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JE HAIS VETE !
P e n d a n t  q u e  l a  F r a n c e  e n t i è r e  ( e t  9 9 %  d e s  l e c t e u r s  d e  M i c r o - M a g )  v a  s e  

f a i r e  b r o n z e r  s u r  l a  p l a g e  l a  p l u s  l o i n t a i n e  p o s s i b l e  e n  d r a g u a n t  d e s  n a n a s  

t o u t e s  p l u s  d é s h a b i l l é e s  l e s  u n e s  q u e  l e s  a u t r e s ,  n o u s ,  o n  r e s t e  b o s s e r !  

J u i l l e t  e t  a o û t ,  s ' i l  v o u s  p l a î t !  E h  o u i ,  d è s  l a  f i n  j u i l l e t ,  v o u s  t r o u v e r e z  l e  

n u m é r o  4  d e  M i c r o  M a g  e n  v e n t e  d a n s  t o u s  l e s  k i o s q u e s ,  m ê m e  c e l u i  q u i  

e s t  à  c ô t é  d u  m a r c h a n d  d e  g l a c e s ,  à  d e u x  p a s  d e  l a  p l a g e .  L ' h o r r e u r .  D u  

c o u p ,  o n  a  d é c i d é  d e  f a i r e  t o u t  c e  q u i  é t a i t  h u m a i n e m e n t  p o s s i b l e  p o u r  

g â c h e r  v o s  v a c a n c e s .  P a s  d e  r a i s o n  q u e  c e  s o i t  t o u j o u r s  l e s  m ê m e s  q u i  e n  

p r o f i t e n t !

N o u s  s o m m e s  a l l é  c h e r c h e r  q u a t r e  d e s  p l u s  c é l è b r e s  p r o g r a m m e u r s  d u  

m o n d e  p o u r  q u ' i l s  v i e n n e n t  v o u s  f o r c e r  à  p r o g r a m m e r  c o m m e  d e s  d i e u x .  

P r é v o y e z  q u i n z e  j o u r s  d e v a n t  l e  m i c r o  s a n s  v o i r  l e  s o l e i l .

E n s u i t e ,  s i  v o u s  v o u l e z  g a g n e r  l e s  p l u s  b e a u x  c a d e a u x  j a m a i s  o f f e r t s  p a r  

u n  j o u r n a l  d e  m i c r o  ( t r o i s  A m i g a ,  u n e  m a c h i n e  d ' a r c a d e  e t  1 5 0 0  s o f t s  

d a n s  l e  m ê m e  c o n c o u r s ) ,  p a s  q u e s t i o n  d e  r e s t e r  s u r  l a  p l a g e  à  s e  f a i r e  

b r o n z e r  p o u r  f r i m e r  e n  r e n t r a n t  o u  à  d r a g u e r  t o u t e s  l e s  m i n e t t e s  e n  s t r i n g .  

Q u o i q u e . . .

I n c l u s e  d a n s  l e  c o n c o u r s ,  v o u s  v e r r e z  u n e  é p r e u v e  q u i  v o u s  f o r c e r a  à  

p r e n d r e  c e r t a i n s  c o n t a c t s ,  d i s o n s . . .  a v a n c é s ,  s u r  l a  p l a g e !  A u  t o t a l ,  

c o m p t e z  é g a l e m e n t  u n e  q u i n z a i n e  d e  r e c h e r c h e s  e t  d ' . . .  a p p r o c h e s !

E t  c ' e s t  l o i n  d ' ê t r e  f i n i .  D è s  l a  f i n  d u  m o i s  d e  j u i l l e t ,  M i c r o  M a g  n ° 4  s e r a  

e n  v e n t e  e t  c r o y e z - m o i ,  ç a  f e r a  d u  b r u i t  d a n s  t o u t e s  l e s  s a l l e s  d ' a r c a d e s  d u  

c o i n !  C e  n u m é r o  s e r a  u n  v é r i t a b l e  j e u  g r a n d e u r  n a t u r e  e n  l u i - m ê m e  a v e c  

e n  p l u s  u n  m é g a  c o n c o u r s  S e g a  e t  d e s  c o n s o l e s ,  d e s  c a s s e t t e s  v i d é o s  p l u s  

u n  p r e m i e r  p r i x  m y s t è r e  à  g a g n e r .  C r o y e z - m o i ,  v o u s  a l l e z  l e s  r e g r e t t e r ,  c e s  

v a c a n c e s . . .
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deux...) : Laurant Weill (le big boss) a 
décidé de le supprimer. Par la même 
occasion, le logo de Loriciel a été 
entièrement redessiné. Exit le chaton 
blanc qui jouait depuis six ans avec les 
points sur les «i». La bête devenue 
adulte a viré au noir et saute désor­
mais vigoureusement par-dessus un 
unique rond rouge, témoignant de la 
vivacité de ses maîtres.

B.J.

Il s'agit d'un revolver (un Colt 45 
comme dans les westerns) relié à l’oi 
dinateur par un câble d'une confor­
table longueur. Les plus futés l'auront 
deviné : le West Phaser sert à tirer sur 
l'écran, comme tout light-gun qui se 
respecte. On peut même se planquer

(Infogrames, Actionware, Cobra...) en 
feront autant. L'ensemble sera com­
mercialisé aux USA par Broderbund, 
une garantie de succès. Enfin, coup 
de chapeau aux techniciens qui ont 
réussi à créer un phaser directement 
compatible avec tous les micros !

milieu d'une douzaine de tableaux 
plein de couleurs et de clignotants, 
avec un son de flipper numérisé : 
impressionnant !

Des lecteurs perspicaces auront 
remarqué la disparition du «s» final de 
Loriciel. Beaucoup de gens oubliaient 
ce pluriel un peu bizarre (un del, des

Texas, que Loriciel 
nous a donné ren­
dez-vous afin de 
présenter sa toute 
nouvelle arme, le 
West Phaser.

Pinball Magic
Pour ceux que la boule en acier fait 
flipper, Loriciel a créé Pinball Magic, 
une adaptation réussie d'un flipper de 
bistrot avec quelques «plus», entre 
autres des séquences de casse- 
briques du plus pur style Arkanoïd, au

Aux commandes du tank, nous avons 
fait un petit tour dans un décor sublime 
en attendant l'embrasement général. 
Assis à l'emplacement du conducteur, 

les yeux au ras du blinda­
ge, l'engin apparaît en 
amorce et l'animation en 3D 
mélange le 3D faces 
cachées et les sprites. Ce 
système original permet 
d'afficher une foule de 
détails et donne un rendu 
extraordinaire. Tank a été 
programmé par Loriciel sur 
un scénario de Broderbund. 

il sortira après la rentrée et risque de 
faire beaucoup de bruit : la pré-version 
est sublime !

C'est dans le saloon 
de la mer de sable, 
au nord de Paris-

derme une table renversée pour faire 
plus vrai et cartonner sur les hordes 
d'indiens qui déferlent ou en découdre 
avec les truands du saloon.
Dans le logiciel vendu avec le soft, 
vous parcourez plusieurs états de 
l'Ouest américain à la recherche de 
bandits qui sont loin d'être des enfants 

, .u , •„ , de chœur, le tout
dans un enrobage 
(graphisme et son) 
superbe.
A noter que les 
routines Basic du 
Phaser sont four­
nies gracieuse­
ment et que l'en­
semble colt, soft et 
routines ne vaut 
que 290 F! Loriciel 

sortira huit softs utilisant le phaser 
avant Noël et d'autres sociétés

Autre nouveauté Loriciel, 
Kick Boxing est un jeu de 
combat réalisé avec l'ex­
ceptionnelle participation 
d'André Panza, champion 
du monde de kick boxing, 
de boxe américaine et de 
boxe française. Après l'en­

traînement, le moment sera venu de

faire ses preuves sur le ring. Le but du 
combat, on le sait, consiste à étaler 
l'adversaire une bonne fois pour toutes 
en lui infligeant un traumatisme plus 
ou moins cérébral, mais en respectant 
des règles (autrement, ce ne serait 
qu'une rixe, ce que Panza nie). 
Eclairages crus et foule en délire 
contribuent à recréer l'ambiance sur­
chauffée des matchs de boxe. 
L'entraîneur sera aussi de la partie et 
encouragera son protégé.

4
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DRAKKHEN
Les accros du jeu de rôle sortf-sur 
les dents: Drakkhen devrait sortir à 
la rentrée sur Atari ST et Amiga. 
Gary Gigax lui-même parraine ce

soft d'Infogrames qui vous emmène­
ra dans une longue quête sur une 
île volcanique à la géographie tour­
mentée. Cent cinquante monstres 
peuplent quatre régions climatiques. 
Les photos d'écrans laissent présa­
ger un soft d'une grande tenue gra­
phique avec en prime des effets 
spéciaux inédits. Quant au scénario, 

à en croire l'éditeur, il 
serait solide comme le 
roc et comprend dix 
niveaux de lecture qui 
devraient séduire les 
néophytes aussi bien 
que les joueurs avan­
cés. Tiendrait-on enfin 
le successeur de 
Dongeon Master?

Enfin! Longtemps atten­
du, en partie remanié 
après une première ver­
sion jugée catastro­
phique, Tintin - sur la 
Lune - sort enfin, et c'est 
du tout bon! Après une présentation 
digne des meilleurs Cinemaware, c'est 
parti pour le jeu, divisé en plusieurs 
tableaux très réussis et surtout très 
beaux. Il faut piloter la fusée dans l'es­
pace, combattre l'infâme traître moldo- 
sylvaque, etc.

Restons cependant prudent: nous 
n'avons pu voir qu'une version non- 
finale du produit. Toutefois, Infogrames 
semble en bonne voie de réaliser la 
meilleure adaptation BD jamais faites. 
Sortie et test complet le mois pro­
chain.

LA CONSOLE 
DE POCHE !
Encore une machine de rêve, signée 
cette foisEpyx et Atari Conçue à l'ori­
gine par des ingénieurs ayant travaillé 
sur le projet Amiga, cette console est 
un véritable petit bijou !
Elle pèse moins d'un kilo, a la taille 
d'une cassette vidéo, inclut un lecteur 
de soft-card et un fabuleux écran cou­
leurs LCD (10 cm de taille, comme

une disquette 3,5") qui affiche 16 cou­
leurs parmi une palette de 4096!
Au départ, Epyx, un des géants US du 
soft de jeu, voulait créer sa machine. 
D'où, entre parenthèses, l’accord 
prévu avec Infogrames qui devait 
développer des softs pour la machine. 
Comme Epyx a eu de gros problèmes 
financiers, la console a failli être aban­
donnée et l'accord avec Infogrames 
est tombé à l'eau. Mais Jack Tramiel, 
le sauveur, passait par là : en deux 
temps trois mouvements, la machine 
Epyx devient une console Atari qui 
sera lancée avec fracas dans 
quelques mois à un prix avoisinant les 
1500 F. A ce prix-là, vous avez un 
écran 160 x 104 en 16 couleurs piloté 
par un 65C02 à 4MHz, un son stéréo

et la possibilité de relier jusqu'à 8 
consoles pour rivaliser sur un même 
jeu. Tous les hits Epyx seront bien sûr 
adaptés, avec en premier California 
Cames et Impossible Mission. D'ici 
peu, d'autres sociétés devraient 
suivre. Une soft-card peut contenir 
jusqu'à 2 Mo (16 Mbits) de données. 
Avec la puissance financière d'Atari, 
qui lorgne de plus en plus vers les 
consoles, il semblerait que cette 
machine révolutionnaire ait de réelles 
chances de s'imposer. D'autant que 
l'échec du ST aux USA étant mainte­
nant certain, Atari a besoin de se trou­
ver un nouveau cheval de bataille.
La console de poche va donc venir 
épauler le 520 SE (Super Extended), 
un 520 qui bénéficiera de possibilités

graphiques et sonores comparables à 
l'Amiga. Le SE devrait être disponible 
aux USA en décembre, mais avec 
Atari, sait-on jamais..? Courant 1990, 
il est prévu qu'une console 16/32 bits 
compatible ST soit ajoutée au cata­
logue d'Atari (date de disponibilité 
inconnue en France) qui, en atten­
dant, a également présenté une quin­
zaine de calculatrices de poche (II) : 
s'ils espèrent nous faire patienter avec 
ça... _
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M O DEM
STYLE
Ça bouge énormément du côté de 
Microprose. Nous vous parlions le 
mois dernier du rachat de Telecom 
Soft (Rainbird et Firebird, dont les jeux 
arrivent enfin), mais voici également la 
naissance de deux nouveaux labels, 
Micro Style et Micro Status. Micro 
Style d'abord est destiné à recevoir 
des softs pour adulte, je vois la lueur 
égrillarde qui s'allume dans l'œil de 
certains... Par jeux pour adulte, Micro

Xénophobe et... Rainbow Warrior (pro­
metteur...). A l'exception de 
Xénophobe, qui sortira aussi sur CPC, 
ils sont prévus sur ST, PC et Amiga

Amiga. Les premières sorties sont des 
retrouvailles, puisqu'il s'agit de Dark 
Side et de Total Eclipse sur 16 bits, 
deux jeux en freescape signés

Style entend des jeux d'actions-straté­
gie très sophistiqués. On commence 
avec le superbe RVF Honda, testé 
dans ce numéro, on continuera avec
R ainbow  Is land sur A m iga

Incentive et très connus sur CPC. Après 
suivront Tower ol Babel, Midwinter et 
Survivor dont nous vous parlerons plus 
en détails dans le prochain numéro.

S tunt C ar sur Am iga

uniquement.
Micro Status sera orienté vers les jeux 
d'aventures et de stratégie en 3D, et il 
sera a priori dédié aux ST, PC et

ÇA IA  FORT
Microïds vient d'obtenir son deuxiè­
me CES Award, récompense amé­
ricaine destinée aux produits nova­
teurs de l'année. Après Grand 
Prix 500 cc (plus de 100 000 exem­
plaires vendus), c'est maintenant 
Super Ski qui est plébiscité par les 
Américains, ils ont du goût quand 
même, les Ricains...

Virgin Loisirs vient de signer un 
accord très important avec Sega- 
Japon qui préfigure une gigan­
tesque offensive sur le marché 
européen ainsi que l'introduction 
de la Sega 16 bits dans les pro­
chains mois. A sune de très près.

ART
MODERNE
Pour tous ceux qui s'inquiéteraient 
de ne plus pouvoir trouver les softs 
(souvent très bons) d'Electronic 
Arts en France, voici de quoi les 
rassurer: ce prestigieux éditeur a 
de nouveau un distributeur en 
France en la personne d'Innelec. 
Ouf, on a eu peur.

8



UN CONCOURS A JOUER

300 000 FRANCS
DE PRIX 

A GAGNER !!!

c *
C o m m o d o re

IM1ELEC

Grâce à l'aide de Commodore France, du distributeur Innelec et 
des éditeurs Océan et US Gold, Micro-Mag vous présente 
aujourd'hui le plus grand concours jamais réalisé dans la 

presse micro-informatique de loisir!
Pour gagner, il faudra de l'astuce, de la déduction et... pas mal de temps: vous allez être obligé de vous 
remuer pour avoir une chance. Il faut dire que les prix sont à la hauteur: l'Amiga 2000 est sûrement le 
micro le plus puissant du monde et en tout cas le plus fascinant, le 500 en est une version moins 
encombrante mais avec des capacités prodigieuses et le jeu d'arcade Cabal à domicile, c'est géant! 
Sans parler des heureux veinards qui se verront remettre les 1500 softs...
En pages 10 et 11, vous trouverez l'aventure en elle-même. Lisez bien chaque ligne, réfléchissez bien 
sur chaque mot, tout est important... Bonne chance!

q rn g jy i

G AG NEZ
• 1 Amiga 2000 avec 
disque dur 20 Mo et carte 
de compatibilité AT
• 1 Amiga 500 avec moniteur 
couleurs stéréo
• 1 machine d'arcade Cabal
• 1 Amiga 500 péritel
• 1500 logiciels



CONCOURS AVENTURE

C o m m o d o re
C O M M E N T  J O U E R  ?

Voici une aventure dont vous êtes le héros. Vous connaissez sans doute le 

principe: à la fin  de chaque paragraphe, un choix vous est donné entre p lu ­

sieurs actions. Selon Vaction choisie, vous allez au numéro de paragraphe 

qui lu i correspond, et ainsi de suite. Vous commencez évidemment par le 1.

IIMIELEC

Les six  p rem ières  questions e t énigm es d e notre super­
concours sont réparties au  fil de cette aventure. A llez  p a r­
tout, e s s a y e z  tout p o u r les découvrir ! Puis réfléch issez, 
déplacez-vous au  besoin, e t  trouvez  à  chaque fois le  mot- 
réponse. Il y  en  a  6, num érotés de 1 à  6. N otez-les avec  
leur num éro. Ils vous seront indispensables p ou r com pléter 
le b u lle tin -ré p o n s e  final, q u i p a ra îtra  d an s  le  p ro ch a in  
M ic ro -M a g ...  a v e c  la  fin d e  l 'a v e n tu re  e t  4  n o u v e lle s  
énigm es !
Soyez patient, courageux, et chanceux.

1. Tout commence par une belle journée d'été. Vous venez 
d'acheter Micro-Mag et le lisez en marchant dans la rue. Soudain, 
une bouche d'égoût ouverte se présente. L'évitez-vous? Allez en 
24. Vous tombez en plein dedans: allez en 15.

2. Ce passant a un drôle de chapeau 
lumineux qui clignote, et des yeux à 
facettes métalliques, un peu comme 
les mouches. Il vous répond : « M o i  
être o rd inateur, le  m e ille u r  du  
moment...». Mais soudain il s'écroule, 
en hurlant «BugL Bug!..». Vous vous 
éloignez, déçu et effrayé. Allez en 21.

3. Vous essayez d'acheter un ticket.
Mais il n'y a personne, que des robots, 
deux exactement. Le robot de 
gauche? Allez en 9 Celui de droite?
Allez en 12.

4. Le trajet est très rapide, bien sûr.
Les stations défilent. Elle n'ont pas de 
nom, juste des numéros, 7, 9, 10, 23.
C'est commode: allez au numéro choisi pour poursuivre votre 
quête du micro du XXI* siècle!

5. Vous avisez non loin un grand bâtiment, le musée de 
('Electronique. Vous décidez de le visiter. Hélas!, le hall est désert 
et semble fermé. Vous prenez un prospectus qui reproduit le plan 
des salles (voir ci-contre). Puis, courageusement, vous passez 
sous un guichet et entrez dans une première salle. Obscurité tota­
le. Vous continuez à avancer dans l'espoir de trouver de la lumiè­
re. Toujours la nuit. Finalement, vous faites ce trajet (N pour Nord, 
S pour Sud, E pour Est, O pour Ouest, SO pour Sud-Ouest, etc.): 
N - SO - N - E - S - SO - O - NE - O
Vous êtes arrivé dans une salle aussi noire que les autres. Avec 
le plan, vous pouvez déduire logiquement laquelle. Et, bien sûr,

son nom est le mot-réponse n°2.
Vous retrouvez le hall et la rue. Vous obliquez dans une ruelle 
sombre: allez en 21.

6. La nuit tombe. Vous vous perdez dans des rues très larges, qui 
semblent infiniment longues. Vous finissez par arriver en 23.

7. Décidément, vous avez de la chance: vous tombez très vite sur
un immense revendeur Innelec. Un vendeur, voyant que vous 
tenez M icro-M ag , se jette sur vous: «Vous venez pour le 
concours? Mais il est clos depuis cent vingt-trois ans! Dommage 
pour vous... Si vous étiez venu en juillet 1989, avec votre Micro- 
Mag à la main, je  vous aurais donné le premier mot-réponse!». 
Bref, vous savez ce qui vous reste à faire... Déboussolé, vous 
sortez tout de suite. Vous tournez à gauche ? Allez en 17. A droi­
te? En 10. Vous traversez la rue ? En 23. Vous abordez un pas­

sant ? En 2.

8. L'ascenseur est en panne. Quelle 
malchance! Allez en 20.

9. «Tu n'auras pas de ticket», dit le 
robot. Et il vous bombarde avec un 
rayon désintégrateur. Ah!, ils ne par­
donnent pas la moindre erreur, en 2112! 
Recommencez en 1...

10. Vous arrivez devant un stade sus­
pendu sur coussin d'air. On y accède 
par des ascenseurs anti-gravitiques, de 
différentes couleurs. Vous prenez l'as­
censeur bleu? Allez en 8. Le rouge? En
14. Aucun? En 20.

11. Un policier vous saisit aussitôt par le 
bras. «Interdit de se gratter le nez dans la rue entre 17 et 18 h, 
loi du 3 mars 2107. Et en plus, vous lisez Micro-Mag? Ça va 
vous coûter cher!».
- Mais non, répondez-vous très finement, 22 F seulement!
- Et Monsieur fait de l'esprit? Au trou!
Vous ne survivrez pas à ce séjour en prison bio-atomique. Triste 
fin. Recommencez en 1.

12. «WORGON FORGLETS TD », dit le robot. Vous lui faites 
répéter. Qu'est-ce à dire? Vous réfléchissez. Et si c'était le mot- 
réponse n° 5, l'anagramme du titre d'un jeu US Gold? Oui, c'est 
cela! Nous vous conseillons de le trouver... Creusez-vous les 
méninges, tirez la langue au robot, sautez la barrière, et montez 
sans ticket dans le métro hypersonique. Allez en 4.



CONCOURS AVENTURE

LES LOTS

• 1 er p r iX ! un ordinateur
Amiga 2000 (1 Mo de Ram, 
drive 3,5", micro-processeur 
68000, une véritable Rolls- 
Royce) avec un disque dur 

20 Mo et une carte de com­

patibilité AT (fournie avec
drive 5,25"). La valeur totale 
de ce lot excède 30 000 F et 
représente le nec-plus-ultra 
en matière d'informatique 
familial et professionnel! G4

• 2e prix: ia
version transpor­

table (dans une 
valise) du véri­

table jeu d'arca­
de Cabal, qui 

sera adapté par C a b a l ve rs ion  a rca d e

Océan sur micro. Une qualité graphique et
sonore au top-niveau!

• 3e prix: un Amiga 500 (512 ko de Ram,
drive 3,5", processeur 68000) avec son moni­
teur couleurs 1084S stéréo ! Un cadeau de 
rêve pour tous les joueurs!

• 4e prix ! un ordinateur Am iga 500 périte l

(512 ko de Ram, drive 3,5", micro-processeur 
68000, une véritable bombe de puissance), qui 
peut se brancher directement sur la télé.

LE REGLEM ENT

Le concours Com m odore , Innelec, Océan, Us G old et M icro-M ag  se déroule 

sur deux mois, dont la deuxièm e partie sera  publiée dans M icro-M ag  n°4 

(daté août 1989), avec le bu lle tin  réponse.

Une question subsid ia ire  sera  éga lem ent publiée dans le p rochain num éro afin 

de départager les ex-aequo. Vous pourrez  donc envoyer votre  bulle tin-réponse 

dès le 31 ju ille t 1989.

• 5e prix: 100 logiciels pour votre machine.Un cadeau 
qui promet pas mal de nuits blanches...

• 6* prix: 50 logiciels pour votre machine, de 
quoi vous occuper tout l'été.

•7* au 10e prix: 40 

logiciels pour 
votre 
machine.

L ’A m ig a  5 0 0

• 11* au 100* prix: 10 logiciels pour votre machine.

• 101* au 200* prix: 2 logiciels pour votre machine.

• 201* au 290eprix: 1 logiciel pour 
votre machine.



CONCOURS AVENTURE
13. Vous entrez dans un quartier peu recommandable. Une 
femme magnifique vous aborde. «Donne-moi ton Micro-Mag, dit- 
elle, je  serai gentille...». Vous hésitez. En baissant la voix, elle 
ajoute: «Tu me le donnes, et tu me photographies avec. Puis tu 
envoies la photo avec tes réponses au concours. Chaque photo 
différente te donnera droit à une erreur dans les réponses.» Là, 
vous n’hésitez plus! Vous la photographiez tenant amoureuse­
ment Micro-Mag dans ses bras, et partez en 6.

14. Il y a un match d'un sport auquel vous ne comprenez rien. 
Une centaine de types courent dans tous les sens, sans ballon ni 
rien. De temps en temps, le public hurle. C'est ennuyeux au pos­
sible. Votre voisin, un vieillard, entame la conversation: «D e mon 
temps, je  me débrouillais pas mal non plus. J'étais même un 
véritable dragon !Et j'étais si célèbre qu'on en avait fait un véri­
table logiciel Océan qui simulait un combat sanglant... Ah!, c'était 
le bon temps!».
Vous êtes malin. Vous avez compris que 
le nom exact du logiciel sorti par Océan 
en 1989 formait le le mot-réponse n°6...
Emu, vous saluez l'ancêtre, quittez le 
stade, et allez en 20.

19. Saleté de chien-canard! 
et allez en 16,7, ou 22.

ne vous lâche pas! Courez, courez,

15. Le sol se dérobe sous vos pieds, 
mais vous ne lâchez pas votre magazine 
chéri. Surprise: la bouche d'égoût est en 
fait un transporteur spatio-temporel 
oublié par les envahisseurs de ï a c k  
M ac K racken ! Vous vous retrouvez 
comme par miracle en l'an 2112, dans 
une ville inconnue. Vous vous remettez 
de vos émotions et décidez de profiter 
de l'occasion pour découvrir l'ordinateur- 
vedette et les logiciels du moment! Vous 
partez à la recherche du plus proche 
revendeur Innelec: allez en 7. Vous inter­
rogez un passant: allez en 2.

16. Le chien-canard a réussi à vous 
arracher le bas de votre pantalon.
Personne ne vous aide. Vous tombez le
nez dans la boue, vous vous relevez vite, et continuez à courir. 
Allez en 7,22, ou 19.

17. Vous longez une sorte de tube aérien parfois traversé par des 
éclairs. C'est le métro hypersonique. Vous décidez de le prendre? 
Allez en 3. Vous continuez à marcher? Allez en 13.

18. Drôle de salle d'arcade: il n'y a qu'un seul jeu, en une trentai­
ne d'exemplaires! Le patron vous explique que, depuis 1989, ce 
jeu, Chase H.Q., a eu un tel succès qu'on n'en a plus fait d'autre... 
« Surtout quand ils ont fait un grand concours! Il fallait aller jouer 
une ou deux parties et donner le nom du bandit de la deuxième 
mission. Ainsi, on obtenait le mot-réponse n°3! Si vous voulez 
essayer...» Bien sûr, vous ne vous en privez pas. Vous sortez 
bien défoulé et allez en 5.

20. La large avenue que vous suivez vous conduit dans un fau­
bourg louche, où les maisons, pouilleuses, sont surélevées. 
Intrigué, vous vous renseignez: le conflit atomique de 2041 a fait 
monter le niveau de la mer. Vous êtes bien à Strasbourg, oui, 
Monsieur. Mais la ville est entourée de marécages, qui gonflent 
avec la venue des marées.
Vous continuez à marcher dans ce curieux bidonville, le moral un 
peu atteint. Soudain, un chien à tête de canard, avec le bec plein 
de crocs, se rue sur vous en hurlant «Ouah-coin-coin! Ouah- 
coin-coinl». Paniqué, vous prenez vos jambes à votre cou et cou­
rez au hasard. Allez en 20,16,19,7, ou 22.

21. Un «vigilante» vous barre le passage. Il fait tournoyer une 
matraque à qsuarks, sans doute mortelle. 
Quand il voit Micro-Mag dans votre main 
tremblante, son visage s'éclaire. Il dit: 
«Résouds une énigme, et j ?  t'épargne. 
Connais-tu le numéro du microproces­
seur de l'Amiga 500? Additionne tous 
ses chiffres. Soustrais 9. Le résultat est 
un chiffre-clef, nommons-le X. Donne- 
moi la Xèm e lettre de l'alphabet, en par­
tant du début. Tu y  as intérêt, petit: 
d'abord, je  t'épargne, ensuite cette lettre 
est la réponse n°4 !»
Allez-vous trouver ? On vous le souhai­
te... Allez donc en 25.

22. Il devrait y avoir des lois contre les 
chiens-canards! Vous essayez de lui lan­
cer un sucre. Mais les canards n'aiment 
pas le sucre. Vous continuez à fuir. Vous 
n'en pouvez plus. Allez en 16,19, ou 7.

23. Vous traversez difficilement la rue: les 
conducteurs ont l'air encore plus sau­
vages qu'au XXe siècle! Peut-etre ont-ils 

trop joué au jeu qui donne la réponse n°5? Enfin, vous vous en 
tirez, et atterrissez devant une salle d'arcade. Voici qui peut être 
intéressant... Vous entrez: allez en 18. Vous vous grattez le nez: 
allez en 11.

24. Vous ne lisez pas Micro-mag avec assez de passion! Méritez- 
vous de gagner à ce concours? Peut-être pas. Mais vous pouvez 
toujours recommencer en 1.

25. Bravo! Vous êtes déjà arrivé au bout de cette aventure, c'est 
déjà un bon point! Mais avez-vous vraiment rencontré, et résolu, 
toutes les questions et énigmes? Refaites peut-être un petit tour 
en ville... Et surtout, attendez le prochain Micro-Mag pour la suite 
et la fin de cette aventure-concours!

QUELQUES CONSEILS
- Chase HQ est un jeu d'arcade qui sera bientôt adapté par 
Océan (sur toutes les machines). Il se trouve dans la plupart 
des salles d'arcades françaises...
- Pour trouver un revendeur Innelec, le plus simple est de se 
rendre chez tous les revendeurs que vous connaissez et de 
leur demander. Cela ne sera pas du temps perdu, puisqu'une 
question dans le prochain numéro portera sur vos revendeurs

préférés. Mais j'en ai déjà trop dit...
- Les jeux cités ou à découvrir sont vraiment très célèbres et 
pas des vieux trucs édités en 1912 et distribués uniquement 
en Syldavie...
- Les renseignements sur l'Amiga se trouvent un peu partout: 
chez un revendeur, dans Micro-Mag...
- Les photos serviront de joker pour des réponses erronées. 
Attention, pour être admise comme joker, la photo devra être 
de qualité honorable et le sujet le plus joli et sexy possible...
- Encore une fois, tous les mots de l'aventure ont été soi­
gneusement choisis. Faites attention à tous les détails...



C O M M A N D E Z  

L E S  A N C IE N S  

N U M E R O S

D E S  A R T IC L E S  

D E  R E F E R E N C E  

P O U R  V O T R E  

A M S T R A D

N° ♦  - Test du PCW 8256 
Alan Sugar en d irect du 
Sicob. Initiation à l'Assem- 
bleur (2e partie).

N° 5 - Le guidg com plet de 
l’acheteur : les orcJînateurs et 
leurs périphériques. Initiation 
à l’Assembleur (3e partie).

N° 6 - Les premiers pas avec 
Locoscript. Le bouclier élec­
tronique.

H° 7 - Amstrad Expo : le 
guide. La souris AMX en test. 
CP/M : et le CPC devint pro 
GSX.

N °  10 - Dessinez avec votre 
CPC : le dossier de tous les 
outils disponibles. Le nou­
veau PCW 8512 au banc 
d ’essai. Initiation au Logo (3e 
partie).

N ° 11 - Le poin t sur les dis­
quettes 3 pouces. Un week­
end à Londres à gagner. Dos­
sier imprimantes.

N° 1 9 -Dossier bureautique. 
Pro 1 CAO-DAO II, CAO et 
Turbo Pascal.

N° 13 - Pour passer de bon­
nes vacances : pleins de jeux 
et de listings.

N° 20 - Astuces de program­
mation. Jeux CPC, PCW et PC. 
Pro : CAO et Turbo Pascal.

N” 16 - Dossier Musique: 
Logiciels, matériels, listings. 
Pro : applications sur le PCW, 
Gestion plus Initiation à turbo 
Pascal 3.

N° 21 - Dossier simulateurs. 
Pro : CAO et Turbo Pascal, 
PCW Graph.

N° 17 - Enquête : Commer­
cialisation du PC 1512.

N° 22 - Dossier : les meilleurs 
jeux sportifs. Reportage : des 
souris e t des CPC Testé sur 
PCW : Amx Desktop et Am x 
Mouse.

N° 18 - Banc d ’essai le PC 
1512 analysé. Graphisme : les 
nouveaux logiciels sur CPC. 
Pro : CAO-DAO, PCW Point.

N° 23 - Jeux d ’échecs sur 
CPC, PCW, PC. En test : le PC 
1512 à disque dur, la DMP 
4000.

N" 24 - L'avenir des jeux : 
logiciels, superproduction, 
jeux à grand spectacle.

N° 29 - Douze idées de jeux 
cadeaux. L’informatique à 
l’école (suite).

K° 34 - Amstrad : musicale­
ment votre. Pirates ! Gros 
plan sur un jeu. Clock chess 
88 : le meilleur jeu d ’échec 
sur PCW Amstrad CPC : des 
fenêtres en listing.

N° 39 - Les logiciels éduca­
tifs. Jeux : Baroudez en CPC. 
Le PC 200 Sinclair.

N° 44 - Spécial radins: des 
jeux pour presque rien. Help : 
Total éclipse et les secrets de 
me. Listing du mois : Zoom- 
graph. Jeux : Airborne ranger, 
Dynamic, Techno cop.

N° 25 - Pro : Masterfile, cen­
tral poin t software. Flight 
simulateur.

N° 30 - Et la B.D. devint 
micro.

N° 35 - Dossier : Jeux de car­
tes sur CPC.
Amstrad en hyper-espace. 
Intégrés : S nouveau marché, 
nouvelles applications.

K° 40 - Jeux : Rambo III, Bar- 
barian II. Listing : Reflector, jeu 
de réflexion. AMPRO : Dialo­
gue PCW-288.

N° 26 - Le nouveau PCW 
9512. Les traitements de 
texte. Les joysticks pour 
jouer.

N° 31 - Tout sur l'Amstrad. 
Dossier freeware : des jeux 
gratuits...? Basgraph : les pos­
sibilités graphiques du CPC. 
M ewlo : jeu exotique.

N° 36 - Jeux de simulation : 
Amstrad A ir Force. 8 impri­
mantes pour votre Amstrad 
Soft : 2000 lieues sous les 
mers.

N° 41 - Dossier: Dans le 
labyrinthe des compilations. 
Listing du mois: Combat. 
Votre Amstrad en fête. Jeux : 
Emmanuelle, Galactic con- 
queror.

N° 27 - L’informatique S 
l’école. Le guide d ’achat des 
traitements de texte.

N° 32 - Amstrad : l’ordina­
teur à tou t faire. L'Amstrad 
PPC : 1“  test en profondeur. 
Platoon : le jeu, le film.

N° 37 - Spécial Help.

N° 42 - Dossier: Faites le 
plein de RSX. Listing du mois : 
Sortilège. Jeux: Trivial Pursuit, 
Tiger road, etc.

N° 28 - Le PC 1640 mis è nu. 
Graphisme et son : Amstrad 
côté musique.

N° 33 - Jeux Amstrad 464 
chrono. Bouncing créatures : 
listing du mois. A  vos maths.

N ° 38 - Le dossier des Jeux 
Olympiques.

N" 43 - Les joysticks les plus 
fous. Jeux Amstrad : Nether- 
w orld , Archon. Listing: Sec- 
to logy. Dessin technique sur 
CPC.

E3 O  N D E C O  iW i i A  N ID !E
Coupon à retourner à: Micromag, service diffusion, 5-7, rue de l’Amiral-Courbet, 94160 Saint-Mandé

N° 45 - Auto Moto : Plein pot 
sur Amstrad. Listing du mois: 
Venusis. Technique: Dopez 
votre DMP 2000. Pro : Word- 
chart. Jeux: Sorcerer lord.

COMMANDEZ VOTRE RELIURE
85  F

(8 0  F

pour les abonnés)

RELIURES Prix □  85 F (80 F pour les abonnés).

ANCIENS NUMEROS Numéros 1, 2, 3, 8, 9, 12, 14, 15 épuisés
□  1 numéro: 4, 5, 6, 7, 10, 11, 13, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 
36, 37, 38, 39, 40, 41, 42, 43, 44, 45 (entourez celui que vous désirez): 20F + 7F de frais de p o rt: 27F.
□  Collection : numéros 4, 5, 6, 7, 10, 11, 13, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 32, 33, 
35, 36, 37, 38, 39, 40, 41, 42, 43, 44, 45 : 460 F (envoi gratuit).
□  Collection de 6 numéros au choix: 90F (envoi gratuit) □  Collection de 12 numéros au choix: 160F (envoi 
gratuit)

Préciser S.V.P. : Êtes-vous déjà abonné : □  Oui □  Non

Possédez-vous un ordinateur AMSTRAD : □  Oui □  Non

Lequel .................................................................................................................................. ..........................

Conditions valables dans la mesure des stocks disponibles.
NOM I I I I I I I I I I I I I l I I I I I I I PRENOM I__ I___I____ I__I___ I__ I__ I___ I----1-1------ 1-------- 1-1

RUE I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I - J

CODE POSTAL I I I I I I VILLE I I I I___ I___ I____I_I___ I__ I__ I____ I__ I----1-1-----1------- 1---1----- 1----1----1-----1----1-1------ 1-------- 1-1

M i l  M i l  Date Signature
TAB PNS

□  Chèque bancaire O Chèque Postal □  Mandat



L'AVENTURE N'ESTPIUS CE OU'ELLE ETAIT
Nostalgiques des jeux d’aventures old fashioned, il faut vous mettre 
au goût du jour. Maintenant, il ne suffit plus de se promener dans 
une succession de salles, en ramassant tous les objets qui trament, 
et en serrant les fesses de peur de tomber sur un monstre mortel.

e jeu d’aventures pur et dur a qua­
siment disparu. Maintenant, pas 
un programme qui n ’innove en 
rajoutant du piment à ce plat pour­
tant déjà éprouvé. Prenez par 

____  exemple Infocom, cet éditeur amé­
ricain qui s’était fait une spécialité 

des jeux d’aventures entièrement textuels. 
D’abord, il s’est résigné à agrémenter l’his­
toire par des écrans graphiques. Il faut 
bien dire que, sur un Amiga, un PC cou­
leurs ou un Atari, des pages de texte pur, 
ça ferait mal au cœur ! Ensuite, on est 
passé aux animations ; parce qu’il est 
quand même agréable qu’un dragon cra­
che vraiment du feu, ou que l’épée d’un 
chevalier fasse vraiment des moulinets ! 
Enfin, on a étendu le cadre même de 
l’action. Errer de lieu en lieu est lassant. 
N’avoir comme seul souci que de trouver 
trois pièces d’or pour se payer un tour en 
barque et pouvoir franchir ce fleuve qui 
vous bloque depuis deux mois, voilà qui 
est limité !
Alors les programmeurs vont pêcher des 
idées ailleurs. Dans les jeux d’arcade : et 
si on se faisait, au détour d’une grotte, une 
vraie séance de tir à la Galaxian contre 
des chauves-souris venimeuses ? Et si, pour 
vaincre l’orc à deux têtes, on le combat­
tait au joystick, attaques, parades, et pri­
ses de karaté, comme dans Renegade, Bar- 
barian, ou Rambo 1
Dans les jeux de chance et de réflexion 
classiques. Une authentique séance de 
roulette à Las Vegas, une partie de cartes 
contre un sorcier, du mah-jong pour ama­
douer un samouraï, quelques mouvements 
d’échecs pour mettre en difficulté le Sei­
gneur du Mal, et tout ce que vous pouvez 
(ou ne pouvez pas) imaginer.
Du côté des wargames. Après tout, les jeux 
de rôles géraient déjà des combats entre 
individus, évalués par des paramètres de 
force, rapidité, intelligence, courage, et on 
essayait de disposer le groupe des aventu­
riers dans le meilleur ordre tactique. Alors 
pourquoi ne pas passer à des armées entiè­
res, à des conflits stratégiques sur tout un 
territoire, à des batailles immenses où l’on 
se lance à la fois des pierres, des boulets 
de canons, des torches enflammées, et des 
sorts maléfiques ? Bref, si vous voulez 
triompher des programmes que nous 
allons vous présenter, vous avez sérieuse­

ment intérêt à élargir le champ de vos 
compétences. Révisez un peu de Bridge, 
un peu d’Arkanoid, une goutte de Super 
Kung-Fu, et pas mal de Napoléon Con- 
quests !

HLASSIOUES ET COMPLEXES
•  Z o rk Z é ro

Editeur : Infocom.
Héroi'c Fantasy.
Textes et graphisme.
Jeux de réflexion
et de déduction complémentaires.
Amiga et PC.

A première vue, Zork Zéro, qui remonte 
aux origines avant Zork 1, 2, et 3 qui ont 
fait le renom d’Infocom, est parfaitement 
classique. Vous êtes un simple laquais à 
la cour du roi, en train de faire des allers- 
retours entre la cuisine et la salle du ban­
quet, quand survient un magicien qui 
transforme tout le monde en un seul 
immense chaudron. Sauf vous, si vous 
avez eu la bonne idée de vous cacher sous 
la table... Rien que du texte à l’écran,

beuhh, c’est triste ! Mais non, patience ! 
Nous n ’en étions qu’au pré-générique, 
comme dans les séries américaines de 
jadis, et voici l’écran de titre, et le vrai 
jeu qui commence !
Déjà, des dessins joliment travaillés vous 
localisent. Le système de commandes ne 
change pas. Des ordres à taper au clavier, 
mais l’interpréteur syntaxique du logiciel 
est intelligent, corrige vos légères erreurs 
au besoin, et vous offre même un ordre 
« Hint », qui vous donne accès aussitôt à 
des trucs si vous êtes trop bloqué. « Map » 
affichera la carte de tous les endroits visi­
tés.
Comme dans Intrigues à Venise ou dans 
les autres logiciels d’enquête de Cobra 
Soft, vous disposez d’un matériel d’inves­
tigation dans la boîte : le calendrier de la 
dynastie des Têtes Plates (quarante pages 
de gags et d’indices), une carte mystérieuse 
en papier calque, trois bouts de papier grif­

fonnés, etc. Au cours de l’aventure, vous 
allez aussi rencontrer des énigmes graphi­
ques à l’écran : une réussite avec des car­
tes, une sorte de jeu de Nim, un puzzle 
maléfique, un casse-tête d’emboîtements, 
et dix autres jeux de ce genre presque 
indépendants de l’action, mais obligatoi­
res à résoudre pour progresser. Bref, un 
thème ultra-classique, mais agrémenté 
d’une foule de petits détails qui font la dif­
férence.



9  J o u m e y

Editeur : Infocom.
Herotc Fantasy (Tolkien). 
Textes et graphisme. 
Multi-personnages.
Amiga et PC.

Joumey (voyage) n ’innove pas non plus 
sur le thème, librement inspiré du Sei­
gneur des Anneaux de Tolkien, mais le 
traite d’une façon intéressante. Comme 
dans un jeu de rôles, vous dirigez un 
groupe d’aventuriers et non plus un indi­
vidu isolé. Chaque aventurier est ici tota­
lement indépendant ; vous pouvez le diri­
ger, mais il agit par lui- même dès que vous 
entrez dans la peau d’un autre. Il faut donc 
zapper en permanence d’un héros à l’autre 
pour remettre chacun dans le droit che­
min, s’il n ’y est pas déjà, ce qui est sou­
vent le cas. Il faut en même temps appren­
dre à connaître son caractère. Le voleur, 
par exemple, se débrouille très bien tout 
seul et, quand vous allez le voir, il a déjà 
ramassé quantité d’objets et de renseigne­
ments, qu’il tient à votre disposition. 
Hélas ! il est menteur par nature. Il faut 
le cuisiner habilement pour qu’il dise tout 
ce qu’il sait. Et parfois même lui faire un 
peu violence pour qu’il avoue aussi s’être

gardé un trésor plus précieux que les autres 
sans vous en parler...

Le système d’ordres du logiciel gère très 
bien ces dialogues serrés où il faut exami­
ner chaque réponse. D’ailleurs, l’écran est 
conçu pour une gestion presque scientifi­
que de vos aventuriers : fenêtres de texte, 
d’image, de position et de qualité de cha­
cun, avec commandes directes à la sou­
ris. Joumey, le premier titre d’une nou­
velle série, ne plaisante pas : énigmes clas­
siques, personnages habituels, combats 
techniques. Ce volontaire manque de fan­
taisie (mais pas de Fantasy) peut séduire 
les aventuriers expérimentés. Mais eux 
seuls.

9 S h o g u n

Editeur : Infocom.
Japon médiéval 
Textes et graphismes.
Jeux complémentaires d ’action et de 
réflexion.
Amiga, PC, Atari.

Nouvelle catégorie, le jeu d’aventures ins­
piré d’un best- seller, en l’occurrence ici 
le roman de James Clavells. Ambiance 
tendue et exotique. Nous sommes en 
1600, vous êtes le premier Anglais à venir 
poser le pied sur le sol japonais, pour faire 
du commerce. Inutile de vous dire que ça 
ne va pas se passer tout seul, d’autant que, 
dès le début, votre vaisseau est pris dans 
une sévère tempête, si sévère qu’il nous 
a fallu onze tentatives pour réussir à la tra­
verser vivants ! Ensuite, tout est question 
de doigté : quand négocier, quand se bat­
tre, quand accepter l’hospitalité d’un 
samoura, quand fuir avec tous ses compa­
gnons, quand se laisser aller aux charmes 
d’une geisha, quand refuser ses faveurs 
pour éviter de se faire couper la tête et le 
reste ! L’exploit du logiciel, c’est avant 
tout sa réalisation graphique ; des dessins 
qu’on croirait sortis d’authentiques estam­
pes japonaises, pastels subtils et coups de 
plume délicats, un délice pour l’œil. Buvez 
du thé vert en jouant et mangez du thon 
cru, ce sera complet ! Les commandes sont 
toujours textuelles, enrichies d’une ges­
tion d’erreurs, de trucs à la demande, et 
d’une fonction Carte qui vous permet de 
ne pas errer au hasard mais est aussi une 
merveilleuse gravure.
Je ne pourrai malheureusement pas vous 
dire si le logiciel suit fidèlement le livre, 
je n ’ai pas été au bout du premier, et je 
n’ai pas lu le second. En tout cas, on se 
laisse prendre au jeu en deux minutes 
(peut-être parce qu’on quitte pour une fois

ces châteaux, dragons, ores et elfes deve­
nus banals et familiers...) et on doit met­
tre au minimum deux cents heures pour 
le résoudre...

POUR LES STRATEGES...

• B a t t le te c h

Editeur : Infocom. 
Science-Fiction. 
Graphisme animé.
Jeux d ’action et wargame. 
Amiga, PC et Atari ST.

Vous venez à peine de sortir de l’école de 
combat du XXIIIe siècle, et déjà on vous 
propulse dans une région ennemie ! Est- 
ce un jeu d’aventures ? L’écran ressemble 
pourtant à celui d’un jeu d’arcade ; fenê­
tre graphique à scrolling multi­
directionnel montrant, vu d’avion, le sec­
teur que vous parcourez.
Vous c’est le petit bonhomme rouge, eux, 
les méchants, ce sont les petits bonshom­
mes gris. Pelouses, parcs, routes, buildings, 
tout cela semble bien gentil, mais on vous 
agresse sans arrêt. Rien d’autre à faire que 
de visiter tous les bâtiments en prenant 
le moins de coups possible, dans l’espoir 
d’acheter une armure de Battletech et 
l’armement approprié. Là est l’aventure. 
Vous n’avez pas un sou, et le marchand 
d’armures n’est pas un mécène. Essayez 
l’immeuble de la banque, peut-être qu’en 
trafiquant les codes informatiques... Ou 
traînez dans les bars louches en engageant 
la conversation... Ou rendez-vous à 
l’arène de combat, et pratiquez les sports 
les plus violents pour gagner des primes... 
Ou jouez à la bourse des valeurs Battle­
tech ! Mais quand enfin vous aurez votre
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phases de déploiement d’armées, d’achats 
de personnages, de construction, et de 
combats. Les personnages vont conduire 
vos troupes d’abrutis et de monstres, et on 
retrouve le jeu de rôle par leurs caracté­
ristiques de personnalité, armes, comman­
dement, bravoure, et tout le reste, qui 
influe directement sur les batailles.
Le jeu d’aventures pointe son nez lorsque, 
au détour d’une expédition punitive, on 
tombe sur un sorcier qui a des sorts très 
puissants à échanger contre tel objet que 
vous pourrez trouver dans tel bois si vous 
avez déjà tel objet qu’on obtient dans tel 
village si on a déjà déjà donné tel autre 
objet à l’alchimiste du coin. Drôle de 
mélange, parfois déroutant, car le nom­
bre de paramètres de jeu auxquels on est 
simultanément confronté crée la confu­
sion. Ah oui, j’étais en train de chercher 
l’épée magique, mais voici qu’on m’atta­
que, et mon leader est mort, il faut que 
j’en achète un autre, mais quand même 
jlai fait beaucoup de chemin pour cette 
épée...
Heureusement, tout se pilote à la souris, 
et les écrans graphiques sont nombreux et 
magnifiques. La carte générale donne une 
vue très claire de la position des armées 
et des différents types de terrain. Le jeu 
se déroule donc sur une triple échelle : on 
fait ainsi des mouvements incessants de 
la carte générale à ses armées, puis à ses 
personnages, et enfin aux lieux, êtres, et 
objets qu’ils rencontrent.
Un jeu à explorer à fond, d’une richesse 
inouïe. Et il est tellement rare qu’on puisse 
jouer à deux sur un logiciel de ce type... 
On regrettera cependant un manuel de 
règle bien rapide et imprécis. C’est sûr, 
il ne gâche pas le plaisir de la découverte !

armure (après avoir en plus répondu à des 
tests d’intelligence, des questions techni­
ques sur vos armes, etc.), n ’espérez pas 
vous reposer. 11 faut retourner mettre la 
raclée aux robots gris, et détruire l’ensem­
ble du complexe ! On arrive dans la par­
tie wargame-aventures du logiciel, car cha­
que combat pose son problème tactique,

pimenté d’un petit peu d’action, mais très 
peu... Il faut par ailleurs dresser un plan 
de la région, car elle comporte environ 
1000 écrans ! Et sans plan, après un com­
bat délicat, comment retrouver rapide­
ment le réparateur d’armures ?
La plupart des actions se font à la souris, 
dont le déplacement du personnage, en 
cliquant devant lui... un véritable délice ! 
Les choix sont répartis en menus succes­
sifs. Les paramètres du jeu sont optionnels,

vous pouvez déterminer la vitesse du per­
sonnage, sa résistance, le niveau de sa mis­
sion... La boîte contient aussi un manuel 
des armes illustré façon BD. Gé-nial.

• L e g e n d

Editeur : Actual Screenshots.
Heroïc Fantasy 
Graphisme et textes.
Aventure, rôles, et wargame.
Atari ST.

Legend est plus proche du wargame que 
du jeu d’aventures. Le but est de conqué­
rir le château adverse, qui appartient soit 
à l’ordinateur (jeu solitaire) ou à un adver­
saire bien humain, un ami auquel vous 
voulez prouver que vous êtes le meilleur, 
par exemple. La partie se décompose en
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COMPLETEMENT DELIRANT...

»  D é jà  V u  I I

Editeur : Icom.
Ambiance thriller.
Graphisme interactif.
Jeux de casino complémentaires. 
Sur Atari ST, Amiga et PC.

u‘ ré in tbe lobb’ ÔT the'Lucky DTFtT
The din o 
i and chip 
c m aoup I

Chapeau mou, gabardine grise, vous êtes 
détective privé. Pourtant, les choses ont 
dû mal tourner, car vous vous réveillez 
dans un hôtel minable de Las Vegas, avec 
un mal de tête qui signifie nettement 
qu’on vous a assommé. Vous n ’en saurez 
pas plus pour commencer l’aventure... 
Nous pouvons cependant vous dire que 
vous avez un truand aux trousses qui pense 
que vous lui devez un million de dollars ; 
que la police de Las Vegas n’apprécie pas 
beaucoup votre présence ; que vous allez 
vous bagarrer dans un cabinet de smp- 
tease (attention !, le logiciel reste hélas ! 
très pudique... C ’est une création U.S.) ; 
que vous allez devoir jouer dans les casi­
nos ; que vous feriez bien de vous méfier 
des voitures, certaines sont piégées...
Du roman noir dans toute sa splendeur, 
quoi ! C’est déjà excitant, mais en plus 
c’est plaisant car la gestion des comman­
des de jeu est une merveille. Elle reprend 
exactement celle du fameux Déjà Vu I, 
à savoir : de la souris, de la souris, rien que 
de la souris !
Normal dans un roman noir, me direz- 
vous. Et délicieux... Imaginez que pour 
examiner n’importe quel objet de l’image, 
vous n’avez qu’à déplacer le curseur et à 
cliquer dessus ! Vous voulez prendre 
l’objet ? Maintenez la souris appuyée, et 
traînez l’objet dans votre fenêtre Inven- 
tory. Ouvrir une porte ? Cliquez deux fois 
dessus. Pour parler avec le barman ? 
Cliquez-lui sur le nez, et le dialogue com­
mence... Des actions plus complexes, 
comme de payer le boutiquier pour lui 
acheter un revolver, deux lignes de menu 
regroupent des commandes de base : cli­

quez sur votre argent, puis sur Operate, 
puis sur le boutiquier, puis sur le revolver. 
C ’est fait !
Ah, on ne s’en lasse pas ! Plus de com­
mandes textuelles, plus rien que l’action 
directe, matérielle presque, sur tous les 
éléments de chaque scène ! Evidemment, 
le graphisme est aussi net qu’il le faut pour 
permettre ce mode de jeu. En plus, il est 
bourré de détails humoristiques, et vos 
aventures de détective sont loin d’être 
tristes. A savourer comme un logiciel ines­
timable. Champagne !

DANS LA MAGIE 
DES D O N JO N S...

• L e g a c y  o f t h e  A n c i e n t s

Editeur : Electronic Arts.
Heroic Fantasy donjon.
Graphisme animé et textes.
Jeux d ’arcade complémentaires.
PC.

Le jeu le plus complet que nous ayons 
testé. Scénario simple et efficace. Vous 
entrez dans le temple du temps construit 
par de mystérieux Anciens, et en sortez 
vers un des vingt-quatre donjons maléfi­
ques de l’univers. Votre quête, poursuivre 
les forces du mal, comme d’habitude. 
Legacy mélange tous les genres avec suc­
cès. On commence par le jeu de rôle, puis­
que vous définissez vous-même toute votre 
équipe d’aventuriers en répartissant des 
points entre les qualités de chacun ; on 
continue avec le donjon, puisque vous 
voyez, du dessus, vos aventuriers avancer 
dans des salles et des couloirs, et combat­
tre gardes et monstres repoussants ; on 
revient au jeu d’aventures classique avec 
des labyrinthes souterrains vus depuis le 
sol, avec d’ignobles créatures qui se dres­
sent soudain devant vous, entre les murail­
les dessinées en perspective ; on enchaîne 
sur du jeu d’aventures à grande échelle, 
puisque vous traversez des contrées 
immenses, fouillez les bois et les villages, 
franchissez des marais et des océans ; on 
se plonge ensuite dans une énigme logi­
que qui est presque un jeu de réflexion ; 
puis soudain, boum !, un jeu d’arcade, par 
exemple des combats primés dans la salle 
d’entraînement des gardes du château, ou 
une partie de dés très risquée à la taverne 
du coin, ou encore une sorte de pachinko 
(jeu japonais où l’on laisse tomber une 
bille entre des clous pour gagner des 
points) pour séduire un sorcier de mau­
vaise humeur...

C ’est énorme et démentiel, au point que 
les deux disquettes du jeu sont pleines à 
ras-bord de fichiers compactés, qu’il faut 
décompacter sur d’autres disquettes avant 
de pouvoir commencer. Selon ses concep­
teurs, Legacy aurait occupé huit disquet­
tes pleines sans cet artifice technique ! 
Vraisemblable quand on voit la richesse 
de l’aventure, et sa profusion stupéfiante 
d'écrans dessinés au pixel près, gargouil­
les dont la bave dégouline, ou ogres qui 
se balancent en se grattant bêtement la 
tête ! Ajoutez à cela un éventail de sorts 
et d’armes à faire mentir le slogan de la 
Samaritaine, et vous aurez compris que 
Legacy est TOTAL.

Si vous n’avez pas trouvé votre bonheur 
parmi toutes ces nouveautés, c’est que 
vous êtes un grincheux et que votre ordi­
nateur n’a pas eu de chance de tomber sur 
vous. Et, pour terminer dans la subjecti­
vité la plus absolue, nous vous donnons 
notre hit-parade personnel, avec lequel 
vous n’avez pas le droit de ne pas être 
d’accord.

1/  LEGACY OF THE ANCIENTS 

2/  DEJA VU II 

3 /  LEGEND 

4/  BATTLETECH 

5 / SHOGUN

6 l  ZORK ZERO 

7/ JOURNEY

Jean-Michel Maman
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Océan nous livre, sans prévenir, l'adaptalion d'un des 
jeux d'arcade les plus loufoques qui soit, puisqu'il met 
en scène un kiwi (non, pas le fruit). L'adaptation a été 
très bien réalisée et on passera un bon moment avant 
de réussir à s'en décrocher. Sortie prochaine sur toutes 
machines-

Andrew Hewson, le P.-dg de Hewson, 
a un faible déclaré pour l'Amiga et on 
ne s’en plaindra vu la qualité sonore et

graphique de ses softs. Battle Valley 
(prochainement adapté sur les autres 
machines) en bénéficie pleinement: au 
départ, c'était un simple shoot'em up, 
mais à l'arrivée, c'est un petit chef- 
d'œuvre. Encore un superbe soft de 
Hewson!

avec Bio Challenge 
et devrait le rester 
avec l'excellent 
Castle Warrior, qui 
bénéficie de 
superbes gra­
phismes, d'une ani­
mation de qualité et 
surtout de sa 
richesse: les nom­
breux tableaux du 
jeu sont tous très 

différents les uns des autres. Les ver­
sions ST et Amiga devraient être dispo­
nibles dans quelques jours, avec pour 
cette dernière une superbe musique du 
maître Jean Baudlot.

Castle Warrior
mi
Delphine Software est devenu célèbre

Electronic Arts nous livre enfin la ver­
sion ST de ce jeu d'échec délirant, déjà

disponible sur Amiga et PC. Si le pro­
gramme est toujours aussi original et 
amusant (les pièces se battent vrai­
ment!), il joue malheureusement tou­
jours aussi mal et encore plus lente­
ment que sur Amiga.

est excellente). La difficulté est dosée 
de manière très progressive, au milieu 
de décors très soignés et d'épreuves 
variées. Les versions ST, Amiga et PC 

Silmarils a enfin terminé son simulateur devraient être sorties quand vous lirez
de planche à voile! Il est superbe et en ces lignes et, grande nouvelle, une ver-
plus très marrant à jouer (l'animation sion CPC verra le jour à la rentrée.
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H I T  P A R A D E

FC CFC ST AMIGA
I • ROBOCOP l • RENEGADE III 1 • POPULOUS 1 • POPULOUS

Océan Océan Electronic Arts Electronic arts

2 • TEST DRIVE II 2 • BARBARIAN II 2 • SILKWORM 2 • SILKWORM

Electronic Arts Palace Software Virgin Virgin

3 • CRAZY CARS II 3 • SILKWORM 3 • KICKOFF 3 • FORGOTTEN WORLDS

Titus Virgin Anco-T itus Capcom

4 • F -1 9 STEALH FIGHTER 4 • DRAGON NINJA 4 • PRECIOUS METAL 4 • THE L. OF RISING SUN

M icroprose Océan Océan Cinemaware

5 • ZAC MAC KRACKEN 5 • CRAZY CARS II 5 • KULT 5 • CRAZY CARS II

Lucas Film Titus Exxos Titus

6 • BATTLEHAWKS'S 1942 6 • ROBOCOP 6 • ROBOCOP 6 • TEST DRIVE II

Lucas Film Océan Océan Electronic Arts

7 • OUTRUN 7 • FORGOTTEN WORLDS 7 • CRAZY CARS II 7 • ZAK MAC KRACKEN

Us Gold Capcom Titus Lucas Film

8 • TARGHAN 8 • TIMES OF LORE 8 • SKWEEK 8 • KULT

Simarils Origin Loriciels Exxos
9 • SOCCER 9 • SOCCER 9 • DRAGON NINJA 9 • DRAGON NINJA

Microprose M icroprose Océan Océan
10 • WAR IN THE M. EARTH 10 • SKATE BALL 10 • F - 1 6  COMBAT PILOT 10 • PRECIOUS METAL

Melbourne house Ubi Soft Digital Intégration Océan
11 • NEBULUS 1 1 • STORM LORD 1 1 • FORGOTTEN WORLDS 1 1 • BATTLEHAWK'S 1942

Hewson Hewson Capcom Lucas Film
12 • INTERN. RUGBY 12 • HATE 12 • BIO CHALLENGE 12 • SKWEEK

Code Master Gremlin Delphine Loriciels
13 • VOYAGER 13 • TANKATTACK 13 • ZAK MAC KRAKEN 13 • ARCHIPELAGOS

Océan C.D.S. Lucas film Logotron
\4 • F -16  COMBAT PILOT 14 • GARY L. HOTSHOT 14 • TIGER ROAD 14 • LES PORTES DU TPS

Digital Intégration Gremlin Capcom Legend software
15 • SCRABBLE DE LUXE 15 • THE GAMES S. ED. 15 • EXPLORA II 15 • VOYAGER

Leisure Genius Epyx Infomédia Océan
16 • LA LEGENDE DU CIEL 16 • CHUCK YEAGER’S FS 16 • TARGHAN 16 • TARGHAN

Vifi E lectronic Arts Silmarils Silmarils
17 • TRANTOR 17 • CHICAGO 90 17 • DUNGEON MASTER 17 • K ICKO FF

Us Gold M icroïds FTL A nco-T itus
18 • STREETS SPORTS 18 • FOOT MANAGER 2 18 • BARBARIAN II 18 • SOCCER

Epyx Addictive Palace Soft M icroprose
19 • TEENAGE QUEEN 19 • WEC LE MANS 19 THUNDERBLADE 19 • TIGER ROAD

Ere Océan Us Gold Capcom
20 • BARBARIAN 20 • RAMB0 3 20 FALCON 20 • R-TYPE

Psygnosis Océan Mirrorsoft Activision

E X T R A IT  D U  H IT -P A R A D E  A N G L A IS  D E  C T W

PC

1 JE T  F IG H T E R  VelOCity

2 S P A C E  Q U E S T  Sierra on line
3 R O B O C O P  Océan

A M IG A

1 R U N N IN G  M A N  Orandslam

2 B A T T L E H A W K S  Us gold

3 P O P U L O U S  Electronic arts

S T

1 D R A G O N  N IN JA  Imagine
2 V O Y A G E R  Océan
3 R U N N IN G  M A N  Grandslam

C P C

1 S O C C E R  Microprose

2 E M L Y N  H U G H E S  Audiogemc
3 R O B O C O P  Océan

Ce Hit-Parade a été réalisé grâce aux informations fournies 
par les revendeurs et distributeurs suivants : Fnac Etoile 
(Paris), Coconut (Paris), Amie (Marseille), Ordividuel 
(Vincennes), Starsoft (Maisons-Alfort), Innelec (Pantin), 
Micro Diffusion (Roanne), Boutique Loisirs (Le Mans), 
[Micromania (Paris), Légué (Chartres), La Sorbonne (Nice)
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famé» qui n'est pas, 
comme certains le 
croient encore, un 
harem, mais la liste 
des meilleurs concur­
rents.
Bon, je  choisis le 
Test Race, histoire de 
savoir de quoi il en

Jusqu'à présent, un seul 
simulateur de moto digne 
de ce nom existait sur ST,
TT Racer de Digital 
Intégration. Il existe bien 
sûr Super Rang On, mais 
plus en arcade que 
simulateur. RVF Honda 
est le mélange parfait 
entre le réalisme de TT 
Racer et l'action de Super 
Rang On. Bref, c'est 
l'extase. Stop! Vous voulei 
sans doute savoir 
pourquoi. Allons-y.

A
près une très jolie page de 
présentation mi-dessin mi- 
digitalisation, on se retrouve 
face au menu principal. 

Celui-ci propose différentes options 
telles qu'une saison de compétition, 
une seule course, le choix entre 50 
à 60 Hz et bien sûr un «hall of

retourne. Le feu passe au vert, vite 
démarrons. Mince! Le pilote pous­
se la moto jusqu'à une certaine 
vitesse puis saute sur sa monture et 
là c'est parti. Qu'est-ce qu'elle est 
maniable cette bécane... La vitesse 
atteinte en quelques secondes est 
phénoménale.
RVF Honda propose vingt-deux 
circuits célèbres dans le monde.

Non seulement le programme tient 
compte du tracé mais aussi du 
relief. Vous pouvez choisir entre 

une saison complète 
de cham pionnat du 
monde ou tout simple­
ment une course ponc­
tuelle. Avec l'un ou 
l'autre, vous aurez à 
affronter huit adver­
saires des plus témé­
raires et des plus 

talentueux. Le but étant de terminer 
dans les points pour être parmi les 
premiers du classement. Le feu 
passe au vert, il faut que j'y aille. 
Bon sang, j'ai démarré trop vite. Je 
suis en wheeling...
La plupart des joueurs de jeux 
vidéo ont un esprit de compétition 
et une vanité fortement développés 
(Ndlr. Merci pour eux). Microstyle

a pensé à vous puisqu'il est possible 
de sauvegarder vos temps si vous 
battez un record ou encore le clas­
sement de votre pilote. Bref, cela 
vous permet de sacrées parties si 
vous êtes plusieurs à posséder ce 
jeu. Dommage qu'on ne puisse pas 
jouer à deux simultanément, mais 
on ne peut pas tout avoir 
11 n'y a rien à redire. Les gra­
phismes sont fins et les décors de 
type simulateur de vol. Les anima­
tions et autres scrollings sont tout 
simplement géants. Encore mieux 
que dans Super Hong On. Les brui­
tages sont d'un réalisme époustou­
flant. De plus, il y a plein de petits 
détails qui montrent que les pro­
grammeurs ont pensé le soft. Ainsi, 
la moto démarre en wheeling ou 
encore à l'arrivée le pilote saute de 
sa moto, enlève le casque et se 
tourne vers vous. Un logiciel à ne 
surtout pas manquer...
P.S. RVF Honda a été testé avec 
une pré-version  où tous les 
aspects n'ont pas encore été déve­
loppés.
Editeur: Microstyle 
Graphisme: 16 
Son: 16 
Animation: 18 
Intérêt: 17 
Note globale: 17 
Version testée: ST 
Prévu sur Amiga et CPC
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les sinistres geôles du pays. \bilà 
qui devrait contribuer à lancer plus 
d'un mâle héros dans cette affrio­
lante aventure. D'entrée de jeu, 
l'une de ces créatures apparaît en 
allant vers la gauche, se morfon­
dant lascivement à l'étage. Reste à 
rejoindre la belle, ce qui ne sera pas 
de tout repos. Stormlord devram u m

Raffaele Cecco nous a 
concocté un de ces softs 
dont il a le secret. Il est 
vrai que, coup sur coup, il 
s'est fait la main sur 
Exolon et les deux 
Cybemoïd, des shoot1’em 
up spatiaux spéciaux sur 
des planètes planantes. 
Stormlord vous ramène à 
l'époque épique d'une 
terre atterrante peu atti­
rante dans une triste 
contrée contrite.

L
e décor est d'une surpre­
nante richesse, débordant de 
mille détails, dégoulinant de 
couleurs, chatoyant à sou­

hait. Très vite, on est captivé par 
cette ambiance crépusculaire qu'af­
fectionnent les monstres gluants et 
les spectres évanescents.
Cinq princesses blondes de che­
veux et nues sont enfermées dans

déjouer mille pièges nés de l'imagi­
nation retorde de notre ami 
Raffaele Cecco. En vrac et sans être 
exhaustif: des asticots rouges vomis 
par paquets, des oeufs en pierre 
tombés du ciel qui libèrent d'ef­
frayants masques verdâtres, des 
poissons fantomatiques vifs comme 
des truites, des plantes au contact 
mortel et des pluies acides qu'on se 
croirait au coeur d'une forêt vos- 
gienne.
Toutes ces horreurs, Stormlord les 
élimine en jettant des boules qui 
retombent assez vite. Pour faire des 
dégâts à bonne distance, il sera pré­
férable de conserver un doigt sur 
Pire afin de lancer une épée effilée 
au redoutable pouvoir destructeur

Softspeedé
Les vieux routards du shoot'em up 
savent qu'il est bon parfois d'envi­
sager un petit «break», planqué 
dans un recoin du soft, ce qui per­
met'd'étudier calmement le rythme 
d'un tir ou le déferlem ent des 
Aliens.
Rien de tel dans Stormlord car il 
faut finir le tableau dans ies temps. 
Dans une petite fenêtre en effet, un

croissant de lune repousse un soleil 
flamboyant. Lorsqu'il se sera entiè­
rement substitué à l'astre du jour, la 
mission aura échoué. Puisque la 
nuit doit conclure ce soft, n'aurait-il 
pas été judicieux de prévoir un 
début de jeu en plein jour? 
L'échéance est calculée tellement 
juste que les nombreux trépas de 
notre héros le retardent dans sa 
course effrénée. Non seulement il 
perd l'une de ses dix vies, mais en 
plus il risque de manquer sa permi- 
sion de minuit!
Inutile de foncer droit devant car il 
est souvent nécessaire de revenir en 
arrière afin de récupérer l'inévitable 
brocante typique de ce genre de 
soft. Des tremplins permettent 
cependant de gagner un temps pré­
cieux en volant longuement à tra­
vers les airs sur fond de ciel étoilé 
avec scrolling différentiel. C'est très 
spectaculaire - on croit voir le père 
Noël en déplacement professionnel 
- mais aussi risqué car les vastes 
contrées survolées recèlent certai­
nement des objets à prendre ou des 
princesses esseulées. Il faudra donc 
optimiser, comme on dit bêtement, 
les itinéraires.
C'est à ce prix seulement que l'on 
peut espérer arriver au terme de

l'aventure. Si l'animation est irré­
prochable, fluide à souhait, on ne 
peut en dire autant de la gestion des 
sprites. En cours de jeu, on décèle 
trop souvent des caractères redéfi­
nis. Résultat, des boules s'inscrivent 
dans une matrice qui apparaît en 
noir si le sprite se superpose à un 
décor, le personnage lévite lorsque 
son module graphique repose sur 
celui d'un décor...
Aux tirs bruyants et métalliques 
s'oppose la mélodie féérique qui 
ponctue la douce délivrance d'une 
princesse. Celle-ci est aussitôt 
comptabilisée, après quoi notre 
valeureux héros qui n'a pas que ça à 
faire s'en va de ce pas délivrer une 
autre charmante dame. Stormlord 
est, on le voit, un soft expéditif 
dans lequel, en dépit de la splendi­
de créature qui s'affiche au début 
du jeu, la libido n'a guère le temps 
de s'épanouir, sauf peut-être en 
malmenant le joystick.

Bernard Jolivalt

Editeur: Hewson 
Graphisme: 17 
Son: 13 
Animation: 17 
Intérêt: 16 
Note globale: 16/20 
Version testée: CPC 
Prévu sur ST, Amiga



Mais comment se déroule la partie ?

Alliances douteuses
On charge le logiciel. Pendant le 
chargement (si vous avez la version 
cassette...) ou juste après (disquet­
te!), chaque joueur place ses huit 
tanks et ses quatre voitures blindées 
à l'intérieur de son territoire.

»

Pas seulement un logiciel, 
un vrai wargame avec un 
plateau de jeu et des tanks 
en plastique !
Et l'ordinateur ? Il gère le 
conflit.

L
e plateau de jeu représente le 
terrain de l'affrontement 11 est 
divisé en quatre pays. Moralité 
on peut jouer à, deux, trois, ou 

quatre. Mais pas tout seul contre 
l'ordinateur, c'est dommage.
Les cases, qui permettent le dépla­
cement des tanks, sont hexago­
nales. Chacune représente un type 
de terrain, campagne, forêt, mon­
tagne, village, et bâtiments, qui 
influe sur les mouvements et les 
possibilités de tir. Par exemple, les 
gros tanks se déplaceront lentement 
en pleine campagne et ne pourront 
jamais traverser les montagnes. 
Impossible aussi de tirer sur un 
adversaire qui se trouve de l'autre 
côté d'une case de montagne.
Bref, un vrai plateau de wargame, 
très clair, et joli, ce qui ne gâte rien.

IDfTR riElDS -  *

Heureusement, une zone neutre 
sépare les pays, qui évite des com­
bats instantanés dès le premier 
coup. A deux ou trois joueurs, cha­
cun joue pour sa peau. A quatre, les 
pays sont alliés par paires et il s'agit 
de bâtir une stratégie commune. Ce 
qui ne va pas tout seul : par 
exemple, il n'y a qu'une case de

reconstruction des chars détruits 
pour les deux pays... Disputes en 
perspective !
Mais que fait le logiciel ? D'abord, 
il affiche une page de journal rela­
tant le conflit en cours. Dommage, 
le texte est en anglais. On pêche 
quand même des renseignements 
intéressants : la météo, qui influe 
sur la portée de tir des tanks, ou 
l'état de moral de chaque camp, qui 
fait varier la précision des projec­
tiles. Un soldat démoralisé tremble, 
c'est connu. Et quand il tombe des 
cordes, les obus sont nécessaire­
ment freinés.
Puis on en vient à l'action. Le dra­
peau du pays dont c'est le tour de 
jeu s'affiche, ainsi que le nombre de 
points de déplacement possibles, 
calculé en fonction du temps, du 
moral, et du nombre de troupes 
valides. On trouve aussi quatre 
icônes : une pour le mouvement, 
une autre pour attaquer le QG, une 
autre encore pour tirer sur un tank 
ennemi, une dernière enfin pour 
déclarer la fin de son tour de jeu.
Le joueur bouge donc ses tanks sur 
le plateau, et demande au logiciel 
de résoudre ses tirs d'attaque, en lui 
indiquant la force du tank qui tire et 
la force du tank bombardé. Suit une 
petite animation assez triste, en tout 
cas répétitive et lassante : un tank

qui avance, tire, et reçoit la riposte. 
L'ampleur des explosions symboli­
se le niveau de dégâts. Animation 
lente, simpliste, dépourvu de tout 
bruitage : quelle déception !

C'est tout ! (tank, amont)
Et voilà. C'est tout ce que fait le 
logiciel. J'entends les sifflets d'ici. 
«Lynchez les programmeurs !» Du 
calme, mais vous n’avez pas vrai­
ment tort : à ce niveau, c’est 
presque du vol. Tenez, ça me rap­
pelle ce que je réussissais à faire en 
Basic sur mon Atari 400 trois 
semaines après l’avoir acheté ! Et 
encore, je n'étais pas très doué...
Le bilan est donc très négatif. Belle 
plaque de jeu, jolis tanks, concept 
de départ original pour le positif. 
Logiciel nullissime, intérêt tactique 
limité, pas de joueur-ordinateur, 
affichage en anglais pour le négatif. 
Voilà qui ne fait pas pencher la 
balance du bon côté... Et moi qui 
ouvrais la boîte avec tant d'impa­
tience !

JMM
Editeur : CDS 
Graphisme : 13 
(superbe plateau en carton 
fort)
Animation : 5 
Intérêt : 5 
Longévité : 5 
Note globale : 6/20 
Ver sion testée CPC
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DALEY THOMPSON'S H
OLYMPIC CHALLENGE 1

Mais ce tte  fois-ci, la médaille d 'o r 
ne suffira pas, il vous faudra aussi 
ba ttre  le record du monde et 
accumuler plus de 9000 points, 
c ’est seulement à ce m oment la que 
vous réussirez à vous qualifie r pour 
le rôle du “Meilleur A thlète 

du M onde” .

Wr TH E V IN D IC A T O R

^  Des forces étrangères ont mis à sac ^  
notre planète. La terre est déchirée et 

éclatée dans ce qui semble la guerre ultime 
mais suffisamment de choses ont survécu pour 
maintenir les lois de la justice et préparer la 

revanche. Un homme doit maintenant faire face 
à l'ennemi ultime, c’est le Vindicator. A travers 
un paysage sauvage et bravant d'incroyables 

dangers, il lui faut se frayer un chemin 
L jusqu'à la forteresse de l'ennemi, à l’intérieur 
A  d'un labyrinthe de couloirs souterrains 
A  remplis de gardiens mutants jusqu'à ce 
S  qu ’il atteigne le sanctuaire intérieur du 
H L  suzerain des ténèbres pour lui
H A  asséner le dernier coup.

S A L A M A N D E R

Au-delà de l'infini se trouve la ^  
galaxie du mal dominée par les pouvoirs 

de la despotique SALAMANDRE: Un héros 
doit convaincre ses compatriotes de 

l’accompagner dans son voyage en enfer e t au-delà.
Des monstres organiques destructeurs, des 

L aragnées nucléaires, des enfers semblables à des 
n  mers de feu déchaînnées, des cavernes du 
■A .  désespoir, des démons qui dépassent les limites 
H ^  de l'entendement!
M  L'HEURE EST ARRIVEE.
K H  •' KONAM11987

I CAPTAI N BLOOD
f Une galaxie à vous couper le 

souffle située au bord de l’univers. 
Un monde au créatures étonnantes 
et aux graphiques animées à trois 
dimensions. Un scénario palpitant 
débordant d'humour comme vous 
n’en avez encore jamais vu. Tout dans 
CAPTAIN BLOOD en fait un jeu auquel il 

vous faudra ABSOLUMENT jouer.
®  ERE INFORMATIQUE 1988

T Y P H O O N

Pilotez le vol de la m ort de vague en 
vague dans votre hélicoptère blindé: 
hurlez de par les cieux dans votre F. 14 
alors que vous affrontez les hordes 
apparemment infinies d'envahisseurs 
mécanoïdes don t le seul but est une 
domination terrestre totale. TYPHOON le 
Konami à pièces désormais destiné à 
votre micro ordinateur personnel avec 
défilé rapide et 3 dimensions pour un 
combat aérien acharné.
® KONAMI

DESCRIPTION COMPLETE SUR 3615 MICROMANIA
LES DATES DE SORTIE TELEPHONEZ AU 93427145REVENDEURS POUR CONNAITRE L.---------------------------t,-. / im i/ ic

ZAC DE MOUSQUETTE, 06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE. TEL: 93 42 7145.

■W=v..yv ;

/Ê c^s^oveffan^e 'd iftç fen js  tyijessÇl o&diNate
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ATARI-ST
COMPILATIONS

LES BEST DE US GOLD 299F
+ OUT RUN +1943 
+STREET FIGHTER+GAUNTLET 2 
PRECIOUS METAL 249F
+L’ARCHE DU CAPITAINE BLOOD 
+SUPERHANG ON+XENON 
+ARKANOID 2
PREMIER COLLECTION 249F
+NEBULUS+NETHERWORLD 
+ZYNAPS+EXOLON 
OCEAN 5 STARS 245F
+ENDURO RACER+CRAZY CARS 
+BARBARIAN+RAMP.+WIZZBALL 
SIMULATION 16 249F
+SUPER SKI +GRAND PRIX 500 
+IRON TRACKERS

M I C R O M A H I A  !

INCROYABLE!
FORCES MAGIQUES 149F
+LA PANTHERE ROSE 
+WESTERN GAMES+CLEVER 
AND SMART+VAMPIRE EMPIRE 
ACTION ST 149F
+LES MAITRES DE L’UNIVERS 
+DEFLEKTOR+NORTHST AR 
+3D GALAX+TRAILBLAIZER

n v U  T CMU 1 Eu

ANE PAS MANQUER**
CABAL 195F
CHAOS STRIKES BACK 185F
(SUITE DUNGEON MASTER)
DOUBLE DETENTE 199F
FALCON MISSION DISK 1 195F
H.A.T.E. 199F
INDIANA JONES THE 
LAST CRUSADE(ARCADE) 245F
NEW ZEALAND STORY 195F
PANIC STATIONS 199F
RENEGADE 195F
RENEGADE 3 199F
STORMLORD 199F
SUPER SCRAMBBLE 199F
THEGAMESSUMMER 199F
XENON 2 MEGABLAST 245F

r AUTRES NOUVEAUTES**!
AAARGH 185F
ARMALYTE 199F
AQUAVENTURA 225F
ASTAROTH 185F
BALANCE OF POW. 1990 249F
BATTLETECH 199F
BLOOD MONEY 245F
BLOODWYCH 245F
CALIFORNIA G AMES 195F
CONFLICT EUROPE 249F
DARIUS 199F
DARK FUSION 199F
DRAGON LORD 199F
FERRARI FORMULA ONE 245F
FRIGHT NIGHT 195F
GARY L. HOT SHOT 195F
GARY L. SUPER SK1LLS 185F
GHOST AND GOBBLINS 195F
GUARD1ANS MOONS 195F
HILLSFAR 245F
HYBR1S 245F
I.O.U. 245F
JAWS 195F
KARATEKA 195F
K1NGS QUEST IV 295F
LA LEGEND DE DJ EL 220F
REVOLUTION FRANÇAISE 195F
LICENCE TOKILL 007 199F
LORDS OF RIS1NG SUN 199F
MANHUNTER 249F
MECHANIC WARRIORS 249F
MR HELI 245F
NECRON 249F
OUT RUN US SPEC. EDIT. 199F
PAPER BOY 185F
PIRATES 269F
PHOBIA 245F
POPULOUS (DATA DISK) 95F
ROCKET RANGER 275F
SABRE WULF 245F
SCORPION 245F
SLEEPING GODS LIE 299F
SPACE HARRIER 2 185F
SPACE QUEST 3 249F
STEIGAR 195F
THE KRISTAL 285F
THE LAST NINJA 2 245F
TINTIN SUR LA LUNE 245F
THUNDERBIRDS 245F
ULTIMA V 235F
UMS 2: NATION WARS 269F

s a s = n n s " ' d'une remise 9 f  «"te ae 
sur tous les logiciels
^ T R A D ,A T A R .,S T ,P C ,A M .O A

fRecévez g

ffcS ÏA N »
nouvagillgi---- •

s » a s a r * r
N o u v e a u .  onS

D e s  P r  ? ie s io o rs  
f la s h  tous  les  I

ST —-  HIT PARADE
ARCHIPELAGOS 249F
BATTLEHAWKS 1942 249F
CASTTLE WARRIOR I99F
CRAZY CARS 2 249F
DRAGON NINJA 199F
DUNGEON MASTER EDIT. 95F 
F 16 COMBAT PILOT 235F
FORGOTTEN WORLDS 199F
KICK OFF 269F
KULT 275F
MICROPROSE SOCCER 245F
POPULOUS 249F
ROBOCOP 199F
SILKWORM 195F
TARGHAN 245F
VIGILANTE I99F
VOYAGER 199F
X Y BOTS 199F
ZAC MAC CRACKEN 249F

3 D POOL 199F
AFRICAN RAIDERS 220F
BAAL 195F
BALLIST1X 195F
BARBARIAN 2 185F
BATMAN 195F
BATTLECHESS 249F
BIOCHALLENGE I95F
BUMPY 195F
CARRIER COMMAND 235F
COLOSSUSCHESS 235F
COSMIC PIRATES 199F
CYBERNOID 2 199F
DOUBLE DRAGON 195F
DUNGEON MASTER 245F
EMMANUELLE 220F
EXPLORA 2 349F
FALCON 235F
F. O. F. T. 285F
FOOTBALL MANAGER 2 185F
GALDREGON’S DOMAIN 195F
HUMAN KILLING MAC. 149F
INTERNAT.RUGBY SIM. 199F
LAST DUEL 149F
LES PORTES DU TEMPS 285F
LOMBARD RAC RALLY 195F
MILLEMIUM 2,2 I99F
OPERATION WOLF 195F
PAC MANIA 195F
REAL GHOSTBUSTERS 199F
ROADBLASTERS ‘ 185F
RVF HONDA 269F
RUNNING MAN 249F
RUN THEGAUNTLET:
LA COURSE INFERNALE 199F
SAVAGE 199F
SK WEEK 195F
SORCERER LORD 249F
SPEEDBALL 245F
STOR MTROOPER I99F
THE DEEP I99F
THUNDERBLADE 199F
TIGER ROAD 195F
TIME SCANNER 199F
VINDICATORS 199F
WAR IN MIDDLE EARTH 249F
WINDSURF WILLY 199F

PC COMPATIBLES— , 
COMPILATIONS

EPYX ON PC 2 195F
+WORLD GAMES+IMPOSSIB.MIS 
+STREET SPORT BASKET 
PC HITS N°2 225F
+GREEN BERET+GRYSOR 
+ARKANOID+WIZZBALL 
PC GOLD HITS 195F
+BRUCE LEE+WC LEADERBOAR 
+ACE OF ACES+INFILTRATOR 
LA COLLECTION 185F
+ARKANOID+WC LEADERBOAR 
+WORLD GAMES+SUPER TENNIS

M A M IfP illV Pf»
n u u i c M u i c j

A NE PAS MANQUER**
BARBARIAN(PALACE)
+ ANTIRIAD 185F
BATMAN 195F
DOUBLE DETENTE 199F
FERRARI FORMULA ONE 249F
FORGOTTEN WORLDS 199F
INDIANA JONES :
THELAST CRUSADE 249F
NEW ZEALAND STORY 199F
RENEGADE 199F
VIGILANTE 199F

r AUTRES NOUVEAUTES**!
AFTERBURNER 245F
AMERICAN ICE HOCKEY 249F
ARCHIPELAGOS 299F
ARKANOID 2 185F
CABAL 199F
CAVEMAN UGH LYMPICS195F
COLOSSUS CHESS X 245F
CONFLICT EUROPE 249F
GARY L. HOT SHOT 185F
GRAND PRIX CIRCUIT 235F
HILLSFAR 245F
HERMES 249F
KARATE KID 2 245F
KULT 275F
REVOLUTION FRANÇAISE 195F
LEGEND OF BLACK SILV. 249F
LORDS OF RISING SUN 249F
MICROPROSE SOCCER 245F
OPERATION WOLF 195F
POLICE QUEST 2 249F
PHANTOM FIGHTER 249F
PURPLE SATURN DAY 249F
RAMBO 3 I85F
RED STORM RISING 235F
RVF HONDA 265F
SAVAGE 199F
SCORPION 245F
SERVE AND VOLLEY 235F
SINBAD 295F
SORCERER LORD 249F
STARGLIDER 2 249F
STEIGAR 195F
THE LAST NINJA 2 245F
THUNDERBLADE 249F
THUNDER HOPPER 249F
TIGER ROAD 245F
TINTIN SUR LA LUNE 295F
ULTIMATE GOLF 195F
UMS 2 rNATIONS AT WAR 265F
VIRUS 245F
WATERLOO 245F
WEIRD DREAMS 249F
XENAPHOBE 265F

r - HIT PARADE PC
BARBARIAN (PSYNOSIS) 249F
BATTLEHAWKS 1942 249F
CHUCK YEAGER’S AFT 299F
DOUBLE DRAGON 195F
Fl6 COMBAT PILOT 235F
OUT RUN 1*9F
ROBOCOP 199F
TARGHAN 265F
TEST DRIVE 2 245F
WAR IN MIDDLE EARTH 249F
ZAC MAC CRACKEN 249F

688 SUB MARINE 245F
ABRAHAMS BATTLE TANK249F
AFRICAN RAIDERS 220F
AMERICAN INDOOR SOC. 249F
CRAZY CARS 2 249F
F19 STEALTH FIGHTER 385F
HEROES OF THE LANCE 225F
JET FIGHTER 445F
KARATEKA 195F
LA LEGEND DE DJ EL 220F
LED STORM 249F
LEISURE SUIT LARRY 2 299F
LOMBARD RAC RALLY 245F
MILLEMIUM 2,2 249F
NEBULUS 195F
SPACE QUEST 3 249F
SPEED BALL 245F
SKWEEK 195F
TEENAGE QUEEN 249F
THE DEEP 199F
TITAN 249F
WINDSURF WILLY 199F

r  AMIGA COMPILATIONS!
PRECIOUS METAL 249F
+LARCHE DU CAPITAINE BLOOD
+XENON+ARKANOID 2 
+CRAZY CARS 
PREMIER COLLECTION 249F
+NEBULUS+NETHERWORLD
+EXOLON+ZYNAPS 
FORCES MAGIQUES 249F
+LA PANTHERE RISE+WESTERN 
GAMES+CLEVER AND SMART
+ VAMPIRE’S EMPIRE

a  n é ' p a s  M A N Q U E R
CABAL 245F
FALCON MISSION DISK 1 195F
F16 COMBAT PILOT 245F
INDIANA JONES: THE
LAST CRUSADE (ARCADE) 245F
NEW ZEALAND STORY 245F
PANIC STATIONS 199F
POWF.RDROME 245F
RENEGADE 249F
RENEGADE 3 249F
SHOOT "EM UPCONT. 225F
SUPER SCRAMBLE 199F
THEGAMESSUMMER 195F
TINTIN SUR LA LUNE 285F
UMS 2: NATIONS OF WAR 265F
XENON 2 MEGABLAST 245F
XYBOTS 199F

AUTRES NOUVEAUTES*

d e

^ o ù v e ^LES CLASSIQUES MICROMANIA : 9 9  F
Une nouvelle collection des meilleurs titres publiés pour votre ordinateur, réédités à des prix clubs.

ATARI-ST
ARCTIFOX 
BARD S TALE I 
FOU N DATION S WASTE 
MARBLE MlDNjfcS 
OUT RUN ’N A  
I&KYFOX 2
lp W * tA N G  ON V  
MUS1C CONSTRUCTION SET 
W. O.ASS LEADERBQARD
thuH éerb̂ Iér

III «lll.l « I I . .  —

PC COMPATIBLES
* 0 ! k CT*OX

W rD S TALE '
LfiGACY OF THE W H b ^ IS  
MARBLE MADNESS ^  
SKYPOX2
WORLD TOUR GOLF

AMIGA
ARCTIFOX 
BARD’S TALE 
FOUNDATION’S WASTE 
MARBLE MADNESS

_r1%ÎWlii_ V
SK Y FOX 2 ^
THE ARCHON COLLECTION 
WOftÎLÔ $©U&£OLF -•
WORLD S | m g ^ E i ^ * L D

AQUAVENTURA 235F
ASTAROTH 249F
ARMALYTE 199F
BEAST 245F
BLOODWYCH 245F
COMBAT SCHOOL 195F
CONFLICT EUROPE 245F
DARK FUSION 199F
DOMINATOR 249F
DRAGONSLAYER 299F
F.O.F.T. 275F
GALDREGON’S DOMAIN 195F
GHOST AND GOBBLINS 245F
HATE 199F
I.O.U 195F
REVOLUTION FRANÇAISE 195F
LEISURE SUIT LARRY 2 299F
LICENCE TO KILL 007 195F
NECRON 249F
OUT RUN US EDIT. 199F
PHOBIA 245F
POLICE QUEST 2 249F
POPULOUS(DATA DISK) 95F
PREDATOR 245F
RAMBO 3 225F
SKRULL 225F
SLEEPING GODS LIE 299F
SPACE HARRIER 2 235F
SPACE QUEST 3 249F
STEVE DAVIS SNOOKER 195F
THE LAST NINJA 2 245F
THUNDERBIRDS 195F
VERMINATOR 225F
WEIRD DREAMS 235F
XENOPHOBE 265F

HIT PARADE A M IG A  -
ARCHIPELAGOS 249F
BATTLEHAWKS 1942 249F
CASTTLE WARRIOR 245F
DE LUXE PAINT 3 749F
DOUBLE DETENTE 249F
DRAGON NINJA 249F
FORGOTTEN WORLDS I99F
KICK OFF 269F
KULT 249F
MICROPROSE SOCCER 245F
POPULOUS 249F
ROBOCOP 249F
TEST DRIVE 2 295F
VIGILANTE I99F
ZAC MAC CRACKEN 249F

3 DPOOL 199F
BATTLETECH 249F
BLOOD MONEY 245F
COLOSSUS CHESS X 249F
CRAZY CARS 2 249F
DOUBLE DRAGON 195F
DUNGEON MASTER(EXT) 225F
EXPLORA 2 290F
FALCON 295F
FLYING SHARK 199F
JOURNEY 299F
LA LEGENDE DE DJEL 220F
LA QUETE DE L’OISEAU 299F
LAST DUEL I49F
LES PORTES DU TEMPS 285F
LOMBARD RAC RALLY 245F
LORDS OF RISING SUN 299F
MILLEMIUM 2.2 249F
PAC MANIA 195F
RAMPAGE 249F
R TYPE 235F
RUNNING MAN 245F
RVF HONDA 265F
SAVAGE 199F
SCORPION 245F
SHOGUN 249F
SILKWORM I95F
SKWEEK 199F
SUPER HANG ON 249F
S WORLD OF SODA N 249F
TARGHAN 245F
THE KRISTAL 
THUNDERBLADE 
TIGER ROAD 
TIME SCANNER 
TITAN
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C'EST GEANT!!!
Nouveau!
Des promotions 
flash tous les jours

COMPILATIONS (su ite H
FORCES MAGIQUES I49/199F

r

LA COMPIL’ OCEAN 149/199F
+L ARCHE DU CAPITAINE BLOOD 
DALEY THOMPSON OLYM.CHAL 
+ VINDICATOR+TYPHOON 
+SALAMANDER 
LE MONDE DE L’ARCADE 149/199F 
+ROADBLASTERS+TIGER ROAD 
+ 1943+1MPOSSIBLE MISSION 2 
+SPY HUNTER+BLACK BEARD 
+COLOSSEUM
DIX SUR DIX I49/199F
+MERCENARY+HARDBALL 
+ARMAGUEDON MAN+TENTH 

. FRAME+LEV1ATHAN+BOBSLEIGH 
•̂ HAOCLEDfTRANTO l̂lOLDfXENO 
GEANTS DE L’ARCADE 2 149/199F 
+STREET F1GHTER+S1DE ARMS j 
+BIONIC COMMANDO 
+GUNSMOKE+DESOLATOR I 
12 JEUX EXCEPTIONNELS I29/149F 
+CTBERN01L>fDER£KlX3R+-fMASK 
+BLOODBROTHERS+NEBULUS 
+NORTHSTAR4-HSICULESÆXOLON 
+LES MAITRES DE L‘UNIVERS 
+VENOMSTRIKES BACK 
+MARAUDER+RANARAMA 
OCEAN DYNAMITE 149/199F 
+PLATOON+PREDATOR+KARNOV 
+CRAZY CAR+COMBATSCHOOL 
+SALAMANDER+DRILLER-fGRYZOR 
LES DEFIS DE TAITO I39/I99F 
+TARGET RENEGADE+FLYING 
SHARK+ARKANOID 1 ET 2 
+BUBBLE BOBBLE+SLAPFIGHT 
LES BEST DE US GOLD 149/199F 
+OUT RUN+GAUNTLET 2 
+C AL IFOR N IA GAMES+7200 
+ROLLING THUNDER 
GAME SET MATCH 2 149/I99F 
+MATCH DAY 2+SUPER HANG 
+ON+CHAMPION CHIP SPRINT 
+BASKET MASTER+TRACK AND 
4FŒLDhCRJCIŒT+SNOOKER4GOLJF 
GOLD SILVER BRONZE 149/I99F 
23 EPREUVES SPORTIVES EPYX 
HISTORY IN MAKING 199/249F 
MEGA COMPILATION USG 
+LEARDERBOARD+EXPRESS 
+RAIDER+IMPOSS1BLEMISSION 
+SLiPERCYŒE-K3AUNlLEr4-EEACH 
+HEAD+INFILTRATOR+KUNGFU 
+MASTER+SPYHUNTER4-ROAD 
+RUNNER+BRUCELEE+GOON1ES 
+WORL. G.+ RA1D+BEACH HEAD

+LAPANTHEREROSE+DAKAR4X4 
+WESTERN GAMES+CLEVER 
+AND SMART+OPER. NEMO 
SPECIAL ACTION 99/149F 
+GRYZOR+TARGET RENEGADE 
+INT.KARATE+SALAMANDER 
+BASKET MASTER+SHAOLIN R. 
TEN MEGA GAMES 3 129/149F
++LEADERBOARD+I0TH FRAME 
+LAST MISSION+RANARAMA 
+FIGHTER PILOT+ROCCO 
+FIRELORD+1MPOSSABALL 
+CITY SLICKER+DRAGON TALK 

ARCADE ACTION 115/185F 
+BARBARIAN+RENGADE 
+SUPERSPRINT+RAMPAGE 
+INTERNATIONAL KARATE 
COLL KONAMI 115F/185F
ELITE 6 PACK N°3 95/145F
FIST AND THROTTLES 1I9/139F 
GEANTS D'ARCADE 115/195F 
TOP TEN COLLECT. 99/145F

HIT PARADE
AFTER BURNER 99/I49F
BARBARIAN 2 89/139F
BUTCHER HILL 99/149F
CHUCK YEAGER’S 
ADV FLIGHT TRAINER 95/145F
CRAZY CARS 2 
DOUBLE DETENTE 
DRAGON NINJA 
FORGOTTEN WORLDS 
GARY L. HOT SHOT 
MICROPROSE SOCCER

129/169F 
99/149F 
99/149F 
99/149F 
95/135F 
109/165F

PURPLE SATURNE DAY 149/209F
RENEGADE 3
ROBOCOP
STORMLORD
SUPER SCRAMBBLE
GAMES SUMMER ED
VIGILANTE
XYBOTS

99/149F 
99/149F 
99/149F 
99/149F 
99/149F 
99/149F 
99/149F

- - - - NOUVEAUTES -
A NE PAS MANQUER*
ACTION SERVICE 
CABAL
INDIANA JONES:
THE LAST CRUSADE 
NEW ZEALAND STORY 
PANIC STATIONS

135/185F 
95/145F

95/145F 
99/149F 
99/149F

AUTRES NOUVEAUTES**
BLACKLAMP 89/ 139F
BLOODWYCH 95/145F
BOMBUZAL 99/149F
CARRIER COMMAND 145/I95F
DOMINATOR 99/149F
DOUBLE DRAGON 99/149F
JAWS 95/145F
KULT 149/199F
LICENCE TO KILL 007 99/149F
MEURTRE AVENISE 145/195F
PROJECT STEALTH FIG 145/195F
PRO SOCCER SIMULAT 99/149F
RICK DANGEROUS 95/145F
RUNNÎNG MAN 95/145F
SKATE OR DIE 95/145F
STAR TR EK 95/145F
STEIGAR 95/I45F
TIME SCANNER 99/149F
TINTÏN SUR LA LUNE 145/195F
WEIRD DREAMS 149/199F
XENAPHOBE 105/165F

3 D POOL
BUMPY
CHICAGO 90
DARK FUSION
FIRE AND FORGET
FOOTBALL MANAG. 2
GUNSHIP
H.A.T.E.
HEROES OF LANCE 
HUMAN KILLING M. 
HIGHWAY PATROL 
LAST DUEL 
LE MANOIR DE MORT 
OBLITERATOR 
OPERATION WOLF 
PAC MANIA 
RAMBO 3

99/149F 
145/195F 
145/195F 
99/149F 
129/169F 
95/139F 
195/245F 
99/149F 
95/199F 
99/149F 
145/195F 
99/149F 
ND/199F 
99/I49F*1 
99/149F 
99/149F 
89/139F

J E U X  P O U R  C O N S O L E S
-SE G A  - - - - -

PISTOLET SEGA 359F
(+3 JEUX)
MANETTE SPECIALE 
(SPEED KING) 145F
LUNETTES 3D 290F
AFTER BURNER 295F
ALEX KID/MIR. WARRIOR 255F 
ALEX KID/LOST STAR 295F
ALESTE POWER STRIKE 259F 
ALIEN SYNDROME 255F
AZTEC ADVENTURE 259F
BLACK BELT 259F
BLADE EAGLE 3D 255F
CHOPLIFTER 255F
DOUBLE DRAGON 295F
FANTASY STAR 295F
FANTASY ZONE 2 299F
FANTAZY ZONE MAZE 259F
GOLDEVIUS 295F
GREAT BASKETBALL 255F
KENSEIDEN 299F
LORDS OF THE SWORLD 295F 
MAZE HUNTER 3D 299F
MONOPOLY 295F
NINJA 255F
OUT RUN 295F
OUT RUN 3D 295F
PENGUIN LAND 295F
RESCUE MISSION 255F
S.D.I. 255F
SECRET COMMAND 255F
SHANGAI 255F
SHOOTING GAME 255F
SHINOBI 295F
SPACE HARRIER 295F
SUPER TENNIS 199F
THUNDERBLADE 295F
WONDERBOY 255F
Y’S 295F
ZILLION 255F
ZILLION 2 255F

REAL GHOSTBUSTERS 99/149F
R TYPE
RUN THE GAUNTLET:

95/145F 
99/149F

LA COURSE INFERNALE 
SAVAGE 95/149F
SCRABBLE DE LUXE ND/225F
SKWEEK 145/195F
SILKWORM 95/145F
SUPERMAN 95/145F
THE ELIMINATOR 95/I39F
THE LAST NINJA 2 125/I45F
THUNDERBLADE 99/I49F
THUNDERBIRDS I25/I45F
TIMES OFLORE 95/145F
VINDICATORS 99/I49F
WAR IN M1DDLE EARTH99/149F 
WEC LE MANS 99/J49F^

D EM EN T!!!
AMSTRAD CPC 464 /6128  
Kit de Téléchargement 99F 
Avec ce kit Vous allez pou ­
vo ir télécharger 24h/24, 7 
joyrÜ sur 7, des centaines 
de Hits pour le simple prix  
d'une communication télé­
phonique sur 
3 6 1 5  A M CH AR G E.

Recevez gratuitement le catalo­
gue couleurs
MICROMANIA avec toutes les 
nouveautés. TEL. 93.42.57.12

BEAMRIDER 95F
CALIFORNIA GAMES 145F
CARNIVAL 75F
CHOPPER COMMAND 95F
COMMANDO 145F
DECATHLON 145F
DONKEY KONG 95F
ENDURO 95F
F14TOM CAT 145F
FROSBYTE 95F
GHOSTBUSTERS 95F
HERO 95F
KEY STONE KAPERS 95F
KUNG FU MASTER 95F
MEGAMANIA 95F
NIGHT MARE 95F
PITFALL 95F
PRO WRESTLING 95F
QUEST FOR QUINTA. ROO 95F
RAMPAGE 145F
RIDDLE OF SPHINX 95F
RIVER RAID 95F
RIVER RAID 2 145F
SEAQUEST 95F
SUMMER GAMES 145F
TENNIS 95F
WINTER GAMES 145F

ZAXXON 95F

____NINTENDO
BALLON FIGHT 260F
CASTLE VANIA 360F
CLUCLU LAND 260F
DONKEY KONG 210F
DONKEY KONG3 210F
EXCITEBIKE 310F
GOONIES 2 360F
GRADIUS 310F
GOLF 260F
ICE CLIMBER 260F
KID IDARUS 360F
KUNG FU 260F
LEGEND OF ZELDA 390F
METROID 360F
MACH RIDER 360F

I PUNCH OUT 360F
t  PINBALL 260F

POPEYE 210F
PRO WRESTLING 310F

1 RC PROAM 360F
|  RAD RACER 360F
1 SOCCER 260F
1 SLALOM 260F
I SUPER MARIO BROS 260F

TOP GUN 360F
TENNIS 260F
URBAN CHAMPION 260F
VOLLEY BALL 260F
WREKIMG CREW 360F

JEUX POUR PISTOLET
DUNK HUNT 310F

|  HOGAN HALLEY 310F
WILD GUNMAN 310F

.0 Ces logiciels doivent 
sortir prochainement 
Téléphonez ou tapez 
3615 MICROMANIA
et vous connaîtrez 
la disponibilité exacte 
de chaque logiciel.

SUPER PROMOTION
M anette US GOLD 109F 

j K e  Speed King 109F 

itrad
vierges CPC 39F 

ligj
3,5 DF,DD 119F 

10 D isquettes 5 1/4DF,DD 99F 

M anette KONIX PC. 195F 

ManetteKONIX+Carte 295F

SOLDES
CASSETTES 39  F

720°
4X4 OFF ROAD RACING 
ALBUM DIGITAL INTE. 
AMERICA CUP 
AMSTRAD GOLD HIT 3 
ARCADE FOOBALL 
BRUCE LEE 
BUBBLER 
ECHELON
FORCES MAGIQUES

GALVAN
GUNSMOKE
KILLED UNTIL DEAD
LED STROM
RAID
SARACEN
SHACKLED
STIFFIP
THUNDERBLADE 

TIGER ROAD

SOLDES
DISQUETTES 4 9  F
4X4 OFF ROAD RACING
720°
HEAD OVER HEALS 
IMPOSSIBLE MISSION 2 
L'EMPIRE CONTRE ATTAQUE 
NETHERWORLD 
RAMPARTS 
ROLLING THUNDER 
TENTH FRAME 
THE DEEP 
TOTAL ECLIPSE

V o tre  jeu chez vous dons 48  h * en té léphonant au 9 3 .4 2 .5 7 .1 2
*  Envoi leJourjnême de la réception de la commandej>arj>apoet poste urgent. (ATTENTION, depuisPart» composer le 16.93. 2)

BON de COM M ANDE EXPR ESSTenvoyêr" b M IC R O M A N IA  - B .P .T - 0 6 7 4 0  CHATEAUNEUF
N O M  .............. .......................................................................................... .................................. ................

A D R E S S E ............ ................................. ........... ......................................, ........................................ . : .........

.................. .................................. ................ Code postal...

□  T .S h i r t  P L A Y  A G A I N

r  M .  L . X L  (entourez vo tre  taille )

□  T .S h i r t  H IG H  S C O R E

ef M .  L . X L .  (entourez vo tre  ta ille )

□  M o n t r e  M I C R O M A N IA

TITRES PRIX

Remise sur les logiciels AMSTRAD, ST, PC, AMIGA - 10 %

Participation aux frais de port et d'emballage + 18 F

Précisez cassette □  Disk D  T o ta l à  p a y e r  = F

îél.
PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE

Lj i i I i i_i 1 i i i 1 i_i_lJ
Date d'expiration — ! — Signature :

?EGA . y  S V- N* d» Membre-jfoculttfffiI—..I....L...L.I .1 . I



A M IG A

Plus grand’guignol, tu 
finis en enfer!
Après une telle intro, 
on est p sycholog i­
q uem en t à point 
(certains le préfèrent 
sa ig n an t) p o u r se 
lancer dans l'aventu­
re crépusculaire que

Y ou see n o th in g  s p é c i a l .

t  i s  th e  Meeds  

The M e e d s  a r e  t h i c k  a n d  t a n g le d  t i g h t l y  a r o u n d  th e  

n anongst th e  M eeds i s  a  c lu n p  o f  g a r l i c .

ake garlic.

Horrorsofî n'est ni plus ni 
moins que le nouveau 
label de Tynesoft. Comme 
son nom l'indique, le but 
de cet éditeur est de nous 
plonger dans l'épouvante.

D
ès les première images, le 
ton est donné. Un prêtre offi­
cie dans une église, l'orage 
éc la te , un éc la ir  soudain  

brise le vitrail et l'homme s'enflam­
me comme un fétu de paille. Des cris 
retentissent, un bras sort du brasier 
puis le diable en personne surgit.

voici. \b s  parents ont loué à votre 
intention une jolie petite chambre 
dans un charm ant village. Votre 
séjour sera cependant troublé par les 
agissem ents de certains habitants 
qui sont sous l'emprise du démon. A 
vous de découvrir lesquels.

Le village des damnés
Avec Personal Nightmare, le soft 
s 'engouffre  dans la b rèche déjà 
ouverte par Frighl Nighi dans l'uni­
vers horrible et fantastique. L'écran 
est divisé en deux parties, avec, en 
haut à gauche, l'icône des directions 
et l’inventaire des objets. La plus 
grande fenêtre représente les lieux 
visités et les personnages, rem ar­

quablement bien animés (de mau­
vais sentiments parfois). Les dia­
logues sont saisis au clavier, mais 
cliquer sur une partie d'image insère 
le texte correspondant à l'objet dési­
gné. L'action se déroule en version 
originale anglaise, ce qui est regret­
table lo rsqu 'on  connaît l'im pact 
qu'avait eu Explora II en français. 
Une promenade romantique dans le 
vieux cimetière sous la lune vous 
perm ettra  d 'a jou te r de l'a il aux 
pieux en sapin, croix en argent et

autres colifichets qui sèment trouble 
et panique dans la faune des possé­
dés et vampires.
Des événements anodins se produi­
sent parfois, des accidents o rd i­
naires comme ce pauvre homme 
écrasé dans une giclée de sang, un 
drame ordinaire n'importe où sauf 
au village. La patte griffue du Malin 
est certainement à l'origine d'un bug 
qui l'est: en cliquant sur la porte de 
l'ambulance dépêchée sur les lieux,

une partie de la carrosserie dispa­
raît.
Un autre bug spatio-temporel appa­
raît au bar. A 14 h, l'aubergiste bais­
se la grille. Lorsqu'il rouvre, elle est 
toujours abaissée mais les clients 
sont a ttab lés . A moins que ces 
clients passent les murailles, on voit 
mal comment ils ont pu entrer.
Ces anomalies n'affectent en rien le 
bon déroulement du jeu. Entre deux 
râles mystérieux et des bruits inquié­
tants à l'étage, on admirera les nom­

breuses allées et 
venues des person ­
nages qui poussent des 
portes, s'installent et 
vivent leur existence 
pixélisée. Si l'aventure 
n'est pas aussi révolu­
tio n n a ire  que l'é ta it 

The Pawn en son temps, elle mar­
quera quand même par ses graphis­
me d'enfer (ce qui est de circonstan­
ce), ses animations et son ambiance 
horrifique.

Jo ë l Nadal

Editeur: Horrorsoft 
Graphisme: 16 
Son: 17 
Animation: 18 
Intérêt: 17 
Note globale: 17/20 
Version testée: Amiga 
Disponible’sur ST



vélo pour se mettre en tain. The  
Games peut se jouer à deux ou seul 
contre l'ordinateur qui a un sacré 
coup de pédale. Une vue aérienne 
de l'anneau de vitesse permet de 
localiser les concurrents qui pen­
chent dans les virages. Comme 
dans beaucoup de simulations, on 
semble les suivre, ce qui augmente

posées autour du terrain.
Le lancer de marteau restitue par­
faitement la rotation puissante du 
sportif avant le laiguage du poids. 
Gare aux fausses manœuvres! S'il 
reste accroché au boulet, il est car­
rément tiré hors de l'écran! Le 
poids peut aussi lui retomber sur la 
figure. Le marteau correctement 
lancé, on se place tout près de l'im­
pact. Impressionnant.
On ne peut en dire autant du plon­
geon. D s'agit surtout d'être un as de 
la fioriture au joystick moyennant 
quoi on peut réaliser pas mal de 
figures imposées. Le plongeur, 
bizarrement, semble craindre l'eau 
car il ferme les yeux en touchant la

l
La Corée, ça ne vous dit 
rien? Oui, bien sûr, on y  

fabrique le matériel 
Amstrad. Mais encore?
Les jeux olympiques 
1988? Eh oui! Comme 
c'est loin tout cela! Un an 
déjà ou presque. Dans 
The Games Summer 
Edition, les Jeux ne sont 
plus que le prétexte qui lie 
les huit épreuves du soft.

L
e programme des athlètes du 
joystick est plutôt chargé: 
vélo, lancer de marteau, saut 
à la perche, barres asymé­

triques, anneaux, 400 m haies, 
plongeon et tir à l'arc. Toutes ces 
activités sont gérées en mode 1, 
lequel autorise quatre couleurs. 
Commençons par un petit tour en

le réalisme.
Le 400 m haies, en revanche, se 
déroule tout au long d'un scrolling 
vertical. La longueur des sauts est 
réglable, le renversement des haies 
ou la chute du coureur sont très réa­
listes et il faudra évidemment 
sprinter à la fin. L'animation du 
concurrent qui saute à la perche, en 
revançhe, est hideuse, au bord du 
ridicule. Cette épreuve, comme 
d'autres, est décomposée en plu­
sieurs phases offrant des points de 
vue variés, un peu comme à la télé 
lorsque plusieurs caméras sont dis­

surface: à ce moment, en effet, 
l'écran s'efface complètement. 
Vraiment très curieux...
Barres parallèles et anneaux font 
partie des épreuves «à figures». 
Deux diagrammes d'une épouvan­
table complexité agrémentent la 
notice rien que pour démontrer la 
richesse des situations. Les spécia­
listes de la chose sauront sûrement 
en tirer parti, les autres réaliseront 
quelques mouvements présentables 
en touillant frénétiquement leur 
joystick. Le nom de la figure en 
cours est affiché à l'écran; c'est ins­

tructif, on en apprend tous les 
jours...
Probablement l'une des épreuves 
les mieux réalisées, le tir à l'arc fait 
appel à de nombreuses fenêtres. Le 
pas de tir est montré en entier avec 
la cible au fond. Un manche à air 
témoigne de la force et de l'orienta­
tion du vent, une vignette montre 
en plan rapproché l'archer qui 
bande son arc. Ensuite, on met l'œil 
au viseur. La tension étant à son 
apogée, il faut tirer sans tarder mais 
sans précipitation en tenant compte, 
bien sûr, du vent. La flèche déco­
chée, elle traverse tout le pas de tir 
puis un très gros plan montre l'im­
pact près de la mouche.
Dans un soft aussi riche, certaines 
épreuves paraissent inévitablement 
plus faibles que d'autres. 
L'animation, sous quelques réserves 
mineures est d'un bon niveau, qua­
lité nécessaire pour un logiciel qui 
doit mettre en valeur l’agilité, la 
force et la souplesse des concur­
rents. Des petites trouvailles (les 
ballons dans le ciel...) agrémentent 
The Games. Pas complètement 
oublié mais trop rare, le son est un 
peu le parent pauvre de a s  jeux 
d'été, sauf dans la cérémonie d'ou­
verture - réservée à la version dis­
quette- au cours de laquelle reten­
tissent des hymnes nationaux.
Les athlètes du joystick trouveront 
leur bonheur avec The Games 
Summer Edition qui vient s'ajouter 
à la longue, très longue liste de 
softs sportifs signés Epyx.

Bernard Jolivalt

Editeur: Epyx 
Graphisme: 13 
Son: 10 
Animation: 16 
Intérêt: 16 
Note globale: 14/20 
Version testée: CPC 
Disponible sur PC 
(prévu sur ST et Amiga)
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AM IG A

X E S 1

Editeur: Broderbund 
Graphisme: 14 
Son: 16 
Animation: 18 
Intérêt: 14 
Note globale: 15/20 
Version testée: Amiga 
Prévu sur ST, CPC, PC

gramme, nous sommes en droit de 
penser que les auteurs maîtrisent de 
mieux en mieux l'Amiga. En effet, 
les graphismes sont très beaux en 
dépit des trente-deux couleurs pos­
sibles pour l'Amiga (en basse réso­
lution) qui n'ont pas été utilisées. 
Le plus remarquable est sans aucun 
doute la qualité exceptionnelle de 
l'animation. Les raquettes ont des 
mouvements si fluides que je  ne 
m'en suis pas encore remis. Et que 
dire des déplacements du palet, tout 
b on nem en t m ag n ifiqu es . Le 
contexte sonore est gentil. 
L 'hu m o ur est égalem ent présent 
dans ce logiciel. Les cris des adver­
saires sont à  mourir de rire (beep- 
beep du ro b o t, «Good shot» du 
gosse, etc.). De plus, chaque per­
sonnage bénéficie d'une animation 
soignée pour son visage: allez voir 
leur tête lorsqu'ils perdent. 
Shufflepuck Café, sans être très ori­
ginal, est tout simplement génial 
par son animation. Seul regret, l'im­
possibilité de jouer à deux. Un très 
grand succès.

Captain Rom

L'accord, s ig n é ily a à  
peine trois mois, porte 
déjà ses fruits. En effet, 
Loriciel est devenu l'im­
portateur exclusif de 
Broderbund, la société 
américaine fort célèbre 
pour tous ses titres sur 
Apple et autres PC. De 
plus,une collaboration au 
niveau de la production a 
été instaurée. Voici donc 
le premier produit réalisé 
par Broderbund France.

C
ertains connaissent peut-être 
ce je u  d 'a rc a d e  où  les 
joueurs se trouvent face à 
face  et se re n v o ien t une 

palette sur une énorme table, cha-

sortes d'options qui n'existent que 
pour accroître l'intérêt du jeu: on 
peut installer une raquette de n'im­

porte quelle taille, en plein milieu 
de la table pour avoir une difficulté 
supplémentaire. De plus, on sélec­
tionne la taille, les couleurs et la 
p u issan ce  de la  ra q u e tte  p o u r 
chaque joueur. A utre option fort 
intéressante, le réglage de l'élastici­
té des bords de la  table et de la
raquette: plus c'est élastique, plus le 
palet rebondit
E tant donnée la  qualité  du pro ­

cun essayant de marquer 
des buts dans les fentes 
p rév u es à ce t effe t. 
Shufflepuck Café reprend 
ce système adapté sur nos 
chers ordinateurs.
Après une très jo lie page 
de présentation animée, le 
joueur choisit son adver­

sa ire parm i 
les dix pro- 
p o s é s .
L 'ac tion  se 
d é r o u l e  
dans un café (vous l'aviez deviné) 
qui n 'e s t pas sans ra p p e le r  le 
magnifique établissement futuriste 
du premier volet de la Guerre des 
Etoiles. Le joueur se retrouve alors 
face à son adversaire devant une 
table représentée en 3D. La raquet­
te, que vous contrôlez, évolue dans 
une zone rectangulaire que vous ne 
pouvez dépasser.
Le p ro gram m e p ro p o se  to u tes
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on prend les mêmes et on recom ­
mence. Il manque enfin une sauve­
garde des meilleurs scores, ce dont 
la postérité ne se remettra pas. 
Silkworm {«ver à soie» en anglais, 
allez savoir pourquoi...) est le pre­
mier soft programmé par Random 
Access pour Virgin. Ce nouveau 
venu a réussi un cocktail plaisant 
d'action, de superbes graphismes et 
de bruitages saisissants. La résul­
tan te  est ce shoot'em  up qui se 
p lace  d 'o re s  et déjà  parm i les 
meilleures conversions, peut-être la 
meilleure sur Amiga. A consommer 
d'urgence, surtout si l'on aime le 
ver à soie rôti.
Le plat peut se manger froid en ver­
sion CPC. Le graphisme est en effet 
plus austère, les décors presque 
réduits à néant et la  rapidité des 
engins discutable. L'ennemi a l'in­
conséquence de se présenter sou­
v en t d an s la  lig n e  de tir  de 
Silkworm CPC, rendant le jeu trop 
facile. Evidemment, quand on bas­
cule de l'Amiga au CPC, il est diffi­
cile d'être objectif...
Silkworm faisant essentiellement 
appel aux réflexes (donc au cerve­
let), on peut sans honte laisser son 
encéphale au vestiaire.

Frédéric Savoir

Editeur: Virgin - Mastertronic
Graphisme: 16
Son: 15
Animation: 16
Intérêt: 15
Note globale: 16
Versions testées: Amiga et CPC
Disponible sur ST (prévu sur
C64)

Et hop! Un shoot'em up 
de plus sur le marché. 
Celui-ci est l'adaptation 
d'un jeu d'arcade qui 
n'avait pas connu de 
grandes heures de gloire. 
Pas d'ajfolement dans les 
rangs, la conversion sur 
Amiga s'annonce sous de 
bien meilleurs auspices.

S
ilkw orm  est un so ft p lein  
d'hélicoptères, d'avions et de 
chars où tout ce beau matériel 
c rach e  des m iss ile s  à qui 

m ieux-m ieux. Un second jo u eu r 
peut, si le cœur lui en dit, se mettre 
aux commandes d'une jeep sauteu­
se. Dans le meilleur des cas, le duo 
infernal devrait mettre l'écran à feu 
et à sang et ne rien laisser subsister. 
Le but est d'atteindre une monstruo­
sité blindée tapie à l'extrém ité du 
scrolling. Entre-temps, beaucoup de 
tableaux auront défilé avec moult

côté-là, l'hélicoptère de Silkworm 
est bien pourvu: double-tir, écrans 
protecteurs, fréquence de tir accrue 
pourront être collectés avec profit 
entre deux enfers pleins de fureur. 
Lorsque Silkworm clignote, c'est 
qu'il est sur le point de perdre un

dans le décor, ce qui surprendra 
plus d'un joueur lorsque son hélico­
ptère aura explosé sans prévenir. 
Tant qu'à pointer les défauts, rele­
vons la pauvreté de la musique du 
générique et le manque de diversité 
des ennemis; d'un niveau à l'autre,

décors diurnes et nocturnes, des 
ruines grecques, des plus récentes 
mais qui ont moins de charme et 
des zones désertiques qui ne se relè­
veront pas de votre passage.

Tir groupé
L'attrait du shoot'em up réside en 
grande partie dans les bonus. De ce

avantage acquis. Un mini­
mum de prudence sera de 
mise.
Le scrolling différentiel et 
u n id irec tio n n e l n 'es t 
certes pas une innovation 
sur A m iga, m ais il est 
d'une fluidité exemplaire 
ce qui n'est pas rien pour un jeu 
tournant à 50 MHz. Cette cadence 
soutenue permet aux sprites de se 
dép lacer à une vitesse rarem ent 
atteinte sur une adaptation de borne 
d'arcade.

Missiles de croisière
Les m issiles, parfois, se fondent
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Ce soft se présente en deux sauts et 
trois enjambées: un jeu de plates- 
formes avec une boule bondissante 
qu'on manie à la Wizball ou à la 
Cauldron.
Voilà pour l'originalité qui, quoi 
qu'on dise, est largement surfaite et 
ne fait pas forcément la qualité d'un

soft. Combien de marins, combien 
de capitaines..., et de softs excel­
lents tombés dans l'oubli car trop

en avance sur leur temps! (Qui se 
souvient encore de l'excellent 
Nothing, ce génial programme de 
chez NulSoft Products qui se jouait 
sans joystick, sans écran et ...sans 
ordinateur?).
Bumpy vous entraîne vers des lieux 
bien explorés. Dans chaque tableau,

avec une pensée émue pour Manie 
Miner ou Jet Set Willy, on retrouve 
les fameuses clés à ramasser, et tout 

un multi-tas d'objets, 
une quarantaine, qui 
vont du toast beurré à 
la sucette à l'Annie. 
Pour réussir à changer 
de niveau (il n'y en a 
rien qu'une bonne cen­
taine!), il vous faut 
dévorer toutes les den­

rées que vous y trouvez. Et, pour 
venir à bout des pièges multiples 
qui jalonnent vos pérégrinations, il 
faudra utiliser à bon escient vos 
quatre jokers: les gouttes d'eau pour 
éteindre les feux, les marteaux pour 
détruire les murs, les clés pour cas­
ser les poteaux et les fioles pour 
récupérer une vie.
Sur la partie gauche de l'écran, une 
fenêtre comptabilise vos points, vos 
vies et vos jokers. Vous pouvez

faire apparaître la sortie sans avoir 
ramassé tous les jokers mais cela 
peut vous empêcher de passer le 
tableau suivant. J'en vois déjà un 
qui râle: «Comment, koua, caisse, 
peux même pas changer ce foutu 
tableau mal foutu?...» Que je veux, 
mon neveu, le construction set est 
inclus dans le prix et d'un manie­
ment très aisé. Bonne musique, 
Bons bruitages, graphismes quatre 
couleurs très lisibles sur CPC, et 
plus colorés sur Atari, Bumpy est 
un soft très sympathique, bénéfi­
ciant de toute l'expérience de ce qui 
s’est fait, à la fois prenant et direct. 
J'en veux!

Victor Ludo
Editeur;
Graphisme: 16 
Son: 16 
Animation: 16 
Intérêt: 15 
Note globale: 16/20 
Version testée: CPC 
Disponible sur Atari

Ë f^à n skG à w r
A ma gauche, le Seigneur des 
Ténèbres, casaque à tête de loup, 
déplacement non affecté par les 
types de terrains, entièrement géré 
par ordinateur. A ma droite, le Lord 
Sorcier, casaque changeante suivant 
les armées (soleil, étoile et épée, 
hache, étoile et lune), presque 
entièrement géré par 1,5 kg de neu­
rones surmenés et qui vous appar­
tient!
Pour les avachis du bulbe, résu­
mons rapidement ce qu'est un war­
game. \fous prenez une carte d'un 
pays réel ou imaginaire, le pays de

Galanor par exemple, et vous le 
divisez en hexagones. Ceci permet 
le déplacement dans six directions 
différentes. Vous placez ensuite un 
certain nombre d'armées possédant 
des caractéristiques particulières 
(force, résistance, déplacement). 
Dans Sorcerer Lord, vous en trou­
verez quatre: l'effectif et le genre 
(guerrier ou cavalier), la force du 
chef, la fatigue et le nombre de 
cases de déplacement.
Pour rendre cette simulation plus 
proche de la réalité, le type de ter­
rain influence l'allure des armées

qui évoluent Ainsi, il est plus faci­
le de se balader en terrain décou­
vert qu'en haute montagne. Ensuite 
viennent le détail des objectifs 
(réduire à néant l'armée adverse ou 
atteindre certains endroits straté­
giques) et le tour de jeu qui ici se 
fait en cinq phases:
- mouvement adverse,
- combats,
- alliance de Galanor,
- déplacement,
-combats de Galanor.
L'intérêt d'un micro dans ce genre 
de jeu, à l'origine sur plateau, est 
que celui-ci s'occupe de tout le 
pénible: placement des pions, 
décompte des pertes, cartes 
détaillées. Il est donc indispensable 
que l'ergonomie soit le facteur le 
mieux développé du programme. D 
apparaît, hélas!, que sur ce point le

soft ne soit pas à la hauteur. En pre­
m ier la  notice, signée Alpha 
Translation, qui n'assure pas le 
minimum de clarté sur les com­
mandes (où se trouve l'indication 
de la touche qui mobilise une 
armée?); le reste est à l'avenant 
(pas de carte synthétique d'état des 
forces, pas d'option imprimante) et 
on se retrouve avec un gâchis de 
bonnes intentions dans un wargame 
classique, aux graphismes moyens, 
avec de bonnes possibilités mais 
peu maniable.

Howard Game

Editeur: PSS.
Graphisme: 10
Son: 8
Animation: 8
Intérêt: 10
Note globale: 10/20
Version testée: ATARI et CPC
Disponible sur PC et AMIGA
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36 15 Code JESSICO

S U P E R  C A D E A U  !
Une magnifique Calculatrice porte-clés : pour 
l’achat de 3  jeux (en une ou plusieurs fois).

A M STR A D  TO P  HITS

B E S T  O F  V O L .2 ..............  1 4 9 / 2 1 0  DARK FUSION
Foot Manager 2*Hotshot+Zom bi 
Necromancien-Tetris
C O M  P I L ’O C E A N ............. 1 4 5 / 1 9 2  D O U B LE  D R A G O N
Arche Capt. Blood 
♦Typhoon+D. Thompsons Oc. 
*Vindicator-Salamander

C  D
.. 95 /1 45

DOMINATOR .................................95 /1 4 2
D O U B LE  D E T E N T E -------------9 5 /1 4 2

^AMSTRAD!

. . . W "  _

les prlXsont s ihas’
DRAGON NINJA .............................95 /1 42
F15 STRIKE EAGLE....................... 96 /1 46
F 1 6  C O M B A T  P IL O T --------1 4 2 /1 9 2

D U O  P A C K  ____________  1 2 5 / 1 7 2  FER ET FLAMMES...............................246
F IN A L  C O M M A N D ----------- 1 2 5 /1 7 2

1 4 5 /1 9 2  FIRE AND FORGET..................  12 6 /16 6
FISH ....................................................... 182

FUSION 2 ..

Space Racer » Bob Winner 
M O N D E D E L’A R C A D E  ..
Roadblasters+Tiger Road 
1943*lmposs.Mission 2*Spy Hunter 
Blackbeard-Colosseum 
B E S T  D E  U S  G O L D  ... 1 4 5 / 1 9 2  GALACTIC CONOUER 
Out run* Gauntlet 2* 720° GARY L HOT SHOT
California G -R olling Thunder GUERILLA WARS ...
1 2  J E U X  E X C E P T IO N . 1 2 9 / 1 4 9  GUNSHIP 
Cybemoid-Deflector-Tour H A .T .E
de force+Mask 2 * Blood Brothers 
*Hercules+Northstar+Ranarama etc.

H IG H W A Y  P A T R O L -----

.......... 182
126/165 

95 /1 35  
87 /1 36  

192/242 
... 9 5 /1 4 2

HUMAN WLLING MACH..............95 /1 42
A L B U M  E P Y X  ....____________ 1 8 5  IRON H A N D ................................... 95 /1 45

IR O N  T R A C K E R S ..Winter Games+World Games 
Supercycle-Impossible mission
A M S T .G O L D  H IT  3 . . .....  1 1 2 / 1 9 2  LANGE DE CRISTAL
Trantor-Solomon s Key 
WC Leaderboard+Bravestai 
Rampart-Capt. America

. 19 2
J IN K S ................................................95 /1 42

142/196
LAST DUEL ................   95 /1 42
LEDSTORM .................................. 95 /1 42
LE M A IT R E  A B S O L U __________ 16 5

A R C A D E  A C T IO N ......... 1 1 5 / 1 8 2  LE MANOIR MORTEVIL 195
LICENCE TO KJLL 0 0 7 ...............  95 /1 42
MACH 3 ........................................  126/176

142/192
MEURTRE A VENISE 142/192
M IC R O P R O S E  S O C C E R  » 1 4 2 /1 9 2
NAVY MO VE S ..................................95 /1 42
MOTOR MASSACRE .................. 92 /1 36

Barbarian*Renegade 
Supersprint-Rampage-IK2
C O L L E C T .K O N A M I ....... 1 1 2 / 1 8 2  MAXI BOURSE
Jackal+Shaolin R. Nemesis 
Jailbreak+Ye Ar Kung fu 2 
+ Green beret+Year Kung Fu 
Hype report* Pingpong*M ikie
D I X  S U R  D I X  1 4 S / 1 9 2  NIGEL MANSELL...................  110/159
Mercenary-Hardball-Cholo NIMITZ ....................................95/156
Trentor-Leviathan-Xenos OBLITERATOR .....................95/142
F IST AND T H R O T T LE S  . 9 5 /1 3 9  OFF SHORE WARRIOR 126/166
Enduro racer-Buggy boy OMEYAD 165
Ikari War -Dragon s lair-Thundercats OPERATION WOLF ............. —  95/142
G AM E S E T  M A T C H  2  . 1 4 5 /1 9 2  PAC MANIA ....................95/145
Match day 2-Basket Master PANIQUE STATIONS.......... ....... 95/142
Super Hang On-champion ship-Spnnt PARANOÏA COMPLEX --------- 95/145
Track and field-Cricket-Snooker-Golf PIRATES ----  149
G EAN TS D ’AR C A D E  2 .1 4 5 /1 9 2  PROJECT STEAL FIGHT 142/192
Street fîghter-Side arms PRO SOCCER SIMUL.................95/142
Bionic commando*Gunsmoke-Desolator PURPLE SATURN DAY 149/195
Shackled R A F F L E S --------------------------95 /142
KARATE A C E S ...............  1 1 2 /1 7 2  RAMBO 3 ................................... 87/136
Kung fu master* Bruce Lee REAL GHOSTBUSTER.—  95/142
+ Uchi mata*Avenger*Samourai T RENEGADE 3  — — -----------95 /142
+Way ot Tiger* Way Exploding fist ROBOCOP.................................95/142
LES AS DE L ’E S P A C E . 1 2 5 /1 4 5  R. TYPE ..................................... 95/142
Xev/ous-Cybemoid+Northstar RUNNING M AN ...... _______ 92 /142
Zynaps*Trantor*Exolon RUN THE GAUNTLET--------95 /142
LES AS DU C IE L _____  1 4 5 /1 9 2  SECRET DEFENSE ................... 142/192
AcN.Tactical fight+Ace SILENT SERVICE .............................149
Sprtfire 40*Tomahawk*Air traffic SKATE BALL-------------------- 139 /179
Control+Strike force Harrier SKATE OR DIE...........................92/142
LE S  F U T U R IS TE S  ___  1 4 6 /1 9 2  S K W E E K --------------------------- 142/192
B. Morane Science fiction SKY HUNTER........................... 132/172
Saphir+Mines au Diam.+Anthropie SKYX................................................. 178
O C E A N  D Y N A M IT E  .... 1 4 5 /1 9 2  SOCCER SUPER FOOT ~  105/155
Platoon+Predator 
Kamov-Crazy cars-Com bat school 
Salamander+Driller+Gryzor

STAR TR EK......................................92 /1 42
STORM LO R D ................................ 95 /1 42
S U P E R  S C R A M B B L E ______9 5 /1 4 2

O C E A N  S T A R  H IT  2 ........  9 6 / 1 4 0  S U P E R  T R U X - .. 9 2 /1 4 2
SOLDIER OF LIGHT........................87 /1 36
THE D E E P ........................................ 95 /1 42

. 1 4 2 / 1 8 9  THE GAMES SUMMER 95 /1 42
THE GAMES WINTER 9 2 /1 4 0
THE LAST NINJA 2 140/149

12 5 /1 6 5  TIGER TIGER....... ...........................95 /1 42
TIMES SCANNER........ .................. 95 /1 4 2
T IM E S  O F  L O R E ___________ 9 5 /1 4 9

. 1 3 6 / 1 9 2  TINTIN SUR LA LUNE 142/192

Army moves-Mutant-Wizbal 
Head Over Heals*Cobra*Tank 
S IM U L A T IO N  P A C K  „
Grand Prix 500-Quad 
+Supereki
SUPREME CHALLENG
Tetris-Elite-Starglider 
Senti nel+Ace 2 
L E S  D E F IS  D E  T A IT O  .
T. Renegade-Arkanoid 1*2 TITAN ............................................  13 5 /17 5  __
Bubble bobble-F lying ahark*Slapf. T Y P H O O N ---------------------------- 8 7 /1 3 6  P R E V IS IO N S  A S T R A LE S  -
T E N  M E G A  G A M E S  3 .  1 2 5 / 1 4 5  V IG IL A N T E --------------------------9 5 /1 4 2

1 U T IL IT A IR E S  1

C P C

ACCESS I I ................................... ........ N.C.
A D E S  D E B U G G ..................... ____ 28 0
ADVANCED OCP ART STUDIO — 27S
ALIENOR COMPTA 1450
AMX PAGEMAKER 550
A U T O F O R M A T IO N  BA SIC .____2 8 5
KIT AMX PAGEMAKER 350
LE MINI JOURNAL ......  750
ASTRO 2001 .............................. ___  345
AUTOFORM. ASSEM BLEUR.____ 299
BOURSE 2 0 0 0 ........................... ........ 650
BUDGET .................................... 155/190
CALCUMAT ........ 375
CONTACT .................................. ____ 380
D BASE 2 .......................... 780
DATAMAT.....................................____ 390
DEFI A L INTELLIGENCE........ 295
D IS C O L O G Y  V A .1  _ _ _ _ _ 3 5 0

ECHOSOFT.................................. .......  395
FACTURATION-CAISSE DETAIL.... 1350
FACTURATION-STOCK 1650
FINANCIUS 285
GESTION DE FICHES 18 0/240
GESTION DE FICHIERS ........ 300
GESTION DOCUMENTAIRE 160/175
G R A P H O  ..................................___ 2 0 9
H E R A K L IO S  P C W ________ ____3 9 0
H E R C U L E  2 ............................ ___ 3 9 5
IMPRESSION ......... 240
IM P R IM 'I ltA G E  ................... ____2 8 0
IN T E G R E  (L 1) ____ - _____ ____4 2 6
INTERMUSIC ............................. ........  245
INTERPRETE 2 .......................... ........ 280
JADE ........................................... ........ 375
KENTEL ............................ —.____ 570
LA SOLUTION_____ ________ ____595
LO TO  S P O R T IF  1 N 2 ---------____2 8 9
MASTERFILE.............. ____395
MATH-UTILfTAIRE ____ 280
MEMORY ......... 350

3 5 0
MEPHISTO ____ 205

___ 59 9
MULTIPLAN................................ ........ 495
MUSIC PRO................................ .........350
P A C K  G E S T IO N _________
PASCAL/MT ♦....____________

-------6 7 5
____ 649

PENTEL .................................... ....670
POCKET B A SE________ ____.........750
POCKET WORDSTAR ............. 875
PROGRAMMEUR STUDIO ____ 210
PSYCHOTEST............... ............____  185
SEMABANK. ................... ____  395
SEMASTATS .............................. 395
SEMFICH ___  240
SILIPACK 280
S U P E R P A IN T ------------------- ------ 2 5 0
TAS COPY .................................. 270
TAS-SIGN___________ ___ _
TASPRINT

....... 365
320

TASWORD - MAIL MERGE ....... 425
TEXTOMAT .............................. ____ 380
TRANSLOCK 2 ..................... 275
ULTRA SON 235
ULYSSE ............................ 280
VECTORIA 3 D 399
ZENITH 2 .................................... ........  280

ANGLAIS CONFIRME..........................  195
A N G LA IS  D E B U T A N T ----------------1 9 5  ,,
APPRENDS MOI A COMPTER M/CP. 1 9 5 j|  
APPRENDS MOI A ECRIRE CP/CE 195 |
APPRENDS MOI A LIRE M/CP .......  195 1
APPRENDS MOI A LIRE 2 CP ........  195
ATELIER PUZZLES M AT/C E................ 95
BALADE PAYS DE L ECRIT CE/CM. 180 
BALADE OUTRE RHIN 6 / 5e ... 18 0/225 
BALADE PAYS BIG BEN 6 /5 e . 18 0/225 
BOSSE DES MATHS 3e 195
BOSSE DES MATHS 4e 195
BOSSE DES MATHS 5e 195
BOSSE DES MATHS 6 e .......  195 |
CONJUGUEZ CE/CM 
DECOUVERTE DE L HOMME 4/3e  . 195 1 
DECOUVERTE DE LA TERRE 4/3e  . 195. | 
DECOUVERTE DE LA VIE 6 / 5e 195
ECRIRE SS FAUTES V 1 6 /3e  
ECRIRE SS FAUTES V 2 6 /3e

EDUC MATERNELLE 2 
ENIGME A MADRID 
ENIGME A MUNICH 
ENIGME A OXFORD 
FRANÇAIS REUSSITE 3e

FRANÇAIS CM
FRANÇAIS S O N S ....................... 170/1
FRANCE GEO-MICRO GEO....
GEOGRAPHIE PRIMAIRE
GEOMETRIE P L A N E ________
GRAMMAIRE 6 /5 #  ....................
J APPRENDS A ECRIRE M/CP
J APPRENDS A LIRE M/CP......
J APPRENDS A OBSERVER M/CP

les so“rlS(iansent 7||
SUPER PROMO

ADVANCED OCP ART STUDIO ........................ 27
AUTOFORMATION BASIC ..................................  28
IMPRIMANTE DMP 2 1 6 0  + TEXTOMAT ....  169
LA SOLUTION TEXTOMAT d a t a m a t  c a l c o m a t  ...... 57
MULTIFACE 2 + LE C O P IE U R ..........................  57
LECTEUR DISQUETTE DDI-1+ 10 JEUX..... 179
JSY 4 8  BOITIER RANGEMENT 4 8  x 3 ............9
DS 4 0  LA BOITIER RANGEMENT 3 0  x 3 " ......8
MINI JOURNAL a m x  Pa g e m a k e r  k it  a m x ...................  75
JOYSTICK QUICKJOY 5 .....................................  23
LECTEUR CASSETTE - CABLE........................  24
TOUS LES RUBANS PAR 3 ................................ 14
PACK MENTEL+KENTEL-PENTEL...................  97

195 
195 
199 
199 
145 
225 

18 0/225
......  150
____  150
___  150

150 102 PROGRAMME CPC 
17 0/199 AMSTRAD EN FAMILLE

AMSTRAD OUVRE TO I.....................
250 BASIC AMST-METHODE PRATIC 
199 BIEN DEBUTER CPC 
199 COMMUNICAT MODEM MINfTEL 
199 DES I0EES POUR LE CPC 
ISO DES ROUTINES POUR LE CPC 
150 GUIDE BASIC • AMSDOS 
150 GUIDE DU GRAPHISME

PERIPHERIQUES

r r .  J APPRENDS LES NOMBRES M/CP 150 GRAND LIVRE DU BASIC 6128
i lunnc rouirucc iac . ....... ... . . . . .  «LANGUE FRANÇAISE 3e 
LANGUE FRANÇAISE 4e 
LANGUE FRANÇAISE 5e 
LANGUE FRANÇAISE 6e 
MATHS 2E CYCLE 1 
MATHS 2E CYCLE 2
MATHS 3E..............„ ............
MATHS 5E -4 E .....................
MATHS 6 E ............. ..............
MATHS 6 /5E ____________
MATHS CE ____________
MATHS-CM_____________
MATHS SUCCES 5 /6  ANS
MATHS SUCCES CM ________
MATHS SUCCES 3e ................
MATHS SUCCES 5 e ..................
MATHS SUCCES 6e .... ............
MICRO BAC ALLEMAND 1/Ter 
MICRO BAC ANGLAIS 1 /IT e r 
MICRO BAC ESPAGNOL 1/1Ter 199

195 GRAND LIVRE DU B A SIC -D .
195 GRAPHISMES EN ASSEMBLEUR 
195 LA BIBLE DU C P C .............................. 199 SOURIS AMX CPC .

135 A M D R U M _________________
, 135 CRAYON OPTIQUE DART (D)

99 CRAYON OPTIOUE LP -1
105 D IG ITA L . D A R T D M P 2 0 0 0 ----- 7 7 5
99 DIGfTALISEUR ARA 1090

149 ADAPT PERfTEI MP 2F-CPC 485
129 IM P R IM A N T E  D M P  2 1 6 0 ------ 1 6 9 0
149 INTERFACE RS232C 590
128 LECTEUR CASSETTE * CABLE 245
108 L E C T E U R  D IS Q . D D I -1 ------- 1 7 9 0
149 LECTEUR DISO FD -1 ..................  1590
249 MERCfTEL CPC1 ..................... 1245
145 M U L T IF A C E  2 * .

. 690
SYNTHE VOCAL TMPI....................  545

299 SYNTHE VOCAL TMP1-HP 625
249 7 LOGICIEL Educt vocaux 195
129 EX T. M E M O IR E  6 4 K /4 6 4 —  5 9 5
148 CHAINE STUDIO 1 0 0 ................... 3790

58 MAGNETOSCOPE VCR 6 0 0 0  3990
149 MAGNETOSCOPE VCR 6 1 0 0  43 90

!”  — M m

MICRO BAC GEO 1/1Ter 
MICRO BAC HISTOIRE 1 ITer 
MICRO BAC MATHS B 1/ITer 
MICRO BAC MATHS C-E 1/1Ter 
MICRO BAC PHYSCHIM 1/1Ter 
MICRO BREVET ALGEBRE

H O R L O G E  A S TR A LE  . 
M IR O IR  A S TR A L .

Leaderboard* 10thFrame 
Last m ission*Ranarama*Fighterpilot 
Firelord+Rocco*Dragon talk...

1 A M S T R A D  T O P  H IT S  1

3D  P O O L ____________
944 TURBO CUP ............
A 320 .................................

_____9 5 /1 4 2
.........145/195
......... 140/189
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’ ARCADE WIZARD

182/220
...........  92 /1 45
........... 9 5 /1 4 5
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........  165/192
_____8 7 /1 3 6
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'B LAC K LAMP....................
9 B L A S T E R O ID S ----------
fBLOODWYCH...................
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BUTCHER HILL .............. ............95 /1 42
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'C H IC A G O  3 0 ” S ......... .

..........  142/192

...........9 5 /1 4 2

V IN D IC A T O R S

W E IR D  D R EA M  
X Y B O TS

C H IC A G O  9 0  . . 1 4 2 /1 9 2
C H UC K  Y E A G E R ’S ------------- 9 2 /1 4 2
CORRUPTION ................................... 195
COSMIC PIRATE.............................9 5 /1 4 5
C R A ZY  C A RS I I __________ 1 3 5 /1 6 5
CYBERNOID 2 .............. - ..............9 2 /1 3 6

MICRO BREVET GEOGRAPHIE 
MICRO BREVET GEOMETRIE 
MICRO BREVET HISTOIRE 
MOTS CROISES MAGIQUES M/CE 
NATHAN FRANÇAIS CP/CE 1 225
NATHAN ECOLE FRANÇAIS CE2 
NATHAN ECOLE FRANÇAIS CM 1 
NATHAN ECOLE FRANÇAIS CM2

195 LA BIBLE DU GRAPHISME 
250 LA BIBLE DU GRAPHISME-D 

170/199 LA BIBLE DU PROGRAMMEUR 
170/199 LANGAGE MACHINE CPC
------  199 LIVRE CP/M PLUS.......................
170/199 LIVRE JEUX D ACTION
.......  225 LIVRE DU LOGO CPC

199 MONTAGES EXTENS PERIPH
20 0 /2 5 0  PERIPHERIQUES-FICHIER........
....... 150 PROGRAM APPLIC EDUCATIF  179
....... 150 PROGRAMMES BASIC 129 Housse complété clavier-ecran

150 SUPER JEUX AMSTRAD .............. 140 HOUSSE 46 4  COUL 85
150 TECHNIQUES DE PROG. JEUX............ 98 HOUSSE 46 4  MONO..............................  85

H O U S S E  6 1 2 8  C O U L ------------------- 8 5
HOUSSE 6 1 2 8  MONO........................... 85
HOUSSE DISC FD1................................  55
H O U S S E  D M P  2 0 0 0 /2 1 6 0 ---------  7 9

DOUBLEUR DE JOYSTICK 69 HOUSSE DMP 3 0 0 0 /3 1 6 0  79
199 PHASOR ONE (• MONTRE) 109 HOUSSE DMP 40 00  79
199 JOYSTICK CHEETAH 125* 85  HOUSSE PC 1512 COUL................... 109
199 COBRA 480 HOUSSE PC 1512 MONO 105
199 COMPETITION PRO 125 HOUSSE PCW 8 2 5 6 /8 5 1 2  129

ERGOST1CK 195 HOUSSE CITIZEN 120 D 79
PRO S000 125 HOUSSE STAR L N 10 79
QUICKJOY 2 89 HOUSSE STAR LC 10 79
QUICKJOY 3 SUPERCHARGER— 125 
QUICKJOY 5 SUPERBOARD___ 239

150 
199 
199 ‘

199
220
220
2 2 0
220
220 QUICKSHOT TURBO ll_

KONIX SPEED WNG 
KONIX SPEED KJNG AUTOF 
KONIX THE NAVIGATOR 

225 WICO 3 WAY 
225 WICO THE BOSS

.  135
109
125 ADAPT.NOUVEAU BUS CPC............  125

.. 225

NATHAN ECOLE MATHS CP/CE 1 225 JOYSTICK CHEETAH PC
NATHAN ECOLE MATHS CE2 22 5  CARTE PC
NATHAN ECOLE MATHS CM1 ......... 225
NATHAN ECOLE MATHS CM2 ......... 225
ORTHOGRAPHE CM .....................   199

145 Centr Am str/im pnm  Azerty 
2 7 £ Câble Centr Am s/lm pr 

160 
149 
179

CABLE ECRAN/CLAVIER 
CABLE EXTENS JOYSTICK 
CABLE EXTENS PORT
CABLE FD1...................................
CABLE MAGNETO CASSETTE

I ACCESSOIRES I

C A S S E TT E  D 'A ZIM U T A G E ..
COFY HOLDER..............................

—  11 9
.....  189.

ETiQUET 89x23 Par 50 0 ........... .......  69
F IL T R E  E C R A N  14 " C o u l____17 9
FILTRE ECRAN 14" M onoc........
SUPPORT IMPRIM. 80 C ol.........

.....  169-

.....  149

DtSQUETTÉS 3

JSY 4 8

DISQUETTE NETTOYAGE 3 "  : 6 9  F

RUBAN CITIZEN 12 0D .......................  59
RUBAN EPSON M X -80 ........................  59
RUBAN DMP 2 0 0 0 /2 1 6 0  
RUBAN DMP 3 0 0 0 /3 1 6 0  
RUBAN DMP 40 00  
RUBAN DMP1 
RUBAN PCW 82 56 /8 51 2  
RUBAN PCW 9512 
RUBAN STAR N L10

SU P P O R T M O N IT E U R  1 2 -1 4 " . 13fi
MOUSE MAT ( ta p it) .............................. 65

BOITIERS DE RANGEMENT

POUR AMSTRAD

l*
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59 BOfTlER PROTO 
59 BOITIER DS40LA 
59 BOITIER JSY 48 
59 BOITIER DD SOL 
59 BOITIER DS100L 
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100x5.25" 
avec serrure ♦  clé 
sauf Proto

Ref. 10 20 50 100
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■ X &

*  Disquettes certifiées 100% garantie 5 ans 
Livrées avec enveloppes + étiquettes
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AM IGA

Forgotten Worlds, une 
remarquable adaptation 
du jeu de café, désigne 
des régions ruinées han­
tées par des hordes de 
malfaisants qui ont la 
détente facile. Capcom 
nous invite, une fois de 
plus, à un difficile voyage 
auboutduscrolling.

'évitable scénario nous 
apprend qu'un certain Bios, 
dieu de la destruction de son 
état, a plongé le monde dans 

la désolation. Les villes en ruines 
furent surnommées, dans l'idiome 
local, Forgotten Worlds, les mondes 
oubliés. Jusqu'au jour où les habi­
tants de ces beux déshérités décidè­
rent d’en finir avec leur encombran­
te divinité. Ds confièrent à des cos­
tauds (un ou deux suivant l'option

choisie) la noble tâche que l'on sait. 
La version Amiga comporte la digit 
vocale menaçante d'un punk qui 
profère: «J'aurais ta peau aujour­
d'hui, pour sûr!», d'où un doute, ne 
me suis-je pas trompé de soft?
Eh bien non! Emules de 
Superman, nos deux loubards 
volent et virevoltent dans les airs.

O O O Z T S
003000

Le tir étant lié à la rotation des per­
sonnages, le combat contre les 
forces du mal en est passablement 
compliqué, du moins au début. Par 
la suite, l’expérience aidant, cette 
combinaison d'actions s'avérera 
extrêmement destructrice.

Lézard déco
La version CPC de Forgotten 
Worlds n'affiche ni page d'accueil 
ni option. Le second guerrier n'in­
terviendra que si l'on presse sur la 
touche Espace, ce que la notice se 
garde bien de préciser.
Un joueur solitaire pourra cepen­
dant tirer parti de cette aide discrè­
te: positionné à mi-hauteur, le 
superman-bis fera des ravages, lais­
sant à son acolyte le soin de peaufi­
ner son œuvre salutaire. Sur 
Amiga, il vaut mieux être à deux 
aux commandes, autrement, le 
guerrier surnuméraire ne fera pas 
long feu.
L'ambiance cataclysmique est par­
faitement restituée par le décor

désolé plongé dans une nuit épaisse 
que perce à peine la pauvre lueur 
des étoiles. A noter, sur Amiga seu­
lement, un splendide scrolbng dif­
férentiel! Les affrontements et tirs 
tous azimuts génèrent un tapage 
infernal. Déception pour les posses­
seurs d'Amiga, le bruitage a été 
complètement oubbé, remplacé par

une musique certes inquiétante, 
mais qui crée une distanciation vis- 
à-vis du jeu.
Objets violents vaguement identi­
fiés, guerriers au faciès de saurien, 
missiles, balles et autres tourments 
pyrotechniques s'abattent sur les 
vaillants pourfendeurs du Mal.

Lesquels sautent et volent plus haut 
qu'un danseur du Bolchoï qui se 
serait électrocuté.

Napalm académique
Des zigouigouis ont été prévus 
pour requinquer l'énergie de nos 
héros qui en ont bien besoin. Au 
milieu de chaque niveau, ils trouve­
ront des magasins certes peu relui­
sants mais bien fournis en armes et 
en blindages. Moyennant quelques 
clopinettes, ils pourront acquérir 
des bombes au napalm qui ont fait

leurs preuves au dépend de l’huma­
nité souffreteuse ou des brûleurs 
dont l'usage est pourtant interdit par 
la convention de Genève et bien 
d'autres colifichets encore.
En face, l'ennemi ne fait pas tou­
jours preuve d'une combativité 
défrisante. Seuls les guerriers pour­
vus d'armes de poing se donnent la 
peine de viser leur cible. Les autres, 
lance-m issile sur l'épaule, se 
contentent de tirer horizontalement. 
Il suffit de rester au sol et d'attendre 
placidement que l'orage passe ce 
qui est, convenons-en une intolé­
rable attaque contre la déontologie 
du shoot'em up. On est pas là pour 
regarder passer les roquettes, non 
mais!
Un méga-monstre attend nos héros 
à l'extrémité de chaque niveau. Le 
dragon d'or du premier niveau, en 
dépit de son titre ronflant, se protè­
ge derrière un déferlement d’or­
dures (la poubelle divinité ne peut 
offrir que ce qu'elle a). Mais avant 
de se mesurer à la bête immonde, il 
faudra s'être frayé un chemin dans 
un dédale de tuyaux. Au quatrième 
et dernier niveau, c'est Bios en per­
sonne qui vous attendra. Progresser 
dans Forgotten Worlds étant plutôt 
ardu, le dieu de service ne voit pas 
passer grand'monde, ce qui 
explique assurément son agressivité 
pathologique.
Forgotten Worlds est un shoot'em 
up à ne pas négliger, un soft pour 
les agités de la manette, lesquels ne 
seront pas déçus. Pour sûr.

Bernard Jolivalt

Editeur: Capcom 
Graphisme: 15 
Son: 14 
Animation: 15 
Intérêt: 13 
Note globale: 14/20 
Version testée: Amiga et 
CPC
Disponible sur C64, ST et 
PC



Lecteurs, 
n'usez plus 
vos doigts!

La logithèque de MICRO
Une myriade de messages d'erreurs résulte de l'interminable saisie M A G 
d'un listing prom etteur? Votre raison vacille? Nous avons de quoi 
apaiser vos tourments...

Compilation à déguster de nos anciens numéros Prix çfçgrç??if
C l  3*4-5 : CPC paint. RSX music, Amsmonitour, Spider man 2.

Conjugaisons. Lo bombardier. Dump seclour dise. Histogrammes en 3D, 
Récupération fichiers dise. Rôoupoiation fichiers p r o l, Biorythmes

m  6 - 7 - 8  : Gloup, Taquin. Jacquet. A P I D, Tennis 3L), Rallye
66. Pronofoot, Musicsolt, Statistiques. Amstradascii, Crayon opt. t.  
C rayon opt. 2. Casse briques, Gôo de France, Extensions 46-4. te  
compte est bon, Otfiullo v .

□ 9 - 1 0 - 1 1  : M A O. Gosrevue, Trufalgar. Fonctions, Amstermind,
Labynotaure, M usithôque. R edéfin ition, Mous célèbres. Verbes 
Irréguliers, Nibblor

O  1 2 - 1 3 - 1 4  Q  R. Loto, X men. JPG-30, Labybi. Gécarnob. Gosl 

dise, Slartball, 3D château. Extra simon. Musithôquus, RSX fenêtres, 
Calcul mental, Spaco invaders. Ah! Les vacances. Puissance quatre. Il 
plouf bergère, Scrolling /  dôconnoct. Amstradian graffitis.

□  1 5 - 1  6 - 1 7  : Dobug, Espace. Grille, Runner, Sphôric. CPC tank, 
Amsbase, Géométrie, Oïl punie. Blockhaus, Mirage IV, Warblock, Epson 
pack. Casse tête, Carrés magiques. Vérificateurs V 2, Monnaies 
étrangères.

D  1 8 - 1 9 - 2 0  : O il, C rypto, Pacman, Module. Rundisc, Flipper, 
Dirutil, Amsynth, Bowling. G M D B. Anagram . Fantômes, Retusmk. 
Heurodue, C ulinaire, In fornal m icro. Vérificateurs V.2, Gestion de 
fenêtres.

□  2 1 - 2 2 - 2 3  : Spot, astro. Pente. Combat, Othello, Amsynth. Ice 
trad, Boîte à outils, C ou rtes math. Curseur flash, Arcsin /  arccosin,
Vérificateurs V 2

n  2 4 - 2 5 - 2 6  : Belote, Compact, Tablatur, Analysor, Matnces, Cer- 
bert, Boursicote man, Flight simulator, Vérificateurs V.2 

□  2 7 - 2 8 - 2 9  : Inversion d'écran, QCM V.2, Expert. Pluies acides, 
In lro musicale, Musique. Facture 9, RSX écran, Sim plification de 
traction, Supercopter, Basic, Cauchomar, Machaon, Mouche, Amsaisiu. 
Spriles, Vérificateurs V.2.

IÜ3 3 0 - 3 1 - 3 2  : Verlan, Utilitaire 208 Ko, Chasse à l'homme, Ku klux 
klan, Dreamwalker, Redstone. Gestion souris. Caracter, D estroy., 
Suprax, Star wars, Amsaisie, Vérificateurs V.2.

□  3 3 - 3 4 - 3 5  ; Bouncing créatures, Résolution. Fenôtrad, Traceur 
de fonctions, Blabla technocratique, Color, Dix par dix, Amsaisie, 
Vérificateurs V 2

n  3 6 - 3 7 - 3 8  : In fernal castle, Animateur basic, Rock'n scroll, 
Fantôme, Tron, Dix par dix, Amsaisie, Vônficatours V.2. Spy

Bon de commande

Profitez de nos disquettes hors-série listings encore disponibles!
n n°2

□  N°6

□  N°7

□  N°10

□  Compilation R.S.X.

□  3 9 - 4 0 -4 1  r Lu tins on goguotte, Reflector, F ill 464, Combat 

(6128), La roue de la fortune, Tri, Dix par dix, Amsaisie, Vérificateurs 
V.2, Mage (6128)

Cü 4 2 - 4 3 - 4 4  ; Sortilège 3D. Le taquin, Scribe, Fond. RSX 464, Le 
boa, Sectology. Play, Zoomgraf. Errors & P r l.  P rtb , Pr2, Pr3, Le boa du 
bois boit, Dix par dix. Amsaisie, Vérificateurs V.2, Lubix (6128).

Règlement par : □  chèque bancaire, C] chèque postal, □  mandat.
Nom :_____________________Prénom :_____________________
Adresse : ______________________________

□  PCW (120 f, 3 jeux 
•i- 3 utilitaires).

1 disquette : 140 f.

2 disquettes : 120 f l'ex. soit 240 f.

3 disquettes : 100 f l'ex. soit 300 f.

4 disquettes : 90 f l'ex. soit 360f 
+ 90 f pour chaque disquette 
supplémentaire.

AUTEURS,
Nous attendons vos réalisations! Vous 
programmez et souhaitez faire profiter nos 
lecteurs de vos créations originales. Joignez 
à votre envoi, ce bon dûment rempli.
Je soussigné : _____________________
Adresse : _________________________

Certifie sur l'honneur être l'auteur de ce 
programme et autorise MICRO MAG à le 
publier sous formes diverses (revues, sup. 
disquettes).
Date et signature : _________________

1

A retourner à : Laser Presse MICRO MAG, service diffusion, 
5/7, rue de l'Amiral Courbet, 94160, SAINT-MANDE.

Tous nos listings publiés sont rémunérés.



Pas de lézard! Le titre indique de 
façon explicite quel est l'objet du 
délit: compétition de babaile à 
mettre dans la cage du voisin le tout 
sur patins à glace.
Le menu permet de jouer seul ou à 
deux. Dans tous les cas, vous 
maniez au maximum deux joueurs: 
un goal et un attaquant. Pas bézef, 
isn't it? Mais déjà pas facile à 
manier La surface de jeu, une pati­

noire, se présente en vue légèrement 
surélevée; au cours des niveaux pro­
posés, cette surface devient de plus 
en plus dangereuse avec des trappes 
fatales, des tonneaux cloutés, des 
monstres destructeurs et tout un tas 
de vilaines choses mortelles qui font 
rien qu'à ravager l'équipe! On gagne 
quand on marque le nombre de buts 
choisis ou quand on bastonne à mort 
toute l'équipe adverse.

Le jeu, entièrement paramétrable 
permet de choisir ses skateballers ou 
de jouer avec une équipe déjà for­
mée. Commencez avec l'option «un 
joueur» qui permet de se familiariser 
avec le maniement glissatoire et 
plein d'inertie du patineur. Quand 
vous manierez avec maestria vos 
deux types de joueurs vous pourrez 
constituer une équipe à votre façon 
en choisissant parmi la dizaine de

joueurs proposés.
Des différences mineures apparais­
sent dans les versions Amstrad et 
Atari. Sur CPC on peut s'entraîner 
sur l'un des neuf niveaux composant 
le jeu. Sur ST, les graphismes sont 
beaucoup plus colorés, bien que 
l'ensemble reste moyen graphique­
ment. D est regrettable qu'il n y ait 
pas une véritable gestion des 
équipes et que celles-ci n'acquièrent 
pas d'expérience au cours des 
matchs. Pour tout dire, un certain 
ennui gagne en recommençant ces 
parties insuffisamment variées dans 
lesquelles il est difficile d'imaginer 
de véritables stratégies. Ce n'est pas 
le plus mauvais des softs mais je 
n'en ferais pas mon patin de Noël!

Victor Urgo

Editeur: Ubi Soft 
Graphisme: 12 
Son: 12 
Animation: 11 
Intérêt: 11 
Note globale: 11/20 
Version testée: CPC 
Disponible sur ST.

Quand le Raffles s'est chargé sans 
vraiment de page de présentation, 
on se retrouve dans une bicoque 
3D, avec toute une foule d'objets à 
prendre (un à la fois), déposer, tirer 
et s'en servir comme escabeau. 
Chouette!, alors qu'on se dit en soi- 
même et en français car on parle 
couramment les deux langues, ça 
va être un méga- foutu-hyper-super 
jeu!. Il arrive au moins deux millé­
naires après l'exceptionnel 
Crajton et Xunc dEre informatique

(que les dieux banquiers de la 
galaxie leur gonflent les bourses...), 
il sort, entre autres, sur Atari et 
donc il va profiter de la souplesse 
de l'anim ation de ces engins 
modernes, de l'intelligence et de la 
subtilité d'un scénario béton d'an­
glais allumé, de sons digitalisés 
superbes et de graphismes léchés et 
colorés comme un coucher de soleil 
dans les Marquises et aussi parce 
qu'il ressemble tellement à 
Crafton et Xunc, que ça pourrait

être l'objet d'un procès en papier 
carbone!
Que nenni, que point! Et je patauge 
dans le déçu comme d'autres pour­
raient le faire dans le vomi! Si les 
graphismes sont bien faits, et même 
biens sur CPC, si la vitesse d'ani­
mation est convenable et le son 
assez plaisant sur ST, le scénario 
série B, par contre, flanche quelque 
peu côté variété et richesse. Il s'agit 
de ramener à la proprio une douzai­
ne de joyaux que son défunt époux 
avait cachés. On se balade dans une 
vaste maison en évitant principale­
ment les souris roses et les canaris 
jaunes qui sont d’ignobles suce- 
énergie. On tire, on pousse, on 
découvre des passages secrets, on

se méfie des plantes rouges, mais 
surtout on passe son temps à éviter 
le gros zoizeau, un pénible celui- 
là, qui vous prend la tête pour vous 
la bouffer! Et on meurt comme on a 
vécu: sans s'être beaucoup marré.
A mon avis, je crains que les dieux 
banquiers de la galaxie n'aient point 
d'indulgence pour la dernière créa­
tion de the Edge et ne leurs assè­
chent les bourses! Je comprendrais...

Vie Venture

Editeur: The Edge 
Graphisme: 14 
Son: 14 
Animation: 14 
Intérêt: 8
Note globale: 10/20 
Version testée: CPC 
Disponible sur Atari ST

38



Heroes in
Voici la compilation CPC  
la  plus in té r e ssa n te  de 
l'été: l e s  J u s t i c i e r s .  E lle  
réu n it le  fa b u leu x  
R o b o c o p , l 'e x c e lle n t  
D r a g o n  N i n j a  et le  très  
honnête R a m b o  3 ,  le tout 
au prix de 145 F en casset­
te e t  1 9 5  F en disquette. Si 
je ne me trompe, on trouve 
donc sur cette compilation 
trois des m eilleu rs jeu x  
d'arcade de ces six  d er ­
niers mois, le tout pour le 
prix d'un seul. Attention, 
comme ces trois jeux sont 
vra im en t très r é c e n ts , 
cette com pilation ne sera 
disponible que durant l'été 
(avec en prim e un poster 
des trois héros et un auto­
co llan t de R o b o c o p ). 
M oitié  a rca d e , m o itié  
aventure, mais 100% hit!

Heroes of the disk
Et encore une! Après les 

Justiciers, voici le mega pack de 
Loriciel(s). Rapide revue de 
détail : Billy la Banlieue (bien), 
5e Axe (très bien), Rally II (mon 
grand-père adorait), Tennis 3D 

(en attendant le nouveau), 
Foot (voir notre dossier du mois 
dernier), Billy II (très bien) et 
Mach III (superbe). Si vous 
aviez besoin d'un grand paquet 
de soft pour passer l'été enfer­
mé sans profiter du soleil, ne 
cherchez plus, vous avez trouvé.

■  L e s t  là !  R a f f a e le  
C e c c o  h im s e lf  (q u e  
j 'a p p e lle r a is  d é s o r ­
m ais R a ffa  pour des  
ra is o n s  de p la c e -  
m é m o ire ) es t p a rm i 
nous. Dans le  genre  
pig iste  de luxe, il est 
d i f f ic i le  de tro u v e r  
m ieux sur CPC, non? 
B ie n  é v id e m m e n t ,  
R a f fa  e s t  p rè s  
ré p o n d re  à v o tre  
courrier (Micro-Mag, 

5 /7  rue  de l'A m ira l C o u rb e t, 9 4 2 6 0  S a in t-  
M andé).
Chaque m ois, R a ffa  v iendra  vous exp liq u er  
(p ro g ress ivem en t, rassurez-vous) q u 'e s t-c e  
qui a fa it  de lui le program m eur Am strad le  
plus cé lèbre  du m onde.
Déjà que les lis tings de Micro-Mag (ou feu  
Am-Mag) é ta ie n t célèbres pour leurs qua lités  
égalan ts  presque celles  des jeux du com m er­
ce , vous devriez pouvoir fa ire  un sacré bond 
en avan t. D 'autant qu'Ali Gator vous explique  
ce m o is -c i to u t ce que vous avez tou jours  
voulu savoir sans jam ais  avo ir su que vous 
ne le  saviez pas sur les modes graphiques du 
CPC (p o u r une b e lle  p h ra se  a la m b iq u é e ,  
c 'es t une be lle  phrase a lam b iquée).
Et co m m e r ie n  de v a u t un bon e x e m p le ,  
arm ez-vous de to u t votre  courage et d 'une  
c a fe tiè re  rem p lie  ras-bord pour e n ta m er la  
sa is ie  de Zone 1: quand je  vous p a rla is  de 
jeux du co m m erce ...
Encore un mot pour s ig naler que si la fo rm a­
tion  Assem bleur est p a rtie  se fa ire  bronzer 
avant les au tres , e lle  reviendra (tou te  dorée, 
en plus), le  mois prochain: eh oui, en aoû t, 
Micro-Mag ne vous laisse pas tom ber!

Gasp
Suite à notre article du mois der­
nier en exclusivité mondiale sur 
Dark Century, le prochain Titus 
qui sera le premier jeu du monde 
en images de synthèse, les pro­
grammeurs de Titus confirment 
qu'une version CPC sera belle et 
bien réalisée. L'auteur de l'article 
(que je ne dénoncerai pas) avait 
écrit: «Si Titus le fait sur CPC, 
je mange mon joystick». Il m'a 
aujourd'hui prié de vous commu­
niquer que pour un prochain 
dossier, il recherche toute docu­
mentation sur les plus petits 
joysticks du monde, même s'ils 
ne fonctionnent plus. Il tient éga­
lement à lancer un défi à nos 
lecteurs bidouilleurs: «Le pre­
mier qui réalise un joystick 

comestible (chocolat, pâte 

d'amandes, etc.) gagne un 

exemplaire de Dark Century 

généreusement offert par les 
programmeurs de Titus.»

Heroes out
En France, on trouve que 
vendre les softs budgets à 
29 F, c'est vraiment trop peu 
(pas de m arges pour les 
revendeurs). En Grande- 
B retagne par contre, la 
société Elite trouve que 29 F, 
c'est quasiment du vol et de 
l'escroquerie. Du coup, elle 
lance ses produits (dont la 
qualité laisse malheureuse­
m ent à désirer) à 19 F. A 
quand les premiers logiciels 
à moins de 10 F?



I N I 1 1 A T I O N

R A FFA E LE  C E C C O  :
Exolon, Cybernoid  I et II, Stormlord 
sont tous signés Raffaele Cecco, le 
programmeur-vedette de Hewson. 
Au fil d'une série d'articles exclu­
sifs, il nous révèle comment il a 
créé ces softs fabuleux et vous ini­
tie à la programmation de haut 
niveau.

Master
«Mie CK
Ce m o is -c i, je  vais vous p a r le r  d ’E x o ­
lo n , l ’un d e  m es p re m ie rs  je u x . M a is  
avant, p e rm e tte z -m o i de  vous d ire  co m ­
b ie n  je  su is  h e u r e u x  d e  p o u v o ir  
m ’e x p r im e r  dans un m ag azin e  français .

lo rs qu'Exolon n ’é ta it 
e n c o r e  q u ’u n  v ag u e  
p ro je t, j ’avais déc idé  de  

ne  pas en  faire un  jeu  avec des 
cartes géo g rap h iq u es co m p li­
quées, des ob je ts cachés ou  
autres trucs à se p ren d re  la tête. 
Je  tenais à p ro g ra m m e r u n  soft 
que l ’o n  p o u rra it jo u e r  sans 
avo ir à se co ltin e r des pages de 
no tice .
Il fallait d o n c  m iser su r u n  g ra ­
ph ism e d ’en fe r, u n e  co n v iv ia ­
lité irrép ro ch a b le  e t des p lus 
qui en  je tte n t : u n  tas d ’ex p lo ­
sions spectaculaires, des pertes 
de vies d ram atisées à ou tran ce , 
une  q uan tité  d ’Aliens rem uan ts 
et, b ien  sû r, de  la v io len ce  g ra ­
tu ite  à g rân d e  échelle . Là- d e s ­
sus, j ’ai o p té  p o u r  le fu tu ris te  
fan ta stique  to u t s im p lem en t 
parce  que  ce g en re  o u v re  des 
ho rizons illim ités et q u ’on  peu t 
y inc lu re  les sp rite s  les p lus

échevelés sans q u ’ils paraissent 
incong rus.

Savoir où l’on va
C om m e d ’hab itu d e , j ’ai c o m ­
m en cé  p a r  dessiner un  grand 
n o m b re  de  décors avant de me 
m ettre  à la p rogram m ation  elle- 
m êm e. O n p o u rra it c ro ire  que 
c ’est m e ttre  la charrue avant les 
bœ u fs, m ais je m e suis rendu  
co m p te  q u ’en  v isualisan t les 
g raph ism es du  jeu, je le sentais 
m ieux  que face à d ’in te rm in a ­
bles lignes d ’in s tru c tio n s . Ce 
qui p rouve  bien q u ’il est inutile 
de  s ’a tte le r  à la tâche  sans 
avo ir, au préa lab le , une  v ision  
g lobale du  p ro je t. A q uo i bo n  
p ro g ram m er un  lab y rin th e  si 
l’o n  ne sait pas m êm e com m ent 
il sera  fait, où  se ro n t les passa ­
ges difficiles ?

L’im p o rta n ce  du  g raph ism e 
é tan t p rim ord ia le , il m e para is­
sait ind ispensab le  de  faire en 
so rte  que le look  et l’an im ation  
des p erso n n ag es so ien t d ’une 
très h au te  qualité . Ce qu i est 
n o rm al pu isque , ap rès to u t, ce 
so n t eux  e t le d éc o r  que  le 
jo u eu r  au ra  en  p e rm an en ce  
sous les yeux. J ’ai d o n c  fait 
appel à Nigel B row n  Jo h n , un  
g rap h iste  de ta len t p o u r  p ea u ­
finer de superbes sp rites. Les 
b ru itages et la m usique  o n  été  
créés p a r m on  am i N ick Jones, 
un  p ro g ra m m e u r su r C64 a rra ­
ché à ses in s tru m en ts  qu i c o n ­
naît le p ro ce sseu r  so n o re  AY 
com m e sa poche .

Migration de datas
Le p erso n n ag e  p rin c ip a l a é té  
dessiné  su r ST Art Studio, un  
logiciel très soup le  que j’utilise 
p o u r  to u s m es g raphism es, 
sp rites e t éc rans. Les d onnées 
au fo rm at ST o n t é té  ensu ite  
transm ises, via une  RS232, à 
m on  systèm e CP/M qu i co m ­
p re n d  p lu sieu rs  u tilita ires de 
conversion  au form at A m strad, 
S pectrum  e t C o m m o d o re  64. 
E nsuite, j ’ai créé  un  fich ier 
sou rce  en  ASCII à éd ite r  sur un  
A ssem bleur Z80. Le co d e  ob je t 
c réé  fu t une  fois de  p lus tra n s ­
m is au S pectrum  p a r  la RS232.

A ce m om en t, je pouvais en fin  
te s te r  le jeu. T o u t ce la  p ara ît 
b ien  com p liq u é  m ais l’ex p é ­
r ien ce  a p ro u v é  que c ’est plus 
r a p id e  e t p lu s  f iab le  q u e  
d ’assem bler d 'u n  seul co u p  les 
200 ko d ’un fich ier sou rce  sur 
un  A m strad  chauffé à b lanc. 
C om m e n u l ne  l ’igno re , cela 
fa it d é jà  u n  b o n  m o m en t 
q u 'Exolon est so rti, et m on 
systèm e de  d év e lo p p em en t a 
q u e lq u e  p eu  ch an g é  e n tre  
tem ps. A ctuellem ent, je tra ­
vaille su r u n  com p atib le  PC 
386 à 20 MHz et un Assembleur 
u ltra -rap id e . C e tte  configura­
tion  est capable d 'assem bler u n  
so ft com m e E xolon en  une  
seco n d e  en v iro n  e t m e  p erm et 
d ’ex am in e r e t de  m o d ifie r  la 
m ém oire  d u  S pectrum  en plein 
jeu.

Plans d’enfer
A l ’orig ine, il é ta it  q u es tio n  de 
balader le p ersonnage principal 
dev an t d iffé ren ts  objets im m o­
b iles. J ’ai o b te n u  l’im pression  
d e  passage à l ’arrière -p lan  en 
em p lo y an t un  m asque de zone 
d e  768  octets . C haque o c te t de 
la zone co rresp o n d a it à la p o si­
tio n  du  perso n n ag e  sur l ’éc ran  
e t sa va leu r é ta it de 0  o u  255, 
255 é ta n t la valeu r d e  8 x 8 
p ixe ls de  la p o r tio n  de  sprite  
ap para issan t à trav e rs  l ’obsta-
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cle, e t 0  u n  m asque p o u r  la 
cach er... Afin 'd ’o b te n ir  u n  
effet irrép ro ch ab le , les b o rd s  
du sp rite  devaient ê tre  dessinés 
avec u n e  ex trêm e p réc is io n . 
Exolon é tan t u n  s h o o t’em  u p , 
to u s les é lém en ts  d o iv e n t se 
m ouvo ir ra p id e m e n t e t sans 
saccade. C om m e le  passage à 
l ’a r r iè re -p la n  m o b ilise  u n e  
g rande p a r tie  d e  la p u issance  
du m ic ro -p ro ce sseu r, j ’ai m is 
au p o in t tro is  rou tines d ’an im a­
tio n  de  sp rites afin  d ’op tim iser 
leu r vitesse . La p rem iè re  se rt à 
afficher le p erso n n ag e  p r in c i­
pal et le m arteau  pneum atique . 
C ’est la p lus len te  des tro is  car 
c ’est elle qui gère la p lus grande 
im age (24 x 32) e t q u ’elle  d o it 
exécu te r une  g ran d e  q u an tité  
de  m asquages e t d e  d ép lace ­
m ents de zone au p ixel p rès. La 
se co n d e  ro u tin e  re s se m b le  
beaucoup  à la p rem iè re  m ais 
elle agit su r u n  sp rite  b ien  p lus 
p e tit p u isq u ’il n e  co m p te  que 
16 x 16 pixels.
La tro isièm e ro u tin e  est très  
d iffé ren te  des d eu x  au tre s  car 
elle n ’a pas à m asq u er o u  à 
dép lacer des zones. En fait, 
tou tes les im ages sur lesquelles 
elle in te rv ien t o n t é té  p réa la ­
b lem en t stockées en  m ém oire . 
Il s ’agit d ’u n e  fo u le  d e  to u t 
p e tits  sp rites, de  m inuscu les 
Aliens, des éclats d ’exp lo sions 
ou  des fragm en ts de  m issiles 
appara issan t en  g ran d  no m b re  
dans Exolon e t qu i ex igen t une 
grande rap id ité .

Aliens speedés
Il est im p o rta n t, o n  le vo it, de 
prévoir dès la co n c e p tio n  du 
jeu  des sous-p rogram m es qui 
se rv iro n t à gérer e fficacem en t 
les nom breuses tâches du  jeu et 
d ’a ffec te r à chacun  d ’eu x  ce 
qu ’il est le m ieu x  à m êm e de  
contrôler. U ne e rreu r  d ’ap p ré ­
ciation dans les capacités d ’une 
de  ces routines, e t c ’e s t to u t le 
so ft qu i se tra îne !
L’é lé m e n t  p r in c ip a l  d ’u n  
s h o o t’em  up  é tan t la q u an tité  
im p re ss io n n an te  de canons et 
d ’A liens auxquels il fau t faire 
face av an t d ’a tte in d re  le bu t, 
j’ai eu  env ie , d e  g lisser dans 
Exolon d es  Aliens aux  réac ­
tions trè s  su rp re n an te s  e t d if ­
féren ts n iv eau x  de  fé ro c ité  
p o u r  r e le v e r  l ’in té r ê t .  Au 
début, j ’avais co m m en cé  à p ro ­
gram m er des ro u tin es  d iffé ren ­

tes p o u r  chaque A lien, ce qu i 
s ’avéra fastid ieux sans com pter 
le gaspillage de  la p réc ieu se  
m ém oire . J ’ai f ina lem en t laissé 
to m b er ces ro u tin e s  p o u r  m e t­
tre  au p o in t u n  m odu le  de c o n ­
trô le  des Aliens p asse-partou t. 
C haque Alien est désigné p a r le 
v ec teu r d ’une  table qui ind ique 
d an s q u e lle  d ire c tio n  e t à 
q uelle  v itesse  il d o it se d ép la ­
cer. Les m o u v em en ts  les p lus 
com pliqués o n t d ’abo rd  été  tra ­
vaillés su r d u  p ap ie r  quad rillé  
pu is co n v e rtis  en  u n e  sé rie  de 
co o rd o n n é es  X (abscisse) e t Y 
(o rdonnées). C e tte  m é th o d e , 
c e p en d a n t, trah issa it le d ép la ­

c em en t des A liens d o n t la tra ­
jecto ire  devenait prévisible. U n 
p a ra m è tre  a léa to ire  fu t d o n c  
a jo u té  à ce rta in s  p o in ts  d e  la 
p o s itio n  v ertica le  e t à la fré ­
q u e n c e  d ’in i t ia l i s a t io n  d u  
sp rite  d e  so rte  que , sans crie r  
gare , l ’A lien change b ru sq u e ­
m en t d e  d irec tio n . P o u r le 
jo u eu r, c ’est év id em m en t très 
stressan t !
Le résu lta t de  to u te s  ces m an i­
p u la tio n s  a d o n n é  naissance  à 
Exolon.
La p lu p a rt des p ro g ram m eu rs  
vous le d iro n t : la techn ique, ce 
qu i co m p te , c ’e s t b ien  sû r la 
technique, m ais aussi e t su rtou t

u n e  b o n n e  o rgan isa tion . Le 
p ro g ra m m e  d o it ê tre  p a rfa ite ­
m en t s truc tu ré , ne  serait-ce que 
p o u r  t i re r  p a r ti  au  m ieu x  de  la 
m ém o ire  des o rd in a teu rs , su r­
to u t ceu x  qu i ne  fo n t q u e  64 
ko . Et pu is , p ar-dessus to u t, 
u n e  b o n n e  d o se  d ’im ag ina tion  
est indispensable. La procha ine  
fois, je v o u s  rév é le ra is  une 
b o n n e  p a r tie  des secre ts  de  
fab rica tio n  d ’u n  a u tre  d e  m es 
softs éd ité  p a r  H ew son , Cyber- 
noïd. Bye bye.

R affaele C ecco  
T rad u ction  B.J.
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i l  i i m m
LES C O U R S  D U  P R O F E S S E U R  

A L I G A T O R

Résultat après XOR : 11
Soit un pixel à l’encre 3. Main­
tenant, réaffichons ce pixel au 
même endroit.
Pixel actuel encre 3 : 1 1  
Pixel réaffiché encre 2 : 10

Résultat sous XOR : 01
Et voilà notre pixel de fond 
récupéré. Ainsi apparaît claire­
ment pourquoi un double affi­
chage sous XOR, permet un 
déplacement de caractères (au 
prix d’un changement de cou­
leur) sans altération du décor. 
Le principe est identique avec 
les modes AND et OR, où seule 
change la fonction logique En

V o ic i, ta n t  a tte n d u e , la  s u ite  q u e  la is ­
sa it p ré s a g e r  l ’é tu d e  des m o d es  g ra p h i­
ques a b o rd é e  le  m o is  d e rn ie r .

Laissons de côté le mode trans­
parent désormais connu, pour 
aborder le principe des expres­
sions logiques XOR, AND et OR 
et l’effet quelles provoquent sur 
les bits d'un octet. Voici trois 
exemples pour chacune d’entre- 
elles. Le premier opérande repré­
sente l'octet de départ (le décor), 
le suivant, l'octet affiché et le 
troisième, le résultat obtenu à 
l’écran.
Il est donc évident que la 
superposition de deux caractè­
res subissant une des trois opé­
rations précitées, suscitera tou­
tes sortes d’effets spéciaux. 
Pour vous en convaincre, nous 
allons raisonner au niveau du 
pixel. En mode 1, le codage 
d’un pixel se fait sur deux bits.

- Mode AND 

0 0 0 0 0 0 0 0  
1 1 1 1 1 1 1 1

1 1 1 1 1 1 1 1

1 1 1 1 1 1 1 1
0 0 0 0 0 0 0 0

00000000

0 0 0 0 1 1 1 1  
0 0 0 0 1 1 11

0 0 0 0 0 0 0 0

- Mode OR 

00000000 
1 1 1 1 1 1 1 1

0 0 0 0 0 0 0 0

1 1 1 1 1 1 1 1
0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 1 1 1 1

0 0 0 0 1 1 1 1
0 0 0 0 1 1 1 1

11111111 11111111 00001111

- Mode XOR 

0 0 0 0 0 0 0 0  
1 1 1 1 1 1 1 1

1 1 1 1 1 1 1 1
0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 1 1 1 1
0 0 0 0 1 1 1 1

O utre le mode XOR 
déjà évoqué (qui per­
met de déplacer des 

caractères sans altérer le décor), 
d’autres modes graphiques res­
tent à étudier dont voici un bref 
rappel.

I - Les m odes graphiques

Mode transparent : (.'HRI(22) + CIIRJ(1) 
Desactive : C.IIR*(22) + C:ilR*(0)
Mode XOR : c:ilR$(23) + CHR»(l)
Mode AND : C llR t(23) + CHR*(2)
Mode OR : O IR * (2 i) + CIIR*(3) 
Desactive : CIIRI(23) + CIIRS(O)

Pour les quatre couleurs, nous 
disposons des combinaisons 
suivantes :

: valeur des deux

01 
10 
11

Superposons deux pixels en 
leur appliquant un XOR.
Pixel du fond à l’encre 1 : 01  
Pixel affiché à l’encre 2 : 1 0

- encre 0 
bits : 00
- encre 1
- encre 2
- encre 3

GRAPHIQUES
TAS ET LES MODES
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20 REM i s £4193
30 REM : LISTING EXEMPLE : C 12993
40 REM i MODE OR et AND : C 10983
50 REM : : £4193
60 REM s : î : : î î ! ! ! : ï i s : î i : : : : î : : : £ 1924 3
70 MODE 1 £5063
80 INK 0 , 1 : INK 1,24: INK 2,20: INK 3, [20023 
6
90 PRINT C H R t < 2 2 ) + C H R I 11):REM trans [34273 
parence
100 INK 1 , 6 : INK 2,24 £9673
110 PRINT C H R * < 2 3 ) + C H R * < 3 ) i R E N  sele [47173 
ction du mode OR pour affichage sur 
le fond dont tous les bits sont a

0
120 PEN 2:L0CATE 2 ,12:P R I N T "ALI GAT [51053 
OR ET MICRO MAG C'EST SUPER ..."
130 FOR t=l TO ISOOîNEXT [10013
140 ENCRE= i .* GOSUB 250 [13163
150 LOCATE 10,4:PRINT “PRESSEZ UNE [21423 
TOUCHE"
160 A i = I N K E Y $ : IF At = ” “ THEN 160 [ 13683
170 INK 3, 0 : FOR t=l TO 2000:NEXT t [17363 
180 INK 3 , 6 : FOR t=l TO 2000:NEXT t [13983 
190 PRINT C H R * < 2 3 ) + C H R * < 2 ) : R E M  pass [26993 
âge en mode AND
200 ENC R E = 2 : G O S U B  250 [10703
210 PRINT CHRt <22)+CHRI<0) [ 16763
220 PRINT C H R $ < 2 3 ) + C H R t ( 0 ) ; R E M  reto [38913 
ur a la normale
230 END [1103
240 REM dessin du bandeau [7603
250 FOR H=40 TO 600 STEP 2 [14683
260 PLOT H , 180,ENCRE :DRAW H,250:NEX [17373 
T
270 RETURN [5553

mode AND, le pixel ne sera 
affiché que si le pixel du fond 
est différent de O. Cet affichage 
se réalise lui aussi au prix d’un 
changement de couleur. Le 
mode OR, qui a pour effet 
d’afficher tous les pixels diffé­
rents de O, correspond ni plus 
ni moins au mode transparent. 
Mais alors pourquoi ce double 
emploi ? Tout simplement 
parce que le mode transparent, 
activé avec CHRS(22) + CHR$ 
(1), perd tout pouvoir lorqu’il 
est employé avec T AG. Pour 
palier à cet inconvénient, une 
seule solution : le mode OR qui 
permet de retrouver l’effet 
désiré.
Voir le court listing ci-dessus 
destiné à clarifier notre ex­
posé.

II - La com m ande TAG
Afin d’obtenir les effets XOR, 
AND et OR lors de l’affichage 
d’un caractère, il est nécessaire 
que cet affichage se réalise sous 
mode graphique. L’activation 
de ce mode s ’effectue par la 
commande TAG, dont la mise 
en œuvre un tantinet com­
plexe, ne doit pas occulter les 
avantages offerts. L’affichage

d une chaîne de caractères avec 
un LOCATE en MODE 1, limite 
de par les quarante positions 
horizontales et les vingt-cinq 
lignes verticales possibles. 
Avec TAG, cette chaîne de 
caractères peut être affichée à

Capitaine, voici votre m is­
sion. Une puissance étran­
gère a dispersé dans les 
g rottes sous-m arines du 
lagon de K elbelho des fûts 
de déchets toxiques. Aux 
com m andes de votre sous- 
marin Coqdenoi, détruisez- 
les en les torpillant. Atten­
tion  !, les nom breux pics 
acérés qui tap issen t les  
parois des grottes risquent 
de faire des accrocs à votre  
bel uniform e.

I - C aractères red éfin is
Le sous-marin en nécessite qua­
tre pour son image à droite et

n’importe quelle position gra­
phique. Le nombre de posi­
tions offertes n’est plus de 40 
x 25 mais de 640 x 400. Néan­
moins, il faut impérativement 
respecter quelques règles, la 
principale étant le point virgule 
après la variable à afficher.

PLOT-10,-10,1 : TAG : MOVE 
200,200 : PRINT « MICRO 
MAG » :

TAGOFF
Le PLOT en début de ligne per­
met de définir le stylo utilisé 
pour l’affichage. Les posses­
seurs de 6128 le remplaceront 
avantageusement par un Gra­
phie Pen ou mieux encore, par 
MOVE 200, 200, 1 car le Basic 
du 6128 admet jusqu’à quatre 
paramètres après un MOVE. En 
l’absence de point virgule, 
apparaissent après la variable 
deux caractères de contrôle 
bizarres : les CHRS(13) et 
CHRS(IO).
Pour un simple affichage, le 
MOVE n'est pas obligatoire. Il 
sert surtout pour les déplace­
ments de la variable (cf. La 
récréation de ce mois). Le 
TAGOFF en fin de ligne décon­
necte l’affichage en mode gra­
phique et redonne la main à 
l’affichage texte.
Nous voici arrivés au terme de 
notre leçon. La prochaine trai­
tera des fichiers et de la façon 
de les manipuler.

quatre pour celle de gauche. 
Un neuvième pour la représen­
tation des fûts toxiques.

II - V ariables de base  
Lignes 340 à 380 : une fois 
n’est pas coutume ; nous allons 
utiliser deux petites routines en 
binaire (onze codes chacune), 
permettant de sauver une page 
écran et de la rappeler quand 
cela devient nécessaire. La 
création du décor, qui subit en 
cours de jeu des altérations, 
nécessite en effet un certain 
laps de temps. Il aurait été fas­
tidieux d’attendre sa création 
entre chaque partie.
CALL 130 sauve la page écran

en &6000 et CALL 150 la 
replace en &C000. Ces deux 
routines peuvent être relogées 
où bon vous semble, mais en 
130 et 150 elles sont sous la 
barre du Basic qui lui ne com­
mence qu’à l’adresse 368. En 
ligne 340, la commande 
MEMORY &5FFF fait en sorte 
que le Basic ne vienne pas 
empiéter sur la zone où sera 
stockée l’image écran.
Lignes 390 et 400  : image du 
sous-marin à droite et à gauche. 
Lignes 410 et 420  : modes 
XOR, transparent et retour à la 
normale.
Lignes 450 à 480 : quatre 
fonctions de test qui entourent 
la représentation graphique du 
sous-marin et permettent de 
détecter les heurts.

III - C réation  du d éco r
Le fond sous-marin est formé 
de trois types de grottes plus 
ou moins longues ou larges. 
Leur dessin à différents 
endroits de l’écran forment le 
décor.
Lignes 590 et 600 : dans X et 
Y coordonnées de départ (ORI- 
G1N) du curseur graphique et 
dans Z le type de grotte. 
Lignes 620  à 700 : trois sous- 
programmes dessinant les trois 
différentes grottes aux coor­
données choisies.
Lignes 710 à 730 : dessin des 
fûts toxiques par lecture de 
data, puis en 730 sauvegarde 
de la page écran.

IV - R ou tin e p r in c ip a le  
Ligne 880 : remise du curseur 
graphique à la position de 
départ et sélection de l’encre 
pour affichage du sous- marin. 
Ligne 890 : interruption toute 
les deux secondes pour brui­
tage et descente automatique 
du sous-marin si aucune action 
sur le joystick.
Lignes 910 à 950  : interroga­
tion joystick ou curseur. 
Ligne 960  : affichage du fuel 
restant.
Lignes 980 à 1060 : affichage 
du sous-marin suivant le sens et 
test de couleur de quatre pixels 
autour du bâtiment pour détec­
ter une éventuelle collision.

V - Tir m issile .
Ligne 1120 : neuf missiles à 
disposition. Le tir d’un dixième 
fait perdre la partie.
Lignes I l 4 0 à l 2 1 0 : l e  mis-

RECREATION 2 0  0 0 0  PIEUX SOUS LES MERS
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sile part en ligne droite. On uti­
lise le mode XOR pour le 
déplacer. Un test de couleur est 
fait en avant du missile.
Encre 0, c ’est de l’eau : le mis­
sile continue sa progression. 
Encre 2, c ’est un bord de 
grotte .- le tir est loupé.
Encre 3, c ’est un fût : il dispa­
raît... bravo !
Lignes 1220 à 1260 : même 
principe, mais dans l’autre
sens.
Lignes 1270 à 1340 : dispa­
rition du fût s’il est touché sui­
vant le sens. Score incrémenté 
de 100 points. A 800 points, 
vous êtes victorieux.

VI - Fin d e p artie  
Lignes 1400 à 1470 : le sous- 
marin a touché un bord ; il
explose...
Lignes 1480 à 1540 : défile­
ment d'une phrase choisie en 
fonction des circonstances. 
Même principe que dans le jeu 
du mois dernier.
Lignes 1550 et 1560 : rappel 
de l’image écran pour récupé­
rer un décor intact. Remise à 
zéro des compteurs et rafraî­
chissement des variables.

VII - M enu carrefou r
Ce menu carrefour d’un nou­
veau genre, exploite au maxi­
mum le contenu de nos derniè­
res leçons. Une flèche que l'on 
balade à l’écran avec le joystick 
ou les curseurs valide 
lorsqu’elle passe au-dessus des 
options choisies. Ces dernières 
apparaissent alors en vidéo 
inverse et FEU, ENTER ou 
ESPACE permettent deles"acti­
ver. Ce type de menu peut très 
bien convenir comme lanceur 
de fichiers sur une disquette. 
Pour cela, en ligne 1690, ins­
crire en data le nom des pro­
grammes contenus sur la dis­
quette. La boucle présente en 
ligne 1680 sera actualisée en 
fonction du nombre de pro­
grammes. En ligne I960, se 
récupère dans la variable TB le 
numéro du programme désiré. 
Reste ensuite à effectuer le 
branchement sur le bon I.OA- 
DER. Le centrage à l’écran de 
tous les titres se fait automati­
quement en fonction de leur 
nombre et de leur longueur 
(lignes 1680 et 1730).
En espérant vous voir accéder 
au grade supérieur, nous vous 
laissons, cher capitaine, à votre 
mission.

Claude Le M oullec

10 REM : : : : : : : * : : : * t > : : : : : : : : : : : : [19753
20 REM : [4193
30 REM : ALI GATOR et : [15493
40 REM : : [4193
50 REM : MICRO MAG [4993
60 REM : [4193
70 REM : présentent :

:
[14233

80 REM : [4193
90 REM : 20 000 PIEUX SOUS : [16973
100 REM : : [4193
110 REM : LES MERS : [5613
120 REM : * [4193
130 REM [19753
140 REM : * : i : : : : > : * : : : : : : : : : * : : [1-9753
150 REM : [4193
160 REM * REDEFINITION ! [16223
170 REM’ : : [4193
180 REM : : : : : : : : : : : s : : : : : : : : : : : : : : [19753
190 SYMBOL AFTER 239 [14573
200 SYMBOL 240,0,0,0,63,31,15,7,0 [20513
210 SYMBOL 241,0,6,6,254,255,255,25 [22603
o,u 
220A SYMBOL 243,0,0,0,0,252,255,255, [16473

230 SYMBOL 244,0,0,0,0,0,248,252,0 [17573
240 SYMBOL 245,0,0,0,0,0,31,63,0 [21743
250A SYMBOL 246,0,0,0,0,127,255,255, [17563

260
255

SYMBOL
0

247,0,96,96,127,255,255, [20513

270
4,0

SYMBOL 248,0,0,0,252,248,240,22 [17993

280
146

SYMBOL
170,124

249,124,130,254,130,170, [25113

290 REM : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : [19753
300 REM : : [4193
310 REM : VARIABLES DE BASE : [20813
320 REM : [4193
330 REM : : : : * : * : * * : * : : : * : : : : : * : * : : [19753
340 MEMORY &5FFF [1023
350 RESTORE 
AD a*:POKE

360:FOR h=130 TO 141 : RE 
h, VAL <"lt"+a*) : NEXT

[33993

360
,ed

DATA 21 
b0,c9

,00,cO,11,00,60,01,00,40 (17893

370 RESTORE 380:FOR h=150 TO 161:RE [29273
AD a*:P0KE h,VAL(“tt" + at) : NEXT
380 DATA 21,00,40,11,00,cO,01,00,40 t2119J 
,ed,b0,c9
390 s*=CHR*(240)+CHR*(241)+CHR$(243 (22673 
)«-CHRt<244>
400 •$=CHR$(245)+CHR$(246)+CHR*<247 [2009] 
)+CHR*<248)
410 xr**CHR$<23>*CHRtU):xnr$=CHR$< [31493 
23)+CHR*(0)
420 tr*=CHR*(22)+CHR*(l)ïnrf=CHR*<2 C18493 
2)+CHR*<0)
430 GOSUB 1630:REM vers «enu carreF [14213
our
440 MODE 1 : BORDER 9 : INK 0,1:INK 1,2 [21733 
4 : INK 2,9<INK 3,6
450 DEF FN p 1 <x , y)=TEST<x-2 ,y-8) [9223
460 DEF FN p2<x,y)*TEST<x+66,y-8) [19073
470 DEF FN p3(x,y)=TEST<x+32,y-18) [7483
480 DEF FN p4<x,y)=TEST(x422,y+4) [12643
490 ENV 1,30,0,1,127,-1,15 [11713
500 FU*"............ 0 1 C0NBIEN DE MARI [93803
NS,COMBIEN DE CAPITAINES OUI PARTIR
ENT JOYEUX..................APPUYEZ SUR UNE

TOUCHE POUR UN NOUVEAU VOYAGE"
510 F2**"........ ..BRAVO CAPITAINE • N [97713
DUS VOUS DECORONS DE LA POUBELLE D'
ARGENT-----AVEC PALMES___  APPUYEZ
SUR UNE TOUCHE POUR UNE NOUVELLE MI 
SSI0N"
520 sens*2*tir*0*sc=0ïFu=30b0ïxI=ô: [17733
y r=o
530 REM ! * î ï s :  ï î s î s i ï ï ï ï î î î i ï ï i s ï s  

540 REM : *
550 REM : CREATION DECOR ï
560 REM : .*
570 REM ï î ï i ï ï ï î :  x s ï î i ï ï î * î s s ï s ï î s  

580 RESTORE 7B0:PAPER 2:CLS 
590 READ x ,y , 2 ïIF x=-l 7HEN 710

[19753
[4193
[13193
[4193
[19753
[22733
[5683

600 ORIGIN x,y: ON 2 GOSUB 620,650,6 [6433 80
610 GOTO 590 [4543
620 FOR h=0 T0 266 STEP 2:x=INT(RND 163773
*8)* PLOT h ,44-x ,0 :DRAW h,0-x:NEXT
630 FOR h=0 T0 36 STEP 2:x=INT(RND* [30203
8): PLOT 0-x, h : DRAM 270+x,h*NEXT
640 RETURN [5553
650 FOR h=0 T0 116 STEP 2:x=INT(RND [47953
*8)s PLOT h,85-x,0s DRAW h,0-x:NEXT
660 FOR h*0 TO 80 STEP 2:x*INT<RND* [34763
8)« PLOT 0-x,h » DRAW 116 + x, hjNEXT
670 RETURN [5553
680 FOR h = 0 T0 80 STEP 2*x*INT<RND* [49903
8)s PLOT h,80-x,0 1 DRAW h,0-x:NEXT
690 FOR h*0 T0 65 STEP 2:x*INT<RND* [39983
8) i PLOT 0-x , h î DRAW 80«-x,h:NEXT
700 RETURN [5553
710 RESTORE 820:L0CATE 1,1:PEN 3:PR [21893
INT t r 4:FOR h*l T0 8
720 READ a,b: L0CATE a,b:PRINT CHR*( [45683 
249)iNEXT
730 CALL 130 [2853
740 L0CATE 191 s PRINT SPACE*<40) [ 17403
750 PAPER OjPEN I î LOCATE 1,1 * PRINT [33603 
"SCORE j FUEL : 3000 "

760 LOCATE 3191 s PRINT STRING*<9,CHR [22023 
* <239))
770 LOCATE 1,1iPRINT nr* :CALL 130*6 [15603 
0T0 880
780 DATA 16,320,1,320,280,2,510,285 [41353
,2,330,295,1,20.0,250,3,200,190,3,15
0,170,1
790 DATA 350,190,1,540,220,3,30,210 [28893
,2,35,140,3,35,90,3,35,20,3,10,50,1
,200,85,1
800 DATA 300,120,1,360,15,1,310,120 [33123 
,3,380,50,3,1,382,1,220,382,1,440,3 
82 1
810 DATA -1,-1,-1 [4423
820 DATA 2,5,27,4,39,4,11,13,2,22,3 [19843 
6,17,39,24,9,12

830 REM t 11 : : : :  ;i • [19753
840 REM * . [419]
850 REM * ROUTINE PRINCIPALE s [22253
860 REM : . [419]
870 REM s : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : ; ; : ;  [1975]
880 ORIGIN 0,0s PLOT -10,-10,1 [7563
890 EVERY 100,1 GOSUB 1570 [14233
900 TAGîMOVE 208,300:PRINT s*::TAG0 [18773 
FF : x=20S:y*300
910 IF INKEY<HA)=0 AND yl<2 THEN yl [27883=y1+0.1
920 IF INKEY<BA)=0 AND yl>-2 THEN y [22093 
1 = y 1 —0.1
930 IF INKEY(GA)=0 AND xl>-3.8 THEN [17533 
x1=x1-0.12:sens=2

940 IF INKEY<DA)=0 AND xl<3.8 THEN [30263 
>: l = x  1 +0.12: sens=l
950 IF INKEY <FE)=0 THEN 1120 [12643
960 Fu=Fu-l: PEN 1*LOCATE 23,i:PRINT [28543 

Fu:IF Fu<1 THEN 1400
970 PLOT -10,-10,1 : ON sens GOTO 100 [18723 
0,980
980 TAG:x = x + x 1 : y = y+y1:TAG:M0VE x,y: [29923
PRINT s* j : TAG0FF
990 GOSUB 1020:GOTO 910 [10883
1000 TAG:x=x+xl:y=y+yl:TAG:M0VE x,y [34603
: PRINT »* ; :TAG0FF
1010 GOSUB 1020:GOTO 910 [10883
1020 IF FN pl<x,y)=2 THEN 1400 [16353
1030 IF FN p2 <x,y)*2 THEN 1400 [7893
1040 IF FN p3<>: ,y)=2 THEN J400 [9723
1050 IF FN p4 <x,y)=2 THEN 1400 [12823
1060 RETURN [5553

1070 REM : : : : :  : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : :  [19753 
1080 REM : • [4193
1090 REM : TIR MI S SI L E  : [14343
1100 REM : : [4193
1110 REM :* :* : : :  * * : : : * * : : : : : : : : : : : :  [19753 
1120 t i r = t i r + l : IF tir=10 THEN 1400 [26003
1130 LOCATE 30+tir ,1:PEN 0:PRINT CH C22393 
R*<143)
1140 ENV 2 ,2 ,0 ,1 ,14 ,-1 ,7sENT 3,30,1 [21923 
,3 :SOUND 2,0,-1,15,2,3,1 
1150 ON sens GOTO 1220,1160 [10753
1160 LOCATE 1,1 : PRINT >:r*:h=l [10133
1170 IF TEST(x-h, y-8)=0 THEN 1180 E [64743 
LSE IF TEST(x-h,y-8)=2 THEN 1210 EL 
SE IF TEST(x-h, y-8)=3 THEN dx=x-h:G 
0T0 1300
1180 PLOT x-h, y-8,2 : PLOT x-(h + 2),y- [14863 
8
1190 PLOT x-h, y-8,2 :PLOT x-(h+2),y- [14863 
8
1200 h=h+2:GOTO 1170 [7783
1210 LOCATE 1,1î PRINT xnr*:G0TÜ 970 [8023 
1220 LOCATE 1,1sPRINT xr*:h=l:dx=x+ [10333 
64
1230 IF TEST(dx +h, y-8)=0 THEN 1240 C59843
ELSE IF TEST <dx +h, y-8)=2 THEN 1210 
ELSE IF TEST <dx+h,y-8)=3 THEN dx=dx 
+h: GOTO 1270
1240 PLOT dx+h,y-8,2:PL0T dx+(h+2), [2577J 
y-8
1250 PLOT dx+h,y-8,2:PL0T dx«-<h+2), [25773 
y-8
1260 h=h+2:GOTO 1230 [7743
1270 SOUND 1,0,240,15,1,0,10 [13903
1280 LOCATE 1f11 PRINT xnr*:F0R h = -2 [21963 
TO 16 STEP 2 :z = INT<RND*5)

1290 PLOT dx+h,y+8+z,0:DRAN dx+h,y- [22743 
24-z:NEXT:GOTO 1330
1300 SOUND 1,0,240,15,1,0,10 [13903
1310 LOCATE 1 ,1 : PR I NT xnrtiFOR h = -2 [21963 
TO 16 STEP 2:z=INT(RND*5)

1320 PLOT dx-h,y+8+z,0 :DRAW dx-h,y- [22353 
24-z: NEXT
1330 sc = 5C + 100:LOCATE 8,1:PEN 1 : PRI [17003 
NT sc
1340 IF SC=800 THEN PH*=F2*:G0T0 14 [17813 
90 ELSE 970

1350 REM s : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : :  [19753 
1360 REM : : [4193
1370 REM : FIN DE PARTIE : [8583
1380 REM : : [4193
1390 REM : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : :  [19753 
1400 MU=REMAIN <1): SOUND 1,100,300,1 [27963 
5,0 ,0 ,31:BORDER 0,26
1410 INK 0 ,26 ,0 :INK 1,0,26:INK 2,0, C15513 
26:INK 3,26,0
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1420 FOR h=1 TO 50:SPEED INK h/10 + 1 C40043 
,h/9+l:MOVE x+32,Y-8
1430 DRAWR INT(RND*h*2-h>,INT<RND*h [18163 
*2-h),2
1440 DRAWR INT<RND*h-h/2),INT(RND*h C30023 
- h / 2 )  ,2
1450 DRAWR INT(RND*50-25),INT<RND*5 [1920] 
0)-25,2
1460 NEXTî FOR P=1 TO IOOOîNEXT C 21003
1470 BORDER 9:INK 0,1:INK 1,24:INK C26933 
2,9:INK 3,6
1480 PHI=F1* [469]
1490 WHILE INKEY*<'"":WEND:LOCATE 1 [3956] 
, 1 :PRINT SPACE*(40)
1500 CALL &BCA7 [534]
1510 T*="": PEN 1:WHILE T$="": SOUND [4969] 
1,RND*600+50,5,15
1520 D*=LEFT*(PH$,1> [284]
1530 LOCATE 1,1 : PR I NT MID*(PH*,1,40 [1204]

1540 T$=INKEY*:PH*=RIGHT*<PH*,LEN(P [2741] 
H*)-1)+D*:WEND
1550 CALL 150:SC=0:TIR=0:SENS=2 [1594] 
1560 FU=3000:X1=0:Y1=0:G0T0 740 C11183 
1570 SOUND 4,100,5,5:IF y 1>-2 THEN [3036] 
yl = yl-0.1 :RETURN ELSE RETURN

1580 REH :::::::::::::::::::::::::: [19753 
1590 REH : : [419]
1600 REM : MENU CARREFOUR : [12913
1610 REM : : [419]
1620 REM :::::::::::::::::::::::::: [19753

1630 MODE 1:BORDER Os INK 0,0:INK 1, [33743 
0: INK 2,6:INK 3,6
1640 DIM ECRAN<40,25):WINDOW #1,3,3 [21693 
7,3,21

1650 LOCATE 1 ,1 : PRINT CHR*(150)STRI [21043 
NG*(38,154)CHR* <156)
1660 LOCATE 1,24:PRINT CHR*(147)STR [19943 
ING* <38,1541CHR*(155)
1670 FOR h=2 TO 23:L0CATE 1,h:PRINT [37733 
CHR*(149):LOCATE 40,h:PRINT CHR*<1 
49):NEXT
1680 RESTORE 1690.-F0R h=l TO 2: READ [21693 
a*:tit*(h)=* •+A*<-" M : NB = NB4-1 : NE
XT
1690 DATA JOYSTICK,CURSEURS [13533
1700 Y1 = 12-NB:PEN 1:F0R H=1 TO NB [ 13633

1710 X=INT((40-LEN(TIT$(H)))/2)sY=Y [24473 
1 +2*H:PY <H)=Y
1720 LOCATE X,Y:PRINT TIT*(H) [10593
1730 FOR G=X TO (X-l)4-LEN(TIT*(H)): [35473 
ECRAN(G,Y)=H:NEXT G,H
1740 OUT &BCOO,1 : FOR H=1 TO 40:INK [45223 
1,24: OUT «<BDOO,H: SOUND 1,10+H#3,5,3 
,4,4:FOR T=1 TO 50:NEXT T,H 
1750 F*=CHR*(242) [8093
1760 X1=598:Y1*308:PRINT xr*:PLOT - [29263 
10,-10,3
1770 TAG:MOVE X1, Y1 : PRINT F*::TAGOF [35633 
F : X 2= X1 :Y2=Y1
1780 IF INKEY(0)*INKEY(72)*0 AND Yl [41503 
<368 THEN Y1 = Y14-6: GOTO 1840 
1790 IF INKEY(2)*INKEY(73)*0 AND Yl [11303 
>48 THEN Y1 = Y1-6: GOTO 1840 
1800 IF INKEY(8)*INKEY(74)=0 AND XI [28533 
>16 THEN X1 = X1-8 : GOTO 1840 
1810 IF INKEY <1)*INKEY(75)=0 AND XI [17623 
<608 THEN Xl-Xl+BiGOTO 1840 
.1820 IF INKEY(76)*INKEY(9)#INKEY<47 [36853 
)* INKEY(18)=0 AND TB< >0 THEN 1960

1830 GOTO 1780 [3433
1540 T AG :MOVE X2,Y2:PRINT F*;:MOVE [26983 
XI,Y1 :PRINT Fl;: TAGOFF:X2=X1 :Y2=Y1 
1850 EX = INT ( ( X 14-16) /16 ) :EY=25-1 NT (Y [19333 
1/16)
1860 IF ECRAN (EX ,EY)=0 AND TBOO TH [22563 
EN GOSUB 1930:TB=0
1870 IF ECRAN(EX,EY)=0 THEN 1780 [11453
1880 TT=ECRAN(EX,EY): IF TT = TB THEN [17513
1780
1890 TB = TT*X=INT <(40-LEN(T IT$(TT))) [19943
/ 2 )

1900 TAG:MOVE X2,Y2:PRINT F*;:TAGOF [12103 
F
1910 LOCATE X , EY: PRINT CHR* (24) 4-TIT [24993 
*<TT) 4-CHR* (24)
1920 TAG:MOVE X2,Y2:PRINT F*;:TAGOF [22863 
F : GOTO 1780
1930 TAG:MOVE X2,Y2:PRINT F*;:TAGOF [12103 
F
1940 X=I NT <<40-LEN(TIT$(TB)))/2):L0 [50233 
CATE X,PY < TB): PR I NT TI T*(TB)
1950 TAG:MOVE X2,Y2:PRINT Ff;:TAGOF [20323 
F :RETURN
1960 PRINT xnr*:ON TB GOTO 1980,202 [19613
0
1970 REM:::: JOYSTICK :::: [6813
1980 GA=74:DA=75:HA=>2:BA=73:FE=76 [24143
1990 CLS #1 :PEN 3:L0CATE 20,11 sPRIN [24643 
T “OK-
2000 FOR t=l TO 2000:NEXT:RETURN [24753 
2010 REM:::: CURSEUR :::: [4333
2020 GA=9:DA=1:HA=0:BA=2:FE=9 [13463
2030 CLS #1 :PEN 3:L0CATE 20,11 :PRIN C24643 
T "OK"
2040 FOR t=l TO 2000:NEXT:RETURN [24753

SOUS QUELLE 
ETOILE 

SUIS-JE NE ?

350 F
' la  disquette pour Amstrad CPC

HORLOGE 
ASTRALE

* Carte du ciel avec copie d'écran sur imprimante.
* Horloge permettant de suivre les positions 
planétaires en temps réel.

* Calcul des Révolutions solaires.
* Méthode JONAS : calcul des jours de fécondité astrale.
* Nombreux calculs astronomiques

(lever et coucher de Lune et de Soleil, éclipses,...)

MIROIR ASTRAL
Calcul et analyse du ciel natal.
Une astropsychanalyse de 15 pages sur imprimante. 
Un logiciel qui vous surprendra par sa profondeur...

320 F LA DISQUETTE POUR CPC (Amstrad)

P R E V IS IO N S  A S T R A L E S
Un log ic ie l qui vous fe ra  une é tude  p rév is ionne lle  app ro fond ie  

d 'une  période  donnée , un jo u r, un m ois, un an ou p lus ; 

(ana lyse  des trans its  des  p lanè tes  sur le c ie l natal).

380 F 2 disquettes pour CPC 6128

Ces logiciels existent aussi pour PC au prix de 

420 F chacun, pour ATARI ST au prix de 390 F
BON DE COMMANDE

A renvoyer à URANIE Software
B.P. 84  - 83110  S A N A R Y  - T é l. 94  74  32 00

Nom

A dresse  :

O rd in a te u r :

P our ATA R I, ve rs ion  s im p le  face  (320  k) □  - doub le  face  (720  k) □

Je vous commande :
□  1 logiciel "MIROIR ASTRAL"
□  1 logiciel "PREVISIONS ASTRALES"
□  1 logiciel "HORLOGE ASTRALE"
c i-jo in t m on règ lem en t par chèque  banca ire  ou  C .C .P . (po rt G R A T U IT )



"DEPECHEZ-VOUS 
ET QUE JUSTICE .  
SOIT FAITE!" / M
Cette offre exeptionnelle  
est valable durant tou t
l'é té. C 'est une
exclusivité
française.

AMSTRAD 100%: 8 5 %  "Il e s t
G X C G i l o i l t "

TOP d u  M o is  dans MICRONEWS 
"Un d e s  p lu s  b em ix  jeu  
d 'a r c a d e  <|ue je  c o n n a i s s e  
sur  CPC."
HIT dans TILT: "Un p r o g r a m m e  
d 'a c t io n  t r è s  a c c r o c h e u r "

ZAC DE MOÜSQUETTE, 06740 CHI I A M I K  » I I I  I M  . \  • l ‘*HH < A l t O l  <.<> N <  I H I l l \ I N <  M l  K n d i l s  H r s n  v o l



UN A UTO CO LLANT ROBOCOP  
D AN S CHAQ UE BOITE! !

HIT dans TILT: "Tous ceux qu i o n t a im é  
le f ilm  sero n t s a tis fa its  par ce jeu  qu i a 
su en co n server l'e s p r it ."
AMSTRAD 100%: 90% "ROBOCOP va
vo u s  fa ire  e x p lo s e r les
n e u ro n e s ...m ie u x , il e s t e x c e lle n t!  "

ROBOCOP T M  &. ©  1987 Orion Pictures Corporation. Ail rights reserved.

TOP du Mois dans MICRONEWS: 
"U n  s o f t  in d é m o d a b le !"  
A M STR AD  100% : 8 5 %  "Q ue  
ceux q u i fré q u e n te n t les sa lles 
d 'a rca d e  se jo ig n e n t à no us ...ils  
ne le re g re tte ro n t p a s ." 
JOYSTICK D'OR pour la meilleure 
adaptation de jeu d'arcade.
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m  n  n sZONE!
L a  b a s e  U r u s  4  s i t u é e  d a n s  u n e  z o n e  

d a n g e r e u s e  n e  r é p o n d  p lu s  a u x  a p p e ls  

in c e s s a n ts  d u  q u a r t i e r  g é n é r a l .  D e v a n t  

u n e  s i tu a t io n  a u s s i p r é o c c u p a n te ,  v o u s  

ê te s  d é p ê c h é  s u r  le s  l i e u x  d u  d r a m e  

a u x  c o m m a n d e s  d ’u n  v é h ic u le  r a p id e  

e t  a r m é .

C
e jeu entièrement réa­
lisé en Assembleur, est 
composé en fait de 

deux niveaux, zone 1 et zone 
2. Le scénario d’aujourd'hui 
correspond au premier niveau 
à la fin duquel un code de cinq 
chiffres permet de poursuivre 
ultérieurement la mission en 
zone 2 (dont le listing sera 
publié dans un de nos pro­
chains numéros). Les neuf vies 
accordées au début s’enrichis­
sent de temps à autres d’une 
vie supplémentaire.

Options disponibles 
après le chargement
— K : clavier (touches direc­
tionnelles + barre d’espace­
ment) ;
— J : joystick ;
— S : début du jeu ;
Durant la partie, RETURN per­
met la pause et ESC l’abandon.

Sauvegarde 
des listings
Sauvez sous le nom évident de 
ZONE le court listing Basic de 
chargement. Entrez ensuite par 
Amsaisie (publié dans Micro- 
Mag n° 1) en vous reportant à 
son mode d’emploi, les deux 
listings de codes hexadéci­
maux.
La longueur est ici précisée à 
l'attention de ceux qui envisa­
gent raisonnablement de mor­
celer leur travail en plusieurs 
fichiers qui devront ensuite 
être réunis en deux fichiers 
définitifs.

Luc Guillaum e 
(program m ation)

Hervé Guillaume 
(graphism e)

Nom Adr. début Longueur

ZONE.001 
ZONE.002

&4E20
& _T530

&15EO
&23A1

10
20 «4 • •

[10511 
[ 1041

t t Z O N E t • [594]

40 tt tt [1041

50 tt by Luc V Htrve ta [ 845)

bO t* Gui 11auae tt (8501

70 • * (c) Black Systea 1989 11 [2111]

80 ** [104]

100 (117)

110 MEHORY 19999 [ 424 ]

120 LOAD 'ZONE.001*,20000 (1270)

130 L 0 AD 1 ZONE.002“ ,30000 [1140]

140 CALL 30000 (309)

4E2CU00 00 00 00 00 00 00 00:6E 
4E28: 00 00 00 00 00 00 00 00*76 
4E30:00 00 00 00 00 00 00 00i7E 
4E38:00 44 00 50 00 04 00 55i73 
4E40J 00 88 10 88 15 20 51 00i34 
4E48i FA 00 5D 00 08 00 AA 00*9F 
4E50l64 20 98 88 2A 2A A2 A2: DA 
4E58iA0 A0 0A 0A 5D 08 AE AAiB7 
4E60l64 00 CC 00 15 00 51 00l44 
4E68:50 00 05 00 AE AA 0C 08i77 
4E70i64 20 98 88 20 2A 51 OOsFD 
4E78sA0 00 0A AA 50 08 0C 08i93 
4E80164 20 98 88 00 2A 51 OOiED 
4E88l00 A0 AA 0A 5D 08 AE AAlE7 
4E90:88 00 88 00 2A 2A A2 A2i86 
4E98i F2 A0 55 0A 55 08 55 08i91 
4EA0iCC 88 98 88 2A 00 F3 00i7F 
4EA8! 00 A0 0A 0A 3D 0B AE AA>67 
4EB0I64 20 98 88 2A 00 F3 OOiBF 
4EB8)A0 A0 0A 0A 5D 08 AE AAl17 
4EC0iCC 88 88 88 00 2A 00 A2i3E 
4ECSl00 A0 00 OA 00 08 00 OBiDO 
4ED0:64 20 98 8B 2A 2A 51 00i67 
4ED8:A0 A0 0A 0A 5D 08 AE AAl37 
4EE0*64 20 98 88 2A 2A A2 A2i6A 
4 E E 8 s 50 A0 00 0A 5D 08 AE AAiED 
4EF0i30 30 CC CC 3F 3F 79 B6iE3 
4EF8i3F 3F CC CC 30 30 00 OOiBC 
4F00l30 20 CC 88 3F 2A 79 28lFD 
4F08i3F 2A CC 88 30 20 00 00*64 
4F10s00 00 00 00 00 00 00 OOiSF 
4F18:00 00 00 00 00 00 00 00|67 
4F 20300 00 00 00 00 00 00 OO16F 
4F28i 00 88 00 A0 00 08 00 AAi51 
4F30* 00 00 00 00 00 00 00 00s 7F 
4F38s 00 00 00 00 00 00 00 00s87 
4F40i00 00 00 00 00 00 00 OOlBF 
4F48 s 00 00 00 00 00 00 C0 C0117 
4F50I00 00 00 00 00 00 00 00i9F 
4F58l00 00 00 00 00 00 C0 C0l27 
4F60i64 20 98 88 2A 2A A2 A2lEB 
4F68:Fl A0 5F 0A 08 08 08 08* D1 
4F701CC 20 88 B8 2A 88 F3 20:80 
4F78 s A0 A0 0A 0A 5D 08 0C AAs36 
4F80l64 20 98 88 2A 20 A2 OOl5F 
4F88s A0 00 0A AA 5D 08 AE AAs E8 
4F90*CC 20 98 BB 2A 2A A2 A2183 
4F98:A0 A0 OA 0A 5D 08 0C AAl56 
4FA0:CC 88 98 20 2A 00 A2 00*C7 
4FA8 s F1 00 0A 00 SD AA 0C 08l0D 
4FB0* CC 88 98 20 2A 00 A2 00lD7 
4FB8:F1 00 0A 00 08 00 08 00:12 
4FC0:64 20 98 88 2A 00 B2 A2l 31 
4FC8:A0 A0 0A 0A 5D 08 AE AAs28 
4FD0i88 88 88 88 3A 2A F3 A2:38 
4FD8:F5 A0 OA 0A 08 08 08 08:F0 
4FE0i10 00 44 00 15 00 51 00iE9

4FE8:50 00 05 00 04 00 04 00:94
4FF0:44 88 10 8 8 00 2A 00 A2:6F
4FF8:00 A0 AA 0A 5D 08 AE AA:58
5000:88 88 8 8 88 3A 8 8 F3 20:45
5008 : F 1 A0 0A 0A 08 08 08 08:1D
5010:88 00 8 8 00 2A 00 A2 00:3C'
5018:A0 00 0A 00 5D AA 0C 08:2D
5020:98 88 CC 8 8 3A 2A A2 A2:8C
5028:A0 A0 0A 0A 08 08 08 08:EC
5030*CC 20 98 SB 2A 2A A2 A2*24
5038:A0 A0 0A 0A 08 08 08 08*FC
5040*64 20 98 8 8 2A 2A A2 A2:CC
5048:A0 A0 OA 0A 5D 08 AE AA* A9
5050:CC 20 98 8 8 2A 2A A2 A2:44
5058:Fl A0 0A 00 08 00 08 00:53
5060*64 20 98 8 8 2A 2A A2 A2:EC
5068:A0 A0 5F 0A 0C 08 04 00:79
5070:CC 20 98 8 B 2A 2A A2 A2:64
5078 : F 1 00 0A 0A 08 08 08 08:ED
5080:64 20 98 88 2A 20 79 00:37
5088:51 A0 AA 0A 5D 08 AE AA :3A
5090* CC 8 8 64 20 15 00 51 00:1E
5098:50 00 05 00 04 00 04 00:45
50A0:88 8 8 8 8 88 2A 2A A2 A2:A8
50A8:A0 A0 0A 0A 30 08 AE AA:09
50B0 * 8 8 8 8 8 8 BS 2A 2A A2 A2:B8
50B8:A0 A0 5F 0A AE AA 04 00:0D
50C0* SB 8 8 8 8 8B 2A 2A A2 A2:C8
50C8:A0 A0 5F 0A 0C 08 5D 08*3A
5000:88 8B 8 8 88 98 8 8 51 OOiBl
50D8: F 1 AO 0A 0A 08 08 08 08:ED
50E0:88 88 8 8 88 3A 2A B2 A2:08
50E8iF0 A0 05 00 04 00 04 00iD5
50F0* CC 88 98 8 8 20 2A 51 2A:79
30F8:F1 00 0A AA 5D 08 0C 08:66
5100*51 F3 F3 F3 F3 F3 F3 A2:F6
5108:00 00 F3 F3 F3 F3 F3 F3.-0B
5110:F3 00 00 51 F3 F3 F3 F3» 71
5118:F3 F3 A2 00 00 F3 F3 F3:CA
5120:F3 F3 F3 A2 02 00 00 00:EE
5128:00 00 00 31 00 51 00 00:IB
5130:00 00 00 00 00 02 00 A2:25
5138:00 00 00 00 00 00 01 00:8A
5140:51 00 00 00 00 00 00 01*E3
5148:12 30 30 30 30 30 30 71: 3C
5150:00 51 30 30 30 30 30 30:12
5158:30 02 00 B2 30 30 30 30:40
5160:30 30 21 00 51 30 30 30:13
5168:30 30 30 21 02 00 00 00:6C
5170:00 00 00 51 00 51 00 00:63
5178:00 00 00 00 00 02 00 A2:6D
5180:00 00 0 0 00 0 0 0 0 01 0 0 :D2
5188:51 00 00 00 00 00 00 01*2B
5190:12 30 30 30 30 30 30 71:84
5198:00 51 30 30 30 30 30 30:5A
51 AO> 30 02 00 B2 30 30 30 30:95
51A8:30 30 21 00 51 30 30 30:5B
51BO: 30 30 30 21 46 CC CC CC:5C
51B8:CC CC CC 09 00 31 CC CC:2F
51C0:CC CC CC CC CC 02 00 E6:F5
51CB:CC CC CC CC CC CC 89 00:6A
51 DO : 51 CC CC CC CC CC CC 89:C3
51D8: 12 30 30 30 30 30 30 71:CC
51E0:00 51 30 30 30 30 30 30:A2
51E8:30 02 00 B2 30 30 30 30:DD
51 FO: 30 30 21 00 51 30 30 30:A3
5 1FB:30 30 30 21 46 CC CC CC:A4
5200:CC CC CC D9 00 51 CC CC:78
5208:CC CC CC CC CC 02 00 E6:3E
5210:CC CC CC CC CC CC B9 00:B3
5218:51 CC CC CC CC CC CC 89:0C
5220:03 03 03 03 3F 3F 3F 7B:B6
5228:00 51 3F 2B 03 03 03 17:55
5230:3F 02 00 B7 3F 03 03 03:C2
3238:03 3F 2B 00 51 3F 2B 03:B5
5240:03 03 03 03 00 00 00 01:9F
5246|CC CC CC 09 00 31 CC 89:7D
5230:00 00 00 E6 CC 02 00 E6:3C
5258* CC 02 00 00 51 CC 89 OOilE
5260:51 CC 89 00 00 00 00 00:38
5268:00 00 00 17 3F 3F 3F A2:30
5270:00 51 3F 2B 00 00 00 B7:34
5278: 3F 02 00 B7 3F 02 00 00:03
5280:51 3F 2B 00 51 3F 2B 00:48
5288:00 00 00 00 00 00 00 16 : FO
5290:3C 3C 3C A2 00 51 3C 29:EE
5298:00 00 00 B6 3C 02 00 B6;94
52A0:3C 02 00 00 51 3C 29 00sE6
52A8:51 3C 29 00 00 00 00 OOsBO
52B0:00 00 01 3C 3C 3C F3 OOsAA
52B8:00 51 3C 29 00 00 00 B6:76
52C0:3C 02 00 B6 3C 02 00 00:44
52C8:51 3C 29 00 51 3C 29 00:86
52D0*00 00 00 00 00 00 01 3C:5F
52D8:F3 F3 F3 00 00 51 3C 29:B9
52E0:00 00 00 B6 3C 02 00 B6 :DC
52E8:3C 02 00 00 51 3C 29 00:2E
52F0:51 3C 79 F3 F3 A3 00 00:01
52FB:00 00 16 3C 3C 3C A2 00:B6
5300:00 31 3C 29 00 00 00 B6 :BF

5308* 3C 02 00 B6 3C 02 00 00:80 
5310:51 3C 29 00 51 3C 3C 3C:1E 
5318:3C 29 00 00 00 00 16 3C:22 
5320:3C F3 A2 00 00 51 F3 A3:2B 
5328:00 00 00 F3 F3 02 00 F3:56 
5330:F3 02 00 00 51 F3 A3 00:5F 
5338:51 F3 F3 F3 F3 A3 00 00:4B 
5340:00 01 3C F3 F3 F3 00 00:A9 
5348:00 51 3C 29 00 00 00 B6:07 
5350:3C 02 00 B6 3C 02 00 00:05 
5358:51 3C 29 00 51 3C 3C 3C:66 

5360:3C 29 00 00 00 01 3C 3C:91 
5368:3C 79 00 00 00 51 F3 29:DD 
5370:00 00 00 F3 B6 02 00 F3:61 
5378:B6 02 00 00 51 F3 29 00:F0 
5380:51 F3 29 03 03 03 00 00:49 
5388:00 16 3C 3C 79 A2 00 00:84 
5390:00 51 3C 29 00 00 00 B6:4F 
5398:3C 02 00 B6 3C 02 00 00:10 
53A0:51 3C 29 00 51 3C 29 00:5F 
53A8:00 00 00 00 00 02 00 OOsFD 
53B0:00 A2 00 00 00 51 00 01 :F7 
53B8:00 00 00 A2 00 02 00 A2:51 
53C0:00 02 00 00 51 00 01 00:67 
53C8:51 00 01 00 00 00 00 00:60 
5300:01 FF FF FF FB 00 00 00:IC 
5308:00 51 FF AB 00 00 00 F7:10 
53E0:FF 02 00 F7 FF 02 00 00:2C 
53E8:51 FF AB 00 51 FF AB 00:31 
53F0:00 00 00 00 01 OC OC 0C:68 
53F8:59 00 00 00 00 51 OC 09:0A 
5400:00 00 00 A6 OC 02 00 A6 :AE 
5408i0C 02 00 00 51 OC 09 00:00 
5410:51 OC 09 00 00 00 00 00:CA 
5418:57 FF FF FF FF F3 F3 A2:47 
5420:00 51 FF AB 53 F3 F3 F7:9F 
5428:FF 02 00 F7 FF 02 00 00:75 
5430:51 FF AB 00 51 FF AB 53:CD 
5438:F3 F3 F3 A3 57 FF FF FFsSC 
54401 FF FF FF FB 00 51 OC 50:46 
5448:FF FF FF FF FF 02 00 A6:3F 
5450:OC 02 00 00 51 FF AB Q0:AD 
5458:51 OC 5D FF FF FF FF ABsOD 
5460:06 OC OC OC OC OC OC 59:5B 
5468:00 51 OC OC OC OC OC 0C:55 
5470:0C 02 00 A6 OC 02 00 OO186 
5478:51 OC 09 00 51 OC OC 0C:A7 
5480:OC OC OC 09 07 0F OF OF: 35 
5488:0F OF OF 5B 00 51 OF 0F:D3 
5490:0F OF OF OF OF 02 00 A7:08
5498:0F 02 00 00 51 OF OB 00:68
54A0: 51 OF OF OF OF OF OF OB : AA
54A8:52 FO FO FO FO FO FO Fl : DF
54B0:00 51 FO FO FO FO FO F0:F5
54BB:FO 02 00 F2 FO 02 00 00:E2
54C0:51 FO Al 00 51 FO FO FOi 17
54CS s FO FO FO Al 07 OF OF OFsCl
54D0:OF OF OF 5B 00 51 OF OFslB
5408:0F OF OF OF OF 02 00 A7:20
54E0:0F 02 00 00 51 OF OB OOsBO
54E8:51 OF OF OF OF OF OF OB:F2
54F0:52 FO FO FO FO FO FO F1127
54F8:00 51 FO FO FO FO FO F0*3D
5500:FO 02 00 F2 FO 02 00 00;2B
5508:31 FO Al 00 51 FO FO F0:60
5510:FO FO FO Al 53 F3 F3 F3:02
551B:F3 F3 F3 F3 00 51 F3 F3:70
5520:F3 F3 F3 F3 F3 02 00 F3:29
5528*F3 02 00 00 51 F3 A3 0Ô159
5530:51 F3 F3 F3 F3 F3 F3 A3:2B
5538:01 03 03 03 03 03 03 02:A2
5540:00 00 03 03 03 03 03 03:A7
5548:03 00 00 03 03 02 00 00:A8
5550:51 03 03 00 00 03 03 03:05
5558:03 03 03 02 00 00 00 00:B8
5560:00 00 00 00 00 00 00 00iB5
5568:00 00 00 00 AA AA 55 00:66
5570:AA 00 55 55 55 00 AA 00:18
5578:00 AA 04 AE FF 50 00 00*85
55B0:55 AE OE OE AA 00 00 AE:4C
5588:00 A5 A5 50 00 00 5D 5A:48
5590:5A A7 AE 00 00 AF Fl F1125
5598:F2 5F 00 00 AE SA F3 F0*29
5 5 AO : AA 00 00 00 Fl F3 A5 5D:92
55A8:00 00 AE 5A F3 A5 AA 00:47
55B0:00 AF Fl FO F2 OA 00 00:91
55B8:AE SA A5 A5 08 00 55 50:19
55C0:00 OE OE 55 00 00 AE FF:40
55C8:00 50 55 00 55 55 OC AE:40
5500:AA AA 00 00 AA FF 55 00:77
3308:00 00 00 00 00 AA AA 00:81
55E0:00 55 00 00 00 00 00 00:8A
55E8:00 00 00 00 00 00 00 00:30
55F0:00 00 55 00 00 55 00 AA:99
55F8:FF 55 AE AA AA 55 00 AE1A6
5600:AE FF 50 55 00 FF 50 0C:1D
5608:00 OC AA 55 00 OC OE 5A:F7
5610I0E FF AA 5A OF A5 Fl 0E:2A
5618:OC 55 59 A4 5A F2 5F AF:26
5620:04 5A F2 Fl A5 00 Fl 05:5F

48



5628:OC Fl F3 F2 OC OF 50 0D:D8 5800:3F 7B F3 F3 B6 3C 3C 20 46 59DB:00 00 00 00 00 00 00 00:31

5630:F 1 F3 OF F5 AE 51 5A F3: BA 5808:4C 3D CC 9D F3 F3 3D CC 41 59E0:00 00 00 00 00 00 00 00:39

5638:F3 FO OE 5D 05 5A Fl Fl: 1D 5810:9D 2A BA 6E 30 64 3E 3C 65 59E8:00 00 00 00 00 00 00 00:41

5640:F0 5F 08 AE OD FO F2 A7: 31 5818:6E 30 64 2A 79 98 FF BA 66 59F0:00 00 00 00 00 00 00 00:49

5648:OC AA OD SA F2 AS FO OE: 50 5820:9D 3F 98 FF BA 2A 3E 75 82 59F8:00 DB DF 00 00 45 A6 OC: 02
5650:55 AF Fl A5 A4 OF 5D AA: FA 5828:OC 5D 64 CC 75 OC 5D 88 7F 5A00:AA 00 45 A6 oc AA 00 OClBl
5658:04 OF OC A4 OF 5D 00 00: DD 5830:9D 04 OF OE 10 30 04 OF 99 5A08:0C OC SD 00 oc OC OC 5D: 58
5660:AE OF OF OC AA AA 04 55: 3B 5838:OE 20 64 05 FO A5 00 00 BC 5A10:00 oc OC OC FF 00 OC OC: AS
5668:50 OE FF 55 00 AA AE AE: 83 5840:05 FO A5 00 00 50 F3 F2 67 5A 18 : OC FF 00 04 OC 5D AA 00:94
5670:OD 08 00 00 00 55 55 AE: 33 5848:00 00 50 F3 F2 00 00 05 DA 5A20:04 OC FF AA 00 00 5D FF : 8F
5678:AA AA 00 AA 00 00 55 00:21 5850:FO A5 00 00 05 FO A5 00 D7 5A28:00 00 00 00 00 00 00 00:82
5680:00 00 00 00 00 00 00 00: D6 5858:00 04 OF OE 00 00 04 OF E4 5A30:00 00 00 00 00 00 00 00:8A
5688:00 00 00 00 00 00 00 00: DE 5860:OE 00 00 55 oc 5D 00 00 84 5A38:00 00 00 00 00 00 00 00:92
5690:00 00 00 00 00 00 00 00:E6 5868:55 OC 5D 00 00 00 FF AA 27 5A40:00 00 00 00 00 00 00 00: 9A
5698:28 00 00 00 00 00 00 00:16 5870:00 00 00 FF AA 00 00 00 71 5A48:00 50 FO 00 00 00 00 00: E2
56A0:00 14 6E 00 00 00 00 00:78 5878:00 00 00 00 00 00 00 00 DO 5A50:FO A5 AO 00 00 00 50 A5:D4
56A8:00 00 00 3D 98 10 30 20:33 5880:00 00 00 00 00 00 00 00 D8 5A58:FO 5A 00 00 00 50 FO 5A: 96
56B0:00 00 00 00 14 6E 60 64: 4C 5888:00 00 A2 00 00 00 AE AA DA 5A60:OF 00 00 00 5A 5A OF 5A:E6
56B8:9D B2 00 00 00 00 15 98: OA 5890:00 00 55 58 5D 00 00 10 02 5A68:AA 00 00 AS A5 5A 5F AA: 19
56C0:90 90 00 14 20 00 00 00:77 5898:9D 98 00 00 64 7B 6E 20 92 5A70:00 00 FO A5 5F EA AA 00:52
56C8:00 60 64 3F 00 AO 38 00:F9 58 AO:00 30 30 30 20 00 00 00 AB 5A78:00 A5 5A OF AF AA 00 00:39
56D0:00 00 00 90 9D 3F 63 BA: 7F 58A8:41 82 00 00 8A 00 41 93 21 5AB0:5A OF AF D5 80 00 00 A5:EC
5608:14 30 00 00 64 64 3C 3D:B3 58B0:33 82 55 8A 00 41 33 B3 C3 5A88:OF 5A 4A AA 00 00 A5 AS : 89
56E0:6B OC BE 3C 20 00 B2 9C: 15 58B8i22 AE 8A 00 C3 33 Fl 63 84 5A90:5F AF AA 00 00 05 AF AF : 05
56E8:F3 F3 3F 3F F3 F3 38 00: CO 5BC0:01 08 00 93 33 73 33 84 El 5A98:D5 00 00 00 05 OF 5F 5F: 99
56F0:B4 79 3F 7B F3 F3 B6 3C: 05 58C8iAA 00 93 33 73 62 DF 00 44 5AA0:00 00 00 00 OF AF AA 00:62
56F8:3C 20 4C 3D CC 9D F3 F3:82 5800:41 93 33 33 62 5D 00 41 62 5AAB:00 00 00 55 D5 00 00 00: 2C
5700:30 CC 9D 2A BA 6E 30 64:E3 58D8> 93' 33 33 C5 AA 00 41 93 6C 5AB0:00 00 00 00 00 00 00 00: OA
5708:3E 3C 6E 30 64 2A 79 98:16 58E0:33 63 84 80 00 41 93 33 D9 5AB8:00 00 00 00 00 00 00 00:12
5710:00 10 9D 3F 98 00 10 2A: 25 58E8:62 DF 82 00 41 C3 33 C2 FC 5AC0:00 00 00 00 00 00 00 00: IA
S71B:3E 20 FF AA 64 CC 20 FF: C5 58F0 : 4 B 82 00 00 C3 63 84 EB A7 SACS:00 55 FF FF 00 00 55 AA: 74
5720:AA 88 9D 55 OC 5D 10 30:44 58F8:00 00 00 C3 C2 5D C3 00 F5 5AD0:00 00 00 00 AF OE OC AA: 9D
5728:55 OC 5D 20 64 04 OF OEl E2 5900:00 45 C3 84 EB C3 00 00 93 5AD8:00 AE OA 00 00 00 55 OA: 49
5730:00 00 04 OF OE 00 00 05: AD 590B:45 CO 5D C3 82 00 00 DB E3 5AE0:00 OF 5D 55 OD AO 00 00: A8
5738:FO AS 00 00 05 FO A5 00: BE 5910:8E EB C3 82 00 00 8E DF 94 5AE8:00 AF 41 00 5A OE AE 5A : A2
5740:00 50 F3 F2 00 00 50 F3: OF 5918:00 82 00 00 00 5D 00 00 50 5AF0:A2 00 00 FF AO 11 64 5A:5A
574B:F2 00 00 05 FO A5 00 00:2B 5920:00 00 00 00 AA 00 00 00 23 5AF8:AS OD Fl A2 00 55 FO F5:D1
5750:05 FO A5 00 00 04 OF OE : 62 5928:00 00 00 00 D2 82 00 73 48 5B00: 64 2F 5A F2 OF Fl A2 00: DC
5758:00 00 04 OF OE 00 00 55:25 5930:22 00 93 82 00 00 00 00 CO 5B09:FA F3 F3 OF OF Fl F3 F2: 37
5760:OC 5D 00 00 55 OC 5D 00: DE 5938:00 00 00 00 00 00 00 00 91 5B10:5B A2 00 FB FO FO F2 FO: 25
5768:00 00 FF AA 00 00 00 FF: 67 5940:00 00 00 00 00 A6 AA 00 E9 5B18:F3 FO Fl F3 A2 00 A7 OC :8F
5770:AA 00 00 00 00 00 00 00:71 5948:00 04 F3 08 00 00 45 8E 73 5B20:OD Fl F3 A7 OC OD Fl A2:BF
5778:00 00 00 00 00 00 00 00: CF 5950:5D 00 00 51 oc 5D 00 00 CO 5B28:00 A4 FF AE 5A FO OE FF : 2B
5780:00 00 00 00 00 00 00 00: D7 5958:59 OC OC AA 00 4D oc OC 31 5B30:AE 5A A2 00 5F 00 55 OD: F6
5788:00 00 00 00 00 00 00 00: DF 5960:AA 00 4D OC 5D AA 00 OC CF 5B38:OF 5D 00 55 OD A2 00 08: OB
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COMMANDEZ LES PREMIERS

N°1
NUMEROS

Au sommaire . Au sommaire

CPC : un super listing Pac Boy 
Musique maestro 
Jeux : Crazy Cars II 
Tout pour réussir Savage.
PC : Un super listing Cçurse à 
pied - Configurez votre impri­

mante- Test : Olivetti PC1 HD.
ATARI : Un super listing Combat
Jeux : Zac Mac Kraken, Squeek. Help : Heroes of lance
L’Interface Midi(1 er partie)
Etendre votre ST à 2,5 Mo.
AMIGA : Visite intimiste 
Programmation : Listing 68000.

CPC : Technique : utilisation de la 
2e banque de données 64 Ko- 
Basic : Les modes graphiques,
Moto Road.
Test : Oxford PAO 
PC : Dossier : une imprimante pour 
votre micro - Imprimez vos étiquettes.
ATARI : Le Midi facile - Tests : Lisp plus, Le séquenceur Alchimie 
Listing : Aidez votre compta.
AMIGA : Language : le basic puissance 16 - Les trucs du 
Workbench
Dessinez avec Draw plus.
Micro foot : goal - Combien gagne un programmeur ?

BON DE COMMANDE
Pour commander d'anciens numéros de MICRO MAG remplissez très lisiblement le bon ci-dessous(ou une copie) et adressez-le avec le 

I réglement à : LASER PRESSE service A.N 17 rue de la prévoyance 94300 VINCENNES
Nom : ........... Prénom :............ Je possède un ordinateur marque : ................... type :.......................................

! Adresse :.........................................................................................................Code postal : ................Ville :.................................
j cochez les numéros que vous désirez : 1 2 3
j Je commande... anciens numéros au prix unitaire de 22 F s o it.... x22+7F de frais de port soit un total d e ........ F que je règle par mandat
chèque bancaire chèque postal à l’ordre de LASER PRESSE.

n

,_ i
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D U C H E T  C O M P U T E R S
51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA 
ANGLETERRE - Tél. + 44 291 625 780

EN EXCLUSIVITE :
MATERIEL ET LOGICIELS EN FRANÇAIS POUR 
AMSTRAD/SCHNEIDER 464/664/6128 A DES PRIX 
PLANCHER !

PUBLICATION ASSISTEE PAR ORDINATEUR POUR CPC 6128
(Les CPC 464+DD1/664 nécessitent une extension mémoire DK Tronics 64K)

OXFORD P.A.O.
'U n FANTASTIQUE progiciel en FRANÇAIS pour créer facilement vos mises en page.
■ La disquette 3”  comprend 350 Koctets de programmes, fichiers, projets, icônes, motifs, figures géométriques, bordures, 
28 fontes de caractères, etc. aisément redéfinissables.

Créez facilement vos documents, fontes, dessins, icônes, etc.
Intégrez texte, vos copies d ’écran personnelles, etc. à vos documents.
Edition, copie et mouvement de blocs de travail entiers.

Edition et création de caractères, motifs, dessins, etc. à un demi pixel près.
Zoom, effets miroir, vidéo inversé, ‘‘tête en bas” , etc.
Compatible avec SOURIS Siren (et AMX), manettes ou clavier et avec imprimantes matricielles AMSTRAD (sauf DMP1), EPSON et compatibles, 
et de type IBM.
Copies imprimées multiples, échelle à 100 %, à 50 %, à 25 %.
Nombreuses possibilités, de l’impression légère rapide à l'impression de précision ‘ ‘une aiguille”  en très haute résolution.
Entièrement en français. Manuel complet très détaillé en français. Enfantin à utiliser.

OXFORD P.A.O. sur disquette 3”  pour CPC 6128 A B  A AA C E
(ou 464+DD1/664 avec 128K) ne vaut que............................................... f e W V jU U  ■  r  port compris
(Pour expédition hors Europe ajouter 10 FF S.V.P.)_______________________________________________

BIG FLASHER Plus de 200 Koctets de RSX et progiciels utilitaires en français, extrêmement simples à utiliser !.
Plus de 130 options d’exploration, édition, recherche, création, manipulation, information, compactage, formatage, archivage, copie, gestion d’impri­
mante, création de posters de 8 pages, programmation de touches, calculations, copies d'écrans, double PEEK, double POKE, tri de données, 
traceur, gestion de couleurs, input, call, analyses, etc.
Toutes les RSX peuvent être incorporées dans des programmes personnels. La plupart des options comportent un envoi facultatif sur imprimante. 
Compatible clavier, manette et souris AMX.

E n o r m e  manuel en français, bourré d'exemples. O  A A  A A  C E
BIG FLASHER (DISC 3” ) en français pour CPC 464/664/6128 ne vaut que & U U jU U  i r  port compris
(Envoi avion hors Europe + 20 FF S.V.P.)_________________________________________________________________ _ _

TRANSFERTS CASSETTE - DISQUETTE

NEMESIS Le progiciel de transfert universel

Heureux propriétaire d ’un lecteur de disquettes, avez-vous un ou deux problèmes à trouver un logiciel de transfert extraordinaire pour archiver 
votre collection de cassettes sur des disquettes ?
Ne vous tapez plus la tête contre les murs ! D’abord ça fait mal, et puis ça peut réveiller les voisins !... Procurez-vous NEMESIS EXPRESS 2... 
NEMESIS EXPRESS 2 comprend 109 programmes utilitaires sur les deux faces d ’une disquette !
NEMESIS EXPRESS 2 possède un “ renifleur”  automatique qui vous indiquera la meilleure façon de transférer vos cassettes.
NEMESIS EXPRESS 2 est le plus puissant logiciel de transfert K7/DISC en Grande-Bretagne.
NEMESIS EXPRESS 2 est universel. Il transfère les cassettes nouvelles, récentes ou même anciennes !
NEMESIS EXPRESS 2 pour 464/664/6128 est disponible en version française. Il est accompagné d’un manuel complet et extrêmement détaillé
en français.
NEMESIS EXPRESS 2 (Disc 3” ) en français ne vaut que
(Envoi avion hors Europe + 10 FF S.V.P.)

200,00 FF port compris

Rajoutez 30 FF et nous joindrons les détails de transfert de 1100 (mille cent !) cassettes avec NEMESIS EXPRESS 2.

Les produits ci-dessus sont en stock et disponibles EXCLUSIVEMENT en vente par correspondance 
chez DUCHET COMPUTERS. Ils ne sont pas en vente dans les magasins.

Envoyez vite votre commande (en français) à :

DUCHET COMPUTERS
51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA 
ANGLETERRE - Tél. + 44 - 291 625 780

ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde entier

REGLEMENT A L’ORDRE DE “ DUCHET COMPUTERS” par : • Mandat Poste International en Francs • Chèque personnel français bancaire 
ou CCP en Francs • EUROCHEQUE personnel en livres sterling (vous faites la conversion) • CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensa- 
ble en Angleterre établi par votre banque • Carte de crédit internationale VISA. EUROCARD, MASTERCARD, ACCESS (indiquez n° de carte 
et date de validité, mais n’envoyez pas votre carte).

Si vous êtes pressé, passez votre commande pâTfëléphone EN PARLANT EN FRANÇAIS 
Téléphonez à Caroline, Jean-Pierre ou Didier au (indicatif international) + 44 291 625 780 de 8 h à 19

Nous acceptons les commandes par téléphone avec cartes de crédit.
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8F80:06 03 03 03 07 06 03 03:31 
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9008:19 19 05 05 
9010:00 06 02 01 
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9098:88 91 C5 DD 
90A0: DD 7E 00 FE 
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90B0:Cl DD 19 10 
90B8:3C 32 87 91 
90C0:88 91 C9 21 
90C8: 91 2A AC 91 
90D0:01 32 87 91 
90D8:B7 C8 DD 7E 
90E0:91 3D FE 00 
90E8:09 00 FD 19 
90FÛ:7E 00 FD 77 
90FB:FD 77 03 DD 
9100:04 DD 7E 03 
9108:36 08 00 FD 
9110:E5 El C3 AA 
9118:00 00 00 OF 
9120:00 00 00 05 
9128:03 00 00 00 
9130:00 04 00 00 
9 ! 78 ; 00 00 02 00 
9140:00 00 00 02 
9148:0F 00 00 00 
9150:19 OF 00 00

03 03 05 05:3F 
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05 05 06 03:56 
07 05 06 03:58 
07 05 06 03:60 
07 05 06 03:68 
03 03 03 03:67
06 03 03 03:76 
03 04 00 09:82 
OA 09 OA 09:B3 
02 03 04 04:9A 
14 19 1E 23:FC 
3C 00 OA F3:76 
El F5 C3 FF:C6 
19 19 19 05: 6F 
19 19 00 00:06 
18 17 08 OA:EA 
IA OE 03 3E:4B 
CD BC BC 3E:72 
CD BC BC 3E:85 
CD BC BC 3E: 92 
CD BC BC 3E:A2 
CD BC BC 3E:B2 
2A AC 91 22:AC 
91 22 88 91:96 
00 81 11 64:09 
F3 F5 D5 E5:78 
ES CD 7B 90:39 
Cl El DI Fl : 00 
87 91 3D FE:CA 
32 87 91 C9:05 
7C B5 CA C3:46 
06 03- DD 2A:FD 
E5 11 01 00: DA 
00 CA AE 90:91 
05 00 DD El :3E 
E5 DD 7E 00:47 
DD 23 DD 22:CD 
AE 91 22 88:3C 
22 8A 91 3E:CB 
C9 DD 7E 00:CF 
04 FD 21 15:79 
CA EF 90 11:96 
C3 El 90 DD:A8 
00 DD 7E 01:CE 
7E 02 FD 77 : DO 
FD 77 07 FD:6B 
36 06 OF FD:IC 
BC 00 01 00:91 
00 00 00 02:BA 
OF 00 00 00:C5 
00 OF 00 00:CB 
00 00 OF 00:D4 
00 00 00 OF: DA 
0 0  0 0  0 0  O F : E2 
02 00 00 00:EA 
00 05 00 00:OE

9158:00 05 OF 00 00 00 05 00:02 
9160:00 00 OF OF 00 00 00 05:14 
9168:00 00 00 OF OF 00 00 00:17 
9170:05 00 00 00 00 OF 00 00:15 
9178:00 00 00 00 00 00 00 00:09 
9180:00 00 00 00 00 00 00 00:11 
9188:00 00 00 00 03 01 00 0A:27 
9190:0A FF 01 01 00 OA 01 0F:46 
9198:FF 02 02 OA FF 08 05 FF : 41 
91 AO:04 02 10 02 01 OF FF 01:59 
91A8:01 OF FF 01 Cl 00 01 7B:86 
91BO: 01 14 05 00 00 OA 01 7B:E1 
9168:01 14 05 00 00 OA 01 3F:AD 
9lC0:01 14 05 02 00 00 00 02:6F 
91C8:00 OA 01 7B 01 14 05 00:F9 
91 DO:00 OA 01 7B 01 14 OB 02:09 
91D8:9F 00 14 OB 00 OA 01 7B:AD 
91E0:01 14 OB 00 00 OA 01 1C:B8 
9’E8: 01 14 OB 02 00 00 00 09:A4 
91 FO: 00 OA 01 3F 01 14' OB 00:EB 
91F8:00 OA 01 7B 01 14 OB 02:31 
9200:A9 00 14 OB 00 OA'01 7B:E0 
9208:01 14 OB 00 00 OAOl 3F:04 
9210:01 14 OB 02 00 00 00 08:CC 
9218:00 OA 01 7B 01 14 OB 00:50 
9220:00 OA 01 7B 01 14 OB 02:5A 
9228:D5 00 14 OB 00 OA 01 78:34 
9230:01 14 OB 00 00 OA 01 AA:97 
9238:01 14 OB 02 00 00 00 09:F5 
9240:00 OA 01 7B 01 14 OB 00:78 
9248:00 OA 01 7B 01 14 OB 02:82 
9250:BE 00 14 OB 00 OA 01 7B: 45 
9258:01 14 05 00 00 OA 01 3F:4E 
9260:01 14 05 02 00 00 00 02:10 
9268:00 OA 01 7B 01 14 05 00:9A 
9270:00 OA 01 7B 01 14 05 00:A2 
9278:00 OA 01 7B 01 14 05 ÔO:AA 
9280:00 "OA 01 IC 01 14 05 02:55 
9288:00 00 00 06 00 OA 01 3F:6A 
9290:01 14 05 00 00 OA 01 7B:C2 
9298:01 14 05 00 00 OA 01 7B:CA 
92A0:01 14 05 00 00 OA 01 3F:96 
92A8:01 14 05 02 00 00 00 02:58 
92B0:00 OA 01 7B 01 14 05 001E2 
92B8:00 OA 01 7B 01 14 05 00:EA 
92C0:0O OA 01 7B 01 14 05 00:F2 
92C8:00 OA 01 AA 01 14 05 02:2B 
92D0:00 00 00 06 00 OA 01 7B:EE 
92D8:01 14 05 00 00 OA 01 7B:0A 
92E0:0t 14 05 00 00 OA 01 7B:12 
92EB:01 14 05 00 00 OA 01 3F:DE 
92F0:01 14 05 02 00 00 00 02:A0 
92F8:00 OA 01 7B 01 14 05 00:2A 
9300:00 OA 01 7B 01 14 OB 02:3B 
9308:9F 00 14 OB 00 OA 01 7B:DF 
9310:01 14 OB 00 00 OA 01 1C:EA 
9318:01 14 OB 02 00 00 00 09:D6 
9320:00 OA 01 3F 01 14 OB 00:1D 
9328:00 OA 01 7B 01 14 OB 02:63 
9330:A9 00 14 OB 00 OA 01 7B: 11 
9338:01 14 OB 00 00 OA 01 3F:35 
9340:01 14 OB 02 00 00 00 08:FD 
9348:00 OA 01 7B 01 14 OB 00:81 
9350:00 OA 01 7B 01 14 OB 02:8B 
9358:D5 00 14 OB 00 OA 01 7B:65 
9360:01 14 OB 00 00 OA 01 AA:C8 
9368:01 14 OB 02 00 00 00 09:26 
9370:00 OA 01 7B 01 14 OB 00:A9

Image de ZONE 2, suite très 
attendue de Z O N E  1 .

9378:00 OA 01 7B 01 14 OB 02:B3 
9380:BE 00 14 OB 00 OA 01 78:76 
9388:01 14 05 00 00 OA 01 3F:7F 
9390:01 14 05 02 00 00 00 02:41 
9398:00 OA 01 7B 01 14 05 00:C8 
93A0:00 OA 01 7B 01 14 05 00:D3 
93A8:00 OA 01 7B 01 14 05 00:DB 
93B0:00 OA 01 IC 01 14 05 02:86 
9388:00 00 00 06 00 OA 01 3F:9B 
93C0:01 14 05 00 00 OA 01 7B:F3 
93C8:01 14 05 00 00 OA 01 7B:FB 
93D0:01 14 05 00 00 OA 01 3F:C7 
93D8:01 14 05 02 00 00 00 02:89 
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9588:00 OA 01 7B 
9590:54 00 46 03

01 14 05 00:5C 
01 14 OB 04:6E 
00 OA 01 7B:EB 
00 OA 01 IC:IB
00 00 00 09:07
01 14 OB 00:4E 
01 14 OB 04:96 
00 OA 01 7B:17 
00 OA 01 3F:66
00 00 00 08:2E
01 14 OB 00:82 
01 14 OB 04:BE 
00 OA 01 7B: 55 
00 OA 0! AA:F9
00 00 00 09:57
01 14 OB 00:DA 
01 14 OB 04:E6 
00 OA 01 7B:26 
00 OA 01 3F:BO
00 00 00 02:72
01 14 05 00:FC 
01 14 05 00:04 
01 14 05 00:OC 
01 14 05 02:B7 
00 OA 01 3F*: CC 
00 OA 01 7B-.24 
00 OA 01 7B:2C 
00 OA 01 3F:F9
00 00 00 02:BB
01 14 05 00:45 
01 14 05 00:4D 
01 14 05 00:55 
01 14 05 02:8E 
00 OA 01 7B:51 
00 OA 01 7B:6D 
00 OA 01 7B:75 
00 OA 01 3F : 41
00 00 00 02:03
01 14 05 00:8D 
01 14 OB 04:9F 
00 OA 01 7B:1C 
00 OA 01 1C:4C
00 00 00 09:38
01 14 OB 00:7F 
01 14 OB 04:C7 
00 OA 01 7B:48

9598:01 14 OB 00 00 OA 01 3F:97
95A0:01 14 OB 02 00 00 00 08:5F
95A8:00 OA 01 7B 01 14 OB 00:E3
9560:00 OA 01 7B 01 14 OB 04:EF
95B8:47 00 46 03 00 OA 01 7B:63
95C0:01 14 OB 00 00 OA 01 AA:2A
95C8:01 14 OB 02 00 00 00 09:83
95D0:00 OA 01 7B 01 14 OB 00:0B
95D8:00 OA 01 7B 01 14 OB 04:17 
95E0:5F 00 FA 03 00 OA 01 7B:57 
95E8:01 14 05 00 00 OA 01 3F:E1
95F0:01 14 05 02 00 00 00 02:A3
95F8:00 OA 01 7B 01 14 05 00s2D
9600:00 OA 01 7B 01 14 05 00:36
9608:00 OA 01 7B 01 14 05 00:3E
9610:00 OA 01 IC .01 14 05 02:E9 
9618:00 00 00 06 00 OA 01 3F:FE
9620:01 14 05 00 00 OA 01 7B:56
9628:01 14 05 00 00 OA 01 7B:5E
9630:01 14 05 00 00 OA 01 3F:2A
9638:01 14 05 02 00 00 00 02:EC
9640:00 OA 01 7B 01 14 05 00:76
9648:00 OA 01 7B 01 14 05 00:7E
9650:00 OA 01 7B 01 14 05 00:86
9658:00 OA 01 AA 01 14 05 02:BF
9660:00 00 00 06 00 OA 0! 7B:82
9668:01 14 05 00 00 OA 01 7B:9E
9670:01 14 05 00 00 OA 01 7S:A6
9678:01 14 05 00 00 OA 01 3F: 72
9680:01 14 05 02 00 00 00 02:34
9638:00 OA 01 7B 01 14 05 00:BE
9690:00 OA 01 7B 01 14 OB 04:D0
9698:5F 00 46 03 00 OA 01 7B:5C
96A0:01 14 OB 00 00 OA 01 1C:7D
96A8:01 14 OB 02 00 00 00 09:69
96B0:00 OA 01 3F 01 14 OB 00: BO
9668:00 OA 01 7B 01 14 OB 04:F8
96C0:6A 00 46 03 00 OA 01 7B:8F
96C8:01 14 OB 00 00 OA 01 3F:C8
96D0:01 14 OB 02 00 00 00 08:90
96D8:00 OA 01 7B 01 14 OB 00:14
96E0:00 OA 01 7B 01 14 OB 04:20
96E8:7F 00 46 03 00 OA 01 7B:CC
96F0:01 14 OB 00 00 OA 01 AA: 5B
96F8:01 14 OB 02 00 00 00 09:B9
9700:00 OA 0! 7B 01 14 OB 00:3D
9708:00 OA 01 7B 01 14 OB 04;49
9710:77 00 FA 03 00 OA 01 7B:A1
9718:01 14 05 00 00 OA 01 3F:13
9720:01 14 05 02 00 00 00 02:D5
9728:00 OA 01 7B 01 14 05 00:5F
9730:00 OA 01 7B 01 14 05 00:67
9738:00 OA 01 7B 0 ‘. 14 05- 00:6F
9740:00 OA 01 IC ol 14 05 02:1A
9748:00 00 00 06 00 OA 01 3F:2F
9750:01 14 05 00 00 OA 01 7B:87
4758:01 14 05 00 00 OA 01 7B:8F 
9760:01 14 05 00 00 OA 01 3F-.5B 
9768:01 14 05 02 00 00 00 02: 1D 
9770:00 OA 01 7B 01 14 05 00:A7 
9778:00 OA 01 7B 01 14 05 00: AF 
9780:00 OA 01 7B 01 14 05 00:B7 
9788:00 OA 01 AA 01 14 05 02:F0 
9790:00 00 00 06 00 OA 01 7B:B3 
9798:01 14 05 00 00 OA 01 7B:CF 
97AO:01 14 05 00 00 OA 01 78:D7 
97AB:01 14 05 00 00 OA 01 3F:A3 
97B0:0! 14 05 02 00 00 00 02:65 
97B8:00 OA 0! 7B 01 14 05 OOiEF 
97C0:00 OA 01 7B 01 14 OB 04:01 
97C8:50 00 46 03 00 OA 01 7B:7E 
97DO:01 14 OB 00 00 OA 01 1C:AE. 
97D8 :01. 14 OB 02 00 00 00 09:9A 
97E0i00 OA 01 3F 01 14 OB 00:E1
97E8:00 OA 01 7B 01 14 OB 04:29
97F0:54 00 46 03 00 OA 01 7B:AA
97F8:01 14 OB 00 00 OA 01 3F:F9
9800:01 14 OB 02 00 00 00 08:C2
9808:00 OA 01 7B 01 14 OB 00:46
9810:00 OA 01 7B 01 14 OB 04:52
9818:47 00 46 03 00 OA 01 7B:C6
9820:01 14 OB 00 00 OA 01 AA:8D
9828:01 14 OB 02 00 00 00 09:EB 
9830:00 OA 01 7B 01 14 OB 00:6E 
9838:00 OA 01 7B 01 14 OB 04:7A 
9840:5F 00 FA 03 00 OA 01 78:BA 
9848:01 14 05 00 00 OA 01 3F:44 
9850:01 14 05 02 00 00 00 02:06 
9858:00 OA 01 7B 01 14 05 00:90 
9B60:00 OA 01 7B 01 14 05 00:98 
9868:00 OA 01 7B 01 14 05 00:A0 
9870:00 OA 01 IC 01 14 05 02:4B 
9878:00 00 00 06 00 OA 01 3F: 60 
9880:01 14 05 00 00 OA 01 78:BB 
98B8:01 14 05 00 00 OA 01 7B:C0 
9890:01 14 05 00 00 OA 01 3F:8C 
9898:01 14 05 02 00 00 00 02:4E 
93A0:00 OA 01 7B 01 14 05 00:D8 
98A8:00 OA 01 7B 01 14 05 00:E0 
98B0:00 OA 01 7B 01 14 05 00:E8 
98887 00 OA 01 AA 01 14 05 02:21 
9SC0:00 00 00 06 00 OA 0! 7B:E4 
9838:01 14 05 00 00 32 00 OOiAC 
98D0:00 00 00 00 00 00 00 00:68
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(ONFIEZ'LUI 
VOTRE BUDGET
L e  b u d g e t  f a m i l ia l  s u r  o r d in a t e u r  e s t n é  

a v e c  la  m ic r o -  in f o r m a t iq u e  à  l ’é p o q u e  

o ù  le s  le n t e u r s  d e  la  c a s s e tte  r a m e ­

n a ie n t  trè s  v i t e  le s  p io n n ie r s  v e rs  l e  c a r ­

n e t  e t  l e  c r a y o n  t r a d i t io n n e ls .  D e p u is ,  

le s  m a c h in e s  s o n t  d e v e n u e s  p lu s  p e r ­
fo r m a n te s .  P o u r t a n t ,  d e s  r é t ic e n c e s  

s u b s is te n t. Q u e l le  u t i l i t é  d e  c o n f ie r  ses  

c o m p te s  a  u n e  d is q u e t te  ?

L orsque les rentrées 
d’argent sont ponctuelles 
(un ou plusieurs salaires 

versés à la fin du mois) et les 
dépenses limitées à des chè­
ques et à des retraits, les servi­
ces d’un ordinateur ne sont pas 
indispensables.
Il en va autrement dès que les 
revenus sont à géométrie varia­
ble, étagés dans le temps, et 
qu’à plusieurs comptes s’ajod- 
tent des cartes de crédits, des 
prélèvements automatiques et 
des revenus de placements. 
Contrôler une gestion familiale 
devient alors rapidement une 
tâche horriblement complexe. 
L’ordinateur facilitera l’analyse 
de la situation financière et, en 
effectuant les rapprochements, 
évitera des erreurs souvent 
fâcheuses. Pour discuter avec 
son banquier, mieux vaut avoir 
en tête tous les chiffres relatifs 
à ses comptes : soldes moyens, 
durée et montant des débits, 
cumul de tous les avoirs.
Un programme de gestion est 
trop souvent pensé comme une 
exemple, la situation d’un plan 
épargne-logement, les sommes 
capitalisées en Sicav ou en 
bourse. A cette rigidité 
s ’oppose la souplesse du

tableur. Encore faut-il en con­
naître toutes les subtilités afin 
d’éviter de regrettables erreurs 
dans la conception  des 
tableaux. A moins de program­
mer sa gestion sur une base de 
données du genre dBase II, ce 
qui est envisageable mais au 
prix d’un minimum de pro­
grammation.

L’heure du choix
Plusieurs programmes de ges­
tion familiale sont présents sur 
le marché. Tous permettent 
l ’impression des comptes — 
c ’est bien la moindre des cho­
ses ! — et parfois la recopie 
d’écran (hardcopy) mais leurs 
capacités de gestion et 
d’analyse sont très différentes. 
• Multi-gestion, de Core, est 
l ’une des plus anciennes ges­
tion familiale. Disponible en 
cassette et sur disquette, elle 
reprend la présentation d’un 
tableur et accepte jusqu’à neuf 
sources de revenu. Les dépen­
ses ne peuvent excéder dix- 
sept postes. Le principe de 
Multi-gestion est très simple, se 
limitant à cumuler les revenus, 
à en défalquer les dépenses

puis à reporter le reliquat sur 
les semaines et les mois à venir. 
Un carnet de notes est accessi­
ble à tout moment et des com­
paraisons sont possibles entre 
deux mois de la même année. 
Aucun tri, en revanche, n’est 
prévu.
Pour gérer les prélèvements 
automatiques et les payements 
différés, il suffit de rentrer les 
chiffres en lieu et place à la 
bonne date. Celle-ci est gérée 
par un calendrier perpétuel qui 
précise le jour (lundi, mardi...). 
Fonctionnant seulem ent 
comme un budget prévision­
nel, Multi-gestion est dépourvu 
d’un module de traitement des 
chèques ce qui exclut toute 
vérification et rapprochement. 
Unè bonne vieille calculette est 
indispensable pour obtenir le 
solde de ses comptes bancaires.

Comptes de fée
Les gestions familiales les plus 
performantes ne tournent mal­
heureusement que sur 6128 car 
le programme a recours aux 
64 ko supplémentaires de la 
machine. L’extension mémoire

d’un 664 ou d ’un 464 équipé 
d’un lecteur de disquettes n’est 
envisageable (sous réserve !) 
que si le soft ne fait pas appel 
à l’utilitaire Bankman.
Le bon usage de son argent 
implique pourtant une gestion 
spéculative : pourquoi se pri­
ver d’une somme qui, dans la 
réalité, n’a pas encore été débi­
tée ? Les banques qui appli­
quent des dates de valeurs 
pénalisantes seraient mal 
venues d’en faire le reproche à 
leurs clients. La règle consiste 
à rester en solde créditeur sur 
son relevé bien que l’ensemble 
des débits conduirait, s’ils pas­
saient d’un seul coup, à une 
situation de débiteur. C’est là 
que l ’ordinateur s ’avère 
précieux.

Grandes fortunes
• Gestion Bancaire de Microlo­
gie utilise le Bankmanager du 
6128. Le programme gère dix 
comptes et stocke jusqu’à 
14 800 opérations par compte, 
ce qui est considérable. Il per­
met aussi la recherche des 
maxima et des minima. Bref, 
des bons et des mauvais jours. 
Le tri permet de classer le 
fichier par ordre de dates crois­
santes. L’opération pouvant 
dépasser la dizaine de minutes 
pour un fichier conséquent, il 
est conseillé de le scinder afin 
de réduire sa taille. Un astu­
cieux système de fichiers 
secondaires permet en effet de 
décharger la machine des cal­
culs sur les archives, ce qui 
entraîne un gain de temps 
important et la possibilité de 
conserver la trace d’opérations

C DATE IWE No ORDRE/OBJET DEBIT CREDIT SOLDE

x 25/0S/87 MM. CHEO 
x 2B/0S/87 UIMHENT 
x 26/05/87 CHEQUE 
x 27/05/87 CKEÔUE 
x 28/05/87 FAUX.CM 
30/05/87 «RENDU 
31/0S/87 PRELEUEN. 

x 31/05/87 REÏ. CUIC 
x 01/06/87 PRELE V». 
x 02/06/87 MM. LIAU 
x 02/06/87 CHEAUE 
03/06/87 RET.CARTE 

x 04/06/87 CHEQUE 
x 05/06/87 PAÏEN.CAR

UERSDQMÏ INITIAL 10000.00
SALAIM MOIS DE MAI 12580.00

10000 AMSTRAD CPC 6128 2980.00
10001 CONSULTATION MEDECIN 110.00

PHARMACIE 250.26
REMBOURSEMENT 5.S. 187.99
TELEPHONE 854.25

1000 00
ELECTRICITE 2023145
RETRAIT E?ARCHE 500.00

10002 SUPERMARCHE 562.47
POINT ARGENT 400.00

10003 ASSURANCE AUTO 3S40.00
ESSENCE 220.12

2500.00 
.9510.00
9400.00
9149.74
9149.74
9149.74
8149.74
6126.29
6626.29 
6̂063.82 
16063.82 
-2S23.82 
12303.70

15 H 06 BAHAUE TEST No 12345678901 Occup. 1 /. Solde: 11237.44
20/05/87 4: Enregistraient suivant 'ENTER': Page suivante E: Fin 2 LECTEURS
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bancaires portant sur de nom­
breuses années. Seule restric­
tion, ces fichiers ne peuvent 
être que consultés ou impri­
més. 11 est donc important 
qu'aucune opération non poin­
tée y figure.
Une sortie ASCII permet de 
reprendre tout ou partie des 
comptes dans une base de don­
nées ou un traitement de texte. 
On pourra ainsi argumenter, 
chiffres à l ’appui, une lettre 
destinée au banquier.
Gestion Bancaire affiche le 
solde réel (toutes les dépenses 
en cours) ou bien le solde des 
opérations pointées (celles qui 
sont passées). Dans ce dernier 
cas, il devra correspondre avec 
celui du dernier relevé ban­
caire. Autrement, il y a mani­
festement une erreur dans la 
saisie. Un bilan final établira la 
liste, le solde respectif et le 
solde cumulé de tous les comp­
tes. De quoi dormir tranquille, 
l’àme en paix avec vous-même 
et votre banque.
Ce qui est le cas de Fairbank 
(CKC Software). Son livre de 
caisse analyse quarante postes 
et sa capacité est de 1236 écri­
tures par an et par compte.
La fastidieuse saisie des chè­
ques ainsi que toutes les opé­
rations répétitives sont optimi­
sées. Il suffit en effet de taper 
sur la touche COPY pour affi­
cher le numéro du chèque sui­
vant ou du mode payement si 
entre-temps il n’a pas changé. 
Cette opération est bien sûr 
débrayable.
Le pointage des opérations 
conduit au rapprochement, 
autrement dit à la comparaison 
des soldes en tenant compte 
des débits en cours, la diffé­
rence devant être égale à zéro. 
• Fairbank permet d’instructi­
ves ballades dans les comptes 
en listant séparément chèques, 
crédits, prélèvements, retraits, 
etc., et ceci de date à date. 
Vous saurez désormais dans 
quels gouffres budgétaires dis­
paraissent vos revenus chère­
ment acquis.
Les débits des cartes de crédit 
à payement différé sont mal­
heureusement traités aussitôt, 
comme un simple chèque. Il est 
vrai que, légalement, toutes les 
dépenses doivent aussitôt être 
prises en compte dans sa ges­

P R A T I Q U E

1980 CREDIT GEtCRAL C o n e te  No. 12315 Z 9

C r é d i t  r e p o r t é ! M 1 2 7 0 .1 3

1 DEC 7128111 LOCAFLAT 30 2 5 0 0 .0 0

2 DEC 7128115 MORIN (VITRE) 17 1 8 6 .0 0 1

2 DEC 7128116 DECORMOD (« A T  JOUR) 16 1 5 0 .0 0

3  DEC 7128117 P « E L  (MAGAZINES) 21 8 5 .5 0 «

3  DEC .............C FOURBIVENTE (CONGELATR 16 1 5 0 0 .0 0 1

1 DEC 7128118 DR. LAROQUE 19 1 0 5 .0 0 1

1 DEC 7128119 FHARM, CWFFE 19 3 3 0 .0 0

5  DEC 7128150 W C  (LABO) 19 2 1 6 .3 0

6 DEC 5551691 DECORHOO (COUSSINS) 16 1 2 0 .0 0

7  DEC 5551692 GAL. LAF01RETTE 10 1 7 5 .2 6

7  DEC 5551693 SAGIP (ESSENCE) 15 9 6 .1 6 1

7  DEC 5551691 ESPECES 23 1 0 0 0 .0 0

8  DEC 5551695 SAGIP (ANTIGEL) 15 7 5 .5 0

8 DEC 5551696 DECORMOO (VOILAGE) 16 115 .5 0

?  DEC 5551697 "AU PERE NOËL" ( J ) 28 5 6 0 .0 0

10 DEC PREUWT EDF 11 1 9 2 .8 2

12 DEC 5551698 LISEROOCTTE (PLANTES) 16 2 6 0 .0 0

12 DEC .............C FOURBIiENTE (VIEUX POT 16 165 0 .0 0

15 DEC .............C S .U .R .F . 31 7 9 0 0 .0 0

l é  DEC 5551699 "AU PERE NOËL” (F ) 28 5 3 5 .6 0

18 DEC 5551700 PAPEL (DISQUES) 28 2 2 5 .5 0

18 DEC 5551701 MICROSPOT (T) 28 5 7 5 ,2 5

20 DEC 5551702 MIAMOUTN 10 1 9 5 .2 6

20 DEC 5551703 RECHEROC CENTER 29 5 0 0 .0 0

20 DEC DISTRIB ESPECES 23 100 0 .0 0

21 DEC 5551701 LISEROFETTE (FLEURS) 28 1 5 5 .6 0

21 DEC 5551705 (CHOCOLATS) 28 1 8 0 .2 5

26  DEC 5551706 LE DONJON (RESTAURANT) 20 2 8 0 .0 0

26 DEC 5551707 Eooeox 20 2 5 0 .0 0

27 DEC 5551708 PHARM. CHAFFE 19 1 3 6 .1 7

28 DEC 5551709 GRAM) TFCATRE 20 15 0 .0 0

2 ?  DEC 5551710 MIAMOUTH 10 2 2 6 .7 5

29  DEC .............C MAITRE )£RE£ (FERMAGE) 33 3 3 5 0 .0 0

30 DEC 5551711 PAPEL 21 8 5 .0 0

30 DEC 5551712 VACAGENCE (NEIGE) 20 6 8 0 0 .0 0

31 DEC ............. C CAISSE D'EPAROC 17 2 5 0 0 .0 0

T o ta u x î 1806 3 .7 2 1 8 1 7 0 .1 3

S o ld e  C r é d i t  ! 106 .1 1

1 8 1 7 0 .1 3 1 8 1 7 0 .1 3

S o ld e  e n  b anque! ♦2 2 9 7 .1 7

t o i  rts d é b i t s  n on  e n r e g i s t r é s ’ 1 7 5 9 1 .0 6

P lu s  r e c e t t e s  non  c r é d i t é e s ! 1510 0 .0 0

S o ld e  e n  b a n q u e  a j u s t é ! ♦1 0 6 .1 1

S o ld e  o r d in a t e u r ! ♦1 0 6 .1 1

D i f f é r e n c e ! 0 .0 0

L i s t i n q  d e  d a t e  à  d a t e i  a v e c  c o n c o rd a n c e  b a n c a i r e

tion et que la spéculation sur 
des retards ou des décalages de 
débit sont une gymnastique 
que les banquiers n'apprécient 
guère.

Multi-plans d’enfer
Les programmes succincte­
ment passés en revue sont pré­
visionnels ou bancaires, jamais 
les deux à la fois. Le fin du fin, 
pour profiter au mieux de son 
argent, consiste, disions-nous, 
à tenir compte des échéances

lointaines tout en jonglant avec 
les débits à court ou moyen 
terme. Les programmes du 
commerce n’ayant pas pour 
vocation d’encourager le jeu 
dangereux de la corde raide, il 
va falloir faire du « sur­
mesure ».
C’est là qu’intervient le tableur, 
outil rêvé pour analyser à fond 
tous les mouvements d’argent, 
inclure les comptes et les plans 
d'épargne logement, caisse 
d’épargne, placements en tous 
genres et bien sûr débits diffé­
rés et prélèvements prévisibles.

Une connaissance parfaite du 
tableur est absolument indis­
pensable car une simple erreur 
d’affectation, une insertion ou 
une suppression de cellule mal 
gérée et tout l’édifice s’écroule, 
avec à la clé un entretien hou­
leux chez votre banquier.
• Multiplan est incontestable­
ment le meilleur tableur sur 
CPC. Du fait d’une gestion 
aberrante de la mémoire du 
CPC 6128 (et du PCW !), Mul­
tiplan ne peut gérer des fichiers 
supérieurs à 16 ko, ce qui 
représente une surface 
approximative de 80 lignes sur 
15 colonnes. On est loin des 63 
colonnes de 255 lignes 
annoncées !
Fort heureusement, notre 
tableur-vedette sait prélever 
des données dans d’autres 
feuilles de calcul. Une arbores­
cence bien menée permet 
d’étendre immensément sa 
capacité de calculs.

Brouillons s’abstenir
La règle (si tant est qu’il en 
existe !) consiste à bâtir une 
feuille par compte ou par poste 
(comptes courants, PEL, CEL, 
Sicav, caisse d’épargne, opéra­
tions boursières, etc.), puis à 
les synthétiser sur une feuille 
récapitulative. Chaque compte 
peut lui-même lire des informa­
tions sur d'autres feuilles. Les 
vastes capacités de calculs et de 
comparaisons de Multiplan 
peuvent générer des messages 
de validation ou de mise en 
garde, effectuer des contrôles, 
allumer des « feux rouges » ou 
conseiller telle ou telle attitude. 
L’archivage est gourmand en 
mémoire. Gare à la saturation 
des feuilles de calculs qui doi­
vent toujours être appelées 
dans le même ordre, faute de 
quoi les mises à jour risquent 
de n’être pas prises en compte. 
En contre-partie de ces astrein­
tes, l’utilisateur bénéfiera de la 
possibilité d’ajouter des modu­
les à sa guise, de gérer au mieux 
les débits différés en les réinté­
grant seulement dans les comp­
tes au moment opportun. 
L’ordinateur sera alors devenu 
un allié inestimable pour opti­
miser ses finances rapidement 
et efficacement.

Bernard Jolivalt
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1

AMIGA
'A m ig a  e t  Com m odore fo n t feu  

d e to u t  b o is . D eux e x e m p le s  

p as to u t à  fa it  p ris  au  h asard :

• la  s o c ié té  a m é ric a in e  p ré p a ­

re  une g ran d e  o ffe n s iv e  sur le  

m a rc h é  n ip p on  a v e c  une v e r ­

s ion  ja p o n a is e  de l'A m ig a  5 0 0 .  

C e lu i - c i ,  b ie n  q u 'i l  s o it  d é jà  

connu au pays du s o le il le v a n t, 

es t lo in  d 'ê tre  une v e d e tte  là - 

bas (où le  ST e s t fra n c h e m e n t  

inconnu  d 'a il le u rs ) . . .

- on r e p a r le  d e  p lu s  en  p lu s  

d 'u n e  c o n s o le  c o m p a t ib le  

A m iga, p lus s p é c ia le m e n t d e s tin é e  au m arch é  a m é r i­

c a in , dans l 'e s p o ir  de c o n tre r les Sega e t N in tendo  16  

b its , a in s i que la  n o u v e lle  K onix . D 'après  nos sources , 

la c o n s o le  s e m b le r a it  d e v o ir  s o r t ir  a v a n t la  f in  de  

l 'a n n é e , m a is  on nous a d é jà  f a i t  le  coup p lu s ieu rs  

fo is .. .

En a tte n d a n t, vous tro u v e re z  d o ré n a v a n t ch aq u e  m ois  

dans M ic ro -M a g  la  ru b r iq u e  d 'E m m a n u e l F o rs a n s . 

C e lu i-c i es t le  d ire c te u r  de la  re c h e rc h e  e t  du d é v e ­

lo p p e m e n t ch e z  M ic ro ïd s  (c e  q u 'il v e u t d ire , e n tre  

a u tre s , q u 'i l  s u p e rv is e  to u s  le s  n o u veau x  s o fts ). Il 

viendra vous e x p liq u e r le  fo n c tio n n e m e n t de l'A m ig a  

e t la  d ém arche  d 'un  p ro g ram m eu r p ro fe s s io n n e l. Tous 

les s e c re ts  qui p e rm e tte n t  au x  pros d e  d é v e lo p p e r  

vous s e ro n t ex p liq u é s  au  f i l  des m o is . Ne venez pas  

d ire  que M icro -M ag  ne se  d é c a rc a s s e  pas pour vous! 

Pour ceu x  d 'e n tre  vous qui v e u le n t des u t il ita ire s  de  

h au t n iv e a u , a lle z  d onc je te r  un regard  sur n o tre  p ro ­

gram m e A ssem b leur du m o is , u tilis é  p ar des pros (eh  

oui!) p ou r c ré e r  leu rs  b o o tb lo c k !

Au b o u lo t .. .

O uais!

E t  h o p ,  u n e  c o m p i l '  d e  j e u x  s u r  

A m ig a .  C o m m e  c 'e s t  p a s  to u s  les  

jo u r s  q u 'o n  est à  p a r e i l le  fê te , je to n s  

u n  co u p  d 'œ il à  Master Collection 2. 

O n  c o m m e n c e  a v e c  Football 

Manager 2 , u n e  h o r re u r , p u is  Marble 

Madness, u n  a n tiq u e  c h e f -d 'o e u v re  (le  

p r e m ie r  je u  d ispo  s u r  la  m a c h in e , ce 

q u i  n e  n o u s  r a j e u n i t  p a s ! ) ,  v ie n t  

e n s u ite  Hot Shot, d o n t  o n  se s e r a it  

p assé  san s  r e m o r d ,  Nigel Mansell 

Grand Prix, h o n n ê te , sans p lu s . B ila n  

m it ig é  p o u r  fo n d s  d e  t ir o ir . . .

En V.O., please

En attendant qu'Excellence, le nec plus ultra 
des traitements de texte sur Amiga, soit traduit 
en français par MAD, je signale que, pour éviter 
bien des problèmes, il suffit de ne pas se servir 
de la disquette 1 du programme mais de booter 
votre Workbench (en y ajoutant les fontes sou­
haitées): cela vous donne accès au clavier 
azerty et surtout évite les drivers d'imprimantes 
plus ou moins calamiteux d'Excellence!

L e  B ig  M a c

L 'é m u l a t e u r  M a c in t o s h  d e  R e a d y  

S o ft d o n t  no u s  p a r lio n s  le  m o is  d e r ­

n ie r  est p re s q u e  f in i !  U n e  b ê ta  v e rs io n  

(é m u la n t  le  M a c  P lu s  si vo u s  a v e z  1 

M o  d e  R a m )  e s t  a c t u e l l e m e n t  en  

c o u rs  d e  te s t. G r a n d e  s u p é r io r ité  p a r  

r a p p o r t  a u  S T , l 'A m ig a  p e u t  r e l i r e  

d ir e c te m e n t  les  d is q u e tte s  M a c ,  m ê m e  

si l 'a c h a t  d 'u n  d r iv e  A p p le  est re c o m ­

m a n d é .  T e s t  c o m p le t  le  m o is  p r o ­

c h a in .
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LA BOITE 
A OUTILS 
DE L'AMIOA

Emmanuel Forsans a débuté sa carrière 
de programmeur professionnel dans le 
groupe Infogrames avant de devenir le 
directeur de la recherche et du 
développement chez Micro'ids, le 
numéro 1 des simulateurs en tous gen­
res. Même si Emmanuel supervise le 
développement sur toutes les ma­
chines, il a une tendresse particulière 
pour l’Amiga en général et son Amiga 
2000 en particulier. Chaque mois, il 
viendra nous faire partager sa passion.

N o u s  a l lo n s  p a s s e r  e n  r e v u e  l e  f o n c ­

t io n n e m e n t  d e  c h a c u n  d e s  o u t i ls  d u  

W o r k b e n c h .  T o u t  d ’a b o r d ,  v o y o n s  

c o m m e n t  i ls  s o n t  s y m b o lis é s . E t  p lu s  

g é n é r a le m e n t  à  q u o i  c o r r e s p o n d e n t  

to u te s  le s  ic ô n e s  s u r  l ’é c ra n , c o m m e n t  

le s  c r é e r ,  c o m m e n t  1 ’A m ig a  le s  c o m ­

p r e n d  e t  le s  u t i l is e .

Les icônes servent à repré­
senter des fichiers, des 
programmes ou des 

répertoires. Cette interface de 
visualisation est destinée à faci­
liter l'utilisation de l’ordina­
teur. Les commandes clavier 
sont remplacées par des actions 
menées à la souris. De plus, 
vous avez la possibilité sur 
Amiga de définir vous-même 
vos propres icônes. Vous per­
sonnalisez ainsi votre environ­
nement afin de le rendre plus 
proche de l’application que 
vous en faites. Vous visualisez 
donc le contenu d’une unité 
disque en double-cliquant sur 
une icône- disque..
Seuls les fichiers possédant une 
icône associée sont visualisa­
bles. En effet, pour qu'un 
fichier soit affiché à l’écran 
sous forme icônique, il faut 
qu'un autre fichier du même 
nom portant l ’extension  
« info » lui soit associé. Exem­
ple: la poubelle est un réper­
toire portant le nom « Trash- 
can », son icône est un fichier 
portant le nom « Trash-

can.info ». Lorsque vous 
demandez à l’Amiga de visua­
liser le contenu d’un répertoire 
ou d’une unité disque par 
l’intermédiaire de la souris, il 
va tout simplement chercher 
sur l’unité les fichiers portant 
l’extention « .info » sans se 
soucier du reste. 11 y trouve 
tout ce qui est nécessaire à 
l’affichage de l’icône, sa place 
à l’écran et le dessin sous forme 
de codes. Nous verrons un peu 
plus loin comment modifier ou 
définir une icône. 
Penchons-nous un peu plus sur 
les outils dont vous disposez 
dans la disquette Workbench. 
Le répertoire principal contient 
six sous-répertoires (si on y 
inclut la poubelle) et quatre 
programmes. Chaque applica­
tion est destinée à faciliter l’uti­
lisation de l’Amiga selon vos 
propres besoins.
- DEMOS contient de nom­
breux programmes de démons­
tration sur les capacités de 
l’Amiga. Ces programmes sont 
en Basic Amiga et ne montrent 
en fait rien du tout, sauf peut-
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être une bonne qualité sonore. 
La médiocrité générale de ces 
démonstrations étant affli­
geante, passons tout de suite à 
des choses plus sérieuses.

- UTILITIES contient deux 
programmes ... nuis. Décidé­
ment ça continue. Mais cela ne 
va pas durer. NotePad est un 
soit- disant mini-traitement de 
texte, qui a tout de mini mais 
rien de traitement de texte. 
Laissez de côté cet utilitaire. 
Calculator est une calculatrice. 
A part le nom et les fonctions 
+ ,-,/,x, = cet outil n’a rien 
d’une calculatrice. Dommage 
pour les utilitaires. Vous en 
trouverez de beaucoup plus 
puissants dans le domaine 
publique.

- SYSTEM est le répertoire visi­
ble le plus utile et aussi le 
moins documenté. C’est pour­
quoi nous allons détailler cha­
que application telle que Disk­
Copy, SetMap, CLI, Say, Gra- 
phicDump, NoFastMem, Ico- 
nEd, Format et InitPrinter.
• DiskCopy permet de dupli­
quer une disquette et rien 
d’autre. Cliquez sur une icône 
Disquette ou Disque dur. puis 
en maintenant la touche shift 
enfoncée double-cliquez sur 
l’icône DiskCopy. La même 
opération est possible en pas­
sant par la fonction Duplicate 
du menu Workbench (cf. Les 
trucs du Workbench, Micro- 
Mag n °2).
• SetMap configure le clavier. 
Cette commande est appelée 
par le Startup-Sequence lors de 
l'initialisation. Pour pouvoir 
utiliser l’icône SetMap vous 
devez faire quelques manipula­
tions. Cliquez une seule fois sur 
l’icône SetMap puis validez la 
fonction Info du menu Work­
bench (cf. Micro- Mag n °2). Cli­
quez sur la case ADD de la cel­
lule TOOL TYPES, cliquez à 
l’intérieur de la cellule TOOL 
TYPES, un curseur apparaît, 
inscrivez « KEYMAP = f » puis 
cliquez sur la cellule SAVE. La 
fonction SetMap est mainte­
nant utilisable et configure 
votre clavier en azerty accen­
tué.
• CLI (Commande Une Inter­
face) interface utilisateur per­
met de passer des commandes 
à l’Amiga par l’intermédiaire 
du clavier. Les commandes dis­
ponibles sous CLI sont plus 
nombreuses et surtout plus 
puissantes que celles que l'on 
utilise à la souris. Le détail des 
commandes sera développé

dans la rubrique spécialement 
consacrée au CLI et à l’Amiga- 
Dos. Si l'icône du CLI n’appa­
raît pas dans la fenêtre 
SYSTEM, il faut l'initialiser 
dans les préférences.
• SAY est un petit programme 
de démonstration en Basic 
Amiga mettant en application 
la synthèse vocale. Il parle avec 
un accent anglais incompré­
hensible mais c’est amusant. 
Peut- être, un jour, l’Amiga par­
lera français. Pour l’instant il 
parle anglais, et c ’est une des 
seules machines (avec Excelvi- 
sion) à avoir une synthèse 
vocale intégrée.
• GraphicDump édite l’écran 
sur une imprimante. Validez 
l’icône, lorsque le programme 
est chargé, vous disposez de 
dix secondes pour amener 
l’écran que vous désirez impri­
mer au premier plan. Vous 
devez auparavent avoir confi­
guré le mode graphique de 
votre imprimante à l’aide de 
l’outil Préférences.
• NoFastMem interdit l’accès à 
la Fast Memory. Les posses­
seurs d ’Amiga 2000 ou 
d’extension mémoire peuvent 
rencontrer certains problèmes 
d’incompatibilité avec des logi­
ciels gérant incorrectement la 
mémoire. La Fast Memory est 
la partie de la mémoire innac- 
cessible par le Blitter. Si les 
demandes d ’allocation mé­
moire sont mal effectuées, il se 
peut que le système alloue de 
la mémoire en Fast Memory ce 
qui rend alors l’accès aux don­
nées par le Blitter impossible ... 
Gourou Méditation. La fonc­
tion NoFastMem permet de 
pallier à cet inconvénient (dù, 
il faut le rappeler, à une faute 
de programmation par le con­
cepteur du logiciel incriminé) 
en interdisant au système 
d’exploitation toute allocation 
en Fast Memory. Pour retrou­
ver une configuration normal 
après usage de cette fonction, 
il suffit de la rappeler, et votre 
Amiga retrouvera la mémoire.
• IconEd est un éditeur graphi­
que d’icône. Son utilisation est 
détaillée dans votre manuel 
d ’introduction à quelques 
détails près. Vous pouvez 
modifier une icône, mais vous 
pouvez aussi en créer une pour 
un fichier n’en ayant pas. Mais 
attention chaque icône à un 
type : Fichier, Répertoire, ou 
Disque. Lorsque vous créez 
une icône, elle a un type 
Fichier par défaut. Si vous dési­
rez créer une icône disque,

vous devez charger une icône 
disque déjà existante  
(DF0:Disk.info par exemple), 
l’effacer, dessiner dans la case 
que vous venez d’effacer, et 
enfin la sauver sur votre nou­
velle disquette (DFUDisk.info 
par exemple). Il en est de 
même pour une icône 
répertoire.
• Format est, comme son nom 
l’indique, l’utilitaire qui permet 
de formater une disquette. Le 
principe du formatage a d’ail­
leurs déjà été décrit succincte­
ment dans le numéro précé­
dent de M icro-M ag. La 
méthode à suivre est à peu près 
identique à celle de la copie de 
disquette. Cliquez une seule 
fois sur l 'icone disque à forma­
ter, puis, en maintenant la tou­
che shift appuyée, double- 
cliquez sur l’icône Format. La 
même opération est possible

dans le menu Disk - Initialize. 
• InitPrinter est indispensable 
si vous mettez sous tension 
votre imprimante après l’initia­
lisation de l ’ordinateur. 
Double-cliquez sur l’icône et le 
tour est joué.

- EXPANSION est le répertoire 
dans lequel sont stockés les 
programmes de gestion des 
extensions. La gestion du dis­
que dur par exemple.
De quoi commencer à com­
prendre un peu mieux l’envi­
ronnement de votre machine. 
Mais il manque le plus impor­
tant, ce qui n’apparaît pas à 
l'écran et dont votre ordina­
teur a absolument besoin pour 
fonctionner. J’ai nommé les 
librairies, les directories systè­
mes et les paramètres de fonc­
tionnement. Un menu corsé 
pour le mois prochain.

Memento sur les fichier, 
programme 
ou répertoire
Les m enus déroulants
- Open : ouvre un objet,
- Close : ferme un objet,
- Duplicate : copie un objet,
- Rename : donne un nouveau 
nom à un objet,
- Info : donne les informations 
(modifiables) concernant un 
objet,
- Discard : détruit un pro­
gramme ou un répertoire,
- Empty Trash : vide la pou­
belle,
- Initialize : formate une 
disquette,
- Clean Up : range les icônes 
d’une fenêtre,
- Last Error : affiche le numéro 
de la dernière erreur connue,
- Redraw : réaffiche l’écran du 
Workbench,
- Snapshot : mémorise la posi­
tion d’une icône,
- Version : affiche le numéro de 
version dtf Kickstart.

Les outils
- DEMOS : répertoire conte­
nant des programmes de

démonstration ;
- UTILITIES :
• Calculator : calculatrice,
• Notepad : mini traitement de 
texte ; - SYSTEM :
• DiskCopy : copie une
disquette,
• SetMap : configure le clavier,
• CLI : interface de
commande,
• Say : programme de démons­
tration de la synthèse vocale,
• GraphicDump : imprime un 
écran graphique,
• NoFastMem : interdit l’accès 
à la Fast Memory,
• IconEd : éditeur graphique 
d’icône,
• Format : formate une dis­
quette,
• InitPrinter : initialise l’impri­
mante ;
- EXPANSION : répertoire con­
tenant les programmes de ges­
tion des extensions ;
- EMPTY : répertoire vide.
- Préférences : outil de configu­
ration de l’environnement 
Amiga,
- Clock : horloge.
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Le graphisme, 
ça bouge !
Deluxe Paint III est arrivé, plus complet, dépouvu 
de bugs, mieux adapté à la gamme des Amiga 
2000 et de ses extensions, et enfin doté d'un 
module d'animation.

P

a r m i  s e s  p r i n c i p a u x  a t o u t s ,  

r e le v o n s  le s  m o d e s  o v e r s c a n  

( p le in  é c r a n )  e t  e x t r a  h a l f b r i t e  

( s o i x a n t e - q u a t r e  c o u l e u r s ) ,  

d e  n o u v e l le s  f o n c t io n s  b r o s ­

s e s , c o m m a n d e s  d e  p e r s -

----------------------- p e c t i v e ,  d e  n o u v e a u x  m o d e s

d e  r e m p l i s s a g e ,  u n  m e i l le u r  

c o n t r ô l e  d e  l ' im p r e s s io n  e t  s u r to u t  u n  

v é r i t a b l e  m in i  l o g ic ie l  d ' a n i m a t i o n  ! L e  

t o u t  1 0 0  %  c o m p a t i b l e  a v e c  la  p r é c é ­

d e n t e  v e r s io n .  Il f o n c t i o n n e  b i e n  s û r  

s o u s  K ic k s ta r t  e t  W o r k b e n c h  V 1 .3 .

L a  v e r s io n  V 3 . 1 4  e s t  d é p o u r v u e  d e  p r o ­

t e c t i o n ,  d 'o ù  s o n  in s t a l l a t io n  s a n s  p r o ­

b l è m e  s u r d i s q u e  d u r .

U n e  fo is  l ' in s t a l l a t io n  f a i t e ,  v o u s  c o n s ­

t a t e r e z  q u e  le  requester ( f e n ê t r e  d e  

s é le c t io n )  r e c o n n a î t  a u t o m a t i q u e m e n t  

le s  d r iv e s  c o n n e c t é s  ( m ê m e  le s  fastfile 
Systems). Il s e m b l e r a i t  a u s s i q u e  to u s  le s  

g r o s  b u g s  q u i  e n t r a î n a i e n t  a u p a r a v a n t

u n  s u p e r b e  G u r u  M é d i t a t i o n  o n t  d is ­

p a r u .

L e  m o d e  O v e r s c a n ,  u n e  p a l e t t e  d e  

d e u x  à  s o ix a n t e - q u a t r e  c o u le u r s  e t  la  

s é l e c t i o n  d u  f o r m a t  v i d é o  d e s  P A L  o u  

N T S C  ( 2 5 6  o u  2 0 0  l ig n e s )  f i g u r e n t  a u  

m e n u .  DPaint III e s t  l iv r é  a v e c  tro is  d is ­

q u e t t e s  d o n t  d e u x  b o u r r é e s  d ' e x e m ­

p le s  ( i l lu s t r a t io n  e t  a n im a t io n s ) .

L e s  a m é l i o r a t i o n s

C o m m e n ç o n s  p a r  le  m e n u  T o o lb o x .  

P r e s q u e  t o u t e s  le s  f o n c t io n s  d e  c e t t e  

b o î t e  à  o u t i ls  o n t  s u b i d e s  c h a n g e ­

m e n t s  a f in  d e  le s  r e n d r e  p lu s  c o m p l è ­

te s , p lu s  p u is s a n t e s ,  p lu s  e r g o n o m i ­

q u e s  e t  p lu s  c o n v iv i a l e s .

L a  c o m m a n d e  d e  l i g n e  c o n t i n u e  p o s ­

s è d e  u n e  o p t io n  n o u v e l l e  p e r m e t t a n t  

le  m o d e  T r a c e r  u n e  l i g n e  c o n t i n u e  f e r ­

m é e  a v e c  r e m p l i s s a g e .  C e l a  s 'a v è r e  

u t i le ,  p a r  e x e m p l e ,  p o u r  c r é e r  d e s  

o m b r e s  e n  m o d e  H a l f b r i t e  s a n s  

e m p l o y e r  u n e  b ro s s e . L 'o p t io n  p e r m e t ­

t a n t  le  m o d e  R e m p l is s a g e ,  o n  f e r a  

a p p e l  à  u n  r e q u e s t e r  a f in  d e  p a r a m é ­

t r e r  c e  r e m p l is s a g e .  C e  requester c o m ­

m u n  a u x  a u t r e s  f o n c t io n s  p r o p o s e  le s  

o p t io n s  S o l id  ( p l e i n ) ,  T in t ( p le in  m a is  

a v e c  s a t u r a t io n  d e s  c o u le u r s ) ,  B ru sh  

( p e in t  l a  s u r f a c e  a v e c  la  b r o s s e  a f in  

d 'é p o u s e r  u n e  f o r m e ) ,  W r a p  ( c o m m e  

b r u s h  m a is  e n  t e n a n t  c o m p t e  d e  la  

3 D ) ,  P e r s p e c t iv e  e t  P a t t e r n ,  F r o m  b ru s h  

( p o u r  u tilis e r  le  m o t i f  d e  la  b r o s s e  s é le c ­

t i o n n é e ) ,  G r a d i e n t  ( d i r e c t io n  d u  r e m ­

p l i s s a g e )  e t  e n f in  D i th e r  q u i  i n d i q u e  le  

n i v e a u  d e  d é g r a d é  d e s  c o u le u r s .

L e s  f o n c t io n s  d e  t r a ç a g e  d e  l ig n e s  e t  

d e  c o u r b e s  p o s s è d e n t  q u a t r e  n o u v e l ­

le s  p o s s ib i l i t é s  :

- n T o t a l  i n d i q u e  le  n o m b r e  d e  p ix e ls  

d i s p o n i b le s  p o u r  la  l i g n e ,

- E v e r y  n th d o t  f ix e  l ' e s p a c e  e n t r e  c h a ­

q u e  p o in t  d e  la  l i g n e ,

- A ir b r u s h  e s t  u n  a é r o g r a p h e

- e t  C o n t in u o u s  r a p p e l l e  l 'u t i l is a t io n  n o r ­

m a l e  d e  l 'o p t io n .

U n  s u p e r b e  requester p e r m e t  e n t r e  

a u t r e s  d e  v is io n n e r  le s  p o l ic e s  d e  

c a r a c t è r e s ,  d e  s é le c t io n n e r  un le c t e u r ,  

e t  s u r to u t  d e  p o u v o i r  c h a r g e r  d e s  f o n ­

t e s  c o u l e u r s  e n  a p p l i q u a n t  c e t t e  

m a n i p u l a t i o n  ;

- a l l e r  d a n s  le  m e n u  P R E FS , s é l e c t i o n ­

n e r  W O R K B E N C H  p u is  c l i q u e r  s u c c e s ­

s iv e m e n t  s u r l ' i c ô n e  d e  la  d i s q u e t t e  

D E L U X E  P A IN T  III p u is  sur c e l l e  d e  

C O L O R T E X T  p e r m e t t a n t  l 'u t i l is a t io n  d e s  

f o n t e s  e n  c o u le u r s .

- u n e  fo is  d a n s  le  requester d e s  fo n te s ,  

c l i q u e r  d a n s  le  b l o c  D R A W E R  e n  y  in s ­

c r i v a n t  « A R T  : F O N T S  », p u is  s u iv r e  les  

c o n s ig n e s  a f f i c h é e s  p a r  l 'o r d in a t e u r .  

C l iq u e r  e n s u i t e  s u r la  f o n t e  K a r a C H I-  

SELsrf p u is  s u r  S H O W , q u i  d o n n e r a  

a c c è s  à  la  m a g n i f i q u e  f o n t e  e n  c o u ­

le u rs . L 'u t i l is a t io n  d e s  p o l ic e s  d e  c a r a c ­

t è r e s  d u  c o m m e r c e  ( Z u m a  F o n t  e t  

d 'a u t r e s )  e s t  b i e n  s û r p o s s ib le .  

Q u it t o n s  la  T o o lb o x  p o u r  p a s s e r  e n  

r e v u e  le s  p r i n c i p a u x  m e n u s .



j > i s k d

V o u s  a v e z  r é a l i s e  < u n  p r o g r a m m e ,  

e t  v o u s  v o u l e z  l e  f a i r e  é d i t e r . . .

V o u s  ê t e s  m u s i c i e n ,  

v o u s  r e c h e r c h e z  u n  g r a h i s t e  

o u  u n  p r o g r a m m e u r . . .

V o u s  ê t e s  p r o g r a m m e u r ,  

v o u s  r e c h e r c h e z  u n  m u s i c i e n  

o u  u n  g r a p h i s t e . . .

E . A . M

2 8 t e r ,  r u e  d e  P l a i s a n c e  

9 4 1 3 0  N o g e n t  s u r  M a r n e

V*



BOOTEZ DANS 
VOTRE(OIN !
S u ite  d e  n o tr e  g ra n d e  sé rie , les  m ir a ­
cles d e  rA s s e m b le u r  A m ig a . A u jo u r ­
d ’h u i, n o tr e  as d u  68000  o f f r e  à  tous  
les  accros  d e  ce  lan g ag e , un v ra i tru c  
d e p r o  : la  c ré a tio n  d ’un  b o o tb lo c k p e r ­
so nn e l. A p p ré c ie z  la  b e a u té  d u  so u rce  
la rg e m e n t c o m m e n té  !

; PRG-Sourcas KICRC-HAG By THS UNKNOW on 20/05/89.
; --- Création de aon propre bootblock ---
; -----  Sur la driva DPI: ou DPO: -----
; - Kn utilisant las librairias da 1'AMIGA -
; --- Voir l'art I d a  da MICRO MAG n°l ---
; Programma facilement portabla sur tin autra 
; ---  assamblaur qua DKVEAC AMIGA V2 ---

saction MICRO_MAG,coda_c ; permet qua la coda soit loadar an CHIP
opt o+ ; permet d'optimiser la coda généré

MICRO_MAG:
; ----  axac.library ----

axacbasa “ $04
forbid - -$84 
permit ■ -$8a 
allocabs ■ -$cc 
freemem - -$d2 
findtask - -$126 
addport - -$162 
remport ■ -$168 
opanlib ■ -$198 
dosalib “ -$19a 
opandav ■ -$lbc 
closadav - -$lc2 
doio - -$lc8 
sendio “ -$1ce

; ----  dos.library ----

opan ” -$la 
d o s a  ■ -$24 
raad - -$2a

; ----  graphies.library

claarscraan - -$30 
taxt ■ -$3c 
initrastport ■ -$c6 
satrast - -$aa
nova ■ -$f0 
draw - -$f6 
satapan m -$156 
initbitmap - -$186 
scrollrastar ■ -$18c

movam.l d0-d7/a0-a6, 
bsr chacksum

; on_rasarva_da_la_mamoira

mova.l axacbasa,a6 
jsr forbid(a6) 
mova.l #si*amem,dO 
laa startmam,al 
jsr allocabs(a6)

;on_ouvra_las_librairias

laa gfxnama(pc),al 
jsr opanlib(a6) 
mova.1 dO,gfxbasa 
laa dosnama(pc),al 
jsr opanlib(a6) 
mova.l d0,dosbasa

-(sp) ; on sauva las ragistras du systèma
; on calcula la somme d'auto contrôla

pointeur da basa pour 'axac.library' 
on coupa la multi-tacha da 1'AMIGA 
tailla da la mémoire à réserver 
adressa da départ da la mémoire à réserver 
ok, on peut la réserver

; pointeur sur la nom da la librairie 
; appel de la fonction d'ouverture
; sauvegarda da l'adressa da basa de cette librairie 
; idem pour la 'dos.library'

; on_s auve_l a_coppe r 1 i s t e_du_sy s t ème

mova. 1 gfxbase (pc) , aO adressa da basa da 'graphies.library'

mova #$0080,$dff096 ; on coupa les cannaux du DMA
mova.l $32(aO),oldcoppar ; on sauva l'adresse du coppâr du System
move.l fnewcopper,$32(aO) ; et on y plaça notre nouvelle copparliste
mova #%1000011111011111,$dff096
mova #40000000000100000,$dff096 ; on ouvra las bons cannaux du DMA
mova.l a0,a6 
laa bitmap(pc) , aO 
moveq #l,d0 
mova.l #320,dl 
mova.l #200,d2 
jsr initbitmap(a6) 
mova.l #$70000,plane 
laa rastport(pc) , al

; adressa da basa de 'graphies.library'
; pointeur sur la forma du bitmap 
; nombre de plans 
; largeur an pixels 
; hauteur an pixels
; appel da la fonction d'initialisation du bitmap 
; adressa du bitplane 

; pointeur sur la rastport



MAXI FUN, c'est,
Tous les mois,Toute 
l'actualité musicale 
en 64 pages couleurs 
pour 15 F seulement. 
MAXI FUN, c'est toutes 
les stars, des interviews

exclusives,leur 
vie privée 
explosive, des 
photos inédites. 
MAXI-FU N, c'est 
tous les mois plus 
de 1000 cadeaux
pour ses lecteurs

scooter, CD, 
téléviseurs, chaînes, 
places de concerts, 
albums, permis de 
conduire, raquette 
de tennis, planches 
à voile, etc.

MAXI-FUN, 15 F, dès aujourd’hui 
chez votre marchand de journaux



j*r initrastport(a6) 
«nova. 1 fbitmap, r_bitmap 
laa raatport(pc) , al 

jar claaracraan(a6) 
bar copy

appal da la fonction d'Initialisation du rastporï 
on aauva 1'adraaaa du bitmap 
on précisa la raatport

appal da la fonction pour affacar un raatport 
copy 1'écranl aur 1'écran2

;rout ina_pour_affi cha r_at_poa i t i onna r_le_t axt

laa raatport(pc),al 
movaq #l,dO 
jar aatapan(a6) 
movaq #09-1,d7 
laa txttab,a5

il y a 9 textes

laa dialcio,al 
jar cloaadav(a6) 
bra wait

,on_copia_la_bitmapl_aur_la_bitmap2

copy: laa $70000,aO
laa $lf4 0 (aO),al 
mova I$lf40-i,d0

copyl: mova.l (aO)+, (al) + 
dbra dO,copyl 
rta

; indication_pour_la__memoira

farmature du davica (trackdisk)

txtloopl: sizamam - $15fff 
atartmam “ $60000

laa raatport(pc), al 
mova.l (a5)+,d0 
mova.l (a5)+,dl 
jar mova(a6) 
laa raatport(pc) , al 
mova.l (a5)+,d0 
mova.l (a5)+,a0 
jar taxt(a6) 
dbra d7,txtloopl 
bar copy

;on_acroll_la_aacond_bitmap

laa raatport(pc),al 
movaq #l,d0 
movaq #2,dl 
clr.l d2 
olr.l d3 
mova.l #320,d4 
mova.l #199,d5 
jar acrollraatar(a6)

;on_taata_laa_bout ona_da_la_aouri a

wait: btat #6,$bfa001
baq.a atop 
btat #$a,$dff016 
baq.a aava
bna.a wait

;on_farma_laa_librairiaa

atop: mova.l axacbaaa,a6
mova.1 gfxbaaa(pc),al 
jar oloaalib(a6) 
mova.1 gfxbaaa(pc),aO 
mova #$0080,$dff096 
mova.l oldooppar,$32(aO) 
mova #$8080,$dff096 
mova #$8020,$dff096 
mova.l #sizemam,dO 
laa atartmam, al 
jar fraamam(a6) 
jar permit(a6)
movem.l (ap)+,d0-d7/a0-a6 ; on raatora laa ragiatras
rta

; on_calcule_le_checkaum_du_bootblock

cbackaum:
laa bootbuff,a0 
mova.1 aO,al
mova #256-1,dl ; nombre da longs mots du bootblock
clr.l dO

;ici_laa_noma_das librairies

gfxn a m a : de.b "graphies.library " , 0  

dosnama: de.b "d o s .library",0 
trddevice: de.b "trackdisk.davica", 0 

avan
gfxbaaa: dcb.l 1,0 
doabasa: dcb.l 1,0 
bitmap: dcb.w 4,0 
plana: dcb.l 10,0 
raatport: dcb.l 1,0 
r bitmap: dcb.l 26,0 
dTskio: dcb.l 20,0 
diskrap: dcb.l 8,0

;»u_sujat_das_copparlistas

oldcoppar: dc.l 0
newcoppar:

dc.l $008e2c81,$0090f4cl 
dc.l $00920038,$009400d0 
dc.l $01020000,$01040000 
dc.l $01080000,$010a0000 
dc.l $01002200 
dc.l $00a00007,$00e20000 
dc.l $00a40007,$00a61f40 
dc.l $01800000,$01820fff 
dc.l $0184000f,$01860fff 
dc.l $2b01fffe,$01800000 
dc.l $2c01fffa,$01800f00 
dc.l $2d01fffe,$01800000 
dc.l $f201fffa,$01800000 
dc.l $f301fffe,$01800f00 
dc.l $f401fffa,$01800000 
dc.l $f601fffe,$01800000 
dc.l $f701fffa,$01800001 
dc.l $f801fffa,$01800002 
dc.l $f901fffe,$01800003 
dc.l $fa01fffe,$01800004 
dc.l $fb01fffa,$01800005 
dc.l $fd01fffe, $01800006 
dc.l $ffd5fffe, $01800006 
dc.l $0001fffa,$01800007 
dc.l $0301fffa,$01800008 
dc.l $0601fffe,$01800009 

dc.l $0a01fffe,$0180000a 
dc.l $0a01fffa,$0180000b 
dc.l $1301fffa,$0180000c 
dc.l $1801fffa,$0180000d 
dc.l $la01fffa,$0180000a 
dc.l $2501fffa,$0180000f 
dc.l $fffffffa

;anfin_le taxt et autre data

un_long_mot da_plus: 
add.T (aO)+,dO 
bcc.a paa_de_zero 
addq.l #l,d0

pas_da_zaro:
dbra dl,un_long_mot_de__plus

not.l dO 
mova.l d0,4(al) 
rts

; routine_qui_aauve_yotre_bootblock

aava: mova.l execbase,a6
sub .1 al, al
jar findtask(a6)

mova.l dO,diakrep+$10
laa diskrap,al
jar addport(a6)
laa diskio.al
mova.l #diskrap, 1 4 (al)
movaq #l,d0
clr.l dl
laa trddevice,aO 
jar opendav(a6) 
laa diskio,al 
mova #3,$lc(al) 
mova.l #bootbuff,$28(al) 
mova.l #2*512,$24(al) 
mova.l #0,$2c(al) 
jar doio(a6)

laa diskio, al 
mova.l $20(al),d7 
mova #9,$lc(al) 
mova.l #0,$24(al) 
jar doio(a6) 
laa diskrap,al 
jar remport(a6)

pointeur da basa pour 'axac.library' 
on nettoie la task
appal da la fonction qui chercha la task 

sauva l'adressa du task

transmet las paramétras du port au système
pointeur aur la structura I/O
pointeur aur la reply-port
ici la n° du driva DFx:
pas da flaga
pointeur sur la nom du davica
appal da la fonction ouverture davica

txtl: de.b "** M I C R O - M A C  **"
txt2: de.b "and"
txt3: de.b " Ï H R  U N K N 0 W"
txt4 : de.b ~* --- PRESENTS --- *"
txt5: de.b "»> THE BOOTBLOCX-MAKER VI «<" 
txt6: do.b "Press RIGHT aouaa-button for writtén" 
txt7: de.b "this boot in your driva DFx:" 
txt8: do.b "Press LEFT mouaa-button to quit program" 
txt9: de.b "o 05/1989 MICRO-MAC C THE ÜNKNOW" 

avan
txttab:

dc.l 72,14,23,txtl,152,25,3,txt2,96,36,18,txt3 
dc.l 70,52,24,txt4,46,68,30,txt5,16,128,36, txt6 
dc.l 48,140,28,txt7,4,156,39,txt8,37,195,32,txt9

bootbuff:
de.b 'DOS',0 
dc.l 0 
dc.l $370
; ici votre bootblock 
laa dosnama boot(pc),al 
jar -$60(a6T 
tat.l dO
baq.a una_arraur 
mova.1 dO, aO 
mova.l $16(a0),a0 
movaq #0,d0

ceci est un bootblock standard AMI GA
la même que la fonction inatall
mais il vous est possible da créer la votre

an intercalant votre programma 
et vérifier qu'il ne dépassa pas 1024 octets 
ainsi que da sauver las ragiatraa pour 
travailler sans danger pour la système

commanda : WRITE du trackdisk-davica 
pointeur sur l'adressa du buffer du bootblock 
nombre d'octets à transférer 
offset da départ (ici pas d'offset) 
demanda d'exécution au trackdisk-davice

aauva I/O actuel
commanda: TD MOTOR du trackdisk-davice 
on la atop ?T!
demanda d'exécution au trackdisk-davice

on_sort:
rts

une_erreur:
movaq #$ff,d0 
bra.s on_sort

dosnama boot:
de.b 'dos.library',0 

end_buff equ *-bootbuff

supprima la port
dcb.b (2*512)-end_buff,0 
and

66



Nouvel Atari
Notre confrère A t a r i  

M a g a z i n e  change de formu­
le et d ev ien t m ensuel. 
L'annonce en a été faite lors 
d'une soirée mémorable au 
Palace, en partie anim ée 
par Exxos! Au fait les gars, 
maintenant que vous êtes 
mensuel, bon courage pour 
les bouclages...

Virus Killer
Ubi Soft distribue maintenant un 
Virus Killer, celui édité par 
Practical, au prix très raisonnable 
de 129 F. Virus Killer est le plus 
efficace des anti-virus et son prix 
est plus que sympa, même s'il 
existait quelques freeware qui ne 
faisaient pas trop mal le boulot, 
avec cependant un problème: et si 
votre anti-virus en freeware avait 
un virus? C'est l'histoire d'un ser­
pent qui se mordait la queue...

Muzik
Le ST n'en fin it plus de 
recevoir de nouveaux softs 
m usicaux. Une nouvelle  
société basée à Aix-en-pro- 
vence, CD In fo , propose 
maintenant C o d a l i n e  (439 
F), un logiciel d'apprentis­
sage qui utilise le codage 
linéaire des notes, possède 
des exercices (que l'on peut 
personnaliser, etc .). Très 
intéressant pour les débu­
tants et tous ceux qui veu­
lent s'initier au solfège.

icro-Mag, le  jou rna l 
q u i t i e n t  s e s  p r o ­
m e s s e s . N ous vous  
l 'a v io n s  a n n o n c é  le  
m ois d e rn ie r, D id ie r  
B o u c h o n , le  c r é a ­
t e u r  du s u b l im e  
capitaine Blood, e s t  
au rendez-vous! Et il 
s e r a  là  c h a q u e  
M  icro-M ag  p o u r  
v o u s  p a r le r  d e  s a  
c o n c e p t io n  d e  la  

p ro g ra m m a tio n :  e n c o re  u n e  e x c lu s iv i té  
Micro-Mag. B ien e n ten d u , s i vous avez des  
questions  p a rtic u liè re s  à  lu i poser, n 'h é s i­
te z  pas à  lu i é c r ire  (Micro-Mag, 5 /7  rue de  
l 'A m ira l C o u rb e t, 9 4 1 6 0  S a in t-M a n d é ). On 
re s te  dans la  p rogram m ation  a ve c  un to u r  
d 'horizon  du S tos a v a n t de je te r  un coup  
d 'œ il à la  n o u v e lle  vers ion  de S u p e rb as e . 
N o tre  l is t in g  du m o is  fe ra  b ien  des  h e u ­
reu x , p u is q u 'il vous fo u rn it des p ro céd u res  
en GFA 2 .0 2  pour ré a lis e r  des d é g ra d é s . 
B ien  é v id e m m e n t, vous ê te s  in v ité s  à  les  
ré e m p lo y e r dans vos program m es! La fo r ­
m a tio n  M ID I e s t  p a r t ie  en  v a c a n c e s  un 
m ois a v a n t to u t le  m onde m ais  e lle  sera  au  
re n d e z -v o u s  dans le  p ro c h a in  num éro  de  
m ê m e  q u 'u n  c e r ta in  n o m b re  de l is t in g s  
tr ié s  sur le  v o le t e t  dont vous m e d irez  des  
n o u v e lle s ...

GFA est là

Compil
Une fois n'est pas coutume, 
la compilation best of 
US Gold a le double mérite de 
n'être pas cher et de qualité. On y 
trouve Out Run (on aime ou on 
aime pas), Gauntlet II (absolument 
superbe), 1943 (shoot'em up 
assez quelconque) et Street 
Fighter (aussi beau que l'arcade 
mais quand même mois marrant). 
Une bonne affaire.

En retard
Qui a dit qu'Atari sortait ses 
ordinateurs en retard? Qui? 
En tout cas, le ST portable, 
alias le Stacey, devrait sortir 
dans le deuxième semestre 89 
(restons prudent...). Ça nous 
permettra de fêter l'anniver­
saire de l'annonce du 
Transputer et les trois ans du 
prototype du CD Rom qui 
doit en avoir marre de faire 
tous les salons de micro 
d'Europe. Quant au ST Plus, 
il semblerait que la gestation 
soit particulièrement compli­
quée (Atari ne veut pas rater 
son coup et veut sortir un 
«Amiga Killer», faisons-leur 
confiance). Cela dit, je croise 
les doigts, je serre les fesses 
et je vous prédit la sortie du 
ST Plus pour décembre... 
pour l'année, j'hésite encore.

Enfin! le compilateur de la version 3.0 est disponible, ou presque. Des bêta versions commencent à circuler! Le 
résultat des compilations est plus qu'impressionnant, avec un gain de vitesse important et une très bonne opti­
misation du code, même si la taille des programmes générés semble parfois un peu grande. La sortie officielle 
devrait se faire dans quelques semaines, à un prix plus que séduisant: moins de 400 F, un vrai cadeau.
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SHOPPING MM»9
HOUSSES
Poussières, cendres, miettes... sont les 
ennem is des circuits é lectriques. Grâce à cette 
housse vous protégerez votre  ordinateur et 
éviterez les p rob lèm es de panne tou jours très 
désagréables et onéreux.

AMSTRAD :
(clavier + moniteur)
CPC 464 COULEUR, s im ili cu ir blanc.
R f4001 175 F
CPC 464 COULEUR. PVC opaque.
Rf 4 0 0 1 ......................................... 100 F
CPC 6128 COULEUR, sim ili cu ir blanc.
Rf 4 0 0 2 .........................................175 F
CPC 6128 COULEUR.PVC opaque
Rf 4 0 1 2 ..................................   100 F
CPC 464 MONO, sim ili cu ir blanc
Rf 4 0 0 3 .......................................... 175 F
CPC 464 MONO, PVC opaque
Rf 4 0 1 3 .........................................100F
CPC 6128 MONO, sim ili cu ir blanc
Rf 4 0 0 4 ...........................................175 F
CPC 6128 MONO. PVC opaque
Rf 4014............. 100 F

DDI 1. s im ili cu ir blanc 
Rf 4005 75 F 
DDI 1, PVC opaque.
Rf 4015 80 F

DMP 2000/3000/3160. sim ili cu ir blanc.
Rf 4006.............  90 F

DMP 2000/3000/3160, PVC opaque
Rf 4 0 1 6 ........................................ 60 F

PC 1512/1640. s im ili cu ir blanc
Rf 40 07 ......................................... 180 F

PC 1512/1640. PVC opaque
Rf 4 0 1 7 ......................................... 120 F
PCW 8256/8512, sim ili cu ir blanc
Rf 4 0 0 8 ......................................... 220 F

PCW 8256/8512. PVC opaque. Rf 4018 150 F

ATARI (clavier)
ATARI 520/1040, sim ili cu ir b lancRf 4019 80 F 
ATARI 520/1040, PVC OpaqueRf 4009 60 F

COMMODORE (clavier)
COMMODORE 64, PVC ,Rf 4030 65 F 
COMMODORE 64, sim ili cu ir blanc 
Rf 4031 85 F
COMMODORE 128, PVC,Rf 4032 70 F 
COMMODORE 128, s im ili cu ir blanc 
Rf 4033 90 F
AMIGA 500-1000, PVCRf 4034 70 F 

AMIGA 500-1000, sim ili cu ir b lanc 
Rf 4035 90 F

AMIGA 2000, PVC Rf 4036 70 F 
AMIGA 2000. sim ili cu ir b lancRf 4037 90F

PC: clavier + moniteur
PC 2086 simili cuir blanc Rf 4050 190 Fl 
PC 2086 PVC Opaque Rf 4051 145 F I 
PC 2286 simili cuir blanc Rf 4052 190 Fl 
PC 2286 PVC opaque Rf 4053 145 Fl 
PC AT IBM simili cuir blanc Rf 4054 200 Fl 
PC AT IBM PVC opaque Rf 4055 150 Fl 
PC XT IBM simili cuir blanc Rf 4056 200 F| 
Clavier 102 touches IBM Tandon simili cuir
blanc------------------------------- Rf 4058 95 F |
Clavier 102 touches IBM Tandon
PVC opaque---------------------Rf 4059 70 F
Imprimante EPSON EX 800
simili cuir blanc-------------- Rf 4080 110 F
Imprimante EPSON EX 800
PVC opaque---------------------------- Rf 4081
Imprimante EPSON LQ 500
simili cuir blanc-----------------Rf 4082 110 F
Imprimante EPSON LQ 500
PVC opaque— ------------------------Rf 4083
Imprimante NEC P2220
simili cuir blanc---------------- Rf 4084 110 F
imprimante NEC P2220 
PVC opaque----------------------------Rf 4085

80 F

80 F

80 F

ETIQUETTES
AUTOCOLLANTES
INFORMATIQUES:

Des adresses lisibles par tous!
Que ce soit votre adresse sur votre 
courrier ou celles de vos correspondants 
vous serez sur qu elle sera lisible puisque 
éditée sur votre imprimante . De plus 
vous n'aurez plus à récrire chaque fois.
500 étiquettes 89x36mm.(l de front).
Rf.9500.___________ 50 F

500 étiquettes 69x36mm.(3 de front).
Rf .9510___________ 60 F

BUREAU
INFORM ATIQUE :
A I aise pour utiliser votre micro!
Poste de travail complet, rationnel et 
efficace permettant de travailler sans 
fatigue grâce une bonne disposition da> 
ses différents plans, sa rigidité, sa 
peinture anti-reflets, une ergonomie bien 
étudiée. Ses deux étagères latérales 
rétractables permettent d'avoir des 
accessoiresfimprimante, joystick...) 
branchés en permanence. Sa construc­
tion entièrement en bois 
supprime les disfonctionnements dus a 
l'accumulation de charges statiques. Son 
succès croissant et l importance des 
séries ont permis une rationnalisation de 
la production et un prix de vente 
particulièrement intéressant.
Bureau informatique 
Rf.7001 ___________ 775F

CARACTERISTIQUES:
Plateau : 770 x 415 mm.
Hauteur hors tout : 79 mm.
Poids : 30 kg 
Livré en kit.
Emballage : Carton 870 x 870 x 130 mm. 
Couleur: gris anthracite 
-Frais de port Paris-Région Parisienne: 
140 F. Province: 180 F-.

SACO CHE A 
DISQUETTES:
Promenez-les dans le confort!
Emmenez ses disquettes en vacances, au 
bureau ou chez un copain est toujours 
dé licat. Elles risquent la pluie, le soleil, la 
poussière, les chocs avec d autres objets 
dans les poches... Cette sacoche 
imperméable, très résistante, rigide, 
anti-magnétique, double d'aluminium et 
d'éponge les mettra l'abri de tout danger. 
Peut contenir 10 disquettes et existe pour 
disquettes 3 . 3 "1/2 ou 5"1/4.

Sacoche à disquettes disq. 3' ' & 3" 12 
Rf 9600 ___________ 140 F

Sacoche disquettes disq. 5 "1/4.
Rf 9610 ___________ 140 F

TAPIS SOURIS :
Ne transformez plus votre souris en 
ramasse-poussières!
Ce tapis, spécialement conçu pour 
l'usage d'une souris, en tissu anti­
statique double de mousse prolongera la
vie de votre souris.
Tapis souris.
Rf .4010 55 F

FIXIDISC :
Vos disquettes à portée de main!
Ne cherchez plus la disquette que vous 
venez juste de créer, rangez-la dans 
votre FIXIDISC. Elle y sera à portée de 
main et à l'abri de la poussière, cendres... 
FIXIDISC peut contenir 4 disquettes de 
tout format.
Fixidisc l'unit. Rf .3001 _____  135 F
Fixidisc par 3.Rf .3010______ 90 F

KIT DE NETTOYAGE  
DISQUETTTE 3 ” 1/2 OU 
5 ” 1/4 :

Nettoyez votre lecteur de disquette! 
L'encrassement des tètes de lecture de 
votre lecteur est inévitable et peut 
endommager gravement vos disquettes. 
Faites-lui régulièrement une petite 
toilette' grâce au kit de nettoyage très 

complet.

Kit nettoyage disquettes 5 1/4.
Rf.8003__________ _ 135 F

Kit nettoyage disquettes 3 1/2.
Rf.8001________ _ 135 F

A N TEN N E INTERIEURE:

La T V sans souci!
Que vous utilisiez votre moniteur comme 
T V grâce à un tuner ou que vous ayez 
une T.V le problème du fil d'antenne se 
pose toujours. Grâce à cette antenne 
intérieure vous mettez votre T.V là où 
vous le voulez sans problème. Elle 
permet la réception de toutes les chaines 
avec la même qualité de réception qu'une 
antenne extérieure.

Antenne intérieure.
Rf.9100___________  299 F



BOITE RANGEM ENT  
DISQUETTES :

Ordre et méthode sont la base de 
l'informatique' Un rangement intelligent 
de vos disquettes vous facilitera vos 
recherches et les mettra à l'abri de la 
poussière, cendres.. Couvercle 
transparent. 5 intercalaires et fermeture 
clef (livre avec deux clefs), cette boite 
existe en plusieurs contenances.

Boite rangement disq. 5 '1/4.(100 disq.).
R f 5 0 0 1 1  __________________2 0  F

Boite rang.disq. 5' 1/4.(50 disq.)
R f 5 0 0 2  ___________________ 9 5  F

Boite rang.disq. 3' 1/2.(40 disq ).
R f .5 0 0 4  8 5 F

FILTRE ECRAN 14” :
Attention aux yeux! Ce filtre écran 
améliore la visualisation de I écran en 
supprimant les reflets et en filtrant la 
luminosité. Très reposant pour votre vue. 
S'adapte très facilement à votre écran par 
fixation velcro.
Filtre écran 14
R f .2 0 0 7  160 F

1,

X  HiA FAIM

FLASHFIRE :
SM Le joystick digital touches sensitives!

Le premier joystick sensible au moindre
effleurement. Inutile de le brusquer, il
réagit immédiatement sur le principe de
l’induction capacitive du corps humain.
Garantie constructeur de 2 ans.
Flashfire Atari ST. Commodore.
Thomson.

2 9 5  F  —

MINI BOITE RANGEMENT
DISQ. 3 ” ,3” 1/2 ET 5 ” 1/4:

Plus d'excuse de ne pas trouver une 
disquette! Une grande boite de rangement 
n'est pas toujours très pratique. Cette boite 
de rangement conçue pour contenir 6 
disquettes vous permettra de transporter 
vos disquettes en toute tranquillité, mais 
aussi d avoir un classement simple et 
pratique chaque boite ne pouvant contenir 
un type précis de disquette (wargame 
arcades, tableur...).

Diskfile 5. Disquettes 3 
R f. 8 2 0 0

&  3

Diskfile 5. Disquettes 3 & 3'
R f. 8 2 1 0 _________________

Diskfile 5. Disquettes 5 1/4 
R f 8 2 2 0

KIT DE NETTO YAG E  
CPC :
Redonnez l'aspect du neuf à votre CPC .1 
Ce kit très complet, comprenant même 
un mini-aspirateur, vous permettra de 
nettoyer l'écran, le clavier et le lecteur de 
disquettes dont l'encrassement des tètes 
de lecture est inévitable et peut 
endommager gravement vos disquettes. 
Kit de nettoyage 3 
R f .9 0 1 0  199  F

Diskfile 5. Disquettes 5 
& f. 8 2 3 0

1/4.

1/ 2 .

4 5  F l’ u n it
1/2
100 F les  3 

4 5  F l'u n it

100 F le s  3

BON DE COMMANDE

w
SU PPO R T IMPRIM ANTE
80 C O LO N N ES:
Pour avoir une bonne impression'
Fini les problèmes de papier baladeur 
qui tombe mal. se déchire...Avec un 
bac alimentation coulissant permettant de 
remettre du papier sans bouger 
l'imprimante, un bac réception rétractable, 
un couvercle transparent permettant de 
voir la quantité de papier disponible a 
tout moment, la possibilité de charger le 
papier par l avant ou le milieu de 
I imprimante, ce support imprimante 
réunit toutes les qualités d'un matériel 
professionnel à un prix "grand public

Support imprimante 80 colonnes 
R f.3 0 0 3  3 8 5  F

FIXIDOC:
Fini le mal de cou!
Cet accessoire ingénieux vous permettra 
de visualiser vos documents de face et 
de l'écran et vous en facilitera ainsi la 
frappe. Fixation par velcro sur le dessus 
de votre moniteur.
Fixidoc.

R f 3 0 0 2  _____________  75 F

M A G N ETO PH O N E  
SPECIAL CPC:

Faites des économies!
Spécialement conçu pour la micro- 
informatique ce magnétophone vous fera 
réaliser d'importantes économies en vous 
permettant de charger les logiciels 
cassettes toujours moins chers à rachat.. 
Fourni avec le cable pour CPC 6128.
Magnétophone+câble CPC6128.
R f.8 1 0 0  _________________  2 9 9  F

à retourner accompagné de votre règlem ent à : 
NEO-MEDIA-SERVICE VPC
8-7, rue de l’Am iral Courbet, 04160 SAINT-MANDÉ
Nom: ...............................Prénom:
Adresse : .................................... .

Code Postal : ................ Ville : . . .
Tél. : ........................................... ..........
Je possède un ordinateur de marque : .........................
Type : .................................□  Monochrome □  Couleur
Je règle par :
□  chèque bancaire □  chèque postal O mandat 
VENTE PAR CORRESPONDANCE 
EXCLUSIVEMENT
Tous nos envois sont effectués en recommandé
*  Ce bon de commande est valable deux m ois après sa date de parution

Article Réf. Quantité Prix total

Frais de port : 2 7  F ju sq u ’à  3 5 0  F d’achat, 
35  F au-dessus de 3 5 0  F*.
* : tarif port au 01/01/89, France 
métropolitaine uniquement 
Pour la  table MICR0MA.G, port P aris et 
rég ion  p arisien n e  : 14 0  F, province : 1 80  F.

Trais
déport
TOTAL

ASSOLER

Signature:



I N I I I A T I O N

LES SECRETS
DE CAPITAINE

BLOOD
Si le nom de Didier Bouchon n'est pas 

très connu, son oeuvre est célèbre dans le 
monde entier. L'Arche du Capitaine 

Blood, programmé à l'origine sur ST, 
restera en effet un succès sans précédent 

pour un logiciel français. Didier est aussi 
graphiste, puisqu'il a réalisé les dessins 
de Purple Saturn Day (programmé par 

Rémi Herbulot). Malgré toutes ces occu­
pations, Didier a accepté de venir nous 

expliquer chaque mois la manière dont il 
travaille. Un beau cadeau, non?

um! Par où com­
mencer? Que vous 
dire? Quelle galère! 

Pourquoi, dis-moi ô grand 
Exxos, pourquoi ais-je accepté 
de tenir cette rubrique men­
suelle dans Micro-Mag alors 
que j'ai Blood 2 sur le feu? En 
plus, je suis sûr que vous allez 
vouloir du concret, des détails, 
des routines, des machins, bref, 
l'enfer! Bon, voici comment on 
va faire. Ce mois-ci, je vous 
parle de la conception de Blood 
et la prochaine fois, on at­
taquera les choses sérieuses.

Au départ, rien ne me disposait 
vraiment à devenir un pro­
grammeur professionnel. En 
fait, je suivais des études à

l'école Boulle dans la 
décoration. On nous deman­
dait beaucoup de travailler sur 
des perspectives. Ça se passait 
il y a quelques années, au 
moment de la première explo­
sion de la micro, lorsque les 
Oric, Spectrum et autres sont 
arrivés. J'avais dans l'esprit de 
faire mes perspectives sur mi­
cro pour permettre aux clients 
de se promener directement 
dans le décor en trois dimen­
sions.
J'ai acheté un New Brain (Z80, 
résolution, hyper-balaise à ce 
moment-là, de 640 x 200). Je me 
suis vite aperçu que la 3D en 
temps réel en Basic posait 
quelques petits problèmes... 
Du coup, il a bien fallu que je

passe à un matos plus perfor­
mant, parce que le virus de la 
micro m'avait complètement 
mordu! Jour et nuit, je ne faisais 
plus que ça! A ce moment-là, 
j'ai pris ce qui existait de mieux, 
un Amstrad CPC 6128.
Très vite, je me suis mis à pro­
grammer dessus le plus pos­
sible. Bien sûr, j'ai commencé 
par le Basic. C'est d'ailleurs un 
conseil que je donnerai à tous 
les débutants qui me lisent: 
passez par le Basic. C'est une 
étape obligatoire qui vous per­
mettra de faire connaissance 
avec la machine. D'autant 
qu'avant de programmer, on se 
fait un tas d'idées fausses sur le 
vrai fonctionnement d'un ordi­
nateur; le Basic vous redonnera 
le contact avec la réalité. 
Ensuite, je suis passé à 
l 'Assembleur. Tout seul, 
comme un grand ou presque. Il 
n'existe pas de meilleur moyen 
de se former à la programma­
tion que de s'enfermer chez soi 
avec un bon manuel de 
référence et d'essayer de com­
prendre pourquoi cette 
rogntudju de routine plante à 
tous les coups... Cela dit, j'ai 
quand même lu beaucoup de 
journaux comme l'OI, Micro 
Système et Amstrad Magazine. 
Ça aide bien quand on débute! 
Je faisais également pas mal de 
graphisme, pour le plaisir, et 
même de l'électronique: j'ai

présenté à Philippe Ulrich, et 
c'est alors que tout a com­
mencé...

La genèse de Blood

Au début, j'ai commencé par 
faire des dessins pour Gazoline 
Software, un label de Ere, pour 
Saï Combat... mais en fait, 
j'étais avant tout passionné par 
la programmation. J'avais 
réalisé un programme de mon­
tagnes en fractales qui se 
déplaçaient. Ulrich m'a alors 
mis en rapport avec Michel 
Gros, l'auteur d'Explorateur 
3D, un programme de fractales 
statiques. On était parti pour 
bosser ensemble, mais finale­
ment, Michel a préféré se con­
sacrer à ses études et je suis 
revenu voir Philippe. C'est 
alors que nous avons mis Blood 
en chantier.
Contrairement à ce qu'on pour­
rait croire, le projet n'a pas du 
tout été structuré dès le départ. 
On peut même dire que c'était 
le délire le plus total. Dès le 
début, on a parlé d'une 
ébauche de scénario qui se ba-



sait sur des routines ou des 
sous-programmes que j'avais 
soit déjà réalisé, soit dans la 
tête. Par exemple, il y avait un 
générateur d'ET, qui en con­
struisait une infinité à partir de 
quelques éléments. Je voulais 
aussi à tout prix introduire les 
fractales.
En manipulant les interrup­
tions de la machine pour es­
sayer d'avoir plus de seize 
couleurs, j'ai trouvé l'effet 
spécial qui nous a servi au 
passage dans l'hyperespace de 
Blood. Les couleurs sont iden­
tiques en haut et en bas de 
l'écran pour une simple raison 
esthétique. Techniquement, 
rien ne m'empêchait de mettre 
des couleurs différentes; sim­
plement, il ne faut pas toujours 
rechercher la performance 
technique pour elle-même; ce 
qui compte avant tout dans un 
soft, c'est le plaisir de jouer et la 
qualité de l'environnement... 
Philippe Ulrich avait l'idée de 
troc intergalactique de codes 
génétiques, on récupérait des 
ET dans l'espace, on les 
dépeçait, on désassemblait les 
codes... Au début, on était parti 
sur de nombreuses idées qui 
n'ont finalement pas été 
utilisées dans Blood. Il faut dire 
aussi que ça ressemblait plus à 
un spectacle qu'à un véritable 
jeu... C'est un élément impor­
tant qu'il faut surveiller dans 
vos jeux: il ne faut pas négliger 
la partie spectaculaire, mais il 
ne faut pas non plus que celle- 
ci constitue l'ensemble du soft: 
le joueur doit en avoir pour son 
argent!
Venons-en à l'Epcom. Au 
début, c'était un truc très ambi­
tieux; j'avais potassé des tas de 
bouquins sur l'intelligence arti­
ficielle et les personnages ap­
prenaien t vraiment les 
données qui rentraient dans 
leurs bases de connaissances. 
Mon programme marchait pas 
mal, même bien, mais au bout 
d'un moment les liens deve­
naient incontrôlables et ça

délirait complètement. On a fini 
par le supprimer, sinon j'y 
serais encore. Il faut savoir se 
limiter.
Il est également très important 
d'avoir quelqu'un dans votre 
entourage pour juger et 
décider. Un programmeur veut 
toujours tout réussir à fond, 
tout mettre dans une dis­
quette... C'est l'enfer. Certains 
programmes annoncés à grand 
fracas ferrailleux dans la presse 
ne sont toujours pas finis par 
perfectionnisme. On a toujours 
du mal à se juger soi-même, 
alors... De plus, il est important 
de savoir quand s'arrêter: un 
programme pourra toujours 
être amélioré. Blood aurait pu 
tenir sur cinq disquettes, si on 
avait voulu se faire plaisir... 
Quand on a commencé le pro­
gramme, il était possible de 
rencontrer plusieurs person­
nages sur chaque planète. Ça 
me posait des tas de problèmes, 
entre autres de repérage au 
niveau des fractales. Là encore, 
on finit par se dire qu'on n'allait 
pas s'en sortir et on a simplifié. 
Remarquez, c'est quand même 
pas mal d'essayer de faire le 
projet le plus ambitieux pos­
sible sinon, autant ne pas s'y 
mettre.
Terminons sur la programma­
tion de Blood en jetant un coup 
d'oeil sur les explosions de 
planètes. Au départ, je ne vou­
lais utiliser que les fractales. 
Seul détail gênant, il fallait dix 
secondes pour qu'une seule 
image s'affiche, alors pour une 
animation... On a résolu le 
problème en reprenant de 
l'hyperespace (un bon al­
gorithme n'est jamais perdu) et 
en ajoutant quelques fractales. 
Et ce fut ok!

Généralités

Well, qu'est-ce qu'on pourrait 
tirer comme leçon d'une telle 
expérience? Plein de choses, en 
fait. D'abord, sachez-le bien, ce

qui est vrai pour moi ne l'est pas 
forcément pour vous et in­
versement (la réciproque n'est 
pas fausse non plus). 11 est 
extrêmement difficile de 
s'adapter aux méthodes de

quelqu'un d'autre et il n'existe 
pas de technique de program­
mation magique qui vous per­
mettrait de devenir un dieu du 
ST du jour au lendemain. Par 
contre, je peux vous donner 
quelques conseils.
D'abord, il faut structurer son 
travail. Bon, je viens de vous ra­
conter que Blood fut très an­
archique, c'est vrai. Mais tout 
de même. La structuration aide 
beaucoup. Soit vous mettez 
tout par écrit, soit vous avez 
tout dans la tête, mais il faut 
bien réfléchir avant à ce qu'on 
est en train de faire. Moi-même, 
pour Blood 2, je me suis promis 
de travailler plus rigoureuse­
ment: Blood a mis un an pour 
aboutir, ce qui est franchement 
trop long.
Encequico. ' - '"""«ges, 
il n'y a pas de règle absolue. Si 
votre jeu impose des contrain­
tes de rapidité (shoot'em up) 
ou de taille mémoire, 
TAssembleur s'impose. Sinon, 
pourquoi pas le GFA? Person­
nellement, je n'aime pas du 
tout le C, mais c'est pour des 
raisons pratiques: je teste très 
souvent mes routines, et le

temps d'éditer, de compiler, de 
débugger... C'est l'enfer...
De toute manière, je préfère 
tout programmer en Assem­
bleur. prenons un exemple. Si 
vous voulez inscrire «Bonjour»

à l'écran (ça me rappelle mes 
débuts). En Basic, il suffit de 
taper: Print "bonjour". En As­
sembleur, il va falloir créer une 
routine spéciale qui prendra 
dix fois plus de temps. Par 
contre, une fois que cette rou­
tine est faite, le temps de travail 
sera identique à celui du Basic 
pour de nouveaux affichages, 
avec un gain gigantesque au 
niveau vitesse, espace- 
mémoire et surtout contrôle 
totale de tous les paramètres; il 
est important de se constituer 
une bibliothèque de ses rou­
tines (je vous en reparlerais la 
prochaine fois), et d'améliorer 
celles-ci au fur et à mesure de 
ses besoins.
Le mois prochain, nous en­
trerons dans des détails tech­
niques plus directement ex­
ploitables pour vous. En atten­
dant, ça m'intéresse d'avoir 
votre opinion, alors n'hésitez 
pas à m'écrire: Micro-Mag, 5/7 
rue de l'Amiral Courbet, 94160
Saint-Mandé.

D i d i e r  B o u c h o n

(propos recueillis par Zythoun)
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U  H  H  E

L e  la n c e m e n t  d u  S to s  B a s ic  d é b u t  1 9 8 8  

n 'a v a i t  p a s  s o u le v é  l 'e n t h o u s ia s m e  d e s  

f o u le s  f r a n ç a is e s .  A  t o r t  p u i s q u ' i l  

s 'a g is s a it  d 'u n  e x c e l l e n t  p r o d u i t ,  t r è s  

p e r f o r m a n t  d a n s  sa s p é c ia l i té ,  la  c r é a ­

t io n  d e  j e u x  d 'a r c a d e  o u  d 'a n im a t io n s  

g r a p h iq u e s .

n effet, dans ce dom aine, 
ses ro u tin e s  de  ges tion  
d e  s p r i te s ,  s c ro ll in g , 

m usique, m a n ip u la tio n  d ’im a­
ges, su r in te rru p tio n s ,, su rc la s ­
sa ien t les au tres Basic c o n c u r ­
ren ts. N 'o u b lio n s  pas p o u r 
a u ta n t q u e  ce B asic n ’est 
q u ’une petite  partie  du  systèm e 
Stos, qu i co m p re n d  éga lem en t 
u n  m acro  A ssem bleur, d ivers 
p ro g ram m es u tilita ires  e t son 
p ro p re  sy stèm e d ’ex p lo ita tio n  
(rap p e lan t un  peu  MS-Dos). 
G râce à c e tte  d e rn iè re  p a r tic u ­
larité, les créations en  Stos son t 
capables de  se p asser d u  G em , 
p e rm e tta n t ainsi d ’éco n o m ise r 
u n  p eu  de  p lace  m é m o ire  ou 
d ’e x é c u te r  d es  o p é r a t io n s  
m alaisées p o u r  des p ro g ra m ­
m es G em  (co m m u ta tio n  e n tre  
basse e t m o y e n n e  ré so lu tio n  
cou leu rs , u tilisa tio n  de  m u lti­
p les fo n tes  de  ca rac tè res  à 
l’éc ran , etc.).
D onc, le Stos passe roya lem en t 
(ou  p re s q u e )  in a p e rç u  en  
France, f feu reu sem en t, chez 
nos vo isins anglais, M andarin  
Softw are accep te  alors la d istri­
b u tio n  de  ce p ro d u it  d an s  une  
version  un  p eu  am élio rée . Et, 
su rprise, c ’est le tr io m p h e  ! Ce

p ro g ra m m e  se classe m êm e en 
tê te  des ven tes  p e n d a n t un  
m o m en t. Ce succès p ro v o q u e  
diverses réactions, d o n t la créa­
tio n  de  clubs déd iés, d ’u n  co n ­
co u rs  an n u e l du  m e illeu r log i­
ciel en  Stos et, ce qui nous in té ­
resse au jo u rd ’hui, la so rtie  d ’un 
com pila teu r, d ’utilita ires m usi­
caux  e t de d isque ttes de  sprites 
p rê te s  à l ’em p lo i p o u r  l ’en v i­
ro n n e m e n t Stos.

La disquette 
Sprite 600
C o m m en ço n s  p a r  le p ro d u it le 
p lus sim ple, m ais pas fo rc é ­
m en t le p lus inutile aux p e rso n ­
nes en  p an n e  d e  ta len t a r tis ti­
que. M andarin p ro p o se  sur une 
d isq u e tte  u n e  co m p ila tio n  de 
p lus de  six cen ts  sp rite s  p ré fa ­
b riq u és  p o u r  une  u tilisa tion  
dans vos p ro g ram m es en  Stos 
Basic. En réa lité , il n ’y a pas 
v ra im en t six cen ts sp rites to ta- 
lem en ts d iffé ren ts , p u isque  les 
im ages d ’u n e  séq u en ce  d ’an i­
m a tio n  so n t co m p tée s  com m e 
lu tin s  à p a r t en tiè re .

U n p ro g ram m e de d ém o n s tra ­
tio n  Basic p e rm e t d ’ad m irer 
tous les sp rite s  e t leu r an im a­
tion . Un exam en  a tten tif  du  lis­
t in g  s o u rc e  e s t  d ’a i l le u rs  
reco m m an d é . Il vous a p p re n ­
d ra  sû rem en t que lq u es b o n n es  
astuces (certa ines séq u en ces 
s o n t p lu tô t  c o n v a in c a n te s ,  
vo ire  assez réussies p o u r  u n  
Basic in te rp ré té ).
D e n o m b re u s e s  c a té g o r ie s  
d ’objets, véhicules et m onstres, 
so n t de  la fê te  : des envah is ­
seurs en  p ro v en a n ce  de  n o m ­
breuses p lanètes, des vaisseaux 
sp a tiau x  de  to u te s  les fo rm es, 
des véh icu les te rre s tre s  (vélo, 
s c o o te r ,  c a m io n s , . . . ) ,  d e s  
en g in s  v o la n ts  (d ir ig e a b le , 
av io n  de  co m b at, b ip lan , je t, 
...), des m ach in es p lus ou  
m oins h um ides (sous-m arins, 
b a teau x  de  g u e r re , ...) e t m êm e 
quelques p e tits  perso n n ag es 
(M ario, d rag o n , gnom e, m agi­
cien , etc.).
G lobalem ent, la qualité  g raph i­
que  de ces sp rite s  est b o n n e . 
Ces dessins so n t b ien  sû r u tili­
sables d irec te m en t dans vos 
p rog ram m es, en les ch argean t 
dans les banques g rap h iq u es 
d éd iées à c e t effet. Si v ous le 
désirez, r ien  ne vo u s em p êch e  
de  les re trav a ille r  à v o lo n té  à 
l ’aide de  l ’éd iteu r  d ’icônes 
in c o r p o r a b le  so u s  fo rm e  
d ’accesso ire  Stos au Basic. 
D onc, une  d isq u e tte  sy m p a ti­
que  et p ra tiq u e  à co n d itio n  
q u ’elle so it v en d u e  à u n  p rix  
décen t.

Un compilateur 
pour le Stos Basic
C réer un  jeu c ’est u n e  chose, 
m ais si vous com ptez  ven d re  le 
f ru it d e  vos é lu c u b ra tio n s  
in fo rm atiq u es, il faut essayer 
de réun ir p lusieurs cond itions :
a) d isposer d ’une vitesse d ’exé­
cu tio n  m ax im ale  (facile de 
ra len tir  u n  p ro g ram m e, m ais 
l ’accé lé re r, c ’est une  au tre  h is­
to ire ,
b) ê tre  capab le  d ’ex é cu te r  ce 
p rog ram m e le p lus sim plem ent 
possib le , à p a r tir  du bureau  
G em  ou  d ’u n  fich ier A uto,
c) p ro té g e r  le so u rce  du  log i­
ciel, afin d ’év ite r  que des in d é ­
licats s ’accaparen t vos rou tines 
que  vous avez eu  ta n t de  m al à 
m e ttre  au p o in t o u  n ’effacen t

v o tre  co p y rig h t.
La so lu tion , c 'e s t  le com p ila ­
teu r ! E ffectivem ent, ce type de 
p ro g ra m m e  a p p o r t e  u n e  
rép o n se  élégante  à to u te s  ces 
q u es tio n s . « Qu’est-ce donc 
qu un compilateur ? » p e n s e ­
ro n t ce rta in s . P our co m p re n ­
d re , il v au t m ieux  déjà ex p li­
q u e r  co m m en t fonc tionne  u n  
in te r p rè te u r .  L’in te rp rè te u r  
(p resq u e  to u s les Basic sont 
in te rp ré té s )  est u n  logiciel qui, 
dès q u e  vous tapez  RUN, va 
ex é cu te r  l ’u n e  ap rès l ’au tre  la 
suite d ’in struc tions com posan t 
le p rogram m e. Mais avan t ch a ­
que  ex écu tio n  d ’u n  o rd re , il 
vérifie  sa valid ité (s’il n e  l'e s t 
pas, il affiche un  m essage 
d ’e rreu r et a rrê te  tou t) et le tra ­
d u it alo rs en  langage m achine 
(seul langage que  c o m p re n d  le 
m icro p ro cesseu r) e t l’exécu te  
en fin .
R ésu lta t, c h a q u e  ex é cu tio n  
d 'u n  p ro g ram m e nécessite une 
p hase  de  te st de  valid ité  des 
in struc tions, une trad u c tio n  en  
langage m ach ine  avan t ex écu ­
tion . Le co m p ila teu r teste  et 
tra d u it u n e  fois p o u r  tou tes le 
p ro g ra m m e  en  la n g a g e  
m ach ine  ; p a r  la suite, l’ex écu ­
tion  de ce p rogram m e est beau ­
co u p  p lus rap id e . A utre av an ­
tage, pu isque  le p rog ram m e est 
trad u it, p lus b eso in  de  trad u c ­
teu r (le langage) e t d onc le p ro ­
gram m e est exécutab le  d irec te ­
m en t. U n p ro g ram m e 100%  
p u r langage m achine est im pos­
sible à  d éc h iffre r  facilem ent. 
C o m m e le c o m p ila te u r  ne 
fonc tionne  q u ’avec les versions 
2 .4  d u  Stos Basic ou au dessus, 
il est livré avec la m ise à  niveau 
du  Basic 2.4 sur la m êm e d is­
quette . C ette v e rs io n  offre une 
n o u v e lle  v i r g u le  f lo t ta n te  
m oins p réc ise , m ais optim isée 
p o u r  la v itesse . Cas lim ite, les 
calculs de  sinus et cosinus so n t 
ju squ ’à tren te  fois p lus rapides. 
In téressons-nous au  fo n c tio n ­
n em en t du  p ro g ra m m e  de 
c o m p i la t io n .  T rè s  s im p le  
d ’em p lo i, il est capable de 
c ré e r  d es p rog ram m es co m p i­
lés exécu tab les à partir  du Gem 
o u  en c o re  des com pilés lança- 
b les à p a r tir  du  Basic.

La c o m p ila t io n  s ’e f fe c tu e  
d irec te m en t sous Basic. Le 
co m p ila teu r est to u t d 'a b o rd  
chargé sous fo rm e d ’accesso i­
res Stos (u tilita ires accessibles 
à to u s m o m en t p a r ac tion  sur
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J Le Jeu d'arcade à sensation  ' vous transporte 
au plus profond des territoires hostiles avec pour toute 

arme un fusil mitrailleur.
Votre adresse au tir et vos réactions foudroyantes vous 

permettront de faire tourner la chance en votre faveur.
Récupérez des armes plus 
performantes, comme des grenades, et 
vous pourrez réellement faire 

f  r ”  quelquechose . . . jusqu'à ce que vous
I  tombiez nez à nez avec les canons, les 
I  tanks et les sous-marins ennemis. 

Engagez-vous dans cette
-4j j || étourdissante aventure, chargez

et TIREZ!!!

DESCRIPTION COMPLETE 
SUR 3615 MICROMANIA 

REVENDEURS POUR 
ONNAITRE LES DATES DE SORTIE 

TELEPHONEZ AU (1 ) 43350675 
ZAC DE MOUSQUETTE, 

16740 CHATEAUNEUF DE GRASSE.
TEL: (1)43350675
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N o u v e a u  M I N I T E L  

3 6  1 5  C o d e  JE S S IC O
J SUPER CADEAU ! ' ' / / / / / / / / / / / >
; Une magnifique Calculatrice porte-clés : pour 

l’achat de 3 jeux (en une ou plusieurs fois).
LOGICIELS JEU X

M A S T E R  C O L L E C T IO N ___ 2 8 9
HOT SHOT- MARBLE MADNESS 
-FOOT MANAGER 2-NIGEL MAN- 
SELL

CAPT.BLOOD-XENON 
SUPERHANG ON-ARKANOID 
P R E M IE R  C O L L E C T IO N ... 
NEBULUS-NETHERW. 
ZYNAPS-EXOLON
S IM U L A T IO N  1 6 _________
SUPER SKI-GRAND PRIX 500 
HIGH WAY PATROL

.. 2 4 2  

2 4 2

SPACE RACER-BOB WINNER
A LB U M  TR IA D  1 __________... 2 9 2
STARGLIDER-DEFENDER OF CROWN
3ARBARIAN (PSY)
OCEAN 5 S T A R S ................. ... 2 3 9
3ARBARIAN-CRAZY CARS
-WIZZBALL-KARATE KJDE
C O M P U T E R  H IT S  N ° 2 ....... ... 19 2
TETRIS-TRACKER-J.BLADE
TAU CETI

ADVANCED RUGBY SIMULATOR. 195
AFRICAN RAIDERS 215
AFTER BURNER 245
AIRBORN RANGER 245
A M E R IC A N  IC E  H O C K E Y --. 2 4 2

AOUAVENTURA 220
A R C H IP E L A G O S _________ ... 23 9
ARMAGEDDON VAN 192

B A LA N C E O F PO W ER  9 0 ... 2 3 9
BARBARIAN 2 182

BATTLEHAWKS 1942 239

BILLARD SIMULATOR 195

B L A S TE R O ID S  ................... .... 192
BLOOD MONEY 239

CARRIER COMMAND 230
CASTTLE WARRIOR 195
CHAOS STRIKE BACK 182
C H IC A G O  3 0 " S ................... .... 192
COSMIC PIRATE 192
CRAZY CARS II 239

DAME GRAND MAITRE 485
DAMOCLES 239

DOUBLE DETENTE 192

D R A G O N S C A P E  ................. .... 19 2

DUNGEON MASTER 240

F15 STRIKE EAGLE 192
F 1 6  C O M B A T PILO T ............ 23 2

F E R R A R I FO R M U L E  1 _____2 4 2
FINAL COMMAND 210
FLIGHT SIMULATOR II 375
FOOTBALL MANAGER 2 182
FO R G O TTEN  W O R LD S  — ... 192

G A LD R E G O N ’S D O M A IN - ... 1 9 2

GRIDRUNNER
GUARDIANS MOONS .... 192
GUERILLA WARS 182
GUNSHIP
HAWKEYE .......................

H U M A N  KJLLING M A C H ___ 19 2

INCREDIBLE SHRINK SPHERE . .. 245

KARATE KIDD 2 .................. .... 152

K IC K  O FF ______________ ... 18 9
KING OF CHICAGO ............ ... 239
KING Q U E S T  IV .................... ... 2 8 5

LA L E G E N D E  DE D JE L  — -  2 1 5
LAST DUEL ...................... 192
LEO STORM
LICENCE TO K/LL 007 192
LOMBARD RAC RALLY 239
LORDS OF RISING SUN 192
MACH 3 210

mad sMow '
MANHUNTER 
MANOIR DE MORTEVILLE 
MAXI BOURSE 
MENACE
MEURTRE A VENISE 
M IC R O P R O S E  S O C C E R . 
M IL L E M IU M  2 ,2  ................
NAVY MOVES
NIGEL MANSELL.............
NIGHT RAIDER 
NIGHT DAWN 
NORTH AND SOUTH 
OPERATION NEPTUNE 
OPERATION WOLF
OVERLANDER .................
PANIQUE STATION............
PIRATES

Quand o n t  s i ba . ,

les PrlX rT s o n tlS d»flSe

POWERDROME .................. .......  239
POWER PLAY 192

PURPLE SATURN DAY 232

R EA L G H O S T B U S T E R S ------19 2
REALM AT THE TROLLS... ....... 192
R E N E G A D E  3 _________ .........  19 2
RETURNTO THE JEDI...... .........  192
R O A D B LA S TE R S  .......... -------- 18 2

R U N N IN G  M A N - ............ ____ 2 3 9
R U N  T H E  G A U N TLE T ... .........  192

SILENT SERVICE................. ..........220

SORCERER LORD 239

SPACE HARRIER 220

STARBLAZE 192

SUPER ICE SOCCER .......  185
SUPERMAN 240

. TECHNOCOP 192
TEENAGE OUEEN 195

THEATRE EUROPE 239
TH E  D A R K  S ID E ........... ---------23 9

THE GAMES SUMMER 192
THE GAMES WINTER 192

THE LAST NINJA 2......... 239

TIME SCANNER 239
TINTIN SUR LA LUNE 240

TRIVIAL POURSUIT N G 192
TRUCK. ....................... 220

SUPER PROMO
ST REPLAY V .4 .1 0  FR ........................ ..... 6 9 0
PACK SUPERBASE PRO.................... ... 1 4 1 0
JUM BO PACK GFA3 0 PROGRAM GFA FREEWARE. 7 4 5 |
MULTIFACE ST LE COPIEUR ........ ..... 5 9 5
PACK LDW POWER• EMULCOM 3ADIMENS.............. 1 4 5 0
LECTEUR 3 .5 0  ' FA S TL IN E ............. ... 1 0 9 0
TO US LES RUBANS PAR 3 ............ ..... 147

UTILITAIRES

TURBO CUP .......................
T Y P H O O N _________________
ULTIMA V ..........................
VERMINATOR .....................
VICTORY ROAD...................
V IG IL A N T E _______________
V IN D IC A T O R S ____________
VIRUS...............................
V O Y A G E R ________________
W A R  IN  M ID D L E  EA R TH ...
W E C  LE  M A N S ___________
W E IR D  D R E A M __________
W R O O M  __________________
Z A C  M A C  C R A C K E N _____
Z A N Y  G O L F ______________
Z O O M .

PRIX BUDGET

ART1FOX 
BARD S TALE 1 
FOUNDATION WAST 
MARBLE MADNESS 
MUSIC CONSTRUCTION SET
OUT RUN ..........................
SKYFOX 2............................
SUPER HANGON 
THINDERDBLADE 
W.CLASS LEADERBOARD......

192 
. 182  
. 232 
.. 225 
.. 182 
. 19 2  
. 1 9 5  
.. 192 
. 19 2  
. 2 4 5  
. 1 9 2  
. 2 3 9  
. 19 2  
. 2 4 2  

2 3 2  
, 1 9 2

4 OP DE LUXE FBDI

ADIMENS * ADITALK 1490
ALADIN 3.0 ..................... 3025

ALTERNATIVE 220

ARCHITECT DESIGN 260

BECKER CAD________
BECKER CALC - 1275

CAD 3D CYBERNATE ...... .... 770
CAD 3D DESIGN

CALCOMAT ST 375
CALCOMAT II 575
COMPILATEUR C 195
COMPILATEUR OMIKRON 530

CORNERMAN 250
C SOURCE DEBUGGER 550
CYBER CONTROL 1.1...... 575
CYBER PAINT 2.0 690
CYBERSCULT 1.0 895
CYBER TEXTURE 1.1......... 595
CYBERSTUDIO 2 03 890

DATAMAT

DEVELOPPER GFA 290
DEVPAC V 2 .....................
DR ... 215

DISECTOR . 265

EASYDRAW 2- SUPERCH....... 995

EMULCOM 3.01............... ... 875
FLEXIDISC ...................... -  250
FONTES SIGNUM ... 300

FUTUR DESIGN CAD 3D 190

GFA ASSEMBLEUR ... 575
GFA BASIC 2.0 440
GFA BASIC 3.0 690
GFA COMPANlON 315
GFA COMPILATEUR 2 0 270
GFA DRAR PLUS 950
GFA JUMPO PACK 790
GFA OBJET 375
GFA RAYTRACE 440

H DU ................................. 250
HOUSE MUSIC SYSTEM 670

HUMAN DESIGN ... 255
IMAGIC
IMG SCAN ....................... 1490
INDUCTION 1.0.................

INTERPRETEUR C 2.0..........  599
INTRODUCTION TO LOGO ... 165
JADE-------------------- --------360
K GRAPH 2™....... .
K MINSTREL ........
K RESSOURCE 2
K SPREAD 2 ....
LASER C_______
LDW POWER 1 04 
LE COMPTABLE ....
LE GESTIONNAIRE 
L ELECTRONICIEN

.... 425 

.... 265 

.... 390 

... 595 
1590 
1475 
470 
585 

. 975

ANGLAIS 4/3e ........................ 240
ANGLAIS POUR LE BAC............460
ATLAS ..............................   230
BALLADE A COLOGNE............ 250
BALLADE PAYS BIG BEN 6/5e... 250
BALLADE OUTRE RHIN............ 250
BALLADE A SEVILLE............... 250
BOSSE DES MATHS 6e............. 220
BOSSE DES MATHS 5e............. 220
BOSSE DES MATHS 4e............. 220
BOSSE DES MATHS 3e............. 220
CALCUL PRIMAIRE...................215
CODE FACILE .........................230
CREER-JOUER LES MATHS.......225
DECOUV. DE L HOMME 4/3e.....220
DECOUV. DE LA TERRE 4/3e .... 220
DECOUVERT LA VIE 6/5e..........220
ECRIRE SANS FAUTE VOL 1......245
ECRIRE SANS FAUTE VOL 2......245
ENGLISH FOR BUSINESS.......... 490
ENIGME A MADRID 4E 3E.........250
ENIGME A MUNICH 4E 3E........ 250
ENIGME A OXFORD 4E 3E........ 250
FRANÇAIS 16e/20e SIECLE.......230

ANTIVIRUS.. . 199

FRANÇAIS CM 
FRANÇAIS • SON CP/CE. 
GEOMETRIE PLANE 
GRAMMAIRE 6/5e ......

LE REDACTEUR 1 98..... .....  575 2 Î Ï S Î 5  £
LOGISIM ................. ..........  990 LANGUE FRANÇAISE 5e
MAGIC SAC 6.1 SANS ROM 1350 2*
MAGIC SAC PRO-TRANSL . 975 FRANCAISE 3e
MARK WILLIAMS C 3 .0 .....1450 MA™5 1
MAXI DESIGNER................  1690
MCC PASCAL ___________ 770
MICROTIME CLOCK CARD ... 350
MULTIFACK ST_________ 59S
MUSIC CONSTRUCT.SET ........95
MUSIC STUDIO .................... 295
NOTATOR..........................  3600
PACK BASIC OMIKRON..........950
PACK BUREAUT.- PERF...... 1290
PACK SUPER BASE PRO....  1425
PC DfTTO............................. 590
PASCAL OSS 2......................685
PLOTTERS AND PRINTERS ... 210
PLUS PAINT COUL................ 310
PRINT MASTER PLUS........... 345
PRO SOUND DESIGNER .......620
PRO SPRITE DESIGNER ......  225
PROFIMAT............................470
PROTOS------------------------ 250
PUBLISHING MASTER........  2450
PUBLISHING PARTNER 1.03. 179C
PUBLISHING PARTNER JR...990
QUANTUM PAINT ................. 245
SIGNUM 2.......................... 1800
SOLUTION PERSONNELLE ... 575!
SPECTRUM 512 1.01........... 590,
SPKCTRE 128 SANS ROM. 1475
SPRITE EDfTOR DE LUXE.......885
ST RIPLAY V.4.10 FR____ 690
ST STUDIO __________  860
STAD ................................... 800
STOS BASIC___________ 390
STOS COMPILER ..
STOS MAESTRO - ,
STOS S PRITES__
STUDIO 24

220 
220 
220 
220 
245 
245 

. 245 
245 

. 240 
,. 240 
. 220 

220 
220 

. 220 
240 
220 
150

MATHS 2e________
MATHS 3e________
MATHS 5e -4e.........
MATHS 5e................
MATHS 6e -............
MATHS CM............ .
MATHS CE ....„..........
MATHS SUCCES 3e....
MATHS SUCCES 4e___ ____  150
MICRO BAC ALLEMAND 1/1TER. 225 
MICRO BAC ANGLAIS 1/1TER.... 225
MICRO BAC FRANÇAIS 1/1T.....225
MICRO BAC GEO 1/1TER........ 225
MICRO BAC ESPAGNOL 1/1T...225
MICRO BAC MATH C-E 1/1T.....225
MICRO BAC MATH D 1/1TER...225
MICRO BAC PHYS.CHIMIE1/1T 225 
MICRO BAC HISTOIRE 1/1TER... 225
MICRO BREVET FRANÇAIS.......220
MICRO BREVET GEOGRAPHIE ... 220
MICRO BREVET HISTOIRE.......  220
MICRO BREVET MATH-ALGEBRE. 220 
MICRO BREVET MATH-GEOMET. 220 
MILLE ET UN VOYAGES...........290

ASSEMBLEUR 68000.............. 145
ATARI ST EN ACTION ........... 135
ATARI ST EFFICACE................. 98
ATARI ST EN FAMILLE ........... 145
102 PROGRAMMES SUR ST..... 135
APPLICATIONS SUPERBASE.......330
BIBLE ATARI ST.......................  199
BIEN DEBUTER LE REDACTEUR 129 
BIEN DEBUTER SUPERBASE 149
BIEN DEBUTER SUR ST........... 125
BIEN DEBUTER EN GFA 2*3.....  125
BOITE OUTILS GFA B -D 299
CLEFS POUR ATARI ST.............  195
CLEFS POUR GFA BASIC 2-3.... 135
DEVELOPPER EN C.................  199
DISQUETTE-DISQUE DUR........  170
DISQUETTE-DISQUE DUR-D.__ 265
DU BASIC AU C SUR ST........... 149
GRAND LIVRE ATARI ST ........... 190
GRAND LIVRE DE CALAMUS....  199
GUIDE GFA BASIC 2*3.......  140
GUIDE DU BASIC ST................ 198
GUIDE DU GRAPHISME ST....... 188
INTERFACE MIDI..................... 279
LIVRE DU DEVELOPPEUR......... 299
LIVRE DU GEM........................170
LIVRE DU GEM-D ................... 265
LIVRE DU GFA BASIC 2 0........  190
LIVRE DU GFA • D 2.0.............. 285
LIVRE DU GRAPHISME............ 199
LIVRE DU GRAPHISME-D.......... 299
LIVRE INTELLIGENCE ARTIF....  179
LIVRE ST WORD PLUS- D..........285
LIVRE LANGAGE MACHINE...... 140
MUSIC ET SON SUR ST.............178
OUTILS-ALGORITHMES- 1D....... 299
PEINTRE ET MUSICIEN SUR ST.. 148
PROGRAMMAT.GFA 3.0-D.........349
PROGRAMAT.BASIC SUR ST......210
ST 520 EN ACTION...................135
SUPER JEUX ST BASIC GFA.......140
TRUCS ET ASTUCES GFA-D 2.... 255 
TRUCS ET ASTUCES 2 ST+D......299

-  2 7 5  
.  3 2 5  
. 2 1 0

ORTHO CM .........................
PETrrS COLORIAGES MALINS..

.. 220 

. 149
TOP NIVEAU ANGLAIS 2e/1e ..... 245

!  JO Y STICK S i
DOUBLEUR JOYSTICK ...69
CHEETAH 125-______ ___ ...85
COBRA 480

1 2 2 0
STUDIO CONCEPTOR_____  790
SUPERBASE PRO V.3-RUNT 241C
SUPER TOOLKJT IL.......... .....250
TECHNICAL DRAW ART 1 ....  240
TEXTOMAT__________    345
TIMEWORKS.....................  1225
TRANSLATOR ONE............  2850
TRANSTAB _____________ 390
TURBO ST............................ 425
TWIST 1.1.................   375
UNISPEC __________  595
UTILITIES PLUS 350
VIDEO PROGITIDIZER 87 ... 2725
W E R C S _____________________ 3 2 5
WORD UP...........................  675
ZZ COM .............................. 475
Z Z  D R A F T ------------------------------- 3 9 5

COMPETITION PRO.................  125
ERGOSTICK ..........................  195
KONIX SPEEDKJNG..................  110
KONIX SPEEDKJNG AUTOFIRE 125
KONIX THE NAVIGATOR .......... 145
PHASOR ONE (US GOLD)........ 110
PRO 5000.............................. 125
QUICKJOY 2..............................89
QUICKJOY 3 SUPERCHARG -  125 
QUICKJOY 5 SUPERBOARD—  239
QUICKSHOT TURBO 2.............. 135
WICO 3 WAY............................275
WICOTHE BOSS.....................  160

DRIVE CUMANA 3.50”..........
DRIVE CUMANA 5.25“..........

13601 
19601

ADAPTA JOYSTICKS _____ __75
EXTENSION 512 K............... 1475
HOUSSE 520 ST..................... 119
HOUSSE SMM 804.............. ... 109
WT NETTOYAGE 3.50 .....59
CABLE DOUBLEUR JOYSTICK.....69
CABLE EXTENS. JOYSTICK.... .... 65
CABLE MINITEL ................. .... 139
INVERSEUR MONITEUR........ ...345
COPY HOLDER .................. ... 189
ETIOUET 89X23 PAR 500 .....69
ETIOUET 3 50 PAR 100___ __30
FILTRE ECRAN 14 COUL..... ... 179
FILTRE ECRAN 14" MONOC......169
MOUSE MAT (TAPIS)............ .... 65
RUBAN BROTHER 1509....... .... 59
RUBAN CmZEN 120D/LSP10__59
RUBAN EPSON MX80...........__59
RUBAN STAR LC10/LN10..... ___59
RUBAN SM 804........ .......... ___59
RUBAN TALLY MT 80........... .... 59
SOURIS ANKO ................. .... 385
SOURIS HANDY MOUSE .... 470
SUPPORT IMPRIM 80 COL........ 149
SUPPORT MONITEUR 12-14"..... 139

8F 95* D IS Q U E T T E S  3 . 5 0 ”  S F D D ^

à  l’unité par 1 0 0  |

ZZ LAZY PAINT.........
Z Z  R O U G H __________

. 8 1 0  
.  3 9 5

ETIQUETTES DISC 3 LES 100.......30
ETIQUETTES CASSETTE LES 100...30

D IS Q U E T T E  N E T T O Y A G it  3 . 5 0 " ____________ 5 9  F

Réf. 10 20 50 100
3’ 1/2 SF.DD 110F 210F 475 F 895 F
3" 1/2 DF,DD 125 F 240 F 550 F 995 F

i Livrées dans boites enveloppes + étiquettes

BON DE CO M M ANDE EXPRESS à retourner à 
GAGNEZ DU TEMPS ! Commandez par ^  9 3 . 5 1 . 6 1 . 3 0

JESSICO  - B.P 693 - 06012 NICE CEDEX
PAR MINITEL 3615 CODE JESSICO - OUVERT 7 JOURS SUR 7

ITRES (garantie  échangé im m édiat ) Ole Prix Montant

P O R T  L O G IC IE L S  J E U X  18 F 

D O M  T O M  + 50 F

à / TO TAL

P O R T 25

T O T A L

□  Je jo ins  un chèque ou m andat-le ttre
□  Je paye par carte  bleu et je com plè te  les 2 ligne s c i-de ssous
carie bleue .■ ■ ■ ■ H  .----.----.----•--------.---- •----.----■--- - ---■----.--- •----1----i----1----1----1----1----1---- *
l  j' J date d expiration ...................................................................................
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la to u c h e  HELP). Il n ’y a  q u ’à 
l’ac tiver p a r  la to u c h e  d e  fo n c ­
tio n  co rre sp o n d a n te . V oici le 
m en u  généra l à  b ase  de  b o îte s  
de  sé lec tio n  avec sou ris qu i 
ap p a ra ît. D ’u n  cô té , u n e  case 
SOURCE p e rm e t le ch o ix  du  
su p p o r t d ’o ù  v ie n d ra  le p r o ­
g ra m m e  à c o m p ile r  ( p r o ­
g ram m e e n  m ém o ire  o u  sur 
d isque). La case DEST o ffre  
ég a lem en t le m êm e ty p e  de  
choix , m ais ce tte fois-ci p o u r  le 
p ro g ram m e créé  p a r  la co m p i­
la tio n . Au ce n tre , u n e  b a rre  
h o rizo n ta le  s ’a llonge au fu r e t 
à m esu re  que  le trava il p r o ­
gresse.
A u tre  o p tio n  possib le  : so it la 
c ré a tio n  d ’u n  m o d u le  ex écu ta ­
b le  sous G em  (n o n  exécu tab le  
sous Stos, so it la fab rica tio n  
d ’un  p rogram m e utilisable sous 
Stos Basic. Il re s te  en c o re  de 
n o m breuses o p tio n s  p e rm e t­
ta n t à  ch a cu n  d e  co n f ig u re r  le 
co m p ila teu r en  fo n c tio n  d e  ses 
besoins (et de  sauver c e tte  c o n ­
figuration). C itons la désac tiva ­
tio n  des tes ts  p e rm e tta n t de  
gagner 10%  en  vitesse, la sélec­
tio n  de  l ’en v iro n n e m e n t p a r 
défau t sous G em  (réso lu tio n , 
cou leurs), le p aram étrag e  de  la 
taille m é m o ire  p r ise  p a r  les 
d ivers buffers, po lices de  carac­
tè res (u tile si le p ro g ram m e est 
de  ta ille  im p o rtan te ).
Ce co m p ila teu r fo n c tio n n e  sur 
les m ach ines 512 ko . Si vous 
com pilez  su r d isq u e tte , il v ous 
sera possib le de  tra ite r  des p ro ­
gram m es ju sq u ’à 4 8 0  ko  avec 
u n  le c teu r  d o u b le  face. Ce 
m o d e  de  co m p ila tio n  e s t é c o ­
no m e en  m ém o ire  v ive , m ais 
aussi le p lus len t. O ui, ca r il est 
aussi possib le  de  co m p ile r en

m ém o ire  e t su r Ram disque. 
D ans ces co n d itio n s , la v itesse  
sera  m ax im ale (10 ko  com pi- 
lés/s) m ais le Mo d e  m ém o ire  
v ive  risque  d ’ê tre  nécessaire . 
N o tez  q u ’u n  p ro g ram m e de 
Ram  d isque ad ap té  e t un  u tili­
ta ire  d e  fo rm atage so n t fou rn is 
e t que  le fo n c tio n n em e n t sur 
d isque  d u r  ne  p o se  pas de  p ro ­
b lèm e.
Le co m p ila teu r  sem ble fo n c ­
tio n n e r  c o rrec tem en t e t les 
p rog ram m es ob tenus son t trois 
fo is p lu s  rap id es en  m o y en n e  
que  leurs hom ologues in te rp ré ­
tés. L’u n  des p rin c ip au x  avan ­
tages de  ce p ro g ram m e est la
f a r M t é  ftp m ise  au n o in t  d ’un

p ro g ram m e com pilé , p u isq u e  
c e tte  a c tio n  s ’effec tu e  d ire c te ­
m e n t d u  Basic. En cas d ’e rre u r  
de  co m p ila tio n , la  m ain  est 
red o n n é e  au  Basic avec p o ss i­
b ilité  d e  m o d ifie r  im m éd ia te ­
m en t le p rog ram m e source no n  
com pilé . N otez que  les in s tru c ­
tions su p p lém en ta ire s  a p p o r ­
tées p a r Stos Maestro so n t aussi 
com pilab les.

Le son digital 
avec Stos Maestro
A utre  a jo u t d e  v a leu r à  la 
gam m e Stos, vo ic i u n  u tilita ire  
spécialisé dans la c a p tu re  de  
sons d ig italisés e t leu r m o d ifi­
ca tion .
L’o p é ra tio n  d e  d ig ita lisa tion  
p ro p re m e n t d ite  nécessite  une  
carte  é lec tron ique  qui s’enfiche 
dans le p o r t  c a r to u ch e  e t se 
c o n n e c te  su r  to u te  so u rc e  
so n o re  (m ag n é to p h o n e , b a la ­

deu r, c h a în e  h ifi, ...) p a r  u n  
câble s ta n d a rd  d e  ty p e  RCA. 
C ette  c a r to u c h e  est vendue 
séparém ent du  logiciel p o u r un  
p r ix  d e  4 5 £  e n  G ra n d e -  
B retagne (env iron  50 0  F).
Les d eu x  d isque ttes fo u rn ies  
c o n tie n n e n t c inquan te  é c h a n ­
tillons digitalisés de tou tes so r ­
tes (ce qu i p erm et déjà l’em plo i 
d e  M aestro, m êm e sans ca r to u ­
ch e  d e  d ig ita lisation). N otez 
que  ce logiciel est parfaitem ent 
cap ab le  d e  réc u p é re r  les sons 
d ig ita lisés au x  fo rm ats  les p lus 
co u ran ts  (PRO SOUND, ST 
REPLAY). Elles c o n tie n n e n t 
égalem en t le p ro g ram m e p e r ­
m e tta n t de ra jo u te r  tre ize  in s ­
tru c tio n s  au  Stos Basic p o u r  
u tilise r dans vos program m es 
les sons échan tillo n és (SOUND 
INIT in itia lise les sons, SAM 
PLAY joue l’un  des tren te-deux  
é c h a n tillo n s  d ’u n e  b an q u e , 
SAMSTOP, SAMSPEED p erm et 
de  régler la fréquence  de repro-
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duction de 5 kHz à 22 kHz, 
SAMLOOP répète un son en 
boucle, SAMDIR FORWARD et 
BACKWARD jouent respecti­
vement le son dans le sens de 
l’enregistrement ou à l’envers, 
plus encore quelques autres). 
Un accessoire Stos fournit la 
possibilité de gérer en Basic 
jusqu’à trente-deux digitalisa­
tions par banque mémoire. Un 
programme de boîte à rythmes 
ou batterie synthétique est éga­
lement présent, ainsi que plu­
sieurs autres utilitaires ou pro­
grammes de démonstration. 
Bien sûr, le clou de ce pack 
sonore décidément plutôt 
copieux est le programme 
Maestro lui-même.
Le Maestro dispose de nom­
breuses fonctions évoluées 
mais reste extrêmement simple 
d’emploi. A tel point qu’on 
prend rapidement plaisir à faire 
subir aux sons chargés en 
mémoire toutes sortes de dis­
torsions. Les manipulations 
s’effectuent entièrement à la 
souris en utilisant ses deux 
boutons. Tous les choix pas­
sent par de petites icônes très 
explicites. La partie centrale de 
l ’écran est occupée par une 
longue ligne représentant la 
mémoire disponible pour enre­
gistrer ou charger des sons. 
Une fonction Loupe permet de 
grossir ou rapetisser la portion 
de ligne qui vous intéresse afin 
de mieux voir la forme des 
sons disponibles. Une fenêtre 
affiche en permanence la taille 
réelle du son entre des curseurs 
déplacés sur la ligne avec la 
souris.
Une fois la portion sonore qui 
vous plaît ainsi sélectionnée, 
vous pourrez la couper, la col­
ler derrière un autre bruit, 
l’écraser, la modifier par des 
effets spéciaux (réverbération, 
écho, effet de salle, filtrage, 
amplification, atténuation, 
inversion et bien d’autres). 
D’autres menus de commandes 
permettent de boucler sur eux- 
mêmes les sons de plusieurs 
manières différentes, de visua­
liser le son arrivant de la car­
touche, de sauver, charger, 
effectuer les opérations sur dis­
quette les plus courrantes. 
Hélas ! nous n’aurons pas la 
place de nous étendre beau­
coup plus sur les diverse com­
mandes offertes par ce pro­
gramme, mais c’est assurément

un logiciel puissant et très com­
mode d'emploi.

Quelques
caractéristiques
Ce programme associé à sa par­
tie matérielle utilise un conver­
tisseur analogique digital d’une 
résolution de 8 bits permet 
d’échantillonner à une fré­
quence réglable par pas de 1 
kHz, entre 5 kHz et 32 kHz. Un 
bon point pour certaines fonc­
tions particulières, l ’OVER- 
SAMPLING par exemple qui 
échantillonne, non pas une fois 
mais plusieurs fois le même 
son, créant ensuite par un 
système de moyenne une digi­
talisation plus fidèle. De même, 
l'option PACK compresse le 
son, divisant sa taille mémoire 
par deux (or, comme vous le 
savez tous, le son échantillonné 
est un grand dévoreur de 
mémoire vive).
En résumé, Stos Maestro per­
met l’utilisation dans vos pro­
grammes de sons très réalistes. 
Que ce soit des voix, des bruits 
ou des musiques, le résultat 
obtenu est très proche de la 
réalité. C’est un peu comme si 
vous disposiez d’un magnéto­
phone évolué, doté de nom­
breuses vitesses pour l ’enregis­
trement, de possibilités d’édi­
tion des sons ainsi que de nom­
breux effets spéciaux, avec la 
possibilité supplémentaire de 
visualiser vos sons comme sur 
un oscilloscope.

Stos-maniaques
Pour l’instant, toutes les noti­
ces sont en anglais, ce qui est 
assez logique puisque ces pro­
duits viennent de Grande- 
Bretagne (même si les program­
meurs sont principalement 
français). La sortie simultanée 
de ces trois nouveaux produits 
rend l ’environnement de déve­
loppement Stos de plus en plus 
attractif. De plus, la conception 
modulaire des logiciels laisse 
encore présager de futures 
extensions. A quand un 
module dédié spécialement à la 
3D ou à la gestion de l’interface 
MIDI ?

A n g e  L a r t ic h e

Créez votre serveur m initel...
avec LE SERVEUR pour ATARI 1040 ST 
Serveur RTC monovoie 1480 Francs TTC

LE SERVEUR est un logiciel voulu sous GEM conçu pour créer et 
exploiter facilement un senteur minitel de haut niveau, il fonctionne avec 
un ATARI 1040, ou avec un deuxième lecteur, ou sur disque dur, et sur 
tous les types de minitel et de possibilité homologués par les PTT. Il 
fonctionne en haute ou basse résolution. Ses principales caractéristi­
ques sont: A r b o r e s c e n c e  in f in ie ,  forums, affichage publique, dialo­
gues en direct ou en salons, possibilité de créer 10000 bals 
automatiques avec signalement des nouveaux messages et réponses 
automatiques sur toutes les rubriques, jeu intégré, t é lé c h a r g e m e n t  
avec protocole de transfert incorporé, heure et date visualisable ou 
non. Module de commande intégrée permettant de gérer 99 
catalogues de 9999 articles chacun, calculs automatiques du stock et 
des prix HT et TTC, sortie du bon de commande sur imprimante en 
temps réel, visualisation des commandes distance par le SYSOP.pos- 
sibilité d’appeler un sommaire par numéro ou par #  suivi du nom du 
sommaire, utilisation du SERVEUR comme téléscripteur, dès que vous 
avez un message en bal celui-ci est imprimé immédiatement avec le 
nom du pseudo la date et l’heure. Fonction m a il in g  permet au SYSOP 
d’envoyer un message tous les possesseurs de BAL.Multi-serveur, 99 
images de publicit incorporables, toutes options SYSOP distance, 
(détruire bal, modifier niveau d’accès, supprimer messages sur forums, 
PA. affiche, visualisation des dernières connexions etc...). Visualisation, 
guide de la vacation par le SYSOP avec son minitel prioritaire. Tests 
local en 4800 Bauds. Tout type de pages utilisables crées avec un 
composeur vidotex standard, digitalises ou récupérées avec le KIT 
VIDEOTEX ou autres . Impossibilité pour le connect de bloquer votre 
minitel en 80 colonnes, il repasse en 40 colonnes 30 secondes après la 
déconnexion. Livré avec cordon détection sonnerie +1 documentation 
serveur +1 documentation création d’arborescence +1 disquette 
d exemples. M u l t iv o ie  s u r  d e m a n d e .  Démonstration et vente sur 
serveur MUST tél 33 04 55 55 ou commandes téléphoniques 33 53 13 
66 .

KIT V ID E O TE X 790 F TTC  3  LOG IC IELS EN 1
Le kit vidéotex est un logiciel voulu sous GEM, il fonctionne avec un atari 1040 
en basse ou haute résolution, avec tous les minitels.
EM ULATEUR: Dialogue avec un autre minitel, sans passer par le 
réseau transpac, connexion des centres serveur, retournement du 
modem minitel transformant l’émulateur en mini serveur, sauvegarde 
des pages crées minitel, transfert : réception de fichiers, envoi de 
fichiers, visualisation sur st et sur minitel, toutes options impression, 
composition automatique des numéros tél, mémoire tampon, impres­
sion de la vacation page page ou en continu, envoi de procédure de 
connexion ou de messages préparés Mini éditeur de caractères 
minitel.Réception et émission avec protocole de transfert incorporé. 
C O M PO SE U R  V ID E O TE X: Le composeur vidotex est un composeur 
professionnel.Fonctions:Cration de rectangles, cadres, dégradés, mise en page, 
déplacement et copie de bloc, sonnerie, mode rouleau, temporisation, animation 
dynamique, pages en surimpression, couleur des fonds et des textes, hauteur et 
largeur des lettres, mode graphique, dessin avec pavé fixé l’avance ou dessin 
libre, mémorisation de trois blocs de travail, réglage de l’environnement bureau 
etc...

V ID E O TE X TIS E U R : des images degas, cet outil professionnel remplacera
avantageusement des logiciels dont le prix seul est nettement supérieur:Choix 
des teintes du gris, du pinceau, mosaique, de plus est fourni avec le kit un 
programme pour capturer des images et les transformer en image degas.

X------------------------------------------------------------------------------------
BON DE COMMANDE à recopier ou à découper
□  Je commande LE SERVEUR 1480 Fr
□  Je commande le KIT VIDEOTEX 790  Fr
□  Je commande les deux (prix spécial 1990 Fr
□  Je joins le chèque de réglement et le port est gratuit.
□  Je réglerai ma commande au facteur majorée de 60 Fr
NOM : Prénom:
Adresse :
Code postal : Ville :
possibilité : Revendeurs nous consulter

X ------------------------------------------------------------------------------------------------
A retourner : MUST B.P.004 Barneville Carteret 50270 tél : (16.) 33 53 13 
66 commandes téléphoniques acceptées. 3 logiciels en 1.
Je désire recevoir une documentation gratuite.
Démonstration ou commande SERVEUR au (16.) 33.04.55.55
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S U P E R B A S E  2

Le chef 
d’orchestre
de vos
données
Pour savoir ce qu'est la complexité dans la 
gestion des informations, il faut développer une 
base de données constituée de multiples 
fichiers entrecroissés. Pour ne pas être emporté 
par le désespoir avant que tout fonctionne 
correctement, il faut disposer d'un SGBD 
intégrant toutes les fonctions de gestion et 
d'exploitation. Pour cette aventure là, 
recommandons aux utilisateurs d'un Atari ST, 
S u p e r b a s e  2 .

fichiers, établir des liens entre les 
fichiers, mettre au point l'exploitation 
de la base, consulter les données, tou­
tes ces tâches s'exécutent très confor­
tablement à l'aide de commandes, 
de menus déroulants, d'icônes, de 
boîte de dialogue et de boutons don­
nant accès immédiatement à une 
information ou à une action.

L’écran de travail
L'écran de travail comporte trois par­
ties, une partie haute comportant six 
commandes de menus déroulants, 
une partie basse alignant douze

icro Application poursuit le 
développement des nou­
velles versions de son 
SGBD, système de gestion 
de base de données, 
Superbase, en proposant 
la version 2.0 pour Atari ST. 
Superbase 2 est, comme 

versions antérieures, caractérisé 
par son confort d'utilisation et sa puis­
sance de traitement. Inutile d'être un
virtuose de la programmation pour 
confectionner une application parfai­
tement adaptée à des besoins spéci­
fiques. Superbase 2 est un système à 
la fois très ouvert et très intégré. Tous 
les traitements se déroulent de façon 
transparente pour l'utilisateur. L'utilisa­
teur donne le ton. Dis au système ce 
qu'il obtenir. C'est Superbase qui écrit 
le détail de la partition. Tout devient 
harmonieux et bien orchestré. 
Construire une base avec plusieurs



« boutons » du type « magnétoscope » 
pour circuler dans les fichiers, et une 
partie centrale sur laquelle s'affichent 
menus déroulants, boîtes de dialogues 
et données en cours de saisie ou de 
traitement.

Exploitation
Le nombre d'enregistrements par 
fichier, peut être au nombre de 16 mil­
lions, donc quasiment illimité, Le nom-

logiques, ou conditionnelles.
La base de données créée, les enre­
gistrements effectués, Superbase 2 
met à la disposition de l'utilisateur un 
grand nombre d'outils complémentai­
res et essentiels à la bonne exploitation 
des fichiers renseignés. Un traitement 
de texte est intégré. L'utilisateur peut 
ainsi incorporer du texte dans les enre­
gistrements ou réaliser un publipos­
tage. Ce traitement de texte est plus 
qu'un simple éditeur. Il possède les 
fonctions Couper, Coller et les styles 
italique, souligné et gras.
Pour réaliser ce publipostage, Super­
base 2 supprime automatiquement les 
enregistrements vides et renseigne les 
champs et variables au sein des cour­
riers. Superbase 2 effectue aussi 
l'impression d'étiquettes entièrement 
paramétrables.
Les données peuvent également faire 
l'objet d'impression de rapports sous 
forme de tableau, de formulaire ou de 
régistre.
Toutes les sélections, l'édition et 
l'exploitation des données se font sans 
programmation,
Superbase 2 a donc pour principale 
qualité son confort d'utilisation prove­
nant principalement de la convivialité 
de ses commandes et a la transparen-

Bureau Projet Enreg. Traitenent Sélection Systène
Superbase: C :\DEP0TS indexé sur Non

Denise
Denise
Bruno
Bruno
Bruno
Kirstin
Kirstin
Kirstin
Henri
Henri
Jean
Jean
Jean
Jean
Frederique
Frederique
Charles
Eisa

fl dan 
Adan 
Clarr 
Clan 
Clan 
Day 
Day 
Day 
Eviaij 
Eviar 
Galtt 
Gai te 
Galtt 
Galtt 
Hill.
H i 11 
Lock 
Schult

Hervet
Ddier Bungener

Mouvenent
Action Extra 
Depot Spécial

Mise à jour des chanps 
Fich: DEPOTS H
iPrenon 7FI

Banque
Mouvenent
Montant
Date il
Taux interet

rn Calcul
Séparateur

B B
Valeur

1 OK 1 |Efface | 1 Annule |

BNP Interet Chèque

Montant Date 1
FF160BB 12 Ju
FF3BBB
FF5000

12
IB

Ju
Ja

FZ50B 12 Ja
F5BBB 26 Ju

H F2B0B 22 Fé
U :F300O 18 Ja
n F4BBB 15 Ja
j FF5BB 12 Ju
G FF135 4 Se
■ FF1BB 16 Oc
j F1BBB 12 Ao
1 FF18B 14 Se
■ FF5B 22 Dé■ FF25B 16 Av
0 FF35B 12 Dé

F1BBB0
FF25BB

2B
IB

Ma
No

OU cm Œ J  C 23

Bureau Projet Enreg, Traitenent Sélection Systène 
Superbase:__Çj_\OEPOTS indexé sur Non 

Gerna ĵ e 
Uodier

i •• i i ■  i  i k i n n  m  f h  r~rn m  r r n  r ^ i  ro*

La saisie
Après la création du format d'enregis­
trement des fichiers et de la nature de 
leurs liens, en entrée du système il est 
possible d'incorporer des données 
directement au clavier où à partir 
d'autres logiciels, aux formats dBase, 
Lotus, Dif et Ascii, A travers le port série 
et à l'aide d'un modem des données 
au format Ascii,, elles peuvent être 
importées ou exportées avec contrôle 
de la vitesse, de la parité, et de la lon­
gueur des mots.
Pour améliorer la présentation des 
bases de données créées, Superbase 
2 autorise l'importation d'images en 
couleurs par points ou vectorisées, 
dans de nombreux formats dont Gem, 
Degas, Néochrome et Iff. La gestion 
des images se fait sous la forme de 
champs comme pour les textes. L'utili­
sateur peut organiser des slide show 
avec des images et des textes de pré­
sentation. En sortie, les images peuvent 
être imprimées sur imprimante graphi­
que ou laser.
Superbase 2 autorise dix-huit types de 
formats de données numériques, 
monétaires, validées ou calculées.
La saisie est accompagnée par des 
puissants contrôles des données avec 
des formules de validation aidant l'uti­
lisateur à éviter les erreurs. La fonction 
Lookup vérifie automatiquement la 
présence d'un enregistrement dans 
n'importe quel autre fichier. E

bre de champs et de fichiers l'est aussi. 
Superbase permet donc le dévelop­
pement de bases de données de très 
grandes dimensions et de très grande 
complexité puisque il est possible de 
créer, par fichier, neuf cent quatre- 
vingt-dix-neuf clés d'index et automa­
tiser, par paramétrage, toutes les 
recherches d'enregistrements.
Quant aux calculs, Superbase est un 
système bien pourvu. Les champs peu­
vent contenir des formules pour rendre 
automatiques des calculs sur une série 
de champs, ou de plusieurs enregistre­
ments appartenant à un ou plusieurs 
fichiers.
Des procédures d'exploitation com­
plexes dont ruptures, sommes, grou­
pes, opérations logiques, sous-totaux 
ou moyennes, complètent un grand 
choix de fonctions mathématiques,

ces de tous les traitements évitant à 
l'utilisateur de programmer. Celui-ci est 
ainsi libéré pour se consacrer au tra­
vail de réflexion et de conception. Sa 
seconde qualité est son ouverture vers 
les autres grands logiciels d'applica­
tion, et vers les autres standards de la 
micro-informatique, le PC et l'Amiga. 
Micro Application a développé 
d'autres versions de Superbase pour 
ces matériels ce qui est très satisfaisant 
pour les utilisateurs œcuméniques de 
la micro-informatique.

j Sébastien Ajaxa [

Micro Application - 58, rue du Faubourg Pois­
sonnière 75010 Paris. Têt. :(1) 47 70 32 44, -  

890 F TTC.
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I I i l  I N 6 S

Ce program m e en GFA p ro p o se  une 
bibliothèque de procédures autorisant 
une m ultitude de dégradés de couleurs 
dans des zo n es  rectangulaires de  
l ’écran. Une cou rte dém onstration  
offre un aperçu des possib ilités offer­
tes à l ’artiste.

o it les p ro c é d u re s  :
— S E T C O L O R . P ro c é ­
du re  très u tile  p u isq u ’elle 

p e rm e t d 'a f fe c te r  les co u leu rs  
dans leu r vrai reg is tre  re sp e c ­
tif. Le GFA b ogué à ce  n iveau , 
nécessite  en  effet u n e  p e tite  
astuce . Par exem p le , u n e  c o u ­
le u r  d é f in ie  p a r  S e tc o lo r  
6 ,7 ,0 ,0  se ra  s tockée  p a r  e rreu r  
dans le reg is tre  de  co u leu r 
n u m é ro  3 (!!). P o u r la s to ck e r 
dans so n  reg is tre  exac t, il faut 
d o n c  u tiliser la p ro céd u re  : Set­
co lo r  (6 ,“ 7 0 0 “ )
• Param . 1 : en tie r  désignan t le 
reg is tre  de  cou leu r.
• Param . 2 : cha îne  de  ca rac tè ­
res rep ré se n ta n t la va leu r RVB 
de la co u leu r  dés irée .
— IN IT -C O U L . Se charge  de 
l 'in itia lisa tio n  des co u leu rs  en  
déb u t ou  en  fin de  p rogram m e. 
C ette p ro céd u re  utilise les c o u ­
leurs définies dans les lignes de 
datas situées en  fin  d e  p r o ­
gram m e. Elle fait appel à Setco­
lor.
— FO N D U -C E R C L E . P erm et 
d ’e ffec tu e r dans u n e  zo n e  re c ­
ta n g u la i re  d é te r m in é e ,  u n  
fo n d u  des co u leu rs  su ivan t un 
cerc le  ou  u n  arc  de  cerc le . Les 
p a r a m è tre s  s o n t  to u s  d es  
en tiers.
• Param . 1 : c o o rd o n n é e  h o r i ­
zo n ta le  gauche de  la zo n e  à 
co lo re r.
• Param . 2 : co o rd o n n é e  v e rti­
cale h au te  d e  c e tte  zone.
• Param . 3 : largeur de  celle-ci.
•  P a ra m . 4 : h a u t e u r  d e
celle-ci.
•  Param . 5 : c o u leu r  d e  d éb u t 
du  dégradé.
• Param . 6 : c o u leu r  de  fin de 
celui-ci.

• P a ra m .7 : c o o rd o n n é e  X de 
son  cen tre .
• P aram . 8 : c o o rd o n n é e  Y de 
son  cen tre .
• Param . 9 : la rgeur (rayon) du 
dégradé.
— FO N D U -V ER . Réalise, au 
sein  d 'u n e  zone rec tangu la ire  
définie, un  dégradé dans le sens 
v ertica l h au t ou  bas. Les p a ra ­
m ètres  so n t des en tiers.
• Param . 1 : co o rd o n n é e  h o r i­
zo n ta le  gauche de  la zone à 
co lo re r.
•  Param . 2 : C o o rd o n n ée  v e r ­
ticale  h au te  de  c e tte  zone.
• Param . 3 : la rgeu r de  la zone 
à co lo re r.
• P a ra m . 4 : h a u t e u r  d e
celle-ci.
• Parant. 5 : c o u leu r  de  débu t 
du  dégradé.
• Param . 6 : co u leu r de  fin de 
celui-ci.
— FO N D U -H O R . E ffectue, au 
se in  d ’une  zo n e  rec tangu la ire  
définie, un  dégradé dans le sens 
h o rizo n ta l gauche o u  d ro ite . 
Les p a r a m è t r e s  s o n t  d e s  
en tiers .
• P aram . 1 : c o o rd o n n é e  h o r i­
zo n ta le  g auche d e  la zo n e  à 
co lo re r.
•  Param . 2 : co o rd o n n é e  verti­
cale h au te  de  c e tte  zone.
•  Param . 3 : la rgeu r de  la zone 
à co lo re r.
• P a ra m . 4 : h a u t e u r  d e
celle-ci.
• Param . 5 : co u leu r  de  déb u t 
du  dégradé.
• P aram . 6 : co u leu r  de  fin  de 
celui-ci.
— EN CA D R E. E ncadre une 
zo n e  rec tan g u la ire  de  l’éc ran , 
avec u n  dégradé défin i (largeur 
e t co u leu rs  d e  d éb u t e t de  fin).

Les p a r a m è t r e s  s o n t  d e s  
en tiers.
• Param . 1 : c o o rd o n n é e  h o r i ­
zo n ta le  gauche de  la zo n e  à 
en cad re r.
• Param . 2 : co o rd o n n é e  v erti­
cale h au te  de  c e tte  zone.
• Parant. 3 : c o o rd o n n é e  h o r i ­
zon ta le  d ro ite  de  celle-ci.

• Param . 4 : co o rd o n n é e  verti­
cale basse de  celle-ci.
• P a ram . 5 : l a rg e u r  de
F encad rem en t.
• Param . 6 : cou leu r d e  début 
du  dégradé.
• Param . 7 : cou leur de fin de 
celui-ci.

J e a n - P ie r r e  G ib o n

fl indique 1'endroit où 
uous deuez frapper Return.

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXfl

XX D E G R A D E  #Xfl
XX procédures pour dégradés graphiques xxfl
XX- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - XXfl
XX ® Jean-Pierre GIBON xxfl
XX Le 20.05.89 sur ATARI 5TF 520 XXfl

• x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x f l
■fl
Dim Reg%(15) I Création des registres de c 
ouleursfl
@Init_coul I Initialisation des couleurs
fl
'f l
' --  programme de démonstration -- fl
'fl
' XXX Dessin de la Lunefl
@Fondu_cercle(120,0,80,80,0,7,160,40,38)fl
Oeffill 7fl
Pcircle 160,40,134!
'fl

' xxx Dessin de la merfl 
@Fondu_hor(0,90,160,44,8,11)fl 
@Fondu_hor(160,90,160,44,11,8)91 
'91
' xxx Dessin de la plagefl
Oeffill 1591
Pbox 25,160,294,1699!
Graphmode 291 
Deftext 891
Text 108,167,"Clair de Lune"9l 
Graphmode 141
©Encadre(25,160,294,169,25,12,15)91
•fl
Print Chr$(7)A 
ùoid Inp(2)4l 
@F i nfl 
Editfl
•fl

' -- ensemble des procé dures--- 41
'91
Procedure Flnfl 

@5etcolor(0, " 7 7 7 " ) 91 
@5etcolor(l, "000")9I 

Returnfl
■fl



Procedure Ini t_coulcll 
Local IX, C$91 
Restore Coul_init^l 
For I%=0 To 15SI 

Read RegX(IX)9l 
Next I%SI 
For IX=0 To 1591 

Read C$91
@Setcolor (IX, C$)9I 

Next I%9I 
ReturnSI
•91
Procedure Setcolor(CoulX,0al$)9l 

Setcolor RegX(CoulX),ÿal("&H"+0al$)9l 
Return9l 
•91
Procedure Fondu_cercle(X%,YX,LarX,HauX,CdX C 
f%. Cx%. Cy%, R%)9I 

Local C , Co%,K % , 5up%,Inf X9I 
Swap Cd%.Cf%9l 
KX=CfX-CdX9l 
For JX=YX To YX+HauX9l 

For I%=X% To XX+LarX9l 
C=5qr((IX-CxX)#(IX-CxX)+(JX-Cu%)#(JX-C 

y%))/RX#KX+CdX9l
Co%=Int (C+Rnd#3-0.5)91 
5up%=Max (Cd%, Cf%)9l 
Inf%=Min(Cd%. Cf%)9l 
If Co%<Inf%9l 

CoX=InfX9l 
Endlf9l
If Co%>Sup%9l 

Co%=Sup%9l 
Endif91 
Col or Co%9l 
Plot 1%, J%9I 

Next I%9I 
Next J%9I 

Return9l 
•91
Procedure Fondu_uer(XX,Y % ,Lar%,Hau%,Cd%,Cf%)
91

Local C,CoX,KX9l 
KX=CfX-CdX9l 
For JX=YX To YX+HauX9l 

For IX=XX To XX+LarX9l 
C=(JX-YX)/HauX#KX+CdX9l 
CoX=Int(C+RndX3-0.5)9l 
Sup%=Max(CdX,CfX)9l 
InfX=Min(CdX, CfX)9l 
If CoX<InfX9l 

CoX=InfX9l 
End i f 9/
If CoX>Sup%9l 

CoX=SupX9l 
End i f 91 
Col or Co%9l 
Plot IX.JX9I 

Next IX9I 
Next JX9I 

Return9l 
•91
Procedure Fondu.hor(XX,YX.LarX,HauX,CdX,CfX)
91

Local C.CoX.KX9I 
KX=CfX-CdX9l 
For JX=YX To YX+hauX9l 

For IX=XX To XX*LarX9l 
C= (IX-XX)/LarX*KX+Cd%9l 
CoX=Int (C+RndX3-0.5)91 
5upX=Max (CdX, CfX)9l 
InfX=Mln(CdX, CfX)9l 
If CoX<InfX9l 

CoX=InfX9l 
End i f 91
If CoX>5upX9l 

CoX=SupX9l 
End 1 f 91 
Col or CoX9l 
Plot IX,JX9I 

Next IX9I 
Next JX9I 

Return9l 
•91
Procedure Encadre(AX,B%.CX,DX,RX,CdX,Cf%)9I 

@Fondu_cercle(AX-RX,BX-RX,RX,RX,CdX,CfX,AX 
, BX, RX)9I
@Fondu_uer(AX,BX-RX,CX-AX,R%,CdX,Cf%)9l 
@Fondu_cerc1e (CX.BX-RX,RX,RX, CdX, CfX. CX,BX

. RX)9I
@Fondu_hor(CX.BX.RX,DX-BX,CfX,CdX)9l 
@Fondu_ce,rc 1 e (CX, DX. RX, RX, CdX, Cf X , CX, DX, RX

) 91
@Fondu_uer(AX, DX,CX-AX,R X ,Cf%,CdX)91 
@Fondu_cerc1e(AX-RX.D X .R X ,RX.CdX.CfX.A X .DX 

, RX ) 91
@Fondu_hor (AX-RX, BX. R X . ÜX-BX. CdX, Cf XJ9I 

Return9l
■91
Coul_init: ! registres vrais pour "Setcolor
'91
Data 0.15,1,2,4,6,3,5,7,8,9,10,12,14,11,1391
'91 .
couleurs 0 à 1591

Data 002,112,223,334,445,556,667,77791 
Data 014,127,347,777,430.541,652,77391
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p c  lo  in /  p c  20-111

Com m odore

4,77 à 9,54 MHz - 640 Ko de RAM - Interfaces série et 
parallèle - Disquette 5"l/4 et/ou 3"l/2 - Disque dur 
20Mo (PC 20) - 3 Slots d’extension disponibles - 
Clavier 102 touches - MS/DOS 3.2 - GW BASIC ...

Des conditions spéciales sont accordées à tous les membres de l’enseignement national 
ou privé ainsi qu’aux sociétés de formation.

MEMBRES DE L’ENSEIGNEM ENT SUPERIEUR, ENSEIGNANTS ET 

ETUDIANTS, PROFITEZ DE LA GRANDE PROMOTION COMM ODORE SUR LES 

PC XT ET AT. DEMANDEZ NOUS SES MODALITES.
(PROMOTION VALABLE JUSQU’AU 31/10/1989)

PC USER 
CENTER

BP 225 93523
SAINT-DENIS CEDEX

100 rue du Fbg St Denis 
75010 PARIS 
42.46.42.68

7 rue Berryer 
75008 PARIS 
42.25.98.11

7 rue Ernest Renan 
93200 SAINT DENIS 
42.43.74.74

9 rue Carnot 
92300 LEVALLOIS 
47.57.18.99

79 Av. de la Marne 
92600 ASNIERES 
42.43.94.89

149 rue de Paris
93800 EPINAY S/SEINE
48.21.14.74

FAX : 16 (1) 47.57.87.03

Vous vendez quoi ?
.................................—7

Alors rejoignez 
l’équipe PC USER 
16 (1) 47.57.18.99

MEILLEURS SOFT DES ETATS UNIS 
DOMAINE PUBLIC OU SHARE WARE

T T C

Tous nos programmes sont disponibles en 3"l/2 
Supplément de 20 Frs TTC  par disquette 
PRECISEZ LE FORMAT SUR VOTRE COMMANDE

Nombre de disques commandés ---------------

35" Frs 54 /  5.25" Frs 34
TOTAL ---------------- -----
Disques gratuits : réf. :

JOINDRE VOTRE REGLEMENT 

NOM :
No RUE

VILLE
CODE POSTAL
MODE DE REGLEMENT CHEQUE JOINT

CARTE DE CREDIT: EUROCARD - AURORE - 
CARTE BLEUE - VISA - AMEXCO - DINERS - 

(rayez les mentions inutiles)
NUMERO
DATE D’EXPIRATION 
SIGNATURE

Un disque catalogue est envoyé gratuitement avec chaque 

commande
Pour commander par téléphone appelez le (1) 42.43.74.74 et 

donnez les références de votre carte de crédit.
PC USER CENTER BP 225 93S23 SAINT DENIS CEDEX
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P
as une journée  sans  
qu'un nouveau PC ne 
se  r é v è le .  E t au  
m ilieu  d 'une produc­
t io n  c o u r a n te  t r è s  
uniform e, il a p p ara ît 
p a r fo is  un p r o d u it  
qui ré u s s it à re s te r  
au s ta n d ard  to u t en 
in n o v a n t .  C 'e s t  le  
cas de l'Euro PC que  
n o u s  v o u s  p r é s e n ­
tons ce m ois-c i: très  
séduisant, il pourra it 

bien a ttaq u er le 1512  en force  e t s 'im poser 
comme le prem ier vrai PC fa m ilia l.
N icolas Bourdin est une s tar française  de la 
program m ation, m ême s 'il est trop m odeste  
pour le  reco n n a ître . Son lo g ic ie l, Turbo Cad 
3D, a é té  salué dans le  monde en tie r comme 
un v é r ita b le  c h e f-d 'œ u v re ! R e m e rc io n s -le  
donc encore  une fo is  de bien voulo ir venir 
nous exp liq u er, chaque m ois, com m ent un 
program m eur professionnel tra v a ille  sur PC. 
Nul doute que ses conseils  m ensuels seront 
p ro fitab les  à vos p rogram m es...
E n fin , que tous  les  program m eurs se rassu ­
re n t, les  lis tin g s  re p ren d ro n t la  p la c e  qui 
leu r re v ie n t dès le  m ois p ro ch ain : eh ou i, 
Micro-Mag ne part pas en v a c a n c e s ...

Jeu occulte
A l'heure où vous lirez ces lignes, 
le superbe Kult, le nouveau jeu 
d'aventures d'Exxos devrait être 
disponible dans toutes les bonnes 
boucheries. Le mode EGA est 
absolument superbe mais il faut 
également souligner le travail gra­
phique réalisé en CGA. Notons en 
particulier le dynamisme des 
écrans: affichages très travaillés, 
animations style vignettes de BD... 
du bon boulot, pour en savoir 
savoir plus sur Kult, reportez-vous 
au test de la version ST du mois 
dernier.

Jeux sur PC
Vous venez d'acheter un PC et 
vous rêvez de programmer des 
jeux sur votre machine? J'ai deux 
conseils pour vous. D'abord, 
allez lire la rubrique de Nicolas 
Bourdin qui vous prendra par la 
main. Ensuite, procurez-vous 
Spritor, d'EAM, le premier géné­
rateur de sprite sur PC. Spritor 
génère en plus le code source 
des sprites en Assembleur, C et 
Pascal, le tout pour un prix déri­
soire, 200 F ttc. Test complet très 
bientôt.

Pas de chance
Après le défaut de concep­
tion sur la carte mère qui 
faisait exploser les disques 
durs et le bug de MS/Dos 4.0 
qui reform atait vos 40 Mo 
en une m inute top-chrono

(sympathique), il semblerait 
que les PC 2000 d'Amstrad 
rencontrent encore quelques 
problèmes de mise au point. 
En clair, la construction en 
série  sem ble générer  des  
problèm es qui n 'apparais­
saient pas sur les prototypes.

Commodore va 
fort
Après de nombreuses pro- 
m os pour I'A m iga,
Commodore entend dyna­
m iser ses ven tes de PC 
avec le program m e
«At'udiant». Quatre confi­
gu ra tio n s hard et soft  
(Nathalie 3, EBP Bourse et 
EBP Expert), sont mainte­
n an t prop osées à prix 
réduits pour les profs, étu­
diants, etc. Axées autour 
du PC 30 in (80286 à 12 
M hz, lecteur 3,5, 640 Ko 
Ram, VGA en standard), 
ces configurations possè­
dent des prix franchement 
étonnants: 13990 F ttc en 
monochrome, 18 690 F ttc 
en EGA couleurs avec les 
tro is  so fts  et en prime 
(c'est mon jour de bonté) 
une imprimante matriciel­
le. Comme le PC 3 0 III est 
vraim ent une très bonne 
machine, vous auriez tort 
de vous en priver... Il y a 
du trafic de carte d'étu­
diant dans l'air...

Tout ça rappelle furieuse­
ment les débuts du 1512 et 
du 1640. E spérons que les 
bugs seront vite repérés. Les 
PC 2000 sont vraim ent de 
belles machines, quand elles 
marchent !
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PROGRAM­
MEZ COMME
UN K O  !!!
M o t e u r .  O K .J e  s u is  là  p a r c e  q u e  j e  s u is  

u n  p r o  d u  lo g ic ie l .  C ’e s t -à -d ir e  q u e  j ’a i  

f r a n c h i  a v e c  s u c c è s  le s  q u e lq u e s  é p r e u ­
v e s  d ’e n t r é e  a u  c lu b  d e s  a u te u r s  p r o ­

f e s s io n n e ls .  A  s a v o ir ,  j ’a i  é c r i t  u n  lo g i ­

c ie l ,  j ’a i  t r o u v é  u n  é d i t e u r ,  e t  j ’a i  s u f f i ­

s a m m e n t  b ie n  r é u s s i  c e s  d e u x  é ta p e s  

p o u r  q u e  c e la  m e  r a p p o r t e  u n  p e u  p lu s  

q u e  d e  q u o i  v iv r e .  D ’a c c o r d ,  j e  n e  s u is  

p a s  l e  s e u l  d a n s  c e  cas. M a is  o n  m ’a  

d o n n é  la  p a r o l e  e t  j e  v a is  e n  p r o f i t e r .  
V o u s  n e  p o u r r e z  m ’i n t e r r o m p r e  q u e  

lo r s q u e ,  à  t r a v e r s  u n e  le c t u r e  a s s id u e  

d e  M ic r o - M a g ,  s u r t o u t  d e  m e s  a r t i c l e s ,  

v o u s  s e r e z  d e v e n u  l ’ é g a l  d e s  m e i l l e u r s .

T
rès ch e rs  lec teu rs ,
Parce que, q u ’apprends- 
je , c e r ta in s  d ’e n t r e  

vous, très chers lecteurs, vivent 
en  com p ag n ie  d 'u n  o rd in a te u r  
e t v o n t m êm e ju sq u ’à o se r frô ­
ler son  clavier, ju squ ’à lui injec­
te r  quelques viles in struc tions. 
C erta ins sem b len t m êm e p as ­
sio n n és p a r c e tte  é tran g e  ac ti­
v ité  q u ’est la p ro g ram m atio n . 
V ous n ’osez pas fo rcém en t 
v o u s  l ’a v o u e r ,  m a is  n e  
s o u h a ite r ie z -v o u s  p a s , p a r  
hasard , éc r ire  u n  log iciel ? si, 
b ien  sûr. D ’ailleurs, v ous en  
avez réd igé  p le in  de  p e tits  
bou ts , o u  alo rs, q u e lq u e  part, 
ça  vous dém ange. Je  v ous c o n ­
nais.

Songes logiciels

Ne co n ten ez  p lus vos pu lsions. 
D ev en ir u n  au teu r de  logiciel, 
un  vrai, un  qu i passe ses jo u r ­
nées à se faire b ro n ze r  les 
m én inges aux  ray o n n em en ts  
d ’u n  écran , c ’est, en  quelque  
so rte , p re n d re  une  p lace  au 
soleil. Me faire  de  l ’o m b re ... 
Bah, en  se se rran t u n  peu , il 
reste  de  la p lace. De to u te  
façon , parm i vous, très  chers 
le c te u r s ,  il y  e n  a b ie n  
quelques-uns qui son t conva in ­
cus q u ’ils ne son t pas faits p o u r 
ça, qu i se d isen t que  c ’est tro p  
difficile, des qui ne franch iron t 
jam ais le pas. Ah ah  ah ... T iens

N ic o la s  B o u rd in  e s t l 'a u te u r  du  
c é lè b re  T u rb o  C a d  3 D ,  é d ité  e t  d is ­
t r ib u é  p a r  la  s o c ié té  H a n d s h a k e .  
T u rb o  C a d  3 D ,  q u i s 'e s t  d é jà  v e n d u  
à  5 0 0 0  e x e m p la ir e s  e n  F ra n ce , es t 
un lo g ic ie l d 'a id e  à  la  c o n c ep tio n  
o r ie n té e  3 D  e t  te m p s  r é e l.  Le lo g i­
c ie l a  b e a u  n e  p a s  e t r e  e n c o re  d is ­
p o n ib le  a u x  U S A , le  c é lè b re  jo u rn a l 
a m é r ic a in  B y te ,  la  b ib le  d e  la  p ro ­
fe s s io n , e n  a  f a i t  u n e  c r it iq u e  plus  
q u 'é lo g ie u s e !  C h a q u e  m o is , N ic o ­
las  B o u rd in  v ie n d ra  vo u s  e x p liq u e r  
sa d é m a r c h e  d e  p r o g r a m m e u r

f>rofessionnel! S ig n a lo n s  q u e , dans  
e m ê m e  te m p s , N ic o la s  t r a v a i l le  

aussi su r un n o u v e a u  lo g ic ie l Top- 
S e c re t q u i s e ra  f in i v e rs  o c to b re .
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ju stem en t, j 'e n  vois u n  là, en  
face de la page, qui n ’a pas to u t 
suivi.

Non concurrence
Mon p ro p o s  d an s  c e tte  ru b r i ­
que est de  d is tille r  m o n  art. Au 
fil des p aru tio n s  de vo tre  m aga­
zine p référé , je vais co u ch er sur 
le p ap ie r  m es m é th o d es de  tra ­
vail, m a façon  de  p en se r log i­
ciel. Je  tache ra i de  m e ttre  à 
v o tre  p o r té e  les ré flex ions les 
p lus sourno ises, les p lu s  in fo r ­
m atiques, qu i p eu v e n t c ircu le r 
dans le cerveau  de  l ’au teu r. Ne 
co n fo n d o n s pas les Z80 e t les 
80386, je ne veux  pas que  vous 
deveniez m es co n c u rre n ts . En 
fait, je vais jo u e r  avec vous. 
Com m e je l ’expliquais au vén é ­
rable rédacteu r en  che f de  cette 
revue, je suis u n  fe rv en t ad m i­
ra teu r du  jeu d ’échecs. A ux 
échecs, l ’adversa ire  v o it m o n  
jeu. Mais m êm e s ’il le c o m ­
p ren d , ce  n ’est pas suffisan t 
p o u r lui p e rm e ttre  de gagner la 
partie. Cela am ène sim plem ent 
une belle partie .

Dialogue
N ous allons d o n c  trava ille r 
ensem ble. Ah, j ’ai oub lié  de  
préc iser que dans m o n  m étie r, 
travail est synonym e de  jeu. 
J ’em plo ie ra i d o n c  p a r la su ite 
dans le m êm e sens les m ots tra ­
vail e t jeu. Mais e n  a tten d an t 
ce tte  suite, je re fo rm u le  ma 
phrase. N ous allons d o n c  jouer 
ensem ble. J ’insiste , regardez- 
m oi b ien  dans les lignes, su r la 
fo rm e des re la tio n s  qu i v o n t 
s’établir en tre  vous e t m oi, très 
chers lecteurs. Je  ne  veux  pas 
de  sens un ique . D ans ce tte  
rubrique , je vais d é v o ile r  m o n  
jeu. Et, de la m êm e m an ière , je 
veux vous vo ir avancer des p iè ­
ces sur l 'é ch iq u ie r de la p r o ­
gram m ation . Je  veux  que  la 
réd ac tio n  c rou le  sous le c o u r ­
rier adressé à m on  nom . Je  ne 
po u rra i pas ré p o n d re  in d iv i­
duellem en t m ais je vous lira i 
tous. Vos p réo ccu p a tio n s  élec ­
tron iques so n t fo rte m e n t sus­
ceptib les d ’in flu en ce r le c o n ­
tenu de  m es artic les. Je  sou ­
haite que certa ines  de  vos le t­
tres pu issen t se rv ir de  tram e  à

u n e  c o n c e r ta tio n  com m une. 
J ’ai d es  choses à vous raco n te r 
m ais u n  d ia logue vau t m ieux  
q u ’u n  m o n o lo g u e  n ’est-ce pas.

Menu
des réjouissances
Q u ’est-ce q u ’u n  au teu r p ro fes ­
s io n n e l p e u t b ien  p ro d ig u e r  ? 
Eh b ien , sachez que p a r  n a tu re  
je p ro d ig u e . T rêve  de  m o d es ­
tie, v en o n s  en  aux  faits. D ans 
ce tte  rub rique , j ’abo rde ra i tan t 
les aspec ts p ra tiq u es  q u e  th é o ­
riques du  d é v e lo p p e m en t de 
log iciel v isan t le p ro fe ss io n n a ­
lism e. Q uel log iciel d é v e lo p ­
p e r  ? Un p ro g ic ie l ou  u n  jeu ? 
Q uel jeu ? Q uel p ro g ic ie l ? 
Q uel langage ch o is ir  ? Basic, 
Pascal, C, A ssem bleur ou  au tre  
em p êc h eu r de  p ro g ra m m e r en  
ro n d  ? Q uelles so n t les règles à 
re sp e c te r  p o u r  o b te n ir  une  
p ro g ra m m a tio n  ca rrée  e t effi­
c a c e  ? D e v e n ir  s a la r ié  o u  
a u te u r  in d é p e n d a n t ? C o m ­
m e n t t r o u v e r  u n  é d i te u r  ? 
C o m m en t lim ite r  l ’a rn a rq u e  ? 
La p aran o ïa  des au teu rs est-elle 
ju stifiée  ? Q u ’est-ce que  le ch a ­
rab ia  d ’u n  c o n tra t d ’éd itio n  
d o it s tip u le r  ? C om bien  ça 
gagne, u n  au teu r  ? U ne fois 
d ev en u  au teu r, co m m en t le 
re s te r  ? Etc. Pensez d o n c , j ’en  
ai tro p  à d ire , c ’est p o u r  cela, 
très  chers  lec teu rs , que  je veux  
sav o ir  ce  qu i v ous in téresse  
p a r t i c u l i è r e m e n t .  B ien  
en ten d u , j ’ag rém en tera i m es 
délires d ivergeants de  p etits  lis­
tings b ien  nés que vous ne tro u ­
verez nu lle  p a r t  ailleurs.

Vue de profil
Et si o n  essayait, dans les lignes 
suivantes, de dresser le p o rtra it 
d e  l ’au teu r  ty p e  ? P eu t-ê tre  
allez-vous vous re c o n n a ître  
dans c e tte  d esc rip tio n  e t vous 
m e ttre  à c o u rir  dans to u s les 
sens en  c r ia n t « Oui ! C’est 
moi ! C’est moi ! ». En to u t cas, 
ce n ’est pas m oi. Je  ne  suis pas 
l ’a u te u r  ty p e . C onsidérez-m oi 
p lu tô t  co m m e l ’ex c ep tio n  qu i 
con firm e la règle. Pensez donc, 
je  serais fo r t m alhab ile  à  d re s ­
se r  m o n  p ro p re  p o r tra it .  Mais 
les d ivers au teu rs  que  j ’ai eu  le

lo isir de  cô to y er , dans un 
m iro ir  e t a illeurs, p ré se n te n t 
ce rta in s  p o in ts  com m uns.

Formation
A quelques rares exceptions, en  
m atiè re  de  m icro , les éco les 
d ’in fo rm atique  a p p o r te n t p lu ­
tô t des garanties d ’em bauche à 
un  salaire respectab le  que  de  
réelles com pétences. Elles ne 
fab riquen t pas des au teu rs. En 
fait, ce que  les au teu rs p o te n ­
tiels do iv en t ex tra ire  de leur 
m odelage sco laire , c ’est su r­
t o u t  u n e  b o n n e  c a p a c i té  
d ’im provisation  en  m athém ati­
q u e . Q u e lq u e s  n o t io n s  
d ’anglais so n t b ien  utiles aussi. 
C ep en d an t, en  règle générale , 
l ’au te u r  s ’en te n d  m al avec les 
é tu d e s . C ’e s t u n  c ré a te u r . 
L’a ttitu d e  passive  nécessa ire  à 
l ’in g u rg ita tio n  de  co n n a issan ­
ces d ém un ies d ’ap p lica tio n s 
im m éd ia tes  ne  lui sied  guère . 
Mais l ’au te u r  sait a p p re n d re , à 
sa m an ière . Il a ses p ro p re s  
m éthodes d ’acquisition  de  co n ­

naissances. C ’est-à -d ire  q u ’il 
p ré fè re  fo n c e r  vers l ’in fo rm a­
tio n  qu i l ’in té re sse . T ro u v e r la 
d o n n ée , l ’assim ile r e t l ’appli­
quer : ces capacités so n t fonda­
m en tales. Elles p e rm e tte n t à 
l ’au teu r  ex e rcé  d ’ex tra ire  un 
ren se ig n em en t d ’u n e  doc  de 
d e u x  m illes pages en  m oins de  
c in q  m in u tes . Au passage, il 
au ra  e n re g is tré  l ’o rg an isa tio n  
d e  c e tte  d o c u m e n ta tio n , afin  
d e  ne  p lu s  gasp ille r  q u e  d eu x  
m inutes e t dem i lors d ’une  p ro ­
cha ine  rech e rch e . Ce qu i est à 
m ém orise r est p lus la fo rm e, la 
s tru c tu re ,  q u e  le c o n te n u  
exact. La q u an tité  d ’in fo rm a ­
tions u tiles au  d é v e lo p p e m e n t 
d ’un  b o n  log icie l est te lle  q u ’il 
ne saura it en  ê tre  au tre m e n t. 
Je pense que  j ’au ra i l ’o cc a s io n  
de d év e lo p p e r ce  th èm e , c o m ­
p ren d re  la s tru c tu re  p e rm e t 
m êm e de déce le r les fausses 
in fo rm ations qui, co m m e c h a ­
cun  sait, g rou illen t d an s  le 
dom aine  de la m icro  in fo rm a ­
tique. Vous l’aurez com pris, un  
au teu r  est avant to u t au to d i­
dac te . C ’est un au tod id ac te

Si vous ne disposez pas d'un Assembleur, vous pouvez 
tout de même réaliser le programme Micromag.com
avec DEBUG (fourni avec le Dos). Soit en l'utilisant
directement: lancez DEBUG et recopiez exactement ce
qui suit. Soit via l'indirection <: - créez, à l'aide de
votre éditeur de texte préféré un fichier ASCII nommé
MICROMAGDEB contenant ce qui suit. Puis, à par-
tir du Dos: DEBUG <MICROMAG.DEB. Le pro-
gramme se lance ensuite par la commande: MICRO-
MAG.
E 100 0E IF BA 12 01 B8 IC 25 CD 21 BA 14 02 B8 00 31
E 110 CD 21 50 53 51 52 56 57 1E 06 0E 1F B8 00 B8 8E
E 120 CO FC BE 24 02 8B 3E 39 02 B9 10 00 F3 A4 06 1E
E 130 8B 36 37 02 BF 24 02 B9 10 00 06 1F 0E 07 F3 A4
E 140 1F 07 BE 14 02 8B 3E 37 02 89 3E 39 02 B9 10 00
E 150 F3 A4 80 3E 34 02 47 75 17 80 3E 36 02 00 75 08
e ieo C6 06 36 02 03 90 EB 24 C6 06 36 02 02 90 EB IC
E 170 80 3E 34 02 00 75 15 80 3E 36 02 03 75 08 C6 06
E 180 36 02 00 90 EB 06 C6 06 36 02 01 90 80 3E 35 02
E 190 19 75 17 80 3E 36 02 00 75 08 C6 06 36 02 01 90
E 1A0 EB 24 C6 06 36 02 02 90 EB IC 80 3E 35 02 00 75
E 1B0 15 80 3E 36 02 01 75 08 C6 06 36 02 00 90 EB 06
E ICO C6 06 36 02 03 90 8A 1E 36 02 80 FB 00 75 0A FE
E 1D0 06 34 02 FE 06 35 02 EB 26 80 FB 01 75 0A FE 06
E 1E0 34 02 FE 0E 35 02 EB 17 80 FB 02 75 0A FE 0E 34
E 1F0 02 FE 0E 35 02 EB 08 FE 0E 34 02 FE 06 35 02 D0
E 200 E3 32 FF 8B 9F 3B 02 01 1E 37 02 07 1F 5F 5E 5A
E 210 59 5B 58 CF 4D 07 69 07 63 07 72 07 6F 07 4D 07
E 220 61 07 67 07 4E 07 69 07 63 07 6F 07 6C 07 61 07
E 230 73 07 2E 07 00 19 03 00 00 00 00 62 FF A2 00 9E
E 240 00 5E FF 64
N MICROMAG.COM
R CX
143
H
Q
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n  m  n  i o n
Pour ceux qui disposent d'un assembleur 
Tapez tout ça avec un éditeur de texte 
Sauvez le sous le nom MICROMAG.ASM 
puis, à partir du DOS:

MASM MICROMAG;
LINK MICROMAG;
EXE2BIN MICROMAG.EXE MICROMAG.COM
DEL MICROMAG.EXE
MICROMAG

/Définition des équivalences
SEG_ECRAN EQU 
DROITEHAUT EQU 
DROITEBAS EQU 
GAUCHEBAS EQU 
GAUCHEHAUT EQU 
LONGUEUR_DU_TEXTE EQU 
XMIN EQU 
YMIN EQU 
XMAX EQU 
YMAX EQU

0B800H
0
1
2
3
OFFSET FINDUTEXTE - OFFSET TEXTE 
0 
0
79-8 ;8=L0NGUEUR_DU_TEXTE 
25

;Ah, il faut bien un segment de code 
CODE SEGMENT
; Et un petit ASSUME pour la forme

ASSUME CS : CODE,DS : CODE,SS :NOTHING

ORG 100H

DEBUT PROC FAR
/Initialisation de DS 

PUSH CS
POP DS

/Forçons le déclenchement automatique de 
/AFFICH par le timer

MOV DX,OFFSET AFFICH
MOV AX,0251CH
INT 21H

/Fin en queue de poisson (le programme reste là) 
MOV DX,OFFSET FIN
MOV AX,03100H
INT 21H

DEBUT ENDP

/La routine résidante 
AFFICH PROC FAR
/Sauvegarde de 1'environement 

PUSH AX
PUSH BX
PUSH CX
PUSH DX
PUSH SI
PUSH DI
PUSH DS
PUSH ES

; Préparation 
PUSH 
POP 
MOV 
MOV

/Restitution
CLD
MOV
MOV
MOV
REP

; Mémorisation 
PUSH 
PUSH 
MOV 
MOV 
MOV 
PUSH 
POP 
PUSH 
POP 
REP 
POP 
POP

/Affichage du 
MOV 
MOV 
MOV

des registres de segment 
CS 
DS
AX,SEG_ECRAN 
ES, AX

de 1'ancien

SI,OFFSET RAPPEL 
DI,ANCIENNE_ADR 
CX,LONGUEUR_DU_TEXTE 
MOVSB
du nouvel ancien 
ES 
DS
SI,ADRESSE_ECRAN
DI,OFFSET RAPPEL
CX,LONGUEUR_DU_TEXTE
ES
DS
CS
ES
MOVSB
DS
ES
texte (avec rappel de ANCIENNE_ADResse) 
SI,OFFSET TEXTE 
DI,ADRESSE_ECRAN 
ANCIENNE ADR,DI

MOV CX,LONGUEUR_DU_TEXTE
REP MOVSB

/Voyons si on doit modifier le sens de déplacement

CMP
JNZ
CMP
JNZ
MOV
JMP

DGB: MOV
JMP

BORDGAUCHE : 
CMP 
JNZ 
CMP 
JNZ 
MOV 
JMP

DDH: MOV
BORDHAUT : 

CMP 
JNZ 
CMP 
JNZ 
MOV 
JMP

DGB2: MOV
JMP

BORDBAS:
CMP
JNZ
CMP
JNZ
MOV
JMP

DGH: MOV

X_DU_TEXTE,XMAX 
BORDGAUCHE 
DIRECTION,DROITEHAUT 
DGB
DIRECTION,GAUCHEHAUT 
SHORT BORDHAUT 
DIRECTION,GAUCHEBAS 
SHORT BORDHAUT

X_DU_TEXTE,XMÏN 
BORDHAUT
DIRECTION,GAUCHEHAUT 
DDH
DIRECTION,DROITEHAUT 
SHORT BORDHAUT 
DIRECTION,DROITEBAS

Y DUJTEXTE,YMAX 
BÜRDBAS
DIRECTION,DROITEHAUT
DGB2
DIRECTION,DROITEBAS 
SHORT BOUGE 
DIRECTION,GAUCHEBAS 
SHORT BOUGE

Y DUJTEXTE,YMIN 
BÜUGE
DIRECTION,DROITEBAS 
DGH
DIRECTION,DROITEHAUT 
SHORT BOUGE 
DIRECTION,GAUCHEHAUT

/Bougeons 1
BOUGE: MOV 

CMP 
JNZ 
INC 
INC 
JMP

DIRDB: CMP 
JNZ 
INC 
DEC 
JMP

DIRGB: CMP 
JNZ 
DEC 
DEC 
JMP

DIRGH: DEC 
INC

BOUGE ADRESSE:

texte
BL,DIRECTION 
BL,DROITEHAUT 
DIRDB

X_DÜ_TEXTE
Y_DU TEXTE
SHORÎ BOUGE_ADRESSE
BL,DROITEBAS
DIRGB
X_DU_TEXTE

Y_DU_TEXTE 
SHORT BOUGE_ADRESSE 
BL, GAUCHEBAS 
DIRGH
X_DÜ_TEXTE
Y_DU_TEXTE
SHORT BOUGE_ADRESSE
X_DU_TEXTE
Y DU TEXTE

SHL BL, 1
XOR BH, BH
MOV BX,[VARIATION+BX]
ADD ADRESSE ECRAN,BX

/Rétablissement de 1'envi ronement
POP ES
POP DS
POP DI
POP SI
POP DX
POP CX
POP BX
POP AX
IRET

FIN EQU $
AFFICH ENDP

/Les données et variables
TEXTE DB 'M' , 7, ' i' , 7,
FINDUTEXTE EQU $
RAPPEL DB 'N',7,'i',7,
X DU TEXTE DB 0
Y DU TEXTE DB 25
DIRECTION DB 3
ADRESSE ECRAN DW 0
ANCIENNE ADR DW ?
VARIATION DW -158,162,158

CODE ENDS
END DEBUT

Nicolas Bourdin

m alin , d o n t la cu ltu re  co n sis te  
p rin c ip a le m e n t en  une  te c h n i­
que  efficace d ’e x p lo ita tio n  de 
la m ine d ’in fo rm atio n s  q u ’il 
p re n d  so in  d e  c o n s ti tu e r  : 
d o c u m e n ta t io n ,  m a n u e ls ,  
revues, outils logiciels, copains 
calés.

La passion
L’a u te u r  en  h e rb e  est fou  
d ’inform atique. C om m ent il en 
est a rrivé là, c ’est très variable. 
Moi, p a r exem p le , c ’est parce  
que  j ’ai o ffe rt un  ZX81 à m on  
p etit frère et q u ’après cela il fal­

lait b ien  lui ap p re n d re  à s ’en  
servir. L’au teu r en  herbe  est un 
cu rieu x  de n a tu re  à la cu rio sité  
ém o u stillée  p a r u n e  re n c o n tre  
du  q u a trièm e  ty p e  : la re n c o n ­
tre  d ’un  o rd in a teu r . C ’est la 
rév é la tio n  e t le résu lta t est là ; 
to u t ce  qu i to u c h e  de  p rès  ou

de lo in  à la m icro  passionne 
l ’au teu r  en  herbe .
S’il ne l ’é ta it déjà, il dev ien t 
couche-tard , p o u r pouvo ir pas­
ser plus de tem ps aux com m an­
des de son  o rd in a teu r . Q uand 
p a r hasard  son  en tou rage  réus­
sit à le d éc ro ch e r du  clavier, il 
aim e à glisser dans la co n v e r ­
sa tion . à n ’im p o rte  quel p ro ­
p o s . d e s  te rm e s  a b s tra i ts  
com m e « o c te t », « ro u tin e  »,
« M e g a H e rtz  », « c o d e
m ach ine  », sans p o u r au tan t en 
avo ir fo rcém en t saisi le sens 
exact, p u isq u e  on le suppose 
en  herbe. Ses in te rlocu teu rs  ne 
le c o m p re n n e n t pas. C ’est 
d ’ailleurs ce  qui ré jou it le plus 
l ’au teu r en  herbe . Ainsi il se 
d istingue. 11 est fier d ’ap p a rte ­
n ir à une caste d ’initiés. Il m on­
tre  un  peu  b ru y am m en t, beep 
b eep , q u ’il est un  aven tu rier, 
un  ex p lo ra te u r  des m éandres 
m ystérieu ses de SA M achine, 
un  fin lim ier quo i. Mais ne le 
b lâm ons pas, c e tte  lueur dans 
ses yeux  est un  signe magique, 
en tie r , o u  p ire , de som brer 
dans le p ira tag e  in form atique. 
Ce q u ’il faut, c ’est difficile à 
c ro ire  m ais c ’est vrai, c ’est un 
ta n t so it peu  dép assio n n er le 
déba t. Un m ic ro -o rd in a teu r 
n ’est q u ’un  bête  assem blage de 
b o u ts  de p lastique , de  silicium  
e t  é v e n tu e lle m e n t d ’au tre s  
m é tau x . Ce n ’est q u ’en  regar­
d an t ce t ensem ble luc idem ent 
q u ’on  p eu t l ’ex p lo ite r  co rrec ­
tem en t, co m m e un  ou til, ce 
q u ’il est ; et, qui sait, se désem- 
b ro u ille r  su ffisam m ent la p en ­
sée p o u r  éc rire  un vrai logiciel.

, 7, 'r' , 7, 'o' , 7, 'M' ,7, ' a' ,7, 'g' , 7

162

B on. il faut que  je vous aban ­
donne, j'ai une com pilation  sur 
le feu. Ah, j’oubliais, n 'oub liez  
pas d 'a c h e te r  Turbo Cad 3D et 
de  reco p ie r le listing rigolo qui 
o rn e  ces pages. O n dém arre  la 
p ro g ram m atio n  la p rocha ine  
fo is...

N ic o la s  B o u rd in
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1 0 , bou levard  
de S trasb ou rg  
7 5 0 1 0  PARIS 
S  42.06.50.50

LE G R A N D  
SPECIALISTE

ACHETER UN AMSTRAD PC CHEZ GENERAL 
C'EST ACHETER CHEZ LE PLUS IMPORTANT SPECIALISTE 

AMSTRAD PC INDEPENDANT EN FRANCE !
SI-LfCNIb

m

1 S A V E Z - V O U S  Q U E  G ENERAL C ’ E S T  : |

•  15000 ordinateurs toutes  
marques confondues  
vendus en 1988,

•  plus de 5000 im prim antes,
•  700000 disquettes vierges,
•  75000 softs...
Et, c ’est aussi la plus grande  
exposition de m atériel sur un 
seul point de vente en France.

ouvert tous les jours, 
sauf le dimanche, 
de 9 h 45 à 13 h 
et de 14 h à 19 h

10, bd de Strasbourg 
75010 PARIS 

®  (1)42.06.50.50
métro Strasbourg / St-Denis 

(parking à proximité) 
OUVERT EN JUILLET/AOÛT

O P E R A T IO N

V A C A N C E S
Avant de partir en vacances, 

n’hésitez pas :
ACHETEZ 

MAINTENANT 
VOTRE PC 
OU VOTRE 

IMPRIMANTE 
ET PAYEZ EN 

NOVEMBRE 89
(achat minimum 2000 F)

(sous réserve de l’acceptation 
du dossier)

r NOUVEAU ! / NOUVEAU! / NOUVEAU! / NOUVEAU !
LECTEUR EXTERNE 3 P 1/2

720 Ko /  modèle RF 302 BA / garantie 2 ans 
pour Amstrad PC 1512/1640 j ^ Ç Q  j|

LECTEUR EXTERNE 5 P 1/4
pour Amstrad PC 2086
(garantie 2 ans)' 1690 F

LECTEUR EXTERNE 5 P1/4
pour PC/AT. Haute densité 1,2 Mo 
(garantie 2 ans) 2190 F

LECTEUR EXTERNE 3 P1/2
pour PC/AT. Haute densité 1,44 Mo
(garantie 2 ans) 2190 F

EXCEPTIONNEL ! ÎOOO IMPRIMANTES STAR LC 10
C a ra c té r is t iq u e s  te c h n iq u e s  : Méthode d’impression : matricielle à im­
pact. Tête d’impression à 9 aiguilles. Vitesse d’impression : listing 120 cps, 
courrier 30 cps. Direction d’impression bidirectionnelle en listing, unidirec­
tionnelle optimisée en courrier ou graphique. Entrainement papier : position 
parking pour papier paravent tracteur-pousseur ou friction, introducteur 
semi-automatique de feuilles individuelles. Largeur du papier*en continu de 
10 à 25 cm ; en feuille, de 14 à 21 cm. Interface en standard Centronics paral­
lèle 8 bits. Dimensions LxPxH : 383x287x108 mm. Poids : 4,7 kg.

1990F au lieu de 2 3 9 5 F

OFFRES BUDGETS 
DISQUETTES VIERGES 

PO U R PC

Ces offres forment un ensemble com­
posé d’un lot de disquettes vierges et 
d’un coffret de rangement (les disquet­
tes sont conditionnées par 10 pièces 
avec étiquettes, il ne s’agit pas de dis­
quettes en vrac). Marque à notre choix, 
selon arrivages.

OFFRE BUDGET DISKS PC N° 1 269F
La disquette 5P1/4 DFDD 2,60 F pièce
P o ur 50 d is q u e tte s  +  1 c o ffre t PHONICA (avec c a p o t 

tra n s p a re n t e t s e rru re  à c le f) à 139 F = 2 6 9  F

so it 2 ,60  F la disquette 5 P 1 /4  DF DD
OFFRE BUDGET DISKS PC N» 2 415F
La disquette 5P1/4 DFDD ...... 2,20 F pièce
P o ur 100 d is q u e tte s  +  1 c o ffre t PHONICA (avec c a p o t 

tra n s p a re n t e t s e rru re  à clef) à 195 F = 4 1 S  F 

soit 2 ,20  F la disquette 5 P 1 /4  DF DD

OFFRES IM B A TTA B LE S  PC
Cours d’AUTOFORMATION avec 2 disquettes___ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  195F
Cable interface pour relier le PPC à un moniteur PC 1640.... ........ ...... 250F
Cable interface pour relier le PPC à un moniteur PC 1512.. ................_ 250F
Adaptateur Péritel AMSC0L0R pour relier une unité centrale
PC 1512 à une TV couleur munie d’une prise Péritel______ _____ 690F
Adaptateur Péritel AMSCOLOR pour relier une unité centrale
PC 1640 à une TV couleur munie d’une prise Péritel.. . . . . . . . . ...... ..... . 890F
Joystick + carte interface PC pour PC 1512/ PC 1640............ ........  349F
Souris compatible Microsoft pour PC 1512 /  PC 1640...... ..... .... ......  595F
Interface Minitel/lmprimante compatible PC (buffersKo intégré)......... _  1390F
Lecteur disquettes 3”1/2 720Ko DF + kit montage PC 1512/1640 1290F
Lecteur disquettes 5”1/4 360Ko DF + kit montage PC 1512/1640 845F
18 RAMS mémoire 4164120 nanos....... ............ .................. __ 1150F
(pour étendre le PC 1512 en PC 1640, m ontage trè s  s im ple, sans soudure)

Lot de 3 rubans pour imprimante CITIZEN 120 D........... ................  150F
Lot de 3 rubans pour imprimantes AMSTRAD DMP 2160/3160.... .......  150F
Lot de 3 rubans pour imprimante PCW............... .... . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  180F
Lot de 3 rubans pour autres imprimantes Prix spéciaux, nous consulter
Tapis souris MOUSE MATE en néoprène....... ... ..........................  65F
Bombe spéciale C0MPUNETT pour nettoyer votre ordinateur.............  79F
Bombe spéciale PRINTER 66 pour nettoyer votre tête d’imprimante 79F
Disquette de nettoyage 5”1/4......... ..... ...... ............ ..... ...........  99F
Rame listing blanc bande caroll autodétachable (500 feuilles)... . . . . . . . . . . .  79*
Véritable 21x29,7 cm  : fo rm a t 11 "4 /6  e t non 11" (21x28cm) ou 12”  (21x30,5 cm).

Tiroir clavier PC “KEYBOARD STORAGE” ... .. .... ... .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  495F
En tô le  laquée, se m et sous l ’unité centrale.

Oduleur 150 VA VOLTER spécial Amstrad PC.............................  2590F
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Amstrad PCW 8256
Le PCW 8256 est un système de traitement de texte entière­
ment indépendant qui comprend une imprimante de haute qua­
lité pour courrier et copies, un moniteur, un lecteur de disquet­
tes, un ordinateur et un logiciel de traitement de texte person­
nalisé.
De plus, le PCW 8256 est fourni avec la toute dernière créa­
tion de système informatique huit bits, le plus répandu dans 
le monde, le CP/M + avec GSX. Le Basic Mallard étendu de
Locomotive Software (comprenant l'arithmétique à double pi 
cision et le gestionnaire de fichiers Jetsam) est fourni pour être 
utilisé sous CP/M +, ainsi que le langage éducatif Dr Logo.

i sibilité d’imprimer simultanément. Des caractéristiques telles 
que pagination, alignement automatique des paragraphes et 
réalignements, ainsi que des caractéristiques d'impression pour 
la coupure et l'insertion sont assurées.
La grande surface d’affichage comprend une liste de menus 
“fenêtres” auxquels on accède par des touches de fonction qui 
contrôlent les commandes principales d'édition et de format. 
Sous le contrôle CP/M, les logiciels sont très nombreux et peu­
vent être opérationnels en utilisant l’émulation de terminal VT 
52 fournie avec le système d'unité d’affichage CP/M +.

Imprimante.
Le mécanisme de l'imprimante intégrée offre une impression 
de qualité “courrier” d'environ 20 caractères par seconde ou 
de qualité "copie" de 90 caractères par seconde. Les caracté­
ristiques d’impression telles que : espacement, italiques, carac­
tères gras, soulignement, exposant et indice sont assurées par 
le logiciel intégré.
Un tracteur est fourni pour l'alimentation en papier continu, 
ainsi qu'un système automatique d’alignement pour l’alimen­
tation feuille à feuille.

CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES:

L’écran.
Un moniteur monochrome vert à haute résolution, de 90 co­
lonnes et 32 lignes de texte, offrant une zone d'affichage de 
40% supérieure à celle d'un écran standard 80x24.

Disquettes.
Des disquettes compactes de format trois pouces comprenant 
les standards CP/M, bien implantés chez Amstrad, et qui offrent 
180 ko de mémoire formatée disponibles sur chaque face. Une 
deuxième unité de disquettes peut être installée (1 M.O.).

Clavier et logiciel.
Le daviér de 82 touches, comprenant plusieurs touches de fonc­
tion dédiées au logiciel de traitement de texte intégré. Le da­
vier est contrôlé par son propre microprocesseur et est relié 
à l’ordinateur et à l'écran par un simple cordon téléphonique. 
Le logiciel de traitement de texte permet la création de docu­
ments jusqu’à entière capacité de la disquette et donne la pos-

Code 6107

l  I

T A R IF  G E N E R A L  p o u r  le  P C W  8 2 5 6  
a v e c  s o n  im p r im a n te ,  s o n  m o n ite u r ,  

le  Basic, le  CP/M e t  le  t r a i te m e n t  
d e  te x te  

3997 F HT

4741F
A CREDIT CETELEM 

7 4 0 F au comptant 
+ 24 mensualités de 2 1 1 ,1 0 F 

TEG : 18,24 % - Coût total du 
crédit avec assurance : 1066,40F

Nii— i
»

Amstrad PCW 8512 l'outil idéal 
pour

les décideurs
A p rè s  la  sé rie  fa m ilia le  d e s  C P C  q u i c o n n a it to u jo u rs  

un  s u c c è s  in d is c u ta b le , A M S T R A D  se  d e v a it d e  ré i­

té re r so n  c o u p  c o m m e rc ia l : v e n d re  d e s  m a ch in e s  

d ’e xce lle n te  q u a lité  à un  p rix  d e s  p lu s  c o m p é tit ifs . 

C e  fu t  a lo rs  la  s o r t ie  d u  P C W  8 25 6 , o rd in a te u r v é rita ­

b le m e n t d é d ié  au  tra ite m e n t d e  te x te  p ro fe s s io n n e l 

to u t  en re s tan t te c h n iq u e m e n t e t fin a n c iè re m e n t 

a c c e s s ib le  à to u t n é o p h y te . M a is  u ne  m a iso n  a uss i 

sé rie u se  q u ’A M S TR A D  ne  p o u v a it  en  re s te r à  une  

g a m m e  a u ss i lim itée . V in t a lo rs  le  p e t it  frè re , a u tre ­

m e n t d it  le  PCW  8 5 1 2 .

Q u e  v o u s  so y e z  a rtisa n , c o m m e rç a n t, q u e  v o u s  

e x e rc ie z  u n e  p ro fe ss io n  lib é ra le  ou  d ir ig ie z  u ne  PM E, 

c e t o rd in a te u r v o u s  e s t in co n te s ta b le m e n t d e s tin é . 

En e ffe t ,  le s  s p é c ia lis te s  R a c c o rd e n t to u s  à d ire  q ue  

s e u ls  c e u x  q u i s e ro n t é q u ip é s  p o u rro n t s e  te n ir  p rê ts  

p o u r  la  d u re  b a ta ille  d e  la  c o n cu rre n ce . S i h ie r v o u s  

d e v ie z  e m b a u c h e r p lu s ie u rs  se c ré ta ire s , a u jo u rd ’ hui 

u n e  s e u le  v o u s  s u ff ira  p o u rv u  q u ’e lle  d isp o se  du 

P C W . S i h ie r v o u s  m a îtr is ie z  trè s  d iffic ile m e n t vo s  

f lu c tu a tio n s  d e  s to c k , a u jo u rd 'h u i le  P C W  d o té  d ’ un 

lo g ic ie l te l q u e  D A M O C L E S  (ve u ille z  v o u s  re p o rte r à 

n o tre  ru b r iq u e  “ L o g ic ie ls  p ro fe s s io n n e ls ” ) v o u s  t ie n ­

d ra  p a r fa ite m e n t a u  c o u ra n t à  q u e lq u e  m o m e n t que  

c e  s o it. Si h ie r v o u s  ra g ie z  d e  ne  p a s  p o u v o ir  te n ir 

v o u s  m ê m e  v o tre  c o m p ta b ilité  p a r m a n q u e  de  

te m p s , a u jo u rd ’h u i le  P C W  d o té  d e  q u e lq u e  lo g ic ie l 

p e r fo rm a n t d e  c o m p ta b ilité  v o u s  p e rm e ttra  d e  m a î­

tr is e r  v o tre  e n tre p ris e  a v e c  u n e  im m e n s e  s a tis fa c ­

t io n . S i h ie r, v o u s  re g re tt ie z  d e  p e rd re  d e  n o m b re u x  

m a rch é s  d u  fa it  d e  v o tre  im p o s s ib il ité  à p ré s e n te r 

d e s  d e v is  c la irs  e t ré a lis te s , a u jo u rd ’ h u i v o tre  P C W , 

d o té  d u  lo g ic ie l D e v is /T ra va u x  v o u s  p e rm e ttra  de  

su rm o n te r  d e s  d iffic u lté s .

l  l

L J

REVOLUTIONNAIRE

Ruban carbone noir 
MULTITRACKiMULTITRACK pour IA M
mprimantepcwi2 9 f

Jusqu’ici, les rubans carbone pour imprimantes 
matricielles avaient l’effet désagréable de 
détruire la tête matricielle des imprimantes à 
impact. Ce ruban évite enfin ce problème et 
donne à votre frappe une brillance et une netteté 

pratiquement identique à une imprimante à mar­
guerite, ce qui n’est pas le cas pour le ruban 
textile fourni d’origine avec la machine. Indis­

pensable pour ceux qui veulent une frappe pro­
fessionnelle.

CADEAU AVEC CÜAOUE PCW : INTEGRALE PCW (valeur 21301
Gestionnaire complet pour PCW 8256, 8512 et 9512. Comprend la com ptabilité généralisée ALIEN0R, le tableur 

CALCOMAT, le logiciel graphique PCW GRAPH et le gestionnaire de fichiers MASTER FILE 8000.

T A R IF  G E N E R A L p o u r le PC W  8512 
avec son imprimante, son moniteur, 

le Basic, le CP/M et le traitement 
de texte 

4997 F HT

5930FTTC
A CREDIT CETELEM 
9 3 0 F au comptant 

+ 30 mensualités de 2 2 2 ,4 0 F 
TEG : 18,24 % - Coût total du 
crédit avec assurance : 1672F

C A R A C T E R IS T IQ U E S  P R IN C IP A L E S

•  ordinateur de gestion

•  512 Ko de RAM

•  2 lecteurs de disquettes dont un de très 

grande capacité

•  clavier AZERTY, 82 touches avec pavé 

numérique séparé

imprimante intégrée avec de nombreu­

ses possibilités d ’impression de qua­

lité “ courrier”

gamme étendue de logiciels réputés 

système d 'exploitation C P/M +

•  langages Basic Mallard (spécialisé) et 

Dr Logo

•  microprocesseurs additionnels pour 

clavier et contrôle de l ’imprimante

•  écran de 32 lignes de 90 caractères 

(soit 25 %  de gain par rappport à la 

normale)

•  possibilités d ’extension.

AMSTRAD PCW 9512
La  c a ra c té ris t iq u e  p r in c ip a le  du  P C W  9 5 1 2  p a r ra p ­

p o r t a u x  P C W  8 2 5 6 /8 5 1 2  e s t l'im p r im a n te  q u i e s t ic i 

à  m a rg u e rite . C ’e s t u ne  2 0  C P S  à  m a rg u e rite s  in te r­

c h a n g e a b le s  ty p e  D ia b lo  6 3 0 . Le  c h a r io t  e s t un  132 

co lo n n e s  a ve c  t ra c te u r in té g ré  e t c h a rg e u r 1 fe u ille  

a u to m a tiq u e . La  p a rfa ite  q u a lité  co u r r ie r  o b te n u e  

fe ra  ta ire  les  d é tra c te u rs  d e s  P C W  8 2 5 6  /  8 51 2  q u i 

n ’é ta ie n t p a s  to ta le m e n t s a tis fa its  d e  l’ im p rim a n te  

m a tric ie lle . L ’ im p rim a n te  e s t c a p a b le  d ’im p r im e r en 

b o ld , en  d o u b le  fra p p e , en  “ S u p e rs c r ip t” e t “ S u b s ­

c r ip t ”  (fo rt u ti le  p o u r  le s  fo rm u le s  m a th é m a tiq u e s ). 

L ’é c ra n  du  m o n ite u r a ff ic h e  en  b la n c  à  la  d iffé re n ce  

d e s  P C W  8 2 5 6 /8 5 1 2  q u i a ff ic h a ie n t en  ve rt. Il e s t à 

h a u te  ré so lu tio n  a ve c  un  a ff ic h a g e  d e  9 0 x 3 2  c a ra c tè ­

res. L ’a ff ich a g e  b la n c  e s t p lu s  lis ib le  e t la  tra n s itio n  

d u  p a p ie r à  l ’é c ra n  e s t m o in s  fa tig a n te . U n  n ouveau  

c la v ie r d e  82 to u c h e s  p e rm e t d ’ u ti lis e r a va ta g e u se - 

m e n t la  ra p id ité  e t le s  n o u ve lle s  fa c ilité s  d u  n ouveau  

lo g ic ie l d e  tra ite m e n t d e  te x te  L O C O S C R IP T  II. C e  

d e rn ie r e s t é q u ip é  d e  m e n u s  d é ro u la n ts , é v ita n t le 

b eso in  d 'a p p re n d re  u ne  sé rie  c o m p liq u é e  d ’ in s tru c ­

t io n s  p o u r le  t ra ite m e n t d e  te x te . 512 K  de  R A M  a vec  

un  d is q u e  d e  1 M é g a b its  n on  fo rm a té  (7 2 0 K o  fo rm a ­

té) au  fo rm a t t ra d itio n n e l 3 p o u c e s  a ve c  un in d e xa g e  

p o u r 2 5 0  f ic h ie rs  sé pa ré s . A v e c  u ne  p ag e  m o ye n n e  

co m p re n a n t e n tre  1 000  e t 1 500  ca ra c tè re s , o n  p e u t 

s to c k e r 7 00  p a g es  d e  te x te  s u r u n e  d is q u e tte . Il y  a 

auss i un  e m p la c e m e n t p o u r un  2 e d rive . U n p o rt

La machine prête à l’emploi, 
avec LOCOSCRIPT II:

5490FHT
soit 6510F TTC

Paiement en 4 fois, sans frais, après 
acceptation du dossier Cetelem

C A D E A U X  :
1 R A M E  D E  P A P IE R  

+  1 R U B A N  IM P R IM A N T E  

G A R A N T IE  2  A N S

p ara llè le  C e n tro n ic s  e s t in té g ré  a ins i q u ’un  p o rt 

d ’e x te n s io n  p o u r l ’ in te r fa ce  p a ra llè le  sé rie  P C S  8 256. 

C e la  s ig n ifie  q ue  d 'a u tre s  im p rim a n te s  ( ju sq u ’à 4) 

p e u ve n t ê tre  u tilisé e s . Il y  a d e s  d rive rs  d ’im p r i­

m a n te s  d is p o n ib le s  fo u rn is  p o u r l ’ im p rim a n te  

E PS O N  FX e t le s ta n d a rd  D IA B LO . B ie n  q u e  d e s tin é  

à fo n c tio n n e r seu l, d e s  m o d e m s  s o n t d is p o n ib le s  

a fin  d e  fa ire  c o m m u n iq u e r e n tre  e u x  p lu s ie u rs  PC W .

Le lo g ic ie l L O C O S C R IP T  II fo u rn i a vec  la  m a ch ine  

co m p re n d  p lu s ie u rs  a jo u ts  p a r ra p p o rt à L o co sc rip t 

I : un  p ro g ra m m e  d e  m a ilin g  é tiq u e tte s , Locospe ll, 

un  d ic tio n n a ire  de  7 8 0 0 0  m o ts .

1
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1 0 ,  b o u l e v a r d  

d e  S t r a s b o u r g  

7 5 0 1 0  P A R IS  

S  42.06.50.50

ORDINATEUR PROFESSIONNEL AMSTRAD PC 1512 H
COMPATIBILITE ET 
PERFORMANCES

Le prix stupéfiant du PC 1512 met en évidence la 
maitrise absolue d'AMSTRAD dans l’art de réaliser 
des produits de qualité abordable pour le plus grand 
nombre. Plus d ’un million de micro-ordinateurs 
AMSTRAD a été à ce jour fabriqué et vendu dans le 
monde entier. L’économie d ’échelle et l’expérience 
d’AMSTRAD dans les domaines de la conception et 
de la production de masse se sont combinées pour 
faire du PC 1512 le micro-ordinateur comptible le 
plus compétitif du monde. La plupart des autres PC 
sont proposés avec le minimum d'équipement de 
base. Le moniteur, voire le clavier, ne sont pas inclus 
dans le prix. La mémoire offerte dépasse rarement 
128 ko. Les fonctions graphiques sont en supplé­
ment. Il faut passer des heures pour définir la confi­
guration nécessaire à vos besoins... et quelques 
milliers de francs supplémentaires pour l’obtenir. 
Avec AMSTRAD, tout est simple et sans mauvaise 
surprise. Vous choisissez le moniteur (monochrome 
ou couleur) et la mémoire de masse (simple lecteur, 
double lecteur) : tout le reste est compris et le prix 
calculé à l’avance sur notre tarif. La version simple 
lecteur de 360 Ko est renforcée par la mémoire 
centrale de 512 Ko. Une partie de celle-ci peut, en 
effet, être utilisée comme pseudo-disque RAM et la 
disquette réservée au stockage des données. La 
version double lecteur vous offre une capacité de 
stockage supplémentaire de 360 Ko en ligne et offre 
des facilités pour la copie.

LA RAPIDITE
Le PC 1512 utilise un processeur 8086 (vrai 16 bits) 
tournant à 8 Mhz. Cela signifie que vos programmes 
seront exécutés beaucoup plus rapidement que sur 
de nombreux autres PC. Quiconque a l’expérience 
d’un PC sait qu’il faut un certain temps pour démar­
rer le système après chaque allumage, a cause de la 
ROS (Rom Operatmg System) qui effectue un check- 
up complet du PC. L’AMSTRAD PC 1512 dispose 
des mêmes contrôles mais les réalise plus rapide­
ment en affichant à l'écran les opérations en cours. 
De plus, comme il dispose d'une horloge permanen­
te. l'heure et la date sont toujours conservées en 
mémoire sans qu'il soit necessaire de les entrer au 
clavier à chaque allumage.

LES GRAPHIQUES
La plupart des PC n'offrent en standard que 2 
couleurs en mode 80 colonnes. Des cartes d’exten­
sion graphiques existent mais elles coûtent fort 
cher. Sur l'AMSTRAD PC 1512, vous disposez en 
standard de 16 couleurs en mode 80 colonnes. De 
plus, ce mode couleur est compatible avec les 
versions monochromes et offre 16 niveaux de gris 
sur le moniteur noir et blanc. Vous pouvez donc 
choisir la version monochrome (moniteur graphique 
haute resolution à écran blanc anti-reflet) ou la 
version couleur (moniteur graphique couleur haute 
résolution) sans rien perdre des extraordinaires per­
formances graphiques du PC 1512.

(ÏÏTH DS
Rien de plus simple que d’ajouter une carte d'exten­
sion à votre PC 1512. Un simple couvercle amovible 
permet l’accès instantané à 3 slots d’extension qui 
acceptent un large éventail de cartes standards 
pour les applications telles que les réseaux, les 
télécommunications, les disques durs, etc. Comme 
la quasi totalité des fonctions nécessaires sont four­
nies en standard sur le PC 1512, vous n'aurez sans 
doute jamais l’occasion d ’utiliser tous ces emplace­
ments.

Une interface série RS 232 C complète est fournie 
avec sa prise standard 25 broches. Elle permet le 
branchement instantané d ’imprimantes, modems et 
de nombreux accessoires du marché. L’interface 
parallèle CENTRONICS, elle aussi équipée de sa 
prise standard, permet le raccordement de toute 
imprimante de ce type. Ces deux interfaces sont 
entièrement adressables à partir de systèmes d ’ex­
ploitation et des logiciels d ’exploitation et des logi­
ciels d’application standard.

G E M
GEM (Graphie Environment Manager) a pour unique 
but de vous faciliter la vie. Il utilise des menus 
déroulants pour présenter les commandes et leurs 
options ainsi que des fenêtres de dialogue pour 
guider l’utilisateur. GEM affiche les informations en 
clair et utilise les îcones pour représenter les acces­
soires de bureau les plus familiers (dossiers, chemi-

Acheter un PC, c’est bien. 
Encore faut-il l’alimenter en softs. 

GENERAL y a pensé avec
LES INDISPENSABLES

CADEAU GENERAL
avec les PC 1512/1640
C ollection d e  10 logiciels d e  base sur 10 

disquettes  com pren ant :

— W O R D FLEX [traitement de texte très comptet 

avec guide)

— PC FILE III (programme de banque de données. 
Il permet aussi de traiter des fichiers écrits avec 

Visicaic, Muttiplan, Lotus 1-2-3)

— PR IN TER  U T IL IT IES  (programme destiné à 
ceux qui sont déjà familiarises avec le PC, com­
prend des utilitaires pour copier, éditer, etc.-)

-  PO RTFO LIO  M A N A G E M E N T (gestion de
titres et gestion financière, destiné à ceux qui 
possède un portefeuille d ’actions en bourse)

-  BASIC PR O G RA M  U TIL IT IES  (des routi­
nes utiles pour le programmeur expérimenté en 
Basic, des sous-programmes précieux qui facilitent 

le travail)

—  CR OSS REF (des aides pour le programmeur 
expérimenté ainsi que des jeux tel Othello et des 
programmes graphiques tel Patterns)

-  PR O G RA M  CO NTRO L SYSTEM  ppro-
grammes différents: 1) Archre le cafard, pro­
gramme basic qui permet de surmonter la peur de 

l’ordinateur ; 2) Program Contrd, éviter quelques 
routines basic par une simple pression sur une 
touche ; 3) RV-Edit, éditeur d’écran qui permet au 
programmeur expérimenté de mieux travailler avec 

l’écran)

-  M IN I A S SEM B LEU R (pour la programma­
tion en langage machine. Cet assembleur est plus 
court et plus compact que d’autres et se prête bien 
aux systèmes de taille réduite)

— STAR TR EK (collection de jeux dont les plus 

connus sont Star Trek, 21, King et Roulette)

-  F U G H T  S IM U LA TO R  (simulateurdévot, un
des classique sur PC et compatibles)

ses, formulaires...). Mais surtout, GEM fonctionne 
avec la souris. Vous pointez simplement le curseur 
sur la zone d'écran choisie, vous cliquez et le travail 
est fait, beaucoup plus vite qu’avec les commandes 
habituelles du curseur. Fini les manuels compliques, 
les commandes à apprendre par cœur. Finies les 
opérations obscures et dévoreuses de temps.
Avec GEM, votre PC travaille et vous obtenez les 
résultats. Plus vite et plus simplement. De nombreux 
programmes du commerce tournent déjà sous GEM. 
De nombreux autres sont en cours de développe­
ment ou mis à jour afin d’exploiter les multiples 
possibilités de GEM. Digital Research, créateur de 
GEM, propose déjà une série d’applications et d'uti­
litaires conçus spécialement pour travailler avec 
GEM. AMSTRAD fournit en standard GEM Desktop 
(avec son horloge, sa calculatrice et sa caméra). 
GEM Paint (un puissant programme de création 
graphique) et Locomotive GEM Basic 2 (un puissant 
Basic structuré). Sont disponibles par ailleurs : GEM 
Diary (agenda et fichier), GEM Graph (graphiques de 
gestion), GEM Write (traitement de texte), GEM Draw 
(graphiques industriels), GEM Wordchart.

CARACTERISTIQUES

Unité centrale 512Ko avec toute l’électronique sur la 
carte mère. Microprocesseur 8086 à 8 MHz. Adapta­
teur graphique couleur intégral avec mode haute

PC 1512 SD MONO
avec unité centrale, moniteur monochorome, 
un lecteur disquettes 5P1/4 360Ko, une sou­
ris, MS DOS 3.2, DOS PLUS, GEM DESKTOP 
et PAINT, BASIC 2 et L'INTEGRALE PC+

4490rm

5325FTTC
A crédit CETELEM : 2Sf comptant 
+ 24 mensualités de 282,X f 

1" versement 120 jours après achat 
Coût total du crédit avec assurance : 1609,Kf 

TEG 17,92%

PC 1512 DD MONO
avec unité centrale, moniteur monochorome, 
deux lecteurs disquettes 5P1/4 360Ko, souris, 
MS DOS 3.2, DOS PLUS, GEM DESKTOP et 

PAINT, BASIC 2 et L’INTEGRALE PC+

54901«
6510FTTC

A crédit CETELEM : 1 tCK comptant 
+ 36 mensualités de 247,90f 

1“ versement 120 jours après achat 
Coût total du crédit avec assurance : 2644,40F 

TEG 17,92%

PC 1512 SD COULEUR
avec unité centrale, moniteur couleur, 

un lecteur disquettes 5P1/4 360Ko, une sou­
ris, MS DOS 3.2, DOS PLUS, GEM DESKTOP 
et PAINT, BASIC 2 et L’INTEGRALE PC+

5 6 9 0 F  k i

6740FTTC
A crédit CETELEM : V f comptant 
+ 36 mensualités de 259,60F 

1 « versement 120 jours après achat 
Coût total du crédit avec assurance : 2765,60F 

TEG 17,92%

PC 1512 DD COULEUR
avec unité centrale, moniteur couleur, 

deux lecteurs disquettes 5P1/4 360Ko, souris, 
MS DOS 3.2, DOS PLUS, GEM DESKTOP et 

PAINT, BASIC 2 et L'INTEGRALE PC+

6690Fm
7935FTTt

A crédit CETELEM : 135F comptant 
+ 36 mensualités de 302,20F 

1* versement 120 jours après achat.
Coût total du crédit avec assurance : 3199,20F 

TEG 17,92%

LE PACK PRO GENERAL
O U  Q U E L Q U E S  R A IS O N S  P O U R  L E S Q U E L L E S  IL  E S T  S I D IF F IC IL E ,  

D ’A C H E T E R  V O T R E  M A C H IN E  A IL L E U R S  Q U E  C H E Z  G E N E R A L

Avec chaque machine, GENERAL, le premier spécialiste micro indépendant, vous offre :

1) Le logiciel intégré "L'INTEGRALE PC+” comprenant le gestionnaire de base de donnée 
SUPERBASE, le tableur CALCOMAT et le traitement de texte EVOLUTION SUNSET + 25 
applications prêtes à l'emploi telles que : établissement de tarifs, tenue de stock, facturation, 
agenda, contrat de travail, lettre de relance, budget personnel, gestion des prospects, devis, 
statuts d’association, SARL, etc...

2) La collection de 10 logiciels “LES INDISPENSABLES” (voir ci-contre).

3) une formation d'une demi-journée sur la machine, dans notre local de formation.

4) une assistance téléphonique 90 jours.

5) une garantie de 2 ans. pièces et main d’œuvre.

6) un paiement en quatre fois, sans intérêt, après acceptation du dossier.

7) l’assurance du bon prix : si dans le mois qui suit votre achat, vous trouvez le même matériel à un 
prix inférieur, nous vous remboursons la différence (sauf en cas de baisse tarifaire en 
provenance du fabricant).

8) Accès gratuit à notre CLUB MICRO GENERAL où vous pourrez profiter de notre collection de 
près de 500 logiciels domaine public.

9) Droit à l'erreur : si dans un délai de trois jours après l'achat de votre machine, vous constatez 
que ses caractéristiques ne vous conviennent pas, vous pouvez l'échanger contre une autre de 

valeur équivalente.

•  LE C O IN  DES AFFAIRES : Nous pouvons vous faire bénéficier de prix intéressants sur des 
machines déballées. Provenance exposition. Quelques défauts d'aspect. Consultez-nous.

•  SERVIC E CO LLE C TIV ITÉ S : Ecoles, administrations, entreprises, etudiants, vous pouvez 
profiter de tarifs spéciaux. Consultez-nous.

•  LA GARA NTIE DU M EILLEU R  P R IX  : Si avant votre achaL vous trouvez un meilleur prix que 
chez GENERAL, faites le nous savoir et nous nous alignerons sur ce prix.

•  SERVIC E PR O VIN CE : Rien à payer à la commande. Vous réglez à la livraison de votre machine 
ou de ses périphériques. Profitez du bon de commande à la fin de nos annonces. Merci.

résolution 16 couleurs. 3 slots d'extension avec 
emplacement pour cartes de grande taille. Alimenta­
tion suffisante pour accueillir un disque dur et son 
contrôleur. Choix entre 1 ou 2 lecteurs de disquettes 
5 pouces 1/4 de 360Ko. Interfaces sériés RS 232C 
et parallèle sur la carte mère avec prises standard. 
Haut-parleur avec commande de volume. Horloge 
temps réel permanente. Support pour co-processeur 
mathématique 8087. Pnse pour stylo optique. Fourni 
complet avec moniteur monochrome ou couleur. 
Clavier AZERTY complet avec pavé numérique 
séparé et voyants lumineux de verrouillage CAP et 
NUM. Pnse de joystick sur le clavier. Touches sup­
plémentaires DEL et ENTER. Hauteur réglable. Sou­
ris ergonomique à deux boutons avec pnse spéciale 
sur l’unité centrale. Mode texte compatible avec 
Mouse. Corn de Microsoft. ROM BIOS compatible 
IBM. MS-DOS 3.2 de Microsoft. Logiciel d ’exploi­

tation complet comprenant quatre disquettes. Sys­
tème compatible RAM-disc. Support de réseau et 
disque dur. Nombreux utilitaires. GEM (Graphics 
Environment Manager) plus GEM Desktop de Digital 
Research. GEM Paint de Digital Research. DOS Plus 
de Digital Research compatible avec de nombreuses 
applications MS-DOS et CP/M-86. Basic 2 de Loco­
motive Software (compatible GEM). Manuel d'utilisa­
tion comprenant : Initiation, GEM, MS-DOS, les utili­
taires. DOS-Plus et Introduction au Basic 2. 
D im ensions : U.C. : (HxLxP) 135x372x384mm. 
Poids : 6,05kg. Monit. mono : (LxHxP)
350x315x300mm. Poids : 7,43kg. Monit. coul. : 
(LxHxP) 372x365x330mm. Poids : 11,6kg.

La mise en réseau vous permet de partager des 
ressources importantes entre plusieurs utilisateurs.
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Les ingénieurs d’AMSTRAD ont franchi l’obs­
tacle des coûts de production trop élevés. Ils 
proposent un PC, professionnellement très 
avancé à un prix inégalé.

Equipé d'une résolution graphique exception­
nelle. d'une importante mémoire RAM standard de 
640 K, d ’une vitesse d'exécution au moins deux fois 
plus rapide que ses concurrents, le PC 1640 ECD 
est tout désigné pour répondre aux nouvelles solu­
tions informatiques que sont la P.A.O. et la C.A.O., 
enfin à la portée de tous I

L’Amstrad PC 1640 ECD maintient une compati­
bilité logiciel PC et exécute les programmes parmi la 
bibliothèque des logiciels compatibles.

Un moniteur couleur haute définition, d ’une qua­
lité proche de la photographie.

Le rendu des couleurs et la netteté de l’affichage 
du PC 1640 ECD sont étonnants ! Vous pouvez en 
plus connecter votre propre moniteur sur le connec­
teur standard vidéo prévu à cet effet.

Une sélection de. 16 couleurs parmi 64 est 
disponible à tout instant. Les textes et les graphis­
mes sont restitués grâce à un mode de résolution 
exceptionnel de 640 points x 350 lignes. Un circuit 
intégré spécialisé, IGA (Adapteur Graphique Interne) 
donne accès au mode EGA et permet donc d'obtenir 
cette résolution graphique de 350 lignes au lieu du 
standard de 200 lignes.

L’IGA accepte également le mode graphique 
standard Hercules afin d'assurer la compatibilité 
avec les logiciels qui exploitent la Haute Résolution 
monochrome. L'IGA peut facilement être inhibé; 
vous pouvez alors enficher votre propre adaptateur 
graphique dans l’un des connecteurs d ’extensions. 
Pour configurer l'unité centrale dans l'un des trois 
modes écran, il suffit de basculer l’un des interrup­
teurs du sélecteur d ’écran.

Rapidité et confort d'utilisation.
Le PC 1640 ECD a un temps de réponse au 

moins deux fois plus rapide que bien d’autres PC 
Le processeur 8086, tournant à 8 MHz permet de 
doubler la vitesse d'exécution des logiciels (un 
coprocesseur mathématique 8087 peut également 
être enfiché dans un emplacement libre afin d'alléger 
et d ’accélérer la vitesse des calculs).

Lors de la mise sous tension de certains systè­
mes, le PC 1640 ECD procède plus rapidement aux 
tests ROM. Il affiche en plus les messages d'état 
des tests en cours.

Il n'est plus nécessaire de rentrer systématique­
ment la date et l'heure à chaque mise sous tension. 
Une alimentation de secours conserve en mémoire 
l’heure courante et la date de la dermere utilisation 
du système. Vous pouvez donc contrôler l'utilisation 
de votre machine.

Différentes capacités de stockage.
Pour repondre aux besoins de l’utilisateur, trois 

versions du PC 1640 ECD sont disponibles et ne 
diffèrent que par leurs capacités de stockage.

Une version simple lecteur de disquettes de 
capacité de 360 K octets (PC 1640 ECD/SD) est 
pourvu d'une mémoire utilisateur considérable de 
640 K. Une partie de cette mémoire utilisateur peut 
être configurée en disque virtuel et recevoir des 
programmes qui s'exécuteront très rapidement tan­
dis que les disquettes recevront les données.

Une plus grande souplesse d'utilisation est 
offerte par la version double lecteur de disquette 
(PC 1640 ECD/DD) qui facilite le transfert de dis­
quette à disquette.

Pour une capacité de stockage encore plus 
importante, choisissez la version disque dur 20 
Mégaoctets (PC 1640 ECD/HD), soit 10.000 pages 
de textes dactylographiés sur support magnétique. 

Clavier multi-fonction :
Avec son pavé numérique spécialise et ses 10 

touches de fonction, le clavier du PC 1640 ECD 
respecte la norme industrielle. Les 85 touches du 
clavier inclinable et leur réponse tactile sont idéales 
pour des entrées rapides de commandes et pour 
une utilisation à forte cadence. Le clavier est rac­
cordé à l’unité centrale par un long câble à spire 
terminé par un connecteur DIN à enfichage rapide.

CARACTERISTIQUES
TECHNIQUES

Adaptateur Graphique Interne compatible Hercule, 
MDA, CGA, EGA, Mode 40/80 colonnes en résolu­
tion moyenne, mode haute résolution 16 couleurs. 
Unité centrale 640 K sur carte mère. Processeur 
8086 à 8 MHz. 3 connecteurs d'extension compati­
bles (option disque dur compris). Choix entre : une 
version simple disquette 5 1/4" capacité 360K, une 
version double disquette 51/4" 360K, une version 
disque dur 20 Mega-octets lecteur 360K 
Une interface série RS 232 et une interface Centro­
nics parallèle avec leurs conneceturs standards, 
d'origine, sur carte-mère.

m
Haut-parleur avec contrôle de volume. Alimentation 
de sauvegarde de l'horloge temps reel et de la 
configuration RAM. Emplacement destine au co-pro­
cesseur mathématique 8087. Connecteur joystick

Modes fournis par l'adaptateur Graphique Inter­
ne : Couleurs : 40/80 colonnes en mode texte avec 
des matrices caractères de 8 x 14 points. 8 x 8  
points en 16 couleurs. Résolution graphique 
moyenne de 320 points x 200 lignes en 4 couleurs. 
Très haute résolution graphique de 640 points x 350 
lignes en 16 couleurs parmi 64 Clavier : Numlock et 
Capslock équipés d'un témoin lumineux. Entrée 
crayon optique et joystick. Touches supplémentaires 
DEL et ENTER. Clavier inclinable. Souris a deux 
boutons et son interface sur l'unité centrale MOUSE 
COM compatible Microsoft. 4 disquettes compre­
nant des logiciels d'exploitation. ROM BIOS compa­
tible. Système d'exploitation Microsoft MS DOS 3.2. 
Pilotes des penphériques compatibles avec disque 
virtuel et autres supports. Large gamme d'utilitaires 
compatibles. Utilitaire de changement de mode 
écran. Possibilité disque dur et reseau. Environne­
ment GEM de Digital Research (Graphics Environ­
ment Manager) et GEM Desktop. GEM Paint de 
Digital Research. BASIC 2 Locomotive sous GEM. 
Sélecteur des jeux de caractères internationaux. 
Dimensions hors emballage (LxHxP): PC ECD 
370x320x360 mm - Unité centrale: 370x135x384 
mm - Poids : Moniteur 11.5 kg - Unité centrale 
PC-SD 5 kg - Clavier 1,2 kg.

Acheter un PC, c’est bien ! 
Encore faut-il l’alimenter en softs. 

GENERAL y a pensé avec

LES INDISPENSABLES
CADEAU GENERAL

avec les PC 1512/1640
Collection d e  10 logiciels de base sur 10 

disquettes  com prenant :

-  W O R D FLEX (tra itw w rt de texte tr is  complet 
avec guide)

-  P C  FILE III (programme de banque de données. 
Il permet aussi de traiter des fichiers écrits avec 
Visicalc, Muttiplan, Lotus 1-2-3)

-  PR IN TER U T IL IT IES  (programme destine à 

ceux qui sont déjà familiarises avec le PC, com­
prend des utilitaires pour copier, éditer, etc...)

-  PO RTFO LIO  M A N A G E M E N T (gestion de
titres et gestion financière, destine à ceux qui 

possède un portefeuille d’actions en bourse)

-  BASIC PR O G RA M  UTIL IT IES  (des routi­
nes utiles pour le programmeur expérimenté en 
Basic, des sous-programmes précieux qui facilitent 
le travail)

-  CR OSS REF «tes aides pour le programmeur 
expérimenté ainsi que des jeux tel Othello et des 
programmes graphiques tel Patterns)

-  PR O G R A M  C O N T R O L SYSTEM  (3 pro-
grammes differents : 1) Archie le cafard, pro­
gramme basic qui permet de surmonter la peur de 
l'ordinateur ; 2) Program Contrat, éviter quelques 
routines basic par une simple pression sur une 

touche ; 3) RV-Edit, éditeur d'écran qui permet au 
programmeur expérimenté de mieux travailler avec 
l'écran)

-  M IN I A S SEM B LEU R (pour la programma.
tion en langage machine. Cet assembleur est plus 
court et plus compact que d'autres et se prête bien 
aux systèmes de taiüe réduite)

-  STAR TR E K  (collection de jeux dont les plus 
connus sont Star Trek, 21, Kmg et Roulette)

-  FL IG HT S IM U LA TO R  (simulateur de vol, un 

des classique sur PC et compatibles)

PC 1640 SD MD monochrome
avec unité centrale, moniteur monochorome 
compatible Hercule, 1 lecteur disquettes 

5P1/4 360KO, souris, MS DOS 3.2,
GEM DESKTOP et PAINT, BASIC 2

5790'"
6865FTTC
A crédit CETELEM : 65' comptant 

- 36 mensualités de 25?
Coût total du crédit avec assurance : 

2392F
TEG 17,92%

PC 1640 SD ECD couleur
avec unité centrale, moniteur couleur compa­
tible EGA, 1 lecteur disquettes 5P1/4 360Ko, 
souris, MS DOS 3.2, GEM DESKTOP et PAINT, 

BASIC 2

7790FHT
9240fttc
A crédit CETELEM : Vf comptant 
+ 48 mensualités de 277,W  

Coût total du crédit avec assurance : 
4249,60̂

TEG 17,92%

PC 1640 DD MD monochrome
avec unité centrale, moniteur monochorome 
compatible Hercule, 2 lecteurs disquettes 
5P1/4 360Ko, souris, MS DOS 3.2, GEM 

DESKTOP et PAINT, BASIC 2

6490'"
7690Fm
A crédit CETELEM : 9^ comptant 
+ 48 mensualités de 229,4CK 

Coût total du crédit avec assurance : 
3531,20F 

TEG 17,92 %

PC 1640 DD ECD couleur
avec unité centrale, moniteur couleur compa­
tible EGA, 2 lecteurs disquettes 5P1/4 360Ko, 
souris, MS DOS 3.2, GEM DESKTOP et PAINT, 

BASIC 2

8490' "
10070fTTC
A crédit CETELEM : IV comptant 
+ 48 mensualités de 301,80'

Coût total du crédit avec assurance : 
4726,40f 

TEG 17,92%

PC 1640 HD20MD monochrome
avec unité centrale, moniteur monochorome 
compatible Hercule, 1 lecteur disk 5P1/4 
360Ko, 1 disk dur 20Mo, souris, MS DOS 3.2, 

Gem Desktop et Paint, Basic 2

8690'"
10300FTTC
A crédit CETELEM : 300F comptant 

» 48 mensualités de 301,80'
Coût total du crédit avec assurance : 

4726,40'
TEG 17,92%

PC 1640 HD20ECD couleur
avec unité centrale, moniteur couleur compa­
tible EGA, 1 lecteur disk 5P1/4 360Ko, 1 disk 
dur 20Mo, souris, MS DOS 3.2, Gem Desktop 

et Paint, Basic 2

10690'"
12680FTTC
A crédit CETELEM : 680' comptant 

+ 48 mensualités de 362,20f 
Coût total du crédit avec assurance : 

5625,60'
TEG 17,92%

i LE PACK PRO GENERAL
O U  Q U E L Q U E S  R A IS O N S  P O U R  L E S Q U E L L E S  IL  E S T  S I D IF F IC IL E  

D ’A C H E T E R  V O T R E  M A C H IN E  A IL L E U R S  Q U E  C H E Z  G E N E R A L

Avec chaque machine, GENERAL, le premier spécialiste micro indépendant, vous offre :

1) La collection de 10 logiciels “LES INDISPENSABLES" (voir ci-contre).

2) une formation d’une demi-journée sur la machine, dans notre local de formation.

3) une assistance téléphonique 90 jours.

4) une garantie de 2 ans, pièces et main d'œuvre.

5) un paiement en quatre fois, sans intérêt, après acceptation du dossier.

6) l'assurance du bon prix : si dans le mois qui suit votre achat, vous trouvez le même matériel à un 

prix inférieur, nous vous remboursons la différence (sauf en cas de baisse tarifaire en 
provenance du fabricant).

7) Accès gratuit à notre CLUB MICRO GENERAL où vous pourrez profiter de notre collection de 
près de 500 logiciels domaine public.

9) Droit à l'erreur : si dans un délai de trois jours après l'achat de votre machine, vous constatez 

que ses caractéristiques ne vous conviennent pas, vous pouvez l'échanger contre une autre de 
valeur équivalente.

•  LE C O IN  DES AFFAIRES : Nous pouvons vous faire bénéficier de prix intéressants sur des 
machines déballées. Provenance exposition. Quelques défauts d'aspect. Consultez-nous.

•  SERVICE CO LLE C TIV ITÉ S : Ecoles, administrations, entreprises, étudiants, vous pouvez 
profiter de tarifs spéciaux. Consultez-nous.

•  LA GARANTIE DU M E ILLEU R  PR IX : Si avant votre achat, vous trouvez un meilleur prix que 
chez GENERAL, faites le nous savoir et nous nous alignerons sur ce prix.

• SERVICE PROVINCE: F
ou de ses périphériques. Profitez dut

la commande. Vous réglez à la livraison de votre machine 

>n de commande à la fin de nos annonces. Merci.
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LE PACK PRO PC 2 0 0 0  GENERAL
Avec chaque machine, GENERAL, le premier spécialiste micro indépendant, vous offre :

1) U  logiciel in tégré “W O R K S ”, tab leu r e t g raph eur professionnel, com prenant tra item ent de 

texte, base d e  données, m odule  d e  com m unicatio n , d ictionnaire... (uniquem ent pour PC  

2086)

2) Le logiciel W IN D O W S  de M IC R O SO FT.

3) Le PA CK B U R E A U T IQ U E  PC GEN E R A L : 5 puissants logiciels professionnels en français, déri­
vés des logiciels américains PEACH, répandus dans le monde entier.
T ra re m e n t de  te x te  P S T E X T , 100 % français.

C o rrec teu r orthograph ique P S ’D IC O  de 70.000 mots français.

G estionnaire  d e  fich iers PS 'FILE, très puissant (jusqu'à 32.765 enregistrements sur un fichier 
d'adresses).

Tab leu r PS ’CALC (grille de 254 lignes et 63 colonnes, cette grille contient 16.002 positions). 
Logiciel graphique PS ’G RAPH (graphique ligne brisée, histogramme, camembert, nuage de 
points, etc...)
Deux manuels de 352 et 480 pages sont fournis avec ces logiciels. Ils permettent aux débutants 

de s'initier sans difficulté à l’utilisation de ces logiciels. Pour chaque logiciel, la méthode de forma­
tion retenue par les auteurs comporte deux phases : une phase de formation basée sur des exem­
ples et des exercices graphiques et une phase d’utilisation basée sur la définition et la description 
des commandes nécessaires au traitement.

Ces logiciels sont de type intégré, c'est-à-dire qu'ils permettent le passage instantané des infor­
mations d'un logiciel vers un autre. Jusqu’à présent, beaucoup de logiciels tels que traitement de 
texte ou gestion de fichier étaient hermétiques, c ’est-à-dire qu'ils n’étaient pas

O U  Q U E L Q U E S  R A IS O N S  P O U R  L E S Q U E L L E S  IL  E S T  S I D IF F IC IL E  

D ’A C H E T E R  V O T R E  M A C H IN E  A IL L E U R S  Q U E  C H E Z  G E N E R A L

capables de partager les données générées par un autre programme. Avec le PACK BUREAUTI­
QUE PC GENERAL, vous pouvez échanger les données d'un logiciel à un autre.

4) Une formation d’une demi-journée sur la machine, dans notre local de formation.
5) Une assistance téléphonique 90 jours.

6) Une garantie de 2 ans, pièces et main d’œuvre.

7) Un paiement en quatre fois, sans intérêt, après acceptation du dossier.

8) L’assurance du bon prix : si dans le mois qui suit votre achat, vous trouvez le même matériel à un 
prix inférieur, nous vous remboursons la différence (sauf en cas de baisse tarifaire en provenance 
du fabricant).

9) Accès gratuit à notre CLUB MICRO GENERAL où vous pourrez profiter de notre collection de près 
de 500 logiciels domaine public. ’

10) Droit à l’erreur : si dans un délai de trois jours après l’achat de votre machine, vous constatez que 
ses caractéristiques ne vous conviennent pas, vous pouvez l’échanger contre une autre de va­
leur équivalente.

• LE COINDESAFFAIRES : Nous pouvons vous faire bénéficier de prix intéressants sur des machi­

nes déballées. Provenance exposition. Quelques défauts d'aspect. Consultez-nous.
•  SERVICE COLLECTIVITÉS : Ecoles, administrations, entreprises, étudiants, vous pouvez profi­

ter de tarifs spéciaux. Consuttez-nous.

• LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : Si avant votre achat, vous trouvez un meilleur prix que chez 
GENERAL faites le nous savoir et nous nous alignerons sur ce prix.

• SERVICE PROVINCE : Rien à payer à la commande. Vous réglez à la livraison de votre machine 
ou de ses périphériques. Profitez du bon de commande à la fin de nos annonces. Merci.

TARIFS PC 2086

Le PC 2086 est l’outil idéal pour amorcer 
l’évolution entre les machines existantes et 
les machines perfectionnées de la gamme PC 
2000. Elle est aussi à l’aise comme machine 
indépendante que dans un réseau complexe 
multi-utilisateurs. Equipé du système d’ex­
ploitation MS DOS 3.3, le PC 2086 est fourni 
avec la version 2.03 de Windows, tandis 
qu’un disque dur de 30 MD avec entrelace­
ment 1 :1  et un bus interne 16 bits signifient 
que la puissance de traitement du 80868 Mhz 
est utilisée à son maximum.

Avec 640 K de RAM en standard, un choix de 
machines simple ou double lecteur 3“1 /2 720 
K, ou disque dur de 30 MB en complément 
d’un lecteur3“ 1/2.

Une intégration poussée des composants sur 
la carte mère évite d’immobiliser des connec­
teurs d’extension, notamment pour le con­
trôleur de disquettes, les ports série et paral­
lèle, ainsi que le contrôleur de souris intégré.

Le PC 2086 peut être branché sur tout moni­
teur de la gamme VGA analogique Amstrad et 
possède le connecteur intégré pour connec­
ter tout lecteur 5“1 /4, facilitant ainsi les trans­
ferts de données. Lorsqu’on utilise des pro­
cesseurs et des périphériques

à haute performance, le transfert des don­
nées à l’intérieur d’un système est primor­
dial ; il se fonde sur l’organisation du bus de 
l’ordinateur, autrement dit le chemin qui 
guide le mouvement des données dans le 
système. Il existe deux bus dans le système, 
un bus interne de vitesse et de largeur maxi­
mum qui relie le processeur à la mémoire 
principale et un bus externe pour les périphé­
riques. De par leur nature, les périphériques 
fonctionnent à une vitesse très inférieure à 
celle du processeur ; les connecter au bus 
principal ralentirait le système. La solution 
adoptée par Amstrad est de faire fonctionner 
le bus d’expansion à une vitesse inférieure à 
celle du bus interne et d’utiliser un système 
tampon de registres qui minimise le temps 
d’attente du processeur à l’égard des péri­
phériques, obtenant ainsi une vitesse plus 
grande pour le système dans son ensemble.

Les plateaux d’un disque dur tournent à une 
grande vitesse, trop rapidement pour que les 
têtes de lecture puissent lire les données et 
les transférer au système. Une des solutions 
est d’arranger les données sur la surface du 
disque de telle manière que lorsqu’un secteur 
a été lu, le disque est dans une position qui 
permet à tête de lecture de lire le secteur sui­
vant. Pendant la rotation du disque, la tête de 
lecture survole les données suivantes, si bien 
que pour lire une piste complète, le disque 
devra effectuer plusieurs rotations. Sur la plu­
part des systèmes, le disque doit tourner 2 ou 
3 fois pour lire les données d’une piste : cela 
s’exprime par un entrelacement de 2 :1 ou de 
3 :1 .

Les disques durs utilisés par Amstrad dans la 
gamme PC 2000 sont équipés d’électronique 
de contrôle qui possède une mémoire sup­
plémentaire qui est utilisée comme secteur 
tampon. Cela permet de lire une piste de don­
nées en une rotation de manière à arranger 
les données sur le disque avec un entrelace­
ment 1 :1  et de transférer les données requi­
ses par le système, améliorant ainsi les per­
formances du système.

PC 2086 SD 12 MD.........
un le c te u r  a v e c  é c ra n  1 2 ” m o n o c h ro m e

PC 2086 SD 14 CD ........
un le c te u r  a v e c  é c ra n  1 4 ” c o u le u r

PC 2086 SD 12 HRCD

PC 2086 DD 14 CD
d o u b le  le c te u r  a v e c  é c ra n  1 4" c o u le u r

PC 2086 DD 12 HRCD

6790FHT 8055FTTC 

8790FHT 10425FTTC 

9790FHT 11610FTTC

10590FHT 12560FTTC 

11590FHT 13745FTTC

NOUVEAU ! ECRAN POUR 
PPC 512 ET PPC 640

Il s’agit d’un écran de 12", monochrome, connectable di­
rectement sur tous les PPC par la sortie vidéo R.V.B. La 
résolution obtenue est de type MDA (720x348) d’une 
qualité comparable au mode “Hercule”.

prix ne

850F

d o u b le  le c te u r  a v e c  é c ra n  12 ” h a u te  ré s o lu t io n  c o u le u r

PC 2086 DD 14 HRCD 12590FHT 14930FTTC
d o u b le  le c te u r  a v e c  é c ra n  1 4 ” h a u te  ré s o lu t io n  c o u le u r

PC 2086 HD 12 MD .........  10990FHT 13034FTTC
u n  le c te u r  a v e c  d is q u e  d u r  3 0  M o  e t  é c ra n  1 2 ” m o n o c h ro m e

PC 2086 HD 14 CD.........  12990FHT 15406FTTC
u n  le c te u r  a v e c  d is q u e  d u r  3 0  M o  e t  é c r a n  1 4 ” c o u le u r

PC 2086 HD 12 HRCD....  13990F.HT 16592FTTC
u n  le c te u r  a v e c  d is q u e  d u r  3 0  M o  e t  é c ra n  1 2 ” h a u te  re s o lu tio n  c o u le u r

PC 2086 HD 14 HRCD 14990FHT 17778FTTC
un le c te u r  a v e c  d is q u e  d u r  3 0  M o  e t  é c ra n  1 4 ” h a u te  ré s o lu tio n  c o u le u r

CARACTERISTIQUES PRINCIPALES
Processeur 8086 8 Mhz. 640 K de RAM. Lecteurs) 3“ 1/2 720 Ko. Option disque dur 30 
MB avec entrelacement 1 :1 . Compatible VGA avec compatibilité totale EGA, Hercules 
et CGA. Intégration poussée du système. 3 slots libres 8 bits. Adaptateur lecteur 5“1/4 ou 
sauvegarde sur bande. Emplacement pour coprocesseur 8087.

PPC 512 HD20
Mêmes caractéristiques que

DISQUE DUR 20 Mo 9 6 9 0 FHT
Et bien entendu, 

c’est un portable ! n500fTTï
PPC 512 + 
INTÉGRÉ.

un le c te u r  a v e c  é c ra n  1 2 ” h a u te  ré s o lu tio n  c o u le u r

PC 2086 SD 14 HRCD..... 10790FHT 12790FTTC
un le c te u r  a v e c  é c ra n  1 4 ” h a u te  ré s o lu tio n  c o u le u r

PC 2086 DD 12 M D......... 8590FHT 10180FTTC
d o u b le  le c te u r  a v e c  é c r a n  1 2 ” m o n o c h ro m e



10, boulevard 
de Strasbourg  

7 50 10  PARIS

S  42.06.50.50

LE GRAND fi | | | I T ° iI j j
SPECIALISTE i m  l ni “IUi

AMSTRAD PC 2 2 8 6
CADEAU AVEC CHAQUE APPAREIL DE LA GAM M E  
PC 2 0 0 0  : LE LOGICIEL W IN D O W S  DE MICROSOFT

r e n d a n t  i n u t i l e  l ’ a c c è s  à  l a  m é m o i r e  c e n t r a l e .  

C e l a  m i n i m i s e  l e  t e m p s  p a s s é  p a r  l e  p r o c e s ­

s e u r  e n  é t a t  d 'a t t e n t e ,  c e  q u i  s e  c o m p a r e  à  la  

v i s i t e  d e  la  b i b l i o t h è q u e  n a t i o n a l e  d a n s  n o t r e  

e x e m p l e .  D a n s  le  c a s  g é n é r a l ,  l e  p r o c e s s e u r  

d o i t  s e  m e t t r e  e n  a t t e n t e  u n e  o u  d e u x  f o i s  

p o u r  c h a q u e  a c c è s  m é m o i r e  e t  o n

l ' a p p e l l e  u n e  m é m o i r e  à  1 o u  2  é t a t s  d ’ a t t e n ­

t e .  L a  m é m o i r e  r a p i d e  u t i l i s é e  d a n s  l a  m é ­

m o i r e  c a c h e  e s t  u n e  m é m o i r e  s a n s  é t a t  d ’ a t ­

t e n t e  ; a u s s i  d a n s  9 5  %  d e s  c a s  o ù  l e s  d o n ­

n é e s  s o n t  d a n s  l a  m é m o i r e  c a c h e ,  l e  P C  2 2 8 6  

t r a v a i l l e  e n  m o d e  s a n s  é t a t  d ’ a t t e n t e .

CARACTERISTIQUES PRINCIPALES

L e  P C  2 2 8 6  e s t  c o n s t r u i t  a u t o u r  d u  p r o c e s ­

s e u r  I n t e l  8 0 2 8 6  c a d e n c é  à  1 2  M h z .  I l e s t  

f o u r n i  a v e c  M S  D O S  4 . 0  ; i l  p e u t  ê t r e  u t i l i s é  

a v e c  O S / 2  a p r è s  e x p a n s i o n  e t  c o m p r e n d  

é g a l e m e n t  W i n d o w s  2 8 6  q u i  p e r m e t  a u x  u t i l i ­

s a t e u r s  d e  f a i r e  t o u r n e r  p l u s i e u r s  a p p l i c a t i o n s  

W i n d o w s  e n  m ê m e  t e m p s .  L a  p r é s e n c e  d ’ u n  

e n t r e l a c e m e n t  d u  d i s q u e  d e  1 : 1  e t  l e  f o n c ­

t i o n n e m e n t  d ' u n  b u s  d ’ e x p a n s i o n  a s y n ­

c h r o n e  p e r m e t  d ’ u t i l i s e r  a u  m a x i m u m  l e s  c a ­

p a c i t é s  d u  p r o c e s s e u r  8 0 2 8 6 ,  a l o r s  q u e  l e s  

m o n i t e u r s  A m s t r a d  V G A  a v e c  u n  p i q u é  a l l a n t  

j u s q u ’ à  0 , 2 8  d o n n e n t  u n  a f f i c h a g e  h a u t e  r é ­

s o l u t i o n  e n  c o u l e u r  o u  e n  m o n o c h r o m e .

U n e  R A M  d e  1 M B  à  h a u t e  v i t e s s e  a v e c  c o n ­

t r ô l e  d e  p a r i t é  e t  u n  b u s  i n t e r n e  s o p h i s t i q u é  

1 6 / 3 2  b i t s  à  1 2  M h z  s o n t  f o u r n i s  d ’ o r i g i n e .  L a  

R A M  p e u t  ê t r e  é t e n d u e  à  4  M B  s u r  l a  c a r t e  

m è r e .

U n  c h o i x  d e  2  l e c t e u r s  3 “ 1 / 2 1 . 4  M B  o u  1 d i s ­

q u e  d u r  d e  4 0  M B  a v e c  u n  l e c t e u r  d e  d i s ­

q u e t t e  v o u s  e s t  o f f e r t .  L e  d i s q u e  d u r  e s t  à  e n ­

t r e l a c e m e n t  d e  1 : 1  p o u r  o b t e n i r  u n e  e f f i c a ­

c i t é  m a x i m u m .

I m a g i n o n s  q u e  v o u s  v o u l l i e z  c o n s u l t e r  u n  l i v r e  

s u r  u n  s u j e t  p a r t i c u l i e r .  V o u s  a l l e z  à  l a  b i ­

b l i o t h è q u e  m u n i c i p a l e  o ù ,  l a  p l u p a r t  d u  

t e m p s ,  v o u s  l e  t r o u v e r e z .  S ' i l  n e  s ’y  t r o u v e  

p a s ,  i l  v o u s  f a u d r a  a l l e r  à  l a  b i b l i o t h è q u e  n a ­

t i o n a l e ,  c e  q u i  p r e n d r a  d u  t e m p s .  V o t r e  b i ­

b l i o t h è q u e  m u n i c i p a l e  n e  p e u t  p a s  a v o i r  e n  

s t o c k  t o u t  l i v r e  d e m a n d é ,  e t  i l s  o p è r e n t  u n e  

s é l e c t i o n  q u i  r a s s e m b l e  l e s  o u v r a g e s  l e s  p l u s  

d e m a n d é s  p o u r  v o u s  é v i t e r  d e s  v o y a g e s  i n u ­

t i l e s .

C ' e s t  l e  p r i n c i p e  d e  l a  m é m o i r e  c a c h e  d e  

l ’A m s t r a d  P C  2 2 8 6 .  L a  b i b l i o t h è q u e  l o c a l e  r e ­

p r é s e n t e  l a  m é m o i r e  c a c h e  R A M  t a n d i s  q u e  la  

b i l b i o t h è q u e  n a t i o n a l e  r e p r é s e n t e  l a  R A M  

p r i n c i p a l e  : u n e  m é m o i r e  s u p p l é m e n t a i r e  

g r a n d e  v i t e s s e  d e  6 4  K  e m m a g a s i n e  l e s  d o n ­

n é e s  l e s  p l u s  r é c e m m e n t  u t i l i s é e s  d a n s  l a  m e ­

s u r e  o ù  d a n s  9 5  %  d e s  c a s ,  l e  p r o c e s s e u r  

e x é c u t e  d e s  t â c h e s  r é p é t i t i v e s  s u r  d e s  d o n ­

n é e s  o u  a d r e s s e s  i d e n t i q u e s .

L a  m é m o i r e  c a c h e  R A M  a c c é l è r e  la  v i t e s s e  

d ’ e n s e m b l e  d u  s y s t è m e  e n  s ’ a r r a n g e a n t  p o u r  

q u e  l a  p l u p a r t  d u  t e m p s  l e s  d o n n é e s  n é c e s ­

s a i r e s  s o i e n t  s t o c k é e s  à  p r o x i m i t é ,

P r o c e s s e u r  I n t e l  8 0 2 8 6 1 2  M h z  

R A M  1 M B  a v e c  c o n t r ô l e  d e  p a r i t é  

( e x t e n s i b l e  à  4  M B  s u r  la  c a r t e  m è r e )  

C h o i x  d e  4  m o n i t e u r s  c o m p a t i b l e s  V G A  

A d a p t a t e u r  p o u r  l e c t e u r s  3 “ 1 / 2 , 5 “ 1 / 4  

o u  s a u v e g a r d e  s u r  b a n d e  

E x p a n s i o n  m é m o i r e  L I M  4 . 0

L e c t e u r ( s )  d e  d i s q u e t t e s  3 , 5 1 . 4  M B  

O p t i o n  d i s q u e  d u r  4 0  M B  

a v e c  e n t r e l a c e m e n t  1 : 1  

C o m p a t i b l e  r é s e a u  N o v e l l  N e t w a r e  

I n t é g r a t i o n  é l e v é e  d u  s y s t è m e  

5  c o n n e c t e u r s  d ’ e x t e n s i o n s  1 6  b i t s  l i b r e s  

E m p l a c e m e n t  p o u r  c o - p r o c e s s e u r  8 0 2 8 7

EN C A D E A U  A V E C  C H A Q U E  PC  228 6  O U  PC  2386

LE PACK PRO PC 2 0 0 0  GENERAL
incluant WINDOWS de Microsoft, le Pack Bureautique PC General 
(5 logiciels professionnels en français), etc... (voir page précédente), 

sauf WORKS, offert uniquement avec les PC 2086.

TARIFS PC 2286

P C  2 2 8 6  D D  1 2  M D  1 2 8 9 0 FHT 15287FTTC
double lecteur avec écran 12” monochrome

P C  2 2 8 6  D D  1 4  C D  1 4 8 9 0 FHT 17659FTTC
double lecteur avec écran 14” couleur

P C  2 2 8 6  D D  1 2  H R C D  1 5 8 9 0 FHT 18845FTTC
double lecteur avec écran 12” haute résolution couleur

P C  2 2 8 6  D D  1 4  H R C D  1 6 8 9 0 FHT 20031FTTC
double lecteur avec écran 14” haute résolution couleur

P C  2 2 8 6  H D  1 2  M D  17590fht 20861fttc
un lecteur avec disque dur 40 Mo et écran 12” monochrome

P C  2 2 8 6  H D  1 4  C D  ............ 1 9 5 9 0 FHT 23233FTTC
un lecteur avec disque dur 40 Mo et écran 14” couleur

P C  2 2 8 6  H D  1 2  H R C D  2 0 5 9 0 FHT 24419FTTC
un lecteur avec disque dur 40 Mo et écran 12” haute résolution couleur

P C  2 2 8 6  H D  1 4  H R C D  2 1 5 9 0 FHT 25605FTTC
un lecteur avec disque dur 40 Mo et écran 14” haute résolution couleur

AMSTRAD PC 2 3 8 6
L e  P C  2 3 8 6  e s t  l e  f l e u r o n  d e  l a  g a m m e  P C  

2 0 0 0 ,  p o u r  l ' u t i l i s a t e u r  d ’ u n e  s t a t i o n  d e  t r a ­

v a i l  d e  h a u t  n i v e a u .  T o u t e  l a  c o n c e p t i o n  d u  

s y s t è m e  e s t  o r i e n t é e  v e r s  l a  p e r f o r m a n c e  

p r o c u r é e  p a r  l e  p r o c e s s e u r  8 0 3 8 6  t o u r n a n t  

à  2 0  M h z ,  l a  m é m o i r e  c a c h e  R A M  d e  6 4  K ,  

u n  b u s  d ’ e x p a n s i o n  a s y n c h r o n e  e t  u n  

f o n c t i o n n e m e n t  e f f e c t i f  d e  l a  m é m o i r e  à  

z é r o  é t a t  d ’ a t t e n t e .

I l e s t  é q u i p é  e n  s t a n d a r d  d e  M S  D O S  4 . 0 ,  

s u p p o r t e  t o t a l e m e n t  O S / 2  ; l a  p r é s e n c e  d e  

W i n d o w s  3 8 6  p e r m e t  d ’ e f f e c t u e r  p l u s i e u r s  

t â c h e s  s o u s  W i n d o w s  o u  D O S .

U n e  m é m o i r e  r a p i d e  d e  4  M b  a v e c  c o n t r ô l e  

d e  p a r i t é ,  u n  b u s  i n t é g r a l  d e  3 2  b i t  e t  u n  

d i s q u e  d u r  d e  6 5  M b  a v e c  t a m p o n  s e c t e u r  

s o n t  f o u r n i s  d ’ o r i g i n e .  L ’ u t i l i s a t e u r  p e u t  

b a s c u l e r  l ’ a d r e s s a g e  d e s  d i f f é r e n t e s  m é ­

m o i r e s  p a r  l o g i c i e l ,  p e r m e t t a n t  u n e  r é p a r t i ­

t i o n  f l e x i b l e  e n t r e  l a  m é m o i r e  d e  b a s e ,  l a  

m é m o i r e  d ' e x p a n s i o n  e t  l a  m é m o i r e  d ’ e x ­

t e n s i o n .

L a  R A M  e s t  e x p a n s i b l e  à  1 6  M b  s u r  l a  c a r t e  

m è r e ,  t a n d i s  q u ’ u n  p r o c e s s u s  d e  m é m o i r e  

v i r t u e l l e  p e r m e t  a u x  a p p l i c a t i o n s

d ’ u t i l i s e r  l e  d i s q u e  d u r  c o m m e  R A M .  L e  

c o n n e c t e u r  e x t é r i e u r  p e r m e t d e  b r a n c h e r  

u n  l e c t e u r  5 “ 1 / 4  a i n s i  q u e  d e s  a p p a r e i l s  d e  

s a u v e g a r d e  s u r  b a n d e .

CARACTERISTIQUES
PRINCIPALES

P r o c e s s e u r  I n t e l  8 0 3 8 6  à  2 0  M h z

4  M b  d e  R A M  a v e c  u n  c o n t r ô l e  d e  p a r i t é  

C h o i x  d e  m o n i t e u r s  c o m p a t i b l e  V G A  

A d a p t a t e u r  p o u r  le c t e u r s  5 “ 1 / 4 , 3 “ 1 / 2  e t  

d é r o u le u r s  d e  b a n d e

6 4  K  d e  m é m o i r e  c a c h e  3 5 n s  

L e c t e u r  d e  d i s q u e t t e  3 “ 1 / 2 1 ,4  M b  

D i s q u e  d u r  6 5  M b  a v e c  e n t r e l a c e m e n t  1 : 1  

C o m p a t i b l e  r é s e a u  N o v e l l  N e t w a r e  

G e s t i o n  d e  m é m o i r e  L I M  4 . 0  

E m p la c e m e n t  p o u r  p r o c e s s e u r  

m a t h é m a t i q u e  8 0 3 8 7

5  c o n n e c t e u r s  d ’e x t e n s io n  1 6  b i t s  l ib r e s .

TARIFS PC 2386
P C  2 3 8 6  H D  1 2  M D  3 4 1 9 0 FHT 40549FTTC
un lecteur avec disque dur 65 Mo et écran 12” monochrome

P C  2 3 8 6  H D  1 4  C D  3 6 1 9 0 FHT 42921FTTC
un lecteur avec disque dur 65 Mo et écran 14” couleur

P C  2 3 8 6  H D  1 2  H R C D  3 7 1 9 0 FHT 44107FTTC
un lecteur avec disque dur 65 Mo et écran 12” haute résolution couleur

P C  2 3 8 6  H D  1 4  H R C D  3 8 1 9 0 FHT 45293FTTC
un lecteur avec disque dur 65 Mo et écran 14” haute résolution couleur

E C R A N  1 2  M D ......................... 1 9 9 0 FHT 2360FTTC
E C R A N  1 4  C D .........................  3 9 9 0 FHT 4732FTTC
E C R A N  12  H R C D ........................ 4 9 9 0 FHT 5918FTTC
E C R A N  14  H R C D ........................ 5 9 9 0 FHT 7104FTTC
L E  R E S E A U  A M S T R A D  4 9 9 0 F HT 5918F nc
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U N  O U T IL  P R O F E S S IO N N E L

O u t i l  p r o fe s s io n n e l  p a r  e x c e l le n c e ,  

l ’A T A R I  M E G A  S T  1 e s t  p a r t i c u l i è r e m e n t  

b ie n  a d a p té ,  a v e c  s a  f a n t a s t iq u e  p u i s ­

s a n c e ,  à  t o u s  le s  t r a v a u x  d e m a n d a n t  u n  

g r a p h is m e  s o ig n é ,  e n  c o u le u r  e t  e n  

m o n o c h r o m e  : b u r e a u t iq u e ,  c r é a t i o n  

g r a p h iq u e ,  a n im a t io n  d ’ im a g e s ,  C A O /  

D A O , e t c . . .  A s s o c ié  a u  d is q u e  d u r  A T A R I  

S H  2 0 5  -  M E G A  F IL E ,  le  M E G A  S T  1 

d e v ie n t  la  m a c h in e  d e  r é f é r e n c e  d a n s  le  

d o m a in e  d e s  s o lu t io n s  d e  g e s t io n  ; d o t é  

d e  l ’ im p r im a n t e  la s e r  A T A R I  S L M  8 0 4 ,  le  

M E G A  S T  1 c o n s t i t u e  l 'e n s e m b le  P A O  le  

p lu s  a t t r a c t i f  d u  m a r c h é .

P E R F O R M A N C E S  G R A P H IQ U E S  

D E  T R È S  H A U T  N IV E A U

L ’A T A R I  M E G A  S T  1 e s t  d o t é  d e  c o m p o ­

s a n t s  t r è s  é la b o r é s  q u i  lu i  p e r m e t t e n t  d e  

p a r v e n i r  à  d e s  p e r fo r m a n c e s  g r a p h iq u e s  

d e  t r è s  h a u t  n iv e a u .

C O U L E U R

L e  s ig n a l  n u m é r iq u e  d e  la  s o r t ie  c o u le u r  

t r a n s i t e  p a r  u n  c o n v e r t i s s e u r  n u m é r iq u e /  

a n a lo g iq u e ,  s p é c ia le m e n t  é tu d ié  p o u r  

t i r e r  le  m e i l le u r  p a r t i  p o s s ib le  d e  l ’a s s o ­

c ia t io n  d e s  a v a n t a g e s  d e  la  t e c h n o lo g ie  

1 6 /3 2  b i t s  d u  M E G A  S T  1 e t  d e  la  q u a l i t é  

e x c e p t io n n e l l e  d e s  m o n i t e u r s  A ta r i .

M O N O C H R O M E

U n  c i r c u i t  s p é c ia l is é ,  f o n c t io n n a n t  à  

h a u te  f r é q u e n c e ,  p r o d u i t  u n  s ig n a l  h a u te  

v i t e s s e  ( f r é q u e n c e  l ig n e  d e  3 5 , 7  k H z  e t  

f r é q u e n c e  d e  t r a m e  d e  7 2 H z )  ; c e  q u i  

r é s u l t e  e n  u n e  im a g e  h a u te  r é s o lu t io n  

e x t r ê m e m e n t  s t a b le ,  p e r m e t t a n t  u n  t r a ­

v a i l  p r o lo n g é  s a n s  a u c u n e  f a t ig u e  v is u e l ­

le .

A C C E LER A TE U R  G R A P H IQ U E

E q u ip é  d e  l ’a c c é lé r a t e u r  g r a p h iq u e  “ A t a r i  

B l i t t e r " ,  l ’A T A R I  M E G A  S T  1 r é v è le  d 'e x ­

t r a o r d in a i r e s  p e r f o r m a n c e s  lo r s  d e  la  

c r é a t io n  e t  d e  la  m a n ip u la t io n  d ’ im a g e s .  

L e  B l i t t e r ,  d é v e lo p p é  p a r  A ta r i ,  in t è g r e ,  

d a n s  u n  c i r c u i t  in t é g r é ,  d e s  f o n c t io n s  

lo g ic ie l le s .  A in s i ,  l ’ a f f i c h a g e  e t  le  t r a n s f e r t  

d e  t o u t  o u  p a r t ie  d ’ im a g e s  d ’u n  e m p la c e ­

m e n t  à  u n  a u t r e  e s t  b e a u c o u p  p lu s ,  r a p i ­

d e  : ju s q u ’à  1 6  f o i s  p lu s  v i t e  q u e  n e  le  f a i t  

n o r m a le m e n t  le  M C  6 8 0 0 0 .

M O D E S  G R A P H IQ U E S

I l e x is t e  t r o is  m o d e s  g r a p h iq u e s  s u r  le  

M E G A S T  1 :

-  6 4 0  x  4 0 0  p ix e l s  ( m o n o c h r o m e )

-  6 4 0  x  2 0 0  p ix e l s  (4  c o u le u r s  à  l ’é c ra n )

-  3 2 0  x  2 0 0  p ix e l s  (1 6  c o u le u r s  à  l ’é c r a n )

B L IT T E R  A T A R I

TR A N S FE R TS  U L TR A -R A P ID E S

L e s  e x t r a o r d in a i r e s  p e r f o r m a n c e s  g r a ­

p h iq u e s  d u  M E G A  S T  1 s o n t  la r g e m e n t  

d u e s  à  u n p u i s s a n t  c o p r o c e s s e u r  s p é c i f i ­

q u e ,  m is  a u  p o in t  p a r  l ’é q u ip e  d e  r e c h e r ­

c h e  e t  d e  d é v e lo p p e m e n t  d ’A t a r i .  C e  

c o p r o c e s s e u r  d é n o m m é  B L IT T E R  

(a b r é g é  d e  l ’a n g la is  B i t - B lo c k  T r a n s fe r t  

P r o c e s s o r  =  P r o c e s s e u r  d e  t r a n s f e r t  d e  

b lo c s  d e  b i t s )  e s t  c h a r g é  d ’e f f e c t u e r  d e s  

m o u v e m e n ts  d e  b lo c s  d e  p o in t s  d ’u n  

e m p la c e m e n t  à  u n  a u t r e .  C e s  b lo c s ,  p a r ­

t ie  d ’u n e  im a g e  v id é o ,  c o n s t i t u e n t  u n e  

f r a c t io n  d e  la  R A M  in te r n e  d e  l ’o r d in a ­

t e u r .  J u s q u ’à  p r é s e n t  le u r s  t r a n s f e r t s  

s ’e f f e c t u a ie n t  à  l ’ a id e  d ’a lg o r i t h m e s  

é c r i t s  s o u s  la  f o r m e  lo g ic ie l le .  L e  B L IT ­

T E R  e s t  u n e  s o lu t io n  m a té r ie l le  ; le s  a lg o ­

r i th m e s  s o n t  p la c é s  d a n s  le  c o p r o c e s ­

s e u r .  L e s  t r a n s f e r t s  e f f e c t u é s  p a r  u n  

c o m p o s a n t  a u  l ie u  d ’ u n  lo g i c ie l  s o n t  

b e a u c o u p  p lu s  r a p id e s .  E n  e f f e t ,  a lo r s  

q u ’ u n  lo g ic ie l  e s t  n a tu r e l le m e n t  r a le n t i  

p a r  le s  t â c h e s  in te r n e s  e t  e x te r n e s  d u

m ic r o p r o c e s s e u r ,  u n  t r a n s f e r t  p a r  l’ i n t e r ­

m é d ia i r e  d ’u n  c o m p o s a n t  s ’e f f e c t u e  à  

u n e  v i t e s s e  f a n t a s t iq u e  p u is q u ’ i l  p e u t  

a c c é d e r  d i r e c t e m e n t  à  l ’é n o r m e  m é m o ir e  

d u  M E G A  S T  1 e n  s u s p e n d a n t  le  m ic r o ­

p r o c e s s e u r .

B U S  C O M P L E T  6 8 0 0 0

O U VE R TU R E  TO TA L E

U n  b u s  c o m p le t  6 8 0 0 0  é q u ip e  l 'A T A R I  

M E G A  S T  1 e t  l ’ o u v r e  t o t a le m e n t  v e r s  le  

m o n d e  e x té r ie u r .  E n  c o n s é q u e n c e ,  u n e  

m u l t i t u d e  d ’a p p l i c a t io n s  d e v ie n t  e n v is a ­

g e a b le ,  n o t a m m e n t  d a n s  le s  d o m a in e s  

s c ie n t i f iq u e  e t  t e c h n iq u e  : s y s t è m e s  

d ’a c q u is i t io n  d e  d o n n é e s ,  s y s tè m e s  

d 'e n t r é e - s o r t ie  n u m é r iq u e s ,  s y s tè m e s  

d ’e n t r é e - s o r t ie  in d u s t r ie ls ,  p é r ip h é r iq u e s  

(é c ra n  t r è s  h a u te  r é s o lu t io n ,  l ia is o n  

IE E E .. .) ,  c a r t e s  m é m o i r e s  R A M  e t  R O M  

a d d i t io n n e l le s ,  c a r t e s  m u n ie s  d 'a u t r e s  

m ic r o p r o c e s s e u r s  e t  b ie n  é v id e m m e n t  

le s  b u s  s t a n d a r d s  ( t y p e  V M E  p a r  e x e m ­

p le ) .

1 0  IN T E R F A C E S  E N  S T A N D A R D

L e s  n o m b r e u s e s  in t e r f a c e s  q u i  é q u ip e n t  

e n  s t a n d a r d  le  M E G A  S T  1 lu i  p r o c u r e n t  

u n e  o u v e r t u r e  v e r s  u n  e n v i r o n n e m e n t  

d iv e r s i f ié  e n  p e r m e t t a n t  d e  c o n n e c t e r  la  

p lu p a r t  d e s  p é r ip h é r iq u e s  : d is q u e s  d u r s ,  

im p r im a n t e s ,  m o d e m s ,  s y n th é t is e u r s ,  

e tc .

-  in t e r fa c e  p a r a l lè le  C e n t r o n ic s  ( g é n é r a ­

le m e n t  u t i l i s é e  p o u r  la  c o n n e x io n  d ' i m ­

p r im a n te s ) ,

-  in t e r f a c e  s é r ie  R S  2 3 2  C  (p e r m e t  

d 'é c h a n g e r  d e s  in f o r m a t io n s  à  u n e  

v i t e s s e  a l la n t  d e  5 0  à  1 9 2 0 0 0  b a u d s ) ,

-  in t e r fa c e  le c t e u r  d e  d is q u e t t e  s u p p lé ­

m e n ta i r e ,

-  in t e r f a c e  h a u te  v i t e s s e  p o u r  d is q u e  d u r  

( t r a n s fe r t  à  1 0  m é g a b i t s / s e c o n d e ) ,

-  in t e r f a c e  s o u r is ,

-  i n t e r f a c e  m a n e t t e  d e  c o m m a n d e ,

-  i n t e r f a c e  v id é o  R V B  a n a lo g iq u e ,

-  in t e r f a c e  M ID I  ( e n t r é e  s o r t ie ) ,  p e r m e t  

le  p i lo t a g e  d ’ i n s t r u m e n t s  d e  m u s iq u e  

é le c t r o n iq u e s ,

-  p o r t  c a r t o u c h e  ( c a r t o u c h e s  in t e r c h a n ­

g e a b le s  d e  1 2 8  K o  R O M ) .

IM P R IM A N T E  LA SER  S L M  8 0 4

-  v i t e s s e  d ’ im p r e s s io n  : 8  p a g e s  p a r  

m in u te s ,

-  r é s o lu t io n  : 3 0 0  x  3 0 0  p o in t s  a u  p o u c e ,

-  f o r m a t  d ’ im p r e s s io n  : A 4 ,  à  la  f r a n ç a is e  

o u  à  l ’ i t a l ie n n e ,

-  c h a r g e m e n t  d u  p a p ie r :  a u t o m a t iq u e  

o u  m a n u e l,

-  c a p a c i t é  d u  m a g a s in  d e  p a p ie r :  1 5 0

fe u i l le s ,

-  in t e r f a c e  : p o r t  D M A  d u  M E G A  S T  1 ,

-  im p r e s s io n  m o d e  t e x t e :  é m u la t io n  

D ia b lo  6 3 0 ,

-  im p r e s s io n  m o d e  g r a p h iq u e :  G D O S  

d e  D ig i t a l  R e s e a r c h ,  lo g ic ie l  d e  c o m ­

p o s i t io n  d e  p a g e  e n  c o u r s  d e  d é v e lo p ­

p e m e n t .

D ISQ U E D U R  SH 2 0 5

-  c a p a c i t é  d e  s t o k a g e  d e  2 0  M o ,

-  v i t e s s e  d e  t r a n s f e r t  d e s  d o n n é e s  d e  5  

m é g a b i t s  p a r  s e c o n d e ,

-  4  t è t e s ,

-  2 4 4 8  p is te s ,

-  1 7  s e c te u r s  p a r  p is t e s ,

-  6 1 2  c y l in d r e s ,

-  a l im e n ta t io n  2 2 0  V / 5 0  H z ,

-  c o n s o m m a t o n  5 0  W ,

-  d im e n s io n s  : 7  x  3 4  x  3 5  c m ,

-  r é s is t a n c e  a u x  c h o c s  e t  v ib r a t io n s  :

1 0  G  e n  f o n c t io n n e m e n t ,

4 0  G  e n  s t o c k a g e  e t  t r a n s p o r t .

R IC H E S S E  D E  

L ’E N V IR O N N E M E N T

L e  n iv e a u  d e  q u a l i t é  d e s  lo g i c ie l s  d i s p o ­

n ib le s  a in s i  q u e  le  n o m b r e  d e  d é v e lo p ­

p e u r s  e t  é d i t e u r s  s e  c o n s a c r a n t  à  la  

g a m m e  A t a r i  S T  s o n t  d e  p r é c ie u x  a to u t s  

p o u r  le  M E G A  S T  1 .

H a u t  d e  g a m m e  S T ,  le  n o u v e a u  m ic r o ­

o r d in a t e u r  A T A R I  M E G A  S T  1 a v e c  t o u t e  

s a  p u is s a n c e ,  s a  g ig a n te s q u e  m é m o ir e  

v iv e  e t  s o n  a c c é lé r a t e u r  g r a p h iq u e ,  

b é n é f ic ie  im m é d ia t e m e n t  d e  la  r i c h e s s e  

d e  l ’e n v i r o n n e m e n t  A ta r i .

D è s  à  p r é s e n t ,  le s  d é v e lo p p e u r s  s 'a t t a ­

c h e n t  à  a ju s t e r  le u r s  lo g ic ie ls  a f in  q u ’ i ls  

b é n é f ic i e n t  d u  s u r c r o î t  d e  p u is s a n c e  e t  

d e  la  c a p a c i t é  g r a p h iq u e  e x c e p t io n n e l le  

d u  M E G A  S T  1 .

L A  C A O /D A O ,  e n  2  o u  3  d im e n s io n s ,  v a  

p r o f i t e r  d e  c e  g r a p h is m e  s u p e r - p u is s a n t  

q u i  e s t  é g a le m e n t  a p p r é c ié  d a n s  la  c r é a ­

t io n ,  l 'a n im a t i o n  e t  la  d ig i t a l i s a t io n  d ’ im a ­

g e s  d e  s y n th è s e  d a n s  le s  d o m a in e s  a r t i s ­

t iq u e s ,  p u b l i c i t a i r e s  e t  d e  la  c r é a t i o n  g r a ­

p h iq u e .

B ie n  e n t e n d u ,  le  g r a p h is m e  s u p e r - p u is ­

s a n t  d u  M E G A  S T  1 p e r m e t  d e s  p e r fo r ­

m a n c e s  e x c e p t io n n e l l e s  a u x  lo g i c ie l s  d e  

b u r e a u t iq u e ,  t r a i t e m e n t  d e  t e x t e ,  g e s ­

t io n s  d e  b a s e  d e  d o n n é e s  e t  t a b le u r s  

g r a p h iq u e s .

ATARI MEGA STI
+ Monit. mono Atari SM124

6 9 9 0 m c

ATARI MEGA ST 1
+ Monit. coul. Atari SC1425

7990FTTC

D a n s  le  d o m a in e  S c ie n t i f iq u e  e t  T e c h n i ­

q u e ,  le  M E G A  S T  1 , a v e c  s a  p u is s a n c e  

in o u ïe ,  e s t  p a r t i c u l i è r e m e n t  b ie n  a d a p té  

a u  c a lc u l ,  à  la  s im u la t io n ,  à  l ' i n t e l l ig e n c e  

a r t i f ic ie l le ,  a u x  s y s t è m e s  e x p e r t s  e t  a u  

d é v e lo p p e m e n t  d e  t o u t e s  s o r t e s  à  l 'a id e  

d e s  la n g a g e s  d e  h a u t  n iv e a u  e t  m ê m e  

d u  s y s t è m e  d 'e x p lo i t a t io n  U N IX  L IK E  d is ­

p o n ib le s  s u r  A T A R I  S T .

R e lié  à  l ’ u n i t é  d e  d is q u e  d u r  A T A R I  S H  

2 0 5 ,  le  M E G A  S T  1 d e v ie n t  le  p r o d u i t  d e  

r é fé r e n c e  d a n s  le  d o m a in e  d e s  s o lu t io n s  

d e  g e s t io n  o ù  s o n t  o p é r a t io n n e ls  p lu ­

s ie u r s  d iz a in e s  d e  lo g ic ie ls  c o u v r a n t  la  

c o m p ta b i l i t é ,  la  p a y e ,  la  f a c t u r a t io n ,  le s  

s t o c k s  a in s i  q u e  d e  n o m b r e u s e s  a p p l i c a ­

t io n s  v e r t ic a le s  p o u r  P M E  e t  P r o fe s s io n s  

l ib é r a le s .

D o t é  d 'u n  lo g i c ie l  d e  P A O ,  le  M E G A  S T  1 

é q u ip é  d e  l ' im p r im a n t e  la s e r  A T A R I  S L M  

8 0 4 ,  c o n s t i t u e  l ’e n s e m b le  d e  P A O  le  p lu s  

a t t r a c t i f  d u  m a r c h é .

L a  g ig a n te s q u e  m é m o i r e  d u  M E G A  S T  1 

o u v r e  é g a le m e n t  d e s  p o s s ib i l i t é s  s u p p lé ­

m e n ta i r e s  a u x  n o m b r e u x  lo g ic ie ls  p o u r  

s é q u e n c e u r s ,  é c h a n t i l lo n n e u r s ,  g e s t io n ­

n a i r e s  d e  s o n s  e t  é d i t e u r s  d e  p a r t i t i o n  

d a n s  te  d o m a in e  m u s ic a l .

A c ré d it C E T E L E M  : 9<f com ptant 

+  3 6  m en su a lité s  de 255,70F 

C o û t to ta l du crédit 

avec a s s u ra n c e  : 2425,20f  

T E G :  1 7 ,9 2 %

A crédit C E TE L E M  : 190F com ptant 

+  48 m ensu alités  d e  235,40F 

C oût to ta l du c ré d it  

avec assurance : S e iS ^ O f  

T E G : 1 7 ,9 2 %

Q u a n t  a u  b o u t  d e  la  s o u r is ,  v o u s  s e n te z  

t o u t e s  le s  r e s s o u r c e s  d ’ u n e  p u is s a n c e  

in o u ïe ,  v o u s  s a v e z  q u e  l ’A T A R I  M E G A  

S T  1 v a  v o u s  o u v r i r  d e  n o u v e a u x  h o r i ­

z o n s  in s o u p ç o n n é s ,  d a n s  t o u s  le s  

d o m a in e s  d e  la  m ic r o - in f o r m a t iq u e  p e r ­

s o n n e l le  e t  p r o f e s s io n n e l le .

P R IN C IP A L E S

C A R A C T É R IS T IQ U E S

M ic r o p r o c e s s e u r  1 6 /3 2  b i t s ,  M C  6 8 0 0 0  

à  8  M H z .  C o p r o c e s s e u r  B l i t t e r  A ta r i .  

H o r lo g e  in t e r n e  s a u v e g a r d é e  p a r  p i le s .

S y s t è m e  d 'e x p lo i t a t io n  G E M  d e  D ig i t a l  

R e s e a r c h .

G r a p h is m e  h a u t e  d é f in i t io n  6 4 0  x  4 0 0 .  

M o n i t e u r  m o n o c h r o m e  h a u t e  r é s o lu t io n .  

C la v ie r  d é t a c h é  e r g o n o m iq u e  A Z E R T Y  

a c c e n t u é .  B lo c  n u m é r iq u e  1 0  t o u c h e s  

s é p a r é .  S o u r is .

L e c t e u r  d e  d is q u e t t e s  in té g r é ,  3  p o u c e s  

1 / 2 , 7 2 0  K o .

N o m b r e u s e s  in t e r f a c e s  e n  s t a n d a r d  : R S  

2 3 2 ,  C e n t r o n ic s ,  D M A  1 0  m é g a b i t s /  

s e c o n d e  p o u r  d is q u e  d u r ,  é m u la te u r  

V T  5 2 .

QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES 
IL EST SI DIFFICILE D’ACHETER VOTRE MACHINE 

AILLEURS QUE CHEZ GENERAL
A v e c  c h a q u e  m a c h i n e ,  G E N E R A L ,  l e  p r e m i e r  s p é c i a l i s t e  m i c r o  i n d é p e n ­

d a n t ,  v o u s  o f f r e  :

1 )  U n e  c o m p i l a t i o n  d e  n o m b r e u x  j e u x  t r è s  a c t u e l s

2 )  1 m a n e t t e  d e  j e u

3 )  u n e  f o r m a t i o n  d ' u n e  d e m i - j o u r n é e  s u r  la  m a c h i n e ,  d a n s  n o t r e  l o c a l  

d e  f o r m a t i o n .

4 )  u n e  a s s i s t a n c e  t é l é p h o n i q u e  9 0  j o u r s .

5 )  u n e  g a r a n t i e  d e  2  a n s ,  p i è c e s  e t  m a in  d 'œ u v r e .

6 )  u n  p a i e m e n t  e n  q u a t r e  f o i s ,  s a n s  i n t é r ê t ,  a p r è s  a c c e p t a t i o n  d u  

d o s s ie r .

7 )  l 'a s s u r a n c e  d u  b o n  p r i x  : s i  d a n s  l e  m o i s  q u i  s u i t  v o t r e  a c h a t ,  v o u s  

t r o u v e z  le  m ê m e  m a t é r i e l - à  u n  p r i x  i n f é r i e u r ,  n o u s  v o u s  r e m b o u r s o n s  

l a  d i f f é r e n c e  ( s a u f  e n  c a s  d e  b a i s s e  t a r i f a i r e  e n  p r o v e n a n c e  d u  

f a b r i c a n t ) .

8 )  D r o i t  à  l ’ e r r e u r  : s i  d a n s  u n  d é l a i  d e  t r o i s  j o u r s  a p r è s  l ’ a c h a t  d e  v o t r e  

m a c h i n e ,  v o u s  c o n s t a t e z  q u e  s e s  c a r a c t é r i s t i q u e s  n e  v o u s  c o n v i e n ­

n e n t  p a s ,  v o u s  p o u v e z  l ' é c h a n g e r  c o n t r e  u n e  a u t r e  d e  v a l e u r  

é q u i v a le n t e .

•  LE  C O IN  D E S  A F F A IR E S

N o u s  p o u v o n s  v o u s  f a i r e  b é n é f i c i e r  d e  p r i x  i n t é r e s s a n t s  s u r  d e s  

m a c h i n e s  d é b a l l é e s .  P r o v e n a n c e  e x p o s i t i o n .  Q u e lq u e s  d é f a u t s  d ' a s ­

p e c t .  C o n s u l t e z - n o u s .

•  S E R V IC E  C O L L E C T IV IT É S

E c o l e s ,  a d m i n i s t r a t i o n s ,  e n t r e p r i s e s ,  é t u d i a n t s ,  v o u s  p o u v e z  p r o f i t e r  

d e  t a r i f s  s p é c i a u x .  C o n s u l t e z - n o u s .

•  U  G A R A N T IE  D U  M E IL L E U R  P R IX

S i  a v a n t  v o t r e  a c h a t ,  v o u s  t r o u v e z  u n  m e i l l e u r  p r i x  q u e  c h e z  G E N E ­

R A L ,  f a i t e s  le  n o u s  s a v o i r  e t  n o u s  n o u s  a l i g n e r o n s  s u r  c e  p r i x .

•  S E R V IC E  P R O V IN C E

R ie n  à  p a y e r  à  l a  c o m m a n d e .  V o u s  r é g le z  à  l a  l i v r a i s o n  d e  v o t r e  

m a c h i n e  o u  d e  s e s  p é r i p h é r i q u e s .  P r o f i t e z  d u  b o n  d e  c o m m a n d e  à  la  

f i n  d e  n o s  a n n o n c e s .  M e r c i .
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L a  g a m m e  M E G A  S T  r e p r é s e n te  le  s u m ­

m u m  d u  c o n c e p t  S T ,  a v e c  b e a u c o u p  d e  

R A M S ,  u n  g r a p h is m e  u l t r a - p e r f o r m a n t  e t  

u n  D O S  a r r iv é  à  m a t u r i t é .  A T A R I  f o n d e  d e  

g r a n d s  e s p o i r s  s u r  c e t t e  g a m m e  p o u r  

l 'é d i t io n  a s s is t é e  p a r  o r d in a t e u r .  

L’HISTORIQUE
D e p u is  1 9 8 6 ,  l ’A T A R 1 1 0 4 0  S T  r e p r é s e n te  

u n e  b o n n e  a f f a i r e  p u is q u ' i l  o f f r e  1 M o  d e  

m é m o i r e  p o u r  m o in s  d e  1 0 .0 0 0  F . U n e  

a n n é e  a p r è s ,  A T A R I  r é c id iv e  e n  p r o p o ­

s a n t ,  p o u r  p r a t i q u e m e n t  le  m ê m e  p r ix ,  le  

d o u b le  d e  c a p a c i t é s  R A M .  L a  n o u v e l le  

g a m m e  M E G A  S T  a  p o u r  b u t  d ' in s ta l le r  

d é f in i t i v e m e n t  A T A R I  d a n s  le  m o n d e  d e  

l ’u t i l is a t io n  p r o f e s s io n n e l le  p o u r  P M E /  

P M I ,  a v e c  e n  p a r t i c u l i e r  le  D T P  ( D e s k t o p  

P u b l is h in g  o u  é d i t io n  é le c t r o n iq u e  d e  

b u r e a u ) .  A T A R I  a  l ' i n t e n t io n ,  a v e c  c e t t e  

m a c h in e ,  d ’a t t i r e r  le s  c l ie n t s  q u i  a u r a ie n t  

p u  s e  t o u r n e r  v e r s  d e s  in s t a l l a t io n s  b e a u ­

c o u p  p lu s  c h è r e s  p o u r  u n  r é s u l t a t  id e n t i ­

q u e .  S i o n  c o m p a r e  l ’A T A R L M E G A  S T  à  

s o n  p r in c ip a l  c o n c u r r e n t  q u e  n o u s  n e  c i t e ­

r o n s  p a s ,  l ’A T A R I  a  u n e  m e i l le u r e  r é s o lu ­

t io n  g r a p h iq u e  e n  m o n o c h r o m e ,  d e u x  à  

q u a t r e  f o i s  p lu s  d e  R A M  e t  u n e  p u is s a n c e  

d e  p r o c e s s e u r  id e n t iq u e  ( M o t o r o la  6 8 0 0 0 ) .  

L e  s u c c è s  d u  lo t  A T A R I  M E G A  S T  +  

im p r im a n t e  la s e r  d é p e n d  d u  s o f t  f o u r n i  

p o u r  c e  s y s t è m e  e t  d e  l 'é t a t  d ’e s p r i t  d e  la  

c l ie n tè le  p r o fe s s io n n e l le  v is é e ,  p a r  r a p p o r t  

à  l ’ im a g e  d e  m a r q u e  A T A R I .  E n  c e  q u i  

c o n c e r n e  G E N E R A L ,  n o u s  n 'a im o n s  p a s  

le s  s n o b s  e t  a u c u n  d o u t e ,  le s  p r o d u i t s  d e  

J a c k  T r a m ie l  n o u s  c o m b le n t  à  1 0 0  % .

ASPECT TECHNIQUE
L e  M E G A  S T  e s t  t o u t  p e t i t ,  b ie n  q u e  le  

c la v ie r  s o i t  p lu s  g r a n d  q u e  c e lu i  d 'u n  

1 0 4 0 .  N o u s  s o m m e s  e n  e f f e t  s i  h a b i t u é  à  

la  d im e n s io n  d ’ u n  P C .  L a  h a u t e u r  d u  C P U  

n 'e s t  q u e  d e  2  p o u c e s  1 /2 .  L e  c la v ie r ,  

a v e c  s e s  t o u c h e s  m u n ie s  d e  L E D ,  d e  

c o u le u r  g r is  c la i r ,  a in s i  q u e  le  C P U  c o n f è ­

r e n t  à  c e t t e  c o n f ig u r a t io n  u n  e s p r i t  d e  

f a m i l le  r é s o lu m e n t  A T A R I .  I l f a u t  d i r e  

q u ’a v e c  le  m o n i t e u r  A T A R I  p le in  é c r a n  

m o n té  s u r  le  C P U ,  l 'e n s e m b le  a  u n  a i r  t r è s  

p r o fe s s io n n e l .  C o m m e  la  g a m m e  S T ,  la  

g a m m e  M E G A  S T  e s t  c h a r g é e  d e  p r is e s  

e n  t o u s  g e n r e s .  Q u 'o n  e n  j u g e  : P o r t  s é r ie  

R S 2 3 2  2 5  c o n n e c t e u r s ,  p o r t  im p r im a n t e  

p a r a l lè le  C e n t r o n ic s ,  e n t r é e  m id i ,  s o r t ie  

m id i ,  s o r t ie  v id é o ,  p o r t  f lo p p y  d is k  e x té ­

r ie u r ,  p o r t  D M A  ( D ir e c t  M e m o r y  A c c e s s ,  

a c c è s  d i r e c t  m é m o ir e ) .  V o u s  t r o u v e r e z  

a u s s i  a u  d o s  d e  l ’a p p a r e i l  u n  b o u t o n  d e  

r e s e t ,  l ’ e n t r é e  s e c te u r ,  le  v e n t i la t e u r  e t  u n  

v id e  a v e c  u n  p a n n e a u  l 'o b s t r u a n t  s u r  

le q u e l  i l  e s t  i n s c r i t  “ e x te n s io n " .  S u r  le  c ô t é  

d r o i t ,  i l  y  a  u n e  o u v e r t u r e  q u i  c o n t ie n t  le  

p o r t  c a r t o u c h e  ( j u s q u 'à  1 2 8  K o  d e  R O M )  

e t  la  p r is e  c la v ie r .  L e s  a u t r e s  c a r a c té r is t i ­

q u e s  e x te r n e s  in t é r e s s a n t e s  s o n t  le s  d e u x  

p o r t s  jo y s t i c k / s o u r is  à  l ’ a r r iè r e  d u  c la v ie r  

e t  la  f e n t e  d u  f l o p p y  d is k  s u r  la  f a ç a d e  

a v a n t .

L e  c œ u r  d u  s y s t è m e  e s t  u n  M O T O R O L A  

6 8 0 0 0  q u i  e s t  u n  v é r i t a b le  p r o c e s s e u r  1 6  

b i t s  (1 6  b i t s  e n  a d r e s s e s  e x te r n e s  e t  e n  

l ig n e s  d e  d a t a s ,  3 2  l ig n e s  d e  “ w o r d  s iz e ”  

in t e r n e )  p i lo t é  à  8 M H z .  L a  R A M  d u  M E G A  

S T 4  e s t  d e  4  M o  e x te n s ib l e s  à  1 6  M o  

a lo r s  q u e  le s  S T  5 2 0  e t  S T  1 0 4 0  s o n t  

l im i t é s  à  4  M o .  C e  p r o c e s s e u r  n e  s e r a  p a s  

d is p o n ib le  s u r  le s  S T  5 2 0  e t  1 0 4 0 .  L a  

R O M  d u  M E G A  S T  t o t a l i s e  1 9 2  K  c o n t e ­

n a n t  le  B IO S  ( B a s ic  I n p u t / O u tp o u t  S y s ­

t e m ) ,  l ’A B IO S  ( A d v a n c e d  B IO S ) ,  le  T O S  e t  

le  G E M  ( G r a p h ie  E n v i r o n m e n t  M a n a g e r  

f r o m  D ig i t a l  R e s e a r c h ) .  A c c é d e r  à  l ’ i n t é -  
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IMP. LASER SLM 804

1 3 5 7 9 ™

A crédit C E TELEM  : <f au com ptant 

+  48  m ensualités de 444,40F 

1“  versem en t 120 jours  après  ach at 

C oût to ta l du crédit 

avec assurance : 7971,20F 

T E G : 1 9 ,9 0 %

OFFRE PAO N°1 : MEGA ST4 + MONITEUR SM124 
+ IMP. LASER SLM 804 + PUBLISHING PARTNER 

+ DISQUE DUR MEGAFILE 30

32615™
A créd it C E TELEM  : 615F co m p tan t +  48  

m ensualités de 1025F - 1er versem en t 120  

jours  après ach at - C o ût to ta l du créd it 

avec a s s u ra n c e : 17440F - TEG  18,90 %

OFFRE PAO N°2 : MEGA ST4 + MONITEUR SM124 
+ IMP. LASER SLM 804 + H X  LE REDACTEUR +LOG. 
Mise en page TIME WORKS + DISQUE DUR MEGAFILE 30

A créd it C E TELEM  : 461F co m p tan t +  48  

m ensualités de 1098,60F - 1er versem ent 

120 jours  après ach at - C o ût tota l du créd it 

avec assu rance : 17972,80f  - TEG  17,90 %
35461™

r ie u r  d u  M E G A  S T  n ’e s t  p a s  c h o s e  f a c i le  à  

c a u s e  d e s  n o m b r e u x  b l in d a g e s  r e n d u s  

o b l i g a t o i r e s  p a r  la  n o r m e  d ’ a n t ip a r a s i ta g e  

F C C .  O n  t r o u v e  l ’e m p la c e m e n t  b a t t e r ie  

d ’u n e  h o r lo g e  t e m p s  r é e l e t  b ie n  q u e  n o n  

m e n t i o n n é e  p a r  A T A R I ,  c e t t e  h o r lo g e  

f o n c t io n n e  p a r fa i t e m e n t  u n  f o i s  le s  d e u x  

p i le s  e n  p la c e .  O n  t r o u v e  a u s s i  u n  S lo t  

d ’ e x te n s io n  p o u r  u n e  s e u le  c a r t e .  C e t t e  

c a r t e  d e v r a i t  p o u v o i r  s e  r a c c o r d e r  a u  b u s  

in te r n e  a in s i  q u ’a u  p o r t  c a r t o u c h e .  L e  le c ­

t e u r  d e  d is q u e t t e  d u  M E G A  S T  e s t  u n  

le c t e u r  d e  3  p o u c e s  1 / 2 , 8 0 0  K o ,  u t i l is a n t  

u n e  d is q u e t t e  2 D D  ( d o u b le  f a c e ,  d o u b le  

d e n s i t é ) .  L e  m o n i t e u r  m o n o c h r o m e  f o u r n i  

a v e c  la  m a c h in e  e s t  u n  6 4 0  x  4 0 0  p o in t s .  

Il e s t  f o u r n i  a v e c  u n  s o c le  o r ie n t a b le .  L a  

q u a l i t é  d e  l 'é c r a n  e s t  s u p e r b e .  L e  c la v ie r  

d u  M E G A  S T  e s t  i d e n t iq u e  à  c e lu i  d ’ u n  

1 0 4 0  o u  d ’ u n  5 2 0 ,  à  s a v o i r  : 9 6  t o u c h e s ,  y  

c o m p r is  1 0  t o u c h e s  d e  f o n c t io n  s u r  le  

h a u t ,  u n  p a v é  n u m é r iq u e  s u r  1a d r o i t e ,  la  

s e c t i o n  A Z E R T Y  s u r  la  g a u c h e  e t  le s  c le f s  

d e s  c u r s e u r s  d e  c o n t r ô le  a u  m i l ie u .  L e  

c la v ie r  e s t  t r è s  b ie n  f a b r i q u é  e t  s o n  t o u ­

c h e r  e s t  t o u t  à  f a i t  p r o fe s s io n n e l .  L a  s o u r is  

e s t  l iv r é e  e n  s é r ie  e t  u n  d is q u e  d u r  d e  2 0  

m é g a  s e r a  b ie n t ô t  d is p o n ib le .

IM P . L A S E R  S L M  8 0 4

NOTRE OPINION
L e  m é c a n is m e  d e  c e t t e  im p r im a n t e  e s t  

f o u r n i  p a r  T E C ,  le  c é lè b r e  f a b r i c a n t  ja p o ­

n a is  d ’ im p r im a n t e s  la s e r .  P o u r  A T A R I ,  

l ’ im p r im a n t e  a  é té  r e c a r o s s é e  e t  u n  c e r t a in  

n o m b r e  d e  c i r c u i t s  é le c t r o n iq u e s  in te r n e s  

o n t  é té  e n le v é s .  E lle  e s t  à  la  f o i s  p lu s  

p e t i t e  e t  p lu s  lé g è r e  q u e  la  m a jo r i t é  d e s

im p r im a n t e s  la s e r ,  m a is  e l le  r e s t e  t o u t  d e  

m ê m e  d ’ u n e  d im e n s io n  im p o s a n t e  p a r  

r a p p o r t  a u  M E G A  S T .  S u r  la  f a ç a d e  a v a n t ,  

o n  t r o u v e  u n e  p la q u e t t e  m u n ie  d e  c in q  

i n d i c a t io n s  s y m b o l iq u e s  é c la i r é e s  p a r  

L E D .  C e  s o n t :  a ) im p r i m a n t e  “ o n - l in e " ,  

b )  “ r e a d y " ,  c )  “ n o t  r e a d y " ,  d )  “ t o n e r  lo w " ,  

e ) " p a p e r  ja m / p a p e r  o u t ”  c e  q u i  s e  t r a d u i t  

p a r  a ) “ im p r im a n t e  a l lu m é e " ,  b )  “ p r ê t e  à  

f o n c t io n n e r " ,  c )  “ p a s  p r ê te  à  f o n c t io n n e r ” , 

d )  “ m a n q u e  d e  t o n e r ”  ( p o u d r e  é le c t r o s t a t i ­

q u e  q u e  l ’o n  r e t r o u v e  d a n s  le s  p h o t o c o ­

p ie u r s ) ,  e ) “ b o u r r a g e  p a p i e r  o u  “ m a n q u e  

d e  p a p ie r " .

E n  d e s s o u s  d e  c e s  v o y a n t s ,  i l  y  a  u n  b a c  

p a p ie r  c a p a b le  d e  c o n t e n i r  1 5 0  f e u i l le s  a u  

f o r m a t  A 4 .  U n e  f o i s  im p r im é e ,  la  f e u i l le  

a t t e r i t  s u r  le  s o m m e t  d e  la  la s e r ,  f a c e  

im p r im é e  v e r s  le  b a s  e t  p e r m e t  a in s i  d e  

m a in t e n i r  l 'o r d r e  d ’ im p r e s s b n  o r ig in a l .  E n  

d e h o r s  d e  c e la ,  e l le  c o m p o r t e  u n  p o r t  

p a r a l lè le .  L a  d i f f é r e n c e  la  p lu s  im p o r t a n t e  

e n t r e  l ’ im p r im a n t e  la s e r  A T A R I  e t  d e s  p r o ­

d u i t s  s im i la i r e s  d ’a u t r e s  m a r q u e s  e s t  q u e  

p r a t i q u e m e n t  t o u t e  la  m é m o ir e  in te r n e  e t  

le  p r o c e s s e u r  d e  l ’ im p r im a n t e  A T A R I  s e  

t r o u v e  d a n s  l ’o r d in a t e u r  M E G A  S T  e t  n o n  

d a n s  l ' im p r im a n t e .

P o u r M E G A  S T  e t  

IM P . S L M  804 ,

1 A N  D E

M A IN T E N A N C E  S U R  

S IT E  G R A T U IT E

ATARI MEGAST2 
+ Monit. mono Atari SM124

H207™
A  c ré d it  C E T E L E M  : 7F a u  c o m p ta n t  

+  4 8  m e n s u a lité s  d e  3 6 6 F 

1er v e rs e m e n t 1 20  jo u rs  a p rè s  a c h a t  

C o û t to ta l  d u  c ré d it  

a v e c  a s s u ra n c e  : 6 6 0 8 F 

T E G :  1 9 ,9 0 %

ATARI MEGAST2 
+ Monit. coul. Atari SC 1425

12207™

A  c ré d it  C E T E L E M  : 7 F au  c o m p ta n t  

+  4 8  m e n s u a lité s  d e  3 9 8 ,6 0 F 

1«  v e rs e m e n t 1 20  jo u rs  a p rè s  a c h a t  

C o û t to ta l d u  c ré d it  

a v e c  a s s u ra n c e  : 7 1 7 2 ,8 0 F 

T E G :  1 9 ,9 0 %

ATARI MEGA ST4 
+ Monit. mono Atari SM124

1 4 7 6 5 ™

A créd it C E TELEM  : 265F com ptant 

+  48  m ensualités de 473,80F 

1er versem en t 120 jours  après achat 

C o û t tota l du crédit 

avec assurance : 8482,40F 

T E G : 1 9 ,9 0 %

ATARI MEGAST4 
+ Monit. coul. Atari SC1425

1 5 7 6 5 ™

A créd it C E TELEM  : 265F au com ptant 

+  48  m ensualités d e  50 1 ,5 lf 
1“  versem en t 120 jours  après achat 

C oût to ta l du créd it avec  

assurance : 8812F 

T E G : 1 9 ,9 0 %

ATARI MEGA ST2 
+ Monit. mono Atari SM 124 
+ lmp. laser Atari SLM 804

2 3 6 6 0 ™

A  c ré d it  C E T E L E M  : l e c  c o m p ta n t  

+  4 8  m e n s u a lité s  d e  7 6 0 ,3 0 F 

1er v e rs e m e n t 1 2 0  jo u rs  a p rè s  a c h a t  

C o û t to ta l du  c ré d it  

a v e c  a s s u ra n c e  : 1 3 23 4 ,4 0 F 

T E G  19 ,9 0  %

ATARI MEGA ST4 
+ Monit. mono Atari SM124 
+ lmp. laser Atari SLM 804

2 6 3 8 8 ™

A  c ré d it  C E T E L E M  : 3 8 8 F c o m p ta n t  

+  4 8  m e n s u a lité s  d e  8 3 2 ,8 0 F.

1“  v e rs e m e n t 1 20  jo u rs  a p rè s  a c h a t  

C o û t to ta l d u  c ré d it  

a v e c  a s s u ra n c e  : 1 4 2 1 4 ,4 ^

T E G  18 ,9 0  % .

QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES 
IL EST SI DIFFICILE D’ACHETER VOTRE MACHINE 

AILLEURS QUE CHEZ GENERAL
A v e c  c h a q u e  m a c h in e ,  G E N E R A L ,  le  p r e m i e r  s p é c i a l i s t e  m i c r o  i n d é p e n ­

d a n t ,  v o u s  o f f r e  :

1 ) U n e  c o m p i l a t i o n  d e  n o m b r e u x  j e u x  t r è s  a c t u e l s

2 )  1 m a n e t t e  d e  j e u

3 )  u n e  f o r m a t i o n  d ’ u n e  d e m i - j o u r n é e  s u r  la  m a c h i n e ,  d a n s  n o t r e  l o c a l  d e  

f o r m a t i o n .

4 )  u n e  a s s i s t a n c e  t é l é p h o n i q u e  9 0  j o u r s .

5 )  u n e  g a r a n t i e  d e  2  a n s ,  p i è c e s  e t  m a in  d ’ œ u v r e .

6 )  u n  p a i e m e n t  e n  q u a t r e  f o i s ,  s a n s  i n t é r ê t ,  a p r è s  a c c e p t a t i o n  d u  d o s s ie r .

7 )  l ' a s s u r a n c e  d u  b o n  p r i x  : s i  d a n s  l e  m o i s  q u i  s u i t  v o t r e  a c h a t ,  v o u s  

t r o u v e z  le  m ê m e  m a t é r i e l  à  u n  p r i x  i n f é r i e u r ,  n o u s  v o u s  r e m b o u r s o n s  la  

d i f f é r e n c e  ( s a u f  e n  c a s  d e  b a i s s e  t a r i f a i r e  e n  p r o v e n a n c e  d u  f a b r i c a n t ) .

8 )  D r o i t  à  l ’e r r e u r  : s i  d a n s  u n  d é l a i  d e  t r o i s  j o u r s  a p r è s  l ’ a c h a t  d e  v o t r e  

m a c h i n e ,  v o u s  c o n s t a t e z  q u e  s e s  c a r a c t é r i s t i q u e s  n e  v o u s  c o n v ie n n e n t  

p a s ,  v o u s  p o u v e z  l ’ é c h a n g e r  c o n t r e  u n e  a u t r e  d e  v a le u r  é q u i v a le n t e .

•  LE  C O IN  D E S  A F F A IR E S

N o u s  p o u v o n s  v o u s  f a i r e  b é n é f i c i e r  d e  p r i x  i n t é r e s s a n t s  s u r  d e s  

m a c h i n e s  d é b a l l é e s .  P r o v e n a n c e  e x p o s i t i o n .  Q u e lq u e s  d é f a u t s  d ' a s ­

p e c t .  C o n s u l t e z - n o u s .

•  S E R V IC E  C O L L E C T IV IT É S

E c o l e s ,  a d m i n i s t r a t i o n s ,  e n t r e p r i s e s ,  é t u d i a n t s ,  v o u s  p o u v e z  p r o f i t e r  d e  

t a r i f s  s p é c i a u x .  C o n s u l t e z - n o u s .

•  LA G A R A N T IE  D U  M E IL L E U R  P R IX

S i  a v a n t  v o t r e  a c h a t ,  v o u s  t r o u v e z  u n  m e i l l e u r  p r i x  q u e  c h e z  G E N E R A L ,  

f a i t e s  le  n o u s  s a v o i r  e t  n o u s  n o u s  a l i g n e r o n s  s u r  c e  p r i x .

•  S E R V IC E  P R O V IN C E  * -

R ie n  à  p a y e r  à  la  c o m m a n d e .  V o u s  r é g le z  à  la  l i v r a i s o n  d e  v o t r e  

m a c h i n e  o u  d e  s e s  p é r i p h é r i q u e s .  P r o f i t e z  d u  b o n  d e  c o m m a n d e  à  la  

f i n  d e  n o s  a n n o n c e s .  M e r c i .



1 0 , boulevard  
d e  S trasb ou rg  
7 5 0 1 0  PARIS 
S  42.06.50.50

LE GRAND 
SPECIALISTE A  ATARI

MICRO ORDINATEUR PROFESSIONNEL ATARI 1040 STF
L ’A T A R 1 1 0 4 0  S T F  i n t è g r e  le s  t o u t e s  d e r ­

n iè r e s  in n o v a t i o n s  d e  la  t e c h n o lo g ie  d e  

p o in t e ,  a u s s i  b i e n  a u  n iv e a u  d e s  c o m p o ­

s a n t s  q u e  d e s  m é t h o d e s  d e  p r o d u c t i o n .  

A in s i  l ’A T A R 1 1 0 4 0  S T F  p r o f i t e  d e s  p lu s  

r é c e n t e s  d é c o u v e r t e s  d e  la  m i c r o - é l e c ­

t r o n i q u e  : a r c h i t e c t u r e  r é s o l u m e n t  i n n o ­

v a t r i c e  b a s é e  s u r  le  m i c r o p r o c e s s e u r  

1 6 /3 2  b i t s  M C  6 8 0 0 0  e t  d e s  c o p r o c e s ­

s e u r s  s p é c ia l i s é s  à  t r è s  h a u t e  i n t é g r a ­

t io n .

R é s u l t a t  : d e s  p e r f o r m a n c e s  e n  h a u s s e  

e t  d e s  c o û t s  d e  p r o d u c t i o n  e n  b a i s s e  ; 

c e  q u i  p e r m e t  d e  v o u s  o f f r i r  u n  m i c r o - o r ­

d i n a t e u r  p r o f e s s io n n e l  à  u n  p r i x  u l t r a -  

c o m p é t i t i f .

L e  c h o ix  d 'u n  o r d in a te u r ,  p o u r  s o n  u s a g e  

p e r s o n n e l  d a n s  le  c a d r e  p r o fe s s io n n e l ,  o u  

p o u r  la  g e s t io n  d e  l 'e n t r e p r is e ,  e s t  a u ­

jo u r d 'h u i  p lu s  f a c i le  a v e c  l 'A T A R I  1 0 4 0  

S T F .

A v e c  t o u t e  s a  p u is s a n c e ,  o f f e r t e  à  u n  p r ix  

t r è s  a t t r a c t i f ,  l ’A T A R 1 1 0 4 0  S T F  s e  p la c e  e n  

t ê t e  d u  r a p p o r t  p e r f o r m a n c e s / c o û t .  V o i là  

p o u r q u o i  i l  a  é té  é lu  o r d in a t e u r  d e  l ’a n n é e  

a u x  U .S .A . ,  q u ' i l  e s t  b e s t - s e l le r  e n  A l le m a ­

g n e  e t  q u ’ i l  f a i t  d é jà  la  u n e  d e  la  p r e s s e  p r o ­

f e s s io n n e l le  e n  F r a n c e .

P lu s  d e  2 0 0 0  d é v e lo p p e u r s  d a n s  le  m o n d e  

-  p lu s  d e  1 5 0  e n  F r a n c e  -  c r é e n t  d e s  lo g i ­

c ie ls  p o u r  l 'A T A R I  S T .  L e  la n g a g e  d e  d é v e ­

lo p p e m e n t  d ’a p p l i c a t io n s  M e m s o f t  e s t  e n  

s ta n d a r d  s u r  l 'A T A R I  S T .  D e  c e  f a i t ,  p lu ­

s ie u r s  d iz a in e s  d e  s o lu t io n s  d e  g e s t io n  e t  

d ’a p p l ic a t io n s  v e r t ic a le s  p o u r  P M E /P M I  

s o n t  r e n d u e s  o p é r a t io n n e l le s  s u r  A T A R I .  

D e s  lo g ic ie ls  d e  b u r e a u t iq u e  : t r a i t e m e n t  

d e  t e x t e ,  g e s t io n  d e  f i c h ie r s ,  t a b le u r ,  é m u ­

la t io n  m in i t e l . . .  a u x  p e r f o r m a n c e s  m o d u ­

lé e s  e n  f o n c t io n  d e  l ’ u t i l is a t io n  e n v is a g é e ,  

t i r e n t  p a r t i  d e  la  p u is s a n c e  e t  d e  la  f a c i l i t é  

d ’u t i l is a t io n  d e  l ’A T A R 1 1 0 4 0  S T F .

D e s  lo g ic ie ls  d e  C A O /D A O  b é n é f ic ie n t  d e s  

p o s s ib i l i t é s  g r a p h iq u e s  e x c e p t io n n e l l e s  d e  

l ’A T A R 1 1 0 4 0  S T F  p o u r  d e s  a p p l i c a t io n s  d e  

h a u t  n iv e a u  d a n s  le s  c a b in e t s  d 'a r c h i t e c t u ­

re ,  le s  b u r e a u x  d ’é tu d e ,  e tc .

E n  r é s u m é ,  l 'A T A R I  1 0 4 0  S T F  s 'a d r e s s e  

t o u t  p a r t i c u l iè r e m e n t  a u x  c a d r e s  e t  a u x  

p r o fe s s io n s  l ib é r a le s  s o u c ie u x  d e  t r o u v e r  

u n e  s o lu t io n  à  le u r s  b e s o in s  d e  b u r e a u t i ­

q u e .  D e  m ê m e ,  l ’A T A R 1 1 0 4 0  S T F  e s t  b ie n  

a d a p té  à  t o u s  c e u x  q u i  r e c h e r c h e n t  u n  o r ­

d in a te u r  a y a n t  d e s  c a p a c i t é s  g r a p h iq u e s  

e x c e p t io n n e l le s .  S a  p u is s a n c e  e t  s a  r a p i ­

d i t é  d e  c a lc u l  c o r r e s p o n d e n t  t o u t  à  f a i t  a u x  

a t t e n te s  d e s  c h e r c h e u r s  e t  d e s  s c ie n t i f i ­

q u e s .

L ’A T A R I  1 0 4 0  S T F  p e u t  é g a le m e n t  s e  

t r a n s f o r m e r  e n  t e r m in a l  a u s s i  in t e l l ig e n t  

q u ’é c o n o m iq u e  g r â c e  a u x  p r o t o c o le s  d e  

c o m m u n ic a t io n  V T  5 2 ,  V T  1 0 0 ,  H .P .  e t  

T e c k t r o n ic s .  D a n s  s a  v e r s io n  m u s c lé e ,  

l 'A T A R 1 1 0 4 0  M é g a  S T ,  a s s o c ié  à  d e s  lo g i ­

c ie ls  a d a p té s ,  e s t  l 'o u t i l  c o m p le t  d e  g e s t io n  

p o u r  le s  P M E /P M I.

L 'A T A R I  1 0 4 0  S T F  c ’e s t  la  m ic r o  a u  b u ­

re a u .  S a  f a c i l i t é  d 'e m p lo i  a v e c  la  s o u r is  e t  

G E M ,  s o n  c o n f o r t  d ’ u t i l is a t io n  a v e c  le  m u l-  

t i f e n é t r a g e  e t  la  h a u te  r é s o lu t io n  g r a p h iq u e  

v o u s  a p p o r t e n t  le  p la is i r  e n  p lu s . . .

1 6 /3 2  B IT S

L ’A r c h i t e c t u r e  in n o v a t r ic e  d e  l 'A T A R 1 1 0 4 0  

S T F  e s t  b a s é e  s u r  l ’ e m p lo i  d e s  p o t e n t ia l i ­

t é s  d u  c é lè b r e  m ic r o p r o c e s s e u r  M C  6 8 0 0 0  

f o n c t io n n a n t  à  la  v i t e s s e  d e  8  M H z .  C e t t e  

p u c e ,  c o n ç u e  e t  f a b r i q u é e  p a r  le  g é a n t  d e  

' 'é le c t r o n iq u e  M o t o r o la ,  e s t  a u jo u r d 'h u i  

c o n s id é r é e  c o m m e  le  s t a n d a r d  in d u s t r ie l  

d e s  m ic r o - o r d in a te u r s  d e  la  n o u v e l le  g é n é ­

ra t io n .  L e  m ic r o p r o c e s s e u r  M C  6 8 0 0 0  e s t  

u n  1 6 /3 2  b i t s .  C e  q u i  s ig n i f i e  q u e  l 'o r d in a ­

t e u r  A T A R 1 1 0 4 0  S T F  t r a v a i l le  e n  in te r n e  s u r  

3 2  b i t s  e t  c o m m u n iq u e  a v e c  l ’ e x té r i e u r  s u r  

1 6  b it s .

C e t t e  t e c h n o lo g ie  a v a n c é e  p e r m e t  à  

l ’A T A R 1 1 0 4 0  S T F  d e  b é n é f ic ie r  a i n s i  d ’ u n  

s u r c r o î t  d e  p u is s a n c e  e t  d 'u n e  v i t e s s e  d e

t r a i t e m e n t  c o n s id é r a b le m e n t  s u p é r ie u r e  

a u x  t r a d i t i o n n e ls  P .C . ,  b â t i s  a u t o u r  d ’ u n  

m ic r o p r o c e s s e u r  8 / 1 6 b i t s .  L e  6 8 0 0 0 ,  é ta n t  

à  m ê m e  d 'e x é c u t e r  p lu s ie u r s  p r o g r a m m e s  

d i f f é r e n t s ,  r é s id a n t  s im u l t a n é m e n t  d a n s  la  

m é m o ir e ,  f a i t  e n  p e r m a n e n c e  d u  m u f t i - t r a i ­

t e m e n t .

C O P R O C E S S E U R S

P o u r  o p t im is e r  la  v i t e s s e  d e  t r a i t e m e n t  d e  

l 'A T A R 1 1 0 4 0  S T F ,  s e s  c o n c e p t e u r s  o n t  a d ­

j o i n t  a u  p u is s a n t  M C  6 8 0 0 0 ,  s ix  c o p r o c e s ­

s e u r s  q u i  e x é c u t e n t  d e  n o m b r e u s e s  o p é r a ­

t i o n s  q u i  a u r a ie n t  n é c e s s i t é  d e s  in t e r r u p ­

t io n s  f r é q u e n t e s  e t  r é p é t é e s  d u  p r o c e s s e u r  

c e n t r a l .

R é s u l ta t  : e n  s u p p r im a n t  le s  in t e r r u p t io n s ,  

o n  a u g m e n t e  -  c o n s id é r a b le m e n t  -  la  v i ­

t e s s e  d e  t r a i t e m e n t .

L e s  c o p r o c e s s e u r s  g è r e n t  p r in c ip a le m e n t  : 

l ’ é c r a n ,  la  m é m o ir e ,  le  c la v ie r ,  le  d is q u e  d u r  

e t  a u t r e s  p é r ip h é r iq u e s .

1 M É G A D E  R A M

U n  m é g a  d e  m é m o ir e  v iv e ,  t o u t  e n  r e s t a n t  

à  p r ix  t r è s  a b o r d a b le ,  v o i là  c e  q u e  v o u s  o f ­

f r e  l ’A T A R 1 1 0 4 0  S T F .

U n e  m é g a - o c t e t ,  c ’e s t  p a r t i c u l i è r e m e n t  

c o n f o r t a b le  e t  u t i le  p o u r  ê t r e  à  l 'a is e  d a n s  

t o u t e s  le s  a p p l i c a t io n s  p r o f e s s io n n e l le s  

q u e  v o u s  s o u h a i t e z  f a i r e  t o u r n e r  s u r  v o t r e  

o r d in a t e u r .  B ie n  p lu s  q u e  c e  q u 'o f f r e n t  la  

p lu p a r t  d e s  m ic r o - o r d in a te u r s  t r a d i t i o n ­

n e ls .  L a  m é m o ir e  v iv e  d e  l ’A T A R 1 1 0 4 0  S T F  

e s t  a c c e s s ib le ,  v ia  le  c o p r o c e s s e u r  “ a c c è s  

d i r e c t  m é m o i r e " ,  à  c e r t a i n s  p é r ip h é r iq u e s  

s a n s  q u ’ i ls  a ie n t  à  t r a n s i t e r  p a r  le  p r o c e s ­

s e u r  c e n t r a l .  C e t t e  in n o v a t io n  t e c h n o lo g i ­

q u e  p e r m e t  d e s  g a in s  d e  t e m p s  im p o r ­

t a n t s .

D IS Q U E T T E S  3  P O U C E S  1 /2

L ’A T A R 1 1 0 4 0  S T F  e s t  é q u ip é ,  e n  s ta n d a r d ,  

d ’ u n  le c t e u r  d e  d is q u e t t e  in té g r é .

U n e  s e c o n d e  u n i t é  d e  d is q u e t t e  p e u t  lu i 

ê t r e  c o n n e c t é e ,  p a r  l ' i n t e r m é d ia i r e  d e  l ' i n ­

t e r f a c e  p r é v u e  à  c e t  e f f e t .  L e s  d is q u e t t e s  

u t i l is é e s  s o n t  a u  n o u v e a u  f o r m a t  s t a n d a r d  

d e  3  p o u c e s  1 /2 ,  d o u b le  fa c e ,  d o u b le  d e n ­

s i t é ,  e t  o n t  u n e  c a p a c i t é  d e  7 2 0  K o  ( f o r m a ­

té )

IN T E R F A C E S  :

D e  n o m b r e u s e s  in t e r f a c e s  é q u ip e n t ,  e n  

s t a n d a r d ,  l ’A T A R 1 1 0 4 0  S T F :

-  in t e r f a c e  p a r a l l è le  C e n t r o n ic s  ( g é n é r a le ­

m e n t  u t i l is é e  p o u r  la  c o n n e x io n  d ’ im p r i ­

m a n te s ) ,

-  in t e r f a c e  s é r ie  R S  2 3 2  C  (p e r m e t  

d ’é c h a n g e r  d e s  in f o r m a t io n s  à  u n e  v i t e s s e  

a l la n t  d e  5 0  à  1 9 . 2 0 0  b a u d s ) ,

-  in t e r f a c e ,  le c t e u r  d e  d is q u e t t e  s u p p lé ­

m e n ta i r e ,

-  in t e r f a c e  h a u te  v i t e s s e  p o u r  d is q u e  d u r  

( t r a n s fe r t  à  1 0  m é g a b i t s / s e c o n d e ) ,

-  in t e r f a c e  s o u r is ,

-  in t e r f a c e  m a n e t t e  d e  c o m m a n d e ,

-  in t e r f a c e  v id é o  m o n o c h r o m e  (h a u te  r é ­

s o lu t io n ) ,

-  in t e r f a c e  v id é o  R V B  a n a lo g iq u e ,

-  in t e r f a c e  M ID I  ( e n tr é e  e t  s o r t ie ) ,  p e r m e t  

a u s s i  b ie n  le  p i lo t a g e  d ’ in s t r u m e n t s  d e  m u ­

s iq u e  é le c t r o n iq u e s  q u e  la  c o n s t i t u t i o n  d e  

r é s e a u  lo c a l  d e  m ic r o - o r d in a te u r s ,

-  p o r t  c a r t o u c h e  ( c a r t o u c h e s  in t e r c h a n ­

g e a b le s  d e  1 2 8  K  R O M ) .

G R A P H IS M E

L ’A T A R I  1 0 4 0  S T F  e s t  m e r v e i l le u s e m e n t  

d o u é  p o u r  le  g r a p h is m e .

E n  m o d e  h a u te  r é s o lu t io n  -  6 4 0  x  4 0 0  

p ix e l s  -  l 'a f f ic h a g e ,  n e t  e t  b ie n  c o n t r a s té ,  

d e s  t e x t e s  e t  d e s  c h i f f r e s ,  s ’ e f f e c t u e  e n  n o i r  

e t  b la n c ,  a v e c  d e s  n u a n c e s  d e  g r is ,  t o u t  à  

f a i t  c o m m e  la  le c tu r e  d 'u n e  p a g e  im p r im é e .  

A in s i  l ’ u t i l i s a te u r  t r a v a i l le  s a n s  f a t ig u e  v i ­

s u e l le  a n o r m a le  p u is q u e  s e s  y e u x  s o n t  h a ­

b i t u é s  à  c e  g e n r e  d e  v is io n  d e p u i s  q u ’ il s a it  

l i r e .

E n  m o d e  m o y e n n e  r é s o lu t io n  ( 6 4 0  x  2 0 0  

p ix e ls )  e t  b a s s e  r é s o lu t io n  ( 3 2 0  x  2 0 0  

p ix e ls ) ,  l 'A T A R 1 1 0 4 0  S T F ,  b r a n c h é  s u r  u n  

m o n i t e u r  c o u le u r ,  a f f i c h e  d o n n é e s  e t  im a ­

g e s  e n  4  o u  1 6  c o u le u r s .

A v e c  le  s y s t è m e  G E M  ( g e s t io n  d e  l 'e n v i ­

r o n n e m e n t  g r a p h iq u e ) ,  l 'A T A R I  1 0 4 0  S T F  

e s t  c a p a b le  d e  d e s s in e r  t r è s  f a c i le m e n t  à  

l ’a id e  d e  la  s o u r is .

D e s  lo g ic ie ls  s p é c i f iq u e s  e x p lo i t e n t  c e s  c a ­

p a c i t é s  g r a p h iq u e s  e t  t i r e n t  le  m a x im u m  d e  

la  p u is s a n c e  d e  l ’A T A R I  1 0 4 0  S T F  d a n s  

d e s  a p p l i c a t io n s  p r o f e s s io n n e l le s  d e  C A O /  

D A O .  D 'a u t r e s  p r o f i t e n t  d e s  c a p a c i t é s  g r a ­

p h iq u e s  d e  l 'A T A R 1 1 0 4 0  S T F  p o u r  a m é l io ­

r e r  la  p r é s e n t a t io n  d e s  in f o r m a t io n s  d e  

g e s t io n  : h is t o g r a m m e s ,  c a m e m b e r t s ,  

c o u r b e s ,  e t c .  s o n t  in c lu s  d a n s  d e  n o m ­

b r e u x  lo g ic ie ls  d e  b u r e a u t iq u e .

S O U R IS

L a  s o u r is  e s t  l ’ in s t r u m e n t  d e  t r a v a i l  q u i  p e r ­

m e t  d ’ u t i l i s e r  d e  f a ç o n  o p t im is é e  le s  n o m ­

b r e u s e s  p o t e n t ia l i t é s  d e  l ’A T A R 1 1 0 4 0 .  L a  

s o u r is  d é p la c e  u n  p o in t e u r  -  u n e  f lè c h e  - 

s u r  l 'é c r a n  e t  e n  c l iq u a n t  s u r  l ’u n  d e  s e s  

d e u x  b o u t o n s ,  u n e  a c t i o n  e s t  d é c la n c h é e .  

C 'e s t  a in s i  q u e  v o u s  s é le c t io n n e z  le s  i c ô ­

n e s ,  q u e  v o u s  o u v r e z  o u  f e r m e z  le s  f e n ê ­

t r e s  d e  d ia lo g u e ,  q u e  v o u s  d é p la c e z  ic ô n e s  

e t  f e n ê t r e s .  E n  u n  m o t  c ’e s t  a in s i  q u e  v o u s  

d ia l o g u e z  a v e c  l 'o r d in a t e u r .

C A R A C T E R I S T IQ U E S  T E C H N IQ U E S

M ic r o - p r o c e s s e u r  1 6 /3 2  b i t s  M C  6 8 0 0 0  à  8  

M H z .1  m é g a  o c t e t  d e  R A M .  S y s t è m e d ’e x -  

p lo i t a t io n  G E M  d e  D ig i t a l  R e s e a r c h .  L a n ­

g a g e  d e  d é v e lo p p e m e n t .  M e m s o f t .  G r a ­

p h is m e  h a u te  r é s o lu t io n  6 4 0 x 4 0 0 .  M o n i ­

t e u r  m o n o c h r o m e  h a u te  r é s o lu t io n .  C la v ie r  

A Z E R T Y  a c c e n t u é .  B lo c  n u m é r iq u e  1 0  t o u ­

c h e s  s é p a r é .  S o u r is .  L e c t e u r  d e  d is q u e t t e  

7 2 0  M o ,  3  p o u c e s  1 /2  in té g r é .  N o m b r e u ­

s e s  in t e r f a c e s  e n  s t a n d a r d  : R S  2 3 2 ,  C e n ­

t r o n i c s ,  D M A  1 0  m é g a b i t s / s e c o n d e  p o u r  

d is q u e  d u r .

ATAR11040 STF

4490F
A crédit CETELEM : 0F au comptant 

+ 24 mensualités de 246,60F 
1 "  versement 120 jours après achat 

Coût total du crédit 
avec assurance : 1538,40F 

TEG: 20,50%

ATAR11040 STF 
+ Monit. mono Atari SM 124

5990F
A crédit CETELEM : (F au comptant 

+ 24 mensualités de 328,80F 
1» versement 120 jours après achat 

Coût total du crédit 
avec assurance : 2803,20F 

TEG: 20,50%

ATAR11040 STF 
+ Monit. Coul. Atari SC1425

6690F
A crédit CETELEM : 100F comptant 

+ 48 mensualités de 208F 
1 * versement 120 jours après achat 

Coût total du crédit 
avec assurance : 3514F 

TEG: 17,92%

ATAR11040 STF 
+ Monit. mono Atari SM 124 
+ Imprimante Citizen 120 D

6890F
A crédit CETELEM : 500F comptant 

+ 36 mensualités de 297,40F 
1» versement 120 jours après achat 

Coût total du crédit avec 
assurance : 3426,40F 

TEG: 20,50%

ATAR11040 STF A crédit CETELEM : 0F au comptant 
+  Monit. coul. Atari SC 1425 + «  mensualités de 242,60f
+  Imprimante Citizen 120 D 1“  versement 120 jours après achat

----------- —  ~  Coût total du crédit
avec assurance : 4074,20F 

TEG 17,92%

im p i im c ii i ic  v/itiACii iév

7690F
ATAR11040 STF 

+ Monit. Coul. Printel 3710

5990F
A crédit CETELEM : 0F comptant 

+ 24 mensualités de 328,80F 
1“  versement 120 jours après achat 

Coût total du crédit 
avec assurance : 2803,20F 

TEG : 20,50 %

QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES 
IL EST SI DIFFICILE D’ACHETER VOTRE MACHINE 

AILLEURS QUE CHEZ GENERAL
A v e c  c h a q u e  m a c h in e ,  G E N E R A L ,  le  p r e m i e r  s p é c i a l i s t e  m i c r o  i n d é p e n ­

d a n t ,  v o u s  o f f r e  :

1 )  U n e  c o m p i l a t i o n  d e  n o m b r e u x  j e u x  t r è s  a c t u e l s

2 )  1 m a n e t t e  d e  je u

3 )  u n e  f o r m a t i o n  d ’ u n e  d e m i - j o u r n é e  s u r  l a  m a c h i n e ,  d a n s  n o t r e  l o c a l  d e  

f o r m a t i o n .

4 )  u n e  a s s i s t a n c e  t é l é p h o n i q u e  9 0  jo u r s .

5 )  u n e  g a r a n t i e  d e  2  a n s ,  p i è c e s  e t  m a in  d ’ œ u v r e .

6 )  u n  p a i e m e n t  e n  q u a t r e  f o i s ,  s a n s  i n t é r ê t ,  a p r è s  a c c e p t a t i o n  d u  d o s s ie r .

7 )  l ’ a s s u r a n c e  d u  b o n  p r i x  : s i  d a n s  le  m o i s  q u i  s u i t  v o t r e  a c h a t ,  v o u s  t r o u ­

v e z  l e  m ê m e  m a t é r i e l  à  u n  p r i x  i n f é r i e u r ,  n o u s  v o u s  r e m b o u r s o n s  l a  d i f f é ­

r e n c e  ( s a u f  e n  c a s  d e  b a i s s e  t a r i f a i r e  e n  p r o v e n a n c e  d u  f a b r i c a n t ) .

8 )  D r o i t  à  l ’ e r r e u r  : s i  d a n s  u n  d é la i  d e  t r o i s  j o u r s  a p r è s  l ' a c h a t  d e  v o t r e  m a ­

c h in e ,  v o u s  c o n s t a t e z  q u e  s e s  c a r a c t é r i s t i q u e s  n e  v o u s  c o n v i e n n e n t  

p a s ,  v o u s  p o u v e z  l 'é c h a n g e r  c o n t r e  u n e  a u t r e  d e  v a l e u r  é q u i v a l e n t e .

•  LE  C O IN  D E S  A F F A IR E S

N o u s  p o u v o n s  v o u s  f a i r e  b é n é f i c i e r  d e  p r i x  i n t é r e s s a n t s  s u r  d e s  m a c h i ­

n e s  d é b a l l é e s .  P r o v e n a n c e  e x p o s i t i o n .  Q u e l q u e s  d é f a u t s  d ’ a s p e c t .  

C o n s u l t e z - n o u s .

•  S E R V IC E  C O L L E C T IV IT É S

E c o l e s ,  a d m i n i s t r a t i o n s ,  e n t r e p r i s e s ,  é t u d i a n t s ,  v o u s  p o u v e z  p r o f i t e r  d e  

t a r i f s  s p é c i a u x .  C o n s u l t e z - n o u s .

•  LA  G A R A N T IE  D U  M E IL L E U R  P R IX

S i  a v a n t  v o t r e  a c h a t ,  v o u s  t r o u v e z  u n  m e i l l e u r  p r i x  q u e  c h e z  G E N E R A L ,  

f a i t e s  l e  n o u s  s a v o i r  e t  n o u s  n o u s  a l i g n e r o n s  s u r  c e  p r i x .

•  S E R V IC E  P R O V IN C E

R ie n  à  p a y e r  à  l a  c o m m a n d e .  V o u s  r é g le z  à  l a  l i v r a i s o n  d e  v o t r e  m a c h in e  

o u  d e  s e s  p é r i p h é r i q u e s .  P r o f i t e z  d u  b o n  d e  c o m m a n d e  à  l a  f i n  d e  n o s  a n ­

n o n c e s .  M e r c i .
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SPECIALISTE SXLATARI

| MICRO ORDINATEUR PERSONNEL ATARI 520 STF |
A v e c  le s  n o m b r e u x  lo g ic ie ls  c o n ç u s  

s p é c ia le m e n t  p o u r  l’A T A R I 5 2 0  S T F ,  

v o u s  t i r e z  u n  m a x im u m  d e  p la is ir  d e  la  

t e c h n o lo g ie  d e  p o in te  : p la is ir  d e  la  

p u is s a n c e  c e r t e s  m a is  a u s s i p la is ir  

d e  la  f a c i l i t é  d ’ u t i l is a t io n ,  p la is ir  d e  la  

c o u le u r ,  p la is ir  d e  la  m u s iq u e . . .  G a r ­

d e z  la  s o u r is  e n  m a in  e t  p lo n g e z  d a n s  

l ’é c r a n  : l’A T A R I 5 2 0  S T F  v a  v o u s  p r o ­

j e t e r  d e  r é v é la t io n  e n  r é v é la t io n .

M IC R O P R O C E S S E U R  S C O

A u  c œ u r  d e  v o t r e  A T A R I  5 2 0  S T F ,  i l  y  a l e  

m i c r o p r o c e s s e u r  M C  6 8 0 0 0 .  C e t t e  

p u c e ,  c o n ç u e  e t  f a b r i q u é e  p a r  le  g é a n t  

d e  l ’é l e c t r o n iq u e  M o t o r o l a ,  e s t  le  s t a n ­

d a r d  in d u s t r i e l  p o u r  la  n o u v e l l e  g é n é r a ­

t i o n  d e  s u p e r - m i c r o s .  L e  M C  6 8 0 0 0  e s t  

u n  1 6 / 3 2  b i t s .  C e  q u i  s i g n i f i e  q u e  l ' o r d i ­

n a t e u r  c o m m u n i q u e  a v e c  l ’e x t é r i e u r  s u r  

1 6  b i t s ,  m a i s  t r a v a i l l e  e n  i n t e r n e  s u r  3 2  

b i t s .  D e  f a ç o n  c o n c r è t e ,  c e la  s e  t r a d u i t  

p a r  m o in s  d ’o p é r a t i o n s  e t  p l u s  d e  c a p a ­

c i t é  ; d o n c  u n  a c c r o i s s e m e n t  c o n s id é ­

r a b le  d e  p u i s s a n c e  e t  u n  g a in  d e  t e m p s  

im p o r t a n t  p a r  r a p p o r t  a u  t r a d i t i o n n e l  m i ­

c r o .  L e  6 8 0 0 0  é t a n t  à  m ê m e  d ' e x é c u t e r  

s im u l t a n é m e n t  p l u s i e u r s  p r o g r a m m e s  

d i f f é r e n t s  c o m p o r t a n t  p l u s i e u r s  t â c h e s ,  

v o t r e  A T A R I  5 2 0  S T F  f e r a  t o u j o u r s  d u  

m u l t i t â c h e ,  m ê m e  s i  v o u s  n e  le  v o y e z  

p a s  ! T r o is  c o p r o c e s s e u r s  s p é c i f i q u e s  

-  g r a p h i s m e ,  c o u le u r  e t  m u s iq u e  -  a s ­

s i s t e n t  l e  6 8 0 0 0  p o u r  d o n n e r  à  v o t r e  

A T A R I  5 2 0  S T F  u n  m a x im u m  d e  v i t e s s e  

e t  d e  p u i s s a n c e .  P o u r  v o t r e  p l u s  g r a n d  

p la i s i r .

M E M O IR E  V IV E  E T  D IS Q U E T T E

V iv e  le  c o n f o r t  d e  la  m é m o i r e  d e  v o t r e  

A T A R I  5 2 0  S T F .  5 1 2  K o  d e  R A M ,  c ' e s t  

é n o r m e  e t  ç a  p e r m e t  d 'ê t r e  à  l ' a i s e  d a n s  

s e s  p r o g r a m m e s .  E t  q u i  p l u s  e s t ,  la  m é ­

m o i r e  d e  v o t r e  A T A R I  5 2 0  S T F  n e  s e  

c o n t e n t e  p a s  d ’ ê t r e  i m p o r t a n t e ,  e l le  e s t  

a u s s i  a s t u c ie u s e .  D ’ a b o r d ,  3 2  K o  s o n t  

r é s e r v é s  à  l ’é c r a n ,  c e  q u i  p e r m e t  d e s  

p e r f o r m a n c e s  g r a p h iq u e s  e x c e p t i o n ­

n e l l e s .  E n s u i t e ,  le s  c i r c u i t s  d ’ a c c è s  d i ­

r e c t  à  l a  m é m o i r e  a u t o r i s e n t  le s  p é r i p h é ­

r i q u e s  à  l i r e  o u  à  é c r i r e  d a n s  la  m é m o i r e  

s a n s  p a s s e r  p a r  l ’ u n i t é  c e n t r a l e ,  c e  q u i  

é v i t e  d e  p e r d r e  d u  t e m p s  e n  m u l t i p l e s  

in t e r r u p t i o n s .

V o t r e  A T A R I  5 2 0  S T F  d i s p o s e  d ' u n  l e c ­

t e u r  d e  d i s q u e t t e  i n t é g r é .  L e s  d i s q u e t t e s  

u t i l i s é e s  s o n t  a u  n o u v e a u  f o r m a t  s t a n ­

d a r d  d e  3  p o u c e s  1 / 2  e t  o n t  u n e  c a p a ­

c i t é  d e  7 2 0  K o .  C ' e s t  s o u s  c e t t e  f o r m e  

q u e  v o u s  t r o u v e r e z  le s  l o g i c i e l s  d u  c o m ­

m e r c e .  A  p e in e  u n  a n  a p r è s  le  l a n c e m e n t  

d e  l ’A T A R I  5 2 0  S T F ,  i l  e n  e x i s t a i t  d é jà  

p l u s i e u r s  c e n t a in e s ,  d a n s  t o u s  l e s  d o ­

m a in e s ,  e t  l e s  d e r n ie r s - n é s  n e  c e s s e n t  

d e  m o n t e r  e n  p u i s s a n c e .  P o u r  q u e  v o t r e  

p l a i s i r  s o i t  e n c o r e  p l u s  v i f .

G E M

E n  p lu s  d e  s o n  s y s t è m e  d 'e x p l o i t a t i o n  

T O S  -  u n e  v e r s i o n  d u  f a m e u x  C P / M  -  

l ’A T A R I  5 2 0  S T F  d i s p o s e  d u  s y s t è m e  

G E M  ( G r a p h ie  E n v i r o n m e n t  M a n a g e r ,  

g e s t i o n n a i r e  d e  l ’ e n v i r o n n e m e n t  g r a p h i ­

q u e ) .  G E M  a  é t é  c o n ç u  p a r  D ig i t a l  R e ­

s e a r c h ,  u n  le a d e r  m o n d ia l  d u  lo g i c i e l ,  

p o u r  le s  o r d i n a t e u r s  p e r s o n n e l s .  L e  b u t  

d e  G E M  -  a s s o c ié  a u  T O S  -  e s t  d e  

p e r m e t t r e  à  t o u t  u t i l i s a t e u r ,  m ê m e  a u  

p lu s  n o v i c e ,  d e  t i r e r  le  m a x im u m  d e  s o n  

A T A R I  5 2 0  S T F .

G E M ,  t o t a l e m e n t  t r a n s p a r e n t  p o u r  l ’u t i ­

l i s a t e u r ,  e s t  e n  f a i t  u n  s y s t è m e  e x t r ê m e ­

m e n t  c o m p l e x e  q u i  o f f r e  d e s  p o s s i b i l i t é s  

in o u ie s  d o n t  le s  p l u s  m a r q u a n t e s ,  e n  

d e h o r s  d e  l a  c r é a t i o n  e t  d e  l ’ u t i l i s a t i o n  

d ' i c ô n e s ,  s o n t  :

-  c r é a t i o n  d e  f e n ê t r e s  s u r  l ' é c r a n

-  e m p lo i  d e  m e n u s  d u  t y p e  d é r o u la n t ,

-  i m m e n s e  b i b l i o t h è q u e  d e  p lu s  d e  

3 0 0  f o n c t i o n s .

P r a t i q u e m e n t ,  lo r s q u e  v o u s  a v e z  la  s o u ­

r i s  e n  m a in ,  G E M  s e  m a n i f e s t e  p a r  l ’a f f i ­

c h a g e  à  l ’é c r a n  d e  p e t i t s  d e s s i n s  ( i c ô ­

n e s ) ,  f a c i l e s  à  c o m p r e n d r e ,  q u i  r e p r é ­

s e n t e n t  le s  d iv e r s e s  c o m m a n d e s  e t  

f o n c t i o n s  d e  la  m a c h in e .  P a r  e x e m p le ,  i l  

v o u s  s u f f i t  d e  c h o i s i r  l ’ i c ô n e  a d é q u a t e  

p o u r  l a n c e r  u n e  s a u v e g a r d e  s u r  d i s ­

q u e t t e .

S O U R IS

P lu s  b e s o in  d ’ a p p r e n d r e  d e s  c o m m a n ­

d e s  b a r b a r e s  : v o u s  d ia l o g u e z  a v e c  v o ­

t r e  A T A R I  5 2 0  S T F  à  l ’ a i d e  d e  la  s o u r i s  e t  

d ’ u n e  g r a n d e  v a r i é t é  d ' i c ô n e s .  C 'e s t  

b i e n  p lu s  s im p le .  I n g é n ie u s e  la  s o u r i s  

q u i  r e n d  s i  f a c i l e  l ’u t i l i s a t i o n  d e  v o t r e  

A T A R I  5 2 0  S T F .  U n e  f o i s  p r i s  e n  m a in ,  

v o u s  n e  p o u v e z  p lu s  v o u s  p a s s e r  d e  c e  

m e r v e i l le u x  in s t r u m e n t .  L a  s o u r i s  d é ­

p la c e  u n  p o in t e u r  s u r  l ' é c r a n  -  u n e  f lè ­

c h e  —  e t ,  p a r  u n  s im p le  “ c l i c "  s u r  l ’ u n  d e  

s e s  d e u x  b o u t o n s ,  a f f i c h e  le  m e n u .  U n  

a u t r e  “ c l i c "  e t  v o u s  c h o i s i s s e z  la  f o n c ­

t i o n  q u e  v o u s  v e n e z  d e  p o in t e r .

E t  a i n s i  d e  s u i t e . . .  u n  n o u v e a u  “ c l i c ”  e t  

v o u s  o u v r e z  o u  f e r m e z  le s  f e n ê t r e s  d e  

d ia l o g u e .  A v e c  l a  s o u r i s ,  v o t r e  A T A R I  

5 2 0  S T F  e s t  t e l l e m e n t  f a c i l e  à  u t i l i s e r  

q u e  v o u s  a l l e z  v r a im e n t  v o u s  f a i r e  p l a i ­

s i r .

M U L T IF E N E T R A G E

A v a n t ,  u n  a f f i c h a g e  à  l ’é c r a n  e f f a ç a i t  le  

p r é c é d e n t .  L ’A T A R I  5 2 0  S T F  a b o l i t  c e t t e  

l i m i t a t i o n  p a r  l ' u s a g e  d e  f e n ê t r e s .  V o u s  

p o u v e z  e n  a v o i r  q u a t r e  à  l a  f o i s  ; c e  q u i  

r e v ie n t  à  b é n é f i c i e r  d e  4  é c r a n s  d i f f é ­

r e n t s  e n  m ê m e  t e m p s .  Q u e l  l u x e  ! V o i là  

q u i  v a  v o u s  p e r m e t t r e  d e  j o n g l e r  a v e c  

p lu s i e u r s  i n f o r m a t i o n s  à  l a  f o i s  s a n s  

a v o i r  à  f a i r e  d ’ a c r o b a t i e s .  B ie n  e n t e n d u ,  

c ' e s t  v o u s  q u i  s é l e c t i o n n e z  c h a q u e  f e ­

n ê t r e .  V o u s  le s  p l a c e z  e t  le s  d é p la c e z  

p a r t o u t  s u r  l ’é c r a n .  V o u s  l e u r  d o n n e z  la  

t a i l l e  q u e  v o u s  v o u le z  ; v o u s  le s  r é d u i s e z  

o u  le s  a g r a n d i s s e z  à  v o lo n t é .  V o u s  le s  

s u p e r p o s e z ,  v o u s  le s  s é p a r e z .  V o u s  f a i ­

t e s  d é f i l e r  l e s  c o n t e n u s  d e s  f i c h ie r s  p a r  

le s  f e n ê t r e s ,  à  d r o i t e ,  à  g a u c h e ,  d e  h a u t  

e n  b a s ,  d e  b a s  e n  h a u t . . .  c ’e s t  c o m m e  

ç a  v o u s  p la i t .  C o m m e n t  ?  T o u t  s im p le ­

m e n t  a v e c  u n  p e t i t  “ c l i c ”  g r â c e  à  la  m e r ­

v e i l l e u s e  p e t i t e  s o u r i s  d e  v o t r e  A T A R I  

5 2 0  S T F .

CARACTERISTIQUES
TECHNIQUES
C O N F IG U R A T IO N  D E  B A S E

U n i t é  c e n t r a l e  5 1 2  K o .  S o u r is ,  l e c t e u r  d e  

d i s q u e t t e  ( 3  p o u c e s  1 /2 ,  7 2 0  K o )  i n t é ­

g r é .  C â b l e  p é r i t é l é v i s i o n .  L a n g a g e  B A ­

S I C ,  s y s t è m e  d 'e x p l o i t a t i o n  G E M ,  s y s ­

t è m e  d ’ e x p lo i t a t i o n  T O S .

A R C H IT E C T U R E  :

M i c r o p r o c e s s e u r  1 6 / 3 2  b i t s  M o t o r o l a  

6 8 0 0 0  à  8 M H z .  8  r e g i s t r e s  d e  d o n n é e s  

3 2  b i t s ,  8  r e g i s t r e s  d 'a d r e s s e s  3 2  b i t s ,  

B u s  d e  d o n n é e s  1 6  b i t s ,  B u s  d ’ a d r e s s e s  

2 4  b i t s .  6  c o p r o c e s s e u r s  d o n t  3  s p é c i f i ­

q u e s  c o n ç u s  p a r  A T A R I  : G L U E ,  g e s t i o n  

v i d é o  ; D M A ,  g e s t i o n  d i s q u e  d u r  e t  p é r i ­

p h é r i q u e s ;  M M U ,  g e s t i o n  m é m o i r e ;  

6 3 0 1 ,  g e s t i o n  c l a v ie r  ; 6 8 9 0 1 ,  g e s t i o n  

d e s  i n t e r r u p t i o n s ;  A Y 3 - 8 9 1 0 ,  g e s t i o n  

d u  s o n  e t  d e  la  m u s iq u e .

S Y S T E M E  D ’ E X P L O IT A T IO N  ; 

S y s t è m e  d ’ e x p lo i t a t i o n  T O S .  E n v i r o n ­

n e m e n t  G E M  ( f e n ê t r e s ,  ic ô n e s . . . )  

M E M O IR E  :

5 1 2  K o  d e  R A M .  E x t e n s io n  1 2 8  K o  d e  

R O M  p a r  c a r t o u c h e .

L E C T E U R  D IS Q U E T T E S  IN T E G R E  :

L e c t e u r  d e  d i s q u e t t e s  3  p o u c e s  1 /2 ,  

d o u b l e  f a c e .  C a p a c i t é  d e  7 2 0  K o  f o r m a ­

t é e .

C L A V IE R  ;

C la v ie r  A Z E R T Y .  9 4  t o u c h e s  d o n t  1 0  

t o u c h e s  d e  f o n c t i o n  ( 4  p r o g r a m m a t i o n s  

p a r  t o u c h e ) .  P a v é  n u m é r i q u e  d e  1 8  t o u ­

c h e s .  P a v é  d e  c o m m a n d e  d u  c u r s e u r .  

C la v ie r  g é r é  p a r  u n  m i c r o p r o c e s s e u r .

G R A P H IS M E  :

H a u t e  r é s o lu t i o n  6 4 0 x 4 0 0  e n  m o n o ­

c h r o m e ,  m o y e n n e  r é s o lu t i o n  6 4 0 x 2 0 0  

e n  4  c o u le u r s ,  b a s s e  r é s o lu t i o n  3 2 0 x 2 0 0  

e n  1 6  c o u le u r s .  A f f i c h a g e  8 0  c o lo n n e s  

e n  h a u t e  e t  m o y e n n e  r é s o lu t i o n ,  4 0  c o ­

lo n n e s  e n  b a s s e  r é s o lu t i o n .

C O U L E U R S  :

S o r t i e  R V B /P E R I T E L ,  p a le t t e  d e  5 1 2  

c o u le u r s .  8  n iv e a u x  d e  r o u g e ,  v e r t  e t  

b l e u  r é g la b le s  p a r  m e n u .

S O N  E T  M U S IQ U E :

C o p r o c e s s e u r  m u s i c a l .  3  v o ie s  i n d é ­

p e n d a n t e s .  F r é q u e n c e  d e  3 0  H z  à  1 2 5  

K H z .  G é n é r a t e u r  d e  b r u i t s .  C o n t r ô l e  d y ­

n a m iq u e  d e  l ' e n v e lo p p e .  I n t e r f a c e  M I D I  

( e n t r é e  e t  s o r t ie ) .

ATARI 520 STF

3190*

A crédit CETELEM : 0F au comptant 
+ 18 mensualités de 243,20F 

1er versement 120 jours après achat 
Coût total du crédit 

avec assurance : 997,60F 
TEG: 20,50%

ATARI 520 STF 
+ Monit. mono Atari SM124

4190F

A crédit CETELEM : 0+ au comptant 
+ 24 mensualités de 246,60F 

1W versement 120 jours après achat 
Coût total du crédit 

avec assurance : 1839+
TEG: 20,50%

ATARI 520 STF 
+ Monit. coul. Printel 3710

4 6 9 5 F

A crédit CETELEM : 205F comptant 
+ 24 mensualités de 246,60F 

1er versement 120 jours après achat 
Coût total du crédit 

avec assurance : 1839F 
TEG: 20,50%

ATARI 520 STF 
+ Monit. Coul. Atari SC1425

4 9 9 0 F

A crédit CETELEM : 0F au comptant 
+ 36 mensualités de 193,30+

1" versement 120 jours après achat 
Coût total du crédit 

avec assurance : 2088,80F 
TEG: 17,92%

ATARI 520 STF 
+ Monit. mono Atari SM124 
+ Imprimante Citizen 120 D

5 8 9 0 F

A crédit CETELEM : 0F au comptant 
+ 36 mensualités de 233,10+

1er versement 120 jours après achat 
Coût total du crédit avec 

assurance : 2759F 
TEG: 20,50%

ATARI 520 STF 
+ Monit. coul. Atari SC 1425 
+ Imprimante Citizen 120 D

6 3 9 0 F

A crédit CETELEM : 0F au comptant 
+ 48 mensualités de 201,70+

1» versement 120 jours après achat 
Coût total du crédit 

avec assurance : 3411,60F 
TEG 17,92%

QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES 
IL EST SI DIFFICILE D’ACHETER VOTRE MACHINE 

AILLEURS QUE CHEZ GENERAL
A v e c  c h a q u e  m a c h in e ,  G E N E R A L ,  le  p r e m i e r  s p é c i a l i s t e  m i c r o  i n d é p e n ­

d a n t ,  v o u s  o f f r e  :

1 )  U n e  c o m p i l a t i o n  d e  n o m b r e u x  j e u x  t r è s  a c t u e l s

2 )  1 m a n e t t e d e j e u

3 )  u n e  f o r m a t i o n  d ’ u n e  d e m i - j o u r n é e  s u r  la  m a c h i n e ,  d a n s  n o t r e  l o c a l  d e  

f o r m a t i o n .

4 )  u n e  a s s i s t a n c e  t é l é p h o n i q u e  9 0  j o u r s .

5 )  u n e  g a r a n t i e  d e  2  a n s ,  p i è c e s  e t  m a i n  d ’ œ u v r e .

6 )  u n  p a i e m e n t  e n  q u a t r e  f o i s ,  s a n s  i n t é r ê t ,  a p r è s  a c c e p t a t i o n  d u  d o s s ie r .

7 )  l ’ a s s u r a n c e  d u  b o n  p r i x  : s i  d a n s  le  m o i s  q u i  s u i t  v o t r e  a c h a t ,  v o u s  t r o u ­

v e z  l e  m ê m e  m a t é r i e l  à  u n  p r i x  i n f é r i e u r ,  n o u s  v o u s  r e m b o u r s o n s  l a  d i f f é ­

r e n c e  ( s a u f  e n  c a s  d e  b a i s s e  t a r i f a i r e  e n  p r o v e n a n c e  d u  f a b r i c a n t ) .

8 )  D r o i t  à  l ’ e r r e u r  : s i  d a n s  u n  d é l a i  d e  t r o i s  j o u r s  a p r è s  l ' a c h a t  d e  v o t r e  m a ­

c h i n e ,  v o u s  c o n s t a t e z  q u e  s e s  c a r a c t é r i s t i q u e s  n e  v o u s  c o n v ie n n e n t  

p a s ,  v o u s  p o u v e z  l ’ é c h a n g e r  c o n t r e  u n e  a u t r e  d e  v a l e u r  é q u i v a le n t e .

•  LE COIN DES AFFAIRES
N o u s  p o u v o n s  v o u s  f a i r e  b é n é f i c i e r  d e  p r i x  i n t é r e s s a n t s  s u r  d e s  m a c h i ­

n e s  d é b a l l é e s .  P r o v e n a n c e  e x p o s i t i o n .  Q u e lq u e s  d é f a u t s  d 'a s p e c t .  

C o n s u l t e z - n o u s .

•  SERVICE COLLECTIVITÉS
E c o l e s ,  a d m i n i s t r a t i o n s ,  e n t r e p r i s e s ,  é t u d i a n t s ,  v o u s  p o u v e z  p r o f i t e r  d e  

t a r i f s  s p é c i a u x .  C o n s u l t e z - n o u s .

•  LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX
S i  a v a n t  v o t r e  a c h a t ,  v o u s  t r o u v e z  u n  m e i l l e u r  p r i x  q u e  c h e z  G E N E R A L ,  

f a i t e s  l e  n o u s  s a v o i r  e t  n o u s  n o u s  a l i g n e r o n s  s u r  c e  p r i x .

•  SERVICE PROVINCE
R ie n  à  p a y e r  à  l a  c o m m a n d e .  V o u s  r é g le z  à  la  l i v r a i s o n  d e  v o t r e  m a c h in e  

o u  d e  s e s  p é r i p h é r i q u e s .  P r o f i t e z  d u  b o n  d e  c o m m a n d e  à  l a  f i n  d e  n o s  a n ­

n o n c e s .  M e r c i .
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| ORDINATEUR PIRSOWNEL AMSTRAD CPC 464
AMSTRAD CPC 4 6 4 : l’ordinateur 
familial de pointe: Le C P C  4 6 4  e s t

é v id e m m e n t b e a u co u p  p lu s  q u ’un  s ys ­

tè m e  d e  je u x  v id é o s  s o p h is tiq u é . A v e c  les 

g ra p h iq u e s  h a u te  ré so lu tio n  e t so n  écra n  

80  c o lo n n e s  a jo u té  à  un  s ys tè m e  de  

c o n c e p tio n  d ’é cra n  p e rfo rm a n t, le C P C  

4 64  e s t un  m ic ro -o rd in a te u r p a s  c h e r qui 

fo u rn it  à  l ’u tilisa te u r T O U T  c e  q u i e s t 

nécessa ire  im m é d ia te m e n t a v e c  des 

a p p lica tio n s  p o u r to u te  la  fa m ille , d e p u is  

les je u x  ju s q u ’a u x  c o m p te s  e t à  la  g e s tio n  

de  bud ge t.

L es d é b u ta n ts  n ’o n t rien  à  c ra in d re  avec 

l’o rd in a te u r C P C  4 64  : il e s t fo u rn i a vec  

une  ca sse tte  d ’a ccu e il p o u r  s 'h a b itu e r à 

l ’o rd in a te u r e t ses ca p a c ité s , e t un m anue l 

d ’u ti lisa tio n  q u i c o n tie n t une  s e c tio n  sp é c ia le  p o u r 

les  n o v ice s  e t une  in tro d u c tio n  e n  p ro fo n d e u r su r 

l ’e ssen tie l d e  la m a ch in e  e t d e s  lo g ic ie ls  sp é c if iq u e s  

à c e  m ic ro -o rd in a te u r.

Les u tilisa te u rs  a ve rtis  a p p ré c ie ro n t v ite  le s  c a p a c i­

té s  de  c ro issa n ce  d u  sys tè m e  : en  p a rticu lie r, l ’ in te r­

face  d ’ im prim a n te  in co rp o ré e  ; le s ys tè m e  d e  d is ­

q u e tte  é co n o m iq u e  q u i c o m p re n d  à  la  fo is  C P /M  (et 

d o n n e  a in s i a cc è s  à p lu s  d e  3 0 0 0  p ro g ra m m e s  

co u ran ts ) e t le la n g a g e  L O G O  (cé lè b re  a u x  E ta ts - 

U n is  p o u r les  p ro g ra m m e s  é d u c a tifs  e t a rriva n t 

m a in te n a n t en  F ra n ce  e t en  A ng le te rre ) ; e t le p o te n ­

tie l q ua s i u n ive rse l d ’un  b u s  Z 8 0  c o m p le t a vec  

su p p o r t p o u r  d e s  c a rto u c h e s  R O M .

Processeur Z80 : Le p lu s  u ti lis é  d e s  m ic ro p ro c e s ­

se u rs  de  l’ in fo rm a tiq u e  fa m ilia le  a ya n t le  ca ta lo g u e  

de  lo g ic ie ls  le p lu s  é te n d u  -  le  C P C  4 6 4  o ffre  C P /M  

c o m m e  s ys tè m e  d ’e x p lo ita tio n  en  o p tio n .

64K de RAM: Le C P C  4 64  p o ssè d e  6 4K  de  

m é m o ire  v ive , a ve c  p lu s  d e  4 2 K  ré e lle m en t u ti lis a ­

b le s  g râ c e  à la  te c h n iq u e  d e  s u p e rp o s itio n  d u  RO M . 

La  g ra n d e  ta ille  d e  c e tte  m é m o ire  v ive  R A M  d o n n e  

u ne  in d ic a tio n  d e  la  so p h is tic a tio n  e t d e  la c o m ­

p le x ité  p o s s ib le s  au s ta d e  d e  la p ro g ra m m a tio n .

Graphiques : Le C P C  4 6 4  c o m p o rte  3 m o d e s  

d ’é c ra n  d iffé re n ts , y c o m p r is  80  c o lo n n e s  p o u r les 

te x te s , u ne  p a le tte  d e  27  c o u le u rs  e t une  ré so lu tio n  

m a x im u m  d e  6 40  x  2 0 0  p ixe ls .

Clavier :  un  “ v ra i“  c la v ie r d e  74  to u c h e s  d e  co u le u rs  

d e  ty p e  “ A Z E R T Y ” , a ve c  u ne  to u c h e  d ’e n tré e  la rge ­

m e n t d im e n s io n n é e . Les to u c h e s  cu rse u rs  so n t b ien  

p la cé e s  e t il y  a  un  p a vé  n u m é riq u e  p o u r la  sa is ie  

ra p id e  d e  d o n n é e s  c h iffrée s .

L e c te u r d e  ca s s e tte s  in c o rp o ré  : C e tte  m é m o ire  de  

m a sse  e s t d is p o n ib le  d ’o r ig in e  a ve c  le le c te u r in tég ré

AMSTRAD CPC 464 
+ MONITEUR MONOCHROME 

+ 50 JEUX+ 1 MANETTE DE JEU

1 7 9 0 FTTC
A  c ré d it C E T E L E M  : 9 0 *  c o m p ta n t 

+  9  m ensua lités  d e  2 16 ,70*

1er v ersem ent 120  jo u rs  a p rès  a c h a t  

C o û t to ta l du c ré d it a vec  a ss u ran ce  : 3 70 ,30*  

TE G  1 8 ,7 2 %

d u  C P C  4 6 4 . Il p e rm e t d e  re tro u v e r e t  d e  sa u ve g a r­

d e r les  p ro g ra m m e s  e t les  d o n n é e s  sa ns  a v o ir  les 

in co n vé n ie n ts  d e s  a u tre s  s ys tè m e s  o ù  le s  ré g la g e s  

s o n t a rd u s  e t s o u rc e  d ’e rre u r. La  v ite sse  d e  sa uve ­

g a rd e  e s t p ro g ra m m a b le  e n tre  1K b a u d  e t 2 K  b au d  

(g ra nd e  v ite sse ) e t la d é te rm in a tio n  d e  la  v ite sse  est 

d é c id é e  p a r les  lo g ic ie ls .

Basic : U n  B as ic  s ta n d a rd , é c r it  en A n g le te rre , e s t 

u tilisé  a ve c  le C P C  4 6 4 . V o u s  ve rre z  q u ’il e s t p lu s  

ra p id e  e t  p e r fo rm a n t q u e  les  a u tre s  B a s ic  q u e  v o u s  

co n n a isse z , a vec  p le in  d e  c o m m a n d e s  p o u r  les  

g ra p h iq u e s , le  s o n  e t la  g e s tio n  d e s  e n tré e s -so rtie s . 

Jeu de caractères étendu : un  je u  c o m p le t de  

ca ra c tè re s  8 -b rts  c o m p re n a n t d e s  sy m b o le s  e t d e s  

é lé m e n ts  g ra p h iq u e s  e s t a c c e s s ib le  au  c la v ie r e t 

a ve c  la  fo n c t io n  C H R $(n).

Touches programmables :  ju s q u 'à  3 2  to u c h e s  

p eu ve n t ê tre  d é fin ie s  p a r l ’u ti lis a te u r d u  C P C  464 , 

ch a cu n e  p o u v a n t a v o ir  3 2  ca ra c tè re s .

AMSTRAD CPC 464 
+ MONITEUR COULEUR 

+ 50 JEUX+ 1 MANETTE DE JEU

2790*™
A  c réd it C E T E L E M  : 1 9 0 *  c o m p ta n t 

+ 12 m en su a lités  d e  2 5 4 ,2 0 *

1er v ersem ent 120  jo u rs  a p rè s  a c h a t  

C oût to ta l du c réd it a vec  a s s u ra n c e  : 570,40*  

TE G  1 8 ,7 2 %

Fenêtres : on  p e u t sé le c tio n n e r u n  m a x im u m  d e  8 

fe n ê tres  de  tex te , où  il e s t p o s s ib le  d ’é c rire  des 

ca ra c tè re s , a ins i q u ’ une  fen ê tre  p o u r  le s  g ra p h iq u e s . 

Son : les  c a p a c ité s  so no re s  d u  C P C  4 6 4  c o m p re n ­

n e n t 3  vo ies de  7 o c taves. C h acu n e  d e s  tro is  vo ies  

p e u t ê tre  a jus té e  e n  to n  e t en  a m p litu d e  e t e lle s  s o n t 

tra n sm ise s , à g au che , à d ro ite  e t au  ce n tre , p o u r la 

p rise  d e  so n  s téréo . Le n iveau  so no re  d u  hau t 

p a r le u r in c o rp o ré  e s t V ariab le  e t m ixé  en so rtie . 

Sortie d’imprim ante: une  so rtie  d ’ im prim a n te  

p a ra llè le  d e  ty p e  C e n tro n ics  e x is te  d ’o rig in e , le 

s ig n a l “ B u s y "  é ta n t u tilisé  c o m m e  s ig na l d e  re c o n ­

n a issa n ce .

Possibilités d’extension : p lu s ieu rs  c a rte s  d ’e x ­

te n s io n  s o n t d is p o n ib le s  p o u r l ’ u ti lisa tio n  d e  ce rta ins  

lo g ic ie ls .

Extension des ROM :  to u s  les  R O M  ré s id e n t d an s  

les 1 6K  su p é rie u rs  d e  la  m é m o ire  e t il e s t p o s s ib le  

d ’a jo u te r  ju s q u ’à  2 4 0  R O M  d e  16K  c h acun.

Le  C P C  6 1 2 8  e s t im p re s s io n n a n t.  A v e c  l’ u n ité  d e  

d is q u e tte  in té g ré e , le  c h a rg e m e n t  e t  la  s a u v e ­

g a rd e  d e s  p ro g ra m m e s  e s t  d e v e n u e  5 0  fo is  p lu s  

ra p id e  q u ’a v e c  u n e  c a s s e t te .  L ’e f f ic a c ité  e s t  a u s s i 

a m é lio ré e . Il y  a  n o n  s e u le m e n t u n e  g ra n d e  f ia b i­

lité  d e s  d o n n é e s  m a is  a u s s i la  p o s s ib i l i té  d e  

v é r if ie r  le  b o n  d é r o u le m e n t  d e s  s a u v e g a rd e s .

D e s  c o p ie s  p e u v e n t  ê tre  e ffe c tu é e s  e n  q u e lq u e s  

s e c o n d e s , c e  q u i p re n d ra it  3 0  m in u te s  a v e c  un  

le c te u r  d e  c a s s e tte s . L ’a c c è s  à  u n  p ro g ra m m e  

p a r t ic u lie r  e s t  im m é d ia t ,  a v e c  u n e  c a s s e t te  v o u s  

d e v e z  p a r c o u r ir  to u te  la  b a n d e  p o u r  t ro u v e r  le  

p ro g ra m m e  d é s iré .

D e  p lu s , le  6 1 2 8  e s t  é q u ip é  d u  C P /M  P lu s , la  

d e rn iè re  v e rs io n  d u  s y s tè m e  le  p lu s  ré p a n d u  p o u r  

le s  m ic ro - o r d in a te u rs  8  b its .  M a in te n a n t,  s a n s  

r ie n  a jo u te r ,  v o u s  p o u v e z  a v o ir  a c c è s  à  u n  b ie n  

p lu s  g ra n d  n o m b re  d ’a p p lic a t io n s  q u e  s u r  c a s ­

s e tte .  V o u s  p o u v e z  m ê m e  u t i l is e r  d e s  p ro g ra m ­

m e s  d é p a s s a n t  la  m é m o ire  v iv e  d is p o n ib le .  Le  

6 1 2 8  u ti l is e  le  B A S IC  q u i e s t  la  n o te  d o m in a n te  

d e  to u s  n o s  o rd in a te u rs , c o m m e  s u r  le  C P C 6 6 4 , 

le  B a s ic  a  é té  a m é lio ré  p a r  l ’ in c lu s io n  d u  re m p lis ­

s a g e  ra p id e  d ’u n e  z o n e  e t le  t ra c é  d e  lig n e s  en  

p o in t i l lé s  e t v o u s  p e rm e t  a u s s i d e  lire  le  c o d e  d e  

c a ra c tè re s  a ff ic h é s  à  l’é c ra n  a in s i q u e  d e  c o n t r ô ­

le r le s  e rre u rs  d e  le c tu re  s u r  d is q u e tte  e t  les  

c o n d it io n s  d ’in te r ru p t io n .

PRINCIPALES CARACTERISTIQUES :  L e  c la ­

v ie r, c la s s iq u e  d e  t y p e  A Z E R T Y , a v e c  p a v é  n u m é ­

r iq u e  e t t o u c h e s  d e  d é p la c e m e n t.

AMSTRAD CPC 6128 
-  MONITEUR MONOCHROME 

+ 50 Jeux ou Cours Autoformation 
+ 1 MANETTE DE JEU

2790*™
A  c réd it C E TE LE M  : 1 9 0 f c om pta n t 

+ 12 m ensua lités  d e  2 5 4 ^ 0 F 

1 *  v ersem ent 120 jours  a près  a c h a t  

C o û t to ta l du c réd it avec a ss uran ce  : 5 70 ,'Wf

AMSTRAD CPC 6128 
+ MONITEUR COULEUR 

+ 50 Jeux ou Cours Autoformation 
+ 1 MANETTE DE JEU

3690*™
A  c ré d it C E T E L E M  : 190* c o m p ta n t 

+ 1 8  m en su a lités  de  2 39*

1 *  vers em e n t 120 jo u rs  a près  a c h a t  

C o û t to ta l du  c ré d it a vec  ass u ran ce  : 922* 

__________________ TE G  1 8 ,7 2 % _________________

J e u  d e  c a ra c tè re s  é te n d u . U n  je u  c o m p le t  d e  

c a ra c tè re s  8  b its  c o m p re n a n t  d e s  s y m b o le s  e t 

d e s  é lé m e n ts  g ra p h iq u e s  e t u n  je u  c o m p le t  de  

c a ra c tè re s  in te rn a t io n a u x  s o u s  C P /M  P lus . 

T o u c h e s  p ro g ra m m a b le s .  T o u te s  le s  to u c h e s  

s o n t  re d é f in is s a b le s  p a r  l ’u ti l is a te u r,  c h a c u n e  

p o u v a n t  a v o ir  1 2 0  c a ra c tè re s . F e n ê tre s  : 8  fe n ê ­

t re s  d e  te x te  p lu s  u n e  fe n ê tre  d e  g ra p h is m e . 

S o n  : 3  v o ix  d e  8  o c ta v e s .  C h a q u e  v o ix  p e u t  ê tre  

a ju s té e  e n  to n  e t e n  a m p litu d e .  Le  n iv e a u  s o n o re  

d u  h a u t p a r le u r  in c o p o ré  va rie . P o rt d ’ im p r im a n ­

te  : im p r im a n te  p a ra llè le  7  b it s  d e  ty p e  C e n tr o ­

n ic s . E x te n s io n s  : n o m b re u s e s  in te r fa c e s  d is p o n i­

b le s . A lo rs  q u e  d 'a u t re s  fa b r ic a n ts  d ’o rd in a te u rs  

fa m ilia u x  o ff r e n t  d e s  o p t io n s  d ’a c c e s s o ire s  s u p ­

p lé m e n ta ire s , A M S T R A D  a  in c lu s  le  le c te u r  d e  

d is q u e tte s  e t le  m o n ite u r  d a n s  le  C P C  6 1 2 8 .

OPERATION GENERAL EDUCATION CPC 6128
O F F R E  S P E C IA L E  R E S E R V E E  A U X  É C O L IE R S  E T  V A L A B L E  A  P A R T IR  D U  1 /1 2 /8 8  

S I v o u s  le  d é s ir e z ,  a v e c  c h a q u e  A M S T R A D  C P C  6 1 2 8 ,  G E N E R A L  p e u t  v o u s  

o f f r i r  à  la  p la c e  d e  n o s  t r a d it io n n e ls  c a d e a u x  (5 0  je u x  + 1  m a n e t t e  d e  je u x )  :

•  L E  P A C K  E D U C A T IF  G E N E R A L  s u r  d is q u e t t e  (d ’u n e  v a le u r  d e  2 9 5  F ) c o m p r e ­

n a n t  : m a t h é m a t iq u e s ,  v o c a b u la i r e ,  g r a m m a ir e ,  d ic t é e ,  g é o g r a p h ie ,  e tc . . .  

N iv e a u  C M 1 ,  C M 2 , 6 e, 5®, 4 e, 3 e.

•  L E  C O U R S  D ’A U T O F O R M A T IO N  C P C  s u r  d is q u e t t e  (d ’u n e  v a le u r  d e  3 4 5  F) 

c o m p r e n a n t  : le  l iv r e  “ B ie n  d é b u t e r  s u r  C P C ” +  d e s  e x e r c ic e s  p r a t iq u e s .

•  1 /2  jo u r n é e  d e  f o r m a t io n  d a n s  n o s  lo c a u x .

'LE PACK FAMILIAL"
OU QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES IL EST SI DIFFICILE D’ACHETER VOTRE MACHINE AILLEURS QUE CHEZ G E N E R A L

8 )  U n e  d é m o n s t r a t i o n  c o m p é t e n t e  d u  m a t é r i e l ,  c a r  G E N E R A L  e s t  u n  s p é c i a l i s t e  e t  c ’ e s t  c e  

q u i  f e r a  t o u j o u r s  l a  d i f f é r e n c e  a v e c  la  g r a n d e  s u r f a c e  ( l a  t e c h n i q u e  d u  “ a c h e t e z  c e  c a r t o n  

a v e c  l ’ a p p a r e i l  d e d a n s  e t  d e m m e r d e z  v o u s ” ,  c e  n ’ e s t  p a s  n o t r e  p h i l o s o p h ie ) .

•  LE COIN DES AFFAIRES : N o u s  p o u v o n s  v o u s  f a i r e  b é n é f i c i e r  d e  p r i x  i n t é r e s s a n t s  s u r  

d e s  m a c h i n e s  d é b a l l é e s .  P r o v e n a n c e  e x p o s i t i o n .  Q u e lq u e s  d é f a u t s  d ’a s p e c t .  C o n s u l t e z -  

n o u s .

•  SERVICE COLLECTIVITÉS : E c o l e s ,  a d m in i s t r a t i o n s ,  e n t r e p r i s e s ,  é t u d i a n t s ,  v o u s  p o u v e z  

p r o f i t e r  d e  t a r i f s  s p é c i a u x .  C o n s u l t e z - n o u s .

•  LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX :  S i  a v a n t  v o t r e  a c h a t ,  v o u s  t r o u v e z  u n  m e i l l e u r  p r i x  

q u e  c h e z  G E N E R A L ,  f a i t e s  l e  n o u s  s a v o i r  e t  n o u s  n o u s  a l i g n e r o n s  s u r  c e  p r i x .

•  SERVICE PROVINCE : R ie n  à  p a y e r  à  l a  c o m m a n d e .  V o u s  r é g l e z  à  l a  l i v r a i s o n  d e  v o t r e  

m a c h i n e  o u  d e  s e s  p é r i p h é r i q u e s .  P r o f i t e z  d u  b o n  d e  c o m m a n d e  à  l a  f i n  d e  n o s  a n n o n c e s .

A v e c  c h a q u e  m a c h in e ,  G E N E R A L ,  l e  g r a n d  s p é c i a l i s t e  A M S T R A D ,  v o u s  o f f r e  :

1 )  5 0  j e u x  p o u r  l ’a c h a t  d ’ u n  C P C  4 6 4  ; 5 0  j e u x  o u  u n  c o u r s  d ’a u t o f o r m a t i o n  ( m a n u e l  +  

d i s q u e t t e )  p o u r  l ’ a c h a t  d ’ u n  C P C  6 1 2 8 .

2 )  u n e  m a n e t t e  d e  j e u .

3 )  u n e  a s s i s t a n c e  t é l é p h o n i q u e  9 0  j o u r s .

4 )  u n e  g a r a n t i e  d e  2  a n s ,  p i è c e s  e t  m a in  d ’ œ u v r e .

5 )  u n  p a i e m e n t  e n  q u a t r e  f o i s ,  s a n s  i n t é r ê t ,  a p r è s  a c c e p t a t i o n  d u  d o s s ie r .

6 )  l ’ a s s u r a n c e  d u  b o n  p r i x  : s i  d a n s  le  m o i s  q u i  s u i t  v o t r e  a c h a t ,  v o u s  t r o u v e z  le  m ê m e  

m a t é r i e l  à  u n  p r i x  i n f é r i e u r ,  n o u s  v o u s  r e m b o u r s o n s  l a  d i f f é r e n c e  ( s a u f  e n  c a s  d e  b a i s s e  

t a r i f a i r e  e n  p r o v e n a n c e  d u  f a b r i c a n t ) .

7 )  D r o i t  à  l ’ e r r e u r  : s i  d a n s  u n  d é la i  d e  t r o i s  j o u r s  a p r è s  l ’ a c h a t  d e  v o t r e  m a c h in e ,  v o u s  

c o n s t a t e z  q u e  s e s  c a r a c t é r i s t i q u e s  n e  v o u s  c o n v i e n n e n t  p a s ,  v o u s  p o u v e z  l ’ é c h a n g e r  

c o n t r e  u n e  a u t r e  d e  v a l e u r  é q u i v a le n t e .

9 7



10, boulevard 
de Strasbourg  

7 50 10  PARIS

S  42.06.50.50 SKCIAUSTE AMIGA

CADEAU !
MANETTE DE JEU

+
MEGAPACKSOFT
Winter Olympiad 88 
Mouse Trap/Pluto’s 

Suicide Mission 
Second Out 
Frost Byte 

+ PACKPR0

P our les  u tilisa te u rs  particu lie rs , C om m odore  a lancé l’AM IG A 500 avec lequel il 

co n q u ie rt leur cœ ur e t leu r porte feu ille .

L A  P U IS S A N C E  D ’A M IG A  : Si ce n’éta it sa couleur beige, propre aux ordinateurs Amiga, 

vous pourriez facilement confondre l’Am iga 500 avec le Comm odore 128 ; le clavier de 

l’A500 est incorporé dans le boîtier système (comme celui du C128) ; il prend en charge une

AMIGA 500+ Monücoul.A1084

5990*™
A crédit CETELEM : V  comptant 

+ 36 mensualités de 232F 
1 * versement 120 jours après achat 

Coût total du crédit avec assurance : 2282F 
TEG 17,92%

alimentation externe et a la même forme que celui du 128. Ses dimensions sont les suivan­

tes : 47 cm  de large sur 6,35cm de haut et 32 cm de profondeur. Toutefois, la ressemblance 

s'arrête là : l’ intérieur de l’A500 est totalement différent.

Si vous ouvrez l’appareil, vous constatez que l’A500 est entièrement Amiga. Un m icropro­

cesseur Motorola 68000 alimente le système. C ’est ce même m icroprocesseur qui constitue 

le cœur des ordinateurs Amiga 1000 et Amiga 2000 ainsi que du Macintosh de Apple et du 

ST de Atari. L ’Amiga 500 utilise également les puces spécialisées Amiga destinées à amélio­

rer les fonctions graphiques et sonores, les fonctions d ’animation e t l’accès d irect à la mé­

moire (DMA).

Bien que l’électronique interne de l’Am iga 500 soit identique au niveau des fonctions à celle 

des com posants de l’Amiga 1000, il existe des différences physiques distinctes dues à la 

taille de l'A500. De nombreuses fonctions exécutées par des composants d istincts dans 

l'Amiga 1000 ont été intégrées dans des puces plus grandes sur l'A500. Notamment, TA500 

utilise la version “ FAT” (84 broches) de la puce personnalisée Agnès et un circuit prédiffuse 

(Gary) qui com porte la logique de sélection des puces et une partie du contrôleur de disquet­

tes.

AMIGA 500
3490F ne

A crédit CETELEM : V  comptant 
» 24 mensualités de 186,30F 

1" versement 120 jours après achat 
Coût total du crédit avec assurance : 1101 

TEG 17,92%

itchk rt:t;nNiQUi- *
t a  ïêm tiV b l

CADEAU !
MANETTE DE JEU

+
MEGAPACKSOFT
Winter Olympiad 88 
Mouse Trap/Pluto’s 

Suicide Mission 
Second Out 
Frost Byte 

+ PACKPRO

AMIGA 2000, UNE MACHINE CONÇUE POUR EVOLUER : L'Amiga 2000 comporte une mémoire de un me- 
gaoctet, des connecteurs internes, trois unités de disques internes, il offre egalement la possibilité d’exécuter des 
tâches au moyen d ’un coprocesseur dans les fenêtres Amiga. Amiga 2000 est un ordinateur de Commodore dont la 
mémoire standard a été augmentée par rapport à celle de l’Amiga 1000 : il comporte egalement des connecteurs 
internes en vue d’une extension ultérieure et offre la possibilité d’ajouter la compatibilité logicielle IBM PC/XT au 
moyen d’une carte d’extension, la carte A2088. En plus des connecteurs d'extension propres à

AMIGA 2000

9900FTTC
A crédit CETELEM : 100f comptant 

+ 36 mensualités de 379,60F 
1“ versement 120 jours après achat.

Coût total du crédit avec assurance : 3958,BOr 
TEG 17,92%

AMIGA 2000 + Monit. coul. A1084

11900*™
A crédit CETELEM : 100r comptant 

+ 36 mensualités de 457,10F 
1 » versement 120 jours après achat 

Coût total du crédit avec assurance : 4895,f f f  

TEG 17,92%

AMIGA 2000 + Monit. coul. A1084 
T DISQUE DUR 20 Mo

17900^ ne
A crédit CETELEM : 400F comptant 

+ 48 mensualités de 548,70f 
1“ versement 120 jours après achat.

Coût total crédit avec assurance : 9077,60F 
TEG 17,60%

AMIGA 2000 + Monit coul. A1084 
t Disque Dur 20 Mo + Carte PC XT 

+ FL0PPY5 POUCES 1/4

22900FTTC
A crédit CETELEM : 900F comptant + 48 men­
sualités de 698,70F. 1“ versement 120 jours 
après achat Coût total du crédit avec assuran­

ce : 1 1345,60F - TEG 17,60 %

Amiga, l ’Amiga 2000 comporte un bus IBM PC/AT incorporé. Par conséquent, l’Amiga 2000 peut non seulement 
exécuter les logiciels IBM mais permettre à vos applications IBM d'avoir accès aux extensions IBM PC, notamment 
aux cartes 80286 et 80386.
ARCHITECTURE D’EXTENSION r La raison d’être du A2000, c ’est la présence de connecteurs sur le fond de pa­
nier. Ainsi, l'Amiga possède des possibilités d’extension interne. De plus, il offre une méthode unique et astucieuse 
d’exécution du MS-DOS. Le connecteur le plus intéressant du fond de panier, c ’est celui de la CPU à 86 broches qui 
a le même accès non tamponné aux bus de données et d ’adresses de l’Amiga que le MC 68000.

PACK PRO AMIGA ou QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES IL EST SI DIFFICILE D’ACHETER VOTRE MACHINE AILLEURS QUE CHEZ G E N E R A LPACK PRO AMIGA
Avec chaque machine, GENEFIAL, le premier spécialiste micro indépendant, vous offre :

1) 6 SOFTS MEGAPACK.

2) 1 JOYSTICK.

3) une formation d’une demi-journée sur la machine dans notre local de formation.

4) une assistance téléphonique 90 jours.

5) une garantie de 2 ans, pièces et main d’oeuvre.

6) un paiement en quatre fois, sans intérêt, après acceptation du dossier.

7) l’assurance du bon prix : si dans le mois qui suit votre achat, vous trouvez le même matériel à un 
prix inférieur, nous vous remboursons la différence (sauf en cas de baisse tarifaire en provenance 

du fabricant).

8) Accès gratuit à notre CLUB MICRO GENERAL où vous pourrez profiter de notre collection de près 

de 500 logiciels domaine public.

9) Droit à l’erreur : si dans un délai de trois jours après l’achat de votre machine, vous constatez que
ses caractéristiques ne vous conviennent pas, vous pouvez l’échanger contre une autre de valeur

équivalente.
10) Une démonstration compétente du matériel, car GENERAL est un spécialiste et c’est ce qui fera 

toujours la différence avec la grande surface (la technique du “achetez ce carton avec l’appareil 

dedans et demmerdez vous", ce n’est pas notre philosophie).

• LE COIN DES AFFAIRES : Nous pouvons vous faire bénéficier de prix intéressants sur des machi­
nes déballées. Provenance exposition. Quelques défauts d’aspect. Consultez-nous.

•  SERVICE COLLECTIVITÉS : Ecoles, administrations, entreprises, étudiants, vous pouvez profiter 

de tarifs spéciaux. Consultez-nous.

• LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : Si avant votre achat, vous trouvez un meilleur prix que chez 

GENERAL, faites le nous savoir et nous nous alignerons sur ce prix.

•  SERVICE PROVINCE : Rien à payer à la commande. Vous réglez à la livraison de votre machine ou 
de ses périphériques. Profitez du bon de commande à la fin de nos annonces. Merci.
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LE G R A N D  
SPECIALISTE

1

NLES IMPRIMANTES POUR PC
Toutes les im prim antes sont garanties 2 ans |  CADEAU : PACK PRO IMPRIMANTES GENERAL

DMP 3160 (160 cps-80 colonnes) .

DMP 3250 (160 cps - 80 col. - PAR/SER).. 

DMP 4000 (200 cps -132 colonnes)......

2290 F 
2597 F 
3545 F

120 D (120 cps-80 colonnes)

AMSTRAD DMP 4000

LQ 3500 (160 cps ■ 24 aiguilles • 80 colonnes)... 3545 F 
LQ 5000 (288 cps - 24 aiguilles -132 col.)... ....  5325 F

MSP 10 (160 cps - 80 colonnes)

MSP 15 (160 cps -132 colonnes)

MSP 20 (200 cps - 80 colonnes)

MSP 25 (200 cps-132 colonnes)

MSP 40 (240 cps - 80 colonnes)

MSP 50 (300 cps -80 colonnes)

MSP 55 (300 cps -132 colonnes)

LASER Overture 110...........  17990 F
HQP45 (200 cps-24 aiguilles-132 col.)... _  5290 F
PREMIERE 35 (marguerite-132col.)__  5995 F

LQ500 (180 cps - 24 aiguilles - 80 col).

FX850 (240 cos-80 colonnes).........

FX1050 (240 cps-132 colonnes).....

LQ850 (180 cps - 24 aiguilles)..........

EX 800 (300 cps - 80 colonnes).........

3695 F 
4990 F 
5990 F 
6990 F 
6990 F

KXP1081 (120 cps - 80 colonnes)    ....  1850 F
KXP 1124 (matricielle, 24 aiguilles)............. 3990 F
(4 paliers d 'éc ritu re , b u tte r 6 K, tra c te u r débrayabie, chargem ent fronta l).

M 1409 (160 cps-80 colonnes)....................

M 1509 (180 cps-110 colonnes)...................

M 1709 (220 cps -132 colonnes)...................

M 1724 (200 cps - 24 aiguilles -132 colonnes)....

3559 F 
4739 F 
5919 F 
7119F

SP 180 Al (100 cps-80 colonnes).............

SP 1200 (120 cps-80 colonnes)................

SL 80 Al (135 cps - 24 aiguilles - 80 col.).......

MP 1300 Al (300 cps-80 colonnes)..........

MP 5300 Al (300 cps-132 colonnes)........

1595 F 
2495 F 
3895 F 
5995 F 
6995 F

LC 10 COULEUR (144 cps-80 col.)...

LC 2410 (145 cps - 24 aiguilles - 80 col.).....

ND 10 (180cps-80colonnes)..................

ND 15 (180 cps-132 colonnes)................

NX 15 (120 cps -132 colonnes).................

NR 10 (240 cps-80 colonnes)................. .

NR15 (240 cps -132 colonnes).................

NB 24/10 (216 cps - 24 aiguilles - 80 col.).... 

NB 24/15 (216 cps - 24 aiguilles -132 col.).

2790 F 
3795 F 
3995 F 
4995 F 
3995 F 
4590 F 
5590 F 
5990 F 
7490 F

P 2200 (160 cps - 24 aiguilles - 80 col). 3590 F

PORTABLES AMSTRAD PPC 512 /  PPC 640

En cadeau 
1 LOGICIEL 
SUPERBASE

PPC 512 S
(1 lecteur disquette, 512 Ko mémoire)

5680FTTC
PPC 512 S +  Ecran Amstrad

6270fTTC

PPC 640 SM
(1 lect. disq., 1 modem. 640Ko mémoire)

6865™
PPC 640 SM + Ecran Amstrad

7455FTTC
PPC 512 D

(2 lecteurs disquette, 512 Ko mémoire)

7460FTTC
PPC 512 D +  Ecran Amstrad

8050FTTC

PPC 640 DM
(2 lect. disq., 1 modem, 640Ko mémoire)

8645FTTC
PPC 640DM +  Ecran Amstrad

9235FT7C
9 9  ^
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LES TABLES DE LA LOI

E n fa is a n t l ’a c q u is it io n  d ’un  M E G A S O F T  c h e z  G E N E R A L ,  vo u s  a v e z  d ro it  :
•  r.APAMTIC n il UEII I Cl IB BOIV . .... .. »________ :___ .___ ..._______ . __________________________•  GARANTIE DU M E ILLE U R  P R IX  : si vous trouvez moins cher ailleurs avant 
votre achat, dites-te nous et nous vous proposerons un prix encore meilleur. 
Si, dans un délai de quinze jours après votre achat vous trouvez votre soft 
moins cher ailleurs, nous vous remboursons la différence.

•  GARANTIE DE BON F O N C T IO N N E M E N T : en cas de défectuosité du 
logiciel pendant sa première année d’utilisation, nous vous l’échangeons.

•  G A R A N TIE DE FR A IC H EU R  : nous ne vous proposons que les dernières 
versions commercialisées des logiciels.

•  G A RANTIE DE C H O IX  : nous nous engageons à vous offrir le plus grand 
choix de logiciels de Paris. Si vous ne trouvez pas dans nos annonces le soft 
désiré, consultez-nous.

•  D R O IT A LA D EM O  : si vous le souhaitez et que les conditions s’y prêtent vous 
pouvez demander une démonstration du mégasoft que vous souhaitez acquérir.

|  M E G A  C O M P IL A T IO N S  PC j
FEDERATION OFFREE T 279 F
FIRE POWER

EPYX ON PC 2 15” 1/41 199 F Fl 5 STRIKE EAGLE
WORLD GAMES 4 ROLLING 4 THUNDER 4 JINKS 4 LEADERBOARD 
COMPILATION UBI K M Iil « ie

Fl 6 COMBAT PILOT —  (5" 1/4) 13" 1/2) 229 F
ZOMBI4 NECROMANCIEN 4 MASQUE PLUS 
PC HITS No 2 (5” 1/4) (3” 1/2) 259 F

F19 STEALTH FIGHTER 
FIRE AND FORGET

(5” 1/4) (3" 1/2) 389 F 
24SF

GREEN BERET 4 GRYSOR 4 ARKANOID 4 WIZZBALL FLIGHT SIMULATOR III (5" 1/4) (3” 1/2) 469 F
PC GOLD HITS (5” 1/4) 205 F FOOTBAL MANAGER II (5" 1/4) 239 F

(3" 1/2) 255 F GABRIELLE 219 F

ALBUM EPYX (3" 1/2) 259 F GALACTIC CONOUEROR _______ _  |5” 1/4) (3" 1/2) 245 F
WINTER GAMES 4 PITSTOP II 4 SUMMER GAMES GAME OVER II (5” 1/4) 215 F

GARY L HOT SHOT 179 F
1  N F W C  M F rtA C n C T C  o r  i GAUNTLET (5” 1/4) (3” 1/2) 209 F1____  . « « • . . . ■ W I V W I

GKSN OPERATION JUPITER_____
GRAND PRIX CIRCUIT

(5“ 1/4)(3” 1/2) 279 F
4x4 OFF ROAD RACING ’ 189 F
944 TURBO CUP ...............  199 F HIGH EPIDEMY
A 320 189 F HOT SHOT
ADVANCED DUNGEON AND DRAGON .... —  . . 259 F HURLEMENTS 209 F
ACTION SERVICE ___________  189 F IIIPOttIRl F If K Cl D kl II |5” 1/4) (3” 1/2) 299 F 

PAIRBORNE RANGER --------  (5" 1/4) 269 F
ImrvMIDLC MIMlUn II ______ __
INDY5O0

ALBEDO ___________ 209 F INTERNATIONAL KARATE + OOO E
APOLLO <8 ____ (5” 1/4) 255 F IRON LORD

----------------------  Z39 r
249 F

ARKANOID» 179 F KARATE KID II 
JACKAL

239F
AUTO DUEL 219 F
BADCAT 229 F JET

JUNGLE BOOK /Livre rie b lnnnlel

----------------------  179 r
— (5" 1/4) (3" 1/2) 369 F

BARBARIAN 179 F
BATMAN ............... ...... 189 F

vuitulc d w h  |U fie oe kl uunglcj
LA QUETE DE L’OISEAU___

..........................  229 F
o*ïa e

BATTLE CHESS (5” 1/4)(3” 1/2) 289 F L’ARCHE DU CAPTAIN BLOOD o a b  P
BIONIC COMMANDO ................ .....  179 F LAST MISSION_______________

------ --------- ............ tto  r
940 P

CALIFORNIA GAMES 229F LIYE AND LET DIE
........  .......... 113 r

910 P
CARRIER COMMAND -------------- ---- 219 F MAD SHOW

— — —------------  t)3  r
990 P

CIRCUS GAMES (5” 1/4) 259 F MANHATTAN DEALER
------------------ ... 403 r

91Q F
COMBAT SCHOOL ............. ........ 179 F MAXI BOURSE

—...............—......... Aïs r
940 P

CRAZY CARS II _________ _ 245 F MEURTRES EN SERIE__ ____ 9CQ E
CRUCIAL TEST ------------------ 219 F MEURTRES A VENISE 990 P
DALEYTHOMPSON’SOLYMPIC CHALLENGE 189 F NEBULUS

------- ------«.....— 4v3 r
189 F

DARKSIOE .....................  179 F NIGHT RAIDER 170 P
DEFENDEROF THE CROWN -......  (5” 1/4) 239 F NORTH AND SOUTH 239 F
DESERT RATS ____ 209 F OFF SHORE WARRIOR IR » 1 /Al I V  4 /9| AAC r
DOUBLE DRAGON 189 F OPERATION WOLF

— (9 1/9)10 1/*J *90 r 
189 P

ECHELON 179 F PETER PAN 400 P
EMMANUELLE (5” 1/4) (3” 1/2) 219 F PEUR SUR AMfTYVILLE 219 F
EMPIRE -----------------  189 F POOL OF RADIENCE .. |5” 1/4) (3” 1/2) 259 F

PROFESSION DETECTIVE............................. (S" 1/4) 230 F
PUFFVS SAGA_________________ ________ ..._. 209 F
QUESTRON N........................... ......................_..... 259 F
RAMBOM.........................       179 F
RED STORM RISING........_...„...........     229 F
ROBOCOP___________________    (95 F
RACK THEM______________________________ 229 F
ROCKET RANGER ____________ ______ (5” 1/4) 259 F
ROGER RABBIT _________    229 F
SCENERY DISKS EUROPE
SCRABBLE ________
SERVE AND VOLLEY __
SKATEBALL_________
SIDEARMS ________
SINBAD ________ __
SPEED BALL _________
STARTREK............ ........
STARGOOSE........ ..........
STARRAY___________

------  |5" 1/4|(3" 1/2) 219 F
------------------------  219 F
--------------  |5” 1/4) 259 F
------------------------- 209 F
-------------------------  219 F
---------- --- -----  239 F
_ ------------  15” 1/4) 315 F
— ...........   (5" 1/4) 269 F
--------------- (5” 1/4) 269 F
.................  |5” 1/4) 269 F
....................   189 F
------------------------- 179 F
...............- .......... . 189 F
......................   239 F
....... .........    195 F

THE LAST NINJAI.................................................... 179 F
THE PRESIDENT ISMISSING......................... (5” 1/4) 245 F
THE TEMPLE OF FLY1NG .... ...............................  269 F
THUNOERBLADE_______ ________ ___________ 245 F
TINHN SUR LA LUNE..... ........................................ . 289 F
TT RACER...................       229 F
TRUCK — ...........        229 F

STARWARS_______ _
STREET SPORT SOCCER
TECHNOCOP________
TIGER ROAD______ _
THE DEEP.....................

(5” 1/4) (3" 1/2) 249 F
------------------  219 F
........ ........... -  189 F

ULTtMAIV_______________
ULTIMAV ...... ............. ..........
ULT1MATE GOLF......................

U-H.S. ............................................ ........... (5” 1/4) 269 F
VICTORY ROAD.............. ......................... ................  179 F
VULCAN__________________ _________  189 F
20 000 LIEUX SOUS LES MERS ...................................  195 F
WEC LE MANS__________________ ____ 195 F
WHERE TIME STOOD ST1LL............. ........................... 189 F
ZANY GOLF........ ................. ..........................  (EGA) 259 F
ZYNAPS_______________________ _ ................. 179 F

LES COMPILATIONS 
DE MEGASOFTS CPC

LES GEANTS DE L’ARCADE 2
cassette : 149 F disquette : 199 F
STREET FIGHTER + SIDEARMS + BIONIC COM­
MANDO 4 GUNSMOKE * DESOLATOR + SCHA- 
KLED

COMMAND PERFORMANCE
cassette :139F disquette : 189 F
MERCENARY + HARD BALL + ARMAGUEDON 
MAN + LEVIATHAN ♦  BOBSLEIGH + SCHAKLED 
f TRANTOR 4 CHOLO 4 XENO 4 10T" FRAME

TEN MEGA GAMESIII
cassette : 145 F disquette : 189 F
LEADER BOARD 4 10'-  FRAME 4 LAST MISSION 
4 FIRELORD 4 ROCK 4 RANARAMA 4 FIGHTER 
PILOT * IMPOSSIBLE 4 CITY SLICKER 4 DRA­
GON TALK

HISTORY IN THE MAKING
cassette : 185 F disquette : 229 F
LEADER BOARD 4 EXPRESS RIDER 4 IMPOSSI­
BLE MISSION 4 SUPER CYCLE 4 GAUNTLET 4 
BEACH HEAD 4 INFILTRATOR 4 KUNG FU MAS­
TER • SPY HUNTER 4 ROAD RUNNER 4 BRUCE 
! FE • GOONIES ‘ WORLD GAMES 4 RAID

100

LES BEST DE US GOLD
cassette : 149 F disquette :199F
OUTRUN 4 GAUNTLET 2 4 CALIFORNIA GAMES 
4 720“ 4 ROLUNG THUNDER

12 JEUX EXCEPTIONNELS
cassette : 129 F disquette : 149 F
CYNERNOID 4 DEFLECTOR 4 MASK 4 BLOOD 
BROTHERS 4 NEBULUS 4 HERCULES 4 NORTH 
STAR 4 EXOLON 4 LES MAITRES DE L’UNIVERS 
4 VENOM STRIKE BACK 4 MARAUDER 4 RANA­
RAMA

OCEAN DYNAMITE
cassette : 149 F disquette : 199 F
PLATOON 4 PREDATOR * KARNOV 4 CRAZY 
CARS 4 COMBAT SCHOOL 4 SALAMANDER 4 
DRILLER 4 GRYZOR

GAME, SET AND MATCH
cassette : 129 F disquette : 179 F
TENNIS 4 HYPER SPORT 4 PING PONG 4 FOOT 
4 GOLF 4 BASEBALL 4 BOXING 4 POOL 4 
SUPER DECATHLON

GAME, SET AND MATCH 2
cassette :149F disquette : 199 F
MATCH DAY II 4 BASKET MASTER 4 SUPER 
HANG ON 4 CHAMPIONSHIP SPRINT 4 TRACK 
AND FIELD 4 CRICKET 4 SNOOKER ♦  GOLF

FORCES MAGIQUES
cassette : 149 F disquette : 199 F

LA PANTHERE ROSE 4 WESTERN GAMES 4 
CLERVER AND SMART 4 OPERATION NEMO 4 
DAKAR 4X4

LES AS DU CIEL
cassette : 149 F disquette : 199 F
ADVANCED TACTICAL FUGHT 4 ACE 4 SPITFIRE 
40 4 TOMAHAWK 4 AIR TRAFFIC CONTROL 4 
STRIKE FORCE HARRIER
FISTAND THROTTLES
cassette : 129 F disquette : 189 F
ENDURO RACER 4 BUGGY BOY 4 IKARI WAR- 
RKDR 4 DR DRAGON'S LAIR 4 THUNDERCATS

FRANK BRUNO’S BIG BOX
cassette : 139 F disquette : 179 F
FRANK BRUNO BOXING 4 AIRWOLF 4 BOMB 
JACK 4 SABOTEUR 4 GHOSTN GOBUNS

LES FUTURISTES
cassette : 149 F disquette : 199 F
BOB MORANE SCIENCE FICTION * SAPHIR 4 

„ MINE AUX DIAMANTS 4 ANTHROPE

SIMULATION PACK
cassette : 145 F disquette : 195 F
GRAND PRIX 500 * QUAD ♦  SUPERSKI

LES DEFIS DE TAITO
cassette :139F disquette : 199 F
TARGET RENEGADE * ARKANOIDI -  ARKANOID 
Il * BUBBLE BOBBIE ♦  FlYING SHARK * SLAP- 
FIGHT

GOLD SILVER BRONZE
cassette : 145 F disquette : 239 F
23 EPREUVES SPORTIVES

LEADERBOARD “PAR 3”
cassette. 145 F disquette : 169 F
LEADERBOARD + LEAD TOURNAMENT + W. CL. 
LEADERBOARD
KARATE ACE
cassette :115F disquette : 175 F
KUNG FU MASTER * BRUCE LEE + UCHIMATA + 
THE WAY OF TIGER + ADVENGER + SAMOURAÏ 
TRILOGY + THE WAY OF EXPLODING FIST 
ARCADE ACTION
cassette : 109 F disquette : 179 F
BARBARIAN + RENEGADE + SUPERSPRINT + 
RAMPAGE + INTERNATIONAL KARATE 2
LES GEANTS DE L’ARCADE
cassette: 115 F disquette : 195 F
ROADRUNNER + INDIANA JONES + RYGAR + 
GAUNTLET DEEP DUNG
U  COLLECTION KONAMI
cassette :115F disquette : 185 F
JACKAL + SHAOLIN ROAD + NEMESIS + JAIL- 
BREAK + YEAR-KUNG FU + YEAR KUNG FU 2 + 
GREEN BERET + HYPER SPORT + PING PONG + 
KONAMI
TOP TEN COLLECTION
cassette : 99 F disquette : 159 F

SABOTEUR 1 + SABOTEUR 2 + SIGMA 7 * 
CRIT1CAL MASS * AIRWOLF * THANAT0S + 
DEEP STRIKE + COMBAT LYNX + BOMB JACK 2 
T TURBO ESPRIST
OCEAN STAR HITS 2
cassette : 89 F disquette : 159 F
ARMY MOVES * MUTANT t  WKBALL + HEAD 
OVERHEALS +COBRA + TANK 
ALBUM EPYX
cassette : 95 F disquette : 185 F 
ALBUM LORICIEL disquette : 169 F 
ALBUM DIGITAL
cassette :95 F disquette : 139 F 
IMAGINE ARCADE HITS
cassette : 109 F disquette : 139 F
ARKANOID + GAME OVER 4 MAD MAX 4 

LEGEND OF KAGE 4 SLAP FIGHT 4 YEAR KUNG 
FU2

OCEAN ALL STARS HITS
cassette : 89 F disquette : 139 F 
LES AS DE L’ESPACE
cassette :139F disquette : 189 F
XEVIOUS 4 CYBERNOID * NORTH STAR 4 
ZYNAPS 4 TRANTOR 4 EXOLON 
SUPREME CHALLENGE 
cassette: 119F disquette : 199F
TETRIS 4 ELITE 4 STARGLIDER 4 SENTINEL * 
ACE 2
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1  LIS NEWS MEGASOFTS 1 G A R Y  L .H O T  S H O O T

A  3 2 0
c a s s e n e  : r

c a s s e t te :  1 4 5  F d is q u e t te  : 1 9 5  F G .l.  H E R O

A C T IO N  S E R V IC E
c a s s e t te  : 8 5  F d is q u e t te  : 1 3 5  F

c a s s e tte  : 1 2 9  F d is q u e t te  : 1 7 9  F IN D IA N  M IS S IO N d is q u e t te  : 1 5 5  F

A F T E H  B U R N E R IR O N  H A N D

c a s s e tte  : 1 1 5  F d is q u e t t e :  1 5 9  F c a s s e t te  : 9 9  F d is q u e t te  : 1 4 5  F

A IR B O R N E  R A N G E R IR O N  H O U S E

c a s s e tte  : 1 7 9  F d is q u e t te  : 2 2 5  F c a s s e t te  : 9 0  F d is q u e t te  : 1 4 0  F

A L IE N  S Y N D R O M E IR O N  L O R D

c a s s e tte  : 8 9  F d is q u e t te  : 1 3 5  F c a s s e t te  : 1 4 9  F d is q u e t te :  1 8 5  F

A R C A D E  W IZ A R D
J U N G L E  B O O K d is q u e tte  : 2 3 5  F

c a s s e tte  : 9 9  F d is q u e t te  : 1 4 5  F L IV E  A N D  L E T  D IE

B A R B A R IA N  (P S Y N O ) c a s s e t te  : 1 0 5  F d is q u e tte  : 1 5 5  F

c a s s e tte  : 8 9  F d is q u e t te  : 1 3 5  F M E U T R E  A  V E N IS E

B A R B A R IA N  2 c a s s e t te  : 1 3 9  F d is q u e tte  : 1 9 0  F

c a s s e tte  : 8 9  F d is q u e t te  : 1 3 9  F M O T O R  M A S S A C R E

B A T M A N c a s s e t te  : 9 5  F d is q u e t te  : 1 3 9  F

c a s s e tte  : 9 9  F d is q u e t te  : 1 4 9  F N E T H E R  W O R L D

B O M B U Z A L c a s s e tte  : 9 5  F d is q u e t te  : 1 3 9  F

c a s s e tte  : 8 9  F d is q u e t te  : 1 3 9  F N IM IT Z

B U T C H E R  H IL L c a s s e tte  : 8 9  F d is q u e t te  : 1 5 5  F

c a s s e tte  : 8 9  F d is q u e t te  : 1 3 9  F N O R T H  A N D  S O U T H

C A R R IE R  C O M M A N D E c a s s e tte  : 1 4 5  F d is q u e t te  : 1 8 9  F

c a s s e t te  : 1 3 9 F d is q u e t te  : 1 8 9  F O P E R A T IO N  W O L F

C H IC A G O  3 0 ’ S c a s s e tte  : 9 9  F d is q u e t te  : 1 4 9  F

c a s s e t te  : 1 0 9  F d is q u e t te  : 1 4 5  F P A C  L A N D

C O R P O R A T IO N c a s s e tte  : 9 5  F d is q u e t te  : 1 3 9  F

c a s s e t te  : 8 9  F d is q u e t te  : 1 3 5  F P A C  M A N IA

D A R K  F U S IO N c a s s e tte  : 1 0 9  F d is q u e t te  : 1 6 0  F

c a s s e t te  : 8 9  F d is q u e t te  : 1 3 9  F P U F F Y ’ S  S A G A

D O U B L E  D R A G O N c a s s e tte  : 1 3 5  F d is q u e t te  : 1 6 9  F

c a s s e t te  : 9 9  F d is q u e t te  : 1 4 9  F R A M B 0  3

D R A G O N  N IN J A c a s s e t te  : 8 9  F d is q u e t te  : 1 3 9  F

c a s s e t te  : 1 0 9  F d is q u e t te  : 1 4 5  F R E T U R N O F T H E  J E D I

D Y N A M IC  D U O c a s s e t te  : 9 5  F d is q u e t te  : 1 3 9  F

c a s s e t te  : 1 0 9  F d is q u e t te :  1 4 5  F R E X

E C H E L O N c a s s e t te  : 8 9  F d is q u e t te  : 1 5 9  F

c a s s e t te  : 1 2 9  F d is q u e t te  : 1 5 0  F R O A D W A R S

E M M A N U E L L E d is q u e t te  : 1 8 9  F c a s s e t te  : 8 9  F d is q u e t te  : 1 3 5  F

F IS H R O B O C O P

c a s s e tte  : 1 2 9  F d is q u e t te  : 1 8 5  F c a s s e t te  : 9 9  F d is q u e t te  : 1 4 9  F

F O O T B A L L  M A N A G E R  2 R  T Y P E

c a s s e tte  : 1 3 5  F d is q u e t te  : 1 8 9  F c a s s e t te  : 1 0 9  F d is q u e t te  : 1 5 9  F

I  G A L A C T IC  C O N Q U E R O R S E C R E T  D E F E N S E

| c a s s e t te :  1 2 9  F d is q u e t te  : 1 6 9  F c a s s e t te  : 1 2 9  F d is q u e t te  : 1 9 0  F

S K A T E  B A L L

cassette : 139 F disquette : 170 F

S K A T E  O R  D IE

cassette : 99 F disquette: 139 F

S T A R  T R E K

cassette : 99 F disquette : 139 F

S A V A G E

cassette : 105 F disquette : 159 F
S O I

cassette : 99 F disquette : 149 F
S H O O T  O U T

cassette : 89 F disquette : 140 F
S O L D IE R  O F L IG H T

cassette : 109 F disquette : 135 F

T E C H N O C O P

cassette : 89 F disquette : 150 F
T E R R IF IC  U N O disquette : 189 F

T E R R O R P O D S

cassette : 89 F disquette : 135 F

T H E  A R C H O N  C O L L

cassette : 159 F disquette : 169 F
T H E  D E E P

cassette : 95 F disquette : 145 F
T H U N D E R B L A D E

cassette : 89 F disquette : 139 F

T IG E R  R O A D

cassette : 89 F disquette : 139 F

T IG E R  T IG E R

cassette : 95 F disquette : 139 F

T IM E S  O F  L O R E

cassette : 95 F disquette : 139 F

T IN T IN  S U R  L A  L U N E

cassette : 139 F disquette,: 189 F
T IT A N

cassette : 129 F disquette : 169 F
T O T A L  E C L IP S E

cassette : 99 F disquette : 149 F
T R IV IA L  P U R S U IT  ( n o u v e l le  v e r s io n )

cassette: 189 F disquette : 249 F
T R U C K

cassette : 179 F disquette : 219 F
T Y P H O O N

cassette : 85 F disquette : 129 F
T H E  E L IM IN A T O R

cassette : 89 F disquette : 135 F
V 1 C T 0 R Y  R O A D

cassette : 89 F disquette : 139 F

V O Y A G E  A U  C E N T R E  D E  L A  T E R R E

d is q u e t te  : 1 9 5  F

W E C  L E  M A N S

c a s s e t te  : 9 9  F d is q u e t te  : 1 4 9  F

T H E  L A S T  N IN J A  2

c a s s e t te  : 1 3 9  F  d is q u e t te  : 1 5 9  F 

T H E V IN D IC A T O R

c a s s e t te  : 8 5  F  d is q u e t te  : 1 2 9  F

U S  HITS TOPS 
MEGASOFTS GENERAL

d is q u e t te  : 1 9 9  F

4 x 4  O F F  R O A D  R A C IN G

c a s s e t te  : 9 9  F d is q u e t te  : 1 4 9  F 

9 4 4  T U R B O  C U P  

c a s s e t te  : 1 4 9  F 

1 9 4 3

c a s s e t te  : 1 0 5  F d is q u e t te  : 1 4 5  F 

A D V E N T U R E  D U N G E O N  D R A G O N  

c a s s e t te  : 9 9  F d is q u e t te  : 1 8 9  F 

A L T E R N  W O R L D  G A M E S  

c a s s e t te  : 8 9  F 

A R T U R A  

c a s s e tte  : 8 9  F 

B A R D ’ S T A L E S

LES CLASSIQUES 
MEGASOFTS

d is q u e t te  : 1 3 9  F 

d is q u e t te  : 1 5 9  F 

d is q u e t te  : 1 9 9  F 

d is q u e t te  : 1 7 9  F 

d is q u e t te  : 1 5 9  F

d is q u e t te  : 1 4 9  F 

d is q u e t te  : 1 8 9  F 

d is q u e t te  : 1 7 9  F

c a s s e t te  : 1 6 9  F 

C O N S P IR A T IO N  

c a s s e t te  : 1 3 5  F 

C Y B E R N O ID  2  

c a s s e t te  : 9 9  F 

D A L E Y  T H O M S O N ’ S 

O L Y M P IC  C H A L L E N G E  

c a s s e t te  : 9 9  F 

F R E E D O M  

F U S IO N  2  

G A M E  O V E R  2

c a s s e t te  : 1 2 5  F d is q u e t te  : 1 8 9  F 

G IG N  /  O P E R A T IO N  J U P IT E R  

c a s s e t te  : 1 3 9  F  d is q u e t te  : 1 8 9  F 

G U E R IL L A  W A R  

c a s s e tte  : 9 9  F 

H U R L E M E N T S

c a s s e t te  : 1 2 9  F d is q u e t te  : 1 6 9  F 

L ’ A R C H E  D U  C A P IT A IN E  B L O O D

c a s s e t te  : 1 5 9  F  d is q u e t te  : 1 8 9  F

d is q u e t te  : 1 4 9  F

M O N T E  C R IS T O  

P E T E R  P A N  

P IR A T E S  

R O Y  O F  R O V E R S

c a s s e t te  : 1 0 9  F

d is q u e t te  : 1 8 9  F 

d is q u e t te  : 1 5 9  F 

d is q u e t te :  1 4 9  F

d is q u e t te  : 1 5 9  F

T H E  G A M E S  W IN T E R  E D IT

c a s s e tte  : 8 9  F d is q u e t te  : 1 3 9  F

R O A D B L A S T E R S

c a s s e tte  : 1 0 5  F

d is q u e t te  : 2 2 5  F 

d is q u e t te  : 1 5 9  F

S C R A B B L E  D E  L U X E

S K A T E  C R A Z Y

d is q u e t te  : 2 1 5  F 

d is q u e t te  : 1 3 5  F

S T R E E T  S P O R T  B A S K E T

c a s s e t te  : 8 9  F d is q u e t te  : 1 3 9  F

S U P E R S P O R T S

c a s s e t te  : 8 9  F d is q u e t te  : 1 3 9  F

T H E  D A R K  S ID E

c a s s e t te  : 8 9  F d is q u e t te  : 1 3 5  F

T H E  T R A IN

c a s s e t te  : 1 2 5  F d is q u e t te  : 1 8 9  F

LES G IG A -N O U V EA U TES CPC
LES COMPILATIONS

TOP 6
Cassette 129 F Disquette 199 F
(Space + Mach 3 + Billy 2 + Charly diams +
Budget + Lorigraph) 
SPECIAL ACTION
Cassette : 159 F Disquette :219 F
ERRE HIT 1 Disquette : 220 F
MAGNIFICENT 7 Disquette : 189 F
MONDE ARCADE
Cassette 149 F 
PRIVÉS

Disquette 199 F

Cassette: 149 F Disquette 199 F
AVENTURIERS
Cassette: 149 F Disquette 199 F
DIX SUR DIX
Cassette : 149 F Disquette :199F

LES JEUX D'AVENTURES
L’ILE Disquette : 199 F
L’ŒIL DE SET
Cassette : 150 F Disquette : 195 F
LA CHOSE DE GROTEMBOURG
Cassette : 150 F Disquette 195 F
MAITRE DES AMES Disquette : 195 F
MANOIR MORTEVILLE Disquette 199 F
MASQUE+ Disquette : 195 F
PEUR SUR AMITYVILLE

Disquette : 165 F
SKYX Disquette : 180 F

RUN THEGAUNTLET
Cassette :99 F Disquette : 149 F
F16 COMBAT PILOT
Cassette : 145 F Disquette : 190 F
MICROPROSE SOCCER
Cassette : 140 F Disquette :190 F
PURPLE SATURNDAY
Cassette : 165 F
REAL GOSTBUSTERS
Cassette : 165 F

Disquette :195 F

Disquette :145 F

Disquette :145F

Disquette : 145 F 
Disquette : 155 F

Disquette :149 F

Disquette :149 F

VINDICATORS
Cassette : 95 F 
THE MUNSTERS 
Cassette : 95 F 
MICKEY MOUSE 

BLASTEROÏDES 
Cassette : 99 F 
WARINMIDDLE EARTH 
Cassette : 99 F 
HKM
Cassette : 99 F 
LEDSTORY 
Cassette : 99 F 
ARCHON COLLECTION 
Cassette : 95 F 
SUPERMAN
Cassette : 95 F Disquette :145 F
MUNSTER Disquette 149 F
DUO PACK (Space Race + Bob Winner) 
Cassette : 149 F Disquette : 199 F

Disquette :149 F

Disquette :149 F

Disquette : 145 F

Disquette : 190 F
BUMBY
Cassette 140 F
CHICAGO 90
Cassette 140 F Disquette :190 F
HIGHWAY PATROL Disquette: 190 F

MUSIC PRO 

SILIPACK

ma
Disquette : 380 F 
Disquette : 395 F

MIROIR ASTRAL Disquette : 320 F 
PREVISION ASTRALE Disquette :380 F 
HORLOGE ASTRALE Disquette : 350 F

m ern
Disquette : 250 F 
Disquette : 350 F 
Disquette : 450 F 
Disquette : 750 F 

Disquette : 299 F 
Disquette : 310 F

GESTION BANCAIRE 

GESTION FICHIERS 

DESSIN TECHNIQUE 

DESSIN TECHNIQUE 

ASTRO 2001 

TASSIGN 

MASTER CALC (CPC 6128)
Disquette : 379 F 

JADE Disquette : 390 F
DISCOLOGY Disquette : 350 F
DISCOBOLE (Assembleur) Disquette : 360 F 
ADDES Disquette : 270 F
IMPRIMIMAGE Disquette : 280 F

2 0 .0 0 0  L IE U E S  S O U S  L E S  M E R S

d is q u e t te  : 1 6 5  F 

F E R  E T  F L A M M E S  d is q u e t te  : 2 3 9  F

F IR E  A N D  F O R G E T

c a s s e tte  : 1 1 9 F  d is q u e t te  : 1 5 9  F

F .1 5 S T R IK E  E A G L E

c a s s e t te  : 9 9  F d is q u e tte  : 1 4 9  F

G U N S H IP S

c a s s e t te  : 1 8 9  F d is q u e t te  : 2 3 9  F 

L ’ E M P IR E  C O N T R E -A T T A Q U E  

c a s s e t te  : 9 9  F 

M A T A  H A R I 

c a s s e t te  : 1 3 0  F 

M A X I B O U R S E  

c a s s e t te :  1 3 9  F 

N IG E L  M A N S E L L ’ S 

c a s s e t te  : 9 9  F 

N IG H T  R A ID E R  

c a s s e t te  : 1 0 5  F 

O F F S H O R E W A R R IO R  

c a s s e t te  : 1 3 5  F d is q u e t te  : 1 6 9  F 

P E U R  S U R  A M IT T Y V IL L E

d is q u e t te  : 1 6 5  F 

P R O F E S S IO N  D E T E C T IV E

d is q u e t te :  1 5 5  F 

d is q u e t te  : 1 8 0  F 

d is q u e tte  : 1 8 9  F 

d is q u e tte  : 1 5 9  F 

d is q u e t te  : 1 5 9  F

JEUX DE SOCIETE
DEFI AU TAROT 

ESPIONNAGE

Disquette : 180 F 
Disquette : 169 F

SIMULATION
PEGASUS 

CHUCK YEAGER
Cassette : 95 F
CIRCUS

Disquette : 249 F

Disquette : 165 F 
Disquette : 165 F

LES EDUCATIFS

*
*
*
*
*

PACK GESTION SEMAPHORE
Disquette : 699 F

KIT TELECHARGEMENT
Disquette :110F 

VECTORIA 3D Disquette 410 F *
*

1001 VOYAGES (5/8 ans) Disq.:290 F 

ALGEBRE (4 '/3 '| Disquette : 195 F
ANGLAIS CONFIRME (4*/3®>

Disq. : 195 F
ANGLAIS DEBUTANT (6®/5e)

Disq. :195 F
ANGLAIS (1™/TERM) Disquette : 195 F
ANGLAIS TOP NIVEAU Disquette :195 F
ANNIVERSAIRE BOBBY
(5/8 ans) Disquette : 169 F
APPRENDS MOI A COMPTER 
(MATERN/CP) Disquette : 195 F
APPRENDS MOI A ECRIRE 
(1/2CP/CE) Disquette :195F
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SERVICE V PC
5  MODES DE REGLEMENT AU CHOIX :
1) EN CONTRE-REMBOURSEMENT : vous ne réglez que lors de la livraison de 

votre matériel. Prévoir 20 F de frais de contre-remboursement lors d’une expédi­
tion P&T et 40 F par un. transporteur (envoi de plus de 5 kg) en sus du forfait 
transport. Remplissez le bon de commande ci-dessous. Si vous ne souhaitez pas 
mutiler votre revue, photocopiez-le ou écrivez nous sur papier libre ou encore, 
téléphonez nous (demander M. BERNARD au (1) 42.06.50.50, poste 436).

2) PAR CARTE BLEUE : vous pouvez nous téléphoner et nous commander le 
matériel désiré, en nous donnant le numéro de votre carte bleue. Vous pouvez 
également utiliser le bon de commande ci-dessous.

>3) PAR CHEQUE OU CCP : vous remplissez le bon de commande ci-dessous en 
joignant le règlement du total de votre commande plus le forfait transport 
correspondant (voir ci-contre).

Amis de Province, ce service 
est lait pour vous

4) PAR MANDAT POSTAL : vous remplissez le bon de commande ci-dessous en 
précisant que vous désirez régler par mandat postal. N’omettez pas de compter 
le forfait transport (voir ci-dessous). A réception de votre mandat, nous expédions 
votre commande.

5) A CREDIT : si vous souhaitez des renseignements détaillés pour l'achat à crédit, 
vous pouvez joindre M. TREILLET, Responsable Crédit, au (1) 42.06.50.50, poste 
458. Si tout vous parait clair, vous envoyez le bon de commande ci-dessous en 
précisant si vous souhaitez verser une partie comptant. Par retour du courrier, 
nous vous envoyons un dossier de crédit que vous devez nous retourner dûment 
rempli et signé. Après acceptation de ce dossier, nous vous expédions le matériel.

•  FORFAfT TRANSPORT : 20 F pour les softs
50 F pour les accessoires et les imprimantes 

120 F pour les machines.
Ce forfait n’est pas cumulable, c’est-à-dire que si vous commandez un micro-ordina­
teur plus des logiciels, vous ne payez que le forfait transport machine, donc 120 F.

ATTENTION : pour toute commande supérieure à 10.000 F, joindre un acompte de 20 % à la commande

BON DE COMMANDE EXPRES
J e , s o u s s ig n é , d é c la re  c o m m a n d e r  à  G E N E R A L  le s  m a rc h a n d is e s  e t  fo u rn itu ­

re s  c i- a p rè s  d é s ig n é e s  p o u r  e x p é d itio n  à  m o n  a d re s s e  in d iq u é e  c i- c o n tre .

Je choisis de régler par :
CH Contre-rembousement CH Carte Bleue*

CH Chèque/CCP CH Mandat CH Crédit 

* N° de Carte Bleue Date expir. CB

Ll-L i I i i i I i i i l i i i I I i I i I

NOM
Prénom I I

N° i i

i i

Ville 

Tél. I

Rue

Code Postal

MICRO M AG /7-89

D E S IG N A T IO N Q U A N T IT E PR IX  U N ITA IR E M O N T A N T S

BON DE COMMANDE A RETOURNER A 
GENERAL, 10 BD DE STRASBOURG, 75010 PARIS

Avez-vous déjà commandé par c 
GENERAL depuis le 1/02/1989

orrespondance chez
o u in  NOND

T O T A L
C O M M A N tDE

Date: ................................................................... . FO R F A IT  
DE P O R TObservations du client : .........................

, FRAIS 
i CONTRE-REMBOURS.

TOTAL  
A  R EG LE RKour les mineurs, la signature des parents est obligatoire.

V E N T E  E N  G R O S
Faites com m e plus de 5000 entreprises et collectivités

OUVREZ UN COMPTE CHEZ GENERAL
V ous a u re z  d r o it  à d e s  p r ix  p ro fe ss io n n e ls , l iv ra is o n  so u s  24  heu res , ré g le m e n t su r  re le vé  de  fa c tu re s . La ve n te  en  g ro s  

s ’a d re sse  a u x  e n tre p r is e s , c o lle c tiv ité s , a d m in is tra tio n s , e tc ... L e s  m e m b re s  de  ce s  c o lle c t iv ité s  p e u ve n t se  re nd re  

in d iv id u e lle m e n t ch e z  G EN ER AL, m u n is  d ’un  ju s t i f ic a t i f .  Il se  v e rro n t re m e ttre  u n e  C AR TE CO LLEC TIV ITÉ  q u i le u r  d o n n e ra  

a c c è s  a u x  p r ix  de  g ro s . P o u r to u te  in fo rm a tio n , c o n ta c te z  M . M O R D ILLA T , té l. 42.06.50.50, té le x  214.034, té lé c o p ie  

42.38.35.60.

E n tre p rise s , n o u s  s o m m e s  e n  m e su re  d e  vo u s  p ro p o s e r le s  s e rv ic e s  s u iv a n ts  p o u r l ’a c q u is it io n  de  v o tre  m a té rie l chez 
GEN ER AL :

1°) o u v e rtu re  d ’un  c o m p te  a ve c , a p rè s  la  p re m iè re  co m m a n d e , un  p a ie m e n t à  ré c e p tio n  d e  fa c tu re  ;

2°) un  f in a n c e m e n t p e rs o n n a lis é  ( c ré d it  o u  lo ca tio n -ve n te ) ;

3°) u n e  fo rm a tio n  d ’ in it ia t io n  g ra tu ite  d e  v o tre  p e rso n n e l a ve c  ch a q u e  m a ch in e  ve ndue  (d u rée  1 /2  jo u rn é e ) ;

4°) u n e  fo rm a tio n  a p p ro fo n d ie , s o it  d a n s  n o s  lo ca u x , s o it  a u p rè s  d ’ in s t itu ts  sp é c ia lis é s  q u i o n t n o tre  c o n fia n c e  te l le 

p re s tig ie u x  A LTITU D E  2 1 ;

5°) une a ss is ta n c e  té lé p h o n iq u e , sa n s  lim ita t io n  d e  te m p s  ;

6°) u n e  m a in te n a n ce  s u r  s ite  a u  t ra v e rs  d e  p u is s a n ts  g ro u p e s  sp é c ia lisé s  te ls  A M T I ou  M IS  ;

7°) u n e  ta r if ic a t io n  é tu d ié e  e n  fo n c t io n  d e s  q u a n tité s  s o u h a ité e s  e t d e  v o tre  s ta tu t d ’e n tre p rise .

g pi*6̂ OSSIOINIéls tl6 Ifl lülcFÔ  nous pouvons vous fournir à 
prix de gros la plupart des matériels décrits dans nos annonces. 

Contactez M. LE P0ULL chez GENERAL 
au S  42.06.50.50, poste 39.

H U M A N T S , désormais vous avez droit au tarif “Collectivités” chez GENE­
RAL : En dehors des prix prom otionnels et des actions temporaires GENERAL, 
étudiants, vous avez droit à un ta rif spécial sur l’ensemble des produits de notre 
magasin. L’inscription pour obtenir la CARTE ETUDIANT GENERAL est immédiate 
et gratuite. Demandez Claire ou Elisabeth lors d ’une visite à notre magasin._______



U N  A M S T R A D  

K I L L E R  ?

a machine entièrement fabriquée 
Outre-Rhin, s'inspire très fortement du 
520 ST d'Atari (mû par un Motorola 
68000) revu et corrigé à la sauce PC. 

Un micro-ordinateur homogène et aseptisé 
qui convaincra les clients soucieux d'ache­
ter une grande marque à la pérennité plus 
rassurante que les dizaines d'importateurs de 
clones assemblés dans un appentis avec car­
tes et composants non testés au mieux ou 
ayant séjourné des semaines en plein vent 
au pire.
Fort des 150 000 unités déjà vendues en 
Europe par le constructeur allemand Schnei­
der, l'importateur Dual, bien connu pour ces 
platines tourne-disques dans le domaine de 
la HIFI, introduit début juin un PC de cons­
truction irréprochable pour les clients PC non 
professionnels. C'est une machine très pro­
che de la version définitive que nous avons 
pu, en avant-première, tester pour vous. Elle 
s'écarte volontairement des coffrets métalli­
ques traditionnels pour reprendre la formule 
du 520 ST d'Atari, à savoir un mono-bloc 
contenant l'unité centrale, le clavier et un lec­
teur de disquettes 3,5 » 720 k octets. Mais 
la comparaison s'arrête là, l'Euro Pc ne dis­
posé pas d'une alimentation intégrée, il a 
recours à un volumineux transformateur 
externe et son clavier ne dispose pas de flè­
ches séparées ni de dispositif pour l'incliner. 
Par contre il est est d'une construction satis­
faisante bien qu'il s'agisse d'un clavier à

membrane aux touches sérigraphiées. Il est 
à remarquer que le support métallique du 
clavier fait astucieusement office de blindage.

L'intérieur est d'une simplicité biblique, une 
carte mère réduite et le lecteur de disquet­

tes 3,5 » de marque Toshiba. Sur la carte très 
soignée aucun micro-interrupteur ou strap, 
tous les paramètres se règlent par logiciel. 
Le cœur est constitué par un 8088-1 en 
seconde source Siemens cadencé à 9,54 
MHz et 4,77 MHz. On trouve 16 chips 
41256-12 qui forment 512 K octets de 
mémoire vive. Il n'y a pas de support libre 
pour étendre à 640 K sur la carte mère. Pas

EURO PC
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de support non plus pour un éventuel co­
processeur 8087, mais il est vrai qu'il est peu 
utilisé dans ce genre de configuration. Au 
milieu de la carte trône une pile pour sau­
vegarder les données et les réglages du 
système dans de la mémoire CMOS. Sur la 
gauche on trouve un connecteur d'extension 
pour une carte 8 bits. Les entrées-sorties en 
standard sont nombreuses, port parallèle, un 
port série DB9, un port souris, un connec­
teur pour brancher un lecteur de disquettes 
5,25 » 360 K et un autre pour un disque dur 
20 Mo en plus de la sortie vidéo pour un 
moniteur couleur CGA ou monochrome de 
type Hercules.

Les tests

L'Euro Pc comme on s'y attendait tourne 
deux fois plus vite qu'un PC à 4,77 MHz. On 
peut le faire repasser à la vitesse standard 
pour les amateurs de jeux en tapant Ctrl Alt 
et -. Le disque dur possède un temps moyen 
d'accès de 68,3 ms ce qui est lent comparé 
aux 28 ms de l'Olivetti PCI. Un seul port 
série est reconnu comme tel. Le port souris 
n'est pas reconnu comme un second port 
série. Mais le driver fourni devrait simuler 
une souris « Bus » comme l'indique la docu­
mentation. Mais malgré nos efforts, ni ce dri­
ver ni le dernier Mouse.com livré avec la plus 
récente souris Microsoft n'ont marché. Un 
détail à remettre vite d'aplomb pour l'impor­
tateur.
Passer du moniteur monochrome à celui en 
couleurs est facile, il y a reconnaissance auto­
matique à l'amorçage et il suffit d'actualiser 
ensuite le Setup. De même aucune difficulté 
pour démarrer sur le lecteur de disquettes 
externe. Le connecteur d'extension au stan­
dard, pour carte courte, posède un léger 
défaut de conception: l'endroit où se visse 
l'éventuelle carte n'est pas relié à la masse, 
or toutes les cartes attendent et se doivent 
d'être sur une masse commune par cette vis. 
L'utilisateur pourra très facilement relier 
l'embase à l'aide d'un petit morceau de fil 
fixé au blindage clavier tout proche.

Ce connecteur peut recevoir une carte 
comme celle de Konix qui délivre deux ports 
pour joysticks analogiques ou bien une carte 
vidéo EGA ou VGA pour une meilleure défi­
nition.

Logiciels et documentation,

L'Euro PC sera livré avec l'intégré Works de 
Microsoft, qui ajouté au GW-Basic livré avec 
MS-DOS 3.3 permet de rentabiliser son 
achat dans un bon nombre de domaines. 
Dans les 7 disquettes de Works on trouve un 
traitement de texte, une gestion de fichiers, 
un tableur et un module de communication. 
Passer de l'une à l'autre des données est évi­
demment prévu et une documentation volu­
mineuse mais claire accompagne un didac­

ticiel de première force pour vous initier à 
la manipulation du reste simple de cet inté­
gré. Le petit manuel qui accompagne l'unité 
centrale donne de précieux renseignements 
techniques sans toutefois être un modèle 
pour la découverte et la manipulation de son 
premier PC. Pour cela, il faudra recourir aux 
nombreux manuels proposés en librairie.
En résumé, on retrouve à de nombreux 
endroits le sérieux tout germanique qui fait 
de ce PC une valeur sure, pour une utilisa­
tion non professionnelle. Ses dimensions et 
son design reprennent ce qui a fait le succès 
de l'Atari 520 ST, sa polyvalence est seule 
un peu freinée par les 512 K octets de 
mémoire proposés en standard. 
Malheureusement, on se trouve avec 3 con­
necteurs DB25 femelles identiques pour les­
quels il faut faire attention lors des branche­
ments et bien observer les sérigraphies afin 
d'éviter de brancher l'imprimante sur la sor­
tie disque dur ou le disque dur sur la con­
necteur de l'unité de disquettes. Car, par 
exemple, la borne 14 du connecteur du dis­
que dur ou la 18 pour le connecteur dis­
quette servent d'interrupteur pour l'alimen­
tation de ces unités.
On note sur la carte mère les deux contrô­
leurs disquettes et disque dur, ce qui laisse 
libre le connecteur d'extension pour une 
carte modem ... ou une carte midi pour se 
retrouver dans une configuration encore plus 
proche du 520 ST. La technologielemployée 
pour l'élaboration de la carte est récente et 
fait appel en partie au montage en surface. 
Le transfo externe délivre les tensions néces­
saires au fonctionnement de la seule unité 
centrale. Il faut prévoir une seconde prise 
pour le moniteur plus deux autres éventuel­
lement pour le lecteur 360 K et le disque dur.

SETUP Ver 1.20 - Copyright (C) 1988 Schneider Rundfunkwerke AG EURO PC

P3ys : France Heure (HH.MM.SS) 14.46.43
Date (JJ.MM.AAAA) 14.04.1989

Lecteur int. : 720 Ko
Lecteur ext. : pas disponible
Unité d ’amortissage : interne

Videostartup : Monochrome Video interne : Mono
Monitor Détection : allumé

Mémoire vive : 512 Ko HD 20 : pas disponible
Vitesse d ’horloge : 9.54 MHz Souris/Joystick-Port : Pas allumé

Adresses de base 1/0
JIM : 25Oh

C0M1 : 3F8h COM2 : -
LPT1 : 3BCh LPT2 : -— LPT3 : --

Sélection des cellules par touches curseur. Menu sélection par PgUp et PgDn.
Les nouvelles valeurs seront introduites dans la RAM en appuyant sur RETOUR.
Sortie du prograrme par ta touche ESC.

1 0 4



Le 360 K de marque Chinon comporte sa 
propre alimentation interne à découpage, 
que l'on retrouve à l'identique dans le cof­
fret du disque dur 3,5« 20 Mo Miniscribe 
muni d'un micro-ventilateur. Ces deux 
options reprennent le même design que

Les points forts

Dimensions réduites,
aspect bien étudié,
qualité des composants,
le port série,
le port souris,
le connecteur d'extension,
les contrôleurs de disque et disquettes sur la
carte mère,
le logiciel intégré Works livré en standard 
le lecteur
la configuration par logiciel 
le prix

Les points faibles

L'alimentation séparée 
l'absence des flèches directionnelles séparées 
sur le clavier, 512 K octets seulement en stan­
dard.

l'unité centrale. Il faut les placer obligatoi­
rement sur la droite et empilés, du fait de la 
longueur très courte des câbles de liaison. 
Il est question de les rallonger pour le mar­
ché français.

On l'invoque en tapant Ctrl -l- Alt-t- Esc ou 
Setup. Il permet de modifier les éléments sui­
vants :
— Le pays, la date et l'heure,
— Le type du lecteur interne,
— Le type de lecteur externe,

F i c h e  t e c h n i q u e

Euro PC
8088-1 9,54 MHz 
512 K RAM
1 unité de disquettes 3,5 » 720 K 
Vidéo CGA et Hercules 
1 port parallèle 
1 port série
1 port mixte souris/joystick 
Contrôleur disque dur intégré 
1 connecteur d'extension pour carte 
courte
Prix avec moniteur monochrome

— L'unité de démarrage,
— Le type d'affichage,
— Le type de contrôleur vidéo: celui de la 
carte mère ou un contrôleur externe (EGA 
sur une carte d'extension par ex.),
— La taille de la mémoire vive,

La présence du disque dur, la vitesse du 
microprocesseur,
—- Le choix pour le connecteur souris 
d accepter un joystick pour simuler une sou­
ris,
— Les adresses des interfaces utilisées ou 
rajoutées.

Prix avec moniteur couleurs CGA 
Lecteur de disquette 5,25 » 360 K 
externe
Disque dur externe 20 Mo
Prix avec un moniteur monochrome
ambre: 4 990 F ttc.
Prix avec moniteur couleurs CGA:
5990 F ttc.
Disque dur 20 Mo: 3490 F ttc.
Lecteur 360 K externe: 1490 F ttc. 
Disponibilité: juin 89.
Dual d ata  France: (1) 4 8  78  35  99.

S.L

COMMANDEZ LES PREMIERS
NUMEROS

N°1 Au sommaire . Au sommaire
CPC : un super listing Pac Boy 
Musique maestro 
Jeux : Crazy Cars II 
Tout pour réussir Savage. 
PC: Un super listing Course à 
pied - Configurez votre impri­

mante- Test : Olivetti PC1 HD.
ATARI : Un super listing Combat
Jeux : Zac Mac Kraken, Squeek. Help : Heroes of lance
L’Interface Midi(1er partie)
Etendre votre ST à 2,5 Mo.
AMIGA : Visite intimiste 
Programmation : Listing 68000.

CPC : Technique : utilisation de la 
2e banque de données 64 Ko- 
Basic : Les modes graphiques,
Moto Road.
Test : Oxford PAO 
PC : Dossier : une imprimante pour 
votre micro - Imprimez vos étiquettes.
ATARI : Le Midi facile - Tests : Lisp plus, Le séquenceur Alchimie 
Listing : Aidez votre compta.
AMIGA : Language : le basic puissance 16 - Les trucs du 
Workbench
Dessinez avec Draw plus.
Micro foot : goal - Combien gagne un programmeur ?

BON DE COMMANDE
; Pour commander d’anciens numéros de MICRO MAG remplissez très lisiblement le bon ci-dessous(ou une copie) et adressez-le avec le 
'réglement à : LASER PRESSE service A.N 17 rue de la prévoyance 94300 VINCENNES
! Nom : ...........Prénom :........... Je possède un ordinateur marque : .................. type :....................................
| Adresse :...................................................................................................Code postal : .............. Ville :..............................
[ cochez les numéros que vous désirez : 1 2 3
| Je commande... anciens numéros au prix unitaire de 22 F so it....x22+7F de frais de port soit un total d e ........F que je règle par mandat
! chèque bancaire chèque postal à l’ordre de LASER PRESSE.

~ 1
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ATARI I  AMIGA

T a b l e a u  1

: - ^ ^ v/JBBfù- '3.

n  1

Ne pas essayer de tuer les soldats, mais se contenter de sauter par dessus.

T a b le a u  2

B u t  d e  c e s  p l a n s  s u c c i n c t s  

é m a i l l é s  d e  j u d i c i e u x  

c o n s e i l s :  p e r m e t t r e  à  L e e  

W o n g  d e  s e  f r a y e r  à  

g r a n d s  c o u p s  d e  h a c h o i r  

u n  c h e m i n  v i c t o r i e u x  j u s ­

q u ' à  R y u  K e n  O h ,  f l é a u  d e  

l ' O r i e n t .

£
tu ; ë ^

_ji

ü

1
J I

Pour tuer efficacement les sumos sans être atteint : en face d'eux , sauter en essayant de retomber dessus.

T a b l e a u  3

[ H
Eviter les balles d'un petit bon.

Légende

T a b l e a u  5

U _____ £

f Soldat E Entrée

§ Petit sumo S Sortie

ù Grand sumo il Statue

fl

Lancier
û Arme

Balle

Homme tigre 'w 7 Cerf-volant

T a b l e a u  4

S

Quand l'homme tigre est au sol, attendre 
qu'il s'approche pour lui assener quelques 
coups et sauter par dessus. Lorsqu'il 
grimpe au mur, le suivre, faire un saut et lui 
donner quelques coups.

Ne pas se préoccuper des soldats, sauter au-dessus des lanciers tout en esquivant leurs lances.
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Attendre que les cerfs-volants 
soint face à vous pour tirer. Ne 
pas oublier de monter!

Tableau 6 

û

0 s

E
û

Tableau 7

I
□  c □  c 3 E 3 C 3 E

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

Se diriger à l'extrémité de la première plate-forme, puis sauter sur la quatrième et ensuite sur la cinquième. De là, il est 
possible d'atteindre la sortie.

ta b le a u  8

E _ _ _ _ _ _ _ _ _ * _ S

Tirer sur le grand sumo tout en 
évitant ses plongeons qui font 
perdre de l'énergie.

Alex Jam sek

I L a â o r )

L'étrange manoir qui se dresse au 
milieu de la campagne enneigée, 
recèle un mystère. Dans ce lieu 
évocateu r d 'an cien s so u v en irs , 
votre enquête sur la mort suspecte 
d'une vieille amie risque de mal 
tourner. Il serait donc salutaire que 
vous co n su ltiez  ce qui su it, où 
seules les dernières actions ont été 
(volontairement) omises.
A ller dans le  co u lo ir, dans la 
chambre de Bob (2e porte à droite 
en partant de la fenêtre), ouvrir la 
mallette au-dessus de l'armoire, la

fouiller, prendre le poignard, sortir, 
aller dans la cham bre de Guy et 
d 'Eva (1ère à gauche), ouvrir la 
mallette sur l'armoire, la fouiller, 
prendre la bague surmontée d'une 
croix, sortir, aller à la cave, mettre 
le  po ignard  ju s te  au -dessus du 
soleil du pilier au milieu, dans la 
fente noire. Emprunter le passage 
secret. Répondre aux dix questions :
1 - «Naturellement»
2 - «Autre»
3 - «Recherches historiques»
4 - «Salle à manger»

5 - «Un parche­
min»
6 - «3»
7 -« 1 0 »
8 - «Murielle»
9 - «Guy»
1 0 -«Léo»
Prendre la  bague 
en o r (avec la  
c ro ix ) , la m ettre 
sur le trou, en haut 
de la boule, tour­
n er ce tte  bague, 
e n tre r  dans la 
crypte, fouiller la 
main qui tient la 
lan ce , p ren d re  
l 'o b je t en bois, 
sortir, repren-dre 
la  b ague su r la 
boule, sortir, aller 
dans le g ren ie r (à  d ro ite  de la 
fenêtre, dans le couloir), ouvrir le 
tiroir du haut de la grande commo­

de, le fouiller.,.. Aie! J'ai une cram­
pe, à vous de terminer l'énigme.

Frank Hauguel
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AMIGA

1 y
| HELP

Quelques trucs pour ceux qui assem­
blent un nouveau groupe. Souvent, 
lorsque des personnages de diffé­
rentes classes offrent la même quan­
tité d'or à l'indic (Bartender), celui-ci 
donne différentes informations. Les 
moines de premier niveau font plus 
de dégâts sans arme qu'avec. Le 
groupe préassemblé du disque, E l

Quelques sympathiques 
informations pour vous 
aider à progresser 
héroïquement dans 
l'inoubliable saga des 
Bard's Taie.

Bard's Taie I
Pour fa ire  g ag ner points de v ie, 
points de sort et caractéristiques à 
vos personnages: posséder soit une 
masse fantôme (specler mace) ou un 
mage avec le  so rt «la m ain du 
spectre» (Specler Touch), de niveau 
4. Tout d'abord, allez à l’écran princi­
pal (Review Board), une fo is que 
chacun a atteint son plus haut niveau 
par l'entraînement. Ensuite, si vous 
possédez Specter Touch, sélectionnez 
l'option attaque du groupe (Part y 
Attack) et jetez le sort sur un de ses 
membres. Sinon, attaquez-en un avec 
la masse. Le résultat doit être une 
perte d'un niveau de la victime. La 
dernière étape consiste à retourner au 
Review Board et à entraîner la pauvre 
victime. Réitérer autant de fois que 
nécessaire pour acquérir la quantité 
désirée de points de vie, points de sort 
et niveau dans les caractéristiques.

Cid ofATEAM, possède une corne de 
feu (Fire Horn) extrêmement utile. 
Les pièges des coffres des celliers à 
vin ne contiennent que des aiguilles 
em poisonnées. N 'u tilisez  pas de 
guerriers (H'arrior) dans votre grou­
pe, ils ne possèdent pas d'habileté 
spéciale. Utilisez plutôt un paladin, 
un moine ou un chasseur.

Bard's Taie II
Le chevalier du destin (D estiny  
Knighi), personnage le plus puissant 
de ce scénario, supporte la plupart 
des blessures et ses points de sort et 
de vie régénèrent. Il peut cependant 
être assommé (sloning?), empoison­
né (si ses points de vie tombent à 
zéro) et supporte mal le vieillisse­
ment. En diminuant au maximum ses 
points de vie, il devient invulnérable 
à ces attaques. De plus, le fait de 
récupérer un septième segment lors­
qu'ils sont fondus 
pour crée r le 
sceptre - lors de la 
transform ation de 
l'archimage -, per­
met d 'avoir deux, 
tro is ou p lus de 
Destiny Knighi sup 
plémentaires.
- Dans la forteresse

d'Oscon, on ne peut emmener que 
trois personnages dans le nid (Snare), 
parce que trois statues peuvent se 
joindre au groupe. Elles sont R ock, 
Paper et Scissor et doivent se trouver 
dans cette ordre.
- Dans la crypte grise (Grey Crypi), 
la réponse à la question du Sphynx 
est Wise one (celui qui est sage).
- Dans le laby rin the  (M aie o f  
Dread), lorsque l'homme apparaît 
dans un nuage de fumée, répondez à 
sa question par «raf», pour obtenir 
l’épée de Zar.
Le sort de rêve (Dreamspell) se trou­
ve au niveau 1 de la pierre du Destin 
(Destiny Stone), dans une petite alcô­
ve d’une huge spinner room, dont les 
coordonnées sontN9, El 8.
D est nécessaire d'avoir les flèches 
mentionnées au dos des règles pour 
résoudre le Snare ofDeath.
Enfin, lorsque vous avez les septs 
segments du bâton, allez dans le 
temple de Nam CTemple cf Marri). 
\b ic i un moyen pour recharger les 
objets magiques. Lorsque l'un d'eux 
est réduit à sa dernière charge, ven- 
dez-le  à la bou tique de G arth 
(Garth's Equipement Shop), puis 
rachetez- le. Vous aurez la surprise 
de le voir entièrement rechargé. C’est 
très utile, particulièrement avec la 
corne de feu (Flame Horn).
Dans «Colosee», il y a un mage 
connu sous le nom de l'étrange mage 
(Strange Mage), qui se trouve au 
centre de la ville. Lorsque vous le 
bousculez, il pose une question à 
laquelle il faut répondre par deux

Welfcon* ?o 
E q u ip m n t  ShopfMe. 
oh ueolthy 
t r è
Mhtch of you »s 
irtter*ste<f in 
fine nés7

©
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mots: «Freeie» et «Please». Cela 
permet d'entrer dans le dernier don­
jon de Bard's Taie II.
Pour terminer le jeu en cinq étapes: 
aq u érir tout d'abord 350 000 pièces 
d'or, un Archmge et une forte équi­
pe. Allez ensuite à la boutique de 
Garth (Garth's Equipment Shoppe). 
Avant de sélectionner l'option Buy, 
changez le disque des personnages, 
pour en mettre un autre (en général, 
les disques de Electronic Arts Games 
font l'affaire).
M aintenant, sélectionnez l'option 
Buy afin d'obtenir une liste complète 
de tous les objets du jeu. Ne pas faire 
défiler la liste vers le haut sous peine 
de planter le programme. Remettez 
votre disque une fois les sept seg­
ments achetés. Donnez les segments 
à ÏArchmage et allez au temple de 
Nam, situé dans la partie sud-ouest 
de la carte. Faites approcher le mage 
de l'autel, vous obtiendrez alors un 
Destiny Knight. Entrez ensuite dans 
la hutte du Sage. Après une petite 
surprise, tuez Lagoth et ses sbires, 
pour avoir par la suite une vie pai­
sible et tranquille.

Bard's Taie III
Comment obtenir le meilleur score 
en points de vie, points de sorts de 
vos mages. Lorsque vous débutez le 
jeu et si vous avez en votre posses­
sion Bard's Taie I ou II, je  vous 
recommande ceci: après avoir trans­
féré vos personnages depuis BT /  ou 
BT //, allez à Skara Brae. Trouvez le 
vieil homme et après avoir reçu votre 
première quête, changez de classe. Si 
vos personnages viennent de BT //, 
cela ne m arche qu'avec un seul 
mage, e t dans ce cas faites-en un 
Chronomancer. S inon faites un 
Chronomancer et un Archmge. Dès 
que vous aurez terminé votre quête, 
ils seront avancés jusqu'au niveau 35.

Hervé Blanchard
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L ’IM A G IN A T IO N  
A U  P O U V O IR

R esalut. Ce m ois-c i j ’ai ch o isi 
de te  parler d ’un th èm e qui 
nous e s t  cher en  c e tte  fin  

d ’année scola ire, les  vacan ces,

Q
u’est-ce que les édi­
teurs pourraient faire 
de spécial? Il y a 
quelques temps un jeu 

sur console Nintendo est paru. 
Il fonctionnait avec un tapis. 
Pour faire avancer le person­
nage sur l’écran, tu devais 
courir, sauter faire des pom: 
pes, tout ça sur le tapis! Cu­
rieusement c’est le seul pro­
gramme de ce type existant sur 
micro. C’est tout de même 
étrange qu’à l’heure de 
l’interactivité et du réalisme, 
personne où presque n’y ait 
pensé!

VOUS VOULEZ DU 
CONCRET ? 
D'ACCORD !

Imagine un programme qui 
serait vendu avec une piscine 
gonflable. Lorsque tu 
avancerais dans le bassin le 
personnage se déplacerait à 
l’écran.
Ou alors une simple adaptation 
du jeu de Nintendo. Pourquoi 
pas aussi une prise qui permet­
trait de brancher ta meule des­
sus, ça changerait au moins de 
l’utilisation routière. Messieurs 
les éditeurs, la manette est 
maintenant dans votre camp... 
Essayez de nous sortir des 
projets originaux, des idées 
folles, des trucs délirants ! 
Faites comme Loriciel : un

Phaser sur micro, ce n'est pas 
original, mais à moins de 300 F, 
c'est géant !

UN JOURNAL A 
JOUER

Sache que le prochain numéro 
de ton canard préféré sera 
complètement interactif, ce 
sera un jeu en lui-même. 
Comme cela lorsque tu te dore­
ras au soleil sur une plage de 
sable chaud, loin de ton ordi­
nateur adoré (snif.snif), tu au­
ras la possibilité de t’éclater! Le 
thème, c’est une surprise.

GOOD VIBRATIONS

Pour en finir avec les vacances, 
il existe un jeu qu’il ne faut pas 
louper sous peine de passer 
pour un ringard. Il s’agit de 
WindSud Willytie Silmarils sur 
ST, le premier jeu de planche à 
voile.
Tu as le choix entre trois 
niveaux de difficulté et tu peux 
jouer avec un pote. Selon la 
difficulté justement, le site de la 
course change: cela va de la 
Bretagne à Hawaï! L'animation

est bonne. Les graphismes 
sont magnifiques. Par contre, 
les sons émis par le person­
nage sont exécrablement nuis! 
Le jeu est assez complexe. 
J’attendais mieux de ce pro­
gramme, mais enfin il faudra 
s’en contenter!

JE TE JURES, TU T'Y 
CROI RAIS, C’EST 
FANTASTIQUE !!!

C’est la première impression 
que j’ai eu en jouant à RVFde 
Micro Style et sponsorisé par 
Honda, pour ST.
Les émissions sonores du 
moteur sont extraordinaires, on 
n’avait jamais vu ça sur la 
machine. L'animation est 
vraiment époustouflante de 
réalisme. Seuls les sprites sont 
légèrement trop petits, mais la 
finesse des dessins le com­
pense largement. Sans at­
teindre la perfection de Super 
Hang On, ce logiciel mérite am­
plement ton attention. En un 
mot, cours chez ton revendeur 
l’acheter ou tu t’en repentiras 
lorsque tu verras ton copain y 
jouer. Rageant non?

SUGGESTIONS
DIVERSES...

J’aimerais aussi vous confier 
une pensée qui me tracasse en 
ce moment, j’en ai déjà discuté 
avec des amis et certains 
membres de la rédaction, dont 
notre vénérable rédac-chef. 
Nous serions ravi de voir une 
simulation de parachutisme. 
Vous choisiriez l’altitude du 
saut, les figures à effectuer, le 
moment de l’ouverture...
Si le tout était bien réalisé,le jeu 
pourrait s’avérer génial au 
dernier degré.
Autre chose, pour les simula­
tions auto ou moto mobiles, 
genre Dakar 4X4, Dakar Moto, 
Test Drive, Lombard Rallye... 
au lieu d’un insipide «Game 
Over»lors de la chute du haut 
d’une falaise, sans aucune ac­
tion, pourquoi pas ne pas glis­
ser une conservation du jeu? 
Tu continuerais ainsi à être 
dans la voiture, et tu ob­
serverais le sol se rapprocher 
de ta bagnole, en attendant - 
stressé comme il se doit - le 
moment fatidique. Il faudrait 
néammoins que l’animation 
soit suffisamment fluide et 
rapide.
Sur ce, c’est la chute de cet 
article, je vous souhaite de 
joyeuses vacances et bonne 
lecture!
Stéphane Joël
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AvenîHEÊ
----- AU COIN DE LA R U E ,...

L'A-VEN-TURE !

MIEUX VAUT 
ROUTARD...
5 i  v o u s  v o u s  r é v e i l l e z  u n  j o u r  a v e c  u n e  

g u e u le  d e  b o is  à  f a i r e  v o m i r  u n e  tasse  

d ’O ld  B o u r b o n ,  v o u s  n e  s e r e z  p a s  

é to n n é  d 'a p e r c e v o i r  q u ’u n  a r b r e  s é c u ­

la i r e  d e  v o t r e  a d o r a b le  j a r d i n  v ie n t  d e  

f r a n c h ir  v o t r e  c h a m p  v is u e l  d a n s  le  
sens d e  la  lo n g u e u r . . .

t vite ! Quoique, si vous 
vous fûtes approché 
quelque peu, vous eus­

siez pu apercevoir également 
que cet étonnant désagrément 
est l ’œuvre d’un bulldozer 
communal qui s’occupe égale­
ment de démolir votre adora­
ble maison.
« Comment ?... Mais je n ’ai 
reçu aucun courrier... vous 
plaindriez-vous au représen­
tant régional. « Mais Monsieur, 
répondrait-il, on vous en a 
envoyé plusieurs ; de plus les 
plans de la bretelle d ’accès

rapide à la nouvelle autoroute 
sont consultables depuis un an 
à l ’Hôtel de Ville.... » C’est à 
peu près à ce moment qu’une 
énorme voix venue d’outre 
nulle part se serait écriée :
« Terriens, vous avez exacte­
ment soixante secondes pour 
quitter votre planète, avant que 
nous la détruisions, pour instal­
ler une bretelle d ’accès à la voie 
rapide galactique Acturus- 
Bételgeuse IV. Et ne dites pas 
que vous n ’avez pas été pré­
venu, car on vous a envoyé un 
message en express il y  a deux

Douglas Adams
Ce type, proche de la qua­
rantaine, est l’auteur de la 
trilogie tripartite en trois 
volumes du Guide du rou­
tard galactique, mais aussi 
d’un certain nombre de scé- 
narii de films et de séries 
télévisées comme celles du 
Doctor Who, le fameux suc­
cès britannique. Il a colla­
boré chez Lucasfilm’s 
Games à l’élaboration du 
film de David Bowie, Laby- 
rinth. Ce qui expliquera 
sans doute le mieux sa déca­
pante façon de caresser la

vie avec un fer à souder, 
c’est d’évoquer sa collabo­
ration avec les Monty 
Python et notamment avec 
Graham Chapman.
Les autres œuvres (non tra­
duites en français) s’appel­
lent Dirk Gently’s Holistic 
D étection  A gency  et 
Bureaucracy. Aux dernières 
nouvelles, le Guide du rou­
tard galactique pourrait se 
cristalliser sous la forme 
d’un long métrage. A suivre 
sans panique !

milliards d ’années, et de plus 
les plans étaient consultables 
sur Ganymède II, à à peine 
quarante-cinq mille années- 
lumière de votre soleil... »

Pas de panique !
Ce que je vous décris n’est que 
le début d’une saga en trois épi­
sodes qui vient de sortir dans 
la collection Présence du Futur 
chez Denoël. Trois titres à 
savourer avec délectation  
comme un chocolat fin : Le 
guide du routard galactique 
(qui possède au dos de sa 
jaquette le seul conseil utile qui 
puisse vous aider dans 
n’importe quelle circonstance 
et surtout les plus mauvaises : 
Pas de panique !), Le dernier 
restaurant avant la fin du 
monde (quoique la nourriture 
ait un goût quelque peu apo­
calyptique) et La vie, l ’univers 
et le reste (enfin une bonne 
question !).
A part la Réponse Ultime de 
l’Univers livrée sans supplé­
ment de prix par cette œuvre

Du livre au soft
• The H obbit, Lords ofthe Ring ; War in the Middle Earth, 
d’après l’œuvre de J.R.R. Tolkien.
• Voyage au centre de la terre ; Vingt-mille lieues sous les 
mers, d’après Jules verne.
• Han d ’Islande d ’après Victor Hugo.
• Sinbad d ’après le Conte de Milles et une Nuits, Shogun 
d’après J. Clavell
• The Fourth Protocol (excellent) d’après F.Forsyth
• The Hitch Hiker’s Guide to the Galaxy d’après D. Adams
• Lancelot, La conquête du Graal, d ’après les Romans du 
Cycle du Roi Arthur
• Bob Morane, Sherlock Holmes, James Bond, Frankestein, 
Dracula,... comme héros de softs d’action ou le nom du 
héros sert de locomotive pour faire connaître le soft.

Les
adaptations 
de livres
En fait, si on essaye de dresser 
une liste des logiciels tirés d’un 
livre on s’aperçoit que très peu 
d’entre eux ont été adaptés. A 
part des allusions indirectes 
comme pour Les trois mous­
quetaires dans Explora II, 
Notre Dame de Paris pour 
Hunchback, on ne peut pas 
dire que le réservoir culturel de 
l ’humanité a été pillé ! Pour­
tant, je verrai bien quelques 
romans modernes à la trame 
suffisamment linéaire qui pour­
rait restituer une ambiance et 
donner l’envie de lire une 
œuvre riche. Pourqüoi pas du 
Joffo avec le Sac de billes ou 
bien de l’Ajar avec Gros Câlin ? 
Voire du Stendhal ou du Zola ? 
En tout cas, c ’est une idée à sai­
sir au bond car pour l’instant 
personne ou presque ne l’a 
encore tenté !

de Douglas Adams (qui est 42, 
comme tout le monde le sait..), 
vous trouverez tout un tas de 
bons conseils à ne pas suivre 
dans ce délire qui fut d’abord 
une série radio de la B.B.C. en 
78 et 80. Infocom dont nous 
saluons ces jours-ci la sortie

d’une demi-douzaine d’aventu­
res graphiques en avait fait une 
adaptation textuelle stricte­
ment anglaise et délirante sur 
laquelle vous pourrez vous aga­
cer les dents après avoir lu le 
soft. Bon courage et... surtout 
pas de panique ! Vie Ventura
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LA MICRO ?

T ous le s  m ois, M icro-m ag s'ouvre aux 
éd iteu rs e t  aux d istributeurs de jeux  
français, afin  qu'ils com m un iq uent di­
rec tem en t avec vou s. C ette page n'est 
pas un esp a ce  publicitaire m ais doit 
vou s p erm ettre  de découvrir le s  ac­
teurs du m arché de la  m icro . Ce m ois- 
ci, nous avons d onné Carte B lanche à 
Laurant Weill, le  P-dg de Loriciel. Lori- 
c ie l e s t  né il y  a p lus de c in q  ans e t  s'est 
développé au p o in t d'être aujourd'hui 
un des leaders européens.

On me demande très souvent, trop 
souvent, où va la micro? Vaste 
question, comment y répondre ? 
Je vous conseille de commencer 
par expliquer que vous discernez 
déjà difficilement d’où vient la mi­
cro, avec encore plus de perplexité 
où elle se positionne aujourd'hui; 
alors quant au futur...

Cette maligne introduction vous 
permettra de poursuivre; vous 
paraîtrez plus intelligent et l'on 
vous autorisera avec bonhomie 
les erreurs de la suite de votre 
intervention.
Puis vous discernerez si votre in­
terlocuteur fait une étude de 
marché pour créer ou concur­
rencer la société de vos rêves ou 
s'il a une soif de connaissance qui 
doit justement être assouvie.
Pour la première catégorie, faites 
comme moi; et vous répondrez 
que vous connaissez parfaitement 
l'avenir de cette industrie, que son 
développement n’a aucun secret 
pour vous mais que vous vous 
garderez bien de le lui enseigner. 
Et alors!, pas besoin de se créer un 
concurrent de plus.
En ce qui concerne la seconde 
catégorie, celle qui est formée de 
ces jeunes, et moins jeunes, 
avides de connaissance, prêts à 
prendre des risques, à vivre des 
aventures. Ceux qui savent encore 
imaginer, rêver ou sublimer, 
répondez leur, et partez ensemble 
dans vos rêves ou cauchemars sur 
révolution de la haute technologie. 
Mais n’oubliez pas en chemin de 
vous arrêter pour prendre du recul; 
n'oubliez pas. Quand je dis haute 
technologie alors que j'ai com­
mencé à parler de micro-informa­
tique c'est que bien sûr, ils forment 
à eux deux un tout.

C'est même un des aspects pas­
sionnants de l'informatique; elle se 
trouve aux croisements de très 
nombreux chemins, comme le 
cerveau l'est dans le corps hu­
main. Cette analogie bien que 
galvaudée est très intéressante; 
les périphériques que sont les or­
ganes; le bus et la moelle épinière, 
le feed back, les problèmes de
syncro... mais je m'égare, ceci
demanderait un ouvrage entier.

O ù  v a  la  m ic r o  ?

Si Micro-Mag m'a demandé de 
poser la question et d'y répondre, 
je n'ai ici la place que pour en 
effleurer deux aspects.
Deux évolutions nécessaires et je 
pense, inéluctables, de la micro- 
informatique; mais regardons un
peu en arrière...
Depuis 1981 et l’Apple I, il n'y a eu 
que des améliorations techniques. 
Graphismes, sons, vitesse de cal­
cul, qui nous ont apporté 
aujourd'hui des PC, des Atari ou 
des Amiga. Des machines 
formidables car c'est surtout votre 
imagination qui en délimite les bor­
nes, peu d'outils au service de 
l'homme apportent cette richesse 
extraordinaire. Mais depuis deux 
ans maintenant, beaucoup de 
gens s’impatientent, ils ont raison 
et tort. C'est vrai que les lois de 
marché font qu'il ne reste que très 
peu de constructeurs et qu’il est 
presque impossible à un nouveau 
venu de se faire une place ; ce 
n'était pas le cas il y a deux ans 
(deux ans... une éternité!).
Les Oric, Sinclair, Dragon, Texas, 
Enterprise... donnaient une 
vivacité et une énergie à ce 
marché, ils l’empêchaient aussi 
par leurs diversités de rentrer dans 
le vrai marché grand public; celui

qui demande des standards tech­
nologiques, celui qui aime la sta­
bilité et la rigueur. Or, rentrer dans 
le marché grand public est une 
condition de survie de la micro. 
Ces deux évolutions sont donc 
l'intercommunication avec l’exté­
rieur et la liberté de mouvement. 
Aujourd'hui, il y a l’ordinateur do­
mestique et celui de bureau; ils ne 
parlent pas ensemble et balbutient 
à peine avec l'extérieur.
Demain nous allons nous orienter 
vers des ordinateurs portables qui 
sauront s'adapter à leur milieu. A la 
maison il devient le Home Leisure 
System qui dialogue avec la télé, 
la chaîne hifi, le téléphone à haute 
vitesse, la sécurité passive, le four, 
le synthé, CD, Vidéo... Il joue en 
réseau, veille sur la maison; ce 
n'est plus l’appareil posé là sur la 
table, seul.
Le barycentre de l'activité humaine 
va évoluer dans les dix ans à venir 
et se recentrer vers la maison en 
quittant le bureau. La télévision 
grand écran haute définition, le 
nouveau téléphone, le super VHS, 
les satellites, le câble, les CDV, le 
fax à 3000 F: autant de raisons de 
vivre plus à la maison et de tra­
vailler moins au bureau. La 
littérature sur la génération cocon 
(cocoon), les avachis du divan 
(couch potatoes) avaient prévu le 
retour de la charentaise. Le foyer 
va devenir à la fois auditorium, 
salle de spectacle et lieu de travail.

L’ordinateur doit être ce médiateur, 
ce lien qui va résolument faire 
tom ber le métro, boulot, dodo; pour 
cela il doit être libre de bouger.
La recette est maintenant au point 
depuis la calculatrice de poche, le 
walkman, le discman, le téléphone 
portable et maintenant la console 
de jeux portative; il semble que ce 
soit désormais un impératif tech­
nologique: les produits d'avenir 
seront ceux qui bougent.

O n  v it

u n e  é p o q u e  fo rm id a b le !

Demain matin le RNIS (Numéris), 
CD Rom, Vidéo, la haute 
définition. Les jeux seront en 
réseau, la maison sera ouverte au 
monde et sur le monde. Pour Lori­
ciel, c’est un grand projet, une 
grande évolution, une grande 
mutation: il faut que chacun se 
mette en «veille technologique» 
pour suivre, puis précéder et 
maîtriser la technologie.
Notre marché c’est le loisir de 
demain; c'est le son, l’image, 
l’aventure, la communication; c’est 
la technologie au service de 
l'imagination.
Faisons ensemble ce monde de 
demain. Ne le subissez pas, créez 
le!
On vit une époque formidable!! 
Laurant Weill 
Président directeur générai 
LORICIEL 

Ju in  1989
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P E T I T E S  A N N O N C E S
PC

ECHANGE

Nbx jeux pour PC avec des 
nouveautés à acheter ou échanger 
liste contre enveloppe timbrée. Oli­
vier Chambard 14. av. Egalité 01000 
Bourg

Ch contacts sur PC 256K maximum 
Oudinot Fabrice 1. impasse des

Vds PC AT 286-16 mhz sous 
garantie EGA DD 20 Mo. scanner 
Cameron. souris Microsft et nom­
breuses disquettes et livres le tout 
15000F

Vds Amstrad PC 1512 HD 20. 
mono. 1 lecteur 5" 1/4. un disque 
dur. une souris, imprimante DMP 
3160. un logiciel Word4. Multiplan 
3, Rapid File le tout à un prix 
sacrifié Tel: 50 69 68 84 après I8h

Vds 10 disquettes 5 ’25 IBM pc jeux 

et utilitaires domaine public pour 
200F Mr Bayon 20 bis rue d'Etigny 
64000 Pau

Vds cause double emploi. Epson 
LX 80. Imprimante matricielle à 
aiguilles, mode IBM. 128 caractères 
programmables, 80 colonnes, buf- 
fer 1ko, 11 jeux caractères interna­
tionaux. 96 caractères ASCII avec 

bac feuille à feuille et cordon paral­
lèle blindé, prix 2000F Tél 34 74 
49 49

PCW cherche contacts sérieux 
pour échange de logiciels. Vds 

aussi disquettes neuves 3 1/2 bas 
prix et jeux extra pour CPC. Ecrire 
M Chaib A. 69 raymond IV 31000 
Toulouse

Comment expédier votre micro en 
Afrique ? taper 3615 + AFRICATEL,

ST

VENTES

Vds Lynx l28ko, lecteur nombreux 

logiciels et joystick: offre une 
imprimante Logabax 180 et écran

monochrome Tél: 45 94 12 59 
après 19h

Vds Atari ST4 disque dur 30 Mo 
imprimante laser Atari, logiciels le 
Rédacteur et publish Partner état 
neuf 33 000F

Vds 520 STF.écran monochrome 
SM 125. AF720: lecteur externe 
deux faces. Beckertext V2.20 logi­
ciels le tout 4500F acheté 7000F 
Tél: 30 24 02 03

Vds sons synthés pros : D20. 
10..5, 110 -  K1 -  K5 -  DW8000 -  
MATRIX -  M1.1R- DX7 S. Il (14000 
non classés!) cz a s io  -  TX81Z -  
DX11. 21. 27. 100 -  MT32 -  JUNO 
1.2 MKS50 -  V50 -  YS100. 200 - 
D50. 500 (6000 SONS !) -  DISK 
ATARI, K7. TÉL: (16) 61 55 17 11 
DEMANDER J-M  BONIS 126 rue St 
Rocu 31400 Toulouse

Rech contacts sur 520 STF pour 
échange utilitaires et jeux (débutant 
s'abstenir) réponse assurée Juet 
Yoann. Le vivier Gellevue 35760 ST 
Grégoire

Ch contacts sérieux surtout région 
centre. Vieirs Emmanuel 14. rue de 
la porte 45380 Chaingy

Rech possesseurs d'Atari pour 
échange de logiciels du domaines 
publics, démos. truc...Tél: 76 35 
44 08

Ch contacts 520 STF Tél: 47 02 
46 59

Ch contacts sur ST Lecointre David 
lO.rue Eugène Manuel 76980 Veu- 
les-les-Roses

Ch contacts pour éch tél: (19) 41 

66 66 17 95 ou écrire J.F Scalbert 
Ermitage 5 Ch-2000 Porrentruy 
(Suisse)

Ch contacts 520 ST sur Grenoble et 
région pour logiciels éducatifs et 
utilitaires Rey Daniel 2. allée du 
moucherotte 38130 Echirolles 
Tél: 76 22 25 48

DIVERS

Megatari le megaserveur vous 
attend de 19h à 22h30 7/7 avec des 
super rubriques Tél: 35 97 06 77

Développeur ch programmeur 
Ecrire à Huaux Christian 131.rue 
Jeanne d'Arc 75013 Paris

Ch un club pour travailler: tableur 
copieur graphique Tel: 47 02 46 59

Possibilité de revenus complémen­

taires par travail à domicile. Docu­
mentation contre timbrée Mr 
Deretz, 26 rue R. Salengro 59110 La 
Madeleine

Avec le cercle d’or contre un mon­
tant. je vous communiquerai un 
concept permettant de gagner de 
l'argent Chaillou Alexis 3.rue du 
moulin 28800 Bonnerel

Le 3615 vous ruine? Venez gratui­
tement au 16 (1) 34 22 09 22

AMIGA

VENTES

Vds Amiga 1000 moniteur couleur A 
1081 lecteur externe 3 1/2, souris, 
joystick, nombreux jeux et utilaires 
très bon état : 5900F Tél: 45 90 
83 05 après 19h30

Amiga vds Ram 64 ko. imprimante 
80 colonnes et 9 aiguilles, lecteur, 
achète originaux Amiga Hervé Lou­
vel 18. rue Dumas 93800 Epinay 
S/Seine

Vds Amiga 500, monit couleur HR 

stéréo, logiciel Deluxe, paint2, tur- 
ner TV télécommande le tout 
8500F à débattre. Laisser un mes­
sage au 45 24 46 08

Nous diffusons nbes disquettes du 
Domaine Public (Slides, Megade- 
mos. Digits, Datas et utilitaires) 
Demander catalogue à : FD, BP 18 

59115 Leers (joindre timbre svp)

Ch contacts sérieux pour'échanges 
■logiciels et news sur Amiga 500 
Mr Dufraigne Patrick 63. rue de 
Général de Gaulle 95880 Enghien- 
Tél: 34 12 91 42

PCW

Ach disque dur pour PCW. Tél: (1) 
49 00 12 89 -  (1) 47 78 73 26

Vds PCW 8256 configuré 8512 tbe 
+ DB2 + MP + 2 Sim pilot SFH 

TMWK + 15 d + housses : 4300 F 
-  Lafargue Dom (91) Ap 18 h 64 57 
49 16 OU bur (75) 45 64 12 68

centre agréé ATARI 
centre agréé COMMODORE

s ? "

ATARI
• Extension mémoire 

• Changement de drive 
• Blitter 

• Pièces détachées
i  ~

COMMODORE
Extension mémoire 
• Pièces détachées

MAINTENANCE : ATARI ■ COMMODORE - AMSTRAD 
MONITEURS TOUTES MARQUES

15, Impasse des Primevères - 75011 PARIS 
® 43 38 94 24 - Fax : 40 21 04 48
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f l î I T É S  I N N O N C E S
CPC

jeux. 23 revues; bon état 2900F. 
Olivier Derez 24.rue campo formio 
75013 Paris Tel; 43 37 91 54 après 

19h_____________________________

Vds pour CPC lecteur 5.25 et de 
nbx disquettes avec plus de 850, 
programmes documentation 
1800F Tél:37 96 30 390U 37 35
80 11___________________________

Vds pour Amstrad 6128 souris. 
Oxford PAO et DA02 valeur 800F 
vendu 500F Tel: 20 26 55 31 après 

I7h _________________
Vds CPC 6128 m ono année 86. lo g ic ie l/ 

la Solution, disquettes, m anuels Tél: 451 

43 83 27

Vds CPC 6128 couleur ; 2800F 

lecteur FD1: 1200F imprimantes
2000-1100F disquettes -jeux : 20 

Tél: 64 57 11 13__________________

Vds CPC 6128 couleur, nouse 

jeux, utilitaires, livres et joys- 
tick:3000F Tél: 47 56 02 98 deman­

der Mr Pajot

Vds CPC 6128 : 12000 Francs 
Belge, Dmp2000;9000FB. Multiface 

ll+:3000FB, Scanner Dart: 3000FB 
s'adresser au 10 rue Batileu Antoine 

Belgique après 17h

Vds 464. DDI, FOI. livres, logiciels, 
progidiciels et revues pour 2000F 

Tél: 50 55 93 48

| Vds 6128 avec moniteur couleur, 
fdeux joysticks.disquette, revues e t' 
r boite, état neuf le tout 3500F Tél: 

30 59 75 87 demander Manuel 
■ après 18h

Vds 6128 couleur, jeux originaux, 
joystick.une boite de rangement le 
tout 2600F Tél: 64 56 37 25 

i  demander Lionel

VdsTextomat.Datamat, Stock. Core. 
Discfile. Kentel avec brochure, 
deux livres le tout 1000F 50% neuf 

Tél:33 25 35 61

Vds unité centrale d’un CPC 6128 
avec manuel,disks (jeux et utilitai­
res). cordon imprimantes V266F 
prix à débattre Tél :40 63 26 53 
demander Stéphane 

Vds CPC 6128 couleur, joystick 
nbx jeux. revues(CPC. Am-mag. 
Tilt) réponse sérieuse. Franck 
Laverdure. pont loup villette par 
01320 Chalamont______________

Vds 6128 couleur, disks pleins, 
deux joysticks, revues Très bon 

état: 3500F Tél: 30 59 75 87 
demander Manuel

Vds AMSTRAD 6128 m ono + 30 DK 

3 pouces + Joystick 1850 F lecteur 

VORTEX 708 KO+ 30 DK 5 pouces 1/4 

1800 F Tél: 30 50 42 53_______________

Vds 6128 + monit coul + imprim 
DMP 2160 + joystick + tab calco- 
mat + ttx + nbx jeux + documenta­
tion + disquettes, le tout : 3500 F 
demander Mikael Morvan Tél: 69 96

_23 29____________________________

Vds log. or. CPC+dis. Ensembles 
de Mandelbrot et Julia. en assem­
bleur. 100 F (chèque). Marc Milani. 
Lot. de l'Evescat 83500 La Seyne

Tout sur le FDC. tout sur l’Assem- 
bleur 280 SOS Programmeurs. M 
Maigrot. La Grande-Verrière. 71990 
St-Léger-sous-Beuvray. tél: 85 82 

51 01

Vds CPC 464 couleur, lecteur, nbs 
disquettes et K7 (jeux et utilitaire) 
crayon optique, joystick, doubleur, 
livres, revues: 3000F Tél: 45 72 45 
58 paris ou 97 55 83 46 province

Vds pour CPC ampli stéréo 350F 
moniteur vert 350F. palette 190F. 
Berna 15. passage du Genie 75012 

Tél: 43 72 64 64

Vds PRST Thomas 80 ex AM-FM  

mike gain. RF Gain. Decal.Freq.5/ 
métré incorp.,filtre A.N.L.. vendu: 80 

Tél:: 54 76 26 26__________________

Vds Amstrad 6128 avec moniteur 
couleur.deux joysticks, nombreux

Vds collection d Hebdogiciel (com­
plète à partir du 72). 135 nos. 11 
Amstradebdo. 20 01 en t. b état. 
800 F seulement. Contacter Marc94 

94 00 11_________________________

I^Vds clavier 6128 (1500)~) DRIVE 
5 P 1/4 (900). MULTIFACE 2 
(250). AMPLI STEREO (350) 
Raphaël BERNA 15. pass. du génie 

75012 Tél: (1) 43 72 64 64 sur 
répondeur

Vds 6128 coul état neuf (août 88) 
71 jeux. 12 originaux + 2 utilitaires 
+ 1 boite + 1 livre basic + 2 

joysticks - 4200 F Tél: 42 93 35 88 

après 18 h

ACHAT

Ach disquette originale "Le passa­
ger du temps" urgent. Giraud. 23 

rue jean Mermoz 95360 Montma- 
gny Tél: 39839714

Ach lecteur de disquettes+cordon 
pour CPC 464 (Ile et Vilaine). Tél: 
99 63 76 14 après 18 h

Ach pour CPC 6128 monit mono­
chrome Tél: 56 52 47 26 après 

20 h.

ACh CPC 6128 coul. Ach. PC 1512 
ou 1640 pour club. Ch contact pour 
éch log. Tél: 23 70 21 93

Urgent ach clavier CPC 6128 prix 

env 1000 F. Tél: 67 27 98 30 apres 
19 h. demander Emmanuel

ECHANGE

Ech logicie ls éducatifs pour 6128 CPC 

et utilitaires Tél: 43 89 88 12

Ech jeux sur 6128 disk 3". Envoyer 
liste a Bailleuil Michael. 2, rue des 

fleurs 27340 Les Damps

Ech. jeux sur 6128. possède news 
(Tiger Road. Thunder Blade. Gué­
rilla. R Type...). Tél: 22 52 25 42 

après 18 h.

Ech jeux pour 6128. possède news, 
envoyer liste à Démangé Alexan­
dre. 72 rue de la Libération 55100 

Thierville

DIVERS

LE 3615 VOUS RUINE? Venez au 
16(1) 34 22 09 22. de nbx rubriques 
pour votre CPC vous attendent

24h/24h

Ch écran PC CGA couleur ou 
monochrome, écran monochrome 
pour CPC 6128. Vds RS232C pour 
CPC 200F. cherche contacts 
Tél: 44 08 78 09

en cassettes de jeux (de bonne 
qualité) : Titan. Barbarian II. Cra2y 
Car II et III. Faire offre. Tél: 38 59 

98 88

Club Sam Strad. doc. contre 2 
timbres à 2.20 F + env. Club Sam 

Strad. Rés Bourry. 34. rue de la 
Butte 17140 Lagord.

Pour tous l Votre commerce chez 
vous ? Sans capital I Doc contre 
env. timbrée à : M. Dupuis Patrice, 
62. rue Germain Defresne 94400 

Vitry/Seine:

Offrez du choix à votre minitel : 
pokes. trucs, astuces, vies. pa. etc. 
Amstrad. Tél. + vous attend nbx au 
16 (1) 34 22 09 22. 24H/24H.
Multivoie.

Anglais et je peux écrire un peu en 
français. Je sais lire très bien le 
français. Ecrivez-moi S.V.P. Murphy 

Anthony. 6468 353. Centre de 
Loos. B P 79. 59373 Loos Cédex

Rech "Programmer en Assembleur" 
de A.Pinaud (Psi) + Turbo Data 
Base T o o lb o x  + doc Tél: 
42 49 03 11. dem Bruno

Ch renseignement pour disque dur 
Bull 20 MO NEC CD 5126 sur CPC 
6128. ECH JEUX (300). Téi: 

21 73 61 11

Ts les jeudis de 20 h à 21 h Micro 
Ambiance sur le 92.6 FM Paris 

Tél: 43 63 63 69

Coupon-Réponse à renvoyer accompagné 
de votre chèque de 50 F à :
MICROMAG, services PA 
5-7, rue de l'Amiral Courbet 
94160 Saint-Mandé

J_1 -U -L -L 1 -L J .L J -1 -L J -L J -1 -L J -1 --L -1 -U _L L 1-L J -1 ._L  

l i .L J _ L J - l .L J -L J - l -L J -L J - l-L J -L -L l -L J .L J - l -L J .L J .  
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POUR IBM PC ET COMPATIBLES

REVENDEURS, CONTACTEZ-NOUS

28 ter rue de Plaisance, 
94130

NOGENT sur MARNE 

Tel:

f c )

X I
F i  
F2 
F3 
F 4 
F5 
F 6 
F7

S h f  t
: T>4pl a c e « e n  t s  
: T r a i t  
: C o u l e u r  
: P a l e  t  t e  
: £ f  f  a c e n e n t  
: E f  f  . C o u l e u r  
; C h g t  , C o u l e u r  
: R e w p l i s s a g e  
: R o t a t i o n  C o u ,

S h f t  + F 2 : I n v e r s i o n  Ho. 
S h f t  + F 3 : I n v e r s i o n  Ue 
S h f  t  + F 4 : Q u a r t  d e  t o u r  
S h f  t  + F 5  : S c r o  11 f*
S h f  t * F 6  : S c r o l l

8  G e s t i o n  Blocs
F ; F i c h  i e  r s

Q : Q u i  t  t e r

F i c h i e r :  SPSL16 . CTA

Trait,F2,Q

48.77.28.87.
CO PYRIG HT E A M . M A ! 1983.



LA CONVERSION
DE L'ARCADE DE TAITO
ARRIVE SUR VOS MICROS DANS O fT
TOURBILLON D'ACTION COMPLETEMENT
DINCUE !!

Wally Walrus a capturé 20 amis de Joey le Kiwi-juste de quoi faire son 
goûter !! Si Joey ne les sauve pas tous avant l'heure du thé . . .  ils seront tous servis 
et avalés à la table de Wally qui est juste comme vous pouvez 
l’imaginer..  . dangereusement gros!!
Armé seulement d'un arc et de flèches, Joey pourra accumuler d'autres armes sur 

son chemin. Soyez prudents et faites attention aux lapins lanceurs de 
boomerang, aux grenouilles mortelles, aux chauve-souris suceuses de V 

I  sang et autres dizaines de créatures pas très gentilles . . .  \
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