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Pendantque la France entiére (et99% des lecteurs de M icro-M ag) va se
faire bronzer sur la plage la plus lointaine possible en draguantdes nanas
toutes plus déshabillées les unes que les autres, nous, on reste bosser!
Juilletetao0t, s'il vous plaft! Eh oui, des lafin juillet, vous trouverez le
numéro 4 de M icro M ag en vente dans tous les kiosgues, m éme celuiqui
esta co6té du marchand de glaces, a deux pas de la plage L*horreur. Du
coup, on a décidé de faire toutce qui étaithumainementpossible pour
gacher vos vacances. Pas de raison gue ce soittoujours les m émes gquien
profitent!

N ous som mes allé chercher quatre des plus célébres programmeurs du
monde pour qu'ils viennentvousforcer a programmer comme des dieux.
Prévoyez quinzejours devantle micro sans voir le soleil.

E nsuite, si vous voulez gagner les plus beaux cadeauxijam ais offerts par
unjournalde micro (trois Amiga, une m achine d'arcade et 1500 softs
dans le mé&me concours), pas question de rester sur la plage a sefaire
bronzer pourfrim er en rentrantou a draguer toutes les m inettes en string.
Quoigue...

Incluse dans le concours, vous verrez une épreuve quivousforcera a
prendre certains contacts, disons... avancés, sur la plage! Au total,

com ptez égalem entune quinzaine de recherches etd'... approches!

E tc'estloin d'étrefini. D é&s lafin du m ois de juillet, M icro M ag n°4 sera
en vente etcroyez-moi, cafera du bruitdans toutes les salles d'arcades du
coin! Ce numéro sera un véritablejeu grandeur nature en lui-m éme avec
en plus un méga concours Sega etdes consoles, des cassettes vidéos plus
un prem ier prix mystére a gagner. Croyez-moi, vous allez les regretter, ces
vacances...

O livier Fontenay
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Cest dans le saloon
de la mer de sable,
au nord de Paris-
Texas,que Loriciel
nous a donné ren-
dez-vous afin de
présenter sa toute
nouvelle arme, le
West Phaser.

Il s'agit d'un revolver (un Colt 45
comme dans les westerns) relié a fa

dinateur par un cable d'une confor-
table longueur. Les plus futés Iauront
deviné : le West Phaser sert a tirer sur
'écran, comme tout light-gun qui se
respecte. On peut méme se planquer

4

derme ure table renversée pour faire
plus wrai et cartonner sur les hordes
dindiens qui déferlent ou en découdre
avec les truands du saloon.
Dans le logiciel vendu avec le soft,
vous parcourez plusieurs états de
'Ouest américain a la recherche de
bandits qui sont loin détre des enfants
u, e, , Ce cheeur, le tout
dans un enrobage
(graphisme et son)
Superbe.
A noter que les
routines Basic du
Phaser sont four-
nies gracieuse-
ment et que I'en-
semble colt, soft et
routines ne vaut
que 290 F! Loriciel
sortira huit softs utilisant le phaser
avant Noél et d'autres sociétés

(Infogrames, Actionware, Cobra...) en
feront autant. L'ensemble sera com
mercialisé aux USA par Broderbund,
une garantie de succes. Enfin, coup
de chapeau aux techniciens qui ont
réussi a créer un phaser directement
compatible avec tous les micros !

Autre nouveauté Loriciel,
Kick Boxing est un jeu de
combat réalisé avec l'ex-
ceptionnelle participation
d'André Panza, champion
du monde de kick boxing,
de boxe américaine et de
boxe francaise. Apres l'en
trainement, le moment sera venu de

faire ses preuves sur le ring. Le but du
combat, on le sait, consiste & étaler
['aclversaire une bonne fois pour toutes
en |ui infligeant un traumatisme plus
ou moins cérébral, mais en respectant
des regles (autrement, ce ne serait
qu'une rixe, ce que Panza nie).
Eclairages crus et foule en délire
contribuent a recréer I'ambiance sur-
chauffée des matchs de boxe.
L'entraineur sera aussi de la partie et
encouragera son protégé.

Pingall Mgl

Pour ceux que la boule en acier fait
flipper, Loriciel a créé Pinball Magic,
une adaptation réussie dun flipper de
histrot avec quelques «plus», entre
autres des séquences de casse-
briques du plus pur style Arkanoid, au

milieu d'une douzaine de tableaux
plein de couleurs et de clignotants,
avec un son de flipper numérisé :
impressionnant !

Aux commandes du tank, nous avons
fait un petit tour dans un décor sublime
en attendant I'embrasement général.
Assis a ['emplacement du conducteur,
les yeux au ras du blinda:
ge, l'engin apparait en
amorce et lanimetion en 3D
melange le 3D faces
cachées et les sprites. Ce
systéme original permet
d'afficher une foule de
details et donne un rendu
extraordinaire. Tank a été
programmé par Loriciel sur
un scénario de Broderbund.
il sortira aprés la rentrée et risque de
faire beaucoup de bruit : la pré-version
est sublime !

Des lecteurs perspicaces auront
remarqué la disparition du «s» finel de
Loriciel. Beaucoup de gens oubliaient
ce pluriel un peu bizarre (un del, des

deux...) : Laurant Weill (le big boss) a
Oécidé de le supprimer. Par la méme
occasion, le logo de Loriciel a été
entiérement redessiné. Exit le chaton
blanc qui jouait depuis six ans avec les
points sur les «i», La béte devenue
adulte a viré au noir et saute désor-
mais vigoureusement par-dessus n
unique rond rouge, témoignant de la
vivacité de ses mitres.
B.J.
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DRAKKHEN

Les accros du jeu de rdle sortf-sur
les dents: Drakkhen devrait sortir &
la rentrée sur Atari ST et Amiga.
Gary Gigax lui-méme parraine ce

LACONSOLE
DE POCKE

Encore une machine de réve, signée
cette foisEpyx et Atari Congue a ['ori-
gine par des ingénieurs ayant travaillé
sur le projet Amiga, cette console est
un véritable petit bijou !

Elle pése moins dun kilo, a la taille
d'une cassette vidéo, inclut un lecteur
(e soft-card et un fabuleux écran cou
leurs LCD (10 cm de taille, comme

soft d'Infogrames qui vous emmene-
ra dans une longue quéte sur une
le volcanique a la géographie tour-
mentée. Cent cinquante monstres
peuplent quatre régions climatiques.
Les photos d'écrans laissent présa-
ger un soft d'une grande tenue gra-
phique avec en prime des effets
Spéciaux inédits. Quant au scénario,
a en croire ['éditeur, i
serait solide comme le
roc et comprend dix
niveaux de lecture qui
devraient séduire les
néophytes aussi bien
que les joueurs avan-
cés. Tiendrait-on enfin
le successeur de
Dongeon Master?

une disquette 35") qui affiche 16 cour
leurs parmi une palette de 4096!

Au départ, Epyx, un des géants US du
soft de jeu, voulait créer sa machine.
D'ou, entre parenthéses, I'accord
prévu avec Infogrames qui devait
développer des softs pour la machine.
Comme Epyx a eu de gros problemes
financiers, la console a failli étre aban-
donnée et l'accord avec Infogrames
est tombé a l'eau. Mais Jack Tramiel,
le sauveur, passait par 1a : en deux
temps trois mouvements, la machine
Epyx devient une console Atari qui
sera lancée avec fracas dans
Quelques mois a un prix avoisinant les
1500 F. A ce prix-la, vous avez un
écran 160 x 104 en 16 couleurs piloté
par un 65C02 a 4MHz, un son stéréo

Enfin! Longtemps atten-

du, en partie remanié

apres une premiere ver-

sion jugée catastro-

phique, Tintin - sur la

Lune - sort enfin, et Cest

0 tout bon! Aprés une présentation
digne des meilleurs Cinemaware, cest
parti pour le jeu, divisé en plusieurs
tableaux trés réussis et surtout trés
beaux. Il fautt piloter la fusée dans l'es
pace, combattre linfame traitre moldo-
Sylvague, etc.

et la possibilité de relier jusqu'a 8
consoles pour rivaliser sur un méme
jeu. Tous les hits Epyx seront bien sir
adaptés, avec en premier California
Cames et Impossible Mission. Dici
peu, d'autres societés devraient
suivre. Une soft-card peut contenir
jusqu'a 2 Mo (16 Mbits) de données.
Avec la puissance financiere d'Atari,
qui lorgne de plus en plus vers les
consoles, il semblerait que cette
machine révolutionnaire ait de réelles
chances de simposer. D'autant que
'échec du ST aux USA étant mainte-
nant certain, Atari a besain de se trou-
ver un nouveau cheval de bataille.

La console de poche va donc venir
épauler le 520 SE (Super Extended),
un 520 qui bénéficiera de possibilités

Restons cependant prudent: nous
n'avons pu voir qu'une version non-
finale du procit. Toutefois, Infogrames
semble en bonne voie de réaliser la
meilleure adaptation BD jamais faites.
Sortie et test complet le mois pro-
chain.

graphiques et sonores comparables a
['Amiga. Le SE devrait étre disponible
aux USA en décembre, mais avec
Atari, sait-on jamais..? Courant 1990,
il est prévu qu'une console 16/32 hits
compatible ST soit ajoutée au cata
logue d'Atari (date de disponibilité
inconnue en France) qui, en atten-
dant, a également présenté une quin
zaine de calculatrices de poche (Il :
Sils espérent nous faire patienter avec
@.. -



Une jeep et un hélicoptere. Avec Silkworm
vous étes deux pour en venir a bout.
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Ca bouge énormément du coté de
Microprose. Nous vous parlions le
mois dernier du rachat de Telecom
Soft (Rainbird et Firebird, dont les jeux
arrivent enfin), meis voici également la
naissance de deux nouveaux labels,
Micro Style et Micro Status. Micro
Style d'abord est destiné a recevoir
des softs pour adulte, je vois la lueur
égrillarde qui s'allume dans I'ceil de
certains... Par jeux pour adulte, Micro

Style entend des jeux d'actions-strate-
gie trés sophistiqués. On commence
avec le superbe RVF Honda, testé
dans ce numéro, on continuera avec

Rainbow Island sur Amiga

Xénophobe et... Rainbow Warrior (pro-
metteur..). A l'exception de
Xénophobe, qui sortira aussi sur CPC,
ils sont prévus sur ST, PC et Amiga

uniguement.

Micro Status sera orienté vers les jeux
d'aventures et de stratégie en 3D, et i
sera a priori dédié aux ST, PC et

Stunt Car sur Amiga

Amiga. Les premieres sorties sont des
retrouvailles, puisquiil sagit de Dark
Side et de Total Eclipse sur 16 hits,
deux jeux en freescape signés

Incentive et trés connus sur CPC. Apres
suivront Tower ol Babel, Midwinter et
Survivor dont nous vous parlerons plus
en détails dans le prochain numéro.

AIA FORT

Microids vient d'obtenir son deuxie-
me CES Award, récompense amé-
ricaine destinée aux procits nova
teurs de I'année. Apres Grand
Prix 500 cc (plus de 100000 exem:
plaires vendus), c'est maintenant
Super Ski qui est plébiscité par les
Américains, ils ont du golt quand
méme, les Ricains...

Virgin Loisirs vient de signer un
accord tres important avec Sega-
Japon qui préfigure une gigan-
tesque offensive sur le marché
européen ainsi que lintroduction
de la Sega 16 bits dans les pro
chains mois. A sune de tres prés.

ART
NODERNE

Pour tous ceux qui Sinquiéteraient
de ne plus pouvoir trouver les softs
(souvent trés bons) d'Electronic
Arts en France, voici de quoi les
rassurer: ce prestigieux éditeur a
de nouveau un distributeur en
France en la personne d'nnelec.
Ouf, ona eu peur.
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Commodore

Gréce a l'aide de Commodore France, du distributeur Innelec et
des editeurs Ocean et US Gold, Micro-Mag vous presente
aujourd'hui le plus grand concours jamais réaliseé dans la

presse micro-informatique de loisir!

Pour gagner, il faudra de I'astuce, de la déduction et... pas mal de temps: vous allez étre obligé de vous
remuer pour avoir une chance. |l faut dire que les prix sont a la hauteur: I'Amiga 2000 est strement le
micro le plus puissant du monde et en tout cas le plus fascinant, le 500 en est une version moins
encombrante mais avec des capacités prodigieuses et le jeu d'arcade Cabal a domicile, c'est géant!
Sans parler des heureux veinards qui se verront remettre les 1500 softs...

En pages 10 et 11, vous trouverez l'aventure en elle-méme. Lisez bien chaque ligne, réflechissez bien
sur chaque mot, tout est important... Bonne chance!

GAGNEZ

* 1Amga AN aec

dsoue dur D Moe cate

de conpatibilité AT

« 1 Amiga 500 avec moniteur
grngjyl couleurs stéréo

* 1 machine d'arcade Cabal
« 1 Amiga 500 peéritel
« 1500 logiciels




CONCOURS AVENTURE

Commodore

COMMENT JOUER ?

Voici une aventure dont vous étes le héros. Vous connaissez sans doute le
principe: a la fin de chaque paragraphe, un choix vous est donné entre plu-

)

IIMALE

sieurs actions. Selon Vaction choisie, vous allez au numéro de paragraphe
qui lui correspond, et ainsi de suite. Vous commencez évidemment par le 1.

Les six premieres questions et énigmes de notre super-
concours sont réparties au fil de cette aventure. Allez par-
tout, essayez tout pour les découvrir ! Puis réfléchissez,
déplacez-vous au besoin, et trouvez a chaque fois le mot-
réponse. Il'y en a 6, numérotés de 1a 6. Notez-les avec
leur numéro. lls vous seront indispensables pour compléter
le bulletin-réponse final, qui paraitra dans le prochain
Micro-Mag... avec la fin de l'aventure et 4 nouvelles
énigmes !

Soyez patient, courageux, et chanceux.

1 Tout commence par une belle journée d'été. Vous venez
d'acheter Micro-Mag et le lisez en marchant dans la rue. Soudain,
une bouche d'égolt ouverte se présente. L'évitez-vous? Allez en
24. Vous tombez en plein dedans: allez en 15.

2. Ce passant a un drole de chapeau
lumineux qui clignote, et des yeux a
facettes métalliques, un peu comme
les mouches. Il vous répond : «Moi
étre ordinateur, le meilleur du
moment...». Mais soudain il s'écroule,
en hurlant «BugL Bug!..». Vous vous
éloignez, dégu et effrayé. Allez en 21.

3. Vous essayez d'acheter un ticket.

Mais il n'y a personne, que des robots,

deux exactement. Le robot de
auche? Allez en 9 Celui de droite?
lez en 12.

4. Le trajet est trés rapide, bien sir.

Les stations défilent. Elle n'ont pas de

nom, juste des numéros, 7, 9, 10, 23. _
C'est'commode: allez au numéro choisi pour poursuivre votre
quéte du micro du XXI* siecle!

5. Vous avisez non loin un grand batiment, le musee de
(‘Electronique. Vous décidez de le visiter. Helas!, le hall est désert
et semble fermé. Vous prenez un prospectus qui reproduit le plan
des salles (voir ci-contre). Puis, courageusement, Vous passez
sous un guichet et entrez dans une premiere salle. Obscurité tota-
le. Vous continuez a avancer dans l'espoir de trouver de la lumie-
re. Toujours la nuit. Finalement, vous faites ce tr?et (N pour Nord,
S pour Sud, E pour Est, O pour Ouest, SO pour Sud-Ouest, etc.):
N-SO-N-E-S-SO-0-NE-O

\ous étes arrivé dans une salle aussi noire que les autres. Avec
le plan, vous pouvez déduire logiquement laquelle. Et, bien sir,

son nom est le mot-réponse n°2. _
Vous retrouvez le hall et la rue. Vous obliquez dans une ruelle
sombre: allez en 21.

6. La nuit tombe. Vous vous perdez dans des rues trés larges, oi
semblent infiniment longues. Vous finissez par arriver en 23.

7. Décidément, vous avez de la chance: vous tombez tres vite sur
un immense revendeur Innelec. Un vendeur, voyant que vous
tenez Micro-Ma?, se jette sur vous: «Vous venez pour le
concours? Mais il est clos depuis cent vingt-trois ans! Dommage
pour vous... Si vous étiez venu en juillet 1989, avec votre Mcro-
Meg a la main, je vous aurais donné le premier mot-réponsel.
Bref, vous savez ce qui vous reste a faire... Déboussolé, vous
sortez tout de site. Vous tournez a gauche ? Allez en 17. A droi-
te? En 10. Vous traversez la rue ? En 23. Vous abordez un pas-
sant ? En 2

8. L'ascenseur est en panne. Quelle
malchance! Allez en 20.

9. «Tu n'auras pas de ticket», dit le
robot. Et il vous bombarde avec un
rayon désintégrateur. Ahl, ils ne par-
donnent pas la moindre erreur, en 2112!
Recommencez en 1...

10. Vous arrivez devant un stade sus-
pendu sur coussin dair. On y accéde
par des ascenseurs anti-gravitiques, de
différentes couleurs. Vous prenez l'as
censeur bleu? Allez en 8. Le rouge? En
14. Aucun? En 20.

Un policier vo

11
bras. «Interdit de se gratter le nez dans la rue entre 17 et 18 h,
loi du 3 mars 2107. Et en plus, vous lisez Micro-Mag? Ca va
vous coliter cher!», o
- Mais non, répondez-vous tres finement, 22 F seulement!
- Bt Monsieur fait de I'esprit? Au trou! _ _ _
\Vous ne survivrez pas a ce séjour en prison bio-atomique. Triste
fin. Recommencez en 1

12. «\WORGON FORGLETS TD », dit le robot. Vous Iu faites
répéter. Qu'est-ce a dire? Vous refléchissez. Et g c'était le mot-
réponse n° 5, I'anagramme du titre d'un jeu US Gold? Qui, C'est
cela! Nous vous conseillons de le trouver... Creusez-vous les
méninges, tirez la langue au robot, sautez la barriére, et montez
sans ticket dans le métro hypersonique. Allez en 4.
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LES LOTS

« 1a priX! un ordinateur

Amiga 2000 (1 Mo de Ram,
drive 3,5", micro-processeur
68000, une véritable Rolls-

Royce) avec un disque dur
20 Mo et une carte de com-

v 2eprix: ia

version transpor-

table (dans une

valise) du véri-

table jeu d'arca-

de Cabal, qui

sera adapté par  cesaiversion arcace

Océan sur micro. Une qualité graphique et
sonore au top-niveau!

« 5eprix: 100 logiciels pour votre machine.Un cadeau
qui promet pas mal de nuits blanches...

« 6* prix: 50 logiciels pour votre machine, de
quoi vous occuper tout I'été.

*7* au 10eprix: 40

logiciels pour
votre
machine.
LAmiga 500
LE REGLEMENT
Le concours Commodore, Innelec, Océan, Us Gold et Micro-Mag se déroule
SLI’ ITDS, dont la deuxieme partie sera publiée dans Micro-Mag n°4

(daté aolt 1989), avec le bulletin réponse.

Une question subsidiaire sera également publiée dans le prochain numéro afin
de départager les ex-aequo. Vous pourrez donc envoyer votre bulletin-réponse
des le 31 juillet 1989.

patibilité AT (fournie avec

drive 5,25"). La valeur totale
de ce lot excede 30 000 F et
représente le nec-plus-ultra
en matiere d'informatique

familial et professionnel! G4

» 3ePrix: un Amiga 500 (512 ko de Ram,

drive 3,5", processeur 68000) avec son moni-
teur couleurs 1084S stéréo ! Un cadeau de
réve pour tous les joueurs!

ZHJ‘IX. un ordinateur Amiga 500 péritel

(512 ko de Ram, drive 3,5", micro-processeur
68000, une veritable bombe de puissance), qui
peut se brancher directement sur la télé.

+ 11*au 100* prix: 10 logiciels pour votre machine.
» 101* au 200* prix: 2 logiciels pour votre machine.

» 201* au 290eprix: 1 logiciel pour
votre machine.



CONCOURS AVENTURE

13. Vous entrez dans un quartier peu recommandable. Une
femme magnifique vous aborde. «Donne-moi ton Micro-Mag, dit-
elle, je serai gentille..». Vous hésitez. En baissant la voix, elle
ajoute: «Tu me le donnes, et tu me photographies avec. Puis tu
envoies la photo avec tes réponses au concours. Chaque photo
différente te donnera droit & une erreur dans les réponses.» La,
vous n'hésitez plus! Vous la photographiez tenant amoureuse-
ment Micro-Mag dans ses bras, et partez en 6.

14. 1l'y a un match d'un sport auquel vous ne comprenez rien.
Une centaine de types courent dans tous les sens, sans ballon ni
rien. De temps en temps, le OFubllc hurle. C'est ennuyeux au pos-
sible. Votre voisin, un vieillard, entame la conversation: «<De mon
temps, je me débrouillais pas mal non plus. J'étais méme un
véritable dragon !Etj'étais si célébre qu'on en avait fait un véri-
table logiciel Océan qui simulait un combat sanglant... Ah!, c'était
le bon temps!». _

Vous étes malin. \Vous avez compris que

le nom exact du Iogiluel sorti par Océan

en 1989 formait le le mot-réponse n’...

Emu, vous saluez l'ancétre, quittez le

stade, et allez en 20.

15. Le sol se dérobe sous vos pieds,
mais vous ne léchez pas votre magazine
cheri. Surprise: la bouche d'égodt est en
fait un transporteur spatio-temporel
oublié par les envahisseurs de iack
Mac Kracken! Vous vous retrouvez
comme par miracle en I'an 2112, dans
une ville inconnue. Vous vous remettez
de vos émotions et décidez de profiter
de l'occasion pour découvrir ['ordinateur-
vedette et les logiciels du moment! Vous
partez a la recherche du plus proche
revendeur Innelec: allez en 7. Vious inter-
rogez un passant: allez en 2

16. Le chien-canard a réussi a vous

arracher le bas de votre pantalon.

Personne ne vous aide. Vous tombez le

nez dans la boue, vous vous relevez vite, et continuez a courir.
Allezen 7,22, ou 19.

17. Vous Ion%ez une sorte de tube aérien parfois traversé par des
eclairs. C'est le métro hypersonique. Vous décidez de le prendre?
Allez en 3. Vous continuez a marcher? Allez en 13.

18. Dréle de salle d'arcade: il n'y a qu'un seul jeu, en une trentai-
ne d'exemplaires! Le patron vous explique que, depuis 1989, ce
jeu, Chase H.Q., a eu un tel succes qu'on n'en a plus fait d'autre...
«Surtout quand ils ont fait un grand concours! Il fallait allerjouer
une ou deux parties et donner le nom du bandit de la deuxieme
mission. Ainsi, on obtenait le mot-réponse n°3! Si vous voulez
essayer..» Bien slr, vous ne vous en privez pas. Vous sortez
bien défoulé et allez en 5.

QUELQUES CONSEILS

- Chase HQ est un jeu d'arcade (1ui sera bientét adapté par
Océan (sur toutes les machines). Il se trouve dans la plupart
des salles d'arcades francaises...

- Pour trouver un revendeur Innelec, le plus simple est de se
rendre chez tous les revendeurs que vous connaissez et de
leur demander. Cela ne sera pas du temps perdu, puisqu'une
question dans le prochain numéro portera sur vos revendeurs

19. Saleté de chien-canard!

ne vous lache pas! Courez, courez,
et allez en 16,7, ou 22.

20. La large avenue que vous suivez vous conduit dans un fau-
bourg louche, ou les maisons, pouilleuses, sont surélevées.
Intrigué, vous vous renseignez: le conflit atomique de 2041 a fait
monter le niveau de la mer. Vous étes bien a Strashourg, oui,
Monsieur. Mais la ville est entourée de marécages, qui gonflent
avec la venue des marées.

Vous continuez a marcher dans ce curieux bidonville, le moral un
peu atteint. Soudain, un chien a téte de canard, avec le bec plein
de crocs, se rue sur vous en hurlant  «Quah-coin-coin! Ouah-
coin-coinl». Paniqué, vous prenez vos jambes a votre cou et cou-
rez au hasard. Allez en 20,16,19,7, ou 22.

21. Un «vigilante» vous barre le passage. Il fait tournoyer une
matraque a gsuarks, sans doute mortelle.
Quand il voit Micro-Mag dans votre main
tremblante, son visage s'éclaire. Il dit:
«Résouds une énigme, et;» t'épargne.
Connais-tu le numero du microproces-
seur de I'Amiga 500? Additionne tous
ses chiffres. Soustrais 9. Le résultat est
un chiffre-clef, nommons-le X. Donne-
moi la Xeme lettre de l'alphabet, en par-
tant du début. Tuy as intérét, petit:
d'abord, je t'épargne, ensuite cette lettre
estla réponse n°4 Iy _
Allez-vous trouver ? On vous le souhai-
te... Allez donc en 25.

22. |l devrait y avoir des lois contre les
chiens-canards! Vous essayez de lui lan-
cer un sucre. Mais les canards n'aiment
pas le sucre. Vous continuez a fuir. Vous
n'en pouvez plus. Allez en 16,19, ou 7.

23. Vous traversez difficilement la rue: les

conducteurs ont |'air encore plus sau-

_ _ ~vages qu'au XXe siécle! Peut-etre ont-ils

trop joué au jeu qui donne la reponse n°5? Enfin, vous vous en

tirez, et atterrissez devant une salle d'arcade. Voici qui peut étre

intéressant... Vous entrez: allez en 18. Vous vous grattez le nez:
allez en 11.

24. Vous ne lisez pas Micro-mag avec assez de passion! Méritez-
vous de gagner a ce concours? Peut-étre pas. Mais vous pouvez
toujours recommencer en 1

25, Bravo! Vous étes déja arrive au bout de cette aventure, c'est
déja un bon point! Mais avez-vous vraiment rencontré, et resolu,
toutes les questions et énigmes? Refaites peut-étre un petit tour
en ville... Et surtout, attendez le prochain Micro-Mag pour la suite
et lafin de cette aventure-concours!

préférés. Mais j'en ai déja trop dit...

- Les jeux cités ou a découvrir sont vraiment tres célebres et
pas des vieux trucs édités en 1912 et distribués uniquement
en Syldavie...

- Les renseignements sur I'Amiga se trouvent un peu partout:
chez un revendeur, dans Micro-Mag...

- Les photos serviront de joker pour des réponses erronées.
Attention, ﬁour étre admise comme joker, la photo devra étre
de qualite honorable et le sujet le plus joli et sexy possible...

- Encore une fois, tous les mots de l'aventure ont été soi-
gneusement choisis. Faites attention a tous les détails...



COMMANDEZ

LES ANCIENS
NUMEROS

DES ARTICLES
DE REFERENCE
POUR VOTRE

AMSTRAD

N° ¢+ - Test du PCW 8256
Alan Sugar en direct du
Sicob. Initiation a I'Assem-
bleur (2e partie).

N° 11 - Le point sur les dis-
quettes 3 pouces. Un week-
end a Londres a gagner. Dos-
sier imprimantes.

N° 19-Dossier bureautique.
Pro 1 CAO-DAO I, CAO et
Turbo Pascal.

N" 24 - L'avenir des jeux :
logiciels, superproduction,
jeux a grand spectacle.

N° 29 - Douze idées de jeux
cadeaux. Linformatique a
I'école (suite).

K*° 34 - Amstrad : musicale-
ment votre. Pirates! Gros
plan sur un jeu. Clock chess
88 : le meilleur jeu d’'échec
sur PCW Amstrad CPC: des
fenétres en listing.

N° 39 - Les logiciels éduca-
tifs. Jeux : Baroudez en CPC.
Le PC 200 Sinclair.

N° 44 - Spécial radins: des
jeux pour presque rien. Help :
Total éclipse et les secrets de
me. Listing du mois : Zoom-
graph. Jeux : Airborne ranger,
Dynamic, Techno cop.

N° 45 - Auto Moto : Plein pot
sur Amstrad. Listing du mois:
Venusis. Technique: Dopez
votre DMP 2000. Pro: Word-
chart. Jeux: Sorcerer lord.

N° 5 - Le guidg complet de
I'acheteur : les orcJinateurs et
leurs périphériques. Initiation
a I'Assembleur (3e partie).

N° 13 - Pour passer de bon-
nes vacances : pleins de jeux
et de listings.

N° 20 - Astuces de program-
mation. Jeux CPC, PCW et PC.
Pro : CAO et Turbo Pascal.

N° 25 - Pro : Masterfile, cen-
tral point software. Flight
simulateur.

N°¢ 30 - Et la B.D. devint
micro.

N° 35 - Dossier : Jeux de car-
tes sur CPC.

Amstrad en hyper-espace.
Intégrés : Snouveau marché,
nouvelles applications.

K*° 40 - Jeux : Rambo I, Bar-
barian Il. Listing : Reflector, jeu
de réflexion. AMPRO : Dialo-
gue PCW-288.

B O N

N° 6 - Les premiers pas avec
Locoscript. Le bouclier élec-
tronique.

N” 16 - Dossier Musique:
Logiciels, matériels, listings.
Pro : applications sur le PCW,
Gestion plus Initiation aturbo
Pascal 3.

N° 21 - Dossier simulateurs.
Pro: CAO et Turbo Pascal,
PCW Graph.

N° 26 - Le nouveau PCW

9512. Les traitements de
texte. Les joysticks pour
jouer.

N° 31 - Tout sur I'Amstrad.
Dossier freeware : des jeux
gratuits...? Basgraph : les pos-
sibilités graphiques du CPC.
Mewlo : jeu exotique.

N° 36 - Jeux de simulation :
Amstrad Air Force. 8 impri-
mantes pour votre Amstrad
Soft : 2000 lieues sous les
mers.

N°® 41 - Dossier: Dans le
labyrinthe des compilations.
Listing du mois: Combat.
Votre Amstrad en féte. Jeux :
Emmanuelle, Galactic con-
queror.

D E

H° 7 - Amstrad Expo : le
guide. La souris AMX en test.
CP/M : et le CPC devint pro
GSX.

N° 17 - Enquéte : Commer-
cialisation du PC 1512.

N° 22 - Dossier : les meilleurs
jeux sportifs. Reportage :des
souris et des CPC Testé sur
PCW : Amx Desktop et Amx
Mouse.

N° 27 - Linformatique S
I'’école. Le guide d’achat des
traitements de texte.

N° 32 - Amstrad : l'ordina-
teur a tout faire. L'Amstrad
PPC: 1“ test en profondeur.
Platoon : le jeu, le film.

N° 37 - Spécial Help.

N° 42 - Dossier: Faites le
plein de RSX. Listing du mois :
Sortilege. Jeux: Trivial Pursuit,
Tiger road, etc.

C O W ili

N° 10 - Dessinez avec votre
CPC : le dossier de tous les
outils disponibles. Le nou-
veau PCW 8512 au banc
d’essai. Initiation au Logo (3e
partie).

N° 18 - Banc d’essai le PC
1512 analysé. Graphisme : les
nouveaux logiciels sur CPC.
Pro : CAO-DAO, PCW Point.

N° 23 - Jeux d’échecs sur
CPC, PCW, PC. En test : le PC
1512 a disque dur, la DMP
4000.

N° 28 - Le PC 1640 mis & nu.
Graphisme et son : Amstrad
cOté musique.

N° 33 - Jeux Amstrad 464
chrono. Bouncing créatures :
listing du mois. A vos maths.

N° 38 - Le dossier des Jeux
Olympiques.

N" 43 - Les joysticks les plus
fous. Jeux Amstrad : Nether-
world, Archon. Listing: Sec-
tology. Dessin technique sur
CPC.

A N D E
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Nostalgiques des jeux d’aventures old fashioned, il faut vous mettre
au godt du jour. Maintenant, il ne suffit plus de se promener dans
une succession de salles, en ramassant tous les objets qui trament,
et en serrant les fesses de peur de tomber sur un monstre mortel.

e jeu d’aventures pur et dur a qua-
siment disparu. Maintenant, pas
un programme qui n’innove en
rajoutant du piment a ce plat pour-
tant déja éprouvé. Prenez par
exemple Infocom, cet éditeur ameé-
ricain qui s’était fait une spécialité
des jeux d’aventures entierement textuels.
D’abord, il s’est résigné a agrémenter I’his-
toire par des écrans graphiques. Il faut
bien dire que, sur un Amiga, un PC cou-
leurs ou un Atari, des pages de texte pur,
ca ferait mal au cceur ! Ensuite, on est
passé aux animations ; parce qu’il est
quand méme agréable qu’un dragon cra-
che vraiment du feu, ou que I’épée d’un
chevalier fasse vraiment des moulinets !
Enfin, on a étendu le cadre méme de
I’action. Errer de lieu en lieu est lassant.
N’avoir comme seul souci que de trouver
trois pieces d’or pour se payer un tour en
barque et pouvoir franchir ce fleuve qui
vous bloque depuis deux mois, voila qui
est limité !

Alors les programmeurs vont pécher des
idées ailleurs. Dans les jeux d’arcade : et
si on se faisait, au détour d’une grotte, une
vraie séance de tir & la Galaxian contre
des chauves-souris venimeuses ?Et si, pour
vaincre l’orc a deux tétes, on le combat-
tait au joystick, attaques, parades, et pri-
ses de karaté, comme dans Renegade, Bar-
barian, ou Rambo 1

Dans les jeux de chance et de réflexion
classiques. Une authentique séance de
roulette a Las VVegas, une partie de cartes
contre un sorcier, du mah-jong pour ama-
douer un samourai, quelques mouvements
d’échecs pour mettre en difficulté le Sei-
gneur du Mal, et tout ce que vous pouvez
(ou ne pouvez pas) imaginer.

Du c6té des wargames. Aprés tout, les jeux
de roles géraient déja des combats entre
individus, évalués par des paramétres de
force, rapidité, intelligence, courage, et on
essayait de disposer le groupe des aventu-
riers dans le meilleur ordre tactique. Alors
pourquoi ne pas passer a des armées entié-
res, a des conflits stratégiques sur tout un
territoire, a des batailles immenses ou I’on
se lance a la fois des pierres, des boulets
de canons, des torches enflammées, et des
sorts maléfiques ? Bref, si vous voulez
triompher des programmes que nous
allons vous présenter, vous avez serieuse-

ment intérét a élargir le champ de vos
compétences. Révisez un peu de Bridge,
un peu d’Arkanoid, une goutte de Super
Kung-Fu, et pas mal de Napoléon Con-
quests !

HLASSIOUES ET COMPLEXES

e« ZorkZéro

Editeur : Infocom.

Héroi'c Fantasy.

Textes et graphisme.

Jeux de réflexion

et de déduction complémentaires.
Amiga et PC.

A premiere vue, Zork Zéro, qui remonte
aux origines avant Zork 1, 2, et 3 qui ont
fait le renom d’Infocom, est parfaitement
classique. Vous étes un simple laquais a
la cour du roi, en train de faire des allers-
retours entre la cuisine et la salle du ban-
quet, quand survient un magicien qui
transforme tout le monde en un seul
immense chaudron. Sauf vous, si vous
avez eu la bonne idée de vous cacher sous
la table... Rien que du texte a I%écran,

beuhh, c’est triste ! Mais non, patience !
Nous n’en étions qu’au pré-générique,
comme dans les séries américaines de
jadis, et voici I’écran de titre, et le vrai
jeu qui commence !

Déja, des dessins joliment travaillés vous
localisent. Le systtme de commandes ne
change pas. Des ordres a taper au clavier,
mais I’interpréteur syntaxique du logiciel
est intelligent, corrige vos légéres erreurs
au besoin, et vous offre méme un ordre
«Hint » qui vous donne acces aussitot a
des trucs si vous étes trop bloqué. « Map »
affichera la carte de tous les endroits visi-
tés.

Comme dans Intrigues & Venise ou dans
les autres logiciels d’enquéte de Cobra
Soft, vous disposez d’un matériel d’inves-
tigation dans la boite : le calendrier de la
dynastie des Tétes Plates (quarante pages
de gags et d’indices), une carte mystérieuse
en papier calque, trois bouts de papier grif-

fonnés, etc. Au cours de I’aventure, vous
allez aussi rencontrer des énigmes graphi-
ques a I’écran : une réussite avec des car-
tes, une sorte de jeu de Nim, un puzzle
maléfique, un casse-téte d’emboitements,
et dix autres jeux de ce genre presque
indépendants de I’action, mais obligatoi-
res a résoudre pour progresser. Bref, un
théeme ultra-classique, mais agrémenté
d’une foule de petits détails qui font la dif-
férence.



9Joumey

Editeur : Infocom.
Herotc Fantasy (Tolkien).
Textes et graphisme.
Multi-personnages.
Amiga et PC.

Joumey (voyage) n’innove pas non plus
sur le theme, librement inspiré du Sei-
gneur des Anneaux de Tolkien, mais le
traite d’une facon intéressante. Comme
dans un jeu de réles, vous dirigez un
groupe d’aventuriers et non plus un indi-
vidu isolé. Chaque aventurier est ici tota-
lement indépendant ; vous pouvez le diri-
ger, mais il agit par lui- méme dés que vous
entrez dans la peau d’un autre. 1l faut donc
zapper en permanence d’un héros a l'autre
pour remettre chacun dans le droit che-
min, s’il n’y est pas déja, ce qui est sou-
vent le cas. Il faut en méme temps appren-
dre & connaitre son caractére. Le voleur,
par exemple, se débrouille trés bien tout
seul et, quand vous allez le voir, il a déja
ramassé quantité d’objets et de renseigne-
ments, qu’il tient a votre disposition.
Hélas ! il est menteur par nature. Il faut
le cuisiner habilement pour qu’il dise tout
ce qu’il sait. Et parfois méme lui faire un
peu violence pour qu’il avoue aussi s’étre

gardé un trésor plus précieux que les autres
sans vous en parler...

Le systéeme d’ordres du logiciel gére trés
bien ces dialogues serrés ou il faut exami-
ner chaque réponse. D ailleurs, I’écran est
congu pour une gestion presque scientifi-
que de vos aventuriers : fenétres de texte,
d’image, de position et de qualité de cha-
cun, avec commandes directes & la sou-
ris. Joumey, le premier titre d’une nou-
velle série, ne plaisante pas : énigmes clas-
siques, personnages habituels, combats
techniques. Ce volontaire manque de fan-
taisie (mais pas de Fantasy) peut séduire
les aventuriers expérimentés. Mais eux
seuls.

9 Shogun

Editeur : Infocom.

Japon médiéval

Textes et graphismes.

Jeux complémentaires daction et de
réflexion.

Amiga, PC, Atari.

Nouvelle catégorie, le jeu d’aventures ins-
piré d’un best- seller, en I'occurrence ici
le roman de James Clavells. Ambiance
tendue et exotique. Nous sommes en
1600, vous étes le premier Anglais a venir
poser le pied sur le sol japonais, pour faire
du commerce. Inutile de vous dire que ¢a
ne va pas se passer tout seul, d’autant que,
deés le début, votre vaisseau est pris dans
une sévere tempéte, si sévere qu’il nous
a fallu onze tentatives pour réussir a la tra-
verser vivants ! Ensuite, tout est question
de doigté : quand négocier, quand se bat-
tre, quand accepter I’hospitalité d’un
samoura, quand fuir avec tous ses compa-
gnons, quand se laisser aller aux charmes
d’une geisha, quand refuser ses faveurs
pour éviter de se faire couper la téte et le
reste ! L’exploit du logiciel, c’est avant
tout sa réalisation graphique ; des dessins
qu’on croirait sortis d’authentiques estam-
pes japonaises, pastels subtils et coups de
plume délicats, un délice pour I'ceil. Buvez
du thé vert en jouant et mangez du thon
cru, ce sera complet ! Les commandes sont
toujours textuelles, enrichies d’une ges-
tion d’erreurs, de trucs a la demande, et
d’une fonction Carte qui vous permet de
ne pas errer au hasard mais est aussi une
merveilleuse gravure.

Je ne pourrai malheureusement pas vous
dire si le logiciel suit fidelement le livre,
je n’ai pas été au bout du premier, et je
n’ai pas lu le second. En tout cas, on se
laisse prendre au jeu en deux minutes
(peut-&tre parce qu’on quitte pour une fois

ces chateaux, dragons, ores et elfes deve-
nus banals et familiers...) et on doit met-
tre au minimum deux cents heures pour
le résoudre...

POUR LES STRATEGES..

® B attletech

Editeur : Infocom.
Science-Fiction.
Graphisme animé.

Jeux daction et wargame.
Amiga, PC et Atari ST.

Vous venez a peine de sortir de I’école de
combat du XXlllesiecle, et déja on vous
propulse dans une région ennemie ! Est-
ce un jeu d’aventures ?L’écran ressemble
pourtant a celui d’un jeu d’arcade ;fené-
tre graphique a scrolling multi-
directionnel montrant, vu d’avion, le sec-
teur que vous parcourez.

Vous c’est le petit bonhomme rouge, eux,
les méchants, ce sont les petits bonshom-
mes gris. Pelouses, parcs, routes, buildings,
tout cela semble bien gentil, mais on vous
agresse sans arrét. Rien d’autre a faire que
de visiter tous les batiments en prenant
le moins de coups possible, dans I’espoir
d’acheter une armure de Battletech et
I'armement approprié. Laest I’aventure.
Vous n’avez pas un sou, et le marchand
d’armures n’est pas un mécéne. Essayez
I’immeuble de la banque, peut-étre qu’en
trafiquant les codes informatiques... Ou
trainez dans les bars louches en engageant
la conversation... Ou rendez-vous a
I’aréne de combat, et pratiquez les sports
les plus violents pour gagner des primes...
Ou jouez a la bourse des valeurs Battle-
tech ! Mais quand enfin vous aurez votre
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armure (apres avoir en plus répondu a des
tests d’intelligence, des questions techni-
ques sur vos armes, etc.), n’espérez pas
vous reposer. 11 faut retourner mettre la
raclée aux robots gris, et détruire I’ensem-
ble du complexe ! On arrive dans la par-
tie wargame-aventures du logiciel, car cha-
que combat pose son probléme tactique,

pimenté d’un petit peu d’action, mais trés
peu... 1l faut par ailleurs dresser un plan
de la région, car elle comporte environ
1000 écrans ! Et sans plan, aprés un com-
bat délicat, comment retrouver rapide-
ment le réparateur d’armures ?

La plupart des actions se font a la souris,
dont le déplacement du personnage, en
cliquant devant lui... un véritable délice !
Les choix sont répartis en menus succes-
sifs. Les paramétres du jeu sont optionnels,

18

vous pouvez déterminer la vitesse du per-
sonnage, sa résistance, le niveau de sa mis-
sion... La boTte contient aussi un manuel
des armes illustré fagon BD. Gé-nial.

®lLegend

Editeur : Actual Screenshots.
Heroic Fantasy

Graphisme et textes.
Aventure, roles, et wargame.
Atari ST.

Legend est plus proche du wargame que
du jeu d’aventures. Le but est de conqué-
rir le chateau adverse, qui appartient soit
a l’'ordinateur (jeu solitaire) ou a un adver-
saire bien humain, un ami auquel vous
voulez prouver que vous étes le meilleur,
par exemple. La partie se décompose en

phases de déploiement d’armées, d’achats
de personnages, de construction, et de
combats. Les personnages vont conduire
vos troupes d’abrutis et de monstres, et on
retrouve le jeu de rdle par leurs caracté-
ristiques de personnalité, armes, comman-
dement, bravoure, et tout le reste, qui
influe directement sur les batailles.

Le jeu d’aventures pointe son nez lorsque,
au détour d’une expédition punitive, on
tombe sur un sorcier qui a des sorts tres
puissants a échanger contre tel objet que
vous pourrez trouver dans tel bois si vous
avez déja tel objet qu’on obtient dans tel
village si on a déja déja donné tel autre
objet a Il’alchimiste du coin. Drole de
mélange, parfois déroutant, car le nom-
bre de paramétres de jeu auxquels on est
simultanément confronté crée la confu-
sion. Ah oui, j’étais en train de chercher
I’épée magique, mais voici qu’on m’atta-
que, et mon leader est mort, il faut que
j’en achéte un autre, mais quand méme
jlai fait beaucoup de chemin pour cette
épée...

Heureusement, tout se pilote a la souris,
et les écrans graphiques sont nombreux et
magnifiques. La carte générale donne une
vue tres claire de la position des armées
et des différents types de terrain. Le jeu
se déroule donc sur une triple échelle :on
fait ainsi des mouvements incessants de
la carte générale a ses armées, puis a ses
personnages, et enfin aux lieux, étres, et
objets qu’ils rencontrent.

Un jeu a explorer a fond, d’une richesse
inouie. Et il est tellement rare qu’on puisse
jouer a deux sur un logiciel de ce type...
On regrettera cependant un manuel de
régle bien rapide et imprécis. C’est s(r,
il ne géche pas le plaisir de la découverte !



COMPLETEMENT DELIRANT...

» Déja Vu Il

Editeur : Icom.

Ambiance thriller.

Graphisme interactif.

Jeux de casino complémentaires.
Sur Atari ST, Amiga et PC.

u‘ré in_tbe lobb” OT the"Lucky DTFtT
The din_o

iand chip
cm aoup 1

Chapeau mou, gabardine grise, vous étes
détective privé. Pourtant, les choses ont
dd mal tourner, car vous vous réveillez
dans un hotel minable de Las Vegas, avec
un mal de téte qui signifie nettement
qu’on vous a assommeé. Vous n’en saurez
pas plus pour commencer l’aventure...
Nous pouvons cependant vous dire que
Vous avez un truand aux trousses qui pense
que vous lui devez un million de dollars ;
que la police de Las Vegas n’apprécie pas
beaucoup votre présence ; que vous allez
vous bagarrer dans un cabinet de smp-
tease (attention !, le logiciel reste hélas !
trés pudique... C’est une création U.S.) ;
que vous allez devoir jouer dans les casi-
nos ; que vous feriez bien de vous méfier
des voitures, certaines sont piégées...
Du roman noir dans toute sa splendeur,
quoi ! C’est déja excitant, mais en plus
c’est plaisant car la gestion des comman-
des de jeu est une merveille. Elle reprend
exactement celle du fameux Déja Vu |,
a savoir : de la souris, de la souris, rien que
de la souris !

Normal dans un roman noir, me direz-
vous. Et délicieux... Imaginez que pour
examiner n’importe quel objet de I’image,
vous n’avez qu’a déplacer le curseur et a
cliguer dessus! Vous voulez prendre
I’'objet ? Maintenez la souris appuyée, et
trainez I’objet dans votre fenétre Inven-
tory. Ouvrir une porte ?Cliquez deux fois
dessus. Pour parler avec le barman ?
Cliquez-lui sur le nez, et le dialogue com-
mence... Des actions plus complexes,
comme de payer le boutiquier pour lui
acheter un revolver, deux lignes de menu
regroupent des commandes de base : cli-

quez sur votre argent, puis sur Operate,
puis sur le boutiquier, puis sur le revolver.
C’est fait !

Ah, on ne s’n lasse pas ! Plus de com-
mandes textuelles, plus rien que I’action
directe, matérielle presque, sur tous les
éléments de chaque scene ! Evidemment,
le graphisme est aussi net qu’il le faut pour
permettre ce mode de jeu. En plus, il est
bourré de détails humoristiques, et vos
aventures de détective sont loin d’étre
tristes. A savourer comme un logiciel ines-
timable. Champagne !

DANS LA MAGIE
DES DONJONS...

®lLegacy ofthe Ancients

Editeur : Electronic Arts.
Heroic Fantasy donjon.
Graphisme animé et textes.
Jeux d’arcade complémentaires.
PC.

Le jeu le plus complet que nous ayons
testé. Scénario simple et efficace. Vous
entrez dans le temple du temps construit
par de mystérieux Anciens, et en sortez
vers un des vingt-quatre donjons maléfi-
ques de l’univers. Votre quéte, poursuivre
les forces du mal, comme d’habitude.
Legacy mélange tous les genres avec suc-
cés. On commence par le jeu de role, puis-
que vous définissez vous-méme toute votre
équipe d’aventuriers en répartissant des
points entre les qualités de chacun ; on
continue avec le donjon, puisque vous
voyez, du dessus, vos aventuriers avancer
dans des salles et des couloirs, et combat-
tre gardes et monstres repoussants ; on
revient au jeu d’aventures classique avec
des labyrinthes souterrains vus depuis le
sol, avec d’ignobles créatures qui se dres-
sent soudain devant vous, entre les murail-
les dessinées en perspective ; on enchaine
sur du jeu d’aventures a grande échelle,
puisque vous traversez des contrées
immenses, fouillez les bois et les villages,
franchissez des marais et des océans ; on
se plonge ensuite dans une énigme logi-
que qui est presque un jeu de réflexion ;
puis soudain, boum !, un jeu d’arcade, par
exemple des combats primés dans la salle
d’entrainement des gardes du chateau, ou
une partie de dés trés risquée a la taverne
du coin, ou encore une sorte de pachinko
(jeu japonais ou I'on laisse tomber une
bille entre des clous pour gagner des
points) pour séduire un sorcier de mau-
vaise humeur...

C’est énorme et démentiel, au point que
les deux disquettes du jeu sont pleines a
ras-bord de fichiers compactés, qu’il faut
décompacter sur d’autres disquettes avant
de pouvoir commencer. Selon ses concep-
teurs, Legacy aurait occupé huit disquet-
tes pleines sans cet artifice technique !

Vraisemblable quand on voit la richesse
de I’aventure, et sa profusion stupéfiante
d'écrans dessinés au pixel prés, gargouil-
les dont la bave dégouline, ou ogres qui
se balancent en se grattant bétement la
téte ! Ajoutez a cela un éventail de sorts
et d’armes a faire mentir le slogan de la
Samaritaine, et vous aurez compris que
Legacy est TOTAL.

Si vous n’avez pas trouvé votre bonheur
parmi toutes ces nouveautés, c’est que
vous étes un grincheux et que votre ordi-
nateur n’a pas eu de chance de tomber sur
vous. Et, pour terminer dans la subjecti-
vité la plus absolue, nous vous donnons
notre hit-parade personnel, avec lequel
vous n’avez pas le droit de ne pas étre
d’accord.

]l LEGACY OF THE ANCIENTS
2/ DEJA VU I

3/ LEGEND

4’ BATTLETECH

5/ SHOGUN

6 1 ZORK ZERO

7/ 30URNEY

Jean-Michel Maman
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PREVIEWS

Andrew Hewson, le P.-dg de Hewson,
a un faible déclaré pour I'Amiga et on
ne s plaindra vu la qualité sonore et

Castle Warri
11

Delphing Software est devenu célebre

20

QOcéan nous livre, sans prévenir, l'adaptalion d'un des
jeux d'arcade les plus loufoques qui soit, puisqu'il met
en scéne un kiwi (non, pas le fruit). L'adaptation a été
trés bien réalisée et on passera un bon moment avant
de réussir & sen décrocher. Sortie prochaine sur toutes

machines-

graphique de ses softs. Battle Valley
(prochainement adapté sur les autres
machines) en bénéficie pleinement: au
départ, c'était un simple shootem up,
mais a l'arrivée, c'est un petit chef-
d'ceuvre. Encore un superbe soft de
Hewson!

avec Bio Challenge
et devrait le rester
avec  I'excellent
Castle Warrior, qui
bénéficie de
superbes  gra-
phismes, d'une ani-
mation de qualité et
surtout de sa
richesse: les nom-
breux tableaux du
jeu sont tous trés
différents les uns des autres. Les ver-
sions ST et Amiga devraient étre dispo-
nibles dans quelques jours, avec pour
cette derniére une superbe musique du
maitre Jean Baudlot.

Electronic Arts nous livre enfin la ver-
sion ST de ce jeu d'échec délirant, déja

Silmarils a enfin terming son simulateur
de planche & voile! 11 est superbe et en
plus trés marrant & jouer (I'animation

disponible sur Amiga et PC. Si le pro-
gramme est toujours aussi original et
amusant (les pieces se battent vrai-
ment!), il joue malheureusement tou-
jours aussi mal et encore plus lente-
ment que sur Amiga.

est excellente). La difficulté est dosée
de maniére trés progressive, au milieu
de décors trés soignés et d'épreuves
variées. Les versions ST, Amiga et PC
devraient étre sorties quand vous lirez
ces lignes et, grande nouvelle, une ver-
sion CPC verra le jour & la rentrée.



FC

1T

CFC

PARADE
ST

AMIGA

| « ROBOCOP | + RENEGADE Il 1 « POPULOUS 1 « POPULOUS
Océan Océan Electronic Arts Electronic arts

2 ¢« TEST DRIVE I 2 + BARBARIAN I 2 ¢ SILKWORM 2 ¢ SILKWORM
Electronic Arts Palace Software Virgin Virgin

3 ¢ CRAZY CARS | 3 ¢ SILKWORM 3 * KICKOFF 3 ¢ FORGOTTEN WORLDS
Titus Virgin Anco-Titus Capcom

4 e+ F-19 STEALH FIGHTER 4 <+ DRAGON NINJA 4 « PRECIOUS METAL 4 + THE L. OF RISING SUN
Microprose Océan Océan Cinemaware

5 ¢« ZAC MAC KRACKEN 5 ¢ CRAZY CARS I 5 « KULT 5 ¢ CRAZY CARS I
Lucas Film Titus Exxos Titus

6 * BATTLEHAWKS'S 1942 6 +« ROBOCOP 6 « ROBOCOP 6 ¢ TEST DRIVE I
Lucas Film Océan Océan Electronic Arts

7 « OUTRUN 7 * FORGOTTEN WORLDS 7 < CRAZY CARS I 7 * ZAK MAC KRACKEN
Us Gold Capcom Titus Lucas Film

8 * TARGHAN 8 +« TIMES OF LORE 8 * SKWEEK 8 + KULT
Simarils Origin Loriciels Exxos

9 ¢« SOCCER 9 ¢ SOCCER 9 « DRAGON NINJA 9 « DRAGON NINJA
Microprose Microprose Océan Océan

10 - WAR IN THE M. EARTH 10 « SKATE BALL 10 » F-16 COMBAT PILOT 10 - PRECIOUS METAL
Melbourne house Ubi Soft Digital Intégration Océan

11 « NEBULUS 11+ STORM LORD 11 FORGOTTEN WORLDS 11 ¢ BATTLEHAWK'S 1942
Hewson Hewson Capcom Lucas Film

12 « INTERN. RUGBY 12 « HATE 12 « BIO CHALLENGE 12 « SKWEEK
Code Master Gremlin Delphine Loriciels

13 « VOYAGER 13 « TANKATTACK 13 « ZAK MAC KRAKEN 13 « ARCHIPELAGOS
Océan C.D.S. Lucas film Logotron

\4 « F-16 COMBAT PILOT 14 « GARY L. HOTSHOT 14 - TIGER ROAD 14 « LES PORTES DU TPS
Digital Intégration Gremlin Capcom Legend software

15 « SCRABBLE DE LUXE 15 « THE GAMES S. ED. 15 « EXPLORAII 15 « VOYAGER
Leisure Genius Epyx Infomédia Océan

16 « LA LEGENDE DU CIEL 16 « CHUCK YEAGER'SFS 16 « TARGHAN 16 + TARGHAN
Vifi Electronic Arts Silmarils Silmarils

17 « TRANTOR 17 « CHICAGO 90 17 « DUNGEON MASTER 17 « KICKOFF
Us Gold Microids FTL Anco-Titus

18 « STREETS SPORTS 18 « FOOT MANAGER 2 18 « BARBARIAN I 18 « SOCCER
Epyx Addictive Palace Soft Microprose

19 -« TEENAGE QUEEN 19 « WEC LE MANS 19 THUNDERBLADE 19 « TIGER ROAD
Ere Océan Us Gold Capcom

20 « BARBARIAN 20 « RAMBO 3 20 FALCON 20 « R-TYPE
Psygnosis Océan Mirrorsoft Activision

EXTRAIT DU HIT-PARADE ANGLAIS DE CTW

PC ST
1 JET FIGHTER VelOCity 1 DRAGON NINJA Imagine
2 SPACE QUEST Sierraon line 2 VOYAGER Océan

3 ROBOCOP Océan 3 RUNNING MAN Grandslam Ce Hit-Parade a été réalisé grace aux informations fournies

par les revendeurs et distributeurs suivants : Fnac Etoile
(Paris), Coconut (Paris), Amie (Marseille), Ordividuel
(Vincennes), Starsoft (Maisons-Alfort), Innelec (Pantin),
Micro Diffusion (Roanne), Boutique Loisirs (Le Mans),
[Micromania (Paris), Légué (Chartres), La Sorbonne (Nice)

AMIGA

1 RUNNING MAN Orandslam
2 BATTLEHAWKS Us gold
3 POPULOUS Electronic arts

CPC

1 SOCCER Microprose

2 EMLYN HUGHES Audiogemc
3 ROBOCOP Océan
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Jusqu'aprésent, un seul
simulateur de moto digne
de ce nom existait sur ST,
TT Racer de Digital
Intégration. I existe bien
s{ir Super Rang On, mais
plus en arcade que
simulateur. RVF Honda
est le mélange parfait
entre le réalisme de TT
Racer et ['action de Super
Rang On. Bref, c'est
|'extase. Stop! Vous voulei
sans doute savoir
pourquoi. Allons-.

Celui-ci propose différentes options
telles qu'une saison de compétition,
une seule course, le choix entre 50
a 60 Hz et bien sir un «hall of

famé» qui n'est pas,
comme certains le
croient encore, un
harem, mais la liste
des meilleurs concur-
rents.

Bon, je choisis le
Test Race, histoire de
savoir de quoi il en

retourne. Le feu passe au vert, vite
démarrons. Mince! Le pilote pous-
se la moto jusqu'a une certaine
vitesse puis saute sur sa monture et
la c'est parti. Quest-ce qu'elle est
maniable cette bécane... La vitesse
atteinte en quelques secondes est
phénoménale.

RVF Honda propose vingt-deux
circuits célébres dans le monde.

DESIESE

Non seulement le programme tient
compte du tracé mais aussi du
relief. Vous pouvez choisir entre
une saison compléte
de championnat du
monde ou tout simple-
ment une course ponc-
tuelle. Avec l'un ou
I'autre, vous aurez a
affronter huit adver-
saires des plus témé-
raires et des plus
talentueux. Le but étant de terminer
dans les points pour étre parmi les
premiers du classement. Le feu
passe au vert, il faut que j'y aille.
Bon sang, j'ai démarré trop vite. Je
suis en wheeling...
La plupart des joueurs de jeux
vidéo ont un esprit de compétition
et une vanité fortement développés
(Ndlr. Merci pour eux). Microstyle

apensé a vous puisqu'il est possible
de sauvegarder vos temps si vous
battez un record ou encore le clas-
sement de votre pilote. Bref, cela
vous permet de sacrées parties si
vous étes plusieurs a posséder ce
jeu. Dommage qu'on ne puisse pas
jouer a deux simultanément, mais
on ne peut pas tout avoir

1 n'y arien a redire. Les gra-
phismes sont fins et les décors de
type simulateur de vol. Les anima-
tions et autres scrollings sont tout
simplement géants. Encore mieux
que dans Super Hong On. Les brui-
tages sont d'un réalisme époustou-
flant. De plus, il y a plein de petits
détails qui montrent que les pro-
grammeurs ont pensé le soft. Ainsi,
la moto démarre en wheeling ou
encore a l'arrivée le pilote saute de
sa moto, enléve le casque et se
tourne vers vous. Un logiciel & ne
surtout pas manquer...

P.S. RVF Honda a été testé avec
une pré-version ou tous les
aspects n'‘ont pas encore été déve-
loppés.

Editeur: Microstyle
Graphisme: 16

Son: 16

Animation: 18

Intérét: 17

Note globale: 17

Version testée: ST
Prévu sur Amiga et CPC



Raffaele Cecco nous a
concocté un de ces softs
dontil a le secret. 11 est
vrai que, coup sur coup, il
s'estfait la main sur
Exolon et les deusx
Cyhemoid, des shootm
Up spatiaux Speciaux sur
des planétes planantes.
Stormlord vous rameng a
|'époque épique d'une
terre atterrante peu atti-
rante dans une triste

contrée contrite.

e décor est d'une surpre-
nante richesse, débordant de
mille détails, dégoulinant de
couleurs, chatoyant a sou-
hait. Trés vite, on est captivé par
cette ambiance crépusculaire qu'af-
fectionnent les monstres gluants et
les spectres évanescents.
Cing princesses blondes de che-
veux et nues sont enfermées dans

les sinistres gedles du pays. \bila
qui devrait contribuer & lancer plus
d'un méle héros dans cette affrio-
lante aventure. D'entrée de jeu,
I'une de ces créatures apparait en
allant vers la gauche, se morfon-
dant lascivement a I'étage. Reste a
rejoindre la belle, ce qui ne sera pas

e tout repos. Stormlord devra

déjouer mille pieges nés de I'imagi-
nation retorde de notre ami
Raffaele Cecco. En vrac et sans étre
exhaustif: des asticots rouges vomis
par paquets, des oeufs en pierre
tombés du ciel qui libérent d'ef-
frayants masques verdatres, des
poissons fantomatiques vifs comme
des truites, des plantes au contact
mortel et des pluies acides qu'on se
croirait au coeur d'une forét vos-
gienne.

Toutes ces horreurs, Stormlord les
élimine en jettant des boules qui
retombent assez vite. Pour faire des
dégéts a honne distance, il sera pré-
férable de conserver un doigt sur
Pire afin de lancer une épée effilée
au redoutable pouvoir destructeur

Softspeeds

Les vieux routards du shootem up
savent qu'il est bon parfois d'envi-
sager un petit «break», planqué
dans un recoin du soft, ce qui per-
met'd'étudier calmement le rythme
d'un tir ou le déferlement des
Aliens.

Rien de tel dans Stormlord car il
faut finir le tableau dans ies temps.
Dans une petite fenétre en effet, un

croissant de lune repousse un soleil
flamboyant. Lorsqu'il se sera entié-
rement substitué a l'astre du jour, la
mission aura échoué. Puisque la
nuit doit conclure ce soft, n'aurait-il
pas été judicieux de prévoir un
début de jeu en plein jour?
L'échéance est calculée tellement
juste que les nombreux trépas de
notre héros le retardent dans sa
course effrénée. Non seulement il
perd 'une de ses dix vies, mais en
plus il risque de manquer sa permi-
sion de minuit!

Inutile de foncer droit devant car il
est souvent nécessaire de revenir en
arriére afin de récupérer l'inévitable
brocante typique de ce genre de
soft. Des tremplins permettent
cependant de gagner un temps pré-
cieux en volant longuement a tra-
vers les airs sur fond de ciel étoilé
avec scrolling différentiel. C'est tres
spectaculaire - on croit voir le pere
Noél en déplacement professionnel
- Mais aussi risqué car les vastes
contrées survolées recelent certai-
nement des objets a prendre ou des
princesses esseulées. Il faudra donc
optimiser, comme on dit bétement,
les itinéraires.

Clest a ce prix seulement que I'on
peut espérer arriver au terme de

I'aventure. Si l'animation est irré-
prochable, fluide a souhait, on ne
peut en dire autant de la gestion des
sprites. En cours de jeu, on décele
trop souvent des caracteres redéfi-
nis. Résultat, des boules s'inscrivent
dans une matrice qui apparait en
noir si le sprite se Superpose a un
décor, le personnage lévite lorsque
son module graphique repose sur
celui d'un décor...

Aux tirs bruyants et métalliques
s'oppose la mélodie féérique qui
ponctue la douce délivrance d'une
princesse. Celle-ci est aussitot
comptabilisée, aprés quoi notre
valeureux héros qui n'a pas que ¢a a
faire s'en va de ce pas délivrer une
autre charmante dame. Stormlord

est, on le voit, un soft expéditif
dans lequel, en dépit de la splendi-
de créature qui saffiche au début
du jeu, la libido n'a guére le temps
de s'épanouir, sauf peut-étre en
malmenant le joystick.

Bernard Jolivalt

Editeur: Hewson
Graphisme: 17
Son: 13

Animation: 17
Intérét: 16

Note globale: 16/20
Version testée: CPC
Prévu sur ST, Amiga
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Pas seulement un logiciel,
Un vrai wargame avec un
plateau dejeu et des tanks
enplastique !

Et l'ordinateur ? 11 gere le

conflit,

e plateau de jeu représente le
terrain de l'affrontement et
divisé en quatre pays. Moralité
on peut jouer a, deux, trois, ou
quatre. Mais pas tout seul contre
['ordinateur, c'est dommage.
Les cases, qui permettent le dépla-
cement des tanks, sont hexago-
nales. Chacune représente un type
de terrain, campagne, forét, mon-
tagne, village, et béatiments, qui
influe sur les mouvements et les
possibilités de tir. Par exemple, les
gros tanks se déplaceront lentement
en pleine campagne et ne pourront
jamais traverser les montagnes.
Impossible aussi de tirer sur un
adversaire qui se trouve de l'autre
c6té d'une case de montagne.
Bref, un vrai plateau de wargame,
trés clair, et joli, ce qui ne gate rien.

24

Mais comment se déroule la partie ?

Alliances douteuses

On charge le logiciel. Pendant le
chargement (si vous avez la version
cassette...) ou juste aprés (disquet:
tel), chaque joueur place ses huit
tanks et ses quatre voitures blindées
a l'intérieur de son territoire.

IDFTR riEIDS - *

Heureusement, une zone neutre
sépare les pays, qui évite des com-
bats instantanés des le premier
coup. A deux ou trois joueurs, cha-
cun joue pour sa peau. A quatre, les
pays sont alliés par paires et il sagit
de bétir une stratégie commune. Ce
qui ne va pas tout seul : par
exemple, il ny a qu'une case de

reconstruction des chars détruits
pour les deux pays... Disputes en
perspective !

Mais que fait le logiciel ? D'abord,
il affiche une page de journal rela-
tant le conflit en cours. Dommage,
le texte est en anglais. On péche
quand méme des renseignements
intéressants : la météo, qui influe
sur la portée de tir des tanks, ou
|'état de moral de chaque camp, qui
fait varier la précision des projec-
tiles. Un soldat démoralisé tremble,
c'est connu. Et quand il tombe des
cordes, les obus sont nécessaire-
ment freinés.

Puis on en vient & l'action. Le dra-
peau du pays dont c'est le tour de
jeu saffiche, ainsi que le nombre de
points de déplacement possibles,
calculé en fonction du temps, du
moral, et du nombre de troupes
valides. On trouve aussi quatre
icones : une pour le mouvement,
une autre pour attaguer le QG, une
autre encore pour tirer sur un tank
ennemi, une derniére enfin pour
déclarer la fin de son tour de jeu.

Le joueur bouge donc ses tanks sur
le plateau, et demande au logiciel
de résoudre ses tirs d'attaque, en lui
indiquant Ia force du tank qui tire et
la force du tank bombardé. Suit une
petite animation assez triste, en tout
cas répétitive et lassante : un tank

qui avance, tire, et recoit la riposte.
L'ampleur des explosions symboli-
se le niveau de dégats. Animation
lente, simpliste, dépourvu de tout
bruitage : quelle déception !

C'est tout ! (tank, amont)

Et voila. Cest tout ce que fait le
logiciel. Jentends les sifflets d'ici.
«Lynchez les programmeurs '» Du
calme, mais vous n‘avez pas vrai-
ment tort : & ce niveau, c’est
presque du vol. Tenez, ¢a me rap-
pelle ce que je réussissais a faire en
Basic sur mon Atari 400 trois
semaines apres lavoir acheté ! Et
encore, je n'étais pas tres doug...
Le hilan est donc tres négatif. Belle
plaque de jeu, jolis tanks, concept
de départ original pour le positif.
Logiciel nullissime, intérét tactique
limité, pas de joueur-ordinateur,
affichage en anglais pour le négatif.
Voila qui ne fait pas pencher la
balance du bon c6té... Et moi qui
ouvrais la hoite avec tant d'impa-
tience !

JMM

Editeur : CDS

Graphisme : 13

(superbe plateau en carton
fort)

Animation : 5

Intérét: 5

Longévité : 5

Note globale : 6/20

Ver sion testée CPC
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DALEYTHOMPSON'S H Wr THE VINDICATOR
OLYMPIC O‘W_LH\GE l 3 Desforces étrangéres ont m‘ISf'l sac
notre planéte. Laterre estdéchirée et
éclatée dans ce qui semble la guerre ultime

mais suffisamment de choses ont survécu pour

Mais cette fois-ci, la médaille d'or
ne suffira pas, il vous faudra aussi 1 € -NOS¢ ,
maintenir les lois de lajustice et préparer la
battre le record du monde et revanche. Un homme doit maintenant faire face
accumuler plus de 9000 points, al'ennemi ultime, c’est le Vindicator. A travers
un paysage sauvage et bravant d'incroyables
dangers, il lui faut se frayer un chemin

jusqu'a laforteresse de I'ennemi, a l'intérieur
d'un labyrinthe de couloirs souterrains
remplis de gardiens mutantsjusqu'a ce
qu’il atteigne le sanctuaire intérieur du
suzerain des ténébres pour lui
asseéner le dernier coup.

c'estseulementace momentla que
vous réussirez a vous qualifier pour
le réle du “Meilleur Athléte

du Monde”.

ITO>>r
>

IW=v.yv ;

SALAMANDER
Au-dela de l'infinisetrouve la 7 | CAPTAIN BLOOD
galaxie du mal dominée par les pouvoirs f Une galaxie a vous couper le
de ladespotique SALAMANDRE: Un héros souffle située au bord de I'univers.
doit convaincre ses compatriotes de Un monde au créatures étonnantes
I'accompagner dans son voyage en enfer et au-dela. . L N N
Des monstres organiques destructeurs, des e.t aux graphlqueslanlmees a -lI'OIS
L aragnées nucléaires, des enfers semblables a des dimensions. Un scénario palpitant
débordantd’humour comme vous
n’en avez encore jamais vu. Tout dans

n mers de feu déchainnées, des cavernes du
A. désespoir, des démons qui dépassent les limites
CAPTAIN BLOOD en fait unjeu auquel il

~ de l'entendement!
vous faudra ABSOLUMENT jouer.

H
KH RORE™
K H ®EREINFORMATIQUE 1988

TYPHOON
Pilotez le vol de lamortde vague en
vague dans votre hélicoptére blindé:
hurlez de par les cieux dans votre F14
alors que vous affrontez les hordes
apparemment infinies d'envahisseurs
mécanoides dont le seul but est une
domination terrestre totale. TYPHOON le
Konami a pieces désormais destiné a
votre micro ordinateur personnel avec
défilé rapide et 3dimensions pour un
combat aérien acharné.

®KONAMI
DESCRIPTION COMPLETE SUR 3615 MICROMANIA
REVENDEURS POUR CONNAITRE EE TIE TELEPHONIFZAU 93427145

ZAC DE MOUSQUETTE, 06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE. TEL: 93 42 7145.

/Ecsoveffanre'diftgfenjs tyijessql o&diNate



ATARI-ST
COMPILATIONS

LES BEST DEUSGOLD  299F
+OUT RUN +1943

+STREET FIGHTER+GAUNTLET 2
PRECIOUS METAL 249F
+L’ARCHE DU CAPITAINE BLOOD
+SUPERHANG ON+XENON
+ARKANOID 2

PREMIER COLLECTION  249F
+NEBULUS+NETHERWORLD
+ZYNAPS+EXOLON

OCEAN 5STARS 245F
+ENDURO RACER+CRAZY CARS
+BARBARIAN+RAMP.+WIZZBAL L
SIMULATION 16 249F
+SUPER SKI +GRAND PRIX 500
+IRON TRACKERS

INCROYABLE!
FORCES MAGIQUES 149F
+LA PANTHERE ROSE
+WESTERN GAMES+CLEVER
AND SMART+VAMPIRE EMPIRE
ACTION ST 149F
+LES MAITRES DE L UNIVERS
+DEFLEKTOR+NORTHSTAR
+3D GALAX+TRAILBLAIZER

vU TCMU IEu

ANE PAS MANQUER**
CABAL 195F
CHAOS STRIKES BACK 185F
(SUITE DUNGEON MASTER)

DOUBLE DETENTE 199F
FALCON MISSION DISK 1 195F
HATE. 199F

INDIANA JONES THE
LAST CRUSADE(ARCADE) 245F

NEW ZEALAND STORY 195F
PANIC STATIONS 199F
RENEGADE 195F
RENEGADE 3 199F
STORMLORD 199F
SUPER SCRAMBBLE 199F
THEGAMESSUMMER 199F
XENON 2 MEGABLAST 245F

r AUTRES NOUVEAUTES*!
AAARGH 185F

ARMALYTE 199F
AQUAVENTURA 225F
ASTAROTH 185F
BALANCE OF POW. 1990  249F
BATTLETECH 199F
BLOOD MONEY 245F
BLOODWYCH 245F
CALIFORNIA GAMES 195F
CONFLICT EUROPE 249F
DARIUS 199F
DARK FUSION 199F
DRAGON LORD 199F
FERRARI FORMULA ONE 245F
FRIGHT NIGHT 195F
GARY L. HOT SHOT 195F
GARY L. SUPER SKILLS  185F
GHOST AND GOBBLINS ~ 195F
GUARD1ANS MOONS 195F
HILLSFAR 245F
HYBRI1S 245F
1.O.U. 245F
JAWS 195F
KARATEKA 195F
KINGS QUEST IV 295F
LA LEGEND DE DJEL 220F
REVOLUTION FRANCAISE 195F
LICENCE TOKILL 007 199F
LORDS OF RISING SUN 199F
MANHUNTER 249F
MECHANIC WARRIORS ~ 249F
MR HELI 245F
NECRON 249F
OUTRUN US SPEC. EDIT.  199F
PAPER BOY 185F
PIRATES 269F
PHOBIA 245F
POPULOUS (DATA DISK) 95F

ROCKET RANGER 275F
SABRE WULF 245F
SCORPION 245F
SLEEPING GODS LIE 299F
SPACE HARRIER 2 185F
SPACEQUEST 3 249F
STEIGAR 195F
THE KRISTAL 285F
THE LAST NINJA 2 245F
TINTIN SUR LA LUNE 245F
THUNDERBIRDS 245F
ULTIMAV 235F
UMS2: NATION WARS  269F

fRecévez g
ffcSTA
nouvaglllgl---- .

125l

Nas:nns"

Nouveau. onS
Des Pr ?iesioors
flash tous les |
- HITPARADE ST —
ARCHIPELAGOS 249F
BATTLEHAWKS 1942 249F
CASTTLE WARRIOR 199F
CRAZY CARS 2 249F
DRAGON NINJA 199F
DUNGEON MASTER EDIT. 95F
F 16 COMBAT PILOT 235F
FORGOTTEN WORLDS ~ 199F
KICK OFF 269F
KULT 275F
MICROPROSE SOCCER ~ 245F
POPULOUS 249F
ROBOCOP 199F
SILKWORM 195F
TARGHAN 245F
VIGILANTE 199F
VOYAGER 199F
XYBOTS 199F
ZAC MAC CRACKEN 249F
3DPOOL 199F
AFRICAN RAIDERS 220F
BAAL 195F
BALLISTLX 195F
BARBARIAN 2 185F
BATMAN 195F
BATTLECHESS 249F
BIOCHALLENGE 195F
BUMPY 195F
CARRIER COMMAND 235F
COLOSSUSCHESS 235F
COSMIC PIRATES 199F
CYBERNOID 2 199F
DOUBLE DRAGON 195F
DUNGEON MASTER 245F
EMMANUELLE 220F
EXPLORA 2 349F
FALCON 235F
F.O.FT. 285F
FOOTBALL MANAGER2  185F
GALDREGON’S DOMAIN  195F
HUMAN KILLING MAC.  149F
INTERNAT.RUGBY SIM.  199F
LAST DUEL 149F
LES PORTES DUTEMPS  285F
LOMBARD RACRALLY  195F
MILLEMIUM 2,2 199F
OPERATION WOLF 195F
PAC MANIA 195F
REAL GHOSTBUSTERS ~ 109F
ROADBLASTERS ¢ 185
RVF HONDA 269F
RUNNING MAN 249F
RUN THEGAUNTLET:
LA COURSE INFERNALE ~ 199F
SAVAGE 199F
SKWEEK 195F
SORCERER LORD 249F
SPEEDBALL 245F
STORMTROOPER 199F
THE DEEP 199F
THUNDERBLADE 199F
TIGER ROAD 195F
TIME SCANNER 199F
VINDICATORS 199F
WAR IN MIDDLE EARTH ~ 249F
WINDSURF WILLY 199F

MICROMAHIA |

d'une remise 9f«"'te ae
sur tous les logiciels

"TRAD,ATAR.,ST,

PC COMPATIBLES—

COMPILATIONS
EPYX ON PC 2 195F
+WORLD GAMES+IMPOSSIB.MIS
+STREET SPORT BASKET
PC HITS N°2
+GREEN BERET+GRYSOR
+ARKANOID+WIZZBALL
PC GOLD HITS 195F
+BRUCE LEE+WC LEADERBOAR
+ACE OF ACES+INFILTRATOR
LA COLLECTION 185F
+ARKANOID+WC LEADERBOAR
+WORLD GAMES+SUPER TENNIS

MAMIfmIIVPf»
uuli

225F

A NE PAS MANQUER**
BARBARIAN(PALACE)
+ ANTIRIAD 185F
BATMAN 195F
DOUBLE DETENTE 199F
FERRARI FORMULA ONE  249F
FORGOTTEN WORLDS ~ 199F
INDIANA JONES
THELAST CRUSADE 249F
NEW ZEALAND STORY ~ 199F
RENEGADE 199F
VIGILANTE 199F
r AUTRES NOUVEAUTES**|
AFTERBURNER

AMERICAN ICE HOCKEY 249F

ARCHIPELAGOS 299F
ARKANOID 2 185F
CABAL 199F
CAVEMAN UGH LYMPICS195F
COLOSSUS CHESS X 245F
CONFLICT EUROPE 249F
GARY L. HOT SHOT 185F
GRAND PRIX CIRCUIT 235F
HILLSFAR 245F
HERMES 249F
KARATE KID 2 245F
KULT 275F
REVOLUTION FRANGAISE 195F
LEGEND OF BLACK SILV. 249F
LORDS OF RISING SUN 249F
MICROPROSE SOCCER  245F
OPERATION WOLF 195F
POLICE QUEST 2 249F
PHANTOM FIGHTER 249F
PURPLE SATURN DAY 249F
RAMBO 3 185F
RED STORM RISING 235F
RVF HONDA 265F
SAVAGE 199F
SCORPION 245F
SERVE AND VOLLEY 235F
SINBAD 295F
SORCERER LORD 249F
STARGLIDER 2 249F
STEIGAR 195F
THE LAST NINJA 2 245F
THUNDERBLADE 249F
THUNDER HOPPER 249F
TIGER ROAD 245F
TINTIN SUR LA LUNE 295F
ULTIMATE GOLF 195F

UMS 2 rNATIONS AT WAR 265F

VIRUS 245F
WATERLOO 245F
WEIRD DREAMS 249F
XENAPHOBE 265F

LES CLASSIQUES MICROMANIA

Une nouvelle collection des meilleurs titres publiés pour votre ordinateur, réédités a des prix clubs.

ATARI-ST

ARCTIFOX

BARD STALE |
FOUNDATIONS WASTE
MARBLE MIDNjfcS
OUTRUN N A

IBKYFOX 2

IpW*tANG ON \%
MUS1CCONSTRUCTION SET
W. 0.ASS LEADERBQARD
thuH éert lér

n «lLl «ll.. —

PC COMPATIBLES

*0!kCT*OX

W rD STALE !
LfiGACY OF THEW Hb" IS
MARBLE MADNESS #
SKYPOX2

WORLD TOUR GOLF

-

C,AM.OA
HIT PARADE PC
BARBARIAN (PSYNOSIS)  249F
BATTLEHAWKS 1942 249F
CHUCK YEAGER'SAFT  299F
DOUBLE DRAGON 195F
F16 COMBAT PILOT 235F
OUT RUN 1*9F
ROBOCOP 199F
TARGHAN 265F
TEST DRIVE 2 245F
WAR IN MIDDLE EARTH  249F
ZAC MAC CRACKEN 249F
688 SUB MARINE 245F

ABRAHAMS BATTLE TANK249F

AFRICAN RAIDERS 220F
AMERICAN INDOOR SOC. 249F
CRAZY CARS 2 249F
F19 STEALTH FIGHTER 385F
HEROES OF THE LANCE ~ 225F
JET FIGHTER 445F
KARATEKA 195F
LA LEGEND DE DJEL 220F
LED STORM 249F
LEISURE SUIT LARRY 2 299F
LOMBARD RACRALLY  245F
MILLEMIUM 2,2 249F
NEBULUS 195F
SPACE QUEST 3 249F
SPEED BALL 245F
SKWEEK 195F
TEENAGE QUEEN 249F
THE DEEP 199F
TITAN 249F
WINDSURF WILLY 199F
AMIGA COMPILATIONS!
PRECIOUS METAL 249F

+LARCHE DU CAPITAINE BLOOD
+XENON+ARKANOID 2

+CRAZY CARS

PREMIER COLLECTION  249F
+NEBULUS+NETHERWORLD
+EXOLON+ZYNAPS

FORCES MAGIQUES 249F
+LA PANTHERE RISE+WESTERN
GAMES+CLEVER AND SMART

+ VAMPIRE’S EMPIRE

a né'pas MANQUER
CABAL 245F
FALCON MISSION DISK 1 195F
F16 COMBAT PILOT 245F
INDIANA JONES: THE

LAST CRUSADE (ARCADE) 245F

NEW ZEALAND STORY 245F
PANIC STATIONS 199F
POWF.RDROME 245F
RENEGADE 249F
RENEGADE 3 249F
SHOOT "EM UPCONT. 225F
SUPER SCRAMBLE 199F
THEGAMESSUMMER 195F
TINTIN SUR LA LUNE 285F
UMS 2: NATIONS OF WAR 265F
XENON 2 MEGABLAST 245F
XYBOTS 199F
de
N
99 g "ouve?”

AMIGA

ARCTIFOX

BARD’STALE

FOUNDATION’S WASTE
MARBLE MADNESS
1%IV\A|| Vv

—SKYFOX 2*
THE ARCHON COLLECTION
WORILO$OU&KEOLF =

WORLD S |m gAE ir*L D

AUTRES NOUVEAUTES*
AQUAVENTURA
ASTAROTH 249F
ARMALYTE 199F
BEAST 245F
BLOODWYCH 245F
COMBAT SCHOOL 195F
CONFLICT EUROCPE 245F
DARK FUSION 199F
DOMINATOR 249F
DRAGONSLAYER 299F
F.OF.T. 275F
GALDREGON’S DOMAIN  195F
GHOST AND GOBBLINS  245F
HATE 199F
1.O.U 195F
REVOLUTION FRANCAISE 195F
LEISURE SUIT LARRY 2 299F
LICENCE TO KILL 007 195F
NECRON 249F
OUT RUN US EDIT. 199F
PHOBIA 245F
POLICE QUEST 2 249F
POPULOUS(DATA DISK)  95F
PREDATOR 245F
RAMBO 3 225F
SKRULL 225F
SLEEPING GODS LIE 299F
SPACE HARRIER 2 235F
SPACE QUEST 3 249F
STEVE DAVIS SNOOKER  195F
THE LAST NINJA 2 245F
THUNDERBIRDS 195F
VERMINATOR 225F
WEIRD DREAMS 235F
XENOPHOBE 265F
HIT PARADE amica -
ARCHIPELAGOS 249F
BATTLEHAWKS 1942 249F
CASTTLE WARRIOR 245F
DE LUXEPAINT 3 TA9F
DOUBLE DETENTE 249F
DRAGON NINJA 249F
FORGOTTEN WORLDS 199F
KICK OFF 269F
KULT 249F
MICROPROSE SOCCER 245F
POPULOUS 249F
ROBOCOP 249F
TEST DRIVE2 295F
VIGILANTE 199F
ZAC MAC CRACKEN 249F
3DPOOL 199F
BATTLETECH 249F
BLOOD MONEY 245F
COLOSSUS CHESS X 249F
CRAZY CARS 2 249F
DOUBLE DRAGON 195F
DUNGEON MASTER(EXT) 225F
EXPLORA 2 290F
FALCON 295F
FLYING SHARK 199F
JOURNEY 299F
LA LEGENDE DE DJEL 220F
LAQUETE DE L’'OISEAU  299F
LAST DUEL 149F
LES PORTES DUTEMPS ~ 285F
LOMBARD RACRALLY  245F
LORDS OF RISING SUN 299F
MILLEMIUM 2.2 249F
PAC MANIA 195F
RAMPAGE 249F
RTYPE 235F
RUNNING MAN 245F
RVF HONDA 265F
SAVAGE 199F
SCORPION 245F
SHOGUN 249F
SILKWORM 195F
SKWEEK 199F
SUPER HANG ON 249F
SWORLD OF SODAN 249F
TARGHAN 245F
THE KRISTAL
THUNDERBLADE
TIGER ROAD
TIME SCANNER
TITAN



les nouveautés sont JEUX POUR CONSOLES

PP SEGA -----
IfFfIITCROMANIA Il PISTOLET SEGA 350F BEAMRIDER 95F
(+3 JEUX) CALIFORNIA GAMES 145F
C 3615 MICROMANIA  MANETTE SPECIALE CRMVAL T
' i (SPEED KING) 145F MAN
C'EST GEANT!! LUNETTES 3D 290F gg&wgg ﬂgi
. Nouv/ | AFTER BURNER 295F
in R (0] H flH | ouveau - ALEX KID/MIR. WARRIOR 255F DONKEY KONG 95F
Des promotions ENDURO o5F
- ALEX KID/LOSTSTAR ~ 205F FLATOM CAT iy
flash tous les jours ALESTE POWER STRIKE 259F FROSBYTE o5
T oo U s Cieee &
. HERO 95F
COMPILATIONS (suiteH oo ITPARADE eiackeer EE Y STONEKPERS O
AMSTRAD COMPILATIONS  Forces maGiQUES ‘lasnsor  AFTER BURNE 291497 BLADE EAGLE 3D 255F KUNG FU MASTER o5F
+LAPANTHEREROSE+DAKARAX4 BARDARIANZ. gosor CHOPLIFTER 255F MEGAMANIA 95F
" +WESTERN GAMES+CLEVER OO VEAGER'S DOUBLE DRAGON 295F NIGHT MARE 95F
V +AND SMART+OPER. NEMO Y ELIGHTTRAINER 95/145F FANTASY STAR 205F PITFALL 95F
SPECIAL ACTION  99/149F CRAZY CARS 120/ 160F FANTASY ZONE 2 200F PRO WRESTLING 95F
+GRYZOR+TARGET RENEGADE DOUBLE DETENTE  99/149F FANTAZY ZONE MAZE 259F QUEST FOR QUINTA. ROO 95F
+INT.KARATE+SALAMANDER DRAGON NINGA 907140F GOLDEVIUS 205F RAMPAGE 145F
*BASKET MASTERFSHAQLIN R FORGOTTEN WORLDS 99/149F GREAT BASKETBALL ~ 255¢ RIDDLE OF SPHINX %F
TEN MEGA GAMES 3 120/149F GARY L HOT SHOT — 9e/ier KENSEIDEN 500F RIVER RAID 95F
++LEADERBOARD+OTH FRAME MICROPROSE SOCCER 109/165F ~ LORDS OF THE SWORLD 295F RIVER RAID 2 145F
+LAST MISSION+RANARAMA SEAQUEST 95F
PURPLE SATURNE DAY 149/209F MAZE HUNTER 3D 200F SUMMER GAVES
+FIGHTER PILOT+ROCCO U 1457
RENEGADE 3 99/149F MONOPOLY 295F JENNIS oF
+FIRELORD+IMPOSSABALL ROBOWOP 901117 Ay oF
+CITY SLICKER+DRAGON TALK STORMLORD 907145 SN N 2o WINTER GAMES 145F
LA COMPIL’ OCEAN  149/199F ARCADE ACTION 115/185F SUPER SCRAMBBLE  99/149F OUT RUN 3D prol ZAXXON 95F
+L ARCHE DU CAPITAINE BLOOD  +BARBARIAN+RENGADE CAMES SUMMER D 99/149F N3 o 28F
DALEY THOMPSON OLYM.CHAL +SUPERSPRINT+RAMPAGE VIGILANTE 90/14F
+ VINDICATOR+TYPHOON HINTERNATIONAL KARATE XYBOTS 99/149F RESCUE MISSION 255F NINTENDO
COLL KONAMI 115F/185F SD. 255F
+SALAMANDER 3DPOOL 90/149F BALLON FIGHT 260F
LE MONDE DE L’ARCADE 149/199F ELITE6PACK N3 = 95/145F BUMPY y SECRET COMMAND 2550 CASTLE VANIA 360F
+ROADBLASTERS+TIGER ROAD FIST AND THROTTLES 119/139F 145/195F SHANGAI 255F CLUCLU LAND 260F
+ 1913 IMPOSSIBLE MISSION 2 GEANTSDARCADE ~ 115105F  CHICAGOSO el SHOOTING GAME 255F DONKEY KONG 210F
+SPY HUNTER+BLACK BEARD TOPTEN COLLECT.  99/145F FIRE AND FORGET 1201160 SHINOBI 295F DONKEY KONG3 210F
+COLOSSEUM ---- NOUVEAUTES - FOOTBALL MANAG. 2 95/135F SPACE HARRIER 205F EXCITEBIKE 310F
DIX SUR DIX 149/199F " GUNSHIP Lo/ SUPER TENNIS 199F GOONIES 2 360F
+MERCENARY-+HARDBALL A NE PAS MANQUER HATE. GOT149F THUNDERBLADE 205F GRADIUS 310F
+ARMAGUEDON MAN+TENTH ACTION SERVICE 135/185F HEROES OF LANCE  95/199F WONDERBOY 255F GOLF 260F
. FRAVE+LEVIATHAN+BOBSLEIGH CABAL 95/145F HUMAN KILLING M 99/149F Y’'s 295F ICE CLIMBER 260F
HAOCLEDFTRANTONIOLDFXENO INDIANA JONES: HIGHWAY PATROL  145/195F ZILLION 255F KID IDARUS 360F
GEANTSDE L’ARCADE 2 149/199F  THE LAST CRUSADE  95/145F LAST DUEL 99/149F ZILLION 2 2558 KUNG FU 260F
+STREET FIGHTER+SIDE ARMS ~ j ~ NEW ZEALAND STORY 99/149F LE MANOIR DE MORT  ND/199F LEGEND OF ZELDA 390F
+BIONIC COMMANDO PANIC STATIONS 99/149F OBLITERATOR 99/149F*1 METROID 360F
+GUNSMOKE+DESOLATOR I *x OPERATION WOLF  99/149F DEMENT!!! MACH RIDER 360F
12JEUX EXCEPTIONNELS  129/149F AUTRES NOUVEAUTES PAC MANIA 99/149F I PUNCHOUT 360F
+CTBERNOLLSfDEREKIX3RAFMASK. BLACKLAMP 89/ 139F RAMEO 3 80/139F AMSTRAD CPC 464/6128 t PpINBALL 260F
+BLOODBROTHERS+NEBULUS gg%%%"\qu_c” ggﬁgg REAL GHOSTBUSTERS 99/1a0r  Kit de Téléchargement 99F  POPEYE 210F
+NORTHSTARY-HSICULESAXOLON RTYPE 95/l Avec ce kit Vous allez pou- | poonetetHING S0P
TLES MAITRES DE L'UNIVERS CARRIER COMMAND  145/195F R GAUNTLET:  goaek ec ce 1 RCPROAM 608
+VENOMSTRIKES BACK DOMINATOR 99/149F LA COURSE INFERNALE voir télécharger 24h/24, 7 | RADRACER 360F
+MARAUDER+RANARAMA %JSBLE DRAGON 82’,1112E SAVAGE 95/149F joyrU sur 7, des centaines 1 g&?fgs gggg
R ATOONPREDATOR ANy KULT ugnoor  SCRABBLEDELUXE ND2F de Hits pour le simple prix [ SUPERMARIOBROS 260
+CRAZY CAR+COMBATSCHOOL LICENCE TO KILL 007 99/149F SILKWORM 95/145F d'une communication télé- TOP GUN 360F
MEURTRE AVENISE  145/195F : TENNIS 260F
+SALAVIANDER+DRILLER-fGRYZOR SUPERMAN 95/145F phonique sur
LESDEFIS DE TAITO 139/199F PROVECT STEALTH FIG LASSE 1 e e IMINATOR  95/139F URBAN CHAMPION 260F
TTARGET RENEGADEAFLYING PRO SOCCER SIMULAT 99/149F T Ny o 3615 AMCHARGE. VOLLEY BALL 260F
SHARKCARKANGID 1ET 2 RICK DANGEROUS ~ 95/145F T ST aIN? 2o WREKIMG CREW 0F
+BUBBLE BOBBLE+SLAPFIGHT ?gx!l\'“ENgRMSII\E‘ ggﬁg THUNDERBIRDS 125/145F  Recevez gratuitement le catalo-  JEUX POUR PISTOLET
LES BEST DE US GOLD 149/199F STAR TREK g TIMES OFLORE 95/145F  gue couleurs DUNK HUNT 310F
TOUT RUNFGAUNTLET 2 STEIGAR 95/145F VINDICATORS 99/149F  MICROMANIA avec toutes les | HOGAN HALLEY 310F
+CALIFORNIA GAMES+7200 WAR IN MLDDLE EARTH99/149F . WILD GUNMAN 310F
+ROLLING THUNDER TIME SCANNER 99/149F WEC LE MANS g9/~ NOUveautés. TEL. 93.42.57.12
TINTIN SUR LA LUNE  145/195F
GAMESET MATCH2  149/199F WEIRD DREAS e
[ONACHAVPION CHIPSPRINT  XENAPHOBE w0516 G{JPER PROMOTION SOLDES SOLDES
+BASKET MASTER+TRACK AND Manetie US GOLD 109F CASSETTES 39 F ?)JASOQF %EAEECSIN é‘r 9 F
ZF(EL DICRICICET+SNOOKERAGOLF 0 Ces Iogiciels doi _ : 720° GALVAN I
. €S logiciels oivent Ke Speed ng 109F 720
GOLD SILVER BRONZE  149/199F - € j X4 OFF ROAD RACING  GUNSMOKE
23 EPREUVES SPORTIVES EPYX sortir prochainement itrad ALBUM DIGITAL INTE. il LED UNTIL DEAD  HEAD OVER HEALS
HISTORY INMAKING 199/249F  Talaph ) 3 IMPOSSIBLE MISSION 2
MEGA COMPILATION USG élephonez ou tapez vierges cPC 39F  AMERICACUP LED STROM LENPIRE CONTRE ATTAGUE
+LEARDERBOARD+EXPRESS 3615 MICROMANIA lig AMSTRAD GOLD HIT 3 RAID NETHERWORLD Q
ISSLEEE;&P%E\%R%ESESE'X& et vous connaitrez 3,5 DF,DD 119F QgﬁégEEFSOBALL SARACEN RAMPARTS
+HEIAD+INFIL-TRATOR+KUNGFU la disponibilite exacte 10 Disquettes 5 1/4DF,DD 99F SHACKLED ROLLING THUNDER
ici BUBBLER STIFFIP
+MASTER+SPYHUNTER4-ROAD de chaque logiciel. Manetie KONIX PC.  195F  EciE oN THUNDERBLADE TENTH FRAME
RUNNER+BRUCELEE+GOON1ES ManetteKONIX+Carte ~ 295F  FORCES MAGIQUES THE DEEP
+WORL. G.+ RAID+BEACH HEAD TIGER ROAD TOTAL ECLIPSE

Votre jeu chez vous dons 48 h* en téléphonant au 93.42.57.12

- Envoi leJourjnéme de la réception de la commandej>arj>apoet poste urgent. (ATTENTION, depuisPart» composer le 16.93. 2)
BON de COMMANDE EXPRESSTenvoyér"b MICROMANIA - B.P.T-06740 CHATEAUNEUF
NOM . - . . - . .
TITRES PRIX
ADRESSE ..c.e....
.................................................................... Code postal...

Remise sur les logiciels AMSTRAD, ST, PC, AMIGA

Participation aux frais de port et d'emballage

Précisez cassette |

- 10 %
v 18 F 5 T T I I A A A I I NN
E Date d'expiration —! — Signature :

Disk D Total d payer =

PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE

EGA. y

T.Shirt PLAY AGAIN

M. L. XL (entourez votre taille)
T.Shirt HIGH SCORE

M. L. XL. (entourez votre taille)
Montre MICROMANIA

- N* d» gsnvejfowmfﬂl—..L...L... L.i 1.



Horrorsofi n'est ni plus ni
moins que le nouveau

|abel de Tynesoft. Comme
son nom I'indique, le but
de cet éditeur est de nous
plonger dans I'épouvante.

és les premiére images, le
ton est donné. Un prétre offi-
cie dans une église, l'orage
éclate, un éclair soudain
brise le vitrail et 'homme s'enflam-
me comme un fétu de paille. Des cris
retentissent, un bras sort du brasier
puis le diable en personne surgit.

Plus granduignol, tu
finis en enfer!

Aprés une telle intro,
on est psychologi-
quement & point
(certains le préférent
saignant) pour se
lancer dans I'aventu-
re crépusculaire que

AMIGA

You see nothing spécial.

t is the Meeds

The Meeds are thick and tangled tightly around the

n anongst the Meeds is a clunp of garlic.

ake garlic.

voici. \bs parents ont loué & votre
intention une jolie petite chambre
dans un charmant village. Votre
séjour sera cependant troublé par les
agissements de certains habitants
qui sont sous I'emprise du démon. A
vous de découvrir lesquels.

Le village des damnés

Avec Personal Nightmare, le soft
s'engouffre dans la bréche déja
ouverte par Frighl Nighi dans I'uni-
vers horrible et fantastique. L'écran
est divisé en deux parties, avec, en
haut & gauche, I'icone des directions
et I'inventaire des objets. La plus
grande fenétre représente les lieux
visités et les personnages, remar-

quablement bien animés (de mau-
vais sentiments parfois). Les dia-
logues sont saisis au clavier, mais
cliquer sur une partie d'image insere
le texte correspondant a l'objet dési-
gné. L'action se déroule en version
originale anglaise, ce qui est regret-
table lorsqu'on connait I'impact
qu'avait eu Explora 11 en francais.

Une promenade romantique dans le
vieux cimetiére sous la lune vous
permettra d'ajouter de I'ail aux
pieux en sapin, croix en argent et

autres colifichets qui sement trouble
et panique dans la faune des possé-
dés et vampires.

Des événements anodins se produi-
sent parfois, des accidents ordi-
naires comme ce pauvre homme
gcrasé dans une giclée de sang, un
drame ordinaire n'importe o sauf
au village. La patte griffue du Malin
est certainement a l'origine d'un bug
qui l'est: en cliquant sur la porte de
I'ambulance dépéchée sur les lieux,

une partie de la carrosserie dispa-
rait.
Un autre bug spatio-temporel appa-
rait au bar. A 14 h, I'aubergiste bais-
se la grille. Lorsqu'il rouvre, elle est
toujours abaissée mais les clients
sont attablés. A moins que ces
clients passent les murailles, on voit
mal comment ls ont pu entrer.
Ces anomalies n'affectent en rien le
bon déroulement du jeu. Entre deux
rales mystérieux et des bruits inquié-
tants & I'étage, on admirera les nom-
breuses allées et
venues des person-
nages qui poussent des
portes, s'installent et
vivent leur existence
pixélisée. Si l'aventure
n'est pas aussi révolu-
tionnaire que I'était
The Pawn en son temps, elle mar-
quera quand méme par ses graphis-
me d'enfer (ce qui est de circonstan-
ce), ses animations et son ambiance
horrifique.
Joél Nadal

Editeur: Horrorsoft
Graphisme: 16

Son: 17

Animation: 18
Intérét: 17

Note globale: 17/20
Version testée: Amiga
Disponible’sur ST



La Corée, ca ne vous dit
rien? Oui, bien sir, ony
fabrique le matériel
Amstrad. Mais encore?
Lesjeux olympiques
19887 Eh oui! Comme
c'est loin tout cela! Unan
08ja ou presque. Dans
The Games Summer
Edition, les Jeux ne sont
plus que le prétexte qui lie
les huit épreuves du soft.

e programme des athlétes du
joystick est plutot chargé:
vélo, lancer de marteau, saut
a la perche, barres asymé-
triques, anneaux, 400 m haies,
plongeon et tir a l'arc. Toutes ces
activités sont gérées en mode 1,
lequel autorise quatre couleurs.
Commengons par un petit tour en

vélo pour se mettre en tain. The
Games peut se jouer a deux ou seul
contre l'ordinateur qui a un sacré
coup de pédale. Une vue aérienne
de l'anneau de vitesse permet de
localiser les concurrents qui pen-
chent dans les virages. Comme
dans beaucoup de simulations, on
semble les suivre, ce qui augmente

le réalisme.

Le 400 m haies, en revanche, se
déroule tout au long d'un scrolling
vertical. La longueur des sauts est
réglable, le renversement des haies
ou la chute du coureur sont trés réa-
listes et il faudra évidemment
sprinter & la fin. L'animation du
concurrent qui Saute a la perche, en
revanche, est hideuse, au bord du
ridicule. Cette épreuve, comme
d'autres, est décomposée en plu-
sieurs phases offrant des points de
VUe varigs, un peu comme & la télé
lorsque plusieurs caméras sont dis-

posées autour du terrain.

Le lancer de marteau restitue par-
faitement la rotation puissante du
sportif avant le laiguage du poids.
Gare aux fausses manceuvres! Sil
reste accroché au boulet, il est car-
rément tiré hors de I'écran! Le
poids peut aussi lui retomber sur la
figure. Le marteau correctement
lancé, on se place tout prés de I'im-
pact. Impressionnant.

On ne peut en dire autant du plon-
geon. Ds'agit surtout d'étre un as de
la fioriture au joystick moyennant
quoi on peut réaliser pas mal de
figures imposées. Le plongeur,
bizarrement, semble craindre I'eau
car il ferme les yeux en touchant la

surface: & ce moment, en effet,
I'écran s'efface complétement.
Vraiment trés curieux...

Barres paralléles et anneaux font
partie des épreuves «a figures».
Deux diagrammes d'une épouvan-
table complexité agrémentent la
notice rien que pour démontrer la
richesse des situations. Les spécia-
listes de la chose sauront srement
en tirer parti, les autres réaliseront
quelques mouvements présentables
en touillant frénétiquement leur
joystick. Le nom de la figure en
cours est affiché & I'écran; c'est ins-

tructif, on en apprend tous les
jours...
Probablement 'une des épreuves
les mieux réalisées, le tir & Iarc fait
appel a de nombreuses fenétres. Le
pas de tir est montré en entier avec
la cible au fond. Un manche & air
témoigne de la force et de l'orienta-
tion du vent, une vignette montre
en plan rapproché l'archer qui
bande son arc. Ensuite, on met I'ceil
au viseur. La tension étant & son
apogeée, il faut tirer sans tarder mais
sans précipitation en tenant compte,
bien sir, du vent. La fleche déco-
chée, elle traverse tout le pas de tir
puis un trés gros plan montre I'im-
pact prés de la mouche.
Dans un soft aussi riche, certaines
épreuves paraissent inévitablement
plus faibles que d'autres.
L'animation, sous quelques réserves
mineures est d'un bon niveau, qua-
lité nécessaire pour un logiciel qui
doit mettre en valeur I'agilité, la
force et la souplesse des concur-
rents. Des petites trouvailles (les
ballons dans le ciel...) agrémentent
The Games. Pas complétement
oublié mais trop rare, le son est un
peu le parent pauvre de as jeux
d'été, sauf dans la cérémonie d'ou-
verture - réservée & la version dis-
quette- au cours de laguelle reten-
tissent des hymnes nationaux.
Les athlétes du joystick trouveront
leur bonheur avec The Games
Summer Edition qui vient Sajouter
a la longue, trés longue liste de
softs sportifs signés Epyx.
Bernard Jolivalt

Editeur: Epyx
Graphisme: 13

Son: 10

Animation: 16

Intérét: 16

Note globale: 14/20
Version testée: CPC
Disponible sur PC
(prévu sur ST et Amiga)
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cun essayant de marquer
des buts dans les fentes
prévues a cet effet,
Shufflepuck Café reprend
ce Systéme adapté sur nos
chers ordinateurs.

Aprés une tres jolie page
de présentation animée, le
joueur choisit son adver-

X E S 1

sortes d'options qui n'existent que
pour accroitre l'intérét du jeu: on
peut installer une raquette de n'im-

gramme, nous sommes en droit de
penser que les auteurs maitrisent de

L'accord, signéilyaa
peine trois mois, porte
déja sesfruits. En effet,
Loriciel est devenu ['im-
portateur exclusifde
Broderbund, la sociéte
américainefort célebre
pour tous ses titres sur
Apple et autres PC. De
plus,une collaboration au
niveau de laproduction a
éte instaurée. Voici donc
le premier produit réalisé
par Broderbund France.

ertains connaissent peut-étre
ce jeu d'arcade ou les
joueurs se trouvent face a
face et se renvoient une
palette sur une énorme table, cha-

saire parmi

les dix pro-

pOSés.

L'action se

déroule

dans un café (vous l'aviez deviné)
qui n'est pas sans rappeler le
magnifique établissement futuriste
du premier volet de la Guerre des
Etoiles. Le joueur se retrouve alors
face a son adversaire devant une
table représentée en 3D. La raquet-
te, que vous contrdlez, évolue dans
une zone rectangulaire que vous ne
pouvez dépasser.

Le programme propose toutes

porte quelle taille, en plein milieu
de la table pour avoir une difficulté
supplémentaire. De plus, on sélec-
tionne la taille, les couleurs et la
puissance de la raquette pour
chaque joueur. Autre option fort
intéressante, le réglage de I'élastici-
té des bords de la table et de la
raquette: plus c'est élastique, plus le
palet rebondit

Etant donnée la qualité du pro-

mieux en mieux I'Amiga. En effet,
les graphismes sont trés beaux en
dépit des trente-deux couleurs pos-
sibles pour I'Amiga (en basse réso-
lution) qui n'ont pas été utilisées.
Le plus remarquable est sans aucun
doute la qualité exceptionnelle de
I'animation. Les raquettes ont des
mouvements si fluides que je ne
m'en suis pas encore remis. Et que
dire des déplacements du palet, tout
bonnement magnifiques. Le
contexte sonore est gentil.
L'humour est également présent
dans ce logiciel. Les cris des adver-
saires sont @ mourir de rire (beep-
beep du robot, «Good shot» du
gosse, etc.). De plus, chaque per-
sonnage hénéficie d'une animation
soignée pour son visage: allez voir
leur téte lorsqu'ils perdent.
Shufflepuck Café, sans étre trés ori-
ginal, est tout simplement génial
par son animation. Seul regret, I'im-
possibilité de jouer a deux. Un trés
grand succes.

Captain Rom
Editeur: Broderbund
Graphisme: 14
Son: 16
Animation: 18
Intérét: 14
Note globale: 15/20

Version testée: Amiga
Prévu sur ST, CPC, PC
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Et hop! Un shoot'em up
e plus sur le marché.
Celui-ci est |'adaptation
d'unjeu d'arcade qui
n'avaitpas connu de
grandes heures de gloire.
Pas d'ajfolement dans les
rangs, la conversion sur
Amiga s'annonce sous de
bien meilleurs auspices.

ilkworm est un soft plein

d'hélicoptéres, d'avions et de

chars ou tout ce beau matériel

crache des missiles a qui
mieux-mieux. Un second joueur
peut, si le cceur lui en dit, se mettre
aux commandes d'une jeep sauteu-
se. Dans le meilleur des cas, le duo
infernal devrait mettre 'écran & feu
et a sang et ne rien laisser subsister.
Le but est d'atteindre une monstruo-
sité blindée tapie & l'extrémité du
scrolling. Entre-temps, beaucoup de
tableaux auront défilé avec moult

décors diurnes et nocturnes, des
ruines grecques, des plus récentes
mais qui ont moins de charme et
des zones désertiques qui ne se rele-
veront pas de votre passage.

Tirgroupé

L'attrait du shootem up réside en
grande partie dans les bonus. De ce

cOté-1a, I'hélicoptére de Silkworm
est bien pourvu: double-tir, écrans
protecteurs, fréquence de tir accrue
pourront tre collectés avec profit
entre deux enfers pleins de fureur.
Lorsque Silkworm clignote, c'est
qu'il est sur le point de perdre un

AMIGA

avantage acquis. Un mini-

mum de prudence sera de

mise.

Le scrolling différentiel et
unidirectionnel  n'est

certes pas une innovation

sur Amiga, mais il est

d'une fluidité exemplaire

Ce qui n'est pas rien pour un jeu
tournant @ 50 MHz. Cette cadence
soutenue permet aux sprites de se
déplacer & une vitesse rarement
atteinte sur une adaptation de borne
d'arcade.

Missiles de croisiere

Les missiles, parfois, se fondent

dans le décor, ce qui surprendra
plus d'un joueur lorsque son hélico-
ptére aura explosé sans prévenir,
Tant qu'a pointer les défauts, rele-
vons la pauvreté de la musique du
générique et le manque de diversité
des ennemis; d'un niveau a l'autre,

on prend les mémes et on recom-
mence. Il manque enfin une sauve-
garde des meilleurs scores, ce dont
la postérité ne se remettra pas.
Silkworm {«ver & soie» en anglais,
allez savoir pourquoi...) est le pre-
mier soft programmé par Random
Access pour Virgin. Ce nouveau
venu a réussi un cocktail plaisant
d'action, de superbes graphismes et
de bruitages saisissants. La résul-
tante est ce shoot'em up qui se
place d'ores et déja parmi les
meilleures conversions, peut-étre la
meilleure sur Amiga. A consommer
d'urgence, surtout si l'on aime le
ver a soie roti.
Le plat peut se manger froid en ver-
sion CPC. Le graphisme est en effet
plus austere, les décors presque
réduits a néant et la rapidité des
engins discutable. L'ennemi a I'in-
conséquence de se présenter sou-
vent dans la ligne de tir de
Silkworm CPC, rendant le jeu trop
facile. Evidemment, quand on bas-
cule de 'Amiga au CPC, il est diffi-
cile d'étre objectif...
Silkworm faisant essentiellement
appel aux réflexes (donc au cerve-
let), on peut sans honte laisser son
encéphale au vestiaire.
Frédéric Savoir

Editeur: Virgin - Mastertronic
Graphisme: 16

Son: 15

Animation: 16

Intérét: 15

Note globale: 16

Versions testées: Amiga et CPC
Disponible sur ST (prévu sur
C64)
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Ce soft se présente en deux sauts et
trois enjambées: un jeu de plates-
formes avec une boule bondissante
qu'on manie & la Wizhall ou & la
Cauldron.

Voila pour l'originalité qui, quoi
qu'on dise, est largement surfaite et
ne fait pas forcément la qualité d'un

soft. Combien de marins, combien
de capitaines..., et de softs excel-
lents tombés dans I'oubli car trop

en avance sur leur temps! (Qui se
souvient encore de l'excellent
Nothing, ce génial programme de
chez NulSoft Products qui se jouait
sans joystick, sans écran et ...sans
ordinateur?).

Bumpy vous entraine vers des lieux
bien explorés. Dans chaque tableau,

EfranskGawr

A ma gauche, le Seigneur des
Téngbres, casaque a téte de loup,
déplacement non affecté par les
types de terrains, entierement géré
par ordinateur. A ma droite, le Lord
Sorcier, casaque changeante suivant
les armées (soleil, étoile et épée,
hache, étoile et lune), presque
entiérement géré par 1,5 kg de neu-
rones surmenés et qui vous appar-
tient!

Pour les avachis du bulbe, résu-
mons rapidement ce qu'est un war-
game. \fous prenez une carte d'un
pays réel ou imaginaire, le pays de

Galanor par exemple, et vous le
divisez en hexagones. Ceci permet
le déplacement dans six directions
différentes. Vous placez ensuite un
certain nombre d'armées possédant
des caractéristiques particuliéres
(force, résistance, déplacement).
Dans Sorcerer Lord, vous en trou-
verez quatre: l'effectif et le genre
(querrier ou cavalier), la force du
chef, la fatigue et le nombre de
cases de déplacement.

Pour rendre cette simulation plus
proche de la réalité, le type de ter-
rain influence lallure des armées

AMIGA

avec une pensée émue pour Manie
Miner ou Jet Set Willy, on retrouve
les fameuses clés & ramasser, et tout
un multi-tas d'objets,
une quarantaine, qui
vont du toast beurré a
la sucette & I'Annie.
Pour réussir a changer
de niveau (il n'y en a
rien qu'une bonne cen-
taine!), il vous faut
dévorer toutes les den-
rées que vous y trouvez. Et, pour
venir a bout des piéges multiples
qui jalonnent vos pérégrinations, il
faudra utiliser & bon escient vos
quatre jokers: les gouttes d'eau pour
éteindre les feux, les marteaux pour
détruire les murs, les clés pour cas-
ser les poteaux et les fioles pour
récupérer une vie.
Sur la partie gauche de I'écran, une
fenétre comptabilise vos points, vos
vies et vos jokers. Vous pouvez

qui évoluent Ainsi, il est plus faci-
le de se balader en terrain décou-
vert qu'en haute montagne. Ensuite
viennent le détail des objectifs
(réduire a néant I'armée adverse ou
atteindre certains endroits straté-
giques) et le tour de jeu qui ici se
fait en cing phases:

- mouvement adverse,

- combats,

- alliance de Galanor,

- (éplacement,

-combats de Galanor.

L'intérét d'un micro dans ce genre
de jeu, a l'origine sur plateau, est
que celui-ci s'occupe de tout le
pénible: placement des pions,
décompte des pertes, cartes
détaillées. II est donc indispensable
que I'ergonomie soit le facteur le
mieux développé du programme. D
apparait, hélas!, que sur ce point le

faire apparaitre la sortie sans avoir
ramassé tous les jokers mais cela
peut vous empécher de passer le
tableau suivant. J'en vois déja un
qui réle: «Comment, koua, caisse,
peux méme pas changer ce foutu
tableau mal foutu?...» Que je veux,
mon neveu, le construction set est
inclus dans le prix et d'un manie-
ment tres aisé. Bonne musique,
Bons bruitages, graphismes quatre
couleurs tres lisibles sur CPC, et
plus colorés sur Atari, Bumpy est
un soft tres sympathique, bénéfi-
ciant de toute I'expérience de ce qui
s'est fait, & la fois prenant et direct.
Jen veux!

Victor Ludo
Editeur;
Graphisme: 16
Son: 16
Animation: 16
Intérét: 15
Note globale: 16/20
Version testée: CPC
Disponible sur Atari

soft ne soit pas a la hauteur. En pre-
mier la notice, signée Alpha
Translation, qui n‘assure pas le
minimum de clarté sur les com-
mandes (ou se trouve l'indication
de la touche qui mobilise une
armée?); le reste est a l'avenant
(pas de carte synthétique d'état des
forces, pas d'option imprimante) et
on se retrouve avec un gachis de
bonnes intentions dans un wargame
classique, aux graphismes moyens,
avec de bonnes possibilités mais
peu maniable.

Howard Game

Editeur: PSS.

Graphisme: 10

Son: 8

Animation: 8

Intérét: 10

Note globale: 10/20

Version testée: ATARI et CPC
Disponible sur PC et AMIGA
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SUPER CADEAU !

Une magnifique Calculatrice porte-clés : pour
I'achat de 3 jeux (en une ou plusieurs fois).

AMSTRAD TOP HITS

BEST OF VOL.2........ 149/210
Foot Manager 2*Hotshot+Zombi
Necromancien-Tetris
COMPIL'OCEAN ......
Arche Capt. Blood
Typhoon+D. Thompsons Oc.
*Vindicator-Salamander
DUO PACK

Space Racer » Bob Winner
MONDE DE L'ARCADE
Roadblasters+Tiger Road
1943*Imposs.Mission 2*Spy Hunter
Blackbeard-Colosseum
BEST DE US GOLD
Out run* Gauntlet 2* 720°
California G -Rolling Thunder
12 JEUX EXCEPTION.
Cybemoid-Deflector-Tour

de force+Mask 2*Blood Brothers
*Hercules+Northstar+Ranarama etc.
ALBUM EPYX
Winter Games+World Games
Supercycle-Impossible mission
AMST.GOLD HIT 3..... 112/192
Trantor-Solomon s Key

WC Leaderboard+Bravestai
Rampart-Capt. America
ARCADE ACTION ...
Barbarian*Renegade
Supersprint-Rampage-1K2
COLLECT.KONAMI......
Jackal+Shaolin R. Nemesis
Jailbreak+Ye Ar Kung fu 2

+ Green beret+Year Kung Fu
Hypereport* Pingpong*M ikie
D DIX 14s/192
Mercenary-Hardball-Cholo
Trentor-Leviathan-Xenos

FIST AND THROTTLES .95/139
Enduro racer-Buggy boy

Ikari War -Dragon s lair-Thundercats
GAME SET MATCH 2 .145/192
Match day 2-Basket Master

Super Hang On-champion ship-Spnnt
Track and field-Cricket-Snooker-Golf
GEANTS D'ARCADE 2.145/192
Street fighter-Side arms

Bionic commando*Gunsmoke-Desolator
Shackled

KARATE ACES... .
Kung fu master* Bruce Lee

+ Uchi mata*Avenger*Samourai T

+Way ot Tiger* Way Exploding fist

LES AS DE L'’ESPACE. 125/145
Xev/ous-Cybemoid+Northstar
Zynaps*Trantor*Exolon

LES AS DU CIEL
AcN.Tactical fight+Ace

Sprtfire 40*Tomahawk*Air traffic
Control+Strike force Harrier

LES FUTURISTES __ 146/192
B. Morane Science fiction
Saphir+Mines au Diam.+Anthropie
OCEAN DYNAMITE . 145/192
Platoon+Predator

Kamov-Crazy cars-Combat school
Salamander+Driller+Gryzor

145/192

125/172

145/192

. 145/192

129/149

185

115/182

112/182

. 112/172

145/192

DARK FUSION
DOMINATOR SRS
DOUBLE DETENTEV—
DOUBLE DRAGON
DRAGON NINJA
F15 STRIKE EAGLE.
F16 COMBAT PILOT

25/172
. 126/166
. 182

FIRE AND FORGET
FISH ...

FUSION 2 .. ... 182
GALACTIC CONOUER 125/165
GARY L HOT SHOT 95/135
GUERILLA WARS 87/136
GUNSHIP 192/242
HA.T.E .. 95/142
HIGHWAY PATROL-—
HUMAN WLLING MACH .rn95/142
IRON HAND... ...95/145
IRON TRACKERS . 192
JINKS...... ....95/142
LANGE DE CRISTAL 142/196
LAST DUEL 95/142
LEDSTORM ..95/142
LE MAITRE ABSOLU 165
LE MANOIR MORTEVIL 195
LICENCE TO KJLL 007 95/142
126/176
MAXI BOURSE 142/192
MEURTRE A VENISE 142/192

MICROPROSE SOCCER » 142/192
NAVY MOVES ...
MOTOR MASSACRE ..
NIGEL MANSELL..
NIMITZ ..
OBLITERATOR
OFF SHORE WARRIOR
OMEYAD
OPERATION WOLF
PAC MANIA
PANIQUE STATIONS.....
PARANOIA COMPLEX
PIRATES
PROJECT STEAL FIGHT
PRO SOCCER SIMUL....

142/192
.95/142

PURPLE SATURN DAY "149/195
RAFFLES -95/142
RAMEO 3 ...

REAL GHOSTBUSTER.
RENEGADE 3

SECRET DEFENSE
SILENT SERVICE
SKATE BALL
SKATE OR DIE

92/142
..95/142
95/142

SUPER SCRAMBBLE

OCEAN STAR HIT 2..... 96/140 SUPER TRUX-

Army moves-Mutant-Wizbal SOLDIER OF LIGHT

Head Over Heals*Cobra*Tank THE DEEP .
SIMULATION PACK ,, . 142/189 THE GAMES SUMMER 95/142
Grand Prix 500-Quad THE GAMES WINTER 92/140
+Supereki THE LAST NINJA 2 1407149
SUPREME CHALLENG 125/165 TIGER TIGER.. S ..95/142
Tetris-Elite-Starglider TIMES SCANNEF? 95/142
Sentinel+Ace 2 TIMES OF LORE 95/149
LES DEFIS DE TAITO . 136/192 TINTIN SUR LA LUNE 142/192
T. Renegade-Arkanoid 1*2 . 135/175
Bubble bobble-Flying ahark*Slapf. 87/136

TEN MEGA GAMES 3. 125/145
Leaderboard* 10thFrame

Last mission*Ranarama*Fighterpilot
Firelord+Rocco*Dragon talk.

VIGILANTE
VINDICATORS

95/142

WEIRD DREAM

1 AMSTRAD TOP HITS 1XYBOTS
3D POOL 95/142

944 TURBO CUP .145/195

A 320 . 140/189

|AIR BORNE RANGER 182/220

«AFTER BURNER 92/145

' ARCADE WIZARD 95/145

f ARCHE CAPT BLOOD 165/192
fBARBARLAN 2 87/136

, BATMAN -
'BLACK LAMP...

9BLASTEROIDS
fBLOODWYCH....

BUTCHER HILL
'CARRIER COMMAND
'‘CHICAGO 30"S
CHICAGO 90

CHUCK YEAGER’'S
CORRUPTION ..
COSMIC PIRATE...
CRAZY CARS I
CYBERNOID 2.

135/165
...92/136

DISQUETTE NETTOYAGE 3™

BON DE COMMANDE EXPRESS

JSY 48

169 F

GAGNEZ DU TEMPS ! Commandez par

TlTRES (garantie échangé immédiat )

PORT LOGIC

DOM TOM + 50 F

précisez votre ordinateur

A 93.51.61.30
Ote Prix Montant 1 Jejoins un chéque
0 Je paye par carte bl
carte bleue s
m date d expiration
Si TOTAL nem
| o
IELS JEUX 18 F PORT 25 \“/‘lLE; RUE
ToTAL o VB s
D DISC @ K7 1

~AMSTRAD!

UTILITAIRES

CPC

ACCESS II....
ADES DEBUGG.

ADVANCED OCP ART STUDIO — 27S
ALIENOR COMPTA 1450
AMX PAGEMAKER 550
AUTOFORMATION BASIC.___285
KIT AMX PAGEMAKER 350
LE MINI JOURNAL 750
ASTRO 2001 .. __ 345
AUTOFORM. ASSEMBLEUR.___ 299
BOURSE 2000 . 650
BUDGET ... 155/190
CALCUMAT 375
CONTACT .. 380
D BASE 2 780
DATAMAT.. 390
DEFI A L INTELLIGENC 295
DISCOLOGY VA.1 _ 350
ECHOSOFT.. 395
FACTURATION- 1350
FACTURATION-STOCK 1650
FINANCIUS 285
GESTION DE FICHES 180/240
GESTION DE FICHIERS 10300
GESTION DOCUMENTAIRE 150/175
GRAPHO

HERAKLIOS PCW vago

HERCULE 2. " 395

IMPRESSION 240

IMPRIM'ItAGE
INTEGRE (L) -
INTERMUSIC .
INTERPRETE 2 ..
JADE ...

KENTEL ... —.____570
LA SOLUTION 595
LOTO SPORTIF 1N2 289
MASTERFILE.. ____3bk-
MATH-UTILITAIRE 280
MEMORY -
MEPHISTO

MULTIPLAN........

MUSIC PRO......

PACK GESTION —675
PASCAL/MT 1.

PENTEL

POCKET BASE
POCKET WORDSTAR 875
PROGRAMMEUR STUDIO 210

PSYCHOTEST.
SEMABANK.
SEMASTATS ..
SEMFICH
SILIPACK
SUPERPAINT-——
TAS COPY ..
TAS-SIGN.
TASPRINT
TASWORD - MAIL MERGE
TEXTOMAT .....
TRANSLOCK 2
ULTRA SON
ULYSSE ..
VECTORIA 3 D
ZENITH 2.
HORLOGE ASTRALE
MIROIR ASTRAL
PREVISIONS ASTRALES -

RUBAN CITIZEN 120D...... 59
RUBAN EPSON MX-80...... 59
RUBAN DMP 2000/2160 59
RUBAN DMP 3000/3160 59
RUBAN DMP 4000 59
RUBAN DMP1 59
RUBAN PCW 8256/8512 59
RUBAN PCW 9512 59
RUBAN STAR NL10
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ANGLAIS CONFIRME...
ANGLAIS DEBUTANT

195

APPRENDS MOI A COMPTER M/CP. 195j|

APPRENDS MOI A ECRIRE CP/CE 195 |

les so“rIS(iansent 7
SUPER PROMO

APPRENDS MOI A LIRE M/CP 195 1
D ol gt 2CP - 135 ADVANCED OCP ART STUDIO ooooovvveeervveonnneees 27
BALADE PAYS DE L ECRIT CE/CM. 180 AUTOFORMATION BASIC ....ccoviiiiiiiine 28
BALADE OUTRE RHIN 6/5e .. 180/225
BALADE PAYS BIG BEN 6/5¢. 180/225 IMPRIMANTE DMP 2160 + TEXTOMAT 169
BOSSE DES MATHS 3e 195 LA SOLUTION TEXTOMAT datamat calcomat ... 57
BOSSE DES MATHS 4e 195
BOSSE DES MATHS 5e 19s MULTIFACE 2 + LE COPIEUR....
BOSSE DES MATHS 6e . 195 | LECTEUR DISQUETTE DDI-1+ 10 JEUX..... 179
CONJUGUEZ CE/CM
DECOUVERTE DE L HOMME 4/3e . 105 1 JSY 48 BOITIER RANGEMENT 48 x 3 .
DECOUVERTE DE LA TERRE 4/3e . 195.| DS 40 LA BOITIER RANGEMENT 30 x 3"..... 8
ggg%éVSSLiSEE;AV\qu;Ss’:e 119955 MINI JOURNAL amx Pagemaker kit amx..ooueerieseneas 75
ECRIRE SS FAUTES V 2 6/3¢ 105 JOYSTICK QUICKJOY 5 23
£DUC MATERNELLE 2 igg LECTEUR CASSETTE - CABLE 24
ENIGME A MADRID 145 TOUS LES RUBANS PAR 3 14
ENIGME A MUNICH 225 PACK MENTEL+KENTEL-PENTEL 97
ENIGME A OXFORD 180/225
FRANGAIS REUSSITE 3e 150
___ 150 PERIPHERIQUES
150
150 102 PROGRAMME CPC 135 AMDRUM
FRANCAIS CM 170/199 AMSTRAD EN FAMILLE 135 CRAYON OPTIQUE DART (D)
FRANGAIS SONS.. y 170/1  AMSTRAD OUVRE TOl.. . 99 CRAYON OPTIOUE LP-1
FRANCE GEO-MICRO GEO.. 250 BASIC AMST-METHODE PRATIC ~ 105 DIGITAL. DART DM P 2000 775
GEOGRAPHIE PRIMAIRE 199 BIEN DEBUTER CPC 99 DIGTALISEUR ARA 1090
GEOMETRIE PLANE 199 COMMUNICAT MODEM MINfTEL 149 ADAPT PERFTEl MP 2F-CPC 485
GRAMMAIRE 6/5# ... 199 DES I0EES POUR LE CPC 129 IMPRIMANTE DMP 2160 1690
J APPRENDS A ECRIRE M/CP ISO DES ROUTINES POUR LE CPC 149 INTERFACE RS232C 590
J APPRENDS A LIRE M/CP..... 150 GUIDE BASIC « AMSDOS 128 LECTEUR CASSETTE * CABLE 245
J APPRENDS A OBSERVER M/CP 150 GUIDE DU GRAPHISME 108 LECTEUR DISQ.DDI-1—~1790
J APPRENDS LES NOMERES M/CP 150 GRAND LIVRE DU BASIC 6128 149 LECTEUR DISO FD-1 1590
LANBOE FRANEURE 3 1§ GRAND LIVRE DU BASICD. 249 MERCTEL CPC1 1245
LANGUE FRANGAISE 4e 195 GRAPHISMES EN ASSEMBLEUR 145 MULTIFACE 2*.
LANGUE FRANGAISE 5e 195 LA BIBLE DU CPC.. SOURIS AMX CPC . 690
LANGUE FRANGAISE 6e 195 LA BIBLE DU GRAPHISME SYNTHE VOCAL TMPL.. 545
MATHS 2E CYCLE 1 250 LA BIBLE DU GRAPHISME-D 299  SYNTHE VOCAL TMP1-HP 625
MATHS 2E CYCLE 2 170/199 LA BIBLE DU PROGRAMMEUR 249 7 LOGICIEL Educt vocaux 195
MATHS 3E.. 170/199 LANGAGE MACHINE CPC 129 EXT. MEMOIRE 64K/464— 595
MATHS BE-4E i ome 199 LIVRE CP/M PLUS.... 148 CHAINE STUDIO 100.......cccco. 3790
MATHS 6E .. 170/199 LIVRE JEUX D ACTION 58 MAGNETOSCOPE VCR 6000 3990
MATHS 6/5E . 225 LIVRE DU LOGO CPC 149 MAGNETOSCOPE VCR 6100 4390
MATHS CE __ 199 MONTAGES EXTENS PERIPH ”
MATHS-CM 200/250 PERIPHERIQUES-FICHIER.... V' — M m
MATHS SUCCES 5/6 ANS 150 PROGRAM APPLIC EDUCATIF 179
MATHS SUCCES CM 150 PROGRAMMES BASIC 129 Housse complété clavier-ecran
MATHS SUCCES 3e 150 SUPER JEUX AMSTRAD .. HOUSSE 464 COUL
MATHS SUCCES 5e 150 TECHNIQUES DE PROG. JEUX. HOUSSE 464 MONO..
MATHS SUCCES 6e 150 HOUSSE 6128 COUL
MICRO BAC ALLEMAND 1/Ter 199 HOUSSE 6128 MONO.
MICRO BAC ANGLAIS 1/ITer 199 HOUSSE DISC FD1.
MICRO BAC ESPAGNOL 1/1Ter 199 HOUSSE DMP 2000/2160
DOUBLEUR DE JOYSTICK 69 HOUSSE DMP 3000/3160
MICRO BAC GEO 1/1Ter 199 PHASOR ONE (- MONTRE) 109 HOUSSE DMP 4000
MICRO BAC HISTOIRE 1 ITer 199 JOYSTICK CHEETAH 125* 85 HOUSSE PC 1512 COUL....
MICRO BAC MATHS B 1/ITer 199 COBRA 480 HOUSSE PC 1512 MONO
MICRO BAC MATHS C-E 1/1Ter ~ 199 COMPETITION PRO 125 HOUSSE PCW 8256/8512
MICRO BAC PHYSCHIM 1/1Ter ~ 199 ERGOSTICK 195 HOUSSE CITIZEN 120 D
MICRO BREVET ALGEBRE 220 PRO S000 125 HOUSSE STAR LN10
220 QUICKJOY 2 89 HOUSSE STAR LC 10
MICRO BREVET GEOGRAPHIE 220 QUICKJOY 3 SUPERCHARGER— 125
MICRO BREVET GEOMETRIE 220 QUICKJOY 5 SUPERBOARD___ 239
MICRO BREVET HISTOIRE 220 QUICKSHOT TURBO II_ - 135
MOTS CROISES MAGIQUES M/CE KONIX SPEED WNG 109 SAPT.NOUVEAU BUS CPC 125
NATHAN FRANGAIS CPICEL 225 KONDX SPEED IoNG avToF 135 con T An Ui 25, 200
NATHAN ECOLE FRANGAIS CE2 .. 225 KONIX THE NAVIGATOR 27£ Cable Centr Amps/lm Y
pr
NATHAN ECOLE FRANGAIS CM1 225 WICO 3 WAY CABLE ECRAN/CLAVIER
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NATHAN ECOLE MATHS CP/CE1 225 JOYSTICK CHEETAH PC 149 CABLE EXTENS PORT
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NATHAN ECOLE MATHS CM1 CABLE MAGNETO CASSETTE
NATHAN ECOLE MATHS CM2
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BOITIER JSY 48 48x3"
BOITIER DDSOL 50x5.25"
BOITIER DS100L 100x5.25"
avec serrure + clé

sauf Proto

1X &

a retourner a

JESSICO

DtSQUETTES 3 POUR AMSTRAD

I*

a l'unité par 100

Ref. 10 20 50 100
3R 192F 360F 860 F 1690 F
5'1V4ADD  70F 16 F 35F 600 F

Disquettes certifiées 100% garantie 5 ans
Livréees avec enveloppes + étiquettes

| BOITIER PLASTIQUE type AMSOFT....39 F Les dix

B.P 693 -06012 NICE CEDEX

pAR MINITEL 3B15CCDEJESSICO 1 OUVERT 7 JOURS SUR 7

ou mandat-lettre
eu etje compléte les 2 lignes ci-dessous
111111111

SIGNATURE OBLIGATOIRE

BOUTIQUE A NICE HOLLYWOOD STAR 8 BD. JOSEPH GARNIER



Forgotten Worlds, une
remarquable adaptation
dujeu de café, désigne
des régions ruinées han-
tées par des hordes de
malfaisants qui ont la
détentefacile. Capcom
nous invite, unefois de
plus, & un difficile voyage

auboutduscrolling.

‘vitable scénario nous
apprend qu'un certain Bios,
dieu de la destruction de son
état, a plongé le monde dans
la désolation. Les villes en ruines
furent surnommées, dans I'idiome
local, Forgotten Worlds, les mondes
oubliés. Jusquau jour ou les habi-
tants de ces beux déshérités décide-
rent d’en finir avec leur encombran-
te divinité. Ds confiérent a des cos-
tauds (un ou deux suivant l'option

choisie) la noble tache que l'on sait.
La version Amiga comporte la digit
vocale menacante d'un punk qui
profére: «J'aurais ta peau aujour-
d'hui, pour siirl», d'ol un doute, ne
me suis-je pas trompé de soft?

Eh bien non! Emules de
Superman, nos deux loubards
volent et virevoltent dans les airs.

Le tir étant lié a la rotation des per-
sonnages, le combat contre les
forces du mal en est passablement
compliqué, du moins au début. Par
la suite, I'expérience aidant, cette
combinaison d'actions s'avérera
extrémement destructrice.

Lézard déco

La version CPC de Forgotten
Worlds n'affiche ni page d'accueil
ni option. Le second guerrier n'in-
terviendra que si l'on presse sur la
touche Espace, ce que la notice se
garde bien de préciser.

Un joueur solitaire pourra cepen-
dant tirer parti de cette aide discre-
te: positionné a mi-hauteur, le
superman-his fera des ravages, lais-
sant & son acolyte le soin de peaufi-
ner son ceuvre salutaire. Sur
Amiga, il vaut mieux étre & deux
aux commandes, autrement, le
guerrier surnuméraire ne fera pas
long feu.

L'ambiance cataclysmique est par-
faitement restituée par le décor

AMIGA

désolé plongé dans une nuit épaisse
que perce a peine la pauvre lueur
des étoiles. A noter, sur Amiga seu-
lement, un splendide scrolbng dif-
férentiel! Les affrontements et tirs
tous azimuts génerent un tapage
infernal. Déception pour les posses-
seurs d'Amiga, le bruitage a été
completement oubbg, remplacé par

une musique certes inquiétante,
mais qui crée une distanciation vis-
a-vis du jeu.

Objets violents vaguement identi-
fiés, querriers au faciés de saurien,
missiles, balles et autres tourments
pyrotechniques s'abattent sur les
vaillants pourfendeurs du Mal.

Lesquels sautent et volent plus haut
qu'un danseur du Bolchoi qui se
serait électrocuté.

Napalm académique

Des zigouigouis ont été prévus
pour requinquer I'énergie de nos
héros qui en ont bien besoin. Au
milieu de chaque niveau, ils trouve-
ront des magasins certes peu relui-
sants mais bien fournis en armes et
en blindages. Moyennant quelques
clopinettes, ils pourront acquérir
des bombes au napalm qui ont fait

leurs preuves au dépend de Ihuma-
nité souffreteuse ou des brileurs
dont l'usage est pourtant interdit par
la convention de Genéve et bien
d'autres colifichets encore.
En face, I'ennemi ne fait pas tou-
jours preuve d'une combativité
défrisante. Seuls les guerriers pour-
vus d'armes de poing se donnent la
peine de viser leur cible. Les autres,
lance-missile sur I'épaule, se
contentent de tirer horizontalement.
Il suffit de rester au sol et d'attendre
placidement que l'orage passe ce
qui est, convenons-en une intolé-
rable attaque contre la déontologie
du shoot'em up. On est pas Ia pour
regarder passer les roquettes, non
mais!
Un méga-monstre attend nos héros
a l'extrémité de chaque niveau. Le
dragon d'or du premier niveau, en
dépit de son titre ronflant, se prote-
ge derriere un déferlement d'or-
dures (la poubelle divinité ne peut
offrir que ce qu'elle a). Mais avant
de se mesurer & la béte immonde, i
faudra s'étre frayé un chemin dans
un dédale de tuyaux. Au quatrieme
et dernier niveau, c'est Bios en per-
sonne qui vous attendra. Progresser
dans Forgotten Worlds étant plutot
ardu, le dieu de service ne voit pas
passer grand'monde, ce qui
explique assurément son agressivité
pathologique.
Forgotten Worlds est un shootem
up a ne pas négliger, un soft pour
les agités de la manette, lesquels ne
seront pas décus. Pour s,
Bernard Jolivalt

Editeur: Capcom
Graphisme: 15

Son: 14

Animation: 15

Intérét: 13

Note globale: 14/20
Version testée: Amiga et
CPC

Disponible sur C64, ST et
PC



ecers,  La logitheque de MICRO

n'usez plus

Une myriade de messages d'erreurs résulte de l'interminable saisie M A G

VOS d0|g'[S| d'un listing prometteur? Votre raison vacille? Nous avons de quoi

apaiser vos tourments...

Compilation a déguster de nos anciens numéros

Cl 3*4-5 CPC paint. RSX music, Amsmonitour, Spider man 2.

Conjugaisons. Lo bombardier. Dump seclour dise. Histogrammes en 3D, d d

ccupraton fihiers dse. Rb ehiers prol. Biaryiom Bon de commande

m 6-7-8 : Gloup, Taquin. Jacquet. A P 1D, Tennis 3L), Rallye

66. ] Crayon opt. t

Crayon opt. 2. Casse briques, Goo de France, Extensions 46-4. te

compte est bon, Otfiullo v.

9-10-11 M A O. Gosrevue, Trufalgar. Fonctions, Amstermind,

. Mous célebres. Verbes

Laby .M
Irréguliers, Nibblor

0 12-13-14 Q R. Loto, X men. JPG-30, Labybi. Gécarnob. Gosl
dise, Slartball, 3D chateau. Extra simon. Musithdquus, RSX fenétres,
Calcul mental, Spaco invaders. Ah! Les vacances. Puissance quatre.
plouf bergére, Scrolling / doconnoct. Amstradian graffitis.

15-16-17 : Dobug, Espace. Grille, Runner, Sphéric. CPC tank,
base, Géométrie, Oil punie. Mirage IV, Warblock, Epson
pack. Casse téte, Carrés vé V2 M
étrangeres.
D 18-19-20 oil, Crypto, Pacman, Module. Rundisc, Flipper,

Dirutil, Amsynth, Bowling. G M D B. Anagram. Fantomes, Retusmk
Heurodue, Culinaire, Infornal micro. Vérificateurs V.2, Gestion de

fenétres
21-22-23 Spot, astro. Pente. Combat, Othello, Amsynth. Ice n n02

trad, Boite a outils, Courtes math. Curseur flash, Arcsin / arccosin,
Vérificateurs V 2

n 24-25-26 : Belote, Compact, Tablatur, Analysor, Matnces, Cer- [ N06
bert, Boursicote man, Flight simulator, Vérificateurs V.2

27-28-29 : Inversion d'écran, QCM V.2, Expert. Pluies acides,
Inlro musicale, Musique. Facture 9, RSX écran, Simplification de o
traction, Supercopter, Basic, Cauchomar, Machaon, Mouche, Amsaisiu 0 N°7
Spriles, Vérificateurs V.2

103 30-31-32 : Verlan, Utllitaire 208 Ko, Chasse a lhomme, Ku klux
Klan, Dreamwalker, Redstone. Gestion souris. Caracter, Destroy.

) . \ . °

Suprax, Star wars, Amsaisie, Vérificateurs V.2 0 N°10

33-34-35 ; Bouncing créatures, Résolution. Fendtrad, Traceur
de fonctions, Blabla technocratique, Color, Dix par dix, Amsaisie,
Vérificateurs V 2 0

n 36-37-38 Infernal castle, Animateur basic, Rock'n scroll,
Fantéme, Tron, Dix par dix, Amsaisie, Vénficatours V.2. Spy

39-40-41 r Lutins on goguotte, Reflector, Fill 464, Combat D PCW (120 f 3 jeUX

(6128), La roue de la fortune, Tri, Dix par dix, Amsaisie, Vérificateurs

V2 Moge (6126) + 3 utilitaires).
Cli 42-43-44 ; sortilege 3D. Le taquin, Scribe, Fond. RSX 464, Le
boa, Sectology. Play, Zoomgraf. Errors & Prl. Prtb, Pr2, Pr3, Le boa du
bois boit, Dix par dix. Amsaisie, Vérificateurs V.2, Lubix (6128).

Reglement par : 0  chéque bancaire, C] cheque postal, I  mandat.
Nom : Prénom :
Adresse :

A retourner a : Laser Presse MICRO MAG, service diffusion,
5/7, rue de I'Amiral Courbet, 94160, SAINT-MANDE.

Compilation R.S.X.

Dol 92

1ldisquette :140f.
2 disquettes : 120 f I'ex. soit 240 f.
3 disquettes : 100 f I'ex. soit 300 f.

4 disquettes : 90 f I'ex. soit 360f
+ 90 f pour chaque disquette
supplémentaire.

AUTEURS,

Nous attendons vos réalisations! Vous
programmez et souhaitez faire profiter nos
lecteurs de vos créations originales. Joignez
a votre envoi, ce bon diment rempli.

Je soussigneé :
Adresse

Certifie sur I'honneur étre 'auteur de ce
programme et autorise MICRO MAG ale
publier sous formes diverses (revues, sup.
disquettes).

Date et signature :

Tous nos listings publiés sont rémunérés.



Pas de lézard! Le titre indique de
facon explicite quel est I'objet du
délit: compétition de babaile a
mettre dans la cage du voisin le tout
sur patins  glace.

Le menu permet de jouer seul ou &
deux. Dans tous les cas, vous
maniez au maximum deux joueurs:
un goal et un attaquant. Pas bézef
isn't it? Mais déja pas facile a
manier La surface de jeu, une pati-

Quand le Raffles s'est chargé sans
vraiment de page de présentation,
on se retrouve dans une bicoque
3D, avec toute une foule d'objets a
prendre (un a la fois), déposer, tirer
et s'en servir comme escabeau.

Chouette!, alors qu'on se dit en soi-
méme et en francais car on parle
couramment les deux langues, ca
va tre un méga- foutu-hyper-super
jeul. 1l arrive au moins deux millé-
naires aprés l'exceptionnel
Crajton et Xunc dEre informatique

38

noire, se présente en vue légerement
surélevée; au cours des niveaux pro-
poses, cette surface devient de plus
en plus dangereuse avec des trappes
fatales, des tonneaux cloutés, des
monstres destructeurs et tout un tas
de vilaines choses mortelles qui font
rien qu'a ravager I'équipe! On gagne
quand on marque le nombre de buts
choisis ou quand on bastonne a mort
toute I'équipe adverse.

(que les dieux banquiers de la
galaxie leur gonflent les bourses...),
il sort, entre autres, sur Atari et
donc il va profiter de la souplesse
de Il'animation de ces engins
modernes, de l'intelligence et de la
subtilité d'un scénario béton d'an-
glais allumé, de sons digitalisés
superbes et de graphismes Iéchés et
colorés comme un coucher de soleil
dans les Marquises et aussi parce
qu'il ressemble tellement a
Crafton et Xunc, que ¢a pourrait

Le jeu, entiérement paramétrable
permet de choisir ses skateballers ou
de jouer avec une équipe déja for-
mée. Commencez avec l'option «un
joueur» qui permet de se familiariser
avec le maniement glissatoire et
plein d'inertie du patineur. Quand
VOUS manierez avec maestria vos
deux types de joueurs vous pourrez
constituer une équipe & votre facon
en choisissant parmi la dizaine de

étre l'objet d'un proces en papier
carbone!

Que nenni, que point! Et je patauge
dans le décu comme d'autres pour-
raient le faire dans le vomi! Si les
graphismes sont hien faits, et méme
biens sur CPC, si la vitesse d'ani-
mation est convenable et le son
assez plaisant sur ST, le scénario
série B, par contre, flanche quelque
peu cOté variété et richesse. Il s'agit
de ramener a la proprio une douzai-
ne de joyaux que son défunt époux
avait cachés. On se balade dans une
vaste maison en évitant principale-
ment les souris roses et les canaris
jaunes qui sont d'ignobles suce-
énergie. On tire, on pousse, on
découvre des passages Secrets, on

joueurs proposes.

Des différences mineures apparais-
sent dans les versions Amstrad et
Atari. Sur CPC on peut Sentrainer
sur 'un des neuf niveaux composant
le jeu. Sur ST, les graphismes sont
beaucoup plus colorés, hien que
I'ensemble reste moyen graphique-
ment. D est regrettable quiil n'y ait
pas une véritable gestion des
équipes et que celles-ci n'acquiérent
pas d'expérience au cours des
matchs. Pour tout dire, un certain
ennui gagne en recommencant ces
parties insuffisamment variées dans
lesquelles il est difficile dimaginer
de Véritables stratégies. Ce n'est pas
le plus mauvais des softs mais je
n'en ferais pas mon patin de Noél!

Victor Urgo

Editeur: Ubi Soft
Graphisme: 12
Son: 12
Animation: 11
Intérét: 11

Note globale: 11/20
Version testée: CPC
Disponible sur ST.

se méfie des plantes rouges, mais
surtout on passe son temps a éviter
le gros zoizeau, un pénible celui-
|3, qui vous prend la téte pour vous
|a bouffer! Et on meurt comme on a
Vécu: sans S'étre beaucoup marré.
A mon avis, je crains que les dieux
banquiers de la galaxie n'aient point
d'indulgence pour la derniére créa-
tion de the Edge et ne leurs asse-
chent les bourses! Je comprendrais...
Vie Venture

Editeur: The Edge
Graphisme: 14

Son: 14

Animation: 14

Intérét: 8

Note globale: 10/20
Version testée: CPC
Disponible sur Atari ST



Heroes in

Voici la compilation CPC
la plus intéressante de
["6t8: 1es susticiers. Elle
réunit  le  fabuleux
['excellent
bragon winja €t e trés
honnéte ramovo 5. le tout
au prix de 145 F en casset-
te .. 105 Fen disquette. Si
je ne me trompe, on trouve
donc sur cette compilation
trois des meilleurs jeux
d'arcade de ces six der-
niers mois, le tout pour le
prix d'un seul. Attention,
comme ces trois jeux sont
vraiment trés récents,
cette compilation ne sera
disponible que durant I'été
(avec en prime un poster
des trois héros et un auto-
collant de robvocos).
Moitié arcade, moitié
aventure, mais 100% hit!

R obocop,

Heroes of the disk

Et encore une! Apres les
Jdsiders Voici le mega pack de
Loriciel(s). Rapide revue de
détail : Bty la Berliece (bien),
5e Axe (tres bien), Rdlyli(mon
grand-pere adorait), Taris @D
(en attendant le nouveau),

Fect(voir notre dossier du mois
dernier), By 1 (trés bien) et
Mach 1l (Superbe). Si vous
aviez besoin d'un grand paquet
de soft pour passer I'été enfer-
mé sans profiter du soleil, ne
cherchez plus, vous avez trouvé.

1 L est lal Raffaele
Cecco himself (que
j'appellerais désor-
mais Raffa pour des
raisons de place-
meémoire) est parmi
nous. Dans le genre
pigiste de luxe, il est
difficile de trouver
mieux sur CPC, non?

Bien évidemment,
Raffa est pres
répondre a votre

courrier (Micro-Mag,
5/7 rue de I'Amiral Courbet, 94260 Saint-
Mandé).
Chaque mois, Raffa viendra vous expliquer
(progressivement, rassurez-vous) qu'est-ce
qui a fait de lui le programmeur Amstrad le
plus célébre du monde.
Déja que les listings de Micro-Mag (ou feu
Am-Mag) étaient célebres pour leurs qualités
égalants presque celles des jeux du commer-
ce, vous devriez pouvoir faire un sacré bond
en avant. D'autant qu'Ali Gator vous explique
ce mois-ci tout ce que vous avez toujours
voulu savoir sans jamais avoir su que vous
ne le saviez pas sur les modes graphiques du
CPC (pour une belle phrase alambiquée,
c'est une belle phrase alambiquée).
Et comme rien de vaut un bon exemple,
armez-vous de tout votre courage et d'une
cafetiere remplie ras-bord pour entamer la
saisie de Zone 1 quand je vous parlais de
jeux du commerce...
Encore un mot pour signaler que si la forma-
tion Assembleur est partie se faire bronzer
avant les autres, elle reviendra (toute dorée,
en plus), le mois prochain: eh oui, en ao(t,
Micro-Mag ne vous laisse pas tomber!

Gasp

Suite & notre article du mois der-
nier en exclusivité mondiale sur
Dak Gy le prochain Titus
qui sera le premier jeu du monde
en images de synthese, les pro-
grammeurs de Titus confirment
qu'une version CPC sera belle et
bien réalisée. L'auteur de l'article
(Que je ne dénoncerai pas) avait
ecrit: <3 s le fait ar FG
je narge nonjoide | ma
aujourd'hui prié de vous commu-
niquer que pour un prochain
dossier, il recherche toute docu-
mentation sur les plus petits
joysticks du monde, méme siils
ne fonctionnent plus. Il tient éga-
lement & lancer un défi & nos
lecteurs bidouilleurs: «e pre-
mier qui rédise unjoystick
aorestide (dooda, pae
darades, ec) gagge uin
eardare ce Dak Gaituy
gaa et diat perles
paganmausce s>

Heroes out

En France, on trouve que
vendre les softs budgets a
29 F, c'est vraiment trop peu
(pas de marges pour les
revendeurs). En Grande-
Bretagne par contre, la
société Elite trouve que 29 F,
c'est quasiment du vol et de
I'escroquerie. Du coup, elle
lance ses produits (dont la
qualité laisse malheureuse-
ment a désirer) a 19 F. A
quand les premiers logiciels
amoins de 10 F?



RAFFAELE

Exolon, Cybernoid let Il, Stormlord

NI LD AT 10N

sont tous signés Raffaele Cecco, le
programmeur-vedette de Hewson.
Au fil d'une série d'articles exclu-
sifs, il nous révele comment il a
créeé ces softs fabuleux et vous ini-
tie a la programmation de haut

niveau.

«Mie CK

Ce mois-ci, je vais vous parler d’Exo-
lon, I'un de mes premiers jeux. Mais
avant, permettez-moi de vous dire com-

bien je

suis heureux

de pouvoir

m ’exprimer dans un magazine francais.

lors qu'Exolon nétait

encore qu’un vague

projet, j'avais décidé de
ne pas en faire un jeu avec des
cartes géographiques compli-
quées, des objets cachés ou
autres trucs a se prendre la téte.
Je tenais aprogrammer un soft
que l’on pourrait jouer sans
avoir a se coltiner des pages de
notice.
Il fallait donc miser sur un gra-
phisme d’enfer, une convivia-
lité irréprochable et des plus
qui en jettent :un tas d’explo-
sions spectaculaires, des pertes
de vies dramatisées a outrance,
une quantité d’Aliens remuants
et, bien sdr, de la violence gra-
tuite a grande échelle. La- des-
sus, j’ai opté pour le futuriste
fantastique tout simplement
parce que ce genre ouvre des
horizons illimités et qu’on peut
y inclure les sprites les plus

40

échevelés sans qu’ils paraissent
incongrus.

Savoir ou I’'on va

Comme d’habitude, j’ai com-
mencé par dessiner un grand
nombre de décors avant de me
mettre a la programmation elle-
méme. On pourrait croire que
c’est mettre la charrue avant les
beeufs, mais je me suis rendu
compte qu’en visualisant les
graphismes du jeu, je le sentais
mieux que face a d’intermina-
bles lignes d’instructions. Ce
qui prouve bien qu’il est inutile
de s’atteler a la tadche sans
avoir, au préalable, une vision
globale du projet. A quoi bon
programmer un labyrinthe si
I’on ne sait pas méme comment
il sera fait, ou seront les passa-
ges difficiles ?

CECCO

L’importance du graphisme
étant primordiale, il me parais-
sait indispensable de faire en
sorte que le look et I’animation
des personnages soient d’une
tres haute qualité. Ce qui est
normal puisque, aprés tout, ce
sont eux et le décor que le
joueur aura en permanence
sous les yeux. J’ai donc fait
appel a Nigel Brown John, un
graphiste de talent pour peau-
finer de superbes sprites. Les
bruitages et la musique on été
créés par mon ami Nick Jones,
un programmeur sur C64 arra-
ché a ses instruments qui con-
nait le processeur sonore AY
comme sa poche.

Migration de datas

Le personnage principal a été
dessiné sur ST Art Studio, un
logiciel trés souple que j’utilise
pour tous mes graphismes,
sprites et écrans. Les données
au format ST ont été ensuite
transmises, via une RS232, a
mon systéme CP/M qui com-
prend plusieurs utilitaires de
conversion au format Amstrad,
Spectrum et Commodore 64.
Ensuite, j’ai créé un fichier
source en ASCII a éditer sur un
Assembleur Z80. Le code objet
créé fut une fois de plus trans-
mis au Spectrum par la RS232.

A ce moment, je pouvais enfin
tester le jeu. Tout cela paraft
bien compliqué mais I'expé-
rience a prouvé que c’est plus
rapide et plus fiable que
d’assembler d'un seul coup les
200 ko d’un fichier source sur
un Amstrad chauffé a blanc.
Comme nul ne I’ignore, cela
fait déja un bon moment
qu'Exolon est sorti, et mon
systeme de développement a
quelque peu changé entre
temps. Actuellement, je tra-
vaille sur un compatible PC
386 a 20 MHz et un Assembleur
ultra-rapide. Cette configura-
tion est capable d'assembler un
soft comme Exolon en une
seconde environ et me permet
d’examiner et de modifier la
mémoire du Spectrum en plein
jeu.

Plans d’enfer

A l’origine, il était question de
balader le personnage principal
devant différents objets immo-
biles. J’ai obtenu I'impression
de passage a l’arriére-plan en
employant un masque de zone
de 768 octets. Chaque octet de
lazone correspondait ala posi-
tion du personnage sur I’écran
et sa valeur était de 0 ou 255,
255 étant la valeur de 8 x 8
pixels de la portion de sprite
apparaissant a travers I’obsta-



cle, et 0 un masque pour la
cacher... Afin 'd’obtenir un
effet irréprochable, les bords
du sprite devaient étre dessinés
avec une extréme précision.
Exolon étant un shoot’em up,
tous les éléments doivent se
mouvoir rapidement et sans
saccade. Comme le passage a
I’arriére-plan mobilise une
grande partie de la puissance
du micro-processeur, j’ai mis
au point trois routines d’anima-
tion de sprites afin d’optimiser
leur vitesse. Lapremiére sert a
afficher le personnage princi-
pal et le marteau pneumatique.
C’estla plus lente des trois car
c’estelle qui gére laplus grande
image (24 x 32) et qu’elle doit
exécuter une grande quantité
de masquages et de déplace-
ments de zone au pixel prés. La
seconde routine ressemble
beaucoup a la premiére mais
elle agit sur un sprite bien plus
petit puisqu’il ne compte que
16 x 16 pixels.

La troisiéme routine est tres
différente des deux autres car
elle n’a pas a masquer ou a
déplacer des zones. En fait,
toutes les images sur lesquelles
elle intervient ont été préala-
blement stockées en mémoire.
Il s’agit d’une foule de tout
petits sprites, de minuscules
Aliens, des éclats d’explosions
ou des fragments de missiles
apparaissant en grand nombre
dans Exolon et qui exigent une
grande rapidité.

Aliens speedés

Il est important, on le voit, de
prévoir des la conception du
jeu des sous-programmes qui
serviront a gérer efficacement
les nombreuses taches du jeu et
d’affecter a chacun d’eux ce
qu’il est le mieux a méme de
controler. Une erreur d’appré-
ciation dans les capacités d’une
de ces routines, et c’est tout le
soft qui se trafne !

L’é¢lément principal d’un
shoot’em up étant la quantité
impressionnante de canons et
d’Aliens auxquels il faut faire
face avant d’atteindre le but,
j’ai eu envie, de glisser dans
Exolon des Aliens aux réac-
tions trés surprenantes et dif-
férents niveaux de férocité
pour relever I’intérét. Au
début, j’avaiscommencé a pro-
grammer des routines différen-

tes pour chaque Alien, ce qui
s’avéra fastidieux sans compter
le gaspillage de la précieuse
mémoire. J’ai finalement laissé
tomber ces routines pour met-
tre au point un module de con-
trole des Aliens passe-partout.
Chaque Alien est désigné par le
vecteur d’une table qui indique
dans quelle direction et a
quelle vitesse il doit se dépla-
cer. Les mouvements les plus
compliqués ont d’abord été tra-
vaillés sur du papier quadrillé
puis convertis en une série de
coordonnées X (abscisse) et Y
(ordonnées). Cette méthode,
cependant, trahissait le dépla-

cement des Aliens dont la tra-
jectoire devenait prévisible. Un
parameétre aléatoire fut donc
ajouté a certains points de la
position verticale et a la fré-
quence d’initialisation du
sprite de sorte que, sans crier
gare, I’Alien change brusque-
ment de direction. Pour le
joueur, c’est évidemment trés
stressant !

Le résultat de toutes ces mani-
pulations a donné naissance a
Exolon.

La plupart des programmeurs
vous le diront :latechnique, ce
qui compte, c’est bien sar la
technique, mais aussi et surtout

une bonne organisation. Le
programme doit étre parfaite-
ment structuré, ne serait-ce que
pour tirer parti au mieux de la
mémoire des ordinateurs, sur-
tout ceux qui ne font que 64
ko. Et puis, par-dessus tout,
une bonne dose d’imagination
est indispensable. La prochaine
fois, je vous révélerais une
bonne partie des secrets de
fabrication d’un autre de mes
softs édité par Hewson, Cyber-
noid. Bye bye.

Raffaele Cecco
Traduction B.J.
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LES COURS DU PROFESSEUR

ALI

GATOR

TAS ET LES MODES

CRAPHIOUR

Voici, tant attendue, la suite que lais-
saitprésager |’¢tude des modes graphi-
ques abordée le mois dernier.

utre le mode XOR
O déja évoqué (qui per-
met de déplacer des
caractéres sans altérer le décor),
d’autres modes graphiques res-
tent a étudier dont voici un bref

rappel.

| - Les modes graphiques

Mode transparent : (.'HRI1(22) + CIIRJ(1)
Desactive : C.IIR*(22) + C:ilR*(0)

Mode XOR : c:ilR$(23) + CHRx»(l)

Mode AND : CIIRt(23) + CHR*(2)

Mode OR : OIR*(2i) + CIIR*(3)
Desactive : CIIR1(23) + CIIRS(O)

Laissons de coté le mode trans-
parent désormais connu, pour
aborder le principe des expres-
sions logiques XOR, AND et OR
et I’effet quelles provoquent sur
les bits d'un octet. Voici trois
exemples pour chacune d’entre-
elles. Le premier opérande repré-
sente I'octet de départ (le décor),
le suivant, I'octet affiché et le
troisieme, le résultat obtenu a
I’écran.

Il est donc évident que la
superposition de deux caracte-
res subissant une des trois opé-
rations précitées, suscitera tou-
tes sortes d’effets spéciaux.
Pour vous en convaincre, nous
allons raisonner au niveau du
pixel. En mode 1, le codage
d’un pixel se fait sur deux bits.
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Pour les quatre couleurs, nous
disposons des combinaisons
suivantes :

- encre 0 : valeur des deux

bits : 00

-encre 1 01
-encre 2 10
-encre 3 11

Superposons deux pixels en
leur appliquant un XOR.
Pixel du fond a I’encre 1:01
Pixel affiché a I’encre 2:10

- Mode XOR
00000000
11111111

- Mod
000
111
00000000

- Mode OR

00000000
11111111

11111111

11111111
00000000

11111111
e AND
00000 11111111
11111
00000000
11111111

00000000

11111111

00001111
00001111

00000000

00001111
00001111

00001111

00001111
00001111

00001111

Résultat aprés XOR : 11
Soit un pixel al’encre 3. Main-
tenant, réaffichons ce pixel au
méme endroit.

Pixel actuel encre 3:11
Pixel réaffiché encre 2 : 10

Résultat sous XOR : 01

Et voila notre pixel de fond
récupéré. Ainsi apparait claire-
ment pourquoi un double affi-
chage sous XOR, permet un
déplacement de caracteres (au
prix d’un changement de cou-
leur) sans altération du décor.
Le principe est identique avec
les modes AND et OR, ou seule
change la fonction logique En



20 REMi S £4193
30 REM : LISTING EXEMPLE : 12993
40 REM i MODE OR et AND 10983
50 REM: ) ) : £4193
60 REMs:T::villlovis:iTi::::T::: £1924 3
70 MODE 1 £5063
80 INK 0,1:INK 1,24: INK 2,20: INK 3, [20023
6

90 PRINT CHRt<22)+CHRI11):REM trans [34273
parence

100 INK 1,6:INK 2,24 ) £9673
110 PRINT CHR*<23)+CHR*<3)iREN sele [47173
ction du mode OR pour affichage sur

0Ie fond dont tous les bits sont a

120 PEN 2:LOCATE 2,12:PRINT"ALI GAT [51053
OR ET MICRO MAG C'EST SUPER ..."

130 FOR t=I TO ISOOTNEXT (10013
140 ENCRE= 1 *G0SUB 250 (13163
%SBCﬁEPATE 10,4:PRINT “PRESSEZ UNE [21423
160 Ai=INKEY$:IF At="“ THEN 160 (13683
170 INK 3,0:FOR t=1 TO 2000:NEXT t [17363
180 INK 3,6:FOR t=1 TO 2000:NEXT t [13983
190 PRINT CHR*<23)+CHR*<2):REM pass [26993
age en mode AND )

200 ENCRE=2:GOSUB 250 (10703
210 PRINT CHRt <22)+CHRI<0 16763
220 PRINT CHR$<23)+CHRt(0);REM reto [38913
ur a la normale )

230 END ) (1103
240 REM dessin du bandeau (7603
250 FOR H=40 TO 600 STEP 2 14683
260 PLOT H,180,ENCRE:DRAW H,250:NEX [17373
T

270 RETURN [5553

mode AND, le pixel ne sera
affiché que si le pixel du fond
est différent de Q Cet affichage
se réalise lui aussi au prix d’un
changement de couleur. Le
mode OR, qui a pour effet
d’afficher tous les pixels diffé-
rents de O correspond ni plus
ni moins au mode transparent.
Mais alors pourquoi ce double
emploi ? Tout simplement
parce que le mode transparent,
activé avec CHRS(22) + CHR$
(1), perd tout pouvoir lorqu’il
est employé avec TAG. Pour
palier a cet inconvénient, une
seule solution :le mode OR qui
permet de retrouver [’effet
désiré.

Voir le court listing ci-dessus
destiné & clarifier notre ex-
pose.

Il - Lacommande TAG

Afin d’obtenir les effets XOR,
AND et OR lors de I’affichage
d’un caractére, il est nécessaire
que cet affichage se réalise sous
mode graphique. L’activation
de ce mode s’effectue par la
commande TAG, dont la mise
en ceuvre un tantinet com-
plexe, ne doit pas occulter les
avantages offerts. L’affichage

d une chaine de caracteres avec
un LOCATE en MODE 1, limite
de par les quarante positions
horizontales et les vingt-cing
lignes verticales possibles.
Avec TAG, cette chafne de
caracteres peut étre affichée a

RECREATION 20 000

Capitaine, voici votre mis-
sion. Une puissance étran-
gére a dispersé dans les
grottes sous-marines du
lagon de Kelbelho des flts
de déchets toxiques. Aux
commandes de votre sous-
marin Coqgdenoi, détruisez-
les en les torpillant. Atten-
tion !, les nombreux pics
acérés qui tapissent les
parois des grottes risquent
de faire des accrocs avotre
bel uniforme.

I - Caractéres redéfinis
Le sous-marin en nécessite qua-
tre pour son image a droite et

n’importe quelle position gra-
phique. Le nombre de posi-
tions offertes n’est plus de 40
X 25 mais de 640 x 400. Néan-
moins, il faut impérativement
respecter quelques regles, la
principale étant le point virgule
apres la variable a afficher.

PLOT-10,-10,1 : TAG : MOVE
200,200 : PRINT « MICRO
MAG » :

TAGOFF

Le PLOT en début de ligne per-
met de définir le stylo utilisé
pour I’affichage. Les posses-
seurs de 6128 le remplaceront
avantageusement par un Gra-
phie Pen ou mieux encore, par
MOVE 200, 200, 1car le Basic
du 6128 admet jusqu’a quatre
parametres aprés un MOVE. En
I’absence de point virgule,
apparaissent apres la variable
deux caracteres de controle
bizarres : les CHRS(13) et
CHRS(10).

Pour un simple affichage, le
MOVE n'est pas obligatoire. Il
sert surtout pour les déplace-
ments de la variable (cf. La
récréation de ce mois). Le
TAGOFF en fin de ligne décon-
necte I’affichage en mode gra-
phique et redonne la main a
I’affichage texte.

Nous voici arrivés au terme de
notre legon. Laprochaine trai-
tera des fichiers et de la fagon
de les manipuler.

PIEUK S0US LEDNERS

quatre pour celle de gauche.
Un neuviéme pour la représen-
tation des fOts toxiques.

Il - Variables de base
Lignes 340 a 380 : une fois
n’est pas coutume ; nous allons
utiliser deux petites routines en
binaire (onze codes chacune),
permettant de sauver une page
écran et de la rappeler quand
cela devient nécessaire. La
création du décor, qui subit en
cours de jeu des altérations,
nécessite en effet un certain
laps de temps. Il aurait été fas-
tidieux d’attendre sa création
entre chaque partie.

CALL 130 sauve la page écran

en &6000 et CALL 150 la
replace en &CO000. Ces deux
routines peuvent étre relogées
ol bon vous semble, mais en
130 et 150 elles sont sous la
barre du Basic qui lui ne com-
mence qu’a l’adresse 368. En
ligne 340, la commande
MEMORY &5FFF fait en sorte
que le Basic ne vienne pas
empiéter sur la zone ou sera
stockée I’image écran.

Lignes 390 et 400 :image du
sous-marin adroite et a gauche.
Lignes 410 et 420 : modes
XOR, transparent et retour ala
normale.

Lignes 450 a 480 : quatre
fonctions de test qui entourent
la représentation graphique du
sous-marin et permettent de
détecter les heurts.

Il - Création du décor
Le fond sous-marin est formé
de trois types de grottes plus
ou moins longues ou larges.
Leur dessin a différents
endroits de I’écran forment le
décor.

Lignes 590 et 600 :dans X et
Y coordonnées de départ (ORI-
GIN) du curseur graphique et
dans Z le type de grotte.
Lignes 620 a 700 : trois sous-
programmes dessinant les trois
différentes grottes aux coor-
données choisies.

Lignes 710 a 730 : dessin des
fats toxiques par lecture de
data, puis en 730 sauvegarde
de la page écran.

IV - Routine principale
Ligne 880 : remise du curseur
graphique a la position de
départ et sélection de I’encre
pour affichage du sous- marin.
Ligne 890 : interruption toute
les deux secondes pour brui-
tage et descente automatique
du sous-marin si aucune action
sur le joystick.

Lignes 910 a 950 : interroga-
tion joystick ou curseur.
Ligne 960 : affichage du fuel
restant.

Lignes 980 a 1060 : affichage
du sous-marin suivant le sens et
test de couleur de quatre pixels
autour du batiment pour détec-
ter une éventuelle collision.

V - Tir missile.

Ligne 1120 : neuf missiles a
disposition. Le tir d’un dixieme
fait perdre la partie.

Lignes 1140al210:1e mis-
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sile part en ligne droite. On uti-
lise le mode XOR pour le
déplacer. Un test de couleur est
fait en avant du missile.
Encre 0, c’est de I’eau : le mis-
sile continue sa progression.
Encre 2, c’est un bord de
grotte - le tir est loupé.

Encre 3, c’est un fat : il dispa-
rait... bravo !

Lignes 1220 a 1260 : méme
principe, mais dans l’autre
sens.

Lignes 1270 a 1340 : dispa-
rition du f(t s’il est touché sui-
vant le sens. Score incrémenté
de 100 points. A 800 points,
vous étes victorieux.

VI - Fin de partie

Lignes 1400 a 1470 : le sous-
marin a touché un bord ; il
explose...

Lignes 1480 a 1540 : défile-
ment d'une phrase choisie en
fonction des circonstances.
Méme principe que dans le jeu
du mois dernier.

Lignes 1550 et 1560 : rappel
de I'image écran pour récupé-
rer un décor intact. Remise a
zéro des compteurs et rafrai-
chissement des variables.

VIl - Menu carrefour
Ce menu carrefour d’un nou-
veau genre, exploite au maxi-
mum le contenu de nos dernié-
res lecons. Une fleche que I'on
balade a I’écran avec le joystick
ou les curseurs valide
lorsqu’elle passe au-dessus des
options choisies. Ces dernieres
apparaissent alors en vidéo
inverse et FEU, ENTER ou
ESPACE permettent deles'acti-
ver. Ce type de menu peut tres
bien convenir comme lanceur
de fichiers sur une disquette.
Pour cela, en ligne 1690, ins-
crire en data le nom des pro-
grammes contenus sur la dis-
quette. La boucle présente en
ligne 1680 sera actualisée en
fonction du nombre de pro-
grammes. En ligne 1960, se
récupére dans la variable TB le
numéro du programme désiré.
Reste ensuite a effectuer le
branchement sur le bon 1.OA-
DER. Le centrage a I’écran de
tous les titres se fait automati-
quement en fonction de leur
nombre et de leur longueur
(lignes 1680 et 1730).
En espérant vous voir accéder
au grade supérieur, nous vous
laissons, cher capitaine, a votre
mission.

Claude Le Moullec

a4

%8 %\/:_::::::*:::*t>:::::::::::: 3
0 BAM: ALl GAICR et 15493
40 RM: 4193
50 BEM: MQRO MG 4993
60 FEM: i 4193
70 RM: présentent o [14233
80 Ravi: o [4193
0 RM: 20 000 PIEUX SOB © [16973
100 ReM : o [4193
110 REM : LES MRS . [5613
120 M : * 14193
130 M 19753
140 M - *riccii>iri o* -9753
150 RV : 4193
160 ReM * REDEFINITION ! [16223
170 REM 4193
180 priniriiipistriiiiiiiiiiin [19753
190 SYMBOL AFTER 239 14573
200 SvwBdL 240,0,0,0,63,31,15,7,0 20513
318 SYMBOL 241,0,6,6,254,255,255,25 [22603
%20 SYMBOL 243,0,0,0,0,252,255,255, [16473
230 syvwBl. 244,0,0,0,0,0,248,252,0 [17573
240 SYWEQ 245.0.,0,0'0,0.31.63,0 21743
200 SYMEL 246,0,0, 0,0,127,255,255, [17563

60 SYM?J_ 247,0,96,96,127,255,255, [20513
270 SYMBOL 248,0,0,0,252,248,240,22 [17993

280 SYMBO 249,124,130,254,130,170, [25113
146 170,124
290 RM

2 lorriiiiiiiiiiiiiiiiiiio 1%%3
310 RV VARIABLES [E BASE 20813
%%8 R=V] il LEx 1%753
340MEMR{85FFF

350 RESTG—'E 3 FCR h=130 TO 141: RE [33993
A a*:PCKE h <"It"+0)

360 DATA 21 00 c0,11,00,60,01,00,40 (17893

ed b0,c
370 RESTCRE 380 h 150 TO _161:RE [29273
AD a*:POKE AL(S“ tt"+at) : NEXT
388 b%ATAg 21, b 11, o ,c0,01,00,40 t2119J
00" S*=CHR*(240)+CHR*(241)+CHR$(243 (22673
«-Cl-RtQ44>

'$—CHR$(245)+CHR$(246)+CHR*<247 [2009]
210 xr**CI-?R$<23>*CHRtU) xnr$=CHR$< [31493
23)+CHR(0
420 _tr*=CHR*(22)+CHR*(l)inrf=CHR*<2 (18493
2)+CHR*<0

1630:REM vers «enu carreF [14213

440 MIE 1:BORDER 9:INK 0,1:INK 1,2 [21733
4:1INK 29<INK 3 6 023

450 OF AN pl<x, %

460 D BN p§<x ;*TEST<X+6'g,y-23g %‘91817;3
Xl 173

............ 01 o MR [93803

ARTIR

TOUCE NEOVEAU

510 F2%*" .. BRAVO CAPITAINE « N [97713

DLS VOB BECCRONS LE D

SSION"
520 sens*2*tir*0*sc=0iFu=30b0ixI=06: [17733
yr-o

530W!'T\s|isTs|H|\i’\i||\|s\s 19753
540 FEM : * [4193
550 REM : CREATION [CEIR i 13193

560 REM : > [4193
570 RAM (i1 ssrsns 19753
580 RESTORE 7BOIPAPER 2:CLS %%&333

590 READ x,y,. ilF x=-1 7THEN 710
0 ORIGIN x,y:ON 2 Q8B 620,650,6 [6433
610 QOIO 590 54543
62 FO? h—O T0 266 STEP 2x—INT(RND 63773

h,44-x ,0:RAW h,0-x:NEXT

63 FOR h=0 T0 36 SIEP 2:x=INT(RND* [30203
) PLOT 0-x,h: DRAM 270+xh*N
0 REILRN

5553
650 FOR h=0 TO 116 SIEP 2:x=INT§<RND [47953
*ggsPLOT h,85-x,0s CRAW h,0-x:NEXT
660 FOR h*0 TO 80 STEP 2'x*INT<RND* [34763
8)« PLOT 0-X,h »DRAV 116+x, hjNEXT

0 RETURN 5553
680 FOR h=0 TO 80 STEP 2*X*INT<RND* 49903
83SPLOT h,80-x,0. ORAWV h,0-x:NEXT
690 FCR h*0 T0'65 STEP 2:x*INT<RND* [39983
%PLOT 0-x , h7 CRAW 80«-x,h:NEXT

RETLRN

710 RESTORE 820:LOCATE 1,1:PEN 3:PR [21893
INT tra:FOR h*|_J0 8

o) a,b: LOCATE a,b:PRINT CHR( [45683

INEXT

730 CALL. 130 28
740 LOCATE 191SPRINT SPACE*<4(0 17403
750 PAPER OjPEN |7 LOCATE_ T.1*PRINT  [33603
"SOORE FUEC ;3000 °

Z(3<()239 \[E 3191sPRINT STRING*<9,GR [22023
7_7|_8 \[E 1,1iPRINT nr*:CALL 130*6 [15603

780 DATA 16, 320,1,320 280,2,510,285 [41353

2,330,295,1,20.0,250,3,200,190,3,15

0,170,1

%0 DATA 350,190,1,540,220,3,30,210 [28893

,2,35,140,3,35,90,3,35,20,3,10,50,1
200,851

800 DATA 300,120,1,360,15,1,310,120 [33123

B?é,3180,50,3,1,382,1,22 },382,1,440,3

810 DATA -1,-1,-1

820 DAIA 2,5,27,4,39,4,11,13,2,22,3 19843

6,17,39,24/912

830 FAM t Wi e [19753

840 RM * . [419

B * ROUTINERINCIPALE s js

870 RAM S ittt o 1975]

880 ORIGIN 0,0s PLOT -10,-10,1"" 7563

890 7 14233
900 TAGND\/E 208 300:PRINT s*:TAGO [18773

- =208
ﬂiﬂ{fl <HA):0 AD yl<2 THN yl [27883
§20,15 INGEY<BA0 AD yI>-2 THEN y [22093
930_IF INGY(GA0 AD xI>-3.8 THEN [17533

940 5+0 1£<EY<D@=O AD x1<3.8 THEN [30263

2l=x

950 IF INEY<FE)=0 THEN 1120 12643
960 Fu Fu I: PEN" 1*LOCATE 23,i:PRINT [28543
u<l THEN 1400

878 5’LOT -10,-10,1 :CN sens GOTO 100 [18723
%M@xz}fmzywrmam x,y: [20923
990

1020: G010 910 [10883
lBgi) TAQ xw—ywl "TAGMOVE x,y [34603
1010 GC&B 1020:Q0T10 910 10883
1020 IERN pl<x,y)=2 THEN 1400 16353
1030 IFRN p2<x;y)*2 THEN 1400 893
1080 IEIN pioxih2 TN 1400 [ioas

X,

1060 H:‘FLRQI4 = 553
1070 RAM zooar ciiiiiiniiiiiiii J19753
1080 REM : o [4193
1090 ReM : TIR missILE © 114343
1100 REM : : [4193
1110 RAM ;%% 0 **: 19753

1120 tir=tir+i:1F tlr 10 THN 1400 6003
I%"l*:i(j)LZlSm-rE 30+tir,1:PEN O:PRINT CH C22393
1140 2,2,0 1,14,-1,7sENT 3,30,1 [21923
3:0UND 2

3 '0-1,15,2.31

1150 ON sens’ GOMO_1220,1160 [10753

1160 LCOATE 1,1 PRINT S:7%-h 10133

1170 IF TEST(X h,y-8)-0_TFEN 1180 E [64743
TEST(X-h,y-8)=2 1210 B

E Illl';')I'OEST(xﬁy :8)=3 THEN dx—x-h G
1180 PLOT x-h,y-8,2:PLOT x-(h+2),y- [14863
1190 PLOT x-h,y-8,2:PLOT x-(h+2),y- [14863
1200 h=h+2:GOTO 1170 [{7783

1210 LOCATE 1,17PRINT xnr*:GOTU 970
%220 LOCATE 1,1sPRINT xr*:h=l:dx=x+

1230 |IF TEST(dx+h,y-8)=0 THEN 1240 (59843
ELSE IF TEST <ok+h, -8 2 THEN 1210

ELSE IF TEST<dx+h, 3 THEN dx=dx

+h: QOTO_1270

J240 FLOT dx+h,y-8,2:PLOT dx+(h+2), [2577J
1250 PLOT dx+h,y-8,2:PLOT dxc-<id), [25773

y_

1260 h=h+2:GOTO 1230 7743
1270 SOND 1,0,240,15,1,0,10

1280 LOCATE ifL PRINT Xnr*:FOR h=-2

TO 16 STEP 2:z=INT:

1290 PLOT dx+h y+8+z 0:D dx+h,y- [22743
24-7: NEXT:QOTO

1300 SAND 1.0, 240 15,1,0,10 13903
1310 LOCATE 1,1 PRINT'xhrtiFOR h=-2 [21963
10 16 NT(RND*S

16 STEP 274
1320 PLOT dx-h,y+8+2,0: dx-h,y- [22353

24-7

’%"3_30 sc=5c+100:LOCATE 8,1:PEN 1:PRI [17003
1340 |F SC=800 THEN PH*=F2*:GOTO 14 [17813
90 ELSE 970

siiiiiiiiiiiiiiiiiiiiioin [19753
: : [4193
:58583
 [4193
""""""""""""" 19753



}6&10 PIM ECRAN<40,25) :WINDOW #1,3,3 [21

'la disquette pour Amstrad CPC

HORL
ASTR

693

SOUS QUELLE
ETOILE
SUIS-JE NE ?

350 F

OGE
ALE

* Carte du ciel avec copie d'écran sur imprimante.

PREVISIONS ASTRALES

Un logiciel qui vous fera une étude prévisionnelle approfondie
d'une période donnée, un jour, un mois, un an ou plus ;

(analyse des transits des planetes sur le ciel natal).

Ces logiciels existent aussi pour PC au prix de

420 Fchacun, pour ATARI ST au prix de 390 F

380 F 2 disquettes pour CPC 6128

BON DE COMMANDE

* Horloge permettant de suivre les positions
planétaires en temps réel.

* Calcul des Révolutions solaires.

A renvoyer 8 URANIE Software

B.P. 84 - 83110 SANARY -Tél. 94 74 32 00

* Méthode JONAS : calcul des jours de fécondité astrale.

* Nombreux calculs astronomig
(lever et coucher de Lune et

ues . 7 .
e Soleil, éclipses,...)

MIROIR ASTRAL

Calcul et analyse du ciel natal.
Une astropsychanalyse de 15

pages sur imprimante.

Un logiciel qui vous surprendra par sa profondeur...

320 FLA DISQUETTE POUR CPC (Amstrad)

Nom

Adresse :

Ordinateur :

Pour ATARI, version simple face (320 k) 1
Je vous commande :

0 1llogiciel "MIROIR ASTRAL"

- double face (720 k) 0

0 1logiciel "PREVISIONS ASTRALES"

0 1logiciel "HORLOGE ASTRALE"

ci-joint mon réglement par cheque bancaire ou C.C.P. (port GRATUIT)

1420 FOR =1 T0 50:SPEED INK h/10+1 040043 160 LOGATE 1L -PRINT CHR*(150)STRI [21043 1830 GOTO 1780 433
h/9+1:MOVE “x+32. Y-8 NG*(38,1 E R) (1=0) L 540 TAG:MOVE X2.Y2:PRINT F*;:MOVE Ezegaa
143?] DRAUR- INT(RND*h*2-h>, INT<RND*h [18163 1660 LOCATE 124 -pRANT CHR*(147)STR [19943 XI,YL:PRINT FI;-TAGOFF:X2=X1¥2=Y1
#320).2 ING* <38 1541CAR* 50 EX=INT ((X14-16) 716 ) zEY=25-1NT (¥ [19333
1440 BRAIR  INT<RND*h-h/2), INT(RND*h C30023 1670 S R S heare 1 n:prINT [37733
hi2) 2 (R=(140) -LOCATE 40, R:PRINT CHR*<1 0 FESRAN (BCEV)=0 AD TBOO TH [22563
14585D§A IR INT(RND™50-25),, INT<RND™S. [1920] ‘16 o RESTORE, 1690, -FOR hel, TO, 2-READ [21693 B L ECRAN(EL.EV)=0 THEN 1780 [11453
1460 @5&%505 P 10 1000TEXT - C21003 TR (h)=* et M:NBNBA-1:NE 180 Tr=ECRANCE EY; IF TT=TB THEN E17513
s A e . o 1600 DATA JOYSTICK,CURSEURS _ H??%%% 1890 TB=TT*X=INT <(40-LEN(T IT$(TT))) [19943
= 2
1490 WHILE INKEY*<™™:WEND:LOCATE 1 Esgsl] 7900 TAG:MOVE X2,Y2:PRINT F*;:TAGOF [12103
500 CALL >RBCA (40) o] PQQHYWNTéQO'LEN(T'T$(H)))/2)SY:Y [24473 F1910 LOCATE X,EY:PRINT CHR* (24) 4-TIT [24993
- 1720 LOCATE X,Y:PRINT TIT* 10593 )
15§§D590859%E’25 %WH”‘E T8=": SOUND hggl] %gggNFgRYi . 1‘0 g OCh)-LEN ?T*(H)) 35473 F192 TAGZMOVE. X2,Y2:PRINT F*;: [22863
*(PH* 1740 BCOO 1 FOR ML TO 40: K. [45223 1930 TAGZMOVE X2,Y2:PRINT F*;: 12103
1288 Docket 1 e wio (PH*,1,40 Elz 1 170 1 S St A [ ! [
15401? INGEY::PHERIGHT=<PH*, LEN(P [2741] 1%150 ER T Y(lo Sio T H [8093 Cl/%A_,(E) YFUT<sdos RLFNT(HT%% [50233
1ol e sc=0- TIR=0:SENS= 159 60 15598 8:PRINT xr*:PLOT - [29263 0_TAG:MOVE X2,Y2:PRIN [20323
0-V1= - Lra
%Ig%lggulﬁggg Tﬁ;,\(l)OEESEOIEEO-Jl%N;«T)HEN J[53036] iy TAG-@OVE X1, YL:PRINT F*::TAGOF [35633 3960 PRINT xnr*:ON TB GOTO 1980,202 [19613
= i INKEY§O%'6INKEY(7%%*O AND YI [41503 1070 RE:scs JOWSTICK cos o [3353
.......................... I Y(73)%0 AND VI [11303 1990 CLS #i :PEN 3:LOCATE 20,11SPRIN [24643
10 REH connnnnnninioniooo : (fagrs3 >Z§0TAEN e G ) [ 4
RO RE D eNU CARREFOUR A 180 HENINKEY£8Q*INKEY£§§3 =0 AND XI [28533 2000 FOR =1 T0 2000:NEXT:RETURN  [24753
R - - [, 1810 IE INGEY <)INKEY(72)=0 AND X1 [17623 2020 GA=Y:DA=1:HA=0:BA=0 FE=9 13463
-------------------------- <608 THEN XIX (I76 AN 0 NKEY<s7 [20853 2039, (LS "#1-PEN3:LOCATE 20, 11 PRI (24643
GETRKPE . FiROPER Os INK 0,0:1NK 1, [33743 Yo BS54 TB<>O(TI3EN 1960 2040 FOR t=1 TO 2000:NEXT:RETURN  [24753



"DEPECHEZ-VOUS
ET QUEJUSTICE .
SOIT FAITE!" [M

Cette offre exeptionnelle
est valable durant tout
I'été. C'est une
exclusivité

francaise.

AMSTRAD 100%: 85% "ll est
GXCGiloilt”

TOP du Mois dans MICRONEWS
"Undes plus bemix jeu
d'arcade <|ue je connaisse

sur CPC."

HIT dans TILT: "Un programme
d'action trés accrocheur™

ZAC DE MOUSQUETTE, 06740 CH
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UN AUTOCOLLANT ROBOCOP
DANS CHAQUE BOITE!!

r*> .I Ml“““llll
III N t*
1,
: 1
i ‘JIJ

—I*" umllu H 1 Tiirainn 1l
HIT dans TILT: "Tous ceux qui ont aimé
le film seront satisfaits parce jeu qui a

su en conserver ' esp rit."
AMSTRAD 100%: 90% "ROBOCOP va

vous faire exploser les
neurones..mieux, il est excellent! ™

ROBOCOP TM & © 1987 Orion Pictures Corporation. Ail rights reserved.

TOP du Mois dans MICRONEWS:

"Un softindémodable!"
AMSTRAD 100%: 85% "Que
ceux quifréquentent les salles
d'arcade se joignentanous...ils
ne le regretteront pas."
JOYSTICK D'OR pour la meilleure
adaptation de jeu d'arcade.



et armé.

e jeu entiérement réa-

lisé en Assembleur, est

composé en fait de
deux niveaux, zone 1 et zone
2. Le scénario d’aujourd'hui
correspond au premier niveau
ala fin duquel un code de cing
chiffres permet de poursuivre
ultérieurement la mission en
zone 2 (dont le listing sera
publié dans un de nos pro-
chains numéros). Les neuf vies
accordées au début s’enrichis-
sent de temps a autres d’une
vie supplémentaire.

Options disponibles
apres le chargement

— K : clavier (touches direc-
tionnelles + barre d’espace-
ment) ;

—J : joystick ;

— S : début du jeu ;

Durant la partie, RETURN per-
met la pause et ESC I’abandon.

Sauvegarde
des listings

Sauvez sous le nom évident de
ZONE le court listing Basic de
chargement. Entrez ensuite par
Amsaisie (publié dans Micro-
Mag n° 1) en vous reportant a
son mode d’emploi, les deux
listings de codes hexadéci-
maux.
La longueur est ici précisée a
I'attention de ceux qui envisa-
gent raisonnablement de mor-
celer leur travail en plusieurs
fichiers qui devront ensuite
étre réunis en deux fichiers
définitifs.

Luc Guillaume

(programmation)

Hervé Guillaume
(graphisme)

[ONE!

La base Urus 4 située dans une zone
dangereuse nerépond plus aux appels
incessants du quartiergénéral. Devant
une situation aussipréoccupante, vous
étes dépéché sur les lieux du drame
aux commandes d’'un véhicule rapide

Nom

ZONE.O01
ZONE.002

by

Adr. début

&4E20
& B30

ZONE

Luc V Htrve

Gui 11lauae
70 =* (0 Black Systea 1989

110 MEHORY 19999
120 LOAD “ZONE.001*,20000
130 LOAD 1ZONE.002*,30000
140 CALL 30000

4E2CU00
4E28: 00
4E30:00
4E38:00
4E40J00
4E48i FA
4E50164
4E58iA0
4E60164
4E68:50
4E70i64
4E78sA0
4E80164
4E88100
4E90:88
4E98i F2
4EAQICC
4EAS100
4EBO164
4EB8)AD
4ECOICC
4ECS100
4EDO: 64
4ED8:AD
AEE0*64
4EE8 S50
4EF0i30
AEF8i3F
4F00130
4F08i3F
4F10s00
4F18:00
4F20300
4F28i 00
4F30* 00
4F38s00
4F40i00
4F48 00
4F50100
4F58100
4F60i64
4F68:FI
4F701CC
4F78 SAD
4F80164
4F88s AO
4F90*CC
4F98:A0
4FA0:CC
AFA8 SF1
4FBO* CC
AFB8:F1
4FC0:64
4FC8:A0
4FDOi 88
AFD8:F5
4FE0i 10

00
00
00
44
88
00
20
A0
00
00
20
00
20
AO
00
AO
88

AO
20
AO
88

AO
20
AO
20
AO
30
3F
20
2A
00
00
00
88

00
00
00
00
00
00
20
AO
20
AO
20
00
20
AO
88
00
88
00
20
AO
88
A0
00

00
00
00
00
15
08

Longueur

&15E0
&23A1

t-
Tt
ta

11

[10511
[1041
[594]
[1041
[845)
(8501
[2111]
[104]
[€E))
[424]
(1270)

[1140]
(309)

00:6E
00*76
00i7E
55173
00§34
00*9F
A2: DA
AAIB7
00144
08i77
00sFD
08i93
00iED
AAIE7
A2i86
08i91
00i 7F
AA>6B7
00iBF
AAL17
A2i3E
0BiDO
00i67
AAL37
A2i6A
AAIED
B6IE3
00iBC
281FD
00*64
00iSF
00167
0016F
AAiS5L
00s 7F
00s87
00IBF
c0117
00i9F
col27
A2IEB
08*D1
20:80
AAS36
00I5F
MSES
A2183
AAIS6
00*C7
0810D
001D7
00:12
A21 31
AAs28
A2:38
08:F0
00iE9

4AFE8:50
AFF0:44
AFF8:00
5000:88
5008 :F1
5010:88
5018:A0
5020:98
5028:A0
5030*CC
5038:A0
5040%64
5048:A0
5050:CC
5058:FI
5060*64
5068:A0
5070:CC
5078 :F1
5080:64
5088:51
5090* CC
5098:50
50A0: 88
50A8:A0
50B0 *88
5088:A0
50C0* SB
50C8:A0
5000:88
50D8:F1
50E0:88
50E8iFO
50F0* CC
30F8:F1
5100*51
5108:00
5110:F3
5118:F3
5120:F3
5128:00
5130:00
5138:00
5140:51
5148:12
5150:00
5158:30
5160:30
5168:30
5170:00
5178:00
5180:00
5188:51
5190:12
5198:00
51 A0>30
51A8:30
51B0:30
51B8:CC
51C0:CC
51CB:CC
51 DO :51
51D8:12
51E0:00
51E8:30
51F0: 30
51FB:30
5200:CC
5208:CC
5210:CC
5218:51
5220:03
5228:00
5230:3F
3238:03
5240:03
5246]CC
5230:00
5258* CC
5260:51
5268:00
5270:00
5278: 3F
5280:51
5288:00
5290:3C
5298:00
52A0:3C
52A8:51
52B0:00
52B8:00
52C0:3C
52C8:51
52D0*00
52D8:F3
52E0:00
52E8:3C
52F0:51
52FB:00
5300:00

0500
1088
AADA
88 8
OAOA
8800
0AOO
CCss
OAOA
98SB
OAOA
9888
OAOA
9888
0AOO
9888
5F0A
988 B
OAOA
9888
AAOA
6420
0500
88 8
OAOA
88BS
5F0A
88 8
5FO0A
88 8
OAOA
88 8
0500
9888

F3F3
F3F3
0051
A200
F3A2
0031
0000
0000
0000
3030
3030
00B2
2100
3021
0051
0000
00 0
0000
3030
3030
00B2
2100
3021
CC09
CCcc
ccce
ccce
3030
3030
00B2
2100
3021
CCD9
cccc
Cccc
ccce
0303
3F2B
00B7
2B00O
0303
CCOo9
00E6
0000
8900
0017
3F2B
00B7
2B00
0000
3CA2
00B6
0000
2900
013C
3C29
00B6
2900
0000
F300
00B6
0000
79F3
163C
3C29

3A
04
20
5D
F3
F3
F3
00
02
00
00
00
00
30
30
30
51
02
00
00
00
00
30
30
30
51
46
00
cc
cC
cc
30
30
30
51
46
00
cc
cC
cc
3F
03
3F
51
00
00
cCc
51
00
3F
00
3F
51
00
00
3C
51
00
3C
00
3C
51
00
00
3C
51
F3
3C
00

04
00
AE
F3
08
A2
oc
A2
08
A2
08
A2
AE
A2
08
A2
04
A2
08
79

AE
51
04
A2

AE
A2
04
A2

5D

51

03
2B
00
ccC
00
89
00
3F
00
00
2B
00
3C
00
29
00
F3
00
00
29
01
3C
00
29
00
A2
00

00:94
A2:6F
AA:58
20:45
08:1D
00:3C*
08:2D
A2:8C
08:EC
A2*24
08*FC
A2:CC
AA* A9
A2:44
00:53
A2:EC
00:79
A2:64
08:ED
00:37
AA Z3A
00:1E
00:45
A2:A8
AA:09
A2:B8
00:0D
A2:C8
08*3A
00iBI
08:ED
A2:08
00iD5
2A:79
08:66
A2:F6
F3.-0B
F3» 71
F3:CA
00:EE
00:1B
A2:25
00:8A
01*E3
71: 3C
30:12
30:40
30:13
00:6C
00:63
A2:6D
00 :D2
01*2B
71:84
30:5A
30:95
30:5B
CC:5C
CC:2F
E6:F5
00:6A
89:C3
71:CC
30:A2
30:DD
30:A3
CC:A4
CC:78
E6:3E
00:B3
89:0C
7B:B6
17:55
03:C2
03:B5
01:9F
89:7D
E6:3C
00ilE
00:38
A2:30
B7:34
00:03
00:48
16 :FO
29:EE
B6;94
00sE6
00sBO
00sAA
B6:76
00:44
00:86
3C:5F
29:B9
Be :DC
00:2E
00:01
00:B6
Be :BF

5308* 3C
5310:51
5318:3C
5320:3C
5328:00
5330:F3
5338:51
5340:00
5348:00
5350:3C
5358:51

5360:3C
5368:3C
5370:00
5378:B6
5380:51
5388:00
5390:00
5398:3C
53A0:51
53A8:00
53B0:00
53B8:00
53C0:00
53C8:51
5300:01
5308:00
53E0:FF
53E8:51
53F0:00
53F8:59
5400:00
5408i0C
5410:51
5418:57
5420:00
5428:FF
5430:51
5438:F3
54401 FF
5448:FF
5450:0C
5458:51
5460:06
5468:00
5470:0C
5478:51
5480:0C
5488:0F
5490:0F
5498:0F
54A0:51
54A8:52
54B0:00
54BB:FO
54C0:51
54CS sFO
54D0:0F
5408:0F
54E0:0F
54E8:51
54F0:52
54F8:00
5500:FO0
5508:31
5510:FO0
551B:F3
5520:F3
5528*F3
5530:51
5538:01
5540:00
5548:03
5550:51
5558:03
5560:00
5568:00
5570:AA
5578:00
55B0:55
5588:00
5590:5A
5598:F2
55A0 :AA
55A8:00
55B0:00
55B8:AE
55C0:00
55C8:00
5500:AA
3308:00
55E0:00
55E8:00
55F0:00
55F8:FF
5600:AE
5608:00
561010E
5618:0C
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COMMANDEZ LES PREMIERS
NUMERQOS

Au sommaire . Au sommaire
CPC : unsuper listing Pac Boy CPC : Technique : utilisation de la
Musique maestro 2e banque de données 64 Ko

Jeux : Crazy Cars I Basic : Les modes graphiques,
Tout pour réussir Savage. Moto Road.

PC : Un super listing Ceurse a Test : Oxford PAO

pied - Configurez votre impri- PC : Dossier : une imprimante pour

mante- Test : Olivetti PCL HD. votre micro - Imprimez vos étiquettes.
ATARI : Un super listing Combat ATARI : Le Midi facile - Tests : Lisp plus, Le séquenceur Alchinmie
Jeux : Zac Mac Kraken, Squeek. Help : Heroes of lance Listing : Aidez votre compta.

L'Interface Midi(1er partie) AMIGA : Language : le basic puissance 16 - Les trucs du
Etendre votre ST a 2,5 Mo. \Nork_bench

AMIGA : Visite intimiste Dessinez avec Draw plus.

Programmation : Listing 68000. Micro foot : goal - Combien gagne un programmeur ?

BON DE COMMANDE

Pour commander d'anciens numéros de MICRO MAG remplissez trés lisiblement le bon ci-dessous(ou une copie) et adressez-le avec le
Iréglement a : LASER PRESSE service A.N 17 rue de la prévoyance 94300 VINCENNES

Nom ;..o Prénom ............. Je posséde un ordinateur marque :................... BYPE fvreee e

L ATESSE uvriiiiitiiit e ettt e e a e e Code postal :................ Ville foviiiiii,
j cochez les numéros que vous désirez : 1 2 3

jJe commande... anciens numéros au prix unitaire de 22 F soit....x22+7F de frais de port soit un total de........ F que je regle par mandat

cheque bancaire cheque postal a I'ordre de LASER PRESSE.
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DUCHET COMPUTERS

51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA
ANGLETERRE - Tél. + 44 291 625 780

EN EXCLUSIVITE :

MATERIEL ET LOGICIELS EN FRANCAIS POUR
AMSTRAD/SCHNEIDER 464/664/6128 A DES PRIX
PLANCHER !

PUBLICATION ASSISTEE PAR ORDINATEUR POUR CPC 6128
(Les CPC 464+DD1/664 nécessitent une extension mémoire DK Tronics 64K)

O<FHFORD PAQO

'Un FANTASTIQUE progiciel en FRANCAIS pour créer facilement vos mises en page.
1La disquette 3" comprend 350 Koctets de programmes, fichiers, projets, icones, motifs, figures géométriques, bordures,
28 fontes de caractéres, etc. aisément redéfinissables.
Créez facilement vos documents, fontes, dessins, icones, etc.
Intégrez texte, vos copies d’écran personnelles, etc. a vos documents.
Edition, copie et mouvement de blocs de travail entiers.
Edition et création de caractéres, motifs, dessins, etc. a un demi pixel prés.
Zoom, effets miroir, vidéo inversé, “téte en bas”, etc.
Compatible avec SOURIS Siren (et AMX), manettes ou clavier et avec imprimantes matricielles AMSTRAD (sauf DMP1), EPSON et compatibles,
et de type IBM.
Copies imprimées multiples, échelle a 100 %, a 50 %, a 25 %.
Nombreuses possibilités, de I'impression Iégere rapide a l'impression de précision “‘une aiguille” en trés haute résolution.
Entierement en francais. Manuel complet tres détaillé en francais. Enfantin a utiliser.

OXFORD P.AO. sur disquette 3" pour CPC 6128 AB AAA cE

(ou 464+DD1/664 avec 128K) NE VAUL QU ...ccceiuureereeaiiiiieeaeeeiiiieeae e e few VjuuU 1 r port compris
(Pour expédition hors Europe ajouter 10 FF SV.P)

BIG H_AS_EQ Plus de 200 Koctets de RSX et progiciels utilitaires en francais, extrémement simples & utiliser L

Plus de 130 options d'exploration, édition, recherche, création, manipulation, information, compactage, formatage, archivage, copie, gestion d’impri-
mante, création de posters de 8 pages, programmation de touches, calculations, copies d'écrans, double PEEK, double POKE, tri de données,
traceur, gestion de couleurs, input, call, analyses, etc.

Toutes les RSX peuvent étre incorporées dans des programmes personnels. La plupart des options comportent un envoi facultatif sur imprimante.
Compatible clavier, manette et souris AMX.

Enorme Manuel en francais, bourré d'exemples. OAA AA CE

BIG FLASHER (DISC 3") en frangais pour CPC 464/664/6128 ne vaut que &U UjUU ir  port compris
(Envoi avion hors Europe + 20 FF SVP)

TRANSFERTS CASSETTE - DISQUETTE

I\ElVESIS Le progiciel de transfert universel

Heureux propriétaire d'un lecteur de disquettes, avez-vous un ou deux problémes a trouver un logiciel de transfert extraordinaire pour archiver
votre collection de cassettes sur des disquettes ?

Ne vous tapez plus la téte contre les murs ! D'abord ¢a fait mal, et puis ¢a peut réveiller les voisins !... Procurez-vous NEMESIS EXPRESS 2...
NEMESIS EXPRESS 2 comprend 109 programmes utilitaires sur les deux faces d'une disquette !

NEMESIS EXPRESS 2 possede un “renifleur” automatique qui vous indiquera la meilleure fagon de transférer vos cassettes.

NEMESIS EXPRESS 2 est le plus puissant logiciel de transfert K7/DISC en Grande-Bretagne.

NEMESIS EXPRESS 2 est universel. Il transfere les cassettes nouvelles, récentes ou méme anciennes !

NEMESIS EXPRESS 2 pour 464/664/6128 est disponible en version francaise. Il est accompagné d'un m m t guigdmement détaillé
en frangais.
NEMESIS EXPRESS 2 (Disc 3") en frangais ne vaut que ] port compris

(Envoi avion hors Europe + 10 FF SVP)
Rajoutez 30 FF et nous joindrons les détails de transfert de 1100 (mille cent !) cassettes avec NEMESIS EXPRESS 2.

Les produits ci-dessus sont en stock et disponibles EXCLUSIVEMENT en vente par correspondance
chez DUCHET COMPUTERS. lls ne sont pas en vente dans les magasins.

Envoyez vite votre commande (en francais) a :

DUCHET COVPUTERS

51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA
ANGLETERRE - Tél. + 44 - 291 625 780
ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde entier

REGLEMENT A L'ORDRE DE “DUCHET COMPUTERS" par : * Mandat Poste International en Francs « Chéque personnel frangais bancaire
ou CCP en Francs « EUROCHEQUE personnel en livres sterling (vous faites la conversion) « CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensa-
ble en Angleterre établi par votre banque ¢ Carte de crédit internationale VISA. EUROCARD, MASTERCARD, ACCESS (indiquez n° de carte
et date de validité, mais n'envoyez pas votre carte).

Si vous étes pressé, passez votre commande paTféléphone EN PARLANT EN FRANCAIS
Téléphonez a Caroline, Jean-Pierre ou Didier au (indicatif international) + 44 291 625 780 de 8 h a 19

Nous acceptons les commandes par téléphone avec cartes de crédit.
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Le budget familial surordinateur estné

avec la micro- informatique al’époque

ou les

lenteurs de

la cassette rame-

naient trés vite les pionniers vers le car-
net etle crayon traditionnels. Depuis,
les machines sont devenues plus per-

formantes.

Pourtant,

des réticences

subsistent. Quelle utilité de confier ses
comptes a une disquette ?

orsque les rentrées
L d’argent sont ponctuelles

(un ou plusieurs salaires
versés a la fin du mois) et les
dépenses limitées a des che-
ques et a des retraits, les servi-
ces d’un ordinateur ne sont pas
indispensables.
Il en va autrement dés que les
revenus sont a géomeétrie varia-
ble, étagés dans le temps, et
qu’aplusieurs comptes s’ajod-
tent des cartes de crédits, des
préléevements automatiques et
des revenus de placements.
Contréler une gestion familiale
devient alors rapidement une
tache horriblement complexe.
Lordinateur facilitera I’analyse
de lasituation financiére et, en
effectuant les rapprochements,
évitera des erreurs souvent
facheuses. Pour discuter avec
son banquier, mieux vaut avoir
en téte tous les chiffres relatifs
ases comptes :soldes moyens,
durée et montant des débits,
cumul de tous les avoirs.
Un programme de gestion est
trop souvent pensé comme une
exemple, la situation d’un plan
épargne-logement, les sommes
capitalisées en Sicav ou en
bourse. A cette rigidité
s’oppose la souplesse du

tableur. Encore faut-il en con-
naitre toutes les subtilités afin
d’éviter de regrettables erreurs
dans la conception des
tableaux. A moins de program-
mer sa gestion sur une base de
données du genre dBase I, ce
qui est envisageable mais au
prix d’un minimum de pro-
grammation.

L’heure du choix

Plusieurs programmes de ges-
tion familiale sont présents sur
le marché. Tous permettent
I’impression des comptes —
c’est bien la moindre des cho-
ses | — et parfois la recopie
d’écran (hardcopy) mais leurs
capacités de gestion et
d’analyse sont trés différentes.
¢ Multi-gestion, de Core, est
I’une des plus anciennes ges-
tion familiale. Disponible en
cassette et sur disquette, elle
reprend la présentation d’un
tableur et accepte jusqu’a neuf
sources de revenu. Les dépen-
ses ne peuvent excéder dix-
sept postes. Le principe de
Multi-gestion est tres simple, se
limitant a cumuler les revenus,
a en défalquer les dépenses

puis a reporter le reliquat sur
les semaines et les mois a venir.
Un carnet de notes est accessi-
ble a tout moment et des com-
paraisons sont possibles entre
deux mois de la méme année.
Aucun tri, en revanche, n’est
prévu.

Pour gérer les prélevements
automatiques et les payements
différés, il suffit de rentrer les
chiffres en lieu et place a la
bonne date. Celle-ci est gérée
par un calendrier perpétuel qui
précise le jour (lundi, mardi...).
Fonctionnant seulement
comme un budget prévision-
nel, Multi-gestion est dépourvu
d’un module de traitement des
chéques ce qui exclut toute
vérification et rapprochement.
Une bonne vieille calculette est
indispensable pour obtenir le
solde de ses comptes bancaires.

Comptes de fée

Les gestions familiales les plus
performantes ne tournent mal-
heureusement que sur 6128 car
le programme a recours aux
64 ko supplémentaires de la
machine. L’extension mémoire

d’un 664 ou d’un 464 équipé
d’un lecteur de disquettes n’est
envisageable (sous réserve !)
que si le soft ne fait pas appel
a l'utilitaire Bankman.

Le bon usage de son argent
implique pourtant une gestion
spéculative : pourquoi se pri-
ver d’une somme qui, dans la
réalité, n’a pas encore été débi-
tée ? Les banques qui appli-
quent des dates de valeurs
pénalisantes seraient mal
venues d’en faire le reproche a
leurs clients. La régle consiste
a rester en solde créditeur sur
son relevé bien que I’'ensemble
des débits conduirait, s’ils pas-
saient d’un seul coup, a une
situation de débiteur. Cest la
que l’ordinateur s’avére
précieux.

Grandes fortunes

* Gestion Bancaire de Microlo-
gie utilise le Bankmanager du
6128. Le programme gére dix
comptes et stocke jusqu’a
14 800 opérations par compte,
ce qui est considérable. Il per-
met aussi la recherche des
maxima et des minima. Bref,
des bons et des mauvais jours.
Le tri permet de classer le
fichier par ordre de dates crois-
santes. L’opération pouvant
dépasser la dizaine de minutes
pour un fichier conséquent, il
est conseillé de le scinder afin
de réduire sa taille. Un astu-
cieux systéme de fichiers
secondaires permet en effet de
décharger la machine des cal-
culs sur les archives, ce qui
entraine un gain de temps
important et la possibilité de
conserver la trace d’opérations
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bancaires portant sur de nom-
breuses années. Seule restric-
tion, ces fichiers ne peuvent
étre que consultés ou impri-
més. 11 est donc important
gu'aucune opération non poin-
tée y figure.

Une sortie ASCII permet de
reprendre tout ou partie des
comptes dans une base de don-
nées ou un traitement de texte.
On pourra ainsi argumenter,
chiffres a I’appui, une lettre
destinée au banquier.

Gestion Bancaire affiche le
solde réel (toutes les dépenses
en cours) ou bien le solde des
opérations pointées (celles qui
sont passées). Dans ce dernier
cas, il devra correspondre avec
celui du dernier relevé ban-
caire. Autrement, il y a mani-
festement une erreur dans la
saisie. Un bilan final établira la
liste, le solde respectif et le
solde cumulé de tous les comp-
tes. De quoi dormir tranquille,
I’ame en paix avec vous-méme
et votre banque.

Ce qui est le cas de Fairbank
(CKC Software). Son livre de
caisse analyse quarante postes
et sa capacité est de 1236 écri-
tures par an et par compte.
La fastidieuse saisie des che-
ques ainsi que toutes les opé-
rations répétitives sont optimi-
sées. Il suffit en effet de taper
sur la touche COPY pour affi-
cher le numéro du cheque sui-
vant ou du mode payement si
entre-temps il n’a pas changé.
Cette opération est bien sir
débrayable.

Le pointage des opérations
conduit au rapprochement,
autrement dit a la comparaison
des soldes en tenant compte
des débits en cours, la diffé-
rence devant étre égale a zéro.
« Fairbank permet d’instructi-
ves ballades dans les comptes
en listant séparément chéques,
crédits, prélévements, retraits,
etc., et ceci de date a date.
Vous saurez désormais dans
quels gouffres budgétaires dis-
paraissent vos revenus chere-
ment acquis.

Les débits des cartes de crédit
a payement différé sont mal-
heureusement traités aussitot,
comme un simple cheque. Il est
vrai que, légalement, toutes les
dépenses doivent aussitot étre
prises en compte dans sa ges-
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Crédit reporté!

DEC 5551691
DEC 5551692
DEC 5551693
DEC 5551691
DEC 5551695

DECORHOO (COUSSINS)
GAL. LAFOIRETTE
SAGIP (ESSENCE)
ESPECES

SAGIP (ANTIGEL)

DEC 5551696  DECORMOO (VOILAGE)
DEC 5551697  "AU PERE NOEL" (J)
DEC PREUWT  EDF

DEC 5551698  LISEROOCTTE (PLANTES)
DEC
DEC
DEC 5551699
DEC 5551700

WO 0N NN OO R R W NN e

PR e
[ RS

C S.U.R.F.
"AU PERE NOEL" (F)
PAPEL (DISQUES)

2= e
© ©® o

18 DEC 5551701  MICROSPOT (T)

20 DEC 5551702  MIAMOUTN

20 DEC 5551703  RECHEROC CENTER

20 DEC DISTRIB  ESPECES

21 DEC 5551701  LISEROFETTE (FLEURS)
21 DEC 5551705  (CHOCOLATS)

26 DEC 5551706 LE DONIJON (RESTAURANT)
26 DEC 5551707 [EOOEOX

27 DEC 5551708  PHARM. CHAFFE

28 DEC 5551709  GRAM) TFCATRE

22 DEC 5551710  MIAMOUTH

29 DEC o C  MAITRE )£RE£ (FERMAGE)
30 DEC 5551711  PAPEL

30 DEC 5551712  VACAGENCE (NEIGE)

31 DEC .o C CAISSE D'EPAROC

Totauxi
Solde Crédit !

Solde en banque!

toirts débits non enregistrés’
Plus recettes non créditées!
Solde en banque ajusté!

Solde ordinateur!
Différence!

DEC 7128111 LOCAFLAT

DEC 7128115 MORIN (VITRE)

DEC 7128116 DECORMOD («AT JOUR)
DEC 7128117 P«EL (MAGAZINES)

DEC . C FOURBIVENTE (CONGELATR
DEC 7128118 DR. LAROQUE

DEC 7128119 FHARM, CWFFE

DEC 7128150 W C (LABO)

C FOURBIIENTE (VIEUX POT

M 1270.13
30 2500.00
17 186.001
16 150.00
21 85.50«
16 1500.001
19 105.001
19 330.00
19 216.30
16 120.00
10 175.26
15 96.161
23 1000.00
15 75.50
16 115.50
28 560.00
11 192.82
16 260.00
16 1650.00
31 7900.00
28 535.60
28 225.50
28 575,25
10 195.26
29 500.00
23 1000.00
28 155.60
28 180.25
20 280.00
20 250.00
19 136.17
20 150.00
10 226.75
33 3350.00
21 85.00
20 6800.00
17 2500.00
18063.72 18170.13
106.11
18170.13 18170.13
42297.17
17591.06
15100.00
1106.11
1106.11
0.00

Listing de date a datei avec concordance bancaire

tion et que la spéculation sur
des retards ou des décalages de
débit sont une gymnastique
que les banquiers n'apprécient
gueére.

Multi-plans d’enfer

Les programmes succincte-
ment passés en revue sont pré-
visionnels ou bancaires, jamais
les deux a la fois. Le fin du fin,
pour profiter au mieux de son
argent, consiste, disions-nous,
a tenir compte des échéances

lointaines tout en jonglant avec
les débits a court ou moyen
terme. Les programmes du
commerce n’ayant pas pour
vocation d’encourager le jeu
dangereux de la corde raide, il
va falloir faire du «sur-
mesure ».

C’est la qu’intervient le tableur,
outil révé pour analyser afond
tous les mouvements d’argent,
inclure les comptes et les plans
d'épargne logement, caisse
d’épargne, placements en tous
genres et bien sir débits diffé-
rés et prélevements prévisibles.

Une connaissance parfaite du
tableur est absolument indis-
pensable car une simple erreur
d’affectation, une insertion ou
une suppression de cellule mal
gérée et tout I’édifice s’écroule,
avec a la clé un entretien hou-
leux chez votre banquier.

e Multiplan est incontestable-
ment le meilleur tableur sur
CPC. Du fait d’une gestion
aberrante de la mémoire du
CPC 6128 (et du PCW ), Mul-
tiplan ne peut gérer des fichiers
supérieurs a 16 ko, ce qui
représente  une surface
approximative de 80 lignes sur
15 colonnes. On est loin des 63

colonnes de 255 lignes
annoncées !
Fort heureusement, notre

tableur-vedette sait prélever
des données dans d’autres
feuilles de calcul. Une arbores-
cence bien menée permet
d’étendre immensément sa
capacité de calculs.

Brouillons s’abstenir

La regle (si tant est qu’il en
existe !) consiste a batir une
feuille par compte ou par poste
(comptes courants, PEL, CEL,
Sicav, caisse d’épargne, opéra-
tions boursiéres, etc.), puis a
les synthétiser sur une feuille
récapitulative. Chaque compte
peut lui-méme lire des informa-
tions sur d'autres feuilles. Les
vastes capacités de calculs et de
comparaisons de Multiplan
peuvent générer des messages
de validation ou de mise en
garde, effectuer des controéles,
allumer des «feux rouges »ou
conseiller telle ou telle attitude.
L’archivage est gourmand en
meémoire. Gare a la saturation
des feuilles de calculs qui doi-
vent toujours étre appelées
dans le méme ordre, faute de
quoi les mises a jour risquent
de n’étre pas prises en compte.
En contre-partie de ces astrein-
tes, I'utilisateur bénéfiera de la
possibilité d’ajouter des modu-
les & sa guise, de gérer au mieux
les débits différés en les réinté-
grant seulement dans les comp-
tes au moment opportun.
L’ordinateur sera alors devenu
un allié inestimable pour opti-
miser ses finances rapidement
et efficacement.

Bernard Jolivalt



AMIGA

‘Amiga et Commodore font feu
de tout bois. Deux exemples
pas tout a fait pris au hasard:
» la société américaine prépa-
re une grande offensive sur le
marché nippon avec une ver-
sion japonaise de I'Amiga 500.
Celui-ci, bien qu'il soit déja
connu au pays du soleil levant,
est loin d'étre une vedette la-
bas (ou le ST est franchement
inconnu d'ailleurs)...
- on reparle de plus en plus
d'une console compatible
Amiga, plus spécialement destinée au marché améri-
cain, dans l'espoir de contrer les Sega et Nintendo 16
bits, ainsi que la nouvelle Konix. D'aprés nos sources,
la console semblerait devoir sortir avant la fin de
I'année, mais on nous a déja fait le coup plusieurs
fois...
En attendant, vous trouverez dorénavant chaque mois
dans Micro-Mag la rubrique d'Emmanuel Forsans.
Celui-ci est le directeur de la recherche et du déve-
loppement chez Microids (ce qu'il veut dire, entre
autres, qu'il supervise tous les nouveaux softs). Il
viendra vous expliquer le fonctionnement de I'Amiga
et la démarche d'un programmeur professionnel. Tous
les secrets qui permettent aux pros de développer
vous seront expliqués au fil des mois. Ne venez pas
dire que Micro-Mag ne se décarcasse pas pour vous!
Pour ceux d'entre vous qui veulent des utilitaires de
haut niveau, allez donc jeter un regard sur notre pro-
gramme Assembleur du mois, utilisé par des pros (eh
oui!) pour créer leurs bootblock!
Au boulot...

Ouais!

Et hop, une compil' de jeux sur
Amiga. Comme c'est pas tous les
jours qu'on est a pareille féte, jetons
un coup d'eil a Master Collection 2.
Oon commence avec Football
Manager 2, une horreur, puis Marble
Madness, un antique chef-d'oeuvre (le
premier jeu dispo sur la machine, ce
qui ne nous rajeunit pas!), vient
ensuite HOt Shot, dont on se serait
passé sans remord, Nigel Mansell
Grand PI’iX, honnéte, sans plus. Bilan

mitigé pour fonds de tiroir...

En V.0, please

En attendant qu'Excellence, le nec plus ultra
des traitements de texte sur Amiga, soit traduit
en francais par MAD, je signale que, pour éviter
bien des problemes, il suffit de ne pas se servir
de la disquette 1 du programme mais de booter
votre Workbench (en y ajoutant les fontes sou-
haitées): cela vous donne accés au clavier
azerty et surtout évite les drivers d'imprimantes
plus ou moins calamiteux d'Excellence!

Le Big Mac

L'émulateur Macintosh de Ready
Soft dont nous parlions le mois der-
nier est presque fini! Une béta version
(émulant le Mac Plus si vous avez 1
Mo de Ram) est actuellement en
cours de test. Grande supériorité par
rapport au ST, I'Amiga peut relire
directement les disquettes Mac, méme
sil'achatd'un drive Apple estrecom-
mandé. Test complet le mois pro-

chain.
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Nous allons passer en

AMIGA

1Al

revue le fonc-

tionnement de chacun des outils du
Workbench. Tout d’abord, voyons
comment ils sont symbolisés. Et plus
généralement a quoi correspondent
toutes les icbnes surl’¢cran, comment
les créer, comment 1’Amiga les com-

prend et les utilise.

es icOnes servent a repré-
Lsenter des fichiers, des

programmes ou des
répertoires. Cette interface de
visualisation est destinée a faci-
liter I'utilisation de I’ordina-
teur. Les commandes clavier
sont remplacées par des actions
menées a la souris. De plus,
vous avez la possibilité sur
Amiga de définir vous-méme
vos propres icdnes. Vous per-
sonnalisez ainsi votre environ-
nement afin de le rendre plus
proche de [I’application que
vous en faites. Vous visualisez
donc le contenu d’une unité
disque en double-cliquant sur
une icbne- disque..
Seuls les fichiers possédant une
icone associée sont visualisa-

bles. En effet, pour qu'un
fichier soit affiché a I’écran
sous forme iconique, il faut

qu‘un autre fichier du méme
nom portant [|’extension
« info »lui soit associé. Exem-
ple: la poubelle est un réper-
toire portant le nom «Trash-
can », son icone est un fichier
portant le nom «Trash-
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can.info » Lorsque vous
demandez a I’Amiga de visua-
liser le contenu d’un répertoire
ou d’une unité disque par
I’intermédiaire de la souris, il
va tout simplement chercher
sur l'unité les fichiers portant
I’extention «.info » sans se
soucier du reste. 1Ly trouve
tout ce qui est nécessaire a
I’affichage de I’icne, sa place
al’écran et le dessin sous forme
de codes. Nous verrons un peu
plus loin comment modifier ou
définir une icone.
Penchons-nous un peu plus sur
les outils dont vous disposez
dans la disquette Workbench.
Le répertoire principal contient
six sous-répertoires (si on y
inclut la poubelle) et quatre
programmes. Chaque applica-
tion est destinée a faciliter I’uti-
lisation de I’Amiga selon vos
propres besoins.

- DEMOS contient de nom-
breux programmes de démons-
tration sur les capacités de
I’Amiga. Ces programmes sont
en Basic Amiga et ne montrent
en fait rien du tout, sauf peut-

Emmanuel Forsans a débuté sa carriére
de programmeur professionnel dans le
groupe Infogrames avant de devenir le
directeur de la recherche et du
développement chez Micro'ids, le
numéro 1des simulateurs en tous gen-
res. Méme si Emmanuel supervise le
développement sur toutes les ma-
chines, il a une tendresse particuliére
pour ’Amiga en général et son Amiga
2000 en particulier. Chaque mois, |l
viendra nous faire partager sa passion.



étre une bonne qualité sonore.
La médiocrité générale de ces
démonstrations étant affli-
geante, passons tout de suite a
des choses plus sérieuses.

- UTILITIES contient deux
programmes ... nuis. Décidé-
ment ¢a continue. Mais cela ne
va pas durer. NotePad est un
soit- disant mini-traitement de
texte, qui a tout de mini mais
rien de traitement de texte.
Laissez de cOté cet utilitaire.
Calculator est une calculatrice.
A part le nom et les fonctions
+,-,/,x, = cet outil n’a rien
d’une calculatrice. Dommage
pour les utilitaires. Vous en
trouverez de beaucoup plus
puissants dans le domaine
publique.

- SYSTEM est le répertoire visi-
ble le plus utile et aussi le
moins documenté. C’est pour-
quoi nous allons détailler cha-
que application telle que Disk-
Copy, SetMap, CLI, Say, Gra-
phicDump, NoFastMem, Ico-
nEd, Format et InitPrinter.

* DiskCopy permet de dupli-
quer une disquette et rien
d’autre. Cliquez sur une icone
Disquette ou Disque dur. puis
en maintenant la touche shift
enfoncée double-cliquez sur
Ilicbne DiskCopy. La méme
opération est possible en pas-
sant par la fonction Duplicate
du menu Workbench (cf. Les
trucs du Workbench, Micro-
Mag n °2).

» SetMap configure le clavier.
Cette commande est appelée
par le Startup-Sequence lors de
I'initialisation. Pour pouvoir
utiliser I’icobne SetMap vous
devez faire quelques manipula-
tions. Cliquez une seule fois sur
I’icbne SetMap puis validez la
fonction Info du menu Work-
bench (cf. Micro- Mag n °2). Cli-
quez sur la case ADD de la cel-
lule TOOL TYPES, cliquez a
I’intérieur de la cellule TOOL
TYPES, un curseur apparait,
inscrivez « KEYMAP =f » puis
cliquez sur la cellule SAVE. La
fonction SetMap est mainte-
nant utilisable et configure
votre clavier en azerty accen-
tué.

e CLI (Commande Une Inter-
face) interface utilisateur per-
met de passer des commandes
a I’Amiga par I’intermédiaire
du clavier. Les commandes dis-
ponibles sous CLI sont plus
nombreuses et surtout plus
puissantes que celles que I'on
utilise a la souris. Le détail des
commandes sera développé

dans la rubrique spécialement
consacrée au CLI et a I’Amiga-
Dos. Si I'icbne du CLI n’appa-
rait pas dans la fenétre
SYSTEM, il faut [l'initialiser
dans les préférences.

» SAY est un petit programme
de démonstration en Basic
Amiga mettant en application
la synthese vocale. Il parle avec
un accent anglais incompré-
hensible mais c’est amusant.
Peut- étre, un jour, I’Amiga par-
lera francais. Pour I’instant il
parle anglais, et c’est une des
seules machines (avec Excelvi-
sion) a avoir une synthese
vocale intégrée.

» GraphicDump édite I’écran
sur une imprimante. Validez
I’icbne, lorsque le programme
est chargé, vous disposez de
dix secondes pour amener
I’écran que vous désirez impri-
mer au premier plan. Vous
devez auparavent avoir confi-
guré le mode graphique de
votre imprimante a I’aide de
Ioutil Préférences.

» NoFastMem interdit I’accés a
la Fast Memory. Les posses-
seurs d’Amiga 2000 ou
d’extension mémoire peuvent
rencontrer certains problémes
d’incompatibilité avec des logi-
ciels gérant incorrectement la
mémoire. La Fast Memory est
la partie de la mémoire innac-
cessible par le Blitter. Si les
demandes d’allocation mé-
moire sont mal effectuées, il se
peut que le systeme alloue de
lamémoire en Fast Memory ce
qui rend alors I’accés aux don-
nées par le Blitter impossible ...
Gourou Méditation. La fonc-
tion NoFastMem permet de
pallier a cet inconvénient (du,
il faut le rappeler, a une faute
de programmation par le con-
cepteur du logiciel incriming)
en interdisant au systéeme
d’exploitation toute allocation
en Fast Memory. Pour retrou-
ver une configuration normal
apres usage de cette fonction,
il suffit de la rappeler, et votre
Amiga retrouvera la mémaoire.
* IconEd est un éditeur graphi-
gue d’icbne. Son utilisation est
détaillée dans votre manuel
d’introduction a quelques
détails pres. Vous pouvez
modifier une icone, mais vous
pouvez aussi en créer une pour
un fichier n’en ayant pas. Mais
attention chaque icone a un
type : Fichier, Répertoire, ou
Disque. Lorsque vous créez
une icbne, elle a un type
Fichier par défaut. Si vous dési-
rez créer une icone disque,

vous devez charger une icbne
disque déja existante
(DFO0:Disk.info par exemple),
|’effacer, dessiner dans la case
que vous venez d’effacer, et
enfin la sauver sur votre nou-
velle disquette (DFUDisk.info

par exemple). 1l en est de
méme pour une icdne
répertoire.

» Format est, comme son nom
I'indique, I'utilitaire qui permet
de formater une disquette. Le
principe du formatage a d’ail-
leurs déja été décrit succincte-
ment dans le numéro précé-
dent de Micro-Mag. La
méthode asuivre est a peu pres
identique acelle de la copie de
disquette. Cliquez une seule
fois sur I'icone disque a forma-
ter, puis, en maintenant la tou-
che shift appuyée, double-
cliquez sur I’icéne Format. La
méme opération est possible

dans le menu Disk - Initialize.
* InitPrinter est indispensable
Si vous mettez sous tension
votre imprimante apres I’initia-
lisation de I’ordinateur.
Double-cliquez sur I’icdne et le
tour est joué.

- EXPANSION est le répertoire
dans lequel sont stockés les
programmes de gestion des
extensions. La gestion du dis-
gue dur par exemple.

De quoi commencer a com-
prendre un peu mieux l’envi-
ronnement de votre machine.
Mais il manque le plus impor-
tant, ce qui n’apparait pas a
I'écran et dont votre ordina-
teur a absolument besoin pour
fonctionner. J’ai nommeé les
librairies, les directories syste-
mes et les parametres de fonc-
tionnement. Un menu corsé
pour le mois prochain.

Ndnatariesshid e,
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Les menus déroulants

- Open : ouvre un objet,

- Close : ferme un objet,

- Duplicate : copie un objet,
- Rename : donne un nouveau
nom a un objet,

- Info :donne les informations
(modifiables) concernant un
objet,

- Discard : détruit un pro-
gramme ou un répertoire,

- Empty Trash : vide la pou-
belle,

- Initialize :
disquette,

- Clean Up : range les ic6nes
d’une fenétre,

- Last Error : affiche le numéro
de la derniére erreur connue,
- Redraw : réaffiche I’écran du
Workbench,

- Snapshot : mémorise la posi-
tion d’une icone,

- Version :affiche le numéro de
version dtf Kickstart.

formate une

Les outils
- DEMOS : répertoire conte-
nant des programmes de

démonstration ;

- UTILITIES :

* Calculator : calculatrice,

* Notepad :mini traitement de
texte ; - SYSTEM :

» DiskCopy : copie une
disquette,

» SetMap : configure le clavier,
e CLI : interface de
commande,

e Say : programme de démons-
tration de la synthése vocale,
* GraphicDump : imprime un
écran graphique,

* NoFastMem : interdit I’acces
a la Fast Memory,

* IconEd : éditeur graphique
d’icone,
e Format : formate une dis-
quette,

* InitPrinter :initialise I’impri-
mante ;

- EXPANSION : répertoire con-
tenant les programmes de ges-
tion des extensions ;

- EMPTY : répertoire vide.

- Préférences : outil de configu-
ration de I’environnement
Amiga,

- Clock : horloge.
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Le graphisme,
ca bouge !

Deluxe Paintlll est arrivé, plus complet, dépouvu
de bugs, mieux adapté a la gamme des Amiga
2000 et de ses extensions, et enfin doté d'un
module d'animation.

armi ses principaux atouts, un superbe Guru Méditation ont dis-

relevons les modes overscan paru.

(plein écran) et extra halfbrite Le mode Overscan, une palette de

(soixante-quatre couleurs), deux a soixante-quatre couleurs et la
P de nouvelles fonctions bros- sélection du formatvidéo des PAL ou

ses, commandes de pers- NTSC (256 ou 200 lignes) figurent au
----------------------- pective, de nouveaux modes menu. DPalnt”lest livré avec trois dis-

de remplissage, un meilleur quettes dont deux bourrées d'exem -

contréle de Il'impression et surtout un ples (illustration et animations).

véritable mini logiciel d'anim ation !Le
tout 100 % com patible avec la précé-

dente version. Il fonctionne bien sar

sous Kickstart et Workbench V1.3, o .

La version V3.14 estdépourvue de pro- Les am éliorations

tection, d'ou son installation sans pro-

bléme sur disque dur. Commencgcons par le menu Toolbox.
Une fois l'installation faite, vous cons- Presque toutes les fonctions de cette
taterez que le requester (fenétre de boite a outils ont subi des change-
sélection) reconnaitautomatiguement ments afin de les rendre plus comple-
les drives connectés (méme les fastfile tes, plus puissantes, plus ergonomi-
&Sterm). lsemblerait aussi que tous les ques et plus conviviales.

gros bugs qui entrainaientauparavant Lacommande de ligne continue pos-

séde une option nouvelle permettant
le mode Tracer une ligne continue fer-
mée avec remplissage. Cela s'avere
utile, par exemple, pour créer des
ombres en mode Halfbrite sans
employer une brosse. L'option permet-
tant le mode Remplissage, on fera
appela unrequester afin de param é-
trerce remplissage. Ce requestercom»
mun aux autres fonctions propose les
options Solid (plein), Tint (plein mais
avec saturation des couleurs), Brush
(peint la surface avec la brosse afin
d'épouser une forme), Wrap (comme
brush mais en tenant compte de la
3D), Perspective et Pattern, From brush
(pour utiliser le motifde la brosse sélec-
tionnée), Gradient (direction du rem -
plissage) et enfin Dither qui indique le
niveau de dégradé des couleurs.
Les fonctions de tracage de lignes et
de courbes possédent quatre nouvel-
les possibilités

- n Total indique le nombre de pixels
disponibles pour la ligne,

- Every nthdot fixe I'espace entre cha-
que pointde la ligne,

- Airbrush est un aérographe
-etContinuous rappelle l'utilisation nor-
m ale de Il'option.

Un superbe requeSter permet entre
autres de visionner les polices de
caractéres, de sélectionner UNlecteur,
et surtoutde pouvoir charger des fon-
tes couleurs en appliguant cette
manipulation ;

- aller dans le menu PREFS, sélection-

ner WORKBENCH puis cliquer succes-
sivement sur l'icdne de la disquette
DELUXE PAINT I puis sur celle de
COLORTEXT permettant l'utilisation des
fontes en couleurs.

-une fois dans le requeSterdes fontes,
cliguer dans le bloc DRAWER en y ins-
crivant « ART :FONTS », puis suivre les
consignes affichées par l'ordinateur.
Cliquer ensuite sur la fonte KaraCHI-
SELsrf puis sur SHOW, qui donnera
acces a la magnifique fonte en cou-
leurs. L'utilisation des polices de carac-
téeres du commerce (Zuma Font et
d'autres) est bien sOr possible.
Quittons la Toolbox pour passer en
revue les principaux menus.
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Suite de notre grand®e série, les mira-
cles de rAssembleur Amiga. Aujour-
d’hui, notre as du 68000 offre a tous
les accros de ce langage, un vrai truc
depro :la création d’'un bootblockper-
sonnel. Appréciez la beauté du source
largement commenté !

PRG-Sourcas KICRC-HAG By THS UNKNOW on 20/05/89.

-—- Création de aon propre bootblock --—-

————— Sur la driva DPI: ou DPO: --——

sant las librairias da 1*AMIGA -

"artlda da MICRO MAG n°l

Programma facilement portabla sur tin autra
—-—— assamblaur qua DKVEAC AMIGA V2 ——

saction MICRO_MAG,coda_c ; permet qua la coda soit loadar an CHIP
opt o+ ; permet d"optimiser la coda généré
MICRO_MAG:

; ———— axac.library —-——

axacbasa “ $04
forbid - -$84
permit m -$8a
allocabs m -$cc

freemem - -$d2
findtask - -$126
addport - -$162

remport m -$168

opandav = -$lbc
closadav - -$lc2
doio Ic8

; ———— dos.library —-———

opan ” -$la
dosa m -$24
raad - -$2a

; ———— graphies.library

claarscraan - -$30
taxt m -$3c
initrastport m -$c6
satrast - -$aa

nova = -$f0

draw - -$f6

satapan m -$156
initbitmap - -$186
scrollrastar m -$18c

movam.l dO0-d7/a0-a6, -(sp) ; on sauva las ragistras du systema
bsr chacksum ; on calcula la somme d"auto contrdla

;on_rasarva_da_la_mamoira

mova.l axacbasa,a6 pointeur da basa pour “axac.library”
jsr forbid(a6) on coupa la multi-tacha da 1“AMIGA
mova.l #si*amem,dO tailla da la mémoire a réserver
laa startmam,al adressa da départ da la mémoire a réserver
jsr allocabs(a6) ok, on peut la réserver
mova #$0080,$dff096 ; on coupa les cannaux du DMA
;on_ouvra_las_librairias mova.l $32(a0),oldcoppar ; on sauva l-adresse du coppar du System
move.l fnewcopper,$32(a0) ; et on y placa notre nouvelle copparliste
laa gfxnama(pc),al ; pointeur sur la nom da la librairie mova #%1000011111011111,$dff096
jsr opanlib(a6) ; appel de la fonction d"ouverture mova #40000000000100000,%$dff096 ; on ouvra las bons cannaux du DMA
mova.l dO,gfxbasa ; sauvegarda da l"adressa da basa de cette librairie mova.l a0,a6 ; adressa da basa de “graphies.library”
laa dosnama(pc),al ; idem pour la “"dos.library" laa bitmap(pc) ,a0 ; pointeur sur la forma du bitmap
jsr opanlib(a6) moveq #I,d0 ; nombre de plans
mova.l dO,dosbasa mova.l #320,dl ; largeur an pixels
mova.l #200,d2 ; hauteur an pixels
;on_sauve_la_copperliste_du_systeme Jjsr initbitmap(a6) ; appel da la fonction d* isation du bitmap

mova.l #$70000,plane ; adressa du bitplane
mova.l gfxbase (pc) ,a0 adressa da basa da “graphies.library” laa rastport(pc) ,al ; pointeur sur la rastport



MAXI FUN, c'est,

Tous les mois, Toute
l'actualité musicale

en 64 pages couleurs
pour 15 Fseulement.
MAXI FUN, c'est toutes
les stars, des interviews

exclusives,leur
vie privee
explosive, des
photos inédites.
MAXI-FUN, c'est
tous les mois plus
de 1000 cadeaux
pour ses lecteurs

scooter, CD,
teléviseurs, chaines,
places de concerts,
albums, permis de
conduire, raquette
de tennis, planches
a voile, etc.

MAXI-FUN, 15 F, des aujourd’hui
chez votre marchand de journaux



J*r initrastport(a6)
«nova.l fbitmap, r_bitmap
laa raatport(pc) ,al
jar claaracraan(a6)

appal da la fonction d-Initi
on aauva 1"adraaaa du bitmap
on précisa la raatport

appal da la fonction pour affacar un raatport

isation du rastporTt

laa dialcio,al
jar cloaadav(a6)
bra wait

farmature du davica

,on_copia_la_bitmapl_aur_la_bitmap

bar copy copy 1"écranl aur 1%écran2 copy: laa $70000,a0
sroutina_pour_affichar_at_poaitionnar_le_taxt ;2365:;?2£§P?,35
I: mova.l (aO)+,kal)+
laa raatport(pc),al copy
movaq #1,d0 gE;a do,copyl

jar aatapan(a6)
movaq #09-1,d7
laa txttab,a5

txtloopl:

laa raatport(pc),al

il y a 9 textes

sindication_pour_la__memoira

sizamam - $15Fff
atartmam “ $60000

;ici_laa_noma_das librairies

mova.l (a5)+,d0
r}:¥ah;va((aa%))+'dl gfxnama: de.b "graphies.library- .o
laa raatport(pc) .al dosnama: de.b "dos.library™,0
mova.l (asy+.do ’ trddevi;i;nde.b "trackdisk.davica", 0
N_H;\:a;:;)(t((z%);,ao gfxbaaa: dcb.1 1,0
1 doabasa: dcb.1 1,0
dbra d7,txtloopl bitmap: dcb.w 4,0
bar copy plana: dcb.1 10,0
;on_acroll_la_aacond_bitmap :azggﬁggf ggg-: ;800

dTskio: dcb.l 20,0

laa raatport(pc),al diskrap: dcb.1 8,0

movaqg #1,d0

Qira? gg’dl ;»u_sujat_das_copparlistas

it %20, a4 oldcoppar: dc.1 0

mova.l #199,d5 MEMEOPPIe 1 $008e2c81,$0000F4ct

Jar acrollraatar(a6) dc.1 $00920038.$009400d0
dc.1 $01020000,$01040000
dc.1 $01080000,$01020000

;on_taata_laa_boutona_da_la_aouria

wait:

btat #6,$bfa001
bag.a atop

btat #$a,$dff016
bag.a aava
bna.a wait

;on_farma_laa_librairiaa

atop:

mova.l axacbaaa,a6
mova.l gfxbaaa(pc),al
jar oloaalib(a6)
mova.l gfxbaaa(pc),a0
mova #$0080,$dff096
mova.l oldooppar,$32(a0)
mova #$8080,$dff096
mova #$8020,3$dff096
mova.l #sizemam,dO
laa atartmam, al

jar fraamam(a6)

$01002200

$00a00007,$00e20000
$00a40007,$00a61f40
$01800000,$01820FFf
$0184000F,$01860FFF
$2b01fffe,$01800000
$2c01fffa,$01800F00
$2d01fffe,$01800000
$f201fffa,$01800000
$f301fffe,$01800F00
$f401fffa,$01800000
$f601fffe,$01800000
$f701fffa,$01800001
$f801fffa,$01800002
$f901fffe,$01800003
$fa01fffe,$01800004
$fb01fffa,$01800005
$fdo1fffe, $01800006
$Ffd5fffe, $01800006
$0001fffa,$01800007

Jar periieds e
movem.l (ap)+,d0-d7/a0-a6 on raatora laa ragiatras : ’
rta dc.1 $0a01fffe,$0180000a
dc.1 $0a01fffa,$0180000b
son_calcule_le_checkaum_du_bootblock dc.1 $1301fffa,$0180000c
dc.1 $1801fffa,$0180000d
cbackaum: dc.1 $la0lfffa,$0180000a
laa bootbuff,a0 dc.1 $2501fffa,$0180000F
mova.l aO,al dc.1 S$Fffffffa

mova #256-1,dl

; nombre da longs mots du bootblock

clr.1 doO ;anfin_le taxt et autre data
un_long_mot da_plus: txtl: de.b ™ M I CRO-MAC **

add.T (a0)+,do txt2: de.b “and"

bcc.a paa_de_zero t>xt3: de.b "THR UNKNO W

addqg. 1 #1,d0" txtd : de.b ~* ——— PRESENTS ——— *"

txt5: de.b "»> THE BOOTBLOCX-MAKER VI «<™

pas_da_zaro: txt6: do.b "Press RIGHT aouaa-button for writtén™

dbra dl,un_long_mot_de__plus txt7: de.b "this boot in your driva DFx:™

- - txt8: do.b "Press LEFT mouaa-button to quit program”

not.1 do txt9: de.b "o 05/1989 MICRO-MAC C THE UNKNOW™

mova.l dO,4(al) avan

rts txttab:

;routine_qui_aauve_yotre_bootblock

aava: mova.l execbase,a6 pointeur da basa pour “axac.library"”
sub .1 alal on nettoie la task bootbuff:
jar findtask(aé) de.b °DOS*,0 ceci est un bootblock standard AMIGA

appal da la fonction qui chercha la task

dc.l 72,14,23,txtl,152,25,3,txt2,96,36,18,txt3
dc.l 70,52,24,txt4,46,68,30,txt5,16,128,36, txt6
dc.l 48,140,28,txt7,4,156,39,txt8,37,195,32,txt9

la méme que

la fonction

(trackdisk)

inatall

Tg\;aazsg?édi:l;rep%lo sauva I adressa du task $370 mais il vous est possible da créer la votre
! P . R H votre bootblock

jar addport(a6) transmet las paramétras du port au systéme laa dosnama boot(pc),al an intercalant votre programma

laa diskio.al pointeur aur la structura 1/0 jar -$60(a6T et vérifier quil ne dépassa pas 1024 octets
mova.l #diskrap, 14 (al) pointeur aur la reply-port tat.l do ainsi que da sauver las ragiatraa pour
movaq #I,d0 ici la n° du driva DFx: baqg.a una_arraur travailler sans danger pour la systéme

clr.1 dl pas da flaga mova.l dO.a0

laa trddevice,al pointeur sur la nom du davica ) 5

i - - mova.l $16(a0),a0

jar opendav(a6) appal da la fonction ouverture davica

laa diskio,al movaq #0,d0

mova #3,$lc(al)

mova.l #bootbuff,$28(al)
mova.l #2*512,%24(al)
mova.l #0,%$2c(al)

jar doio(a6)

commanda : WRITE du trackdisk-davica

pointeur sur l"adressa du buffer du bootblock
nombre d-octets a transférer

offset da départ (ici pas d-offset)

demanda d-exécution au trackdisk-davice

on_sort:
rts

une_erreur:
movaq #$ff,dO

laa diskio, al bra.s on_sort

mova.l $20(al),d7 aauva 1/0 actuel

g d boot:
mova #9,$lc(al) commanda: TD MOTOR du trackdisk-davice osnamadeo% “dos.library".o0
mova.l #0,$24(al) on la atop ?T! e S v

jar doio(a6) end_buff equ *-bootbuff

laa diskrap,al
jar remport(a6)

demanda d"exécution au trackdisk-davice

dcb.b (2*512)-end_buff,0
d

supprima la port an
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Nouvel Atari

Notre confrere
magazine Change de formu-
le et devient mensuel.
L'annonce en a été faite lors
d'une soirée mémorable au
Palace, en partie animée
par Exxos! Au fait les gars,
maintenant que vous étes
mensuel, bon courage pour
les bouclages...

Virus Killer

Wd Soft distribue meintenant un
Virus Killer, celui édit¢ par
Practical, au prix trés raisonnable
de 129 F Mrus Killer est le plus
efficace des anti-virus et son prix
est plus que sympa, méme sil
existait quelgues freeware qui ne
faisaient pas trop el le boulct,
avec cependant un probleme: et §
vatre anti-virus en freewere avait
wn virs? Cest I'histoire dun ser-

pert qui se nordait laguece...

Muzik

Le ST n'en finit plus de
recevoir de nouveaux softs
musicaux. Une nouvelle
société basée a Aix-en-pro-
vence, CD Info, propose
maintenant codarine (439
F), un logiciel d'apprentis-
sage qui utilise le codage
linéaire des notes, possede
des exercices (que I'on peut
personnaliser, etc.). Tres
intéressant pour les débu-
tants et tous ceux qui veu-
lent s'initier au solfege.

Atari

icro-Mag, le journal
qui tient ses pro-
messes. Nous vous
['avions annoncé le
mois dernier, Didier
Bouchon, le créa-
teur du sublime
capitaine Blood, est
au rendez-vous! Et il
sera la chaque
Micro-Mag pour
vous parler de sa
conception de la
programmation: encore une exclusivité
Micro-Mag. Bien entendu, si vous avez des
questions particuliéres a lui poser, n'hési-
tez pas a lui écrire (Micro-Mag, 5/7 rue de
I'Amiral Courbet, 94160 Saint-Mandé). On
reste dans la programmation avec un tour
d'horizon du Stos avant de jeter un coup
d'eeil a la nouvelle version de Superbase.
Notre listing du mois fera bien des heu-
reux, puisqu'il vous fournit des procédures
en GFA 2.02 pour réaliser des dégradés.
Bien évidemment, vous étes invités a les
réemployer dans vos programmes! La for-
mation MIDI est partie en vacances un
mois avant tout le monde mais elle sera au
rendez-vous dans le prochain numéro de
méme qu'un certain nombre de listings
triés sur le volet et dont vous me direz des
nouvelles...

GFAest la

Compil

Une fois n'est pas couturre,

la compilation best of

US Gald a le double mérite de
nétre pas cher et de qudité. Ony
trouve Out Run (on aime ou on
arre pes), Gauntlet Il (absolument
superbe), 1943 (shootem up
assez quelconque) et Street
Hghter (aussi beau que l'arcade
meis quand mére s maran).
Une bonre dfaire.

En retard

Qui a dit qu'Atari sortait ses
ordinateurs en retard? Qui?
En tout cas, le ST portable,
alias le Stacey, devrait sortir
dans le deuxieme semestre 89
(restons prudent...). Ca nous
permettra de féter I'anniver-
saire de l'annonce du
Transputer et les trois ans du
prototype du CD Rom qui
doit en avoir marre de faire
tous les salons de micro
d'Europe. Quant au ST Plus,
il semblerait que la gestation
soit particulierement compli-
quée (Atari ne veut pas rater
son coup et veut sortir un
«Amiga Killer», faisons-leur
confiance). Cela dit, je croise
les doigts, je serre les fesses
et je vous prédit la sortie du
ST Plus pour décembre...
pour I'année, j'hésite encore.

Enfin! le conpilateur de la version 3.0 est disponible, ou presque. Des bé&ta versions conmmencent a dreuler! Le
résuitat des conilations est plus quiinoressionnant, avec un gain de vitesse inportant et une trés bore opti-
misation du code, mérre 9 la taille des progranmes générés senble parfais un peu grande. La sartie dfficelle
dewvrait se faire dans quelgues semaines, a un prix plus que séduisant; moins de 400 K un vrai cadkeall
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SHOPPING MM

HOUSSES

Poussiéres, cendres, miettes... sont les
ennemis des circuits électriques. Grace a cette
housse vous protégerez votre ordinateur et
éviterez les problemes de panne toujours trés
désagréables et onéreux.

AMSTRAD :

(clavier + moniteur)
CPC 464 COULEUR, simili cuir blanc.
R 4001 175 F

CPC 464 COULEUR. PVC opaque.

Rf 4001 i 100 F
CPC 6128 COULEUR, simili cuir blanc.
RF4002 .. 175 F
CPC 6128 COULEUR.PVC opaque

Rf 4012 i 100 F
CPC 464 MONO, simili cuir blanc
RFA4003 . 175 F
CPC 464 MONO, PVC opaque

RFA013 . 100F
CPC 6128 MONO, simili cuir blanc

R 4004 e 175 F

DDI 1. simili cuir blanc
Rf 4005 75 F
DDI 1, PVC opaque.

Rf4015 80 F
DMP 2000/3000/3160. simili cuir blanc.
RF 4006

Rf 4016 i 60 F
PC 1512/1640. simili cuir blanc

RF 4007 .o 180 F
PC 1512/1640. PVC opaque

RFA0L17 i 120 F
PCW 8256/8512, simili cuir blanc
Rf4008....ciiiieciciiie e 220 F

PCW 8256/8512. PVC opaque. Rf 4018 150 F

ATARI (clavier)

ATARI 520/1040, simili cuir blancRf 4019 80 F
ATARI 520/1040, PVC OpaqueRf 4009 60 F

COMMODORE (clavier)
COMMODORE 64, PVC ,Rf 4030 65 F
COMMODORE 64, simili cuir blanc
Rf4031 85 F

COMMODORE 128, PVC,Rf4032 70 F
COMMODORE 128, simili cuir blanc
Rf4033 90 F

AMIGA 500-1000, PVCRf 4034 70 F
AMIGA 500-1000, simili cuir blanc

Rf 4035 90 F

AMIGA 2000, PVC Rf 4036 70 F
AMIGA 2000. simili cuir blancRf 4037 90F

PC: clavier + moniteur

PC 2086 simili cuir blanc  RF4050 190 FI
PC 2086 PVC Opaque RF4051 145F|
PC 2286 simili cuir blanc RF4052 190 Fl
PC 2286 PVC opaque RF4053 145 H
PC AT IBM simili cuir blanc RF 4054 200 H
PC AT IBM PVC opaque RF4055 150 H
PC XT IBM simili cuir blanc RF 4056 200 H
Clavier 102 touches IBM Tandon simili cuir

blanc RF4058 95 F|
Clavier 102 touches IBM Tandon

PVC 0paque-----------r=mnnx-- RF4059 70F
Imprimante EPSON EX 800

simili cuir blang-------------- RF4080 110 F
Imprimante EPSON EX 800

PVF()j opaque RFA080 F
Imprimante EPSON LQ 500

simili cuir blang----------------- RF 4082 110F
Imprimante EPSON LQ 500

PVC 0paque— ------rmmrrmmmrmmeena- RFA088 F
Imprimante NEC P2220

simili cuir blang---------------- RF 4084 110F

imprimante NEC P2220

PVC opaque RFA0SHO F

»

ETIQUETTES
AUTOCOLLANTES
INFORMATIQUES:

Des adresses lisibles par tous!

Que ce soit votre adresse sur votre
courrier ou celles de vos correspondants
vous serez sur qu elle sera lisible puisque
éditée sur votre imprimante . De plus
vous n'aurez plus arécrire chaque fois.

500 étiquettes 89x36mm.(I de front).
Rf.Q&D. 50 F

500 étiguettes 69x36mm.(3 de front).
10 60 F

BUREAU
INFORMATIQUE

A laise pour utiliser votre micro!

Poste de travail complet, rationnel et
efficace permettant de travailler sans
fatigue grace une bonne disposition da>
ses différents plans, sa rigidité, sa
peinture anti-reflets, une ergonomie bien
étudiée. Ses deux étagéres latérales
rétractables permettent d'avoir des
accessoiresfimprimante, joystick...)
branchés en permanence. Sa construc-
tion entierement en bois

supprime les disfonctionnements dus a
'accumulation de charges statiques. Son
succes croissant et | importance des
séries ont permis une rationnalisation de
la production et un prix de vente
particulierement intéressant.

Bureau informatique

Rf. 7001 T75F

CARACTERISTIQUES:

Plateau : 770 x 415 mm.

Hauteur hors tout : 79 mm.

Poids : 30 kg

Livré en kit.

Emballage : Carton 870 x 870 x 130 mm.
Couleur: gris anthracite

-Frais de port Paris-Région Parisienne:
140 F. Province: 180 F-.

SACOCHE A
DISQUETTES:

Promenez-les dans le confort!

Emmenez ses disquettes en vacances, au
bureau ou chez un copain est toujours
délicat. Elles risquent la pluie, le soleil, la
poussiéere, les chocs avec d autres objets
dans les poches... Cette sacoche
imperméable, trés résistante, rigide,
anti-magnétique, double d'aluminium et
d'éponge les mettra I'abri de tout danger.
Peut contenir 10 disquettes et existe pour
disquettes 3 . 3"1/2 ou 5"1/4.

Sacoche a disquettes disg. 3' ' & 3" 12
RF 9600 140 F
Sacoche disquettes disq. 5 "1/4.
RF 9610 140 F

TAPIS SOURIS

Ne transformez plus votre souris en
ramasse-poussieres!

Ce tapis, spécialement congu pour
l'usage d'une souris, en tissu anti-
statique double de mousse prolongera la
vie de votre souris.

Tapis souris.
RF-4010 55 F

FIXIDISC

Vos disquettes a portée de main!

Ne cherchez plus la disquette que vous
venez juste de créer, rangez-la dans
votre FIXIDISC. Elle y sera a portée de
main et a l'abri de la poussiére, cendres...
FIXIDISC peut contenir 4 disquettes de
tout format.

Fixidisc I'unit. RF_.3001 135F
Fixidisc par 3.RF.3010 DOF

KIT DE NETTOYAGE
DISQUETTTE 371/2 OU

571/4

Nettoyez votre lecteur de disquette!
L'encrassement des tétes de lecture de
votre lecteur est inévitable et peut
endommager gravement vos disquettes.
Faites-lui régulierement une petite

toilette’ grace au kit de nettoyage trés
complet.

Kit nettoyage disquettes 5 1/4.
RF 8003 T1F
Kit nettoyage disquettes 3 1/2.
RF 8001 S MissE

ANTENNE INTERIEURE:

La T V sans souci!

Que vous utilisiez votre moniteur comme
TV grace aun tuner ou que vous ayez
une T.V le probléme du fil d'antenne se
pose toujours. Grace a cette antenne
intérieure vous mettez votre T.V la ou
vous le voulez sans probléme. Elle
permet la réception de toutes les chaines
avec la méme qualité de réception qu'une
antenne extérieure.

Antenne intérieure.

RT.9100 29F



SM Le joystick digital touches sensitives!

BOITE RANGEMENT
DISQUETTES

FILTRE ECRAN 14”:

Attention aux yeux! Ce filtre écran

améliore la visualisation de | écran en

Ordre et méthode sont la base de supprimant les refl
l'informatique' Un rangement intelligent
de vos disquettes vous facilitera vos
recherches et les mettra a I'abri de la
poussiére, cendres.. Couvercle
transparent. 5 intercalaires et fermeture
clef (livre avec deux clefs), cette boite

existe en plusieurs contenances.

fixation velcro.
Filtre écran 14
Rf.2007

Boite rangement disq. 5 '1/4.(100 disq.).

Rf 50011 20 F

Boite rang.disq. 5' 1/4.(50 disq.)

Rf 5002 95 F X
Boite rang.disq. 3' 1/2.(40 disq ).

Rf.5004 85F

DISQ. 37,3’

Le premier joystick sensible au moindre
effleurement. Inutile de le brusquer, il
réagit immédiatement sur le principe de
I'induction capacitive du corps humain.
Garantie constructeur de 2 ans.
Flashfire Atari ST. Commodore.
Thomson.

Plus d'excuse de n

295 F — vos disquettes en t

ets et en filtrant la

luminosité. Tres reposant pour votre vue.
S'adapte trés facilement a votre écran par

160 F

1,

HiA FAIM

RANGEMENT
"1/2 ET 57 1/4:

e pas trouver une

disquette! Une grande boite de rangement
n'est pas toujours trés pratique. Cette boite
de rangement congue pour contenir 6
disquettes vous permettra de transporter

oute tranquillité, mais

aussi d avoir un classement simple et
pratique chaque boite ne pouvant contenir
un type précis de disquette (wargame

arcades, tableur...).

Diskfile 5. Disquettes 3 & 3 12

Rf. 8200

45 F l'unit

Diskfile 5. Disquettes 3 & 3 1/2

Rf. 8210

100 F les 3

Diskfile 5. Disquettes 5 1/4

Rf 8220

KIT DE NETTOYAGE
CPC

Redonnez l'aspect du neuf & votre cpcl
Ce kit tres complet, comprenant méme
un mini-aspirateur, vous permettra de
nettoyer I'écran, le clavier et le lecteur de
disquettes dont I'encrassement des tetes
de lecture est inévitable et peut
endommager gravement vos disquettes.
Kit de nettoyage 3
Rf.9010

&f. 8230

199 F

BON DE COMMANDE

a retourner accompagné de votre réglement a:
NEO-MEDIA-SERVICE VPC .
8-7,ruedel’Amiral Courbet,04160 SAINT-MANDE

Nom:
Adresse :

Je posséde un ordinateur de marque @ .......ccooeeeeeeenne
................................. 0 Monochrome 0 Couleur

0 cheque bancaire 0 chéque postal O mandat

VENTE PAR CORRESPONDANCE
EXCLUSIVEMENT
Tous nos envois sont effectués en recommandé

+ Cebon de commande est valable deux mois aprés sa date de parution

45 F l'unit

Diskfile 5. Disquettes 5 1/4.

100 F les 3

Atticle

Frais de port:27 Fjusqu’a 350 F d’achat,
35 F au-dessus de 350 F*

W

SUPPORT IMPRIMANTE
80 COLONNES:

Pour avoir une bonne impression'

Fini les probléemes de papier baladeur
qui tombe mal. se déchire...Avec un

bac alimentation coulissant permettant de
remettre du papier sans bouger
l'imprimante, un bac réception rétractable,
un couvercle transparent permettant de
voir la quantité de papier disponible a
tout moment, la possibilité de charger le
papier par | avant ou le milieu de
limprimante, ce support imprimante
réunit toutes les qualités d'un matériel
professionnel & un prix "grand public

Support imprimante 80 colonnes
Rf.3003 385 F

FIXIDOC:
Fini le mal de cou!
Cet accessoire ingénieux vous permettra
de visualiser vos documents de face et
de I'écran et vous en facilitera ainsi la
frappe. Fixation par velcro sur le dessus
de votre moniteur.
Fixidoc.

Rf 3002 75 F

MAGNETOPHONE
SPECIAL CPC:

Faites des économies!

Spécialement congu pour la micro-
informatique ce magnétophone vous fera
réaliser d'importantes économies en vous
permettant de charger les logiciels
cassettes toujours moins chers a rachat..
Fourni avec le cable pour CPC 6128.

Magnétophone+cable CPC6128.
Rf.8100 299 F

Rf.  Quartitt Prixtotal

Trals
deport

*: tarifportau 01/01/89, France

métropolitaine uniquement
Pour la table MICROMA.G, port Paris et

TOIAL
ASSOLER

région parisienne : 140 F, province : 180 F.

Signature:
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LES SECRETS
DE CAPITAINE

Si le nom de Didier Bouchon n'est pas
trés connu, son oeuvre est célebre dans le
monde entier. L'Arche du Capitaine
Blood, programmé a I'origine sur ST,
restera en effet un succes sans précédent
pour un logiciel francais. Didier est aussi
graphiste, puisqu'il a réalisé les dessins
de Purple Saturn Day (programmeé par
Rémi Herbulot). Malgré toutes ces occu-
pations, Didier a accepté de venir nous
expliquer chague mois la maniére dont il
travaille. Un beau cadeau, non?

um! Par ou com-

mencer? Que vous

dire? Quelle galére!
Pourquoi, dis-moi & grand
Exxos, pourquoi ais-je accepté
de tenir cette rubrique men-
suelle dans Micro-Mag alors
que j'ai Blood 2 sur le feu? En
plus, je suis sdr que vous allez
vouloir du concret, des détails,
des routines, des machins, bref,
I'enfer! Bon, voici comment on
va faire. Ce mois-ci, je vous
parle de la conception de Blood
et la prochaine fois, on at-
taquera les choses sérieuses.

Au départ, rien ne me disposait
vraiment a devenir un pro-
grammeur professionnel. En
fait, je suivais des études a

I'école Boulle dans la
décoration. On nous deman-
dait beaucoup de travailler sur
des perspectives. Ca se passait
il y a quelques années, au
moment de la premiére explo-
sion de la micro, lorsque les
Oric, Spectrum et autres sont
arrivés. J'avais dans l'esprit de
faire mes perspectives sur mi-
Cro pour permettre aux clients
de se promener directement
dans le décor en trois dimen-
sions.

J'ai acheté un New Brain (Z80,
résolution, hyper-balaise a ce
moment-1a, de 640 x 200). Je me
suis vite apercu que la 3D en
temps réel en Basic posait
quelques petits problémes...
Du coup, il a bien fallu que je

BLOOD

passe a un matos plus perfor-
mant, parce que le virus de la
micro m'avait complétement
mordu! Jour et nuit, je ne faisais
plus que ¢al A ce moment-Ia,
j'ai pris ce qui existait de mieux,
un Amstrad CPC 6128.

Tres vite, je me suis mis a pro-
grammer dessus le plus pos-
sible. Bien sdr, j'ai commencé
par le Basic. C'est d'ailleurs un
conseil que je donnerai a tous
les débutants qui me lisent:
passez par le Basic. C'est une
étape obligatoire qui vous per-
mettra de faire connaissance
avec la machine. D'autant
qu'avant de programmer, on se
fait un tas d'idées fausses sur le
vrai fonctionnement d'un ordi-
nateur; le Basicvous redonnera
le contact avec la réalité.
Ensuite, je suis passé a
I'Assembleur. Tout seul,
comme un grand ou presque. Il
n'existe pas de meilleur moyen
de se former a la programma-
tion que de s'enfermer chez soi
avec un bon manuel de
référence et d'essayer de com-
prendre pourquoi  cette
rogntudju de routine plante a
tous les coups... Cela dit, jai
quand méme lu beaucoup de
journaux comme I'Ol, Micro
Systéme et Amstrad Magazine.
Caaide bien quand on débute!
Je faisais également pas mal de
graphisme, pour le plaisir, et
méme de [I'électronique: j'ai

présenté a Philippe Ulrich, et
c'est alors que tout a com-
mencé...

La genése de Blood

Au début, j'ai commencé par
faire des dessins pour Gazoline
Software, un label de Ere, pour
Sai Combat... mais en fait,
j'étais avant tout passionné par
la programmation. Javais
réalisé un programme de mon-
tagnes en fractales qui se
déplacaient. Ulrich m'a alors
mis en rapport avec Michel
Gros, l'auteur d'Explorateur
3D, un programme de fractales
statiques. On était parti pour
bosser ensemble, mais finale-
ment, Michel a préféré se con-
sacrer a ses études et je suis
revenu voir Philippe. C'est
alorsque nousavons mis Blood
en chantier.

Contrairementacequ'on pour-
rait croire, le projet n'a pas du
tout été structuré des le départ.
On peut méme dire que C'était
le délire le plus total. Dés le
début, on a parlé d'une
ébauche de scénario qui se ba-



sait sur des routines ou des
sous-programmes que j'avais
soit déja réalisé, soit dans la
téte. Par exemple, il y avait un
générateur d'ET, qui en con-
struisait une infinité a partir de
quelques éléments. Je voulais
aussi a tout prix introduire les
fractales.

En manipulant les interrup-
tions de la machine pour es-
sayer d'avoir plus de seize
couleurs, jai trouvé I'effet
spécial qui nous a servi au
passage dans I'hyperespace de
Blood. Les couleurs sont iden-
tiques en haut et en bas de
I'écran pour une simple raison
esthétique. Techniquement,
rien ne m'empéchait de mettre
des couleurs différentes; sim-
plement, il ne faut pas toujours
rechercher la performance
technique pour elle-méme; ce
qui compte avant tout dans un
soft, c'est le plaisir de jouer etla
qualité de I'environnement...
Philippe Ulrich avait I'idée de
troc intergalactique de codes
génétiques, on récupérait des
ET dans l'espace, on les
dépecait, on désassemblait les
codes... Au début, on était parti
sur de nombreuses idées qui
n'‘ont finalement pas été
utilisées dans Blood. Il faut dire
aussi que ca ressemblait plus a
un spectacle qu'a un véritable
jeu... C'est un élément impor-
tant qu'il faut surveiller dans
vos jeux: il ne faut pas négliger
la partie spectaculaire, mais il
ne faut pas non plus que celle-
ci constitue I'ensemble du soft:
le joueur doit en avoir pour son
argent!

Venons-en a I'Epcom. Au
début, c'était un truc trés ambi-
tieux; j'avais potassé des tas de
bouquinssur I'intelligence arti-
ficielle et les personnages ap-
prenaient vraiment les
données qui rentraient dans
leurs bases de connaissances.
Mon programme marchait pas
mal, méme bien, mais au bout
d'un moment les liens deve-
naient incontrolables et ca

déliraitcomplétement. Onafini
par le supprimer, sinon j'y
serais encore. Il faut savoir se
limiter.

Il est également trés important
d'avoir quelqu'un dans votre
entourage pour juger et
décider. Un programmeur veut
toujours tout réussir a fond,
tout mettre dans une dis-
quette... C'est I'enfer. Certains
programmes annonceés a grand
fracas ferrailleuxdans lapresse
ne sont toujours pas finis par
perfectionnisme. On a toujours
du mal a se juger soi-méme,
alors... De plus, il est important
de savoir quand s'arréter: un
programme pourra toujours
étre amélioré. Blood aurait pu
tenir sur cing disquettes, si on
avait voulu se faire plaisir...
Quand on a commencé le pro-
gramme, il était possible de
rencontrer plusieurs person-
nages sur chaque planéte. Ca
me posait des tas de problémes,
entre autres de repérage au
niveau des fractales. La encore,
onfinitparsedirequ'on n'allait
pas s'en sortir et on a simplifié.
Remarquez, c'est quand méme
pas mal d'essayer de faire le
projet le plus ambitieux pos-
sible sinon, autant ne pas s'y
mettre.

Terminons sur la programma-
tion de Blood en jetant un coup
d'oeil sur les explosions de
planétes. Au départ, je ne vou-
lais utiliser que les fractales.
Seul détail génant, il fallait dix
secondes pour qu'une seule
image s'affiche, alors pour une
animation... On a résolu le
probleme en reprenant de
I'hyperespace (un bon al-
gorithme n'est jamais perdu) et
en ajoutant quelques fractales.
Et ce fut ok!

Généralités

Well, qu'est-ce qu'on pourrait
tirer comme lecon d'une telle
expérience? Plein de choses, en
fait. D'abord, sachez-le bien, ce

qui est vrai pour moi ne I'est pas
forcément pour vous et in-
versement (la réciproque n'est
pas fausse non plus). 1 est
extrémement difficile de
s'adapter aux méthodes de

quelqu'un d'autre et il n'existe
pas de technique de program-
mation magique qui vous per-
mettrait de devenir un dieu du
ST du jour au lendemain. Par
contre, je peux vous donner
quelques conseils.

D'abord, il faut structurer son
travail. Bon, jeviens de vous ra-
conter que Blood fut trés an-
archique, c'est vrai. Mais tout
de méme. Lastructuration aide
beaucoup. Soit vous mettez
tout par écrit, soit vous avez
tout dans la téte, mais il faut
bien réfléchir avant a ce qu'on
estentrainde faire. Moi-méme,
pour Blood 2, je me suis promis
de travailler plus rigoureuse-
ment: Blood a mis un an pour
aboutir, ce qui est franchement
trop long.

Encequico. «ges,
il n'y a pas de régle absolue. Si
votre jeu impose des contrain-
tes de rapidité (shoot'em up)
ou de taille mémoire,
TAssembleur s'impose. Sinon,
pourquoi pas le GFA? Person-
nellement, je n'aime pas du
tout le C, mais c'est pour des
raisons pratiques: je teste tres
souvent mes routines, et le

temps d'éditer, de compiler, de
débugger... C'est I'enfer...

De toute maniere, je préfére
tout programmer en Assem-
bleur. prenons un exemple. Si
vous voulez inscrire «Bonjour»

a I'écran (ca me rappelle mes
débuts). En Basic, il suffit de
taper: Print "bonjour". En As-
sembleur, il va falloir créer une
routine spéciale qui prendra
dix fois plus de temps. Par
contre, une fois que cette rou-
tine est faite, le temps de travail
sera identique a celui du Basic
pour de nouveaux affichages,
avec un gain gigantesque au
niveau vitesse, espace-
mémoire et surtout contrdle
totale de tous les parametres; il
est important de se constituer
une bibliothéque de ses rou-
tines (je vous en reparlerais la
prochaine fois), et d'améliorer
celles-ci au fur et @ mesure de
ses besoins.

Le mois prochain, nous en-
trerons dans des détails tech-
niques plus directement ex-
ploitables pour vous. En atten-
dant, ca m'intéresse d'avoir
votre opinion, alors n'hésitez
pasa m'écrire: Micro-Mag, 5/7
rue de I'Amiral Courbet, 94160

Saint-Mandé.

Didier Bouchon

(propos recueillis par Zythoun)
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Lelancementdu Stos Basic début 1988
n'‘avaitpas soulevé l'enthousiasme des

foules

francaises.
s'agissait d'un excellentproduit,

A tort puisqu'’il

trés

performant dans sa spécialité, la créa-
tion de jeux d'arcade ou d'anim ations

graphiques.

n effet, dans ce domaine,

ses routines de gestion

de sprites, scrolling,
musique, manipulation d’ima-
ges, sur interruptions,, surclas-
saient les autres Basic concur-
rents. N'oublions pas pour
autant que ce Basic n’est
qu’une petite partie du systéme
Stos, qui comprend également
un macro Assembleur, divers
programmes utilitaires et son
propre systéme d’exploitation
(rappelant un peu MS-Dos).
Grace a cette derniére particu-
larité, les créations en Stos sont
capables de se passer du Gem,
permettant ainsi d’6conomiser
un peu de place mémoire ou
d’exécuter des opérations
malaisées pour des program-
mes Gem (commutation entre
basse et moyenne résolution
couleurs, utilisation de multi-
ples fontes de caractéres a
I’écran, etc.).
Donc, le Stos passe royalement
(ou presque) inapergu en
France, ffeureusement, chez
nos voisins anglais, Mandarin
Software accepte alors la distri-
bution de ce produit dans une
version un peu améliorée. Et,
surprise, c’est le triomphe ICe
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programme se classe méme en
téte des ventes pendant un
moment. Ce succés provoque
diverses réactions, dont la créa-
tion de clubs dédiés, d’un con-

cours annuel du meilleur logi-
ciel en Stos et, ce qui nous inté-

resse aujourd’hui, la sortie d’un

compilateur, d’utilitaires musi-

caux et de disquettes de sprites

prétes a I’emploi pour I’envi-

ronnement Stos.

La disquette
Sprite 600

Commencgons par le produit le
plus simple, mais pas forcé-
ment le plus inutile aux person-
nes en panne de talent artisti-
que. Mandarin propose sur une
disquette une compilation de
plus de six cents sprites préfa-
briqués pour une utilisation
dans vos programmes en Stos
Basic. En réalité, il n’y a pas
vraiment six cents sprites tota-
lements différents, puisque les
images d’une séquence d’ani-
mation sont comptées comme
lutins a part entiére.

H E

Un programme de démonstra-
tion Basic permet d’admirer
tous les sprites et leur anima-
tion. Un examen attentif du lis-
ting source est d’ailleurs
recommandé. Il vous appren-
dra sGrement quelques bonnes
astuces (certaines séquences
sont plutét convaincantes,
voire assez réussies pour un
Basic interprété).

De nombreuses catégories
d’objets, véhicules et monstres,
sont de la féte : des envahis-
seurs en provenance de nom-
breuses planétes, des vaisseaux
spatiaux de toutes les formes,
des véhicules terrestres (vélo,
scooter, camions,...), des
engins volants (dirigeable,
avion de combat, biplan, jet,
...), des machines plus ou
moins humides (sous-marins,
bateaux de guerre,...) et méme
quelques petits personnages
(Mario, dragon, gnome, magi-
cien, etc.).

Globalement, la qualité graphi-
que de ces sprites est bonne.
Ces dessins sont bien sdr utili-
sables directement dans vos
programmes, en les chargeant
dans les banques graphiques
dédiées a cet effet. Si vous le
désirez, rien ne vous empéche
de les retravailler a volonté a
I’aide de [I’éditeur d’icones
incorporable sous forme
d’accessoire Stos au Basic.
Donc, une disquette sympati-
que et pratique a condition
qu’elle soit vendue a un prix
décent.

Un compilateur
pour le Stos Basic

Créer un jeu c’est une chose,
mais si vous comptez vendre le
fruit de vos élucubrations
informatiques, il faut essayer
de réunir plusieurs conditions :
a) disposer d’une vitesse d’exé-
cution maximale (facile de
ralentir un programme, mais
I’'accélérer, c’est une autre his-
toire,

b) atre capable d’exécuter ce
programme le plus simplement
possible, a partir du bureau
Gem ou d’un fichier Auto,

c) protéger le source du logi-
ciel, afin d’éviter que des indé-
licats s’accaparent vos routines
que vous avez eu tant de mal a
mettre au point ou n’effacent

votre copyright.

La solution, c'est le compila-
teur !Effectivement, ce type de
programme apporte une
réponse élégante a toutes ces
questions. «Qu’st-ce donc
qu un compilateur ?» pense-
ront certains. Pour compren-
dre, il vaut mieux déja expli-
quer comment fonctionne un
interpréteur. L’interpréteur
(presque tous les Basic sont
interprétés) est un logiciel qui,
dés que vous tapez RUN, va
exécuter I’'une apres l’autre la
suite d’instructions composant
le programme. Mais avant cha-
que exécution d’un ordre, il
vérifie sa validité (s’il ne I'est
pas, il affiche un message
d’erreur et arréte tout) et le tra-
duit alors en langage machine
(seul langage que comprend le
microprocesseur) et I’'exécute
enfin.

Résultat, chaque exécution
d'un programme nécessite une
phase de test de validité des
instructions, une traduction en
langage machine avant exécu-
tion. Le compilateur teste et
traduit une fois pour toutes le
programme en langage
machine ;par la suite, I’exécu-
tion de ce programme est beau-
coup plus rapide. Autre avan-
tage, puisque le programme est
traduit, plus besoin de traduc-
teur (le langage) et donc le pro-
gramme est exécutable directe-
ment. Un programme 100%
pur langage machine est impos-
sible a déchiffrer facilement.

Comme le compilateur ne
fonctionne qu’avec les versions
2.4 du Stos Basic ou au dessus,
il est livré avec la mise a niveau
du Basic 2.4 sur la méme dis-
quette. Cette version offre une
nouvelle virgule flottante
moins précise, mais optimisée
pour la vitesse. Cas limite, les
calculs de sinus et cosinus sont
jusqu’a trente fois plus rapides.
Intéressons-nous au fonction-
nement du programme de
compilation. Trés simple
d’emploi, il est capable de
créer des programmes compi-
lés exécutables a partir du Gem
ou encore des compilés langa-
bles a partir du Basic.

La compilation s’effectue
directement sous Basic. Le
compilateur est tout d'abord
chargé sous forme d’accessoi-
res Stos (utilitaires accessibles
a tous moment par action sur



DESCRIPTION COMPLETE

SUR 3615 MICROMANIA
REVENDEURS POUR

ONNAITRE LES DATES DE SORTIE
TELEPHONEZ AU (1) 43350675

ZAC DE MOUSQUETTE,
16740 CHATEAUNEUF DE GRASSE.

TEL: (1)43350675

#\ 'in .

VEEff "

J LeJeud'arcade & sensation 'vous transporte
au plus profond des territoires hostiles avec pour toute
arme un fusil mitrailleur.
Votre adresse au tir et vos réactions foudroyantes vous
permettront de faire tourner la chance en votre faveur.

Récupérez des armes plus
performantes, comme des grenades, et
vous pourrez réellement faire
quelquechose . . .jusqu'a ce que vous
tombiez nez a nez avec les canons, les
tanks et les sous-marins ennemis.
Engagez-vous dans cette
étourdissante aventure, chargez

et TIREZ!!!

© 1988 TAD CORPORATION
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Nouveau MINITEL

36 15 Code JESSICO

JSUPER CADEAU ! "'/ /[ 1111111]>
; Une magnifique Calculatrice porte-clés : pour
I'achat de 3 jeux (en ure ou plusieurs fais).
LOGICIELS JEUX
MASTER COLLECTION___ 289

mad show_*
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RO S o 2
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la touche HELP). Il n’y a qu’a
I’activer par latouche de fonc-
tion correspondante. Voici le
menu général a base de boftes
de sélection avec souris qui
apparait. D’un cOté, une case
SOURCE permet le choix du
support d’ou viendra le pro-
gramme a compiler (pro-
gramme en mémoire ou sur
disque). La case DEST offre
également le méme type de
choix, mais cette fois-ci pour le
programme créé par lacompi-
lation. Au centre, une barre
horizontale s’allonge au fur et
a mesure que le travail pro-
gresse.

Autre option possible : soit la
création d’un module exécuta-
ble sous Gem (non exécutable
sous Stos, soit la fabrication
d’un programme utilisable sous
Stos Basic. Il reste encore de
nombreuses options permet-
tant a chacun de configurer le
compilateur en fonction de ses
besoins (et de sauver cette con-
figuration). Citons la désactiva-
tion des tests permettant de
gagner 10% en vitesse, la sélec-
tion de I’environnement par
défaut sous Gem (résolution,
couleurs), le paramétrage de la
taille mémoire prise par les
divers buffers, polices de carac-
téres (utile si le programme est
de taille importante).

Ce compilateur fonctionne sur
les machines 512 ko. Si vous
compilez sur disquette, il vous
sera possible de traiter des pro-
grammes jusqu’a 480 ko avec
un lecteur double face. Ce
mode de compilation est éco-
nome en mémoire vive, mais
aussi le plus lent. Oui, car il est
aussi possible de compiler en
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mémoire et sur Ram disque.
Dans ces conditions, la vitesse
sera maximale (10 ko compi-
1és/s) mais le Mo de mémoire
vive risque d’étre nécessaire.
Notez qu’un programme de
Ram disque adapté et un utili-
taire de formatage sont fournis
et que le fonctionnement sur
disque dur ne pose pas de pro-
bléme.

Le compilateur semble fonc-
tionner correctement et les
programmes obtenus sont trois
fois plus rapides en moyenne
que leurs homologues interpré-
tés. L’un des principaux avan-

tages de ce programme est la
farm te ftp mise au noint d’un

«

programme compilé, puisque
cette action s’effectue directe-
ment du Basic. En cas d’erreur
de compilation, la main est
redonnée au Basic avec possi-
bilit¢ de modifier immeédiate-
ment le programme source non
compilé. Notez que les instruc-
tions supplémentaires appor-
tées par Stos Maestro sont aussi
compilables.

Le son digital
avec Stos Maestro

Autre ajout de valeur a la
gamme Stos, voici un utilitaire
spécialisé dans la capture de
sons digitalisés et leur modifi-
cation.

L’opération de digitalisation
proprement dite nécessite une
carte électronique qui s’enfiche
dans le port cartouche et se
connecte sur toute source
sonore (magnétophone, bala-

deur, chafne hifi, ...) par un
cable standard de type RCA.
Cette cartouche est vendue
séparément du logiciel pour un
prix de 45£ en Grande-
Bretagne (environ 500 F).

Les deux disquettes fournies
contiennent cinquante échan-
tillons digitalisés de toutes sor-
tes (ce qui permet déja I’emploi
de Maestro, méme sans cartou-
che de digitalisation). Notez
que ce logiciel est parfaitement
capable de récupérer les sons
digitalisés aux formats les plus
courants (PRO SOUND, ST
REPLAY). Elles contiennent
également le programme per-
mettant de rajouter treize ins-
tructions au Stos Basic pour
utiliser dans vos programmes
les sons échantillonés (SOUND
INIT initialise les sons, SAM
PLAY joue I’'un des trente-deux
échantillons d’une banque,
SAMSTOP, SAMSPEED permet
de régler la fréquence de repro-



duction de 5 kHz a 22 kHz,
SAMLOOP répéte un son en
boucle, SAMDIR FORWARD et
BACKWARD jouent respecti-
vement le son dans le sens de
I’enregistrement ou a I’envers,
plus encore quelques autres).
Un accessoire Stos fournit la
possibilité de gérer en Basic
jusqu’a trente-deux digitalisa-
tions par banque mémoire. Un
programme de bofte a rythmes
ou batterie synthétique est éga-
lement présent, ainsi que plu-
sieurs autres utilitaires ou pro-
grammes de démonstration.
Bien sar, le clou de ce pack
sonore décidément plutot
copieux est le programme
Maestro lui-méme.

Le Maestro dispose de nom-
breuses fonctions évoluées
mais reste extrémement simple
d’emploi. A tel point qu’on
prend rapidement plaisir a faire
subir aux sons chargés en
mémoire toutes sortes de dis-
torsions. Les manipulations
s’effectuent entiérement a la
souris en utilisant ses deux
boutons. Tous les choix pas-
sent par de petites icones trés
explicites. Lapartie centrale de
I’écran est occupée par une
longue ligne représentant la
mémoire disponible pour enre-
gistrer ou charger des sons.
Une fonction Loupe permet de
grossir ou rapetisser la portion
de ligne qui vous intéresse afin
de mieux voir la forme des
sons disponibles. Une fenétre
affiche en permanence la taille
réelle du son entre des curseurs
déplacés sur la ligne avec la
souris.

Une fois la portion sonore qui
vous plait ainsi sélectionnée,
vous pourrez la couper, la col-
ler derriére un autre bruit,
I’écraser, la modifier par des
effets spéciaux (réverbération,
écho, effet de salle, filtrage,
amplification, atténuation,
inversion et bien d’autres).
D’autres menus de commandes
permettent de boucler sur eux-
mémes les sons de plusieurs
manieres différentes, de visua-
liser le son arrivant de la car-
touche, de sauver, charger,
effectuer les opérations sur dis-
quette les plus courrantes.
Hélas ! nous n’aurons pas la
place de nous étendre beau-
coup plus sur les diverse com-
mandes offertes par ce pro-
gramme, mais c’est assurément

un logiciel puissant et tres com-
mode d'emploi.

Quelques
caracteristiques

Ce programme associé a sa par-
tie matérielle utilise un conver-
tisseur analogique digital d’une
résolution de 8 bits permet
d’échantillonner a une fré-
quence réglable par pas de 1
kHz, entre 5 kHz et 32 kHz. Un
bon point pour certaines fonc-
tions particuliéres, I’'OVER-
SAMPLING par exemple qui
échantillonne, non pas une fois
mais plusieurs fois le méme
son, créant ensuite par un
systeme de moyenne une digi-
talisation plus fidéle. De méme,
I'option PACK compresse le
son, divisant sa taille mémoire
par deux (or, comme vous le
savez tous, le son échantillonné
est un grand dévoreur de
mémaoire vive).

En résumé, Stos Maestro per-
met I’utilisation dans vos pro-
grammes de sons trés réalistes.
Que ce soit des voix, des bruits
ou des musiques, le résultat
obtenu est trés proche de la
réalité. C’est un peu comme si
vous disposiez d’un magnéto-
phone évolué, doté de nom-
breuses vitesses pour |’enregis-
trement, de possibilités d’édi-
tion des sons ainsi que de nom-
breux effets spéciaux, avec la
possibilité supplémentaire de
visualiser vos sons comme sur
un oscilloscope.

Stos-maniaques

Pour I’instant, toutes les noti-
ces sont en anglais, ce qui est
assez logique puisque ces pro-
duits viennent de Grande-
Bretagne (méme si les program-
meurs sont principalement
francais). La sortie simultanée
de ces trois nouveaux produits
rend I’environnement de déve-
loppement Stos de plus en plus
attractif. De plus, laconception
modulaire des logiciels laisse
encore présager de futures
extensions. A quand un
module dédié spécialement ala
3D ou alagestion de I'interface
MIDI ?

Ange Lartiche

Créez votre serveur minitel...
avec LE SERVEUR pour ATARI 1040 ST
Serveur RTC monovoie 1480 Francs TTC

LE SERVEUR est un logiciel voulu sous GEM congu pour créer et
exploiter facilement un senteur minitel de haut niveau, il fonctionne avec
un ATARI 1040, ou avec un deuxiéme lecteur, ou sur disque dur, et sur
tous les types de minitel et de possibilitt homologués par les PTT. |l
fonctionne en haute ou basse résolution. Ses principales caractéristi-
ques sont: Arborescence infinie, forums, affichage publique, dialo-
gues en direct ou en salons, possibilit¢é de créer 10000 bals
automatiques avec signalement des nouveaux messages et réponses
automatiques sur toutes les rubriques, jeu intégré, téléchargement
avec protocole de transfert incorporé, heure et date visualisable ou
non. Module de commande intégrée permettant de gérer 99
catalogues de 9999 articles chacun, calculs automatiques du stock et
des prix HT et TTC, sortie du bon de commande sur imprimante en
temps réel, visualisation des commandes distance par le SYSOP.pos-
sibilité d’appeler un sommaire par numéro ou par # suivi du nom du
sommaire, utilisation du SERVEUR comme téléscripteur, des que vous
avez un message en bal celui-ci est imprimé immédiatement avec le
nom du pseudo la date et I’heure. Fonction m ailing permet au SYSOP
d’envoyer un message tous les possesseurs de BAL.Multi-serveur, 99
images de publicit incorporables, toutes options SYSOP distance,
(détruire bal, modifier niveau d’acces, supprimer messages sur forums,
PA. affiche, visualisation des derniéres connexions etc...). Visualisation,
guide de la vacation par le SYSOP avec son minitel prioritaire. Tests
local en 4800 Bauds. Tout type de pages utilisables crées avec un
composeur vidotex standard, digitalises ou récupérées avec le KIT
VIDEOTEX ou autres . Impossibilit¢ pour le connect de bloquer votre
minitel en 80 colonnes, il repasse en 40 colonnes 30 secondes apres la
déconnexion. Livré avec cordon détection sonnerie +1 documentation
serveur +1 documentation création d’arborescence +1 disquette
d exemples. Multivoie sur demande. Démonstration et vente sur
serveur MUST tél 33 04 55 55 ou commandes téléphoniques 33 53 13
66

KIT VIDEOTEX 790 F TTC 3 LOGICIELS EN 1

Le kit vidéotex est un logiciel voulu sous GEM, il fonctionne avec un atari 1040
en basse ou haute résolution, avec tous les minitels.

EMULATEUR: Dialogue avec un autre minitel, sans passer par le
réseau transpac, connexion des centres serveur, retournement du
modem minitel transformant I'’émulateur en mini serveur, sauvegarde
des pages crées minitel, transfert : réception de fichiers, envoi de
fichiers, visualisation sur st et sur minitel, toutes options impression,
composition automatique des numéros tél, mémoire tampon, impres-
sion de la vacation page page ou en continu, envoi de procédure de
connexion ou de messages préparés Mini éditeur de caracteres
minitel.Réception et émission avec protocole de transfert incorporé.
COMPOSEUR VIDEOTEX: Le composeur vidotex est un composeur
professionnel.Fonctions:Cration de rectangles, cadres, dégradés, mise en page,
déplacement et copie de bloc, sonnerie, mode rouleau, temporisation, animation
dynamique, pages en surimpression, couleur des fonds et des textes, hauteur et
largeur des lettres, mode graphique, dessin avec pavé fixé I'avance ou dessin
libre, mémorisation de trois blocs de travail, réglage de I'environnement bureau
etc...

VIDEOTEXTISEUR: des images degas, cet outil professionnel remplacera
avantageusement des logiciels dont le prix seul est nettement supérieur:Choix
des teintes du gris, du pinceau, mosaique, de plus est fourni avec le kit un
programme pour capturer des images et les transformer en image degas.

X
BON DE COMMANDE a recopier ou a découper

Je commande LE SERVEUR 1480 Fr
Je commande le KIT VIDEOTEX 790 Fr
Je commande les deux (prix spécial 1990 Fr

il
0 Jejoins le cheque de réglement et le port est gratuit.
0 Je réglerai ma commande au facteur majorée de 60 Fr

NOM : Prénom:

Adresse :

Code postal : Ville :

possibilité : Revendeurs nous consulter
X

A retourner : MUST B.P.004 Barneville Carteret 50270 tél : (16.) 33 53 13
66 commandes téléphoniques acceptées. 3 logiciels en 1.

Je désire recevoir une documentation gratuite.

Démonstration ou commande SERVEUR au (16.) 33.04.55.55
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S UPERBASE 2

Le chef
d’orchestre

de vos
données

Pour savoir ce qu'est la complexité dans la fichiers, etablir des liens entre_les

fichiers, mettre au point I'exploitation

gestion des informations, il faut développer une de labase, consulter lesdonnées, tou-

, L . tes ces taches s'exécutent trés confor-
base de données constituée de multiples tablement a l'aide de commandes,

de menus déroulants, d'icones, de

fichiers entrecroissés. Pour ne pas étre emporté  boite de dialogue et de boutons don-

par le désespoir avant que tout fonctionne nant acces immediatement & une

correctement, il faut disposer d'un SGBD

intégrant toutes les fonctions de gestion et L’écran de travail

d'exploitation. Pour cette aventure la, Lécran de travail comporte tris par-

recommandons aux utilisateurs d'un Atari ST, ties, une partie haute comportant six
commandes de menus déroulants,

Superbase 2. une partie basse alignant douze

icro Application poursuit le
développement des nou-
velles versions de son
SGBD, systeme de gestion
de base de données,
Superbase, en proposant
la version 2.0 pour Atari ST.
Superbase 2 est, comme
versions antérieures, caractérisé
par son confort d'utilisation et sa puis-
sance de traitement. Inutile d'étre un
virtuose de la programmation pour
confectionner une application parfai-
tement adaptée a des besoins spéci-
figues. Superbase 2 est un systeme a
la fois trés ouvert et trés intégré. Tous
les traitements se déroulent de fagon
transparente pour l'utilisateur. L'utilisa-
teur donne le ton. Dis au systéeme ce
qu'il obtenir. C'est Superbase qui écrit
le détail de la partition. Tout devient
harmonieux et bien orchestré.
Construire une base avec plusieurs



«boutons »du type « magnétoscope »
pour circuler dans les fichiers, et une
partie centrale sur laquelle s'affichent
menus déroulants, boites de dialogues
et données en cours de saisie ou de
traitement.

Bureau Projet Enreg.

Exploitation

Le nombre d'enregistrements par
fichier, peut étre au nombre de 16 mil-
lions, donc quasiment illimité, Le nom-

Traitenent Sélection Systeéne

logiques, ou conditionnelles.

La base de données créée, les enre-
gistrements effectués, Superbase 2
met a la disposition de ['utilisateur un
grand nombre d'outils complémentai-
res et essentiels a la bonne exploitation
des fichiers renseignés. Un traitement
de texte est intégre. L'utilisateur peut
ainsi incorporer du texte dans les enre-
gistrements ou réaliser un publipos-
tage. Ce traitement de texte est plus
gu'un simple éditeur. Il posséde les
fonctions Couper, Coller et les styles
italique, souligné et gras.

Pour réaliser ce publipostage, Super-
base 2 supprime automatiquement les
enregistrements vides et renseigne les
champs et variables au sein des cour-
riers. Superbase 2 effectue aussi
I'impression d'étiquettes entiérement
paramétrables.

Les données peuvent également faire
I'objet d'impression de rapports sous
forme de tableau, de formulaire ou de
régistre.
Toutes I'‘édition et
I'exploitation des données sefont sans
programmation,

Superbase 2 a donc pour principale
qualité son confort d'utilisation prove-
nant principalement de la convivialité
de sescommandes et a la transparen-

les sélections,

Stggerbase:_Cj_\OEPOTS indexé Sur Non

Superbase:  C:\DEPOTS indexé sur Non
. louvenent Montant Date 1
Denise fidan Hervet Action Extra FE160BB 12 Ju
Denise Adan Ddier Bungener Depot Special FF3BBB 12 Ju
Bruno Clarr . FE5000 1B Ja
Bruno Clan Mise a jour des chanps FZ50B 12 Ja
Bruno Clan Flch:DEaOTS H F5BRR 26 Ju
Kirstin o i B F2B0B 22 Fé
Kirstin ~ Day 1Prenon TF U300 18 Ja
Kirstin Day .. m Clal p F4BBB 15 Ja
Henri Fviar Mouvenent G FEL35 4%
Jean Galtt Montant . B B v FFIBB 16 Oc
Jean Gaj e Date il J FI1BBB 12 Ao
Jean Galtt Taux interet Valeur 1 FF188 14 Se
Jean Gallit 1 B 20
Frederique Hill. FF258 16 Av
Fredfrlaue Hill 1 0K 1 |Efface|lAnnuleg|] FF35B 12 Dé
Charles Lock . FIBBB0O 2B Ma
Eisa Schult B\P Interet Chéque FF25BB 1B No
ou cm EJ C23
Bureau Projet Enreg, Traitenent Sélection Systéne
erna
ﬁodle
La saisie
Aprés la création du format d'enregis-
trement des fichiers et de la nature de
leurs liens, en entrée du systeme il est
possible d'incorporer des données
directement au clavier ou a partir
d'autres logiciels, aux formats dBase,
Lotus, Dif et Ascii, Atravers le port série
et a l'aide d'un modem des données
au format Ascii,, elles peuvent étre
importées ou exportées avec controle
de la vitesse, de la parité, et de la lon-
gueur des mots.
Pour améliorer la présentation des ieiiniikinn m fh

bases de données créées, Superbase
2 autorise l'importation d'images en
couleurs par points ou vectorisées,
dans de nombreux formats dont Gem,
Degas, Néochrome et Iff. La gestion
des images se fait sous la forme de
champs comme pour les textes. L'utili-
sateur peut organiser des slide show
avec des images et des textes de pré-
sentation. En sortie, les images peuvent
étre imprimées sur imprimante graphi-
gue ou laser.

Superbase 2 autorise dix-huit types de
formats de données numeriques,
monétaires, validées ou calculées.
La saisie est accompagnée par des
puissants contréles des données avec
des formules de validation aidant I'uti-
lisateur a éviter les erreurs. La fonction
Lookup vérifie automatiquement la
présence d'un enregistrement dans
n'importe quel autre fichier. E

bre de champs et de fichiers I'est aussi.
Superbase permet donc le dévelop-
pement de bases de données de tres
grandes dimensions et de trés grande
complexité puisque il est possible de
créer, par fichier, neuf cent quatre-
vingt-dix-neuf clés d'index et automa-
tiser, par paramétrage, toutes les
recherches d'enregistrements.

Quant aux calculs, Superbase est un
systeme bien pourvu. Les champs peu-
vent contenir des formules pour rendre
automatiques des calculs sur une série
de champs, ou de plusieurs enregistre-
ments appartenant a un ou plusieurs
fichiers.

Des procédures d'exploitation com-
plexes dont ruptures, sommes, grou-
pes, opérations logiques, sous-totaux
ou moyennes, complétent un grand
choix de fonctions mathématiques,

r~rn-m rrn

r~i ro*

ces de tous les traitements évitant a
['utilisateur de programmer. Celui-ci est
ainsi libéré pour se consacrer au tra-
vail de réflexion et de conception. Sa
seconde qualité est son ouverture vers
les autres grands logiciels d'applica-
tion, et vers les autres standards de la
micro-informatique, le PC et 'Amiga.
Micro Application a développé
d'autres versions de Superbase pour
ces matériels ce qui est tres satisfaisant
pour les utilisateurs cecuméniques de
la micro-informatique.

] Sébastien Ajaxa [

Micro Application -58, rue du Faubourg Pois-
sonniére 75010 Paris. Tét :(1) 47 70 32 44, -
890 F TTC.
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Ce programme en GFA propose une
bibliotheque de procédures autorisant
une multitude de degradés de couleurs

dans des zones
| ‘écran.

rectangulaires de
Une courte démonstration

offre un apercu des possibilités offer-

tes a | ‘artiste.

oit les procédures :

— SETCOLOR. Procé-

dure tres utile puisqu’elle
permet d'affecter les couleurs
dans leur vrai registre respec-
tif. Le GFA bogué a ce niveau,
nécessite en effet une petite
astuce. Par exemple, une cou-
leur définie par Setcolor
6,7,0,0 sera stockée par erreur
dans le registre de couleur
numéro 3 (!1). Pour la stocker
dans son registre exact, il faut
donc utiliser la procédure : Set-
color (6,“700")
e Param. 1 :entier désignant le
registre de couleur.
e Param. 2 :chafne de caracte-
res représentant la valeur RVB
de la couleur désirée.
— INIT-COUL. Se charge de
I'initialisation des couleurs en
début ou en fin de programme.
Cette procédure utilise les cou-
leurs définies dans les lignes de
datas situées en fin de pro-
gramme. Elle fait appel a Setco-
lor.
— FONDU-CERCLE. Permet
d’effectuer dans une zone rec-
tangulaire déterminée, un
fondu des couleurs suivant un
cercle ou un arc de cercle. Les
parametres sont tous des
entiers.
e Param. 1 :coordonnée hori-
zontale gauche de la zone a
colorer.
e Param. 2 :coordonnée verti-
cale haute de cette zone.
e Param. 3 :largeur de celle-ci.
e Param. 4 : hauteur de

celle-ci.
e Param. 5 : couleur de début
du dégradé.

e« Param. 6 :couleur de fin de
celui-ci.

e Param.7 :coordonnée X de
son centre.

e Param. 8 :coordonnée Y de
son centre.

e Param. 9 :largeur (rayon) du
dégradé.

— FONDU-VER. Réalise, au
sein d'une zone rectangulaire
définie, un dégradé dans le sens
vertical haut ou bas. Les para-
metres sont des entiers.

e Param. 1 :coordonnée hori-
zontale gauche de la zone a
colorer.

e Param. 2 : Coordonnée ver-
ticale haute de cette zone.

e Param. 3 :largeur de la zone
a colorer.

e Param. 4 : hauteur de

celle-ci.

e Parant. 5 : couleur de début
du dégradé.

e« Param. 6 :couleur de fin de
celui-ci.

— FONDU-HOR. Effectue, au
sein d’une zone rectangulaire
définie, un dégradé dans le sens
horizontal gauche ou droite.
Les parameétres sont des
entiers.

e Param. 1 :coordonnée hori-
zontale gauche de la zone a
colorer.

e Param. 2 :coordonnée verti-
cale haute de cette zone.

e Param. 3 :largeur de la zone
a colorer.

e Param. 4 : hauteur de

celle-ci.

e Param. 5 : couleur de début
du dégradé.

e Param. 6 :couleur de fin de
celui-ci.

— ENCADRE. Encadre une

zone rectangulaire de I’écran,
avec un dégradé défini (largeur
et couleurs de début et de fin).

Les parametres
entiers.

e Param. 1 :coordonnée hori-
zontale gauche de la zone a
encadrer.

e Param. 2 :coordonnée verti-
cale haute de cette zone.

e Parant. 3 :coordonnée hori-
zontale droite de celle-ci.

sont des

e Param. 4 :coordonnée verti-
cale basse de celle-ci.
e Param. 5 : largeur de
Fencadrement.
e Param. 6 :couleur de début
du dégradé.
e Param. 7 :couleur de fin de
celui-ci.

Jean-Pierre Gibon

fl indique 1%endroit ou
uous deuez frapper Return.

DS 0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.0.9,0.9.0.0.9,0.0.9.0.9.0.0.9.0.9,0.0.9.0.00.00.006 004

XX DE

GRADE

|

7

XX procédures pour dégradés graphiques xxfl
& p p g graphiq ol

XX ® Jean-Pierre GIBON xxfl

XX Le 20.05.89 sur ATARI

5TF 520  Xxfl

XXX XXXXXXXXXXXX XXX XXX XXX XXX XXX XX XXX XXX XX XFI

if|
Dim Reg%(15)

I Création des registres de c

ouleursfl e ..
@Init_coul I Initialisation des couleurs
1l
Tl . .
—-- programme de démonstration -- fl

'fl
" XXX Dessin de la Lunefl

@Fondu_cercle(120,0,80,80,0,7,160,40,38)fl

Oeffill 7
Pcircle 160,40,134!

" xxx Dessin de la merfl

%Fondu horEO,90,160,44,8,11)ﬂ

Fondu_hor

160,90,160,44,11,8)91

* xxx Dessin de la plagefl

Oeffill 1591

Pbox 25,160,294,1699!
Graphmode 21

Deftext &1

Text 108,167,"Clair de Lune"l

Graphmode 141

OEncadre(25,160,294,169,25,12,15)91

ol
Print Chr$(7)A
uoid Inp(2)4l
OF infl

Editfl

Procedure FInfl

85etco|or£0,"777"%m

Setcolor I
Returnfl

ifl

I, "000™)

-- ensemble des procédures--- 4



Procedure Init_could
Local IX, C%9L
Restore Coul_init™l
For 1%=0 To 15SI

Read RegX(1X)9l
Next 1%l
For 1X=0 To 1591
Read C$91
@Setcolor (IX, C5)9l
Next 1%l

ReturnSl
<9

Procedure Setcolor(CoulX,0al$)9l
Setcolor RegX(CoulX),yal("&H"+0al$)9l
Returndl
a
Procedure Fondu_cercle(X%,YX,LarX,HauX,CdX C
. Cxb. Cy%, R)9I
Local C,Co%,K%,5up%,Inf)al
Swap Cd%.Cf%9l
KX=CFX-CdX9l
For JX=YX To YX+Hauxdl
For 1%=X% To XX+LarX9l
C=5qr ((1X-CxX)#(I1X-CxX)+(IX-Cuth)#(IX-C
i) RGOS R (HR-CxX) (IR-Cut)#(
Co%=Int (C+Rnd#3-0.5)91
5up%=Max (Cd%, Cfr)9l
Infh=Min(Cd%. Cf%)9l
If Co%<Int¥9l
CoX=Infx9l
EndIf9l
If Co%>SuP%9I
Co%=Sup%9l
Endif9l
Col or Co¥dl
Plot 1%, J®l
Next Il
Next Jidl
Return9l
q

;rocedure Fondu_uer(XX,Y%,Lar% Hau%,Cd%,Cf%)

Local C,CoX,KX9l
KX=CFX-CdX9l
For JX=YX To YX+HauX9l
For IX=XX To XX+LarX9l
C:§JX—YX8/HauX#KX+CdX9I
CoX=Int(C+RndX3-0.5)91
Sup%=Max(Cdx,CFX)9l
InfX=Min(CdX, CfX)9l
If CoX<InfXxal
CoX=InfX9l
End ify
If CoX>Suph9l
CoX=SupXx9l
Endifd
Col or Co¥9l
Plot IX.JX9I
Next DXl
Next JXI
Returndl
q

&rocedure Fondu.hor (XX,YX.LarX,HauX,CdX,CfX)

Local C.CoX_KX9I
KX=CfX-CdX9l
For JX=YX To YX+hauX9l
For IX=XX To XX*LarX9l
C= (IX-XX)/LarX*KX+Cd%9l
CoX=Int (C+RndX3-0.5)91
5upX=Max (CdX, CFX)9l
InfX=MIn(CdX, CFX)9l
If CoX<InfXol
CoX=InfX9l
End ifd
If CoX>5upX9l
CoX=Supx9l
End 1fd
Col or CoX9l
Plot IX,JX9l
Next DXl
Next JXI
Returndl
9

Procedure Encadre(AX,B%.CX,DX,RX,CdX,Cf%)9l
BgFg%g?_cercle(AX-RX,BX-RX,RX,RX,CdX,CfX,AX
“@Fondu_uer (AX,BX-RX,CX-AX, R%, CdX, )9l
R)@Fg(l)ndu_cercle(CX.BX—RX,RX,RX,CdX,CfX.CX,BX

' @Fondu_hor(CX.BX.RX,DX—BX,CfX,CdX§9I
gL@Fondu_ce,rc1e(CX,DX.RX,RX,CdX,Cf ,CX,DX,RX

) @Fondu_uer(AX,DX,CX-AX ,RX,Cf%,CdX)q
Rggapdu_cercle(AX-RX.DX.RX,RX.CdX.CfX.AX.DX
’@Fondu_hor(AX—RX,BX.RX.UX—BX.CdX,CfXEI
TgfurnQI

Coul _init: ! registres vrais pour "Setcolor

9

Q&Fa 0.15,1,2,4,6,3,5,7,8,9,10,12,14,11,1391
couleurs 0 a 151

Data 002,112,223,334,445,556,667,77791
Data 014,127,347,777,430.541,652,77391
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Commodore

4,77 a 9,54 MHz - 640 Ko de RAM - Interfaces série et
parallele - Disquette 5"1/4 et/ou 3"1/2 - Disque dur
20Mo (PC 20) - 3 Slots d’extension disponibles -
Clavier 102 touches - MS/DOS 3.2 - GW BASIC ..

pc

PC USER

lo in / pc 20111 CENTER

BP 225 93523
SAINT-DENIS CEDEX

100 rue du Fbg St Denis
75010 PARIS
42.46.42.68

7 rue Berryer
75008 PARIS
42.25.98.11

7 rue Ernest Renan
93200 SAINT DENIS
42.43.74.74

9 rue Carnot
92300 LEVALLOIS
47.57.18.99

79 Av. de la Marne
92600 ASNIERES
42.43.94.89

149 rue de Paris
93800 EPINAY S/SEINE

Des conditions spéciales sont accordées a tous les membres de I’enseignement national 48.21.14.74

ou privé ainsi qu’aux sociétés de formation.

MEMBRES DE L’ENSEIGNEMENT

SUPERIEUR,

ENSEIGNANTS
ETUDIANTS, PROFITEZ DE LA GRANDE PROMOTION COMMODORE SUR LES
PC XT ET AT. DEMANDEZ NOUS SES MODALITES.

(PROMOTION VALABLE JUSQU'AU 31/10/1989)

FAX : 16 (1) 4757.87.03

ET Vous vendez quoi ?

Alors rejoignez
I’équipe PC USER
16 (1) 47.57.18.99

MEILLEURS SOFT DES ETATS UNIS
DOMAINE PUBLIC OU SHARE WARE

Tous nos programmes sont disponibles en 3"1/2
Supplément de 20 Frs TTC par disquette
PRECISEZ LE FORMAT SUR VOTRE COMMANDE

Nombre de disques commandés

35" Frs 54 / 5.25" Frs 34

TOTAL e
Disques gratuits : réf. :

JOINDRE VOTRE REGLEMENT

NOM :

No RUE

VILLE

CODE POSTAL

MODE DE REGLEMENT CHEQUE JOINT
CARTE DE CREDIT: EUROCARD - AURORE -
CARTE BLEUE - VISA - AMEXCO - DINERS -

(rayez les mentions inutiles)

NUMERO

DATE D’EXPIRATION

SIGNATURE

Un disque catalogue est envoyé gratuitement avec chaque
commande

Pour commander par téléphone appelez le (1) 42.43.74.74 et
donnez les références de votre carte de crédit.

PC USER CENTER BP 225 93523 SAINT DENIS CEDEX



Jeu occulte

A I'here ol vous lirez ces lignes,
le superbe KUK, le nouveau jeu
daventures d'Exxos devrait étre
dsponible dans toutes les bonnes
boucheries. Le mode EGA est
absolument superbe mais il faut
égalerrent souligner le traval gra-
phicue réalisé en CGA. Notons en
particulier le dynamisme des
éorans: affichages tres travaillés,
animetions style vignettes de BD...
du bon boulot, pour en savoir
savoir plus sur Kk, reportez-vous
au test de la version ST du mois
cemier.

Jeux sur PC

Vous venez d'acheter un PC et
vous révez de programmer des
jeux sur votre machine? Jiai deux
conseils pour vous. D'abord,
allez lire la rubrique de Nicolas
Bourdin qui vous prendra par la
main. Ensuite, procurez-vous
Spity, d'EAM, le premier géné-
rateur de sprite sur PC. Spritor
génere en plus le code source
des sprites en Assembleur, C et
Pascal, le tout pour un prix déri-
soire, 200 F ttc. Test complet trés
bientdt.

C

as une journée sans
qu'un nouveau PC ne
se révele. Et au
milieu d'une produc-
tion courante tres
uniforme, il apparait
parfois un produit
qui réussit a rester
au standard tout en
innovant. C'est le
cas de I'Euro PC que
nous vous présen-
tons ce mois-ci: tres
séduisant, il pourrait
bien attaquer le 1512 en force et s'imposer
comme le premier vrai PC familial.
Nicolas Bourdin est une star francaise de la
programmation, méme s'il est trop modeste
pour le reconnaitre. Son logiciel, Turbo Cad
3D, a été salué dans le monde entier comme
un véritable chef-d'ceuvre! Remercions-le
donc encore une fois de bien vouloir venir
nous expliquer, chague mois, comment un
programmeur professionnel travaille sur PC.
Nul doute que ses conseils mensuels seront
profitables a vos programmes...
Enfin, que tous les programmeurs se rassu-
rent, les listings reprendront la place qui
leur revient dés le mois prochain: eh oui,
Micro-Mag ne part pas en vacances...

Pas de chance
que les PC 2000 d'Amstrad

(sympathique), il semblerait

Apres le défaut de concep-
tion sur la carte mere qui
faisait exploser les disques
durs et le bug de MS/Dos 4.0
qui reformatait vos 40 Mo
en une minute top-chrono

rencontrent encore quelques
problémes de mise au point.
En clair, la construction en
série semble générer des
problemes qui n'apparais-
saient pas sur les prototypes.

Commodore va
fort

Apres de nombreuses pro-
mos pour I'Amiga,
Commodore entend dyna-
miser ses ventes de PC
avec le programme
«At'udiant». Quatre confi-
gurations hard et soft
(Nathalie 3, EBP Bourse et
EBP Expert), sont mainte-
nant proposées a prix
réduits pour les profs, étu-
diants, etc. Axées autour
du PC 30 in (80286 a 12
Mhz, lecteur 3,5, 640 Ko
Ram, VGA en standard),
ces configurations posse-
dent des prix franchement
étonnants: 13990 F ttc en
monochrome, 18 690 F ttc
en EGA couleurs avec les
trois softs et en prime
(c'est mon jour de bontg)
une imprimante matriciel-
le. Comme le PC 30111 est
vraiment une trés bonne
machine, vous auriez tort
de vous en priver... Il y a
du trafic de carte d'étu-
diant dans l'air...

Tout ¢a rappelle furieuse-
ment les debuts du 1512 et
du 1640. Espérons que les
bugs seront vite repérés. Les
PC 2000 sont vraiment de
belles machines, quand elles
marchent !

83



Moteur. OK.Je suis laparce que je suis
un pro du logiciel. C’est-a-dire que j ‘ai
franchiavec succes les quelques épreu-
ves d’entrée au club des auteurs pro-
fessionnels. A savoir, j’ai écritun logi-
ciel, jai trouvé un éditeur, etj’'ai suffi-
samment bien réussi ces deux étapes
pour que celamerapporte unpeuplus
que de quoi vivre. D 'accord, je ne suis
pas le seul dans ce cas. Mais on m ’a
donné la parole etje vais en profiter.
Vous ne pourrez m'’interrompre que
lorsque, a travers une lecture assidue
de Micro-Mag, surtout de mes articles,

vous serez devenu l'égal des m eilleurs.
rés chers lecteurs,

Parce que, qu’apprends-
je, certains d’entre

Songes logiciels

vous, trés chers lecteurs, vivent
en compagnie d'un ordinateur
et vont méme jusqu’a oser fro-
ler son clavier, jusqu’a lui injec-
ter quelques viles instructions.
Certains semblent méme pas-
sionnés par cette étrange acti-
vité qu’est la programmation.

Vous n’osez pas forcément
vous I’avouer, mais ne
souhaiteriez-vous pas, par

hasard, écrire un logiciel ? si,
bien sdr. D’ailleurs, vous en
avez rédigé plein de petits
bouts, ou alors, quelque part,
cavous démange. Je vous con-
nais.
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Ne contenez plus vos pulsions.
Devenir un auteur de logiciel,
un vrai, un qui passe ses jour-
nées a se faire bronzer les
méninges aux rayonnements
d’un écran, c’est, en quelque
sorte, prendre une place au
soleil. Me faire de I'ombre...
Bah, en se serrant un peu, il

reste de la place. De toute
facon, parmi vous, trés chers
lecteurs, il y en a bien

quelques-uns qui sont convain-
cus qu’ils ne sont pas faits pour
¢a, qui se disent que c’est trop
difficile, des qui ne franchiront
jamais le pas. Ah ah ah... Tiens

Nicolas Bourdin est l'auteur du
célébre Turbo Cad 3D, édité et dis-
tribué par la société Handshake.
Turbo Cad 3D, qui s'estdéja vendu
a 5000 exemplaires en France, est
un logiciel d'aide a la conception
orientée 3D ettemps réel. Le logi-
ciel a beau ne pas etre encore dis-
ponible aux USA, le célébre journal
ameéricain Byte, la bible de la pro-
fession, en a fait une critigue plus
qu'élogieuse! Chaque mois, Nico-
las Bourdin viendra vous expliquer
sa démarche de programmeur
f>rofessionne|! Signalons que, dans
e méme temps, Nicolas travaille
aussi sur un nouveau logiciel Top-
Secret qui sera fini vers octobre.



justement, j'en vois un Ia, en
face de la page, qui n’a pas tout
Suivi.

Non concurrence

Mon propos dans cette rubri-

que est de distiller mon art. Au
fil des parutions de votre maga-
zine préféré, je vais coucher sur
le papier mes méthodes de tra-
vail, ma fagon de penser logi-
ciel. Je tacherai de mettre a
votre portée les réflexions les
plus sournoises, les plus infor-
matiques, qui peuvent circuler
dans le cerveau de l’auteur. Ne
confondons pas les Z80 et les
80386, je ne veux pas que vous
deveniez mes concurrents. En
fait, je vais jouer avec vous.
Comme je I’expliquais au véné-
rable rédacteur en chefde cette
revue, je suis un fervent admi-
rateur du jeu d’échecs. Aux
échecs, l’adversaire voit mon
jeu. Mais méme s’il le com-
prend, ce n’est pas suffisant
pour lui permettre de gagner la
partie. Cela améne simplement
une belle partie.

Dialogue

Nous allons donc travailler
ensemble. Ah, j’ai oublié de
préciser que dans mon métier,
travail est synonyme de jeu.
J’emploierai donc par la suite
dans le méme sens les mots tra-
vail et jeu. Mais en attendant
cette suite, je reformule ma
phrase. Nous allons donc jouer
ensemble. J’insiste, regardez-
moi bien dans les lignes, sur la
forme des relations qui vont
s’établir entre vous et moi, tres
chers lecteurs. Je ne veux pas
de sens unique. Dans cette
rubrique, je vais dévoiler mon
jeu. Et, de laméme maniere, je
veux vous voir avancer des pié-
ces sur I'échiquier de la pro-
grammation. Je veux que la
rédaction croule sous le cour-
rier adressé a mon nom. Je ne
pourrai pas répondre indivi-
duellement mais je vous lirai
tous. Vos préoccupations élec-
troniques sont fortement sus-
ceptibles d’influencer le con-
tenu de mes articles. Je sou-
haite que certaines de vos let-
tres puissent servir de trame a

une concertation commune.
J’ai des choses a vous raconter
mais un dialogue vaut mieux
qgu’un monologue n’est-ce pas.

Menu
des réjouissances

Qu’est-ce qu’un auteur profes-
sionnel peut bien prodiguer ?
Eh bien, sachez que par nature
je prodigue. Tréve de modes-
tie, venons en aux faits. Dans
cette rubrique, j’aborderai tant
les aspects pratiques que théo-
riques du développement de
logiciel visant le professionna-
lisme. Quel logiciel dévelop-
per ?Un progiciel ou un jeu ?
Quel jeu ? Quel progiciel ?
Quel langage choisir ? Basic,
Pascal, C, Assembleur ou autre
empécheur de programmer en
rond ?Quelles sont les régles a
respecter pour obtenir une
programmation carrée et effi-
cace ? Devenir salarié ou
auteur indépendant ? Com-
ment trouver un éditeur ?
Comment limiter I’arnarque ?
Laparanoia des auteurs est-elle
justifiée ? Qu’est-ce que le cha-
rabia d’un contrat d’édition
doit stipuler ? Combien ¢a
gagne, un auteur ? Une fois
devenu auteur, comment le
rester ? Etc. Pensez donc, j’en
ai trop a dire, c’est pour cela,
trés chers lecteurs, que je veux
savoir ce qui vous intéresse
particulierement. Bien
entendu, j’agrémenterai mes
délires divergeants de petits lis-
tings bien nés que vous ne trou-
verez nulle part ailleurs.

Vue de profil

Et si on essayait, dans les lignes
suivantes, de dresser le portrait
de Il'auteur type ? Peut-étre
allez-vous vous reconnaftre
dans cette description et vous
mettre a courir dans tous les
sens en criant «Qui ! Clest
moi ! Cestmoi ! » En tout cas,
ce n’est pas moi. Je ne suis pas
I’auteur type. Considérez-moi
plutét comme I’exception qui
confirme la regle. Pensez donc,
je serais fort malhabile a dres-
ser mon propre portrait. Mais
les divers auteurs que j’ai eu le

loisir de coOtoyer, dans un
miroir et ailleurs, présentent
certains points communs.

Formation

Aquelques rares exceptions, en
matiere de micro, les écoles
d’informatique apportent plu-
tot des garanties d ’embauche a
un salaire respectable que de
réelles compétences. Elles ne
fabriquent pas des auteurs. En
fait, ce que les auteurs poten-
tiels doivent extraire de leur
modelage scolaire, c’est sur-

tout une bonne capacité
d’improvisation en mathémati-
que. Quelques notions

d’anglais sont bien utiles aussi.
Cependant, en régle générale,
I’auteur s’entend mal avec les
études. C’est un créateur.
L’attitude passive nécessaire a
I’ingurgitation de connaissan-
ces démunies d’applications
immédiates ne lui sied guére.
Mais l'auteur sait apprendre, a
sa maniere. Il a ses propres
méthodes d’acquisition de con-

naissances. C’est-a-dire qu’il
préfere foncer vers I’'informa-
tion qui I’intéresse. Trouver la
donnée, I’assimiler et I’appli-
quer :ces capacités sont fonda-
mentales. Elles permettent a
l'auteur exercé d’extraire un
renseignement d’une doc de
deux milles pages en moins de
cing minutes. Au passage, il
aura enregistré l’organisation
de cette documentation, afin
de ne plus gaspiller que deux
minutes et demi lors d 'une pro-
chaine recherche. Ce qui est a
mémoriser est plus la forme, la
structure, que le contenu
exact. La quantité d’informa-
tions utiles au développement
d’un bon logiciel est telle qu’il
ne saurait en étre autrement.

Je pense que j’aurai I’occasion
de développer ce theme, com-
prendre la structure permet
méme de déceler les fausses
informations qui, comme cha-
cun sait, grouillent dans le
domaine de la micro informa-
tiqgue. Vous l'aurez compris, un
auteur est avant tout autodi-
dacte. C’est un autodidacte

Sivous ne disposez pas d'un Assembleur, vous pouvez
tout de méme réaliser le programme Micromag.com
avec DEBUG (fourni avec le Dos). Soit en I'utilisant
directement: lancez DEBUG et recopiez exactement ce
qui suit. Soit via I'indirection <: - créez, a I'aide de
votre éditeur de texte préféré unfichier ASCIl nommé
MICROMAGDEB contenant ce qui suit. Puis, apar-
tir du Dos: DEBUG <MICROMAG.DEB. Le pro-
gramme se lance ensuite par la commande: MICRO-

MAG.

100 OE IF BA 12 01 B8 1IC
110 CD 21 50 53 51 52 56
120 CO FC BE 24 02 8B 3E
130 8B 36 37 02 BF 24 02
140 1F 07 BE 14 02 8B 3E
150 F3 A4 80 3E 34 02 47
ieo C6 06 36 02 03 90 EB
170 80 3E 34 02 00 75 15
180 36 02 00 90 EB 06 C6
190 19 75 17 80 3E 36 02
1A0 EB 24 C6 06 36 02 02
1BO 15 80 3E 36 02 01 75
ICO C6 06 36 02 03 90 8A
1D0 06 34 02 FE 06 35 02
1E0O 34 02 FE OE 35 02 EB
1FO 02 FE OE 35 02 EB 08
200 E3 32 FF 8B 9F 3B 02
210 59 5B 58 CF 4D 07 69
220 61 07 67 07 4E 07 69
230 73 07 2E 07 00 19 03
240 00 5E FF 64
MICROMAG .COM
CX
43

OITRDZMMMMMMMMMMMmMMMMe mMmmmmm

25 CD 21 BA 14 02 B8 00 31
57 1E 06 OE 1F B8 00 B8 8E
39 02 B9 10 00 F3 A4 06 1E
B9 10 00 06 1F OE 07 F3 A4
37 02 89 3E 39 02 B9 10 00
75 17 80 3E 36 02 00 75 08
24 C6 06 36 02 02 90 EB IC
80 3E 36 02 03 75 08 C6 06
06 36 02 01 90 80 3E 35 02
00 75 08 C6 06 36 02 01 90
90 EB IC 80 3E 35 02 00 75
08 C6 06 36 02 00 90 EB 06
1E 36 02 80 FB 00 75 OA FE
EB 26 80 FB 01 75 OA FE 06
17 80 FB 02 75 OA FE OE 34
FE OE 34 02 FE 06 35 02 DO
01 1E 37 02 07 1F 5F 5E 5A
07 63 07 72 07 6F 07 4D 07
07 63 07 6F 07 6C 07 61 07
00 00 00 00 62 FF A2 00 9E
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Pour ceux qui disposent d*un assembleur CMP X_DU_TEXTE ,XMAX
Tapez tout ca avec un éditeur de texte gug %?EE%#LIKC%HEDROITEHAUT
Sauvez le sous le nom MICROMAG.ASM SNz DGR »
PR, R aRomAG O MoV DIRECTION, GAUCHEHAUT
MASM MICROMAG; 5
LINK MICROMAG; JVP SHORT BORDHAUT
EXE2BIN MICROMAG.EXE MICROMAG.COM DGB: MoV DIRECTION, GAUCHEBAS
DEL MICROMAG .EXE IMP SHORT BORDHAUT
M1CROMAG BORDGAUCHE : B
CMP X_DU_TEXTE ,XMIN
INZ BORDHAUT
/Définition des équivalences Sm; BéEECTION,GAUCHEHAUT
SEgT‘EEEﬁHT Egg 8BSOOH MoV DIRECTION,DROITEHAUT
DROITEBAS EQU 1 IVP SHORT BORDHAUT
GAUCHEBAS EQU 2 DDH: MOV DIRECTION,DROITEBAS
GAUCHEHAUT EQU 3 BORDHAUT :
LONGUEUR_DU_TEXTE EQU (())FFSET FINDUTEXTE - OFFSET TEXTE SV\’\/}E EU%B%X&XTE’YMAX
ém:m ESB 0 CMP DIRECTION,DROITEHAUT
XMAX EQU 79-8 ;8=LONGUEUR_DU_TEXTE INZ 2
YMAX EQU 25 MOV DIRECTION,DROITEBAS
IMP SHORT BOUGE
;Ah, il faut bien un segment de code DGB2: MOV DIRECTION, GAUCHEBAS
CODE SEGMENT BORDBASJMP SHORT BOUGE
;Et un petit ASSUME pour la fon :
ASSUME CS :CODE,DS :CODE, SS NOTHING Sm; EUDUJTEXTE,YMIN
CMP DIRECTION,DROITEBAS
ORG 100H SNz Beh
DEBUT _ PROC FAR MOV DIRECTION,DROITEHAUT
/Initialisation de DS _oawe SHORT BOUGE
PUSH  CS DGH: MOV DIRECTION, GAUCHEHAUT
POP /Bougeons 1 texte

/Forcons le déclenchement automatique de BOUGE: gﬁ\é Etgégﬁg;%‘_r
/AFFICH par le timer Nz DIRDB
M DX,0OFFSET AFFICH ING
0
" é)l(QOZSlCH INC §:Bu;¥E§¥E
/Fin en queue de poisson (le programme reste 13) Jup SHORT BOUGE_ADRESSE
MOV DX,0FFSET FIN DIRDB: CMP BL ,DROITEBAS
MoV AX ,03100H INZ DIRGB
INT 21H I;g(é X_DU_TEXTE
DEBUT  ENDP IMP éHBH?TgéTEE ADRESSE
/La routine résidante DIRGB: CMP ELIR(GE‘QUCHEBA
AFFICH PROC ~ FAR %E% 0
/Saluveg;c;lrjgf1 de A%( environement DEC ¢:BU:¥E§¥E
PUSH BX IMP SHORT BOUGE_ADRESSE
PUSH cX DIRGH: DEC X_DU_TEXTE
PUSH DX INC Y DU TEXTE
PUSH S BOUGE ADRESSE:
PUSH DI SHL BL,1
PUSH DS XOR BH, BH
PUSH  ES MoV BX, [VARIATION+BX]
-Dré = A ADD ADRESSE ECRAN,BX
,Prepargltjéan degsreglstres de segment /Rétablissement de 1"environement
pop ps POP Sg
MoV AX,SEG_ECRAN POP Y
MoV ES ,AX POP 31
/Restitution de 1"ancien
CLD POP DX
MOV S1,0FFSET RAPPEL Egg g§
MOV DI ,ANCIENNE_ADR POP AX
MOV CX, LONGUEUR_DU_TEXTE IRET
REP MOVSB EIN EQU
;Mémorisation du nouvel ancien $
PUSH  ES AFFICH ENDP
Gg\S/H 25. ADRESSE ECRAN /Les données et variables
MOV DI ,,OFFSET RAPPEL ;EEEETEXTE ESU $M .7, T,
MOV CX, LONGUEUR_DU_TEXTE Nt 7 7.
PUSH ES RAPPEL DB .7,
POP DS X DU TEXTE DB 0
PUSH S Y DU TEXTE DB 25
POP = DIRECTION DB 3
REP VOVSB ADRESSE ECRAN  DW 0
Pop DS ANCIENNE ADR  DW ?
POP ES VARIATION Dw -158,162,158
/Affichage du texte (avec rappel de ANCIENNE_ADResse)
VoV S1,0FFSET TEXTE CODE  ENDS DEBUT
MOV D1 ,ADRESSE_ECRAN END
MOV ANCIENNE ADR,DI _ R
MOV CX,LONGUEUR DU_TEXTE Nicolas Bourdin

REP

MOVSB
/Voyons si on doit modifier le sens de déplacement

malin, dont la culture consiste
principalement en une techni-
que efficace d’exploitation de
la mine d’informations qu’il
prend soin
documentation, manuels,
revues, outils logiciels, copains
calés.
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de constituer :

La passion

L’auteur en herbe est fou
d’informatique. Comment il en
est arrivé 13, c’est tres variable.
Moi, par exemple, c’est parce
que j’ai offert un ZX81 a mon
petit frere et qu’aprés cela il fal-

lait bien lui apprendre a s’en
servir. L’auteur en herbe est un
curieux de nature a la curiosité
émoustillée par une rencontre
du quatrieme type :larencon-
tre d’un ordinateur. C’est la
révélation et le résultat est 1a ;
tout ce qui touche de pres ou

de loin a la micro passionne
I’auteur en herbe.

S’il ne I’était déja, il devient
couche-tard, pour pouvoir pas-
ser plus de temps aux comman-
des de son ordinateur. Quand
par hasard son entourage réus-
sit a le décrocher du clavier, il
aime a glisser dans la conver-
sation. a n’importe quel pro-
pos. des termes abstraits
comme «octet » «routine »,
«MegaHertz », «code
machine » sans pour autant en
avoir forcément saisi le sens
exact, puisque on le suppose
en herbe. Ses interlocuteurs ne
le comprennent pas. C’est
d’ailleurs ce qui réjouit le plus
I’auteur en herbe. Ainsi il se
distingue. Llest fier d’apparte-
nir a une caste d’initiés. Il mon-
tre un peu bruyamment, beep
beep, qu’il est un aventurier,
un explorateur des méandres
mystérieuses de SA Machine,
un fin limier quoi. Mais ne le
blamons pas, cette lueur dans
ses yeux est un signe magique,
entier, ou pire, de sombrer
dans le piratage informatique.
Ce qu’il faut, c’est difficile a
croire mais c’est vrai, c’est un
tant soit peu dépassionner le
débat. Un micro-ordinateur
n’est qu’un béte assemblage de
bouts de plastique, de silicium
et éventuellement d’autres
métaux. Ce n’est qu’en regar-
dant cet ensemble lucidement
qu’on peut I’exploiter correc-
tement, comme un outil, ce
qu’il est ;et, qui sait, se désem-
brouiller suffisamment la pen-
sée pour écrire un vrai logiciel.

A A A A R A

162

Bon. il faut que je vous aban-
donne, j'ai une compilation sur
le feu. Ah, j’oubliais, n'oubliez
pas d'acheter Turbo Cad 3D et
de recopier le listing rigolo qui
orne ces pages. On démarre la
programmation la prochaine
fois...

Nicolas Bourdin
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1SAVEZ-VOUS QUE GENERAL C'EST

e

:| OPERATION
VACANCES

m « 15000 ordinateurs toutes ouverttous |eSjOUI'S, Avant de partir en vacances,
marques confondues sauf le dimanche, n'hésitez pas :
vendus en 1988, de9h45a13h MQCHNTEFEZ

« plus de 5000 imprimantes, etde14hal9h VOTREl LPCJ“
« 700000 disquettes vierges, 10, bd de Strasbourg OUVOTRE
+ 75000 softs... 75010 PARIS IMPRIMANTE
, _ ® (1)42.06.50.50 ET PAYEZ EN
Et, c e_s_t aussi la pllu_s grande métro Strasbourg / St-Denis NOVEMBRE 89
exposition de materiel sur un (parking & proximité) (achat minimum 2000 P
seul pointde vente en France. ~ OUVERTENJUILLET/AQUT o e ety "
r NOUVEAU |/ NOUVEAUI/ NOUVEAL!/ NOUVEAU ! OFFRES BUDGETS
LECTEUR EXTERNE 3 P 1/2 LECTEUR EXTERNES P 1/4 DISQUETTES VIERGES
720 Ko/ modele RF 302 BA/ garantie2ans  pour Amstrad PC 2086 POUR PC
pour Amstrad PC 1512/1640 j~C Q j|  (garantie 2 ans) 1690 F Ces offes forment n ensemble com
LECTEUR EXTERNE5 P 1/4 LECTEUR EXTERNE 3 P 1/2 B cofifet de rangement et dioquet

pour PC/AT. Haute densité 1,2 go

(garantie 2 ans)

pour PC/AT. Haute densité 1,44 Mo

OF (garantie 2ans) 2190 F

EXCEPTIONNEL ! 1000 IMPRIMANTES STARLC10

Caractéristiques techniques : Méthode d’impression : matricielle a im-
pact. Téte d’'impression a 9 aiguilles. Vitesse d’impression : listing 120 cps,
courrier 30 cps. Direction d’impression bidirectionnelle en listing, unidirec-
tionnelle optimisée en courrier ou graphique. Entrainement papier : position
parking pour papier paravent tracteur-pousseur ou friction, introducteur
semi-automatique de feuilles individuelles. Largeur du papier*en continu de
10a25cm ;enfeuille, de 14 a21 cm. Interface en standard Centronics paral-
lele 8 bits. Dimensions LxPxH : 383x287x108 mm. Poids : 4,7 kg.

1990Fau lieu de 2395F

tes sont conditionnées par 10 pieces
avec étiquettes, il ne s’'agit pas de dis-
quettes en vrac). Marque a notre choix,
selon arrivages.

OHEB DEIDOSSRONL 269
Ladisquette 5P1/4DFDD 2,60 F piece

Pour 50 disquettes + 1 coffret PHONICA (avec capot

transparentetserrure aclef)a 139 F=269 F

soit 2,60 F la disquette 5P 1/4 DF DD
QHREB DETOSSRON2. 415

La disquette 5P1/4 DFDD. ... 2,20 F piéce

Pour 100 disquettes + 1 coffret PHONICA (avec capot

transparent et serrure a clef)a 195 F=41S F

soit 2,20 F la disquette 5 P 1/4 DF DD

OFFRES IMBATTABLES PC

Cours 'AUTOFORMATION avec 2disquettes___ ___________ 195F Lot de 3 rubans pour imprimante CITIZEN 120D............ccvcvrennn. 150F
Cable interface pour relier le PPC & n moniteur PC 1640.... ............. 250F | ot de 3 rubans pour imprimantes AVSTRAD DMP 2160/3160.... ...... 150F
Cable interface pour relier le PPC & un moniteur PC 1512.. ................ _ 250F | ot de 3 ruban imorimante PCW. 180F
Adaptateur Péritel AMSCOLOR pour relier une unité centrale Lot de 3 rubans pour |mt)r|m.a ne tP """ S it
PC 1512a une TV couleur munied’'une prise Péritel___~ ggoF -0t U€ 9 TLIoANS POUr aulres Imprimantes TIX SPECIaux, NOUS consutter
Adaptateur Péritel AMSCOLOR pour relier une unité centrale Tapis souris MOUSE MATE ennéoprer...... ... ..... e 65F
PC 1640 a une TV couleur munie d’une prise Péritel................ ... . 890F Bombe spéciale COMPUNETT pour nettoyer votre ordinatedur............. 79F
Joystick + carte interface PC pour PC 1512/ PC 1640............ ........ 349F  Bombe spéciale PRINTER 66 pour nettoyer votre téte d'imprimante 79F
Souris compatible Microsoft pour PC 1512/ PC 1640..................... 595F  Disquette de Nettoyages™ /4. ........ceet veeeie et et e 99F
Interface Minitel/lmprimante compatible PC (aflas0irtégd......... . 1390F  Rame isting blanc bande caroll autodétachable (500 feilles)............. 79*
Lecteur dlsquet[es 3"1/2 720KO DF + klt mOI"Itage PC 1512/]_640 1290F Véritable 21x29,7 cm :format 11"4/6 et non 11" (21x28cm) ou 12" (21x30,5 cm).

Lecteur disquettes 5”1/4 360Ko DF + kit montage PC 1512/1640 845F  Tiroir clavier PC“KEYBOARD STORAGE” ... .. cct vevveiiiieeesiiiaeens 495F
18 RAMS n‘émo"e 4164120 nanos ..................................... _ 1150F Entole laquée, se metsous l'unité cen(ra]\e..

(pour étendre le PC 1512 en PC 1640, montage trés simple, sans soudure) Oduleur 150 VAVOLTER SpeC|a| AMStrad PC..oo 2590F
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Le PCW 8256 est un systéme de traitement de texte entiére-
ment indépendant qui comprend une imprimante de haute qua-
lité pour courrier et copies, un moniteur, un lecteur de disquet-
tes, un ordinateur et un logiciel de traitement de texte person-

nalisé.

De plus, le PCW 8256 est fourni avec la toute derniére créa-
tion de systéme informatique huit bits, le plus répandu dans
le monde, le CP/M + avec GSX. Le Basic Mallard étendu de
Locomotive Software (comprenant I'arithmétique & double pi
cision et le gestionnaire de fichiers Jetsam) est fourni pour etre
utilisé sous CP/M +, ainsi que le langage éducatif Dr Logo.

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES:

L’écran.

Un moniteur monochrome vert a haute résolution, de 90 co-
lonnes et 32 lignes de texte, offrant une zone d'affichage de
40% supérieure & celle d'un écran standard 80x24.

Disquettes.

Des disquettes compactes de format trois pouces comprenant
les standards CP/M, bien implantés chez Amstrad, et qui offrent
180 ko de mémoire formatée disponibles sur chaque face. Une
deuxieme unité de disquettes peut étre installée (1 M.O.).

Clavier et logiciel.

Ledaviér de 82 touches, comprenant plusieurs touches de fonc-
tion dédiées au logiciel de traitement de texte intégré. Le da-
vier est contrlé par son propre microprocesseur et est relié
a l'ordinateur et a I'écran par un simple cordon téléphonique.
Le logiciel de traitement de texte permet la création de docu-
ments jusqu’a entiére capacité de la disquette et donne la pos-

Aprés la série familiale des CPC qui connait toujours
un succes indiscutable, AMSTRAD se devait de réi-
térer son coup commercial : vendre des machines
d’excellente qualité a un prix des plus compeétitifs.
Ce futalors la sortie du PCW 8256, ordinateur vérita-
blement dédié au traitement de texte professionnel
tout en restant techniquement et financiérement
accessible a tout néophyte. Mais une maison aussi
sérieuse qUAMSTRAD ne pouvait en rester a une
gamme aussi limitée. Vint alors le petit frére, autre-

mentdit le PCW 8512.

Que vous soyez artisan, commergant, que vous
exerciez une profession libérale ou dirigiez une PME,
cet ordinateur vous est incontestablement destiné
En effet, les spécialistes Raccordent tous a dire que
seuls ceux qui seront équipés pourrontse tenir préts
pour la dure bataille de la concurrence. Si hier vous
deviez embaucher plusieurs secrétaires, aujourd’hui
une seule vous suffira pourvu qu'elle dispose du
PCW. Si hier vous maitrisiez trés difficilement vos
fluctuations de stock, aujourd'huile PCW doté d’un
logiciel tel que DAMOCLES (veuillez vous reporter a
notre rubrique “Logiciels professionnels”) vous tien-
dra parfaitement au courant a quelque moment que
ce soit. Si hier vous ragiez de ne pas pouvoir tenir
manque de
temps, aujourd’hui le PCW doté de quelque logiciel

vous méme votre comptabilit¢ par
performant de com ptabilité vous permettra de mai-
triser votre entreprise avec une immense satisfac-
tion. Si hier, vous regrettiez de perdre de nombreux
marchés du fait de votre impossibilité a présenter
des devis clairs et réalistes, aujourd’hui votre PCW,
doté du logiciel Devis/Travaux vous permettra de

surmonter des difficultés.

La caractéristique principale du PCW 9512 par rap-
port aux PCW 8256/8512 est I'mprimante qui est ici
a marguerite. C'est une 20 CPS a marguerites inter-
changeables type Diablo 630. Le chariot est un 132
colonnes avec tracteur intégré et chargeur 1 feuille
automatique.
fera taire les détracteurs des PCW 8256 / 8512 qui
n'étaient pas totalement satisfaits de I'imprimante
matricielle. L'imprimante est capable d'imprimer en

La parfaite qualité courrier obtenue

bold, en double frappe, en “Superscript’ et “Subs-
cript” (fort utile pour les formules mathématiques)

en

L'écran du moniteur affiche en blanc a la différence
des PCW 8256/8512 qui affichaient en vert.
haute résolution avec un affichage de 90x32 caracté-

Ilest a

res. L'affichage blanc est plus lisible et la transition
du papier a I'écran est moins fatigante. Un nouveau
clavier de 82 touches permet d'utiliser avatageuse-
ment la rapidité et les nouvelles facilités du nouveau
logiciel de traitement de texte LOCOSCRIPT Ii. Ce
dernier est équipé de menus déroulants, évitant le
besoin d'apprendre une série compliquée d'instruc-
tions pour le traitement de texte. 512K de RAM avec
un disque de 1 Mégabits non formaté (720Ko forma-
t¢) au formattraditionnel 3 pouces avec un indexage
pour 250 fichiers séparés. Avec une page moyenne
comprenant entre 1000 et 1500 caractéres, on peut
stocker 700 pages de texte sur une disquette. lly a

aussi un emplacement pour un 2e drive. Un port

Andtrad FONB256

isibilité d’imprimer simultanément. Des caractéristiques telles
que pagination, alignement automatique des paragraphes et
réalignements, ainsi que des caractéristiques d' impression pour
la coupure et I'insertion sont assurées.

La grande surface d’affichage comprend une liste de menus
“fenétres” auxquels on accéde par des touches de fonction qui
controlent les commandes principales d'édition et de format.
Sous le contréle CP/M, les logiciels sont trés nombreux et peu-
ventétre opérationnelsen utilisant I'émulation de terminal VT
52 fournie avec le systéme d'unité d’affichage CP/M +.

CACEAU AEC AUAOLE POW:

Imprimante.

Le mécanisme de l'imprimante intégrée offre une impression
courrler " d'environ 20 caractéres par seconde ou
de qualité "copie™ de 90 caracteres par seconde. Les caracté-
ristiquesd’impression telles que : espacement, italiques, carac-
teresgras, soulignement, exposantet indice sont assurées par
le logiciel intégré.

Un tracteur est fourni pour I'alimentation en papier continu,

ainsi qu'un systéme automatique d’alignement pour | ‘alimen-
tation feuille a feuille.

Code 6107

NI

I'outil idéal
our
les décideurs

INTERALE PQN(vaIeur 21301

Gestionnaire complet pour PCW 8256, 8512 et 9512. Ci

d la ALIENOR, le tableur

CALCOMAT, le logiciel graphique PCW GRAPH et le gestionnaire de fichiers MASTER FILE 8000.

CARACTERISTIQUES PRINCIPALES
« ordinateur de gestion

* 512 Ko de RAM

* 2lecteurs de disquettes dont un de tres

grande capacité

« clavier AZERTY, 82 touches avec pavé

numérique séparé

AMSTRAD

paralléle Centronics est qu'un port
d’extension pour l'interface paralléle série PCS 8256
Cela signifie que d'autres imprimantes (jusqu'a 4)
peuvent étre utilisées

intégré ainsi

Iy a des drivers d'impri-

imprimante intégrée avec de nombreu-
ses possibilités d'impression de qua-
lité “courrier”

gamme étendue de logiciels réputés

systéme d'exploitation CP/M+

PCW 9512

mantes disponibles fournis pour I'imprimante
EPSON FX et le standard DIABLO. Bien que destiné
a fonctionner seul, des modems sont disponibles

afin de faire communiquer entre eux plusieurs PCW

TARIF GENERAL pour le PCW 8256
avec son imprimante, son moniteur,
le Basic, le CP/M et le traitement
de texte

3997 FHT

4741F

A CREDIT CETELEM
740Fau comptant
+ 24 mensualités de 211,10F
TEG : 18,24 % - Codt total du
crédit avec assurance : 1066,40F

REVOLUTIONNAIRE

Ruban carbone noir
MULTITRACK pour A M
mprimantepcwi29f

Jusqu’ici, les rubans carbone pour imprimantes
matricielles avaient I'effet désagréable de
détruire la téte matricielle des imprimantes a
impact. Ce ruban évite enfin ce probleme et
donne a votre frappe une brillance et une netteté
pratiquement identique a une imprimante a mar-
guerite, ce qui n’est pas le cas pour le ruban
textile fourni d’origine avec la machine. Indis-
pensable pour ceux qui veulent une frappe pro-
fessionnelle.

TARIF GENERAL pourle PCW 8512
avec son imprimante, son moniteur,
le Basic, le CP/M et le traitement
de texte

4997 FHT

S930F

A CREDIT CETELEM
930Fau comptant
+ 30 mensualités de 222,40F
TEG : 18,24 % - Codt total du
crédit avec assurance : 1672F

« langages Basic Mallard (spécialisé) et
Dr Logo

* microprocesseurs additionnels
clavier et contréle de I'imprimante

pour

« écran de 32 lignes de 90 caracteres
(soit 25 % de gain par rappport a la
normale)

« possibilités d’extension.

La machine préte al’ oi

SAQOFHT

soit 6510FTTC

Paiement en 4 fois, sans frais, aprés
acceptation du dossier Cetelem

CADEAUX
1 RAME DE PAPIER
+ 1 RUBAN IMPRIMANTE
GARANTIE 2 ANS

Le logiciel LOCOSCRIPT Il fourni avec la machine
comprend plusieurs ajouts par rapport & Locoscript
11 un programme de mailing étiquettes, Locospell,
un dictionnaire de 78000 mots
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ORDINATEUR PROFESSIONNEL AMSTRAD PC 1512 H

COMPATIBILITE ET
PERFORMANCES

Le prix stupéfiant du PC 1512 met en évidence la
maitrise absolue d'AMSTRAD dans l'art de réaliser
des produits de qualité abordable pour le plus grand
nombre. Plus d'un million de micro-ordinateurs
AMSTRAD a été a ce jour fabriqué et vendu dans le
monde entier. L'économie d'échelle et I'expérience
d’AMSTRAD dans les domaines de la conception et
de la production de masse se sont combinées pour
faire du PC 1512 le micro-ordinateur comptible le
plus compétitif du monde. La plupart des autres PC
sont proposés avec le minimum d'‘équipement de
base. Le moniteur, voire le clavier, ne sont pas inclus
dans le prix. La mémoire offerte dépasse rarement
128 ko. Les fonctions graphiques sont en supplé-
ment. Il faut passer des heures pour définir la confi-
guration nécessaire a vos besoins... et quelques
milliers de francs supplémentaires pour I'obtenir.
Avec AMSTRAD, tout est simple et sans mauvaise
surprise. Vous choisissez le moniteur (monochrome
ou couleur) et la mémoire de masse (simple lecteur,
double lecteur) : tout le reste est compris et le prix
calculé a I'avance sur notre tarif. La version simple
lecteur de 360 Ko est renforcée par la mémoire
centrale de 512 Ko. Une partie de celle-ci peut, en
effet, étre utilisée comme pseudo-disque RAM et la
disquette réservée au stockage des données. La
version double lecteur vous offre une capacité de
stockage supplémentaire de 360 Ko en ligne et offre
des facilités pour la copie.

LA RAPIDITE

Le PC 1512 utilise un processeur 8086 (vrai 16 bits)
tournant a 8 Mhz. Cela signifie que vos programmes
seront exécutés beaucoup plus rapidement que sur
de nombreux autres PC. Quiconque a I'expérience
d’un PC sait qu'il faut un certain temps pour démar-
rer le systéme aprées chaque allumage, a cause de la
ROS (Rom Operatmg System) qui effectue un check-
up complet du PC. L'’AMSTRAD PC 1512 dispose
des mémes contrdles mais les réalise plus rapide-
ment en affichant a I'écran les opérations en cours.
De plus, comme il dispose d'une horloge permanen-
te. I'heure et la date sont toujours conservées en
mémoire sans qu'il soit necessaire de les entrer au
clavier a chaque allumage.

LES GRAPHIQUES

La plupart des PC n'offrent en standard que 2
couleurs en mode 80 colonnes. Des cartes d'exten-
sion graphiques existent mais elles codtent fort
cher. Sur IAMSTRAD PC 1512, vous disposez en
standard de 16 couleurs en mode 80 colonnes. De
plus, ce mode couleur est compatible avec les
versions monochromes et offre 16 niveaux de gris
sur le moniteur noir et blanc. Vous pouvez donc
choisir la version monochrome (moniteur graphique
haute resolution a écran blanc anti-reflet) ou la
version couleur (moniteur graphique couleur haute
résolution) sans rien perdre des extraordinaires per-
formances graphiques du PC 1512.
(MTH pS

Rien de plus simple que d’ajouter une carte d'exten-
sion a votre PC 1512. Un simple couvercle amovible
permet I'accés instantané a 3 slots d’extension qui
acceptent un large éventail de cartes standards
pour les applications telles que les réseaux, les
télécommunications, les disques durs, etc. Comme
la quasi totalité des fonctions nécessaires sont four-
nies en standard sur le PC 1512, vous n‘aurez sans
doute jamais I'occasion d’utiliser tous ces emplace-
ments.

Une interface série RS 232 C compléte est fournie
avec sa prise standard 25 broches. Elle permet le
branchement instantané d’imprimantes, modems et
de nombreux accessoires du marché. L'interface
parallele CENTRONICS, elle aussi équipée de sa
prise standard, permet le raccordement de toute
imprimante de ce type. Ces deux interfaces sont
entierement adressables a partir de systemes d’ex-
ploitation et des logiciels d'exploitation et des logi-
ciels d’application standard.

GEM

GEM (Graphie Environment Manager) a pour unique
but de vous faciliter la vie. Il utilise des menus
déroulants pour présenter les commandes et leurs
options ainsi que des fenétres de dialogue pour
guider I'utilisateur. GEM affiche les informations en
clair et utilise les fcones pour représenter les acces-
soires de bureau les plus familiers (dossiers, chemi-

Acheter un PC, c’est hien.
Encore faut-il I'alimenter en softs.
GENERAL Yy a pensé avec

LES INDISPENSABLES
CADEAU GENERAL
avec les PC 1512/1640

Collection de 10 logiciels de base sur 10
disquettes comprenant :

— WORDFLEX [traitement de texte trés comptet
avec guide)

— PC FILE Ill (programme de banque de données.
Il permet aussi de traiter des fichiers écrits avec
Visicaic, Muttiplan, Lotus 1-2-3)

— PRINTER UTILITIES (programme destiné a
ceux qui sont déja familiarises avec le PC, com-
prend des utilitaires pour copier, éditer, etc.-)

PORTFOLIO MANAGEMENT (gestion de
titres et gestion financiére, destiné a ceux qui
possede un portefeuille d’actions en bourse)

BASIC PROGRAM UTILITIES (des routi-
nes utiles pour le programmeur expérimenté en
Basic, des sous-programmes précieux quifacilitent
le travail)

— CROSS REF (des aides pour le programmeur
expérimenté ainsi que des jeux tel Othello et des
programmes graphiques tel Patterns)

PROGRAM CONTROL SYSTEM ppro-
grammes différents: 1) Archre le cafard, pro-
gramme basic qui permet de surmonter la peur de
rordinateur ; 2) Program Contrd, éviter quelques
routines basic par une simple pression sur une
touche ; 3) RV-Edit, éditeur d’écran qui permet au
programmeur expérimenté de mieux travailler avec
Iécran)

MINI ASSEMBLEUR (pour la programma-
tion en langage machine. Cet assembleur est plus
court et plus compact que d'autres et se préte bien
aux systemes de taille réduite)

— STAR TREK (collection de jeux dont les plus
connus sont Star Trek, 21, King et Roulette)

FUGHT SIMULATOR (simulateurdévot, un
des classique sur PC et compatibles)

ses, formulaires...). Mais surtout, GEM fonctionne
avec la souris. Vous pointez simplement le curseur
sur la zone d'écran choisie, vous cliquez et le travail
est fait, beaucoup plus vite qu'avec les commandes
habituelles du curseur. Fini les manuels compliques,
les commandes a apprendre par cceur. Finies les
opérations obscures et dévoreuses de temps.

Avec GEM, votre PC travaille et vous obtenez les
résultats. Plus vite et plus simplement. De nombreux
programmes du commerce tournent déja sous GEM.
De nombreux autres sont en cours de développe-
ment ou mis a jour afin d’'exploiter les multiples
possibilitts de GEM. Digital Research, créateur de
GEM, propose déja une série d’'applications et d'uti-
litaires congus spécialement pour travailler avec
GEM. AMSTRAD fournit en standard GEM Desktop
(avec son horloge, sa calculatrice et sa caméra).
GEM Paint (un puissant programme de création
graphique) et Locomotive GEM Basic 2 (un puissant
Basic structuré). Sont disponibles par ailleurs : GEM
Diary (agenda et fichier), GEM Graph (graphiques de
gestion), GEM Write (traitement de texte), GEM Draw
(graphiques industriels), GEM Wordchart.

CARACTERISTIQUES

Unité centrale 512Ko avec toute I'électronique sur la
carte mere. Microprocesseur 8086 a 8 MHz. Adapta-
teur graphique couleur intégral avec mode haute

PC 1512 SO MONO
avec wnité aatralle, moniteur monochorome,
un lectaur disquettes 5°1/4 3600, une sou-
15, MS DOS 32, DOS PLUS, GEM DESKTOP
€tPAINT, BASIC 2 etL" INTEGRALE PC+

4490rm
5325HIC

A aré&ditCETELEM -25f comptant
+ 24 mensualités de 282 X f
1" versement 120 jours gpres achat
Colit total du additavec assurance -1609K f
TEG 17,92%

PC 1512 SOCOULEUR
avec unitéantrale, noniteur coulaur,
un lectewr disgettes 5P1/4 360Ko, une sou-
15, MS DOS 32, DOS PLUS, GEM DESKTOP
€tPAINT, BASIC 2et L INTEGRALE PC+

56 90F ki

6/740HTIC

A aré&dit CETELEM =V f comptant
+ 36 mensualités de 250,60F
I versement 120 jours gpres achat
Co(rt total du aréditavec assurance 2766,60F
TEG 17,92%

PC 1512 DD MONO
avec Lnité cantralle, moniteur monochorome,
deux lecteurs disguettes 5P1/4 360Ko, saris,
MS DOS 32, DOS PLUS, GEM DESKTOP et
PAINT, BASIC 2 et LINTEGRALE PC+

1«

6510HIC

A a&ditCETELEM 1K conptant
+ 36mensalités de 247,90F
1 versement 120 jaursgpres achat
Co(it total du aréditavec assurance :2644,40F
TEG 17,92%

PC 1512 DD COULEUR
avec inité aantralle, noniteur auleur,
deux lecteursdisguettes 5P1/4 360K0, saris,
MS DOS 32, DOS PLUS, GEM DESKTOP et
PAINT, BASIC 2 etL" INTEGRALE PC+

6690HM
/935H Tt

A ad&ditCETELEM :135comptant
+ 36 mesLalités de 32,20
1*versement 120 jaursaprésadet.
Co(rt total du arédiitavec assurance 319,208
TEG 17,92%

LEPACK PRO GENERAL

OU QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES IL EST SI DIFFICILE,
D’ACHETER VOTRE MACHINE AILLEURS QUECHEZG ENER A L
Avec chaque machine, GENERAL, le premier spécialiste micro indépendant, vous offre :

1) Le logiciel intégré "L'INTEGRALE PC+" comprenant le gestionnaire de base de donnée
SUPERBASE, le tableur CALCOMAT et le traitement de texte EVOLUTION SUNSET + 25
applications prétes a I'emploi telles que : établissement de tarifs, tenue de stock, facturation,
agenda, contrat de travail, lettre de relance, budget personnel, gestion des prospects, devis,

statuts d’association, SARL, etc...

@ N

g &

une assistance téléphonique 90 jours.

Jeu

une garantie de 2 ans. piéces et main d’ceuvre.

La collection de 10 logiciels “LES INDISPENSABLES” (voir ci-contre).
une formation d'une demi-journée sur la machine, dans notre local de formation.

un paiement en quatre fois, sans intérét, aprés acceptation du dossier.
I'assurance du bon prix : si dans le mois qui suit votre achat, vous trouvez le méme matériel a un

prix inférieur, nous vous remboursons la différence (sauf en cas de baisse tarifaire en

provenance du fabricant).

@

pres de 500 logiciels domaine public.

Acces gratuit & notre CLUB MICRO GENERAL oul vous pourrez profiter de notre collection de

9) Droit a l'erreur : si dans un délai de trois jours aprés l'achat de votre machine, vous constatez
que ses caractéristiques ne vous conviennent pas, vous pouvez I'échanger contre une autre de

valeur équivalente.

LE COIN DES AFFAIRES : Nous pouvons vous faire bénéficier de prix intéressants sur des

machines déballées. Provenance exposition. Quelques défauts d'aspect. Consultez-nous.

profiter de tarifs spéciaux. Consultez-nous.

SERVICE COLLECTIVITES : Ecoles, administrations, entreprises, etudiants, vous pouvez

LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : Si avant votre achaL vous trouvez un meilleur prix que

chez GENERAL, faites le nous savoir et nous nous alignerons sur ce prix.

SERVICE PROVINCE : Rien a payer & lacommande. Vous réglez a la livraison de votre machine

ou de ses périphériques. Profitez du bon de commande a lafin de nos annonces. Merci.

résolution 16 couleurs. 3 slots d'extension avec
emplacement pour cartes de grande taille. Alimenta-
tion suffisante pour accueillir un disque dur et son
contréleur. Choix entre 1ou 2 lecteurs de disquettes
5 pouces 1/4 de 360Ko. Interfaces sériés RS 232C
et paralléle sur la carte mére avec prises standard.
Haut-parleur avec commande de volume. Horloge
temps réel permanente. Support pour co-processeur
mathématique 8087. Pnse pour stylo optique. Fourni
complet avec moniteur monochrome ou couleur.
Clavier AZERTY complet avec pavé numérique
séparé et voyants lumineux de verrouillage CAP et
NUM. Pnse de joystick sur le clavier. Touches sup-
plémentaires DEL et ENTER. Hauteur réglable. Sou-
ris ergonomique a deux boutons avec pnse spéciale
sur I'unité centrale. Mode texte compatible avec
Mouse. Corn de Microsoft. ROM BIOS compatible
IBM. MS-DOS 3.2 de Microsoft. Logiciel d'exploi-

tation complet comprenant quatre disquettes. Sys-
téme compatible RAM-disc. Support de réseau et
disque dur. Nombreux utilitaires. GEM (Graphics
Environment Manager) plus GEM Desktop de Digital
Research. GEM Paint de Digital Research. DOS Plus
de Digital Research compatible avec de nombreuses
applications MS-DOS et CP/M-86. Basic 2 de Loco-
motive Software (compatible GEM). Manuel d'utilisa-
tion comprenant : Initiation, GEM, MS-DOS, les utili-
taires. DOS-Plus et Introduction au Basic 2.
Dimensions : U.C.: (HxLxP) 135x372x384mm.
Poids : 6,05kg. Monit. mono : (LxHxP)
350x315x300mm. Poids : 7,43kg. Monit. coul. :
(LxHxP) 372x365x330mm. Poids : 11,6kg.

La mise en réseau vous permet de partager des
ressources importantes entre plusieurs utilisateurs.



Les ingénieurs d’AMSTRAD ont franchi I'obs-
tacle des codts de production trop élevés. lls
proposent un PC, professionnellement trés
avancé a un prix inégalé.

Equipé d'une résolution graphique exception-
nelle. d'une importante mémoire RAM standard de
640 K, d’'une vitesse d'exécution au moins deux fois
plus rapide que ses concurrents, le PC 1640 ECD
est tout désigné pour répondre aux nouvelles solu-
tions informatiques que sont la P.A.O. et la C.A.O.,
enfin a la portée de tous |

L’Amstrad PC 1640 ECD maintient une compati-
bilité logiciel PC et exécute les programmes parmi la
bibliotheque des logiciels compatibles.

Un moniteur couleur haute définition, d'une qua-
lité proche de la photographie.

Le rendu des couleurs et la netteté de I'affichage
du PC 1640 ECD sont étonnants ! Vous pouvez en
plus connecter votre propre moniteur sur le connec-
teur standard vidéo prévu a cet effet.

Une sélection de. 16 couleurs parmi 64 est
disponible a tout instant. Les textes et les graphis-
mes sont restitués grace a un mode de résolution
exceptionnel de 640 points x 350 lignes. Un circuit
intégré spécialisé, IGA (Adapteur Graphique Interne)
donne acces au mode EGA et permet donc d'obtenir
cette résolution graphique de 350 lignes au lieu du
standard de 200 lignes.

L'IGA accepte également le mode graphique
standard Hercules afin d'assurer la compatibilité
avec les logiciels qui exploitent la Haute Résolution
monochrome. L'IGA peut facilement étre inhibé;
vous pouvez alors enficher votre propre adaptateur
graphique dans I'un des connecteurs d’extensions.
Pour configurer l'unité centrale dans l'un des trois
modes écran, il suffit de basculer I'un des interrup-
teurs du sélecteur d’écran.

Rapidité et confort d'utilisation.

Le PC 1640 ECD a un temps de réponse au
moins deux fois plus rapide que bien d'autres PC
Le processeur 8086, tournant a 8 MHz permet de
doubler la vitesse d'exécution des logiciels (un
coprocesseur mathématique 8087 peut également
étre enfiché dans un emplacement libre afin d'alléger
et d’accélérer la vitesse des calculs).

Lors de la mise sous tension de certains syste-
mes, le PC 1640 ECD procede plus rapidement aux
tests ROM. Il affiche en plus les messages d'état
des tests en cours.

Il n'est plus nécessaire de rentrer systématique-
ment la date et I'neure a chaque mise sous tension.
Une alimentation de secours conserve en mémoire
I'heure courante et la date de la dermere utilisation
du systéme. Vous pouvez donc contrdler l'utilisation
de votre machine.

Différentes capacités de stockage.

Pour repondre aux besoins de I'utilisateur, trois
versions du PC 1640 ECD sont disponibles et ne
different que par leurs capacités de stockage.

Une version simple lecteur de disquettes de
capacité de 360 K octets (PC 1640 ECD/SD) est
pourvu d'une mémoire utilisateur considérable de
640 K. Une partie de cette mémoire utilisateur peut
étre configurée en disque virtuel et recevoir des
programmes qui s'exécuteront trés rapidement tan-
dis que les disquettes recevront les données.

Une plus grande souplesse d'utilisation est
offerte par la version double lecteur de disquette
(PC 1640 ECD/DD) qui facilite le transfert de dis-
quette a disquette.

Pour une capacité de stockage encore plus
importante, choisissez la version disque dur 20
Mégaoctets (PC 1640 ECD/HD), soit 10.000 pages
de textes dactylographiés sur support magnétique.

Clavier multi-fonction :

Avec son pavé numérique spécialise et ses 10
touches de fonction, le clavier du PC 1640 ECD
respecte la norme industrielle. Les 85 touches du
clavier inclinable et leur réponse tactile sont idéales
pour des entrées rapides de commandes et pour
une utilisation a forte cadence. Le clavier est rac-
cordé a l'unité centrale par un long cable a spire
terminé par un connecteur DIN a enfichage rapide.

CARACTERISTIQUES
TECHNIQUES

Adaptateur Graphique Interne compatible Hercule,
MDA, CGA, EGA, Mode 40/80 colonnes en résolu-
tion moyenne, mode haute résolution 16 couleurs.
Unité centrale 640 K sur carte mére. Processeur
8086 a 8 MHz. 3 connecteurs d'extension compati-
bles (option disque dur compris). Choix entre : une
version simple disquette 5 1/4" capacité 360K, une
version double disquette 51/4" 360K, une version
disque dur 20 Mega-octets lecteur 360K

Une interface série RS 232 et une interface Centro-
nics parallele avec leurs conneceturs standards,
d'origine, sur carte-mére.

10, boulevard
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Haut-parleur avec contréle de volume. Alimentation
de sauvegarde de I'horloge temps reel et de la
configuration RAM. Emplacement destine au co-pro-
cesseur mathématique 8087. Connecteur joystick

Modes fournis par l'adaptateur Graphique Inter-
ne : Couleurs : 40/80 colonnes en mode texte avec
des matrices caracteres de 8 x 14 points. 8 x 8
points en 16 couleurs. Résolution graphique
moyenne de 320 points x 200 lignes en 4 couleurs.
Trés haute résolution graphique de 640 points x 350
lignes en 16 couleurs parmi 64 Clavier : Numlock et
Capslock équipés d'un témoin lumineux. Entrée
crayon optique et joystick. Touches supplémentaires
DEL et ENTER. Clavier inclinable. Souris a deux
boutons et son interface sur l'unité centrale MOUSE
COM compatible Microsoft. 4 disquettes compre-
nant des logiciels d'exploitation. ROM BIOS compa-
tible. Systeme d'exploitation Microsoft MS DOS 3.2.
Pilotes des penphériques compatibles avec disque
virtuel et autres supports. Large gamme d'utilitaires
compatibles. Utilitaire de changement de mode
écran. Possibilité disque dur et reseau. Environne-
ment GEM de Digital Research (Graphics Environ-
ment Manager) et GEM Desktop. GEM Paint de
Digital Research. BASIC 2 Locomotive sous GEM.
Sélecteur des jeux de caractéres internationaux.
Dimensions hors emballage (LxHxP): PC ECD
370x320x360 mm - Unité centrale: 370x135x384
mm - Poids : Moniteur 11.5 kg - Unité centrale
PC-SD 5kg - Clavier 1,2 kg.

Acheter un PC, c'est bien !
Encore faut-il 'alimenter en softs.
GENERAL y a pensé avec

LES INDISPENSABLES
CADEAU GENERAL
avec les PC 1512/1640

Collection de 10 logiciels de base sur 10
disquettes comprenant :

WORDFLEX (traitwwrt de texte tris complet
avec guide)

PC FILE Ill (programme de banque de données
Il permet aussi de traiter des fichiers écrits avec
Visicalc, Muttiplan, Lotus 1-2-3)

PRINTER UTILITIES (programme destine &
ceux qui sont déja familiarises avec le PC, com-
prend des utilitaires pour copier, éditer, etc...)

PORTFOLIO MANAGEMENT (gestion de
titres et gestion financiére, destine a ceux qui
possede un portefeuille d’actions en bourse)

BASIC PROGRAM UTILITIES (des routi-
nes utiles pour le programmeur expérimenté en
Basic, des sous-programmes précieux qui facilitent
le travail)

CROSS REF «es aides pour le programmeur
expérimenté ainsi que des jeux tel Othello et des
programmes graphiques tel Patters)

PROGRAM CONTROL SYSTEM (3pro-
grammes differents : 1) Archie le cafard, pro-
gramme basic qui permet de surmonter la peur de
fordinateur ; 2) Program Contrat, éviter quelques
routines basic par une simple pression sur une
touche ; 3) RV-Edit, éditeur d'écran qui permet au
programmeur expérimenté de mieux travailler avec
Iécran)

MINI ASSEMBLEUR (pour la programma
tion en langage machine. Cet assembleur est plus
court et plus compact que d'autres et se préte bien
aux systemes de taiiie réduite)

STAR TREK (collection de jeux dont les plus
connus sont Star Trek, 21, Kmg et Roulette)

FLIGHT SIMULATOR (simulateur de vol, un
des classique sur PC et compatibles)

LE GRAND
SPECIALISTE

PC 1640 SO MD monochrome

avec unité aantrale, monirteur monochorome

conpatible Heraule, 1 lectaur disoueties
5P1/4360K0, sauris, MS DOS 32,
GEM DESKTOP etPAINT, BASIC 2

5790
6865HIC

A a&ditCETELEM :65" comptant
- Bmesalitésde 257
Colt: totall du arédift avec assurance :
2302F
TEG 17,92%

PC 1640 DD MD monochrome

avec nité aantralle, monirteur monochorome
oconpatible Haraule, 2 lecteurs di
5P1/4 Ko, saris, MS DOS 32, GEM

DESKTOP etPAINT, BASIC 2

6490""
7690FM

A additCETELEM :9” conptant
+ 48 mersualités de 229,4](
Colt: total du arédift avec assurance :
3B31,20F
TEG 17, 2%

PC 1640 HD20MD monochrome
avec unité aantrale, moniteur monochorome
ocopatible Heraule, 1 lecter disk 5P1/4
360Ko, 1diskdur 20Mo, saris, MS DOS 32,

OU QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES

Gem Desktop et Raint, Basic2

8690""
10300HTC

A aedit CETELEM :300Fcomptant
» 48 mensLalités de 301,80"
Colt totall du aédift avec assurance :
476,40
TEG 17,92%

v silm

PC 1640 SD ECD couleur
avec inité aantralle, moniteur couleur compa-
tible EGA, 1 lecteur disquettes 5P1/4 360Ko,
Faris, MS DOS 32, GEM DESKTOP etPAINT,

BASIC2

77190
9240fuc

A arédit CETELEM =V f comptant
+ 48 mensLalités de 277,W
Co(it total du addiit avec assurance :
209,600
TEG 17,92%

PC 1640 DD ECD couleur
avec unité aatrale, monirteur aouleur compa-—
tibleEGA, 2 lecteurs disgLettes 5P1/4 360,
saris, MS DOS 32, GEM DESKTOP etPAINT,

BASIC2

8490""
10070fTIC

A QEditCETELEM IV comptant
+ 48 mensLal ités de 301,80°
Co(it total du addiitavec assurance -
4726,40F
TEG 17,92%

PC 1640 HD20ECD couleur
avec inité aantralle, moniteur aouleur compa-
tible EGA, 1 lectaur disk 5P1/4 36Ko, 1disk
dur 20Mo, sauris, MS DOS 32, Gem Desktop

etRaint, Bssic2

10690™"
12680HTC

A addit CETELEM :680" canptant
+ 48 mersualitésde 352,20f
Colrt total du arédifttavec assurance -
565,80
TEG 17,92%

LEPACK PRO GENERAL

IL EST SI DIFFICILE

D'ACHETER VOTRE MACHINE AILLEURS QUECHEZ G ENER A L

Avec chaque machine, GENERAL, le premier spécialiste micro indépendant, vous offre :

1) Lacollection de 10 logiciels “LES INDISPENSABLES" (voir ci-contre).

2) une formation d’une demi-journée sur la machine, dans notre local de formation.

3

une assistance téléphonique 90 jours.

4) une garantie de 2 ans, pieces et main d'ceuvre.

5) un paiement en quatre fois, sans intérét, apres acceptation du dossier.

6) l'assurance du bon prix : si dans le mois qui suit votre achat, vous trouvez le méme matériel a un

©

prix inférieur,
provenance du fabricant).

nous vous remboursons la différence (sauf en cas de baisse tarifaire en

Acces gratuit & notre CLUB MICRO GENERAL ou vous pourrez profiter de notre collection de

prés de 500 logiciels domaine public.

Droit a I'erreur : si dans un délai de trois jours aprés |'achat de votre machine, vous constatez
que ses caractéristiques ne vous conviennent pas, vous pouvez I'échanger contre une autre de

valeur équivalente.

LE COIN DES AFFAIRES : Nous pouvons vous faire bénéficier de prix intéressants sur des
machines déballées. Provenance exposition. Quelques défauts d'aspect. Consultez-nous.

SERVICE COLLECTIVITES :

Ecoles, administrations, entreprises, étudiants, vous pouvez
profiter de tarifs spéciaux. Consultez-nous.

LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : Si avant votre achat, vous trouvez un meilleur prix que
chez GENERAL, faites le nous savoir et nous nous alignerons sur ce prix.

SERVICE PROVINCE: ¢

lacommande. Vous réglez a la livraison de votre machine

ou de ses périphériques. Profitez dut >nde commande a lafin de nos annonces. Merci.
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AMSTRAD PC 2

LEPACK PRO PC2000 GENERAL

Avec chaque machine, GENERAL, le premier spécialiste micro indépendant, vous offre :

1) U logiciel intégré “WORKS™, tableur et grapheur professionnel, comprenant traitement de
texte, base de données, module de communication, dictionnaire... (uniquement pour PC
2086)

N

Le logiciel WINDOWS de MICROSOFT.

3) Le PACK BUREAUTIQUE PC GENERAL : 5 puissants logiciels professionnels en francais, déri-
vés des logiciels américains PEACH, répandus dans le monde entier.

Trarementde texte PSTEXT, 100 % francais.

Correcteur orthographique PS’DICO de 70.000 mots francais.

Gestionnaire de fichiers PS'FILE, trés puissant (jusqu'a 32.765 enregistrements sur un fichier
d'adresses).

Tableur PS’CALC (grille de 254 lignes et 63 colonnes, cette grille contient 16.002 positions).
Logiciel graphique PS’GRAPH (graphique ligne brisée, histogramme, camembert, nuage de
points, etc...)

Deux manuels de 352 et 480 pages sont fournis avec ces logiciels. lls permettent aux débutants
de s'initier sans difficulté a I'utilisation de ces logiciels. Pour chaque logiciel, laméthode de forma-
tion retenue par les auteurs comporte deux phases : une phase de formation basée sur des exem-
ples et des exercices graphiques et une phase d’utilisation basée sur ladéfinition et ladescription

des commandes nécessaires au traitement.

Ces logiciels sont de type intégré, c'est-a-dire qu'ils permettent le passage instantané des infor-
mations d'un logiciel vers un autre. Jusqu'a présent, beaucoup de logiciels tels que traitement de

texte ou gestion de fichier étaient

Le PC 2086 est I'outil idéal pour amorcer
I"évolution entre les machines existantes et
les machines perfectionnées de lagamme PC
2000. Elle est aussi a I'aise comme machine
indépendante que dans un réseau complexe
multi-utilisateurs. Equipé du systéeme d’ex-
ploitation MS DOS 3.3, le PC 2086 est fourni
avec la version 2.03 de Windows, tandis
qu’un disque dur de 30 MD avec entrelace-
ment 1:1 et un bus interne 16 bits signifient
que lapuissance de traitement du 80868 Mhz
est utilisée a son maximum.

Avec 640 Kde RAM en standard, un choix de
machines simple ou double lecteur 3“1/2 720
K ou disque dur de 30 MB en complément
d’un lecteur3“1/2.

Une intégration poussée des composants sur
lacarte mére évite d’immobiliser des connec-
teurs d’extension, notamment pour le con-
tréleur de disquettes, les ports série et paral-
leéle, ainsi que le contréleur de souris intégré.

Le PC 2086 peut étre branché sur tout moni-
teur de lagamme VGAanalogique Amstrad et
posséde le connecteur intégré pour connec-
ter tout lecteur 5*1/4, facilitant ainsi les trans-
ferts de données. Lorsqu’on utilise des pro-
cesseurs et des périphériques

hermétiques,

c’est-a-dire qu'ils n'étaient pas

a haute performance, le transfert des don-
nées a l'intérieur d’un systéme est primor-
dial ; il se fonde sur I'organisation du bus de
I'ordinateur, autrement dit le chemin qui
guide le mouvement des données dans le
systeme. Il existe deux bus dans le systeme,
un bus interne de vitesse et de largeur maxi-
mum qui relie le processeur a la mémoire
principale et un bus externe pour les périphé-
riques. De par leur nature, les périphériques
fonctionnent a une vitesse trés inférieure a
celle du processeur ; les connecter au bus
principal ralentirait le systeme. La solution
adoptée par Amstrad est de faire fonctionner
le bus d’expansion a une vitesse inférieure a
celle du bus interne et d'utiliser un systeme
tampon de registres qui minimise le temps
d’attente du processeur a I'égard des péri-
phériques, obtenant ainsi une vitesse plus
grande pour le systéme dans son ensemble.

Les plateaux d’un disque dur tournent a une
grande vitesse, trop rapidement pour que les
tétes de lecture puissent lire les données et
les transférer au systéme. Une des solutions
est d’arranger les données sur la surface du
disque de telle maniére que lorsqu’un secteur
a été lu, le disque est dans une position qui
permet a téte de lecture de lire le secteur sui-
vant. Pendant la rotation du disque, latéte de
lecture survole les données suivantes, si bien
que pour lire une piste compleéte, le disque
devra effectuer plusieurs rotations. Sur la plu-
part des systemes, le disque doit tourner 2 ou
3 fois pour lire les données d’une piste : cela
s’exprime par un entrelacementde 2 :1 ou de
3:1.

Les disques durs utilisés par Amstrad dans la
gamme PC 2000 sont équipés d’électronique
de contrdle qui posséde une mémoire sup-
plémentaire qui est utilisée comme secteur
tampon. Cela permet de lire une piste de don-
nées en une rotation de maniére a arranger
les données sur le disque avec un entrelace-
ment 1:1 et de transférer les données requi-
ses par le systeme, améliorant ainsi les per-
formances du systeme.

NOUVEAU ! ECRAN POUR
PPC512 ETPPC640

Il s'agjit d"un écran de 12", monochrome,
rectement sur tous les PPC par la sortie vidéo RV.B. La
résolution obtenue est de type MDA (720x348) d’'une

qualité comparable au mode “Hercule”.

connectable di- .
prixne

850F

OU QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES IL EST SI DIFFICILE
D'ACHETER VOTRE MACHINE AILLEURS QUECHEZ G ENER AL

capables de partager les données générées par un autre programme. Avec le PACK BUREAUTI-
QUE PC GENERAL, vous pouvez échanger les données d'un logiciel a un autre.

&

Une formation d’une demi-journée sur la machine, dans notre local de formation.
Une assistance téléphonique 90 jours.

6) Une garantie de 2 ans, piéces et main d’'ceuvre.

7) Un paiement en quatre fois, sans intérét, aprés acceptation du dossier.

o

8) L’assurance du bon prix :si dans le mois qui suit votre achat, vous trouvez le méme matériel a un
prix inférieur, nous vous remboursons la différence (sauf en cas de baisse tarifaire en provenance
du fabricant).

9) Acces gratuit a notre CLUB MICRO GENERAL oUl vous pourrez profiter de notre collection de prés
de 500 logiciels domaine public.’

10) Droital’erreur :si dans un délai de troisjours apres I'achat de votre machine, vous constatez que
ses caractéristiques ne vous conviennent pas, vous pouvez I'échanger contre une autre de va-
leur équivalente.

. LECOI(NDESAFFAI RES : Nous pouvons vous faire bénéficier de prix intéressants sur des machi-

nes déballées. Provenance exposition. Quelques défauts d'aspect. Consultez-nous.

. SERVICE wLLECTIVITES Ecoles, administrations, entreprises, étudiants, vous pouvez profi-

ter de tarifs Sféciaux. Consuttez-nous.

LAGARANT E DU ME I LLEUR FRIX :. Siavant votre achat, voustrouvez un meilleur prix que chez

GENERAL faites le nous savoir et nous nous alignerons sur ce prix.
SERVICE PROVI NCE : Rien a payer a lacommande. Vous réglez a la livraison de votre machine
ou de ses périphériques. Profitez du bon de commande & la fin de nos annonces. Merci.

TARIFS PC 2086
PC2086 SD 12MD.........  6790RHT

un lecteur avec écran 12” monochrome

PC 2086 SD 14 CD

un lecteur avec écran 14" couleur

PC 2086 SD 12 HRCD 9790RHT

un lecteur avec écran 12” haute résolution couleur

PC 2086 SD 14 HRCD..... 10790RHT

un lecteur avec écran 14” haute résolution couleur

PC 2086 DD 12 MD.......... 8590RHT

double lecteur avec écran 12" monochrome

PC 2086 DD 14 CD 10590RHT

double lecteur avec écran 14" couleur

PC 2086 DD 12 HRCD 11590AHT

double lecteur avec écran 12” haute résolution couleur

PC 2086 DD 14 HRCD 12590ARHT

double lecteur avec écran 14” haute résolution couleur

14930FTTC
PC 2086 HD 12 MD ........ 10990FHT 13034FITC
un lecteur avec disque dur 30 Mo et écran 12” monochrome

PC 2086 HD 14 CD.. 12990AHT 15406FTTC

un lecteur avec disque dur 30 Mo et écran 14” couleur

PC 2086 HD 12 HRCD.... 13990rHr 16592FITC

un lecteur avec disque dur 30 Mo et écran 12" haute resolution couleur

PC 2086 HD 14 HRCD 14990RHT 17778FTTC

un lecteur avec disque dur 30 Mo et écran 14" haute résolution couleur

8055FTC
10425FTTC
11610FTC
12790FTC
10180FITC
12560FTTC
13745FTC

8790RHT

CARACTERISTIQUES PRINCIPALES

Processeur 8086 8 Mhz. 640 K de RAM. Lecteurs) 3“1/2 720 Ko. Option disque dur 30
MB avec entrelacement 1:1. Compatible VGA avec compatibilité totale EGA, Hercules
et CGA. Intégration poussée du systeme. 3 slots libres 8 bits. Adaptateur lecteur 5“1/4 ou
sauvegarde sur bande. Emplacement pour coprocesseur 8087.

PPC 512 HD20

Mémes caractéristiques que
PPC 512 + DISQUE DUR 20 Mo
INTEGRE. Et bien entendu,
c’est un portable !

9690

NSOOFTTH
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CADEAU AVEC CHAQUE APPAREIL DE LA GAMME

PC 2000

rendant inutile 'accés ala mémoire centrale
Cela minimise le temps passé parle proces-
seuren étatdattente, ce quise compare ala
visite de la bibliothéque nationale dans notre
exemple. Dans le cas général, le processeur

doit se mettre en attente une ou deux fois

Le PC 2286 est construit autour du proces-
seur Intel 80286 cadencé a 12 Mhz Il est
fourni avec MS DOS 4.0 ;il peut étre utilisé
avec OS/2 aprés expansion et comprend
égalementW indows 286 quipermetaux utili-
sateurs de faire tournerplusieurs applications
Windows en méme temps. La présence d'un
entrelacement du disque de 1 :1 et le fonc-
tionnement d'un bus d'expansion asyn-
chrone permetd utiliserau maximum les ca-
pacités du processeur 80286, alors que les
moniteurs Amstrad VGA avec un piqué allant
jusqu'a 0,28 donnent un affichage haute ré-
solution en couleurou en monochrome.

Une RAM de 1 MB & haute vitesse avec con-
trole de parité et un bus interne sophistigué
16/32 bitsa 12 Mhzsontfournis d'origine. La
RAM peut étre étendue a 4 MB sur la carte
mere

Unchoix de 2 lecteurs 3*1/2 1.4 MB ou 1dis-
que dur de 40 MB avec un lecteur de dis-
quette vous estoffert. Le disque duresta en-
trelacementde 1 :1 pourobtenirune effica

cité maximum .

pour chague accés mémoire et

:LELOGICIEL WINDOWS DE MICROSOFT

'appelle une mémoire a 1ou 2 états d'atten
te. La mémoire rapide utilisée dans la mé-
moire cache estune mémoire sans étatd at
tente ;aussidans 95 % des cas ol les don-
nées sontdans la mémoire cache,le PC 2286

travaille en mode sans étatd’attente.

CARACTERISTIQUES PRINCIPALES

Processeurintel 8028612 Mhz

RAM 1 MB avec controle de parité

(extensible a4 MB surlacarte mére)
Imaginonsque vous voulliezconsulterun livre Choix de 4 moniteurs compatibles VG A

sur un sujet particulier. Vous allez a la bi
Adaptateurpourlecteurs 3"1/2,5"1/4

bliothéque municipale od, la plupart du
ou sauvegarde surbande
temps, vous le trouverez. S'il ne s'y trouve
. . Expansion mémoire LIM 4.0
pas, ilvous faudra aller a la bibliothéque na-

tionale, ce qui prendra du temps. Votre bi
bliothéque municipale ne peut pas avoir en
stock tout livre demandé, et ils opérent une
sélection quirassemble les ouvrages les plus
demandés pourvous éviterdes voyages inu-
tiles.

Cest le principe de la mémoire cache de PC 2286 DD 12 MD
I'Am strad PC 2286. La bibliothéque locale re-
présente lamémoire cache RAM tandis que la
PC 2286 DD 14 CD

bilbiothéque nationale représente la RAM

principale : une mémoire supplémentaire

grande vitesse de 64 K emmagasine les don-
néeslesplusrécemmentutilisées dans lame- PC 2286 DD 12 HRCD
sure ou dans 95 % des cas, le processeur
exécute des taches répétitives surdes don-
nées ou adresses identiques. PC 2286 DD 14 HRCD
La mémoire cache RAM accélere la vitesse
d'ensemble du systéme ens'arrangeantpour
PC 2286 HD 12 MD

que la plupart du tem ps les données néces-

saires  soient stockées A  proximité,

PC 2286 HD 14 CD

double lecteur avec écran 14” couleur

EN CADEAU AVEC CHAQUE PC 2286 OU PC 2386

LE PACK PRO PC 2000 GENERAL

12890FHT
double lecteur avec écran 12” monochrome

14890FHT
15890FHT
double lecteur avec écran 12" haute résolution couleur

16890FHT
double lecteur avec écran 14” haute résolution couleur

17590t 20861 fttc

un lecteur avec disque dur 40 Mo et écran 12” monochrome

19590FHT 23233F|-|-C

Lecteur(s)de disquettes 3,51.4 MB

Option disque dur40 MB

avec entrelacement 1 :1
Compatible réseau Novell Netware
Intégration élevée du systeme

5 connecteurs d'extensions 16 bits libres

Emplacementpourco-processeur80287

TARIFS PC 2286

15287FITC
17659FTC
18845FTTC
20031FITC

un lecteur avec disque dur 40 Mo et écran 14” couleur

PC 2286 HD 12 HRCD

20590FHT 24419| IIC

incluant WINDOWS de Microsoft, le Pack Bureautique PC General
(5 logiciels professionnels en francais), etc... (voir page précédente),
sauf WORKS, offert uniquement avec les PC 2086.

Le PC 2386 estle fleuron de lagamme PC
2000, pourl'utilisateurd une station de tra-
vailde hautniveau. Toute laconception du
systéeme estorientée vers la performance
procurée parle processeur80386 tournant
420 Mhz, lamémoire cache RAM de 64 K,
un bus d'expansion asynchrone et un
fonctionnement effectif de la mémoire a
zéro étatd attente

llestéquipé en standard de MS DOS 4.0,
supporte totalementOS/2 ;laprésence de
Windows 386 permetd’effectuerplusieurs

taches sous Windows ou DOS

Unemémoire rapide de 4 Mb avec controle
de parité, un bus intégral de 32 bit et un
disque durde 65 Mb avec tampon secteur
sont fournis d'origine. L'utilisateur peut
basculer I'adressage des différentes mé-
moires parlogiciel, permettantune réparti-
tion flexible entre la mémoire de base, la
mémoire d'expansion et la mémoire d’ex-

tension

LaRAM estexpansible a 16 Mb surlacarte
meére,tandis qu'un processus de mémoire
virtuelle

permet aux applications

AMSTRAD

dutiliser le disque dur comme RAM. Le
connecteur extérieur permetde brancher
un lecteur5°1/4 ainsique des appareils de

sauvegarde surbande

CARACTERISTIQUES
PRINCIPALES

Processeur intel 80386 220 Mhz
4 Mbde RAM avec uncontrole de parité
Choixde moniteurs compatible VG A

Adaptateurpourlecteurs 5°1/4,3"1/2 et

dérouleurs de bande
64 Kde mémoire cache 35ns

Lecteurde disquette 3°1/21,4 Mb

Disque dur65 Mb avec entrelacement 1:1
Compatible réseau NovellNetware
Gestion de mémoire LIM 4.0

Emplacementpourprocesseur

mathématique 80387

5connecteurs d'extension 16 bits libres

un lecteur avec disque dur 40 Mo et écran 12 haute résolution couleur

PC 2286 HD 14 HRCD 21590FHT 25605' IIC

un lecteur avec disque dur 40 Mo et écran 14" haute résolution couleur

PC 2386

TARIFS PC 2386
PC 2386 HD 12 MD 34190FHT 40549F|-|-C

un lecteur avec disque dur 65 Mo et écran 12" monochrome

PC 2386 HD 14 CD 36190FHT 42921' IIC

un lecteur avec disque dur 65 Mo et écran 14 couleur

PC 2386 HD 12 HRCD 37190FHT 44107' IIC

un lecteur avec disque dur 65 Mo et écran 12 haute résolution couleur

PC 2386 HD 14 HRCD 38190FHT 45293' IIC

un lecteur avec disque dur 65 Mo et écran 14" haute résolution couleur

2360FITC
4732FITC
5918FITC
7104FITC
5918Hc

ECRAN 12 M D ..o 1990FHT

ECRAN 14 CD .coeveveeieiee 3990FHT

ECRAN 12 HRCD. 4990FHT

ECRAN 14 HRCD. 5990FHT

LE RESEAU AMSTRAD 4990FHT
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| ORDINATEUR PROFESSIONNEL ATARIMEGA ST11

UN OUTIL PROFESSIONNEL

outil  professionnel par excellence,

'ATARI MEGA ST 1 est particulierement

bien adapté, avec sa fantastique puis-

sance, atous les travaux demandant un

graphisme soigné, en couleur et en

monochrome : bureautique, création
graphique, animation d'images, CAO/
DAO, etc... Associé au disque dur ATARI
SH 205 - MEGA FILE, le MEGA ST 1

devient la machine de référence dans le

domaine des solutions de gestion ; doté
de I'imprimante laser ATARI SLM 804, le
MEGA ST 1 constitue I'ensemble PAO le

plus attractif du marché

PERFORMANCES GRAPHIQUES
DE TRES HAUT NIVEAU

L'ATARI MEGA ST 1estdoté de compo
sants trés élaborés qui luipermettent de
parvenir a des performances graphiques

de trés hautniveau.

COULEUR
Le signal numérique de la sortie couleur
transite par un convertisseur numérique/
analogique, étudie

spécialement pour

tirer le meilleur parti possible de I'asso-
ciation des avantages de la technologie
16/32 bits du MEGA ST 1etde la qualité

exceptionnelle des moniteurs Atari.

MONOCHROME

Un circuit spécialisé, fonctionnant a

haute fréquence, produit un signal haute
vitesse (fréquence ligne de 35,7 kHz et

fréquence de trame de 72Hz); ce qui

résulte en une image haute résolution

extrémement stable, permettant un tra-
vail prolongé sans aucune fatigue visuel-

le.

ACCELERATEUR GRAPHIQUE
Equipé de l'accélérateur graphique “Atari
Blitter”, 'ATARI MEGA ST 1révé\e d'ex-
traordinaires

performances lors de la

création etde la manipulation d'images
Le Blitter, développé par Atari, intégre,
dans un circuit intégré, des fonctions

logicielles. Ainsi, I'affichage et le transfert
de toutou partie d'images d'un emplace-
menta un autre est beaucoup plus,rapi
de :jusqu’a 16 fois plus vite que ne le fait

normalementle MC 68000

MODES GRAPHIQUES

Il existe trois modes graphiques sur le
MEGAST 1

- 640 x 400 pixels (monochrome)

- 640 x 200 pixels (4 couleurs a I'écran)

320 x 200 pixels (16 couleurs a

Iécran)

BLITTER ATARI
TRANSFERTS ULTRA-RAPIDES

Les extraordinaires performances gra-

phiques du MEGA ST 1 sont largement
dues a unpuissantcoprocesseur spécifi-
que, mis au pointparl'‘équipe de recher-
che et de

développement d'Atari. Ce

coprocesseur dénommé BLITTER

(abrégé de l'anglais Bit-Block Transfert

Processor = Processeur de transfert de

blocs de bits) est chargé d'effectuer des

mouvements de blocs de points d'un

emplacementa un autre. Ces blocs, par

tie d'une image vidéo, constituent une
fraction de la RAM interne de l'ordina-
teur. Jusqu'a présent leurs transferts
s'effectuaient I'aide d'algorithmes
écrits sous la forme logicielle. Le BLIT-
TER estune solution matérielle ;les algo-

rithmes sont placés dans le coproces-

seur. Les transferts effectués par un

composant au lieu d'un logiciel sont

beaucoup plus rapides. En effet, alors

qu'un logiciel est naturellement ralenti

par les taches internes et externes du

microprocesseur, un transfert par Iinter-

médiaire d'un composant s'effectue a

une vitesse fantastigue puisqu'il peut
accéderdirectementa I'énorme mémoire
du MEGA ST 1 en suspendant le micro-

processeur.

BUS COMPLET 68000
OUVERTURE TOTALE
Un bus complet 68000 équipe I'ATARI
MEGA ST 1 et l'ouvre totalement vers le
monde extérieur.

En conséquence, une

multitude d'applications devient envisa-

geable, notamment dans les domaines
scientifique et technique : systémes
d'acquisition de données, systemes
dentrée-sortie numériques, systemes

dentrée-sortie industriels, périphériques

(écran trés haute résolution, liaison

IEEE..), cartes mémoires RAM et ROM

additionnelles, cartes munies d'autres

microprocesseurs et bien évidemment

les bus standards (type VME par exem-

ple).

10 INTERFACES EN STANDARD

Les nombreuses interfaces qui équipent

en standard le MEGA ST 1 lui procurent

une ouverture vers un environnement

diversifié en permettant de connecter la

plupartdes périphériques :disques durs,

imprimantes, modems, synthétiseurs,

etc.

- interface parallele Centronics (généra-
lement utilisée pourla connexion d'im -
primantes),

- interface série RS 232 C (permet

d'échanger des informations a une

vitesse allantde 50 4 192000 bauds),

interface lecteur de disquette supplé-
mentaire,
- interface haute vitesse pourdisque dur

(transferta 10 mégabits/seconde),

interface souris,

interface manette de commande,
- interface vidéo RVB analogique,
- interface MIDI (entrée sortie), permet
le pilotage d'instruments de musique

électroniques,

port cartouche (cartouches interchan-

geables de 128 Ko ROM)

IMPRIMANTE LASER SLM 804

- vitesse d'impression : 8 pages par

minutes,

résolution :300 x 300 points au pouce,

- formatd’impression :A4, alafrancaise

ou a I'italienne,

LE GRAND
SPECIALISTE a

chargement du papier: automatique

ou manuel,

- capacité du magasin de papier: 150
feuilles,

- interface :port DMA du MEGA ST 1,

- impression mode texte: émulation
Diablo 630,

- impression mode graphique: GDOS

de Digital Research, logiciel de com -
position de page en cours de dévelop-

pement

DISQUE DUR SH 205

- capacité de stokage de 20 Mo,

vitesse de transfert des données de 5
mégabits parseconde,
- 4 tétes,

- 2448 pistes,

17 secteurs par pistes,

- 612 cylindres,

alimentation 220 V/50 Hz,

consommaton 50 W,
- dimensions :7 x 34 x 35 cm,

- résistance aux chocs etvibrations :
10 G en fonctionnement,

40 G en stockage ettransport

RICHESSE DE
L’ENVIRONNEMENT

Le niveau de qualité des logiciels dispo-

nibles ainsi que le nombre de dévelop

peurs et éditeurs se consacrant a la
gamme Atari ST sont de précieux atouts
pourle MEGA ST 1.
Haut de gamme ST, le nouveau micro
ordinateur ATARI MEGA ST 1avec toute
sa puissance, sa gigantesque mémoire

vive et son accélérateur graphique,

bénéficie immédiatement de la richesse
de I'environnementAtari

Dés a présent, les développeurs s'atta
chent a ajuster leurs logiciels afin qu'ils
bénéficient du surcroit de puissance et
de la capacité graphique exceptionnelle
du MEGA ST 1

LA CAO/DAO, en 2 ou 3 dimensions, va
profiter de ce graphisme super-puissant
quiestégalementapprécié dans la créa-
tion, Fanimation et la digitalisation d'ima
ges de synthese dans les domaines artis-
tiques, publicitaires et de la création gra
phique.

Bien entendu, le graphisme super-puis-
santdu MEGA ST 1 permetdes perfor-
mances exceptionnelles aux logiciels de
bureautique, traitement de

texte, ges-

tions de base de données et tableurs

graphiques

ATAR MEGASTI
+ Monit. mono Atari SM124

6 9 9 0 m c

ATARIMEGAST 1
+ Monit. coul. Atari SC1425

A crédit CETELEM

'O T i

A crédit CETELEM : 9<f comptant

+ 36 mensualités de 255,70F

Codt total du crédit
avec assurance :2425,20f

TEG: 17,92%

190F comptant
+ 48 mensualités de 235,40F
Codttotal du crédit
avec assurance : SeiS~Of

TEG: 17,92%

IL E§JSI %FCILE DACHEI'ER %l% MACHINE

AlLLEURS QUE CHEZ

Avec chaque machine, GENERAL,

dant, vous offre

le premier spécialiste micro indépen-

1) Une compilation de nombreux jeux trés actuels

2) 1manette de jeu
3) une formation dune

de formation.

demi-journée surla machine,

dans notre local

4) une assistance téléphonique 90 jours.

5) une garantie de 2 ans, piéces et main d'e uvre

6) un paiement en quatre fois, sans intérét, aprés acceptation du
dossier
7) lassurance du bon prix : si dans le mois qui suit votre achat, vous

trouvez

la différence (sauf en cas de
fabricant)

8) Droita l'erreur :

le méme matériel-a un prix

baisse

sidans un délai de trois jours aprés

inférieur, nous vous remboursons

tarifaire en provenance du

l'achatde votre

machine, vous constatez que ses caractéristijues ne vous convien-

nent pas, vous pouvez

équivalente

LE COIN DES AFFAIRES

Nous pouvons vous faire

machines déballées

pect. Consultez-nous.

SERVICE COLLECTIVITES
Ecoles,

de tarifs spéciaux.

Siavant votre achat,

RAL

SERVICE PROVINCE

Rien a payer a la commande.
machine ou de ses périphériques

fin de nos annonces. Merci

Dans le domaine Scientifique et Techni

que, le MEGA ST 1, avec sa puissance

inoute, est particulierement bien adapté
au calcul, a la simulation, a lintelligence

artificielle, aux systéemes experts et au
développement de toutes sortes a laide
des langages de haut niveau et méme
du systéme d'exploitation UNIX LIKE dis-
ponibles surATARI ST

Relié a l'unité de disque dur ATARI SH
205, le MEGA ST 1 devient le produit de
référence dans le domaine des solutions
sont

de gestion od opérationnels plu-

sieurs dizaines de logiciels couvrant la
comptabilité, la paye, la facturation, les
stocks ainsique de nombreuses applica
tions verticales pour PME et Professions
libérales.

Doté d'un logicielde PAO, le MEGA ST 1
équipé de Imprimante laser ATARI SLM
804, constitue I'ensemble de PAO le plus
attractif du marché.

La gigantesque mémoire du MEGA ST 1
ouvre égalementdes possibilités supplé-
mentaires aux nombreux logiciels pour

séquenceurs, échantillonneurs, gestion

naires de sons et éditeurs de partition

dans te domaine musical.

'échanger

béneéticier de

Provenance exposition.

Vous

contre une autre de valeur

prix intéressants sur des

Quelques défauts d'as-

administrations, entreprises, étudiants, vous pouvez profiter
Consultez-nous.

U GARANTIE DU MEILLEUR PRIX

vous trouvez un meilleur prix que chez GENE-

, faites le nous savoiretnous nous alignerons sur ce prix

réglez a la livraison de votre

Profitez du bon de commande a la

Quant au boutde la souris, vous sentez

toutes les ressources d'une puissance

inouie, vous savez que I'ATARI MEGA

ST 1 va vous ouvrir de nouveaux hori-

zons insoupconnés, dans tous les

domaines de la micro-informatique per-

sonnelle et professionnelle.

PRINCIPALES
CARACTERISTIQUES

Microprocesseur 16/32 bits, MC 68000

a 8 MHz. Coprocesseur Blitter Atari.

Horloge interne sauvegardée par piles.

Systeme d'exploitation GEM de Digital

Research.

Graphisme haute définition 640 x 400

Moniteurmonochrome haute résolution

Clavier détaché ergonomigue AZERTY
accentué. Bloc numérique 10 touches
séparé. Souris.

Lecteur de disquettes intégré, 3 pouces

1/2,720 Ko.

Nombreuses interfaces en standard : RS

232, Centronics, DMA 10 mégabits/
seconde pour disque dur, émulateur
VT 52,
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ORDINATEUR PROFESSIONNEL ATARI MEGA ST

LESCARACTERISTIQUES

La gamme MEGA ST représente le sum-
mum du concept ST, avec beaucoup de
RAMS, un graphisme ultra-performant et
un DOS arrivé a maturité. ATARI fonde de
grands espoirs sur cette

gamme pour

Iédition assistée parordinateur
LHSTCRIQLE

Depuis 1986, 'ATAR11040 ST représente
une bonne affaire puisqu'il offre 1 Mo de
mémoire pour moins de 10.000 F. Une
année aprés, ATARI récidive en propo-
sant, pour pratiquement le méme prix, le
double de capacités RAM. La nouvelle
gamme MEGA ST a pour but d'installer
définitivement ATARI dans le monde de
I'utilisation professionnelle pour PME/
PMI, avec en particulier le DTP (Desktop
Publishing ou édition électronique de
bureau). ATARI a lintention, avec cette
machine, d'attirer les clients qui auraient
pu se tourner vers des installations beau-
coup plus chéres pour un résultat identi
que. Si on compare 'ATARLMEGA ST a
son principal concurrentque nous ne cite-
rons pas, 'ATARI a une meilleure résolu-
tion graphique en monochrome, deux a
quatre fois plus de RAM etune puissance
de processeuridentique (Motorola 68000).
Le succés du lot ATARI MEGA ST +
imprimante laser dépend du soft fourni
pource systéeme etde I'état d'espritde la
clientéle professionnelle visée, par rapport
a Iimage de marque ATARIL En ce qui
concerne GENERAL, nous n'aimons pas
les snobs etaucun doute, les produits de

Jack Tramiel nous comblenta 100 %

Le MEGA ST est tout petit, bien que le

clavier soit plus grand que celui d'un

1040. Nous sommes en effet si habitué a
la dimension d'un PC. La hauteur du CPU
n'est que de 2 pouces 1/2. Le clavier,

avec ses touches munies de LED, de
couleur gris clair, ainsi que le CPU confé-
rent a cette

configuration un esprit de

famille résolument ATARI Il faut dire

qu'avec le moniteur ATARI plein écran
monté surle CPU, 'ensemble a un airtrés
professionnel. Comme la gamme ST, la
gamme MEGA ST est chargée de prises
en tous genres. Qu'on en juge : Port série
RS232 25 connecteurs, port imprimante
paraliele Centronics, entrée midi, sortie
midi, sortie vidéo, port floppy disk exté-
rieur, port DMA (Direct Memory Access,
accés direct mémoire). Vous trouverez
aussi au dos de l'appareil un bouton de
reset, 'entrée secteur, le ventilateur et un
vide avec un panneau lobstruant sur
lequel il estinscrit “extension”. Surle coté
droit, il y a une ouverture qui contient le
port cartouche (jusqu'a 128 Ko de ROM)
etla prise clavier. Les autres caractéristi
ques externes intéressantes sontles deux
ports joystick/souris a I'arriere du clavier
et la fente du floppy disk sur la facade
avant.

Le ceeur du systéme est un MOTOROLA
68000 qui est un véritable processeur 16
bits (16 bits en adresses externes et en
lignes de datas, 32 lignes de *word size”
interne) piloté a BMHz. La RAM du MEGA

ST4 est de 4 Mo extensibles a 16 Mo

alors que les ST 520 et ST 1040 sont

limités a4 Mo. Ce processeurne sera pas
disponible sur les ST 520 et 1040. La
ROM du MEGA ST totalise 192 K conte-
nant le BIOS (Basic Input/Outpout Sys-
tem), 'ABIOS (Advanced BIOS), le TOS et
le GEM

(Graphie Environment Manager

from Digital Research). Accéder a I'inté-

94

MP. LASER SLM 804

13579 ™

A crédit CETELEM : <f au comptant

+ 48 mensualités de 444,40F

1“ versement 120 jours aprés achat

Codttotal du crédit

avec assurance :7971,20F

TEG:19,90%

OFFRE PAO N°1 : MEGA ST4 + MONITEUR SM124
+ IMP. LASER SLM 804 + PUBLISHING PARTNER
+ DISQUE DUR MEGAFILE 30

A crédit CETELEM
mensualités de 1025F - ler versement 120

)N'M

615F comptant + 48

jours aprés achat - Codt total du crédit

avec assurance:

17440F - TEG 18,90 %

OFFRE PAO N°2 : MEGA ST4 + MONITEUR SM124
+ IMP. LASER SLM 804 + HX LE REDACTEUR +LOG.
Mise en page TIME WORKS + DISQUE DUR MEGAFILE 30

A crédit CETELEM

35461 ™

rieurdu MEGA ST n'est pas chose facile a

avec assurance :

cause des nombreux blindages rendus
obligatoires par la norme d'antiparasitage
FCC. On trouve l'emplacement batterie
d'une horloge temps réel et bien que non
mentionnée par ATARI, cette horloge
fonctionne parfaitement un fois les deux
piles en place. On trouve aussi un Slot
d'extension pour une seule carte. Cette
carte devrait pouvoir se raccorder au bus
interne ainsi qu'au port cartouche. Le lec-
teur de disquette du MEGA ST est un
lecteur de 3 pouces 1/2,800 Ko, utilisant
une disquette 2DD (double face, double
densité). Le moniteur monochrome fourni
avec la machine est un 640 x 400 points.
Il est fourni avec un socle orientable. La
qualité de I'écran est superbe. Le clavier
du MEGA ST est identigue a celui d'un
1040 ou d'un 520, & savoir: 96 touches, y
compris 10 touches de fonction sur le
haut, un pavé numérique surla droite, la
section AZERTY sur la gauche et les clefs
des curseurs de controle au milieu. Le
clavier est trés bien fabriqué et son tou-
cheresttouta faitprofessionnel. La souris

est livrée en série et un disque dur de 20

méga sera bientotdisponible

IMP. LASER SLM 804
NOTRECPINON

Le mécanisme de cette imprimante est
fourni par TEC, le célébre fabricant japo-
nais d'imprimantes laser. Pour ATARI,
I'im primante a été recarossée etun certain
nombre de circuits électroniques internes
ont été enlevés. Elle est a la fois plus

petite et plus légére que la majorité des

: 461F comptant + 48

mensualités de 1098,60F - ler versement

120 jours aprés achat - Coat total du crédit

17972,80f - TEG 17,90 %

imprimantes laser, mais elle reste tout de

méme d'une dimension imposante par
rapportau MEGA ST. Sur la fagade avant,
on trouve une plaquette munie de cing
indications

symboliques éclairées par

LED. Ce sont: a)imprimante “on-line”,
b) “ready”, c) “not ready”, d) "toner low",
e) "paperjam/paper out’ ce qui se traduit
par a)*imprimante allumée”, b) "préte a
fonctionner®, c) “pas préte a fonctionner”,
d) “manque de toner’ (poudre électrostati-
que que I'on retrouve dans les photoco-
pieurs), e) "bourrage papier ou “manque

de papier”.

En dessous de ces voyants, ily a un bac
papier capable de contenir 150 feuilles au
format A4. Une fois imprimée, la feuille
atterit sur le sommet de la laser, face
imprimée vers le bas et permet ainsi de
maintenir I'ordre d'impressbn original. En
dehors de cela, elle comporte un port
paraligle. La différence la plus importante
entre I'imprimante laser ATARI etdes pro
duits similaires d'autres marques est que
pratiguement toute la mémoire interne et
le processeur de I'imprimante ATARI se

trouve dans l'ordinateur MEGA ST et non

dans Fimprimante

Pour MEGA ST et
IMP. SLM 804,
1 AN DE
MAINTENANCE SUR
SITE GRATUITE

+ Monit. mono Atari SM124

+ Monit. coul. Atari SC 1425

+ Monit. mono Atari SM124

147 65 ™

+ Monit. coul. Atari SC1425

+ Monit. mono Atari SM 124

+ Monit. mono Atari SM124

A crédit CETELEM :7Fau comptant
+ 48 mensualités de 366F

ATARI MEGAST2

lerversement 120 jours aprés achat
Codttotal du crédit

avec assurance :6608F

H20/™

ATARI MEGAST2

TEG: 19,90%

A crédit CETELEM :7Fau comptant
+ 48 mensualités de 398,60F
1« versement 120 jours aprés achat
Codttotal du crédit
avec assurance :7172,80F

TEG: 19,90%

7TM

ATARI MEGA ST4

A crédit CETELEM :265Fcomptant
+ 48 mensualités de 473,80F
ler versement 120 jours aprés achat
Codttotal du crédit
avec assurance :8482,40F
TEG: 19,90%
ATARl MEGAST4 A crédit CETELEM :265Fau comptant
+ 48 mensualités de 501,
1“ versement 120 jours aprés achat
Codttotal du crédit avec
1 5 7 6 5 ™ assurance :8812F
TEG: 19,90%
A crédit CETELEM
+ 48 mensualités de 760,30F

lec comptant

ATARI MEGA ST2

lerversement 120 jours apreés achat

+ Imp. laser Atari SLM 804

23660 ™

ATARI MEGA ST4

Codttotal du crédit
avec assurance : 13234,40F

TEG 19,90 %

A crédit CETELEM :388Fcomptant
+ 48 mensualités de 832,80F.

+ 1 1“ versement 120 jours aprés achat
Imp. laser Atari SLM 804

26388 ™

avec assurance :14214,4"

TEG 18,90 %.

QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES
IL EST SI DIFFICILE D’ACHETER VOTRE MACHINE
AILLEURS QUE CHEZ GENERAL

Avec chagque machine, GENERAL, le premier spécialiste micro indépen-

dant, vous offre

1) Une compilation de nombreux jeux trés actuels

2) 1 manette de jeu

3) une formation d'une demi-journée surla machine, dans notre local de

form ation

4) une assistance téléphonique 90 jours
5) une garantie de 2 ans, piéces et main d'ce uvre

6) un paiementen quatre fois, sans intérét, aprés acceptation du dossier

7) lassurance du bon prix : si dans le mois qui suit votre achat, vous
trouvez le méme matériel a un prix inférieur, nous vous remboursons la

différence (saufen cas de baisse tarifaire en provenance du fabricant)

8) Droit a I'erreur : si dans un délai de trois jours aprés l'achat de votre
machine, vous constatez que ses caractéristijues ne vous conviennent

pas,vous pouvez I'échangercontre une autre de valeur équivalente

LE COIN DES AFFAIRES

Nous pouvons vous faire bénéficier de prix intéressants sur des

machines déballées. Provenance exposition. Quelques défauts d'as-

pect. Consultez-nous

SERVICE COLLECTIVITES

Ecoles, adm inistrations, entreprises, étudiants, vous pouvez profiter de

tarifs spéciaux. Consultez-nous

LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX
Siavantvotre achat, vous trouvez un meilleur prix que chez GENERAL,

faites le nous savoiretnous nous alignerons surce prix

SERVICE PROVINCE *o-

Rien a payer a la commande. Vous réglez a la livraison de votre

machine ou de ses périphériques. Profitez du bon de commande a la

fin de nos annonces. Merci



10, boulevard
de’Strashourg

75010 PARIS
S 42.06.50.50

LEGRAND
SPECIALISTE

ATAR

IMCRO ORDINATEUR PROFESSIONNHLATARI 1040 ST

L'ATAR11040 STF intégre lestoutes der-
niéres innovations de la technologie de
pointe,aussibien au niveau des com po-

sants que des méthodes de production

Ainsi FATAR11040 STF profite des plus

récentes découvertes de la micro-élec-

tronique :architecture résolumentinno-

vatrice basée sur le microprocesseur

16/32 bits MC 68000 et des coproces-

seurs spécialisés a trés haute intégra-
tion
Résultat :des performances en hausse

etdes colts de production en baisse
cequipermetde vous offrirun micro-or-
dinateur professionnel a un prix ultra-

com pétitif

Le choix d'un ordinateur, pour son usage

personnel dans le cadre professionnel, ou

pour la gestion de lentreprise, est au-
jourd'hui plus facile avec I'ATARI 1040
STF

Avec toute sa puissance, offerte a un prix

trés attractif, 'TATAR11040 STF se place en

téte du rapport performances/cot. Voila
pourquoi il a été élu ordinateur de I'année
aux U.S.A., quiilestbest-selleren Allema-
gne etqu'ilfaitdéja laune de lapresse pro-

fessionnelle en France.

Plus de 2000 développeurs dans le monde
- plus de 150 en France - créent des logi-
ciels pour FATARIST. Le langage de déve
loppement d'applications Memsoft esten
standard sur FATARI ST. De ce fait, plu-
sieurs dizaines de solutions de gestion et
verticales PME/PMI

dapplications pour

sontrendues opérationnelles sur ATARI

Des logiciels de bureautique : traitem ent

detexte, gestion de fichiers, tableur, ému-
lation minitel... aux performances modu
lées en fonction de I'utilisation envisagée,
tirent partide la puissance et de la facilité

d'utilisation de 'ATAR11040 STF

Des logiciels de CAO/DAO bénéficientdes
possibilités graphiques exceptionnelles de
I'ATAR11040 STF pourdes applications de
hautniveau dans les cabinets d'architectu-

re,les bureaux d'étude, etc.

En résumé, 'ATARI 1040 STF s'adresse

tout particulierement aux cadres et aux
professions libérales soucieux de trouver
une solution a leurs besoins de bureauti-
que. De méme, 'ATAR11040 STF est bien
adapté atous ceux quirecherchent un or-
dinateur ayant des capacités graphiques
exceptionnelles. Sa puissance et sa rapi-
dité de calculcorrespondenttouta faitaux
attentes des chercheurs et des scientifi-

ques

L'ATARI 1040 STF peut également se

transformer en terminal aussi intelligent
qu'économique grace aux protocoles de
H.P. et

communication VT 52, VT 100,

Tecktronics. Dans sa version musclée,
I'ATAR11040 Méga ST, associé ades logi-
ciels adaptés, estl'outilcom pletde gestion

pourles PME/PMI

L'ATARI 1040 STF c'est la micro au bu

reau. Sa facilité d'emploiavec la souris et
GEM, son confort d'utilisation avec le mul-
tifenétrage etlahaute résolution graphique

vous apportentle plaisiren plus...

16/32 BITS

L'Architecture innovatrice de TATAR11040
STF est basée sur I'emploi des potentiali-
tésdu céléebre microprocesseur MC 68000
fonctionnant & la vitesse de 8 MHz. Cette
puce, congue et fabriquée parle géant de
Motorola, aujourdhui

“électronique est

considérée comme le standard industriel
desmicro-ordinateurs de la nouvelle géné-
ration. Le microprocesseur MC 68000 est
un 16/32 bits. Ce qui signifie que I'ordina
teurATAR11040 STF travaille en interne sur
32 bits etcommunique avec I'extérieursur

16 bits.

Cette technologie avancée permet

I'ATAR11040 STF de bénéficierainsi d'un

surcroit de puissance et d'une vitesse de

A crédit CETELEM : OFau comptant
+ 24 mensualités de 246,60F
1" versement 120 jours aprés achat
Codttotal du crédit
avec assurance : 1538,40F
TEG: 20,50%

ATAR11040 STF

4490F

ATAR11040 STF
+ Monit. mono Atari SM 124

5990F

ATAR11040 STF
+ Monit. Coul. Atari SC1425

6690F

ATAR11040 STF Acrédit CETELEM :500Fcomptant

+ Monit. mono Atari SM 124 + 36 mensualités de 297,40F
+ Imprimante Citizen 120 D 1> versement 120 jours apres achat

Colttotal du crédit avec
6 8 9 O I: assurance :3426,40F
TEG: 20,50%
ATAR11040 STF A crédit CETELEM : OFau comptant
+ Monit. coul. Atari SC 1425 + « mensualités de 242 60f
+ |mprimante Gitizen 120 D 1* versement 120 jours apres achat

769~O Codt total du crédit

avec assurance :4074,20F
TEG 17,92%
ATAR11040 STF
+ Monit. Coul. Printel

5990

Acrédit CETELEM : (F au comptant
+ 24 mensualités de 328,80F
1» versement 120 jours aprés achat
Co0ttotal du crédit
avec assurance :2803,20F
TEG: 20,50%

Acrédit CETELEM : 100Fcomptant
+ 48 mensualités de 208F
1* versement 120 jours apres achat
Codttotal du crédit
avec assurance :3514F
TEG: 17,92%

traitement considérablement supérieure - interface vidéo RVB analogique,

aux traditionnels P.C., batis autour d'un - interface MIDI (entrée et sortie), permet

microprocesseur8/16bits. Le 68000, étant aussibien le pilotage d'instruments de mu-

ameme dexécuter plusieurs programmes  sique électroniques que la constitution de

différents, résidant simultanémentdans la réseau localde micro-ordinateurs

mémoire, faiten permanence du mufti-trai- - port cartouche (cartouches interchan-

tement geables de 128 K ROM)

COPROCESSEURS GRAPHISME

Pouroptimiser la vitesse de traitement de

ATAR11040 STF,sesconcepteurs ontad- L'ATARI 1040 STF est merveilleusement

jointau puissant MC 68000, six coproces doué pourle graphisme.
p—

En mode haute résolution - 640 x 400

seurs quiexécutentde nombreuses opéra
tions qui auraient nécessité des interrup pixels - l'affichage, net et bien contrasté,
lions fréquentes etrépétées du processeur des textesetdeschiffres, s'effectue en noir
central et blanc, avec des nuances de gris, tout a

faitcomme lalecture d'une page imprimée.

Résultat : en supprimant les interruptions,

Acrédit CETELEM :0Fcomptant
+ 24 mensualités de 328,80F
1* versement 120 jours apres achat
Codttotal du crédit
avec assurance : 2803,20F

TEG :20,50 %

on augmente - considérablement - la vi- Ainsi l'utilisateur travaille sans fatigue vi-

tesse de traitement. suelle anormale puisque ses yeux sont ha- 3710

Lescoprocesseursgérentprincipalement : bitués ace genre de vision depuis qu’il sait

I'écran, lameémoire, le clavier, ledisque dur  lire

En mode moyenne résolution (640 x 200

etautres périphériques

pixels) et basse résolution (320 x 200

1MEGADE RAM pixels), IATAR11040 STF, branché sur un

Un méga de mémoire vive, tout en restant

moniteur couleur, affiche données etima

a prix trés abordable, voila ce que vous of
fre TATAR11040 STF

Une méga-octet, c'est particuliérement

confortable et utile pour étre a l'aise dans
toutes les

applications professionnelles

gesen4ou 16 couleurs.

Avec le systéme GEM (gestion de l'envi-

ronnement graphique), 'ATARI 1040 STF

est capable de dessiner trés facilement a

l'aide de la souris.

IL ESQfU

RAISONS POUR L ESQUELLES

IDFFICIL D’AC ETER VO

E MACHINE

AILLEURS QUE CHEZ GENERAL

que vous souhaitez faire tourner sur votre )
Des logiciels spécifiques exploitentces ca-

ordinateur. Bien plus que ce qu'offrent la Avec chaque machine, GENERAL, le premier spécialiste micro indépen-
pacités graphiques ettirentle maximum de
lupart des micro-ordinateurs tradition- dant, vous offre
plup la puissance de I'ATARI 1040 STF dans
nels. Lamémoire vive de TATAR11040 STF R
des applications professionnelles de CAO / 1) Une compilation de nombreux jeux trés actuels
estaccessible, via le coprocesseur *acces .
P DAO. D'autres profitentdes capacités gra
direct mémoire®, a certains périphériques 2) tmanettede jeu
phiques de FATAR11040 STF pouram élio
sans qu'ils aienta transiter parle proces 3) une formation d'une demi-journée surla machine, dans notre local de

rer la présentation des informations de

seur central. Cette innovation technologi
9 gestion histogrammes, camemberts, form ation

que permet des gains de temps impor

courbes, etc. sont inclus dans de nom- 4) une assistance téléphonique 90 jours
tants
breux logiciels de bureautique.

5) une garantie de 2 ans, piéces etmain d'@uvre
DISQUETTES 3 POUCES 1/2

SOURIS 6) un paiementen quatre fois, sans intérét, aprés acceptation du dossier

L'ATAR11040 STFestéquipé,en standard,

drunlecteurde disquette intégre. Lasouris estlinstrumentde travailquiper- 7) Passurance du bon prix :sidans le mois quisuitvotre achat, vous trou-

Une seconde unité de disquette peut lui Mmetd'utiliserde fagon optimisée les nom- vezleméme matériela un prix inférieur, nous vous remboursons la diffé

é é ' 6 ' breuses potentialités de 'ATAR11040. La
étre connectée, par linterm édiaire de I'in P rence (sauf en cas de baisse tarifaire en provenance du fabricant).

terface prévue a ceteffet. Les disquettes ~ SOuris déplace un pointeur - une fleche -
tilisées sont au nouveau formatstandard  Sur Iécran et en cliquant sur I'un de ses 8) Droita l'erreur :sidans un délaide trois jours aprés l'achatde votre ma-
de 3 pouces 1/2, double face, double den-  deux boutons, une action estdéclanchée chine, vous constatez que ses caractéristiques ne vous conviennent

sité, etontune capacité de 720 Ko (forma- C'estainsi que vous sélectionnez les ico- pas,vous pouvez I'échangercontre une autre de valeuréquivalente

©) nes, que vous ouvrez ou fermez les fené-

) R LE COIN DES AFFAIRES

INTERFACES tres de dialogue, que vous déplacezicones o )
. Nous pouvons vous faire bénéficierde prix intéressants surdes machi-

etfenétres. En un motc’estainsique vous

De nombreuses interfaces

'ATAR11040 STF:

équipent, en A .
autp dialoguez avec lordinateur nes déballées. Provenance exposition. Quelques défauts d'aspect.
standard, .

Consultez-nous.

- interface paralléle Centronics (générale-
CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

ment utilisée pour la connexion d’'impri- « SERVICE COLLECTIVITES

mantes), Micro-processeur 16/32 bits MC 68000 a8 Ecoles, adm inistrations, entreprises, étudiants, vous pouvez profiterde
- interface série RS 232 C (permet MHz.1 mégaoctetde RAM.Systéemed'ex- tarifs spéciaux. Consultez-nous

d'échangerdes informations a une vitesse  ploitation GEM de Digital Research. Lan

allantde 50 4 19.200 bauds), gage de développement. Memsoft. Gra- * LAGARANTIE DU MEILLEUR PRIX

- interface, lecteur de disquette supplé- phisme haute résolution 640x400. Moni- Siavantvotre achat, vous trouvez un meilleur prix que chez GENERAL,
mentaire, teurmonochrome haute résolution. Clavier faites le nous savoiretnous nous alignerons surce prix

- interface haute vitesse pour disque dur AZERTY accentué.Bloc num érique 10tou-

(transferta 10 mégabits/seconde), ches séparé. Souris. Lecteur de disquette SERVICE PROVINCE

720 Mo, 3 pouces 1/2 intégré. Nombreu- Rien a payeralacommande.Vous réglez a la livraison de votre machine

:RS 232, Cen-

- interface souris,

. interface manette de commande, ses interfaces en standard oudesespériphériques. Profitezdu bondecommande alafindenosan-

- interface vidéo monochrome (haute ré- tronics, DMA 10 mégabits/seconde pour nonces. Merci

solution), disque dur.
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MICRO ORDINATEUR PERSONNEHLATARI 520 STF

Avec les nombreux logiciels congus
spécialement pour PATARI 520 STF,
vous tirezun maximum de plaisirde la
technologie de pointe : plaisir de la
puissance certes mais aussi plaisir
de la facilité d'utilisation, plaisir de la
couleur, plaisir de la musique... Gar-
dez la sourisen main etplongezdans
I'écran :'ATARI520 STF va vous pro-

jeterde révélation en révélation
MICROPROCESSEUR SCO

Aucceurde votre ATARI520 STF, ilyale

microprocesseur MC 68000 Cette
puce, congue et fabriquée parle géant
de I'électronique Motorola, est le stan-
dard industriel pourla nouvelle généra-
tion de super-micros. Le MC 68000 est
un 16/32 bits. Ce quisignifie que l'ordi-
nateurcommunique avec l'extérieur sur
16 bits, mais travaille en interne sur 32
bits. De facon concréte, cela se traduit
parmoins d'opérations etplus de capa-
cité ; donc un accroissement considé-
rable de puissance etun gain de temps
importantparrapportau traditionnelm i-
cro. Le 68000 étanta méme d'exécuter
simultanément plusieurs programmes
différents com portant plusieurs taches,
votre ATARI 520 STF fera toujours du

multitache, méme si vous ne le voyez

pas ! Trois coprocesseurs spécifiques

graphisme, couleuretmusique - as-
sistent le 68000 pour donner a votre
ATARIS520 STF un maximum de vitesse
etde puissance. Pourvotre plus grand

plaisir
MEMOIRE VIVE ET DISQUETTE

Vive le confort de la mémoire de votre
ATARI 520 STF. 512 Ko de RAM, c'est
énorme etgapermetdétre a l'aise dans
sesprogrammes. Etquiplus est, lamé
moire de votre ATARI 520 STF ne se
contente pas d'étre importante, elle est
aussi astucieuse. D'abord, 32 Ko sont

réservés a I'écran, ce qui permet des

performances graphiques exception-

nelles. Ensuite, les circuits d'accés di-
rectalameémoire autorisentles périphé-
riques a lire ou & écrire dans lamémoire
sans passer par l'unité centrale, ce qui
évite de perdre du temps en multiples

interruptions

Votre ATARI 520 STF dispose d'un lec-
teurde disquette intégré. Lesdisquettes
utilisées sont au nouveau format stan-
dard de 3 pouces 1/2 etontune capa-
cité de 720 Ko. C'estsous cette forme
que vous trouverez les logiciels du com -
merce.A peine un anapréslelancement
de I'ATARI 520 STF, il en existait déja
plusieurs centaines, dans tous les do-
maines, et les derniers-nés ne cessent
de monteren puissance. Pourque votre

plaisirsoitencore plus vif.
GEM

En plus de son systéme d'exploitation

Tos une version du fameux CP/M
FATARI 520 STF dispose du systeme
GEM (Graphie Environment Manager,

gestionnaire de I'environnementgraphi

que). GEM a été concu par Digital Re

search, un leader mondial du logiciel,
pourles ordinateurs personnels. Le but
de GEM associé au TOS est de

permettre a tout utilisateur, méme au
plus novice, de tirer le maximum de son

ATARI520 STF.

GEM, totalementtransparent pour |'uti-
lisateur, esten faitun systéeme extréme-
mentcomplexe quioffre des possibilités
inouies

dont les plus marquantes, en

dehors de la création et de l'utilisation

dicones, sont :

création de fenétres surl'écran

emploide menus du type déroulant,

immense bibliothéque de plus de

300 fonctions

Pratiguement, lorsque vous avez lasou-
ris en main, GEM se manifeste par I'affi-
chage a I'écran de petits dessins (ico
nes), faciles a comprendre, qui repré-
sentent les

diverses commandes et

fonctions de la machine. Parexemple, il
vous suffit de choisir I'icone adéquate
pour lancer une

sauvegarde sur dis-

quette

SOURIS

Plus besoin d'apprendre des comman-
des barbares :vous dialoguez avec vo-

tre ATARI520 STF a l'aide de lasouris et

d'une grande variété dicones. Cest
bien plus simple. Ingénieuse la souris
qui rend si facile I'utilisation de votre

ATARI 520 STF. Une fois pris en main,
vous ne pouvez plus vous passerde ce
merveilleux

instrument. La souris dé-

place un pointeursur 'écran - une fle-
che — et, parunsimple “clic® surl'un de
ses deux boutons, affiche le menu. Un
autre “clic” et vous choisissez la fonc

tion que vous venez de pointer

Etainside suite... un nouveau *clic” et

vous ouvrez ou fermez les fenétres de

dialogue. Avec la souris, votre ATARI

520 STF est tellement facile a utiliser
que vous allez vraimentvous faire plai

sir.

MULTIFENETRAGE

Avant, un affichage a I'écran effacait le
précédent. L'ATARI520 STF abolitcette
lim itation par l'usage de fenétres. Vous
pouvez en avoirquatre a la fois ;ce qui
revient a bénéficier de 4 écrans diffé
rents en méme temps. Quel luxe !Voila
qui va vous permettre de jongler avec
plusieurs informations a la

fois sans

avoirafaire d'acrobaties. Bien entendu,
clestvous quisélectionnez chaque fe-
netre

Vous les placez et les déplacez

partout sur l'écran. Vous leur donnez la
taille que vous voulez ;vous les réduisez
ou les agrandissez a volonté. Vous les
superposez, vous les séparez. Vous fai-
tes défiler les contenus des fichiers par
les fenétres, a droite, a gauche, de haut
en bas, de bas en haut.. c’estcomme
ca vous plait. Comment? Tout simple-
mentavec un petit“clic” grace a lamer
veilleuse petite souris de votre ATARI

520 STF.

%&ﬁﬁl&% TIQUES

CONFIGURATION DE BASE

Unité centrale 512 Ko. Souris, lecteurde

disquette (3 pouces 1/2, 720 Ko) inté-

gré. Cable péritélévision. Langage BA
SIC, systeme d'exploitation GEM, sys-

téme d'exploitation TOS.
ARCHITECTURE

Microprocesseur 16/32 bits Motorola

68000 a BMHz. 8 registres de données
32 bits, 8 registres d'adresses 32 bits,
Busdedonnées 16 bits, Bus d'adresses
24 bits. 6 coprocesseurs dont 3 spécifi-
ques congcus parATARI:GLUE, gestion

vidéo ;DMA, gestion disque duretpéri-

phérigues; MMU, gestion mémoire;
6301, gestion clavier : 68901, gestion
des interruptions; AY3-8910, gestion

du son etde la musique
SYSTEME D'EXPLOITATION ;

Systeme d'exploitation TOS. Environ-

nementGEM (fenétres, icones...)

MEMOIRE

512 Ko de RAM. Extension 128 Ko de

ROM parcartouche

LECTEUR DISQUETTES INTEGRE

Lecteur de disquettes 3 pouces 1/2,

double face. Capacité de 720 Ko form a

tée

CLAVIER ;

Clavier AZERTY. 94 touches dont 10
touches de fonction (4 program m ations
partouche). Pavé num érique de 18 tou-
ches. Pavé de commande du curseur

Claviergéré parun microprocesseur
GRAPHISME :

Haute résolution 640x400 en mono-

chrome, moyenne résolution 640x200
en4 couleurs, basse résolution 320x200
en 16 couleurs. Affichage 80 colonnes
en haute et moyenne résolution, 40 co-

lonnes en basse résolution

COULEURS

Sortie RVB/PERITEL, palette de 512
couleurs. 8 niveaux de rouge, vert et
bleu réglables par menu

SON ET MUSIQUE:

Coprocesseur musical. 3 voies indé-

pendantes. Fréquence de 30 Hz a 125

KHz. Générateurde bruits. Controle dy-

namique de l'enveloppe. Interface MIDI

(entrée et sortie)

+ Monit. mono Atari SM124

+ Monit. coul. Printel 3710

+ Monit. Coul. Atari SC1425

+
+

+
+

IL EST SI DIFFICILE D'ACHETER VO

Avec chaque machine,

A crédit CETELEM : OFau comptant
+ 18 mensualités de 243,20F
lerversement 120 jours apreés achat
Codttotal du crédit
avec assurance :997,60F
TEG: 20,50%

3190~

ATARI 520 STF A crédit CETELEM :0+au comptant

+ 24 mensualités de 246,60F
1Wversement 120 jours apres achat
Co(t total du crédit
avec assurance : 1839+
TEG: 20,50%

4190F

ATARI 520 STF A crédit CETELEM : 205F comptant

+ 24 mensualités de 246,60F
lerversement 120 jours apres achat
Codttotal du crédit
avec assurance : 1839F
TEG: 20,50%

4695F

ATARI 520 STF A crédit CETELEM :0Fau comptant

+ 36 mensualités de 193,30+
1" versement 120 jours aprés achat
Co(ttotal du crédit
avec assurance : 2088,80F
TEG: 17,92%

4990F

ATARI 520 STF
Monit. mono Atari SM124
Imprimante Citizen 120 D

5890F

ATARI 520 STF
Monit. coul. Atari SC 1425
Imprimante Citizen 120 D

6390F

UELQUES RAISONS POUR LESQUELLES
E MACHINE
AILLEURS QUE CHEZ GENERAL

GENERAL,

A crédit CETELEM : OFau comptant
+ 36 mensualités de 233,10+
lerversement 120 jours aprés achat
Codttotal du crédit avec
assurance :2759F
TEG: 20,50%

A crédit CETELEM : OFau comptant
+ 48 mensualités de 201,70+
1» versement 120 jours aprés achat
Codttotal du crédit
avec assurance :3411,60F
TEG 17,92%

le premier spécialiste micro indépen-

dant, vous offre

5)
6)

7

8)

Une compilation de nombreux jeux trés actuels
i1manettedejeu

une formation d'une demi-journée surla machine, dans notre local de
form ation

une assistance téléphonique 90 jours.

une garantie de 2 ans, piéces etmain d e uvre

un paiementen quatre fois, sans intérét, aprés acceptation du dossier
I'assurance du bon prix :sidans le mois quisuitvotre achat, vous trou-
vezlemeéme matériela un prix inférieur, nous vous remboursons la diffé
rence (sauf en cas de baisse tarifaire en

provenance du fabricant)

Droita l'erreur:sidans un délaide trois jours aprés l'achatde votre ma
chine, vous constatez que ses caractéristiques ne vous conviennent

pas,vous pouvez I'échangercontre une autre de valeuréquivalente

LE COIN DES AFFAIRES

Nous pouvons vous faire bénéficier de prix intéressants surdes machi-

nes déballées. Provenance exposition. Quelques défauts daspect

Consultez-nous

SERVICE COLLECTIVITES

Ecoles, adm inistrations, entreprises, étudiants, vous pouvez profiterde

tarifs spéciaux. Consultez-nous

LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX

Siavantvotre achat, vous trouvez un meilleur prix que chez GENERAL,

faites le nous savoiretnous nous alignerons surce prix

SERVICE PROVINCE

Rien a payeralacommande.Vous réglez a la livraison de votre machine

oudesespériphériques. Profitezdu bon decommande alafinde nosan-

nonces. Merci
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ORDINATEUR PIRSOMNEL AMSTRAD (CRC464

AMSTRAD CPC 464: l'ordinateur
familial de pointe: Le CPC 464 est
évidemment beaucoup plus qu'un sys-
téme de jeux vidéos sophistiqué. Avec les
graphiques haute résolution et son écran
80 colonnes ajouté a un systeme de
conception d'écran performant, le CPC
464 est un micro-ordinateur pas cher qui
l'utilisateur TOUT ce qui est

immeédiatement

fournit a
nécessaire avec des
applications pour toute la famille, depuis
les jeux jusqu'aux comptes et a la gestion
de budget

Les débutants n’ont rien a craindre avec
lordinateur CPC 464 :
une cassette d'accueil pour s'habituer a
I'ordinateur et ses capacités, et un manuel

il est fourni avec

d utilisation qui contient une section spéciale pour
les novices et une introduction en profondeur sur
I'essentiel de la machine et des logiciels spécifiques
ace micro-ordinateur

Les utilisateurs avertis apprécieront vite les capaci-
tés de croissance du systeme :en particulier, I'inter-
face d'imprimante incorporée ; le systeme de dis-
quette économique qui comprend a la fois CP/M (et
donne ainsi accés a plus de 3000 programmes
courants) et le langage LOGO (célebre aux Etats-
Unis pour les programmes éducatifs et arrivant
maintenant en France et en Angleterre) ; et le poten-
tiel quasi universel d'un bus Z80 complet avec
supportpourdes cartouches ROM.

Processeur Z80 : Le plus utilisé des microproces-
seurs de linformatique familiale ayant le catalogue
de logiciels le plus étendu - le CPC 464 offre CP/M
comme systeme d'exploitation en option.

Le CPC 6128 est impressionnant. Avec I'unité de
disquette intégrée, le chargement et la sauve-
garde des programmes est devenue 50 fois plus
rapide qu’avec une cassette. L'efficacité estaussi
améliorée. Il'y a non seulement une grande fiabi-
lité des données mais aussi la possibilité de
vérifierle bon déroulement des sauvegardes.

Des copies peuvent &tre effectuées en quelques
secondes, ce qui prendrait 30 minutes avec un
lecteur de cassettes. L'accés a un programme
particulier est imm édiat, avec une cassette vous
devez parcourir toute la bande pour trouver le
programme désiré.

De plus, le 6128 est équipé du CP/M Plus, la
derniere version du systéme le plus répandu pour
les micro-ordinateurs 8 bits. Maintenant, sans
rien ajouter, vous pouvez avoir accés a un bien
plus grand nombre d’applications que sur cas-
sette. Vous pouvez méme utiliser des program-
mes dépassant la mémoire vive disponible. Le
6128 utilise le BASIC qui est la note dominante
de tous nos ordinateurs, comme sur le CPC664,
le Basic a été amélioré par I'inclusion du remplis-
sage rapide d'une zone et le tracé de lignes en
pointillés et vous permet aussi de lire le code de
caractéres affichés a I'écran ainsi que de contro-
ler les erreurs de lecture sur disquette et les

conditions d’interruption.

PRINCIPALES CARACTERISTIQUES

vier, classique de type AZERTY, avec pavé numé-

Lecla-

rique ettouches de déplacement.

64K de RAM: Le CPC 464 posséde 64K de
mémoire vive, avec plus de 42K réellement utilisa-
bles grace a la technique de superposition du ROM.
La grande taille de cette mémoire vive RAM donne
une indication de la sophistication et de la com-
plexité possibles au stade de la programmation.

Graphiques : Le CPC 464 comporte 3 modes
d’écran différents, y compris 80 colonnes pour les
textes, une palette de 27 couleurs et une résolution
maximum de 640 x 200 pixels

Clavier : un “vrai* clavierde 74 touches de couleurs
de type “AZERTY", avec une touche d’entrée large-
ment dimensionnée. Les touches curseurs sont bien
placées et il y a un pavé numérique pour la saisie
rapide de données chiffrées

Lecteur de cassettes incorporé : Cette mémoire de

masse estdisponible d’origine avec le lecteur intégré

Jeu de caractéres étendu. Un jeu complet de
caractéres 8 bits comprenant des symboles et
des éléments graphiques et un jeu complet de

caractéres internationaux sous CP/M Plus

Touches programmables. Toutes les touches
sont redéfinissables par lutilisateur, chacune
pouvant avoir 120 caractéres. Fenétres : 8 fené-

tres de texte plus une fenétre de graphisme.
Son :3 voix de 8 octaves. Chaque voix peut étre
ajustée en ton et en amplitude. Le niveau sonore
du haut parleur incoporé varie. Port d’impriman-
te : imprimante paralléle 7 bits de type Centro-
nics. Extensions :nombreuses interfaces disponi-
bles. Alors que d'autres fabricants d’ordinateurs
familiaux offrent des options d'accessoires sup-
plémentaires, AMSTRAD a inclus le lecteur de

disquettes et le moniteurdans le CPC 6128.

AMSTRAD CPC 464
+ MONITEUR MONOCHROME
+ 50 JEUX+ 1 MANETTE DE JEU

1790FTIC

Acrédit CETELEM :90* comptant
+ 9 mensualités de 216,70*
lerversement 120 jours aprés achat
Coat total du crédit avec assurance : 370,30*
TEG 18,72%

du CPC 464
der les programmes et les données sans avoir les
inconvénients des autres systemes odl les réglages
sont ardus et source d’erreur. La vitesse de sauve-

Il permet de retrouver et de sauvegar-

garde est programmable entre 1K baud et 2K baud
(grande vitesse) et la détermination de la vitesse est
décidée parles logiciels

Basic : Un Basic standard, écrit en Angleterre, est
utilisé avec le CPC 464. Vous verrez qu'il est plus
rapide et performant que les autres Basic que vous
connaissez, avec plein de commandes pour les
graphiques, le son et la gestion des entrées-sorties.

Jeu de caracteres étendu
caractéres 8-brts comprenant des symboles et des

un jeu complet de

éléments graphiques est accessible au clavier et
avec la fonction CHR$(n).

Touches programmables : jusqu'a 32 touches
peuvent étre définies par l'utilisateur du CPC 464,
chacune pouvant avoir 32 caractéres

AMSTRAD CPC 6128
- MONITEUR MONOCHROME
+ 50 Jeux ou Cours Autoformation
+ 1 MANETTE DE JEU

2790 ™

A crédit CETELEM :190f comptant
+ 12 mensualités de 2547 0F
1* versement 120 jours aprés achat
Coat total du crédit avec assurance : 570, Wf

AMSTRAD CPC 464
+ MONITEUR COULEUR
+ 50 JEUX+ 1 MANETTE DE JEU

2790 ™

A crédit CETELEM : 190* comptant
+ 12 mensualités de 254,20*
lerversement 120 jours aprés achat
Coat total du crédit avec assurance : 570,40
TEG 18,72%

Fenétres : on peut sélectionner un maximum de 8
fenétres de texte, o il est possible d'écrire des
caractéres, ainsi qu'une fenétre pour les graphiques
Son
nent 3 voies de 7 octaves. Chacune des trois voies

les capacités sonores du CPC 464 compren-

peut étre ajustée en ton et en amplitude et elles sont
transmises, a gauche, a droite et au centre, pour la
prise de son stéréo. Le niveau sonore du haut

parleurincorporé est Variable et mixé en sortie
Sortie d'imprimante: une sortie d’imprimante

paraliéle de type Centronics existe d'origine, le
signal “Busy" étant utilisé comme signal de recon-

naissance

Possibilités d’extension
tension sontdisponibles pour I'utilisation de certains

plusieurs cartes d’ex-

logiciels
Extension des ROM : tous les ROM résidentdans
les 16K supérieurs de la mémoire et il est possible
d'ajouterjusqu'a 240 ROM de 16K chacun

AMSTRAD CPC 6128
+ MONITEUR COULEUR
+ 50 Jeux ou Cours Autoformation
+ 1 MANETTE DE JEU

%*TM

Acrédit CETELEM : 190* comptant
+18 mensualités de 239*
1* versement 120 jours aprés achat
Coattotal du créditavec assurance : 922*
TEG 18,72%

OPERATION GENERAL EDUCATION CPC 6128

OFFRE SPECIALE RESERVEE AUX ECOLIERS ETVALABLE A PARTIR DU 1/12/88

Sl vous le désirez,

avec chaque AMSTRAD CPC 6128, GENERAL peut vous

offrir a la place de nos traditionnels cadeaux (50 jeux +1 manette de jeux) :

*« LE PACK EDUCATIF GENERAL surdisquette (d'une valeurde 295 F)compre-

nant : mathématiques,

Niveau CM1,CM2,6e, 50, 4e, 3e.

vocabulaire, grammaire,

dictée, géographie, etc..

* LE COURS D'AUTOFORMATION CPC sur disquette (d'une valeur de 345 F)

comprenant :

le livre “Bien débuter sur CPC” + des exercices pratiques.

« 1/2 journée de formation dans nos locaux.

'LE PACK FAMILIAL"

OU QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES IL EST SI DIFFICILE D'’ACHETER VOTRE MACHINE AILLEURS QUE CHEZ GENERAL

8) Une démonstration compétente du matériel, car GENERAL estun spécialiste et c'est ce

Avec chaque machine, GENERAL, le grand spécialiste AMSTRAD, vous offre :

1) 50 jeux pour l'achat d'un CPC 464
disquette) pour l'achatd'un CPC 6128,
2) une manette de jeu

3) une assistance téléphonique 90 jours

: 50 jeux ou un

cours d'autoformation (manuel +

4) une garantie de 2 ans, piéces etmain d ' uvre

5) un paiementen quatre fois, sans intérét, aprés acceptation du dossier

6) I'assurance du bon prix : si dans
matériel a un prix inférieur, nous vous
tarifaire en provenance du fabricant)

délai de

7) Droit & l'erreur: si dans un

constatez que ses caractéristiques

contre une autre de valeur équivalente

e mois qui suit votre

trois jours

ne vous

achat, vous trouvez le méme

remboursons la différence (saufen cas de baisse

aprés l'achat de votre machine, vous

conviennent pas, vous pouvez I'échanger

quifera toujours la différence avec la grande surface (latechnique du “achetez ce carton

avec l'appareil dedans etdemmerdez vous”,

LE COIN DES AFFAIRES : nous pouvons vous faire beénéficier de prix intéressants sur

des machines déballées. Provenance exposition

nous

profiter de tarifs spéciaux. Consultez-nous

ce n'estpas notre philosophie)

Quelques défauts d'aspect. Consultez-

SERVICE COLLECTIVITES : €cotes, adm inistrations, entreprises, ¢tudiants, vous pouves

LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : siavantvotre achat, vous trouvez un meilleur prix

que chez GENERAL, faites le nous savoiretnous nous alignerons surce prix.

SERVICE PROVINCE : rien a payera la commande. Vous réglez a la livraison de votre

machine ou de ses périphériques. Profitez du bon de commande a la fin de nos annonces.
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CADEAU

MANETTE DE JEU
+

MEGAPACKSOFT
Winter Olympiad 83
Mouse Trap/Pluto’s
Suicide Mission
Second Out
Frost Byte
+PACKPRO

Pour les utilisateurs particuliers, Commodore a lancé I'AMIGA 500 avec lequel il
conquiert leur ceeur et leur portefeuille.

LA PUISSANCE D’AMIGA : Sice n'était sa couleur beige, propre aux ordinateurs Amiga,
vous pourriez facilement confondre ’Amiga 500 avec le Commodore 128 ;

; le clavier de
I’A500 est incorporé dans le boitier systétme (comme celui du C128) ;il prend en charge une
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AMGA2000, UNE MACHNE CONQUE PFOLRBVCLLER: L'Amiga 2000 comporte une mémoire de un me-
gaoctet, des connecteurs internes, trois unités de disques internes, il offre egalement la possibilité d’exécuter des
taches au moyen d’un coprocesseur dans les fenétres Amiga. Amiga 2000 est un ordinateur de Commodore dont la
mémoire standard a été augmentée par rapport a celle de I'’Amiga 1000 : il comporte egalement des connecteurs
internes en vue d'une extension ultérieure et offre la possibilité d'ajouter la compatibilité logicielle IBM PC/XT au
moyen d'une carte d'extension, la carte A2088. En plus des connecteurs d'extension propres a
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alimentation externe et a la méme forme que celui du 128. Ses dimensions sont les suivan-
tes :47 cm de large sur 6,35cm de haut et 32 cm de profondeur. Toutefois, laressemblance
s'arréte la : I'intérieur de I'A500 est totalement différent.

Si vous ouvrez l'appareil, vous constatez que I’A500 est entierement Amiga. Un micropro-
cesseur Motorola 68000 alimente le systeme. C’'estce méme microprocesseur qui constitue
le cceur des ordinateurs Amiga 1000 et Amiga 2000 ainsi que du Macintosh de Apple et du
STde Atari. L’Amiga 500 utilise également les puces spécialisées Amiga destinées aamélio-
rer les fonctions graphiques et sonores, les fonctions d’animation et I'accés direct a la mé-
moire (DMA).

Bien que I'électronique interne de ’Amiga 500 soit identique au niveau des fonctions acelle
des composants de I'’Amiga 1000, il existe des différences physiques distinctes dues a la
taille de I'A500. De nombreuses fonctions exécutées par des composants distincts dans
I'Amiga 1000 ont été intégrées dans des puces plus grandes sur I’'A500. Notamment, TA500
utilise la version “FAT” (84 broches) de la puce personnalisée Agnes et un circuit prédiffuse
(Gary) qui comporte la logique de sélection des puces et une partie du contréleur de disquet-
tes.
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Amiga, I'Amiga 2000 comporte un bus I1BM PC/AT incorporé. Par conséquent, I'Amiga 2000 peut non seulement
exécuter les logiciels IBM mais permettre a vos applications IBM d'avoir acces aux extensions IBM PC, notamment
aux cartes 80286 et 80386.

ARHTECTUREDEXTENSICN r Laraison d'étre du A2000, ¢'est la présence de connecteurs surle fond de pa-
nier. Ainsi, I'Amiga possede des possibilités d’extension interne. De plus, il offre une méthode unique et astucieuse
d’exécution du MS-DOS. Le connecteur le plus intéressant du fond de panier, c'est celui de laCPU & 86 broches qui
a le méme acces non tamponné aux bus de données et d'adresses de I'Amiga que le MC 68000.

PACK PRO AMIGA 0u QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES IL EST SI DIFFICILE D’ ACHETER VOTRE MACHINE AILLEURS QUE CHEZ G ENERAL

Avec chaque machine, GENEFIAL, le premier spécialiste micro indépendant, vous offre :
1) 6 SOFTS MEGAPACK.

2) 1JOYSTICK.

3) une formation d'une demi-journée sur la machine dans notre local de formation.

4) une assistance téléphonique 90 jours.

5) une garantie de 2 ans, piéces et main d’oeuvre.

6) un paiement en quatre fois, sans intérét, aprés acceptation du dossier.

7) I'assurance du bon prix : si dans le mois qui suit votre achat, vous trouvez le méme matériel a un
prix inférieur, nous vous remboursons la différence (sauf en cas de baisse tarifaire en provenance
du fabricant).

8) Acces gratuit & notre CLUB MICRO GENERAL ot vous pourrez profiter de notre collection de prés
de 500 logiciels domaine public.

9) Droital'erreur : si dans un délai de trois jours apres I'achat de votre machine, vous constatez que
ses caractéristiques ne vous conviennent pas, vous pouvez I’échanger contre une autre de valeur
équivalente.

10) Une démonstration compétente du matériel, car GENERAL est un spécialiste et c’est ce qui fera
toujours la différence avec la grande surface (latechnique du “achetez ce carton avec I'appareil
dedans et demmerdez vous", ce n’est pas notre philosophie).

LEGOINDES AHFAIRES : Nous pouvons vous faire bénéficier de prix intéressants sur des machi-

nes déballées. Provenance exposition. Quelques défauts d’aspect. Consultez-nous.

SER\AGECO.LEC"\ATES: Ecoles, administrations, entreprises, étudiants, vous pouvez profiter

de tarifs spéciaux. Consultez-nous.

LAGARANTIEDUMALLB_RPRIX: Si avant votre achat, vous trouvez un meilleur prix que chez

GENERAL, faites le nous savoir et nous nous alignerons sur ce prix.

SHRVICEPROVINCE : Rien a payer a lacommande. Vous réglez ala livraison de votre machine ou
de ses périphériques. Profitez du bon de commande ala fin de nos annonces. Merci.
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LES IMPRIMANTES POUR PC

Toutes les imprimantes sontgaranties 2 ans |

DMP 3160 (1680cps-80colonnes) . 2290 F
DMP 3250 (eoeps-80col. -PaRsER. 2597 F
DMP 4000 (20cps-132 colonnes)...... 3545 F

AMSTRAD DMP 4000
LQ 3500 (180cpst 24cicgilles+@colonnes).. 3945 F
LQ 5000 (@s8cps-24aiguilles-132col)..... 5325 F
LQ500 (ie0ops-24aigtilles-80col). 3695 F
FX850 (20cos-80colonne)......... 4990 F
FX1050 (20cps-132 colonney)..... 5990 F
LQ850 (180cps- aiguillesy......... 6990 F
EX 800 (300cps-80colonnes)......... 6990 F
M 1409 (180cps-80colonnes)................... 3559 F
M 1509 (180cps-110colonnes).........c.vu... 4739 F
M 1709 (20cps -132 colonnes)........eeveneee 5919 F

M 1724 ¢ooeps- 24aigilles-12colonnes).. 1 L19F

FORIAS ESAVBTRADHRCSI?/ HRC640

e

120D (120cps-80 colonnes)

MSP 10 (160¢ps - 80 colorres)
MSP 15 (180¢ps -132 colorres)
MSP 20 (0eps - 80colonres)
MSP 25 (A0cps-132 colonnes)
MSP 40 (0cps-8000lormes)
MSP 50 (a00ps-80 colonmes)
MSP 55 (300¢ps -132 colonmes)
LASER Overture 110........... 17990 F
HQP45 (M0cps-24 aiguilles-132col.)... _ 5290 F
PREMIERE 35 (merguerite-132c0l) 5995 F

KXP1081 (120cps -8 colonnes) 1850 F
KXP 1124(wundd|e Q). 3990 F
SP 180 Al (100cps-80 colonnes)............. 1595 F
SP 1200 (120cps-80 colonnes)................ 2495 F
SL 80 Al (iBqs-2aiguilles-80col)..... 3895 F
MP 1300 Al (300cps-80 colonre).......... 5995 F
MP 5300 Al (300cps-132 colonne)........ 6995 F
P 2200 (180cps - 24aiguilles -&col). 3590 F
PPC512 S

(1 lecteur disquette, 512 Ko mémoire)

LEGRAND
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LC 10 COULEUR (144cps-80cal.)... 2790 F
LC 2410 @scps- 24aiquilles-80col.)..... 3795 F
ND 10 (180cps-80colonnes).................. 3995 F
ND 15 (180cps-132 colonnes)............... 4995 F
NX 15 (120cps -132 colonne)................. 3995 F
NR 10 (A0cps-80colonnes).................. 4590 F
NR15 (20cps -132colonney)................. 5590 F
NB 24/10 @6cps-24aiguilles-20col).. 9990 F
NB 24/15 (6cps-24aiguilles-132c0l). (490 F

PPC640 SM

(@ lect. disg., 1 modem. 640Ko mémoire)

PPC512 S. Ecran Amstrad  PPC640 SM. Ecran Amstrad

62/0fTIC
PPC512D

(2 lecteurs disquette, 512 Ko mémoire)

455HIC
PPC640 DM

(2 lect. disg., 1 modem, 640Ko mémoire)

PPC512 D- Ecran Amstrad  PPC640DM . Ecran Amstrad
HIC 9235HC

99
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En faisant I'acquisition d’'un MEGASOFT chez GENERAL, vous avez droit:
: EAOMTE BY MEN L SR BRIY dvasbavezroirsdera s
\dreatet. diess et EVaE wn aoenalilr * GARANTIE DE FRAICHEUR -ITLBIE\OB AUOBIB0E
Si,_dxsmcﬁbicbqizejusm@s{gg adat vas ttanez\aresit ASEamE :'E'I'SB_ ceshgoeks N .
moirsderaliis, ms\as retorsos Ediflaee. - GARANTIE DE CHOIX :msmsermrsa\asdirb;isﬁ
S\vasrettezppsEEmsaTEs

+ DROIT A LA DEMO gmmmemgm
pouvezcaracer uedostratondunegeoftq e

RDURJ

« GARANTIE DE BON FONCTIONNEMENT o s e et du

100

FEDERATION OFFREE T o
| MEGA COMPILATIONS PC = 279F  PROFESSIONDETECTIVE.........oovvooesveeeveoee (' 1/4) ;ggi
EPYXONPC2 15 141 199F  FI5 STRKEEAGLE " 250F
COMPILATION UBI ¥ NS KM il «ie  F18COMBATPLOT — ("14)13'12) 229F 179F
oo NELERLS F19 STEALTH AGHTER (5" 1/4) (3" 12) 389F 29F
PCHTSNo2 (5" 14)(3" U2) 250 F  FAREAND FORGET 24SF  ROBOCOP (95F
GRENEERETA GRISRAARNODANZBAL FLIGHT SIMULATORll (5" 14)(3" 12) 469F  pacK THEM 29 F
PCGOLDHTS 55: y4; 205F  FOOTBALMANAGERII (6"14) 229F  mookET RANGER © 14) 259F
$'12) 255 GABRELLE 219F  ROGERRABBIT 29F
. GALACTIC CONOUEROR : . —
ALBUM EPYX 3"1/2) 259 F — BUAE"12) 245F  gENRY BROE . " "
WNERGAVESAHTSICPIl 43 MVERGMVES @"12) GAVEOVERII (5" 1/4) 215F M_EDI S o A3 1) igi
~ GARvL HOTSHOT 179F  qREADVAIEY _|SJJ4) 50F
N(EW C M\IF rlt@ 9\/" (]: TC or i GAUNTLET (5" 1/4) (3 112) 209F SKATERALL
GKSNOPERATION JUPITER 6 V43 12) 279F  grEarVE
4x4 OFFROAD RACING * 189F  GRANDPRIXCIRCUT
MATRBOCP 19F  HGHEPIDEMY 2F
A320 189F  HOTSHOT 15 14) 315F
ADVANCED DUNGEONANDDRAGON .. 259F  HURLEMENTS 200F (5" 14) 269F
ACTION SERVICE — 1BOF  |HRRMIRIENMEOKI 5 wsy@ 1) 209F (6" 14) 269F
ARBORNERANGRR (5" 14) 260F  INDYS00 p 5" 1/4) 269F
ALBEDO _ 209F  INTERNATIONALKARATE+ oo 9a0 E 189F
APOLLO <8 (5 1/4) 255F  IRONLORD 249F 19F
ARKANOID» 179F  KARATEKIDII 239F 189F
AUTO DUEL 219F  JACKAL 1791 239F
BADCAT 229F  JET — (5" 14)(3" 2) 369F 198F
BARBARIAN I9F  JUNGIE BOOK [Uvre te ki bomgle) 229F 179F
BATMAN 189F  |AQUETEDEL'OISEAU ofa e (5" 1/4) 245F
BATTLE CHESS (5 1/4)(3" 1/2) 289F  |'ARCHEDUCAPTANBLOOD oo tto P 269F
BONCCOMMANDO 179F  LASTMISSION 245F
CALIFORNIA GAVES 220F  LIYEANDLET DEE 29F
CARRERCOMMAND 219F  MADSHOW 29F
CIRCUS GAVES (5' U4) 259F  MANHATTAN DEALER S QF 229F
COMBATSCHOOL 179F  MAXIBOURSE 940P ULTIMAIV . (5" 1/4) (3" 1/2) 249F
CRAZY CARS I 245F MERTRESENSERE _ ___ 9QE  ULTIMAV ..o cevieeies e 219F
CRUICALTEST s 219F  MEURTRESAVENSE e ...— 898P  UTIMATEGOLF...oovvoviiveees - 189F
DALEYTHOMPSON SOLYMPIC CHALLENGE 189F  NEBULUS (5" 1/4) 269F
DARKSIOE 179F  NIGHTRADER 179F
DEFENDEROF THE CROWN — (5 1/4) 239F  NORTHAND SOUTH 189F
DESERTRATS 209F  OFFSHOREWARRIOR — @ 2815 ¥ MEF 20000 LIEUX SOUSLESMERS ....ooo oo oo 195F
DOUBLE DRAGON 189F  OPERATIONWOLF 189P  WECLEMANS 195F
ECHELON 179F  PETERPAN 400P  \\ERE TIME STOOD STILL. 189F
EMMANUELLE (5" 1/4)(3" 1/2) 219F  PEURSURAMTYVILLE 219F  ZANYGOLF.ooosoooooooeeen, . (EGA) 259 F
BPRE 189F  POOLOFRADIENCE [5" 1/4)(3" 1/2) 259F  ZYNAPS e 179F
LESBESTCEUSGOLD LA PANTHERE ROSE. 4 WESTERN GAVES 4 @0 DSILVERBRONZE SABOTEUR 1 + SABOTEWR 2 + SIGMA T *
[EL‘CCNHLA'HO\B Gstte 1OF dsaste 190 L AD SVART 4 ORERATIOVNEND 4 o RN e om0 CREIGAL isS AR+ Tl
MEGASTHISC NTLET DAR 23 EPREUVES SPORTIVES
47204 ROLUNG THUNDER LESASDUQEL - Bl
) cassette : 149F i 19F LEADERBOARD! 3 OCEAN
LESCEARE '—% 1o 2IEUXBCEPTIONELS FOVRCED TACTICAL FUGT RACE A PITHRE.  cassette. 145 F . ciscuette 169 F e o2 159F
St A e AR Gosette <120F  discurtte: 1A9F 40 4 TOWAHAVK 4 7R TRAFIC CONTROL 4 [EADERGOARD ¥ LEADTOURNANENT -1 CL — SBR0 HOVER ¥ WUTANT  JIRBALL # FEAD
E CYNERNOID 4 DEFLECTOR 4 MASK 4 BLOOD  STRIKE FORCE HARRIER LEADERBOARD
M@BDO 4 GUNSMOKE * DESOLATOR +SCHA-  BROTHERS 4 NEBULUS 4 HERCULES 4 NORTH OVERHEALS +COBRA + TANK
el e TR S e
e 595 ccomipnen T BT N s SRR, e e e ot
s M or TE TRLOG < THEVAY oF EXGLODING Pt LB DL auette:
MAN + LEVIATHAN ¢ BOBSLE|GH + SCHAKLED cassette ; 149 F dl%ﬂtte 19 F  FRANKBRUNOS BGBOX ARCACEACTION ’ . )
o D OGSt~ D BUATOON 4 PREDATOR * KARNOV 4 CRA?Y  cassette : 139F i 179F ) cassette :95F  cisquette : 139 F
CARS 4 COMBAT SCHOOL 4 SALAMANDER 4 FRANK BRUNO BOXING 4 Al JBOMB  Cassette :109 F dlstg.ette 179F  IMAGINE ARCADE HITS
DRILLER 4 GRYZOR JACK 4 SABOTEUR 4 GHOSTN GOBUNS BARBARIAN + RENEGADE + SUPERSPRINT +  cacsatte - 109 F dusqme 19F
TENl\/ls'ailﬂ/&:ll!j _ or T ADNATH s RAMPAGE + INTERNATIONAL KARATE 2 +AE
cassette : isouette : GAMVE SET ANDMVATT FUTURISTES ,
000 PAEIATISON  cosetio 10F  deaete: II9F ot 1OF  dsgcte - 100F LESCEANISCELARONCE, HFPOF e PG RIS
4 FIRELORD 4 ROCK 4 RANARAMA 4 FIGHTER  TENNIS 4 HYPER SPORT 4 PING PONG £ FOOT BB NORANE SCIENCE FICTION * $4PHIR 4 SEase&c LIS E |\ AISQLENE A0
PILOT * IMPOSSIBLE 4 CITY SLICKER 4 DRA- 4 GOLF 4 BASEBALL 4 BOXING 4 POOL 4 , MINE AUX DIAVAKTS 4 ANTFROPE OCEANALL STARS HITS
GON TALK SUPER DECATHLON GAUNTLET DEEP DUNG cassette :89F  dlisquette : 139 F
SETANDNVATCH2 SMLATICNPACK Y SALLECTINKONM LESAS DE LESPACE
HSTCRY INTHEMAING GAVE S - cassette  145F  clisquette 1 195F  cassefte : i
cassette : 149F % cassette 139F di 189 F
cassefte -185F  disquetie 220 F  SASSefte 14OF - disuette 1100 - GRANDPRIX500* QUADY SLPERSK] RCRAL S SOt POAD S RS 2 AL ST W e
BRSO § SUPER IO FGANIETS  FGONS CHAVPONTIP ST FACK  LESDERISPETATO A RER R IORE S, . St
TR+ Y HATER 2 FOMD FUNER 4 BRUCE  FORCES VG SRERSEE  ma it on Caette: L10F - iscuete - 100F
. cassette:
IFE + GOONIES * WORLD GAVEES 4 RAID casette - 149 F disquette 1199 F  higp oo BOBBIEY RYING S caTcs):eTttEeN 99F g\lsquette :150F  Jo « ELTE « STARGLIDER + SENTINEL *
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cassene . cassette : 139 F disquette : 170 F disquette : 195 F cassette : 139 F disquette : 159 F
A 320
WEC LE MANS
TH
cassette: 145 F disquette : 195 F  G.l. HERO SKATE OR DIE . cassette :99 F disquette : 149 F EVINDICATOR
ACTION SERVICE cassette :85 F disquette : 135 F  Cassette 199 F disquette: 139 F : a : cassette :85 F disquette : 129 F
cassette : 120 F disquette : 179 F INDIAN MISSION disquette : 1565 F  STAR TREK ) US HITS TOPS LES CLASSIOUES
AFTEN BURNER IRON HAND cassete:99F  disquette 1 130F  MEGASOFTS GENERAL Q
. . SAVAGE MEGASOFTS
cassette : 115 F disquette: 159 F  cassette 199 F disquette : 145 F fte - 105 F disquette : 159 F 4x4 OFF ROAD RACING
AIRBORNE RANGER IRON HOUSE Scaso‘se . uette : cassette 199 F disquette 1 149 F 50 000 LIEUES SOUS LES MERS
. cassette : 90 F disquette : 140 F . .
cassette 1179 F disquette : 225 F cassette - 99 F disquette : 149 F 944 TURBO cuP disquette : 165 F
ALIEN SYNDROME IRON LORD SHOOT OUT cassette : 149 F disquette : 199 F pep ET FLAMMES disquette :239 F
cassette : 149 F disquette: 185 F -
cassette 189 F disquette : 135 F cassette -89 F disquette : 140 F 1943 FIRE AND FORGET
JUNGLE BOOK disquette : 235 F tte : 105 F :
ARCADE WIZARD quette SOLDIER OF LIGHT casselte disquette 145 F o sette :119F disquette : 159 F
cassette : 99 F disquette : 145 F | |yg AND LET DIE cassette : 109 F disquette : 135 F  APVENTURE DUNGEON DRAGON F.15STRIKE EAGLE
. cassette : 99 F disquette : 189 F
BARBARIAN (PSYNO) cassette : 105 F disquette : 155 F  Lciiocop q cassette 199 F disquette : 149 F
cassette :89 F disquette :135 F MEUTRE A VENISE tte : 89 F dlﬂ] e:150 F ALTERN V\;;}RLD GAl\gES Lso e GUNSHIPS
. cassette : F isquette :
BARBARIAN 2 cassette 1139 F disquette 1190 F o0 0o disquette : 189 F cassette : 189 F disquette : 239 F
cassette 189 F disquette 1139 F  \0TOR MASSACRE ARTURA L EMPIRE CONTRE-ATTAQUE
TERRORPODS cassette 189 F disquette : 159 F
BATMAN cassette : 95 F disquette : 139 F : : : .
cassette :89 F disquette : 135 F . cassette 199 F disquette: 155 F
cassette :99 F disquette : 149 F BARD'S TALES
NETHER WORLD MATA HAR
BOMBUZAL cassette : 95 F disquette : 139 F A ARCHON COLL cassette 1169 F disquette : 199 F !
: cassette : 159 F disquette : 169 cassette : 130 F disquette : 180 F
cassette : 89 F disquette : 139 F NIMITZ s F CONSPIRATION
. THE DEEP cassette : 135 F disquette : 179 F MAXIBOURSE
BUTCHER HILL cassette .89 F disquette : 155 F  cassette :95 E disquette : 145 F cassette: 139 F disquette : 189 F
cassette 189 F disquette 1139 F  \ORTH AND SOUTH CYBERNOID 2
THUNDERBLADE cassette :99 F disquette : 159 F  NIGEL MANSELL'S
CARRIER COMMANDE cassette : 145 F disquette : 189 F  cagsette -89 F disquette 1 139 F  paLey THOMSON'S cassette :99 F disquette - 159 F
ty 1 d tte : 1
cassette :139F isquette : 189 F  OpERATION WOLF IGER ROAD OLYMPIC CHALLENGE eHT RAIDER
CHICAGO 30°S cassette .99 F disquette 1 149 F accette -89 F disquette : 139 F  cassette 199 F disquette 1 149 F  cassette - 105 F disquette : 159 F
tte 1100 F disquette : 145 F
cassette q PAC LAND TIGER TIGER FREEDOM disquette : 189 F  OFFSHOREWARRIOR
CORPORATION cassette : 95 F disquette : 139 F . : .
q cassette :95 F disquette : 139 F  rysion 2 disquette : 179 F  cassette 1 135 F disquette : 169 F
cassette :89 F disquette 1 135 F  paAC MANIA
DARK FUSION cassette 1 109 F d e 1160 F LS OF LORE GAME OVER 2 PEUR SUR AMITTYVILLE
sette : isquette . . - .
cassotte 'no . e : 130 cassette : 95 F disquette : 139 F  .ssette : 125 F disquette : 189 F disquette : 165 F
e . isquette : PUFFY'S SAGA TINTIN SUR LA LUNE PROFESSIO c
DOUBLE DRAGON cassette : 135 F disquette .169 F tte : 139 F disquette.: 189 F GIGN / OPERATION JUPITER N DETECTIVE
cassette 09 F disquetie 1149 F cassette : isquette,: cassette : 139 F disquette : 189 F disquette :225 F
. . RAMBO 3
a . TITAN ) GUERILLA WAR ROADBLASTERS
DRAGON NINJA cassette .89 F disquette .139 F cassette : 129 F disquette : 169 F
. . cassette :99 F disquette : 149 F  cassette 1105 F disquette : 159 F
cassette .109 F disquette .145 F RETURNOFTHE JEDI TOTAL ECLIPSE
. " s
DYNAMIC DUO cassette 195 F disquette .139 F  cassette : 99 F disquette : 149 F HURLEMENTS CRABBLE DE LU><Ed ,
. cassette : 129 F disquette : 169 F isquette : 215 F
cassette .109 F disquette: 145 F  REX TRIVIAL PURSUIT (nouvelle version)
ECHELON cassette .89 F disquette 1159 F  cassette: 189 F disquette :249 F L'ARCHE DU CAPITAINE BLOOD SKATE CRAZY disquette : 135 F
cassette 2129 F disquette 150 F  ROADWARS TRUCK cassette : 159 F disquette : 189 F STREET SPORT BASKET
EMMANUELLE disquette 1189 F  cassette :89 F disquette : 135 F  cassette : 179 F disquette : 219 F  MONTE CRISTO disquette : 189 F  Cassette 189 F disquette : 139 F
FISH ROBOCOP TYPHOON PETER PAN disquette : 159 F  SUPERSPORTS
cassette : 129 F disquette : 185 F  cassette :99 F disquette : 149 F  cassette :85 F disquette : 129 F  pIRATES disquette: 149 F  Cassette 189 F disquette : 139 F
FOOTBALL MANAGER 2 RTYPE THE ELIMINATOR ROY OF ROVERS THE DARK SIDE
cassette : 135 F disquette : 189 F  cassette : 109 F disquette : 159 F  cassette :89 F disquette : 135 F  cassette : 109 F disquette : 159 F  °assette 189 F disquette : 135 F
GALACTIC CONQUEROR SECRET DEFENSE V1CTORY ROAD ) THE GAMES WINTER EDIT THE TRAIN
cassette: 129 F disquette : 169 F  cassette : 129 F disquette : 190 F  cassette :89 F disquette : 139 F  cassette 189 F disquette : 139 £ Cassette 1125 F disquette : 189 F
LB(D\HLA-"O\B BUMBY PACK GESTION SEMAPHORE
Cassette 140 F Disquette :190 F Disquette : 699 F
TOP 6 RUN THEGAUNTLET CHICAGO 90 } KIT TELECHARGEMENT
Cassette 129F Disquette 199 F Cassette :99 F Disquette :149 F Cassette 140 F Disquette :190 F Disquette :110F
(Space + Mach 3 + Billy 2 + Charly diams +  F16 COMBAT PILOT HIGHWAY PATROL Disquette: 190F ~ VECTORIA 3D Disquette 410 F *
Budget + Lorigraph) Cassette : 145 F Disquette :190 F JBXOESIOEE

SPECIAL ACTION MICROPROSE SOCCER

Cassette : 159 F Disquette :219F  Cassette: 140F Disquette :190F  \ysic PrRO Disquette: 380 F  DEFI AU TAROT Disquette : 180 F
ERRE HIT 1 Disquette : 220F ~ PURPLE SATURNDAY SILIPACK Disquette 305 F  ESPIONNAGE Disquette : 169 F
. 10 Cassette : 165 F Disquette :195 F
MAGNIFICENT 7 Disquette : 189 F ma S'VLLAT'O\'
REAL GOSTBUSTERS
IMONDE ARCADE ) Cassette : 165 F Disquette :145 F ; .
Cassette 149 F Disquette 199 F ' MIROIR ASTRAL Disquette :320F ~ PEGASUS Disquette : 249 F
PRIVES > Disauete :145F  PREVISIONASTRALE  Disquete :380F  CHUCK YEAGER - *
Cassette: 149 F Disquette 199 F ‘ a : i ’ Cassette : 95 F Disquette :165 F
THE MUNSTERS HORLOGE ASTRALE  Disquette : 350 F : .
AVENTURIERS Coscotte ) 05 F Disquette 1145 F CIRCUS Disquette : 165 F
Cassette: 149 F Disquette 199 F : ) '
Cassete 1097 y MICKEY MOUSE  Disquete: 155 M me LESEDUCATIFS
Cassette : 149 F Disquette :199F ~ BLASTEROIDES o 149 GESTION BANCAIRE  Disquette:250F 1001 VOYAGES (5/8 ans)  Disq.:290 F
LESEXDAENIURES  wannwioote earti - CESTIONFICHIERS  Dsuete S0P ALGEBRE (/3] Disqete 1957
_ Cassette : 99 F Disquette 149 F DESSIN TECHNIQUE  Disquette :450 F  ANGLAIS CONFIRME (4*/3®> _
LILE Disquette : 199 F KM DESSIN TECHNIQUE  Disquette : 750 F Disg. : 195 F
L'EIL DESET , : . Disauette : ANGLAIS DEBUTANT (6®/5€)
Cassette : 150 F Disquette : 195 F E?:;egigg\'; Disquette :149F ?i;:l(éf‘om D:sqﬂsnz zig E Disg. :195 F
LA CHOSE DE GROTEMBOURG . ’ . quette - ANGLAIS (1™/TERM)  Disquette : 195 F
- Cassette : 99 F Disquette :149F  \ASTER CALC (CPC 6128
Cassette : 150 F Disquette 195F ( ) ANGLAIS TOP NIVEAU Disquette :195 F
MAITRE DES AMES _ .1g5F ARCHON COLLECTION Disquette : 379 F quette :
Disquette: 195F  Cassette 195 F Disquette :145F  jape Disquetie :300F ANNIVERSAIRE BOBBY
MANOIR MORTEVILLE Disquette 19F  gupermAN - ST (6/8ans) Disquete : 169 F
MASQUE+ Disquetie : 195 F  Cassette : 95 F Disquette :145 F coLocy Disquette : 350F - AppRENDS MOI A COMPTER
PEUR SUR AMITYVILLE MUNSTER Disquette 149F  D'SCOBOLE (Assemblew) Disquette :360F  (MATERN/CP) Disquette : 195 F
Disquette: 165F  pyo pPACK (Space Race + Bob Winner) ADDES Disquette : 270F - APPRENDS MOI A ECRIRE

SKYX Disquette : 180 F  Cassette : 149 F Disquette :199 F  IMPRIMIMAGE Disquette : 280F  (1/2CP/CE) Disquette:195F
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SERVICE VPC

5 MODES DE REGLEMENT AU CHOIX :

1) EN CONTRE-REMBOURSEMENT : vous ne réglez que lors de la livraison de
votre matériel. Prévoir 20 F de frais de contre-remboursement lors d’une expédi-
tion P&T et 40 F par un. transporteur (envoi de plus de 5kg) en sus du forfait
transport. Remplissez le bon de commande ci-dessous. Si vous ne souhaitez pas
mutiler votre revue, photocopiez-le ou écrivez nous sur papier libre ou encore,
téléphonez nous (demander M. BERNARD au (1) 42.06.50.50, poste 436).

PAR CARTE BLEUE : vous pouvez hous téléphoner et nous commander le
matériel désiré, en nous donnant le numéro de votre carte bleue. Vous pouvez
également utiliser le bon de commande ci-dessous.

>3) PAR CHEQUE OU CCP : vous remplissez le bon de commande ci-dessous en

joignant le reglement du total de votre commande plus le forfait transport
correspondant (voir ci-contre).

2

-

Amisde Province, ce service
est lait pour vous

4) PAR MANDAT POSTAL : vous remplissez le bon de commande ci-dessous en
précisant que vous désirez régler par mandat postal. Nomettez pas de compter
le forfait transport (voir ci-dessous). A réception de votre mandat, nous expédions
votre commande.

5) A CREDIT : si vous souhaitez des renseignements détaillés pour I'achat a crédit,
vous pouvez joindre M. TREILLET, Responsable Crédit, au (1) 42.06.50.50, poste
458. Si tout vous parait clair, vous envoyez le bon de commande ci-dessous en
précisant si vous souhaitez verser une partie comptant. Par retour du courrier,
nous vous envoyons un dossier de crédit que vous devez nous retourner ddment
rempli et signé. Aprés acceptation de ce dossier, nous vous expédions le matériel.

+ FORFAfT TRANSPORT : 20 Fpour les softs

50 F pour les accessoires et les imprimantes
120 F pour les machines.
Ceforfait n'est pas cumulable, c'est-a-dire que si vous commandez un micro-ordina-
teur plus des logiciels, vous ne payez que le forfait transport machine, donc 120 F

ATTENTION : pour toute commande supérieure a 10.000 F, joindre un acompte de 20 % a la commande

NOM
BON DE COMMANDE EXPRES Prénom |
Je,soussigné, déclare commandera GENERAL les marchandises etfournitu .
res ciapres désignéespourexpédiion amon adiesse ndiquée ciconire Ne |
Jedoisisce riglarpar - )
CH Contre-rembousement CH Carte Bleue* |
CH Cheque/CCP CH Mandat CH Crédit Vil
e
*N° de Carte Bleue Date expir. CB I
LoeLiliiiliiiliiil lilil Tél |

DESIGNATION

BON DE COMMANDE A RETOURNER A
GENERAL, 10 BD DE STRASBOURG, 75010 PARIS

Observationsdu client : ............coeeeevvennn.

Kour les mineurs, la signature des parents est obligatoire.

Avez-vous déja commandé par correspondance chez
GENERAL depuis le 1/02/1989

Code Postal

MICRO MAG/7-89

QUANTITE PRIX UNITAIRE MONTANTS

TOTAL

NOND COMMANIDE

ouin
FORFAIT

DE PORT

. FRAIS
| CONTRE-REMBOURS.

TOTAL
A REGLER

VENTE EN GROS

Faites comme plus de 5000 entreprises et collectivités

Vous aurez droit & des prix professionnels, livraison sous 24 heures, réglement sur relevé de factures. La vente en gros

s'adresse aux entreprises, collectivités, administrations, etc.

Les membres de ces collectivités peuvent se rendre

individuellement chez GENERAL, munis d'un justificatif. Il se verront remettre une CARTE COLLECTIVITE qui leur donnera
acces aux prix de gros. Pour toute information, contactez M. MORDILLAT, tél. 42.06.50.50, télex 214.034, télécopie

42.38.35.60.

Entreprises, nous sommes en mesure de vous proposer les services suivants pour l'acquisition de votre matériel chez

GENERAL
1°) ouverture d'un compte avec, aprés la premiére commande, un paiementa réception de facture ;

2°) unfinancement personnalisé (créditou location-vente) ;

3°) une formation d’initiation gratuite de votre personnelavec chaque machine vendue (durée 1/2 journée) ;

4°) une formation approfondie, soit dans nos locaux, soit auprés d'instituts spécialisés qui ont notre confiance tel le

prestigieux ALTITUDE 21;
5°) une assistance téléphonique, sans limitation de temps ;
6°) une maintenance sur site au travers de puissants groupes spécialisés tels AMTI ou MIS ;
7°) une tarification étudiée en fonction des quantités souhaitées et de votre statut d'entreprise.

o 6 OSSIOINIEIs t16 Ifl 1cFO™ nous pouvons vous fournir &
prix de gros la plupart des matériels décrits dans nos annonces.
Contactez M. LE POULL chez GENERAL
auS 42.06.50.50, poste 39.

HUMANTS, désormais vous avez droit au tarif “Collectivités” chez GENE-
RAL : En dehors des prix promotionnels et des actions temporaires GENERAL,
étudiants, vous avez droit a un tarif spécial sur I'ensemble des produits de notre
magasin. L’inscription pour obtenir la CARTE ETUDIANT GENERAL estimmédiate
et gratuite. Demandez Claire ou Elisabeth lors d’une visite a notre magasin.



EURO PC

UN AMSTRAD

a machine entierement fabriquée
Outre-Rhin, s'inspire trés fortement du
520 ST d'Atari (mG par un Motorola
68000) revu et corrigé a la sauce PC.
Un micro-ordinateur homogéne et aseptisé
qui convaincra les clients soucieux d'ache-
ter une grande marque a la pérennité plus
rassurante que les dizaines d'importateurs de
clones assemblés dans un appentis avec car-
tes et composants non testés au mieux ou
ayant séjourné des semaines en plein vent
au pire.
Fort des 150 000 unités déja vendues en
Europe par le constructeur allemand Schnei-
der, l'importateur Dual, bien connu pour ces
platines tourne-disques dans le domaine de
la HIFI, introduit début juin un PC de cons-
truction irréprochable pour les clients PC non
professionnels. C'est une machine trés pro-
che de la version définitive que nous avons
pu, en avant-premiéere, tester pour vous. Elle
s'écarte volontairement des coffrets métalli-
gues traditionnels pour reprendre la formule
du 520 ST d'Atari, & savoir un mono-bloc
contenant I'unité centrale, le clavier et un lec-
teur de disquettes 3,5 » 720 k octets. Mais
la comparaison s'arréte la, I'Euro Pc ne dis-
posé pas d'une alimentation intégrée, il a
recours a un volumineux transformateur
externe et son clavier ne dispose pas de fle-
ches séparées ni de dispositif pour l'incliner.
Par contre il est est d'une construction satis-
faisante bien qu'il s'agisse d'un clavier a

KILLER ?

membrane aux touches sérigraphiées. Il est
a remarquer que le support métallique du
clavier fait astucieusement office de blindage.

L'intérieur est d'une simplicité biblique, une
carte mere réduite et le lecteur de disquet-

tes 3,5 »de marque Toshiba. Sur la carte trés
soignée aucun micro-interrupteur ou strap,
tous les parameétres se reglent par logiciel.
Le coeur est constitué par un 8088-1 en
seconde source Siemens cadencé a 9,54
MHz et 4,77 MHz. On trouve 16 chips
41256-12 qui forment 512 K octets de
mémoire vive. Il n'y a pas de support libre
pour étendre a 640 Ksur la carte mére. Pas
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de support non plus pour un éventuel co-
processeur 8087, mais il est vrai qu'il est peu
utilisé dans ce genre de configuration. Au
milieu de la carte trdbne une pile pour sau-
vegarder les données et les réglages du
systeme dans de la mémoire CMOS. Sur la
gauche on trouve un connecteur d'extension
pour une carte 8 bits. Les entrées-sorties en
standard sont nombreuses, port paralléle, un
port série DB9, un port souris, un connec-
teur pour brancher un lecteur de disquettes
5,25 » 360 Ket un autre pour un disque dur
20 Mo en plus de la sortie vidéo pour un
moniteur couleur CGA ou monochrome de
type Hercules.

Les tests

L'Euro Pc comme on s'y attendait tourne
deux fois plus vite qu'un PCa 4,77 MHz. On
peut le faire repasser a la vitesse standard
pour les amateurs de jeux en tapant Ctrl Alt
et -. Le disque dur posséde un temps moyen
d'acces de 68,3 ms ce qui est lent comparé
aux 28 ms de I'Olivetti PCI. Un seul port
série est reconnu comme tel. Le port souris
n'est pas reconnu comme un second port
série. Mais le driver fourni devrait simuler
une souris « Bus » comme l'indique la docu-
mentation. Mais malgré nos efforts, ni ce dri-
ver ni le dernier Mouse.com livré avec la plus
récente souris Microsoft n'ont marché. Un
détail a remettre vite d'aplomb pour l'impor-
tateur.

Passer du moniteur monochrome a celui en
couleurs estfacile, il y a reconnaissance auto-
matique a I'amorcgage et il suffit d'actualiser
ensuite le Setup. De méme aucune difficulté
pour démarrer sur le lecteur de disquettes
externe. Le connecteur d'extension au stan-
dard, pour carte courte, posede un léger
défaut de conception: I'endroit ou se visse
I'éventuelle carte n'est pas relié a la masse,
or toutes les cartes attendent et se doivent
d'étre sur une masse commune par cette vis.
L'utilisateur pourra trés facilement relier
'embase a l'aide d'un petit morceau de fil
fixé au blindage clavier tout proche.

Ce connecteur peut recevoir une carte
comme celle de Konix qui délivre deux ports
pour joysticks analogiques ou bien une carte
vidéo EGA ou VGA pour une meilleure défi-
nition.

Logiciels et documentation,

L'Euro PC sera livré avec l'intégré Works de
Microsoft, qui ajouté au GW-Basic livré avec
MS-DOS 3.3 permet de rentabiliser son
achat dans un bon nombre de domaines.
Dans les 7 disquettes de Works on trouve un
traitement de texte, une gestion de fichiers,
un tableur et un module de communication.
Passer de I'une a l'autre des données est évi-
demment prévu et une documentation volu-
mineuse mais claire accompagne un didac-

ticiel de premiere force pour vous initier &
la manipulation du reste simple de cet inté-
gré. Le petit manuel qui accompagne I'unité
centrale donne de précieux renseignements
techniques sans toutefois étre un modéle
pour la découverte et la manipulation de son
premier PC. Pour cela, il faudra recourir aux
nombreux manuels proposés en librairie.
En résumé, on retrouve a de nombreux
endroits le sérieux tout germanique qui fait
de ce PC une valeur sure, pour une utilisa-
tion non professionnelle. Ses dimensions et
son design reprennent ce qui a fait le succés
de I'Atari 520 ST, sa polyvalence est seule
un peu freinée par les 512 K octets de
mémoire proposés en standard.
Malheureusement, on se trouve avec 3 con-
necteurs DB25 femelles identiques pour les-
quels il faut faire attention lors des branche-
ments et bien observer les sérigraphies afin
d'éviter de brancher I'imprimante sur la sor-
tie disque dur ou le disque dur sur la con-
necteur de l'unité de disquettes. Car, par
exemple, la borne 14 du connecteur du dis-
que dur ou la 18 pour le connecteur dis-
quette servent d'interrupteur pour l'alimen-
tation de ces unités.

On note sur la carte mére les deux contrd-
leurs disquettes et disque dur, ce qui laisse
libre le connecteur d'extension pour une
carte modem ... ou une carte midi pour se
retrouver dans une configuration encore plus
proche du 520 ST. La technologielemployée
pour I'élaboration de la carte estrécente et
fait appel en partie au montage en surface.
Le transfo externe délivre les tensions néces-
saires au fonctionnement de la seule unité
centrale. Il faut prévoir une seconde prise
pour le moniteur plus deux autres éventuel-
lement pour le lecteur 360 Ket le disque dur.

SETUP Ver 1.20 - Copyright (C) 1988 Schneider Rundfunkwerke AG ~ EURO PC
P3ys : France Heure (HH.MM.SS)  14.46.43
Date (JJ.MM.AAAA) 14.04.1989
Lecteur int. 1 720 Ko
Lecteur ext. > pas disponible
Unité d’amortissage : interne
Videostartup > Monochrome Video interne > Mono
Monitor Détection : allumé
Mémoire vive : 512 Ko HD 20 : pas disponible
Vitesse d’horloge  : 9.54 MHz Souris/Joystick-Port : Pas allumé
Adresses de base 1/0
JIM: 250h
COML : 3F8h ComM2
LPT1 : 3BCh LPT2 : - LPT3 : --

Sélection des cellules par touches curseur. Menu sélection par PgUp et PgDn.
Les nouvelles valeurs seront introduites dans la RAM en appuyant sur RETOUR.

Sortie du prograrme par ta touche ESC.



Le 360 K de marque Chinon comporte sa
propre alimentation interne a découpage,
gue l'on retrouve a l'identique dans le cof-
fret du disque dur 3,5« 20 Mo Miniscribe
muni d'un micro-ventilateur. Ces deux
options reprennent le méme design que

Les points forts

Dimensions réduites,

aspect bien étudié,

gualité des composants,

le port série,

le port souris,

le connecteur d'extension,

les contrbleurs de disque et disquettes sur la
carte mere,

le logiciel intégré Works livré en standard
le lecteur

la configuration par logiciel

le prix

Les points faibles

L'alimentation séparée

I'absence des fleches directionnelles séparées
sur le clavier, 512 K octets seulement en stan-
dard.

COMMANDEZ LES

Nol Au sommaire

CPC : unsuper listing Pac Boy

I'unité centrale. Il faut les placer obligatoi-
rement sur la droite et empilés, du fait de la
longueur trés courte des cables de liaison.
Il est question de les rallonger pour le mar-
ché francais.

On linvoque en tapant Ctrl4Alt-t- Esc ou
Setup. Il permet de modifier les éléments sui-
vants :

— Le pays, la date et I'heure,

— Le type du lecteur interne,

— Le type de lecteur externe,

Fiche technique

Euro PC

8088-1 9,54 MHz

512 K RAM

1 unité de disquettes 3,5 » 720 K
Vidéo CGA et Hercules

1 port parallele

1 port série

1 port mixte souris/joystick
Contrdleur disque dur intégré

1 connecteur d'extension pour carte
courte

Prix avec moniteur monochrome

NUMEROS

Musique maestro
Jeux : Crazy Cars Il Basic :
Tout pour réussir Savage. Moto Road.

PC: Un super listing Course a
pied - Configurez votre impri-

mante- Test : Olivetti PCL HD.
ATARI : Un super listing Combat

Jeux : Zac Mac Kraken, Squeek. Help : Heroes of lance

L'Interface Midi(ler partie)
Etendre votre ST a 2,5 Mo.
AMIGA : Visite intimiste
Programmation : Listing 68000.

Test : Oxford PAO
PC : Dossier : une imprimante pour

— L'unité de démarrage,
— Le type d'affichage,
— Le type de contrdleur vidéo: celui de la
carte mére ou un contréleur externe (EGA
sur une carte d'extension par ex.),
— La taille de la mémaoire vive,

La présence du disque dur, la vitesse du
microprocesseur,
— Le choix pour le connecteur souris
d accepter un joystick pour simuler une sou-
ris,
— Les adresses des interfaces utilisées ou
rajoutées.

S.L

Prix avec moniteur couleurs CGA
Lecteur de disquette 5,25 » 360 K
externe

Disque dur externe 20 Mo

Prix avec un moniteur monochrome
ambre: 4 990 F ttc.

Prix avec moniteur couleurs CGA:
5990 F ttc.

Disque dur 20 Mo: 3490 F ttc.
Lecteur 360 K externe: 1490 F ttc.
Disponibilité: juin 89.

Dual data France: (1) 48 78 35 99.

PREMIERS

. Au sommaire

CPC : Technique : utilisation de la
2e banque de données 64 Ko-
Les modes graphiques,

votre micro - Imprimez vos étiquettes.
ATARI : Le Midi facile - Tests : Lisp plus, Le séquenceur Alchine

Workbench

Listing : Aidez votre compta.
AMIGA : Language : le basic puissance 16 - Les trucs du

Dessinez avec Draw plus.
Micro foot : goal - Combien gagne un programmeur ?

BON DE COMMANDE

;Pour commander d'anciens numéros de MICRO MAG remplissez trés lisiblement le bon ci-dessous(ou une copie) et adressez-le avec le
'réglement & : LASER PRESSE service AN 17 rue de la prévoyance 94300 VINCENNES

[ cochez les numéros que vous désirez : 1 2 3
|Je commande... anciens numéros au prix unitaire de 22 F soit....x22+7F de frais de port soit un total de......... F que je régle par mandat

Ichéque bancaire cheque postal a I'ordre de LASER PRESSE.



ATARI | AMIGA

Tableau 1

JA = = VIR

n 1
Ne pas essayer de tuer les soldats, mais se contenter de sauter par dessus.
Tableau 2
Butde cesplans succincts £ Jl \%I
émaillés de judicieux t . .. N -
u , €

conseils:permettre a Lee . R . :
Pour tuer efficacement les sumos sans étre atteint : en face d'eux , sauter en essayant de retomber dessus.

Wong de sefrayer a

grands coups de hachoir Tableav 3

un chemin victorieux jus-

qu'a Ryu Ken Oh fléau de [H

1'0 rient. Eviter les balles d'un petit bon.
Légende
Tableau 4
f  soldat E  Entrée
§ Petit sumo S Sortie
y  Grand sumo | Statue S
) u Arme Quand I'hnomme tigre est au sol, attendre
Lancier Balle quil s'approche pour Iui assener quelques
Tl coups et sauter par dessus. Lorsqu'il
_ w7 Cerf-volant grimpe au mur, le suivre, faire un saut et Iui
Homme tigre donner quelques coups.
Tableau 5
U £

Ne pas se préoccuper des soldats, sauter au-dessus des lanciers tout en esquivant leurs lances.
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Attendre que les cerfs-volants
soint face a vous pour tirer. Ne
pas oublier de monter!

Tableau 7

Tableau 6

>

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

Se diriger a I'extrémité de la premiére plate-forme, puis sauter sur la quatrieme et ensuite sur la cinquieme. De I3, il est
possible d'atteindre la sortie.

tableau 8

IlLador)

L'étrange manoir qui se dresse au
milieu de la campagne enneigée,
recéle un mystére. Dans ce lieu
évocateur d'anciens souvenirs,
votre enquéte sur la mort suspecte
d'une vieille amie risque de mal
tourner. 1l serait donc salutaire que
vous consultiez ce qui suit, ou
seules les derniéres actions ont té
(volontairement) omises.

Aller dans le couloir, dans la
chambre de Bob (2e porte & droite
en partant de la fenétre), ouvrir la
mallette au-dessus de l'armoire, la

fouiller, prendre le poignard, sortir,
aller dans la chambre de Guy et
d'Eva (1ére a gauche), ouvrir la
mallette sur 'armoire, la fouiller,
prendre la bague surmontée d'une
croix, sortir, aller a la cave, mettre
le poignard juste au-dessus du
soleil du pilier au milieu, dans la
fente noire. Emprunter le passage
secret. Répondre aux dix questions :
1 - «Naturellement»

2 - «Autrey

3 - «Recherches historiques»

4 - «Salle & manger»

Tirer sur le grand sumo tout en
évitant ses plongeons qui font

perdre de I'énergie.

5 - «Un parche-

min»

6 - «3»

7-«10»

8 - «Murielle»

9 - «Guy»

10-«Léo»

Prendre la bague

en or (avec la

croix), la mettre

sur le trou, en haut

de la boule, tour-

ner cette bague,

entrer dans la

crypte, fouiller la

main qui tient la

lance, prendre

l'objet en bois,

sortir, repren-dre

la bague sur la

boule, sortir, aller

dans le grenier (a droite de la
fenétre, dans le couloir), ouvrir le
tiroir du haut de la grande commo-

Alex Jamsek

de, le fouiller.,.. Aie! Jai une cram-
pe, & vous de terminer I'enigme.
Frank Hauguel
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HELP

Quelques sympathiques
informations pour vous
aider aprogresser
héroiguement dans
I'inoubliable saga des
Bard's Taie.

Bard's Taie |

Pour faire gagner points de vie,
points de sort et caractéristiques a
VOS personnages: posséder soit une
masse fantome (specler mace) ou un
mage avec le sort «la main du
spectre» (Specler Touch), de niveau
4. Tout d'abord, allez & Icran princi-
pal (Review Board), une fois que
chacun a atteint son plus haut niveau
par I'entrainement. Ensuite, Si vous
possédez Specter Touch, sélectionnez
l'option attaque du groupe (Party
Attack) et jetez le sort sur un de ses
membres. Sinon, attaquez-en un avec
la masse. Le résultat doit étre une
perte d'un niveau de la victime. La
derniére étape consiste & retourner au
Review Board et a entrainer la pauvre
victime. Réitérer autant de fois que
nécessaire pour acquérir la quantité
désirée de points de vie, points de sort
et niveau dans les caractéristiques.
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Quelques trucs pour ceux qui assem-
blent un nouveau groupe. Souvent,
lorsque des personnages de diffé-
rentes classes offrent la méme quan-
tite d'or a l'indic (Bartender), celui-ci
donne différentes informations. Les
moines de premier niveau font plus
de dégéts sans arme qu'avec. Le
groupe préassemblé du disque, E |

Cid of ATEAM, posséde une corne de
feu (Fire Horn) extrémement utile.
Les pieges des coffres des celliers &
vin ne contiennent que des aiguilles
empoisonnées. N'utilisez pas de
guerriers (Harrior) dans votre grou-
pe, ils ne possédent pas d'habileté
spéciale. Utilisez plutdt un paladin,
un moine ou un chasseur.

Bard's Taie Il

Le chevalier du destin (Destiny
Knighi), personnage le plus puissant
de ce scénario, supporte la plupart
des hlessures et ses points de sort et
de vie régénérent. Il peut cependant
étre assommé (sloning?), empoison-
né (si ses points de vie tombent a
2éro) et supporte mal le vieillisse-
ment. En diminuant au maximum ses
points de vie, il devient invulnérable
a ces attaques. De plus, le fait de
récupérer un septieme segment lors-
qu'ils sont fondus
pour créer e
sceptre - lors de la
transformation de
I'archimage -, per-
met d'avoir deux,
trois ou plus de
Destiny Knighi sup
plémentaires.

- Dans la forteresse vk io

cccccccc

AMIGA

d'Oscon, on ne peut emmener que
trois personnages dans le nid (Snare),
parce que trois statues peuvent se
joindre au groupe. Elles sont Rock,
Paper et Scissor et doivent se trouver
dans cette ordre.

- Dans la crypte grise (Grey Crypi),
la réponse & la question du Sphynx
est Wise one (celui qui est sage).

- Dans le labyrinthe (Maie of
Dread), lorsque I'homme apparait
dans un nuage de fumée, répondez a
sa question par «rafx, pour obtenir
I'épée de Zar.

Le sort de réve (Dreamspell) se trou-
ve au niveau 1de la pierre du Destin
(Destiny Stone), dans une petite alco-
ve d'une huge spinner room, dont les
coordonnées sontN9, EI8.

D est nécessaire d'avoir les fleches
mentionnées au dos des régles pour
résoudre le Snare ofDeath.

Enfin, lorsque vous avez les septs
segments du béton, allez dans le
temple de Nam CTemple cf Marri).
\bici un moyen pour recharger les
objets magiques. Lorsque l'un d'eux
est réduit a sa derniére charge, ven-
dez-le & la boutique de Garth
(Garth's Equipement Shop), puis
rachetez- le. Vous aurez la surprise
de e voir entierement rechargé. C'est
trés utile, particulierement avec la
corne de feu (Flame Horn).

Dans «Colosee», il y a un mage
connu sous le nom de I'étrange mage
(Strange Mage), qui se trouve au
centre de la ville. Lorsque vous le
bousculez, il pose une question &
laquelle il faut répondre par deux
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mots: «Freeie» et «Please». Cela
permet d'entrer dans le dernier don-
jon de Bard's Taiel.

Pour terminer le jeu en cing étapes:
aquérir tout d'abord 350 000 pieces
d'or, un Archmge et une forte équi-
pe. Allez ensuite a la boutique de
Garth (Garth's Equipment Shoppe).
Avant de sélectionner l'option Buy,

changez le disque des personnages,
pour en mettre un autre (en général,
les disques de Electronic Arts Games
font l'affaire).

Maintenant, sélectionnez 'option
Buy afin d'obtenir une liste compléte
de tous les objets du jeu. Ne pas faire
défiler la liste vers le haut sous peine
de planter le programme. Remettez
votre disque une fois les sept seg-
ments achetés. Donnez les segments
4 TArchmage et allez au temple de
Nam, situé dans la partie sud-ouest
de la carte. Faites approcher le mage
de l'autel, vous obtiendrez alors un
Destiny Knight. Entrez ensuite dans
la hutte du Sage. Aprés une petite
surprise, tuez Lagoth et ses sbires,
pour avoir par la suite une vie pai-
sible et tranquille.

Bard's Taie Il

Comment obtenir le meilleur score
en points de vie, points de sorts de
vos mages. Lorsque vous débutez le
jeu et si vous avez en votre posses-
sion Bard's Taie 1 ou Il, je vous
recommande Ceci: apres avoir trans-
féré vos personnages depuis BT / ou
BT//, allez & Skara Brae. Trouvez le
vieil homme et apres avoir recu votre
premiere quéte, changez de classe. Si
V0s personnages viennent de BT //,
cela ne marche qu'avec un seul
mage, et dans ce cas faites-en un
Chronomancer. Sinon faites un
Chronomancer et un Archmge. Dés
(ue vous aurez terminé votre quéte,
ils seront avancés jusqu'au niveau 35.

Hervé Blanchard
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L'IMAGINATION
AU POUVOIR

Resalut. Ce mois-cij’ai choisi
de te parler d’'un théme qui
nous est cher en cette fin
d’année scolaire, les vacances,

Uest-ce que les édi-

eurs pourraient faire

de spécial? 'y a

quelques temps un jeu
sur console Nintendo est paru.
Il fonctionnait avec un tapis.
Pour faire avancer le person-
nage sur l'écran, tu devais
courir, sauter faire des pom:
pes, tout ¢a sur le tapis! Cu-
rieusement c'est le seul pro-
gramme de ce type existant sur
micro. C'est tout de méme
étrange qua I'heure de
linteractivite et du réalisme,
personne ou presque Ny ait
pensé!

VOUS VOULEZ DU
CONCRET ?
D'ACCORD !

Imagine un programme qui
serait vendu avec une piscine
gonflable.  Lorsque tu
avancerais dans le bassin le
personnage se déplacerait a
[écran.

QOu alors une simple adaptation
du jeu de Nintendo. Pourquoi
pas aussi une prise qui permet-
trait de brancher ta meule des-
sus, ¢a changerait au moins de
I'utilisation routiére. Messieurs
les éditeurs, la manette est
maintenant dans votre camp...
Essayez de nous sortir des
projets originaux, des idées
folles, des trucs délirants !
Faites comme Loriciel : un
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Phaser sur micro, ce n'est pas
original, mais a moins de 300 F,
c'est géant !

UN JOURNAL A
JOUER

Sache que le prochain numéro
de ton canard préféré sera
complétement interactif, ce
sera un jeu en lui-méme.
Comme cela lorsque tu te dore-
ras au soleil sur une plage de
sable chaud, loin de ton ordi-
nateur adoré (snif.snif), tu au-
ras la possibilité de t'éclater! Le
théme, c’est une surprise.

GOOD VIBRATIONS

Pour en finir avec les vacances,
il existe un jeu qu'il ne faut pas
louper sous peine de passer
pour un ringard. I Sagit de
WindSud Willytie Silmarils sur
ST, le premier jeu de planche a
voile.

Tu as le choix entre trois
niveaux de difficulté et tu peux
jouer avec un pote. Selon la
difficulté justement, le site de la
course change: cela va de la
Bretagne a Hawai! L'animation

est bonne. Les graphismes
sont magnifiques. Par contre,
les sons émis par le person-
nage sont exécrablement nuis!
Le jeu est assez complexe.
J'attendais mieux de ce pro-
gramme, mais enfin il faudra
s’en contenter!

JETEJURES, TUTY
CROIRAIS,C'EST
FANTASTIQUE !

Clest la premiére impression
que jai eu en jouant a RVFde
Micro Style et sponsorisé par
Honda, pour ST.

Les émissions sonores du
moteur sont extraordinaires, on
Mavait jamais vu ca sur la
machine. L'animation est
vraiment époustouflante de
réalisme. Seuls les sprites sont
légerement trop petits, mais la
finesse des dessins le com-
pense largement. Sans at-
teindre la perfection de Super
Hang On, ce logiciel mérite am-
plement ton attention. En un
mot, cours chez ton revendeur
l'acheter ou tu t'en repentiras
lorsque tu verras ton copain y
jouer. Rageant non?

SUGGESTIONS
DIVERSES...

Jaimerais aussi vous confier
une pensée qui me tracasse en
ce moment, j'en ai déja discuté
avec des amis et certains
membres de la rédaction, dont
notre vénérable rédac-chef.
Nous serions ravi de voir une
simulation de parachutisme.
Vous choisiriez [laltitude o
saut, les figures a effectuer, le
moment de l'ouverture...

Si le tout était bien réalisé, le jeu
pourrait s'avérer génial au
dernier degré.

Autre chose, pour les simula-
tions auto ou moto mobiles,
genre Dakar 4X4, Dakar Moto,
Test Drive, Lombard Rallye...
au lieu d'un insipide «Game
Over»lors de la chute du haut
d’'une falaise, sans aucune ac-
tion, pourquoi pas ne pas glis-
Ser une conservation du jeu?
Tu continuerais ainsi a étre
dans la voiture, et tu ob-
serverais le sol se rapprocher
de ta bagnole, en attendant -
stressé comme il se doit - le
moment fatidique. Il faudrait
néammoins que ['animation
soit  suffisamment fluide et
rapide.

Sur ce, c'est la chute de cet
article, je vous souhaite de
joyeuses vacances et bonne
lecture!

Stéphane Joél
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milliards d années, et de plus
les plans étaient consultables
sur Ganymede I, a a peine
quarante-cinqg mille années-
lumiére de votre soleil... »

i

5ivous vous réveillez unjouravec une
gueule de bois a faire vomir une tasse

d’'Old Bourbon,

vous ne

serez pas

étonné d'apercevoir qu’un arbre sécu-
laire de votre adorable jardin vient de

franchir

votre champ visuel

dans le

sens de la longueur...

tvite ! Quoique, si vous

vous fltes approché

quelque peu, vous eus-
siez pu apercevoir également
que cet étonnant désagrément
est I’ceuvre d’un bulldozer
communal qui s’occupe égale-
ment de démolir votre adora-
ble maison.
«Comment ?... Mais je nai
recu aucun courrier... vous
plaindriez-vous au représen-
tant régional. « Mais Monsieur,
répondrait-il, on vous en a
envoyé plusieurs ; de plus les
plans de la bretelle dacces

rapide ala nouvelle autoroute
sont consultables depuis un an
a | Hotel de Ville.... » C’est a
peu pres a ce moment qu’une
énorme voix venue d’outre
nulle part se serait écriée :

« Terriens, vous avez exacte-
ment soixante secondes pour
quitter votre planéte, avant que
nous la détruisions, pour instal-
ler une bretelle d acces ala voie
rapide galactique Acturus-
Bételgeuse IV. Et ne dites pas
que vous n’avez pas été pré-
Venu, car on vous aenvoye un
message en express il y a deux

Douglas Adarms

Ce type, proche de la qua-
rantaine, est |’auteur de la
trilogie tripartite en trois
volumes du Guide du rou-
tard galactique, mais aussi
d’un certain nombre de scé-
narii de films et de séries
télévisées comme celles du
Doctor Who, le fameux suc-
ces britannique. Il a colla-
boré chez Lucasfilm’s
Games a |%laboration du
film de David Bowie, Laby-
rinth. Ce qui expliquera
sans doute le mieux sa déca-
pante facon de caresser la

vie avec un fer a souder,
c’est d’évoquer sa collabo-
ration avec les Monty
Python et notamment avec
Graham Chapman.

Les autres ceuvres (non tra-
duites en francgais) s’appel-
lent Dirk Gentlys Holistic
Détection Agency et
Bureaucracy. Aux derniéres
nouvelles, le Guide du rou-
tard galactique pourrait se
cristalliser sous la forme
d’un long métrage. Asuivre
sans panique !

Pas de panique !

Ce que je vous décris n’est que
le début d’une saga en trois épi-
sodes qui vient de sortir dans
la collection Présence du Futur
chez Denoél. Trois titres a
savourer avec délectation
comme un chocolat fin : Le
guide du routard galactique
(qui posséde au dos de sa
jaquette le seul conseil utile qui
puisse vous aider dans
n’importe quelle circonstance
et surtout les plus mauvaises :
Pas de panique !), Le dernier
restaurant avant la fin du
monde (quoique la nourriture
ait un godt quelque peu apo-
calyptique) et La vie, |’univers
et le reste (enfin une bonne
question 1I).

A part la Réponse Ultime de
I’'Univers livrée sans supplé-
ment de prix par cette ccuvre

VT 4l 0

AU COIN DELARUE,...

a@%,tations
B {[\res

En fait, si on essaye de dresser
une liste des logiciels tirés d’un
livre on s’apergoit que tres peu
d’entre eux ont été adaptés. A
part des allusions indirectes
comme pour Les trois mous-
quetaires dans Explora II,
Notre Dame de Paris pour
Hunchback, on ne peut pas
dire que le réservoir culturel de
I’humanité a été pillé ! Pour-
tant, je verrai bien quelques
romans modernes & la trame
suffisamment linéaire qui pour-
rait restituer une ambiance et
donner I’envie de lire une
ceuvre riche. Pourquoi pas du
Joffo avec le Sac de billes ou
bien de I’Ajar avec Gros Calin ?
Voire du Stendhal ou du Zola ?
En tout cas, c’est une idée a sai-
sir au bond car pour I’instant
personne ou presque ne l’a
encore tenté !

e The Hobbit, Lords ofthe Ring ; War in the Middle Earth,
d’aprés I’'ceuvre de J.R.R. Tolkien.
» Voyage au centre de la terre ; Vingt-mille lieues sous les

mers, d’aprés Jules verne.

» Han d’Islande d’aprés Victor Hugo.
« Sinbad d ‘aprés le Conte de Milles et une Nuits, Shogun

d’aprés J. Clavell

» The Fourth Protocol (excellent) d’apres F.Forsyth
» The Hitch Hikers Guide to the Galaxy d’apres D. Adams
 Lancelot, La conquéte du Graal, d’aprés les Romans du

Cycle du Roi Arthur

* Bob Morane, Sherlock Holmes, James Bond, Frankestein,

Dracula,...

comme héros de softs d’action ou le nom du

héros sert de locomotive pour faire connaitre le soft.

de Douglas Adams (qui est 42,
comme tout le monde le sait..),
vous trouverez tout un tas de
bons conseils & ne pas suivre
dans ce délire qui fut d’abord
une série radio de la B.B.C. en
78 et 80. Infocom dont nous
saluons ces jours-ci la sortie

d’une demi-douzaine d’aventu-
res graphiques en avait fait une
adaptation textuelle stricte-
ment anglaise et délirante sur
laquelle vous pourrez vous aga-
cer les dents apres avoir lu le
soft. Bon courage et... surtout
pas de panique !Vie Ventura
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Tous les mois, Micro-mag s'ouvre aux
éditeurs et aux distributeurs de jeux

OU VA
LA MICRO ?

On me demande trés souvent, trop
souvent, ou va la micro? Vaste
Question, comment y répondre ?
Je vous conseille de commencer
par expliquer que vous discernez
déja difficilement d'odi vient la mi-
cro, avecencore plusde perplexité
ou elle se positionne aujourd'hu;
alorsquant au futur...

Cette maligne introduction vous
permettra de poursuivie;  Vous
parditrez plus intelligent et I'on
Vous autorisera avec - bonhomie
les erreurs de la suite de votre
intervention.

Puis vous discernerez i votre in
terlocuteur fait une étude de
marché pour créer ou concur-
rencer la société de vos réves ou
sil a une soif de connaissance qui
doit justement étre assouvie.
Pour la premiére catégorie, faites
comme moi; et vous  répondrez
(e Vous connaissez parfaitement
I'avenir de cette industrie, que son
développement n'a aucun secret
pour VOUS Mais que Vous Vous
garderez bien de le Iui enseigner.
Et alors!, pas besoinde se créer un
concurrent de plus.

En ce qui concerne la seconde
catégorie, celle qui est formée de
CeS jeunes, et moins jeunes,
avides de connaissance, préts a
prendre des risques, & vivre des
aventures. Ceux qui savent encore
imaginer, réver ou  sublimer,
répondez leur, et partez ensemble
dansvos réves ou cauchemars sur
révolution de la haute technologie.
Meis noubliez pas en chemin de
vousarréter pour prendre du recul;
n'oubliez pas. Quand je dis haute
technologie alors que j'ai com
mencé a parler de micro-informa-
tique c'estque bien sir, ilsforment
a eux deux un tout.
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Cest méme un des aspect: Fas
sionnants de l'informeticue; elle se
trouve aux croisements de trés
nombreux chemins, comme le
cerveau l'est dans le cops hu-
main. Cette analogie bien que
galvaudée est trés intéressante;
les périphériques que sort les or-
ganes; le bus etlamoelle épiniére,
le feed back, les problemes de
SyNcro... mais je mégare, Ceci

demanderait un ouvrage entier.

Ou vala micro ?

Si Micro-Mag m'a demandé de
poser la question et d'y répondre,
je na ia la place que pour en
effleurer deux aspects.

Deux évolutions nécessaires et je
pense, inéluctables, de la micro-
Informatique; mais regardons un
peu en arriere. ..

Depuis 1981 et 'Apple I, il n'yaeu
que des améliorations techniques.
Graphismes, sons, vitesse de cal-
cul, qui nous ont apporté
aujourdhui des PC, des Atari ou
des Amiga. Des machines
formidables car c'est surtout votre
imaginationqui en délimite les bor-
nes, peu doutils au service de
I'homme  apportent cette richesse
extraordinaire. Mais depuis deux
ans  maintenant, beaucoup de
gens S'impatientent, ils ont raison
et tot. Cest wrai que les lois de
marché font quiil ne reste que trés
peu de constructeurs et quiil est
presque impossible & un nouveau
venu de se faire une place ; ce
n'était pas le cas il ya deux ans
(deux ans... une éternité!).

Les Qric, Sinclair, Dragon, Texas,
Enterprise... donnaient  une
vivacité et une énergie a ce
marché, ils l'empéchaient aussi
par leurs diversites de rentrer dans
le vral marché grand public; celui

memm-

francais, afin qu'ils communiquent di-
rectement avec vous. Cette page n'est
pas un espace publicitaire mais doit

vous permettre de

découvrir les ac-

teurs du marché de la micro. Ce mois-
ci, nous avons donné Carte Blanche a
Laurant Weill, le P-dg de Loriciel. Lori-
cielestné ily aplus de cing ans et s'est
développé au point d'étre aujourd’hui
un des leaders européens.

oui demande des standards tech-
nologiques, celui qui aime la sta-
hilité et la rigueur. Or, rentrer dans
le marché grand public est une
condiition de survie de la micro.
Ces deux évolutions sont donc
l'intercommunication avec I'exté-
rieur et la liberté de mouvement.
Aujourd'hui, il ya l'ordinateur do-
mestique et celui de bureau; ils ne
parlent pasensemble et balbutient
a peine avec I'extérieur.

Demain nous allons nous orienter
vers des ordinateurs portables oui
sauront S'adapter a leurmilieu. Ala
maison il devient le Home Leisure
System qui dialogue avec la télé,
la chaine hifi, le téléphone a haute
vitesse, lasécurité passive, lefour,
le synthé, CD, Vidgo... Il joue en
réseau, \Veille sur la maison; ce
n'est plus l'appareil posé lasur la
table, seul.

Le barycentre de I'activité humaine
va évoluer dansles dix ans a venir
et se recentrer vers la maison en
quittant le bureau. La télévision
grand écran haute définition, le
nouveau téléphone, le super VHS,
les satellites, le cable, les CDV, le
fax @ 3000 F: autant de raisons de
vivie plus & la maison et de tra-
vailler moins au bureau. La
littérature sur la génération cocon
(cocoon), les avachis du divan
(couch potatoes) avaient préwu le
retour de la charentaise. Le foyer
va devenir a la fois auditorium,
salle de spectacle et lieu de travail.

Lordinateur doitétre ce médiateur,
ce lien qui va résolument faire
tomber le métro, boulat, dodo; pour
cela il doit étre libre de bouger.
La recette est maintenant au point
depuis la calculatrice de poche, le
walkman, le discrman, le téléphone
portable et maintenant la console
de jeux portative; il semble que ce
Soit désormais un impératif tech-
nologique: les produits - d'avenir
seront ceux qui bougent.

Oon vit

une époque formidable!
Demain matin le RNIS (Numéris),
CD Rom, Vidéo, la haute
céfinition. Les jeux seront en
réseau, lamaison sera ouverte au
monde et sur le monde. Pour Lori-
ciel, cest un grand projet, une
grande évolution, une grande
mutation: il faut que chacun s
mette en «veille technologique»
pour  suivre, puis précéder et
meltriser la technologie.

Notre marché c'est le loisir de
demain; clest le son, [imege,
['aventure, lacommunication; C'est
la technologie au service de
'imagination.

Faisons ensemble ce monce de
demain. Ne le subissez pas, créez
le!

On vit une époque formicble!!
Laurant Weill

Président directeur générai
LORICIEL

Juin 1989

Ln»



PC
ECHANGE
Nbx jeux pour PC avec des

nouveautés a acheter ou échanger
liste contre enveloppe timbrée. Oli-
vier Chambard 14. av. Egalité 01000
Bourg

Ch contacts sur PC 256K maximum
Oudinot Fabrice 1. impasse des

Vds PC AT 286-16 mhz sous
garantie EGA DD 20 Mo. scanner
Cameron. souris Microsft et nom-
breuses disquettes et livres le tout
15000F

Vds Amstrad PC 1512 HD 20.
mono. 1 lecteur 5" 1/4. un disque
dur. une souris, imprimante DMP
3160. un logiciel Word4. Multiplan
3, Rapid File le tout a un prix
sacrifié Tel: 50 69 68 84 aprés I18h

Vds 10 disquettes 5 '25 IBM pc jeux
et utilitaires domaine public pour
200F Mr Bayon 20 bis rue d'Etigny
64000 Pau

Vds cause double emploi. Epson
LX 80. Imprimante matricielle a
aiguilles, mode IBM. 128 caracteres
programmables, 80 colonnes, buf-
fer lko, 11 jeux caracteres interna-
tionaux. 96 caractéres ASCIl avec
bac feuille a feuille et cordon paral-
lele blindé, prix 2000F Tél 34 74
49 49

PCW cherche contacts sérieux
pour échange de logiciels. Vds
aussi disquettes neuves 3 1/2 bas
prix et jeux extra pour CPC. Ecrire
M Chaib A. 69 raymond IV 31000
Toulouse

Comment expédier votre micro en
Afrique ? taper 3615 + AFRICATEL,

ST
VENTES

Vds Lynx 128ko, lecteur nombreux
logiciels et joystick: offre une
imprimante Logabax 180 et écran

PETITES ANNONCES

monochrome Tél: 45 94 12 59

aprés 19h

Vds Atari ST4 disque dur 30 Mo
imprimante laser Atari, logiciels le
Rédacteur et publish Partner état
neuf 33 000F

Vds 520 STF.écran monochrome
SM 125. AF720: lecteur externe
deux faces. Beckertext V2.20 logi-
ciels le tout 4500F acheté 7000F
Tél: 30 24 02 03

Vds sons synthés pros D20.
10.5, 110 - K1 - K5 - DW8000 -
MATRIX - M1.1R- DX7 S. Il (14000
non classés!) CZ asio - TX81Z -
DX11. 21. 27. 100 - MT32 - JUNO
1.2 MKS50 - V50 - YS100. 200 -
D50. 500 (6000 SONS !) - DISK
ATARI, K7. TEL: (16) 61 55 17 11
DEMANDER J-M BONIS 126 rue St
Rocu 31400 Toulouse

Rech contacts sur 520 STF pour
échange utilitaires et jeux (débutant
s'abstenir) réponse assurée Juet
Yoann. Le vivier Gellevue 35760 ST
Grégoire

Ch contacts sérieux surtout région
centre. Vieirs Emmanuel 14. rue de
la porte 45380 Chaingy

Rech possesseurs d'Atari pour
échange de logiciels du domaines
publics, démos. truc..Tél: 76 35
44 08

Ch contacts 520 STF Tél: 47 02

46 59

Ch contacts sur ST Lecointre David
10.rue Eugéne Manuel 76980 Veu-
les-les-Roses

Ch contacts pour éch tél: (19) 41
66 66 17 95 ou écrire J.F Scalbert
Ermitage 5 Ch-2000 Porrentruy
(Suisse)

Ch contacts 520 ST sur Grenoble et
région pour logiciels éducatifs et
utilitaires Rey Daniel 2. allée du

moucherotte 38130 Echirolles
Tél: 76 22 25 48

DIVERS
Megatari le megaserveur vous

attend de 19h a 22h30 7/7 avec des
super rubriques Tél: 35 97 06 77

Développeur ch programmeur
Ecrire a Huaux Christian 131.rue
Jeanne d'Arc 75013 Paris

Ch un club pour travailler: tableur
copieur graphique Tel: 47 02 46 59

Possibilité de revenus complémen-

taires par travail a domicile. Docu-
mentation contre timbrée Mr
Deretz, 26 rue R. Salengro 59110 La
Madeleine

Avec le cercle d’or contre un mon-
tant. je vous communiquerai un
concept permettant de gagner de
I'argent Chaillou Alexis 3.rue du
moulin 28800 Bonnerel

Le 3615 vous ruine? Venez gratui-
tement au 16 (1) 34 22 09 22

AMIGA
VENTES

Vds Amiga 1000 moniteur couleur A
1081 lecteur externe 3 1/2, souris,
joystick, nombreux jeux et utilaires
tres bon état : 5900F Tél: 45 90
83 05 aprés 19h30

Amiga vds Ram 64 ko. imprimante
80 colonnes et 9 aiguilles, lecteur,
achéte originaux Amiga Hervé Lou-
vel 18. rue Dumas 93800 Epinay
S/Seine

centre agréé ATARI

Vds Amiga 500, monit couleur HR
stéréo, logiciel Deluxe, paint2, tur-
ner TV télécommande le tout
8500F a débattre. Laisser un mes-
sage au 45 24 46 08

Nous diffusons nbes disquettes du
Domaine Public (Slides, Megade-
mos. Digits, Datas et utilitaires)
Demander catalogue a : FD, BP 18
59115 Leers (joindre timbre svp)

Ch contacts sérieux pour‘échanges
tlogiciels et news sur Amiga 500
Mr Dufraigne Patrick 63. rue de
Général de Gaulle 95880 Enghien-
Tél: 34 12 91 42

PCW

Ach disque dur pour PCW. Tél: (1)
49 00 12 89 - (1) 47 78 73 26

Vds PCW 8256 configuré 8512 tbe
+ DB2 + MP + 2 sim pilot SFH
TMWK + 15 d + housses : 4300 F
- Lafargue Dom (91) Ap 18 h 64 57
49 16 ou bur (75) 45 64 12 68

centre agréé COMMODORE

S ? (1]

ATARI

* Extension mémoire

» Changement de drive

« Blitter
» Pieces détachées

COMMODORE

Extension mémoire
» Pieces détachées

MAINTENANCE : ATARI 1 COMMODORE - AMSTRAD

MONITEURS TOUTES MARQUES

15, Impasse des Primeveres - 75011 PARIS
® 433894 24 - Fax : 40 21 04 48
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CPC

Vds CPC 6128 mono année 86. logiciel/
la Solution, disquettes, manuels Tél: 451
43 83 27

Vds CPC 6128 couleur ; 2800F
lecteur FD1: 1200F imprimantes
2000-1100F disquettes -jeux : 20
Tél: 64 57 11 13

Vds CPC 6128 couleur, nouse
jeux, utilitaires, livres et joys-
tick:3000F Tél: 47 56 02 98 deman-
der Mr Pajot

Vds CPC 6128 : 12000 Francs
Belge, Dmp2000;9000FB. Multiface
11+:3000FB, Scanner Dart: 3000FB
s'adresser au 10 rue Batileu Antoine
Belgique aprés 17h

Vds 464. DDI, FOI. livres, logiciels,
progidiciels et revues pour 2000F
Tél: 50 55 93 48

| Vds 6128 avec moniteur couleur,
fdeux joysticks.disquette, revues et’
r boite, état neuf le tout 3500F Tél:
30 59 75 87 demander Manuel
1apres 18h

Vds 6128 couleur, jeux originaux,
joystick.une boite de rangement le
tout 2600F Tél: 64 56 37 25
i demander Lionel

VdsTextomat.Datamat, Stock. Core.
Discfile. Kentel avec brochure,
deux livres le tout 1000F 50% neuf
Tél:33 25 35 61

Vds CPC 464 couleur, lecteur, nbs
disquettes et K7 (jeux et utilitaire)
crayon optique, joystick, doubleur,
livres, revues: 3000F Tél: 45 72 45
58 paris ou 97 55 83 46 province

Vds pour CPC ampli stéréo 350F
moniteur vert 350F. palette 190F.
Berna 15. passage du Genie 75012
Tél: 43 72 64 64

Vds PRST Thomas 80 ex AM-FM
mike gain. RF Gain. Decal.Freq.5/
métré incorp. filtre ANN.L.. vendu: 80
Tél:: 54 76 26 26

Vds Amstrad 6128 avec moniteur
couleur.deux joysticks, nombreux
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jeux. 23 revues; bon état 2900F.
Olivier Derez 24.rue campo formio
75013 Paris Tel; 43 37 91 54 apres
19h

A

Vds pour CPC lecteur 5.25 et de
nbx disquettes avec plus de 850,
programmes documentation
1800F Tél:37 96 30 390U 37 35
80 11

Vds pour Amstrad 6128 souris.
Oxford PAO et DAO2 valeur 800F
vendu 500F Tel: 20 26 55 31 apres
17h

Vds unité centrale d’'un CPC 6128
avec manuel,disks (jeux et utilitai-
res). cordon imprimantes V266F
prix a débattre Tél :40 63 26 53
demander Stéphane

Vds CPC 6128 couleur,
nbx jeux. revues(CPC. Am-mag.
Tilt) réponse sérieuse. Franck
Laverdure. pont loup villette par
01320 Chalamont

Vds 6128 couleur, disks pleins,
deux joysticks, revues Tres bon
état: 3500F Tél: 30 59 75 87
demander Manuel

joystick

Vds AMSTRAD 6128 mono + 30 DK
3 pouces + Joystick 1850 F lecteur
VORTEX 708 KO+ 30 DK 5 pouces 1/4
1800 F Tél: 30 50 42 53

Vds 6128 + monit coul + imprim
DMP 2160 + joystick + tab calco-
mat + ttx + nbx jeux + documenta-
tion + disquettes, le tout : 3500 F
demander Mikael Morvan Tél: 69 96
2329

Vds log. or. CPC+dis. Ensembles
de Mandelbrot et Julia. en assem-
bleur. 100 F (chéque). Marc Milani.
Lot. de I'Evescat 83500 La Seyne

Tout sur le FDC. tout sur 'Assem-
bleur 280 SOS Programmeurs. M
Maigrot. La Grande-Verriere. 71990
St-Léger-sous-Beuvray. tél: 85 82
51 01

Vds collection d Hebdogiciel (com-
pléete a partir du 72). 135 nos. 1
Amstradebdo. 20 01 en t b état.
800 F seulement. Contacter Marc94
94 00 11

I"Vds clavier 6128 (1500)~) DRIVE
5 P 1/4 (900). MULTIFACE 2
(250). AMPLI STEREO (350)
Raphaél BERNA 15. pass. du génie
75012 Tél: (1) 43 72 64 64 sur
répondeur

Vds 6128 coul état neuf (aolt 88)
71 jeux. 12 originaux + 2 utilitaires
+ 1 boite + 1 livre basic + 2
joysticks - 4200 F Tél: 42 93 35 88
aprés 18 h

TES INNONCES

ACHAT

Ach disquette originale "Le passa-
ger du temps" urgent. Giraud. 23
rue jean Mermoz 95360 Montma-
gny Tél: 39839714

Ach lecteur de disquettes+cordon
pour CPC 464 (lle et Vilaine). Tél:
99 63 76 14 aprés 18 h

Ach pour CPC 6128 monit mono-
chrome Tél: 56 52 47 26 aprés
20 h

ACh CPC 6128 coul. Ach. PC 1512
ou 1640 pour club. Ch contact pour
éch log. Tél: 23 70 21 93

Urgent ach clavier CPC 6128 prix
env 1000 F. Tél: 67 27 98 30 apres
19 h. demander Emmanuel

ECHANGE

Ech logiciels éducatifs pour 6128 CPC
et utilitaires Tél: 43 89 88 12

Ech jeux sur 6128 disk 3". Envoyer
liste a Bailleuil Michael. 2, rue des
fleurs 27340 Les Damps

Ech. jeux sur 6128. possede news
(Tiger Road. Thunder Blade. Gué-
rilla. R Type...). Tél: 22 52 25 42
aprés 18 h.

Ech jeux pour 6128. posséde news,
envoyer liste a Démangé Alexan-
dre. 72 rue de la Libération 55100
Thierville

DIVERS

LE 3615 VOUS RUINE? Venez au
16(1) 34 22 09 22. de nbx rubriques
pour votre CPC vous attendent

24h/24h

Ch écran PC CGA couleur ou
monochrome, écran monochrome
pour CPC 6128. Vds RS232C pour
CPC 200F. cherche contacts
Tél: 44 08 78 09

en cassettes de jeux (de bonne
qualité) : Titan. Barbarian Il. Cra2y

Car Il et lll. Faire offre. Tél: 38 59
98 88
Club Sam Strad. doc. contre 2

timbres a 2.20 F + env. Club Sam
Strad. Rés Bourry. 34.
Butte 17140 Lagord.

rue de la

Pour tous | Votre commerce chez
vous ? Sans capital | Doc contre
env. timbrée a : M. Dupuis Patrice,
62. rue Germain Defresne 94400
Vitry/Seine:

Offrez du choix a votre minitel
pokes. trucs, astuces, vies. pa. etc.
Amstrad. Tél. + vous attend nbx au
16 (1) 34 22 09 22. 24H/24H.
Multivoie.

Anglais et je peux écrire un peu en
frangais. Je sais lire tres bien le
francais. Ecrivez-moi S.V.P. Murphy
Anthony. 6468 353. Centre de
Loos. BP 79. 59373 Loos Cédex

Rech "Programmer en Assembleur”
de A.Pinaud (Psi) + Turbo Data
Base Toolbox + doc Tél:
42 49 03 11. dem Bruno

Ch renseignement pour disque dur
Bull 20 MO NEC CD 5126 sur CPC
6128. ECH JEUX (300). Téi:
21 73 61 11

Ts les jeudis de 20 h a 21 h Micro
Ambiance sur le 92.6 FM Paris
Tél: 43 63 63 69

Coupon-Réponse a renvoyer accompagné

de votre cheque de 50 Fa :
MICROMAG, services PA
5-7, rue de I'Amiral Courbet
94160 Saint-Mandé
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POUR IBM PC ET COMPATIBLES

REVENDEURS, CONTACTEZ-NOUS

28 ter rue de Plaisance,
94130
NOGENT sur MARNE

Tel:
48.77.28.87.

COPYRIGHT EAM. MA! 1983.
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LA CONVERSION

DE L'ARCADE DE TAITO

ARRIVE SUR VOS MICROS DANS OfT
TOURBILLON D'ACTION COMPLETEMENT
DINCUE !l

Wally Walrus a capturé 20 amis de Joey le Kiwi-juste de quoi faire son
godter ! Si Joey ne les sauve pas tous avant I'neure du thé ... ils seront tous servis
et avalés a la table de Wally qui est juste comme vous pouvez
I'imaginer.. . dangereusement gros!!

Armé seulement d'un arc et de fleches, Joey pourra accumuler d'autres armes sur
son chemin. Soyez prudents et faites attention aux lapins lanceurs de

boomerang, aux grenouilles mortelles, aux chauve-souris suceuses de \V

| sanget autres dizaines de créatures pas trés gentilles ... \

Océan Software Limited <6 Central Street 1 Manchester 1tM2 5NS
Téléphoné: 061 832 5633 Telex: 669977 OCEANS G «Fax- 061 834 0650





