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l~ 	✓✓ UUJ 	Que faire pendant les vacances alors que, bien évidemment, on n'a pas emmené son micro 

avec soi surla plage ?La réponse est évidente :prenez 'Micro Mag avec vous! 
 Nous us présentons en effet un numéro spécial, très spécial même, entièrement 

/ci~?17 	 {~ 	 interactif et totalement fou. Plut besoin dordrnateur et de logiciels au mois dAoût, 
Micro Mag est là! 
Avec les tests des derniers softs de jeun„ vous trouverez Brigue-Août, le premier jeu 

-'L1 	(arcade du monde sur papier, un casse-briques qui renvoie presque Arkanoid au musée ! 
BRIQUES AOUT 	 L'aventure vous attendit toutes les pages dujournaf, ne lui toussez pas (e dos !LesjeuE 

	

ÿ7reniteh.j u1S1'8rcade du monde 	de role forment an univers fascinant, très procle de la micro, mais souvent ignoré des 

our ppprtrl ............................34 
	̀. pros du joystick. .'Yeas vous en présentons deus aspects, la partie classique autour dune 

table et la forte des soirées grandeur nature". Tout de suite après, passez à l'action avec 

DE 	
Super Donjon,(epemierjeud 	(e aventure/rô1151%interactifpuûfiépar un magazine. 

LE ROMAN  L'été est souvent propice aux romans et bestsellers. Pour ne pas être en reste, ewro 
Touche pas aux budgets! ........40 	-: Mag vous propose 7ouc/e pas aux budgets', un polar futuriste à dévorer dune seule 

traite. Ensuite, rendez-vous à (a page 44 sans passer parle sommaire ni tous&er20 W0: 
MICROPOLY .......................4H 	voici !e âdicropo(y, un jeu e5clusif'Mcro sag qui fera peut-être de vacs un millionnaire 
Découvrez la jungle de de('i 
'édition 	

nformatigue: on peut toujours rêver... l... 
Si tous ces jeuXSür papier vous séduisent, n hésitez pas d nous (e faire savoir : ça vous 

QUIZZ 	 dirait, un jeu d'arcade sur papier tous les mois, l'actualité des jeux de râle..? Encore 

Feriez-vous un bon testeur? ..50 	moins cher que las budgets, plus rentable que Micro ,flag, tumeurs! 

Solution 	r 	,r 	70 	Mais attention, dépécliezvous de nous écrire ! `Nous sommes en train de préparer le 

 ... 	numéro de septembre de idlers Slag (pamtion fin Août) et vous allez voir ce que vous 

allez... fire !Trois fois plus gros, douze fois plu beau, .M1licro `Mag numéro 5sera surtout 

encore plus passionnant, avec un dossier sur tous les jeusside (a rentrée, le retour on force P 	des programmeurs vedettes qui continueront de livrer leurs secrets en exclusivité, des 

formations comme s'il en pleuvait, un regardons toutes les nouveautés pros et des 
surprises qui feront date !Sérieusement, ne le manquez pas :je vous assure que vous en 

Programmation 	 aurez pourvotre argent! 

Casse-tête 	 i6 	̀Mais avant cela, profitez de ce numéro our la plage, comme notre couverture vous le 

Les mostagna dS'„Ëç td ,,......67 	suggère. Que voulez-vous ? A numéro spécial, couverture spéciale... Plutôt réussie, non? 

= 	 OlivierTontenay 
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compilable sur votre ST. Bien 
entendu, certains programmes 
nécessiteront d'étre réécrits en par- 
tie avant de les faire tourner 

(notamment pour les spécificités de 
la machine). Il subsiste quelques 
problèmes mais l'idée est bonne. 

- Mats le plus fameux provenait de 
deux sociétés inconnues en 
France. Frontier Software est la 
première société à proposer une 
alternative as sempiternel disque 
dur Atari. Pour 900 F., vous dispo-
serez d'une carte vous permettant 

prix fort abordable. Le second pro-
duit est Flair Paint, un logiciel de 
graphismes travaillant sur un 
gigantesque écran virtuel. Nous 
aurons sûrement bientôt l'occasion 
de vous reporter en détail de ces 
produits. 
• Mais le clou de ces nouveautés 
reste un produit à l'apparence 
banale et qui heureusement n'est 
pas passé inaperçu: un convedis-
seur d'Assembleur Z80 en 68 000. 
Son nom? Tout simplement 
280168000 Translator édité par CP 
Software. Ce logiciel transforme les 
programmes écrits sur votre bon 
vieil Amstrad en Assembleur Z80, 
en Assembleur 68000 directement 

Du hard of du bon! 
- Au niveau matériel, par contre, ce 
tut une abondance de nouveautés: 
Sigma, l'importateur britannique 
d'Aladin, annonçait une interface 
Applenet pour le ST aux alentours 
de 1500 F. Kempston, célèbre 

fabricant de périphériques pour 8 
bits, présentait un scanner à main 
de 200 DPI mais aussi one souls 
tort ergonomique, qui peut rempla-
cer avantageusement (et pour un 
bas prix, 250 F) la souris d'origine. 
Romant!c Robot présentait la ver-
sion 2 de leur Mulfface ST. 

Ces mren ces a a Goin... 

BUFE<U 
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Un shots hard! 
Alors que l'activité informatique • GST, les auteurs de l'imeworks 
s'assoupit 	à 	l'approche 	des Publisher mais aussi du très 
vacances d'été, à Londres du 23 célèbre 	1ST Word présentait 
au 25 juin 1989 se tenait l'Atari quelques produits intéressants 
Computer Show. Peut par sa taille, pour les utilisateurs de ce traite- 
ce «salon-vente» s'est néanmoins ment de texte: 1ST Script, un pro- 
révélé intéressant pour les pros! gramme qui permet d'imprimer sur 

A I ouest du nouveau 
une laser Postcfipt, ou de générer 
des fichiers Postcript des textes 
(!!5 et un manuel explicatif permet- 

- Au niveau ludique, den de neuf à tant de créer soi-méme, le fichier 
l'horizon! Pourtant, les grandes de configuration de son imprimao- 
sociétés 	anglaises 	comme te, si ce dernier n'existe pas. 
Mirrorsoft ne vont pas tarder à sot- • Kuma présentait K-Spread 3, ver- 
Ur de leur silence. Et, croyez-moi, sion 3.5; un tableur dont les possi- 
ça va faire mal: septembre sera bilités ne sont pas sans rappeler 
très chaud! celles de Calcomat 2. Quelques 
- Au niveau professionnel, Hisoft caractéristiques à retenir: le pro 
annonçait plusieurs produits. Tout gramme travaille avec des fichiers 
d'abord, un interpréteur Forth au overlays, c'est-à-dire sur disque, 
standard Forte-83. Il gère entière- en cas de dépassement de la taille 
ment les ressources graphiques, mémoire ce qui est particulière- 
sonores et matérielles de !'Atari. Il ment intéressant pour les posses 
sera disponible au moment où saurs-de 520 STF voire de disque 
vous lirez ces lignes, au prix dur. Pour un prix bien inférieur, 
modique de 250 F., une excellente environ de 900 F, ce produit reste 
affaire! Aute nouveauté, mais plus apparemment inférieur à certains 
commune. An éditeur de disquette, concurrents tels LOW Power et 
Knifest. Quelques sources d'inté- mène Calcomat 
réts telles l'édition des disquettes • Database, l'organisateur du salon 
provenant d'autres 	machines présentait deux nouveaux produits: 
comme !'Archimedes ou le GL, Mini-ONice, un ensemble de logi- 
mais également le formatage d'un ciels intégrés, bien connus de tous 
disque au format PC sur le ST. les possesseurs de 8 bits. Fort 

m.aarera^c"ErrEic"Ewi"ccuM 

bien faite, cette producton regrou- 	Son prix (environ 900 F.) risque 
pe un tableur, un traitement de 	néanmoins de paraibe élevé mais 
texte, un gestionnaire de fichiers, 	il vous est ainsi possible de récu- 

 --+`-- 	un programme graphique et un 	pérer, à moindre effort, vos mon- 
programme de communication 	ceaux de vieilles routines Z20 qui 
dans le mémo package pour un 	donnaient au fond des tiroirs. 
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de brancher un disque 

dur SCSI sur votre ST. Si 
l'intérêt peut paraître limi-
té pour un disque 20 Mo, 
l'interface devient plus 
qu'utile pour un disque 
dur de plus grande capa-
cité. Mais ce sont surtout 
les possesseurs de 

Méga ST qui sont gâtés. 
Voici venir le Megadrive, 
un lecteur disque dur 

interne pour le Méga ST. 
D'une capacité de 40 Mo, il s'ali-
mente directement sur l'alimenta-
ton de l'Atari et s'incorpore dans le 
boiéer du Méga. Plus de câbles et 
fini les empilements de boites! Son 
prix est néanmoins un pou élevé, 
environ 7500 F 
- Elmtech Research présentaient la 
première carte haute résolution 

pour Atari. Basée sur un proces-

seur graphique de chez Texas 

Instrument et fonctionnant sur 
écran mulésync (haute fréquence 
et très haute résolution!), cette 
carte permet de gérer des gra-
phismes ayant une résolution allant 
Jusqu'à 1024 sur 768 points, en 
256 couleurs per ligne, choisies 

dans une palette de cou-
leurs de plus de 16 mil-
lions de couleurs. Un 
Genlock, permettant de 
récupérer des images de 
sources externes (magné- 
toscopes 	caméras, 

écrans...) est également 
disponible en standard 
sur Is carte. Disposant 
aussi d'une Ram interne 
(768 ko) pour stocker 

l'Image et déjà, d'interfa-
çages Cet Assembleur, la prochai-
ne innovation consistera en un dri-
ver d'écran d'émulation Gem per-
mettant de faire tourner l'Atari 
directement sous Gem via cette 
carte. 
Aux dernières nouvelles, cette réa-
lisa6on était en bonne voie. Cette 
carte ne manquera pas d'intéresser 

tous les amateurs de CAO et d'in-
fographie, même si son prix (envi-
ron 7500 F) Is prédestine, en prio-
rité, à un public plus «profession-
nel. 
Au total, pas mal de nouveautés 

pour ce salon, qui a bénéficié d'un 
très large soutien du public Atari 
britannique, fort nombreux à cette 
manifestation et aux différentes 
conférences organisées. 

table,r ancheàuée F ht 
et MINI  TEL DE se branche surr la prise DIN du 

minitel. La plupart des libres ser- 
vices 	bancaires 	du 	Créd 
Agricole en seront équipéss sous 

POCNE 
peu. Cela vous permettra de 

visionner leur service télématique 
La 	société 	Télématique bancaire gratuitement. Qui sait? 
Financière vient de mettre au Un jour, un éditeur sortira peut- 
point une interface minitel de la être un module traitement de 
taille d'un briquet «Zippo=. Elle texte pour minitel, ou un jeu d'ar- 
confient 64 ko de programme édi- cade... 

équpén en Earn, passant LA MEMOIRS respecévement de 7790 F05500 
E

1N500 

st de  4790 F à 3990 F Baisse 
également de l'exension pour 
Amiga 1000. IN1000 qui passe WMANCHE de 6440 F à 4990 F. Le carte 

d'extension SC501 pour Amiga 
Après Is spectaculaire diminution 500 arrive, elle coûte 1490 F 
du prix de l'Amiga 500, Spirit avec 512 ko de Ram et 690 F 
Technologie annonce plusieurs sans. A noter qu'elle est compa- 

baisses de prix sur des eaten title avec l'extension mémoire 
sions: les cartes IN500S2 et A501 de Commodore. 

[A DERNIERE AUJOURD'HUI 
UShGol où vous prom s, S~Q~~~~~ 

les délais US Gold tient les délais promis, 
Indiana Jones - the Arcade Game 
devrait être sorti. Contrairement à 

Pour 	tous 	les 	fanas 	de ce que la pré-version nous avait 
séquences sur Amiga, sachez laissé croire, le jeu se révèle plutôt 
que les MIDI MIX arriveront à la intéressant, que ce soit sur Amiga, 
rentrée suite à la disponibilité des superbes graphismes, ou sur CPC, 
séquenceurs SNdio24 et Track24 graphismes à mourir mais bonne 
de Digigram. Le monopole du ST animation. Le logiciel brille par sa 
sur le MIDI est entrain de dispe- richesse el sa complexité: le mois 
maitre! donte ne sera pas trop bng! 

d'hui 
on ér eux 

x SII 
était gratuit: c'est 1ROP CHER une nullité comme on en a rare- 

Les budgets sont encore trop rares ment vue. Finalement, ça vaut 
our STT Code Masters avait, en son peut-être le coup de l'acheter, 
temps, sorti un sublime Rugby comme collector... Heureusement 
Simulatorsupérieur à beaucoup de 
softs valant deux à trois fois plus 

que Rockstardevra8 relever send- 
blairent te niveau au ,rois de spe- 

cher. Code Masters sort aujour- tembre! 



L'ARCHIMEDES 
Que dire ? L'Archimedes 3000 est 
archi rapide, archi beau, archi bien 
fait, archi agréable, archi bien pensé, 
archi cool, archi facile d'emploi, et 
possède un système archi performant 
un gestionnaire graphique archi 
sophistiqué et enfin une souris 
archi sympa à trois boutons. LA3000 
est vendu moins de 9000 F, ce qui en 
fait le meilleur rapport puissance/prix 
du monde, pas moins! 

I UI 'a pas entendu parler de 

if 	IArchim 	 u edes, appareil post a 	 -  
1 pendent ro  un moment au 

Li
titre du micro ordinateur t  au  
lial le plus rapide du monde? 
Personnel Ce nom est chu-
choté par toutes les bouches 
et toujours murmure lorsqu'on

- parie des machines de lève. 
L'Amiga, le ST, les super PC. les Macs peu-
Vent se Cacher derrière ce micro-ordina-
teur qui sait être aussi convivial que puis-
ant. Puissant, II l'est vraiment, car Il annon-

ce tout de même près de 4 mlps sur le 
papier, Quatre millions d'Instructions à la 
seconde. ce n'est pas de la roupie de son-

net ma bonne dame. Mais passons aux 
choses sérieuses et voyons cette merveille 
de plus près. 

1 

J'en al assez d'entendre Zyrhoun me 
répondre «A tes souhaits!» à chaque tors 
que je prononce le mot •Archy«, mais bon, 

faut foire avec. Le nouvel Archimedes A 
3000 est très compact, et ressemble étran-
gemenr aux Atari ST F ou aux Amiga 500. 
Ses dimensions sont respectivement 105 x 
330 s70 mm pour sa largeur, sa profondeur 
et sa hauteur, Son clavier est de type pro-
fesslonnel, d'un toucher souple sans déclic, 

8 

Le pavé numérique détaché des touches Derrière la bête sont olg 
fléchées permet de se déplacer et de sas, tous les connecteurs stun- 
des nombres sans jongler avec la touche dards 	(vidéo. 	extension, 
Numlock. ce qui n'est pas un mal. II cob série, parallèle, réseau...). 
noter que la touche Capslock est un vrai Comme à l'habitude, la prise souls se trou- 
vérouilleur de majuscules et non pas an va dans on endror assez difficile d'accès 
Shlttlock, comme sur les PC à claviers éten- sous le clavier 7?7 Seul défaut apparent, l'A 
dus. Il est possible d l'utll!sateur de garder 3000 ne possède pas non plus de prise jeyr- 
sen clavier Qwerty d'origine, plus agréable tick, mais la précision de la souris la rend 
pour programmer, ou bien de charger le agréable à utiliser dans les jeux. Pardon. la 
module clavier permettent de travailler en rendrait agréable st y avait des jeux... 
Azerty (des stickers sont fournis avec la 

aohlne), L'interrupteur principal esi situé 
côté gauche de la machine et est I 	1 

duneaccès facile. La bouton reset, situé 
dans un renfoncement sur le cdté droit, est 
ccci aisément accessible sans être longe- 

Warf, je m
e 	

s! Lors de l'allumage dv 
monstre, un petit bip vient tendrement 

mua (pas de scratchs intempestifs). résonner aux petites oreilles de votre 



humble serviteur, encore endolories per 
une dure Journée ce Walkman. Avant de 
parler des défauts, nous allons parler des 
qualités do l'A 3000. Le RIsc OS est d'une 
puissance défont l'Imagination. f est facile 
de reprocher d un Macintosh ou encore à 
un Amiga, voire dun side délaisser la pué-
sache au proal de »zolls dessins» lents et 

»Dios. Le fisc OS ne sacrifie rien et se 
débarrasse rapidement maù sûrement des 
tâches graphiques pour parer au plus pres-
sé: le travail effectif. 
Parlons du Boat, phénomène bien connu 
de fout informafclen qui se passe systema - 
tequement 5 chaque allumage ou à 
chaque reset. Ici, il est possible de définir le 
mode écran de démarrage par défaut 
sous Wimp ou sous fisc OS, l'état de le 
touche Caps lock, du son, du délai de répé-
tition des touches, de la mémoire allouée 
aux différents buffers (sprites. écran, systè-
me, modules, ADFS, etc.). la configuration 
de la RS 423, l'entrée sous desktop ou sous 
interpréteur de commandes fisc OS, la 
vitesse de déplacement de la souris... et je 
suis oblige d'en oublier car la liste est enco- 
re bien longue. 
Tout ceci fait parte de la configuration sou-
vée 

on 
 mémoire non volaille (CMOS RAM) 

et n'est donc jamais perdu pour la science. 
En plus de cela, lied bien entende possble 
de créer un fichier texte nommé Boot 
contenant des commandes diocese auto-
matiquement (Si vous en avez précisé lop-
fee par la commande OPT. mais c'est 
encore une outre affalre). Tout est possible 

us système: de la musique aux sprites, il 
n'y o qu'a demander. 

Le Basic est bien entendu le Basic BBC qui 
a été repris sur bien des machines. 
magine, un mélange de Basle Locomotive 
(CPC) avec un soupçon de GLA, une poin-
te de Microsoft, sans oublier la pincée de 
Turbo Bode. La version de notre test est la 5. 
sait la dernière a ce jour. Procédures et 
fonctions récursives sont au goût du jour et 
la rapidité de ce langage n'a d'égale que 
sa facilité d'ufilisafon, Une aide en ligne est 

fournie pour chaque instruction. Elle donne 
la syntaxe et le mode d'utilisation de la 
commande désirée at passée en para-

mètre. A noter que Help, per-
met d'avoir le liste de tous las 
mots clefs Basics, J'oubl101sen 
petit détail, le Basic BBC 5 

cent sot un assembleur intégré 
ce qui permet de faire de 
somptueux mélanges de lon-
gages, 
Un éditeur Basic fourni sous 
forme de module permet de se 
débarrasser des numéros de 
Ilgne ce qui rend la vie bien 
plus facile qu'avec c 
d'éditeur d'origine. Comme ce 
Basic est en Rom, il nÿ aura 

litéc
un problème de compatibi-
Pour les perfecfcnistes, an 

second Basie est fourni sur dis-
quette . C 05 le même que 

loge
en Rom mals comme II 5e 
en Ram (plat  rapide que 

la Rom) il gagne encore ea 
rupldité. Il est Inutile de toper les 
commandes en entier, les 
quelques premières lettres 
suivies d'un point suffisent é 
faire comprendre au Basic ce 

que l'on veut. Jusques s'arrêteront ils ??? 

i Wamr 

Le gesienaire graphique appelé Wmp est 
superbe. Comme précisé au début de cet 
article, il est beau mals Sobre. Le bouton de 
gauche permet de sélectionner, celui du 
coutre ouvre un menu contenant les 
mondes de gestion rapides et Importantes, 
cillé troisième bouton annule toute souse. 
Lorsqu'une disquette est mise dans le lee 
tour, toute son arborescence est mise en 
mémoire ce qui accélère les accès sul-
vents. Lorsqu'uns appIicatIon est lancée, 
elle est misé en mémoire et gardée, il est 
oint possible de ranger plusieurs appllco-
fions sur is bureau (en mémoire) et d'en dis-
poser ensuite a sa guise sans qu'aucun 
accès disque ne soit plus nécessaire. Quel 



gain de temps. Enfin une machine conçue 
pour les gens presses! 

Help (aide) à qui mleue mieux. pour toutes 
les fonctions, commandes de gestion de 
tout an un rien de temps. Bref, tout est là, il 
suffit de choisir. Des commandes avec des 
optons d na plus 

on 
 finir eta en taire pelir 

un dictionnaire, Du beau et du supreme. II 
suffit d'assigner un type d un iahler et de 
taper son nom pour que l'application 
génératrice sot eutametlquement cher. 
gee simultanément. Si vous décidez de pro 

ser Load devant ce nom, il ne sera que 
chargé. Dans le cas contraire, il sera lance 

(option Load et Run). Vous pouvez créer 
vos propres types et les déclarer dans le 
Status pour qu'elles soient reconnues à part 
armera. Rien à dire au sujet de ce système 
qui est infernal. De plus, comme il est en 
Rom, tout est presque instantané. Le réve... 

Le big problems. Actuellement, on recense 
moins de vingt logiciels dignes de ce nom 
sur Archimedes: Zarch, jeu génial en 3D. 
Conqueror, idem, un langage C de cum' 
pétition, quelques utilitaires graphiques 
(style Pro Artisan), un, deux logiciels de 
bureautique, et c'est tour, ou presque. Tant 
que les éditeurs ne suivront P05,11 faudra se 

contenter de l'émulateur PC (en soft I) four-
ni avec la machine, ou de l'émulateur BBC, 
présent dans le package, surtout pour les 
logiciels educatifs en anglais (beurkl), 
Heureusement qu'avec la machine, on 
trouve un mini-loglciel graphique sympa et 
un logiciel de musique, n'est déjà ça. 

li est a souhaiter que c modèle 
d'Archlmedes ne soit pas délaissé comme 
ses hères de la gomme précédente car 
cette machine vaut vraiment le coup. 
Déplacez-vous et allez la vol, dans les 
magasins et vous tomberez amoureux d'el-
le commas tous les potes de la rédaction. 
Elle tan sûrement partie du hic de tete des 
mollleures machines mondiales, alors ne In 
délaissez pas... En fait, le problème est tou-
jours le mémo avec Acorn et lbs 
Archimedes: les machines sent géniales, de 
moins on moins chers, mais Il n'y a 
ment aucun programme disponible. Du 
ccup. la machine reste réservée peur 1e 
moment aux programmeurs où à yoyo.  
capables de programmer en Basic et 

ssembleur, et qui ont besoin d'une énorme 
puissance. La puissance est Id, vivement les 
softs. 

Ave Angel 

Un pefit programs Broc ulllvnt beaucoup les tannons rnalhé 
antiques a été réab'é pourcet essai. (Hie vayel biles résultats de 
cv bg!clel sur ses divers micro- dWt6un du momhé. Deus go' 
grarrsrres ont été lestés, k premier demandant 20X calculs et 
1. affic (ages. le second se Imitant sb(lezett our mk'ub. L'A 
33205e résidé être de très bh!e tenOns b plis perlormante au 
niveau of hpaz, lout en élan la med!eue des cakulahkes de 
bureau! II est b roter que C Basc du CPC se tie tués bien de ces 
tests, ce qui n'est pas C cas Al 1640 ni du Baéc Aurige, Corrvre 
are pouvez é vok i ny a aucune comparais n d rale entre un 

Amhéredes el un méroordrlofeur canvenfbmzl celatc!esf bien 
piusprésde lastatbn que duZt 811 
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Micro processeur , Axm (Rise 32 bits cedeocé e e mL ) 
Mémoire v 	, 1 ee (aetao5ible A 4 ev cents add 	malle$ 
Mémcira morte , 512 ko (contenant BieF o9DF5, BOsCo. etc) 
Clavier : étende 104 teaches 
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I I!IIV 	RAMROD 	
,.,;~~ ,~ y 

U A
Pous le saviez, vous, que les ordma 	 =  
tears tennuientàmomu?Si votre Sfa 	 ~ 	,  
le poil fence et l'écran morne, c'est le 	- 	 ~- 	-1 
moment de glisser Ram Rod dans son 	 - p  

'I 	 lecteur, un des tout derniers jeux de  
II 	I 	Gremlin Graphics.  

BLAYk TIGER 	

Ram Rod est un petit personnage 	= 	, ;. 	_ 	 _ 	O 
chargé d'amuser l'ordinateur. R change 	 - 	 i 
d'apparence dans chacun des trois 

t@ss}'/I 	 tableaux qui sont autant d'époque: 
eat une splendide conversion de 	Loire (prononcez nLOw Tech») se 

Capcom, ou chef d'œuvre digne de jeu 	passe dans we sorte de parc anglais 	L'animation, en revanche, est époux- 	jeu qu'il vientde lancer. II devient alag", 
de café! Anvil done hache ou d'une 	verdoyant de l'ère victorienne. Aztec 	loutlanlel Ça roule, ça bouge et ça 	la cible d'un shootent up, 1 Alien Asi 
masse attachée hune clame, vous devrez 	reprend les thèmes de l'architecture 	court partout dans des décors pleins de 	Space boudera a pièce dans 
anche les trois dragons maléfiques qui, 	préeolonbieone et Hrtec offre an dkor 	relief et fignolés dans les moindres 	jeud'écheeat 
an des temps immémoriaux, ravagtaent 	glacé tout en dalles blanches que par. 	détails. Des ascencenrs et des lélétrans- 	Rare Rod, sans aucun doute, est appelé: 
notre bonne vieille tare. Des pièces dor 	courent de bleus canaux. 	 porteurs permettent de se déplacer 	à w grand sucés. US Gold sappréle 1. 
ëafumées dus des coffres au ectroyés à 	D'énormes bulles roulent h travers les 	rapidement, mais stenion aux dalles 	sortir d'autres softs que nous allons 
ta moat d'ue dragon pewefmm d'orbe- 	tableaux au relief accidenté, reflétant 	glissantes ou S l'herbe pentue qui 	passer en revue. 
ter armes et pouvoirs aux sages qui 	l'environnement de Ram Rod. Elles 	conduisent Ste noyade ou à la chute 
méditent en silence dus ce soft axiome- 	éclatent parfois. L'ordinateur aime bien 	mortelle, 
mart rapide on l'an cogne lout. 	regarder le personnage sautiller dessus. 	Pour amuser l'ordinateur, le petit per- 

Ce dent pas sdiisant cependant, pour sondage devra récupérer des compact 	\ -J7ut 	is 
le distraire. Les jeux de cafés installés 	disc et les insérer dans des lecteurs.  
w peu partout ainsi que les enceintes 	Des elle bornant lentement sur eux- 	 - 
des platines area devrzieotveuir à bout 	mime serviront de monnaie pour jouer 	 ;w, W"~;~a,'re •~~ 

J 

	 u,.m. 
de sa déprime. La pré-version étant 	sur les nombreuses bornes d'arcade. 	o•e,•oa •. 	••~ ~• •_~• 
dépourvue de son, nous n'avons pu 	Jouer, le mot e st faible: comme dans le 	odi•;~>«ô;.°ia- 

_ 	juger la qualité du matériel. 	film Tmq Ram Rod est plongé dans 
leje((jcvc 

p°p"`~G1POU1L 

SAFARI GUNS 	
Software (la nouvelle donne, en fran- 
çais), attaque avec no thème original, 

La 
	 w sataziphont les grepinnoes sont de 

naissance don cornet éditer dejeu 	bonne qualité rotes bruitages sympas. 
est toujours us plaisir. New Deal 	Au total, anime premier jeu 

DOUBLE DETENTE 
avec beaucoup de fond perdu, =me 
la télé Ie dimanche soie L'attise emote 
learnt débordante de coups de poing e 

(SI) de coups de feu. La détente du titre 
C'est l'on des rares sons oh Pon voit w cependant, évoque davantage les rely 
défective soviétique et an cop américain fions politiques sereines qu'une amie;: 
ouvrer à une méme tâche: débarrasser deux gâchettes. Les cinéphiles recmnai 
les bas-fonds de Chicago d'on truand buparmi Les frgmuotv te face figée à 
russe et de la bande de cteanheads qui le Silveutnr SI1al Irae et le visage d'Ana 
protège. L'image est en Cinémascope Sclmarmeegger. 

n 



UR S 
ATE __ 

ff0 lama en angtaiu) eut 
khnnutmemontaredun 

ce 

lrydrogtraseus, il faudra se 
drayer son chemin tout au long d'un 	ditionnels bonus. Caninratitnnuasrquara 
neeotting transversal en descendant 	de punch, ce soft fera merveille pour 

iafaittsteerneottrastce qui aepréaente ea 	onagres ura convalescence an peu per- 
face et eu récupérant au passage les Ca- 	longée. 

T HEATRE EUROFE
un wargame fort connu sur 8 bits 
adapté et nnpt été sur 16 bit& flua tort 
que curmrardeor suprême du pacte de 

(S1 	 Varaovie nude l'OTAN, à vous de faire 
gagner soon camp, sans pour autant 
provoquer l'holocauste nucléaire. 
Sortie ivrminerte are Amigu, ST et PC. 

XENON 	

16 

ApsàsXentn snutàteaXentes que 
yens sItes affronter. Classique, dires- 	I________________________________ 
assaut Mais d'escettentetactaee, Xenon 	 - 

2 présente, ice jour, des graphismes 
d'une beauté jamais sue sur ST. La  
bande aorsore, signée rBomb the Bassa, 

vient à point pour faire nrrnhg dans un 
tatar Proche, ce logiciel an frrouruenf 
des huts!!! Sortie prévue septembre sur  
ST, Amiga et PC. 

Un  

JAWS 	 T1 

nouvel éditeur 	! 
anglais, Screen 7, 	-. 	' 
fa aapparniou 

 

Cahotes Dents de la  
Men Oat-ce manse 
faire remarques? Toujours out-it que le 	indigne dun 16 bits nude tout aube 

logiciel est d'une nullité sidérante, 	ordinateur. A éviter absolument. 

12 

M TERPHASE 	

même 5gm atmriaaaahnu. Miss ta riufranpél 
du jas sembte plus éspurfante eu  saiu)i 
de is grasén a at de pemitmea à ség 

($PG) 	 fast es  bénéficiant atour ptus éc

'lm 

 

Enfla, as Jus dam tu scion ds Sfarglidosu 	jouébUitlu Un Jeu déroutant mais giasi(( 
mêmes graphismes asetorieta pleins, 	Seatinguéaun ocNVe sur ST et PC. 

IAIERLOO 	
la campagne de Waterloo ne s'est 
faite en ce  jour, it faudra atterrées (I( 
mois prochain pour savoir si leprod4( 

(Sl 	 est vraiment de qualité. 
Nouveau ruargarnn signé 55f, Waterloo 
permettra (peut-être) à des générations  
de Français de venger le din utece  

corse bren cocea.La reprtsentalios  

graphique, en 3D sit vous 
Pl 
	est 

Particulièrement apeetucutaire. Comme 	 - 



angle. La noire est la boule n°8 par le joystick en appuyant siunadta 	I dynamique. Là ou 3D-Pool fait 

qu'il vaut mieux ménager, les autres renient sur Fire. Deux Flèches, en très, vraiment très fort, c'est que le 

se partagent en sept boules de cou- haut et à droite, servent à désigner billard peut être orienté en tous 

leurs pleines et sept rayées. A l'ex- l'impact de la queue matérialisé par sens alors que les boules sont en 
trêmité de la table se trouve la I un articule sur une boule centrale mouvement, que ça roule et que ça 

boule blanche (dite boule de (vous me suivez?). L'inclinaison de tangue! Pour ruminer un bon coup, 
3D-Pool réquisitionne toute Is puis- 

- 	- 	- - sauce d'un CPC et gèle l'écran: on 
ne chahute pas le maître pendant sa 

- méditation! 

3D 	comporte ompop 	an éditeur de 

c
o

u
ps 

bien utile p
o
ur étudi

e
r  diffé- 

3/,) rents cas de figure. Chaque boule 

__ peut être positionnée et l'effet des Roi ~(~ 
Rol des boules 

_-_ 
SurST, lecho 

   _ , Sm ST, le choc des boules est bleu 

t rendu, ce qui est normal. On ne 

Avec 3D-Pool de - - peut en dine autant des applaudisse- 

ments (heureusemept débrayables) 
Firebird, inutile de se queue). C'est elle que le joueur la table a aussi un rôle déterminant qui ressemblent plutôt as froisse- 

la tête avec la prendre 
devra frapper, pour obtenir un effet. Une jauge, ment d'un papier Les possesseurs 

Queue virtuelle 
enfin, permet de doser la puissance de CPC en revanche seront sidérés 

queue car il n'y en apas,  du coup. pz les bruitages très réalistes. 

Ce billard américain A propos de queue, comment s'y Le néophyte se demande souvent L'animation est un peu saccadée, 
prend-t-on pont ajuster un coup? quelle est la boule à frapper. Dans mais c'est le prix à payer pour le 

indraHu1l• en effet une Le principe qui régit 3D-Pool est le 3D-Pool, l'ordinateur lui ôte ce recalcul des trajectoires cades faces 

notion 	le moins 
suivant. L'invisible queue est sen- souci car il rappelle toujours la cou- cachées, surtout sur le CPC que l'on  pour 
sée frapper la boule de bat en haut. leur de celle qui doit être touchée croyait définitivement voué au fil 

suprenante: au lieu de se C'est on peu déroutant au début en premier ainsi que les coups sop- defer vectorial. Sur cette machine, 

autour de la table, placer 
mais on s'y fait assez vite d'autant plémentaires le cas échéant. Les rus- bien sûr, le graphisme est plus rus- 
plus qu'un ne risque patrie déchirer puristes trouveront dan, la notice tique, limité aux quatre couleurs 

on la falL tourner. Esprit le tapis en feutre. Une demi-doutai- les règles officielles du billard dit indispensables et à la définition 

(du jeu) es-tu là? 
ne d'icônes, sur la version ST, per- de la boule 8, reprise en grande par- épaisse du mode 1. Mais ce qui 
mettent d'orienter la table à thon- fie dans le soft (certaines subtilités, compte, c'est quels tactique du jeu 
zontal et à la verticale, de s âppro- comme le contrôle de la table - tou- et les trajectoires des boules n'aient 

ne perd pas de temps cher cade reculer (en qui se traduit cher avec les vêtements - ne peu- pas 	été 	sacrifiés. 3D-Pool ne 

•

irebird 
en page d'écran frimeuse ou par un zoom spectaculaire, vent évidemment être gérées). devrait pas décevoir les amateurs 
en présentation à rallonge à Ces déplacements peuvent être On oublie rapidement la queue fan- de billard en dépit de sa conception 
moins de lancer une petite générés parla souris en cliquant les tôme. Bien sûr, il nest pas question, pour le moins originale. 

demo répétitive: 	une digit de deux touches à la fois et, um CPC, comme dans Billiard Simulators, Bernard Jolivalt 
Maltese Joe Barber himself en train d'en choisir une en fonction d'un 
de jouer! Retour au soft: après les usage précis ce qui chagrinera les 
choix présentés dans un vacarnt de spécialistes. 
boules entrechoquées, le joueur est 

Malde mer 
Editeuc Firebird 

mis face à la table à six trous. zu Graphisme: 15 
son: is 

L'ébénisterie du meuble pur style p 	Y 
oxnroanE 

o°Ema e°° ° La puissance de calcul mise en 
oeuvre pourles graphismes 	phé- 

 

Animanon: is 
1950 est épurée us maximum et le ~ 	"m- °o is Intérêt is 
décor absent.  sa 	-~ 

II 	ô gm:rou,ve-voue, ~u nomenale! Le billard, on le Sait, 
Note globale: 17/20 
Version testée: ST CPC 

Quinte boules sont réunies en tin- P'L~m obéit à des lois très strictes de Disponible SurAmiga 



lacuna n'est pas si terrible (il faut dire 	chronomètre, des sous-marins, des 	de ski. Le temps en rab est reporté en 
aussi que sel mat gopinne ki quondje 	rochers, des requins, des ratons- 	bonus dans l'épreuve suivante, il 
mai phauts). Après cela, (enlevez 	laveurs, des radeaux (sans méduses), 	paraît que cela est utile è certains... 
votre bavoir, et mettez votre bouée) 	Toss 7 Evideimneut, ces mêmes 
petite présentation de l'épreuve info 	certotta dont w parle, traient 
sur la force du vent, et conseil donné 	en route (si, si je vous assure), m kw 1 
par we marque de planche connue, 	et la remontée mo la planche 
pour le choix de la monture. Les trois 	 : 	 --'âme • peut @be franchement hilarante, 
planches possibles offrent chacune 	l`~^4r - 	 `; surtout quand on se plante en 

	

WILLY 
	- ~F 	 reprenant un bouillon. Il faut 

WINDSURF 	numet èsm al réquentée, 
des des des... enfin le strict ntinimmn, 	que Ie mer est très mal fréquentée, 
qui soit nécessaire pour pimenter w 	mais alors, vraiment très mal, et qu'il 

Sur
peu Is glisse entre deux sauts acroba- 	pa énormément de chauffards   pour 

/~~   
ailes   

du   ~i~~~  	tiques. A propos de sauts et   d'acroba-   vous empêcher de déployer votre art 

	

les u  6   U   ll~W~1~  	(, 	 tie, Gest fou ce que l'on peut arriver à 	Lou seuls reproches, c'est le son (et le 
faire avec une planche, a part le qua- 	son, c'est bon) avec des bruitages 

Voici le soft qui va Offrir 	des caractéristiques spécifiques, 	dmple salon arrière turbo propulsé, 	allant du bon, claquement de la voile, 
recouvrant la voltige à basse altitude 	1001 00 presque est possible. Alors, 	au mauvais, les chutes-à la baille, leur revanche à tous ceux 	au ras de l'écume, ou la vitesse de 	que dire des deux ou trois malheureux 	Dommage aussi que le jeu idem ne 

aux quels les bellâtres 	pointe tout fiait prohibée our toute  
route qui se respecte. Le choix am;te  

des plages donnent des 	on arrive en vue de la ligne de depart  

boutons. Cette foist ils 	avec des décors merveilleux, presque  
aussi bien que la... (que dis lu ?Je ne 

peuvent s'accrocher, 
 

r les 	leur parle plus de la nana ban) 

figures les plus folles, 	aussi bien donc, que le dernier dis  
cours du comité central de Tnfoudhs 	 fes` r I10u5 lCSrQ(lldSerOtlS 	In oies (si!). Saran parlor, dyaw 	r ._ 

devant leurs yeux ébahis, 
	

indigène, paré à dower le départ de  
l'éprouve. Chacune de ces éprouves se  

car voici l
r 
arcade•simula• déroule dans l'an des quatre cams du - 

leur de planche à voile, 	monde (non, il nÿ en a pas plus) avec 	
— — des conditions météo différentes. 

L'indigène en question, est évidem- 	obstacles, autour desquels il nous faut 	se fesse pas simultanément, cela aurait 

A
vent tout, il faut dire une chose, 	ment, atypique»» du pays visité, 	tournicoter entre deux exercices de 	été un plus de taille, sinon, pas 

	

Gest super, et le mot n'est pas 	comme le soucier de la celte américai- 	style, franche rigolade.., quoique.., 	l'ombre du début des prémices d'un 

	

trop faible, ou plutôt si. Au 	ne. La course est simple, d'an côté, ta 	Les juges foot des têtes très drôles, 	doute à l'horizon de tes hésitations, ce 

	

début on choisit an niveau de 	planche et toi, couple inséparable si il 	surtout la petite qui (acme fait signe 	soft est à acheter de toute urgence, 
difficulté, débutant (tout à fait moi), 	an est, et de l'autre, quatre juges, on 	en régie qu'une inexplignable inter- 	même sus ordonnance ! 
expérimenté, ou pro (bientôt moi). 	 mption du son m'empêche d'en par- 	 Cyrion 
Puis on y go sus hésiter, de ce pas 	 r 	 ler). Donc les jugea octroient des 
ferme et décidé. Dans l'attente de 	̀, 	is 	points en fonction de la beauté des 	Edrteuc B/LMARILS 
l'épreuve, chaussez vos bavoirs, en 	

LA FOSSE 
	figures réalisées, avec grimaces è trap 	Graphisme: ra 

maltant une nana super bien carrossée, 	 ,SES 	
i et sourires pour certaines (non, 

 

Son.' 00 
Pe 	 Pu 	P 	( 	Animarion: is l 

que gum devient indécent, avec we 	 pardon, certains, bien sûr !). On doit à 	raterai. is 
de ces paires de... jambes.... Ma Copi- 	 i ga 	la fois respecter le temps impat, et 	Note globale : 06 20 

Uolsron testée: ATARI ne (qui met son nez partout) élève we 	nr(t a,~E,, Sx - 	passer un nombre minimum de bouées 	Olisponible :Amiga, PC 
protestation... D'ailleurs, elle a aison, 	cour, 	 franchies comme des portes de slalom 	prévu sur CPC 



fonction du choix entre les deux 

frères Mmcadin. Yoritomo est1une 
II possède un niveau hautement 

developpé de la diplomatie, de la 
stretégie guenière et du commande- 
ment des troupes. Hn revanche, 

Yoshitsume est le benjamin el le der- 
nier 	des 	grands 	guerriers 	des 

Minamoto. II a des lacunes dans la 

- 	 .moï 

_ - 
àk. 	 -- 
- - 	- " 	_ 	_ 

= 	 - 

`- 	- 

LORDS OfTHE vas armées. souvent des provisions pour la santé 
A fonest de cette carte retrouve le deans années. 

hautement gardé des Taira. La 
teille 

Le manuel de ce soft est assez consé- RIS/NG (J7/' 

S 
la taille et les forces des villes, châ- gm mn 	Lisez le auparavant car il est 
beaux, armées peuvent être facile- passionnant et surtout explique bien 

ment detemunees. les traditions japonaises de l'époque. 

Ka

t

départ ll6~kaze Château en papier 
cinemaware a toujours été innova- 
tour et améliore chaque fois ses pm- 

Quand deux armées se rencontrent, duits avec une finition impeccable. 

staté ie et la 	I u ue. Après deux 	de bavail 	g 	po i cq ans 
vous avez le choix entre former ane Le secteur stratégie a été développé 

Le jeu commence aux abords de 
alliance, continuer Is marche ou et les séquences d'arcades servent 

acharne tÉ U! e de ,l combattre. Une rapide revue des rieur 	Ira G uer plus le P 	P 	P 9 	P dma te le 
t 	g 	p 	 votre humble demeure. N'y restez 

troupes est conseillée avant la joueur dans le jeu. Le contexte gm- 
Defender of the Crown 	

Pas trop longtemps car vous avez un 
bataille. L'atmosphère de la bataille phique est magnifique et fantastique 

pays à conquérir. A l'intérieur de 
revient au prein ter plan 	vetre palace, vous pouvez envoyer 

est rendue par les vols de flèches, les comme toujours. Franchement, je ne 

chocs des épées et les cris qui fen- connais aucune autre société utilisant 

avec un jeu dtaCtlOntStTQ. 	
des rinjas - les lueurs à gages de 

dent l'air (quel poésie tout de et maîuisant miens les capacités gm- 
l'époque -pore élintiner vos adver- 

tégie de saveur orientale. 	sacres, Mais attention, s'ils sont stars- 
mêmel), Vos ne contrôlez pas phiques del'Amiga. 

chaque combattant mais déterminez Certaines pages écrans sont de 
pés, its retiennent rarement ler 

le mouvement général des troupes. superbes numérisations paraitement 
langue et vous accuseront Utiliser 
les assassinats est adisgdcieuvv clé Arts et traditions 

retravaillées. Les animations sont 

'honneur est tot. La mort est 	semble que l'unique so]ution après ce 
B existe deux sites que nearer pou- 

d'un réalisme à vous couper le 
souffle. Le contexte sonore n'est pas P préférable à la disgrâce. Voici 	type d'échec saille Seppuku (Harz- 

nez attaquer. le palais de l'empereur en rade non plus. La musique très 
donc la Clewpeio du Japon 	'sue), Tout comme vacs, vos ennemis 

les monastèms. Une visite de cour- orientale plunge facilement le joueur P 	g 	J • au MIe siècle, une Philosophie 	ont aussi la possibilité denvoyer des 
le 
toisie à l'empereur re ferait 	de pas dans l'ambiance, Las bruitages sont 

à laquelle obéissent les drue grands 	ninjes pour faite le sale boula. 
mat 	son accueil dépend de vas réalistes et 	robablement numérisés. P clans militaires Minamelu el Taira. 	La plupart des scenes de stratégie se 

Dans 

	

	de Cinemaware, ce soft 

mira 

rformances, Pa ce qu roseme les Bref, une approche innovatrice deco 

	

Yosh voue 	déroulent sur une magnifique cane 

	

jouez l'un des deux fils de YuxbirrCoo 	détaillée qui scmBe horizontalement. 
monastères, les moines vous onliaraonr qu'an   jeu de stratégie devrait être 

Minamoto. Ynalulemo fut tué par les 	Sur celle-ci, on peut voir le temps 
pour passionner le plus fervent des 
shoa'em up. 

Taira lors d'une bataille. L'objectif 	défiler devant les yeux; ainsi, les Captain Rom 
est de détruire les Taira, restaurer 	mers et les nuages sont animés, Mais - 29 
l'honneur de la famille, faire des 	attention, acne sont pas des rajouts c^s^L1e 

Pilleur: Cinemawam 
Graphisme. 17 

Mmamoto on grand nom du lapon Cl 	graphiques sans aucune utilité, le eh- Son: 75 
en dernier he 	devenu Shogun. Tout 	mat je 	un rôle important. Soles Animation. 17 
cela 	dans l'inimitable style de 	conditions météorologiques sont e, c 17 Noes 	

17/20 Cinemawaee. 	 pauvres, cela affecte vos provisions a Noreen resre: mi 

Deux types de jeu coéxlstent en 	et par conséquent la performance de vareezu 	E 
Version testée: Amiga 
prévu sur ST 



base dépenaillé et muscleux ou la 	mieux dans le royame d'Albareth. Relations publiques 
gracieuse Walkyrie agile comme 	Des pierres de l'avenir ont été 
une gazelle. 	 volées par des brigands et, comme Pour mener votre mission à bonne 

EU 

Times of Lore commence à l'étage 	les âmes valeureuses nose pressent fin, un sens aigu des relations 

de l'auberge de la Gueule de Bois, 	pas au portillon pour récupérer la humaines sera recommandé car 

Les chambres sont représentées en 	précieuse caillasse, vous serez bien c'est en causant de tout et de rien 

— plan elles eztérieors sont vus à vol 	obligé doles retrouver puis de les avec les paysans que l'on recueille- p y 	q 
d'oiseau Au rez-de-chaussée, l'as- 	ramener. En cas de refus, tout le ra d'intéressants indices. Les petits 

bergiste essuie inlassablement le 	monde vous boudent as le jeu sar- cadeaux seront toujours appréciés 

C'est pareil si, confondant la bane 

dansangotre 

 

aideriont 

Potion magique et sortilèges vous 

TINES O 

d'espacement permettant de sélec- LORE 

aideront dans votre quête. Si 

donner une icône et le bouton Fite d'aventure vous deviez interrompre 

qp1 assène un coup mortel, vous Times of Lore (Pemba] age annonce 

1V10Age de yen 	pierre tuez par mégarde un innocent habi- deux cents à trois cents heures de 

tant. Seul or reset intégral pourra leu!), il suffira de prendre une 

laver une aussi lamentable bavure, chambre à l'auberge puis de sauve- 

t 
L'adaptation de Times of  -: 

garder la partie. 

En dépit d'une foule dé petites soi- 

vient àpolnt ,.~ 	'r- 	' mations (flammes des torches et 

la 	de relancer relancer 	carrière 	ce s dans la cheminée, coups de torchon 

`~ de l'aubergiste, vagues de l'océan), 

jeu d'aventures qui avait le graphisme est très fouilli. La 

connu un 	succès grand tyvis.. 	 s 	rus 	n'y in 	)es 
définition médiocre du CPC n'est 

_ t 	4 	 ,~;  
~S a 	, t 	s 	n 	t 	t t 	hmram.- 	suints de 

pas seule en cause: le programmeur 

sur d'autres machines , 	' 	e 	, 	 s ~r 	test 	' a été obligé de choisir r entre lu tiré 
~` 	_mot 	'n < 	s 	Ere 	da eei %t av bilité et les couleurs. Différencier In- 
	51'A4¢ 
	is 
	

Sors 
	LarM les nombreux personnages de 	' 

tragique et mouve -: 	: _ Times of Lore devient assez ardu, 

L'

histoire 

mentée du seigneur local 

°ne 

La musique qui ouvre le jeu, en 
nous est contée à l'écran en bar. Une grande bougie, à droite de 	Tous les habitants de la contrez revanche, est une réussite. Cythare, 
une dizaine d'images fort ta fenêtre, témoigne de la vitalité 	sont pas fréquentables. Brigands de luth et cromorne restituent l''atmo- 

joliment dessinées mais dont les du héros. En cas de pépin (combat, 	grands chemins, orques hideur à sphère qui sied à la lointaine 
textes (approximativement traduits faim...), elle se consume rapide- 	prolo de sanglier, morts-vivants as époque de Times of Lore. Les ama- 
du yankee-coca-bourbon), sont ment, 	 revenants hantent le royaume. On leurs de combats barbarianesques 
truffés d'horreurs syntaxiques et peut refuser le combat mais ce 

Mission impossible 	
peut trouveront certainement ceûx du 

d'atrocités orthographiques. Un bug dommage curéil faut s'appro- jeu un peu simplistes as sans punch. 
a éliminé une bonne partie des Eu interrogeant les clients, notre 	prier l'or des bandits et les trésors It est vrai que la bigorne n'est pas la 
caractères accentués, d'où un chars- héros (ou héroïne) aura tôt fait Bap- 	des monstres. L'ennemi In plus insi- vocation de ce soft dont la seule 
biz qui, lu an second degré, ne prendre que tout ne va pas pour le 	dieux est une sorte de vase visqueu- ambition est de vous emporter au 
manque pas de charme. Le style du se qui se répand le long des murs as caw d'une belle aventure. 
manuel confine à l'infantilisme ht- dans les caves U qui dissout tout. Bernard JoiWalt 
téane, à croire que l'univers du jeu La recherche des pierres sera 
vidéo ne compte que d'incultes longue et vous emmenem dans sept 

Éditeur. Origin systems 

illettrés. villages, à travers des forêts obs- Son 
12me: 8 

Sauf s l'on accède directement au â, 	cures et des déserts mal famés. La Animation: 14 

jeu, orale le Che entre bois arson- j 	 p  â" =. ° 	carte du royaume sent plus gduWe 
Intérêt r7 

nages: le chevalier en armure qui g 	 q  .q .,.mai. ate. 	pour trouver les nombreux chemins a ao °oma ~ , 
Note gloesté: 19 
cers n restée: CPC 

cogne comme an bûcheron, le bar- as les régions d'Albareth. Ontspomblo sur Amiga et ST 
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L 
J 	

(Micro Mag, c'est pas encore et j'aime bien les mhos de ce style. 	trois ans. Evidemment,aujourd'hui, 

"Trente millions d'amis"), sachez 	Une fois la scène de présentation 	c'est un peu dépassé. C'est vrai 
que l'aplerû est an oiseau d'environ 	terminée, le but du jeu devient évi- 	cependant que les graphismes sont 
trente cenlimètaes de haut et qui 	dent : il va falloir aller délivrer vos 	très nets, l'animation précise et que 

présente l'amusante particularité 	20 congénères. Titi peut marcher, 	Tiki répond au doigt et à l'oeil à vos  
d'avoir des ailes sérophi6es : un peu 	décocher des flèches sw ses erne- 	sollicitations. Mieux vaut ne pas 
comme irez poisson n'avait pas de 	mis (des oursons, des oies, bref tout 	puler de la musique et des brui- 

nageoire ou no escargot pas de 	ce qu'on peut rencontrer dans un 	tages : pour du seize bits, c'est 
coquillu 	 zoo), nager (il a même an masque 	quand même dommage. 

i7~q g~ 	y ~ et des bouteilles)... Mais Tiki ne 	En fait, une fois de plus, 
!~ 	I 1 d! 	peut pas voler (à cause des ailes 	Neweealand Story est une exceller TICE NEW7E ,  

	

,u `1; 	atrophiées, vous vous rappelez ?). 	te adaptation d'un jeu d'arcade 
moyen. Le résultat est donc... 

K6 I Y 6 	~ I Y 6 ) ~ 16 a s i r 	

moyen. Quoique. Pour être flanc,
f~4J 	 Nexrzealand Story est parfait dans 

son genie. C'est vrai que le jeu d'ar-

cade a connu un certains succès en 

Une véritable histoire de 	F - - 	 Angleterre et qu'il présente quand 

fou I Ocean, nurrrTO I  même certaines qualités, Le jeu 

	

1 	! ! 	 J > 	plaire donc à tous ceux qui aiment 
des éditeurs anglais, ottr 	~r. , 	~. 	i h F i-1 s 	̀,.. 	r 	les jeux simples et renants, même 

	

p' - 	_ 	 si b ai des doutes sur sa durée de tout connu polir rie-,j Its.   	
vie. Notons cependant que la dlffi- . 

guerriers ou pip, 	' 	 cattiest lien dosée: si les premiers 

s -r 	 niveaux sont faciles, il devient vite (Operation Ralf td 
t 	 s u1',,   1. ~ 	 A moins que vous ne réussissiez délicat de progresser. 

Dragon Nlüja, polir £d , 	 montez sur une oie où à dégommer 
Le début du jeu vous montre tout 	

an des oursons de sa plate-forme 	Newrealand Story n'est paste soft- Clter que deux) adapte 	une ribambelle de kiwis (voir plus 

haut) s'égayant devant l'entrée du 	
volante. Pow cela, il suffit de tirer 	de l'année ni même le jeu du mois. 

aujourd'hui sur micro le 	 en sautant puis de sauter sur Is Disons simplement qu'il vient pow 
mo. Soudain, un sis 

spécialiste 

 morse 
rplate-fonces. C'est d'aiüeurs farte- 	combler un certains manque aur 16 jeu d'arcade le plus las- 	(ou une otarie, je sais spécialiste en 

pas en térixs, p 	pdiscrrille... 	
ment recommandé : c'est fou 	bits, les jeux de plate-formes samu- 

fd((ilC qui Sait, 	 ap ) les 	
comme ce zoo est mal fréquenté ! 	sauts, avec une bonne vingtaine de 

captures elles mets dans un grand ,Avouez quand même que le métier tableaux w se changer les idées: 
Newzealand Story, 12 3°-'€td 	sac. L'un d'eotres eux réussit à 	q 	q 	 g 

sécM1a ee Mais oui, cost bien lui, 	
de journaliste cro n'est pas évi- 	il passionnera les plus jeunes. Ceci 

du monde qui r,E+1C /,'=â 	pp 	 dent : déjà, j'ai do mal quand il faut 	étant, on aimerait quand même bien 
vous l'avez reconnu, c'est Tiki le 	

se mettre dans lapina d'un tueur 	qû Ocean revienne rapidement à 
scène ü...,,, âï`l .' 	 kiwi, en route vers de nouvelles 

aventures ! En tout cas, c'est me 	
pow tester Operation Wolf, mais 	des choses plus sérieuses... 

alors essayer d'entrer d 
remière chose, qu'est-ce   bonne présentation animée du jeu, 	

ans lapon- 	 Zythoun 

sonnalité d'un kiwi, je vous jure... 
qu'un kiwi ? Tous ceux 	 Editeur:Ocean 

le vais demander une augmenta- 
dentres vous qui ont pensé 	 ! 	 Graphisme :l5 

une seconde qu'il s'agissait 	 M1on 	 Animation :14 

d'un fruit ont perdus. Newzealand 	 uE 	Qüeljeu V 	 Intérêt: 10us 
Story se démine dans un zoo et le 	 Ah oui an fait lejea. ll sagit ba- 	Longévité :8 

kiwi dont il est sans cesse question 	 lement de bien peu de chose, un 	Note globale :13120 

depuis le début de cet article est un 	 très simple jeu de plate-forme 	Versions testées : Amiga et ST. 

animal, également dénomme l'opte- 	 " ~~~ Wes " a
'  
	comme on avait l'habitude d'en voir Aucune autre version nest annon- 

nx. Sans entrer dans les détails. 	One,, virrm.vrvmx,s00000l,vi 	beaucoup sur huit bits il ya deux ou 	céepour te moment. 



fiole à jouer (tant pis pour les débu- coupent les hélices sans qu on les ait 
fonts), facile à comprendre (monter remarquées... Quel chic! On est plus 
descendre droite gauche pan pan). Bt très loin des consoles d'arcades. Vous 

surtout que ça soit agréable à regar- pouvez jeter 1943, Flying Shark et 

der, Bref: c'est dur, c'est con, c'est aut res vieilleries à scrolling vertical à 

joli. Alors là, pas de doute, License la poubelle. Gasp, quelle animation... 

to Kill estune réussite. II 	est 	permis 	d'être 	tué! 	C'est 

D'emblée, diraient certains, on est d'ailleurs, il faut le dire, votre princi- 
saisi par la qualité du graphisme et pale activité pendant an ban moment 

d'wüakon: mourir, mourir, mourir. 

Survivre LICENSE TO KILL ou laisser tomber.. 
La longévité de ce jeu sera inverse- 
ment 

vérame. Cardan ne suffit plus (ça 
Imp 	massacrer 

rtout 

~ilSSlOiI impossible.? serait trop far d 	de massacrer tout 

ce qui moufle en fumant négligem- 

Encore une adaptation de 
film... A croire que les 
cinéastes construisent 

leurs bouts de peloche  
après avoir regardé des 

jeux de massacre.  ll ` 
Comment s'étonner après 9nd 

1, 	r rl , ça que les gens n'aillent 

plus au ciné? 

ho? Quand pour le prix d'une 

isquette, ils ont la même 

hose chez eux, pour des 

h eures et des heures d'siner r 	 / 
acrovité», comme onTout ça est 
lamentable. Des heures et des heures, 

disions-nous. Oui, pour réussir on de l'animation. Là, pas de doute per- ment un clope. Fi-vis, les temps 

soli de nos jours, il faut qu'il soit dit- mis. Domark a fait les choses eu héroïques. Maintenant, non content 
grand. En géant, même. Domark, d'éviter les pruneaux qui vous am. 
nom connu mais pas réputé pour des 
softs grandioses (sauf Star SVars, en 

vent dessus par paquets de douze, il 

vous faut aussi tenir compte de votre 

son temps), a fait des progrès cons' - vitesse - plus vous êtes bas, plus 
quents. Les sprites sont gros et gras, vous allez vïte-, et de votre altitude - 

va 9 nE ça bouge an quart de poil, les décors car plus vous êtes bas, plus vous 

sont mignonnets et d'une finesse... avec tendance à emplafoncer violem- 
o„~,,,,,,,,,,,,, ao Domarkable, ma chère! Ah, Is ment tous les éléments de décor qui 

petites figues deléléphone qui vous traînent dans les parages. Saisi? 



qui localise et suit à la trace les princi- présence d'un suspect. En route pour Reconnaissons que les couleurs 

poux suspects de la ville et vous per la poursuite. La carte de la ville apps- criardes concordent bien. Certains 
met donc de les rejoindre pour les rait, vous vous êtes déplacé jusqu'à écrans, malgré leur imperfection gra- 

ander. u I 	l'hôpital 	Bellevue. 	En 	effet, phique, sont impressionnants de délire 
Voilà pour le scénario de base, la théo. L 	J I 	Manhunter est an jeu d'aventures d'un et d'horreur. Les personnages qu'on 

rie. La pratique pose bien davantage I 	genre no peu spécial. Vous assistez à rencontre sortent pour les deux-fiers 

de problèmes, Abus lancez le logiciel, I l'action cormne si vous regardiez un d'un asile.., 

vous assistez à l'envahissement de film. Manhunter a été conçu et programmé 
New York, puis vous vous voyez, Si les écrans graphiques soul nom- parles créateurs de The Ancient An 

~ =  

Near. Bizarre qu'ils be 	lancés 

s- 

maintenant dans ce Mankumer Contes- 
noient lu 	

sur l 	 r` IvIAN llUNTR 

	 - 

fabIe, sur lequel il est bien difficile 

porter an jugement. Enfin, personnel- 

 L , L lement, et comme je vous connais, ça C

hasse 	l'homm e m'étonnerait bien que ça vous plaise!.. 
Jean-Michel Maman 

Dans un New York futur toujours plus 	voua, en train de vous lever. C'est breux, animés, et haut en couleurs, ils 
sauvage, il faut fame face à la menace I 	curieux, vous portez en guise de pyja- ne brillent pas par la qualité de leurs Pdttevr: Sierra -on 
des partisans du pouvoir extra-tao- 	ma une robe de moine à capuchon; il dessins! Curieux de to part de Sierra- craphrsme, 1a 

relue, 	 faudra s'y habituer, c'est  votre tenue on-Line, dont les graphistes sont géné- $Ou m 14 a,imanon: 14 
Vous êtes an manhunter, c'est-à-dire 	pour toute l'aventuret ralement de premier ordre... Ou adap- mr€ray: ta 

un chasseur de ce type d'hommes. 	Votre ordinateur sonne, non pour vous talion hâtive sur Amiga de Is version zonuévir€: 03 
Note globale: 13/20 

obus disposez d'un ordinateur portatif I 	réveiller, mais pour vous avertir de la PC brute? Version testée, Amlgz 

des passants. L'idée est havoc, mais Garfieldfont du lem. De joystick sûr 

	

j~ jl j~ j j~ 	j~ljl~ jj ~~ G 	

LU 	1 ((~ll~(~C1 
j~ 

1 	
M 

1 (~( 
le graphisme, or peu grossier, bien sûr... 

donne des déplacements bien trop Donc, après le graphisme très BD, 

Le 	ehat est mo petit _ Il foot le 

énormément aussi, avec 

ti le minimum de déplacement de 

# " 
mouvements, et même de décors. 

slut les chatons. Oui, rest un 
3, C'est triste! Le son est réduit à une 

peu familier comme entrée en enquiquinante qui enta- 
mafière, mais autre Garfield 

e,z, 

menait ella 

memit même les nerfs d'un horse- 
eut est un chat héros de BD, jes- 

 donc de me mettre dans la --= 	- guard on faction. Ne restent donc 
les fous de Garfield, des que 

du 	Car, oh sur- peau 	personnage... 
_*w, 

_ ratages ou des adaptations de BD 
prise, c'est le but du jeu, si! Si ! 

'bus devrez guider ce bon greffier  
- i pour se laisser tenter, pour les 

dans ses rêves qui le mènent hors - 	- 
v 

- autres, offrez-vous no autre jeu 
pour 250 F, vous ne enterez rien en 

de sonpanier confortable. dans le froid des sports d'hiver. approximatifs. écartant ou vilain matou... 
Pensez donc, no pumer devant no L'éprguve de descente alpine est Dans ce soft, ce ne sont pas les Cyrion 
frigo ouvert et rempli, de quoi avoir plutôt sympa, en tout cas par rap- épreuves qui sont difficiles, mais le 

faim lorsque vos rêves vous don- I port aux autres... fi faut descendre maniement du joystick qui est une 
Carol. me Edga 
crepnisnre' e 

nent laccase de vous dépenser plus vite que le brave toutou com- épreuve. Lorsque des jeux de Co.- son: s 

comme des bêtes... En plus, resort P anon de jeux et d'aventures, tout P B 	J bat 	ro osent or si 	d nombre P P 	gourd A reryr' on: a 
mrsrst: s 

des rêves qui, comme le rime l'in- en se goinfrant de plats divers et I 	d'acnors, on se demande vraiment Note globale :7 

di que, placent ce pauvre Garfield 	variés obli eamment présentés par 	ce que les 	ro rammeurs de q 	P 	P 	 B 	P 	P 	9 	P 	B 
Session remua: Cran 
Disponible sur CPC 



à deux, en collaboration avec votre 

pote Toto. Succès garanti de la dis-

quette: on court, on fire, on avance 

J EUX J «en perroquet» ou «en tiroir», 

comme disent les militaires, surtout 

on se couvre mutuellement. 

Votre succès dépendra de votre 
faculté à vous entraider, à réagir 

vite. Ne vous embarquez pas là- 

XYMOTS 
Mélodie-r~assacre pour duo 
Des jeux à jouer en duo, 	dedans avec an maladroit: Lucky 

Luke semble être le partenaire 
il y en a peu. Des jeux (Z 	idéal. Pensez à gérer vos deux per- 

jouer en duo de bonne 	sonnages en cours de jeu: quand 

Toto est blessé, Titi prend la tête. Et 
Qualité, d y en a encore 	faites bien attention à ne pas vous 

moins. Des bons jeux à 	liner dessus! Notons au passage que 

ce jeu développe un noble senti- 
jouer en duo et en 3D, 	ment pa solidarité), à échelle pan- 

c'est rarissime. Peut-être 	pan-badaboum certes. Mais quand 

même... A chaque fin de niveau, 
Xybots peut-il prétendre 	vous pourrez aller dépenser les clé- 

ajouter son nom à la 	dits payés de votre sang. En ache- 

tant des armes plus efficaces par 
Courte liste.., 	 exemple. 

A rgument massue: d'affreux 
Dimension Trois 

robots ont envahi la Terre. 

H Sus! Voilà, tout est dit. Tirez 	L'aspect strictement visuel de lai- 

comme à l'ordinaire sur tout 	faire est plutôt sympa: deux 

ce qui bouge et ramassez bonus, 	fenêtres (une par joueur), un plan 

clefs et dollars éparpillés dans une 	du labyrinthe avec indication des 

série de labyrinthes peuplés de 	blattes en approche et de la pro- 
robots agressifs. Le lecteur de 

Micro-Mug, ordinairement filé, se 

dit: «Mais n'est-ce pas Id une nou-

velle version de Gauntlet?u. Un 

peu dans le principe. Mais pas dans  

la forme. 

Dimension Deux 	 e,,-p„ 

Xybots est un jeu fait pour (Inc joué 	
TAOMarov, vsvenr ei5u 

gression réalisée. Pour une fois, les le même. Donc, plaisant. Attentiez, 

sprites ne sont pas trop rigaiquis et ça n'a rien à voir avec In venions 

les commandes réagissent bien et 16 bits! 

précisément. Sauf une peut-être: la 
Masses convolutées 

commande de quart de tour, fort 

utile pour se replacer de face après Ah... Si l'humour n'est pas le fort de 

an virage à 900. Là, il faut pousser ce genre de jeu (somme toute assez 

le joystick et tirer en même temps, crétin... mais amusant, c'est ce qui 
on peut avoir quelques difficultés, compte), il reste heureusement le 

Cela 	dit, 	ça 	fonctionne. manuel que, fort obligeamment, 

Bizarrement, on manipule mieux Domark a traduit (?) et joint aux 

son personnage an clavier, c'est deux disquettes. On se marre vrai- 

plus précis. Question de goût, peut- ment, là: vous apprendrez ainsi que 

être.., lient bon de savoir que c'est «cette immense cité loua-terraine 

jouable avec un seul joystick, la est composée de masses consola- 

gestion souris étant an peu aléatoi- téess, et que »régulièrement et à 

re. certains niveaux, vous affronter 

Le plus chouette dans tout ça, c'est (sic) Master Xybot (e Maître douer 
la vision «réaliste» du labyrinthe, et Xybots) dans un face-à facet, 
l'impression d'avancer vraiment. Et etc. le vous en laisse an peu. Merci 

de découvre avec anxiété ce qui se Domark. Que jamais, au grand 

cache au coin du couloir... Si l'on jamais, un traducteur français ne 

«était pas aussi occupé à tirer, on mette son nez dans ces chefs 

aimerait un peu plus de variété dans d'auvre. Dommage que des gosses 

les décors ou les monstres. A In fin, les lisent... 

ça devient napes lassant et ce côté 

répétitif décevra peut- être ceux Editeur: Domark/tengen 
pou qui an jeu n'est pas seulement Son: 10 

an concours de tir au pigeon. C'est Animation: 13 
lnréree t4 

une restriction.. Mais dans le feu Longévité: 14 
de l'action, on y pense guère. Un Graphisme: is 

mot de Is version Amstrad: c'est Note globale: 14/20 

moche, hélas!, mais le principe est 
Versions testees: Atari, 
Amstrad 



CONCOURES AVENTURE 
Dans Micro-Mag n°3, vous avez parcouru le premier épisode 
de cette «aventure dont vous êtes le héros«, et vous avez 
sans doute répondu aux six premières questions du 
concours. Voici la seconde partie, toujours selon le même 
principe. Vous y trouverez les cinq dernières questions, plus 
la question subsidiaire. Au travail! 

Vous êtes toujours coincé en 2112. Vote but est double: d'abord décou-
vrir toutes les questions du concours, puis revenir on 1989 avec les 
réponses, pour gagner! 

1. la fatigue commence à vous accabler. Maintenant.II fait complètement 
nuit. Une petite pluie fine vous glace les épaules. Vous avez faim, vous 
avez sommeil, et vous navez pas un sou. Ne pleurez pas, voici ou un 
robot-clochard s'approche de vous et s'apprête à ouvrir les pans de son 
manteau. Si vous regardez, allez en 6. Si vous détournez pudlquemeni 
'es yeux, allez en 21, Si vous vous éloignez, allez en 15. 

2. Dans un bar, peut-être trouverez-vous quelqu'un pour vous offrir à 
boire? Vous vous asseyez au comptoir sur un tabouret à coussin d'air et 
soudez à voire voisin, un gros homme qui vous regarde avec curiosité. 
=T'as vu les pubs?i vous demande-t-il. =Pas bien encore répondez-
vous. Alas t'as intérêt à sa laire. Tu me dis dans quelle pub est caché le 
nectar magique, etje t'offre un coup. En plus, avec le non du produit de 
la pub, tas la réponse n°7.» Vous êtes embarrassé. Avez-vous au moins 
Micro-Mag n°4? Vous préférez ressortir et aller en 15. 

3. Vra;mont, vous n'avez pas on bon fond. Le pauvre Robododo vous 
regarde partir, paralysé par tant de fourberie. Souvenez-vous, bien mal 
acquis... Enfin, tant pis. Allez quand même en 10. 

4. Vous vous ruez dans des bosquets qui bordent une villa. Puis, coura-
geusement, vous escaladez la grille. Pas de chance, le propriétaire des 
lieux vous attendait de l'autre côté, un fusil ionique à la main. 'Si vous 

êtes du quartier donnez-moi votre nombre identitaire!» Nude-t-il. Cud 
nombre? Vous sautez la grille dans l'autre sens, et retrouvez les vigi-
lantes en t, Ou vous essayez de duffer, en 16. 

5. Ecœuré, désespéré, vous marchez au hasard. Vous finissez par revus 
o r dans un endroit que vous avez déjà entrevu. Allez en 23. 

6. Ouf! Vous découvrez seulement la carcasse métallique asseauée qui 
lui sert de corps, et, dans la poche intérieure du manteau, Micro-Mag n°4! 
Un très vieil exemplaire, rarissime, indispensable, que le robot-clochard 
vous propose à prix d'or... Vous rassomez et lad volez le Mag, allez en 11. 
Vous essayez de négocier, allez en 13. 

7. Bon choix. Une pancarte Indique: PHI. Pavillon de l'Histoire de 
l'Informatique. Vous reconnaissez dans la pénombre on Amiga 2000 en 
parfait état de conservation, Par contre, sa petite fiche technique réser-
vée aux visiteurs est à moitié effacée. °L'Amiga 2000, grâce à sa cade 

.... pouvait devenir compatible avec an aube grand standard du XX' 
siècle, dénommé PC ' Connaîtriez-vous la référence de cette carte? Et 
donc la réponse n`11? On vous le souheite. Vous continuez vers le fond 
du pochon? Allez en 20. Vous repartez dans le parc? Allez en 9. 

8. Et prétentieux, avec ça? Les vigilantes font partie d'un carps d'élite, et  

ces deux-là sont des champions. Mous n'aviez aucune chance. lis vous 
massassent. C'est tout, et bonjour chez vous. 

9. Vous marchez pendant une bonne heure, avec l'impression de tourner 
en rond. Epuise, vous trouvez enfin une sortie au parc. Elle donne sur un 
quartier pour milliardaire, où chaque Vila a sa piscine d'apesanteur. Votre 
apparence misérable vous reps etc D'autant que deux vigilantes se diri-
gent vers vous la mine menaçante. Allez en Ou vous avez peur, en 8 si 
vous êtes prêt à les affronter, et en 19 d vous préférez vous suicider. 

10. Le restaurant devant lequel vous vous arrêtez est spécialisé dans la 
cuisine d'Npha du Centaure. Et la carte est écrite avec d'étranges carac- 
tères. 
Le saveur vous explique que 
MORTADELLE veut dire MORTADELLE 
et BOUDIN - PUREE, BOUDIN-PUREE. 
Vous voulez des TRIPES DE SERPENT. 
C'est-à-dire la réponse n°9... Particulièrementdégoitants! 
Vous vomissez, protestez et partez sans payer. Allez en 5. 

11. II bloque tout de suite votre bras. •Du calme 	Vous devenez plus 
aimable. Allez en 13.  

12. Sans vous être fait attaquer (on est genélq, vous débouchez dans 
une clairière, occupée par deux pavillons vitrés, comme des sertes. Le 
premier parait vide, et des lueurs bizarres clignotent dans le second. Le 
premier: allez en 17. L e second: en 7. 

13. «Je te donne les réponses du n'3 et on fait la fin du concours 
ensemble ui proposez-vous. En plus, je te ramènerai au V» article. 
Tu deviendras une vede tte.» Bien joue'. il accepte, el vous tend le Mag. 
Allez en 24. 

14, Un tremblement effroyable s'empare de tout l'édifice. Tout se brouille. 
Et brutalement, vous êtes entouré par des hommes vêtus de peaux de 
bêtes, armés de massue... Chouette, encore un transporteur temporel 
des aliens de Zack Mac Kreckenl Mais très mal réglé... Ces antfxopo- 
phages de la préhistoire outrais affamé. Ala broche ou au four? Avec du 
persil dans les oreilles et Micro-Magdans la bouche, en tout cas! Adios. 

15. Vous êtes du genre méfiant, hein? Vous arrivez à un grand carrefour. 
A gauche, en 2, un bar. Devant vous, en 10, un restaurant. A droite, en 
23, un grand parc. Sua err 

16. «Quel nnneeB' dites-vous. «Le nombre identitaire vot as nombre 

entier entre 1 et 100 000, Monsieur Vous devriez le savoir.! La rédaction 

de  3Acro-3Ieo  l'a choisi pour départager les ex-aequo. On le nomme 

aussi nombre subsidiaire.». Il ne vous reste plus qu'à avoir de la chan-
ce, et à choisir juste. Un petit nombre? Un gros? Un moyen? Mystère... 
Allez-y au feeling! Et en 25. 

17. Le sol est métallique. II serait uniformément lisse sans deux petits 
plots verts et jaunes qui dépassent. Vous touchez le plot vert? Allez en 
14. Le plot jaune? Allez en 22. Vous renoncez et allez voir l'autre 
puallon? En 7. 

18. Vous ôtes on être abject, et vous allez être puna. Avec votre look XXe 
siècle, c'est vous que le Robopolicier prend pour un clochard... Six mois 



CONCOURS AVENTURE 
de prison bio-génétique. Et confiscation de vos Mico-Mag. Ados, 

19. Adios. 

20. «QUIZZ QUIZZ QUIZZ = clignote sur une sphère noire. Vous pressez 
un bouton. Une énigme apposait: «Ce logiciel mettait en scène Wally 
Walrus et Joe le Kiwi. Il vous emmenait aux antipodes. Editeur.• Ocean. 
Son ètre?e Vous avez compris que c'est la réponse n°f0. Bravo! Vous 
avez vu tout ce qu'il y avait à voir. Le parc vous attend, en 9. 
21. Quand vous vous retournez, le Roboclodo a disparu. Dommage,.. 
Vous suives une avenue très Izrge, dont les immeubles sont de plus en 
plus luxueux. Normal, vous entrez dans le quartier des mllllardaires, où 
'es trottoirs sont en cristal mauve de Bételgeuse. Vous vous sentez sou-
dain très misérable. Et deux vigilantes approchent la bave aux lèvres. 
Allez en 4 sl vous avez peur, en 8 si vous ores prés à les affronter. 

22. Un tremblement effroyable s'empare de tout l'édifice. Taut se brouille. 
Mirade! Vous êtes de retour en 1989! Vous baisez le sol et entamez une 
danse de Sioux. Hélas!, pour le concours, c'est moins gai: il vous 
manque beaucoup de réponses... Recherchez donc la bouche dégota 
initiale. A bientôt. 

23. Ce parc semble Immense, Une dizaine d'allées se présentent devant 
vous, qui senfoncent sous d'épais cousin s. Toutes sont désertes. 

Aucune n'est très rassurante. Vous renoncez et sortez du parc? Allez en 
15. Vous suivez une allée au hasard? Allez en 12. 

24. Vous le feuilletez. «C'est or scandai vous écriez-cous. «II y a un 
gros beg dans ce nuenéroir. 
«Mais non répond Roboclodo. Cela fait partie du concours! Pour la 
réponse n°8, tu dois donner le nom dujoumaliste quia écrit la page où 
se trouve le bug._». 
Décidément, cette bole de tensile est précieuse. Et un pou trop futée. 
Vous partez en courant? Allez en 3. Vous avisez un Robopolicier et lui 
dénoncez le vagabond? Allez en 18. 

25. Vous prenez union suppliant «Je viens de 1989 elfe veux seule-
mealy retourner Lhomme baisse son fusil .C'est seulement ça? Je 
viens justement de m'acheter un transporteur temporel! Suivez-moi._. 
II vous assoit dans une sorte de baignoire transparente et vous referme 
un couvercle sur le nez. Vous n'en menez pas large. Brutalement, vous 
n'en croyez pee vos yeux vous êtes de retour sur un bon vieux trottoir, 
avec de bonnes vieilles voitures, et de bon veux magasins d'informatique 
du XX siècle' Et Micro -Mag tleurit é la devanture de tous les kiosques' 
Le bonheur' 
Espérons seulement que vous avez toutes les réponses du concours... 
ou des photos alléchantes pour en remplacer certaines[ 

Règlement 
Seuls les bulletins parvenus avant le 30 août 1989 seront pris an considération- La choix des revendeurs n'entrera pas en ligne de compte pur déterminer les 
gagnants. mais doit être ebligalairemanl rempli sous peine d'annulation du bulletin. 
L'équipe de MicreMag a choisi su hasard un nombre entre 1 et 1000 000. En cas d'ex vaque. le bulletin étant le plus proche de ce nombre serail dédore gagraer. 
Les gagnznls de lois seront prévenus end par l'intermédiaire du puma sait indiarduelcment. 
Ce concours eel libre et sans aucune eUi tar  ion dachal. 

BULLETIN RÉPONSE 	 I (A renvoyer è Micro-Mao- La 
Nom :............................................................................................................................................ concours du siècle - 5.7, rue de 
Prénom:....................................................................................................................................... l'Amiral Courbet, 94160 Saint- 
Adresse' ...................................................................................................................................... Mandé avant le 30 août 1989, le 
Code postal :.........................................Ville:.............................................................................. cachet de la poste faisant loi). 
Je possède un ordinateur de marque ..................................................................................... 
Réponses 
1. En prenant la dernière lettre des dix premières réponses que vous avez trouvées, vous obtenez un mot sans signification apparente. Et pour- 
tant, c'est ce mot qu'il faut indiquer comme solution nI :............................................................................................................ ............................... 
2. Question nWt :......................................................................................................................................................................... ............................... 
3. A l'aide de dix mots au maximum, imaginez an slogan pour Micro-Mag' 	.............................................................................................................. 
4. Indiquez les trois meilleurs boutiques d'informatique que vous connaissez, en notant sur 20 le service, l'accueil et la disponibilité des nouveau- 
tés. 
Revendeur nil Revendeurne2 Revendeur n'3 
Nom:............................................................... Nom 	:.............................................................. Nom 	:............................................................... 
Adresse :......................................................... Adresse 	:.......................................................... Adresse 	:......................................................... 
Service:.......................................................... Service:.......................................................... Service:..............................................,........... 
Accueil :........................................................... Accueil :........................................................... Accueil :........................................................... 
Nouveauté :..................................................... Nouveauté :..................................................... Nouveauté :..................................................... 
Question subsidiaire 
Inscrivez un nombre enter de vote choix entre 1 et 1000 000 



Jouer un personnage qui cherche à jouer un personnage... C'est 

l'idée d'Hollywood Casting, soirée grandeur nature organisée 

par l'association Art Ludens. Acteurs au passé douteux, pro, 

ducteurs véreux, escrocs en tout genre avaient tous quelque chose 

à se reprocher. Sauf peut-être le concepteur du jeu lui-même, 

un modèle du genre. Encore faut-il avoir quelques moyens... 

- éuoe : le chalet d'nne acs majors 
d'Hollywood, la Ooldmeyer. 
Date: un e d' 6 dncembre 
1941, la veille dun evenement  
important (Pearl Harbor, par 

ample...). Prétexte de la nivela. 
tion : recrucemenr d'une equipe de 

roar 	et casting pour le film Shéhéra- 
rade. Ch Sque mor 	incam n perron  
nage, plu 	ns d'époque, door sil a 
reçu le 	culum vira, auparavant, en  
plus d'uner~petite somme en . Dollar: 
Laden ,,, fort Joliment réalises pour seule 
monnaye admise de la soirée. 

Un entre tous, tous pourris 
Le décor du jeu (on dirait presque le deco 
du film il a etc minutieusement réalisée 
On yraouvr rot deux étages, un plateau 
de nage 	c decor  
(vidéo..), auene an bu,, de, e' c,: 

s etcurtout on gourd nombre de recoins, 
parrieulierement indiqués pour les louches 
cc ncitiabules et autres intrigues nausea 
bondes. 
But du jeu, faire partie des heureux élus 

choisis par la direction de la Goldmayer 
pour tourner le film. Et ça n esr pas une 
miecc affaire... Car il n'y  aura qu'au seul 
vainqueur par catégorie de rôle : acteurs 

et ac¢Ices bien sor, m 	metteurs 

scène, décorateurs, pmducteus, en 
 sirs, eaareme... 

Une mple ompetition sous forme de 
nameror d'acteurs limiterait trop le champ 
du jeu. Aussi les 	capteurs ont- Ils opté 

r J  

poaruopr:octpe simple asimple nun implications 
m opliquées. Chaque personnage a tom-
s 

 
'quelque par,, cherchez bien 	acte 

reprehensible dan a chienne de oie. Er 
quelqu'un d'autre est an

an 
r, qui 

dénient une preuve. D'osou réseau 
d'intrigues affolant où Maigret lui- méme 
ne retrouverait pas sa bouffarde. 

A qui ai-je l'honneur? 
Avant des 	e pour participer our 
bouts d'essai, le personnage, en cotta me 
de c 	natunee, cherche naturellement à 
faire connaissance avec ses partenaires de 
jeu. Cr qui ne va pas sans risque 1 Ainsi, 
rosreserviteca, humble acteur de seconde 

ne fauche et sur le retour , a mis évidem- 
ent le nez suc un infréquentable 

rareusurmé dune rercif tr re 
sunce de dette irremboursable. Are 1 Juste  
la personne à ne pas sencoaren,,.. Diffi-
cile maintenant d'échapper au chantage 
w Si tu ne me paies pas, je te balance l Et 
alors, adieu, le perle pub dans l'Irlande de 

tion~c
' 	v. Si j'avais un peu fait atten- 

e Lamoralire, en effet, n'est pas la 
rtu la plus partagée ce soir. Et delà les 

petits papiers compromettants circulent. 

Si la terrible (quoique avenante) Emily 
Woodenrop, représentant le MPPDA* 
arninea mettre la main dessus, gare 1 C'en 
en: fini de, chances du malheureux fautif. 

Moteurs? 
Entre deux dialogues à voie basse, une 

magouille, et quelques négociations, le 
casting se fait dans les réglas. Sur le pla- 
teau, acteurs, actrices, metteurs en scène 

et opérateurs se succédant pour le rom' 

nage des bouts d'essai (théoriquement, 

Ar lus haut) ppotes se it de critères 
de selection  Chacun fait de son mieux, 

s'habille et bafouille trresisri-
blement quand rient sou tour d'annon-

a 
une charmante princesse que 'euh,', 

clic a vraiment de beaux yeux, m sais 1 

Chaque scène toumée est visionnée par 
le topair€ de décision de le Goldmeyee, 



< asi que par l'luévitable Emily Wooden-
top. Un accsdour de bisous est s 
arrsve... Une fois le meilleur joueur aelec 
donné, le nom de L'heureux du ear affi- 
che, avec une cote en dollars. A chaque 

assit,, 
 

la cote grimpe et le personnage 
se rapproche du sommes. Qu'il atteindra 
- malus qnun scandale oppornmément 
lancé par 	 e le r 
ses mirés mafieuses,   ses ballera roses, on 
penchant pour la bouteille... ou ses acti-
vités d'espion nazi 

Du cristal pour y voir plus clair 
Pour corser l'ambiance, des personnages 

n-jou 
 

en fait de vrais acteurs, gsa 
virenr danses aauv ttoablés de la sacrée. 
Flics du FBI, fanatiques du fuhrer, jour-
aalistes corrompus, détectives sans scm-
pules, la faune est vraiment malsaine. De 
ha garres eu craps de rhéâtre, les joueur'  
(les esais) ont de quo 	 u fré, 

selon leur degré d'smplt cation. Pour 
ux qol. sont un peu perdus, c'est Ere' 

quest, le mage Mahal et son assistante 
Madame Zazou tiennent leur boule de 
risml à deposition. Jusqu' au dénouement 

final,  quand sonne l'heure fatale de la 
décision. Voulez-vous s voir ce qu'il 
advins? ttv,osst : l'Infâme producteur 
Darryl Phalberg (ballets roses, ami du célé-
bre Sca letti, trafiquant de drog:e 
notoire...) re oui à caser son équipe en foi,  
sans chanter.. .Emily Woodentop. La gar 
diene des bonnes mæurs avait caché so. 
gneu ment ses nuis cares de desintnxi-
cadon dans une clinique de Malibu ! Par 
courre, personne a am 	ut  qui vair 
cache 5 kg decocaY m 	e poudre 
dans le piano. Le mystére sera-t-!I jamais 
élucide? 

* Motion Pictures Prod ocres and Dtwmbaroci 
oof Amer 	soaanon (hismri ue p foudre 

us la persona ds ligue de m rainé pour le s  
respect de cerzamtr régler dans la réali..r;oo 
des funs :pas de sang, pts de sexe, an milieu 
pur, etc. 

QUELQUES RECETTES 
POUR FAIRE 
MONTER LE SOUFFLE 
Un jeu comme Hollywood Casting est 
encore une ception en France : moyens  
cons dorablns (budget de 70 000 F, 50 à 
60 joueurs...), rempr de préparation et 
d'or gaa cation inecaluable (puesqueun  
an 1). Mais avec mcmi d'ambition, on  
peut tout de même passer un bon 
mOmenC. 

Principe n° 1 : ne faites pas trop compli-
qué. Plus l'intrigue est facile à suivre, 
moi us on risque de contestations, d'impré- 

et plus on s'amure? Exemple 
banal mais éprouvé : huit conv!ves sont 
réunis pour une soirée. La lumière s'éteint 
mut à coup._et se rallume sur an cadavre? 
Qui est l'assassin ? 
Principe not : une bonne Murder Parry 
réante environ dix laurnea, plus des pet, 
sonnage, non-joueurs, nitre de jeu eu 
protagonistes supplémentaires. 
Principe n:3 : chaque joueurs doit rete-

'vair avens de jouer une fiche simple et 
précise lui indiquant les caractéristiques 
de sen pers

o
nage et le but à atteindre. 

Sans oublier les liens des jou 	enne eux 
(complices, amants; em.). Le martre de jeu 
doit guider au besoin les j oneurs en dis-
posant des indices que les plus dégourdis 
trouveront toujours. Fouillez toujours les 
poches des cadavres..: 
Principe n54 : chaque j 

a 
uncut devra 	r- 

e sou personnage dans les limites de la 
vraisemblance. 

 
 Un bon gros timide gen- 

oil ne semer pas tout à coup (sauf justifi-
cation dûment approuvée parle maitre de 
jeu) à 	ser tout et à balancer tout le 

onde. 
Principe  n5 5 : rien ne vous empêche de 
ucus évader nets d'autres tonnées; e 

Le mieux est de suivre des règles eprou-
es, par exemple celles de Killer (traduir 

de l'anglais par Jeux Descartes, dans les 
bons magasins). Vous y trouverez tous les 
éléments nécessaires à l'élaboration d'une 
Murder Party (partie de crime) réussie. 
C'est la forme lapins simple des grandeur 
nature : vous re v 	ontrat s 
que lqu'u n, suez-le (past 	r, hein !)i 
ruas lea moyens sonr bons. Si vous voue 
entez en verve, rien ne vous empêche de 

proposer un
e 

rio fait main et plus 
complexe à voscopains. 

rem pa o en espace. Le jeu pens predie 
?'asp et d'une q éte moyenâgeus et fan-
tastique ou d'une enquête dans le monde 
futuriste du film Blade Runner. 
Principe no6 : le décor et les costumes 
participent beaucoup au charme d'une 
partie réussie. Un peu d'ingéniosité pour- 

vos besoins. Un couvercle de pou-
belle, an seau (maquille en heaume), an 
balai, et vous voilà chevalier du cci  
Arthur! Evites (c'est la règle adoptée par. 
tous les spécialistes) les marte encs eRn-
tondants, tels qu'épées à deux mains ou 
couteaux Ocean   d'arrc, Des barons de 
bois enrobés d'isolant font de très bannes 
rapières! Pour les fans d'armes à feu, il 
existe des pistolets à rayons lumineux 
spectaculaires et sans aucun danger. 
Principe n°7: n'oubliez jamais que ça 

est qu'un jeu 1 Il est certes douloureux 
de mourir, ais pensez que la bonne 
ambiance tiens à an respect des régler 

ceptées par tous au départ. On voit race' 
ment un cadavre, même. récent, détaler 
come n lapin 
Principe nob : il existe un grand nombre 
de clubs et d'associations spécialisées dans 
le JDRGN (jeu de rôle grandeur nature). 
N'hésitez pas à les contacter. Vous an 
trouverez les coordonnées dans des loue' 
Oman spécialisés. 



DRAGONS, DONJONS ET WMPAGNIE 
Posez la question « Jeu de rôle ra à votre voisin de palier. Il y 
a de fortes chances qu'il vous réponde ,, Donjons & Dragons oo. 

Le jeu inventé il a quinze ans par l'Américain Gary Gygax est 

toujours le plus connu et le plus pratiqué des JdR. On vous le 
présente ? Enchanté ! 

rï qe 	1 	C 	 parce 
 cour j puea..or roe. Voua  

	

me 	pas 	crac  que  
serade le errer Voua ar recrue de  
dcucnar'pirr des rderes O K. 

us 1 errs, Ou bar 	-veer 
un pieux chevillez paladin an emur pur 
er à l'âme sereine ? Pas de problème. Prin-
cipe sorte prraone age vlt sur la ruble, 

sous
aoirforrredefignrarr.Mais corrvore, par 
oc are emportement au sen du jeu, qui 
l'anunez. Et ça 	est pas si facile_. 

Changez de peau 

Chaque joueur -avenmrler choisit d'abord 
la 	et le sexe de l'erre qui va naître 
Il era humah elfe 	ou bien 	e 
dam 	etc Le joueur choisit ensuite 
ne profession à son personnage magi 

care, guerrier, er v leur... Prochaine 
rape, la r  oralité :l'alignement De la é 	m 

bonne pâte au pois n mortel. En passant 
par mutes les étapes de l'Indifférence. De 
cette particularité dépendra le comporte-
ment du jouent pendant l'aventure. 

Les dés sont jetés 

Le )ou 	empare alors de tick des 
faces (3d6, encode), Qu'Il jette, violesm-
ment, sur la moquette. Chaque jet deli- 
nia une 	ou une qualice du per- 

nage taré * a force, son charisme, sa 
den 	s  

	

esse, s 	incelhgen 
tlon, em. Evidemmena, ira meill  eue ssrira - 
ges auna réservés our qualités utiles pour  
le personnage choisi : on imagine mal an 
magic r n idio 	un guerrier ntellectuel 
faible ew 	e 

agneau 

Chacunem  des qualités donne d' unes 
nmges selon la valeur du tirage. Ainsi 

unaguerrier dispose d'un bonus de dégâts 
iniioés eu combat, quand II possède seize 
points de force. Capital : les puants de vie. 

De la déroule lu va ahredu perar nnage.  
Les PdV re na area en foncaon de 1- ce 
choisie Un ra gicieu, inaeiiacaoo) pr a  

an au spc ra, rreraaaoaea de deu q 
stupidecrcuraapude moir alieenuarr are a gl 

Chacun 	Ch que resulaaa era in  
crar dueauaecae, 	e feudlc duper 
sore go. Le maure de donjon (I'arb re. 
au mateur-concepteur de l'aventure) pro 
cède à quelques aj erre nenru n, rca 
au les qualités primordiales du pers nage 
taré, afin de lui donner quelques chances 
ruppieeenaairas dans save (urore. Un 
eu are digne de ce nomdomandara sou'  

e àranjoncarmaichanucan de adret 
len d 	) quelques des. A quoi bon 
en 	un 

 
perry nuage a labattoir ? 

Pour quelques Po de plus 

Une fois ne, le personnage est habillé et 
équipe, ou bien en fonction d'un tirage 
de dés ou bien des desiderata du maitre 
de donjon. On détermine au passage la 
richesse (en pièces d'or ou Po) et 
mens. Un guerrierchois ùa un me 
lourde or meurtrie e, u coleurquelque 
chose de plus discret, an magicren ses 
nits, ett. 

A ce stade, les personnages sont au début 
de leu 	 u 1. Ils evolve one 

suite selon lent comportement, Pexpé-
acquise, les quelques sous glanés 

labor 	enc dans l'antre nauséabond 
de quelque mousrrr, les ennemis abattus, 
etc. Les ponts d'expérience ou XP pet, 
mettront de monter de niveau en niveau 
er d'acquérir de nouvelles comperencerer 
qualité . condition cvidemment de sur-

La feuille de personnage est remplie. Le 
maitre a émbli ses plans, peuple ses don-
our ? J té quelques princeaaea dans les 
mama de q reloue so 	u res noe triste 
sire? Bon vent. 

Cup., icr, or juer d,,.uoque 	u,l- 
lanre l'ac oui, iii enz d",, casoar, nage. 

 J/t ii 	 h 

Vue générale :derrière son para 
de ables de Jeu, le e,atue. novant: irsio eurr 
Sur le a,bfe :des fl urina, bire_. er 
guy , Loop mv c hr long cr ce crvu, pan  

f3 . 

Pour ,  figer¢ l'rspec , rien v 	,u bon décor 
or quelques Agur nos pour I 'atumrr, 

Baston, embrouilles, 

pièges et autres menus aléas 

L'aventure quis s'en g,g est régleer 
des reglos bin précises, accommodée a u 
besoin par le maitre de jeu. Le temps ou 
les joueurs progressent est décompte, en 
fonction de le santé du personnage le plus 
faible. Les remmnicer probables (monies, 
bandits...) sont définies par avance dans 
le scénario. A chaque occasion, les joueurs 
ont amenés à drainas un mode d'action, sont 
	(le joueur pas un petit mut 

an maîne..Jo 	ns Des des, modi- 
liess selon les compétences du personnage, 
resuà chaque 	à determiner 
le sacces d'une xetlon (ciejoner un piége, 
grmper une falaise, voir dans l'obscu-
clré...). Ainsi les tombas sour-ala une suite 



Lev u] mi rs de plan tour peers .ser joutent 
m her erà mesure que lev evennuiers les décou 

L'm,l du maitre :ne pap rdu dc ouu les tables 
de la 

de fers dere mt qui obtient 1 Initia 
rive, qui 	"t a porter un coup quels 
sont le, dégâts fl ges (dedmes des PdV 
adverse ..) etc. Complique ? Un peu . 
Mais avec un peu d'expérience d'aide des 
copains et du mettre de jeu, on s'y n 
retrouve Un conseil " miue~-vous e 
groupe 
Le monde de Donjons & Dragons vous 
dirament quelque chose... Au mons, 
vans n igno ret parce qu'est un dragon. 
L rraurdinarre est chose frequented ni 
le jeu de role ces[ ce qui fait sa force La 

g e, les scie tctr occul ersont des don-
é quasi perma's me Nrift 'n, 

purr les règles sont precsrer, trop mOve 
in dires de quelqrset nus. Lu Principal 
[ de ne jamais vaemanquer d 	g'irs 

etdhumont Sayer bea jureur 1 Le mao 
ste de donjon vous en saura gre et vous 
monteras plus vire en grade. Votre per 
pcniblement élaboré an cours d' une c us-
pagne de jeu, deviendra s'il survit, un 
otreurtit-mome. Un petit saurs bord du 

Donjon? C'est parti. 

A l'école de la magie.., 
Georges est un nain-guerrier. II est lard, 
fier de tiforce, et n'a guère de scrupules. 
Il manie la hache aest pas rev tr, mals n' 
ttes fnaud. Son compagnon, l'elfe Dego- 
s, est tout à fait différent : beau gosse, 

grand, mais frêle or pâlichon. Très Site, 
il donne dans la nage. Tous deux parm-
gcnt une qualire hie, utile : l'o 
stat,,, qui permet de voir dans les tene - 
bres..Pourlin 	ils bol ent uncoup 
a lamverne un des points de departs obis - 
gus de bien dernentures... 

Ne se 	v nspm chers voyageurs, 
q elques étranger

s 
ans le sana la recher-

hdc de subsides? 
Les dean pers nages on-j u 	n 
p l 	

e
it e d osent d'un pied sur 

Tiens donc, repond Degolas qui manie 
nuement l'ironie comment ave" vous 

né s 
— C'est quemon 1 atm- 	sum- 
rus

oimème so-
es bien enrayes... Nons sommes élèves 

nag ciuns at notre maitre a disparu. Or, 
voua saver ce que cuss, mon pane' Mon-
tant, les études sont chères de nos jours,  
Et chuque jour de classe perdu nous coure 
dut tous .. Pomuez-vous aller ai eccie de 
vtagineichurcherontrr martre ill y aur 

ter de quoi vous enrichir à it clef, 
cat none mettre uts bon et gun eux... 
L role se situe en dehors dais ville v 
trouverez facilement. Pardonnez-n urs 
nuns nu vaut 	accompagneront pas oar 
nous avons dur partiel, à réviser, vous 

taons ce que c'est .. Ah 	(oubadin), 
muiez 	on peu de I djoint du m 
tie Il a, euh..., m'aunasse reparation let 

Bienvenue à bord.., 
Avant de partir en expédition (Degolas est 
mefiznr...), les deux compéres vont depen-  
sur q s ulques piéces chez le c merçane 
lac I ;mivan rant ètre prévoyant. Dego-
las achète un oeuf poutri (c'est utile Pont  

certains sorts ) Guarger quelques rarchun 
us tue forme corde. On nu sait t 	Les 
culs de basse fo ru dr donjons sont rom - 
bru . er profonds. 

Chemi t gaiemene Oeorguu et Dego-
lae croisent quelques futurs p tenaire, : 
un demi- ore asmosrucasn ande dan 
laquelle on aurais oublié un Livarot bien 
fait, un voleur, couleur de muraille et ds- 
crétfon obséquieuse, un clerc eu robe de 
bur , l'a r faux jeton, e on paladin, 
superbe isrusure blanche iris saculée et lan-
gue de bois grandiloquent, et un rien 
ma

Ah, mes seigneurs, explique-t-il d'un 
air gourmand, ne serait-ce point la le petit 
pont dont on nous a si aimablement on se- 

pt, biumu : le petit pour est de corde et 
or individu louche  louche uc sct ostensiblement 
les cibles porteurs, à lam 	exaé- 

antrcPourpass , r'estdlzpie-
ee â,,r par réte?v. 

QUOI ?, hurle le demi-ore, qui n 
brille pas par l'esprit. Et il se rue à l'assaut. 

— Ç carmunco bien, se dit Degolas, en 
tartan une flèche de son carquo s Et il 
jette ld20 ponts vu is si son trait touchera 
le bandit, la,  de l'antre coté du pont (dis- 
ronce : 20 m) 15 pont toucher ? Réussi 
Degolaa je ara alors Id6 Le truand rancor-
near d honnêtes gens s effondre, ayant 
perdu ses cinq points de vie Le demi orn 

s
e précipite sur le cadavre 
 Quell u honte ., s écrie le paladin. Er il 

amsana an détrousseur na calant coup du 
plat de son épée... 

by combat ? Vltc, Jouet les dés 1 Lesquels : a, 
6, 8, 10, 1Zou20 fers ??s 



Privé de votre micro, vous voici 
aussi privé de tous ces jeux 
d'aventures qui vous 
permettaient de combattre 
d'horribles monstres, de 
séduire de merveilleuses 
princesses, et de fuir la triste 
réalité quotidienne! 
Heureusement, Micro•Mag a 
pensé à vous... 

Sur le plan du donjon, chaque salle porte un numéro. Ce numéro 
correspond à une vignette qui vous décrit la salle et ce qu'on peut y 
taire. Les vignettes sont réparties au fil des pages de Micro-Mag. 

But du jeu 

Ressortir du donjon, par la salle 30, avec un diamant gris. Le diamant 
gris n'existe pas en tant que tel dans le jeu. Il faut le fabriquer à partir 
de deux éléments et d'un outil... Lesquels? Débrouillez-vous! 

Préparation de votre personnage 

D'abord, donnez-lui un nom. Puis répartissez 30 points entre ses 4 
attributs, qui sont: 
-toisa, 
- vitesse, 
- ruse, 
- magie. 
Attention: vous ne pouvez pas donner plus de 10 points à un attribut. 
(Exemple: force 10 - vitesse 4-ruse  8- magie 8). 
Ensuite, il vous reste à explorer le donjon. Vous pouvez vous déplacer 
comme vous voulez en suivant les couloirs mais, dès que vous avivez 
dans une salle, vous devez vous reporter à la vignette qui porte son 
numéro. 
La vignette vous décrit la salle, vous indique s'il y a un monstre ou 
non, et lequel, et s'il y a des objets à ramasser. 

Les monstres 

S'il y a un monstre, il taut vous en débarrasser pour 
pouvoir traverser la salle et ramasser un objet. 
Vous avez le choix entre 4 attitudes, combattre, utiliser, fuir, et parler. 
- Combattre: 
Attention: impossible si votre force est tombée à 0! 
Choisissez une des armes que vous possédez (au début, 
vous n'avez rien, vous partez "à mains nues"). 

SUPER 
Trouvez la lettre (A à J) qui lui correspond dans le tableau 1. 

Dans le tableau 2, regardez le résultat du combatà l'intersection de la 

colonne de cette lettre (l'arme) et de la ligne du nom du monstre. 
Sil y a un •-»», vous avez vaincu le monstre. Vous pouvez traverser la 
salle et y prendre un objet. 
S'il yours  lettre, le monstre a gagné. La lettre est l'initiale de l'attribut 

dans lequel vous perdez 1 
point. Vous ne pouvez pas 

`~ • 	9 ramasser d'objet. Vous devez 
revenir dans la salle d'où vous 
arriviez. 
Exemple: vous combattez 
Vindicator avec un couteau 

(lettre C). A l'intersection de la 
colonne C et de la ligne du Vindicator, vous trouvez un "F". Vous 
perdez 1 point de force et revenez en arrière. 
- Utiliser: 
Attention: impossible si votre magie est tombée à 0! 
Même principe que pour le combat, mais vous utilisez un des dix 
objets magiques. Suivez la même procédure. 
Mais le résultat du sort ne se lit pas de la même façon: 

~: raté. Vous ne perdez aucun point mais revenez dans la salle 
précédente. 
F,M,R, ou V: monstre battu. En plus, vous gagnez 1 point dans 
l'attribut de la lettre. 
- Fuir: 
Attention: impossible si votre vitesse est tombée à 0! 
Vous tentez de traverser la salle sans vous faire remarquer. 
Evidemment, vous ne pourrez jamais ramasser d'objet! 
Consultez le tableau 2: 

.: bravo, c'est réussi! 
V: raté. Vous perdez 1 point de vitesse et revenez à la salle 
précédente. 
- Parler: 
Attention: impossible si votre ruse est tombée à 0! 
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)ONJON 
Vous tentez de dialoguer avec le monstre pour l'adoucir. 
Consultez le tableau 2: 

bravo, vous l'avez attendri. Vous pouvez ramasser un objet et 
continuer votre c emin. 
R: échec... Vous perdez 1 point de ruse et revenez à la salle 
précédente. 

Les objets 

Si vous avez combattu, 
utilisé, ou parlé avec 
succès, vous pouvez 

( "ré 	ramasser ut seul objet de la 
salle. Inscrivez-le sur la 
fiche de votre héros. 
Attention: vous ne pouvez 
pas porter plus de 4objets à 

t „ç 	la fois 1 Vous pouvez 

toujours vous débarrasser 
d'un objet. Rayez-le de 

votre fiche, et considérez qui est revenu, par magie, dans sa salle 
d'origine, au cas où vous voudriez aller le rechercher par Is suite... 

Une dernière précision. Les monstres mode après combat ou 
utilisation d1un sort magique revivent dès que vous quittez la salle. Si 
vous repassez dans le coin, vous aurez donc le plaisir de les 
retrouver... 

Acnes Soifs 
A: à mains nues F: grande épée K: brouillard d'argent P: citrouille explosive 

B: bâton G: pistolet L: feux follets O:nectarvert 

C: couteau H: mitraillette M: poudre aux yeux R: nectar bleu 

D: masse d'arme I: bazooka N: invisibilité S: nectar rouge 

E: épée J: canon laser O: super-vitesse T. tornade 

COMBATTRE UTILISER FUIR PARLER 

A B C D E 	F G H I 	J K L M N O P O R S T 

Skweek _ 	_ _ 	_ _ _ _ _ - R 
O.Fontenay R F M- F 	R- M R- R F M- F 	R- M R- V . 
Rambo F V F 	R V 	F R F F R F V F 	R V 	F R F F R - - 
J.Kaminsky M R- - R M -- M- M R- - R M -- M- V R 
C.Baron V - V - V 	- V - - - 	V - 	- V 	- V R 
Pac-Man R - - - 	R - 	- R 	- R - - 	- R - 	- R 	- V - 
J-C. 	Paullin F M R 	V M 	F V R F V F M R 	V M F V R F V V R 
B. Jolivalt V M R 	F M V F R V F V M R 	F M V F R V F V R 
G.Pillot M F M M F M M M M M M F M M F M M M M M V R 
Indiana Jones R R V 	- R 	R- V R- R R V 	- R 	R- V R- V R 
Captain Blood - V 	- - - 	V - 	- - V 	- - 	- - 	V - 	- - R 
Vindicator F V F 	R V 	F R F F R F V F 	R V 	F R F F R - - 
Exterminator F - - 	- - 	F - 	- F 	- F - - - 	F - 	- F 	- - - 
Mario Brothers - - - V R 
Vigilante V R- V R V F- A F 	V R- V R V - 
Bombjack R - - 	R - 	R - 	- R 	- - 	R - 
Batman RV- R V R- V- R V- A V V - 
Le Baveux  - - 	M R - 	M R 	- M - - 	M - - 
Le Dragon M M F M M M M F 	M M M M F M M - R 
L'Hydre M R V M R M V V 	R V M R V M R 



Les adieux ont été déchirants. Vous avez abandonné en 
sanglotant votre disquette d'Arkarotdou de Krypton Egg. 
Pas de mur à casser pendant les vacances? Un drantal 
Mais soudain, votre horizon s'édairàl... 

Jouer au casse-briques sur un micro? C'est compléta-
orant dépassé. Out, mémel Le damier cri, Gest le papier 
et le crayon. En plus, avec on bon calte-crayon et une 

gourme pedamants, vous ne rsquez pas 
le bug. 
Voici les cinq tableaux impitoyables de 
l'hyper brique-aoit de Micro-Mag. 
Commercez au tableau 1, et suivez scru-
puleusemeM ces quelques règles: 
1f Mise enjeu : choisissez le secteur de 

dépars de votre raquera, 1, 2, os 3. Rayez une des balles 
représentées sous «raquette». 
21 Dans ce secteur, choisissez la trajectoire initiale de to 
balle, verticale au diagonale. 
- AussitSt, choisissez la future position de votre raquette 
(un des trois secteurs) et inscrivez-en le numéro dans 
uns des rases raquette. 
- Suivez carte trajectoire et, dès qu'une brique est tou-
chée, rayez-la. 
- Attarder: las briques fléchées donnent la nouvelle tra-
jedàre de te bote dès lmoped. Sulez la flèche... 
- Quand la balle revient vers le bas, deux solutions : si 
votre raquette n'est pas dans can secteur de sortie, vous 
avez perdu une balle. Reprenez en 1. 

- - ' IL 	la 	- It 
MJ/ ■■ 	JI ILS 



Si votre raquette est dans le secteur de sortie, vous lau 
chez la balle. contmu~z en z. 
Attention : quand la balle son à la jonction de deux sec-

teurs. les deux secteurs sont bans. 
- Vous pouvez passer au tableau suivant quand vous 

avez descendu toutes be briques (saut les briques spé- 
- - 	dales). Sit vous reste des balles, vous les gardez en 

supplément des quatre nouvelles qui vous sont abri- 
buées. 

Briques spéciales 

- Si votre balle touche une brique étoilée, la 
balle est perdue. Vous repartez ala xas.n-jeu 

dune nouvelle balle. 
- Si votre balle touche une brique nunrénotée, 
votre prochain secteur de raquette est OBLIGA-
TOIREMENT le numéro de cette brigue. Notez- 
le ausabat 

Explication des figures 
- Figure 1: selon la trajectoire d'arrivée de la balle dans 

la secteur où se ttaons votre raquette, concevez toujours 
le choix entre les trajectoires de rebond A ou B. 
- Figure 2: cette ligure vous donne les rebonds 

possAles sur les dordsee 	a 
- Fyure 3: quand votre balle

te 
ardue au coin de 

deux briques, vous devez toujours détruire celle n &e 
qui est dans le prolongement de la trajectoire. Dans 

texemple, obligatoirement la brigue A. 

rir- 	A -w 	t -ice 
- - M 	/ r■ 	/I I/ ■n 

CJI ` . Imo/  
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Cité de Megarome, futur indéterminé. 
Le directoire veille sur la mégapole qui 
s'est incroyablement gonflée au fil des 
années. Face au danger latent que 
représente une telle population, les loi-
sirs ont pris une importance énorme; 
aussi le directoire surveille-t-il de très 
près tous les jeux qui circulent, en guet-
tant les éléments subversifs... 

G
orges Fabet, 

o 
éminent 

jug a di 	 t ire et 
spécialiste des grands 

délits ludiques, fit la moue en 

s  tenait entre les mains. L'affaire 
Code Masters, il ne désirait plus 
en entendre parier, un point 
c'est tout ! Cela faisait plus de 
deux an es que le dossier 

et depuis il ne sait de prendre de l'ampleur 
ns qu'on ne pût rien en tirer. 

D'un geste violent il percuta le 
bouton poussoir de son visio-
phon 
- Peter! Vnez me rejoindre 
imnsediasrmrns hurla-t- il. 
Petr Norton, assistant do 
vieux juge depuis son arrivée 
en Eurpe, releva la tête avec 
tout le flegme qui le caractéri-
sait Il posa délicatement le 
stylo site son support et se leva. 
Suns nu mo[ il traversa la salle 
des secertasers et pénétra dans 
le bureau de son supérieur lu 
petite pièce se trouvait an 44r 
étage de la sour du directoire 
et offrait une var resplendis' 
sanie de Mégatonne. Par temps 
clair un discernait même la 
limite nord do double dôme de 
la cité. Peter imaginait à chaque 
fois les douces pôtuens (nterdi-
tes qui se trouvaient quelque 
part derriè rest e frontière 
bâtie par les hommes gour 

Une mystérieuse 
enquête 

Alors Peter I Je croyais avoir 
compris, je dis bien croyais, 
queaviez détnitivement 
régie l'affaire Budget de Code 
Masters le mois derniers 

Et bien. pont eu revenir ai  
rapport 

riait 
bien  , il est vrai 

que 	t était bien en Ordre ité  é 
l'issue de l'enqu@ce. 11 avait été 
prouvé à l'aide d'un article tiré 
d'un magazine de l'année 1989 
(Mecro-Mag e-2) que la dite j  
o iété ne pratiquait pas une 

politique deconcorrence  
déloyale et en aucune façonne 
pouvait être accusée de plagiat 
bin 	_ 
- Alors, reprit le vieil homme 
enervé, que signifie cette nou-
velle plainte ? 

- Georrges, Peter savait qu'en 
appel tao het pars pee-
nom es propos n'auraient que 
plut de poids, vous savez aussi 
bien tque moi que cette plainte 

vus l'appelez- n'est, 

qume
les précédentes, 

n e action de dissuasion 
ami d'interdire à Code Masers 
de continuer à distribuer ces  
logiciels à des pun aussi bas. Le 
juge acquiesca d'un signe de 
tête prononce' avant de repren-
dre eu main le rapport. Pour-
tant, continua Norton, ce qui 
est étonnant dans ce pré ent 
papier est 1a nouvelle 

de  leurs 
produits. Fabert chaussa alors 
e, lunettes et relut avec aitn-

lion cette dernière. 
Des produits impropres à la 

Hon? 	rrogea- 
t'iLs  
Oui, reprit le jeune assistant, 

le plaignant entend certaine-
mmi par là démontrer que 
Jeux répondent pas uctrois 

	

normes  du directoire (pre 	-  
rement, le logiciel se montrera 
divertissant Deuxièmement, 
nurunticeclasreri dans la lan-
gue du pays devra être fournie 
uvoc le ptnduit. Troisieme-
ent, les qualités dudit pou' 

gramme devront ètre eu cap-
port avec  son prix afin de [ 
ter dans les normes établies par 
le conseil dirçetorial pour la 
charte qualitéprix). 

LEIELIEINI  

TOUCHE PAS AUX 
aéchose!Jeopintotnnniel 
sur ce document, dit lejuge en 

udant le rapport à son assis-
tant. Peter sur ola le papier 
Jau e p ou 	n tirer que tes 
éléme is e ntiels. Rapport 

BUDGETS 	I2 giat , 2 roduitet: Plainte 
.posée co erre la société Code 
Masters et 	fnm 	budgets 
pour c 	u o e déloyale, 

al  consommrodu
n  impropresà 

arion... Subversion 
éventuelle d'uu nombre indé-
terminé de mineurs.. 

- Peter, vous savez sans doute 
pourquoi le vous ai convoque 
grog a' niquement George 
Fabrel  
- Jr suppose.. 

- En effet, cela ne m'étonne 
guère que vous supposiez... Il 
me semble qû n ce moment 
votre esprit suppose beaucoup 



The Hit Squad (CPC) 

Les trois fois 	que nil'nn til l'autre n'avalteu que mes oseilles jambes de 
l'occasion de voir un budget bureaucrate ne me feront pas 

du directoire. 	fonctionner depuis plus d'un défaut Peter esquissa un large 
an et demi.

r 	
e e. D toute façon, il me  

Les deux hommes se oguldf- 	-Perot. le juge prit u voix tarde d'en finir avec cette 
rent  an long moment avant de 	grave, je pense que cette fois il euqu@te ! Le juge Fabert te  
reprendre la cane[safieu. Ils 	va falloir que nous allions sut cocuiffa d'un revers de main or 
venaient de se cendre compte 	le terrain. J'espère seulement appela sa secrétaire au visio- 
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re de la cité. sur les urs 	cinquante-cinq Peu après, une 	ceullllr des témoignages con- - Tu vois, dit an des gamins, des m 

	

immeubles, de grands pan- sourde serrent dans 	 enquête, n - 	cc Iejoystick tu dois diriger 
neaax publicitaires lumineux 	l'enceinte de l'école suivie de 	mura le juger Len jeunes venait 	la moto pour franchir les obs - 
étlncelaientet peojetaient des 	peu par des cris d'enfants et de 	de pénétrer à l'intérieur d'un 	soviet. En parvenant à latin du 
mages du monde 	 jeunes adolescents - Chacun bâtiment blanc. Cinq minutes premier tableau, tu v cèdes à 

pour don 	un peu detgaieté empressaitt deeregagite 	plus turd, les deux agents s une deuxième éprc eue du 
à toute cette grisaille 	cher lui. Pourtant. une surprise ruèrent à leur tour days 	ciel. Tiens essaye Ve Malgré 
- Georges 	- 	s loin attendait les deux agents du 	1immeuble. Ils descendirent 	sa bonne volonté, Peter 
du quar tier Amst ados ? 	directoire. Deux retardataires 	les escaliers menant àlacave et obtenait que des résultats viler 
demanda soudainement Peser 	u rn,tienl de quitter la b,tisse et tombèretit our le réseau La 	laborieux et prêtera rendre le 
- Non, e utilisant le tunnel 	se dirigea1 eut dans Leur dires- 	pièce 	 rait cinq 	joystick à l'un des jeunes. II 
ouge, nous pou 	y être en 	rion. Le plus grand s'adressait mètre de cities' Surie mur do 	rrconoasstitcependuni que le 

moins de dix minutes. Pour- camarade 	 fond se dressait 	 m 

	

t un écran géant 	jeu n'était pas deme d'intér@t, 
quoi ? 	 a ¢ 

	

Tu viens après mange[ Fdre 	(150 cm de diagonale) relié è 	di—tissait, utilisait honorable- 
Simplement une hrpoaheae 	lin Games dans la cave de 	t vieil ordinateur, un Amstrad ment les capacités de la 

P.n scrutant les diverses plain- Francis ? 	 CPC 464. Les enfants. surpris ne machine (par rapport aux ban- 

	

s, l'ordinateur vient de trou- - Je or sais pas ! Mes parents 	bougeaient plus 	 des qu'il avait pu voir) et pos- 
er plusieurs endroits ou elles 	nt pas me voir quitter la 	- Alors mes petits, linça le juge 	cédait nue notice  u français 
nt plus 	mbtr s qu'ail- 	 zc brutes Les 	Fabert, on fait des chosespa, 	répondant ainsi aux trois nor- 

trots Cr est peut- e pas deux garçons ontinurecnt leur jolies-jolies dans cette cave i 	es du directoire. 2a 
grand-ckose mais c'est tout ce 	rsationce s'éloignant 	- Georges, i terpela Peter, 	Les jeunes chargèrent alors un 
que 	 s pour le peter douar u coup de pied 	 ci. Le jeu assistant autre logiciel, The Hit Squad. 
moment I Le vleste véhiculevieux juge en lui demandant te tenait [ devant une table L'écmn s'illumina à~nouveau et 
obliqua alors vers l'ouest pour de vrejoindre la libellule, lui

c
te de logiciels et à sa 	présenta un jeu d'arcade eu 

	

engager dans la bouche allait tenter de suivre le plus 	grardesurprise pltts des trois ouleurs (mode 0 d'après 
béante qui sc troavait à quel- grand des garçons. 	 quarts nuirai des versions mi 	let srnseigvemcros des mem- 
ques centaines de métres de là. 	 ginales. Pas de grands éditeurs bort du club). Peter trouva to 
Six mü 	 n d putes et trente secoes 	 certes roui des budgets de jeu un peu répétitif pourtant 
plus tard, la libellule jaillissait 	 Code Masters" 	 l'Intérêt porte par les jeunes 
du tunnel à l'est du quartier Un gamets 	 - Voilà qui e 	 joueurs rendait à lui faire pen- 

	

 où les rues ressem- 	C 	 reprit le juge t a ti
rer 

ironic) 	er le contracte. 
bleat pmsos à de peutes ruelles chez Francis 	 Lequel d'entre-vues.se nomme 	Attention Bruno, c 

	

uséahundes à côte des gran- 	 Francis? Ln grand garçon Jeune fille du fond dc la piece. 
des avenues entourant le dires- 	Le garçon venin de sortir de avança d'uni air timide. Ainsi Brunn v it de se faire sur- 

I'appaaementa e 	 toi le maitre du club 1 	prendre par ou robuste robot. 
Ç Etemamccaini ? demanda le maintenant la 664 Deum mina- - Oui edit-il d'une voix fluette. 	Il décocha ce vain une rafale de 
Juge- 	 s' plus tard, il reluigititon 	 laser. Trop tard... Zut l s'écria- 
- Dirige toi 	rs l'angle de la 	groupe de trois autres jrouet. 	 t- il. I.ossque George 
464 et de la 6128. Essaye dent 	Peter qui ,ait retrouvé Irene- 	 son interrogatoire, ups troua 
pas faire trop de v 	 gel dans le véhicule n vaitpas Le maître du club 	e ien tournait sur la 
les réacteurs, on ne sait jamais perdu de temps et expliquait à 	 machine. 
Rapidement, l'intersection 	ran cnmpaguuox Cr qu'il avait 	Specs un long interrogatoire, 

	

et Fabert stabilisa la libel- appris sus ers mvstértcux 	Fabert apprit que si les enfants 
lute. a Les deux hommes sorti- 	Game s. L'utilisation d'ordina- 	possédaient tant d'originaux 

d'nt du véhicule et avancèrent 	tours de jeux dans le cadre 	c'était qu'ils sa 	nt que ce Fin de 

	

un pas nonchalant tentant de 	ti'une activité fnuilliale étant 	qu'ils faisaient était contrait, a 
passer le plus inaposgut parsi- tax "e (tond verséé pour lac 	la loi. Enfin, les produits Code l interrogatoire 
bics Aru 	 refrain, ils 	tion), certainsrjeu 	 Mas 	nt les seuls qu'ils 

marquèent un établissement obtenu l'accorda de leurs pouvaiientarachetersau marché Pro Skateboard Simnfator 
Ttolaoe le long de la 464 lis parents se sont regroupés en 	noie pour un prix raisonnable. 	reprend le principe d'une 
rassi rent 	un bane public et clubs pour partager leur pas- 	Pendant ce temps, Peter s'était 	en planche à roulettes. 
attendirent. 

sus un
juge regarda sa 	n. Bien entendu, ne bench- 	laissé envffiner par les adules- Danson temps limité, le Joueur 

monssr d'un geste ucetrox, 	ciani de certificat de redevance 	ccxii à m 	 u 

	

iliser l'ordinateur. 	doitramasserucsériededra- 
elleindiquait onze heures Indique ils ne peuent préten- Avec gentillesse il fink par con- peaux ru 

vainc 	
évitantdiversobsta- 

	

dre à l'achat de jeux. C'est 	re les bambins de lui pré- 	clos. A cet initiot, une  

	

donc par l'intermédiaire de 	enter divers jeux. Tous Its deuxléme épreuve(vue do ciel) 

	

r s aux parva)lèlc, (le piratage 	sens ev action, le jeune assis- est accessible. Aux dires des 
c

logiciels- Puis a
\\\ roduit u 	- le 	omportement naturel d'indu- 	nnul[anéme¢t. Génial 1 Les 

à 	groupe doit trouver, n lieu vidus face anx budgets chose enfants regrets ant pm ant 

	

adéquat à l'abris des regards 	ehqu 'ut noausaus 

	

pa Jam lier. obtenir 	chosq. Bs a 	an[ 
des agents du délit ludique. 	chez n particuliLe images aimé c naître c ræmpst où 

	

- En tait, cela nous évitera de 	rains éclaira. Les images 	leurs s leurs ai pot 	ant 

ca&moo 

	

	 demander des mandats d'inter- 	nchainaient rapidemev[ galop d Icurs a es dans de v.oersonneaionure 	
rogatoire a i directoire. En 	outrant une sorte de course 	grands espac 	s. Chose qui 

oExtcnssEE 	 troduisantt c 	 véhicule motorisé nommce aujourd'hui n'étxiaré,crué qu'à 
amovs peat-ëtee 1,,chance de Moto X Simu/aluv. 	 une certaine catégorie de prf- 



i r1 
r Iégrer et eeore on les comp- 	io n qva 	eue 	 -Je regrette M le Juge de ne 	r. En donnant ce cerci- at à 
tait sol les doigts de In main 	plus que satisfaisante. rancis 	pour omr tour aider d'avantage 	fi—, je me suis fait promettre 
Une quatrtlme cassette fut s'approcha de lord untrue 	 ce qui 	 que le groupe abandonnerait le 

	

roduit, dans lea lecteur de chargea n nouvcaue pro 	achez que pou 
	concerne, 

	

 les 	u parallèle. Et puis, 
lord notent 	 gra 	 produits Code Masters repre- a était ee pas 	aubaine pour 
- Bigdoor est pas génial mais - Ceci st une pièce de collec- 	entcnt on point capital. Sans notre enquête 7e 
pour le prix no 	s l'avons tian, di[ ce dernier BMX.Simu- run, et grâce à lents petits prix 	- Vous at raison, Peter, il me 

	

... Francis reprenait on peu lator est à l'origine du succès norirne pourrions pas ponte 	semble bien que mes méthodes 
de sort ussurirce. ire quite -,pone par Code Mastres. 	dei an seul original et tombe- 	souffert bien plus que 
banaleoule héros doit délivrer Son i 	engendra RMX 	 si dans lam 	 st jambes de 	ces 
son amie [e 

	

nail l'attention Simulator -2 puis Professiovat voie, le piratage à out ance5e 	tuners d'Inactivite, Le juge 
des plus jeunes. Des décors un BMX Simulator. Ala base de cet Peter glissa alors sa mai, droite 	enclencha le cyst@me de crin 
prit confus, des commandes engouement, des graphismes toits le pendant de sa veste et 	turcs gravitationnelles et posa 
peu fiables et nec animation 	colorés, de bons bndtages erie 	en tira une enroloppe qu'il 	ses mains sur le volant. 
trop sa cade, lunmoent cepen- option de ervisualisation de la rentit al adjoi c du maitre du 
dantriait peu 	 ant. 	dernier, par 	 t la 	club. 
Le je u t 	ant provoqua vue possibilité dc jouer àtqua 	-'Tiens mon garçon, die Norton 
vague de cocnlnires en tot interlace par - d'un 	x doue, prends c 	Premiere u 
genre. ll Eut dire que Sveet Irêre¢A, about de quelque 	Et dcpccohez-vous der,joindre 

constatation Gang Football est à l'origine 	 Francis m prieses, 
par l des culs spe M peat que sup ' urs members denon jeuMerci m Oe.iAua t q ue le 	

Les [éaeteurs de lalibelluleprn Ce 
sport

t der ese rend le pr 	ogeb pour mo, log ux deux jeune homme. Avant que les 	ul è ont à nouveau le véhicule Ce 	de 
rie football 
	prin 	ramoaiRit by Sumuium- 

Si
le deux entscteo 

directoire 	
aux travers des étroites rue es 

équipes s'affrontent pour mar- 	principe du jeu se montre 	s'étaient 
banne 

blas à l'extérieur 	dit quartier A ole,msrmdos. Quel- 

quer des buts dans les cages de 	explicite pour tel )cues, ils out de la bflflsse blanche. 	 9ves dix minutes plus tard, 
l'adversaire. De temps en on peu de mal à imaginer 	 1'eng(n ressurgissaitàplusicurs 

cteps, ne conteste et de rio - qui une aussi grande étendue de 	 kilometres de là, à proximité 

lentes esnrmouches éclatent. 	verdin, puisse @ire mise à la 	 de la majestueuse tour du 

Le jen est 	se réaliste et disposition d'un sP.,l 	Dans la libellule 	liGecroire. 

bénéfieic , u ne~onn  rgon - Quit itt c , ce qui ter Ce 	 -Georges, pensez-vous que les 

	

e. Bret, une cell n[ vcs- 	 sce 	r. Le 	Dans l'habitacle de la libellule 	éléments récoltés sur les bud- 

tvssement. 	 principes do logiciclurespectc les commentahes fusaient. 	gets soient suffisants ? Pe[u 

	

Its règles du 	-Facer, je n'arrive pas à saisir 	fixai[ le juge. 

	

maircmcnt 	
ont vous avez réussi à - Non Peter, mais 	lie 

ration

et bénéficie d'us abers comm 	 me 	 personne 

	

soignée. Le juge Fabert de la -lande compréhension 	nt je n ai pas l'habitude 
COnformite 	 regartda de nouveau sa montre de la part du club ? 	 deli abstenir de nourriture. 

Georges, vos méthodes tout Connaissez-vous le 	ie en 7 ren 
absolue 	 ne tvoudr ient p le leur faite en quelque sorte on peu - De réputation —émeut. 

arec le d[ébnt desa~oes. Frain Per me 	 Sans en entendre d'avantage, 
L' écran se[alluma une sixièm 	Pardon?1? grogna le vieux 	Fabert appuya sur la pédale 
fois et projetait des images 	cis à son tour jeta on cell à sa 	

d'accélération et la libellule tra- 
comrées seize cnnlenrs .Les 	poignet et [etorgna qu'il von- 	Inge. 

( 	 ) 	tait c 	e leu[ montrer u 	Ebbien, d'après us quelle 	a le c 	ville à
uns.dean 

ce jeu Icer rap pelait de 	dernier logiciel. 	 n 	es[ la ,nose que 	rotants 	e 
grande 	

. Reine 
e je 	rape 	 dési ale t le plus ?

ces 	 nt 
is vgra de a 	II 

	

'entes. les jots de 	 'Euh ... Fabert hésita... U. cet - 	s'engageasoudain dans une  
pluie ou,tivstallés devant leurs 

Un dernier logiciel 	dHcat de redevance ludique.- large allées bordée de riches 
moeiteursr 	ils pas 	 a 	Crjeu 	ant acquîesca, 	boutique Rapidement, un 

	

s 	 assist 
den hru s dot ant n v 	Pour la der re fois, le grind 	voulez dire que cette 	grand édifice se dessina au loin 
Pac-Man[ cCette nouvelle ver- 	s'illumina 	 enveloppe contenait un certi 	lias ait une forme d'arche stel- 
sien signée (ode Masters intro. 	_ po moi , continuait Francis. 	l cat... 	 laite dite modèle rudimen- 
dait u concept original, les Arcade Flight est on véritable 	- Purfaitentent lin ceniticat de 	taire. En son centre était érigée 
pastilles a ramasser troc rem- nit. Certains diront qu'il res- 	redevance valable dix a set une gigantesque tour démure 
placées par des hamburgers et semble trop à Flying Sharks ant son possesseur à 	de fenét[es. La libellule 
certains sont mobiles. La réah- 	(Eircbird) mois personnelle- 	obtenir n logiciel gratuit par 	mobilisa à son pied sur on 

ment je pense qu'il le surclasse 	mois sur simple présentation 	vaste parking. De la grande 
sue de ombre lx points. Deux 	de ce dernier, 	 porc de l'édifice sortait une  
lunetier peuvent 	mbat 	-Mais comment a -vous foule de personnes chargées de 

e, les 	ns peuvent 	e 7 Le juge était devenu tout paquets cadeaux.   
se muvoir dans les huit dires- 	rouge. 	 - Ce n'est pas eux que l'on 

ï 	

tiens et en altitude (haut et bas, - Vous savez très bien que ces s attaquerait, proclama le view 
possibittté d'atterrissage) riles 	jeunes n'étaient coupables que juge. La société Exner est bien 

	

~tE 	 sont en quantité d'un délie mineur (possédant trop puissante et ses sacrifices unirons s 

	

r ma 	des gr terrai onpointpu é trop pins de70%ddo lac sa s ie du emit 
constitue 

d'animaux amH- 
d,n graphismes n peu trop 	uer entraînant la saisie en 	ciels constitue pour la cité 

	

..i a~wre~ocra.~s 	pan 	Le e 	x juge fit 	materiel Cet acte n'aurait rien 	Fume dears  en 
dean hommes

r 
arquer 
	

1e selle fois 	tolu, le club se reform rait 	ns Les deux hommes 
~ 	q 

 
que 
	eure omit oavancée et rapidement 	 ant sun 	engouffrèrent dans l'immeu- 

	

s, eamovart casoar r 	Francis coupa le contact de on 	 etpour tpratiquer les 	hie. Voici le Knnitik's, déclara 
ordinateur. 	 Dome's Le juge écoutait atten- 	Fabert, vous me direz des nou. 



BMXSimulator(ST) et Professional Bb0XSimufnior(CPC 

teller de ces fameux steaeks de 
Protoeorks. 

A la recherche 
d'un autre club 
Toute la journée les deux 
agents du directoire tentèrent 
d'introduire  on 

 duns les haurs quartiers d'Ata-
et d'Amlgalos- Cependant 

leur recherches n'aboutirent 
qu'à an homme qui prétendait 
appuelcoir ou bureau des 

emporelles, 	re qui 
affai- 

res 
	 n u echerehait dans les égouts 

l'entrée du cinquantième 
oiveuu de Dungeon Master et 
an 	re la maison de René 
Merge pour lui fuire dédicacer 
tu eon de Turbo (up 3 
- je perte, Peter, que n 
allons devoir obtenir des mutt- 

dais d'interrogatoires si nous 
oulons obteNr de nouveaux 

rente'tgremeutt, Je tait que 
cette méthode vous répugne 
l'Idée dc pouvoir violer la vie 
privée d'autrui. ..Peter tapota 
calmement sur le, clavier divers 

22 
Lp ~A~IIE OEs 
M HINES 

uN lan.ttnne ~ae.l lwn 
an~m inôM aox ue i oiqunNr aune 

nseigncments et obtint e 
retour deux petits formulaires 

- La première adresse, déclara 

da
le^eun .a 	se trouve 

s le qua ,d'Aruosa 
1040 de la 5211' Le quartier Ata- 

ets é 	sti 
sud de la lié 

tué de peints  
tornsrtrbler de granit r 
L'ucceNl flu chai carras malgré 
la surprise de la famille 
Dotreuil. A vingt heures, ils 
gnittèrc tt leurs hates. 'Cour ce 
gtt'ils -aient pu cois comme 
logiciel de la société Code Mas- 

s était une reprise d'un logi- 
ciel que leur uv it prescntë 
Francis dans les quartier Ams-
CraMs, il s'agissait de BMX 
simulator Le jeu présenté par 
le fils Duteruil as—air tout de 
m@me réservé bien des surprl- 

ux deu agents. 
'/b

deux agents 
 d'abord les écuns de jeu 

te vèlaient d'une toute autre 
beauté. I.e rendu du relief clair 

riret
ant et contribuait 3 ren-

lejeu réahsm. L'animauon 
avait gagnée en souplesse et les 
sprites eux semblatrea plus 
gros. Les bruitages de leur côté 
ouffroient d'un manque de 
punch. Pour ce qui était de 
l'intérét du jeu, il devenait par 
ses multlptes qualités très 
attrayant ra lorsqu'une partie 
t'engageais culte deux mem- 
bres 

 
 de lafamille, lineman- 

quail pas de provoquer l'hila-
rité générale_ L'option permet- 
tant de reef ualiser une 

ne parte était toujours 
pré tente et possédait maln[e- 
am une fonction de ralentis-

sement de la retransmtssion. 

La seule chose que les deux Peter a 	t de quitter les 
hommes remarquèrent c'était Dotreuil v oublia pas de jeter 
la dlminuaov du nombre de un oeil sur la notice. Il constata 
participants à deux outre qua- qu'elle répondait parfaitement 
Ire dans la version Amstrad 	lia deuxième norme du dirre- 

Fast Food (CPC) 



Enfin, Peter Norton mire 
eaogea les divers membres 

de lu famille pour re enillir 
leurs impressions or le logi-
ciel. Celles-ci confirmaient que 
le présent produit de Code 
Masters remplissait pleinement 

n rale, un instrument de 
divertissement. Bref, le Juge 
Pabert et so¢ assistant ne pou- 
valent que déclarer que ledit 
logiciel budget était propre à la 
consommation. 

Dernière 
investigation 
Les deux agents, pour apporter 
davantage de preuves è leurs 

nclusions provisoires déci- 
dérent qu'une sroisième inves- 
rigano 
	

rait pas dc trop 
pour prouver 	l,n omrueiie de 
leur paroles devant in tribunal 
Indique. La libellule déchirait 
maintenant le voile d'obcnrité 
qui tombait peu à peu su 
Megarome. La deuxième 
adresse fournie par l'ordina- 
teur de bord se notât dans les 
quartiers Amigalos, à 1'exserme 
sud-ouest de la ville. (eqoar- 
rsnr 	

- 
arquait In début de la 

périphérie entre la haute ville 
et les pAtures interdites. 
Les riverains ne semblaient pas 
souffrir des conséquences de la 
surpopulation. Leurs demeures 
etaient assez vastes et toutes la 
journée ils pouvaient bénéfl-

er de lavo n du monde 
rieur . Les deux agents 

ttouvèrem rapidement la 
son des Typase, à l'angle de It 
bolt et de la 2000. Cette famille 
estait quelque peu 	es gas - 

des 	s visite 
sur 

sindesi- 
rables 	e hessee aster tar- 
dive. 1our ant en présence du 
petit tnemnlaime nose,  ils n 
pumas qu'obtempérer. Les 
deux agents du directoire 
furent conduit duns une nom-
bee pièce ou se trouvait un  
superbe Amiga 50o relié 1 un 
gigantesque écran (220 em de 
diagonal) stéréo qui illumina 
oudai¢ement les murs tapissés 

de blanc. Le fils Typase, Mar-
cel, tendit la boite du feu a 
Peter. 
- II s'agit bien de Advanced Ski 
Simulator, demanda -t'il an  
Jeune garçon qui s'empressa de 
répondre par l'afllrmative. Une 
superbe musique synthétique 
po¢chtai, maintenant les cou- 

Moto XSimu(ator(CPC) 

 aluns que le pro- Sur tapisse de ski, se trous not 
grammme invitait te boueur à des drapeaux qui constituent 
inscrire sun nom à l'aide du des points depassageobligami-  
clatter c s. Puis 	pour meubler les 

abords, saut rnpré entes tine  
foule de dneoesdécors et obstacles en 
tout gen

r
e (sapins, n 

td remplin 	ete~, Le signal Un 	budget: petit 
un grand hit 

dépa 	est do né et les deux 
sk eurs se lancent dans 	an  
brouhaha émis par an public en 

Marcel 	précisa 	que deux délire réalisé è l'aide de sons 
(ounnes putivaient se mesurer mer(se s. Le but du jeu est 
tarit atitse mais que lui pré- d'atteindre le bas de la plstn eu 
ferait In Jen contre l'oeatmnamur un temps limité pour accéder 
Au début de la partie l'écran an niveau sais ant 
représente une sun en trois 1.' urigivalité 	de 	l'npsnuve  
dimensions du terrain (style de reside dans le mode de vi ion 
paysages en vismn fractale). des eoncurrems. Alors que ens- 



Vous êtes un programmeur 
ira dépendant. Vous entendez bien 
vous faire un nom parmi les grands 
créateurs de logiciels! Mais il faut 
satisfaire les exigences des 
éditeurs, programmer sur le micro 
à la mode, savoir profiter de 
l'explosion du marché... et aussi 
griller sur le fil les programme.,°: 
concurrents! Dans ces conditr arr=> 
impitoyables, parviendcu7mvvu 
truster lee>  
hit-para z->e ' 

But du jeu 
La partie se termine dès que 20 logidels (à 2, 3, ou 4 joueurs) ou 30 
logidels (à 5 ou 6 joueurs) ont été édités. On établit alors le hit-para-
de, en classant les logiciels selon leurs ventes (en cas d'égalité entre 
deux logiciels, Orage au sorti. Celui qui s'est le mieux vendu est pre-
mier, et ainsi de suite. On attribue des pints aux joueurs qui ont créé 
les 20 premiers logiciels du hit-parade: 20 points au premier, 19 points 
au second, 18 points au troisième, 17 au quatrième, etc., jusqu'au 
vingtième. 
Le joueur qui ale plus de points a gagné. En cas d'égalité entre deux 
joueurs, celui qui ale logiciel le mieux classé l'emporte. 

Matériel 
Papier, crayon noir, gomme, pions (n'importe quoi), dé, et un jeu 
de 32 cartes banal. 

Installation 
Photocopiez ou recopiez la fiche de programmes, de telle sorte 
que chaque joueur en ait une. Battez le jeu de cartes. Placez 
ensuite des cartes, face cachée, sans les regarder: 

une dans l'emplacement 'cartes Marché», 
une dans l'emplacement =cartes Micro», 
le long de la plaque, une devant chaque nom d'éditeur. 

Gardez les autres cartes à part, elles serviront plus lard. 
Chaque joueur place ensuite son pion dans la case 'Au boulot!» 
qu'il désire. 

Tour 
A son tour, le joueur lance un dé, puis déplace son pion, dans le 
sens qu'il veut. Il effectue alors ce que lui autorise la case où il est 
arrivé, à moins qu'il y ait déjà un joueur dans cette case, auquel 
cas son tour est fini... Puis c'est au suivant. 

Les cases 
- Au boulot ! 
Vous pouvez lancer la création d'un nouveau programme, si toute-
fois vous n'en avez pas déjà quatre en cours, non édités. 
Inscrivez aussitôt dans une fiche vide son nom (laissez libre cours 
à votre imagination), son micro (Amstrad, Atari, Amiga, PC), et 
son genre (arcade, aventure, simulateur, utilitaire). Un seul genre 
et un seul micro par programme ! 

- Programmation 
Elles contiennent toujours deux symboles qui représenteux deux 
qualités d'un programme (voir figure 1). Vous pouvez augmenter 
de 1 chacune de ces deux qualités, ou de 2 une seule de ces 
qualités, pour un de vos programmes en cours. Pour marquer une 
augmentation, cochez une case à partir de la gauche dans la qua-
lité choisie (deux cases pour deux augmentations, bien sûr!). 
Exemple: vous arrivez our une case «graphisme/musique'. Vous 
choisissez un de vos programmes. Vous pouvez, à votre guise, 
augmenter son graphisme de 1 et sa musique de 1, ou son gra-
phisme de 2, ou sa musique de 2. Note: le maximum de 5 cases 
cochées par qualité ne peut pas être dépassé. 

- Bug 
Hélas! Diminuez de 2 les qualités d'un de vos programme. Vous 
pouvez enlever 1 à deux qualités, ou 2 à une qualité, à votre 
goût... 

- Marché 
Vous pouvez regarder la carte 'Marché». Ne la montrez pas aux 
autres ! Consultez le tableau 2 pour comprendre sa signification. 

- Micro 
Vous pouvez regarder la cade »Micro». Ne la montrez pas aux 
autres! Consultez le tableau 2 pour comprendre sa signification. 

- Editeurs 
Si vous avez un ou des programmes en cours, vous pouvez (mais 
vous n'y êtes pas obligé car vous pouvez aussi ne rien faire) en 
proposer un, et un seul, à cet éditeur. 
Annoncez le programme que vous proposez. Puis regardez 
secrètement la carte'Edàeury (le long de la plaque) correspon-
dante. Reportez-vous au tableau 2: la couleur de la carte vous 
indique quel genre de programme veut l'éditeur. 



POLY 
Si votre programme n'est pas de ce genre, repo-
sez la carte sans rien dire, mettez-vous à pleurer, 
et passez le dé au joueur suivant. Echec! 
Si votre programme est de ce genre, montrez la 
carte aux autres joueurs pour les convaincre: car 
l'éditeur achète votre programme! Champagne! 
Suivez alors cette procédure: 
A. Calculez la valeur de votre programme en 
additionnant ses qualités (le barème est sous les 
cases des fiches). Exemple: 

IEiqt 'r' l 

• une case en graphisme, •2, 	
Tableau 1 

• quatre cases en musique, +2, 
• deux cases en originalité, -1, 
• cinq cases en programmation, +4. 
Valeur: +3(2+4.2.1). 
Attention: si la valeur est négative ou égale à 0, on dit qu'elle vaut 
1. Parce qu'on est gentil. 
B. Retournez la carte «Micro,,. Consultez le tableau 2 pour 
connaitre le micro à la mode. Si votre programme tourne sur ce 
micro, multipliez sa valeur par 3. Sinon, par 2. 
Suite de l'exemple: votre programme de valeur 3 tournait sur PC. 
Chouette, la carte «Micro» est du pique! Le micro à la mode, c'est 
le PC. Nouvelle valeur : 3 x 3 = 9. 
C. Retournez la carte «Marché». Consultez le tableau 2 pour 
connaitre la force du marché. Si le marché est: 
• très fort, multipliez la nouvelle valeur par 3, 
• fort, par 2, 
•faible, part... 
• très faible, divisez la nouvelle valeur par 2! 
Suite de l'exemple : la carte "Marché" est du coeur. Vous multipliez 
donc la nouvelle valeur par 2:9x2 = 18. 
D. Félicitations! Vous avez vendu, avec l'aide de votre éditeur, 
18 000 exemplaires de ce programme génial! 

Tableau 2 

GENRE MICRO MARCHE 

Pique Arcade PC Très Fort ( x3) 
Coeur Aventure Amstrad Fort (x2) 

Carreau Simulateur Amiga Faible (x1) 

Trèfle Utilitaire Atari Très faible (1/2) 

E. Notez-le (titre, votre nom, vente) sur une feuille. Histoire qu'on 
n'oublie pas ce logiciel dans le ht-parade... Puis effacez sa fiche. 
En les prenant dans la pioche, et toujours face cachée sans les 
regarder, remettez une nouvelle carte IMarché», une nouvelle 
carte uMicro,,, et une nouvelle carte pour l'éditeur qui vous a 
édité. 

- Fantôme Soft 
C'est un éditeur, mais un peu 
louche. Son siège est installé  
dans un paradis fiscal (une 
lointaine république bananiè- 
re), il a un bureau miteux à 
Paris, et il porte des lunettes 	3 L'ii E,E  
noires et un Borsalino. II a un 
avantage: il accepte systémati- 
quement votre programme, si vous lui proposez. Il a un inconvé- 
nient: 
A. Vous calculez la valeur de votre programme. 
B. Vous lancez un dé: 
• 4,5, ou 6: l'homme au Borsalino vous a volé l'oeuvre de votre 
vie. Pas de ventes, rien. Effacez sa fiche et arrachez-vous les 
cheveux. 
• 1,2, ou 3 : multipliez la valeur de votre programme par 3. On ne 
tient compte, ni du Marché, ni du Micro à la mode. Les cartes ne 
sont donc pas regardés et ne changent pas. 
(Exemple: programme de valeur 2. Dé: 2. Ventes: 2 x3 = 6.80) 
6000 exemplaires. Pas si mal?). 

Jean-Michel Maman 



• Sehwarzy is back on the 

Arnold Schwarzneggee est le 
sousearseros du (ce Running 
((au el'a,re, u 	make du 
flim dYves Bouse[ DécidE- 

an

t, aprvs Operation Wolfe, 
t kt s 	e bienlOi de 

I adaptadoe u blm Double 
Uétel,lr Monsieur Univers eel 
une source d'irsp¢atton me 

puisable pour les derelop-
peocs, certes pas de muscle 

ais d'informatfgne (liane.) 
• Elite : la suite! 
Nous eons apprenons avec  
grand plaisir la .sortie pro- 
chain d'Elire l7, la suite du f. 

rete.n.erez po votre 
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FERIEZzVOUS 
UN BON TESTEUR 
N'avez-vous jamais rêvé de devenir 
journaliste micro ? Votre grande ambi-
tion est-elle un jour de voir un de vos 
articles paraître dans Micro-Mag? 
Hum... En êtes-vous vraiment capable? 
Ce test va vous le révéler! 

U
Doit  &I  urualiste micro vmre culture e 
dol,  @ire she de son 	,onces les erreurs que Irinfame 
jugement . aussi, dans Hug Damné a glissé dans ses 

n pre 	gimps, il v us fan- 	 Atteotion, mler t 	o 	 certa!ves 
do noter le6, dans  Cock Mas- 	 valent plus que 
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précé to, 	vt de compa- tiennent plusieurs e 

votretjngement à celui de Ueneginsgimgiac que(Ce  brou 
re testeur professionnel. 	prince. Bog Damne vous 

""o falloir prouver qac la quaniRé ! 

1ère partie 
Les notes 

Notez les onze logiciels suivants sur 20 en 
tenant compte des appréciations de nos 
journalistes. 
Moto X Simulator (CPC) . ...................... 	/20 
The Hft Squad (CPC) :........................... 	/20 
Pro Sk,slrboard Sitnulator ((PC) :....... 	. _ ... 	/20 
(trocs 	((PC)F :-... ( ................... 	... 	/20 
Street 

Simulator 
t  o (( P C  ((PC) :......... . . .. . .. .... 	/20 

NMXS 
Bird a

nd (CPC) ........... ............... 	/20 
Black Bld and Ortolan (CP() : 	............ . .... 	/20 
tarernvrHomal Rugby Shnulalor (CPC) :....... . ... . /20 
Arcade Flight ((PC) : .......................... 	120 
BMW Shmlator (5T) : - 	 . 	. 	 . 120 
Advanced Ski Simnlaror (Amiga) ................120 

2e partie 
Les bugs... 

Lisez bien toutes les news suivantes et rele-
vez les erreurs, omissions ou invraissem-
blance qui s'y sont glissées! 

cc de pillage pour les edi-
(eu s de Jeux en manque d'ima-
glnat'o n : après Willow de 
Georges Lucas après Gold 
Rush (1a Ruée erre 1'00) de 
Charlie Chapllo, après Bobo. 
cop Platoon, 000stbusier, 
Brocher Hill etc., c'est au tour 
de Legend (Ridley Sco 5(d flee 
adapt, à l'corail micro (3 fau- 
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e ¢e Wmge Rover à l'assaut 
du Part, -Dakar: c'est African 
Raiders (2 fautes). 
• Rocket Ranger 
Notts sommes enfin en mesure 
de votts révéler que c'est Gene 
Tierney quia servi de model, 
au personnage de Jane Lee,- 

er, la compagne du Roc-
ket Ranger, L'affreux SS Barns-
dortïréussira-c-il I la faire par-
ler (2 fautes)? 
• Wargam, 
Confidence de Bug Damné, 
joueur forcené d'LMS : Savez- 

dr
' 	nt battre Alexan 

o  e ala 	d'Issus Ill  tuf- 
fir de W i e¢voyce les chats sur 
la droite et les éléphants sur la 
gauche I. Vous remporterez la 
un sucres mcueepl., beau que 



celui de Lee I Gettysburg (2 Ltltvc an Liban en passant par 
fauces) ! le Cap Nord et le Vietnam, une 
• Vol autour de fa Tour riéte de missions  
Eiffel nal vous 	
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It vous permettront den faire • Kennedy y était.. 

le tour, aux commandes de LePrésidentJ.FKennedy cum - 
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cases. Ça va saigner (3 fautes) ! Amis de Tolkien, réjouisse'i.- 

Grace a star in the 
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• Le repaire du Dragon Realm of the Trolls cri tine  
Dragon's Lair est un des plesravrrsusrsôlirtrsoutrrrirxir 
beaux exemples de tel de rôle dans les coutures popularisées 
stir 	ordinateur. 	A 	ions 	les par Gary Gygax, leerrateur du 
fcayenrs, quand vous guiderez jeu de rôle des l'erres du Milieu 
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D'une structure identique à la précé-
dente version (Micro-Mag n ° 1), Anisai-
sic V.2 bénéficie de quelques amélio-
rations qui fiabilisent cette fois totale-
ment la saisie hexadécimale tout en 
simplifiant les manoeuvres de correc-
tions 

eau ontraire, on signal sonore 
et on message vous signale une 
bévue. Effectuez alors la cor-
rection dans la ligne automati-
quement téaffichée. En cours 
de saz e, la touche DEL es 
opérationnelle. L'appui sur S 
réalise la sauvegarde du lan-
gage machine après spécifica-
tion du nom du fichier. Toute-
fois, deux solutions s'offrent à 

-vous @tes fou et venez de sai-
t es s eule fois la totalité d rode  

des Codes hexadécimaux (très 
ombreux dans pisan des 

eus). R 	
p

ien de plus simple : 
après 	co 	le dernière 
sutstmr  de contrôle 

et 1'nfl  

chafe 

 
-  

 de l'adresse susvanre, 
 appuyez sur S, précisez le nom 

du fichier et validez par 
RETURN on ENTER. 
- vuus ftesraisonnableet déti- 
rez 	[celer votre saisie. Au 
mument de stopper momenta-

ment votre frappe pour la 
puartuivre ultérieurement, 
appuyez sur S après l'affichage 
de l'adresse suivante et attri-
buez nu numèru d'ordre à 
votre nom de fichier (exem-
ple : PAC 1). Ala fin de la sau-
regarde, l'adossesuivante déjà 
citée se réaflehe ; votez-la. Elle 

ra l'adresse de début qu'il 
niendea de spécifies lors de 

la reprise de votre travail 
(PAC2). Créez de la sorte une 
suite de fichiers binaires 
(PACs, PAC2, PACS, etc.). 
Finalement, chargez à la suite 
tous ces fichiers après u 
MEMORY inférieur à l'adresse 
d'implantation (adresse -1) et 
effectuez une sauvegarde totale 
et définitive par la communie 
de type : 
SAVEm de fichier., b, 
adresse de début, langurur. 
Le nom du fichier  es la valeur 

des paramètres sont toujours- d'après la longueur 	totale 
précisés dans le mode d'emploi &BPP indiquée dans le mode 
des programmes publiés. d'emploi, il faudra lancer In 

Exemple 
programme suivant (ou entrer 
les cammandea en direct) : 
10 MEMORY &A000-1 

Prenons l'exemple d'un pro- 20 LOAD " PACI. BIN" 
gramme binaire appelé PAC- 30 LOAD " PAC2.BIN 
MAN, d'adresse de début 40 LOAD ^ PAC3. BIN" 
0.4000 et morcelé en trois 50 SAVE a PACMAN », b, 
fichlecs : PAOI, PAC2, PAC3. 
Pour les réunir en un seul 

&A000, &TIFF 
Biased 

10 ' AMfAI81E V.2 par Denis ,ARRIL 116131 
20 MEMORY &2000: DI (l Of(l8) RODE i:A [17221) 
ORDER OINK 0,0518E 1,13:CLS;PRINT: 
PRINT" I pour changer l'adresse cou 
mote":PRINT" 8 pour sauver les don 
tees"IPRINT' Tapez les carazteres s 
ans espace ni 	return (taut Sr f 
ait automatiquement). 
30 PRINT" Les fleehee servent a 1'e 144943 
dition. 
40 PRINT:INPUT" ADRESSE DE DEPART i 140921 

",AS;D'd=A'S:IF A'S="" THEN 40 
50 A=VAL( "&"+481 
60 l=O: RYHEAf tA,4))PRINT: PRINT Hf1 
"• "is C= VAL( °&"+LEFT'f(A3,2) (COOL (f 
+RIG8T0)A8,2)) 
70 Tb="";WHILE TS="":CALL &888A:Tt= 
INKEYE:CALL i,BB8D:NEND;TA=UPPERS)TS 
] 
80 IF Tb=CHR$(242) THEN T''=CHR9(127 

90 IF TBaCHRRI243( THEN T3=03tl) 
100 IF Tf="i" THEN CL5:RUN 
110 IF TS' %"S" THEN 140 ELSE D=VAL ) 
"&"+DB); IF 0)0 AND A<0 THEN A=4+655 
36 
120 PRINT:FRINT:INPUT" MM : 
IF N80%"" THEN SAVE Nf,B,D,A-Di I 
130 GOTQ 60 
140 IF TS<)CHR91127) THEN 160 ELSE 
IF 1=0 THEN 70 ELSE I=I-I: PRINT CHR 
S)81 )" "•CHRbf8( 1: IF I/2<?I\2 THEN 
PRINT CH(811" 1CHR5t8)1 
150 GDTD 70 
160 IF 05< "P" OR T91 "F" THEN SOUND 
7,150,20:GDTO 70 
170 IF TS<"A" AND Tf)"9" THEN SOUND 
7,150 20:GQT0 70 

180 PRINT T$ r IF I=15 THEN PRINT":" 
• ELSE IF 1/2(11(2 THEN PRINT" " 
190 QF(I)=Tt 
200 I=I+i: IF 1418 THEN 70 
210 FOR I=0 TO 15 STEP 2;X=VAL( "&"+ 
Dbll)+OT(I+111:PDKE A,X:A=A+IsC=C+X 
• t(I\2)+I):NEXT:C=C AND &FF 
220 IF C=VAL( "k"+D5lI)+QTII+1)] THE 
N 60 
230 BOUND 7,50,I0[SDUND 7,500,I0:A= 
A-8: PRINT "ERREUR! ":PRINT HElflR,4(1 
" "I!FOR I=0 TO i5:PRINT OflI)I:IF 
I/2/'1(2 AND I<>15 THEN PRINT" 
240 NEST[PRINT":";:PRINT DS(I);:Î=I 
+I:C= VAL I"&" +L EF Tb 153 , 2) )+VALt"N"+R 
IGHT3(A3,2]):GOTD 70 

Vérification et prise en compte 
par la somme de cnnteôle,de 
l'ordre des datas dans chaque 
ligne saisie 
- déplacement du curseur auto-
risé dans la ligne ns destruc-

t des données. li est désue-
ais possible de revenir parla 

touche Fléchée gauche sur une 
valeur à corriger, puis de réaf-
ficher la ligne de codes parla 
touche fléchée droite. A signa-
ler que cette dernière permet 
de dupliquer rapidement une  
ligne de zéro. 
- fléaffichageautomatique 
d'une ligne erronée, 
permettes 

o 	
n de de 

f açon ci drssus évoquée. 
NB. Possesseurs d'Amsaisle, 

attentivement c 
au listing afin d'effectuer 

votre ancienne version les 
modifications nécessaires ap-
pelons à l'attention dee 

cru  
ceux qui 

l'ignorent, qu'Acomme V.2 
permet la saisie aisée de codes 
hrxadécimzuu présents dans 
nut colonnes sous la forme : 
adresse, suite de 8 codes, 
somme de contrôle. 

Mode d'emploi 
Après lancement, spécifiez en 
hexadécimal (sues le préfixe&) 
l'adresse de début d'implanta-
tion du langage machine. Celle-
' s'affiche suivie de • : » et 

d'un curseur clignotant. Entrez 
is série de boit codes sans vous 
préoccuper des espaces et sans 
valider par RETURN (valida-
tion at matique). En fm de 
ligne et à l'affichage de =: _, 
entrez la somme de contrôle 
Erespondant à la ligne saisie. 
En l'absence d'eerenr, l'adresse 
suivante s'affiche, etc. Dans le 

112721 
[7200] 

134541 

12297] 

1200337 
11132] 
132441 

[3394] 

13901, 
162461 e 

13961 
126991 

126301 

131241 

[592] 
11266] 
C4897I - 

124401 

[90751 
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RSX IMPRIMANTE 	n 
Ce court programme en langage 
machine permet de gérer l'impriman#e 
DMP 2000 ou 2160 (et certaines com-
patibles Epson) par l'intermédiaire de 
trente-deux RSX. L'avantage est évi-
dent : une simplification des procédu-
res un tantinet complexes du genre 
PRINT#8, CHR$(27) + ... 

Liste détaillée 

BEEP : signal sonore en cvs de 
n_o~ is foucnounemcnt. 

I LF avancé chariot crone 
Ilgne (idem bouton I.F). 

CLS : saut de page (idem bon-
101 FF)- 

1 RTR :t retour chariot è la ligne 

1 AIS : avance papier de 118 

pouce (>g.,1 

A16 avance papier de 1/16 
pouce (par défaut). I_+ enc ) 

I A772 : al at ce papier de 7/72 
pouce. 

~t,: 

DFP : positionne la t~te 
d'impres.'on en haut de page. 

INIl retnttiulite l'impri-
mxte (idem 111% 06F) 

LPL ,x déclare le nombre x (0 
a 127) de lignes de la page. 

LPP,x declare le nombre x (0 
a 22) de pouces 
(I pouce = 2,54 em) de la 
page. 

1 MD,x = fixe le nombre 
(0 x 255) de caractères de la 
marge droite. 

1 MG,x : fixe le nombre x 
(0 x 255) de caracleres Bela 
marge gauche. 

I SCI,x select rune le Jen de 

Lt tuleursde

tn ionuux selon 

= USA 
= F rance 

2 = Allemagne 

3 G.g 

u.-Danemark 
5 = Suede 

- 6 = Italic 

= Espagne 
8 = Japon 

Coneceu ttt lcsdontmuodct 
a res, x = 0 ( mnulation) 

ou I (mise en sery ce). 

DILARG,x mode double 
largeur 

ICONDENS,x: mode eon-

dcnsé. 

I 'IOC LIG,s : mode soullgnc- 

1 ITALIC ,X : mode italic. 

PAPIER ,x : mode détection 
de fin de papier. 

GRAS,x : mode gras-

DBFRAP,x : mode dottble 
frappe. 

II TRL.x : impression des 
codes de courroie -

MINI,x : mode mini. 

e IREC 
: Impression unidi-  

IIe. 

PROP,x : mttdc propoetlon 

I VITESS,x : impression en 

I 

dent 9ne55e. 

NCQ,x : mode NLQ (qualité 

i.PRIN'f,x : déviation de 
l'éc tue I'  ant primante, Ires 
pranilue pour faire un catalo- 
hile (lors de la mise en service, 
les mots clé Nnslç bien que col- 
Lesles 	 s execu- 
tcnt nu muletncnt) s 

PERF ,x : fixe le saut permet- 
nt d'éviter l'impression sur 

les pliures du papier listing- x 
coeeespond'auttombeede 
ligues à déduire de la longueur 
de la page. 

INDIC ,n : mode indice selon 
les valettrs dc x : 

0 =onnulation. 
1= ndlee supéticur-
2 = indice inférieur. 

I IIARDGRA : hardcopy gra-
phiquc dans tous les modes. 

I HARDTXT : hardcopy texte. 
L'exécution peut elle stoppée 
par FSC. 

Sauvegarde 

du listing 
Entrez par Amralsae (reportei-

mode d'emploi) le 
listing de odes hexadécimaux. 
Spécifiez A000 comme adresse 
de début et sautez le langage 

achine par l'option a S - sous 
le nom,IMP-RSX, (ou lotIt 
altroc 	m de votre Choix). Si 

cule loir lu 

 
pas tattle

de, codes celez 	e travall 
enceeuntr plusieurs fmmtiers 
(IMPI, IMP2, etc.). Ces der-
nierl devront ultérieurement 
We chargés d la suite (LOAD 

" IMP1 ": LOAD " IMP2 ", 
etc.) après un MEMORY 
&)FFF et lullegardel ai v 
dans un ficM1 er unlquc : 
SAVE "IMP-RSX ".h,&A000. 
510 

Utilisation 
La mise en oeuvre des nome 
les fondons nécessite la pro-
cédure de chargetucnt ; 
MEMORY &9FFF: LOAD 

IMP -RSX .BIN ".&A000 
(:ALL &A000 

Rodolphe Meyer 

I 

50 8,51 	It a Da It 	:36 
u00P: BC It D 00 00 00 It Al: 06 

Pôi é~P1 c3 ô~ P 	3 Ip
3 A o :pP 

111121 pl CS I9 P CS 34 p 
p03Bi L3 SFU C3 9A 	CS 5f:]D 
p030î p1 C ]9 pl C3 PE 'o C3:PP 
pO38: p3 PI CS BB pl C3 cE pli4] 
P049:N1 CS pÉ LS OE p2 p3 1E: I1 

pOSO: PE p C3 88 P3 C3 DB P3 CSB: C3 03 p'> C' lL p3 CS 56 
:p3 C3 PO p~ CS pp PS 4" 

66: Dt ll L~ DB p4 L3 09 poi 5D 
]0:4] 4 	5 DD 4C C6 43 4C:50 

p0]B:D3 53 H 0] 4 31 BB 41:4E 

p090:4C 50 H 4D C4 4D 	53:68 
p09P: R3 C9 44 93 1[ 41 51 C]:59 
POp0:43 4f 4E 44 	4E 03 5 

9344 

P:D3 4] 	41 03 94 
D:sa 9 	 c âô~6->c 

9 4E c9 44 49 5] 49 CI:OC 
f p0 D56 49 54 45:69 

4C 	4C 50 51 
D9 50 45 52 C6 49 

9 ~E OP 	. Â5 C9 

ôiéô Â5 
3E 30 [D 	 E pB: F] 

p13B~
[D BO PS 	 0 PSi 90 
C9 3E IB CO ,E 5 Gt 32:33 

P130: CL BO ps C9 SE IP CD 
'138: N5 SE SC CD BO p5 C9 E:9F 

e CD BO 5 3E 40 C P0:00 
c9 cD i ps DD 66 
PCD Pn 5 aE 43 

0 PS iE 

[I Bo p5 

E IB CD B0: I, 
p19B: H5 SE 6C CD PO AS ][ CD: EC 



	

4 CD 0]B 	 PS C0:41 

	

PC 1) 	 :15 
OI 23 2F 

P4 FO:OE t4 CS E5 CO )5 BB Et:9~ 
FB: CO 60 88 CI SB OR 3E- Z0: 34 

011E 3 	S lE 93 CO: B4 

	

E BB CS 	C 24 OO: B4 
0:10 EO 	C 3E OB CD 3 

PSI B:pS 3E OP CD 3 	5 2p 3F 

0 C2 fP 

	

4B:BC 2l 9 	 8:3) 
D SP BB 2: 

2 ]2 65 6a 	20:19 
éssé nâ éi 	)2 20 is 12 
esee ao ss 
P5I0:66 bF B 6S 6[ 69 6F 6E: OÈ 

8 R3 

917 

P560: [B 2E BD 38 

22 32 2E 53 23 

aSaB: SU FE C9 53 	1U 53 01 



CASSEMIETE  
Contrairement à l'affirmation du titre, 
ce jeu peut aussi casser les pieds... 

C Omme le rappelle la 
n utice i 	lose dans le 
ie,il s'aart de recrons~i- 

merpualep 	dépla 	t 
m i IXUIMI de c 	et rotations success s 

Facile ? 	vous fiez pas 
apps 	ces 1 	Ce pro- 

GW dr 

gramme 	pide écrie eu 
GW Hasic s'adresse à tous les 

mpa isser 	PC c2 compris 
l'Amstrad PC 512 à condition 

IL39 

de délaisser le BBasic d'origine 
pour un GW Basic!) mon

ts d'une carte graphique CGA. - 
Xavier Levisrre 

PC 

10 REM LEVISTRE ravier 
20 REM CASSE TETE 
30 CLEAR;SCREEN 1:CLS:KEY OFF 
40 RANDOM RE VAL (MIDf (i [MES, 4, 21+RIGHT$) 
TIMES,21LD1M C1(10I,HXll 0 l 
50 LOCATE 25,10:PRINT"tape: sur ,,e lias 
no' 

60 FOR I'I TO IO:READ C1lI1,XXMl2NEXT I 
70 FOR J=1 TO 10 
80 X=I NT(RNDl24)-I2:Y=INTIRNDt20)-10 
90 FDR 7=,25 TO 10 
200 PREEFi11OaNX IJI+I Xt 10-Tf%1,100+I Yt!0 
-T tY I1:DRAN "CIS"+STR$(T14)+"TA"+STRS(TI 
72-3601+Cf (21 
Ifo PRESET (IO+XN )JI+(M I (0-TiX I,100HYf10 
-TiY11:ORAA "005"+BTR(ITt41+°T8"+STRIITt 
72-3h0)+C1(SI 
120 IF INEEY101" THEN 340 
30 NEXT T 
140 T=10 
150 PRESETII0+XX 13), 1202,24X1 "C15+STR1 
(114)+"TA0"+Cf 171 
160 FOR K=I TO 2:PRESET(IO+6t(K0,200):OR 
AW "CI+CIIKI:NEOT K 
170 NEXT J 

180 DATA IEIL2D2R2EHI I0,8FIU2L202UIR2L1 
,40,BEIL2DIR2DIL2BEI, 70, BEILZDIR2DIL28E1 
,100, BE IL 2D2R2UIL2R!130,RIL211, lit, BE1 
L2RID2UI, 

1

90,BEIL202R2BU IL2R 1, 220, BEIL2R 
ID2U1, 250, BEIL2D2R2SUIL2RI,280,FIN,O 
190 50T0 270 
200 FOR J-1 22 10 

210 FOR 1-0 10031 STEP 20 
220 IF INKEYfh"° THEN 340 
230 PRESET(IO+XX)d!, 100!:ORAW "C!TA"+Sift 
f(11+"B"+STRf(40-INT(0/911+Cf(J) 
240 PRESET(lI+XX001, 100); GRAN "COTA"+BTR 
1(0I+"0"+STR1040-I NT 1119) 0 a 1$ I 01 
250 NEXT I;NEXT J 

260 LOTO 340 
270 A1="BL12":FOR I=1 TO 9:A1=A4+CS0Il+" 
BR3":NEXT LAS+tlaCIUt)+"BLS B" 
280 REM PRESET X10,I001,OROW"C0"+A1 
290 FOR F10 TO .25 STEP -1 
300 IF INKEYN(>"" THEN 340 
310 PRESET 1140,1001:DRA6"CIS`aSTR8fI19l 
+41:REM "T4"+STRf1If361+A1 
320 CLE 
330 NEXT I 
340 REM 3EU 
350 CLEAR1CLS 
360 RANDOMIZE VAL1Miof(TIME4,4,21+RIGHT9 
0115E1,20I 
370 DIM CASE((18,41,ANGLE(1B1,2ESSINf(S) 
CASE lI600I, CA0E216000, VTDE(600),CROIXQ 

380 RESTORE 400 
390 FOR I'I TO 4:RE4D A1,a1:OE55 [Nf (IlA 
1:OESSINS(]+41=BS;NEXT 1 
400 DATA UORI5U4F7G7U4L15L'3,U3R15G3F3LI5 
U3:REM FLECHE 
410 DATA " 23R606U1 2H11151R1F2R3F2D3053L2 
U5L5BLOPI, ILL, "U3R1003RIE2R2F2LIGILIGIH 
28R2PI, IL3D3L98O3PI, ILS°:REM BOUGEOIR 
420 DATA UIR4EIR2E2UIDI0U1H2L2HIL4U1,°UI 

R3U2E2R9D10L9H2U4D2L321":REM VERRE A PIE 
a 
430 DATA " UIIR3FIRIPIRIF32IFI2IF!D4G1DIG 

IDI03L 1012 IOIL1U!I8ROP I,1L2","UIIR3FIRIF 

IRIF301FIDIFID4G IOIGIDIG3LI G!LIGIL3UI IBM 

+9,-7M+9,+7U2R4O4L4U2M-5,+78M-9,-7BR2P1, 

1L2" :REM MONGOLFIERE 

440 52125 .300:GOTo 500 

450. RESTORE 460-CH0IK-INTI9ND42) 

460 FOR 3+1 TO CHOI0110R J=1 TO 4:READ A 

4,84,Ct,D1;NEXT J:NEIT I 

470 FOR I=I TO 9:READ A,B,C, O:CASS$'I, l7 

-DESSINf1A):2550813,22.2555INf 1B): CASE81 
1,31=DESSI Nf ICI: CABEN II, 41.lE55':NS 20), IX 

480 DATA 6,1,4,1,4,3,2,7, 2,1,5,6,6,0,3,3 

,7,3,2,5,6,2,3, 4,8, 7, 2, 1, 2,I, 4, 5, 4, 8, 6,5 
490 DATA 2,5,8, 3,8, 1, 6,3,5,7,4,2,2,7, 0,7 

,3,7,6,1,2, 6,7,8, 4,3, 6, 5, 6, 	8, 1, 8, 4, 2,1 

500 FDR I=1 TO 15:A=INT(RND141+i;B-PlTIR 

N➢t4!+i; FDR O'l TO 4:0641 CASE4'A,01, CP.B 

08)8,1) :NEXT J;NEXT I 

510 FDR I=! TO 9:ANGLE(I1=INTIRN0f4)+I:A 

NGLE11+9)-0;NEXT 1 

520 FOR 1=I TD 7:LINE (1350-40,10!-(1337 

-40,1601, I:NEXT I 

510 FOR I=I TO 4:LINE 119,1 f50-401-1310, 

1850-40), I:NEXT I 

540 GE1 (10,!01-160,601, VIDE 
550 CR000Ma"R2L2RIUID2OI" 

560 PRESET (135,BSl1DRAM "Cl"+CROIX( 
570 GET f134,S4)-(I36*,S6),CROIX 
580 FOR I=1 10 38 

590 OP PàGLEHIUO THEN 610 
600 CASE=]:00EUB 770 
620 NEXT I CASE-6 

620 LOCATE 25,10!PRONT"tape: ESC pour AI 

DE" 

630 tYQNKEYN*,IF A$-"" THEN 630 

640 IF ASCIASI=0 THEN A1=CRft8OAECISO O4IA 

8,211-231 

650 IF lN51RPR1946SL "+CHRf113)+CHR1127 
I,581=0 THEN 630 

660 OF AS="S" THEN OPEN 'CASTETE.FIC" FO 

R DUTPUT AS AI:FOR I=1 TO IB:FOR J=t TO 

4:PRINTNI,CASEf(i,J1: NEXT J:PRINTII,ANGL 

E(II:NEET I:ILOSE WI 

610 IF Af="L" THEN OPEN "cPSTETF.FIC" FO 

R INPUT AS 11,114 I-I TO IB:FOR J=1 TO 4 

:LINE INPUT lkCFSE4 I,J1:NEtT J:145UT N 

l,ANGLEII):NEOI I:CLOSE t1:CLS,GOTO 520 

680 OF p1'cHR8121I THEN 940 

640 IF Af="A" ANO ANGLEICASE)00 AND CAS 

1.0 THEN ANGLEICASEI=ANGCFOCASE1+I-INT(A 

NGlE(CASEl74lf4:505UB BBO:GOSUB 770:G051 



B 870:GOT0 630 

700 IF AS=" " AND ANGLE; CASE)00 AND CAS 

1=0 THEN ANGLEICASE)=ANILEICASEI-I+INilI 

)ANGLE ICASE I f84;GOEUB BBO; GOSUB 710:5050 

8 570:00T0 630 

710 IF AS'"t" THEN GO5U8 570:CASE=CASE-3 

+S IN ( INT 1O CE/OAT (CASE/107 59* 347': 

2/CANE!:GO US 870:GOTO 630 

720 IF 48' 'N ?HEN BONUS S70:CASE=CASE+3 

-SGN(!NTI CASE /71189+INT'  CASE/Il l t9tSGNl1 

Nil15lCASfIl:60SUB 570;GOTO 630" 

730 IF A8="4" THEN 60SUE 570,1F IN'/ CSS 

E-II/31'!CPEE-l)/3 AND CA5E?9 THEN CASE= 

EASE-7:80508 870:0070 630 ELSE IF INT//C 

ASE+2113l•ICASE+21/3 THEN CASE-CASE+II,G 

0508 570:5270 630 ELSE CASE=CNEE-1 ; GO5U8 

570:6670 630 

740 IF AS' 6' THEN GOSUB B70:IF ONT CASE 

131=CASE/3 AND CASA II THEN CAEE=CASE7: 

SINUS 870:5CTO 630 ELSE IF IN7(245E/31=C 

ASE/3 THEN CASE=CASE-II:GO5UB 671:60T0 6 

Co ELSE CASE=CA5E'E OOEU8 870/0010 630 

750 1F AS=CHRSl13) AND IANGLEICASEIg3 0 

R CAS1C0) THEN BOSON S90 

760 GOTO 600 

770 REM MISE EN PLACE OEA DESSINS DANS L 

ES CASES 

780 A'IN'' I CASE-I-INT!CASE/ 101$91/31+LA 

=CASE-IB-II 80-ONT (CASE/t01 t9:PRESEi (45+ 

IA-II850*IN7lCABEl;01S150,35H 8-118501 

790 CI=ANGLE(CASEI:C2=CII-INT I2I41 t4;C 

3=C2+1-INT 162/4)S4:C4-C3+t-INT(C3/41t4 

800 DRAW 'CIAOBR15U25LSOOSOR50025" 

BIO DRAW "A2'+CASESICA5E,Ctl 

NUI DRAW "NINH25AA3"+CASES ICA5E, C2+ 

830 DRAW "AOSG25A0"+CASE41CA5E,C31 

840 DRAW " A08F25A1"+CASESICASE,C4) 

850 DRAW "8025" 

860 RETUAN 

870 6=Ni11LAAS-!-I Ni 1CANE/Il 1 l9!/3)+t:P 

'CASE- 8-1 t3-INT (CASE/101 8': PLT (34HA-

I1850+IN'(CASE/ 1011150, 34+iB-I S501,CRO1 

X, SOR: RET URN 

880 B=INil(CASE-I-INT(CASE/10!19!/31+î:A 

=CASE-(B-3150-INÜCA5E110119:PUT (11+IA-

3ISSO+INT(CASE/IOIS150, IOHB-11t501  VIDE 

, P SET :RETURN 

690 IF CASIL )O THEN 920 

900 SOSIE 870; CASI CASE:B=ONTI(CASE-I-IN 

T(CASE/101191 /31 N:A=CASE-B-lI ü-INT (CA 

SE/!0184 

910 GET 111+(A-!1850+I NT (CASE/101$150,11 

+ B-114501-(59+(A-II850+INT(CASE/IO/5150 

,OA+ 8-II S501,CASEI:PUT 111+(A-iI850+INT 

ICASE/101$150,11+18-I18501,CAsEi,PRESET: 

GOSUB 870:RETURN 

920 GOSUB 970:8-INTI(CASE-I-INTICASE/101 

t91/31+1:A=CASE-IB-llt3-INT (CASEIIO/9:6 

E. !11+(A-(I 850+INilcASE/1018150,11+18-1 

)t50)-(59+(A-i)150+INT(CASE/10)$15O,59+1 

B-tI8501,CAEE2 

9d0 IF CAST-CASE THEN B=1Ni(IcASE-I-INTI 

CASE/l0)t91/3)+1:A=CASE-(B-tlt3-INTICASE 

Ill SN:PUT 111+I A-II850+INT(CAEE/1018150 

,I1+1H-11850), CASE I, PSET; GOSUB 870:GOTO 

NSA 

940 8=INT((CASE-I-INT'CASE/101191/31H:A 

=CASE-(B-11 S3-INTlCA5EIOI1I9:PUT I11HA-

11S50+INT/CASE/(O/ 1150, 51+IB-II8501 ,CASE 

1,PSET 

950 S'1NTIICPST-I-INT!CNSI/II/t9I13I+1:A 

=CA51-(S-1I83-1 NT IC AEI/IO1S9: PUT /11+(A-

I)150+34TT C451/I01 Y150,11+(B-(I $501 ,CASE 

2, PSET 

960 G05U5 870 

970 FOR I=1 TO 4:SWAP CASE$(CASE,II,CASE 

SICASI,l1:NEXT I:SWAF ANGLEICASEI,ANGLEI 

CAS:' 

980 CAS)=0:RETURN 

440 CLS 

1000 LOCATE 3,3;PRINT'LE BUT DU JEU EST 

DE RECONS?iTUER UN LOCATE A,12:PRINT"PU 

27LE OE 9 EUS 4" 

1010 PRIN':PRINT" POUR CELA,VOUS UTILIS 

E; LES TOUCHES:" 

1020 LOCATE 8,21; PRINT ORRS1241 

10300 LOCATE 9,22:PRINT CHAS /061 

1040 LOCATE 10,21:PRINT CHRSl25) 

1101 LOCATE 9,.0:PRINT CHRS1271 

1060 LOCATE 12, I; PR [Ni"4fleches du clavi 

er numerique a droite(" 

1070 LOCATE 15,l,FAOHT'S 9047 sauver at 

L pour charger' 

1080 LOCATE 17,1:PRINT"ESPACE pour tourn 

er dans le sens:" 

1090 LOCATE 19, ':PRINT"A pour tourner da 

ns Is sens:" 

1!00 PRESET IOTA, loi I:BRAW 'CIAOSBBEOL40 

NA 4022 IR2RIBEO" 

1110 PRESET 1230,1471:ORAW "CIAOSSBF2L4U 

4R402HIR2G1BLO' 

1120 LOCATE 28,1: PRINT"ENTER pour deplac 

Cr une case" 

1130 LOCATE 22,l:FRONT'/2 fc$sf' 

1140 IF INKEYS="'THEN 1140 

50 CLS 

1160 LOCATE 3,':PRINT"OIFFERENTS DESSINS 

$170 PRESET /50,51 (DRAW °CIAO'+"0200400 

20"*DE5EONS 111+"A2"+OE561NSISI;LOCATE 7, 

13:PRINT"FLECHE" 

1180 PRESET (50, YO);DRAW "CIA3"+'0200400 

20"+BE55INS121+"AI"+OESSINS16) :LOCATE 12 

13:1RINT"BOUGEOIR" 

1190 PRESET 150,1001;0RAN "CIA3"+"020U40 

020"+DESSINS(31+"AI"+GESSTN4(71:LOCATE I 

7,I3:PRINT'VERRE A PIE➢' 

1200 PRESET (50,I70I;0RAW "CTAT"+"020040 

000"+OESSINS(4)+'NO'*DESSISSIS/:LOCSTE 2 

O, 13:PROHT'MONTSOLFOERE 

1210 IF 066548="" THEN 1210 

1220 CLS 

1230 FOR 1.1 TO 71LINE !IC50-40,101-IIt5 

0-4A,I6AI:AEST I 

1240 FOR 1=1 704,004E 110, ll5M401-(310 

,1150-401 :NEST 1 

1250 815=CA8E$ FOR ]=( TO IS 

1260 IF ANLCEIR OA THEN CASE'I:SOSUB 77 

0 	 ` 

1270 NEXT 1 

1280 CASE=BIS:BIS-O:GOSUS 870 

1290 5070 630 

1300 REM TIRASE ALEATOIRE 

13(0 DEF FN CHIXI=X-SGN(X-4.5/S4 

1320 DIM CH/M,4/ 

1330 CH11,11=INi1R40881+1:CH(t,21=INT(RN 

OI81+I;CH(1,31=INT(RNOS8I+I:CA11,41=INT( 

RNOSBI+I 

1340 CHi2,I)-INTIRNOtSI+I:CH12, 21-INT(RN 

8tB1 H:CH 12, 31=FN CNI CH (1,I/:CH(2,4/=IN 

TIRNOt51+t 

1350 CH13,11 =INTI RN0i8H l: LH 13, 21 =INT IRN 

OIBI+I: CH(3,31=FN CHICH12,111:CH13,41=IN 

T(RNDIBI*I 

(360 CH14,11-INT/RNOSB1+1:CH/l, 21=FNCHIC 

HII,411:CH14,31=INT(ANOt81+I:CH(4,41=INT 

IRNOt81+l 

1370 CHI5,11=INT(ANOI81+1;CH15, 2!=FNCH(C 

4/2,4/ / :CH/5,3/ =FNCHlCH14, I 	:C615,41=IN 

T IRNOIB)+1 

(380 CH(6,I1=INTIRN0t8)+1:C6(6,21=FNCH1C 

H(3,411:CH16,3)=FNCHICH15,I11:CH f6,N/'OA 

TIRNOS81+1 

1340 0H(7,11=INT (RNBt81+1: CH (7, 21=FNCH (C 

H14,4)):CH(7, 3) INT(RN0681+L•CH 11,41=INT 

(RNOt81+t 

1400 CHI8,11=INT(RNBSBI+LCHl8,21=FNCHIC 

H(5,4)):CH18,31=FNCHlCH(7JIl:CHIB,4)=1N 

T(RNOt81+I 

1400 CH(9,11=I4?(RNGIAI+I:CH /R,21=FNCHIC 

H16,411:CH14,3/=FNCHICHI8,II1;CH19,41=IN 

TIRN0151+1 

1420 FOR I=1 T0 4:FOR J=1 TO 4:CASESII,J 

1=OESSINS(CH II, JIT: NEXT J:NEXT I 

1430 ERASE CH:RETURN 



war NILLY 
Par une nuit sans lune au sortir d'un 
jour sans soleil, l'agent Willy-Nilly le 
bien-nommé s'introduisit bon gré mal 
gré dans le sinistre entrepôt B-666-
TNOTB... 

ru 

Le menu principal offre 
le choix entre : 
-jouer ass joysHek ileplace-

nts dru 1[e et gauche, bouton 
de the poor grimper. 
- jouet à 1a souris : bouton 
gauche (gauche), bouton droit 
(droite) bouton gauche + boit 
Iondroll (gravir une échelle)_ 
Atteutioq tenter de reprend,, 
La m in sous interpréteur au 
coites  do l'exécution est bigre- 

ent périlleux, en 	
s 

n des 
ombreux appels an XB10S 

perpétrés par le programme. 
Stéphane Vannes 

,orccronsenrs lugubres 
relatent les mésaventures 
des voyageurs égarés qui 

jadis r oh chireol refuge et 
que mais or 	evit (d'où 

ncohérence notoire des pro-
pos des rcmolus1. cependant, 

Is devez à tout prix vous 
emparer des dix-neuf cluplochs 
rouget et jaunes qui parseme ii 
le sol, libérant ainsi les habi- 

cs do r!llagc de Tremble- 
rs du joug du peu scrupu- 

leux Dvorack 3 Prudence, les 

gardiens sont redoutables... 

Dim X%(191 fluai ,stun ,L ,tO [19J, Bmin% 
(19)91 
Dim C%115 	1$(111, SDn$(31, Sp$(SI 55$151 
En$l51, 5

0$ 
b811SI91 

peat 
Prini Pt 11,11;"[Jl pyst Ick to P(]DUSe 1 
91 
Farm Inrar 1, JO0$91 
Joyi-fre,ri IJDy5191 

anti) JD1$="J" 50 JDy$="M'91 
atn8=.' 	e N 
If Juts-' Jr 
5501$= 1105 'S 
Dyl=irve9l 
ADyX=%b 5(]4)•6191 
fi8iGhr$ 

12 
IP0iW 

Vaitl %b1os 1P 5.1. Li torero lPS)l91 
Erdilt % 
Ecrt%=Xhl.s1215 
Ecr2$=5pace$(]22561 a3 
Ecr2X=IntIrSarptrt  steal I rira l/2561x45691 
Print "INIIIPLISgtION PAiIENifZ 50 SEGO 
NuES. tUt 
VDId %bi os(S, 1:E5r22. L: ECrl%.4:019. 
@I nitsvul eurs9l 
®I nit_svns9l 
®I nit~nusi que9l  

@I nit bincs9l 
@Inl t_lutlnssl 
0pI 

Upltl lait, l3 P, L',Varptr (MU5J J9 
@Init_tlecor s9l 
@Ind _e15em5z9) 
Viii %hit AB,-, WILLY-NI1X.n') 0)91 
t x[123.2, 60, lit 'EDLP,NILLY"191 

@5x[113.1. 60, 120,"By Step ha ne ValIs!,.  

@irct (6,1,60, tri. "Press"•Ct 5,I B•"button 
D .s tart."It1 

t @fltt ant e9l 
Sountl 0.0.0.05: 
Restore Initi 5141 
Peatl Beatll.5cpre%,X%,Y%.5X5' 
@Nff_tlecprlX%, Y%191 
@Pff-sprlte(X%, (X%-Br %•4)iFY 2. (Y%-0y R•2 

)"32,5X19: 
GMlessa9el"GEi REPGY"191 
Aepeat 

a$~nld$(Fa$nR•ll, xx.z, 1191 
@CDinc91 
PMause4i 
If -ras 	MkX=291 
5
s
=MkX)

li
1 

If I%%>0 flntl Mk%=1J 05, (%'/.<39 find 
=2)91 

Far I%f iD 38 Step 441 

+(M5 ukl 
Mk%•-1, 

2, IY%-0yX•21532-(16-fibs (It a  
]11 /2,   Eri 

Erc It If Oead l9l 

Atltl X%, (Mk%-1 .51 X2~ 
@C5Lr19l 

55111 ,0191 
Solar fxl 

Erlltt 
Jill, In strl"aeim", C$l=0 Irl Y%>0 to 

d MhY.=3 ,ni Nit seat 151 
For I%=2 is ,I Step -a 
@l Ir..Irlte(IX,(i%-sxY 41 X32, (YY. 

-ByX•2)x32-IX..S+Udtl(IX/ tilt 1 
frit If Oeatll9l 

NeNi I%91 
oes r%91 
@$-dla9l 
CS=MI tl$cFtl8(Y%•!l .%X+2.1141 
@f DU Se91 

",-E 
C1!=Even [Osa (Mirs (Fd5(YX•21 .%X•2.1)) 

-921 Ana xpt oeam sl 
CZ!=Fal seS 
0SDn!CLl.l191 
))hile SliM C2 lru , 

=2 
1 -i ruI 

For I% 	It Si Step 891 
Oiî 5,41ltef%X. (%Y.-BZ%•4l %32, (Y% 

-Oy%•21*En5X 1 4191 
Ens If load I 

Next IX91 
Inc YY.91 

C11=EV en lflsc lM ltlB (FE$[Y%+2) XY,•21 
11-911 Pnd Not Oeatll9l 

u15ay 
Saf a )8191 
" @Aff3prlte (X%,(X' 41532,(Y%-UyX 

•Z1x32.5X 191 
Until Ink ey$<>"" Or Oeatll Br Score%=l9 

91 
0eatllCl 

@5511,3191 
@Message("VBU BIF01 "I S 
se91 
If Score%<1991 

@Message("GPMF OUfR"l c!. 
5191 

age(" VOU uIN"I4 
Erdif 

Irait91 
L pvp91 



II$TING$ 

Pro[etl ure flff_tlecor(x%,Y%)91 
Lpcal IY.. J%. D%91 
PX=%bl os 12191 
LM= fc r2%a fP%=fcrlXl-EC rl%X (D%=ECr4%)91 
Vaid %h1osI5. L', L%.L:-1,u: -11S1 
CI S91 
For I2J1ax(4( %-2J io 400(0O+5.05)° 

For 	(10 IY%-2, 0) is MIn lY%+421019'. 
Putt (IX+9-%X)32 (04+2-0%1-x32,5h81 

flscl 	t(Fdâ (J3+1J,I%+2,1ll-9] 4e 	 ]91 
ext 0%91 

Next I I 
Voitl %1ioz1S, L',-1, L', LY., u',-1191 
Sget Fond891 
oxx=x%9 
oyX=Yxw. 

00+0309) 
PrLoc ure gff_spri ie (Ux%.%%.Y%,5X191 

Local P0,L%,I%91 
P%=%blos(2191 
LI' -ECr2 %N (P=ECr1 %)-FC r1 X*(PX=ECr2%1N 
Spot 	t0S(S, Li V'., L'-1, U'.-1191 
Spot 

00 
Fontl891 

Put %X, V%, Mk$l5%1, 991 

Y yX=-Ilfi-obs l4hr%-1611 /2 c. 
For F *%% >el-5x(UVX>22)-5;<[UxX>29191 
For I%=1% is I5+991 
%x=((201 	%+4J R32+0%fI%1%Obr%1 
Ss%=(500X (I X1 +1 )/2-2%(Obr%<00191 
Yy%=(r%ax)-D9* 444 0 
Put %x%, Yyy%+Yy%, 	(,),491 
Put - 	

00 00 
'Yyy%+Y,X,en$(SSY,I,]91 

If Bbr%=2691 
Add x%II%I,BY.II%I C. 
Mpl ox llx 1, 11 xx aY.)=eml nX axl or X 

0+0040 %(1X 	X1IX11+0.5)ît291 
End1491 
Oeatl!=Ab s(%x%-%XJ <12 Pntl Ads 1YyX.-V%1 

<12 fir 0eae 191 
Next I%91 
014X=1014%+4) Mod 3291 
Pr l nt At 116,231' 	000061  0003t 
Voitl %biaslS.L:-1.L:L%.u:-115; 

Return') 
Prof A- Catlre9l 

If Nbs lx%-002ll39l 
NNff_tlecor(x%-3*(X%>Dx%)+3%(X9,04). 

Oy%191 
End) 
If 	.-By%1>1G. @444_03

ff_de[or l00%.05-(0X400%I+(0y4>Y0)J 

ntlif9l 
Peturn') 
Pr Ifetlure Choc') 

If ONT "h"91 

Ito In[ SF 
M Itl$IF441d$IY 4+11,X%+2.1(=Chr$(050(C$)-  

a)91 
@Aff_ae[or mxX.oy%)s 
nelf9l 

Aeturn91 
'r01+0u 	Me55a9sf Fâ )91 

Cix t( 
20 
26, 2 80. 140, 4$)91 

@ixt113,1,80,165,"Press"+Ctrl$+"button 
)91 
@Pttente9l 

Returnul 
Procetlure Att+0f+9l 

Repeat,) 

Until Mk%=091 
Reoeatl 

@MoUHe'I 
ntil Mk%<>091 

Repeat9l 
@ ouse9l 

Until Mk%=091 
chile Ink eyâ<>91 
Ue ntl91 

Return9l 
Prpseapre ixt (iæ, oX, 4x.00,e4l91 
5raph,,Id 291 
D eftext CX (3) „ii91 

O eft er.i C%(5)91 

6r aphmude 191 
4 

Pr0ce
00
dure 40+ 00+ 0O04)91 

04 Snnl91 
San$= SBn8(53nXLg1 
Upltl %bl os (32, L',Varptr(SanB)J91 

Entlif 
Aeturn9l 
Procedure Mous e9l 

If Joy ls,l 
Mk%=-1xlPeek lJOy%)>3)-1>IPeeX IJayY.l> 

]141 
MkY.=IPeeh CiloyX)c1 P))~MkX 3XfPeek (ilo 

yx5)32)IG'T 
Else" 

MA%=MOUSek91 
Entllf¢ 

Aet 3091 
Pracetlure *230)43 (fl$. Sh%JB1 

C 1591 

Pepeat4 
3$=04ie$I0$,0%191 
If i o va l =9191 

Lie Val(Ml d$(E2, Ill, Va0(Mi008 
4211,Va1 lMl tl$l8$, 601 2)1, Val (4005(30.0    2 

34 If91 
If 	+1 B$1=9891 

Pb,bal 0)45 00$0 2,2, lafi9fiUM l0$( 
884211.ya1 lMl tlâ (B$, 6, 211 .Val fMitlS I38.8 

If 91 
I4 000(B81=10891 

Color C%lVal (MI tl8IBS,2,21II9I 
ze91 
Defflll *2 031 (f104104 2 2¢ 

ntli fol 
ntli f9. 

fnei r9l 
Pee P%,9+6itl qzc la81=100 Or Psc(B81=1 

01)91 
until P% 	11.044 Ii 

.31
1 

Get 0, 0, 31 	.SM1S fSh%I P~ 
Return') 
Pr d[etlure Inl t_cau leur s°' 

Fest ore 10 ewr591 
For I8=0 i2 15N 
0100 C%II l), J491 
S0 044 or I0,Val("0 '+35)91. 

Next I%91 
Retur not 
Procedure Init sons9l 

Aezi ore Sons91 
Far IY.=O i 391 

Far J%=0 io 1]91 

San$
50+4 V%91 

)I%1=5on$(IX)+Cflr$lU%J 91 
ext J%C' 

Next I191 
Ret urn9l 

Oe ffn FIO%. NY.1=i runt (125088/(2"0%iF440~ 
"IN%/1211/!2^(10/1211 /t 61+0_94 
ZS=Chr$IB )91 
Muâ=Chr$lB(+GhrSf19l004o504 +240011Mo 
44131+2$91 
4040 VS91 

PIX=Fn F(2+041 (Left$lVâ. ll 1, Val (MI dB 
8,2,211191 

P20=F0 F(2+Val (MItl81V8,4, 1]), 031 1400 
Uâ004-fu)91 

M$$=Mu$+040
20

0
0
04
(

(005  -240014 200(0*0* 
Chr$(11+CM1r$( 	P1%/256 

Mu$=MU$+ 040412 +0400 40X 

	
1 
2%/256 

2561+C00$(3 +Ch0
$I4t(42%/200Ff 

Muâ=MU$+CNr$(])0000$(252+Int 

 

(M o d 
0$,],1)I/21 rIn[ffUal (Ml tl$fU$, 8, 

1)1 
1JJ+11/ 

004=MU$+Chr$f))+00081252+IVa)lMltl$(U 
$], 1)1 Mad 2)e2*(UZIIMIE$fUS B. on Moe 
211+00r$(130J+ChrS(1191 

0330 ((891 
0nti1 -Chl$(99999'4' 
MIB=MU$+Cnr$(])+Cnr8 f255]+0004 (130)+Cn 

$(100)91 
M2$=4U$+00E+4U$+0U4+C50$12551+1$91 

Returd') 
Procedure I0lt_IUtln54' 

RestoII Luti ns9l 
Deff 111 191 
Aeatl C1i, 02 00 C4191 
For tt`/: 0 il 291 

CIZ91 
For V%=0 4o 3131 

For x%=0 io 391 
Read V891 
I' lai 	WSJ e'. 
For I%=0 is )R 
II 000 % ( 

4=
V% Mad 91 9244 (V'/, Mad 

4=11-CSY.it3,. Motl 	2)-C4%;;(U% Motl 4=3191 
Div V%,491 

Pbpx %%XB+IX-I,VX-1,%X%B+IY.+ 
1, YX+91 

Peax %%xa+I%+1, Y%+2,X%iEE-I2+ 
)3q 

Pbpx 128-4%08-I%+14%-1,128-
408-I4-1,00+191 

Pbox 128-M8-I%+t,Y1+2,126-  
%liFB-I%+3.YY. 10( 

Cplor CX91 
Plpt I.-X.*,64+Y%91 
Plot 121-%Y,TFB-I%. 64+Y%91 
Color C%+491 
Plot 32+%%iFB+I%,654- 
Plpt 160-%%a8-IX, 64+VX91 

ext 1X 
nd20fl 

91 
next xx91 

Next Ya91 
6e0 0, 0, 41 11 00$(2045 151 
Get 96 0,31] S1 p$$12*KX+119' 
Get 0, 69, 31, 95, Sp$(2*K%)91 
Get 92, 64, 120, 95, Sp$(4442+114i 
fief 32,69.63,95,4 604(K%)91 
fier 129, 64,159,95, En$(K%*2+1191 

Next KY.4 
Aeturn9. 
Pracetlure Init Gl ocs9l 
818="e13 bB1 B12929tl12a0B00300...-I 

d14e00303838a30293801 '91 
828="d12a92B2D392.022]027a2702HU2a27 

2)262]"9' 



82$=023+"tl44a42034343062280329a2743285 
3a27282128' 7l 

B3$="eOBbBB043105e10bBBB031 A3tl11aBAB13 

895='tl 11aB]822282 a1 AaA1 832203 0BBd97A42 
94491 

44$=54$+"0l16e]1e221801eae]1122110eea0 
]1222124r 

B2048+"e11a 6718221801 Ba B]192219tl0BaB 
nA

22
4020 4 

04$=64$+"411 a0]26222641 8a8727222)444a0 
]282$26"91 

058.85 180025055311230 1263131'+68BB0]31 
b2045:630+'a103 40 A331at4AB2431"+B4$91 

86$=B38203101la838531p23052631e0B+0480 
0]31 b2]052831 tlti aA3A5B33t a29052431"+B 4$+ 
"d10a00B231 A2"91 

Fur I%=0 ]0 8 Step 891 

@0644+06
esslne (015+385+814. I+191 

 1818+H 68+B)S. 1+IX 15, 
00± 	1+058+H)8.2+IX +' 

1066±06(010+010+030+075 3+7 
P04442 1$28.4+1% 	

X 1q~ 
 191 

0e33l0e1868+87$. 502X(91 
9055( ne (850+2]$, 6+I%)91 

®Bessin+( 63185714 

57$=e00210142222012122424e$3 5111121 
2260 421221 684522 131+88314141018"91 

I, 
Return' 
Proceeure Ini teec ors9l 

Be441I1 F 
Restore F00291 
Fo r 	$o 11N 

Re
+d 
atl 7 4$ 211 

Next I%91 
Rei urn9l 
Grocedure Init_ennemi s4'. 

Restore Ennemi s9l 
NbrY.=1991 
0hr%=B4 
far I%=B io Nbr'/.ql 

Smax%( IR57 
Re28 X%IIXI ,YX (IX.1, 0%(I'FI, BmI n%(LX1. 

Next IM91 
Return4 
Coul er4:4 
Bata 	0.2.],3,)0. 6. 178, 4, 50, ],]A). S.I), 
83]30 9,232, 1A 	11,35,14,51,12,444, 15 
.35323.222,1, 4309

4330,
1  

Sons',91 
1- 	 ].254.4,1611, 8, 12,16,13, 

13 A,10, 155.091 
Data 1,8,], 254, 8,15,128.A.129,A.1.255, 8, 
A,ISS,B,B.09I 
.1 	1.1,], 254, 0, 15, 128,4,129,8,-64,0,8, 
0,255,0,0,091 
Data . 15 ],199,8,16,9,16,19,16,11,0,12, 
16,13,9.255.991 
Ennemi s: s: 
Data 3.5,1,2,5,2,],-1.1,2.0.3.1.0,1,1,1, 
-1.0.1.6.9.1.4,191 
Daia 13.1.113.15, 13, 2.1.15, 16, 13.3.1.13 
1],13,9,1,13,12,11,9,1,11,1891 
Oata 24.0,1.24,25,25.1,1,25.26,24,2.1,24 
,t6, 24,3,1,24.21. 26, 6.1,26, 2]ql 
Data 32.51.33334335,511,35,363],51.31 
,39. 33, 9,1.32.35.35,9,1. 34, 3891 
ontl'91 

oat 	xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

ôaex. 	aaaaaaaameeeaaaa 	aaaaa~ 
ôztza. 	aaaaaapanmemaaaaaaabnebeeeabe 

axÿl
ae 

ôdta xnnnfaaaaaaacammm~baaaaaacaacaaaaca 
aaaaaax9l 
Data x 	~aaaaaeamm~meaaaaaaeaaeaaaaea 

axqI
e9 

ôaiaaxeedbdw.-hhmncddaaaacaacaaaaca 
ôxraa 91 

x 	~aaaaacaaaaanaaaaaacaacaaaaeo 
adaaaax~:ac 
Daia xaanepaaaaaacaaaaacaaaaaaci eaaaaaae 
aaeeecx9l 
Data x eaobaaaaacaaaaacaaaaaaeaaaeaaaaa 

cxâl 
ôataaxaaaaaeaaaaacaaaaacaaaaaaaaaaaaaaaa 

cxgl 
ôaeaa, 	caaaaacaaaaacaaaaaaaaaaaaaaaa 

c.~l
aa 

ôz a221 08400000000000dd00dddd0008184440 
datltldaxv 
l,ilns:e 
Data A,I I lev 
Bata A.A.0.0. 0. A.0, 0, 0, 5000, 5, 0, 0, 4P00,5 
5,091 
5aia 8,2880.155,0.9.2884, 555, 0. 0, 4P15.55 
5 , A. 3055 555 .87 
Data 2.1555,5553,0,0,554,154,0,0,50,154,0 
B, 400. 55.691 

Data %1400,301. 0 , 2404.2871 0 8 2428  
SAf, A, B FA0B1553, 191 
Data 0, 

3 	1 
FaA, 1554, 1 A 4434,1555,1,4,5555, 

1555.5. B, 5555, 4555, 591 
Aa ta 0,5534 ASS, S, B, 5549, FF05.4.0. A, 3F 4 	 F 
A.taB,FFCB, FFF. 591 
Data 70.33. 3558 F.15. B,FFC4,5IFF,15,540,F 
15, a 5554 F, 5554, 0 4800 547  
Data 5558,55 4000,155,5540,15,5999,55,55 
84, 15 3483.11 3484,5 5400 5 
Data 0.0.0, 0,0.0,0,0,8,3888, S, A. A. 4408  
5,091 
Data 0,2888 155,8.0.2889, SSS, B. 0, 4fl15, 55 
5 	, B 5155,555,891 
Baia 8,1555,555.0.0.4554.155. B. 8, 4050, 25 
5 , A. 509 5400 00 1 
Data 0,5400,331 ,0,0,1484,3C,0,6,2400,54F 

Data 
0 F100553 87 1534 

1554 A. FCFF18 1555 81 FC0B,1554,B, B, FFA,, 
1554, B. B, FF10.1550 8 
Data B,FF14, 1154, 0 A.3F14,1555,0,5,3F10, 
555.0,0,3 F0054 $ 99 

54,  Data B, FFIB, 	A, A, F500.303.0.0,308,4FL 
0.9 5048 431,091 
Data 2,5800 515 B. 0. 5540.515.0, 0,5559,51 
5,0,0,5558,145,091 



Data 6,8,4 4 4 A, A, 4.9,5000 5 8.e, 5900.5 .28811200,28011255t 2e518.00 s8518e1891 
Data 20301200 20310081,20310801.20310001 

SOS 
Data 0.5540 105 B. B. 5500.155.a 0.9540.19 
5,0 0,5540 155,891 

Data 20528100 20520100 26520100.28520100 
20tl1BB0.2Bt110BB9l 

Data 28310649, 20}10600.28316869, 20310608 

99910021 009108209 
Baia 20610200 20610081 20010801.20610800 

Data 4000.5501, 	B. SB00, 5585.55. B. SBBB. 
5415,15 	8,5069,41 41 5,10.091 

1121881 ABBB91 
Data 28110599

110580 .288812 BB 2001080891 
Data 2a518100 20916001 28518801 lDsIaaao 

Data SAAB, F815 508F 	4000 	1,4 
99119509.IA1105AB,2Bt19511 

99999522 090999221 .20114500 201208000 
Data 28319680.28311661.2 B3 t1 BB1.RA311 BAA 

900 F160 502E 1 	C55 .553F.191 8 Data 	 26310880, 28318811 0160 a AA,2831BBBB. 
112108209 

Data A,FC55, 553F, B, B, FF14.14FF.8,e.FF10. 
3FF,8 	0 	FFC0.3FF.091 

20526180 2851810091 
Data 26310000 20318800.26310000 20518811 Bata 10110101A1AA,1AB1 B10B.1BS1 Al Al 0100 

Data A FFC8.}FF.A.B.FF05.FF8.4880.FF15, 
909000229 

99999922 	9999998291 30301100.20310 ata 

FF, 0, 4000,FFI5,FF,A91 
Data SAAB ,FFIS 0FF,A, 5006,ffIS.f F, B. 5K4B, 0355 

Data 2831 ABAA.2A31ABBe.RB6188AA, 26610898 
20520168,205.010091 

203BI20518866ABB1.RB316861.2831 RBBB .eta 
28518100.265108:3891 
Data 	 30316801.20310881 

3155, 153 4 4080.19 141.09 
Data 0.8.155. 0 . 0 .8 .SSS. 0 . 6 . 4888. 555. 0. 0, 

Data 80510000 80999910310006.10310000 20218011 
99999920 809999221 

0001 laa.2A3188B1, 
.28310BA1.2B31B801 O 4000 

4888, SSS .891 Data 	 285201.8,205281B9 6952B3931090201AA, 20381200.26318800, 2B610300.2 Bfit RBBB .006 

at ti al :91 
Oeta 	0.6.5.6,191 

2031 A98A, 2031090/1 
20111000.20111080 ,28111809.28111898 

. 2851 Al241300118e01 
Data 2839990B12B1.11899962.11299982 0982 .203 

803106110800.20112 28199982 2039996291 

Bata 2911.SAA.2Al1A5RA, 2811.599, 29116511 Data 30110500 Bata 20110800.20112006 28110888.20110801 .283 20510100.28510801 20518001.20510808 
.28301200 202109069 1011283102811858891 

Data 	 18310811 
.118128110500.20118 
Data 2011AS999052185BB, 2.11:356A,î6110500 1881, 20t11~01.2811t AAB ..ata 0400.2021856 6031A803100000808,2B31RBBB, 

.RA]t00920100. 205291 
Data 	 03 BB,RB62A}00 

.99999922.9999998891 
Data 20119589,2011A8B102-0801,29110810 

283 B20108008.20110 
Dota 	880800.011BSB1, 20210501.20110500 0100,1692056R0100.R06R 

20520100.2052010091 
Data 	 20219811 Bata 29391299,20310991.20318861,20310810 Data 

2890/220 20210 .11200808.112103109  10 
Data 999l0l2B,lB5t8l BB, 18818108,30114201 9922.999.29313866.23319800, 

.20301260 1010310899,1 988990911Bi8B91 99999923.305 2441W 
Data 30611AB0, 28b118BB,RB6110D0.R0b11AAA Data 2851B10A. 2AS1081B.R66101H,20H68 A Aata 9999999991 Data 



AM TIN 

BRONZAGE 
ASSISTE PAR 
ORDINATEUR 

et sauvegardez par S in fichier "bi bin" : LOAD "P2 bin", etc) 
binaire sous in nom BRON- après un MEMORY &752F et 
ZAGS. Sivonsnwouhaitezpas sauvegardé ainsi dans on 

' 	noie fois in rota- 	fichier unique 
lité 
a 

don 
 une s 

des codes, rans  pezvotrs SAVE"BRONZAGE';b,&7530, 

	

ershchiee Ba  créant plusieurs 	N.n.  

	

fichiers (BI, B2, etc). Condor- 	N.B. Prudence pour la mise no 
flints devront 	eu[eme 	pratique, ce soft est tréslégére- 
etre chargé 	

is 
suite (LOAD 	ment fantaisiste... 

Luc & Hervé Guillaume 

Ne bronzez plus idiot, hàlez-cous en 
connaissance de cause gràce à ce logi-
cdeP de RA ) nils 'ru point par les labo- 

C  nprogramme indispen-
sable 1 tout séjour bal-

re permet de choi-
sir In degré d'huile solaire don-

ani in frite au bronzage et de 
déte

rminer 
 in temps d'exposi-

sien des viandes selon in lati-
tude du lieu de villégiature. 
Merci B BAO 1 

Sausous unn 0m de votre 
choix le premier listing Basic. 
Entrez ensuite par Amsaisie V.2 
en vous reportant brou mode 
d'emploi, in second listing de 
codes hexadécimaux. Spécifiez 
7530 comme adresse de début 

R7 

sÈu u 



T :: 
C
may. 

 

0 00 00 00 OU 
]P40: 00 00 00 	 00 LF:BP 
IPSO: 0U 00 0 95 BP 4S BP 

74oB LF LF 00 oo CC :o 0 oo:58 
OC 00 00 00 00 00 00 00:09 

idB: o o0 00 00 00 00 0o cr,5e 

	

0 OOOO000O4E7B2( 000 00 00 40 F00 Ff00 	006f000000 (F LF 0F 40 

	

3 29g0 ~0 00 00 FI 	 E 30: F1 pp 	 0 

( ( 	

0 , PO 	9X0:00 90 Cf F A 0 
e~i 00 0~ 	 066 	B'LB EI 	 B Op 0011 	

0 

1980: CF LF 64 9[ E 	CF: PJ 	70c49S 66 74 04 00 CC 70 

00 00 00 00 00 ofF 

I6f 8:00 00 	 0 OOi 6E 	]040:00 IU CC LC 	 ]9 BB: CF CF LF CF LF LF 	. PS 	 I 	00 	3:0[ 
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Fr 
LUILIEJIS 

SES MONTAGNARDS 
SONT LA il  
En quête de notoriété, un montagnard 
fou va tenter en direct l'impossible 
ascension du mont Pécé. 

P
at In pianotage french- sommet. Gam d l'épuisement 
que (Ie mutest faible I) 	qui vous guette I Développé en 
5t les touches du PC 	luebo Pa se.14(ouplus),cc Jeu 

(nand d'nu curse graphique mettra vol mimmcsacode 
CGA), vont deven etcalodee le 	épteuuc mais latoseeuiutaot 
fi ouc abrupt d'une m>ntague 	tutee intellect fort peu sollf 
dansiespoirdefaufueonnctau cite. 	Nicolas Bourdin 
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Ifflff 
Découvrez les 
merveilleuses petites 
bébêtes qui affectionnent 
votre compagnie durant 
les vacances... 

et thentlque généra- 

U sear aléa ire d'insectes 
maginatree e n Basic 

Amiga est destlné à vous faire 
découvrir de pies près la cause 
des délicats pustules qui omens 
votre bronzage. 

Dédé Mangeaison 

Chouan appui sas +n bnne e'erpacemene 
aéra.. w rum,:orumr. xmwnwad.. 

WINDOW 1,"Moustique qui pique amasse Sid 

DIM pat%(71.sot$(16) 

FOR i=1 TO 3: FOE i=1  TO 5 

READ sy1$G, j): NEXT 

DATA Psy, Pla, Avo, Usa,Obi 

DATA car, lui rib lassai 

DATA oro,ibi,idu,oca,ilu 

FOR 1=1 TO 16, READ sot$(i): NEXT 

DATA Ahiroptsre, Aanaloptrre, Pbabptnrc 

DATA Auaillnptere, Bidoloptere, Aseossopte 

re 

DATA Sinedoptere, Bousopter,,Debiloptere 

DATA D2R2optere,iateltoptere Entoiropter 

e 

DATA Poi loptere, Nevroptere,Megaloptere 

DATA Filloptere 

ÎLIIIINGS 
deb: CLS 

RANDOMIZE TIMER 

FOR i=0 TO 15:PALETTE i, RND,RND,NND:NEXT 

i 
a=RND/4+. 2:GOSUB bruit.CIRCLE (300,100), 

50,,,,a 

CILIA 3 a=RND-8:GOSUE bruit 

ON a GOSUB pl,p2, p3,p4, p5,p6,p7,pN 

PAINT (300,100) „ 1:a=RND'70+3D 

10100 bruit:6=RND52+3:c=a/3 

k(T(-c'2/B, k(I)=c"1l3 

FOR j=0 TOO CILIA 3-j 

FOR i=0 TO b-j+1. GOSUB bruit 

LINE (350,1021-1350+a, 100-c+il 

LINE (250,1021-(250-a,100-iii 

LINE (IDA -a/2+j'10, 130)-(250-ati, 100-c) 

LINE (450+a/2-j510, 1301-13S D+a+],100-c) 

NEXT i:c=k(j l: b=b-1 NEXT j 

CDLOR 1 

FOA i=0 TO 22:CIRCLE (300, 1101,] 

GOSUB bruit:NE%T i 

COLOR 2 

CIRCLE tOOA.11A(,D 00125 bruit 

CIRCLE (294,1061,3, 0015E bruit 

COLOR 3 

FOA i=112 TO 125:CIRCLE (300, i1,9 

00200 trait PEAT i 

COLOR 1 

c=RND50+1D d=RND'50. b=RHD 53O 

LINE (275,90)-(230-c,60+d(2) 

LINE (275, PT) -1230+c,50+d(2( 

G050B bruit 

LINE (120-b, 90+d/2)-(230-c, 60+d/21 

LINE (120-b,40+d121-(230+c,50+d/2( 

GOSUS bruit 

LINE (325, PA) -(370+c,60+d/2) 

LINE (SOD ,901-(370-c,50+d/2) 

GOSUB bruit 

LINE IEE0+6,90+d/2)-(370+c,60+d(2) 

LINE 0480+b,40+d/21 -(370-c,5C+d/2) 

GOSUB bruit 

5= AN O'8 

ON a ISSUE p1,p2,p3,p4,p5,p6,p7,p8 

PAINT (230,50+d/21: PAINT (370,50+0021 

GOSUB bruit 

FOR i=-7 TOI:GOSU5 bruit 

SCROLL (0,01-1550, 200),i,i:NEXT i 

FOR i=0 TO 7, SCOUR bruit 

SCROLL (0,0)-(550, 200), i3 O:NEXT i 

FOR i=0 TO 7 GOSUB bruit 

SCROLL (0,0)-(550,200),D,i:NEXT i 

FOR i=1 TO 3. e$=a$+sy1$(i,RND'S+1) 

NEXT i:a$-aE+"ptere" 

y=(80-LEN(aA0)/2 

FOR 1=1 TO 3: LOCATE 17+i,y 

COLOR i: PRINT at, NEAT  

aE=aotAIRNU'16+ll 

y=1e0-LEN(asl1/1 

FOR i=1 DOD LOCATE 20+),34 

COLOR ]:PRINT aN;: NEXT 

aE=INPUTS(1) 

RUN 

brnit, 

SOUND RND'10DD+5000, 2,255, I:RETURN 

p0. 

pat(D1=AH5555: pat(1)°AHAAAA:pat(21=6H555 

S: pat(3)=6NAAAA 

pat(4)=A0555S:pat(5)=6NAAAA:pat(6)=6H15S 

Opt t(7)=6NAAAA 

PATTERN FNFFFF, pat%'.RETURN 

p2  
pat%(0)=RHCCCC.pat%(11=RHCCCC, pat%(2)=60 

3333: pat%(3) =603333 

pat%)41=RHCCCC.pat%15)=6NCCCC:pat%16)=6H 

3333: pst%(7)=603333 

PATTERN &HFFFF,pit%.RETURN 

p3:  

pat%(0)=6NPCPC:pat%(1)6HFCPC. pat%(2)=AH 

FCFC: pat%13)=RIFIFI 

pat%(414HCFCF. pat%151=60CFCF. pat%(6)=6H 

CFCF: pat%)71=SNCFCF 

PATTERN AHPFFF, pat%:RETURN 

p4:  

pat%(0)=6NFFFF:pat%11)=6HFFFP:pat%121=6H 

C183: pat%(3)=6HC183 

pat%14)=6HC183,pat%)5)=4HC183 pat%(61=dN 

FFFF: pat%(71=6NFFF£ 

PATTERN 6HFFFF, pat%:RETURN 

p5:  

pat%(0)=6HFFFF:pat%I1)=6HFFFF:pat%(21=6N 

CC33: pat%(3)=6HCC33 

0at%(4I=6HCC33:pat%(5)=6HCC33: pat%(6)=6H 

FFFF: pat%171=RHFFFF 

PATTERN 6HFFFF,pat%, RETURN 

p6, 

pat%(0)=6HFPFF:pat%(11=6HFE7F:pat%(21=5H 

FC3F: pat%(31=GHFO0F 

pat%(41=6HFOOF: pat%(Sh4HFC3F: pat%(6)=6H 

FE7F: pat%(71-GHFFFF 

PATTERN AHFFFF,pat%:RETURN 

P7' 
pat%(0)=6HFFO: pat%(11=RNFFO: pat%121=6NF£ 

D: pat%(3(=AHFFPF 

pat%(4)=RHFFFF:pat%(51=6NFFO: pat%(6)=6HF 

FO pat%(71=RHFFO 

PATTERN &EFFFF, pat%:AETIRN 

p8: 

pat%(0)=AHB001:pat%(11=6HC003: pat%(21=dH 

E007:pat%(3)=&HFOGF 

pat%(4)=ANF81F:pat%(51=SHFC3F:pat%(6)=EN 

FE7F: pat%(7)=AHFFFF 

PATTERN 6HFFF£, pat%:RETURN 



2e partie 
Les bugs 

• Sehwarzy is back 
Arnold n'a Pas inspiré, en dépit 
dc la jaquette très ambigu;, le 
sok Opération Wnlf(1 pt) t 
• PHIr, la salle 
Pat Zaego7ds, Thargoids(Ipt) 
• Zak Zak Zak 
La copine de Zak s'appelle 
Annie, pas Winnie(2 pts). 
• Fuirez dans la légende... 
Gold Rush west pas une udap- 

on du film delharlie (ha -
p(tn(1 p ), Butcher Hill n'est 
pas une adaptation de film 

(malgré ane ressemblance vou 
t 	

-  
Ive a 	Hamburger Hill (I pt) e 

Lt Legend (le so//(ea rien à 
suit 	c Kdler Scott (1 pa). 
• C n petit en/c? 
Pool of Radiance n' st Pas 
l'adaptation officiellc de Bune-
qu 2 mais de Advanced Don-

geons n
Dragons(I pt). 

Turbo Cup a été cone/ av c 
l'aide de René Merge, paid. ck1 
Hlckx (one tots, l pt). African 
Raiders met en scène un Imggy 
(I Pry 
• Rocket Ranger 
Les noms oot été inverses 

Fish! est on Jeu d'aven cures 

(1  • at)  Guerre de l'Anneau 
Aie I Le héros do S'eignenr Be, 
Anneaux s'appelle Frodon 
(1  Pt) 
• Bienvenue au club 
Zany Golf evt une simulation 
de minigolf(l pt). 
• Dumèer Thermidor 
Marre, do bicentenaire I Andre 
(bloat, n fig re pas dans 
Fsplora 11(1 pt). 
• Le repaire do Dragon 
Dragon's Lair e no jeu 
d'arcade (1 pt). Singe es/an 
dragon, pas on sorcier)spt) I 
• l;eusses-tu c 
d Lodlerus n'a rien à voir avec 
A.stéris(I pt). 
• slaltre on pasaltre ? 
Le deuxieme sorcier s'appelle 
l.ibrasulus(I pt). 
• Vroom (bis) 
Tiger Iload est un Jeu d'arcade 

uc"cn (hine(/ pt)... 
• Vons trouvez t•a Tro11 ? 
Realm of rhe ''rolls est on jeu 
dament mots 	(2 pts). 
Cary Gygax est le creareur dc 
Donjons & Dragans(1 pt). 
• Rolleeball... 
Skate/rail se (00e sur patins __a 
gluce(1 pt)! 

FERIEZ.VOUS 
UN BON TESTEUR ? 
LES SOLUTIONS 

1 ère partie 
Les notes 

Voici les notes que nos journalistes ont Fixées 
pour les jeux Code Master. Comptez trois 
points par jeu si vous avez trouvé la bonne 
note, deux points si vous êtes à un près, un 
point à deux près et zéro au-delà. 

bforo 	X Simulator 	(CPC) : 0//B Simulator /5/). _ 17/20 
__... 	......12120 AdranccJ 	Ski 	Sinn lator 

lite Hit Squad (CPC) : 13120 (Am/ga) : .... _ ...... 19/20 
Pro 	.Skarrboard 	.Simulator Black Bird and Ortolan ((PC): 
((:PC)-_.. 	 16/20 ce/alt le piege!B1ackOû'd and 
Bigfoot ((PC) : 	..04/20 Ortolan (Lei 	rIp er l'ortolan) 
Street Gang Foothill ((PC) '  nexls te Pas. Si vous ne laves 

.... 	...... 	15/20 pas noté, compte, 10 points 
B:SIX Simulator ((: PC) : 15/20 supplemenrdres Si vous ave, 
Internatlonna/ Roghv Simula- nils une note, enlevez-vous 10 
I te (CPC) :.. 	_ _ 16/20 points 
Arcade Flight (CPC) . 	18/20 

jape s'appelle Barnsdorff et le 
(iS Leermclster(2 pts). 

argarne  
UMS propos 	 nstim- 
von de la ba,.iile A'Acbeles, pas 
d'lsso, (3 pts). El le général 
Lee a perdu la bataille de 
Gettysburg(2 pts). 
• Vol autour... 
Il or a pas de Spitfire dans 
P1/gill S/mularor 3.0(1 pt). 

sFi / 	 s-Bourse car onead.tptat on 
d'un jeu de Marc Hric Ge/tan 
(2 pIs).  
• I.cheeesmat  
Xenon est ou 'rise -briques ('et 
Mac.. ..2 pro), C/iPss Worker 
un gestionnaire de banque de 
données d'édtcas(2 pas).  Fail 
or a gut bac ases sat unéchi-
quter(l pry ! 
• Le mur dus .. 
'no/ti  connuissanre. le ehas-

ur furtif de l'/ SAF s'appelle 
F-1/7(2 pts). Lc (en ne pto-
pose pas de survoler le Liban, 
ni le Vietnazn(2 pts).  Et il ily 
a pas (Die//so//loot I) d'armes 
ammlqucs dans le jeu(1 pt). 
• Kennedy ye/all 
Kennedy est devenu nn héros 
dans le Pacifique (2 pis)... 
• Pauvre pêche 

Vos résultats 
De 0 à 10 point. Hum... Votre libraire vous a arnaqué. An lien 
de Point de Vue ci Images du Monde, il vient de ,sous refiler on 

nard il odormatique. 
De 11 à 20 points. Ordinateur : machine a,ce des 	Itirur- 
tea ci 

 

u 	

-  
ne télévision qui ne capte me 	al mec pas Can + 1 Dommage ! 

De gla d0 points. Ah ! Vous avez entend, parler de jeux sur 
maca/i' Vous sat vez memo faire la différence entre an joystick et 

is. La sourie, c'est bien cette drôle de chose carrée 
/n fil au bout, le joystick, c'est ce manche ctrange avec on bout 

De 31 à 40 points. Quel mont age que vous veniez d'acheter 
Micro -Mag pour la prem/etc fois ! Si vous aviez lu les précédents 

rti 1 
Deal la 5o poin[supK, to//savor la moyen,,_ Alarigeor sous  
pourrier bosser dans un canard concurrev4 mais votre iiveau 

est pas aol//iant pout Micro-lfag 1 
De 91060 points. Pas mal, pas nia/ Vous passez réguliére-

ent le deux/vise rubleau des shoot them up anxgnels vousjoa 
At vous c 	 ombre. 
De 61 à 70 points Ça devient inaeressant. S/us de nos journa 
listes mbe ^lade 	

e 
, on pen ra peut -erre à r 

De 71 à 	
m

80 points. La classcs!Fnvoyez-nous on rentable article 
on jeu récent, et il se pourrait qu'on vous embauche 

De 0/084 poiels. Vous avca déplombé le test ou aboli  Chef 
Il ya un pirate qui vent me piquer ma place 1 




