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Couleurs (le Fêtes

Au milieu de l'actualité du jeu plus fournie que
jamais. Micro Mag vous propose ce mois-ci un
programme tout àfait exceptionnel qui vous
permettra de dépasser les limites de votre .S'T ou. .
de votre Amiga (nous sommes même en train de .... '—
rravailler sur une version 'CPC. mais chut. a“
c'est un secret).
Plus de 5000 couleurs sur ST et 16000 sur Amiga.
de quoi en mettre plein la vue aux copains. Ces
programmes. nous aurions pu les vendre. Nous
avons préféré vous les ofirrir : chacun fête Noël à sa ‘ Ï
manière... Rendez-vous le mois prochain pour ' I
d'autres surprises et. qui sait. d'autres cadeaux...

Olivier Fonrenay
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ITOOBIN'
(Attrl STelAmlgt)
Premier a arriver. Toobin'. un
très curieux nom pour un jeu
non moins curieux. met en
scène un personnage encore
plus givré que Nicolas Hulot

' puisqu'il va s'agir pour le héros
de descendre des rapides assis
sur une chambre a air. Pour
l'anecdote. il faut signaler qu'il
existe effectivement un sport

, équivalent aux États-Unis se
. pratiquant sur des chambres a

. air de tracteur. Bon. Du coup. le
.i jeu permet d'admirer un scrol-
' ling vertical particulièrement

doux.
Ne reculant devant rien pour
faire un sacrifice a l'autel
Vermot. qualifions les anima-
tions de très coulées et vous
“saurez que la qualité de la pro-
grammation rattrape l'indigence
du scénario. Heureusement. il
est possible de jouer à deux

F1 unpnueee

CHEDIT o
Toobin' sur sr
simultanément et de nombreux
obstacles viennent contrer le

_ personnage dans son imitation
de Moïse: des crocodiles lui
courent aptes. des pêcheurs
menacent la bouée de leurs
hameçons. etc. Pour s'en sortir.
le personnage doit donc attra-
per des boites de Coca flottant
au gré des flots. Ensuite. un
appui sur Feu et paf! Le

'INSERT COIN à i
Benne noavelle à teus les accroc du joyetick. Domark vient designer un accordavec_ Atan“ Games. la branche d'Atari qui develcppe les jeux de café.

pêcheur ou le tu'oco n'ont plus
qu'a se faire faire un dentier. Je
conseille également les buis-
sons épineux.
Comme dit l'autre: «A niddle
and the damage donc». ST ou
Amiga. les sons digitalisés du
jeu d'arcade sont excellents et
les versions identiques. a ceci
prés que le logiciel est en
overscan sur Amigs.

vHAHD DHWING
(AtarISTeICPC)
Toujours chez Domark et tou-
jours d'aprés un jeu de café
d'Atari Games. Hnrd Driving
s'annonce comme un futur hit.
Que ceux qui connaissent l'ori-
ginal se rassurent. l'adaptation
est parfaite. Les autres. ouvrez
grand vos yeux et essayez de
suivre: Hord Driving est une
course de voitures en BD parti-
culièrement réussie et surtout
originale. Au début du jeu. le

pilote dirige sa
voiture sur la
route. Soudain. un
panneau indicateur
l'informe qu'une
bifurcation
approche: à
gauche. la voiture
pénètredansle cir-
cuit de vitesse
dont les virages
relevés font mer-
veille. a droite -
c'est la que le jeu

prend toute son ampleur -. vers
le circuit de voltige.
Imaginez un circuit en 3D
bourré de tremplins. de“ loo—
pings. Bref. un circuit où tout a
été fait pour le confort des
casse-cous. Bien entendu.
d'autres véhicules évoluent sur
la route. rajoutant au danger.
Bonne nouvelle pour les pas-
sionnés de la conduite sportive.

il est possible de configurer. au
début du jeu. la boîte de vites»
se: automatique ou manuelle
(au joystick). Dans tous les cas.
la conduite se fait a l'aide de la
souris. les deux .boutons per-
mettant. pour l'un. d'accélérer et
pour l'autre de ralentir.
Bon point. a chacun des nom-
breux crash du véhicule (tout
du moins au début). les der—
nières secondes de pilotage
sont montrées en contre-plon-

.f- a

. 14" I

Hmdümmmswüfl'

gée. comme un véritable film.
De nombreuses maisons. sta-
tions services et autres élé-
ments de décor bordent la
route. offrant une opportunité
de plus de se crasher en beauté.
3D oblige. il est tout a fait pos—
sible de sortir de la route et de
faire du «hors pistes» mais
attention. lorsque le véhicule
roule sur l'herbe. un compte à
rebours prévient le joueur qu'il
n'a pas intérêt a traîner dans les
parrages trop longtemps.
Comme en témoi-
gne la préversion.
le logiciel sur
Amstrad CPC est
excellent et suffi-
samment rapide
pour être agréable a
jouer.
Bien entendu. cette
vélocité se fait aux
dépens de la qualité
de l'affichage. ce

'Ifi .-- . ". - r< I'

é- n; J' ‘ -. J"2 " ÿ '_' ' “1:1. . ‘._-

dernier étant en monochrome;
qu'importe. le jeu reste tout
autant passionnant. Le tableau
de bord. en revanche. est en.‘
couleurs. Si la version PC est
aussi réussie. Domark signera
u l'un de ses plus beaux pro-
duit.

Et demain...
Dans .les semaines a venir. cm
fièvre d'adaptations devrait

atteindre son point
culminant avec

de jeux d'arcade
Atari Games. Sont
prévus Cybcrboil.
un football futuriste
hyper violent. Enfin.
encore plus violent
que le foot actuel.
Escape Front tire
Pions: cf Ihe Robot
Monstcrs (oufl). un
logiciel d'aventure!

action ayant la particularité '
d'être livré avec un mode d'em—
ploi BD. Enfin. a l'heure où.
vous nous lirez. Stuc Banner
devrait également débarquer
dans nos machines. Ce jeu. une
course galactique en BD devrait
ressembler a un mélange de
Pomrdremc et de Smrglider.
Alors les gâtés. hetneun?

HWdDmMyÆJCPC

d'autres conversions '
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Legend Software

Le début de l'année 1990 s'annonce radieux pour la jeune société Legend Software
(éditeur des Portes du Temps et do 89, la Révolution française)

avec la venue de trois nouveaux logiciels.
risque de réserver bien des sur- .
prises (traîtrises. combats....).
Malheureusement. pour dégus-
ter ce morceau de choix nous
devrons attendre la fin de l'hiver
1990. Les deux autres logiciels.
aux. devraient arriver pour les

En revanche, si les résultats
annoncés comblent nos espé-
rances. Legend Software devrait
se méfier que la licorne qui orne
leur logo ne se métamorphose
en Pégase. histoire de voir corn—
ment oela se passe du côté des

Ninjanimai

Tout d'abord Ninjanimal vous
plongera en pleine fitreur japo-
naise pour un jeu d'arcade assez
exotique sur fond de scrolling
horizontal. Le résultat risque
d'être étonnant au regard de la
qualité de réalisation des deux
précédents produits; graphismes
soignés, musiques variées et

comme étant «le Dungeon
Master de_l'avenurre». une phra-
se qui en dit long!!!
Enfin. le dernier produit qui ne
porte pas encore de titre nous
transportera vers l'univers
fantastique des jeux de rôles.
Pour surmonter les épreuves
dressées par les programmeurs

fêtes de fin d'année sur ST.
Amigaet PC.

Il semble que depuis peu le
prix des Ram chute. Cela per-
met une baisse de prix des
cartes d'extensions pour
Amiga. La spirit SC501 avec
horloge et 512 ko passe de
1490 F ttc à 1190 F ttc, soit
environ 300 F de moins que
l'extension de Commodore.
Ce n'est pas tout. L'IN 500 82
équipé de 2 méga d'origine
fait une chute de 1000 F pour
atteindre 4990 F. Equipé d'un

grands éditeurs!

emmena marne mm?
carte qui sort de l'ordinaire. "
Dans la série avant- première. je
voudrais la carte d'extension 2
ou 8 mégas ayant pour nom de
code OCTABYTE que CIS
envisage d'importer. Dans la
série c'est moi que voila. je m
drais la version 3.0 de Perfect
Sound a 990 F ttc qui sera dis--
ponible pour les fêtes de fin
d'année. Hormis son prix. un
nouveau hard permettant de
digitaliser a 40 kl-Iz. un poten-
tiomètre électronique soft et

I. ' Œ— m " L 'Ê 'méga extensible à 2 mégas, le 3:23:33;ter Êoîiällom si
4‘: ' prix baisse de 400 F mettant l' .rorer la précédente versron.
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Nishiran
rythmées sans oublier des scé-
narios léchés. Le deuxième pro—
jet nommé Nishiran sera dans la _
lignée des Portes du Temps. Une

Lgavennu'e. animée cette fois. qui
sera gérée par un système

malicieux. le joueur disposera
d'une équipe de quatre héros.
Cela se montre désormais chose
classique. mais ce qui l'est
moins c'est qu'il n'en comman—
dera en fait qu'un seul. Les trois

lacarte53590FtteL'IN500
a 1,5 méga quant à elle se voit
amputée de 800 F pour le
bonheur de votre portefeuille
n'ayant plus a débourser que
3190 F ttc.
A noter que CIS propose des

avec Barn).

CIS
_ I'Amiga

m'était compté

Attention les yeux. planquer.
vos magnétoscopes. le Scanlock
présenté au Salon de la micro
est enfin disponible à un prix
publicde 12900t Commet
l'accoutumée du côté de.
Talence. la notice est en fran-

Rm 512 k0 à 79° F ttc l'unité çais Vous aurez même droit_ ”9- eompatibleIN50082 et A590 '. . “l!
" (disque dur de Commodore g . ent à un titreur w- dix messages défaussables.

- fontes. couleurs et vitesses
pouvant être différentes par
messages,
- message accessible par les.
touches de fonctimr. - .
- mode Rolling (scrolling hori-
zmtal)...
Il faut le voir pour le croire.
Dans la gamme spirit on notera

dvm pour (3“!l un ana. au“ seront gérés Par l'ordina_ . Il mm de in SIOI mm

1333m“ millique peu convivial. leur a la manière des person- nm 68030 de GVP 9 attemt 30- me carte WÙ'ÛW 51'505
Ç.— Leas auteurs de cette féerie n'hé- nages non-joueurs (PNJ) de I “mm?mW? ”9° 3°“ W Ê“! 5‘38": 30
S: SÎEŒlpasàquIlifierœtteœuvre Donjons à Dragons ce qui Ëi‘?" (c . Micro—_ ag n ). MW. 990Fue.
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PllJS DE GRAPHISME. l'ATAlI 520 STE permet de travailler

_. ; ,1. 4 toutes les'images synthétiqrm

'"J ü il. ou numériques, et marne la vidéo.
' Avec sa palette de 4096 couleurs

et le nouveau roprotesseur

graphique Silll‘TEll/BLIÏÏEI,

le STE est un puissant outil de création graphique.

Plus ormes. Outre les du interiores mm
deio prisentes'sur le 520 Si penneltont de connuter de l

nombreux peripheriques (Iechur de disquettes externe et Mue
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Ensuite, Titus est maintenant
distributeur de tous les pro-
duits Anco et Ampire. Chez
Anco, on attend toujours avec

-_. fifi _._—._m—fi ‘‘

féremment de Kick Off. Gazza

'Titus va fort
Après la sortie de Knlght Force, aujourd'hui disponible sur toutes machines,

_ Titus ne s'endort pas et annonce quelques nouveautés.
D'abord, une garantie à vie sur tous les logiciels! Si, un jour ou l'autre, une tasse

de café devait se renverser sur un jeu “mus, il vous suffirait de le renvoyerà
Titus qui, bon prince, vous en ferait parvenir un nouveau. Sympa, même si au bout de

trois mois tous les jeux finissent dans un placard: garantie à vie... 7

parait que le dénomme Gazza
est un célèbre joueur de foot
anglais. Mouais. Œnstruit dif-

I__ .i , ._ . , ".‘Jt. _ .
' - Ûv‘ ' . _.- ... Î... ,7 ,l- : H -.' ._.“, ‘

_..__.._...._..._..._,_..

"' ’1' treei sur CPC

impatience Kick Off CPC.
Pendant ce temps-là, les pos-
sesseurs d'Amiga et de ST
rigolent... voici venir Kick Off
Extra lime, une disquette qui
ajoute de nouvelles possibilités
au soft: contrôle fouillé du
goal, choix du type du terrain
(sec, gras, etc.). Cela devrait
ravir les fans du jeu, et ils sont
nombreux. 4
Le foot étant un créneau
juteux, Anco sortira également
un Piayer Manager en
décembre qui vous mettra dans
la peau d'un entraîneur.
Connaissant le goût du public
anglais pour les jeux de ges-
tion de footballers (Football
Manager, Footbaiier of tire
Year), on peut craindre le
pire... Pour rester dans le foot
(c'est fou ce qu'ils aiment ça.
chez Anco), en décembre sor-

Ltira Gazza's Super Soccer. Il

propose une vue plongeante
stu' des moitiés de terrain. Les
graphismes sont sympathiques,
et le jeu sortira simultanément
(ou presque), sur CPC, ST,
Antiga et même PC. _
Mais ne croyez pas qu'Anco ne
s'intéresse qu'au football. Non,
ils aiment bien les voitures
aussi. La preuve, Rally Cross
Tinte surAmiga

.............
IIIIIIIIIIII
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......
IIIII

. A‘ _Ln.
1'. . 4' '-;. _ __ _ _- . . -" —__ . n_- _l —.-'-I '- ç- * (l ' . 35. ÉIDJI_ fît-1.... __

___ . . . :
. l‘a .-

Gazza sur ST

Challenge, jeu de cross sur cir-
cuit, toujours en vue plongean-
te. Si le jeu est aussi mauvais
que les graphismes sont laids,
ça nous plongera dans un
abîme rarement atteint sur
CPC. ST ou Amiga. Sortie
prévue en décembre.
Laissons-là les sportifs et
allons voir du côté d'Empire
qui. par le passé, s'était surtout
illustré par le très moyen
Sleeping Gods Lie. Tinte a l'air
beaucoup plus intéressant. avec
des graphismes réellement
magnifiques et une interface

casemate:

originale pour un jeu d'aven-
tures. Le grau! voyage dans le
temps (du cirque Maiime a
Rome jusqu'à la guerre de
Crimée) devrait être disponible
dans'quelques jours.
Ensuite, ce sera au tour de
Spidermaa d'attaquer dans un
soft qui s'annonce très beau,
avec des graphismes très
proches de la BD. Le jeu com-
portera trente séquences d'ar—
cade et vous donnera droit à
une BD gratuite!
Très bonne nouvelle pour les
possesseurs de CPC. Wt'id
Sireei s'annonce magnifique.
Nous vous avions déjà parlé
des versions 16 bits, mais sur
CPC, on frôle le chef d'oeuvre
graphique. Et comme l'anima-
tion sera sûrement à la hauteur,
nous tenons peut-être là l'ulti—
me jeu de combat sur Amslrad.
A part ça, Titus prépare Fire
& Forget 2 et plusieurs sur-
prises: les détails le mois pro—
chain. Et si vous vous smtez a
la hauteur, ils parlent de recru-
ter quarante—cinq program-
meurs. alors...
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A l'approche des mes. Loriciel
crame la sortie d'une pléiade de
nouveaux produits dont Super
Skweek. Dorénavant. les nom-
breux fanas pourront jouer à deux
simultanément, ensem-ble ou l'un
contre l'autre. De plus, une bou—
tique permettra d'acheter ou de

LORICIEL
revendre ses bonus en cours de
jeu et il sera possible de sauvegar—
der une partie sur disquette.
Enfin. la nouvelle est d'importan-
ce. on nous signale l'existence
d‘tme Skweekette.
Toujours chez Loriciel, Sherman
M4, tour à tour simulation de

Super Skweek sur ST

conduite et jeu statégique, emmè—
ne le joueur pendant la Seconde
Guerre mondiale dans les diffé-
rents points chauds du globe:
Ardennes, Afrique du Nord, etc.
Tout se passe en 3D et connue
dans les simulateurs de vol, il est
possible de voir aussi bien la
scène de l'extérieur. sous diffé-
rents angles, qu'en vue subjective.
Changement de programme,
Pinball Magie sera le flipper de
l'année promsant douze tableaux
différents à un ou deux joueurs.

On parle même ici et u d'un flip-
per «casse— briques». Le sport est
aussi au rendez-vous avec Tennis
Cup qui offre la particularité d'af—
ficher le court vu des deux côtés
(l'écran est séparé en deux). Ouf,
lejoueurdu fondueserapaslésé.
Enfin, Haricma propose la pre-
mière simmulation de course en
scooter des neiges. A nota que
Loriciel sponsorise l'un des véhi-
cules. Du pain sur la planche en
perspective pour les possesseurs
de machines 16 et 8 bits.

Steve-Jobs fut , avec Steve
Womialt, le créateur d'Apple et
plus spécialement l'homme qui
engendra le Macimosh. A 24 ans,
il était déjà muni-millionnaire.

Eprès bien des remous, il finit par

Riche comme Jobs
quitter Apple pour fonder Next et
essayer de nous refaire le coup du
Macintosh. Une biographie s'im-
posait. Micro Application vient
de traduire un livre américain
intitulé «Un destin fulgurant».

Maisattention... Celivreaétéfait
avec l'aide officielle d'Apple
U.S.A. et on y découvre un Steve
Jobs complètement caractériel,
tombant en larme a la moindre
contrariété et se contentant de
suivre les progrès de la société
sans rien créer par lui- même.
Où est la vérité? C'est d'autant
plus difficile a dire lorsqu'on lit

les remarques de l'auteur. a la fin
du livre. D'abord, il nous révèle
qu'il n'a pas-remonté Jobs pour
écrire sa biographie. uniquement
ses adversaires. Ensuite, un hallu-
cinant message nous dit:
«Quelques noms et quelques faits
ont été modifiés pour protéger la
vie privée de certains partici—
pants». Sans commentaire.

Electrouic Arts nous a toujours
habitué a une production de qua-
lité. Budokan ne devrait donc

l pas déroger a la règle. malgré
' son look plutôt classique de jeu
de karaté. En fait, Budokan mêle
hanté. kendo. bof?) et nuncha-
ku. Le joueur progresse au fur et
a mesure de son entraînement
avant de devenir un des maîtres

Art martial '
et d'affronter des adversaires
redoutables. Les graphismes
(PC) sont somptueux et les sons
(via MT 32 ou carte Adlib)
époustouflants. Budoltan sortira
ensuite sur ST et Amiga. Autre
bonne nouvelle pour les posses-
seurs de PC. la sortie prochaine
du fameux Populous testé dans
le numéro 2 de Micro-Mag.

N’nuonxnw rem: tounrvuuol
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- IHON LORD
(CPU)

‘ On a vu la version . .
CPC. Lorsqu'il s'agit
d'Iron Lord. c'est le '
genre de détail qu'il
vaut mieux préciser.
Mieux, on y a joué. lon-
guement même. Le jeu . '
est en quatre couleurs d'un gra-
phisme médiéval très fin avec
plein de tableaux que traverse
parfois un cheval minuscule
mais incroyablement bien
animé.
Des séquences d'arcade alter-
nent avec la partie aventures. Il
faudra faire ses preuve au tir a
l'arc ou engager une partie de
bras de fer avec les costauds de '
l'auberge. Il y a même une sorte
de space invaders au fond

si _._“.ËË î-“.i:

de rôle cmnaissent bien Aphai'a.
Ils éditent Les Aventuriers. le
juderôledesannéesSOcequi

'UBI SOFT GUNSTICK
(69°)
Les éditeurs s'arment pour les
fétes de fin d'année. Après
Virgin et Loriciel. c'est Ubi Soft
qui fait feu sur les pixels.
L'arme du crime. le Gunsticlt.
un pistolet optique pour CPC
qui se branche surle port joya-
tick mais dont le chargeur doit
être garni de piles 1.5 V (les
autres light- phaser prélèvent le

' rama: CPCoccupedetut
Lflptn'setdtusduvéntablepu (listj'oettesetunefeuilletlepuL

sonnages cartonnée est livrée
avec. Le prix de la merveilltï"

Art-h 108 meduVm ,s«sommes .. 4

d'une grotte! Ensuite. l'aventure
débouche sur un wargame.
Le soft tient sur deux disquettes
bourrées a fond (plus de 200 ko
par facel). Non seulement la
version CPC reprend intégrale-
ment la version ST. mais elle se
permet le luxe d'ajouter un
niveau. supplémentaire dans le
labyrinthe! Un petit mot encore
pour la musique. une agréable
ballade moyen-lgeuse présente
pendant presque tout le jeu.

PII;

150 F franco. Où? Mais c. ”Il

courant u où il y en a. sur le
moniteur ou le port d'exten-
sion). La précision du tir semble
bonne. c'est donc la qualité des
jeux qui fera la différence.
Plusieurs soft devraient être
livrés avec. Nous en avons vu
un seul qui se déroule dans une
rue mal fumée. A chaque tir. un
rectangle recouvre l'ensemble
des cibles; c'est plutôt gros pour
des impacts. Test des que l'ar-
murier nous aura livré.

. DEFENDER OF THE BROWN
(CPC)
Defender of rite Crown de
Mindscape vient d'étre adapté
sur CPC. ce qui n'est pas rien!
Sur Amiga. ce jeu d'action est
entré dans la légende depuis
longtemps et l'on pouvait
craindre le pire sur un 8
bits. _
On vous rassure. la ver-
sion CPC est prodigieuse.
pleine d'animations et de
couleurs et qui plus est
parfaitement francisée. A
priori. tout le scénario a
été conservé avec tour—
nois. tirs de catapultes et

conquêtes territoriales. Les
scènes comme celles du tommi
n'ont rien perdu en puissance et
en animation. Pour les couleurs
et la définition. on vous renvoie
surles phOMpourenjuger. Des
softs pareils prouvent une fois de
plus qu'il ne faut jamais hésiter a
en demander trop s sa machine.

'Î " nos pages. L'antma _‘.__;ÎË . _

o TESÎ DRIVE Il
(09C)
lejeun'estpastœtneufsaufsur
lesCPCquiattenñndtbitltme
adaptation. Entre-temps.
Microlds a sorti un certain

bemesur PC mm
carrément démentielle sur

Higlmuy Pavot fou bien fait. Le
moins que l'm puisse dire. c'est
(ne les deux softs ont un air de
famille. Des que nous aurais pis
le volant de Ter: Drive Il. mus
vous aiderons s mieux choisir
votrevoittne.

iÎEPCPASSELEWRDUSON
“Enfin un son digne de ce nom
grâce a l'interface Intersound
M80 Elle ressemble a une

sur le port série. Un dû la
relie an'imponequel haut '
leur ou chaîne hi-fi. In
mis au point par Castel _' -.
ne fonctionne pour l'instant
qu'avec leurs jeux.

. GREAT COURTS
(090.90)
Il ne manquait que les bruitages.
mais cela ne saluait tarder. Pour
le reste. la version CPC de cette
simulation de tennis est promet—
teuse avec des graphismes cor—

rects et des retours de balle
rapides et précis.
Testée sur un écran BGA. la
version PC de Grec: Courts
d'Ubi Soft est aussi belle et rapi-
de que sur Amiga et 8T. Pour en
savoir plus. lisez l'article dans
ce numéro.

1. .. n a . ;- - - ' .'_
I Il v t - _ . ' .al. :mäaL-I'J - .' _. _. “J- _ _
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maie-mach est un gros fan—
zme (20 pages bientôt 24) qui
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. TARGHAN
l (ce)

Targhan

ONSLAUGHT
(M98)
Dans un monde de barbares et
de créatures maléfiques, frayez—
vous un chemin pour acquérir
honneur et lauriers. Onslaught

" est la nouvelle production des

.J
etn' CPC avec des couleur et des
graphismes inferneux. Pour ce
qui est de l'animation. on peut

Le déjà légendaire Targhan son faire confiance à Silmafils.

”“'“"III ‘-
auteurs de Verminator; elle arri—
ve sur ST et Amiga. Nous
retrouvons ici encore un
ensemble fort bien réalisé avec
un contexte graphique étonnant
fourmillent de petits détails, de
l'arcade et même un peu de stre-
tégie. Un logiciel détonnant!!!

lL [l
BLUE ANGEL 69
(MM
Le simulateur de fesse de Magie
Byte arrive! Basé sur un jeu de
réflexion assez simpliste. ce
logiciel vous convie à la décou-
verte des rondeurs d'une créatine

TOM &JERRY 2
(Amlga)
Les deux célèbres compères
surgissent du petit écran pour
exhiber leurs facéties sur nos
moniteurs. Malheureusement
pour eux et pour nous, le logi-
ciel ressemble autant à un épi-
sode d'un mauvais dessin

.oum DE NEUF'DQC?
m
Simple mais complet. le logiciel

.Doctenr Simc rappelle les antécé-
dents des patients. édite les
orda'manoes et gère la comptabi-
lité du cabinet médical. Pas d'aide

métallique. Pour battre l'adver-
saire, il suffit de retourner des
dalles et d'additionner les points
qui y figurent en tentant de sur-
passer son score. Même si le jeu
bénéficie d'un excellent contexte
graphique et sonore, il ne pré.
sente vraiment aucun intérêt.

animé japonais qu'à une
histoire de Tom et Jerry. Le but
du jeu consiste simplement e
incarner la pauvre souris et l
collecter un maximum de mor-
ceaux de fromage avant que le
gros minet ne le stoppe. Un
bon conseil. allez plutôt ache-
ter un bon Camenbert en bas
de chez vous!

au diagnostic. mais le logiciel
signale les contre-indications.
Sima Informatique est fier d'avoir
installé le 300e exemplaire
depuis 1987. Vous avez dit 300
en deux ans? Eh mi... Les méde-
cins ne se pressent pas en por-
tillon de l'infametique.

("Ut

(PAUSEGH).

i 'hpùltmnefll.
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«Nous avons choisi cette
ouverture pour ie jeu car elle
est la plus représentative du
flint et de son ambiance» a
déclaré Mike Wilding. le direc-
teur de projet d'U.S.Gold qui a
supervisé le développement de
Moonwaiker.
L'animation de l'intro est une
réussite. même sur la version
CPC. Michael Jackson a corri-
gé l'attitude d'un pied afin
qu'elle soit esactement confor-
me a la démarche du personna—
ge. Dans la foulée (c'est le cas

.de le dire). il a demandé trois
autres modifications mineures
sur l'aspect du jeu. la couleur
dominante de l'entrepôt entre
autres.
Dans le film. souvenez-vous.
des marionnettes déferlent d'un
minibus et coursent Michael
Jackson à l'intérieur d'un studio
de cinéma. Cette séquence

Version CPC

mouvementée a été retenue
pour la première partie du jeu;
il s'agit de diriger le persomtage
a travers le studio divisé en

MOONWALKER
Le pied!

Moonwaiker s'ouvre sur un gros pian des pieds de Michaoi Jackson
esquissant un pas de danse, éclairés par un étroit faisceau de lumière.

Boite introduction pour un soit qui se veut fidèle au film.

quatre zones qu'il devra explo—
rer dans un ordre précis. Au
cours de sa galopade éperdue,
Michael Jackson vu en plongée
devra récupérer des objets en
échappant à pas mal de pour-
suivants.
Un petit écran facilite la locali—
sation des objets a ramasser ce
qui est bien utile car le temps
est compté. Le second niveau
est dans le même esprit sauf
que ce sont maintenant les
hommes de main de Mister Big
qui en veulent a un Jackson qui
ne cesse de courir à grandes
enjambées. Pour leur échapper.
il devra se transformer en moto.
Sauf dans la version 8 bits limi-
tée en mémoire comme chacun
le sait. de petites animations
intermédiaires agrémentent le
jeu: l'enlèvement d'une gamine
en catimini ou bien Michael
Jackson qui frime devant l'im-

pératrice du crime en jetant une
pièce de monnaie dans un juke-
box posé à l'autre extrémité de
la salle. Dommage que les

Version CPC

CPCistes ne profitent pas de ce
monument de frime acroba-
tique!

Entrepôt dem
On se retrouve ensuite dans un
entrepôt plein de fenêtres que

les maffieux de Mr Big
affectionnent pour tirer
Jackson comme un lapin.
Lequel le leur rend bien.
courant en tous sens dans
le vaste local vu en pers-
pective, .avec scrolling en
aller—retom.
Dernière séquence.
Michael Jackson se trans—
forme en robot et descend
les sbires de Mr Big qui
le canardent. Un canon
laser apparaît de plus en
plus souvent. S'il survit
au déluge de balles et
d'électricité. il se transfor-
mera finalement en vais-

seau spatial.
«Vingt—trois personnes ont tra—
vaillé sur le soft pendant huit
mois» affinne Mike Wilding. Si

“5-..--

nnùnnnli;

l'animation est correcte, la répé-
tition de l'action nuit à la
richesse de Moonwaiicer: les
niveaux en vision plongeante
dans les studios sont quasiment
semblables et le flingage dans
l'entrepôt, en dépit de la mobili-
té de Michael Jackson. préfigu—
re trop 1e tir du robot.
La musique. on s'en doute. a été
attentivement mise en valeur.
On ne fait pas un jeu sur
Michael Jackson en oubliant ce
genre de détail. Mais que pense
l'intéresse de la version CPC?
D'après Mike Wilding. qui a eu
la lourde tâche de lui présenter
la . maquette. «Micha et
Jackson, conscient des iirnita»
lions sonores d'un CPC a par-
faitement compris ce que l'on
peut en attendre». l] n'a pas été
transporté de béatitude. certes.
mais il faut reconnaître que la
musique de Moonwaiker sur
CPC. n'est pas si mal. Gérée
sous interruption. elle accom-
pagne tout le jeu sans ralentir
l'animation.

Bernard Joiivait
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Deux previews pour un seul
_ logiciel! Au prix actuel du

papier. il a plutôt 'intérêt à
être fantastique ce shoot'em
up Monsieur Chouckroun!
Car cela commence'mal.
Comment peut-on espérer
épater des joueurs rompus à
la lutte contre l'E.T. en leur

un nouveau
lntruder

Î
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l, FlHE
(Mita!
New Deal. société éditrice de
Safari Guru, nous a concocté
un joli shoot'em up dans la
lignée-de Choplr'fler et de

Ï Silkwom. En parcourant dix
niveaux à bord d'un hélicop-
tère de combat sophistiqué. le

ESKIMO GAHES
(Amiga)
La recette des «games» rem-
porte toujours un aussi vif
succès auprès de ses fans.

pose une sélection
d'épreuves polaires _ '

i æsez symphatiques. _.

H au de patinage, -
mais. simplement . .
des batailles de
boules de neige ou
encore la construc-

_ _- .-_’_ __ .;'Î_."__-,;JE"È:H.2{. 17" _ __-.3-.—'._

"tutu _;_,H,-- mmmntmmmm “r.
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shoot‘em up? Pourtant. la
solution a été trouvée. Il a
suffi de remplacer ces aliens
par des brosses à dents et des
pots de fleurs, bref, de pro-
poser des objets totalement
délirants. La programmation
n'ayant pas été délaissée
pour autant (présence de
sprites assez conséquents,
animation
Intruder reste un jeu d'arcade
vraiment renversant!

tu
a

n
tq

q
.

joueur doit tirer sur tout ce
qui bouge. Au menu.- du
jaune, du grand bleu et du
bronzé. Choisissez un joys-
tick qui n'altère pas les cou-
leurs et n'oubliez pas d'ajou-
ter une dose d'adoucissant sur
le doigt qui actionne le bou-
ton de tir! Avis aux ama-
teurs...

tion d'un igloo sur une banqui-
se instable. La pré—version
révélait pourtant un manque
d'ergonomie au niveau des
actions. Attendons le test défi-
nitif.

fluide...). '

SWITCHBLADE
(W93)
Voici le nouveau logiciel créé
par les auteurs de Rick
Dangereus. L'action se dérou-‘
le cette fois-ci sur une étrange '
planète habitée par des créa-
turcs qui n'ont rien à envier à
la laideur et à la férocité des

NEVERMIND
(Amiga)
Le plus étrange logiciel
découvert ce mois. Il s'agit
pour le joueur de reconstituer
un puzzle en récupérant des
pièces disséminées çà et là sur
l'écran. L'innovation vient du
faitqueleterrainoù lehéros

lWlN WORLD
(Amiga)
Il est mignon comme tout ce
petit elfe! Dès le chargement
du logiciel, vous vous retrou—
verez plongé dans un univers
aussi féerique que celui créé
par Tolkicn. L'action, dans la

i
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AXEL'S MAGIC HAMMEH
(Atan')
Armé d'un marteau. notre
petit héros doit briser des
rochers pour progresser. Si le
thème fait immanquablement
penser à Maria Bross, l'en-
semble de la réalisation s'ins—
pirerait plutôt de Kick

. mmstres dfllien (le film). La
grosse différence par rapport
à son prédécesseur se sime au
niveau des pièces qui ne se
dévoileront qu'au fil de voue
progression. En revanche. la
réalisation reste semblable à
celle de son grand frère si ce

. n'est des pages graphiques un
tantinet plus travaillées.

devra les prendre est représen-
té en 3D. Pour en changer.
vous devrez utiliser des esca-
liers réservés 'à cet effet. Dans
les niveaux supérieurs. de
nombreux pièges (trappes.
blocs mobiles...) viendront
rendre le jeu vraiment prenant.
Le logiciel se trouve déjà sur
l'étalage de votre revendeur.

tradition des jeux de plateau,
offre une signature vraiment
nouvelle à ce genre. simplici-
té des commandes. gra-
phismes dépouillés pour les
rendre plus lisibles et
ambiance sonore tout aussi
humble et remarquable.
Fascinant!!!

Twin Worid

Dangereus! On y retrouve en
effet des phases de stratégie,
des passages secrets sans
oublier beaucoup de bonne
humeur. Nous regrettons
cependant de ne pas y trou-
ver de sprites d'une taille res-
pectable! Un logiciel qui
devrait plaire aux amateurs
du genre.
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La tendance, ces derniers temps, est aux simulateurs
de chars. Ceux de Darlr Century
n 'ont aucun point commun avec
les monstres enfer qui sévissent
sur notre pauvre planète.
Il s'agit de tanks hyper _

_1_7_
20

sophistiqués (dessinés en ray-trace)
qui chassent sur la surface noire d'un satellite froid.

e satellite est en réalité une
sinistre prison spatiale lisse
comme une boule de
pétanque, perdue dans un

espace peu avenant. Des détenus
décidés àmettre un terme à un
séjour aussi peu attrayant réussis-
sent à voler des chars. D'où le duel,
thème du jeu.
Si on en restait là, le scénario serait
des plus classiques. Là où Darlr
Century innove, c'est dans le com-
portement des chars dont les réac-
tions à l'environnement sont pro—
grammables.
Au commencement du jeu, il faut
répartir de deux à six tanks entre
les adversaires et choisir l'un des
deux modes d'évolution: manuel
(on navigue à vue et on réagit au
feeling) ou automatique. de loin le
plus fascinant.
Les quatre modules de programma-

tion se trouvent à gauche du
tableau de bord. Au repos, ils mon-
trent la carte mère d'un... Amiga.
Lorsqu'ils sont activés. ils rendent
le char intelligent Lequel salua se
mettre en veille si la région est
calme ou basculer en mode d'at-
taque si un ennemi est repéré.
Chaque char tiendra compte des

consignes reçues pour organiser
l'agression, choisir une cible et se
dégager si le combat tourne à son
désavantage. Attention. il ne s'agit
pas de déléguer tout pouvoir aux
tanks, mais de se faire assister en
temps réel par l'ordinateur afin que
la stratégie des combats soit adap-
tée aux circonstances. Il se crée

ARKCENTURY
Espace tank

même une sorte de complicité avec
les chars alliés!

Nouv'hostile
Encore plus spectaculaire. des
icônes peuvent programmer l'auto-
destruction du char. Si l'ennemi .
s'acharne sur l'un de vos engins,
celui-ci sautera avec les tanks du
voisinage. A vous de décider (à
l'insu de votre adversaire) s'il
explosera à la moindre agression
ou seulement en dernier recours
lorsque son niveau d'énergie sera
au plus bas.
Le feu est paramétrable en quantité
de tirs, en puissance. en précision
et en cadence. Là aussi. il faudra
choisir avec discernement car un
avantage sera forcément contreba-
lancé par une faiblesse. La préci-
sion sera obtenue aux dépens de la
cadence, la puissance interfèrent



Version ST
avec le blindage ou la rapidité. Un
efi'et de zoom permet de se placer
au cœur du combat ou au contraire

E deprendredureculafind‘avoirune
E“: vision globale du terrain.

A droite de l'écran, trois jauges
. indiquent le pourcentage du bou-

dimdelapuissanceetdelavites—
se, la somme de l'ensemble étant
égale à cent. Si l'on augmente l'un,

h les autres baissent. ' .
La version CPC n'est hélas! pas
programmable. Qu'à cela ne tienne-l .

h“. lies concepteurs du jeu ont confié à
‘ l'ordinateur; le soin de gérer les

situations au mieux et il ne s'en tire
pas mal du tout! Les trois jauges.
“sur le tableau de bord, remplacent

" - "la modules de programmation.

Tonnerre de feu
le. En revanche, toutes les versions

possèdent un radar qui fonctionne
en mode plan ou en mode perspec-
tive et des pointillés sur le sol qui

Mutant l'effet de vitesse. La
Ëiiecte des bulles d'énergie sur

' CPC est pareille qu'en 16 bits et
sur toutes les machines, les

i3; concepteurs ont apporté un soin
.. -‘=particulier au jeu àdeux si souvent
h—

sacrifié sur CPC. A noter aussi sur .
cet ordinateur la splendide page de _
présentation en overscan, un procé-
dé que “lites a utilisé en précurseur
pour Crazy Cars Il.
Sur CPC. Dark Century est un jeu
d'arcade exceptionnel par sa rapidi-

‘ té (spécialité de Titus) et l'âpreté
des combats. La programmation
des chars, lorsqu'elle est prévue,
entraîne des situations surpre-
nantes. surtout pour l'adversaire.
Essayez de faire face à un tank qui
vous fonce dessus alorsqu'il a été
réglé pour attaquer en zig-zag et ne
tirer que s'il est très près, en puis-
sance maximale. De plus, à chaque
Version ST

nouvelle manche, le temps se res-
treint: il faut faire vite.
Le bruitage des tirs est impression—
nant et à chaque impact, le tank
touché flashe en rouge. Lorsque
plusieurs chars sont impliqués, l'or-
dinateur de bord saura différencier
les ennemis des amis, contournant
les uns mais tirant sans pitié sur les
autres. Si l'énergie d'un char faibüt
et qu'il a été correctement pro-
grammé, il abandonnera le combat
pour prendre une bulle d'énergie.
Le char que l'on commande n'est
pas le seul à pouvoir être program-
mé Un esprit rotors s'etïorcera, par
exemple, de rendre un autre char

' deux que Dort Century devient

facile à cerner afin qu'il puisse
faire diversion voire exploser au
cœur de la mêlée ou bien un troi—
sième très agressif.
Si une programmation s'avère
désastreuse, on pourra modifier les
paramètres mais le jeu continuera
cependant. Cette intervention devra
donc se faire dans un moment de
répit. Au contraire, les paramé-
trages infaillibles ayant fait leur
preuves pourront être sauvegardés
sur disquette. hbus pourrez ainsi
vous constituer'des bibliothèques
secrètes à faire frémir de crainte
l'ennemi le'plus déternriné.
Trtus a fait appel à la technique du
ray-Mce pour calculer les reflets
des blindagcs et la perspective. Le
scrolling du ciel étoilé est fulgu—
tant, y compris srn' CPC.
La violence des accrochages
relègue les simulations de char
conventionnelles au rang d'aimable
ballade champêtre. La stratégie de
programmation n'alourdit pas le jeu
et lui garantit une druée de vie qua-
siment infinie puisqu'aucune
manche ne saurait être semblable à
une autre.
Bien que l'on puisse prendre beau-
coup de plaisir àjouer seul, c'està

géart.
Avec le Sièclc Obscur (l'éditeur
adore les titres anglais) 'Iitus signe
un soit très spectaculaire qui fera
date.

Bernard Jollnlt

Edité par mus
- 0 5 10 15 20

Graphisme:
Son:
Animation:
Intérêt:

Version testée: ST
CPC en cours de dévebppmrart
Disponible surAmige et PC
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îj: le, mérite que l'on s'y
'ï "’ sscdc plus près.
, {Ï éros de bande dessiné très
.. ‘- célèbre outre-Pyrénées,Mot

: .ä est à l'imaginaire espagnol ce
-' quest Casimir en France; à

m un gros monstre molasson
};_.. maladroit que méchant. Dès
i:._ 'on, un menu propose de
mocer directement le jeu ou de

" I "l '_l'|1istoire de Mot. Va pour la
_. e option. Immédiatement,

.1narn animée commence àdessi

{du superbe (ru couleurs) Cette
_. .. en anglais nous apprend que
Wun jour sorti de la télévision
3,q depuis, il suit Léo, le héros
ùdogrcrel Problème. en raison de

20

l fi renvoyerMotdans‘ son monde.
En fait, les choses ne sont pas aussi
simples queçacarlcjeu, outre la
présentation, comporte trois parties
distinctes: une fois la porte franchie,
le joueur se retrouve dans l'univers
deMot. Eneflmlréoaétéfaitpri-

sonnier et Mot, finalement bonne
pâte, va essayer (avec l'aide du
joueur), de le déliver. Pour le
moment, l‘écran afiche la maison de
Léo vue en coupe comme une mai-
son de poupée Barbie.

Une BD animée
Première surprise, l'écran principal
ressemble toujours à une page de
BD mais maintenant, ça bouge. Par
quel miracle ce multi-fenêtrage ne
fait-il pas ramer l'ensemble, mystè-
re, mais le résultat est là: chaque
œseest animée. Il fautdire que Léo

- . .' .j—I, .. r' .. 1111

........

îîl -la:;-_ -
r etdesonmuetoasse 1 '.

' ._. ,- .- r- - ‘1 -—"
I ' " . _ r‘ .r

set-croiser avec la famille et avec difi'érents protagonistes étant _
MoLCedernier srritléomaisdès serrtéspardespointsdeéoulems-'-
qu'uneooœsiondefilerseprésente, C'esten fart plus facileàdr're
ilpartàl'aventmeetfaitdesdégaâls. _
Du coup, Léo s'énerve et l'iruliœteur oontri‘dable. De plus, il se dép
de patience, symbolisé par la tête du sautait, aussi, dès que Léo "I-ïs
héros. passe au rouge vif.
Quand la coupe est pleine, game
overlEn gros, latactiqoe consiste lomléosetrouveKOporuun
donc à rejoindre le père accompagné instant, et Mot en profite pom-

- Son:

urremvissantebmœflefaitlœœnt nierquittedoncsaplaoeet
pas et le père, pour l'instant assis
nonchalamment lit le journal.
Problème, c'est lui qui garde la clef Ensuite, toujours en essa

armoirefaisant ofiœdeporte d‘éclmpperàlavindicte
temporelle aussi, pas moyen de se Léo doit ouvrirlaporte. Bien ;__;__.-'
débarrasser de Mot pourle moment _ du, un indicateur de position . r làî L

se Prédpiter d'un coup de ‘r ÎffË .5.
vengeur pour récupérer la c Lié:

faire car Mot est diffi I

un tant soit peu, Mot lui tombe Mi
sus. Ah... le poids des mon,

tirenquêtedernatériaux fragiles. _
C'est loufoque, beau, partirai '_,z_;
ment bien animé et mtalernent
nal, ce qui n'est pas si ooruart que '
ça, linalernerl. ;, _

Edité par Ubi Soit
0 5 10 15 20

Graphisme:

Animation:
intérêt‘:

Version testée : CPC
p ' ' Existe surAtani 57: Amrya, PC.
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Î“ . ne vous fasseupas oublier
.. quele professeur lbn Helsing est à

5. ' ' neffet, remuant avec la tradi-
Î- tien du roman gothique.
1 ,' Night Hautes vous propose,

' une fois n'est pas continue, de
Wmfier Dracula et non pas de le

Le logiciel. très bien réalisé
3m16 bits, n'a pas trop souffert du
ÏE'" 'e au CPC. Des animations

reproche et un graphisme
bien qu'en quatre couleurs

. ent le décrire? Disons quil
d'un mélange de Barborr‘an
osis) et de Sorcery. Du pre-

m on retrouve les couloirs, les
‘ " i _ de pierre. colonnes et autres

GHT HHNTER

Dusccondfiepuade

" vos trousses. accompagné de son
armée de chasseurs, mais aussi que
votre promenade nocturne vous fera
visiter de nombreux cimetières et
caveaux. àcommencer par le vôtre.
En efl'et. pendant le déroulement de

l'action. le tourps passe et si vous
connaissez vos classiques, vous
devez savoir que les vampires crai—
gnent la lumière du jour. Bref, tandis
que la lune se déplace dans le ciel de
pixels, vous allez devoir trouver. soit
la clef qui permet de changer de
niveau, soit le chemin de votre
caveau pour vous mettre à l'abri. Le
ces échéant, aucun problème ne sera

.........

- 4—; au.

résolu:lebrpdujeuestderamasser
des clefs et des parchemins.

Bon sang
Siœttecueilletteest "
avancer dans le jeu, le côté le plus
réjouissant réside ailleurs. ll est
grand temps de parler de la façon
dont Dracula se débarrasse de ses
poursuivants et regagne des points
de vie; en combinant l'appuie sur
feu et différents mouvements de
joysticlr. on peut faire prendre trois
formes distinctes à Dracula et lui
faire attaquer l'ennemi à sa portée.
Lorsqu'il est en smoking, très conte,
quoi, il se précipite sur la carotide
de sa victime. Bientôt, le cadavre
tombe au sol comme un vulgaire
assemblage d'osselets. Si le conte
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" - * Existe sur Aran' sr: Amiga, PC

1
revêt la forme d'un loup—garou. il_ : i
achève ses victimes à grands coups:
de baffes. Enfin un mode «chauve-i
souris» permet à Dracula de se

mu Indeplacerdanslesarmetdefl“
MOWES. ' .3
En alternant judicieusement ces trois I'
formes, on peut donc franchirj;
maints obstacles et découvrir un?
grand nombre de tableaux mais
gare! l'ennemi rôde. Les simples vil
laseoisncroscntanœnpro' ' _Ç.
constituent une sorte de garde-mas?
ger dos plus pratiques. Mais il n'en
va pas ainsi de tous les adversaires.
On se méfiera entre autres d'une;
rouquine ayantlafacheuse maniede 1
se démultiplier à chaque fois qu'on
essaye de l'attaquer de front.
Sûrement le don d'Ubi—quité
En un mot comme en sang, Night
Planter est un superbe jeu d'arcade, _
sans prétention. certes, mais sufi's g
samment bien réalisé pour qu'on .
puisse y passer des heures ct des .2
homes. La nuit de preférence...

chine Barn

'l' fi]. 17,3?" "-‘ Œ‘iâ , :153. 1'

Édité par us.- Soft
Pré--version testée: Amstrad
CPC
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qmutédemmmlemmeiqm
"letuaétéconfiéettantquàfaire,
quelques prises de guerre faitesà

_ :3 l'adversaire. Fastoche? Les marées
changent diaboliquemerrt la nature du
terrain et il existe une infinité de
façon de jouer ses coups en raison de
la diversité des «pièces» utilisés.
Achaquetour,lejoucurdisposed'un

FULL MEElL
PLANETE

- Heavyametal
Célèbrejeu de plateau de
type wargame édité par
Ludodëlire, Full Métal
Planete, dans sa version

. - micro, àtoutes les
chances defaire date. _

ue se passe-t-il quand l'édi—
teur de logiciel français le
plus turbulent rencontre l'édi-
teur de jeu de plateau le plus

nouaterrr et qu'ils décident de colla-
borer afin de conjuguer leur savoir-
faire réciproque? Le résultat est un
un logiciel aussi réussi en tant que

. jeu micro qu'en tant qu'adaptation_
d'un jeu de plateau. Une gageure.

.Eu dépit de l'apparente simplicité de
ses réglés, Full Mural Planete est un
jeu particulièrement tordu. Les
joueurs, après s'être posés sur une

f'plmèmdoiventaprésmouätorus
de'jeseureparfirarechplregnnde

24
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peut dépenser comme il l'entend pour
déplacer barges, chars de combat et
autre appareillage, ou pour récupérer
du minerai, tirer sur l'adversaire et...
utiliser la pondeuse météo; cct étran-
geenginressemblantàunaabeala
faculté de transformer le minerai en

- matériel neuf mais peut aussi prévoir
l'heure d'une marée.
Bref, avec les vm'sseaux terrestres qui
coulent, les bateaux se retrouvant -
inutilisables - sur une montagne au
reflrntetlesadveræirestirarnurtout
œqmbougermuoeeuu

certain nombre de points-actions qu'il

prendtrisvitemtourgrinçamfles
joucrusgérésparlamachinepeuvent
seligucrcmtrelejormuhumainEn
pratique, tous les choix sefont àla
sourlset,bonplan.lemenudecom-
mande--dmtlatailleestparamétrable

peutêtredéplacépournepasalom—

- - u...._. .—.

dir l'écran de jeu (les commandes sont
doublées au clavier). De plus, un utili-
taire permfl de dessiner les cocarde:
descrréqrripeafindelapersormaliser
Pourles plus costaudsontétéajoutés
des fichiers «problèmes», histoire de
corsaletœLetdesdisqœttcsdcscé-
nario sontàparaihe

L'argenthme
dans la peau
Dessiner un plateau de jeu sur micro
ne pose aucun problème, mais
confier à une stupide machine la .,

r‘ 5,;..|'.-_'; PMWSUÏAWQE QÎPC

finement qu'un délirium—ludicien
sans dépasser le temps limite de
trois minutes est.une autre paire de

- manche.
Heureusement, Roland Merlu,
Mister Darne Grand Maître himself,
s'est mis delaparfic, Whäfe "
ficrrlté d'une poignée d'algorithmes .
bien senti. Chair ou silicium, tous
les panachages sont permis jusqu'à
quatre joueurs
En prime, les bruitages et la
musique digitalisé de Stéphane Picq
sont superbes sans que le logacrdrrlu
soit ralenti (aucun accès disque perr-
dant le jeu), les graphismes de
Nathalie Delance et Franclr Drevon
renvoient à la préhistoire l'habituelle
représentation hexagonale propre
(sale?) aux wargames (les incondi-
tionnels du genre peuvent toutefois
faire apparaître la célèbre grille nid
d'abeille en surimpression).
L'ensemble, tenant sur une disquet-
te. reste d'un prix abordable. Quelle

l
t

l
1r

limre alchimie a opéré? Le talent '
et les huit mois de préparation n'exe ,
pliquent pas tout il faut'rci parler 1
d'inspiration.

cyrille Baron .
Il

Edtté par Hrgmeca Production P
Pré-versions testées: Atan‘ t.
ST/STE
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Après avoir été accepté comme
novice au temple Shaolin. le joueur
doit passer une suite d'épreuves afin

' Î de déterminer les aptitudes du per-
sonnage. Rien qu'en ce qui concerne
l'entraînement. le jeu est absolument
superbe. l'imagination des program-
meurs n'ayant eu comme limite que
les capacités de la machine.

CHAMBERS CF
SHAOL
Kingfou
Renouant avec lejeu de
type karaté, Chambers of
Shaolin va ravir les
inconditionnels de Brucc
Lce et autres Jacky Chan
tout en les surprenant.

randslam nous propose avec
ce logiciel'un nouveau type
dejeuQuclespursetdurs
se rassurent. l'arcade est tou-

jotus au rendez—vous et les combats
se règlent toujours à grand coup de
joysficlt. seulement voilà...
Au lieu de se jeter à corps perdu
dans une suite de combats. le.
joueur va d'abord devoir s'entraîner '
au monastère Shaolin (celui—là
même qui accueillit le héros du
feuilleton Kung Fu). L'enjeu des
combats est extrêmement important

.earils'agitpourlebéresdedéli-
' vrer sa sœurette chérie.
26
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En tout, six épreuves vont permettre
au joueur de devenir maître. Tout
commence par le si-zhi-ban. Un
moine, armé d'un baon, attaque le
joueur A noter que l'arrière—plan est
en général animé. Aléatoirement, un
personnage encapuchonné se pro-
mène sur une tour et subitemem. se
précipite dans le vide avec un grand
cri. Ailleurs. une étoile filante
déchire le ciel où deux ombres (chi-
noises, bien sûr!) combattent à
grands coups de sabre. Comme à la
Samaritaine. il se passe toujours

quelquechose.
L'épreuve suivante obli-
ge le joueur à éviter des
tas de machins qui
volent ou roulent par
terre. Ensuite, le person—
nage doit sauter sur des
piliers en mouvement. se
débarraser de feux gré—
geois en les balayant du pied ou
encore casser des planches à main
nue. Cette épreuve. Qui nécessite
que l'on agite le joysticlt comme un
demern'é est la moins réussie mais
également la plus facile à résoudre.

Une disquette
de personnages !
Ce n'est pas le cas de l'épreuve de
vitesse (si-zhi-kuai). modèle de
perversité: dans une salle circulai—

re, le joueur est placé sur une plate-
forme. Histoire de rire, le temps est
limité et l'épreuve prend fin lorsque
l'eau atteint les pieds du joueur. De
l'eau? Eh oui, de chaque côté de
l'écran. de l'eau sort de deux vannes
dont la fermeture est reliée à un
mécanisme diabolique. Pour fermer
une vanne. le joueur doit faire
osciller un gigantesque pendule en
donner! un coup de pied. puis, ren-
voyant la boule de plus en plus
haut. détruire la pièce qui empêche
la vanne de se refermer. Ensuite.

idem avec l'autre vanne.
Ces tests de qualification sont abso-
lument nécessaires car du résultat
des épreuves dépendent non seule- .
ment la force du joueur. c'est-à-dire . '
le nombre de points de dégâts infli—
gés àl‘adversaire à chaque attaque j
réussie. mais aussi sa capacité a
encaisser les coups. Plus grave
encore. en fonction des tests. le
joueur disposera d'un certains
nombre de mouvements.
L'adversaire, lui. est en pleine pos—
session de ses moyens. Dans ces
conditions. difficile de défaire un .
karatéka possédant six mouvemmts'
d'attaque et autant de défense lors-
qu'on n'en utilise que la moitié.
Heureusement. le personnage est
sauvé sur disquette (pensez à en
formater une avant de commencer
la partie) aussi. on ne doit.
recommencer l'entraînement a
chaque fois. Bon point. la musique.
entraimnte au demeurant, n'est pas
obligatoire et le joueur peut se
contenter de combattre eu profitant
des bruitages qui. pour être digitali—
sés,n'en ralentissentpasle jeu pour
mm

Cyrlllo Baron
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Les seize bits sont depuis
longtemps riches dcjcur
:ci'orcnde ou d'aventures

A une qnalite’. Il leur
manquait encore une
’u'nzulotion de tennis digne
de ce nom.
{est maintenant chose

", grâccà Ubi Sofi.
_ . maginez-vous que les pauvres
“ ._ possesseurs de ST et d'Amiga

ne disposaient en tout et pour
tout que du lamentable’Match

Eau, de feu Fil, dans une version
_ fois inférieure au CPC (excel—
') Et puis Ubi est arrivé et a

nommandé ce tennis spécifique pour
seize bits (aucune autre version

”-j._ Ces derniers ont pu exploiter
.. mum le 68000 et le résultat

sen ressent
Le logiciel vous classe d'emblée 64e

. .'_. prévue) aux Allemands de Blue '

joueur du monde et. vous 1- .

Mmbledon, Flushing Meadow et,7

"- l

l'Open d'Australie. Trois niveaux de
difficulté sont prévus. Au premier
niveau, il est presque immssible de
ne pas renvoyer la balle, tant le test
de collision entre balle et raquette
est large. Si on progresse un peu,
quelques attaqua deviennent inté-

ressantes, mais cela demande une
bonne précision. Le niveau supé-
rieur réclame un certain entraîne—
ment: Ia position de votre joueur par
rapport à la balle est fondamentale

‘ et les adversaires sont eux-mêmes
beaucoup plus forts. Dans les tour-
nois du Grand Chelem, vous affron-
teedesjoueursallantdelalhàla
63e place mondiale. Leur niveau de
jeu reflète ce classementrle numéro
l mondial est très dur à battre, s'ac-
croche sur toutes les balles, alors
que les derniers sont nettement
moins efficaces.
Aufuretàmesuredevosrésultats
dans les tournois, vous progresserez
dans le classement des joueurs. Une
solution pour s'améliorer, l'option
“d'entraînement prévue dans le pro-
gramme. On peut alors travailler son
service (un conseil, servez le plus

__.. f-flàaf-t. ... ..-_._ ‘üu-s#IW'W n-u
. ' _ ‘ 1 .

-n. _ - fl-WËu—fl-‘ñ—eu- u...“

AMIGA

«mammoummnœ
une machine qui vous renverra
inlassablement des balles suivant
différents rythmes.
Il est bien évidemment possible d'af-
fronter un adversaire humain. Si lors
d'un match contre l'ordinateur, votre
joueur reste toujours au premier
plan, les deux adversaires change-
ront de côté tous les derut jeux s'ils
sont humains. Et, c'est classique, le
joueur situé au premier plan a une
bien meilleure vision du jeu et des
coups possibles que son adversaire...

Numéro l
Rien àredire sur la réalisation tech-
nique: animation et graphismes sont
de bonne qualité (versions ST et

Amiga pratiquement identiques).
Seule la bande sonore est un peu
meilleure sur Amiga, mais elle est
loin d'être fondamentale. Dommage
d'ailleurs que les spectateurs nese
manifestent pas un peu plus: ça rou—
pille sec dans le public. ll est pos-
sible de sauver après chaque match
et même de changer la liste des

meilleurs joueurs du
monde. Par contre, c'est
dommage, pas possible de
sauver au milieu d'un
match : toute partie corn-

‘ mencée doit être menée à
' " :5 son terme ou alors aban— ‘ Versions testées: Atan‘ ST et

deux sets à zéro contre le numéro l
mondial et que le téléphone se met à
sonner tandis que l'eau oommeneeà
bouillir et que la baignoire menace
de déborden.
Au total, on prendra incontestable-
ment du plaisir à jouer si on aime un

tant soit peu le tennis; on y retrouve
tous les coups et les techniques dm
champions et, avec un peu d'lmlitu-
de, il devient possible de choisir son
style de jeu: offensif ou plus pra-
dent, passing shot croisé ou liflé,
volée de revers ou amortie, etc. Une
très belle réussite.

Edité par un: Soft i ' I ,Ï
o 5 ro 15 au»;

Graphisme:Son: ——
Animation: -—
Intérêt: ---
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sautes d'une ville du Middle West
dans les finies. Quand soudain"
Un météore est tombé cette nuit près

' '.' ' a du volcan. Une grande lueur est
apparue dans le nuit. Depuis. des
phénomènes bizarres se produisent.
D'abord, ce fut un accident dans la
mine. Ensuite. des rochers radioac-
tifs furent retrouvés loin du volcan.

TCAME nm
THE suas
Les foumis attaquent
Un nouveau Ciuemawore
est toujours un événement
pour un passionné dejeu.
Loin de déroger à la
règle, lt Came From the
Desert est - enfin -g le
digne successeur de
Défender ol' the Clown,
le suspens eu plus. _

ans une petite ville nichée au
creux du désert, Lizard
Breath un géologue, moi, le
Dr Greg Bradley. qui mène

quelques recherches sur les curiosi-
tés minérales de la région. Bien sûr,
nous avons aussi un shérif un peu
truand, une jolie fille avec un père

_ revèebe, un politicien marron et
ambitieux, bref, toutes les cornpo-

23

PHE
VERSION

Et puis. un prélèvement d'une. sub
stance bizarre fut adressé au labo.
Le Dr Wells, le chimiste du labo. I
n'eut aucun-mal à identifier le pro-
duit. Très classique, d'ailleurs... Du
fluide de fourmi, simplement la
concentration du fluide impliquait
que la fourmi mesurait entre dix et

vingt mètres et pesait quelques cinq
ou six tonnes...
Et puis, les incidents se sont multi-
pliés. En survolam la région du vol-
can. j'ai efi'ectivement pu voir des
masses gigantesques s'agiter. Les
fourmis géantes. Sans donne à cause
d'une mutaion radioactive créée par
le météore, les fourmis de la région
avaient grandi jusqu'à devenir des -
monstres gigantesques. Une seule
solution pomlesarrëtettuerlareine
avant que n'écloserit, par milliers. ses
œufs. Mais pour cela, il faudra des
blindés et l'aide de l‘armée.
Comment convaincre le maire queje
n'ai pas eu une hallucination?

Cine’ma cinéma
lt Camefrom the Desert est àla fois
plus tourné vers l'aventure que les
précédents Cinemawàre mais. para-
doxe, il possède également plus de

34mn Fouscd. Pros; le" nous: burron ro continue

"li:
.' _ _ . p-4.»

fj!‘ Fousnd Prtss lut nous: button to continue. _

scènes d'arcade. Celles-ci sont pa-
tois vitales (tuer des fourmist
s'échapper de l‘hôpital...). parfois
anecdotiques. L'aventure est beau»
coup plus riche qu'on ne pcm'rait le _
croire à un premier regard But du
jeu. convaincre le maire d'appeler
l'armée à la rescoœse. Pour cda. “il
faudra réunir des preuves (analyses,
témoignages, etc). La tâche ne sera
pas de tout repos, même si on ne, ._
reste jamais bloqué dans le jeu et
qu'il y a toujours une piste à suivre
ou une personne à rencontrer.
Techniquement. la réalisation est
encore supérieure aux précédents
Cincmatvare. Les graphismes sont
toujours aussi beaux. mais bea
coup plus nombreux. L'ergonomie r
du produit est parfaite et. pour une
fois. les scènes d'arcade sont vrai-
ment réussies.
Le seul problème du soft réside
dans la complexité de l'anglais utili— '
sé. C'est vrai que toutes les com-
mandes apparaissent dans des
menus, mais les discours des per— '
sonnages soru parfois longs et rem—
plis d'un argot américain difficile- -
ment intelligible par le commun des
Frenctries. Dommage.

8.0.
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si r dles spécialistes de

7' la conduite sportive sur
_- Île résultat vaut le

surtout sites ‘
ialistes au question
les auteurs de Falcan.

Il“ our peu que l'on soit équipé
il d'uuPC de compétition-386 de

préférence le logiciel est abso-
. lument décoiffant, d'autant que

nce de mode VGA a l'avantage
.‘ pas créer dejalousie chez les

les plus démunis. Trêve de

_j:._.—-l sujettes-attaquent . .. _

. . 14:13;; .' _—.___; . . -—-- ." '.- 's._ . 13"13 " ". .u;.-—-... “4': .s.-'.L._ :i'év ç

mérited'êtreportéaupinacleAssez
a'milaireàTestDriveparsonthème—
conduite en ville -, lierre! ofi‘re de

' nombreuses possibilités au joueur; En
effetilpermetdejoueràdeuxpar
modem ou en connectant les deux
machines pu un eâblenulmodem et

‘ , 6prcuves). Celles- ci se déroulent
5“ toutes dans la région de San

' ÎFrancisco donnant l'occasion au
' joueur de découvrir un Golden Gate

I, .I . - .. -' .f-'* .' Ï." " Ê"? ':' l','4
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une fenêtre, le
joueur choisit le '
véhicule piloté par
l'ordinateur, et
enfin, l'épreuve à
disputer parmi ' "
quatre (on peut
aussi enchaîner les

_h'“" ' 3Dmcoreplusdétailléqneceluide

comporte de nombreuses options

«Alrdébrl du jeu. aptes avoir configu-
ré le logiciel (EGA, CGA, CGA
inverse ou Hercules), le joueur choi-
sit une voinue parmi quatre modèles
proposés. Très impressionnant. il est
possible de passer la voitrue au banc
afin de tester ses capacités. Ce test
donne l'occasion d'admirer le véhicu—
le relié à un système de mesrue aili—
chant sous forme de courbes; adroite
de l'écran, des données concernant la
vitesse du bolide.
Ensuite, un mode entraînement, débu-
tarrtou pro, permetdejouersans s'en-
noyer en fonction de ses capacités
Changement de décor, tandis qu'un

Fliglu Simulatnr.

Vite ?
La premier. couse. par exemple part
dumodeFriscoetsetermineau
Golden Gate, justement. Bien enten—
chr. il s'agit pour le joueur d'auiver le
plus rapidement possible à destina-
tion Heureusement, lors du choix de
la course. un plan de la ville s'affiche
et de plus, une carte des lieux en
papier est fournie avec le logiciel.
Profitons-en pour varier la qualité du
mode d'emploi, entièrement traduit en
bon fiançaisetàtelpoint précisqu‘il
en commencerait presque le Guide
Bleu; tous les parcours sont détaillés
dans le style «en tournant adroite.
vous passez devant le parc machin
constmiten 1877 parSchpouns etc».
En plus de l'aspect anecdotique et
didactique de la chose, cette accumu-
lationdedétailspermetdes‘yretrou—
ver dans le dédale des rues, toutes
taillées à angle droit. En ce qui
concoure le pilotage, rien à redire. les
maniaques du drangeurent de vitesse
peuvent se défouler et les gens pres-
sés n'ont qu'à appuyer sur A (enfin
sur Q) pour passer en mode autorisa-:7":
tique. L'écran de jeu, qui, en mes
par défaut, montre l‘habitacle en vue

l‘
F

'.
I

jL
‘r
œ

de différentes manières: vue d'exté—
rieur, vue de côté, arrière, etc.
Plus fort, les heureux possemerus de
386 ontla possibilité d'affiolser un
rétroviseur ne laissant échappa arum
détail. De même, une carte de la
région peut être affichée en perma-
nœce thrns rm coin de l'écran. Il est à
nuer que l'angle et le zoom des vues
3D extérieures peuvent être configu-
rés. Bien errterrlu, la 3D est extraordi—
naire et l'animation, raisomrablement
sac-cash sur PC «de base». touche
au sublime avec un 336, d'autant plus
quelesrues, fort animéessortlittéra-
leurentenvahies d'une cohorte thpié— .
tons, cautions citcmes. bus, etc, tous
en mouvement.
Si le mode entraînement ne pose pær
de problème en dépit d'une c'u'cula-
tion urbaine intense, les niveaux de
difficulté suivants obligent le joueur
àrespecterleoodedelarouteouà
éviter les flics, c'est au choix.
Finalement, plus qu'une simulaüon
de conduite. terre! prend très rapide-
ment- d'o—ùlenom dmalluresde
jeudestratégietantlechoixduplus
comt chemin est détominant.

Gyrllle 8mn
. {b Il

I ‘t 1:1: à“, _. . —"F- —‘_.A"“I 4.173 -
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Edr'té par Spectnun Holobyte l“-
O 5 10 15 20

Graphisme: —"'"'
Son:
Animation:
Intérêt:

Version testée: PC EGA CGA
Existe sur PC 3 5'
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CPC, ATARI, AMIGA,
PC ET COMPATIBLES

Tout ce qui fait de Micro—Magie guide ludique et recmiqhe le plus complet de
la presse infonnatique est présent sur votre minitel. Résolumem tourné vers le
futur nous avons apporté à ce service beaucoup d'innovations

W
TELECHARGER DES CENTAINES DE

LOGICIELS
36-1 5 MICROMAG c'est des centaines de softs en télédrargement pour 1
votre machine. Des solts du QQMAINE EJBLIÇ ET SHAREWARE rien que
pour vous. mais aussi des démos et des images de jeux du commerce !!!

- "CAPTAIN BLOOD“, la démo du jeu.
- "S'Treplay". version démo de cet utilitaire.
- "Squeeze", un utilitaire de compactage pour CPC,
- "Digger", le Boulderdash du domaine public,
- ”Smallc“, un compilateur C pour PC et compatibles.
"DBWrender", un ray tracer exceptionnel pour Antiga, _

- "DRAGON'S LAIR“. la démo du jeu.
— "SAFARI GUNS". la démo du jeu.
- "N0 EXIT‘. une démo du jeu de Tomahawk.
- "DAMOCLES", une démo du jeu de Novagcn.
- ”Le FETICHE MAYA”, une démo du jeu de Silmarils..

Ce n'est qu‘un exemple des nombreux programmes disponibles sur votre
service minitel. Des utilitaires, desjcux. des outils de programmation mais
aussi tousWseront présents. Finies les
interminables nuits passées devant son micro à taper des listings : ayez le
réflexe 36—15 MICROMAG cela vous' évitera les sueurs et les erreurs —

Quelle que soit votre machine, bénéficiez des meilleures sélections
MICROMAG en les téléclrargeant. lbus avez simplement besoin de votre
ordinateur, d'un minitel. du logiciel Quiche! et du câble de liaison
minitellordinateur. Pour vous les procurer reportez-vous au bon de commande
du lrit de téléchargement ci-dcssous. Si vous possédez un modem ou un câble
de liaison, seul le logiciel de [déchargement est nécessaire

. 5 SOLIDARI'I‘E PUISSANCE 10

Le réflexe micro
Maman

TESTS PRODUITS p
Soyezles premierinformés surlestestsdesofisetdepéripbén'qucspoar?

votremadrineenlisantlambrique tests produits 'Ibuslesrnois vivezendirect
l'actualrtéde votre micro quelque soit votre'centred‘intérêt. ' l

Autant de solis ou de périphŒques que vous retrouverez dans cette
rubrique. Finies les arnaques: comparer et découvrir, c'est aussi ça le réflexe
MICROMAG.

HELPS lumounuus
Vous êtes bloqué à un niveau de votre jeu d'aventure, vous ne savez plus

où donner du joystick: laissez un message dans œtte nrbrique Entraides-vous r
pourréussiravaincrelesjeuxlesplusdifiiciles. Desviesinfinhadespokeset
des centaines de surprises vous y attendent comme les lrelps de: i

- "XENON Il". à fond les manettes, _ a
-"SHINOBI”-,l'orientauboutdujoystick. «mm
- "CHASE HQ”, lapoursuite infernale. I

- monocor: un policier mi—hommelmi-madrine.
- ”ALTERED BEAST", quand Zeus frappe,
. "uLooowrcrr", après le test le help,
- "BATMAN', la Batmania a frappé les'helps.
- "sono BLASTER". des longs potes sur cpc...

DIALOGUE,
BOITES AUX LETTRES

Non seulement vous aurez des contacts avec la rédadicn. mais aussi
avec des passionnés de toute la France Dialoguez avec vos amis de Toulouse;
échangez des idées avec des Strasbourgeois. aidez un Lillois en difficulté;

' conseillez un Parisien en détresse. La micro-informatique est une grande.
familiale 36-15 MlCROMAG en est le point de rencontre.

Participczàlaviedevotremagazineenaccédarrtatoutmcmenta r?
rédaction grâce aux Boîtes aux lettres(BAL).
Pourvousfairevivre quotidiemementdrezvouscequencnsvivons .. .1 -
jour nous avons créé ce service télématique .

Alors, ayez le réflexe Micro :
36-15 MICROMAG l
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XPOUR TELECHARGER
DES CENTAINES DE

LOGICIELS
(JEUX, UTILITAIRES,

DEMOS, LISTINGS
MICRO-MAG...)
COMMANDEZ

LE KIT:
De chez vous avec votre

minitel, votre ordinateur et le
kit de téléchargement( câble +

disquette) 24h/24 des
centaines de softs à votre

disposition. ' I

BON A DECOUPER
et à adresser à Laser Presse service Télématue

5H rue de l'Amlral Courbet 94160 SAINT—MANDE

Ü OUI, Je désire recevoir le kit complet de téléchargcment
(cäb1e+disquétte) au prix spécial de 149 francs.(Je'jOÎI'IS un
chèque bancaire ou postal à l'ordre de Laser Presse)
Ü Je possède déjà un câble ou un modem je désire
uniquement la disquette Quicktel de téléchargement au
prix de 29 francs seulement.(Je joints un chèque bancaire
ou postal à l'ordre de Laser Presse)

Précisez le type de machine que vous possédez:
Ü CPC 4M(d'5quette) Ü AMIGA 500/1000 Ü ATARI STSTFSI‘E
Cl CPC 664/6128 Ü AMIGA 2000 D PC ET COMPATIBLES

(Merci d'écrire en lettres MAJUSCULES 62)
NOM: l"RENOM:
ADRESSE:

CODEPOSTAL: VILLE- .



trn're vierge, avec une somme d' »
gent (de 5000 t 20000 s) avec la
charge de tout construire: habita-
' ns, noues industrielles et commer-

ih daleamutesctunmébo.
\bus installez alors l'electricité et le
miracle survient: des petites maisons
poussent comme par enchantement;
de petites fabriques apparaissent, de

MC TY u
Le grand architecte e

«On recherche architecte
mêgalo, non démiurge
s'abstenir.» Attirépar
cette alléchante petite
annonce,je me suis rendu
au siège de la Megapolis
Corp Unlimitcd. A peine
arrive',jl'e'tais assis devant
an ordinateur avec un
programme de gestion de
rafle: Sym City.

'est là que l'enfer a commen-
cé! Mais trois litres de café.
douze sandwiches, quatre
Valium, trois pizzas froides

et trois jorus plus tard, j‘étais enga-
gé. et les plans de ma mégalopole
acceptés.
Trêve de bêtises, Sym City, quoi .
tesse que? C'est un jeu formidable
où l'on gène la construction et le
développement d'une ville: l'emploi
des habitants, la police, les pom-
piers, la pollution, la criminalité, les
imôts, les desiderata des citoyens.
etc. lbus partez de rien sur un terri-

32
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minuscules voitures se déplacent,
des bateaux naviguent, des avions
volent. Si vous vous débrouillez
bien, ces petites maisons vont se
transformer en grattes—ciel et les
fabriques en énormes usines, pol-
luantes certes, mais bénéfiques pour
le compte en banque de la ville.

Iax Rate
Collected
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A partir de CC Enneuhere

moment, tout '
dépend de vous
et de votre ges-
tion. Si vous
faites dans le
beau et le fonc-
tionnel, votre
ville verra de
plus en plus de
monde s'y ins-
taller et vous passerez vite de deux
habitants à des centaines de milliers.
Au contraire, si vous adoptez un
plan de construction à la 1984, il
vous faudra des chars pour retenir
les habitants Ce qui rend ce jeu fas-

[i1]

- n“;t.'..

I: .....

cinant, c'est cette espèce de vie
propre qui l'anime et la possibilité
de faire des villes'à votre idée.
Après cela l'ordinateur gère les réac-
tions du citoyen lambda.
En tant que maire, vous êtes respon—
sable de tout et si vous demandez
une évaluation à vos citoyens, ceux-

ci sauront impitoyable-
ment vous rappeler à
l'ordre.
Cependam, si vous résis-
tez en essayant de gérer
les crises, transports,
catastrOphes(...) vous
aurez alors la joie de voir
qu'un fort pourcemage de

t'rre r-esiderutial zones reede-J.
-Jan 1559 szaaao

la population est content.
Les aides de jeux sont innom-
brables: graphiques, combes, plans,‘ ï
et plus encore. L'ergonomie est
presque parfaite, ce qui renforce .
encore le plaisir du joueur:

.Bon d'accord me direz-vous, après
deux nuits blanches, j'ai créé une
superbe ville et après? Après, on
s‘amuseàla'camer. Comment-C'est
simple, les auteurs ont prévu une
multitude de catastrophes pour
détruire ce que vous avez si lente-
ment édifié avec amour! Jugez plu—'
tôt: innondations, tornades, tremble-
ments de terre, des monstres géants
(si!) et bien d'autres douceurs tous
n'avez plus qu'à les regarder tout
casser et à prendre votre petite truel-
le pour réparer derrière eux.
Non seulement vous en aurez pour
votre argent, mais vous passerez de
longues heures devant votre micro
sans vous embêter. De plus, ce pre-
mier jeu politique (du grec polis, la .
cité) permetdecomprenth‘elespro.
blêmes d'urbanisation! Une excel—
lente manière de dépenser son
argent. .

Torquemada ‘
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- cale dueonsommateur' ra re. plaisir Mmmumdœpfiaie
s'accroît quand les faits se reculent — si scientifique s'étormera de l'erumi qui

. j'osedire - devant le troisième degré... découle d'une course en temps réel;-
D'une simple affaire de pari sur des Ce qu'un littéraire expliquera par in
courses de drevaux, les programmeurs spleen bardelairien qui frappe l'hom—
de CDS Software (*) or! su tirer un meqrri avu l‘homme... qui aparticipe!
cri déchirant qui nous interpelle tous Seul gagnant, l'affairiste, qui renomüà
tu niveau du vécu. Nul doute que le tra le bruit des billets glissant srrrle
bambin figé d'admiration devant les
graphismes n'y découvre la dernière

comptoir; Intéressant pour tout le
. monde de savoir que CDS

paris, la longueur du furlong, et bien Software (*) a ainsi attarde d'unfirli—
‘ . niaiesjoiesdelacritiqueeonstmcti— debonsensuneœuvrefl)œnmfle—

ve. les amateurs d'animations ne sont mer! sunéaliste!
pas oubliés et pourront s'extasier lon— . J—Y 1'
guement sur un étrange univers où 6)mmeùqam.mœ-
me élément m gaiement son Edr'té par CDS Software (*) -

indépendance: sile fond semble pétri- . Gmhmg. ° 5 1° 15 2°
frénles animaux - probablement des Son:
chevaux - trépignent sur place en Animaüonîi nerveusemem une piste (psi Intérêt:

. . ._ . -- . .. ' .v - ”à” par madcsr L'enscmmeâlVersrbn testée:ST _
degré y révèle le channe discret mais saisiront tout lenmn secrète par les évoque l‘entra‘inement d'un qrortrf air ”est” éga’ememæ. GMT'Ï. ,

'espn't grossier qui examinerait
d'un œil distrait ce fi@! n'y
verrait probablement qu'une -
vomissure de programmeur

i7
’1'?"

dt

MYSTERY...
Eanauorousrn-"ÏÏMI‘WE PAR Dessus LË ï" âS'LENCE; "as vous _ -.

Reconnu par tous comme étant.le 'l .. ' D

' me. iä‘ài’"ïê“iiïu"ôiâ°äë ' ' ._ ' e . .. . __ ' ' - ' . . _
mvrrsuèmun crmrque'n ' A D V E N T U R E - " ‘ ‘ ' ' .' b Çlç‘ , "Mer I SÛUND EFFEÇT ' . ' _.
"parle bien sûr. mâmær sur votre P6 Minime. '_ . .. ..__ __ - _ -5 " f; -.
votre configuration de bue. llf'nra' encore. .-_.;.. _ . ' . - - ' - ' ' ' .4
compatible EGA CGA Ammgd‘lfi‘lz, :1; {1331" L; ' ' “ï.- “la; “:1

r 16/32 DIFFUSION 82: tricc ' : I __ . W3; 05 31.5“]
BON DE COMMANDE PAR CORRESPONDANCE I

à renvoyer à LANKHOR. 2 rue de la Gara MILLEMONT U '._ “î
78940 LA OUEUE-LEZ-WELINES MMG B

o Tél. : 34.86.45.91
NOM: Prénom: ................_ Signaturrl: __... .
ADRESSE ‘
Tél:
Ci--joinr DsChàque bancaire“: Cl C.C.P. D Mandat _ J "145Arnica cm: disquette 70"" -.-
Cluantitél i++| l+ l IXZ49F +1 I><199F=



nomJones, Kick
Dangerous, et maintenant
Michael Fairbanlts:
l'Anre'rique prê-
eolomlriennefait le plein
rlc touristes. On se presse
jÎflîl portillon des temples et
le commerce des Statuettes
en orprospère.

a graMe aventrue concoctée
par Silmarils débute dans un
village mexicain, un jour tor-
ride de juin 1936. Michael

_.Fairbarrks y effectue de menus
gMaubazarlocaLOnytrouvede
rtort. la trousse de secours (chère
me vitale) l'essence au détail, un
ptmogramme. une lampe à pétrole.
une barre à mine. et d'armes choses
files pour un avurturiro:
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Viaduc un paysage très détaillé,
tIB «couleur 10h19, avec plein dg
petites animations. Damnation! Le

Mutable docteur Karlofl‘ (Olrik,
pas son frère Borrs qur a réussr à
Hellywood) est déjà là!
Au volant de sa Jeep, Michael
Fairbanks prend une piste œhoteuse
qui. à travers la jungle. conduit aux

cade malheur",
mystérieuses cime maya. Là encore,
l'animation est efficace: bras et
volant tournent, la main s'abaisse
pour passer l'une des deux vitesses
[l faudra impérativement doubler la

voiture d'Olrik. bien pressé de mettre
hmainsurletrésor

En voiture!
Comme d'halritude sur' PC. les per-
formances de la jeep sont intime-
ment liées à celle de votre ordina-
teur: la voiture rame un peu sur un
8088. .
En cours de route, Michael
Fairbanlrs rencontrera des villages
peuplés d'lndierrs pacifiques pour

de serpents venimeux et d'ludiens

tous: un. évémm 5 ' if???"
Ce sera le moment 3'
d'échanger des vic— ' ‘äfî
mailles ou des i
babioles de la civilisa-
tion contre des valeurs
sûres, des statuettes
ou des morceaux de ' _ -
fétiche par exemple. ' " ..
Dans certains patelins, Fairbanks actions autorisées (prendre '
retrouvera Karloff. La bagarre sera ner..)et les objets en sa posa-.1
probablementinévitable. (levier lampe). A chacune des
Le Fétiche Maya se déroule dans actions correspond u_rre attitude du

_ -, ‘93mmnmaä'.-.re äälätl
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quatre cités gardées par des cohortes personnage: on voit lexpiorateur
s'arc—bouter pour pousser un obs-
racle. peser de tout son poiù ail!
barreàmineou bienteniràlamain
la lampe qu'il vient d'allumer.
Le Fétiche Maya mêle ' ' " '
ledépayærncntetl'action dmrngrés
dients indispensables pour ce genre
de soit. Ajoutez-y ce qu'il faut de

qui surgissent soudaine-
ment la sarbacane aux
lèvres. l] va de soi que vous
possédez la trousse de
secours afin (b soigner vos
bobos. Ne vous croyez
cependantpas invulnérable,

hammam»; taquin): mmmmmm

vos médicaments sont peu
nombreux.
A l'intérieur des temples, Michael
Fairlnnks devra déjouer les innom-
brables pièges que renferment ces
constructions. De même, le disque
des vents lui seraplus qu'rrtile pour
s'orienter
Pas de musique. mais une quantité
de bruitages numérisés agrémentent
levold'uuaral'accueilparlegrnnd
sorderlecrissementdulevier..
Le Fétiche Maya est entièrement r

8“ 1‘“mmon

réflexion, un graphisme et des ani—
mations minutieusement réalisés et
vous obtiendrez la recette d'un bon
jeu qui mén'te pleinement le qualifi-
cmif «d'avenants».

Bernard Jollvalt.
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Cartle, après âvoir triomphé sur
Mac et attiré l'attention sur ST, arri-

‘Ï' .- ve enfin sur Amiga. Le jeu se situe

EYOND

e Prince Duncan parviendra-
t-il à vaincre les ténèbres qui
hantent les couloirs de son
château? Beyorrd Darlr

entre un jeu d'arcade et une aventure
à la Sierra. Des premiers, il tire sa
puissance et un fort pourcentage
d'action, de l'autre, il reprend un
schéma un peu lourd au niveau des
commandes au clavier (touche pour
le saut, l'action...)
Malbemeusement, si pour une aven-
true la rapidité de l'exécufion de cer-

ARK CASTLE a
tains ordres ne pose aucun problè-
me, le résultat est exaspérant en pré-
sence d'un jeu d'arcade. Le joystick,
ça existe!!! A part cela, l'intérêt du

jeuestportéàuntrès
haut niveau par une
réalisation rigoureu—
se
Les divers sprites,
s'ils ne sont pas
énormes, se veulent 3.
clairs et agréables à 3
regarder. De nom-
breuses animations
viennent les agrémenter: Pourtant, la
principale qualité de Beyond Dark
Castle se situe au niveau des sons
qui constituent une ambiance réelle-
ment fantastique (rats qui crient,
chaînes grinçant sans oublier les
«paroles» lancées par votre person-
nage lorsqu'il tombe ou se cogne).
Pour vos premières parties, nous
vous conseillons de visionner la
démonstration présente et de tenter
de suivre le même chemin que le
héros géré par l'ordinaterm \bus ver-
rez, ce n'est déjà pas si évident que

. —_——.—.-

m— 5 1mn n‘iras:1— " '“Î? 2200014255; il _:uH'I:s__ In“: nurses - -
_:I En"?

cela! Si les commandes du jeu
s'étaient montrées d'une toute autre
ergonomie, ce logiciel aurait sans
aucun doute acquis toutes nos
faveurs!

. I e! RE

Edité par Actiw'sion
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Version testée: Amiga
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eus-titré Tire International
Grand Prix Racing, pour
que vous compreniez bien
qurl ne s'agit pas de faire

du vélo, mais de piloter une
moto. Difficile de trouver un
défaut à ce jeu. Il contient tout ce
que contiennent les concurrents
(option cylindrée, circuits, essais,
course, championnat...), facile à
jouer (la moto se dirige entière-
ment avec les flèches du clavier),
et assez rapide pour qu‘on s'y
prenne. L'impression de vitesse
est excellente (finies les bandes

SPEElFlEÏ

_.-r‘

h ' documents... -
Frem nads (n) Bnenbo steel dise:

sixü s eed HEÜÏ'ÏËLÏÜ

qui défilent) et les corn-
mandes réagissent au'
quart de tour. Comme
sur un vrai circuit, le

rendu et l'expérience“
acquise après bien des
courses finit toujours
par payer. le graphisme
quand à-lui est exacte-
ment digne de l'attente

du passionné de moto. A conseiller
tout particulièrement aux posses-
seurs de PC rapides (AT) amateurs
de sensations fortes et de simplicité.

FIG.

Edité par Accolade
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Première chose- frappante dans le
logiciel, la beauté et le style des gra-
phismes. C'est vrai que sur un
Amiga, on peut faire de belles
choses, 0K. Mais en plus, les créa-
teurs de Beach Volley ont vraiment
un style, très proche de la BD, qui
est un véritable régal pour les yeux.
La musique n'est pas en reste: très
dynamique et exploitant à fond
l'Amiga, elle est l'œuvre du célèbre
Jean Baudlot.

BEACH VOLLEY ' 12%

deux joueurs
(alors que le
volley de
plage en com-
porte noma-
lement trois).
Cette limita-
tion est en fait
une bonne
chose, puis-
qu'elle permet .ÏÎ,-'."} ..

un contrôle très facile. L'écran répré—
sente environ 50% du terrain dejeu,
un scrolling suivant la balle dans ses_
déplacements Malheureusement les

prendre un réel plaisir à jouer
quelques parties, surtout à deux. les .
fanas de jeux de sports aimeront
bien, les autres feraient mieux de

graphismes superbes, l'animation passerleurchemin.
très fluide e't la musique décapante ' ' 1'

uelques mois après une ne suffisent pas à faire un chef
annonce fracassante, voici Le jeu peut se jouer seul ou à deux. d'oeuvre de Beach Volley, qui soufl're Ediré par Ocean
enfin la version Amiga .Si vous affrontez l'ordinateur, celui— principalement d'une gestion de la _ . Û 5 1° 15 2°
d'Ocean Beach Volley. Les ci vous emmènera sur différents ter- 3D 'un peu fantaisiste (dur de repérer ggfh'sme"

possesseurs de CPC et de ST ne sont rains situés dans le monde entier la position exacte de la balle quand Anirrratr‘on:
pas oubliés pour autant et devraient avec, à chaque fois, plus de difficul— elle est en l'air) et d'une difficulté Intérêt:
également en bénéficier dans tés àvaincrc. trop grande faceàl'ordinateuc Vgrstbn testée: Amtga
quelques semaines. Chaque équipe est composée de Ceci étant, c'est vrai que l'on peut MW sur CPC 91‘ ST.

ciens ou essayer duit, qu‘il s'agissedes Grimaud; “l
d‘avoir un article vedettes (Madonna, Zappa, etc.) ou 'ROCKSÏÂR

10ÎÔI'

ockstar est enfin arrivé sur
CPC! Pas le Rockstar
d‘lnfomédia, qui ne sortira que
smlébimmaisceluideCode.

Master. Attention d'ailleurs,
Rockstar n'est pas un budget et se
vend à un prix normal.
Le jeu vous met dans la peau d'un
producteur de groupe de rock
anglais. Vous disposez d'un maigre
capital de départ et vous devez com-
mencer par recruter vos vedettes.
Deux possibilités: soit prendre des

. î l - , _ ; -'., .ri-r ._'- 'l .' .l .. | l I'.- . . .
- _ -'- .. l'.n. .|.I .l"r l t ' . ‘I '1' -"-." n'.:' r.“ 'n' r '[4 .UI - 0 .". Il M, ;_. .

.1 -- .. '1 ---' -t l'l't“ ”P“— -'.l—-\_j' r' h ‘1-r "l ' .t . ”r, H I A . . . a __- .j I' . 4 . d I
a :0? Î- “i-‘mÏ 'IF.‘?'1"ÎI.II:.\.'H il.:1‘.ï".lix=.'!‘:s; “11.“. infligé, - . ._

o

inconnus, qui ne coûtent pas cher
mais ne rapporteront pas gros tout de
suite, soit engager des superstars et
payer une fortune tous lesmois, mais
qui peuvent vous ramener encore

_ plus d' ent. Attention quand même,
si vous n'avez plus les moyéns de
payer votre vedette, c'est la faillite.

’ Et, au début, il suffit qu'un concert
fasse un bide pour vous ruiner.
Très peu de possibilités vous sont
offertes au début du jeu: organiser
une tournée, faire répéter vos musi-

dans le journal à
scandale le plus
connu du pays. Si la
pub marche bien, il y
aura du monde aux
concerts, vous pour-
rez faire un 45 puis

un33t,avantdefaireunclipetde
continuer la pub pour faire monter le
titre au top 50...
Les graphismes du programme se
veulent caricaturaux, mais sont fran—
chement hideux. La musique est
inaudible. Les possibilités du jeu sont
en fait très limitées (d'autant plus
qu'il arrive souvent que vos stars
meurent dans des orgies...). Et pour—
tant, on peut prendre du plaisir à
jouer Pourquoi? Grâce à l'humour
dévastateur omniprésent dans le pro-

surtout des articles délirants écrits
par les feuilles de choux («Une
rockstar aviolé mon hamster», «Une .
Rockstar épouse une bonne-sœur
décapitée» etc).
Malheureusement, cet humour qui
sauve le soli est absolument réservéà
ceux qui possèdent un bon niveau en
anglais. Pour tous les autres on ne
peut que regretter l'absence d'une
version française, pourtant très
simpleàréaliser... '

O.F.
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liens (on les oublie souvent) à la
huitième armée de Montgomery. Ce
quineseraitpasnèsoriginalsiles

. i" ' » concepteurs n'avaient fait preuve

sacrement ce que tous les
rvargamers chevronnés atten—
dent d'un wargame sur ordina—

. teur: complet, précis. histori—
î": quement exact, plein de scénarios
. passionnants. Rommel propose de

«rejouer» les batailles qui ont oppo:
.. sé l'Afrika Corps et ses alliés ita-

d'innovation en incluant deux épi—
sodes hautement intéressants.
Ainsi l'un des scénarios traite-t—il de
la œmpagne de Syrie en 1942, qui a
mis aux prises les vichystes et les
troupes anglo-françaises libres.
Épisode oublié (les combats fratri-
cides ne sont pas populaires) mais

ROMMEL Bill“!LES

capital pour nous Français.
Reste encore un scénario spé-
culatif sur une éventuelle inva-
sion aéroportée de l'ile de

Malte par les Allemands, qui aurait
pu changer le cour des opérations
d'Afrique du Nord... Certes les
«règles du jeu» et la manipulation
des troupes (échelon compagnie-

. -._'-_._ d“\ I‘

l Ï _':..\

1
. an tÏÀR

ans—4;. “même “l“ ë

travesrrnnfl --‘-_—_;_.' Ï"_

bataillon) n'est pas évidente et
demandent de'l'entrainement. Mais
une fois ces difficultés sm'montées,
Rommel est un jeu très agréable
pour le wargamer solitaire, qui
appréciera un module de construc-
tion de scénarios Attention! décon-
seillé au grand public.

ne.
Edfte par SSG

0 5 10 15 20
Graphisme:

Version testée: PC

aaah. Bar Cames a la saveur
d'un document ethnogra—
phique digne de figurer au
Musée de l‘homme. Sujet:

mment Homo Americanus s'y
prendil pour passer une bonne soi-
rée au bistrot il» Autant vous le dire,

_ c'est pas brillant. Bar Germes est une
suite de cinq petits jeux d'adresse ou

7“. de déduction. tous plus ou moins
‘r axés sur les deux obsessions
" .u .jeures du Ricain moyen: l'alcool

. “les femmes.
Ï remplissez des verres de bière

.. etfaites-les parveniràleurdestina-
taire en dosant leur glissade sur le

j : zinc (passionnant). Ou bien jouez au
_ :‘dé-menteur üeu de bluff avec pari...)

.01.
20

et au palet contre une loutte (épous-
t.ouflant) Et encore. draguez les trois
pétasses assises au bar. Sujet de

conversation. la bourse (raah...). les
maillots de bain (non!) ou les
vacances exotiques (au secours!)
Comme les nénettes répondent tou—
jours de la même manière, c'est
déconcertant de facilité. Si vous avez
deviné ce qu'elles vont répondre,
vous avez droit aux félicitations du
soft. Merci bien. Reste encore le jeu

du T-shirt mouillé, sport dont les US
soru friands. et qui consiste à balan-
cer des seaux de flotte sur de gla-
mouillantes pinoup légèrement
vêtues. On vous fait pas un dessin
sur l'effet de l’eau sur le T—shirL Le
jeu non plus d'ailleurs (ou à peine) et
c'est bien regrettable. Des pron
messes, toujours des promesses...
Les filles ont droit aussi à mouiller
les vêtements du sexe opposé auquel
cas le fessier du garçon vire du bleu
(jean) au rose. C'est d'un érotisme
torride.

PIGI

Edfté parAccolade
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BEYONDtiTHE BLAC
réé parhmêmesociétéédi—
trice que le célèbre
Chessmastcr 2000, Beyond
tire Black Hale surprend!

" “Tour obtenir une vision molle de cc
logiciel. il suffira de l'acheter et de
l'essayer! Ceci coule de source, hur-
lerez-vousl Pourtant, il s'agit mal-
heureusement de l'unique solution

viable. Une présentation cartonnée
qui fourmille de charabia anglais et
qui ne possède aucune photographie
d'écran, une notice (aussi en anglais)
laissant supposer que l'on se trouve
en présence d'un jeu d'arcade sur
fond de simulateur, pour finir avec
une ébauche de scénario qui n'en dit
pas plus long. Le joueur est censé
représenter un officier du service

.11.
20

HOLE _;
stellairechargédecartographicrdes.
planètes inexplotées.
Carton grafliti
La réalisation fait néanmoins penser
à un étrange mélange de casse-
briques et d'un exercice d'adresse.
Une boule (votre vaisseau) tourne
autour d'un plan (la planète à explo-

SCLBB'E 000400 30H05 0l20

rer) jonché d'objets. En pressant la
barre d'espace, cette dernière se jette
sur la surface plane et, le cas
échéant, collecte un objet qui s'effa-
cera (une zone sera alors considérée
comme cartographiée). Rajoutez à
cela quelques phases de ravitaille-
ment eu fuel et vous obtenez un
ensemble ludique assez divertissant
mais guère convaincant. Si seule-
ment les lunettes de vision stéréo-
sœpique (bichromatiques) fournies
avec le logiciel remplissaient leur

HIÜH MIDI!!! unit 0|

1 a. ‘34: ‘:vr—:'j'l_".

a. ._-:-. '.',

rôle convenablement en observant
l‘écran...
Bref, avoir ou à voir, telle est la
véritable question vis-à-vis de
Beyond tire Black Hale!!!

Christian Roux

Edité par The Software
TooMorks

0 5 10 15 20
Graphisme:
Son:

. Animation:
Intérêt:

Version testée: PC

E
20

u véhicule transformable
(moto—voiture-voiture à
réaction), des routes. des
parcours, des bidules éner-

rgétiques à récupérer, des obs—
tacles... Vous l'avez déjà vu cent
fois. Action Figluer est l'adaptation
d'un coin-op de Saga. Si le jeu ne
brille ni par l'originalité ui par

CT ONF GHTER " '
SCORE 992159
ïIHER 998

l'animation ou la grosseur des
sprites (oui, on en est à juger des
jeux sur ce genre de critères, triste
époque...) le scrolling est par

contre d’une étonnante rapidité.
Deux raisons donc d'acheter ce jeu:
ou bien vous êtes un adepte des
jeux où le réflexe est roi. ou bien
vous avez aimé le jeu d'arcade (oc
qui est exactement la même
chose). C‘est très difficile. aussi
entraînez-vous au début avec un
joystick à tir automatique. Après .
quoi. bonne route...

9.6.

Edt'té par Fïrebt'rd
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Animation:
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' Pour bien parler de ce soft très\
étrange, il m’aurait fallu employer un
éventail exhaustif de qualificatiils, tels
que génial, magnifique, merveilleux,
etc. Je préfère parler d'un ou deux
détails qui m’ont impressionné. La

. carte sonore vendue avec le soft est ..
‘DL une véritable révolution a elle seule, ' ' ï

t tant la qualité de la musique et des
obtenus, est supérieure à ce que le ST pouvait

faire de mieux. Le système de jeu permet en plus
Œellectuer un nombre incroyable d'actions différen-
tes. J'ai particulièrement apprécié le petit module de ,.
.. au mmatlon, qui permet d’éviter de. l'aire 36 fois

. mêmes gestes. Pour ce qui lest du monde et du "
.__u de ce son, là encore, c’est à la fois original

ionnant. Un sol‘t qui ne peut que plaire!
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cmme le titre l'indique, le
monde du Doisième Cour-
rier est celui du Troisième ï -._j ' _ _
Homme cher à Orson Welles. à _ ' E ÊËË'ÆM'Æ

f Ou des films d'espicmage de la guer- È ÜËBËËEÙÈ Â. z _- :Çgäuäääaum _
re froide. Ce qui nous rend tout ça a îänerütÿ __. - Imam: _
très sympathique. Se balader dans __Ï'lûçmg fihm I Libr'arian’ _ ;
Berlin avec l'impression d'avoir la 1;},1mmfijmmg -'__ ' r i
lundis d'un fusil braquée sur le nez 'atrngifrshrng l ïraeelhng : Ï__;.-_'A'g_ :.j___.:j Î_'-_ÎïŸ— Q
en permanence est du dernier chic en Ç: .Ëaflmfi ËË‘É‘ÈË -—Î‘—‘—- —: * — 5—351“ . ï— î:=_=-î' '
malièredefiisscn. L'inévitable côté ' ' ' ' Ç " J Ë Ç Ç .
«côlistebdetouteslesaventuresinfor- ä:— -- “ —- ,___ __:_1_______ ‘- . . ____

classiquesà base de menus déroulants votre arme les Est-Teutcns n'cnt tcu
et d'investigations longues et infruc- jours pas remplacé Erich Honnecker

- 1 4 tueuses du moindre recoin susceptible Comme d'habitude, les possesseurs de
.'.__ de cacher un indice. N'oubliez pas souris et d'étuis EGA seront favori-
20 = --m sés._Si ce Troisième Courrier ne

_réveille pas Hitchccclr, il figure ŒH‘
C.UR ER bonne manière en tête de liste des i

' honnêtes séries B.
' HG.

. Ewæpmwmms
. . . 0 5 1o 15 20manquœ modem“ en WŒhèœ' Graphisme:

mentpcussé. llvousfaum'afaireainsi Son:
le choix d'une «couverture» (journa- “imam":. . mmæelrste...), d'un passe-temps favon
(piccler..), etc la suite est toute aussi VQ'SÎO" “35‘599: P0 j

STEEL e
n robot muni d'un système
anti—grav' qui lui permet de
planer au-dessus du sol, ça
fait des économies'd'anima-

manuel est semblable au titre, ainsi
d'ailleurs qu'au reste du jeu: mini-
maliste.
Il vous faudra donc deviner quoi

tien. C‘est la seule trouvaille origi— faire, où, etc. Remarquez. si le jeu
nale de ce jeu (?). [1 s'agit vague- avait un quelconque intérêt, ça vau- . I3:5“
ment de désamorcer le système de drait la peine. Mais là. franchement, ‘Îîw? S<
défense d'un vaisseau spatial
défendu par des 10'305 0'12 non, je vois pas... De Walt Disney, Ed"é par HQWSO”ça n'est pas laid. non, c'est l'inspiratem des décors et du dessin Graphisme 0 5 10 15 20
même 355°: mignon. Mais des ferailles volantes qui hantent les Sen:c'est d'une pauvreté remar- couloirs, les concepteur n'ont retenu Animn'on:. . , Intérêt.quable. P35 meme un “1133“ que le concept: Steel. c est le trou
re scrclling latéral à se noir du jeu. Circulez... Versrbn'resrée: Amr'ga
mettre sous la mandibule. Le ne. D‘SPon’b’e 3‘”“a" 37
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N‘ 4 - Test du PCW B956
' n Sugar en direct du

. Initiation a I'Assem-

N“ 11- Le point sur les dis-
_ quettes 3 pouces. Un mett-

' and a Londres a gagna..0œ
sier imprimantes.

1! - Dossier bureautique.
ËO: CAO-DAO Il, CAO et
Turbo Pascal.

' N' sa - L'avenir des jeux:
logiciels. superprodüoflëfi.
jeux a grand spectacle.

N' 19 - Douze idées de jeux
' -‘_ maint. L'informatique a

l'école (suite).

N“ 34 - Amstrad : musicale-
ment votre. Pirates! Gros

. pian sur un jeu. Cloclt chess
--38: le meilleur jeu d'échec

Fenêtres en listing.
N' 39 - Les logiciels éduca-

. tifs. Jeux: Baroude: en CPC.
_ Le PC 900 Sinclair.

N“ 44 - Spécial radins: des
jeux pourmflmim:
otal éclipse et lama:

. Listing du mois: 260m-
g'aph. Jeux : Airborne ranger,
Dynamic, Techno cop.

N' B-AutoMoto: Plein pot
sur Amsb'ad. Listing du mois:

, Venusis. Technique: Dopez
votre DM? 9M. Pro: Word-
chart. Jeux: Sorcerer lord.

COMMANDEZ _
.

_ . ;"
- .=r_..

I

vommu

DES ARTICLES
DE RÉFÉRENCE
POUR VOTRE
AMSTRAD

WAMSÏI’Od CPC:des _

N' 5 - Le guide complet de
l'acheteur : les ordinateurs et
leurs périphériques. Initiation
a l'Assen'ibleur (3‘ partie).

N“ 13 - Pour passer de bon-
nesvacances : pleinsde jeux
et de listings.

N'Io-Astucesdeprogram-
mation.JewtCPC.PCWetPC.
Pro: CAO et Tuibo Pascal.

N° 30 - Et la BD. devint
micro.

N' 35 - Dossier : Jetat de car-
tes sur CPC .
Antstrad en hyper-espaoe.
Intégrés : a nouveau marché,
nouvelles applications.

N' 40-Jeint:,ltambolll, Bar-
barian Il. Lisons: ReflettorJBU
de reflexion. AMPRO: Dialo-
gue PCW-988.

BON

N° 6 - Les premiers pas avec
Locoscript. Le bouclier élec-
tronique.

N' 16 - Dossier Musique:
Logiciels, matériels, listings.
Pro : applications sur le PCW,
Gestion plus Initiation a turbo
Pascal 3.
N' I1 - Dossier simulateurs.
Pro: CAO..et Turbo Pascal,
PCW Graph.

N' li - Le nouveau PCW
“9519. Les traitements de

. Les joysticits pour
jouer
N' 31 - Tout sur I'Amstrad.
Dossier freeware: des jeux
gratuits...'? Basgraph = les pos-
sibilités graphiques du CPC.
Mewlo : jeu exotique.

N° 36 - Jeux de simulation :
Amstrad Air Force. 8 impri-
mantes pour votre Amstrad
Soft: 9000 lieues sous les
mers.

N' 41 - Dossier: Dans le
labyrinthe des compilations.
Listing du mois: Combat.
Votre Arnstrad en fête..lem<:
Emmanuelle, Galactic con-
queror.

DE CO

N' 1 - Amstrad Expo : le
guide. La souris AMX en test.
CP/M: et le CPC devint pro
65X.

N‘ 11 - Enquête: Commer—
cialisation du PC 1519.

N'B-Dossierdesmeilleias
jetntsportifs.lteportage:des
souris et des CPC Testé sur
PCW: Amx Deslttop etAmx
Mouse.

N° I1 — L'informatique a
l'école. Le guide d'achat des
traitements de texte.

N‘ I! - Amstrad: l'ordina-
teur a tout faire. L'Amstrad
PPC: 1u test en profondeur.
Platoon : le jeu, le film.

N‘ 31 - Spécial l-lelp.

N' sil-Dossier: Faitesle.
pleindeRSX. listingdu mois:
Sorfilegem:îrivialmrsult,
Tiger road, etc.

Il
n

au

N' 10 - Dessinez avec votre
CPC: le dossier de tous les
outils disponibles. Le nou-
veau PCW 8519 au banc
d'essai. Initiation au L030 (3'
partie).

N' 1| - Banc d'essai le PC
1519 analysé. Graph’rsn1e:les
nouveaux logiciels sur CPC.
Pro: ŒO—DAO, PCW Point.

N' 93 - Jeux d'échecs sur
CPC, PCW, PC. En test: le PC
1519 a disque dur, la DMP
4000.

N'Il- Le PC1640 misa nu.
Graphisme et son : Amstrad
Coté musique.

N' Il - Jeux Amstrad 464
chrono. Bouncingcréatures:
listing du mois A vos maths.

N'u-Ledossie‘rdesJeint

N‘ sa - Les joysticlts les plus
tous. Jeux Amstrad : Nether—
world, Archon. Listing: Soc:
tology. Dessin technique sur
CPC.

MMANDE
Coupon a retourner a: Mlcrorneg, service dlfl'uslon, 5—1, rue de l'AnIlrel-Courbet, 94160 Saint—Mandé

RELIURES Prix 1:1 85 F (sur pour les abonnés).
ANCIENS NUMÉROS Numéros 1, a, a. a, 9, 12, 14, rs épuisés -
[:11 numéro: 4,5, 6, 7, 10, 11, 13, 16, 17, 18, 19, 90, 91, 99, 93, 94, 95, 96, 97, 98, 99, 30, 31, 39, 33, 34, 35,
36, 37, 38, 39, 40, 41, 49, 43, 44, 45 (entourez celui que vous désirez): 9OF + 7 F de frais de port: 97 F.
D Collection: numéros 4, 5, 6, 7, 10, 11, 13, 16, 17, 18, 19, 90, 91, 99, 93, 94, 95, 96, 97, 98, 99, 30, 31, 39, 33,
35, 36, 37, 38, 39, 40, 41, 49, 43, 44, 45: 460F (envoi gratuit).
Ü Collection de 6 numéros au choix: 90F (envoi gratuit) D Collection de 19 numéros au choix: 160F (envoi

gratuit)
Préciser S.V.P.: Êtes-vous déjà abonné: [Il Oui CI Non

PossédeZ-vous un ordinateur AMSTRAD: [Il-Oui Ü Non
Lequel ..........................................................................

Conditions valables dans la mesure des stocks disponibles.
mlllillllllll‘lllllllllmromlllllillllllM

mllillllllllllllllllllllllllll.1llllll'I

copsnosïALLJ_j_j_J__lmugllllll‘lIllllllllllllldllllj

L.I_l_i LLLJ Date Signature
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bouge. Scénario un peu faible... Au
moins, le succès de la version
Maclntosh était justifié par le fait

volontiers le clavier pour dissimuler
un baillement. Cet Apache a perdu
quelques plumes. Le décollage est

STUNT CAR
tant Car est une simulation
de course de Dragster sur
pilotis. Un superbe moteur
apparaît en guise de page de

présentation. L'ordinateur laisse le
choix entre l'entraînement ou la
course elle-même hapour le trai—
ning.
Suivant son niveau, on concoure
dans les divisions l à4. A l'intérieur
de chaque niveau, il y a deux par-
cours difl‘érents.
Pour atterrir sur la piste, le dragster
est hissé par une énorme gme Trois,
deux. un. zéro, c'est parti! Les
chaînes qui me retenaient encore me
libèrent de leur emprise. Mon adver-
saire s'imagine qu'il va pouvoir me
battre! Un petit coup de turbo et
c'est parti.
Je me sers bien vers l'intérieur du

d'œil surletableau de bord mepa—
met d'apprendre que je suis le pre—
mier pour l'instant, et que je suis en
passe d'établir le meilleur temps
jamais réalisé sur cette piste!
Un tremplin se présente devant moi.
Je maintiens le turbo enfoncé pour
avoir le maximum de puissance lors
du saut. Je m'envole dans les airs, tel

un oiseau
Attention au choc, lors du
retour sur la terre ferme.
Boum! D'un seul coup, la
carroserie du dragster a
subi d'importants dégâts.
L'enf..(censuré) semble
reprendre le dessus avec
son turbo. Quant au mien,
les dommages occasionnés
par mon vol plané l'ont mis
hors d'usage. Un nouveau
tournant se dessine, mon
véhicule dérape, il sort de
la piste. Je touche brutale-
ment l'herbe alentours.

ont tenu le coup, en revanche le
dragster est bon pour la casse. _
Parlons franchement, ce jeu est un
des ' meilleurs de l'année.
L'animation est époustouflante. Les
sauts paraissent réels et procurent!
des sensations inoubliables.
L'impression de vitesse est fantas— -
tique. Le graphisme n'est pas excel-
lent, car trop peu détaillé, mais com-
ment pouvait-il en être autrement
avec une telle vitesse? Les effets
sonores sont corrects, comme d'ha-
ln'tude sur ST. Pour un prix relative-
ment modique, nous nous trouvons
on face d'un super logiciel.

Comte de Tours

Edité par Mimosa/le
0 5 10 15 20

Graphisme:
Son:
Animation:
intérêt:

Version testée: Atari ST
Prévu surAmiga et PC

n hit sur Mac n'est pas qu'il existe peu de jeux sur cette visiblement difficile...
forcément un hit sur machine. Sur PC, on se demande ne.

. « P_C:» Axiome qu'Actr- vrarment quel est l'intérêt d'acquérir Edité parAcmäm
vrsron s'est cru oblrgé la disquette..L‘hélrco-repère a drs- o 5 1g 15 æ 4 _

de démontrer. A ses dépens. paru de l'écran, les villes à «déso- Gratïhisme: i"
. Apache Strike est tout juste viétiser» se suivent et se ressem- âggmfim

- jouable. Bof... _ blerrt Et si la difficulté augmente Inté,ét_.. '
Un hélice joue àcache—œche entre avec les niveaux, si l'animation est . ' _

r les buildings et tire srn' tout ce qui correcte et rapide, la main quitte “mon æsrée' PC

premier virage. Un rapide coup Fort heureusement, les suspem'ons _

l
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tion correspondent à nos désirs,
les suivants ne pourraient que les
combler!!!

, 0:, dans la réalité, les choses

a mythologie égyptienne est
une source intarissable pour
abreuver les esprit-s “des
grands aventuriers!

L'histoire nous a enseigné à ne pas
' nous fier à des hommes sur un

seul de leur acte, une seule partie.
. de leur visage. Le domaine
. ludique, lui, ne semble pas

. ondre à c'e précepte et s'inspire—
- rait plutôt d'un système de notoñé

té basé sur un acquis: si les pre-
- miers produits d'une société d'édi-

""‘
"n

v'
-

rejoignent les dictons. Souvenez-
vous du superbe Starray produit
par Logotron! Pourtant, le dernier
logiciel de cette société, Eye of
Horus, déçoit fortement. Le scéna-
rio, constitué par un méli—mélo
entre les dieux en reste l'unique

Q_9_
20

point fort. Le joueur y incarne
Horus, un dieu chargé d'une pari
de retrouver les sept morceaux du
corps de son père, Anubis, et
d'autre part de venger l'assassinat
de ce dernier en tuant l'infâme Set.

Objectifdouble
L'action se déroule alors sous la
forme d'un classique jeu d'arcade,
avec une procession de salles
reliées entre—elles par des ascen—
seurs. Pour l'aider dans sa tâche,

Horus dispose cependant de pou-
voirs surnaturels (normal pour une
divinité!) comme la possibilité de
se transformer en faucon, ou qu'il
obtiendra en récupérant l'un des
dix—neuf types d'amulette qui se
trouvent dans les sombres salles
de la pyramide (invulnérabilité,
téléporlation...)
Malheureusement, toute cette
richesse ne parvient pas à faire
oublier la lenteur des animations,
des commandes pas toujours très
souples (peur utiliser des objets),
et surtout une difficulté de pro-
gression trop prononcée.

un:
-

"Il
l' H"v“11,Ï!

pas un de ces monuments qui dans
quarante siècles émerveillera un
jeune officier au point de lui faire
débiter de belles phrases gravées à
jamais dans les pages de l'histoire.

O. R.

Edr'té par Logotron
0 5 10 15 2D

Graphisme:
Son:
Animation:
Intérêt.-

Version testée: Atari ST
Disponible sur Amiga et PC

l'heure où les 16 bits se
voient doter de l'époustou-
fiant Xénon 2, les posses-
seurs de CPC n'ont droit

qu'au Xénon de base. Un retard
. étonnant, lorsqu'on sait qu'une ver-

sion Spectrum existe depuis plus
d'un an. En fait, personne ne voulait
adapter le jeu sur CPC, tant le tra-
vail paraissait ardu. Finalement, la
société espagnole Dynamic a acheté
les droits. Le principe du jeu est on

ne peut plus simple: vous êtes aux
commandes d'un tank qui peut se
transformer en avion et vous devez
franchir quatre niveaux infestés de
monstres en tous genres, avec en
prime une bête malfaisante à la fin
de chaque demi-niveau. En clair, il
s'agit d'un shoot'em up à scrolling
vertical très classique.
Son succès colossal sur 16 lits vint
de ses graphismes supmbes et d'une

animation irréprochable; ce fut, un
temps, le jeu micro le plus proche
d'un vrai jeu d'arcade. La conversion
graphique sur CPC est d'une surpre-
nante qualité (mode l en quatre cou-
leurs, mais très réussi).
Malheureusement, l'animation a été
complètement sacrifiée aux détails
du décor Résultat, le scrolling est

d'une lenteur crispante et les enne-
mis d'une inertie désolante. Le jeu
perd donc beaucoup de sa difficulté
et de son intérêt: on a l'impression
de se trouver devant un programme
en Basic qui rame, qui rame...
L'ensemble est esthétiquement très
beau, mais finalement complètement
injouable. Dommage...

Zythoun

Edité par Vrrgin
0 5 10 15 20

Graphisme.-
Son:
Animation.-
Intérêt:

Version testée: CPC
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Combien de fois vous êtes-vous dit en voyant des embouteillages Ogigantesques, des porcs détruils, des immeubles coulant en mines °
'Mettez-moisimplernentunseuliaurùlaMdrie,etvausallezvairceqrre l
vous aller voir l” /— ___.Maintenant, avec Sim City, le ieu phénomène, élu le meilleur de l'année
i989, prenez en main la destinée des plus grandes villes du mande.

Ce que ,
vous devez
absolument
savoir sur le ieu
de l’année!

est et rien ne manque c‘r l‘appel.
Sim City est presque vivant! le ieu est rempli d'animations et de brui- '
tages Construisez des routes et les voitures apparaissent, un aéroport et
les avions décollent. Vas usines grdndissent, vos quartiers résidentiels
évaluent. Chaque décision influence instantanément la vie de votre ville.
Ettlmsunmodespéadflauspaurmùloisindéderrdrerdestarmdes
inondations, des feux, etc Sauvez ainsi Son Frana‘sca du tremblernentde tene
del9060u alorsTalcyodelapollutian etdesanmonstre marin biencannu!

8.": l'r- un. Il... ..

Üu alors décidez, tels les pionniers de I'Ouest, de construire i1 partir de rien
votre propre ville. Savez ù la fois Maire et planificateur dans une simu-
lation où tout est géré en temps réel.
[anstruisez des usines, des routes, des maisons, des aéroports, des stades
et même des centrales nucléaires Organisez le trafic de votre ville,
engagez des policiers et rase: des quartiers entiers.
Équilibre: votre budget, décidez des impôts, spécule: sur la propriété
immobilière. Vous serez stupéfait de le profondeur de la simulation. Ïauty
mluvcllu (sur l'IIH r...» u L3 n

' ___. film" g 531523. hum

rü— 3m:

M”_ fi 3"" Sim (i est unique dans l'histoire du ieu. B scénarios sont fournis : Ria"""' — par de Joneira, Détroit, Hambaurg, etc. Et malgré son exceptionnell: prolon-‘ deurdeieu,5im reste simpleùiauerovecsensvstéme 'icñnesfi l2}. and: (réezladtérbvasrévesl CrivrarsdmlesdésdewtreriejrestemqmtienW 'Merïeur ieu de l'année 1989' comme émus rvoeo.

@r N FO GRAM ES _.....,
lé durlGllllel'Wnagazineiqrarrrroisdeiemmiaal
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HORSE RAClNG 9.9.e- . 20
a société d'édition Sport
Time comme son __ nom
semble l'indiquer Il: traite
que de sujets à caractère

sportif, Indccr sports, Superstar
Soccer pour ne citer que les plus
connus Une collection qui s'enrichit

- aujourd'hui d'un nouveau titre évo-

Duos OFWAR
'est un soft tcigneux. Il faut
descendre un maximm de
gens, de préférence en utili-
sant ce qui se fait de plus

| ,' gros, de plus lourd, de plus har-
gneux comme anne. Dogs of Wa r
est plein de Kalashnikov et de
lances-flammes, de grenades et
autres pacotilles guerrières.
Rien à redire à la fabrication, c'est
de la belle ouvrage, un shoot'em up
en scrolling vertical plein de bruit
et de fureur. Les différents niveaux
sont censés se dérouler un peu par-

“ tout dans le monde bien qu'ils aient
. tous un indécrottable look de bour-

gade yankce. C'est Paris-Texas ou

quant les champs de courses.
Commençons par une petite expé-
rience. Veuillez citer le troisième

J, ' mot situé à la quinzième ligne de la
page cent quatre de Micro-Mag n'3
(l). Certes, la plaisanterie n'est pas
du meilleur goût, pourtant certains
éditeurs ne semblent toujours pas
avoir compris cet état de fait en
nous proposant ce genre de «pro-
tection». Si le logiciel en valait
encore la. peine! ll propose au

.—

joœur'degérer un capital en endos-
sant la peau d'un turfiste. Achats de
renseignements, mise sur un cheval
et diverses options de jeux sans
intérêts constituent l'ensemble du
logiciel.

_Q_8_
20

Venise—Califomie jetés en pâture à
un tueur psychopathe uniquement
motivé par l'appat du gain: un

. _ l
q

.. '
'lu. u

. .,
r

ü' t
A)"

S'il le souhaite, le joueur pourra
acquérir par la suite de nouvelles
disquettes pour compléter son logi-
ciel (nouveaux chevaux, d'autres
challenges...). Malgré de remar-
quables qualités sur le plan de la
réalisation (graphique, gestion des
menus...), le logiciel n‘emballe pas
le moins du monde.
Un ensemble «ludique» qui ne peut
que satisfaire les amoureux du dada

truand est activement recherché
par la police pour une raison fort
valable (assassinat, terrorisme, tra—
fic de drogue...). Mais plutôt que
de le déférer à la justice. on vous
propose un juteux paquet de dol—
lars pour l'abathe comme un chien.
Sympa...
A la fin des douze missions, vous
serez riche, vous aurez vu du pays

et enchanter le pépé Lux. Ça, c'est
ben vrai!!!

c. n.

Edité par Sport Time
D 5 10 15 20

Graphisme.-
Son:
Animation:
Intérêt:

Version testée: PC
Disponible sur Amiga

—'l

__.—|

et, incroyable mais vrai, vous
pourrez rejoindre l'armée réguliè-
re! ll est vrai qu'elle ne fait pas le
détail.
Dogs of War n'est peut-être qu'un
“jeu, mais on a peine à croire qu'il
ne restera rien dans l'esprit du
joueur de cette inacceptable vision
du monde et de la justice. On m
marche pas dans un tel scénario
même si ça porte bonheur di
mettre le pied dedans. Le titre fai
allusion à des chiens, oui, mais d
quelle guerre?

B. J
4—J

Ediré par Elite
0 5 10 15 24

Graphisme: '—"
Son:
Animation:
Intérêt:

Versions testées: Atari Si;
Amiga
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' * AMSTRAD _

PC 8: COMPATIBLES

REVISEZ VOTRE
AMSTRAD 6128

pour:
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.1989
aura été une

_ année de transition _
pour les micro-ordinateurs. Mais ch "

ÿ courant 90, avec deniêre le mythique et tant attendu CH je'.-_-.
ROM: lInCD ROM ciçezsoi en 1990,- qe n'estplus in; '



Amstrad

1989 a été une très mauvaise
année, les PC 2000 ne s'étant
absolument pas imposés
dans les entreprises. Amstrad
envisage donc de revenir à
ses premières amours, la
micro de loisir. La rumeur
d'une console, déjà entendue
par le passé, se manifeste de
nouveau. La machine vau-
drait 700 francs environ et il
existerait une version Mesa
avec Light-Phaser (tiens,
tiens...). La console serait
axée sur un 280 et le même
Bios que le CPC, avec par
contre une Ram turbo‘(on
parle de 256 K0) et surtout
des co-processeurs gra—
phiques et sonores dignes de
ce nom. Cela permettrait
d'adapter très vite d'anciens
jeux CPC en cartouches et
d'assurer une certaine com-
patibilité entre console et
CPC. Certains éditeurs euro-
péens ont été prévenus par
Amstrad de l'imminence
d'une nouvelle machine, sans
plus de détails: Amstrad ne
veut pas tuer les ventes des
CPC pour Noël en annonçant
un produit supérieur et, sur-
tout, beaucoup moins cher.
Disons que la rumeur semble
réelle à 80%. Prenons même
le pari qu'à sa sortie, on nage-
ra dans un mini-océan de car—
touches... A noter qu'il existe
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une variante à cette rumeur,
pronostiquant la sortie d'une
console et d'un micro, ap é
CPC 2. Et on pourrait rajou-
ter un drive et un clavier à la
console pour en faire un
CPC. Intéressant, non? Sortie
pronostiquée par les augures
vers Avril.

Le plus dur a été fait avec la
-. sortie du STE, dont les...
rumeurs couraient aussi
depuis deux ans. Le Staœy, le
portable compatible ST est en
vente. Le 'IT devrait arriver
très vite. Que nous reste—t-il à

attendre? D'abord, le
mythique lecteur de CD
Rom qui, nostalgie, fit
sa première apparition
dans une expo en ...1986
! Ensuite, le Lynx,
console portable en 16
couleurs. Avec un peu
de chances, nous
devrions avoir le Lynx
dans le courant de l' -
née.

Commodore
Pas de successeur en
vue à l'Amiga 500, qui
est toujours considéré
comme le meilleur
micro de jeu. Pas de
console en vue, non,

plutôt un Amiga 3000, un
super haut de gamme en 68030
et compatible UNIX. Et, bi
sûr, unCDROM... ‘

\
Apple ‘
Comment ça, un Mac bon mar-
ché à moins de 10 000 F. Vous"
y croyez, vous? Pas moi... Par
contre, le CD existe déjà, mais
à quel prix!

Sega
La Sega 16 bits existe, c'est
vrai. Virgin, son distributeur
européen, espère la vendre
dès avril, c'est vrai aussi. Ce
qui est moins évident, c'est le
nombre de cartouches qui
seront effectivement dispo-
nibles (moins de 20 par an) et
surtout leur prix: autour de
300 F pièce minimum. Mais
ceci dit, la Sega 16 bits est une
machine magnifique qui per-
met des réalisations excep- _
tionnelles. Au Japon, un lec-
teur de CD Rom et un modem
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sont déjà disponibles, même
.1' très peu d'applications les
qploitent pour le moment.

, . , grande nouvelle, un cla—
_'vier vient d'être annoncé par

- Saga pour transformer la
console en... micro (on ignore

encore ses caractéristiques).
On croit rêver: l'arme suprê-
me des consoles sera-t—elle...
Lun clavier?

“f intendo

rêvez pas. La Super
' .Famicom, alias la console 16
Ubits de Nintendo sortira en
France en... 1993, pas avant.
Les Game Boy, ces mini—
consoles dans le style de

_ l'Atari Lynx, devraient arriver
j courant 91, alors qu'ils sont.

déjà en vente au Japon et aux
USA. Mais la demande est tel—
ement forte là-bas que

- intendo ne veut pas et ne
--'peut pas s'intéresser vraiment
au marché européen. Par
(contre, on peut prévoir une
iorte offensive sur la versions

8 bits. Les experts annoncent
que, le jour où le marché amé—
ricain sera saturé, Nintendo
ramènera tous ses stocks en
Europe (plusieurs millions de
pièces) pour les vendre, avec
des mégas campagnes de .pub
(télé, radio...). Il y a l7 millions
de consoles vendues aux USA
et les ventes ne ralentissent
pas. Mais un jour viendra...
C'est le cauchemar de beau-
coup d'éditeurs de jeux et, sur-
tout, de tous les constructeurs.
Fait notable, Nintendo n'a fait
aucune annonce au sujet d'un
CD Rom: c'est bien les seuls.

Konix
Le gag. Depuis deux ans, toute
la profession attends la sortie
de leur console. Les éditeurs
de jeux ont reçu des machines
de pré-série pour commencer
à développer dessus et ils ont
presque tous abandonné, tant
le hard était buggé. Konix
cherche désespérément un
partenairedepréférenceriche.

qui pourrait lui donner l'ar-
gent nécessaire pour dâuter
la commercialisation de la
machine. Même si la machine
finit par sortir, il conviendra
d'être prudent: nul ne sait si
les logiciels suivront vraiment.

Nec _

Après plus d'un an de galère
du côté de Nec, la situation
s'améliore enfin. D'abord, et
c'est une grande nouvelle, la
console va enfin être distri-
buée de manière suivie en

France et cela par Guillemot
lnternationnal, qui importera
également une floppée de jeux.
Les prix seront réduits autant
que possible mais, pas d'illu-
sions, les jeux sur console sont
toujours chers, entre 200 et son
francs en moyenne. Pour tous

- ceux qui n'aurait jamais enten-
du parler de la console, le
fameux PC Engine, rappelons
brièvement ses caractéris-
tiques, avant de revenir dessus
en profondeur dans un pro-
chain numéro. Bien qu'étant
uniquement "un huit bits, le PC
Engine n'a rien à envier, ou
presque, à des seize bits, cela
grâce à la présence de nom-
breux et puissants co—procesp
seurs graphiques et sonores.
Grande nouveauté, le PC engl-
ne possède également une
interface CD Rom effective-
ment disponible (au Japon.
Pour la France, prévoir
quelques mois de délai). Une
bonne douzaine de jeux existe
déjà. Grand intérêt du CD, les
jeux peuvent posséder des
centaines de Mo de datas: les
graphismes et les sons peu-
vent être aussi riches qu'un _
vrai jeu d'arcade. Encore plus
fort, Nec France va vendre un
lecteur de_CD Rom directe-
ment utilisable sur PC, au prix
de 5000 Francs environ! La
machine est déjà disponible
auprès de Nec. Quelques CD
existent également, encyclopé-
dies, banques de données, ect.
Et aux USA, quelques jeux PC
sont déjà sur CD Rom, parmi
lesquels le fameux Defender of
tha Croton. Disponbile, espè-
nons-le, dans quelques mois en
France...

ll est intéressant de noter
qu'une compatibilité ”son”
existe sur les lecteurs CD les
plus récents (la bande-son des
disques CDV contenant des
vidéoclips peut être lue par
un lecteur non vidéo). Plus
fort encore, des lecteurs com-
portant une sortie MIDI Out
devraient apparaître d'ici peu,
permettant aux possesseurs
de synthétiseurs de faire jouer

tous les morceaux d'un
disque è leur instrument et
surtout de récupérer les don-
nées dans un logiciel 0d hoc :
dorénavant, il ne sera plus
nécessaire d'avoir l'oreille
absolue pour repiquer telle ou
telle partie d'un morceau. Un
peu comme si tous les livres
étaient vendues savec les
codes ASCII du texte qu'ils
renferment.
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ULL METAL PLANÈTE.
8 h 54. Il va falloir prouver
que vous êtes le meilleur

pilote de la Cobra Steel
Compagny...
Votre mission : poser votre
astronef, ramasser un maxi—

Lors d'une campagne précédente. cette
vedette échouée. sur un récrf. a été abandon-
née. “Le minerai avant tout !"

mum de minerai, désintégrer
ou capturer le précieux maté-
riel des compagnies adverses
et, si possible, vous emparer

ra..."

C ' est l‘ulnme marée. Have d' une de ses tou-
relle-moteurs. cet astronet du Tatou Consor-
ttum réussit pourtant à décoller.

Peur un ravoir plus : Minitel 36.]5 CLUBÎATOU.

N--

AVEZ-VOUS eorrr D’UN FULL METAL PILOTE ?
de leurs propres navettes aux
soutes pleines à craquer.
Sous vos ordres, toute une
armada de tenaille : barges,
vedettes, chars d'assaut (dont
le fameux T99 dit “Gros-tas”),
crabes transporteurs et la
fameuse “Pondeuse—météo”.
Cette extraordinaire machine,
fleuron technologique de la
Ludodérium Motors Cie, est
capable de transformer le

[sole par la marée haute. ses défenseurs
Immobilisés. l'astronel “Déllnum Çalaxy"
sera peut—être votre prochaine victime.

minerai en matériel. Mais
surtout, elle prévoit les chan-
gements de marée. Car sur
Full Métal Planete le terrain est
mouvant au gré des marées!
Oui vous dit qu'au prochain

RAMES

tour vos vedettes ne vont pas
être embourbées ou vos chars

' Figurine incluse gratuitement!

Vous devrez impérativement
décoller avant la Grande
Marée qui s'annonce. Contact
sol dans 50 secondes. Bienve-
nue sur Full Métal Planete!
Action, combats, stratégie et
diplomatie dans un fantastique
univers de science-fiction ou
s'affrontent jusqu'à 4 joueurs
(humains et robots) dans une
course effrénée contre la
montre.
Non seulement, l’ordinateur

: 91.55411. ,l'tlll, mur rrrfiu

La Situation globale apparaît sur l‘écran du
radar. Attention à l'offensive de ”Black Star”!
Et sa vous proposez une alllal'lCE ?

Disponible pour A'I'ARI ST - AMIGA - COMPATIBLES PC.

a...”(“x

4'.“

Véritable muletde FULL METEL PLANÈTE. la
barge transporte tous les véhicules et méme
4 blocs de minerai en un seul voyage !

joue le rôle d'arbitre mais il
vous offre des adversaires tou-
jours disponibles : 6 joueurs-
robots ayant chacun leur per-
sonnalité et une farouche
volonté de vous battre!
Cejeu'comporte en plus un uti-
litaire graphique (pour per-
sonnaliser votre Compagnie!)
et des problèmes stratégiques
à résoudre pour vous entraîner.
Une superbe adaptation dujeu
de plateau dans la lignée des
jeux créés par l'équipe de
Cobra Soft : Bertrand Brocard
et Roland Morla.

Embourbé l Ce crabe Imprudent, piégé parla
Haute‘luler avec son chargement, se fait tout
petit en attendant le retour d‘ une marée favo-
table.
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Les CD ROM .
sont-ils. grand

public?
1989 aura été une année de

_ transition pour les micro-
ordinateurs; chaque construc—
teur annonce de nouvelles
machines qui sortiront cou-

-.. tant 90, préparant le terrain
“pour le mythique et tant
aattendu CD ROM. Un CD
'OM chez soi en 1990?

. Avant que de commencer une
analyse et de s'essayerà une

j périlleuse prospective, encore
faut-il définir précisément le
terme. A celui de CD ROM,

préférerons le vocable
"disque optique”, support
dont les données sont lues
par un faisceau laser. Ces
données, qui peuvent être de
type binaire ou analogique,
sont représentés par une alté—

. ration physique du disque :
4.'microc1.ivettes, bulles (DON :

Disque Optique Numérique)
ou un sillon continu dont la
différence entre les crêtes et
:les creux définit un bit (CD
I _OM). Finalement, on arrive

. ' is sous-classes. Les deux
f» mières, connues par leurs

,grand public, peuvent,
.depuis peu, être lues par la
même machine (voir enca-

é). En tête, vient le CD
'IM qui fait le délice des

“mélomanes sous le nom de
compact disque et celui des
gros consommateurs de don—
nés sous le nom D'OROM

déclinaisons destinées au

DOSSIER

(Optical Read Only Memory).
Comme son nom l'indique,
son usage est exclusivement
réservé à la lecture. Extension
récente de ce type de sup-
port, on trouve le vidéo-
disque qui, s'il utilise lui
aussi le format binaire, stocke
plus volontier un signal
vidéo. Enfin, le disque
optique numérique WORM,
c'est-à-dire Write Once Read
Many, permet de lire les don-
nées à loisir et d'écrire une
fois sur le support. Bref, il y a
de quoi faire mais encore
faut-il savoir quoi. De la
réponse à cette boutade
dépend l'avenir informatique
des disques optiques dans le
grand public.

UN oasis
PROUSTIEN
A priori, on pourrait croire
que le retard pris dans ce
domaine soit dû à l'impossi-
bilité de se servir des disques
optiques comme d'une
mémoire réinscriptible et
pourtant, on est en droit de
s'interroger sur le bien fondé
de ce désir. En effet, avec
leurs 500 et quelque Mo de
données stockables, les
mémbires Optiques posent le
problème de la saisie de ces
données. On a ainsi calculé
qu'à raison de 39 heures de
travail hebdomadaire, une
(très) bonne secrétaire met-
trait 16 ans à remplir un
disque optique de données
texte. Du reste, les mémoires
magnétiques permettent,

depuis de nombreuses
années, de stocker l'équiva-
lent d'un gros bouquin et
pourtant, à l'exclusion d'une
Bible sur PC, on ne peut pas '_
dire que l'idée ait enthousias—
mé les foules. Le plus vieux
livre du monde aurait-il
besoin d'un dépoussiérage
pour faire encore recette?
Restent les applications pou-
vant réutiliser des banques
de donnée déjà existantes
mais là aussi, la spécificité
des informations les réser—
vent à un groupe restreint
d'utilisateurs. Au mieux le
grand public peut-il les
consulter par le biais d'un
serveur télématique, ce dont
il semble s'accommoder par-
faitement. Du coup cela
ferme encore plus le marché.
A l'heure actuelle, seule une
grosse structure, si possible
officielle, peut donc s'offrir ce
type de support (musée, uni-
versité, bibliothèque).

DES JEUX CD?
Les écrans couleurs très
haute définition (1024 x
1024) étant encore relative-
ment confidentiels parce que
coûteux, le stockage d'images
d'un méga ou plus n'intéresse
pas le grand public pour
l'instant.
On pourra objecter qu'une
telle capacité de stockage per-
met d'engranger de nom-
breuses pages écrans au for-
mat courant (de quelques
dizaines à quelques centaines
de K0), mais là se pose le pro-
blème de la rentabilité, dans
le cas du jeu notamment: côté
utilisateur est-on prêt à payer
son logiciel CD quatre ou
cinq fois plus cher qu'une
disquette; côté éditeur, est-on
prêt s miser de très très
grosses sommes sur un pro-
duit ? Quand on sait qu'un
"grand” jeu utilisant réelle—
ment les capacités de nos
ridicules 16 bits demande à
l'heure actuel un investisse-
ment de 750000 francs -c'est
un minimum, on se rend très
vite compte que le dévelop-

pement d'un jeu CD s'appa-
rentera plus, tant en terme de

coût qu'en terme de logis-
tique, au tournage d'un
vidéoclip. Sans parler du prix
des machines de développe—
ment émulant le CD (puis-
qu'on ne peut pas réécrire
'ledit CD). Au mieux estoil
possible de s'en tirer avec un
Mac 2 de compétition et une
carte d'émulation. L'éditeur
français -et' non des
moindres- m'ayant parlé de
ce bijoux n'avait absolument
pas les moyens de se l'offrir.
Dommage.

ET POURTANT
Restent des applications utili-
sant les capacités des CD
vidéo et de l'informatique
pûre. Par exemple, on peut
très bien imaginer un CDV se
servant d'un micro pour accé-
der à différents menus. Choix
de tel ou tel morceau, infor-
mation sur le groupe, cata-
logue, information consom—
mateur. Autre possibilité,
encyclopédie inœractive, dic-
tionnaire, etc. C'est vrai que
les fanatiques de l'Encyclo-
pédie Uniœrsnlis ou du Grand
Robert de la langue française
y gagneraient. Bref, tous les
délires sont possibles a condi—
tion que l'informatique entre
vraiment dans les moeurs. Le
jour où il y aura autant d'or-
dinateurs que de télévisions
ou plutôt le jour où informa-
tique et audiovisuel cohabite-
ront dans un même bloc équi-
pant une majorité de foyers,
l'avenir du support optique
pourra être envisagé plus
sereinement. En attendant ce
jour béni, de nombreux
constructeurs annoncent l' —
rivée de lecteurs CD sur leurs
machines, Atari et
Commodore en tête.
Macintosh et PC disposent
déjà de lecteurs et le Next,
qui ne se vend pas, d'une
mémoire de masse optique.
AujapomSegaetNecyvont
aussi de leur projet. En
revanche, rien cher.
Nintendo. Qui a wrt “f
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Depuis le simple a bi'p n émis depuis l’espace par le Spoutnik soviétique, l ’infor
nous si loin des étoiles? L’homme a pose“ le pied sur la lune en 1969; cïe'tali
devrions-nouspas déjà avoir mis une semelle sur Mars P Pas si simple, re'pon

n a peine a réaliser
aujourd'hui ce qu'a vrai—
ment coûté la course a la
lune... A cette époque.
l'Amt‘rique était toute puis-

sante et pouvait se le permettre. Mis a part
le défi lance à l'humanité et le pur orgueil
de découvrir encore quelque chose. on se
demande quelle raison a pu pousser à
envoyer lä—haut deux hommes. alors
qu'une machine aurait largement suffi.
Aujourd'hui. les rêves les plus fous rasent
de très près le sol de la planète : la crise
énergétique et morale de la fin des années
“0 nous a forcé ä un retour sur terre un
peu brutal. Plus question de prestige autre
qu'en tenues publicitaires: une fusée. c'est
avant tout un produit à vendre. L‘espace
est devenu un enjeu commercial. Et les
gentils savants foufous ont laisse la place
a d‘habiles gesüonnaires. Ou à des
militaires.

16 bits en orbite ?
Quand le kilo de Satellite revient à un mil-
lion de francs lourds. on se dit que la révo-
lution du silicone a dû bien arranger les

- ingénieurs. Quel gain de place et de poids
cela a pu entraîner l Erreur... Il est encore
loin le temps où votre micro tournera
dans le vide intersidéral. Pour la bonne
raison que nous ne maîtrisons pas encore
bien les effets de certains rayonnements
solaires. L'n microprocesseur comme
norre 68000 terrien a le mal de l‘espace !
Aussi serez—vous assez étonnés d‘appren-
dre que l'informatisation des satellites
n'est envisagée que depuis moins de dix
ans l En effet. vu les coûts de fabrication
(500 millions de francs) et de lancement
l l milliard) d‘un satellite. le risque qu'un
microchip soit rendu fou par les ions est
impossible a courir. Aussi la solution a-t—
elle consisté jusqu‘à nos jours à câbler
(oui, oui. en fil. . .) toutes les fonctions de
calculs des satellites; Avantage du calcul
analogique : fiabilité garantie (d’autant
que les circuits sont doublés, pour encore
plus de sûreté}. Inconvénient. un poids
extrême.



iatique est passée des lampes a la puce. Alors, pourquoi sommes-
l y a vingt ans !Avec lesprogrès que la science a accomplis, ne '
ent les ingénieurs.
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La grande question est donc : quand
passerons-nous au tout silicone ? C‘est sur
ce problème (auquel personne ne se
hasarde à répondre) que planchent les
ingénieurs de la NASA et de l‘ESA (Agence
spatiale européenne). Pourtant, si la peur
de la nouveauté et du risque retient les
ingénieurs, le microprocesseur (sévère-

_ ment testé) a déjà fait son entrée dans
l'espace depuis quatre ans, dans l'es systè-
mes de déclenchement des tuyères ou de
déploiement des panneaux solaires.

Les Soviétiques
dans le vent solaire ?
Vous comprenez mieux maintenant pour-
quoi les Soviétiques, qui découvrent à
peine les joies du PC—XT, ont pu suivre
aussi bien la course à l’espace, avec leurs ’
machins antiques ? Quand rusticité et sim—
plicité sont facteurs de sécurité, les ingé—
nieurs de la cité des. étoiles sont capables
de faire aussi bien que nous. Mais il ne faut
pas qu’ils s’endorment sur leurs lauriers.
C'est que le chip n'a pas encore dit son
premier mot. Déjà des solutions au mal de
l'espace sont mises au point à l‘Ouest, à"
'base de métaux spéciaux et de protection
and-rayonnements. Les microprocesseurs,
avec leur poids négligeable, seront alors
plus qu‘un progrès. On pourra par exem-
ple leur confier la gestion de sous-
systèmes compliqués, comme la propul-
sion, les mesures thermiques ou le con-
trôle d‘altitude z un 68000, 500 k0 de
soft, le tout programmé en C et en Assem-
bleur. Presque banal...

- .———-
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Autre avantage de l‘informatique : la pos-
sibilité de reprogrammer entièrement un
satellite depuis le sol. En effet, la durée de
vie de ces engins avoisine maintenant les
dix ans. Le temps de faire des progrès...
Grâce à un système reprogrammable, on
peut optimiser constamment un satellite,
le rendre plus autonome et toujours plus
performant. Allez donc bidouiller un
cablâge à trois cents kilomètres au-dessus
de vos têtes l Avec un ordinateur à bord
du bidule, une télécommande (et aussi
quelques ingénieurs de talent), hop, plus
de problèmes.

Les Terriens
envahissent Mars
Et le futur ? Si la course aux armements
cesse, si les crédits qui y sont consacrés
sont investis dans la recherche, si les
Soviétiques mettent à disposition des
Américains les résultats de leurs séjours
prolongés en“ apesanteur, si ces derniers
acceptent de partager leur avance techno-
logique, si... Beaucoup de conditionnels,
mais après tout on peut rêver. L'espace
n'est plus vraiment ce qu’il était quand
Armstrong supervisa l'alunissage du LEM
sur la lune à la main à cause d‘un ordina—
teur saturé... A priori, rien n’empêche plus
l'homme de se lancer à l'assaut du système
solaire, comme l'ont envisagé (vague-
ment) George Bush et Mikhaïl Gorbat-
chev, dans un grand élan de délire
mystico—technologique.
Et les Français là—dedans ? Ils ont, pour
une fois, les pieds sur terre, et se taillent
avec leurs potes européens une place de
choix en orbite. Ariane marche du feu de
Dieu et nos satellites font des merveilles.
La France et l'Europe constituent d‘ores
et déjà une puissance spatiale commer-

lnformo’rique et espace
ciale. L’Ether ne ferait-il plus rêver que les
banquiers ? L’incident arrivé au satellite
d'observation astronomique Hipparcos
lancé récemment par Ariane pose les limi-
tes de la technologie. Hum... Et si Hippar-
cos avait pu voir ce qu'il ne devait pas
voir ? Hein ?'.

' Pierre Grumberg,
avec le concours de Roland Ossian
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Des ieux dans les étoiles

endant ce temps, loin, très loin
aux confins de la galaxie, c’est
la grande boucherie. Dans la tri-
logie .de Star Wars (Domark),
les sbires de l'Empire s‘accro-

chent inlassablement avec les rebelles,
l‘impressionnant vaisseau des deux ver-
sions de Starglider (Rainbird) survole la
planète Novenia en rase-mottes ,- à la
recherche des agressifs Egrons. Spock, ses
ineffables oreilles et son équipage éternel-
lement figé devant un tableau de bord flot-
tent entre deux galaxies, l'ceil froid rivé
sur les noires profondeurs spatiales de Star
Trecit (Firebird). On est aux frontières
d'un univers que limitent des barbelés.

Aliénation
Parfois, d'immenses vaisseaux interstellai-
res se croisent entre les étoiles, débordant
de richesses durement acquises, puissam-
ment armés afin de se prémunir des atta-
ques des pirates. Starflight édité par Elec—
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Si l’avenir de l’humanité est dans les étoiles, il semble bien
que ce futur sera guerrier ou ne sera point. Les hostilités
commencent d’ailleurs dès les faubourgs de notre planète
avec S.D.I. d'Activision, directement inspiré par le projet

américain de la guerre des étoiles. Les enfants qui autrefois
jouaient a la guerre des boutons manient aujourd"hui rayons

laser et missiles ami-missiles. On n ’arréte pas le progrès,
si tant est que l'on puisse encore parler de progrès...çA SPACE AILLEURS

'. A ''''''''''''''''

tronic Arts, Psi 5 Trading Company d'US
Gold, le récent V.A.U.X. d'Hurrikane se
partagent ainsi de gigantesques portions
d'univers. B'ut des opérations, s‘enrichir
vite et étendre son pouvoir au maximum.
Manque d'imagination ou poids de l'his—
toire ? Les jeux vidéos reproduisent dans
l’espace les longues traversées des gallons
espagnols, les abordages des pirates et
l'installation des comptoirs coloniaux.
L’énergie brute se substitue au tromblon.
Mais dans la tète, rien n'a changé, on se
méfie toujours des autres, de l'alien.

L’alien en effet, c‘est le sauvage de
l'espace. On peut sans scrupule en mas—
sacrer des myriades, s'offrir un génocide
sans conséquence car ils n‘ont pas d'exis-
tence. Si vous êtes à court de sujet de con—
versation, je vous recommande une cau—
serie sur l'origine du mot alien : on pense '
au célèbre film bien sûr, mais alien en
anglais désigne aussi celui qui est de natio-
nalité étrangère. L'étranger, le vrai, celui
qui vient d’ailleurs a droit a une aime-tek ‘
duction : foreigner. Étrange. .. _ _ V
Difficile, dans cet univers tout entier vo '
à. la violence, de trouver un peu de quié—
tude. Il faut embarquer à bord du Whirii—
gi'g de Rainbird pour se lancer dans une
quête aux valeurs esthétiques : la collec-
tion de formes géométriques parfaites au
cours d’un long voyage intergalactique.
Mais même dans ce soft, la mort rôde
encore. En effet, l‘engin est armé de mis-
siles qui peuvent se retourner contre celui
qui les a tirés. Au moins, il n‘est pas perdu _
pour tout le monde.

Mort à crédit
C‘est la mort encore qui pousse ce pau-
vre capitaine Biood dans sa pathétique
odyssée interplanétaire. Une mort au
détail qui l’obligera a interroger sans répit
tout ce que les galaxies comptent d‘êtres
bienveillants ou répugnants.
La guerre est comme la mort, on ne gagne.
rien ä la connaître. On peut alors se
demander sur quoi repose le succès des
jeux spatiaux. La réponse est toute sim-
ple : c’est que la guerre, du moins sa
représentation, est jolie. Quoi de plus vivi-
fiant, de plus excitant, de plus saoûlant
que l'éblouissement des explosions, la
dilatation des boules de feu, le tonnerre
de la destruction, le plaisir trouble de la
cible atteinte ? Qui n'a jamais été fasciné
par la folle course de Galactic Conqueror 1
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European Spoce Simuloior
'aventure à la Buck Rogers, c‘est
fini. Vous voila chef d'entre-
prise. Là-haut, au-dessus de
votre tête, tourne un tas de
bidules compliqués appelés

satellites. Leur occupation favorite, tom-
ber en panne. Evidemment, il va falloir
aller les réparer._ Comme une navette,
c'est plein de vide, autant la remplir.
Votre boulot de soutier n‘a rien d’héroï-
que, mais de là dépend la réussite de votre
entreprise. Votre espace est à louer : cha-
que satellite embarqué rapporte des sous.
Gérez bien... Une fois le plein fait, les
bagages embarqués, direction l'aire de lan-
cement. Compte à rebours, mise à feu :
tout est automatique, la routine. C‘est une
fois en orbite que ça se complique.

Un p’tit tour...
Sur l’écran, les satellites tournent rond.
Ou pas. Grâce à leurs couleurs, vous pou-
vez connaître l'état de chacun d’eux. But
de l’opération : réparer les dégâts.
Propulsez—vous sur l’orbite du satellite
choisi. Attention l visez juste, la seule
pompe à essence est à six cents bornes.
En dessous. Une fois approché le bidule,
enfilez le scaphandre. Vous voilà
garagiste-astronaute l Houla... L'apesan-
teur, c'est pas facile à maîtriser. Ça tourne,
les étoiles font la ronde, vous êtes perdu.
Heureusement, voilà la lune, avec sa face
de camenbert plâtreux mais sympa. Quel—

De la science—fiction P Même pas. Toutes les technologies-
' décrites dans le jeu existent actuellement, attendant juste

quelques années de tests pour être appliquées. E55 est un
simulateur d’exploitation commerciale de l ’espace.

Un peu en avance, c’est tout...

' l'ESPACE EST UNE '_ VASTE ENTREPRISE...

ques minutes de navigation intersidéralc,
et hop,.le voila accroche, le machin en
panne... Maintenant, va falloir rentrer à
la maison. Une autre paire de manches a
balais. '

Navette spéciale
Les quelques impressions de vol recueil-
lies ci—dessus laissent peu de place aux gra-
phismes superbes. ESS est construit
comme'un vrai simulateur d'entreprise,
marié avec un soupçon d'Elr'te et de Fal-
con. Bref, il y en a pour tous les goûts. Du
petit gestionnaire en herbe à l'as du joys-
tick. Tout ça étant savamment mixé, de
telle manière à ce que chaque séance
d’arcade apparaisse comme un mal néces-
saire à celui qui déteste. Mais après tout,
comment conduire une navette sans joys-
tick ? Rien n'a l'air gratuit : pas de séance
de tir-aux—aliens, ni de passage-a-travers-
les—astéroïdes-en—folie. Evidemment, cer-
tains esquissent déjà un baillement. C‘est
qu'ils n'ont pas vu tourner la chose.

Croyez—nous, mettre le grappin sur un
satellite n'est pas de tout repos. En plus,
tout se passe en temps limité...

Y a—t-il une souris a bord ?
æ Vous les Français, vous faites de beaux
jeux, mais impossibles à jouer. a Le repro-
che habituel adressé par nos voisins
d'autre-Manche aux éditeurs d'ici n'aura
pas de raison d'être : non seulement le
graphiste s'est surpassé, mais en plus
. l'interface joueur a (comme disent les
branchés) est particulièrement réussie. Du
tout à cliquet, après lecture (sommaire) du
manuel. Le système de contrôle des mou-
vements dans l'espace n'était pas achevé
quand nous avons visité la navette. aussi
n‘en parlerons-nous pas. Mais dans
l‘ensemble, c'est beau et ça fonctionne. A
quand le lancement ? Le compte à rebours
est déjà commencé. Surveillez vos reven-
deurs pour la mise en orbite. Test cour--
plet des réception du produit fini. ,

Pierre Grumberg;



t sans discontinuer et sans discerne—
n ent sur tout ce qui se présente, météo-
tes et vaisseaux confondus ?_

' our se détendre, on pourra toujours tirer
' ne bourre entre les astéroïdes de Putple
. turn Day ou jouer au palet avec les

:i .quie’tants droïdes du Shufi‘lepuclt Café.
_ sordide bistrot ouvert par Broderbund
qui ne désemplit jamais.
On peut aussi revenir a la réalité, repro-
duire le premier alunissage grâce à Appolo
13 d'Accolade, étudier dans les moindres

rails un projet de lancement d‘e navette
-atiale avec MAX. dont la complexité
" mesure au poids du manuel. Ou rêver
ue l‘espace sera préservé des turpitudes

_Ï umaines. mais c‘eSt la une autre hisroire.
Bernard Jolivalt

- DU
ATELLIÏE

Rolond Oskion

De Centrale aux jeux micros
en passant par.Mana-Espace,
'un parcours plutôt‘ original
que celui de Roland Osltian,
le président de Colttel
'Vision-Tomabawlt. Ingénieur
de talent, inventeur du Solar
Sailing, il a investi toute sa
passion de l’espace dans ESS,
le premier sinmlateur de
gestion commerciale de

t __l’orbite terrestre l Interview.

urieuse orbite que la
vôtre, Monsieur Oskian...
Pourquoi avoir quitté
Mati-a alors que vous aviez
là-bas un travail passion-

nant P .
0 Je crois qu‘on doit un jour faire un
choix. Quand on regarde de près l‘histoire
de la vie d'un homme, on constate que
tout se passe de 0 à 25 ans. C’est la
période d’apprentissage, celle des émo-
tions, celle des expériences nouvelles. Et
puis après le premier emploi, plus rien,
jusqu'à la retraite. Si j’étais resté chez
Matra, j’aurai pu grimper petit a petit. Mais
j‘ai choisi de recommencer quelque chose,
une nouvelle expérience.

I. 'espace, pourtant, c’était passion— _
nant, non P
r Mon premier emploi après Centrale, ça
a été Matra. Nous étions alors toute une
équipe chargée de réfléchir aux nouvel—
les solutions adoptées aujourd'hui sur les
satellites. C’était passionnant : on a éco-
nomisé un poids considérable aux satelli—
tes avec des idées et quelques crobards !
il dessine un système lumineux permet-
tant de supprimer une tuyère sur un satel-
lite : hop l dix kilos de gagnés et autant

de millions économisés sur la note. Et ça
a l ’air aussi simple que l 'oeufde Colomb.
Certes, l’espace aujourd’hui adopte plu-
tôt la couleur verte du dollar que celle
bleue nuit qu ’on lui a connu jadis. Pour-
tant, certaines images font encore réver.
Celle du Solar Sailing, par exemple, c la
navigation a voile solaire ._- brevet signé
Roland Osltian. Il en est fier, à juste titre.
0 Aujourd'hui, les meilleures méthodes de
pilorage d'un satellite sont celles qui uti—
lisent le moins d'énergie possible, les
méthodes dites a douces ., J-‘ai eu l'idée.
d'utiliser le bombardement photonique
du soleil pour manœuvrer et faire avan-
cer un satellite.
Très simple .- un panneau degrande taille
esr utilisé comme une voile, sur laquelle
le rayonnement solaire pousse, comme le
vent.
0 En utilisant la pression solaire, on
obtient un effet de couple, donc un mou-
vement. En jouant de plusieurs panneaux
comme de voiles, on peut orienter le satel—
lite et le faire bouger. Le Solar Sailing sera
appliqué d‘ici deux ans, sur Marex, un
satellite de surveillance maritime.
Bien entendu, l 'inventeur suit de près la
course a la lune a la voile qui opposera
bientôt les satellites américaùts, européens
et japonais.

Concrètement, être l’inventeur de la
voile solaire, ça apporte quoi a l 'édi-
teur de jeux P '
Plus on évolue et plus les jeux deviennent
des projets longs et difficiles à mener. La
réalisation d'un jeu est une chose com-
plexe qui exige beaucoup de compéten-
ces. Inversement, gérer une société, c'est
un jeu l Le sérieux du chercheur n‘empê-
che pas de s'amuser. Chez Matra, sitôt le
boulot terminé, certains ingénieurs se pré-
cipitaient sur leurs micros et jouaient a
Star Wars pendant des heures !

Propos recueillis par
Pierre Grumberg
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e leur formation première à
la conception de logiciels
ludiques. il n'y a-qu'un tout
petit pas (ah bon ?). Mais
que peut bien leur apporter

cette formation dans ce nouveau
.domaine ?
'_ 'ot Grassiano. C‘est une bonne ques-
'i'i'n' Disons que c'est tout un bagage
technique qui nous permet de concevoir
_= s logiciels basés sur du concret, à
'irnage de nos premiers jeux _de simula-

dl.“ en 5D sur Thomson. D‘un autre côté.
. la nous a permis de développer une
autre activité plus tournée vers le domaine
professionnel : simulateur de viseur pour
,l'armée. de conduite automobile... dont
. e partie figurait au Festival de la micro

i 988. .

-__ ro—Mag. Existe-t—il une base com-
june a ces deux activités P
1.6. Dans lamesure du possible, nous
tsavons de rendre nos produits ludiques

plus réalistes possible. Ainsi, avec High-
watt Patrol, nous offrons au joueur un.
étirable simulateur 51). -

.- et. Avec' votre vision élargie du
romaine scientifique, pensez-vous
ue i 'industrie spatiale a influencé la
. cro— informatique d’aujourd'hui P

___.G. Il est sûr que tout ceci a permis de
.1' elopper des techniques de pointe con-
duisant à des améliorations des matériels
ivils. Mais pour ce qui est de l’influence
'recte de l’aérospatiale et du spatial en

-_. - néral sur . l ‘informatique grand public...
; iens. voilà Patrick qui arrive, je vais
. ppeler a l‘aide il! Je racontais à Chris-

‘f—‘i d‘où on venait, de quel espace loin-
et comment nous avions atterri sur

! “ï .. oïds. Nous étions en train d'essayer
de trouver comment l’industrie spatiale

vair pu influencer la micro—informatique
ruelle. '

atriclt Le Nestour. C’est un
Stulat ?...

__" -M. Non l Nous cherchons simple—
“. nt a démontrer cette afiîrmation

utilisant de nombreux exemples
_ voyages dans l ’espace, de i 'utilisa—
flou des satellites de télé- détection...

Les voyages de Microïds
Les deux pères fondateurs de la société Microi‘ds ne sont pas

des a pères tranquilles n. Une formation d’ingénieurs en
automatisme, plusieurs années au service de l’aérospatiale,

Eiliot Grassiano et Patrick Le Nestour ont su conserver
ce sourire chaleureux qui se dessine constamment

sur leurs lèvres.
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15.6. Il est certain qu'au niveau de l‘ima-
gerie sans doute, il y a eu des retombées
directes en permettant l'élaboration
d'algorithmes plus puissants. Dans Eagle’s
Rider d‘ailleurs, nous simulons des con-
volutions pour faire apparaître divers
objets. Ce procédé permet en jouant sur
son contraste, d‘améliorer la netteté d'une
image floue. _

P.I..N. Je pense qu’il ne faut pas oublier
que l'espace, c'est avant tout la miniatu-
risation, la fiabilité, la résistance à de très

TURE SPATIAlE  '
hautes pressions, des évolutions qui ne se
répercutent pas sur des machines grand
public. Il est assez rare de voir un ordina-
teur posé sur un bureau encaisser cin-
quante G d'accélération...

E.G. Même en travaillant beaucoup il!

P.L.N. Ce qui est certain, c’est que ce
domaine a bouleversé les fondements des
plus gros systèmes, chez IBM entre autres
avec leur contrat avec la NASA, voire la
création du langage ADA pour le Penta-
gone. Ces programmes spatiaux ont aussi
permis de débloquer des fonds importants
pour la recherche et le développement.

E.G. En fait, les éventuelles retombées de
ce domaine sur l'informatique grand
public ne seraient que des conséquences
directement issues de ces recherches.

MM. Comment envisagez—vous i’ave-
nir de l’ordinateur etla vie familiale P

E.G. Ma vie familiale ??? Je ne pense pas
que cela intéresse quelqu'un l
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Mit-Non, l’ordinateur au sein de la
‘vier‘arnilialel

E.G. Ah!!! Je crois que l'avenir est
ouvert...

' P.L.N. Je pente que l'ordinateur trouvera
sa place dans le grand public.

E.G. De toute façon, il le faut l (un large
sourire aux lèvres). '

P.L.N. Mais soyons réalistes, aucune
grande évolution durable ne pourra être

- envisagée sans la présence d'un véritable
standard. Aujourd'hui, le marché améri-

-_ eain esr PC, l‘Europe ST ou Amiga, et en
France, le CPC reste notre premier

' marché.

, P.L.N. L‘image même de l’éditeur devrait
Q évoluer.

i
l

.l E.G. Il est vrai qu‘aujourd’hui, son rôle
: ressemble davantage a celui d'une maison

de production cinématographique. On

'Îj musique.
demain nous permettront
de nous ouvrir l'esprit comme au travers -

v
1..

n'imagine plus un film sans musique, de
t même on n‘envisage pas un logiciel sans

C‘est toutes ces évolutions qui
de nous ébahir,

' des images transmises par'la sonde Voya-
'_ ger. Lorsque l'on imagine une si petite

, sonde lâchée depuis tant d'années...

par Christian Roux

EAGLE'S RIDER
e capitaine Jordan, membre de
la flottille galactique des Forces
Humaines Unifiées, se retrouve
emprisonné par le peuple
Cyborg.'Les murs de sa prison

I î ressemblaient de plus en plus a ceux d'une
. demeure mortuaire et son estomac com-
4. tuençait a crier famine, lorsque qu'il

décida de rassembler ses dernières forces
pour prendre la clef des champs. L‘intro-
duction du logiciel retrace cette scène au

_ travers d‘un somptueux dessin animé.
. L‘aventure avec Microïds ne fait que

commencer l
' Pour Steve Jordan, l'unique chance de sur-
. vie était de trouver la planète de ses tor-
.- tlonnaires et, dans la mesure du possible,

l'anéantir. Le joueur se retrouve alors aux
commandes d'un chasseur Eagle' dérobé

. aux Cyborgs. Ce type de vaisseau est une
merveille de simplicité. Un unique man-
che à balais (joystick) permet d'en diriger

‘ les évolutions et trois manettes comman-
. dent respectivement le booster, la mise en
'truvrc de looping (pour tromper d‘éven-
tuels poursuivants) et les demi-tours.

._ Dans la partie droite de l‘écran. se trou-
vent plusieurs ' indicateurs. En haut, en

Propos recueillis '
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Au début de notre siècle, Herbert G. Weiis,
avec sa Guerre des Mondes concrétisait le concept
de l’extra-terrestre belliqueux. '
Les fantasmes aidant, la peur des petits hommes
verts était née l I

alternance, se succéderont un radar de
direction (compas indiquant la situation
d‘un objectif désigné) et un autre radar de
proximité montrant précisément la_ posi-
tion du chasseur par rapport à son envi-
ronnement. L‘Eagle dispose en outre de
deux types de réserve d‘énergie, une pro—
pre a ses déplacements et une autre néces-
saire a la connexion sur un terminal de
communication. '

Objectif bulles
L'action se déroule sous forme d‘un jeu
d’arcade qui rappellera aux passionnés
certaines scènes tirées de films galactiques
avec ces courses folles au travers de
champs d‘astéroïdes. Ajoutez-y simple-
ment des zones parsemées de mines, des
trous noirs, des vagues de chasseurs
cyborgs et bien d'autres dangers pour
obtenir un ensemble véritablement sidé—
rant il! Mais le mélange ne serait pas com-
plet sans des collectes de crisraux' et de
bulles d‘énergie seules capables d'alimen-
ter vos réserves qui ne cesseront de
décroître.

La seconde partie du logiciel correspond
aux phases de communications qui per-

_ mettront d'obtenir de précieuses informa-
tions concernant la planète mère des
Cyborgs. Ce module demande beaucoup
de patience et de logique pour faire la part
des choses entre les bons et les mauvais
renseignements. Lorsque la planète des
Cyborgs sera enfin localisée, un dernier
jeu d'arcade entrera en action tendant a
reproduire la scène finale du premier
volet de la Guerre des Etoiles avec la des-
truction de l'étoile noire.
D’un point de vue technique, le logiciel
donne un nouveau souffle au classique jeu
d‘action avec des phases de vols en trois
dimensions époustouflantes, un scénario
qui change à chaque partie, des graphis-
mes soignés jusque dans les moindres
détails et des capacités sonores remarqua-
bles. Notez a ce sujet, que Eagle Rider sera
sans doute l'un des tout premiers logiciels
a exploiter les capacités musicales du STE.
Un ensemble ludique véritablement con-
vaincant qui‘témoigne. encore une fois,
de la bonne forme des sociétés françaises.

Christian Roux
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Star Wors file Tril°9Y
Je ne vais pas vous faire l'injure (vous êtes bien trop

nombreux) de vous raconter
du spaee opera. Les adap

à nouveau cette fresque phare
rations micros sont de fidèles

résumés de chaque épisode de la terrrriiiliibbble saga.

EION, LE MOYEN
ET LE MAÀUVIS...

e premier volet proposé par
cette compilation de Domarlt
est le meilleur des trois. Il faut
être clair, bien qu'étalé sur deux

, a trois ans, l'ensemble ne profite
pas des progrès effectués dans le reste du
monde des logiciels. Le décor est donc
planté pour débuter la bataille contre
l'Empire, et c'est aux commandes du
Km de Lulte Skywalker, que vous allez
lui infliger ses premières pertes.
Le graphisme reprend celui de la borne
d'arcade, a savoir du fil de fer non rem-
pli, qui crée un monde où les couleurs

1.-" "L -

sont trop tranchées et peu nombreuses
(qui a dit comme un PC couleurs de lapre-
mière généraüonP). La voix sentencieuse
du mentor de Luke énonce alors le très
célèbre r Tire Force may be with you In,
et le voyage vers l'étoile noire commence.
Cette approche vers la méta-base qui
abrite Dark Vador nous permet de se faire
les dents sur les chasseurs Tie de la flotte
impériale, parfois emmenés par le grand
vilain himself. Notre bon vieux Xwing est
protégé par un bouclier capable d'encais—
ser huit impacts, donc il est recommandé
de détruire les projectils ennemis qui

BB

. hI - ‘-. _ d
.......

llll

s'épanouissent comme de grandes fleurs
multicolores en approchant. ' '
“Une fois expédiée la formalité quiconsiste
a exploser trois douzaines (au moins) de
vilains, une judicieuse pensée résonne
dans notre cerveau r Use me Force,
Lute r, précédant la plongée dansl'étoile
noire, dans un hurlement strident des -
réacteurs. Commence alors la seconde
épreuve, a l'issue de laquelle il faut lan-
cer une torpille dans le conduit d'aération
du creur de l'étoile noire. Le vaisseau évo-
lue alors dans la célèbre faille ceinturant
la lune artificielle, sous le feu d'un bon
nombre de batteries de laser.
Une fois la mission réussie, on repart pour
un tour avec des adversaires un peu plus
agressifs ; par ailleurs, il est possible de
choisir le niveau de difficulté du premier
tour. En ce qui concerne le second épi-
sode, tout est fait pour ne pas nous dépay-
ser, même réalisation, même principe, ce
qui veut dire aussi pas d'évolution réelle,
et comme tout ce qui stagne, régresse...
Les changements concernent le scénario,
qui, u encore, colle au plus près a celui'
du film. ll' est découpé en quatre temps
forts, depuis l'élimination des probots que
l'empire a dépêchés sur la planète pour
localiser les rebelles, jusqu'à la fuite dans
un champ d'astéroïdes, avec toute la flotte
adverse aux f.. trousses, en passant par la
bataille contre les machines-marcheuses
(Impérial Walkers) sur la planète, et celle
contre la flotte en quittant la base.
Comme dans le premier épisode, l'engin
de bataille dont se sert Luke résiste a six '
impacts, mais peut devenir momentané-
ment invulnérable grâce a l'utilisation de
la Force. Notons que le morceau de bra—
voure reste .la charge des impérial Wal-
kers, qui comme dans le film, craignent
les coups de lasers, mais aussi les fils a la
patte. Dans ce cas, ils s'emmêlent propre-
ment les crayons, et s'écroulent
lamentablement.
Le troisième volet est réalisé en dessins
pleins et colorés, avec sprites et s'inspire
du Retour du Jedi, depuis la course en
forêt sur manche a balai, jusqu'à la des-
truction de la base adverse. Cet épisode
n'est même pas l'égal de ses précédents
et ne propose qu'un minimwn d'épreuves
pour arriver a la destruction d'un réacteur
ennemi. Le principal reproche reste que
la réussite d'un cycle d'épreuves dans cha-
que épisode vous donne le droit de
recommencer le même parcours où rien
ne varie vraiment, et comme ledit par—
cours est vraiment léger, en fin de compte
l'ennui le dispute a la frustration. D'autant
que les performances au niveau rapidité
et animation laissent vraiment a désirer.
J'imagine les jeux d'aventures qui se
seraient inspirés de cette saga... Hélas l,
il faut se contenter de ce qui fait
aujourd'hui figure de sous-produit d'ama-
teur... Cela confirme qu'il ne faut pas trop
se leurrer quant aux compilations que
nous offrent les éditeurs, cela ne reste
qu'un moyen de faire de l'argent a bon
compte.

Cyrion
Edité par Domark
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p . .Fort de nos précédentes
micorions (Micro-Mag

L Ÿ ”6), vous voilà ou seuil du
."eou -1. Appelez-en une

de plus à notre
s irieuce...

-ä_vou-I _
suite du' plan précédent (Micro -

- .l n°6): *

Ï“! fa'l'he key above doth lie beiovr».
;_-bouclier.

â—Â‘_ clef de bronze.
’"Îî-el epée et l arc et ce mur dispmî—

“clefs.

_.n-rstiliser clef de bronze.
'î “clefs.
Ëÿ. trappe mystérieuse.
51 . épée longue.

r ' nourriture et argent (E0).
?'-. : clef de fer et nourriture.
.2. slaf (bâton).

serpent Key et nourriture.
.n: trappe mystérieuse et nouriture. _
EÎ utiliser la clef de fer.

17:arc long.
18: poussoir (donne accès a la porte

21: clef de fer et flèches.
22: utiliser clef de fer.
23: œuf.
24: bouclier cuir.
D:oetescaliermeneauniveau-2.llest
vivement conseillé de reprendre vos
forces et dans la menue du possible.
quel'rmdevospersonnagesacquiertle

Minorsoft _.._
sort «compas» (obligatoire si vous ne
désirez pas errer éternellement à ce
niveau). Un sort «vitalise» pour vaincre
la faim se montrera aussi d'un grand

—secours.

Niveau -2
Nécessité d'une parfaite connaissance
de vos personnages. La présence des

ç dalles tournantes réclame l'utilisation
dusortecornpas».
l:message«Mykeyibestovrtotlmse
vrbocansaluethismaaei - '
2: première rencontre avec un terrible
dragon. '
3:ammredecuir.
4: œuf
5:a)nourrimreetllechea.
b) nourriture. clef de bronze et R0.
e)nourritureetflecbes.
d)bouchondecuir.
6:nourritureetootledermillea
7: utilikser la CnaosKeyMO)
8: staff.

. 9: dague
10: clef. nourriture et Chaos Key.
11: grand bouclier et pouæoir ouvrant
le passage 12.
12: (V.11).
13: escalier descendant.
14: moon key.

15: interrupteur
ouvrant le passage 24. ÿ
16: utiliser la clef de
bronze.
17: entrée de la cryp-
te!
18: nourriture.
19: clef et nomriture
20: R0.
2l: armure (haut) à
ohm
22: utiliser Moon Key.
23: Chromatic Key,
gant de combat et

Niveau -l

Moon elixir.
24: V.15. _
Félicitation; vous Ï I .Piliar
devez maintenant v ‘
remonter au niveau 0 - fi __ _ '“"‘ Cloison de bois
et vous présenter 1—35 . kg;
devantlla porte restée 3.»: .— ,_- IZI] Ut
fermée (“961 .E Porta blindée
Micro. Mag n°5), avec dans la main
athe Chromatic Key». Auparam -- Grille
allezrendrevisiteaumarchand afinde ‘
revendre toutes vos pacotilles super— """ P0” normale
fines. Préparez-vous bien car produi-
nernent, la tâche sera encore plus ardue. ' S Passage secret
CIME! "ü Plaque tournante

Christian Roux - ' - __

Niveau —3-
ion (9 Le "IF

Niveau -2 \

69



BLASTERS
US Go

Vous n'êtesjamais sorti idemne des rallyes meurtriers
qui caractérisent cejeu? Soyez désormais le plusfort!

1 "IltlttltùllllllI-lllùlltlll

2 " DOAD BLASTEIS *
3 '* Pllllq. do n1voaux '
4 '* 716: ct tunl infinis '
5 " vite... nazi (293 Inlh) *
6 " par Dnvid SIIA '
7 'lttùtùtùltllÙùttùùl-ÛCÙÙIÛCÙ

3 IODE 1:11]! 3.3:INI 1.1331]! 2.6
:Pfil amours 1.1:PRIHT ”Choisi”
a: voera nivanu on tapant un dol:
hiftraa suivants :"rLOCATI 5.4:?!
IHT“(ne pas capa: d'autres chittr
a:)”:LOCATE 2.6:PRINT”1-4-?-11-15
—19-23-29—31-35—39—43-44-45- 46-4
9—43-49-53”
9 PEN 2:10CATE 1.13:INPUT A
13 IF 1:1 OR A>53 TIEN 9
11 LOCATE 1.12:PEH 1:PRIIT“Vbu1oz
-vous rouler tnujourl a 293 Ih/h?

[01H)'::GOSUB 23
12 IF 13:"0' THEH 8:3
13 IF 13:”3' TEE! 3:14
14 PEH 2:?RIHT 13:!!! 1:DDCATI 1.
16:?RIHT'96ulaz-vnul 14 tuol Anti
ni [11 d1m1nunrl n11. un sur. Il
april an compta)? (Oll)”:: 2

. 15 IF AS=“O“ THEH C:&C3

70

16 IF 15:”2' TEEH C=AC2
1? PEH 2:?RIHT A3:PEI 1:LOCATI 1.
23:PRINT “Voulez-vous du: 116: 1
I1n10l7 (0/31'::GOSUB 23 r
13 IF 13:“0' TEE! D=3
19 IF A3=”N' TEEN D=A3D
23 PEH 2:PRINT 13:30! h=1 T0 733:
HEIT:CLS:PRIHT' Patientlz... Chhr
gamnnn de: DATA.“:FOR ADR=62333 T
0 AîæBD:READ 0CT3:POIE AD2.91L(”A
“+OCT3):H=N+PEEI(ADR):HEIT
21 IF N<>71233 TEE“ PRIHT"ERREUR
DANS LES DATAIII':END
22 POTE 61533.1«1sPOIE AAS31.A-1:
FOIE 61532.B:POIE AASQ3.C:POIE &A
534.D:HODE 1:PRINT”Insaraz la dis
t du 201D BLASTER“:PRINT ”on lppu
76: sur uni toucha“:CALL ABB36:CA

[1351]
[611]
[1393]
[2276]
[2462]
[14
[1051i
[175921

[2135]
357

[5433]

[1367][11:11[9123]

[642]
[1424]
[5193]

[337]
[1542]
[12433]

[3123]

[11549]

e listing certes un peu long 02,_adresse lF2. Changer les 2
(loader du jeu décodfl permet .octets 00 00 par le numéro du

| O I I D Il . ldobtenn‘ àRoad Blaster ver- . tableau chers: morns l (en hexadecs-
— sron CPC le passage de cer- mal bien sur).

tarns mveaux, des vres et du fuel mfi- Vles Intimes: prste 6, secteur O4.
ms asnsr que la messe maxrmum de adresse 2F4. Changer 3D en 00.
298 lunlh les heureux possesseurs, Fuel Infim: prste 6, secteur 04,

' Id un édrteur de secteurs tels que adresse 2D]. Changer C2 en C3.
Descology se contenteront de phocé- Vrtesse 298 kmlh: piste 6. secteur
der à quelques subtrlessnodsficatrons. 04. adresse 236. Changer 0E en 00.

O t I ' IChorx dun tableau: prste 6, secteur David Slka
LL 62283:END 67 DATA 13.35.73.81.23.F5.21.A3 [1332]
23 nssznxnrsgnsguppnns(gs):Ir 1.4 [33.31- 68 DATA AA.35.23.D:.33.21.43.33 [369]
>“O' AND AS<>”H" TEE! 23 69 DATA 11.41.93.31.33.!3.C9.DD [1141]

_ 24 RBTURN [555] 73 DATA 21.AC.AA.4P.DD.7E.33.B9 [1331]
25 DATA 33.31.33.03.D9.31.3D.7P [334] 71 DATA 28.3A.DD.23.DD.23.DD.23 [1366]
26 DATA ED.49.D9.AP.67.33.7C.6C 64 72 DATA DD.23.18.F3.DD.56.91.DD [1372]
27 DATA 50.53.13.31.33.A .77. [2159] 73 DATA 53.32.DD.46.33.3B.36.93 [1574]
23 DATA BO.21.DC.AA.5D.54.13.31 [992] 74 DATA BB.33.37.7B.33.3D.4F.C3 [1696]
29 DATA E3.69,77,ED.BO,D9,BB,B9 [1368] 75 DATA AF.A9.ÛE.95.CS.F5.55.D5 [1136]
33 DATA ED.49.D9.21.33.36.3E.44 [941] 76 DATA CD.AF.A9.D1.31.F1.01.5F [1775]
31 DATA BE.28.33.23.13.PA.23.23 [1121] 77 DATA 73.93.47.08.23.CB.23.7C [1751]
32 DATA 23.52.23.56.EB.22.44.A3 [929] 78 DATA 33.67.13.31.14.13.Db.7A [998]
33 DATA CD.44.33.CD.BD.38.D9.31 [1234] 79 DATA 32.93.AA:32.9C.AA.22.F3 [1232]
34 DATA 30.7?.ED.49.D9.21.55.A3 [63S] 83 DATA A9.7B.32.9E.AA.79.32.A3 [1393]
35 DATA 3E.FP.C3.16.BD.F3.31.33 [1473] 8 DATA AA.18.11.7A.32.93.AA.32 [1159]
36 DATA C3.21.3A.A8.CD.61.A3.13 [1131T 82 DATA 9C.AA.22.F3.A9.79.32.9E [913]
37 DATA 3C.36.13.AF.CS.FS.46. 3 [1634] 83 DATA AA.32.A3.AA.11.96.AA.CD [1543]
33 DATA 23.85. .32.BC.E1.F1.3C [1132] 84 DATA 3C.AA.3A.A4.AA.B7.23.F4 [333]
39 DATA Cl.13.F1.7E.E5.CD.3E.BC [1437] 35 DATA 11. 3;AA.CD.F6.A9.11.96 [343]
43 DATA E1.23.46.43.CD.33.BC.F3 [B43] 36 DATA AA.CD.DC.AA.11.99.AA.21 [939]
41 DATA 31.54. F.3E.13.ED.79.ED [1522] 37 DATA 33.43.CD.14.AA.C9.CD.37 [1424]
42 DATA 49.09.33.3D.1A.DC.13.33 :994] 38 DATA AA.11.94.AA.CD.3C.AA.21 [1323]
43 DATA 36.3F.31.32.3B.3A.14.33 :1743] 39 DATA A4.AA.CB.6E.23.33.C9.31 [1173]
44 DATA 19.39.33.33.33.3B.31.31 :1334] 93 DATA S?.AA.13.3B.31.41.AA.21 [2151]
45 DATA 7E.FA.ED.79.3C.32.9F.AA :1493] 91 DATA A4LAA.18.33.31.36.AA.ED [1222]
46 DATA CD.29.A9.21.AC.AA.16.33 :711] 92 DATA 43.2E.AA.1A.47.13.CS.1A [1253]
47 DATA 3E.49.CD.C3.A9.33.33.32 :1394] 93 DATA 13.CD.65.AA.01.13.F7.31 [526]
48 DATA 9F.AA.CD.11.A9.3E.31.21 :1652] 94 DATA 7E.PB.11.13.23.C3.41.AA [1472]
49 DATA 33.C3.CD.67.A9.CD.3D.A9 :1921] 95 DATA 3C.ED.73.77.3D.23.ED.73 [314]
53 DATA 36.34.C5.21.33.33.2B.TC :1323] 96 DATA F2.36.AA.A2.23.F2.21.A4 [2297]
51 DATA BS.23.FB.C1.13.F4.3E.32 :577] 97 DATA AA.ED.73.FE.C3.33.TA.30 [1239]
52 DATA 21.43.33.CD.67.A9.3E.33 :917] 93 DATA ED.73.77.3D.23.3E.35.3D [631]
53 DATA 21.33.43.CD.67.A9.2A.33 :1363] 99 DATA 23.?D.ED.73.A3.23.EA.3A [1141]
54 DATA A5.22.32.32.33.3A.32.A5 :1163] 133 DATA AS.AA.Eb.34.C3.37.C9.ED [1194]
55 DATA 32.?6.3A.3A.33.A5.32.11 :996] 131 DATA 73.F2.SF.AA.C9.31.7E.FB [1346]
56 DATA 3B.3A.34.A5.32.34.3B.C3 :1333] 132 DATA P5.ED.73.87.33.FB.37.33 [312]
57 DATA 43.33.33.33.33.33.33.33 :62] 133 DATA 32.!1.C9.F1.3C.ED.79.3D [1439]
53 DATA 33.33.33.33.33.3E.23.13 :1143] 134 DATA 3E.35.3D.33.23.FC.C9.CS [2361]
59 DATA 31.AF.31.31.BC.ED.49.34 '1473] 135 DATA 36.FS.ED.73.1P.33.FB.ED [929]
63 DATA ED.79.C9.3E.3?.31.54.7F 1333] 136 DATA 73.1F.33.FB.C1.13.F3.C9 [1339]
61 DATA ED.79.ED.49.3D.F2.23.A9 1333] 137 DATA 33.3F.33.33.31.38.32.4A [1349]
62 DATA 09.33.33.32.A3.AA.21.33 1796] 133 DATA 33.39.40.33.33.33.43.32 [1149]
63 DATA 43.16.33.33.43.CD.C3.A9 1323] 139 DATA 43.2A.FF.33.43.33.33.33 [473]
64 DATA 21.33.53.16.33.3E.43.CD 2313] 113 DATA 33.47.32.33.33.33.33.33 [1552]
65 DATA C3.A9.31.33.32.21.33.53 [1739] 111 DATA 21.33.23.11.33.AA.31.B3 [333]
66 DATA 11.33.40.11.33.:3.3E.23 B421 11: mu oz,m,ao_c3,ss,n [519}



, "5.: Le 'l'". Décembre, MICROMANIA oure
‘ .l. “ —--1 ou FORUM DES HALLES LE PLUS GRAND

MAGASIN D’EUROPE Spécialisé en

'Ï». Ouvert 7 iours/7 pendant tout le mais de décembre .
Y '. -. _1*;\)' ‘sflëàgr‘æ'fm ‘g”! :1115 :ll'x la-“ ._.-"":1,'I _ “1:..I.‘—I'_:I_..,—I:—:.gr :' ._ '4'» iîä . ' .4.

logiciels de |eux. 135 M2 DE .IEUX pour
AMS'I'RAD, A'I'ARI sr AMIGA, SEGA,

_. PC Compatibles, Thomson...
FORIlM DES HALLES ._
5, rue Pirouette et 4, Passage de la Réale
Niveau - 2
Métro et RER Les Halles
Tél. 45.08. 15.78

PRINTEMPS I'IAIlI‘MANN
64, bd Haussmann
Espace Loisirs sous-sol
75008 Paris
Métro Havre—Caumarfin
Tél. 42.82.58.36

DES PROMOTIONS DEMENTES POUR NOEL
DANS LES MAGASINS MICROMANIA. EXEMPLE :

Great Courts-Pro Tennis Court ST, Amiga 249" 49 li
Hard Drivin ‘ 5T, Amigo I99l149 F
Hord Drivin ' Amstrad CID 69" l9 F
Manioc Mansion (version originale) 5T, Amiga, PC 249i149 F

GARANTIE TOTALE I AN l
Chez MICROMANIA les logiciels sont garantis I Illl.

Si un logiciel ne fonctionne pas
nous l'échongerons lmmôdialomonl contre un logiciel noul

Ouvert le dimanche I7 décembre

CENTRE COMMERCIAL VELIZY 2
PRINTEMPS VELIZY
Niveau I, Rayon Musique-Micro!
Tél. 34 65 32 9l
LI PLUS GRAND CHOIX DE LOGICIELS
SUR LE SUD-OUEST PARISIEN .
+ 2500 JEUX EN STOCK
+ 2500 LOGICIELS
Ouvert les dimanches 3, IO, l7 et 24 décembre

CENTRE COMMERCIAL GALAXIE
PRINTEMPS ITALIE
30, avenue d’ltolie
Niveau I, Rayon Musique-Micro
75013 PARIS
Métro Place d’ltalie
Tél. 45 81 1150 - Poste 414i
Ouvert le dimanche 17 décembre

PRINTEMPS NATION
2125, Cours de Vincennes - 4"Etage
75020 PARIS
Métro RER Nation
Tél. 43 7l I2 4l
Ouvert le dimanche I7 décembre

CENTRE COMMERCIAL VALENTINE
MAGASIN PRINTEMPS
T301 I Marseille
Tél. 91.44.00.66



3l vraiment mauvais,‘ ni vraiment
Pan, nibeau, ni laid, Maraudeur-

' . i Soit est un jeu d'aventures
' plus sur CPC. Son seul atout
ëside dans la gestion des combats,
in peu plus fine que dans les
autres jeux d'aventures où, bien
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souvent, le joueur se contente de
mourir s'il n'a pas fait ce qu'il fal-
lait. lei, nous sommes, sinon plus
près, moins loin du jeu de rôle. Les
dessins monochromes sur fond de
couleurs ne sont pas spécialement
attrayants et l'analyseur syn-
taxique totalement borné. Seul
point notable, il en en français.
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Cet article concerne plus particulière-
ment la transformation d'un 464 en
6128 (voir article «La Route du Rom»
n°6 de Micro-Mag). Comme tous ceux
qui ont déjà démonté leur CPC le
savent, la Rom supérieure'contcnant le
Basic Locomotive est méchamment et
sournoisement soudée avec des maté-
riaux prévus à cet eiïet Elle est donc
totalement solidaire de sa carte
Deux solutions sont envisageables:
soit la dessouder. ce qui nécessite du

la dextérité et du savoir-faire (sans

CPC). soit ruser. Nous allons ici parler
de la seconde solution car la première
n'est pas du ressort de n'importe qui
(sauf votre respect).
Brei rappel concernant la Rom Basic,
elle est apparemment située sur le slot
_z'éro et s‘étend de &COOO à &FFFF

matériel genre pompe a dessouder, de“

quoi carte kaput et aux poubelles le _

Rom: beau et chaud
inclus. A l'initialisation, le CPC vérifie
d'abord, lors du test des Rom externes,
s‘il existe une Rom zéro dans les
parages de la machine. S'il en détecte
une (sur le port d'extension par
exemple), elle prendra la place de la
Rom Basic. Dans le cas contraire, le
CPC est initialisé normalement
Pour transformer le Basic de notre bon
vieux 464 en Basic 6128, pas de pro-
blème Il faut avant toutseprocurertm
support de Rom externe (vieille RS
232 ou interface du type Romboard)
paramétrable. Sélecüomiez le support
zéro de cette carte. Installez lEprom

contenant le nouveau Basic dans son
nouveau lit douillet, et voila le travail
Branchez le tout et servez chaud avec
une petite extension ménoire de 64 lro
minimtun et le tour est joué (le CPC
n'y voit que du leu). C'est d‘enfer.

Denis Jarril
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Corsan'os. jeu d'arcadelaven- 1
tureslescaladeleombat est moyen _' -=
en tout. Saut en ce qui eonoeme l
les animations, plus mauvaises
encore que ça. En fait d'aborde-
ge. nous assistons plutôt à un
sabordage.

CARAMBA l
Madre de Diosl, les program-'
meurs d'Opéra Soit nous avaient
habitué à beaucoup mieux que
cette chose qui bougeote convul-
sivement sur l'écran du CPC.
Corsan‘os

c'est bien Puffy ou la Puffette qui
évoluent à l'écran. Les anima-
tio'ns, elles aussi fort bien réal'nées
puisque fluides et rapides autæt

CPC SAGA
Youpi! Pufi'y’s Saga est enfin sorti
air Amstrad CPC. On se souvient

72

enœre avec émotion des versions
16 bits, qui, en dépit de la relative
platitude du scénario, ont occupé
les fanas du joystick de longues
nuits dupond. Euh, de longues
nuits durant. Pas'de problème,

que faire se peut, n'entravent en
rien le plaisir du jeu. Enfin, et u,
il faut bien parler de miracle, I6-
sons digitalisés ont été adaptà sir
le CPC et, ma l'oi, le résultat
dépasse toutes nos espérances.
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RAPID PIRE SEOA 99|"
MANETTE SPECIALE 145|?
(SPEED KING)
LUNETTES 30 325|?

AFTER DURNER 295F
ALIEN SYNDROME 295F
ALEx RIDJLOST STAR 295F
ALESTE PowER STRIKE 255F
BLACK BELT 255F
BOMBER RAID 295F
CHOPLIFTER 255F
FANTAST STAR 295.;=
FANTASY ZONE 2 295F
OREAT BASKETBALL 255F
LORD OF TI-IE SWORLD 295F
MONOPOLY - 295F
NINIA 255F .

' OUT RUN 295F
OUT RUN 30 295F
RAMBO 3 295F
RESCUE MISSION 255F
ROCKN 295F
s.D.I. 255F
SECRET COMMAND 255F
SPACE HARRIER 295F
SUPER TENNIS I95F
WONDERBOY 255F
wONDERROT M L. 295E

us cmuomcnomlmn : 994
Une nouvelle canadien des moiIIwrs mus publiés pour verra ordinateur,
rüdim à dos prix dubs. .
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t DOUBLE ACTION LIÉS BARBARES
149/1991: 149/1991:

+ DOUBLE DRAGON +BARBARIAN 2
+WEC LE MANS +RENEGADE 3

+REAL GHOSBUSTERS +DOUBLE DETENTE
+DALEY THOMPSON OLYM. +GUERILLA WAR

LES 100% A D'OR LES VAINQÜEURS
14911.99' lI49/‘I99 F

les 4 meilleurs scores +F0RGOTTEN WORLDS
de Amsfmd 100% +THUNDERBLADE

+ OPERATION WOLF +TIGER ROAD+ AFTERBURNER +LAST DUEL
+ R TYPE +BLASTEROIDS+ TITAN
+ I autocollant inédit
+ I super poster de Mis: X _

'ÆË nmÿt?1L 14ml Ï 1"'1' "4'11?

ARBAIIIAN' I
lES MAITRES 99/ T 49 FNINJAS --
129/1 79 F ;- .

+ DOUBLE DRAGON .. EPYX ACTION 129/199F
+IMPOSSIBLE MISSION 2
+CALIFORNIA GAMES
+STREET SPORT BASKETBALL

+LAST NINJA 2 ÿ:
"tu.-15.4-

cal" op HITS 3E +4 x 4 OFF ROAD RACING
+GAMES WINTER EDITION

’92:'I 29/1 79 F LES JUSTICIEBS 145/195Fi" + OUT RUN ' LES 3 MEILLEURS JEUXg" :_. +THUNDERBLADE DE COMBAT DE CHEZ OCÉAN!
'si +ROAD BLASTERS +EäâggäPNIN-IAA »r_: +SPY HUNTER -'- '-; +_ I. +BIONIC COMMANDO ' ”‘RAMBO 3Ë;— SIMULATION HITS 159mm:
”i“ 5"" 2‘ ’“ËË‘ÀËËËT‘ÈÊËZW'- + +{Ë CHALLENGE soccen soum 99/1495

+FOOTBALLER OF THE YEARIl; OLYMPIQUE +GARY L. SUPER STAR SOCCERf I 49]] 99 f +GARY L. SUPER SKILLS; .. . I . +ROY OF THE ROVERSna 23 Slmu GÎIOIIS STAR wnns THILOGY 129/199FI _ +LA GUERRE DES ETOILESde SPOH +L'EMPIRE CONTRE ATTAQUEPatinage, saut à la perche, ' +LE RETOUR DU JEDI
*" ù “m "°'°°'“ HEAT WAVE 129mm:

+NEBULUS+NETHERWORLDlis 2'91"512; :OII. +FIRELORD+RANARAMA+IMPOSSABALL+ZYNAPS+CYBERNOID 2 LA COMPIL' OCEAN 149/199F
+EUMINATOR +DALEY THOMPSON'SEXOLON OLYMPIQUECHALLENGE.I-ÎYD F0 L +THE VINDICATOR+L GHÇQOROE +SALAMANDER+ lURIDIUMC +TYPHOON

BARBARIAN

9mm:

..’: J".4 25:11:: 4?? . 311:3“??—

+STORMLORD (arcade)
+SUPER SCRAMBBLE (moto
+SKATE CRAZY(Sim. skate)
+NIGHT RAIDER(sim vol)
+ARTURA (auvent/action)
:I—DARKFUSION (arcade)

+ARKANOID (CaSse-brique)
'+BATMAN (jeu d'action)
+RAMBO(combat guerrier)
+GREEN BERETI combattant) _
+CRAZY CARSIsimuiation auto)
+MATCH DAY(sim.de football)
+MATCI—I POINTISim. de tennis)
+KONAMIS GOLF(sim. de golf)

W..
" COMPIIONS

42 JEUX EXCEPTIONNELS 129/149F
fiYBERNOID
+DEFLEKTOR
+MASK +BLOOD BROTI-IERS
+NEBULUS+HERCULES
+NORTHSTAR+EXOLON
+LES MAITRES DE L‘UNIVERS
+VENOM STRIKES BACK
+MARAUDER+RANARAMA
TI'IE STOFIY SO FAR 2 ‘IZSIMSF
+BA1TLESHIPS+IKARI WARRIO
LIVE AND LET DIE
+ OVERLANDER+HOPPINMAD
BEYOND ICE PALACE
LE MONDE DE L'ARCADE 149/199"
+ROADBLASTERS
+TIGER ROAD
+1943
+IMPOSSIBLE MISSION 2
+SPY HUNTER+BLACKBEARD
+COLOSSEUM
MEGA PACK 149/199F
+ RALLY 2+BILLY 2
+ MACH 3+FOOT+ BILLY
+TEENIS+5E AXE
GEANTS DE L'ARCADE 2 149/199F
+STREET FIGHTER
+BIONIC COMMANDO .r
+SIDE ARMS
+GUNSMOKE
+DESOLATOR
+SHACKLED
COLLECT. GOLD 1
+PAPERBOY+BATTY
+GHOS'N GOBBLINS
+BOMBJACK+TURBO ESPRIT

99/119F

OMAN'A
GNON STOP IN Dl

OH’AIISIA sont :uvorl 71

_____ I5 MIcIIoMA ’ "â

."12 JELIX FANTASTIQUES I49/I 99 F
+GARY LINEKER HOT SHOT (foot)
+ARCADE FOOT BALL (foot;
+TECHNOCOP (arcade)
+MOTOR MASSACREQrcade)
+MARAUDER(ShOOI'em up)
+H.A.T.E.(shoot’em up)‘

I-A COLLECTION 115/245 F

a .' ,— I “v ' II .-_I- - _. __ . '.
I I- - ‘ n _ , _' ‘- I ' I . - '. . m'I _ l f r _+.' ." " _."14- 'pl I'.".

I i ' I.

+CAULDRONIarcade action)
+TI-IE GREAT ESCAPEI action)
+YIE AR KUNG FUI karale)
+MAG MAX(arcade espace)
+TOP GUNISim.de vol)
+GALVANUeud‘arcade) .
+SORCERY (jeu d‘ayenture) _ 'I

COLLECT.GOLD 2 99/119F »_
+ BATTLESHIPS+AIRWOLF x'
+SABOTEUR+SCOOBY DOO I'
FRANK BRUNO'S+.CH. BOXING _

OCEAN DYNAMITE 1491199F I.
+PLATOON - î?
+PREDATOR
+KARNOV
+CRAZY CARS
+COMBAT SCHOOL
+GRYZOR
+SALAMANDER+DRILLER
+ROLLING THUNDER
BEST DE US GOLD 149!199F-*
+OUT RUN
+GAUNTLET 2
+CALIFORNIA GAMES+T2Ü° -
LES DEFIS DE TAITO 149/199F ïï'
+TARGET RENEGADE '
+ARKANOID I
+ARKANOID 2
+BUBDLE BOBBLE

+FLYING SHARK+SLAPFIGHT
COLL. PLATINUM 1 129/199F
+THUNDERCATS+BUGGY BOY
+IKARI WARRIORS+OLADIAT.
+HOPPING MAD+BEYON ICE .
+OVERLANDER+SPACE HARRI.
+DRAGON'S LAIR

GAME SET MATCH 2
+MATCHDAY2
+BASKETMASTER
+SUPER HANG ON
+CHAMPION CHIP SPRINT
+TRACI< AND FIELD

149/199F

+CRICKET+SNOOKER+GOLF



il lui-“In! mas-ç..-

a:DES HI'I'S FA
LE TOP 1 o DE non H" PARADE _. . - . . ._ _ 7 7 _- :_ 7.7:: 7..
A NE PAS MANQUER ALTERED BEAST 99/I49F '_‘ _ à _. .' -. -_ '=; -' . ' : _ . . 1' "‘

BATMAN (LE FILMI 99/149F _j “.- 1.0“ FICHE" --
CIMSE H0 99/I49F [NDIANA JONESÏHE LAS-r ' _»»_ ON SERVICE
ÜHÜULS'N GHÛSTS 9911491: CRUSADE (ARCADE) 99"49}: J'ai-'8' "ANETTES ET CÂBLES

OPÉRATION THUNDERBOLT 99.11491: KNIGHT FORCE '39”n Iî-‘ïPPÛOL MANETTE US GOLÜ 109F

LES INCORRUFTIBLES 9911491: OCEAN BEACH VOLLEY 99/I49F .RR'ER COMMAND ' t Plus une momœ di itala OR RTUITEI
TLJRBO OUT RUN 99/1491: SHINOBI 99/149F ‘ .. “:600 9° , Manette SPEED KIËIG 109F
CABAL 9911491: SUPER WONDERBOY 99/I49F : ...C3*-‘4CK 1’57“05“ 3 A.” Manette Navigatœ _ 149F
MUÜNWALKER 99/I49F THE STRIOER 99/l49F ”515:1. ..‘NENTAL'C'RCUS PRO 5000 129F
GHOSBUSTERS 2 I I9II39I= ,7 7 ' “-ZY CARS 2 CHEETAH MACH1 129F
WILD STREETS I39II79I= . 17.5.? ._Ia. "DOMINATOR CHEETAH 125+ 35|:
HARD DRIvIN' 89/139F «' - - r , ‘_ : DOUBLE DRAGON 99n491= . _ CORDON pour

__ . .'_ LE PISÏOLET 9-- POUBLE DETENTE 99It49F ; branchement de deux manettes49F
‘ ' : MAGN“M DRAGON SPIRIT 99/I49F ' _ ËËEF tsâagneto AMST. 49F

‘ ' . DYNAMITE DUX .. 99/149F e “extension
AUTRES NOUVEAUTES _ ËIGHTING SOCCER ‘ 99/1499 j Êoatgl Jtàystidt 49E

ALPHÈ KHÜR ND/l‘m’ FPÔOTBALL MANAGER 2 9s 139F B e
BÛMBER 149/199}? ‘ . . FORGOTTEN WORLDS 9414.”: TELECHARGEMENT 49E

BÜMBUZAL 99/1491: 349 ' GARY L. HOT SHOT osnssF-
I-‘UUTBALLER OF YEAR 2 99H49!" 3;, GUNSHIP ..gsmsp HOUSSE DE PROTECTION

““76“ FORCE ”"49? .. . î pou R cpc 464 Ë: HEROES OF THE LANCE 95/199? Housse CPC 464 COUL BQF
(:AZZA [391'179F ET 6128 17.7 39;: SHIGHWAY PATROL Msngsp Housse CPC 4B4 MONO BQF

JACK NICKLAUS GOLF 99.71991T 7 7;:7:—_- us MANOIR DE MORT_ ”mm? Housse CPC 6128 COUL 89F

““3“ OFF 139’179? AVEC 6 JEUX h MEURTRES AVENt-SE . ND/I95F HOUSSE CPC 5123 MÛNÛ 391:
MetZEMâNIA . 99114917“ +0PERAT10N wou= ' :1.IMICROPROSE SOCCER 10911659 -

_ MYTH 12.9!l49F g ' +ROOKIE+ROBO ATTACK {j"Ï'IÿNEw ZEALAND STORY gay-1491:: 7 DBQUËÏTES VERGES

NINM WARRIORS ' 990491: i +MISSILE GROUND ZERO g. '_ MR IIELI 99/I49F - 4 Cassettes Viçrges _29F
P47 1291179? il” +SOLAR INVASION _._ -; "OPERATION WOLF 99/!49F 4 Dmüefles 19'098 99|:
PANIC STATIONS 99H49F '1': +BULL'S EYE ' I PASSING SHOT 99;;491: '10 Dtsquettæ ierges 1951:

FICTIONNARY 195/235F' ce: . . --- -' . L. 1.- ,. ' "“31? s ' . PERMIS DE TUER 991|49'F ._ -. .' : .._ .-.- _. --- —. - : ».. - RI .
1 . PLAYER MftNÀGER 13911791: {E’Huk ' è à,“ Wfl' ‘f REAL GHOS’ÏBUSTERS 99H49Ë'

PUWER DRIFT 99/1491: ï , RENECIADE3 ' 99/149}: _ MS

' : ROCK“ “0U: 99"49': ”E'Ï' I'E PHASE“ 349 Î RICK DANGEROUS 99/1491: ' “la ON
_ SL‘RÀMBBLE SPIRÎTS 99111491? compatible R TYPE 95Î145P . ï. 7 m mfim

Ï. “HIËFFLEP‘JC‘ C6": "Dm” RUNNINO MAN 7 95114517“ 'l 991| 99 Il .
Â SPACE HARRIER 2 99"149F ' SCRABBLE DE LUXE [NID/225F l ' 6 jeux (NuméralO, Avenger, Krackbut.)

J SPHERICÀL 99.111491: .2? .- SlLKWORM 99/Ï49F' N.

SPIDERMÈN 139’179? SKATE OR DlE 951'I49E -__ :3 F11 tut de OCEAN
. :7' TEENAGE QUEEN NDÏ199F SKWEEK 145/395? 177; ' ,9I1 9, F

TEST DRwE 2 129;!l SUPER SCRAMBBLE 990495 : Ï 10 taux Arkanoid. green berel.
- 7TOÜBIN 991'491: cpc 464 sr cpc 5123. THE CAMES SUMMER ED. 99/149?“ - 1‘" izzball, Top Gun...)

- TL'SKER. 991'491? - _ TIME SCANNER 991'I49F
“"NDSURF WILLY 149/ 'WF (avec un leu ' TINTIN SUR LA LUNE I45/I95F LES JOUEURS NDIEIHF .

X'ÜUT 99"4” West Phaser) . VIGILANTE 99/:495 LES Fl'TL'RISTES 2 NDIEIIIF :73

. XYBOTS 991‘149F *'

' . - ieII chez ms dans 48 |I'_ en téléphonant nu 93.42.51.12. [NOUVEAU - livraison garantie pur Colissinn
= flagermwua. Me æwæwæavæarum Œ'E‘H‘ENL‘ŒEI‘EÆ‘L'ÆŒ‘E I: 22-13-1s .._ _
1' 'I'mîne'à' EÔ'N de COMMANDE EXPRESS a envoyer a MICROMANIA - 3.9. 3 - 06740 cnmnunsur

'* NOM .....................................................................................................................I-

1 MW ' _
l.— l T'ÏRES -— ———--——— - -—— —- _PR'_X — ADRESSE ............................................................ . ...................................................

- -— -— .......... . _ .- _ .................. Code postal .............................

-

1:1 1.511!" PLAÏ ÀGÀIN _
—" PAYEZ PAR CÂIÏE BLEUE I INTEIBANCAIIE M. L. Il [antauraz valra Iqitl-I

__ _ » _— - Ü 1.5"!" I'IIGI'I SCORE .

Participation aux frais de part et d'ambËge ___ _ 7—j- 18 F ___ 1__.1__J JJ -1 __l_. 1_L.l_1.__1 J_t__ 1_J_ -1 [:1 m. L. XLÆËËËËHËTÏA

' Frécisaz cassette Ü Dîsk Ü Total ù payer = F L00” d’W‘P’.’011°" "* l — Signature -' ont"

Règle-mm : je iains un chèque bancairn . CCP ' mandat-let"! " in prüt'era payer au tadnur 6 datation (en aiautant l9 F1 pour trais de rmbawsamnn'l * N“ dl Membre {facultatif} '. . .Ï _ 1, _|_l...
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Accélérez votre CPC
ENCLENCHEZ LE TURBO

simples permet d'accé-
lérer sensiblement

l'exécution des programmes,
en inhibant toute interruption
vers le microprocesseur. La
méthode «soft», par l'instruc—
tion Dl du 280, s'avère en effet
inefficace si l'on appelle une
des routines du BIOS, les-
quelles se terminent souvent
par un El (interruptions auto-
risées). D'autre part, dans un
programme Basic, il est impos-
sible de stopper totalement les
interruptions du système.
Hormis par un POKE
(PEEKŒSA) x 256 + PEEK
(&39)),&C9 très lourd à mani—
puler, car impossible à désacti—
ver directement par POKE
(PEEK(&3A) x 256 + PEEK
(8:39)).81133 si le clavier a été
déconnecté par la commande
précédente.
Il est donc nécessaire d'inhiber
les interruptions çà la source»,
c'est-à—dire sur la broche INT
du 280 (la broche NMI n'est
pas utilisée sur les CPC) par
l'utilisation d un circuit 74L832
(4 porte 0U). La broche INT
reçoit une interruption sous

C e montage des plus

forme d'un signal bas (masse). '
Nous allons filtrer les
demandes par une porte OU:

Entrée Sortie
broche INT

INT O ou 1 INT
SELECT 0

INT 0 ou 1 1
SELECT 1

78

BIDOUIL LE

Après 1è ralentisseur du mois dernier,
voici comment stimuler: à peu de frais un

CPC. lymphatique.

Le signal SELECT sera réalisé
par un interrupteur connecté
entre la masse et une porte OU
à entrées communes (pour
protéger la porte de sélection).

Montage
Les doigts gourds et boudinés
de notre chef de rubrique sont
venus facilement à bout dIun
tel montage, lequel nécessite
un fer à souder de faible puis-
sanoe, un peu de fil de câblage
fin (souple de préférence), un
interrupteur et un circuit
741.532. Il vous appartient seul
de prendre la responsabilité de
cette modification (perte de la
garantie) qui ne présente théo-
riquement aucun danger, à
condition d'agir prudemment
(évitez toute chaleur excessive,
l'auteur et Micro-M23 déclinent
toute responsabilité). Voici
comment procéder:
I ouvrez votre CPC,'localisez
le 280 et enlevez-le délicate-
ment de son support (utilisez

'de préférence une griffred'ex-
traction).
Effectuez ensuite l'es liaisons
suivantes (cf. plan):
-bmches4et5puis6et9du
circuit 74L532,
— broche 7 du 74LS32 à la
broche 29 du 280,
- broche 14 du 741.532 a la
broche 11 du 280,

— broche s du 74L53i à la,
broche 16 préalablement
dépliée duZSO, .
- broche 10 du 74L832 à la
broche 16 «du support» du

60111me '
Nanas IÆ
FIiRE UN
Mi-MiPS

Q

1111111,
alcool»- ”11'.

s.

‘ ”A 1’51""
xenrmMË{fi



Votre CPU peut aussi vous souhaiter un

JOYEUX NOËL grâce au

.
C

'
r

| h

‘

_ _ _ — — — — — — .—

_ ....... .._ .__. __ _ ._.. _ .._. .__ __. _ _ _ ..... _
| .__ ._.. _

O

E son DE commune :

SYNTHETISE‘UR vooAL
T.M.P-.l.

(Le SEUL qui parle vraiment Français)

Synthétiseur voca| ............... 545 F TTc
(Sortie son sur le haut--parleur du CPCi

Synthétiseur + haut--parleur ........645 F TTc

adresse :
Code Postal :

T.M.P.l.'

T.M.P.l. .... ' .. ..
w... 'Tél. 73.26.21.04 Wmm' - - - - — » - -4

[Il version cassette Ci version disquette a, mur + '18!“ Fûflûllf — - — — .-

llue Fontaine du Bao- osœo CŒRMONT-FD Ë "N“:ŒTL -— — 35 F
Disponible chez tous les revendeurs informatique

Autres synthétiseurs disponibles pour THOMSON, COMMODORE, PC ET COMPATIBLES

Turbo
CPC

interrupteur

Broche 16
B

A'——1v

Support

0 Utilisez un câble à deux fils,
ou glissez deux fils dans une
gaine. Reliez l‘extrémité de
l'un à la broche 4 ou 5 du
741.332, et l'extrémité de l'autre
à la broche 7 du 74L832.
0 Passez ce câble à travers une
des fentes d'aération du boîtier
CPC, puis soudez les deux
extrémités dudit câble aux
deux bornes de l'interrupteur
(ou de l'inverseur, comme
celui peu_discret que nous
avons utilisé).
Les soudures dûment contrô-
lées, renversez le 74LS32 et
collez-le sur le 280 (coupez
éventuellement les broches
non utilisées). Replacez le 280

sur son support,'détrompeur
vers la broche ‘l. Vérifiez que
le montage est parfaitement
isolé et refermez le boîtier.

Ça marche i
Interrupteur fermé, le CPC
fonctionne normalement.
Ouvert, il travaille sans inter-
ruption jusqu'à une nouvelle
fermeture, ce qui signifie dans
un programme Basic: une
vitesse d'exécution accrue
(idéal pour, parl exemple, accé-
lérer calculs et affichage) mais
absence d'accès clavier ou
joystick, de couleurs cligno-
tantes, d'événements tempori-
sés et de variation de la valeur
TIME.
Testez votre circuit et son effi-
cacité par une boucle de type :
FOR l=0 T0 100 : PRINT SQR
(SQRŒ) :NEXT.
Après RUN, observez la vitesr
se dedéfilement, ouvrez l'in-
terrupteur et comparez.
Evident non?

Axe! Potersen
79



DeManhaltan aux pyramides
R a Pis-TE” ra si'- «tr. M - i=-.... -, "AÆ.1I

s,‘ "2:35
1 “b; .1

oncession à la mode, la
C fenêtre de Grapheur

prend des allures de
Macintosh avec sa barre
hachurée et les menus
déroulants. La ressemblance
s'arrête là car le petit carré à
gauche s'avère inutile. On se
demande aussi comment
Micrologic a réussi à afficher
le texte «Bilan sur Amstrad»
dans la barre hachurée
(comme le montrent les illus-
trations de son copieux
manuel) tout en annonçant,
en page 3, l'impossibilité de la
manœuvre. Le rappel du
fichier courant eut pourtant
été fort utile, surtout lors-
qu'on s'aperçoit que

LOGICIEL

Dès qu'il s'agit de visualiser .: '
I‘n R

T

ñ.- . des grandeurs ou des quantités,1h_ _

’ ' -‘ I. a _ la représentation graphique
s'avère irremplaçable. ,

A part le remarquable module .w.
de l'intégré MOP-MBP, les génératemvr-

d'histogrammes et de camenberts
__ sont rares sur CPC. Micrologic
à __;_comble cette lacune avec Grapheur,

‘ un logiciel qui ofi‘re une foule
I-

.._-.. de représentations!

Mi" ,-'
Ërtfi I /

f... '. M. ' 'r‘r‘r‘n' ' ' 'À'fi' ' ' 'fi'f-fl ' '1')“. u .l:15 Vflüûæ‘ #13155 MM N_ .,. .v'c'.il érnflrfiärÿ m

îÎ'" r Hanhattan ‘

:3
.IIIIIIIUI': 1'

r

Grapheur écrase sans pitié un
fichier existant.
Le point de départ est une

_ sorte de tableur servant à
stocker chiffres et textes. Ces

80

données peuvent être saisies
directement ou bien prélevées
ou sauvegardées dans un
fichier au format Asçii ou
Sylk (voir encadré). On peut

donc reprendre la feuille de
calculs de la plupart des
tableurs, à condition toutefois
que-sa taille ne soit pas exces-
sive: Graphcur ne gère que 4
colonnes de 48 lignes, plus

ï
—

-—
n
.-

..
_
_
_
_
_
_

une ligne d'en-tête et une
colonne de texte pour les
légendes. C'est peu mais sût-
fisant et le logiciel ignorent
tout ce qui dépasse ce cadre. '

Dans les nuages
Lignes et colonnes peuvent
être permutées ou reformatées
en chiffres entiers, en réels à
deux ou. sept décimales ou en
notation scientifique. Des
décalages, recherches et tris
sont accessibles, ainsi que
bien d'autres fonctions.
Pour tirer parti de la représen—
tation graphique, il faudra 1
s'habituer à la'notion" de
tableau (ceux qui "savent a
manier la commande Basic Î
'DIM seront avantagés) et a
paramétrer correctement les a
hauteurs, largeurs, écarte- ,
ments, etc., qui influent direc- Î
tement sur l'apparence du 1

d

m vents
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graphe. Pour des courbes, par
_ exemple, la valeur par défaut

de l'épaisseur entraînera un
enchevêtrement de traits alors
qu'enentrantSOouSO, ces tra—

- cés prendront la forme de
rubans autrement
lisibles,
Quatorze représentations

‘ figurent au catalogue de
Grapheur. On y trouve bien
sûr les inévitables histo-
grammes et camenberts,
courbes et surfaces, mais aussi
la représentation Manhattan,
autrement dit l'empilement de

. colonnes en trois dimensions
sur un plan, ou bien la pyra-
mide qui s'ordonne autour
d'un axe vertical. Grapheur
propose aussi les nuages de
points chers aux statisticiens
avec ou sans barycentre.
Le tracé de grilles, l'inclinai-
son, la profondeur et le point
d'observation sont paramé—
trables en permanence. Cette
dernière fonction est très utile
pour affiner la vision d'un
graphe Manhattan. Dans ce
type de représentation en
effet, un empilement élevé
cache souvent les piles plus
faibles. ll est alors utile de se
décaler.
Le passage d'un graphe à un
autre est très rapide car le
logiciel conserve en mémoire
les différents paramètres. En
cas de doute sur la lisibilité,

' on peut ainsi étudier diverses
variantes, voire en afficher

. plusieurs. Car Grapheur auto-
rise l'ouverture de dix fenêtres

plus

de tailles différentes!
Lesquelles peuvent, au

demeurant, représenter des
données totalement indépen-
dantes les une des autres.
Grepheur contient quarante
trames et dix autres peuvent
être dessinées grâce à un édi—
teur. On peut aussi rajouter
du texte n'importe où, en
double ou quadruple hauteur
et largeur, en gras, italique,
souligné, relief... Cette dernie-
re option peut même être
agrémentée d'une trame. Si
ces enrichissements s'avèrent
insuffisants, sachez que
Graphcur accepte aussi de
retourner le texte, ou de l'ins-
crire en verticale' et gère aussi
interlignage et approche.
D'abondants commentaires
pourront ainsi acompagner les
graphiques.
En cas d'erreur de saisie, il
faudra retourner sous Édition
afin de supprimer un caracté-
re avec Couper qui supprime
une zone inscrite dans un
élastique. Notons au passage
que le menu Edition possède
une fonction couper-coller
permettant de dupliquer n'im-
porte quelle portion de
l'écran.

Des points à régler
L'impression exige le lance-
ment d'un driver d'impriman-
te. Vingt-cinq figurent sur la
disquette. On y trouvera la
plupart des DMP, et pas mal
d'Epson, de Star, Citizen, et

d'autres. Un menu déroulant
propose un paramétrage qu'il
sera judicieux de vérifier.
L'espacement—ligne par défaut
est en effet positionné à 30
points, ce qui est exagéré et
entraîne de larges sauts de .
lignes. Une valeur moyenne
de 7 est plus recommandable.
Raffinement rare, on: peut
sélectionner une zone d'écran
au pixel près et n'imprimer
que celle-ci en plusieurs lar—
geurs ou hauteur, et en
diverses densités avec un
choix entre l'impression en
largeur ou en longueur. En cas
d'erreur, la touche Escape
interrompt immédiatement
l'impression.
Grapheur, on le constate, est
d'une richesse époustouflante.
Dommage qu'il ne travaille
qu'en monochrome. Ceux qui
seraient allergiques au noir et
blanc modifieront encre et
papier, mais gagneront-ils au
change? Des graphiques en
couleurs eussent été les bien-
venus, surtout à l'heure où les
imprimantes couleurs se
démocratisent.
La finition de grapheur'
souffre de quelques bugs; une
fausse manœuvre dans cer-
tains sous—menus efface des
options en aval sans toutefois
affecter la saisie. Sauf qu'elle
se fait à l'aveuglette... De

même, la renonciation a la sai-
sie est impossible sous
Données, il faut alors répéter
la valeur ou le texte déjà affi-
ché à l'écran. Enfin, rien n'a
été prévu pour basculer du
premier module de Grapheur,
le plus important, au second
qui gère les périphériques,
notamment le transcodage des
fichiers Sylk et Ascii, la fusion
ou le chaînage des documents.
Le reset à chaud étant désacti—
vé, il faudra éteindre le CPC
et relancer le logiciel. Ce qui
n'est pas très élégant.-
Ces bugs n'affectent pas vrai-
ment le bon fonctionnement
de Gmpheur et semblent impu-
tables à la précipitation.
L'éradication de ces désagré—
ments ne méritaient-ils pas
quelques jours de mise au
point?
Grspheur est vendu 275 F, un
prix vraiment attractif. ll est
destiné aux CPC 6128, mais
aussi au 664.
Malheureusement, ' pour
d'obscures raisons de pro-
grammation, il reste réfractai-
re au 464 avec lecteur de dis.
quette ce qui est bien dommae
ge. Le logiciel rendra cepen-
dant d'inestimables services à
ceux qui souhaitent agrémen-
ter thèse, rapport ou' mémoire
avec des graphiques.

Bernard Iolivall

Multiplan:
Ascii ou Sylk, comment
faire?
Le format Syllt (Symbolic
LinK) correspond à un stan-
dard créé par Microsoft pour
ses logiciels, dont Multiplnn.
Pour sauvegarder une feuille
de calculs dans ce format, il
faut entrer dans le menu
Lit_Ecrit, choisir Options
puis Symbolique. Un fichier
Sylk ne pourra être réutilisé
qu'en mode Sylk.
La sortie Ascii s'obtient dif-
féremment en passant par
Sortie puis Fichier.
Attention: un fichier Ascii

est illisible par Multiples;
prenez soin de conserver
une version de travail en
mode normal ou Sylk. En
revanche, le fichier Ascii
pourra être repris par de
nombreux logiciels.
La conversion aux formats
Sylk ou Ascii prend un cer-
tain temps. De plus, la ver-
sion Ascii est beaucoup plus
gourmande en mémoire, de
l'ordre de 30% Enfin, attri-
buez systématiquement des
suffixes SLK ou ASC afin
d'identifier le format de vos
fichiers. Vos répertoires
seront plus faciles à consul.»
ter et surtout, l'extension
évitera d'écraser la version
«Insomnies de votre travail.
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d'autres- termes, il est
capable d'adresser 256 x

256 = 65536 octets soit 64 ko.
Quoi! On vous l'a vendu pour
un 128 ko... Vous vous êtes fait
rouler. En fait, les 6128 dispo—
sent de 64 ko adressa‘bles
directement et de 64 ko pou-
vant servir d'espace de stocka—
ge, à condition de maîtriser les
instructions du 8ankmanager.
La partie qui nous intéresse
aujourd'hui se situe dans les
premier 64 ko, les seuls que
possède le CPC 464.

Structure de
la Ram vidéo
Sur les 64 ko de cette Ram, 16
sont réservés à la mémoire
écran et occupent le quart
supérieur de l'adresse &COOO à
&FFFF. Ladite mémoire est
composée de 200 lignes de 80
octets. Première constatation:
200 " 80 = 16000. ll nous
manque donc 384 octets pour
faire l6 ko. Effectivement, tous
les 2 ko, le système se réserve
48 octets pour la gestion de
l'écran. -
Notre CPC nous est donné
pour une définition de 640 x
400 pixels. Donc, ce n'est pas
200 lignes mais 400 qui
devraient composer l'écran.

V otreCPCestun8bits.En

Désolé, les calculs peuvent se.
faire avec 400 positions mais
l'affichage, lui, n'en reconnaî—
tra que 200. Maintenant, pas— ,
se: en mode 2 et faites
PLOT 320, 200: CALL &8818.'
PLOT 320 201
Un point s'est allumé au
milieu de l'écran. Appuyez sur
une touche. Le message Ready
apparaît mais aucune diffé-
rence au niveau du point.
Pourtant, deux points ont été
affichés. Donc, si vous devez
tracer une ligne à l'écran avec

Douzième leçon (comme le temps passe)!
Vous voici fin prêts pour réaliser

le logiciel du siècle.
Quelques notions sur la Ram s'imposent.

des PLOT, gagnez du temps en
incluant un STEP 2 dans la
boucle de dessin. Pour une
ligne horizontale en mode 0,
on peut même utiliser un
STEP 4. L'e premier octet de la
Ram vidéo est &COOO. Après
un reset, un POKE &COOO, 200
allumer-a l'octet le plus haut à
gauche. Normal, l'adresse
&COOO nous est donnée
comme la première de la Ram
vidéo.
Maintenant, faites scroller
l'écran en affichant quelques
lignes, puis après un .CLS
faites à nouveau POKE
&COOO, 200. Un octet s'est -
allumé au milieu de l'écran.
L'emplacement de la case
&COOO est donc mouvant, ce
qui est bien problématique
pour travailler efficacement.
D'où nécessité avant toute
opération dans cette Ram de
bien caler l'adresse &COOO en
haut à gauche. La solution la
plus simple en Basic consiste à
définir le mode. La commande
MODE 0, en plus de vider
l'écran, force l'adresse &COOO
dans le coin désiré. Avec un
CALL &BBFF', vous obtiendrez
le même . effet avec en

.supplément un retour au
mode 1 et aux couleurs ini-
tiales. _

Localisation d'adresses
Maintenant faites
FOR H=&C000 TO &DOOO :
POKE H, 2001NEXT
Des lignes apparaissent sur
l'écran non pas l'une sous

l'autre, mais espacées chacune
de 8 lign'es. Ici, on ne parle pas
de lignes texte mais de lignes -
de pixels. Les 25 premières
dessinées, commence seule-
ment le deuxième passage sur
la ligne en dessous. .
Nous pouvons donc déduire
que si les 80 premiers octets de
la Ram vidéo sont bien en'
ligne, le 81e n'est pas sous le
premier comme on serait en
droit de l'attendre. En fait,
pour trouver‘ l'adresse de l' -
tet inférieur, il faut rajouter
2048 (2 ko) à la valeur de celui
du dessus. Ainsi l'adresse de
l'octet situé directement sous
le premier sera &COOO + 2048
= &CBOO en hexadécimal. Pour
preuve:
FORH=0TO7=X=H‘2048:
POIŒ &C000+X, 255: NEXT
Les huit octets correspondant
àunLOCATE1,1 enmode2
se sont allumés. Difficile dans
ces conditions de localiser un
endroit bien défini dans cette
mémoire écran. La position
LOCATE 10, 12 est situable
quel que soit le mode, mais
quelles sont les adresses des
octets qui composent ce carac-
tère? Problème résolu avec le
petit programme 'ADRESSE'
ci-joint. Répondez aux ques-
tions posées et vous obtien-
drez, quel que soit le mode, les
octets formant un caractère
texte.

Bits, couleurs et modes
On peut, suivant le mode, dis-
poser de 2, 4 ou 16 couleurs.

L'explication se trouve dans la
structure d'affichage de. la
mémoire écran.
— En mode 2, on dispose de 80
colonnes, comme le nombre
d'octets formant une ligne.
Nous savons aussi qu'un
caractère s'inscrit dans une
matrice de 8 x 8 points. ll nous
faudra donc, toujours en
MODE 2, 8 octets empilés les
uns sur les autres pour repré-
senter un caractère texte. Un
octet = 8 bits, chaque bit sera
donc la représentation à
l'écran d'un point de la matri-
ce. Chaque point de la matrice
est en fait le pixel qui s'allume
à l'écran. Pour un bit la valeur
possible est 0 ou 1, soit les
deux couleurs possibles en
mode 2.
'— En mode 1, nous reprenons le
même raisonnement. Mais ici
nous disposons de 2 octets x 8
lignes pour représenter un
caractère. 2 octets nous don—
nent 16 bits toujours pour les 8
cases de la matrice. Soit 2 bits
par case avec lesquels les pos»
sibil'ités de codage sont déjà
plus intéressantes. Nous pou-
vons avoir 00, 01, 10 et 11 cor-
respondant aux encres 0, 1, 2 et
3 du mode l.
Il est donc inutile que je vous
explique pourquoi, en mode 0,

' nous disposons de 4 bits par
pixel. Avec ceux—ci, il y a 16
possibilités de codage pour les
16 IN ko disponibles dans ce
mode.

Codage des pixels =
sprites
Enmodezfln'yapasdepro-
blème, chaque bit représentent
un pixel. En mode 1, nous
savons que les bits vont par
paire pour former un pixel
C'est déjà plus compliqué car il
ne s'agit pas des deux bits



_ consécutifs d'un octet mais dæ
.paires73,62,51et40.Les

choses s'embrouillent encore
un peu plus en mode 0 où il y
a“ 4 bits par pixel. Pour un
octet, nous aurons 2 pixels for-
més par les bits 7, 3, 5, 1, et 6,
2, 4 et 0.
Tout ceci est bien compliqué et

. d'un intérêt relatif. Afficher à
l'écran un motif avec une rafa-
le de pokes dont chaque adres-
se et chaque valeur auraient
été calculées à la main relève
du masochisme. Afficher un
motif multicolore à l'écran
revient à afficher un sprite.
Maintenant que vous possédez
quelques notions sur le fonc-
tionnement de la mémoire
écran, la compréhension du
phénomène devrait être plus
facile. Un sprite est formé de
pixels de différentes couleurs
aformant un certain nombre
d'octets stockés sous forme
linéaire dans la Ram. Pour l'af-
fichage, une routine binaire les

prendunparunetlestransfè—
rent à l'écran en effectuant les
calculs d'adresse afin que
chaque octet se retrouve au
bon endroit.
Ici, nous sortons un peu du
domaine réservé au Basic,
mais il est bon d'évoluer. Vous
ne maîtrisez pas le langage
machine et désirez malgré tout
utiliser des sprites dans vos
jeux? C‘est possible en repre-
nant le dossier «Lutins en
goguette» d‘Am-Mag n°39 du
mois d'octobre 1988 (encore
disponible). Vous y trouverez
l'utilitaire de création de
sprites (grâce auquel le codage
des pixels s'exécute automati-
quement), différentes routines
d'affichage prêtes à l'emploi
ainsi qu'une démo d'enfer. Ce
dossier, allié à la leçon de ce
jour, devrait vous ouvrir de
nouveaurg horizons. Le mois
prochain, nous pousserons un
peu plus loin l'exploration du
restedelaRamdevosCPC.

lQui n'est resté pantois devant
l'animation miraculeuse de
certains logiciels (nécessitant

ois une dizaine de sprites
__en que pour le déplacement
-'u joueur)? Avec la récréation
de ce mois, vous serez en
-.. esure d'étudier les diffé-

ntes phases de ces véritables
«:sins animés. Aux voleurs!

est en effet un petit utilitaire
ni permet de ressortir tous

les sprites d'un fichier et de
. 4. afficher sur une page écran

MEMORY FULL (LOAD sur
un grand fichier),vphénomène
dû au tampon Basic refusant
toute compression au—delà
d‘une certaine“ limite.
Cependant, il est possible de
contourner la difficulté avec
l'astuce suivante qui, entre
nous, vaut son pesant d'or et
que je ne vous livre que sous la
torture. Soit un fichier «jeu» de
38 ko que nous devons réduire
en 2 de 19 ko. Si vous faites
MEMORY &IFF : LOAD "JEU”,

A FAIRE CRAQUER
VOTRE Ï

IMPRIMANTEl
PACK “PRINTER”

n'l‘As—SÎGÎ‘
L'arfiSfe
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Pour créer vos propres polices de caractères et iogorypes. 5 polices
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o TAS-COPY:
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écrans de vos ieux' préférés. .
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; amme il est probable que le 'PRESS PLAY THEN ANY l DCsrtebancaire n“ ___H__ .n.__._._Validité |

: à décortiquer dépasse cette KEY', faites un BREAK. puis _

lie, votre premier travail va après le READY | mm“ ' ' _ ' |

'_ 'ÏISÎStEI‘ à réduire un grand IDlSC z MEMORY 8‘200 0“ I |:l Veuillez m‘envoyer une documentation complète sur tous vos l

ffichierendeux plus petits. pour les CPC K7 : ITAPE : logiciels. '
—-—-----_----JMEMORY &200‘ Ici se pose le problème du



La mémoire écran
Le tour est joué. En blousant
ainsi le tampon Basic, le char—
gement du gros fichier devient
possible. Reste maintenant à
réduire comme suit le gros
fichier en deux plus petits
exploitables par l'utilitaire.
LOAD "JEU", &200
SAVE "PARTlEl", B, &200,
&5000
SAVE "PARTIE2", B, &5200,
&5000.
ll est temps désormais de char-
ger le programme et de
répondre aux questions.
Travail ou visualisation? La
visualisation permet de char-
ger une planche déjà créée
pour l'étudier ou regarder si
elle est complète. Après char-
gement, l'appui sur pne touche
ramène au point de départ.
Avec l'option travail, on peut
.compléter une ancienne
planche ou en.créer une nou-
velle. Dans tous les cas, le nom
sous lequel la planche sera sau-
vegardée vous sera demandé.
Le mode réclamé est celui du
jeu à piller. Puis vient le temps
de charger le ficher sur lequel
on va travailler. Dans notre
exemple cité plus haut, la
réponse sera «partiel» ou «par—
fiez».

Recherche des sprites
Un jeu d'arcade est composé de
deux parties. L'une composée
de routines et l'autre appelée
table de sprites. C‘est bien sûr
cette dernière qu'il nous faut
retrouver. Vousavez mainte-
nant devant les yeux un écran
vide avec dans le coin droit en
bas, un infâme gribouillis.
Celui-ci n'est que la représenta-
tion graphique des 320 pre-
miers octets du fichier «par—
tiel». Chaque appui sur la
touche COPY fera apparaître
les 320 octets suivants. Utilisez
cette touche COPY jusqu'à ce
que le fameux gribouillis vous
semble tout à coup plus struc—
turé. En clair, une répétition
plus logique des couleurs ou
dessin, déformé certes, mais
visible.
Stop! Vous êtes sur la table des
sprites. Terminé pour la touche

696
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COPY. On utilise maintenant
les touches fléchées pour cali-
brer la matrice du sprite en lar-
geur et en hauteur. Vous pou-
vez enfin 'admirer votre pre-
mier sprite qu'il convient de
centrer par les quatre touches :
«A» et «P», descente et montée
de 10 octets. «Q» et «M», idem,
mais de 1 octet.

Le sprite que vous avez cerné
dans la fenêtre en bas à droite
vient d'apparaître sur le côté
gauche de l'écran. Avec les.
touches fléchées, il est possible
de le balader où bon vous
semble. Pour cet affichage est
utilisé le mode XOR. Votre
sprite peut donc passer sur
ceux déjà en place sans les

figurer à la fin de celui—ci:

: POKE &ACOl,&32 : LIST

'IVIEA CULPA
Nos plus plates excuses au professeur Ali Gator pour la déma-
térialisation incongrue d'une ligne fort instructive dans son
article «Les fichiers Basic» (Micro—M43 n°6).
Page 65 de notre numéro 6, figure un paragraphe intitulé
«Quelques petits trucs». La ligne suivante devait normalement

LOAD "NOMPROG" : POKE &AC03,&AE : POKE &AC02;&45

COPY ne renvoie plus qu'un
fond noir, c'est que tous les .
octets du fichier ont été cribles." "
Il se peut qu'aucun sprite ne se '
trouve dans le premier fichier.
Dans ce cas, répétez les opéra-
tions précitées avec le fichier
«partieZ». Lorsque votre
planche est pleine, sauvegar-
dez-la par la touche _S sous le
nom décidé dans le question-
naire. Le mode et les couleurs
sont conservés, ce qui est bien
utile pour les futures visualisa—.
tions.

Recherche des çbuleurs
Les couleurs sont définies
dans la ligne 530. Il est'bien
évident que ce ne sont pas
celles 'utilisées dans le ieu.

_A noter qu'en bas de l'écran
vous avez constamment
l'adresse du premier octet du
sprite. Ceci en sachant que le
fichier «partiel» a été cl'i'argé
en &4000.
il ne vous reste plus qu'à
appuyer sur ENTER pour que
le sprite apparaisse sur la
planche. ll est possible que
celui- ci soit la tête en bas du
fait de la conception de cer-
taines tables de sprites. Dans
ce cas, rétablir le bon sens par
la touche H.

effacer. Une fois trouvé le bon
endroit, appuyez sur ENTER
pour le poser. Le logiciel
redonne alors la main pour la
recherche du sprite suivant. En
cas de fausse manipulation, si
vous ne voulez pas conserver
ce sprite dans la planche,
replacer le sur la fenêtre de
recherche. L'appui sur ENTER
l'effacera. Il ne vous reste plus
qu'a recommencer l'opération
avec tous les sprites du fichier
«partiel».
Quand l'appui sur la touche

Pour une bonne exploitation
des planches, il est nécessaire
de les retrouver. La touche C
donne accès à la palette des
couleurs. Au préalable, il est
conseillé d'avoir affiché
quelques sprites à l'écran et
fait quelques repères de cou-
leurs dans le jeu. Avec les
touches fléchées horizontales,
sélectionnez les INK et avec les
verticales, la valeur de ces
INK. Lorque votre palette sem—
blera coïncider avec celle utili-
sée dans le jeu, l'appui sur
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ENTER rendra la main à la
Fuuiùamedhemdhe.

“Vous voilà en possession d'un
outil simple et performant. Je
vous engage donc à créer de
nombreuses planches. La suite
logique de cette récréation sera
la capture des sprites ainsi
épinglés et leur utilisation
pour vos propres animations.

Claude Le Moullec

'. .:::':. :::::::::::::::": 1489]
29 ': : 255]
39 ': CALCUL D'ADRESSES ECEAN : [721]
49 ' [255]
59 ':::::::: ::::::::::::::::::: [14891
69 CALL EBBPP: MODE 2: PEINT CERS(7) [3692]
:BOEDER 9
79 LOCATE 16. 1: PEINT CERNt24)+"ADE [5189]
ESSES DES OCTETS FORMANT UN CARACT
ERE GRAPHIQUE“+CERS(24)
89 PEINT: INPUT ”MQDE ' ”N0 IF N0<9 [3112]
OR H092 THEN RUN
99 IF N0=9 THEN M!:29: NU:4 ELSE IF [44981
30:1 TEEN MI=49: HU:2 ELSE IF MO:2
TEEN MI=8nm

199 PEINT: INPUT1“9ALEUE DE 1 ' HI I [2689]
P I<1 0E I>MI TEEN RUN
119 PEINT: INPUT ”VALEUR DE I ':T:I [3162]
P T<1 0E T>25 TEEN EUN
129 add:49152+(ï—1)*89+(x--1)*mu: Id [3451]
13.66: adS=EEIS(Idd)
àî:3015:.19 T>12 TEEN LIG:2 ELSE LI [1594]

149 E02 E:1 T0 NU: 1:9:902 6:9 T0 7 [1636]
:LDCATE E86. G+LIG
159 PEINT EÊISKADD+I): POIE ADD+X. 2 [3267i
55: I:I+2948
169 NEIT G: ADD:-ADD+1:NIITE [1998]
179 LOCATE 6.LIG: PEINT CERSt24)+AD [3146]
3+CEE3(24)
189 EOE 8:1 90 99: NEIT: FOIE ad1. 9: [3887!
80E 8:1 90 99: NEIT: PURE 661. 255:00
T0 189

19 RE! ::: :.:.:::::::::"': [1736]
29 REN' : - ' [419]
39 EH NICEO NAG et: : [696]
49 REM . GA . [1426]
59 REN ' . : [419]
69 EEN prenanttnt : [1423]
79 RE! : : [4191
89 EEN : AU ÜOLEUE Il : [768]
99 REM : ' : [419]
199 REM :.:::.:::: :-:::::::::: [1736]
119 REM : [419]
129 REM ROUTINE D'APPICEAGE : [1 45]
139 RE! : : [4 9]
149 REM ::::::::::::::::::::::: [1736]
159 STMBOL 255.9.69.69. 69.69.69.69 [4779]
à9îËTHEOL 254.126.66.66.66.66.66.6 2

169 HEMDRT E3??? [758]
179 RESTOEE 189: PUR h=6A999 T0 6A9 [3768]
31:nm 15:90:: amut'sud):Nm
189 DATA DD.SE.99.DD.56.91.DD.6E.9 [8816]
2.DD.66.93.96.19.CD.19.BD.?3.C5.35
.96.94.1A.AE.77.13.23.19.P9.E1iCD.
26.90.01.19.EE.PD.C9. 21. 99.49.111.9
Dlœlgliool‘aomlmtcç

199 REM :::::::::::::::::::"" [17361
299 REM : [419]
219 REM VARIABLE Dl BASE ' [2981]
229 [419] _
23 ::::::::::::: """"" . [1736]
249 CALL EBBPP:MDDE 2.INI 9.9:INI [2981]
1. 24: DIN colort15)
259 1:5:CERSIE3)+CER9(1J:PEINT 1:9 [2718]
269 nrfi=0ERSt23J+CERS<97= trS:CERS( [2619]
2279632511): noS=CERS(22)+CEE3(9)
279 90:1: HINDOH #1. 33. 49.18. 25 [1526]
289 EEH ::::::::::::::::::::::: [1736]
299 REM [419]
399 REM QUESTIONNAIRE [1361]
319 REM . : [419T
329R ::::::::::::::::::::::: [1736}
339 LOCATE 1.1:PRINT SPICES(39J: PE [2117]

— 639 PÔIE &A99D.Y

,‘-:..."3. - » " , ' 'a’: 'Î' .-"j..'
I " " I

l’

PROGRAMMATION
INITIATION

349 LOCATE 1.1:PEINT'TEA7AIL ou 91
SUALISATION d' une âoânchem(T/V)
M11 S9: 71:1: la:1:
359 IP 11g8=“9“ TEEN 369 ILS! Il 1
1qsz'T" TEEN 429 E1823”3

_ 369 LOCATE 1. 3: PEINT SPACESCB9)
379 LOCATE 1. 3: PEINT'NŒ de la pln
nche a visualiser 7 '
389 x1:35:y1=3:lg=8:GOSUB 1379::nu
v5=1198
399 LOAD "l”+SAUVS.&4999:CALL 6A92
6:mo=PEE[(&PP89) :IDDE no
499 CALL 68926:90E h=9 90 15:I=PEE
I(AFF82+h):INI h.a:color(h):n:NExT
419 NEILE INEETS<>“”:NEND:CALL EBB
18:EUN 249
429 LOCATE 1.3:PEINT SPACESC89)
439 LOCATE 1.3:PEINT “Computer un
e ANCIENNE ou orner une NOUVELLE
êA/N) 7”:z1:56:y1:3:lg=1:GOSUB 137

449 IF llgS=”N“ TEEN 469 ELSE IF 1
1gs=“n' THEN 459 ELSE 429

LOCATE 1. 5: PEINT “NOM de la p1
anche a compieter 7': 11:35: y1=5: lg
:8-.GOSUB 1379: sauvs:1193: nm=1
469 LOCATE 1. 7: PEINT “NON pour la
sauvegarde 7": x1:29: 71:7 :1g=8: 006
UB 1379: sans:11gS
479 LOCATE1M9 PEINT "Planche en N
ODE 9 ou en IODE 1 7': x1:37: y1=9:
1g=1:GOSUE 1379:mo=VAL(ligS)
489 LOCATE 1. 11: PEINT "NOM du tich
1er a piller (29E max1mum) 7": x1:
:4:.y1=11:1g=8:GOSUB 1379: 11chs=l1g

499 NEILE INIETS<>””:HEND
599 LOCATE 1.13:PEINT “POUR CHARGE
gägTaDES FICHIERS : <ENTER>”:CALL

1
519 IP NN=1 TEEN IDAD “l ”+SAU99JI4
999 ELSE 539
529 MDDE no: C111 6A926: 90E h:9 90
1S: a:PEEI(8FP82+h): IN! h. n:color(h
:a:NEIT

S39 LOAD ”l"+PICES.64999:IP nm:9 T
BEN POP h=9 10 15:1NI h.h:oolor(h)
:h:NÈXT
549 REM

.559 REM :
569 REM :
579 REM : :
589 REM ..... ::::::::::::::::::
599 IF nm:1 TEEN6
699 MODE mo: PLOT 598.9. 2: DRAR 598.
139: DEAN 649.139
619 PEN 1: LOCATE 1. 1: PEINT ”1:”:1
OCATE 8. 1: PEINT ”Y :”
629 2:64999: 1:8: 7:49: IP mo:1 TEEN
NINDOH #1. 33. 49. 18. 25 ELSE HINDOH
91.17.29.18.25

:POIE 8A915.x
649 PEN 9: LOCATE 5. 1: PEINT CER8(14
3)+CEE5(143): LOCATE 12. 1: PEINT 0ER
S(143)+CEES(143):PEN 1:100ATE 4.1
PEINT x:LOCATE 11.1:PEINT y
659 CLS #1:CALL 68999.80591.z:PEN
9:DOCATE 19.25:PEINT STRINGGCS.CER
3(143)):LDCATE 19.25:PEN 1:PEINT “
&”+HEXS(2)
669 ns=INIEY3:IP as=”“ TEEN 669
679 AS=UPPEESCAS)
68911äoes:CERS(249) AND T58 TEEN 7
=y—
699 IF 65=CERS(241) AND T<64 TEEN
y: +1: GOTO

IF 68=CERS(242) AND x>1 TEEN x
:I——1:Gom 639
719 IF 63=CEES(243) AND :415 TEEN
x=x+1: GOTO 639
729 IF665=CEE5(224) TEEN z:z+(x*y)

739 IP665=CEE5(13> GOTO 889
749 IF as=”A: TEEN z:z—19:GOTO 639
759 IP IS="P" TEEN z=z+19:9090 639
769 IF 65: ”0" TEEN z:z—1:GOŒO 639
779 IP as="M" TEEN z=z+1:GOTO 639
789 IF 68: CERStla) TEEN 889
799 IF 65:“5“ TEEN POTE 8191?.829:

:CALL 6A999.6PPC9.2:0090 889
899 IP 83:“5” TEEN 1959
819 IP ns="0" TEEN 1129
829 GDTO 669
839m :::::::::::::::::::::"
849 nm
859 REM. AFFICE SUR L'IGRAN
369 R .
879 R :::::::::::..::....:::*En
889 px: 19: py=12: p11:p::p71:PY
399 DEF FN po(B. A)=&C999+(a-1)*89+
(b-l)
999 CALL &A999.FN P0(PX.PI).Z

[5318]

[2175]

[1521]
[4384]

[3339]

[3218]

[4334]

[3119]

[1521!
[7887]

[2697]

[74891

[6669]

[6931]

[7156)

[1786]
[3579]

[1552]

[5969]

[4948]

[17361
[4191[12421
[419]
[1736)
[742].
[33581

[2876]
[36311

[1534)
[7888]

[7567]

[1221]
[5331
[1393]

[2116]

[964]

[3991]

[2146]

[785]
[2293]
[1373)

[5291]

[1156]
[946]
[369]
[1736)
[419]
[1593]
[419]
[17361
[2577]
[1641]

[897J

ë1ïllzlïll=INTCYl37 THÉ! 11g=9 ILS
9‘

929 11gn=INT<918>+11ç: IF PEE!(3A91
91:329 TEEN haut:lign+1: hnn=25: .EL
SE haut:2: bas:25- 11gn
939 IS=INIEYS
949 IF 68:CER5(249) AND pT>hnun TE

rïm MGOT 1999
959 P IS=CERS[241) AND pllI TEE
N py:p!+1: GOTO 1999
969 I? GS=CERS(242) AND pt>1 TENU
px=px—1:GOTO 1999
979 IF IS=CERSC2437 AND px+1179 TE
EN px:px+1: GOND 1999
989 IF IS=CERS(13) THHN 1919
999 GOTO 939
1999 CALL 61999. EN P0(PI1. P11) .2: C
AIL 61999. FN POCPI. PT). 2: pz1=px: py
1=p7: GÛTO 939
1919 1P 10:1 TEEN 1939
1929 IP 10:9 TEEN POTE AA917.9:CAL
ËAÈA999.PN PO(PI.PT).Z:POIE &A917.

1939 FOIE &A91E. &26:2:Z+(I‘T}:GOŒ0
659

1949 REM :::: SAUVEGARDE :::::
1959 FOR h:9 T0 15:1:00ÆORCE):POIE
6FP82+h. a: NEIT: POIE EPPB9. me

1969bSAVE “I "+SAUS. B. 6C999.&4999:G
0T0669 _ .
1979 REM ::::f::::::::::::::::::
1989 REM g
1 99 REM : RECHERCHE COULEUR

1119 REM :::::::::::;:::::::::::
199 REM :

1129 IF mo=1 TEEN art:49: maz1=-8: et
t: 3 ELSE 011:29: mnx1= 29: 111:15
1139 PEN 9: 80E h: 1 T0 011:1.C’CATE h
.1: PEINT CERSC143): NETT
1149 FOR h=9 T0 ait: PEN h: 1001T! 5
+h. 1: PEINT 0911.5(255): NEIT: sa: 1: 10
CATE 1.1:PEINT ”9999“
1159 PEN,1:LOCATE 5.1:PEINT tr5:CE
E8!254):pe::5:pez=5
1169 aS=INIEYS:IF IS=" TIEN 1169

- 1179 IF aS=CERS(13) TEEN 1319
1189 1P aS=CEE5t243> AND pox<nnxi
TEE! pex=pex+1:00101239
1199 IF nS:CEES(242) AND paz>5 TEE
N pe::p61- 1: GOTO 123 9
1299 IP as:CEE8(249) AND colortpa:
-5)<26 TBEN 1289
1219 IF eS=CEES(241> AND colortpo:
-5)>9 THEN 1399
1229 PEINT CERSC7): 0090 1169
1239 PEN 9: LOCATE pe:.1:PEIfifiCERS
âîâgà:.PEN 1: IDCATE pas. 1: PEINT CEE

)
1249 PEN 1: paz:pex: LOCATE 1.1:PEIN
T nos: col:colortpex-S)
1259 I? pot-5<19 TEIN LOCATE 1. 1: P
EINT ”9“:: PEINT USING ”9” :pex—S E1
SE IDCATE 1.1:PRINT USING “99“:”:
-S
1269 I? col<19 TEEN LOCATE 3.1:PRI
NT ”9“::PRINT USING "#"::01 ELSE L
OCATE 3.1:PRINT USING “##“:col
1279 LOCATE 1.1:PRINT “ÈŒTO 116
9
1289 col:color(pex— 5):col=col+1:co
loGex-5):col NI pas-5.661
1299 PEN pet——5: LOCATE pll.1: PEINT
0828(255): GOND 1249
1399 col:colortpez- 5}: 001=001- 1: 66
ig;äpæx—5)=col:.INI pox-5. 661:9090

1319 P. 9:!‘0E 11:1 T0 ethLŒLTE h
.1:PEINT CEE8(143>:NEIT
1329 PEN 1: 1008T: 1. 1: PEINT “I g"
LOCATE 8. 1: PEINT “T a” :GOTO 669
1339 REM :::::::::::::::::::::
1349 REM :
1359 REM : COMMANDE INPUT

1379 REM :::::::::::::::::::::::
1369 REM :

1389 1198:““: LOCATE x1. 71: zr:134
1399 IS=INIEY8= zr:zr 10R 15: PEINT
ÊÊËSCIr):CERS(8):: IP 83="” TEEN 1

1499 IJ=UPPER3[83):IP ASC<IS>=13 T
BEN 1429 ELSE IF (l3>"2" AND 15C(l
31<>1277 TEEN 1399 3L5: IF I5C(I‘J
:127 AND LEN [1123714. TEE“ 1193:“
Prscngs. LENtIlg ) 1) PEINT canna
7: ŒSCBJ.CERS(81::GOPD 1399
1419 IF LENCligSl=lg THEË PRINT CH
RSC 7) :GOTD 1399 ELSE 1193=1193+IS
:PRIHT RIGHTSC11Î5.1): :GÛIO 13?.
1429 LOCATE I1 PEINT CER3(34)+"

”+1195+" "+CHR (24)
1439 RETURN
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C‘est le prix cassé du

.. Mac Portable. Un Mac
Portable un peu spécial il
est vrai. puisque campe
sé d'un Staccy et de
Spectre GCR, l'ultime
version du plus célèbre

des émulateurs Mac.
'lbujours plus performant et

encore plus compatible,
' Spectre GCR est d'ors et déjà

- “disponible chez Clavius qui en
vend a tour de bras. A noter
que Clavius propose également

;..di-ffércntes opérations, tant
pour l'achat de Rom

Le quartet en
détresse
Toujours chez Microdeal. voici
Quarter, synthétiseur 4 voies.
Quartet travaille a partir d'échan-
tillons samplés. mais peut égale-

Macintosh à dés prix fous que
pour une upgrade sympa de la
précédente version de Spectre.
A noter, en passant, que le vrai
prix du vrai Mac Portable flir-
te allégrement avec les 50 000
F. Il faudrait être fou, pour
dépense purs...

ment s'intertacer avec Replay
Pro ou ST Repiay. Malgré -
quelques options amusantes.
Ouartet possède des fonctionnali-
tés un peu faibles et surtout une
interface utilisateur très moyenne.
Son prix. environ 500 F. n'est pas
exceptionnel.

: avez un Mega ST, un
._._=.__uew dur et un magnétosco-
Ô"? Avec la cartouche DVT,

I: pourrez bientôt faire un

Clavier choc
A tous ceux qui. comme moi. trou-
ve que la qualité de trappe est
lamentable sur un 1040 et à peine
supérieure sur un Mega. il existe
une solution à moins de me F. cis-
ponible chez la plupart des reven-
88
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il. minute. Le transfert semble.
fiable à 100%, les données
étant inscrites 4 fois suria
bande. Un cassette vidéo VHS
standard contient environ 360.

avoir venir un moment. E9"

' deurs: un jeu de touches avec res—
sorts à monter soirnême au lieu et
place des anciens. Résultat plus
que satisfaisant garanti.
Souvenons aussi du jeu de ressort
(sans nouvelles touches) Mega
Touch. beaucoup moins cher mais
aussi nettement moins agréable.

MUZIK
Les sotts pros de Miorodeal sont
désormais distribués en France
par Guillemot, ce qui devrait nous
permettre de les trouver beauœup
plus tacitement A oommenœr par
Replay Professionnel, qui est
organisé autour d'une cartouche
convertisseur digital/analytique sur
12 bits et 4 voies. L'éditeur est
ultra-convivial (équaliseur gra—

[renier
Un concurrent prochain pour

' :_rcaclu: Turbo 16, qui
. le 68000 à l6 Miimïe'c

Le PC en guerre
C'est la guerie! Entre
Superchar-ger. PC Speed et P C
Ditto Il. on ne sait plus on donner

'_ de l'émulateur. Les performances
des trois produits sont excel-
lentes dans l'ensemble, mais
quelques diitérences notables
subsistent. Nous vous en parle-
rons dans un très prochain dos—

Nouveau mot '
Après la sortie récente de
Wordup, traitement de texte
signé Neocep testé le mois der-
nier, voici déjà l'arrivée de la
version 2.1. Rappelons que
Wordup exploite Gdos et per-
met l'intégration d'images au
format Neo, Degas et IMG. La
nouvelle version présente des
améliorations sensibles.
D'abord, la vitesse a été
accrue, ce qui n'est pas un

-- phique. partitions affichées). La“
bandepassantevade4 à4B khz.
Une boite à rythme (Drumbeat) est
prévue dans le soit (4 canaux poly _
phoniques et 50 échantillons pos
sibles). Enfin. Midiplay est un
sous-programme synthétiseur
avec 4 canaux et 128 voies
mémorisées. Une bonne évolution,
de l'antique ST Replay. mais un
peu cher (prés de 1500 F). Test
complet bientôt

. iñâr}

'32 lto de mémoire mire
- une compatibilité annonc'éé

totale avec l'ensemble des
logiciels ST. 'itst, chronomètre
enmînleplmîtemkä

sier consacré à l'émulation PC et-
Mac sur ST. D'ici là, nhésitez pas
à nous faire part de vos expé—
riences ou de vos problèmes. Par
exemple du 68000 carré du STE
(rectangulaire sur les autres 3T)
qui empêche le ionctionnement
de certaines cartes venant se
greiter à sa place. A noter que
PC Ditto Il sera livré avec une
prise adaptateur.

mal. Ensuite, l'installation
(très compliquée précédem-
ment) est maintenant plus
facile. Enfin, la gestion de
l'imprimante est plus perfor-
mante (compatibilité.
Posrcn'pr et Ultrascnpt, impres-
sion des graphiques et des
lettres aeccntuéees en Ascii,
etc). Pour finir, Wordup est
maintenant compatible avec '
Easy m et LDW Percer. Le
prix reste celui de la premiérc'
version, autour de 700 F.



ne surprendra personne.
C'est en effet d’outre-

Rhin que nous vient ce petit
(9x9 cm) additif pour le ST.
Fabriqué par la société Sack

- GmbH,ilneluiapasfalIulong—
. temps pour être remarqué et
importé en France par Upgrade
Editions.

L'origlne de la cartouche

Aines sensibles
s’abstenir... .
Un premier examen de la car-
touche révèle le cœur de la réa-
lisation. Un microprocesseur

_ Nec V30. Pour les puristes,
: signalons que ce microproces-

seur est compatible avec l’Intel
8086, qui équipe la quasi-
totalité des XT disponibles
dans le commerce.
Un fait intrigue, pas de connec-
teurs en vue l Mais comment
raccorde—t-on alors la carte sur
le ST? C‘est la petite notice

d'accompagnement (en alle-
mand d'ailleurs) qui me donne
la réponse. La réponse me

1 glace littéralement d‘effroi. La
cartouche vient se souder au-
.edessus de l’emplacement du
-.68000 de votre ST.
Inutile de préciser que cette
nopération est fortement décon-
seillée aucommun des mortels

_ l un pro du fer à souder
= - taborder cette installation,

_ ciller. En effet, a la moin—
, . - erreur, votre ST ne pourra

“lus servir que de décoration
entre le bocal à poisson et le

. raient

"'- #m— m_'._*.._._ .

Pc
H A R D

Panique ùbord !-
PC SPEED

On attendait l’événement depuis
longtemps. Voici enfin 1e premier

émulateur en cartouche pour le ST.
A l’heure oû bon nombre de

produits de ce type sont imminents
(PC Ditto 2, Supercbarger... ,

PC Speed coiffe tout le monde
' au poteau.

géranium. Aussi est—il préféra-
ble de passer par les services de
boutiques spécialisées qui réa-
lisent ce type d’installation.
La cartouche une fois installée
sur la carte ne modifie en rien
le fonctionnement normal du
ST. Pour l'activer, il faut faire
appel au logiciel fourni sur une
disquette d’accompagnement.

lie-voilà le soft....
Une disquette simple face con-
tient plusieurs logiciels, un
fichier additif a la documenta-
tion en anglais ( P??) et deux
programmes a transférer au
format PC. Le premier permet
d'utiliser la souris Atari sous
PC ; le second est la prise en
compte de l’horloge interne.
Dans le programme de configu-
ration, il est possible de définir
plusieurs paramètres puis de les
sauvegarder sur disque.
- Le clavier z seules les options
clavier allemand ou anglais
sont disponibles. Mais rappe—
lons pour ceux qui l'ignore-

qu‘un programme
nommé KEYBFR, sous MS—Dos
reconfigure complètement en
français ledit clavier.
- Le type d’écran z il est pos-
sible de simuler deux types de
cartes graphiques IBM. Les car-
tes CGA et Hercules. La pre-
mière est intéressante pour
l'émulation couleurs et la
seconde pour les logiciels pro—
fessionnels, en monochrome.

La carte Herculesf‘véritable, a
une résolution supérieure aux
640 x 400 du ST. Où ont donc
disparu les points supplémen-
taires ?_
- Le type des lecteurs de dis-
quette I précision de l'utilisa-
tion d'un ou deux lecteurs, une
ou plusieurs partitions du dis-
que dur, etc.
Le logiciel de la cartouche
démarre avec un écran où sous
une ligne indiquant le copy—
right, il nous demande d'intro-
duire une disquette du Dos et
de presser ENTER.

Une émulation
turbo...
Pour utiliser PC Speed, un
système MS-Dos sur disquette
3,5 ., non fourni avec la car-
touche, est requis.
Une fois la disquette intro«
duite, l‘utilisation est en tout
point similaire a celle d'un PC
standard. Même le Reset ä
détourné, permettant en cas de
plantage de revenir au ddaut du
logiciel.
Tous les grands logiciels (Bor-
land, WordPerfecr, Lotus,
dBase, Microsoft, etc.)' sem-
blent fonctionner impeccable-
ment, à notre grand plaisir !
Même les protections, parfois
sauvages, de certains produits
et les programmes résidents
tournent sans l'ombre du
moindre problème.

Au niveau de la mémoire, le
MS-DOs identifie 720 ko de
mémoire (ce qui est supérieur
a la limite des,640 ko reconnus
par le système d'exploitation
des PC) et 658 k0 utilisables.
Une exécution du logiciel Nor—
ton Utüities, bien connu des
utilisateursde PC, nous indique
que le logiciel reconnaît bien le
processeur Nec V30 et affiche
un coefficient de vitesse de 4
par rapport a l'IBM PC-X’B,
mesure de référence.
Plutôt qu‘un grand discours sur
la rapidité d'exécution, le petit
tableau, joint a la fin de cet
essai, vous permettra de vous
faire une idée. Signalons néan—
moins pour modérer la chose
que l’affichage graphique sem-
ble moins rapide que le reste
des opérations.
Premier arrivé, premier servi i
D’une qualité irréprochable,
PC Speed débarque sur un mar-
ché où ses concurrents immé-
diats brillent. par leur absence.
Parfois même plus performant
que les caractéristiques théori-
ques affichés par ces derniers
(PC Ditto, indice Norton 3. 5),
il offre tout ce qu'un utilisateur
exigeant peut attendre d‘un tel
produit. Efficacité, rapidité et

- excellente exécution semblent
lui garantir un avenir brillant.

N. Cetkovic

Pour :
- qualité de l'émulation,
- rapidité.
Contre r
- Installation ardue.
- documentation en allemand.

TABLEAU DES TESTS
Test n°1. 32000 boucles avec
affectation sous Turbo Pascal
5.5
Test n°2. 1000 lignes de texte
affichées sous T.P 5.5 '

- Test n°1 m n'a
rc Speed 0.33 s 23.12 s '
Amati :640 0,38 s 25,16 s
AT 286 (BMHr) 0,]6 s [4,5l s

89



MUS QUE

W IIu cœur de l'échanIiIIo'nnage _
LE MIDI FACILE

. (6° partie)

n fait, rien de bien nou-
E veau dans ce triangle du

vaudeville, si ce n'est son
essence «numérique». Dès
lors, les conversations cessent,
les regards deviennent interro—
gateurs et quelques râcle—
ments de gorge annoncent une
grande attention.

La sauvegarde
Nous sommes dans le siècle
de la mémoire, et tous les sup-
ports sont bons pour des cen-
taines de tests et de procé-
dures de vérification.
- Pour l'audio, la bande
magnétique sous forme de
cassette, de cartouche ou de
bobines allant jusqu'à'27 centi—
mètres de diamètre,
- pour l'informatique, les
disques durs, les disquettes

Suite de la grande aventure de O

l'échantillonneur, avec, dans les
principaux rôles et par ordre
d'apparition: la sauvegarde,
la résolution et le système _

d'exploitation. '

2,8", 3,5” et 5,25”. '
Bientôt pour le grand public,
le disque optique effaçable
(sans oublier le vinyle, le com-
pact disque, et les cassettes
vidéo). Les samplers ne font
pas exception à la règle, la
sauvegarde s'effectue sur dis-
quette 2,8" et 3,5", selon les
marques et les modèles.
L'inconvénient du format 2,8”,
c'est sa place mémoire assez

faible et sa disponibilité
auprès des revendeurs. Mais
'que sauvegardons-nous sur
une disquette introduite avec
fébrilité dans le drive d'un
échantillonneur? Réponse:
tout, ou presque. D'abord,
l'échantillon complet (figure
20), sa place dans le patche ou
le programme, le numéro du
perche, son key range (cf.
Micro-Mas n°7), son point de

visualisation graphique d'un echantillnn. (voix hmaines)

départ (stert point), son point
' de fin (and point), son point de
bouclage _(loOp point), son
mode de lecture, sa transposi-
tion et accordage fin s'il y a
lieu et quelques bricoles

- nécessaires pour une bonne
compréhension ultérieure.
Une fois de plus (et ce n'est '
pas fini), de nouveaux mots et
expressions viennent d'être
cités, prétexte à enrichir notre
vocabulaire contemporain...
o «Patches ou programme:
tout simplement une configu-
ration de plusieurs sons.
Chaque son ou samplc, occupe
une place précise, et ce, sur
une étendue paramétrable (la '
fameuse zone de jeu). En prin-
cipe, chaque patche est appelé
par un simple changement de
programme («en principe»,
car tous les samplers ne possè-
dent pas cet avantage;
Consultez attentivement les
notices explicatives avant
d'envisager un éventuel
achat).
I «Loup point»: un échantillon
est lu de plusieurs manières: .
- en «one shot» (une seule
fois), après la lecture de
l'échantillon et‘sa restitution
sonore, le maintien du doigt
sur la touche du clavier est
sans effet. l1 faut réappuyer
une nouvelle fois pour obtenir
une deuxième lecture;
- en mode «100p», le son d'un
échantillon dure aussi long—
temps que le doigt reste sur le
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clavier. Ce principe permet de
“jouer des instruments comme-
l'orgue, les nappes de violons,
!etc. (figure 21). Toutefois, selon
êles styles d'instruments, le
{mode loop' n'est pas toujours
très heureux. Existe a'lors un
autre mode de lecture :
- le mode «alternate». Un coup

Üi l'endroit, un.coup à l'envers,
même procédé de jeu que le
mode loop (figure 22).
A partir de maintenant, nous
entrons véritablement dans le
vif du sujet (pour ne pas dire

..-l'essentiel): le calcul du «point
de bouclage». Ce dernier doit
{se faire oublier, c'est-a-dire
'ètre silencieux autant que faire
le peut. Mal placé, un «clac»,
un «blop», ou autre onomato-
'pée sanctionne le ratage. En
fait, le point de fin doit avoir
la même forme d'onde que le
loop point. Évidemment, ce _

' n'est pas sur un écran LCD de
deux centimètres sur dix que
l'on peut admirer cette alchi-

mie. Rassurez-vous, il existe
deux solutions: soit le calcul
automatique exécuté par le
sampler lui-même, soit à l'aide
gd'un éditeur. Lequel permet
ide visualiser l'onde de l'échan-

tillon et donc de faire un bou-
clage parfait à l'aide du cross
fade looping, ou si vous préfé-
rez, mélanger un peu de la
forme d'onde du point de fin à
celle de la zone du loop point,
de façon à entrer dans la
boucle dès la terminaison de
l'échantillon (figure 23).
Avec cette méthode, non seu—
lement pas de «clac», mais le
son peut durer aussi long-
temps que vous le désirez.
Certains samplers sont équi-
pés d'une prise pour connecter
un écran de façon à mieux

examiner les différentes
options de bouclage. Mais par
rapport à la définition d'un
moniteur haute résolution,
c'est nettement moins bon. Si
l'on considère que le problème
du mode looping est résolu,
sachez qu'un échantillon se
déforme en amont et en aval
de la note samplée (et re-galè—
re). Imaginez que vous ayez
échantillonné sur la note Do 3
(C3 60), le bruit d'une pièce de
monnaie tournant sur elle-
même. En appuyant sur la
touche du Ré 3 (D3), le bruit

de la rotation sera plus rapide,
et vraiment infernal sur un Sié
(B4). A l'inverse, l'échantillon
sera lu plus lentement au-des-
sous de la note de référence
C3, pour ressembler au son
d'une' plaque d'égoût au
niveau du Mil (E1).
Donc pour résumer, la défor-
mation d'un sampling est pro-
portionnelle au nombre de
demi-tons joués au-dessus et
au-dessous de la fondamenta-
le. Pour avoir un résultat tout
à fait honorable, il faut utiliser
la méthode du multi sam-
pling, technique consistant à
échantillonner plusieurs notes
étalées sur tout le clavier (ou
tout au moins sur une zone de
jeu - toujours elle - qui vous
intéresse, considérant que la
déformation se fait sentir dès
le troisième demi—ton). Il exis-
te des compacts disques de
sons isolés et dans plusieurs
tonalités, pour justement pra-
tiquer le multi-échantillonna-
ge, d'un piano à queue par
exemple (la figure 24 donne un
ordre croissant des différents
points de split).
Pour un son bouclé, le multi-
sampling est beaucoup plus
délicat, car pour jouer un son
de nappe, il ne faut sous aucun
prétexte avoir de différence
d'enregistrement. Pour remé-
dier à ce nouveau problème
(eh oui), il suffit d'échantillon-

.lecture'

Star?

'.9;Lccture en.node-slternate.

4»
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ner la note de référence très
au-dessus de la zone de jeu
(encore et toujours), de façon à
boucler sur un temps très rapi—
de, et jouer sur une plage
beaucoup plus grave. C'est
surtout valable pour les sons
de synthé et les ensembles de
cordes, quitte à «bidouiller»
avec le release (cf. Micro Mag
n°7), pour une meilleure liai-
son entre les notes, parce
qu'avec une note, rien ne vous
empêche de jouer plusieurs
instruments à la fo‘is. Un vio—
lon solo c'est bien, mais dans
certains cas, vingt-cinq violons
c'est mieux, surtout pour évi—
ter le doublage des octaves et
de trop consommer en poly—
phonie... .

. .Œ/ ' \
V1.1 '1/“1-

_ Intel! du saint de bouclage.

+

Détail du point de fin.
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La résolution
Vous pourrez lire dans toutes
les publicités relatives aux

' l'Ii4 01135 115
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ces :95Points de sannling pour nulti-échantillonnage.
2 tans inférieurs et super1eurs à la note de référencer,

92

' samplers, des données sur la
quantification en 8,12,16 bits,
ou encore des fréquences
d'échantillonnage de 40 kHz
(bien au—delà de la bande

'audible), en passant par un
nombre variable de k-octets,
voire de Moctets pour la '
mémoire vive (selon que l'on
compte en mots ou en octets).
Une fois de plus, le jargon
s'enrichit et pas toujours
d'une manière très simple.
Mais si la flûte à bec est plus
facile à contourner, l'échan—
tillonneur reste un instrument
plus complet, avec ses
contraintes et ses avantages. '
La figure 25 développe le prin-
cipe de la conversion AD/DA
(Analogique / Digital, Digital
/Analogique), soit le codage
d'un son audio en données
numériques et inversement.
La partie digitale servant à
satisfaire toutes les folies et
trafics sonores (sons inversés,
découpage, etc.) impossibles à
réaliser avec un matériel ana-
logique standard.
Le mois prochain, nous passe-
rons au crible les différences
qui existent d'u‘ne résolution à
l'autre, ainsi que le rapport
fréquence/filtre pour une
meilleure restitution sonore.
En espérant que d'ici là,
l'échantillonneur sera toujours
d‘actualité...

Patrie]: G. Pochet



Scanner à volonté .
h, si j'avais un scan—

«A ner!» vous étiez—vous
, dit, en prenant Degas

q Élite et en essayant avec vos
petits doigts malhabiles de
reproduire la charmante illus-
tration de vos rêves.
Jusqu'à maintenant, l'alternati-

p ve proposée sur ST était assez
rude: d'un côté le scanner à
plat, inabordable pour le parti-

. culier (14 000 F environ), de
_ l'autre le Handy Scanner de

3800 F environ. Ce qui est plus

v—r "Y—TY'Y

Aux—541.: .
I - au“.

ai p .. _
'LLL‘I 1-_. _ 3

cher, dans tous les cas, que la
machine elle-même!
Heureusement, un grand pas a
été franchi grâce au Daatascan
de Kempston, une société
anglaise spécialisée dans les

périphériques et très connue
des possesseurs de 8 bits.
Grâce à cet excellent scanner à
main, à vous les superbes
illustrations!
Le package contient un scan—
ner, une cartouche, une ali-
mentation 12 Volts et bien
entendu un logiciel de numéri-

KEMPSTON DAATASCAN
Vous rappelez-vous le jour où, pris d'une
crise de «PAOi'te aiguë», vous avez voulu
tout refaire sous votre logiciel préféré ?
Quelle ne fut pas votre frustration, que '
dis-je, votre fureur; lorsque vous vous

êtes aperçu que vous ne pourriez
reproduire le graphisme de la charmante

demoiselle qui orne vos documents!

est
W
ÏÎUÊÎÏ'

'1 _-_"u 3.":

sation avec sa documentation.
Abordons sans tarder les spé—
cificités techniques du scanner:
d'une largeur de 105 mm et
d'une résolution de 200 dpi
(Dot Par lnch ou mieux, points
par pouce), ce scanner est
théoriquement inférieur en
qualité au Handy Scanner, son
concurrent direct (spécification
de ce dernier: 300 dpi; 64 mm;
scanning en lumière rouge).
Néanmoins, tout utilisateur
expérimenté de la PAO sur
Atari pourra vous confirmer

que rares sont les cas
où la différence entre
200 et 300 dpi est
décelable et ce, même
lors d'une impression
laser sur la SLM804.
La résolution est
d'ailleurs compensée
par la qualité du
«scanning» qui se fait
en lumière verte grâce
à une cellule photo-
électrique de couleur...
verte.
Entièrement sous
Gem, le logiciel per-
met, outre le scanning,
de charger et de sau-

vegarder des images aux tor-
mats Neochrome et Degas
mais aussi en IMG, format
Gem conservant la résolution
de l'image qui permet de retra-
vailler les images, sous ZZ-
lazy Peint par exemple, la réfé-
rence en matière de traitement
d'images sur ST.

Un matériel. soigné
La saisie de l'image se fait
simplement: après avoir défi-
ni la taille maximale de l'ima-

I q.

ge à gauche de l'écran, on
clique sur le bouton droit
puis place au scanningl
A ce moment apparaît une
contrainte commune à tous
les scanners à main; lors du
déplacement sur le document, ‘
il est primordial de respecter
la plus grande régularité dans
les mouvements et d'ailleurs
Daatascan supporte bien ces
variations de vitesse. D'autre
part, on peut scanner un
document relativement vite:
2 cm/s d'après la brochure et
même près du double lors de
nos essais.
La sauvegarde obéit à deux
procédures: en mode IMG, on
définit totalement la zone à
sauvegarder; en mode Degas
ou Néochrome, on déplace un
cadre sur l'écran symbolisant
l'écran choisi. Dommage que
le logiciel ne permette pas les
compressions horizontales ou
verticales.
Daatascan comporte un mode
Zoom permettant d'examiner
l'image, de l'obscurcir et de
l'éclaircir. Parmi les manipu-
lations élémentaires, signa-
lons la rotation à 90°, 180° ou
270°, la réduction, le remplis-
sage ou encore la recopie
d'image.
Sans être transcendant, le
logiciel offre d'excellentes
possibilités. _
L'atout majeur du Daatascan
réside, sans nul doute, dans

, un rapport qualité/prix
exceptionnel: 2250 F environ,
de quoi le mettre véritable-
ment à la portée du grand
public.

Nicolas Céron
93



803m
mu

8:
au

œ
ñou

8E
“08m

u
0739

N25
m

esa
mu

:2.
ÊV

œ
ñoo

8a...
502

n
09

a5”
.0E

0E
:0E

_
œ

EEou
.3050

300,
30:

.5
(0&2

0
3
0

5
9
.8

0
0:90

5:00
50.

Son.

9.0.5.08.
9
:0

:
m

scu
o

co
E

50.205
00.5

”W
0003

u
:8

v
u.

con:

- .28
x

m
003

.28
60002553350032

En
E

È
Ë

IE
.30

æ:
5...

Ü
cucE

E
D

E
SA

:0
0
3
.

00.00
.03

000m
o

En
3000

.90
2
0
2
0
0
.0

0
00.5.0

.EEÆ

3.0
c0

km
in

n00
“m

agazfiuaänq
au.

“050.
0.2v

:0
n

._
.542.

3
0
:0

9
:0

6
.0

0:0;
0._

1
1
1
4
”.1

lrJ
H

IrN
..a

.5.
....r-.n...1.fifl.;

.W
.

.
.

.
nm

.I
l.n

.'1
n

“
.1

?
"
a

5m
m

.“
”.1

I

n.
Ooœon

OÔ._
Œdcœ

+
:9

5
8
9

050:
Œ

EOEW
OcOËHEœ

n
v
_

u_
Ooovn

N
8520

(.2
5

:
:v_

+
SŒB

Ovo—

ma

nomma
Ë

Ë
Ë

Ê
Ëm

80054.90
SEP...

m
g:

D<mQ<U
+

".2
864

525.200
«855

ËQ
ËË

0
0

.5
5

3
9

5
man:

ma
”50:8

.3
2
0
8

8.6
8.2.

.îuœ
x

o_
x

ou
.5

8
3

320.2
:0

on.
Ë

zä
ë
o
o

Eu...
mai

5

“WOovm
n.N

œm__2.<®
42253

:z
+

50300:5
OvO._.

x
uOovœ

u
Fœ

m
ë<0

52.53
:2

+
“Cm

Ovo—
x

œ
mPHmDOmË

o:
+

0
:5

;
0.50:

m
cflfi

5
5
5
:0

G

w
Coq

âmäâ
<ËH5

8+
äàäääæ

üä
OS:

300.30
mmhèmw

mMHO>
“25€.. W

ÊÆ
MQŒ

mwwaaËsË
nm»

-

m
.ÔŒ

Ofi
HDOG

.
.fi

.
._THMËm>QMmmDœ

_
.

. .
m

8300.0q5
020.0

x8005
os:

a m
äm

äoo
m

ofilzoä
. m œm2<o

52.5:
:0—

+
mr—Lm

omm
mal—

kg,
qn—

ZOÜ

-8
08

20.808
0
5
5
0
0
0
0

c:
000:...

.
Ë

.
052

32:00.
«.00

2
0

:3
303

000:2...“
0:00.

0.
(.2

5
:

300000
3...

00
0:...

300
ËEË

..cocvo
u

5
.5

9
.0

0
“con

:2
9
9

:0.
00

0
0

0
9

3
:3

500

252.25
xam...

O—
Ew

Omm
.5“?—

È
ä
n
.
ä
ë
+

50.03

m_m_r__u__
cm.

mEmEmm
_

cm
m

û
Ê

ñ
:6

ana—
50

au.

:05
ZOZ

10—
o

IO—
_n_m=2<w

:4
.023

:0

Ô
çfl

Ho

8
5

8
8

.0
m

ua:

à
ë:

m
o

a.
.
0
2
2
.8

8
.

oË
E

m8
o

0.:
5

Quo
96E

3
:

œœ
8

x9
50

:0
3
2

8
8

8
0

8
oœ

zœ
œ

œ
ë

22500
Ë

:
88m

mëä
_

62
au

89a
25a

mu
me

un
95:9

nm
m

v
N

N
fi
\v

H
Um

MSÆ
SOO

gnoum
fioe

095

<._.<
J:

8m
.1

....
r0.-.

4
..

a.
....

..
..

.k...
...

..
..

Il
._

.
.V

‘ïn
à
.l

._..Î..
’1

'...
f.

.
Eh

..
n.

.I
n

I
.Ü

.
v
.3

.0

<
2
;

€
DWÏW.

“0530:5
0.23.

0:30:00
00:0

.nEmw
oävvv

o:
0

82"
ë

558.2
«sa

2&
3-

J...
m8

flac
.u. 8

5.88:

o:
a 00%

u on
558.2

æä
880

.Oovm
80.8285

2
+

w
.049

005?
9:0:

Ëë
hameau

a
.Qfifl

32
«.309,

8
5

3
5

5
.0—

_Ë
a

“venu—
h

g
a
i—

9
5

S
Ëov

Kawa
X

D
m

ä
O

Z
_

”fis—
Ë

:
.8

3
3
5

:5
8
:

.003:
o:

“:0
8
3
8
“

w
..

mAm—
HUOA

on
+

.
.M

U
F

w
Ë

:
am

as:
ï

con”
mû

Œ
Dm

4<>
m

ZD
.Q

X
D

<m
Q

<U

m
mŒ

EËU
52:15

ËM
+

0580:
v

808
mO<mwm

m
5502

M
725

JEŒ
Œ

PÉ
.

059
mmæmmofia

h.
..

.
.

..m
.ä.r

.
un»...

.
a

tan“
1

.5
.

.
L.

w

.
I

.
L

M
.._

...-.I

,ÇvEŒ
O

m
Z:

m
59

m
DOHPæ

vEŒ
Om

Z:



-......
ë
a
u

En
En:

2
.5

5
9
5

Æ
A

E
Ê

..=
Ë

Ë
E

R
.E

E
8.28

.onïiu...
.äiäo.

.Ë
Ë

056:9...
.coËËäb

Quo
....

0.55
0:00

.EOCËE
EG

EDE
ËG

5E

œOEE...
ommm

GÊM
Xm

ä
82...

m
onmN

mÈm
2

m
>æ

û<0m
2

<Omw

....
omm

30:32
_

+
.50.—

w
090

n.
a...”

4X
ooœ

E
45...

0.....n.1%...-
VS.

.Eoz
....

0E4...
:005

m
w—

ÎBO
.)

EUSŒ
—

DOŒ
0

Un)
O

œ
<œ

x<ÎË
5

U
.0>O

>CŒ
0

._

m
Q

ZËËO
O

mû
23

.......__._...
.1

4....

.008
ou

.....oa
o

9.9
.m

.009
on

....oa
o

0%
:9

8
8

0
:2

5
2
0

wœ
OI

:0
:2

5
3
0

Œ
EW

ËE
nâa

m.
En

:0
Œ

0:0...
0D

3.50m
.

m
ais".

20:<œ
<&œ

zoæ
zæ

km
...

ma
m

äzfiom
à

m:
4.2:..5

n.
oË

."E
Ë

äâ
os.

v
a

...
oæm

.
En

8m
.32.

02
2.....

n.
oæ

...Pm
à

.58
8.

2m
...

Aom
m

äâoo
803

n.
Ê:

.
m5

...â
os:

...
....»

.

......
.........

.
.

n.
....r

.
....-

.
.

-

n.
....u

....
.

x.
.u

n
r

a
o

.
.

..
.

.
.

ù.
I...

-4

-

u
z

.

90950....“
2.0v

0
0
9
3
:

”0
5

0
.2

2
0

8
coE

az
ËEÆ

EËoñw
æ

em
ou

omam
Ëotwu

.5
m

oouoënEoU
ou

95:00
oEEoo

<
3
:q

mcmæov
...

3830-6
2:36...

wov
ËQËU

Ë
Ë

Ë
M

0.0
0..

...“...
”...—

a
n
...

1
1
....1

...
.

.H
ra.

.5.

......”
ou

8:36.
59a

azoÊ
Ë

I
.23.

38
5:15.935

5%
.:

.3
3
5

4
.

.3
a
l.1

-...1

750c

..qs.
ommo
N...m

1
..

..n...‘..1.......14_w
.....

a
1

0
‘

.

mmPœ
Ë

02.15153
3

w
b

â
à

o
3504.0

+
en

..n
o...

5.
8555......

+
Ëoêo.

ou
8053.

a +
2032:

..
50.33...

s
+

su
85a

+.85.
Ë

E
E

E
.

+
2%

<8:
2228

9......
._.T_

...._
O

O
Û

Œ
N

un.
:ton

o
EoñEou

.O.<.n_
:25...

9:0

m.._._.m.>_.__m.
m...

m
ucm

fiâçñü
m.

J5
mEmËDŒ

C:

-2»
AËEQ

U
U

noo__oa

5032-2.
.8

5
5
5

A2933
00960:5

ommîœ
Un.

a
m

ñ
a

œ
ô

ÊÊÊÊ
a

-3
2

3
c”.

0
0

2
5

0
:5

.....Æ
îuëoav

E0»
E00

3U
3E0

no:
o

.5
2
0
3
...

En.
2:59.

.o
0.659

...cccou
co

:0
9

6
;

...»Ë
eozca

«6.000
.nm._o__._E

enta—
0:5.

U
“2.800

.3
2

0
æ

cccoëm
co

....Eoñnm

m8.”...
mec.

Son.

Œ
ËEËGQQ

DZ
mmZÜË

œmU
mû

Œ
MDHUmA

<1.
<

M
AEZOm

wa
...Zm

—
Ëm

qaqzm
oz

...w
m

qm
çän—

EOU
m

—
AŒ

ËHŒ
OŒ

m—À

5%
...o

0
9

.5
.0

au
0

2
.5

.3
DDŒ

UUU

5.2902
â.

“93:0
+

ES...
<8:

-

99
«<5

+
©

2202
nov

m
9320

...
E5

9.0.
0.9

«<5
+

e
2

3
6

:0
ä

0E
+

5......
9.9

..
E

9502
.6.

mâœao
+

.Ém
000.

.
e

9
3

6
.5.

0.0.
ä

0E
+

.Ëœ
009

m

wÿgwäz
_|u_

Oowœ
.

DIA
u.

3.5
.

oæs.
su

2.9.0
.w

oääw
ä

0—
U._

œgw
+

5D
0:95

+
um

vïm
lôm

î

oæz
su

2.35
+

E
33...

ËmË
cm

Ëñ
un

3521N
:

.
._

_
3.95.2:

.88
5

3......
2654503

«Î
au

ËEÆ
Ë

:9
3
3
3
.

«En...
:93

:m
(8

.2
..cU

cË
Q

E
ou

m
ooE_._

.0
0:0.

......
0.3.36

SU
30.550€

m
E

U
E

Ë
Ê

....oa
mmnä

:0
02E

mu
3
:3

3

0
5

3
2

.9054.
m

tou
.0305

0:00
SUE

:0
nomma

.0
......ñE

m
Ë

:
cm

uæ
vcocäaE

9.0....
Nucm

ñ
E

9200
:U

Ë
U

.9
9

...
En...

....oE
“5

0
.3

5
cm

Em
Em

ôa
ou

mm..___.uon_

.m
.Ê

É
,

n
.

(......1.
....IchAH

XM
L.

......
H.

I
..n

J.
Ivtl

.2
3

4
."

..-



H A R D

|.e ST branche le Mac
INTERFACE DMA-SCSI
Certaines entreprises viennent de se

lancer dans la fabrication
‘ _ ' d’interfaces DMA-SCSI pour l’Atari

ST. Interfaces intéressantes
puisqu’elles permettent, à un

moindre coût, l’accès à tout un
monde' nouveau de périphériques,

allant du disque dur au streamer en
passant par les classiques lecteurs de

CD—ROMS, tous â la norme SCSL

ette norme est née il y
‘ a quelques années et a

‘ toujours été utilisée par
Apple pour‘sa ligne d’ordina-
teurs. malgré son insuccès. La
persévérance de certains font
qu'elle est en train de redeve-
nir la norme standard d'un
grand nombre de périphéri-
ques, qu'elle n’aurait jamais dû
cesser d‘être. Grâce à cette
interface, il est donc possible
de réaliser soi-même son pro-
pre disque dur à un prix tout
a fait abordable. Malheureuse-
ment, comme tout ce qui est
montage, elles sont à proscrire
aux débutants.
Découvrons l'interface DMA-
SCSI de la société américaine
Supra Technologies.'Commer-
cialisée depuis quelques mois
en Grande-Bretagne à environ
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900 F (85 5), elle commence
une carrière prometteuse. Mal-
heureusement ll n'existe pas
encore de distributeur officiel
pour la France
Dans le coffret se trouve
linterface protégée dans un
sachet antistatique, le cordon '
qui la relie au port DMA du ST,
une disquette contenant les
programmes nécessaires à
l’exploitation d'un disque dur
et les drivers manuels. Ces der-
niers, bien qu‘en anglais, sont
très explicites. Pour le montage
d’un disque dur, l’interface
offre deux possibilités a
l’acheteur—bricoleur :
- le branchement d’un seul lec- -
teur aux normes SCSI. Il est
donc 'forternent conseillé“
d'opter, dès le départ, pour
une capacité élevée de l'ordre
de 40 a 80 Mo. L‘augmentation
de capacité n‘étant pas possible
par la suite sans changement de
lecteur.
- le branchement d'une carte
eontrôleur SCSI-ST506 qui per—
met de gérer deux lecteurs clas-
siques de type ST506. Cette
solution est intéressante car
l‘acheteur peut commencer.
son système avec un lecteur
puis en ajouter un second

.. .. _.__. . .üga,..- _



quand la capacité devient
insuffisante ou que ses finances
le lui permettent. Dans ce cas.
il est bien'sûr possible de bî'an-

‘ cher un streamer en temps que
second lecreur, ce qui permet-

. tra de faire des sauvegardes du
disque dur sur celui—ci.
Le coût des deux méthodes est
sensiblement égal. les lecteurs
SCSI valant bien plus cher que
les lecteurs STSOô mais à ces
derniers il faut ajouter le prix

ï d‘une carte contrôleur SCSI-
ST506. A noter que le câble
reliant l'interface au lecteur
n'est pas fourni mais à réaliser
soi- même en fonction du lec-

, teur ou du contrôleur. il faut
. ensuite compléter l‘ensemble

avec une alimentation stabili-
sée capable de délivrer + 5 V

‘souslàZAet+12Vsous
2 A. un coffret et un petit ven—
tilateur (option fortement con-
seillée par le fabricant).

Le test .
.s la lecture du manuel nous

,. découvrons qu 'un vaste choix
de lecteurs et de contrôleurs

la“ .‘il,

Ïl ' ;"Il-r1r fl' --.. ä l .

Pour .
— Compact
- Grandes possibilités.

. - Horloge intégrée
-- - Fiabilité '

- .Port.DMA de sortie

Contre
. Disponibilité

- Manuel en anglais

' _""h_n.'.

'flgfiË!

"-1 “fi“; ff “Infini: finie-1;. i. 441:.— ._ , .I  - “ TrTL 3'13?” gag laps}:

- Manuel détaillé et clair

- Prix (lors d'une configuration de faible capacité) .jÎî,4 5

(une partition Mac ou PC-Ditto
de 40 a 60 Mo est tout a fait
possible). il est par contre
déconseillé de créer des parti-
tions de plus de 16 Mo pour
une utilisation sous Gem. Le
temps de formatage va de trois
minutes pour formater lO M0
à environ cinquante—cinq pour
un lecteur de 60 Mo.
Les partitions sont créées auto-
matiquement lors du forma-
tage. Un programme de boot se
charge d'installer ou de désins-
taller l'autoboot (auto-
lancement du disque dur lors
de la mise en marche du
système) sur le disque dur.
L'éditeur de pistes permet
d'éditer les Fats, les directories
et les pistes du disque dur sans
aucune limite. L'utilisation doit
se faire avec précaution car la
modification de certains para-
mètres peut entraîner un plan-
tage totaldu disque dur. Tous
les programmes sont sous Ge‘m
et contrôlés par la souris, d'où
un grand confort et une simpli-
cité d'utilisation grandement
accrus. Un dernier point, et pas
des moindres, une horloge
temps réel est implantée sur

Ah

est proposé à l'utilisateur. La
_. disquette fournie contient tous
‘ les programmes nécessaires à
. l'exploitation du disque dur

a ainsi constitué, tels le'
. formateur-partitionneur, l'ins-

. tailateur d'autoboot et même
un très complet éditeur de

' piste pour disque dur (l‘équiva-
lent du M-UTIL pour disquette

,de Michtron).
Douze partitions sont possibles
avec pour les applications non-
Gem la possibilité d'avoir des
partitions de plus de 16 Mo

l’interface permettant de ce fait
d’avoir un ordinateur toujours
à l'heure exacte puisqu'elle
s‘initialise automatiquement à
chaque mise sous tension du
disque dur.
L'interface DMA-SCSI se révèle
donc très satisfaisante par son
utilisation des nouveaux péri-
phériques aux normes SCSI,
avec de surcroît une importa-
tion imminente. Car tout vient
a point a qui sait attendre.

S. Dragovic
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Maxi tableur
Un véritable petit événement
pour les fêlés des chiffres: la
sortie de Maxiplan 500 et de

.Maxiplan Plus en français.
Rappelons que Maxiplan est
un tableur graphique intégrant

Dur mais bon
Et hop. un disque dur Vortex
compatible Amiga 500 et
1000. Un de.plus. direz—
vous. C'est vrai. mais Il ne
vaut que 4990 F. Et alors.
rétorquerez-vous? Vous en
connaissez beaucoup. des
disques durs à ce prix-là qui

l. ; '5' a Ü - ü _ . : .1 4'.':..-‘;' éfi-Ëï—flwr

' — :1-îme-t sortie mono .

f7. ... qui ne le sauraient tou-
Fig“ rs pas. malgré nos

clos jusqu'à la fin décem-
vous pouvez faire un lif-

g à votre vieil A 2000 tout

‘1‘a 2000 B flam-' et?

Phaser
Bonne nouveHe pourles

.iélés du Phaser, la sortie
d'une nouvelle mouture de
R0. W. et Capone. deux Jeux
slgnés Actionware qui explolä
'tent le colt de Loriciel
Préclsons quand même que
ces nouvelles versions ne
sont plus compatibles.

- 'semble-t-il. avec le pistolet
' d'Actionware. alors que les

98

revendeur préféré

des macros-commandes et
certainesfonctionnalités d'une
base de données. Entièrement
francisé (documentation et
soft), Maxiplan 500 et
Maxiplan Plus sont dispo-
nibles aux prix respectifs de
1150 et 1500F.

soient autoboot même avec
les Roms 1.2 et ayant un
temps d'accès de 30 ms?
Basé sur un système SCSI.
le Vortex System 2000 peut
stocker 20 Mogas et est
entièrement compatible
FFS. Seul regret, il ne pos-
sède pas. comme I'A 590.
d'emplacements Ram.

. I 1' 3145‘ ËÎ‘Î; e -"l'{Lu-Aî—

Ll_ '.. haï-J} -.< en _'|

d'un connecteur vidéo et de
Super Agnus qui dispose '. '
d‘1 Mo de Chip Memory.
Démier détail. ça coûte tou-
jours environ 5000 F. Pour
plus de détails conta}.

anciennes versions ne peu-
vent pas tourner avec le
Phaser Loriciel. C'est pour-
tant olair. non ?

Marge d'erreur ne?
Une coquille malen-
contreuse nous a fait - ‘
écrire dans le précé— '
dent numéro que le _
scanner Prlnt - '
Technlk valait 8000 F.
alors que son prix avoisine
5000 F. Beaucoup plus rai-
sonnable. même s'il ne faut
pas oublier que. pour une
utilisation optimum. le Prlnt
Technlk réclame énormé- '

tibué par Guillemot est un
rvéritable événement au
'mveau prix, puisqu'il sera
"vendu environ 1500 F

_ contre des prix allant de
'4000 à 20 000 F pour ses
concurrents. Le Mini Gen.

"U“ic'cst son nom. porte bien son

ment de Ram. toujours =
aussi coûteuses. Un outil
qui reste malgré tout très 1
intéressant et d'un bon rap-
port qualitéprix tant-ses .
performances sont élevées. ;

J

î

nous les incrustations?
d'images sur magnétoscope.

- le montage des bandes tour—
nées avec le camescope....
Tenez. on va même faire un
petit concours. comme ça;
pour le plaisir: envoyez-nous -
des bandes VHS contenant
vos œuvres (si elles exploi-
tent l'Amiga. évidemment}.-
On fera gagner des trucs.
sympas aux plus réussies.
Sageuibre. .l _
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Après notre récent succès d'octobre au SALON DE LA MICRO. nous sommes heureux de vous faire bénéficier
de notre PROMOTION SPÉCIALE sur toute notre gamme d'accessoires pour ordinateurs.
Notre gamme comprend : disquettes. boites de disquettes. étiquettes. filtres d'écran. boitiers de partage.
supports d'imprimantes. produits de nettoyage. cables. logiciels. etc. Le tout à des prix promotionnels.

UN KIT DE NETTOYAGE GRATUIT 3”, 3“ 112, 5'114
pour tout achat de disquettes supérieur s 100 F.

UN TAPIS DE SOURIS GRATUIT
pour toute commande supérieure a 100 F.

Nous présentons également en France nos nouveaux joysticks décrits à la fois par le public et par la presse
informatique comme "les meilleurs du monde". Ces joysticks sont compatibles Atari. Amiga. Commodore et
PC.

* IJISQLÏI'ÏYI‘ICS (un cxcmplc du nntrc gununc) PRIX l-‘AR Bl )l'I'I'Î Dlî il)

‘ Prix publics
3M sonv ._
Disq 5'112 DFDD 135 TPI 150 F Disq 3'112 DFDD 135 TPI -115 r
Disq 3'112 DFHD 2 Mo 320 F Disq 3*‘1/2 DFHD 2 Mo 310 F
Disq 5'114 DFDD 4s m 7.0 P’ ‘ , .
Disq 5"1/4 DFDD 95 m 110 1= MAXELL '
Disq 5"1/4 DFHD 95 TPI 110 F Disq 3" cpz 135 r

VERBATIM _ msoumrss EN GROS PAR 50 UNl'rss
Disq 3"1/2 MF2DD 135 rpr -- 110 p sonv
Disq 3'112 MP211!) 2Mo . 245 F Disq 3"1/2 DFDD 450 F
Disq 5*1/4 M020 4s m 70 p VERBATIM
Disq 5'114 DFHD 95 m , ' 110 F Disq 3'112 DFDD . 400 F

' Disq 3"1/2 DFHD 050 F

POUR PLUS DE RENSEIGNEMENTS N'HESITEZ PAS A NOUS CONTACTER

* litll'l'ICS Dl". DISQl. I‘ÎÏH‘I‘N (au-1‘ 11m
Boite 40 disq . 1
Boite 80 disq 3"1/2 70 F _ 3"1/2
Boite 60 disq 5“ll4 60 F 5"1/4
Boite 100 disq 5“1/4 .. 70 P
Boite 140 disq 5"1/4 85 F "‘ I‘Ï'I‘IQUI‘Ï”

. * HUI'I‘IIÊRS Dl". PAR I'MQI-Ï _ * (‘I'N'I'RON’H'S

2 voies RS 232
' 3 voies RS 232 230 F 3 voies 230 F

4 voies RS 232 285 F 4 voies . 285 F
X et plus 295 F X et plus 300 F

"' Slïl'l’l IR'I'S lili IHH 'l'.\l|C\"l S * Slïl’l’OR'l'S IMPRIMANTES
THINGII '1-4 umverse J
THINGI lI 70 P Support universel 80/132
Bureau 80 colonnes 85 F (avec chargeur à papier) 120 F
Bureau 132 colonnes 110 F Éléments métalliques
Anglepoise 80 colonnes 150 F (universel) 60 F
Anglepoise 132 colonnes 185 F

* JUYS'I‘H 'KS
Comidérés comme les meilleurs du monde par la presses informatique.

osticlt compatibles PC 470 F ostick _
' AtarilAmigaJCommodore 380 F

_ PC carte 2 avec commutateur 265 F

Pour plus de détails ou pour recevoir notre catalogue complet. écrire à l'adresse suivante :
THINGI COMPUTER PRODUCTS - THE BUSINESS CENTRE - CLAUGHTON ROAD,
BIRKENHEAD L45 6EY ENGLAND TEL : 19 44 051 639 7900 I 19 44 051 630 6673
RÈGLEMENTS PAR CHEQUEJCARTE VISA/ACCESSMASTERCARDÆUROCARD ACCEPTES '
Nous vous rappelùns qu'en Angleterre il s'écoule un délai de 7 jours entre le reçu de votre commande et la
délivrance de votre marchandise-Ajouter 40 F de frais de port pour toute commande inférieure à 200 F.

_ I - I -—‘. ' l _ e '- = '- . . - .ñ I J I . > ÿ - ' I V I ÿ V - I
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tu mlcro-synthôse sur Amlgc
présente les loglelols de modé-
llsutlon et d'onlmcttlon 3l) ofln
de découvrir l'énorme potentiel
de ces applications.

—

aissons le suspense agir
et le lecteur s'impatienter

L surlanaturedecesamé—
liorations pour dire que les
moins fortunés peuvent se
réjouir: Sculpt 3D XL apporte
les capacités de modélisation
de Sculpt Animate 4D, sans
bien sûr l'animation ni les hié-
rarchies. En fait, pour 1300 F,
Sculpt 3D fait une cure de jou-
vence. Il est quand même
regrettable que toutes les fonc—
tions hiérarchiques aient été
enlevées. On ne peut donc
nommer directement certaines
parties d'un objet dans Sculpt
3D XL, ce qui est dommage,
car cette fonction facilite consi-
dérablement la tâche sur des
objets complexes.
Une version pour cartes accé-
lératrices est fournie avec
Le jongleur

îOÛ

AMIGA
M l C R O
SYNTHESE

. Explorons
la lll-Vlew
SCULPT 3D XL

Eh oui, de nouvelles versions de nos
logiciels préférés sont arrivées. I'en

connais qui salivent à l'idée des
nouveautés innombrables qui stop.
Arrêtons-là les frais, il s'agit d'une
évolution, sans être une révolution.

Seules deux améliorations
notables concernent la version 2.09 de

Sculpt Animate 4D par rapport
à la précédente 2.04. .

Q.

Sculpt 30 XL, ainsi ue
quelques scènes très conn es,
dont une modélisation du
fameux jongleur. Pardon?
Mais, se dit le lecteur attentif,
le jongleur était entièrement

formé de sphères parfaitement
.rondes
_Or dans Sculpt, le_ seul moyen
d'avoir une sphère vraiment
ronde et de grande taille sur
l'écran est de définir une

approximation sphé-
rique de niveau 3.
Bien sûr, le lissage de
Phong permet de
faire apparaître ronde
la surface d'une sphè-
re approximée par
facettes, mais pas ses
contours. Pour obte-
nir quelque chose de
vraiment rond, le
niveau 3 est obliga-
toire, ce qui nous
donne 1280 faces.
Mê‘me si l'on se
contente de sphères
de petite taille, le
niveau 2 nécessite
quand même 320
faces.
Le jongleur est
constitué de quatre—
vingts sphères. Un

bref calcul achève de provo- î
quer l'incrédulité du lecteur. .
Calculer quatre—vingts sphères '
était jusqu'alors inaccessible s
tout Amiga moyennement

. constitué. Maintenant, c'est

4

possible, grâce à l'introduction
d'un modèle de sphère parfaite
définie par équation, comme
dans Turbo Silver. Premier
avantage, ces sphères sont
rondes. Deuxième avantage,
elles sont représentées en.
modes fil de fer et faces .
cachées comme un solide a
vingt faces, ce qui nous donne
des temps de rafraîchissement
de' fenêtres très courts, et des
temps de calculs également
courts.

Quelle sphère as—tu?
Comment définit-on ce nouvel '
objet? Tout simplement en spé-
cifiant un niveau -1 avec la
commande Edit add sphere.
Attention, la forme parfaite de
la sphère n'apparaît qu'en
modes de ray-tracing. Il existe
tout de même un inconvé—
nient; puisqu'il s'agit d'un soli-
de défini par équation, la _'
moindre manipulation d'un de
ses points dans la tri-vievr
ramène la splendide sphère au
piteux état de polyèdne à vingt
faces. Ne comptez donc pas '
obtenir des hémisphères par-
faits.
La deuxième nouveauté est
l'intégration d'une nouvelle
texture, dénommée GlassZ, qui
est en fait un type de verre
offrant beaucoup plus de
réfraction, moins transparent,



à}: de réaliser des effets de
pe, donnant un rendu assez

_;.. ant.
,5 n'existe malheureusement

.- de politique de mise à jour
'hérente en France, et il est

probable que vos reven-
rs consentent à effectuer j

a e mise à niveau de l'ancien
_« pi BD en Sculpt 3D XI... Si

en avez la possibilité,
" hésitez pas à l'acquérir

ectement aux États-Unis,
Îi les mises à jour sont auto-
à} tiques et peu chères. Un
'Ï einple: Sculpt SD XI. vaut
asiD dollars, et une mise à

veau pour acquérir Sculpt
'mate 4D coûte 290 dollars.

_' -- dant, les acquéreurs de
version 2.04 de Sculpt
imate 4D devraient pouvoir

.-,, éficier gratuitement de la
ion2.09, cariln'yaaucun

+1 ngement majeur du pro-
mme. Négociez avec vos
n.deurs.

à; OTRE INITIATION
A

CULPT-A—NIMATE 4o
.ous avions commencé le
ois dernier à explorer les

'culpt Animer: 4D, plus
:tnnues s_ous le nom de tri-

1v. Comme vous l'indique
le schéma ci- contre, cha—

;. e des trois fenêtres com—
grte un grand nombre de

. - gets. Commençons par les
mgets de déplacements. Au
mbre de quatre, ils permet-

',-* t de visualiser différentes
.ncrtions de l'espace en se
féplaçant vers l'ouest, l'est, le
{uni ou le sud. En cliquant sur
June des flèches, les objets

7 ibles dans la tri-view sem-
J__lent se déplacer. En fait, il

est rien, c'est en quelque
Tarte la caméra pointée vers
in .— partie de l'espace qui se
néplace. _

dmettons ainsi que nous
-1ts un cube dans la fenêtre

l uwn. Nous avons dans ce cas
* vue plongeante du cube,

étant donné que l'on regarde

‘scène. Là encore, c'est

‘d'avoir une vue plus
';_-4 êtres de modélisation de'

vers le bas. Si nous cliquons
sur la flèche de droite (mar-
quée E pour East), le cube
semble se déplacer vers la
gauche, mais c'est en fait la
fenêtre qui se meut dans l'es—
pace et vers 1a droite. Une ana-
logie facile à comprendre: ima—
ginez que vous êtes dans un
train en marche, la fenêtre par
laquelle vous voyez défiler le
paysage peut être comparée à
une fenêtre tri-view, et les
maisons que vous observez
semblent se déplacer, tout
comme notre cube.

Cache-cache

Deux autres gadgets essentiels
se situent dans le coin infé-
rieur droit de chaque fenêtre, à
côté du classique bou-
ton de dimensionne-
ment. Il s'agit des gad-
gets de zoom allouant
une vue plus ou moins
rapprochée de la

sur la caméra que l'on
agit, et non sur les
objets qui composent
la scène. Ainsi, le
zoom arrière permet

globale, et les objets
semblent rapetisser. En
fait, l'objectif de la
caméra a changé mais
la taille des objets est
toujours la même. On
peut noter que les
objets peuvent dispa-
raître de la scène si le
zoom est trop fort. En
effet, n'oublions pas que ce qui
apparaît dans une fenêtre est
obligatoirement présent dans
une autre fenêtre de la tri-
view. Si une partie du cube
sort de la fenêtre Down, cette

. partie disparaîtra de l'afficha—
ge des deux autres fenêtres.
Notons au passage que chaque
clic sur les gadgets de zoom
provoque un agrandissement
ou une réduction de 40% de
l'espace visualisé. Cependant,
l'action combinée de la touche
Amiga de droite et du clic aug-
mente l'effet du zoom, tandis

que la touche Amiga de
gauche réduit son effet. Dans
le même ordre d' idée, les
touches“ ALT aggravent encore
l'actidn du zoom, dans un sens
ou dans l'autre. Ces combinai—
sons de touches et de clics sou-
ris sont également utilisées
avec les flèches de déplace-
ment, ou encore avec les gad-
gets de rotation, afin d'agir sur
l'intensité de leur action. '
Continuons notre exploration
avec le gadget de sélectiOn
situé en haut et à gauche de la
fenêtre, juste en-dessous des
gadgets de rotation. La plupart
des manipulations sur les
objets nécessitent tout d'abord
de sélectionner ceux-ci. Il exis—

' te de nombreuses manières de
‘ réaliser cette opération. La

est un avantage considérable
d'un modèle de représentation
des objets à facettes, car il per—

11net de ne traiter que certaines
parties d'objets, et cela très
rapidement. Pour sélectionner
tous les points reliés entre eux
par des arêtes à partir d'un
point donné, il existe aussi la
commande Edit sélect connec-
ted. 1
Nous en arrivons à la tri—view
et à son gadget de sélection
qui agit comme une comman-
de à bascule un peu particuliè—
re. L'action de ce gadget n'est
applicable que sur les points
visibles dans la tri-view. Si une
partie de l'objet est dissimulée
de l'affichage, ses points ne
subiront aucun changement.
C'est une différence essentielle

plus simple, qui permet de
sélectionner l‘ensemble des
objets présents dans la scène,
est de choisir l'option Sélect all
du menu Edit. Lorsque les
objets‘sont sélectionnés, tous
leurs points sont en quelque
sorte «allumés» et prennent
une couleur jaune. La couleur
violette est présente quand les
points ne sont pas sélection-
nés. ll existe un moyen de
sélectionner au point par point
en effectuant un double-clic
sur les points choisis. "
Cette dernière caractéristique

Scuipr Animats 4D

entre ce gadget et la comman-
de Sélect all qui agit sur tous
les points, visibles ou non. ll
est de toute façon possible de
contrôler le nombre de points
sélectionnés en jetant un coup
d'œil sur la ligne d'informa—
tions du haut de l'écran.
Nous finirons l'exploration de
la tri—view le mois prochain et
aborderons les outils de modé-
lisation qui font la force de
Sculpt Animctc 4D. Soyez
patients, et sachez consommer
vos sphères avec modération.

Frédéric Longuet
101
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163 avenue du Maine - 75014 Paris
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45.41.41.63 / 45.41.44.54 I
CRÉDIT OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 10 H à 19 H SANS INTERRUPTION :

GREG
SANS

APPORT SERVICE MINITEL
. Gagnez du temps - Æ...
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e,mode dual playfield
L permet de superposer

' deux écrans en mode
sprite. Le premier écran est
composé des plans impairs et
le deuxième des plans pairs.
L'Amiga n'acceptant que six
plans maximum chaque play—
field est composé de trois
plans maximum soit huit cou-
leurs chacun. La palette est
divisée en deux. Les huit pre—
mières couleurs pour le pre—
mier, les huit suivantes pour
l'autre._Nous poursuivrons en
détail lors de l'explication du
programme.
Le scrolling hard est en fait
une vue de l'esprit. Le fait de
changer l'adresse de l'écran à
chaque trame de manière
régulière donne l'impression
que l'écran glisse. Le scrolling

- le plus «smooth» doit se faire
en changeant 1'adresse de
l'écran à chaque trame. Quelle
que soit la valeur du décalage.
on obtiendra un effet de glisse-
ment sans saccade. Ceci est dû
au fait que l'oeil n'enregistre
que vingt-quatre modifications
par seconde. Pour déplacer le
pointeur vidéo sur un espace
Rani, l'Amiga dispose de plu-
sieurs registres offrant un'
nombre remarquable de possi-
bilités.
Concrètement, voyons ce que
cela donne et commençons par
la routine d'initialisation de
l'écran. Je passe sur les détails
de réservation mémoire et de
programmation du copper que
nous avons survolé le mois
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. INITIATION

De plus en plus fort
SCROLLING DIFFERENTIEL EN SPRITES

Cfe c up '2' ama c. H _
îplus attendre dans 1e vif du sa

programme de ce mois-ci expl . a;
Î ieurs particularités de 1'Ami;.2
21,, orlc me ' d a1 11;? 2;:

dernier. Pour être certain que
la programmation des
registres vidéos se fera pen-
dant le vertical blanking, il est
préférable de le faire par le
copper. Nous reviendrons plus
en détail sur les formules de
calcul des registres de scrol-
ling. Bien que quelque peu tri—
viales, ces formules sont d'uti—
lisation assez simple.
[enregistres DIWSTRT. DIWS-
TOP: DDFSTRT et DDFSTOP
permettent de programmer le
contrôleur vidéo et d'obtenir
par exemple un écran de 240
pixels sur 256 lignes. Les
registres de scrolling sont au
nombre de trois: BPLCONI,
BPLIMOD et BPL2MODet ont

' pour fonction de décaler hori-
zontalement l'affichage de
l'écran. Ce décalage s'effectue
dans une marge de '16 pixels.
Pour ce faire, les valeurs intro—
duites dans ces registres for-
cent le contrôleur vidéo à
prendre du retard sur le départ
de son balayage, ce qui a pour

effet de décaler légèrement la
Wté du bit map. Si le déca-
lage excède 16 pixels, il suffit
de modifier simplement
l'adresse de l'écran d'un ou
plusieurs mots.
Le scrolling vertical est beau—
coup plus simple puisqu'il
s'agit ni plus ni moins d'une
modification de l'adresse de
base du playfield. Plus la
vitesse de modification de
l'adresse se rapproche de la
vitesse de trame, plus le scrol-

äm _.

l! ..' " _'

2.7:. .3-
le deh

_ «léger» Men but est d'intéressule plus grand nombre;
“,5“ Ïne tiens pas tellement a quelques hobbistes doués et

d'informatique. Men pari est de faire de l'Amiga une
. e utilisable par le plus grand nombre de passionnée

est. programmation. Mais je connais mal vos réactions.
Îomment savoir si certains décrochent, ou si le rythme est
hop lent. C'est pourquoi je vous demande de bien vouloir

faire part de vos suggestions et envies, de vos reproches
- 2,,- encouragements. J'ai donc décidé pour cette fois-ci de

.' î' _,__un peu le menu. Plus de progammation, moins de;

._ ‘ï'l'

Emmsnuet Foresns est leE
dressera du tris
Ilorolde. Il supervlee dono‘
toutes les nouveaux Ioglolsls
mats avoue une tendresse per-
doulere pour son Amies.

unseat résulter, . __
Dans le programme
”d exemple, la vitesse atteint
son maximum l'adres-
se de base de chaque playfleld
est modifiée à chaque trame.
La difficulté pour un program-
meur de jeu d'arcade consiste
à effectuer toutes ses opéra-

' tions dans un minimum de
temps machine. La routine.
Scroll_Y modifie directement
dans la copper list les adresses
des playfields à l'aide d'un
compteur. Le playfield l est
incrémenté d'une ligne bit
map (ne pas confondre avec
une ligne raster, dans notre cas
le bit map est plus largeque ;
l'affichage vidéo horizontal),
alors que le playfield 2 est,
incrémenté de deux lignes bit
Inap. Je vous laisse le temps
d'assimiler ce premier contact
avec le scrolling de l'Amiga.
N'hésitez pas à m'écrire pour _
me faire part de vos réactions.

E. Persans

rîàâim
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e-Petit programme de démonstration : Emmanue1 FORSANS - MICROMAG *;
_ ' 1;

à Scro11ing différentie1 horizontaî et verticaï en mode dua1—p1ayfie1d 3:
i . . ‘ Ç *'
Î#**#****1***#*1*1#1111#111#1111111111111111111111111111111111111111*111E

Jmp Main
;txxmxassxsxxxxxxsxxaxxxtexsaxxssxxxtaxxs;
'* *:.
;* Déc1aration des variabïes et equatee *;
0* *'

;111*1111*#1111111*1111111111111111111111; .

registre des circuits speoiaîisés

J _ , registre demande d’interruptions (écriture)
.ACONR EQU 32 1; registre de contro1e DMA (1eoture)
nLOROO EQU '3180 registre cou1eur 0
'rOSR EQU 34 ' position du faisceau d’ e1ectron (1ecture)

gregistre copper
‘1

JP1LC EQU 380 ; adresse de 1a premiers îiste
&PJMP1 EQU .388 : saut a 1a premiers îiste

fregistres bitp1ane _ . Je

rLCONO EQU 3100 ; registre 0 de contro1e bitpîane
fLCONi EQU 3102 ; 1 (vaîeur pour 1e scro11ing)
ïrLcouz EQU 3104 : 2 (sprite <> priorité p1ayfie1d)
1PL1PTH EQU 30E0 ; pointeur sur 1e
HL1MOD EQU 3108 ; valeur moduîo pour 1es p1ans impai'rs

9L2MOD' - EQU 310A ; vàîeur modu1o pour Ies p1ans pairs
ŒHSTRT - EQU 308E ; debut de 1a fenetre ecran
INSTOP EQU . 3090 ; fin de 1a fenetre écran ' .
{DFSTRT EQU 3092 ; debut DMA bitpîane -
JFSTOP - -EQU 3094 ; fin DMA bitp1ane

_ïLirary Exec : offset des principa1es fonctions

çorbid EQU —30- 102 ;
JîocMem EQU -30-160 ; ByteSize, Requirements / do, d1

_ autres 1abe1s

'Xecbase EQU 4 ; Adresse de base de 1a 1ib Exec

-wstom EQU 3dff000 ; Adresse de base de 1a 1ib Custom

:hip EQU 2 ; Demande d'a11ocation en Chip-Ram
'flear EQU Chip+310000 ; Demande_d’a11ocation et mise a 0

’ïVariabIes g1oba1es

'Ladr: . do.1 0 . ; Adresse de 1a îiste copper de Ecr_Phys
.3Lsize EQU .200*4 ; îongeur 1iste COPPER

{dr_Ecr: do.1 0 ; Adresse de 1’éoran
5pt_3cro1_P1: dog1 32800 ; Compteur de scroî du Playfieîd 1
üpt_Scro1_P2: do.1 32800 Compteur de scroî du P1ayfie1d 2
ubro1_XLP12: dc.w 3000F Va1eur de deca1age x pixe1s (0- 15)
E ro1_XHP1: do.1 -2 Vaîeur de décalage x octets
coro1_XHP2: do.1 0 Idem P1ayfieîd 2.‘

I
'I

U
.

-
I
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PROGRAMMATION
. IPJI Tl A.T ICDIW

'************************'
Ex :2
;* Début du programme *;
:* *:
;##txttx*****x*****tt****;

move.l Execbase,a6 ; Adresse de base de la lib Exec gjsr Forbid(a6) ; Interdit le multi-tache

jsr Instal_Ecran .; Initialise l'écran
jsr Init_Palette ; Initialise la palette

; Remplissage du Playfield 1

_ Lbl4:

Lbl1:

Lblz:

LblS:

; Initialisation des données

move.l '#sffffffff, do ; Définition des valeurs
move.l t880000001, d1 ; du motif _ , _ . f

movea.l Adr_Ecr,a0 ; Adresse de l’écran
adda.l. #35000,a0 ; Passe au plan suivant (ier plan playfield 1)
move.w #15,d3 ' ; 512 /.32 - 1 4

Boucle sur la première ligne

move. w #9, d2 ; Valeur de la bouCle

move.l d0,(a0)+ ; Rempli
dbra d2,Lbl1 _ ; Boucle
; Boucle sur les 14 lignes suivantes

move. w #299, d2 ; Valeur de la boucle (10 * 30 - 1)

move.l d1,(a0)+ ; Rempli
dbra d2, Lb12 ; Boucle

; Boucle sur la dernière ligne

move.w #9,d2 ; Valeur de la boucle

move.l d0,(aOJ+ ; Rempli
dbra d2,Lbl3 ; Boucle
dbra ' d3, Lbl4 ; Boucle sur 512 lignes (/16)

g Remplissage du Playfield 2

; Initialisation des données ' - sf

move. w tSffff, do ; Définition des valeurs
move. w #38001, d1 a ; du motif

movea.l Adr_Ecr,aO . ; Adresse de l'écran t
move.w #31.d3 ; 512 / 16 — 1

Lbls:

106

; Boucle sur la première ligne ,
Faute de place. vous trouverez la aune dans le pmchaln numéro r
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PROGRAMMATION

Les fonctions logiques
AUTO-FORMEZ—VOUS A L'ASSEMBLÈUR 68000

(2e partie)

.—-—
., 4'? Ÿhîi—i _À’

registres du 68000, poursuivons nos Ë?J
.éIucubratrons Irexade’cimales parla ...}

_.. "5

" olutron des exercices du mois dernier;
4;, 4.. 144.6 4€ ê-

3* “4.32”- s

amçîji‘ . ”Çà;s :4744 . If...
. il. r. d --11l1.-... raz-'14; _ _-

.Ït '
1.5.5.51}?

onfirmons dès à pré- A l'attention de ceux n'ayant
sent la validité de pas entièrement compris 1e
vos résultats: truc des nombres signés: l'oc-

-.. .1."
y 4» .4

100101111 444747411“ 4 41.44.64
(cf Tâb Motivation) Voictcommautransi' .

' g; brcendécimal: — 44...;
".145 ' F0140:2400111645) + (51116191) + (15111603) + (01116421) 4s
1C4 1&1)+(0x1640) _ . _
‘" "410485760 + 327680 + 61440 4-160310875040

-.n
U Ltä-I.l"l —\

412561114646 etbinaire: '
"‘M128 3- 580- 83- S70 (voir tableau)-91401111101

15640 en hexa et binaire:
ÎÏ.Î;(4096113) + (256x13) + (11116) + 8
ï:1603) + (13116“2) + (1111601) + (831600)

3D18 . 700011110100011000

SFFFE en décimal et binaire:
{15111649-1- (15111642) + (15111641) + (1411164))

9.61440 + 3840 + 240 +14
55534 901111111111111110

-:J
hflj

J;

_ 4 3210FEcndécimal: .4. ..."
4.. lilôA'î) + (4111646) + (3111645) + (2111644) + (11116“. ‘4 1641)+ 14 Ë

1342177230 + 67108864 + 3145728 + 131072 + 44.4.1!-
_ L 4 + 14 “.4.
. .4:1412567294 . ' f,_ .4
' Nombres signés lreotadécimauotà uaduireemiécimal:

l4431116415135?»
"-‘t I580+860--128+96--32

. :(1111602)+(51116*l)-256+80-336 -_
_ _ 4-(2316“3)+(l16"2)+(15111601)+15

n8192+3840+240+lSn1 7. . . ‘
2....3-880004' V421 1g 44 4-: -

i ..-
J

l.

_:-.... _.__ 3'51?! :..'_'.__-4_._'a:'
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tet a déjà été pris comme
exemple, nous n'y reviendrons
pas. En revanche, nous
n'avons pas parlé du mot
(WORD).'Celui—ci contient 16
bits que l'on peut représenter
concrètement par 16 intèrrup— .
teurs branchés en parallèle. Le
bit significatif d'un mot signé
est le bit 15 (le plus à. gauche).
Sa fourchette va de 0 à 32767
lorsque celui-ci croît de 50 à
S7FFF, et de -32768 à -1 pour '
des nombres signés hexa allant
de 58000 à SFFFE La bascule
se fait donc entre S7FFF et
58000 qui valent respective-
ment 32767 et 82768.
Le mot long (LONG WORD)
comportant 32 bits ne peut en
aucun cas être signé, sinon
nous ne pourrions accéder aux
16777216 adresses. Les mots
signés sont très utilisés avec
les instructions dites de saut.
lls permettent ainsi un dépla—
cement codé sur 16 bits et don-
nent 1a possibilité au program-
me en question de se reloger
n'importe où en Ram (vu l'ab-
sence d'adresses absolues) et
d'accéder à 32 ko en amont ou
en aval du PC. Nous y revien—
drons.
Nos ordinateurs préférés utili-
sent quatre types de fonctions
logiques: NON (NOT), ET
(AND), OU (OR) et OU
EXCLUSIF (XOR). 11 en existe
d'autres que nous détaillerons
plus tard.
Tout d'abord, qu'est—ce qu'une
fonction logique? C'est une
Opération du même type que
les quatre de base que nous
connaissons fort bien : 4-, 4-, x, I.
Celles-ci s'avérant insuffi-

santes, on a recours a des nou-
velles dont les quatre sui—
vantes. 4
Fonction NON. (NOT)_
_Elle inverse 1a valeur des bits
d'un nombre. Prenons un
exemple: %11001010 (SCA)
devient avec un NOT (traduc—
tion de NON): 7400110101 (soit
535). Concrètement 1 devient
0, et 0 devient 1. Une remarque
intéressante: la somme deces 2
nombres (le premier plus le
second) est toujours égale à'
255. _
Pour mettre en œuvre une
fonction logique, on utilise
deux variables (deux
nombres). Premièrement la
valeur de départ, ici SCA. à
partir de laquelle on effectue la ‘
fonction à l'aide d'un para-
mètre (masque).
Deuxièmement l'opérande de“
destination qui contiendra la .
nouvelle valeur. lci le cas est
un peu particulier, car la fonc-
tion NOT se dispense de para—
mètre. Pour clarifier la situa-
tion, voici un exemple écrit
dans un pseudo-langage
direct.
A a 9511001010
B = NOT (A)
C I B-l-A
Explications: 1e nom de la
variable source est A. Il n'est
pas inutile de vous préciser
que, bien évidemment. celle-ci
peut être exprimée en décimal
ou en hexadécimal. Ensuite. à
partir de cette variable on
effectue un NOI' et le résultat
de l'opération est rangé dans
la variable B. Enfin on ajoute B
à A, ce qui donne 255.
D'autres exemples seront pro-



lors de l'utilisation de'la
cnction NOT propre du

568000. D'ici la, voyons les
. autres fonctions.
'I-‘onction ET (AND)

. A partir de 2 bits d'entrée (0
oul,etOou1),onformeun
‘bit de sortie. Le choix d'une
des trois fonctions suivantes
détermine la façon avec
«quelle le bit de sortie sera
obtenu: fonction ET (AND),
fonction 0U (OR), fonction

1' XOR (OU exclusif). Nous
> allons établir ce que l'on_ appel-
le une table de vérité qui
prend en compte tous les types
d'entrées possibles.

'I'uh. do vérité l'onction AND

Entrée/t EntréeB Sortie

M__I________CROLOGI”

En passant, le nombre de
lignes du tableau correspond à
2*(nb d'entrées).
Concrètement le bit de sortie
sera égal à 1 si, et seulement si
les 2 bits d'entrée sont égale-
ment à l. Dans tous les autres
cas, nous obtenons 0. Prenons
un exemple :

9610100011 (5A3)
AND m1111 (SOF)

7000000011 (503)
Mais l'intérêt de la fonction
AND va maintenant appa-
raître. Très utilisée lors de
l'élaboration de programmes,
elle permet la mise à 0 de cer-
tains bits d'un nombre, sans
saccager irrémédiablement les
bits restants de celui-ci.
L'opérande servant de para-
mètre à la fonction AND
contient le «masque» des bits à
modifier. Ne voyez en ce
terme aucune dissimulation de
la part du 68000, mais une

Gérez votre comptgbillté par

iI
l_

l

[L me CHU—fi . 001100110 de manière rapide

sep-erreur" 9' m'a Commandes parn" a“ u bettes de menus—Gestion de
w HI 1 é 10 comptes — Plus de
Æ ._ , 14000 opérations atockablea
igii' '55 m. par compte — Sorties mut.
:gii a. ‘ ticritéres sur écran. impri-
âî . ä, ... mante ou disquette: Relevé

1,11.,1r '.
complet-Solde réel ou opé-
rations pointées. de

ü ruelle—an arum ara-.1: leur: “q traiter les CE...)—

DK 3' (il:

matinale—.1 ..r—t ”NIMMM rir—lrtaq
montante minis et maxie avec ou sans libellé
émis entre dates l entre numéros. Bilen- Utilise les 128 Ko du CPC.

STION BANCAIRE pour CPC 6128: 2-15 Frr TTC

entre deux dates I entre
particulier-Liste des chèques

Enfin uneEgestion de fichiers d‘unrI IIIII l' IIIISIIIIIIIII

nouveau type: Commandes par
barres de menus - Pour une
sécurité maximum toutes les

évitant
risques de blocages - Fi-

chiersjuequ'é64 Ko æ champs!
‘- hier-Champs de types carac-

paramétrables. 10 filtres logiques
cm --l--

m““IIIOIIIIIIII Iun

Mulet-kil“! IN."

d'exploitation avec sauvegarde sur disquette (étiquette-forrnuIaires)--...Trl
DK 3' GESÏION DE FICHIERS pour CPC 6128: 290 Frs TTC

DK 3' BlÜi-iYIHMES pour tous CPC :

lremplacement.

(3K 3' DISCOHÜLE II pour tous CPC ‘.

La boite à outils pour vos disquettes :
permettront de pénétrer au coeur de vos disquettes et du CPC. Edileur de
secteurs ultra-performant. analyse.

assembleur desassembleur intégré. formats et traite vos
disquettes dans de nombreux formats (data. système PC'W. PC. 208 Ko..

... . . jusqu'à plus de 820 Ko avec un lecteur 3'1/2 -
ou 5'114 double lace). transfert universel de -

.iichiers entre différents systèmes. conversion
de caractères suivant les traitements de
textes et imprimantes... Livré avec un manuel
de plus de 50 pages.

150 Frs TTC

De nombreux utilitaires vous

localisation de fichiers. recherche

280 Frs ÎÏCI

notion de programmation bien
connue des programmeurs. Le
masque est un nombre (en
base 2, 10 ou 16) dont les bits a '_
1 indiquent lesquels devront
être modifiés dans l'opérande
source, alors que les bits à 0
correspondent a ceux qui ne

qués dans le masque à 0? Un
bit de sortie est à 1 si, et__seule—
ment si, les doux bits d'entrée
sont à 1. L'opérande source
contient le premier bit d'entrée
et le 'masque, le second. Les
“bits significatifs du masque
(ceux devant être modifiés)
étant à 0. Le bit d'entrée B estdevront en aucun cas être alté—

rés. Comme d'habitude, la
fonction AND ne correspond
pas exactement à ce qui vient
d'être dit. Ici, les bits à modi-
fier correspondent à des bits 0
dans le masque, les bits à pré-

(cf. table de vérité).

donc à 0, et le bit de sortie est
donc forcément lui aussi à 0

revanche, dans le cas ou nous
avons affaire à un bit d'entrée
B à 1 (ce qui correspondrait à

server doivent donc être mis à
1. Le masque doit donc être,
uniquement dans le cas de la
fonction AND, l'Opposé de la
définition d'un masque clas-
sique.

Nous venons d'expliquer com-
ment modifier certains bits
d'un nombre, mais pourquoi la
fonction AND permet-elle jus-
tement de mettre les bits indi-

un bit activé du masque), le bit
de sortie aura la même valeur
que le bit d'entrée A, soit l'un
des bits de l'opérande source.
Dans nos exemples, ne sont
utilisés que des nombres corn-
portant plusieurs bits, donc ne
vous emmêlez pas les pédales.
Il suffit d'appliquer ce qui
vient d'être dit à chacun des
bits et ceci verticalement.

C- B.P. 18- 91211 DRAVEIL CEDEX
Réalisez vos schémas. implantations et circuits électroniques en quelques
minutes. Bibliothèque importants de composante. symboles et graphiques
Plusieurs utilitaires sont fournis:Réductions d‘é-
crans échelle 2--->échelle 1 Programme de saisie
de zones d'écrans et manipulations de celles-ci (in-
versions horizontales. verticales. vidéo déplace—
ment — sauvegarde.) vous mettant de faire de la
micro-édition. La version RBO permet de travail.
ler sur 4 écrans encarré ou en hauteur avec scrol-
llng intégral et de réaliser des cartes de trée gran—
des tailles. Grille au pas choisi Affiche e des
coordonées—PAS AUTOMATIQUE OU MANSL.

DK 3' DESSIN TECHNIQUE V. BASE pour tous CPC: 375 Frs ÎÏC
DK 3' DESSIN TECHNIQUE V TUHBO pour CPC 6198: 715 FIS TIC

N7: de graphiques. Entrée des données
manuelles ou en provenance d'au-
tres logiciels. 14 types de repr16-

affichablesdana
indépendantes ( ligne.

histogramme. camembert. cumul.
courbe.surface. nuage de points. ..i

_ Les graphi sont entiérement
. _ paramétrables (échelles. profondeur.

es ec ures se font dans 3 tailles avec une““88—GI'I BVI OI'lCG 8UI'S..
multitude de genres différents. Nombreuses trames prédéfinies. possibilités
d en créer 10 nouvelles. Livré avec manuel de plus de 50 pages. Sorties
imprimantes (plus de 15 drivers). Commandes par menus déroulants.

DK 3' GIIAPIII UR"pour CPC 661161’8: àùFrr 11C

Nom: Prénom
Adresse:

Ë CodePoetai: .. .. Ville: .. .
:5 Jalons-ligné.seau-Maman“: _ '

Jechoisisderégiupar orieitdsportaoFresiréglement
ÜCONTRE RBT DCHEQUE la commandes 50 Fre eñ Contr
ÜCB &IÊITÜ' ÇIMANDA bt- Corrunendepartéléphone
Nodc CB: ées - Catalogue gratuit sur demande. -
Expire FIN: Téléphone:(1) 69.21.61.
Signature “1a :(1) 89.24.49.



Avant de passer à-la fonction
OR, un dernier exemple: que
donne 35 AND 156 ?
Comment peut-on prévoir si le
nombre résultant de cette cpé—
ration sera pair ou impair?
Voici la méthode :
35 -(1332)+(112)+(1xl)

- (1x26) + (la?!) + (1x24!)
I- WIMII

411123) 10.1.16) + (l) + (1x4)
-(112*7)+(112M)+(lx253) +(1x2't2)
:- 5100111!»

35 :æomœon
AND 156 l W

W

156

(Rappchz-vmuquolatllANDI-l)

En ce qui concerne 1a parité,
sachez que lorsqu'un nombre
est pair, son bit 0 est à 0, et
inversement s'il est impair. Or
35 est un nombre impair et 156
un nombre pair, donc si nous
effectuons la fonction AND
pour les bits 0 de ces 2
nombres, on obtient: 1 AND O
= 0. Le nombre résultant de
l'opération 35 AND 156 est
donc pair car le bit 0 de sortie
est nul. Cette notion est très
importante avec le 68000 et
notamment pour les mots et
les mots longs, car ceux-ci ne
peuvent en aucun cas être
stockés à des adresses
impaires.

Fonction OU (OR)
Comme son nom l'indique,
cette fonction permet de tester
2 ou n bits d'entrée. Si l'un
d'eux est à 'l alors le bit de sor—
tie sera à 1. Si tous les bits
d'entrée sont à 0, on devine
aisément que la sortie le sera
également. Nous avons dit : n
bits d'entrée, en effet, les fonc-
tions logiques (sauf NOT) peu-
vent traiter autant de bits que
l'on désire. Il n'y aura pourtant
qu'une seule sortie. Nous pou—
vons même utiliser un seul bit‘
d'entrée pour donner un bit de '
sortie, en confrontant un bit à
lui-même, ce que fait d'ailleurs
la fonction NOT.
Voici un exemple de confron—
tations de bits d'un nombre : a
0R a. Il est parfaitement inuti—
le d'utiliser un seul bit d'entrée
pour les fonctions AND et OR
110

î ME F

_._r 4 _

PROGRAMMATION

car le résultat est le même que
la donnée source :
aORa=abANDb=b
On l'utilise cependant fré-
queminent avec la fonction
XOR, car, comme nous allons
1e voir, a XOR a = 0. Soit la
table de vérité de la fonction
OR (OU inclusif)

Tah. (le vérité l'onclitin OR

E

Il suffit qu'un des bits d'entrée
soit à 1 pour que la sortie le
soit également. Si la fonction
AND permet de mettre des
bits à 0, la fonction OR propo-
se gentiment l'inverse. Ici, le
masque prend sa réelle valeur;
les bits à garder seront à 0,
ceux à mettre à l devant être
activés dans le masque,
exemple:

345 9501000101
OR S72“.-

7001110111 = S77
Le nombre S72 représente l'un
des deux opérandes source,‘
mais correspond au masque. A ‘
noter que s72 0R s45 ne modi—
fierait en rien le résultat de
l'opération. Il est judicieux de
remarquer que la fonction OR
peut être considérée comme
une addition à part entière.
Pour preuve :

35 +192 :227
35 :323 =%00100011—

192 = sco = 9511000000

socwoou

%11100011= 8E3 :227
(Fallait y penser)
Ça ne marche pas toujours, en
voici un exemple ci-dessous.
En fait, la fonction OR peut
être considérée comme une
addition, si et seulement si, les
bits d'entrée ne sont pas simul-
tanément à 1.

9600100011 = 35
0R W11 = 3

%00100011 = 35

OR

Danscecas, les bits Oet I d'en-
trée A et B sont à 1. Il faut
donc utiliser judicieusement la
fonction OR pour effectuer des
additions, ou plus simplement
utiliser la fonction ADD du
68000 qui additionne sans pro-
blème. La fonction AND,
quant à elle, ne peut faire des
soustractions du type de celles
que nous connaissons en
mathématiques. Ceci est dû au
masque qui, rappelons-1e, est
in

Fonction XOR
(EXCLUSIVE OR)
L'instruction 68000 n'est pas
XOR mais EOR, fonction
logique très connue des
déplombeurs. Elle permet en
effet un codage de données et
le cas échéant un décodage,
fout ceci très simplement. OU
EXCLUSIF peut s'exprimer
concrètement par : "l'un ou
l'autre, mais pas les deux."

Entrée A Entrée B Sortie

gît"; Î'

On remarque donc que la sor—
tie est activée si, et seulement
si, les entrées ne sont toutes ni
àQMàL

82C 9600101100
XOR S44

%Ol lOlŒO = 368
Le masque est encore différent
de ceux que nous avons ren-
contré jusqu'à présent. Si un
bit d'un masque est à 0 (entrée
B à 0), alors la sortie aura la
même valeur que l'entrée A.
Dans le cas contraire, le bit de
sortie est le complément du
premier bit d'entrée, c'est—à—
dire qu'il correspond à son
opposé. Ces deux notions, dif-
férentes en mathématiques,
correspondent à la même
chose dans le cas d'utilisation
de fonctions logiques.
Voyons maintenant le pour—
quoi du codage de données.

-Puis:

L'astuce a connaître est to .ï
simplement qu'un nomb --'
XORé par une seconde valeur
puis re-XORé par cette même
valeur redonne la valeur de
départ! Un petit exemple :
C I A XOR B __
D=CXOR B (= [A XORB] X0118.
On constate alors que C=D. la.1
première opération s'appelle le"
codage, et la seconde' le déco-g
dage. Il en résulte que A (X081
B XOR B)=A. 2 XORs iden—
tiques peuvent être considérazî
comme neutres. Prenons un.-l
exemple numérique : '

525 %00100101
XOR 356 Elçlûnfl

' %Ûl 10011:8 __.

S73 %Ol 11001 I
XOR 856 W10

‘500100101 = 82.5;
Pas mal, non ? '
Dans un tout autre ordre
d'idée, faisons:
541 XOR S41 = ?

341 %01000001
XOR S41 mm

%oooooooo = 0
On constate qu'un nombre
XORé avec lui—même donne _
toujours 0; utile pour vider des
compteurs. Les principales
fonctions abordées, sachez ..
qu'il en existe d'autres telles
que le décalage de bits vers la -
gauche ou vers la droite (logi-
cal skiff). Nous les évoquerons
en temps voulu.
A propos des opérations sur
les bits (cf. initiation de Guy
Poli concernant l'Assembleur
280), j'estime que seule l'addi-
tion est intéressante, multipli- ,
cation et division pouvant être
substitués par des décalages '
de bits. De plus, notre 68000
est doté d'instructions de mul-
tiplications et de divisions.
Fréquence de l'horloge? 100
MHz équivalent à treize 280...

Stéphane Rodriguez
MEA CULPA Toutes nos excuses
à Stéphane pour l'erreur présente
en page 172 de Micro—Mag n°7.
En bas de la seconde colonne il ' _
fallait lire:
- bit 7 high t 380 donne 428 en
décimal.
— bit 7 high : 5C0 donne 44 en
décimal. r



Lecteurs,
n’usez
plus vos
doigts!

Compilation 1. 2. 3

La Iogithèque de MICRO

l Dix par dix
. Bancs titres

Dope: votre DMP
Calcul infernal
Musique

Pacboy

Tireur d'élite
Moto road
Les 4 saisons

Zone 1
Amsaisie

.I'

EIHSIst
.P,'El061 2,3

Elc C4

Questions/réponses.

Passez à la banque

Exemple 0R à AND
20000 pieux sous les mers

Vérificateurs V.2. '-

Une myriade de messages d'erreurs résulte de l'interminable
saisie d'un listing prometteur? Votre raison vacille? Nous

. avons de quoi apaiser vos tourments...

Entiruzcétesi

CPC
Compilation 4. 5, 6
et hors-série n° 3

ATARI ST
Compilation 1 à 6
et hors-série n° 3

Dix par dix
RSX imprimante
Bronzage .
Flèche
La caisse _à clous
Sweek End 30
Mni mailing
Bobib
Proot 2
Amsaisie V.2
Vérificateurs V2

M AG

Ÿ.
Compilation 1 à 6
et horssérie n° 3PC

Gestion de course pédestreAccessoires
Compta assistée Impression d'étiquettes
Dégradé Micro-Mag
Willy Nilly Casse-tête
Créafonte Les montagnards sont la '
Faites vos jeux Finance
Mlly's Brother Diam's Racer
Dessin de surfaces "‘ Runner
Vacances Paemaju
Metal Warriors Cadrage
Vérificateur V.1.0 Hombéte

90 F 60 F

1 disquette 1.40 F.' Disquettes cpc :MŒËH .

I Ings CPC n°2

.5.6&H8n°3

D3T1à6âHSn°3

EIPCtàSâHSn°3

Compilations Micro-Mag

Els. 4. 5
"E16. 7, 8

': L19, 10. 11
‘ D12, 13, 14
i_ D15. 16, 17
_' D18. 19. 20
[1321. 22. 23

25.
28,
31 .
34,
37,
4'0r
43,

2 disquettes: 120 F l'ex. soit 240 F.
3 disquettes: 100 F l'ex. soit 300 F.
4 disquettes : 90 F l'ex. soit 360 F.
(+ 90 F pour chaque disquette
supplémentaire).

------------------1

A UTEURS,

26
29
32
35
38
41
44

Compilations CPC de nos anciens numéros

EI 24,
El 27,
El 30,
El 33,
|.'.I 36,
EI 39,
El 42,

D Hors-sérle n°2
EI Hors-sérle n°6
EI Hors-sérle n°7
EI Hors-sérle n°10
El Compilatlon R.S.X.
Cl PCW (120 t, 3 jeux

+ 3 utilitalree).

'Réglementper: U chéqueba
Prénom:

ncaire D chécpepostal. Ü mandat.

Adresse:

.- A retourner à : Laser Presse mono me. service dfiueion.
1 s7. m de l'Amird Courbet. 94160. SAINT-MANDE. -

-
-
-
-
-
-
-
-
1
-
—

-
-

‘Date et signature :

Nous attendons vos réalisations! Vous
programmez et souhaitez faire profiter nos
lecteurs de vos créations originales. Joignez
à votre envoi. ce bon dûment rempli.
Je soussigné :
Adresse :

Certifié sur l'honneur étre l'auteur de ce
programme et autorise MICRO MAG à le
publier sous formes diverses (revues. sup.
disquettes).

Tous nos listings publies sont rémunérés.



Pas fou l
Contrairement auxLidées générale-
ment reçues. les fanas d'ordinateur
mscntpasdesasociawt-lcindelàl
Une élude menée par une psycho-
logue sur quatre ans et récemment
parue au Royaume-Uni (Computer
Addiction - A" Study ot Computer
Dependency lSBN 0 85066 795X)
nous informe que les effets béné-
fiques de l'informatique pèsent plus
lourd sur l'individu que lesméfaits

,supposés. Psychologiquement et
socialement. les utilisateurs accro-
chés (dont 94% sont mâles, entre 14
et 64 ans. et dont 70% ont le bac) ne
souffrent pas de leur dépendance.
ont une vision positive d'eux-mémes.
et ont des perspectives plus rémuné—
ratrices dans leur travail. La psy affir-
me «Les personnes interrogées
étaient intelligentes, vives, amu-
santes, originales. inventives, et
très accueillantes. J'ai rencontré les
gens les plus fascinants de ma vie.»
Révélateur. non? L'étude ne nous
renseigne pas sur l'entourage des
sondés.

- .E'. ië t i’_ '_' _. .. e _ . .hg. .-__ -__-.'_-. “.5

J" retiens renommé”
' 1:. "_L-t suédois sera probablement en:

' de débattre et-approuver em‘
î r par Tbndy le géant amoindri.

' pourrons enfin savoir quels sont
_-;L:-_-_ ans de ce dernier sur le vieux]

r au. DEC a choisi ouvert pour
- ; r sa présence européenne, tu?

-... Bull attaque les USA en racheté.
Icmih Pursqu il faut harmœher '

a'parlout, ne pour 4' 9 '..

Européen
Intel. grand fabricant de processeurs.
environ deux mille ernplcis créés. Les

. diplomés en informatique ne représente
'rcrrt que 25% du personnel.
112

“es refrains qui font
Jaser: «Nous sommes

en rupture de stock»,
î; ' uIons ne supportons

’ plus ce produit»,
g; " ,1; «ilcus ne faisons pas

t4 cet article», «ilous
pourrons vous le com-

.. mander pour la fin du
" mais» «ilcus ne fai-

m sans plus cet article
.4; ..-. car nous avons eu du

mal à l'avoir la derniè- .
_.".‘.n,.,."î.::_.3515”. - I'ÇÎOÎS”. _ÿ

Utilisateurs, choisissez votre revendeur avec
soin, de préférence celui qui ne vous balbutie
pas les excuses ci-dessus. L'Eurcpe du Grand
Marché, c'est pour bientôt. la rude concurren-
ce dans la distribution ne fera qu'une bouchée
des revendeurs ne sachant pas gérer leur stock
en fonction de vos désirs. les distributeurs
endormis imposant toute une gamme d'articles
dont certains sont quasi "invendables, et à des
prix exorbitants, cèderont' leur place à ceux
répondant a vos besoins. la politesse. et la
compétence technique seront de rigueur lors-
qu 'ils répondront à vos questions.

-

Fini les utilisateurs abuses et pigeonnés, pié-
gés et traqués. L'offre répondra à la dernande,
et non l'inverse comme auj‘ourd'hui. Vous les
trouverez tous, sur place et en temps voulu: les
câbles, les changeurs de genre, les puces, les
pièces manquantes, à des prix abordables:
Vœux pieux? Rendez-vous dans trois ans!

En exclusivité, Micro-Mag vous pré-
sente le Thingi 3. Dans la ignée des
Thingis 1 et 2. cet accessoire a pour
but d'améliorer les conditions de tra-
vail en permettant une visibilité parlai-
te d'un document accroché àcété de
l'écran de votre ordinateur.
Disponibilité en janvier 1990. prix envi-
ron 100 F. '

' nmtæeorünesenqudqœmfl

Gregory Miezells est professeur
dans une grande école de la
chambre de commerce et d'ln-
dustrle de Parle. Passionné de
micro, ll tient i-voue eider i
devenir des utllleateure avertie.

Craintif
Les importations du maürlel hlormallqre
japonais aux USA représenænt environ
10% du délio't de la balarœ donneron-
le américaine avec le Japon. ce qu' était
de322milliardsdencslranœen1æa.
Les ordinateurs nippons représentent
13% des ventes aux USA. cette amen.
Les revente mondiaux du Japon pour la
sente du matériel informatique s'élevait
a328milliardsdefrancs. Etilsdisposent
de70%du marchémondialdespuoes
DRAM. Qui craignent-ils? Eh bien.
Taiwan. Singapour. et la Corée du Sud,
bien sûr. Et I'Eurcpe dans tout æ?

An Royaume-Uni, Mansion h-
d'Anetrad annonce que sa société):
fabriquera plus de matériel me.“
fidélité (marque F’rdelity). Aborda-

comnnçait sa carrière par Il me.
ambulante d'antennes d'autorldh
sur les marchés), AM3. avoue que
ces produits ne représentent q:3!
des ventes d‘Armlrad, une chie le
2% par rapport a l'année dation.
Environ cent cinquante emplois
canot perdus à la fermeture de l‘od-



Editer ses cartes de vœux
PRINT SHOP

jaune, du papier listing
, rose et des enveloppes de

même couleur, voilà qui est un
peu surprenant pour un logi-
ciel informatique.
L'utilisation de Print Shop est
très simple. Un menu principal
propose de choisir ce que l'on
veut réaliser: carte de vœux,
affiche, bannière... et propose
le screen magie et l'éditeur gra—
pmque
Pour confectionner une carte
de vœux, on choisit d'abord
une bordure parmi seize pro-
posées: ligne fine, double,
perles, étoile, cœurs, etc.
On choisit ensuite le dessin
que l'on veut voir figuré sur le
côté face de la carte. Ces
images peuvent être proposées
par le logiciel; ou Créées à l'ai-

D ans une grande boite

de de l'éditeur graphique. Le
taille du dessin
peut être“ petite,
moyenne ou
grande. Selon la
dimension sélec-
tionnée, il est
possible d'agen-
cer l'image en 1a
reproduisant sur
lacarte:
- en décalé, en
empilé ou en
agencement per-
sonnel: l'utilisateur indique à
quelles places il veut fixer les
muses-
Le choix suivant est celui de la
police de caractères. La douze
polices sont de diverses tailles
du fait'de leur forme spéci- _
tique. Mais elles sont chacune
disponibles en deux tailles et
trois formes: «caractère pleins,

—
l

Une bien agréable distraction pour cette
période de fêtes de fin d'année: éditenses
propres cartes de vœux, ses invitations
aux réveillons. C'est possible, facile et

amusant avec Print Shop de Broderbund

«caractère entouré» et «30».
Lorsque la police est choisie, la
fenêtre de rédaction du texte
arrive à l'écran.
A l'aide des touches F7, F9 et
F10, on choisit la taille du
caractère, l'un des trois styles
de la police, et la position du
texte - centré, aligné à droite, '
aligné à gauche. Il faut ensuite
indiquer si l'on veut. que le
texte soit centré de haut en bas,
c'est-à-dire également réparti
verticalement sur la carte.
Après avoir ainsi créé la face

il ne manque plus que la colis l

de la carte, on procède de la
même façon pour créer l'inté-
rieur. Print Shop propose des
masques prêts à être employés:
d‘anniversaire, de Noël, de
bonne année, de Saint-
Valentin, de commémoration,
de remerciement et de papier à
lettre.
Dès que la confection d'une

carte est achevée - quelques
secondes —, on peut la visuali-
ser sur l'écran et l'imprimer.
Avant de passer à cette étape il

4.1.. CURSË tilt

r1 ËRRGEF
F2 {QRUUER

F5 macsr

Feu:ir‘lîrtem m: r..-
Ë'ËESSI Ni", i1:

F10 coeurs
ËS'ÏÎ 3U? -' | 'Ï.

F91;

Lorsque l'enfant paraît

est préférable de vérifier que
l'on a bien configuré le système
et qu'il reconnaîtra l'impriman-
te. Une commande est prévue
à cet effet. Du reste, les sorties
sont excellentes. Pour tirer le
meilleur parti de Print Shop, il
est recommandé d'utiliser une
imprimante couleurs.

Autres réalisations
Print Sirop propose ensuite de
réaliser des affiches, des ban-
nièresetdu papieràen—tète. La
procédure à suivre est iden—
tique à celle des cartes de
vœux. Elle est automatique-
ment guidée par le logiciel. Et
les réalisations sont tout aussi
rapides.

l

L'utilisation ..du Screen magie
permet de sélectionner dans les
deux kaleidoscopes des écrans
de motifs dynamiques ou géo-
métriques qui peuvent être
figés en mémoire et servir de
décors sur lequel on écrit un
texte. Le meilleur effet æt obte-
nu avec une impression cou-
leurs. En noir et blanc, pour
avoir un effet acceptable, il faut
avoir sélectionné un écran
dans lequel le nombre de

pixels allumés est
très important tra-
duits en blanc sur
noir à l'impression.
L'éditeur gra-
phique est un outil
intéressant qui per-
met de créer ses
propres dessins
pixel par pixel..
Dommage que
Print Shop ne soit
pas ouvert vers les

autres logiciels de monde PC
ce qui permettrait de récupérer
des dessins réalisés avec
Painfbrush ou WindowsPaint.
Avec cet éditeur; ilsest possible
de modifier les images de la
bibliothèque graphique de
Print Sirop.
Print Shop est donc un logiciel
qui peut être un agréable
cadæu à s'offrir et à offrir.
C'est un produit qui a l'avanta-
ge d'être è la fois utile et
ludique.

Sébasticn Ajm



Poussréres. cendres. miettes... sont les ennemis
des circuits éleCtriques. Graco à cette heusse vous
protégera: votre ordinateur et éviterez les problé-
mes de panna toujours trés désagréables et
onéreux.

AMSTRAD:
lolovlar + moniteur}
PC 1512.0640. simili cuir blanc - 861.4007 180 F
PC 1512/1640. PVC opaque - Réf. 4017 ..... 120 F
PCW8266/6612.simlllculrblanc - Réf. 4008 220 F
PCW 8266786121070 opaque - Réf. 4018.. 160 F
PC 2086 simili cuir blanc - Réf. 4050 .......
PC 2286 PVC opaque - Réf. 4061
PC 2086 simili cuir blanc - Réf. 4062 ..
PC 2286 PVC opaque — Réf. 4063
CPC 484 COULEUR. simili cuir blanc.
Fiel. 4001 ........................................... 175 F
CPC 464 COULEUR. PVC opaque“.
Réf.4001 ...... ............................ 100F
CPC 6128«COULEUR. simili cuir blanc.
Fief. 4002 ........................................... 176 F
CPC 6128 COULEUR. PVC opaque.
Rai. 4012 ........................................... 100 F
CPC 464 MONO. simili cuir blanc
Réf. 4003 ........................................ 175 F
CPC 464 MONO. PVC opaque
1101.4013 ........ ............................... 100F
CPC 6128 MONO. simili cuir blanc.
Réf. 4004 ........... . ................................. 176 F
CPC 0128 MONO. PVC opaque.
Réf. 4014 ............................................ 100 F
DDI 1. simili cuir blanc
Réf. 4005

DMP 20001300013180. PVC 0m00.

ATARI (clavlar
ATARI 62071040. aimll cuir blanc
Réf.4019........ ................................... BOF
ATa 62071040. PVC opaque
Fief 4009 .. .. .....in.

COMMODORE l‘olavlar)
COMMODORE 84.PVC. éf. 4030 .........
COMMODORE 64. aimlll cuir blanc
Réf 4031 ....... .. .................................
COMMODORE 128. PVC
Fiel. 4032 _
COMMODORE 128. simili cuir blanc
Réf. 403 ..... .......................................
AMIGA 600-1000. PVC '
Réf. 40 4 ............................................
AMIGA 600-1000. simili oulr blanc
Fief 4036.
Amies 2000. PVC Réf. 4036 ..................
AMIGA 2000 '
Réf. 4037 . .

PC : clavier-i- I'I'IMI'IIIII':
PC AT IBM simlll cuir blanc - Réf. 4064.. 200 F
PC 4T IBM PVC opaque - Réf. 4066 ......... 160 F
PC XT iBM simili cuir blanc — Réf. 4056 200 F
Clavier 102 touches IBM Tendon almlll cuir blancRéf. 4068 FClavier 102 touches IBM Tendon PVC opaque
Fief. 4069 . 70 F

IMPRIMANTES:
OMP 20001300073160. simili cuir blanc
Flél. 4006
DMP 2000/3000/3160. PVC opaque
Réf. 4010 .........................................
EPSÜN EX 600 simili cuir blanc - Réf. 4000 1 1
EPSON EX 800 PVC opaque - Réf. 4081 _
EPSON L0 500 simili cuir blanc - Réf. 4062
ESPON LO 500 PVC opaque — Réf. 4083 ..
NEC P2220 simili cuir blanc - Réf. 4084 ..
NEC P2220 PVC opaque - Réf. 4065 8
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Des adresses lisibles par tousl
U052? ce scitvotre adressasurvotre courrier ou celles
de vos correSpondants vous serez sûr qu'elle sera
IlSIble puisque éditée sur votre imprimante. De plus
vous n'aurez plus é l'écrire é chaque fois. Vous
pourrez également les utiliser pourmarquervos dis—
quettes. boîtes...
500 étiquettes 89 x 36 mm (1 de front)
Réf. 9500
500 étiquettes 69 x 36 mm (3 de front)
Réf. 9610 ...........................................

BUREAU INFORMATIQUE
.'
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A l’aise peur utiliser votre micro l
Poste de travail complet, rationnel et efficace per-
mettant de travailler sans fatigue grâce a une bonne
disposition de ses différents plans. a sa rigidité.
a sa peinture ami—reflets. é une ergonomie bienétudiée. Ses deux étagères latérales rétractables
permettent d'avoir des accessoires (imprimante.
iovstick...) branchés en permanence. Sa construc-
tion entièrement en bois supprime les dlsfonction-
noments dus a l'accumulation dachargas statiques
Son sucoés croissant et l'importance des séries
ont permis une rationnellsatlon de la production
et un prix de vante particuliéramant intéressant
Bureau lnfcnnatua . Réf. 7001 ............ 776 F

ÇARACTERISTIOUES: Plateau: 770 x 415 mm Hauteur
Murs tout: 79 mrn Pcids 30 kg. Livré ltit. Couleur gris
at'illiraCitfi
Frais-doper! 155F

KIT DE NETTOYAGE CPC

Redonne: l'aspect du neuf a votre 01"01
Ce kit trés complet. comprenant méma un mini-
aspirataur. vous permettra de nettoyer l'écran. le
clavier et le lecteur de disquettes dont l'encrasse-
ment des tétes de lecture est inévitable et peut
endommager gravement vos disquettes.
Kit de nettoyage 3" - Réf. 9010 ............ 199 F

Promenaz-los dans la confort l
E mmsnez ses disquettes en vacances. au bureau ou
chez un copain est toujours délicat. Elles risquent
la pluie. la soleil. la poussiéra. les chocs avec d'au—
tres objets dans les poches... Cette sacoche lmOBrv
meable. trés résistant. rigide. ami-magnétique.
doublée d'aluminium et de mousse les _msttrs a
l'abri de tout danger. Peut contenir 10 disquettes
et existe pour disquettes 3'. 3' 1f2 ou 5' 114.
Sacoche é disquette 3' 6 3” 112.
Réf 9600 ........................................... 140 E
Sacoche a disquettes 5' 134.
Réf. 96100 ......................................... 140 F

FIXIDISC

Vos disquettes a portée de main I
Na cherchez plus la disquette que vous venez
jUStB de créer. rangebla dans votre FlXIDlSC. Elle
v seras portée de main at a l'abri de la poussière.
cendres... FlXIOlSC peut contenir 4 disquettes de
tout format.
Fixidisc s l'unité — Réf. 3001 .................. 35 F
Fixidisc par3 . Réf. 3010............. 95 F

.-.'\' r :4 .f' r o

HFIRE

Le iovstick digital a touches sensitives!
Le premier iovstick sensible au moindre effleure
ment inutile de le brusquer. il réagit immédiate
ment sur le pnncrpe de l'induction capacitive du
corps humain.
Flashflra Atarl ST. Commodore. Thomaon
Réf. 9003

Faites daa économlaal
Spécialement conçu pour la micro-informatique
ce magnétophone vous fera réaliser d'importantes
économie an vous permettant da charger les logi-
ciels cassettes toujours moins chersé l'achat. Four-
f‘il avec la cable pour CPC 6126.
Magnétoph. + cébla CPC - Réf. 8100 ....... 299 F
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PRINT SHOP

ans une grande boite
jaune, du papier listing
rose et des enveloppes de

même couleur, voilà qui est un
Épeu surprenant pour un logi-
à ciel informatique.
L'utilisation de Print Shop est
très simple. Un menu principal
propose de choisir ce que l'on
veut réaliser: carte de vœux, «caractère entouré» et «30».
affiche, bannière... et propose Lorsque lapolice est choisie, la
le screen magie et l'éditeur gra— fenêtre de rédaction du texte
' hique. arrive à l'écran.
Pour confectionner une carte A l'aide des touches P7, F9 et
‘îde vœux, on choisit d'abord' F10, on choisit la taille du
une bordure parmi seize pro- caractère, l'un des trois styles
posées: ligne fine, double, de la police, et la position du

-.. les, étoile, cœurs, etc. texte— centré, aligné à droite,
vin choisit ensuite le. dessin aligné à gauche. il faut ensuite
que l'on veut voir figuré sur le indiquer si l'on veut que le
été face de la carte. Ces texte soitcentréde hautenbas,

-ges peuvent être prOposées c'est-à-dire également réparti
le logicieL'ou créées à l'ai— verticalement sur la carte. '

de de l'éditeur graphique. Le Après avoir ainsi créé la face
Îaille du dessin “2.1.5.! .. -; . r ”a;
_ ut être petite, ”Il ' " ' [Mi
moyenne ou . ' ' ' f’
grande. Selon la 5-? r r r t
dimension sélec- g; .— _ : . M a _
:gionnée, il est 5; +- 'Î u: I1) gal; f"
_.ossible d'agen- “.5; 31‘. .. ' ' 1% e
cerl'image en la Ï“ "H mucus "
reproduisant sur Îj} ,' .f ; ._ ' ' '

1- - carte: '1' ° ' ‘ - " ' ' i
.- en décalé, en
empilé ou en
lgencement per—
sonnel: l'utilisateur indique à de la carte on procède de la
quelles places il veut fixer les même façon pour créer limé-
images. rieur. Print Shop propose des

choix suivant est celui de la masques prêts à être employés:
police de caractères. Les douze d'anniversaire, de Noël, de
polices sont de diverses tailles bonne année, de Saint-
du fait de leur forme spéci- Valentin, de commémoration,
tique. Mais elles sont chacune de remerciement et de papier à
Î ponibles en deux tailles et lettre.
trois tonnes: «caractère plein», Dès que la confection d'une

Il ne manque plus que la colle I

Une bien agréable distraction pour cette
période de fêtes de fin d'année: éditer ses
propres cartes de vœux, ses invitations
aux réveillons. C'est possible, facile et

amusant avec Print Shop de Broderbund

carte est achevée - quelques
secondes o, on peut la visuali-
ser sur l'écran et l'imprimer.
Avant de passer à cette étape il

diter ses cartes de vœux

L'utilisation du Screen magie
de sélectionner dans les

deux kaleidoscopes des écrans
de motifs dynamiques ou géo-
métriques qui peuvent être
figés en mémoire et servir de
décors sur lequel on écrit un
texte. Le meilleur effet est obte-
nu avec une impression cou—
leurs. En noir et blanc, pour
avoir un effet acceptable, il faut
avoir sélectionné un écran
dans lequel le nombre de

pixels allumés est
très important tra-

«'q CURSI-Lur; duits en blanc sur
4*. 4 noirà l'impœssion.

L'éditeur gra-
phique est un outil
intéressant qui per-

F3.- tÏflPRIHh met de créer ses
Fs‘âiräessmm propres dessins
F10 GOHHi-ÎF; pixel par pixel..
[51: ou: r r' : Dommage que

.. _ . Print Shop ne soit
Lorsque I'onfantparair pas ouvert vers le;
est préférable de vérifier que autres logiciels de monde PC
l'on a bien configuré le système ce qui permettrait de récupérer
et qu'il reconnaîtra l'impriman-
te. Une commande est prévue
à cet effet. Du reste, les sorties
sont excellentes. Pour tirer le
meilleur parti de Print Sirop, il
est recommandé d'utiliser une
imprimante couleurs.

Autres réalisations
Print Shop propose ensuite de
réaliser des affiches, des ban-
nières et du papier à en—tête. La
procédure à suivre est iden-
tique à celle des cartes de
vœux. Elle est automatique
ment guidée par le logiciel. Et
les réalisations sont tout aussi
rapides.

des dessins réalisés avec
Paintbrush ou WindowsPsint.
Avec cet éditeur; il est possible
de modifier les images de la
bibliothèque graphique de
Print Shop.
Pn'nt Shop est donc un logiciel
qui peut être un agréable
cadeau à s'offrir et à offrir.
C'est un produit qui a l'avanta-
ge d'être à la fois utile et
ludique.

Sébastien Ajaxa
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BOITE A DISQUETTES

Ordre et méthode sont la base de l' information!
Un rangement intelligent de vos disquettes vous
lacilitere vos recherches et les mettra a l'abri de la
poussière cendres... Couvercle transparent. 5 in.
tercalaires et fermeture à clef (livre avec deux
cieisi. cette boîte existe en plusieurs contenances
Bta rgt dsq. 5"tr4 {100 dsq.) - Fief. 5001 . 120 F
Bte rgt dsq. 5"1i4 {50 dsq.i — Fief. 5002 .. 95 F
Bte rgt dsq. 3"1r2 {40 dsq.) - Fief. 5004.. 85 F

Na transforme: plus votre souris en ramasse-
poueaiere!
Ce tapis. spécialement conçu pour l'usage d'une
souris. en tissu enti«stetique double de mousse
prolongera le vie de votre souris.
La housse la protégera en surface et votre souris
sers tres “fière“ d'erreur un manteau de fourrure
Tapis souris - Rat. 4010 ......................... 55 F
Housse souris - Rat. 4020 ..................... 80 F
Tapis + housse souris - Ref. 4030 .......... 115 F

KIT NETTOYAGE
DISQUETTE 3"1/2 OU 5"1/4

Nettoyer votre lecteur de disquette!
L'encrassementdestares delecture devotrelecteur
est inévitable et peut endonnager gravement vos
disquettes. Faites-lui régulièrement une petite “toi-
lette“ grâce a ce kit de nettova e très complet
Kit nettoyage disq. 5"1/4 - Fief. 003 ...... 135 F
Kir nettoyage diaq. 3"!i2 - asr. 8001 135 F

..r

W

Ü . a
......Ül... I...‘..................

Attention aux yeux!
Ce filtre écran améliore la Visualisation de l'écran
en suppriment les reilets et en filtrent la Iummosnte
Triés reposant pour votre vue. S'adapte très lacun-
ment a votre écran par fixation velcro.
Filtre ecran14" — Ref. 2007 ................... 165 F

4,13.- _. ,-.
LWLJæll—I‘Ïî' '. . «.58;

Plus d'excuse de ne pas trouver une disquette!
Une grande boîte de rangement n'est pas leujours
très pratique. Cette botte de rangement conçue
pour contenir 6 disquettes vous permettra de
transporter vos disquettes en toute tranquillité.
mais aussi d'avoir un“ classement simple et pra-
tique. chaque boîte pouvant contenir un type précrs
de disquettes lwargame. arcades. tableur...).
Mini-Bte diaq. 3"-3"1/2 l'unite - Rat. 8200. 45 F
Mini-Bte disq. 3"-3"1/2 les 3 - Fief. 8210 100F
Mini—Bta dieq. 5"1/4 l'unite » aer. 8220 .. 45 F
Mini-Bte dlsq. 5“1/4 les 3 - asr. 8230 100 F

Pour avoir une bonne impression i
Fini les problèmes de papier 'baladeur' qui tomba
mal. sa déchire... Avec un emplacement pour l'ali-
mentation permanent de remettre du papier sans
bouger I imprimante. un bac reception. la possioi
lite de charger le papier par l'avant ou le milieu
de l' imprimante. ce support imprimante FËUF‘II'I
toutes les qualités d'un matériel professronnel s un
prix “grand public“
Support imprim. 80 colonnes - Rat. 9300 . 345 F

FIXIDOC

Fini le mal de cou!
Cet accessoire ingénieux vous permettre de Visua-
llSB!’ vos documents de face et vous en lacmtere
ainsi la frappe. Fixation par veicro sur le dessus
de votre moniteur
Fixidoc - net. 3002 .............................. 75 F

t

Droit dans les veux!
N'est-il pas plus normal que ce soit la position du
moniteur qui soit réglableplutcitquevousquidevrez
vous contorsionner pourvoir correctement l'écran
Ce support moniteur vous permettra de regler la
position du moniteur quelque que soit votre posr-
tion par rapport a l‘écran.
Support moniteur. est. 9200 ................. 225 F

Jepoeeadaunordlnateurdamat'que:

Jeragleper:
DohequebenoatmüohemmpoMÜmandat
summum
nommant“!
Tounoeenvoheoutefleotnhenreoommnflñ

haie 87 1350M“ merestante m ..E.
'rlltaaoetmrponauOI/OI/œ.
mm

Pour le bureau dirais de port: 185 F

W:
‘ Ce Don ce commande ecrr valeurs? Jeux mars mais sa dore de part/non



INITIATION

Les structures récursives
INITIATION AU C

(4° partie)
Iusqu'à maintenant, nous avons

rencontré des types de données plutôt
simples (entiers, réels, chaînes, tableaux).

Heureusement et pour notre'plus grand
plaisir, C permet d'aggraoer

considérablement les choses..._

renons le cas d'un pro-
P gramme nécessitant

l'initialisation d'un cer—
tain nombre de strings de
tailles différentes.
Un tableau rectangulaire
serait mal adapté et on a
recourt au moyen suivant:
Shazann il!
include <stdio.h>
char ‘organesm .{ _ __ F513;
“... t I r

'eoew'.
M'.
'bsuk. et j'en passa.“

mdno
lm;

dur ptr-orgams
bru-o; Id )

_ aptih—rl);
m

char 'organesl] z {...} ;
sans préciser le nombre de
strings. Ce principe est utili—
sé quand un programme
doit recevoir des paramètre -
souvent des noms de
fichiers -. On fait

Dans ce programme,
«organes» est un tableau de
pointeurs sur les adresses où
le compilateur a rangé les
chaînes.
organel] ---> "foie",
organes[01[0]:='f',
organesIO] a: &organesIOI-
[0L
etc.
ptr est donc déclaré comme
pointant sur un tableau de
pointeurs, pointant eux-
mémes sur des chaînes (on
pouvait d'ailleurs se conten—
ter d'employer organesIO],...
etc ) On aurait également
pu écrire
116

Et si une fonction doit rece—
voir un tableau dlxd2x .-

Ce qui montre que C est plu-
tôt permissif! Il faut noter la
différence entre tab[][] qui
indique un tableau d'entiers
alors que 'tabl] serait un
tableau de pointeurs sur des
entiers...

Des structures...
On a vu qu'une structure était
un ensemble de variables, les
membres, (dont les identifica-
teurs peuvent resservir au
dehors) réunis sous un seul
nom comme

Ceci déclare un tableau de '
100 zozo(s) du nouveau
type PERSO. Si on veut _
accéder à zozolSO], on tape
strçpy(zozo[50] .nom, _
"_Bigismond" );
zozolSOIage = 153 ;...etc ‘
Et pour corriger une erreur
minime sur le nom du
vieillard...
zozoISOInomw] a: 'S';
On conçoit que devant des
structures de plusieurs oen-
taines d'octets, la copie sur _
la pile ralentisse vite t?)
l'exécution. C'est pourquoi
on utilise essentiellement la
passages par adresses, ou
pointeurs.

... récursives !
Rappelons que la récursivité
est le moyen par lequel un .
objet fait référence à lui-
méme.'Le C est récursif et
permet l'emploi de struc-

xdn dontelleneeonnait pas ”ÜWI r' eMWÇ
forcémentlesdimensionsa ' . ' .E onécrit il m. PERSOW],

mu) MMtlJbl: T. .ïtypoüumfnbb'l. imam:

I" ._ mais.m
intrus: .
-mdo.lb rima];

maho ' Inti nb pi;
{ pir--(lnt' )hb; rmwmammnmm
Minimal-t hammam-implants. 'I

{os 19 2}: lib-mm;l310.11.12} 1mm km MM M.m1);
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PROMOTION EXCEPTIONNELLE

Remise de 40 a 50% sur nos imprimantes matriclelles
9 aiguilles pour tout achat dun PC xr/ATavec

moniteur

Bar d'achat en
de la

clelscéæl a 10% de la valeur
ration PC achetée

écoles. ts. étudiants. militaires: CONSUL‘l‘EZ-NOUS
w DO 'IÛM. AFRlQUE: prix spéciaux amont.
rapidité et fiabilité des livraisons intem'ationalæ

lîl"acilltesdepalernentourimoissanolnténêts
a Formule leasing pour les entreprises

PRIXSPÉCIAUX
fi Associations. clubs. collectivités. comités d'entreprise.

AMSTRAD
PRIX EN BAISSE

P0 AT avec écran monochrome 12"
P0 2386 HD l2 MD 284501“

avec HEDOS 4.0 et HIHDOH8386

P0 2286 DD l2 MD 129901“
2 lecteurs 3'1/2

- PC2286HD12MD16550F
l lecteur 3'1/2 + disque dur 40Mo

1'0 AT avec Cons couleur 14"
P0 2286 DD 14 CD 1434011“

2 lecteurs 3'1/2

P0 2286 l-ID l4 HRCD 205101"
1 lecteur 3' 1/2 + disque dur 4080

PCXTueohranmonochromem'
+maauncsoeon
-PC20868D12MD 79501?

1 lecteur 3'1/2

PczoesHDmMD-uaoor'
.1 lecteur 3'142 + disque dur 3080

Ponceuse-encodeur]?
+msdeIICROSOFl‘

- P02086SD140D 9350F
1 lecteur 3'1/2

° P0 2086 HD 14 HRCD 157001"
1 lecteur 3'1/2 + disque dur 30Mo

Eluoamecnnmouochmme
+lsourls+l8110833+onl

+GIIPAINT4-Buic2
PC 1640 SDM 6830F

1 lecteur 5'1/4

PC 1640 HDM 102501?
1 lecteur 5'1/4 + disque dur 20Mo

+ IDIOT DONIŒA 3160A!

P01840svececrsncouleurm
+1Ioufls+ms.2+lll

+GEIPA111T+BsI1c2
PC 1840 SDC 92001“

1 lecteur 5'1/4
- P0 1640 HDC 126201“

1 lecteur 5'1/4 + disque dur 20Mo
. + IDIOT CONDIA JNEUII

P0
PC 1512 SDMonochrome 4990F

P0 1512 SDCouleur 6490F
1 lecteur 5' 1/4

ATARI
NOUVEAUTÉS

P0 AT
avec [81108 3.3 + WINDOWB 288
-+ WINDOWB PAINT + Utilitaires

P04 H060 18(DOF
“6 sodas graphiques. disque dur 60Mo

- P04 HDGOM 191601"
Ide. P04 8060 + écran Ionochrone

P04 HD4414 2215001"
ide. P04 HDGOH mais disque dur

alovible de 44Mo

P0 1T + ou RITE/PARTE
+ PC'I'OOLB

942OFP03 HD30
disque dur 30Mo .

P03 HDSOM 10600?
disque dur 30Mo + écran monochrome

PORTABLE SHARP
Prix spéciaux ÉTUDIANTS

sur la gamme portable SHARP

ATARI PORTFOLIO
LE PLUS COMPATIBLE PC

EST DISPONIBLE
Livre avec agenda. éditeur de texte
calculatrice. MS—DOS. répertoire
tableur compatible Lotus 1.2 ..3

+ CADEAU
"LE GRAND LIVRE

DU PORTFOHO”

2990 F
PORTABLESAIIBTRAD
livres avec HBDOB 3.0
+TABIEUR nome

PPC 512 S 49901"
PPC 640 DM 74301“

:PPC 512 H020 99901“
’PPC 640 HD20 109901“

' Postscript pour SLH804 + écran lono

MICRO-ÉDITION
LA P.A.O.: un domaine
où la compétence ne

s'invente pas l
nonnes + Impflmsnlmsoor

Station de Micro-édition associant le
texte et l'image constituée de:
ordinateur ATARI MËGA 8T1 (IMDJ

écran nonochrome haute résolution
nodule de saisie LE RÉDACTEUR

nodule de mise en page TIHEHORKS
1/2 journée de for-ation

imprimante STAR LC24-10, 24 aiguilles

mono-somme moco!
Station de micro-Minou constitue”

ordinateur MARI MËGA 3T4 (4H0)
écran monochrome haute résolution

nodule de saisie LE RÉDACTEUR
nodule de mise en page CALAHUB. avec

fontes vectorisées
inprinante laser SLM804. 300 p/p.

8 page/in
disque dur 30 Ho

MAINTENANCE SUR SITE D'UN AN

mono-surnom man/mm
Idem tri-dessus sauf: 47490!“

logiciel PUBLISHING HRSTER
au lieu de Cala-us

SCANNER CANON ä plat Il-lîF
module de dessin zz—Laarparur

MICRO-ÉDITION LASER l9" 580001?
ordinateur sien 5T4 + DISQUE DUR 30m

+ camions + mecs 3m04 + sas
canna menu 19- + mrmmr: son sur

mono-mmon pos'racam ..
ordinateur uâon 3T4 + DISQUE DUR 30m

+ posusnrnc mares + Lasse 51.11804
+ ULTRASCRIPT logiciel d' émulation-

haute réaolution+HAINTBNhNCE SUR SITE

MBWMiWiæwwmm
un M m
hou:

un:

i
1l:

occasion: W

m. ë
me mon

“m3: .ËP'“ 'ŒÈË.“ mm
dh “liait-1.14" Pris sont TTC



tunes réairsives. Voyons au
passage comment écrire une
fonction récursive archi-
classique:

.l0ngla0briels(n) ' '
l'ongnfl'pastnpmv

if(n<:1L)retum(1L);
ales return( n'lactodsllq n-1L

.1):
l
('Gaqulfaitpansaràosspw-
péœrussesqu'ondémontsst
œmonissnssnslrmrsaum
folsarrlvéaubout')

Sur le même principe, on
peut définir le type «arbre
généalogique»:

typsdai amicterbœ [
char 00mm;
aimai arbre “pore:
slruct arbre 'mero;

l ARBRE :
ARBRE perso:

Une telle structure revient à
dire que l'arbre d'une per-
sonne est:
- son nom
- un pointeur sur l'arbre de
son père (type ARBRE ')
- un pointeur sur l'arbre de
sa mère (type ARBRE ').
Dans de tels empilements, il
est généralement implicite
qu'une branche .se termine
quand les pointeurs père et
mes-e sont nuls. C'est-à-dire
qu'ils valent: ( ARBRE " ) 0
I" casting l‘l. En supposant
l'arbre construit, la liste de
tous les ancêtres mâles de
perso sera fournie par la
fonction - récursive - sui—
vante:

Pc
INITIATION

Pour bien tasser
tout ça...
Le programme du mois est
un tri qui utilise un arbre
binaire; une racine est initia—
lisée à zéro et les éléments
qui arrivent sont rangés à le
suite. Chaque élément de
l'arbre contient:
- une structure ELEMENT
qui indique la donnée et le
nombre de valeurs simi-
laires.
— deux pointeurs qui visent
les sous—arbres gauches et
droits. '
Quand un élément arrive, il
est comparé à la racine, s'il
est égal, on incrémente la
valeur «nombre». S'il lui est
inférieur, on regarde si le
pointeur «sad» est vide,
dans ce cas, on l'insère à
droite de la racine, sinon, on
descend d'un étage et on
recommence l'opération
au niveau n+1. Bien enten-
du, si le nombre est supé-
rieur, un algorithme symé—
trique est suivi pour le sous-
arbre gauche.
- L'ajout d'un élément se fait
grâce à créationO qui réser—
ve la place nécessaire à l'ai-
de de MallocO (voir enca-
dré).
- Les routines croissantO et
décroissantO en découlent.
L'intérêt de ce type de tri est
double:
- l'ajout et donc 1e classe-
ment d‘un élément ne
demande pas une réorgani-
sation de' toute la structure;

. - le classement est plus rapi-
de pour de grandes quanti-
tés de données. (Pour être
vraiment efficace, un tel tri

F—Ë—fm ML 1 m3111 '
mabslœreo)
ARBRE‘parso; -
l

. lipase-mI-NIL)‘.

.mmm li
WWW);

I
Ilf perso-m0 l- NIL)

malssf perso-amers );5.1
118

Il

I

I

a.

I

I?fNate. Quand on utilise un pointeur court, on peut lui assoo'ar .l
IÊ, modificateurf _cs,_ds,_æ,_ss),mamieñrhce "m

9 le 8086 peut adresser l M0, son espace mémoire est
découpé en zones de 64 k0 appelées segments. l] existe

iuetre «registres segments» de 16 bits qui pointent chacunÎI
sur une zone code (CS), data (D5), stack (SS) ou extra (ES)

f’L adresse sur 20 bits est obtenue par la relation: <adresse> _
a: 16 " <registre segment> + <déplacement de 16 bit». ‘

IC'est ainsi qu'il existe trois modificateurs possibles {11011111}1
déclarer un pointeur (ceci s'étend aux fonctions): . I '

-'v- near: pointeur de 16 bits et donc infra-segment. Utile
pour aller vite, par exemple pour des fonctions récursives.’ ïI .
.- far: donnée d'un couple segment/déplacement dont la; l
valeur finale est 16‘seg'ment4-déplaœment. ll peut pointer =

- 'importe où en mémoire mais possède"deux limitations: _
a) les pointeurs x—-" 0000/0153" et y:"0010/0053” ont la '
même valeur finale, cependant les relations de comparai- ;
sons (==,!=, <=,...., etc.) risquent d'être fausses car le calcul '.
complet n'est pas effectué. .
b) "0000/FFFF‘ + 2: "0000/0001”. Sans commentaire!
- huge: ils peuvent aussi parcourir toute la mémoire mais

faont codés sous une forme normalisée— segment/(dépla-
Ëœment de 4 bits)— et assurent l'exactitude des comparai-

sons et autres opérations. Ceci se traduit par une certaine
”lenteur.

ffiidiqmquecœopomtesur un"1‘nt"rehtivementà CS.

Modèles de mémoire
fin liaison avec les définitions précédentes, TC vous per-
»'._Èmet de choisir l'un des six schémas de mémoire résumés‘fïï
dans la liste suiva'nte sous la forme: g

1- none taille du code, taille des données, (type par défaut des ‘
I' pointeurs sur les fonctions; sur les donnéœ): .-

-=:minimal tout tient en 64 k0, CS=DS=SS=ES (nm, pi;
.' 110313.53) .I-petihcodeôiko, donnæseiko. (near,_cs- near, __ds) i

-- moyen: code 1 M0, donnée-.64 k0.(far;næ1;_ds) .. ÏI
-.oompact: code 641cc, données] M0. ( nea1;__es; far) "

I‘Â'v-àgrand: code 1 M0, données 1 M0. (far; far) ' "
'-- maximal: code I M0, données 1 M0. Permet des donnæïä
statiques de plus de 64 k0.( far, far )
Ainsi,
int far 'ptr; l‘ pointeur long sur un entier "l . 5.
char far c0c00; /" fonction inter-segment ramenant un “f
W'l

'int near recursO; /" fonction mira—segment renvoyant un .
entien recurs ne.peut être appelée que dans le module q?“

nommée” . _



COMPLETEZ VOTRE COLLECTION
AUSOMMAIFIE N54 h . . ' Errlusirnuméro apecial vacanceaavaopielm

- ' '
'“Norl OPC. Un auperllatlng PacBoy. Leejeua

4'“ 99 deréiaa. Jeux: CmyCeraiiwiheDeep ..
Initiation: oaracrérea de contrôle.
Programmation: Vérificam V2. hii
parade...
Pc. Jeux: MonumTeat: Olvetii P01 HD.
eourh Logilach... Programmation:
configurez votre imprimante. lideon
PCIPCW
ATARI. Jeux: 3m. flambe m... l-lard: '
émulation Maclneoah Ie 8T a 2.5
Mapaiemue.W: Track24.
AMICA: Ilhrkbench 1.3. Jeux: Gantier”.
Blond. Propammation: Iiating 00000.

crac. Technique: Demdame benqœ ù 04
ko. convertiaaeur . modae
grmhiquee. La P.A.O,
Pc. La oornpdblilé. le choix d‘une
lmprinante. lluelque: Séquence race.
ATARI. Initiation: le MIDI iaole. 'I’eat:
Lisp Plus. séquenceur Abbimie.
Programmation: aidez votre compta.

dehtnrfldataata decaaaee-léte...
CPC. Programmation: Amedele V.2. FIS)!

inprlmante.
ATARI. Programmation: Wliy Niily.

AIDA. Programmation: haectae en
toile.

PÇ. Programmation: once-tale.

MWhmm
mvaat: ammonium:

i'AaeemhleuendouceurHi'eohnlqre deporl
anponl.

ATAIIlJIlIdion: leeeeaataduMdne
MM. rotationeeteaolinga). W:

lallDliacIIeaeelondlom d'édition),l.taatar
Somd. Lhting: Cri-tonte.

PGProgranunezcommeunpro.Oohalpro:
mmmoœoo.mummc.rur:

WWTumoP—ŒSSLMM:
Finmoe.

ammmmzma
ana-m

Doeehntoinleaietmdelarawee:meht
MLlcencuom. maman

i'Aaaeraeurendouceurm). Lietilu: Sureau
EndSD. Techniçre: deportenportai).

AHMLeMpuIeaanceiSJeetmæ
du Wcridaencn.deaalnezavacDrawPiw.

l

.. N03 CPc. Programmation: Tagatleamodee
grmilquee. Ratlaele Cecco- Manier cl
lhe CPC. votre budget aur CPC.
ATARI. Programmation: Iae aecrate du
meBiccd.. Langage: le Stoa revient
en force. Teat: Superbœe il. Llaling: la
dégradée en GFA.
AIIIGA. Grephleme avec Daim Peht 3.
Lletlng: hootaz dene votre coin. initiation:
hole a cuit de l'Arnba.
Pc. Thet de I'Euro Pc. Progr-nmu
comme m pro.

laitue: laayntMeaaonoraLlethg: Wlm
m

WNOflILOommernepprandral
minerunPC? Liatlng: Diamailœer.

MW:WMMSŒ
Progranmdlon:Mo—lonnez—mmm

ieacoproceaaeuraetl’Aeeemoieur.ap
”Démarrewenormuhso.

HORS SERIE N°1 HORS SERIE N°2
Guldedelegammecpronhmatred. ' SpecleilethgaSOpegeede
Chohlraoncompdble.Drlveeetdbquee progremneelbuieupouvoaamnetrad
mmmræmm

BON DE COMMANDE. Pour commander d'anciens numéros de lilcro-Mag, remplacez très Isiblemem le bon cl-dessous (ou une
copie) et adressez le avec le règlement à:
LASER PRESSE Service AN-17,nie de la Prévoyance 94300 Vincennee.

- ' Nom:..
- "Prénom _

l Adresser OP; _ vu“.
Cochez les numéros que vous désirez: -
EH Ü: D3 Ü4 ÜS De Jepoeeedaunordinateur Marque: _ Type
i-Iore aeria n"t Ü I-icre aérie n‘: Cl . . .
Jeoommande:__anciana numéros auprix unitaired022 Faon—X 22 F+7 Fdelraladeport. aoituntotalde Fquele
règle par:

‘ Ü ' mandat Ü chèque brumaire CI chèque postal t l'ordre de Laaer Preaae



INITIATION

Il existe en C un certain
nombre de fonctions au
standard Ansi permettant
l'allocation dynamique de
mémoire. C'est-à-dire des
fonctions qui réservent de
la place libre sur le tas ou
la libèrent selon les
besoins ponctuels du pro-
gramme. Elles sont sou-
vent utilisées pour les
listes ou les arboresoenœs

<alloc.h> ou/et
<stdlib.h>. Les plus clas-
siques sont:
- mallocO. prototype:
void ' malloci int size l;
renvoie un pointeur sur
une zone allouée de size
octets. Un pointeur nul est
renvoyé s'il n'y pas assez
de place ('J.
— callocO, prototype: voici
' calloci int nobjets, int
taille i; fonctionne comme
mallocO. mais la zone est
initialisée et sa taille
est de nobjets'taille (').
- reallocO. prototype:
1l'oid ' realloci void 'ptr,
int size ); tente de rame-
ner à size octets un block
pointé par ptr et précé-
demment obtenu par mal-
locO. calloco ou reallocO
('l
— freeO. prototype: void
free( void 'ptr); libère un
espace alloué parune des
trois fonctions précé-
dentes. '

('l Dans beaucoup de C, ces
fonctions arc/ct la pointcun
qu ’cllcs utilisent sont du
type dur ".

et TC les définit dans '

demande d'équilibrer
l'arbre. Ce que ne fait pas ce '
programme. On s'en rend.
compte en imaginant l'
vée d'une suite de nombres
déjà triés").

1.x. Trétout
120

| . . 1‘
1 I

- eI 'l l . 1l - - .I I I I "' I |-' J

* Fichier : cri.c ' cerne : l ' Page“: i *

einciude <asdio.h>
linciude <andiib.hs

typedet atruct alenano i
in: val:
in: nombre:

l IIIIEIŒ :

typedet atroce tree i
ELEHII! noeud.
atroce tree t-aad:
atroce cree * sec:

12m:

Idetine KIL ( IIII" ) I
Idetine Ml! 1.9

quin(J

in: i. k: '
IRE: * racine. ' creasion():

racine e ereationc I i;
tort i-i : ie max. i++ ) l . . '

inaeret racine. k s randoltill) J: '
princt( 'ïJd “. k l:

l
printtt '\n\nJ'ai crée i' arbre. \aŒri par ordre croissant: \n\n' 3:
croissant racine ): _
printt('\n\nEt par ordre decroiaaent: \n\u'):
decroiaaantC racine ):

) getchar():

inaaret arbre. ais i
IRE: arbre: .
in: ais: .

IRE: ' creationt):
int k - arbre->noeud.va1:

ifleiitek) '
it( arbre->ead In IIL ) arbre-aaad e creetient ais J:
aise inaeret arbre->aad. aie ):

itt elt > k )
if( arbre->aaq .. IIL ) arbre-aaag e ereationt ait ):
aiee ineere( arbre-n . aie ):

) it( ai: en k ) arbre—>noeud. ra +- i:

raz: 'craationt al: )
{ne aie:

IEEE 'pær:

ptr - < IEEE t ) maiioet aiaeott t!!! ) ):
pur-snoeud. vai . ait:
pur->noeud. nombre a i:
pur—nazi Il IIL: '
pur->aag-elIL:
retura( pœr ):

- l
croissant arbre )
IRE! 'arhre:
(

int i. k:

it(.arhre->aad l- IIL ) croiaeanct arbre-eaed ):
k . arbre—>noeud.nouhre:
tort in. : ick : i++ )

printtt "soc '. arbre—>noeud.va1 l:
’ itt arbre->aag le IIL ) creiaaant( arbre—seau ):

decroiaeant( arbre )
ï!!! 'arhre:

in: i. k: '

itt arbre—seau l- IIL ) decroiaaaatt arbre-sang i;
k e arbre-snoeud. nonbre:
tort i-I: i++ )

printtt ”:34" arbre->noeud.va1 i:
itt ubre—read I- IIL ) decroiaaauct arbre-rend J:

F I
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Lxsoo AMSTRAD DMP 325 CITIZEN LSP 100 STAR LC

PC 2086 SD : PC 2006 Simple lecteur de disquette 3' 1/2.
PC 2086 DD : PC 2006 Double lecteur de disquette 3' 1/2.
PC 2086 HD : PC 2006 muni d'un lecteur de disquette 3' 1/2.

et d'un disque dur 30 Méga.

VOTRE PC-2086
VOUS SERA

LIVRE AVEC :
o 1 clavier t 1 unité centrale comprenant soit un lecteur de
disquette 3" 1/2, soit 2 lecteurs de disquette 3" 1/2, soit un
lecteur 3" 1/2 et un disque dur de 30.Méga o 1 moniteur
monochrome ou un moniteur couleur 14" ou un moniteur
couleur très Haute-Résolution 12", ou un moniteur couleur
très Haute-Résolution 14" a 4 piles o 1 souris o les logiciels
MSDOS, DOS 3.3 o le GW Basic o 4 manuels de référence
et d’utilisation a l'environnement WINDOWS o Logiciel
WORKS.
PC 2006 SD 12mn
1 lecteur + écran 12' monod'ii'ome + Worlts—7990 F 11C
PC 2006 SD 14CD
1 lecteur + écran 14' HR + Worlts - 936,0 F 11C
PC 2006 SD 12HRCD
1lecteur+écran12'trèsHR+Worlu—10000FÏT(
PC 2006 SD 14HRCD
1 Iecteur+ écran 14' très HR+ Worlss_____11970 Fm

' PC 2006 DD 12MD
2 lecteurs + écran 12' monod'lrome + Worla_ 9400F11C
PC 2006 DD 14CD
2|ecteurs+ éa'an 14' HR-I-Worlu 1070011“
FC 2006 DD 12HRCD
2 lecteurs + écran 12' très HR + Works 1 1990 F m

SONT 1Ell
N'OSO

Un seul exemple:
l Une imprimante STAR l-c 241°

a? valant, vendue seule 3795 F 'ITC
Ï?“ 5j ‘vous ne la paierez que
1:25. avec votre AMSTRAD

L- “v PC2086! TTC
fi? Etaetteoffre est aussi étonnante r.-CITIZEN 120 D - EPSON

ENT BASQUE NOUS
S lES AFFICHER!

NOS PRIX PËËKAGES MIPRIMANTES

. 10 N- STAR |.C 10 Couleur- CITIZEN MSP 15- AMSTRAD
Î DMPÆOOO- AMSTRAD LQ 3500- NEC P 2200-AM51'RAD. -

mm RENSEIGNEZ—VOUS!

211133244: .162a 14' très HR + Worlts _ 13390 F 11C
PC2006H012MD

+ Worla

PC200C6BI:D ncMego éa'mHRHversion ue + '+Works 131501m
PC 2006 HD12HICD
versionâsqueduSOMéga-t-éa'mttèsHR12'14400 FTIÎ
PC 2006 H014 HRCD
versiondisquedur30Méga+éamtrèsHR14'15700 FTÏË

OFFRE
EXCEPTIONNELLE !
l LECTEUR DE DISQUETTES

5” 1/4 EXTERNE
GRATUIT

{POUR TOUTE ÇOMMANDE
ENREG|STREE AVANT

LE 30 NOVEMBRE 1989

II
A

ID
“i
n
fl
u

a
n

t
-

R
E

N
N

E
S



' our ce qui nous intéresse
aujourd'hui, une protec-

P tion est une marque par—
ticulière, anormale, que le logi-
ciel à protéger sait reconnaître.
A priori, seul un matériel parti-
culier, celui de votre dupli—
queur agréé, devrait en per-
mettre la reproduction. Si un
logiciel du commerce trop dif-
fusé permet de reproduire
physiquement cette marque à
partir d'un bête PC standard,
vous pouvez la considérer
comme obsolète.
Une des difficultés majeures
en matière de protectidn d‘un
logiciel pour PC vient du fait
que le hardware des machines
auxquelles se destine le logi-
ciel peut varier sensiblement
d'un ordinateur à l'autre.
Prenezgardeàcequelapro—
tection choisie ne nuise au bon
fonctionnement de votre logi-
ciel sur aucune des différentes
variétés de PC. Dans le cas
contraire, vous auriez réussi a
protéger votre bébé, non pas
contre le piratage, mais contre
la diffusion commerciale!

Les protections
déconseillées
Compte-tenu de leur prix et
dm problèmes de compatibili-
té qu'ils entraînent, je décon-

122

PROGRAMMATION
'INITIATION

Programmez la -
protection des

logiciels
.NICOLAS BOURDIN '

Qu'est-ce qu'un auteur de logiciel doit
programmer pour limiter les possibilités
de diffusion illicite de sa création? Rude
problème puisqu'il semblerait qu'à tout
verrouillage corresponde une technique

de déplombage. Comment enrayer
l'escalade? Il n'y a pas de solution

miracle. Dans cet article, je vais tout de
même essayer de diriger les

programmeurs vers des techniques
susceptibles de faire s'arracher les

cheveux aux pirates. -

seille l'emploi de «donggles»
(vous savez, ces machins qui
s'enfichent à l'arrière des PC),
à moins qu'ils ne servent à
protéger un logiciel très cher et
donc normalement dopé d'un
service de maintenance de
tous les instants prêt à interve-
.nir en cas de difficultés, auquel
cas les donggles deviennent
intéressants.
Attention également aux pro-
tections, pourtant très répan-
dues, qui s'installent sur
disque dur. Etant donnée la
diversité des formats de

disque dur, ces protections ne
peuvent pas être très serrées
sans risquer d'abîmer, lors de
leur installation, de précieuses
données déjà présentes sur le
disque, voire de nuire au bon
fonctionnement de logiciels de
gestion du disque (Spin-Rite,
Compress, etc.). C‘est domma-
ge car les protections s'instal-
lant sur disque dur sont les
protections les plus confor-
tables pour l'utilisateur.
Il existe une solution originale
pour protéger efficacement les
logiciels qui, heureusement,

Nleotas Bourdtn est l'auteur
du programme Tirrbo Cad
30. un outll d'alde t la
oonoeptlon 3l) enrtempa
réal. Chaque mols, ll nous
Ilm quelques secrets.

n'a été adoptée que par un très
petit nombre d'éditeurs. A l'ac—
quisition du logiciel, l'utilisa—
teur est prié de remplir une
fiche où figurent ses coordon-
nées, fiche lui donnant droit à
une maintenance télépho-
nique. Jusque—là, rien que du
très classique
C'est lorsque le logiciel tombe
en panne que cela se corse.
Car, suivant ce mode de pro—
tection, il tombe en panne sys-
tématiquement. Pour remédier
a cette interruption, l‘utilisa-
teur est prié par le logiciel de
réunir un certain nombre d'in-
formations permettant son
identification et celle de son
logiciel (numéro de version,
etc.). Il doit communiquer ces .
renseignements par téléphone
aux services techniques de
l'éditeur afin qu'un code a
entrer au clavier pour déblo-
quer le programme fautif lui
soit révélé. On suppose qu'un
pirate éventuel, pour ne pas '
être identifié, ne se risque pas
à appeler... Et donc ne dispose
plus du logiciel, a moins qu'il
n'en fesse l‘acquisition dans les
règles. Cette méthode paraît
donc'efflcace.
Mais mettez-vous à la place de
l‘utilisateur honnête qui a pro-
mis pour avant-hier un travail
qu'il réalise a l'aide d'un logi-



ciel protégé de cette façon, et
qui, après que le logiciel lui ait
annoncé qu'il se plante volon—
tairement, se retrouve confron—

' té à une ligne téléphonique
perpétuellement occupée! A '
quand un logiciel qui affiche
«Si tu es un pirate, vaste
dénoncer au commissariat le
plus proche ou je formate ton

.. disque dur puis j'explose ta
machine», tout en faisant
émettre au PC des bruits sus-
pects en provenance des têtes
de lecture trépidantes! Puis,
«Sinon, fais comme si de

' n'en-Il”

La disquette clef
Pour résumer les épisodes pré-
cédents, le seul endroit à peu
près apprOprié-au support
d'une marque spéciale reste la
disquette. Ainsi trafiquée, la
disquette devra être placée
dans un lecteur de la machine
pour que le logiciel puisse
s'exécuter. La disquette servira
de clef. Si la société à laquelle
vous avez confié la duplication
de la disquette fait bien son
travail, si vous vous êtes arran-
gé pour que la marque de pro-
tection puisse difficilement

_ être effacée par erreur, et 'si
vous garantissez à vos clients
un échange sans délai de toute

‘ disquette défectueuse, ce type
de protection n'a pas d'autres
défauts que d'imposer a l'utili.
sateur de garder la disquette
originale à portée de main.
.Examinez d'abord la structure
d'une disquette normalement
formatée. Elle est organisée en
pistes, elles-mêmes divisées en
secteurs, le nombre de pistes
par disquette et de secteurs
par piste variant en fonction
du type de la disquette. Voyez

_ du côté de l'interruption 13-
hexa et de l'abondante littéra-
ture distillant les fonctions du
Blos (La Bible PC de Micro
Application, Clefs pour PC de
P51, etc.) pour en savoir plus.
Mais ce qui va intéresser
davantage le programmeur en

_ _ mal de protection, ce sont les
notions plus occultes d'espace

l‘

—

entre les secteurs, d'en—têtes de
secteuretdepiste,deCRCet
de codage MFM. Ici, les lec-_
teurs qui désirent en savoir
plus doivent se reporter à l'u '-
lisation des logiciels Explore r
(édité par Quaid Software) et
,TE (livré avec la carte Option
Board de Central Point
Software) et à la lecture des
manuels accompagnant ces
logiciels. Explorer et TE sont
d'ailleurs pratiquement les
seuls outils accessibles au par-
ticulier permettant une écritu-
re originale sur disquette.
Quoi que vous choisissiez
d'écrire sur la disquette, ne
vous écartez pas trop de la
norme Dos ou vous risqueriez
de rencontrer des problèmes
de compatibilité. Evitez, par
exemple, les numéros de piste
supérieurs à 40, les numéros
de secteur plus grands que 15
et les tailles de secteur dépas»
sant 2 (512 octets), ou le Bios
de certaines machines risque-
rait, purement et simplement,
d'empêcher l'accès à vos diva-
gations. D'autre part, ne pen-
sez pas vous passer des ser-
vices d'une société de duplica-
tion. Même l'Option Board ne
permet pas de reproduire, en
grandes quantités et de façon
fiable, ce qu'elle a permis
d'écrire. Explorer et TE ne sont
utiles qu'à la mise au point
d'un B.A.T. (bon à tirer =
«master»: exemplaire d'origi-
ne) à discuter avec les techni-
ciens de la société de duplica—
tion. Car attention, même les
dupliqueurs professionnels ne
peuvent pas tout reproduire.

Une logique de plomb
Marquer la disquette a été un
jeu d'enfant en comparaison
de ce qui vous attend mainte-
nant. En effet, songez a ce que
vont essayer de faire les
pirates quand ils vont s'aperce-
voir que la disquette clef que
vous avez soigneusement éla-
borée n'est pas reproductible.
Ils vont, oh les infâmes, ou
bien tenter de modifier votre
logiciel pour qu'il n'aille plus

vérifier la présence de la
marque qui sert de clef d'accès,
ou essayer de créer un simu—
lacre de cette marque capable
de leurrer votre logiciel.
Pour les empêcher de modifier
la partie de votre programme
qui secharge de vérifierla pré-
sence du marquage spécial,
c'est-à-dire pour les empêcher
de déplomber votre soit, vous
allez devoir défendre l'accès à
cette partie du programme, en
bref «plomber» votre logiciel.
Voici, en vrac, quelques
conseils pour un bon plomba—
ge. N'inscrivez pas la routine
de vérification au tout début
de votre programme, suivant
son ordre de déroulement,
mais le plus loin possible.
Codez cette routine et un
maximum de ce qui la précède
de la façon la plus tarabiscotée
que vous puissiez imaginer.
Pour cette partie, ne visez pas
l'efficacité mais plutôt l'incom-
préhensibilité (attention à ne
pas compliquer les choses plus
que vous ne pouvez le suppor-
ter vous-mêmel). La routine de
vérification ne doit pas être
inscrite en mémoire dès que le
logiciel y est chargé. Afin d'en
compliquer l'examen éventuel,
elle doit y être codée seule-
ment lors de l'exécution du
logiciel, le plus tard possible.
Faites obstacle aux logiciels
debuggers qui permettent le
désassemblage de votre pro-
gramme. Ainsi, dégagez l'INT

1 et l'INT 3, déroutez le clavier,
et compactez votre program—
me (lorgnez l'option lE de
LlNK). Enfin, pour vous pré-
venir du cas où les pirates
auraient tout de même repéré
votre routine de protection,
empêchez-en toute modifica-
tion. Comment? Par checksum,
en une ou plusieurs opérations
arithmétiques ou logiques de
votre choix mais qui ne doi—
vent avoir qu'un résultat pos-
sible, sur les valeurs du code
en mémoire, vous pouvez
déterminer s'il s'agit bien du
code original!
Attention, ne placez pas d'ins-
tructions «relogeables» sous
Checksum. Pas simple, tout
cela, mais qui aime bien châtie
bien. Alors ça y est, votre logi-
ciel est à l'abri des attaques
directes. Mais comment éviter
les attaques indirectes, les
espions logiciels? Eh bien,
n'utilisez ni le Dos, ni le Bios
pour vérifier la présence de la
disquette clef. Facile à dire.
Mais comment est—ce possible?
Sachez apprécier et consom-.
mer avec adéquation. Lecteurs
de Micro-Mas, heureux vei-
nards, je vous offre cette fois-ci
le listing d'une routine permet-
tant de lire un secteur directe-
ment. Un (trop ?) beau cadeau,
n'est-ce pas Messieurs les
déveloPpeurs... Avons une
pensée émue pour les pirates.

Nicolas Bourdin
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Nlcelas Cheulu-eun est p
de Kllldezer, tout comme rôilôrlc Savoir, ce dernier ôtant
froc-lance avec à son palmarûs Puffy's Saga. Ils nous ont

. concocté pour les tires un programme qui vous en fera vair
de toutes les couleurs l

C’est fait l Désormais, il existe une bidouille saft qui
permet de créer des palettes que le hard ne peut

' 'ai donc commencé a
bidouiller. Après de longues
heures de travail, miracle l

vais-je bu ? Mon écran, pour-
tant habituellement triste avec
ses quatre couleurs en
moyenne résolution m'en affi-
chait beaucoup plus! J‘avais
peut-être refait l'interruption
Spectrum? 512 couleurs sur
ST, c‘est banal !J‘ai donc effec-
tué un petit calcul :

512‘512I2 - 131072
couleurs différentes l
Glup l Comment est-ce possi-
ble ? Frédéric Savoir (adapta-
teur de Puffy et de Skateball sur
Amiga} m‘a ri au nez. C‘est
impossible m‘a-t-ll dit. Je lui ai
expliqué. Du coup,- il a fait
l'adaptation sur Antiga.

4096'4096l2 - 8388608
couleurs li! Plus de 8 mil-I
lions sur Amlga (et sur
STE il), re-glup 1
C‘est donc possible, d‘une
manière très simple, et sur tou— ‘
tes machines l
Bon, j'arrête de vous faire fan-
tasmer. La technique est la sui-
vante : si vous dessinez en
basse résolution, vous avez 320
points de large en l6 couleurs.
Si vous dessinez en moyenne
résolution, vous avez 640
points en 4 couleurs. Donc en
moyenne résolution, les points

126

normalement pas afficher.
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Ï u tenay, notre génial rédacteur _'}__;IÎÎ.
gjÏchef (H!) m ’a demandé de faire {a
;;? que chose - d ’exceptionnel. F — [j "

' sur une machine comme lq; .

7 :‘Â‘CXÎSÉC depuis plus de dnq -_ _-"',;'Ï:"".="Ÿm _

sont deux fois plus petits qu'en
basse. Le petit canon a électron
(ne pas confondre avec le
magazin du même nom l) de la .
télévision est donc deux fois
plus fin. Imaginons un instant
que l‘on mette deux points l‘un
a côté de l‘autre. Nous obte-
nons un faisceau d‘électrons de
la largeur de celui de la basse
résolution. Comme ces deux
points peuvent être chacun de
512 couleurs différentes sur
ST, on obtient 512'512 com—
binaisons de points possibles.
Comme des combinaisons du
type (c1 = 34 c2 = 850) et
(c1 - 850 c2 = 34) sont rigou-
reusement identiques, on a
512‘51212 couleurs disponi-
bles.

Certains vont crier, c'est de la
trame i Mais oui ! Comme je
vous l'ai dit, c'est tout simple
(encore fallait—il y penser i). La
différence est faite par le chan-
gement de résolution qui affine
les points et qui permet de réel-
lement créer des nouvelles
couleurs. Tapez les listings cor—
respondant à la machine que
vous possédez et scrutez
l'écran. Que celui qui voit les
trames nettoye ses lunettes l
Sur ST, cette astuce serait ridi-
cule sans une autre bidouille.
En effet, vu qu'on a 4 couleurs,
on ne pourrait afficher simul-
tanément que 8 couleurs diffé-
rentes à l‘écran.
Seulement voilà, imaginez que
vous ayez une interruption qui

change la couleur zéro 26 fois
par ligne et la couleur 1 toutes '
les lignes, vous .obtenez
26‘200 couleurs différentes
simultanément à l’écran, choi-
sies parmi 13 1072 l Bon,
soyons francs, sur ST c’est une
bidouille qui a des contraintes.
En effet, l'interruption prend
80% du temps machine et vous
êtes obligés de vous contenter
de 6 couleurs tous les douze
pixels en largeur. Mais atten- -
tion ! Vu qu'il existe de nom-
breuses trames possibles diffé-
rentes et que nous sommes en
640'200, bonjour la finesse
des dessins ! D‘autant plus que,
avoir 6 couleurs tous les douze
pixcls n’est pas si contraignant:
Un dessinateur utilise rarement
autant de couleurs sur une si
petite surface i
Les applications de ce procédé
sont principalement la digitau-
satlon, les logiciels de dessins.
et les images en ray—trace. En.
effet, sur Amiga on touche au
délire l On a plus de 8 mil-
lions de couleurs dont
16 800 simultanément a
l'écran ! On se rapproche (avec
une machine a environ
4 000 F) des performances des
grosses machines de synthèse.
De plus, rajouter des bitplanes
permet d’avoir beaucoup plus
de couleurs. Sur STE, les per-
formances sont les mêmes que

rammeur professionnel.'auteur _



celles du ST. sauf que vous avez
autant de dégradés possibles
que sur Amiga. *
Voilà, le listing Atari fonc-
tionne sur ST et sur STE. Vous
avez, comme d‘habitude, un
loader en Basic 0mikron qui

' vous permettra, si vous n'avez
pas d'Assembleur. de vous rin—
cer l’œil. Lorsque vous lancez
le listing, vous pouvez changer
les couleurs en appuyant sur les
curseurs (flèches haut et bas
changent les couleurs horizon-

-- tales, flèches droite et gauche
changent les couleurs vertica-
les) et vous pouvez scroller les

couleurs avec les couches
4,6,8,2. Si vous appuyez sur
espace, le programme rend la
main. Amusez-vous à bidouiller
l‘interruption ou à changer les
tables de couleurs de bases,
pour avoir des effets comme
ceux montés en exemples sur
les photos.
Le listing Antiga fonctionne sur
toutes les configurations et
sous système ; il a été pro-
grammé par Frédéric Savoir. Il
est programmeur indépendant,
et c'est lui (entre autres) qui a
réalisé et programmé la campa-

mon avis le premier listing
Amiga de ce niveau publié en
France dans une revue non
dédiée. En effet. regardez un
peu comment il utilise les cop—
per list ! Hug l Les commandes '
de la version Amiga sont : tou-
che Amiga droite et gauche
pour changer les dégradés des
couleurs verticales, Ait droite
et gauche pour les couleurs
horizontales, et les curseurs
pour scroller dans toutes les
directions. Cliquez avec le bou-
ton gauche de la souris pour
sortir du programme. Excusez-
nous si le scrolling n‘est pas

fluide. mais la copper list fait
dans les 30 ko et il faut la scrol-
ler au 68000. alors... A moins
que vous ayez le temps pen-
dant les vacances de le faire au
blitter l
Voilà pour ce Faites vos jeux
un peu exceptionnel. Program-
meurs Atari. tapez les deux lis-

- rings. la routine en data dans le
Basic est différente car elle affi—
che le maximum de couleurs
simultanément â l'écran.
Amusez-vous et épatez les
copains, au journal on attend
avec impatience vos plus belles
démos. Nicolas Choukroungne de pub de R'I‘L. C’est a
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- Couleurs_1n1t: cm Couleur-31L: END

DE PRCC Couleura_In1t. .
LŒII. musa
Couleuran: HEIKJRNHDSb)
RESI'ORE Coulauraln
FOR 11150 T0 12954 813E 2
REID H! ‘ .
HPOIŒ Couleur-auflfimx
NEIT IXL
RETURH

-Coulauraln _
D!T! 24692.D.12024.0.9.0.9.9
DATA ara-l'oasgaalllaaala '_ _«D!T! 113.16188.3.2DD46.31647.8256.3253.9
D!T! 8099.0444.—21846.9.29936.-8.1689D.756
D!T! 9169.9.112.8252.D.209.1689D.1159
D!T! 8764.-1.-1.12481.21313.2D936.—6.28672
D!T! 4153.255.-1922.3D72.72.26116.20154.96
D!T! 3072.ID.26116.25154.100.3973.77.26116

'D!T! 29154.104.3D72.75.26116.29154.314.3D73
D!T! 108.26116.39154.330.3972.106.26116.29!54
D!T! 446.3972.104.26116.20154.563.3972.119

D!T! D.112.13398.1365.255.-32192.33985.1689D
D!T! 1020.1616.1.20154.S76.20985.1689D.1096
D!T! 1104.1.20154.563.20085.16399.1412.8253
D!T! 0.200.1624.4.1624.4.1624.4
D!T! 1624.4.1624.4.1624.4.1634.4
D!T! 1624.4,1624.4.1624.4.1634.4
D!T! 1624.4.1624.4.1624.4.1634.4
D!T! 1624.4.1624.4.1634.4.1624.4
D!T! 1624.4.1624.4.1624.4.1624.4
D!T! 1624.4.1624.4.1624.4.39936.-196
D!T! 29985.16899.1292.8352.D.299.0764..

_D!T! D;1112.4.1112.4.1113.4.1112 '
D!T! 4.1112.4.1112.4.1112.4.1112
D!T! 4.1113.4.1112.4u1112.4.1112
D!T! 4.1113.4.1113.4.1112.4.1112
D!T! 4.1112.4.1113.4.1113.4.1113
D!T! 4.1113.4.1113.4.1112.4.1113
D!T! 4.1113.4.1112.4.29936.-196.39005
D!T! 16899.1168.8252.°.399.12653.1156.12633
D!T! -4.12633.-4.12632.-4.12632.-4.13633
D!T! -4.12633.-4.12632.-4.12632.-4.12632
D!T! -4.12ñ32.-4.12632.-4.12632.-4.12632
D!T! -4.12632.-4.12632.-4.12632.-4.12632
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Ce programme. son code et les routines utilisées sont protégés par le copyright du magazine, propriétaire de tous les droits. ' _‘ _
oies bien sûr autorisé à réemployer l'ensemble pour un usage privé dans un de vos programmes. Par contre. aucune exploit _'_!

imite-vinræwraêtœfaire“ imam““harcelé
__—.—_—_—_—__4__ ____..'____. _ _ _ _

' ÿ r. - '1 . _ -:‘ ——'_.-l-r, .. '_- n .I -4_._. .-*T. * 'Ë'a La. -ç.-.lî-'.Ir-- _ ..+ .-é3p4 t'tr.ss. . o?;runr -r
. ,_ 4 _ .a».c..._-.

'I

.J- ‘

‘1'":

D jlt' “Il

4:4; ._ 3*", .
_ .= 1 __ F _ a

V if. IT h"
- d' _"._ 31

. ..

D!T! -4.12632.-4.12632.-4.12632.-4.12b33
D!T! -4.12633.-4.13632.-4.12632.-4.12633
D!T! -4.12633.-4.20936.-106.1I417.39985.1689D
D!T! 11438.5352.9.390.13558.11439.13649.:
D!T! 13640.2.12649.2.1364D.3.1364D.3
D!T! 13649.3.13640.3.1364D.2.1264D.2
D!T! 12649.3.12640.2.12649.3.1364D.3
D!T! 12640.2.12649.2.1364D.3.13640.:
D!T! 12649.2.13649.2.1264D.3.12640.2
D!T! 12640.3.1264°.3.1364°.2.1264D.3
D!T! 12649.2.39936.-106.13417.39985.1689I.496
D!T! 8252.9.199.13558.484.12632.-4.23936
D!T! -6.12609.-4.20085.1689D.863.8353.D
D!T! 199.12850.854.12624.3.-28429.3.3°936
D!T! -19.126@9.4.29085.8252.°.99.16890

D!T! 20085.15663.-2.19065.9.1086.26112.373
D!T! 16615.124.1792.18937.255.-32193.19449.255
D!T! -32247.16852.17388.3.19963.24.18426.736
D!T! 18933.362.28673.4117.-20459.2662D.4117.-576I
D!T! 29183.20081.20081.29051.20081.20081.30931.30331D!T! 20981.20081.29081.20081.29081.20081.39931.29031
D!T! 20081.20081.20081.20951.20081.29031.20931.29931
D!T! 20081.20081.29981.20931.20081.20081.20031.29931
D!T! 20081.20081.20081.20081.29081.29081.20981.309l1D!T! 20081.20981.20981.20981.29081.20981.20981.23031
D!T! 20081.29081.20081.29081.20081.20951.20901.29931
D!T! 20081.20981.2D°81.29931.29081.20981.2@931.29931
D!T! 20081.20081.20031.29051.20031.29031.20981.20931
D!T! 20081.20081.29081.20081.20931.20081.29931.39531
D!T! 20981.20081.20931.20931.20951.29931.29931.39901
D!T! 20081.20081[29981.29081.29081.29081.29951.20531D!T! 20081.20081.29981.11836.3.198.13956.17D3D
D!T! 17030.12476.9.12476.9.12476.9.12476
D!T! 9.12476.0.12476.0.12443.12443.12443
D!T! 12443.12443.12443.12443.12443.12443.12443.13443
D!T! 12443.12443.12443.12443.12443.13443.12443.13443D!T! 12443.12443.12443.12443.12443.12443.13443.134T6D!T! 9.12476.9.12476.0.12476.9.13476
D!T! 9.12476.9.12476.9.20981.29943.-114
D!T! 18143.19379.32367.39°83.D.D.D.DD!T! DÆJJJJJ.
D!T! 9.0.0.0.9JJJ
D!T! 0.9.0.0.0JJJ
DIT. o.°.°.°.9.°aau°

D!T! DÆÆÆÆJJJ
127



PROGRAMMATION

'I

D111 0.0.0.0.0.0.0.0 D111 0.0.0.0.0.0.0.0 ' ior cotta sono do datas 50 fois Ill 1
D111 0.0.0.0.0.0.0.0 D111 0.0.0.0.0.0.0.0 D11 7.6.5.4.3.2.16.32 - i
D111 0.0.0.0.0.0.0.0 D111 0.0.0.0.0.0.0.0 D111 48.64.80.96.112.1792.1536.1310 i
D111 0.0.0.0.0.0.0.0 D111 0.0.0.0.0.0.0.0 D111 i024.761.512.256.273.546.819.i092 'i
D111 0.9.9.0.9.0.9.9 DÂTI 9.9.9.9.9o919o' D111 1365.1638.7.6.5.4.3.2 _
D111 0.0.0.0.0.0.0.9 D111 0.0.0.0.9.9.9.0 D111 16.32.48.64.10.96.112.1792 _ g
D111 0.0.0.0.0.9.9.D D111 9.9.9.9.9.0.9.9 D111 1536.1280.1024.768.512.256.273.546 .'
D111 0.0.0.0.010.0.0 D111 0.9.9.0.9191919 D111 819.1092;1365.1638.7.6.5.4
D11 0.0.9.9.0.9.0.0 D111 3.2.16.32.48.64.80.96 -

011 0.0.0.0.0.0.0.0 D111 112.1792.1536.1280.1024.761.512.256 Ï
D111 0.0.0.0.0.9.9.0 D111 273.546.819.1092.1365.1638.7.6 .

{Dltli‘pJasesooaLJasooo IDITI.lifl11312.16.:"lfl‘..64z * 1

D111 0.0.0.0.0.0.0.0 D111 80.96.112.1792.1536.1210.1024.761 ‘
D111 0.9.0.0.0.0.0.0 D111 512.256.273.546.819.1092.1365.1631 î
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sûr autorisé à'réempioyer l'ensemble pour un usage privé dans un de vos programmes. Par contre. aucuns saqploitafio;;;_'i

193819 989.10.51 _. _. tout QU. partie de listing (routines. codes...) ne pourra êtro iaiie sans l'accordfoe de lasociété
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Ersitos vos Jaux 5: cadoau do noal l

:1381608 Coulours sur STo
:1310?! Coulaurs sur 81 >
:(c) Hicolao Choukroun la 8111/89 pour Micro Han

tapé sur GENST (hisott):Listin
:111331 ON: tapaz aussi la listing basic
:La routina qui sa trouva an datas ost dittoronta. Illo atticha
:haaucoup plus do couiours simultananont 1 l'écran (voir photos)
:ltùatlttttIl!lit...tlltttttùtlttlùùl-ùIl.ICItlùtûùlttttllltltltttùt

PIE:

BCLI
”073.1
HDVE.1
DDR1

HD?E.L

-(SP) :passaîa on superviour
#320.-(SP) :inuti a ai vous utilisa: ia routina
#1 :1 partir do l'OHIIlDI
#6.SP
00.-(813 :sauvo l'ancianno pila -
370.D7 :not 1a vbl noraala dans d?

#82.-(8P)
#14
#2.SP
D0.10 : lit l'acran avoc uno tronc
#32000 coulour 0 ot do la coulaur iI4.D0 :do. a
#510101010i01010100000000000000000.(10)+
D0.BCLO

#vBL4.570 :installo la nouvolia ÿbl
:attontion. dosormais. las tonctions H111 ot 11H31. ainsi quo la
: au na marchant plus. Vous pouvoz évita: cola on changoant
: 70 par 54ca+l_ mais 1'11 prond trop do taups 1 s'osocutar
:at la gastion clavior s'on trouva porturhña. alors...

:houcio principala
BOL:

DOIS

Ë
ë
ë
ë
ë

HUTE.L
D321

noms
.a'
m1.:
a‘

#10001D0 :attonto sinon la rapoat
D0.BCLI :clavia: ost trop rapido
#0.D0 :tasta lo ciaviar
SPEEC02.DD
#S40.D0
BCLi »
1DD_COBIIU11(PC)

#550.D0
DCLZ
SUB_GODLIUIi(PC)

#84D.DI
DCLG
1DD_ÇDULIUR3(PCJ

#543.D0
BEL!
SUB_DOULIUR2(PC)

#866.D0
DCLS
1DD_ODULIU13(PC)

#361.D0
8016
SUB_ÇDULIUR3(PC)

:oi c'ost la cursouo haut

:oi c'ost 1o cursour bas

':si c'ost la cursour droitai

:si c'ast la cursour gaucho

:si c'ost 1a toucha '6'

:si c'ast 1a toucha '4'

3C1?

BCLo

DOL!

CHPI.D
Dl! .

BUVBÏL
HDVI.W

mua“

181?
”MIL

CLE."
1R1?

1

#868.D0
DOL?moyeu-maure)
#363.D0
DOL!sns_oouuun4œc)

#571D0
BFL

07.370
#3555.8'f8240

#320. 4st»)#1
#6.SP«saau

:oi c'ost la toucha '1'

:ai c'ost 1a toucha '3'

:si la toucha ost dittaronta do '
:do l'ospaco. alorsnon boucia

:rauat i'ancianna vbi . .
:not uuo coulour hlancho an tond“
:pour uno noillauro lisibilita
:passago on utiiisataur

Ç

:tornino

:routino do gostion du cursour haut
1DDIGODLIURi

- 181
lENI.L

1DD.H
DDR1
RIS

161

COULIDISl.1I
#20..DÛ

#4.(10)+
i

:aadobut a; 11 tahla dos cm1
:200 couiours car 200 lionos

:+4 au: coulours tarticaios
L

:routino do gostion du curaaur bas
00013011

" un
muni.
503.!
nous
us

SCi

CODLIUISI.10
4200.00

#4.(10)+
D0.SCi

a-4 ou: couiaurs rotticalos

stoutino do gootion du cursour droito
DOULEUR:

:Ilntahio dan couiaurs horizon.
:20. lianos

:coci paru-t do gagna! on rapiâ;
:+1 aux 31 couiaurs horizontalï'

:idan odd_coulaur2 mais avoc —iï

- DDULIDIS.10
JBDVI.L #200.DI

1c:
HEP! 26
1DD.H l4.(10)+
INDE
DDR1 D0.162
115

:gostion du cursour do gaucho +
s n_oonuvna n

m. I- tîDC . D.
HDVB.L #0.Di

962
R311 26
SUD.H #4.<10)+
18D!
D811 D0.SG:
113 -
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............... .. .....In
m

imrtntlha daaaaatm 6a 1a toucha '6' - a mg". L" :7: I:
munn

"...... ”un" u

m Payant" magna." 32:3: m1- ' “' "" °'°'- --« a
' . v

LII ""‘"

ac: mm mm wara 1- mn. I ”"33" =

un 36 mm n rmtdlta maman meäm “Ï:

mm nom-«m :maua sa?“ “W g
un ”'m

TIHD Î................................ a

m.“
aunncfu nana-......”

ars 91:0” :placa 1a valant da «but h 1a 11h 'nËn'm- F“"'1' “mm"Il“... “Il! “..-... a-

:rautlna 4a gaatlon da 1a toucha '4‘ ”Infini?! I
l 1M m c u . ..........na

- g aura nain an attenant ma 1a gauha Ëgfl'h . nm

ä! 1. czwuvn-z.” gus-'JJËËË'ÎEÆÎËIË
. , ma mon

ac: mm muaunntnM Jl '

h -‘I 36
mm 4103.2093 mmmw 100 IL

DM! nm OOD MON

mu 00.863 amour? mñfïf" 3’: 'mfll-ÏÏÎÂÏ na
mJ 91.00) Incas........................ la magma. ounoaon m'a-"”1”

au ' m". m 17 M .............. au Dmmnl mu...“ 1aa
mm mdäi'îîïïïlîïï a: nm".""mm” “7° :Mmæ----------......... m

iäfläätäacm'u“ d. A. toucha "' “Timon................ na Doum: mm""""Ë: planning?“ 1““ 2:
-

m mon: z à? or mana mua» Ira mm marial 'u mom ancïñï: 'lll
1971.1. “9, no * '3' :æflmmmæaæud 1a tabla uaw Mm“: Ëflm“au Haw ŸËÜËE'ËEW

m mm Mimi. ,1. m “'1'” "1'! ou. maman I5 nomma.....1 """2:: 9mm aHor-......._'_ g:
Imam...................... no mm AVINTIJI. """ F'MÏ'tm-«mm 1°

mm (”ah-un) mœa no mur.............. 3.. ”NI-M 06W. aa
un . . max ommm........ na LA Lumin'ü""nu.""""""" a”K mausoua-..._ 1"
mm 91,4“” M mm.................... au W """ m W apom'a mon...“ l”

_ fil _ IH .......................... 1l! VIGILANTL“mon:............................ m mmoo....................... un Wmn.-."‘"“ 3

:rnutina da caution da 1a toucha '3'
nm add cguaufl tala an attenant tara 10' ha'a 3m"1m11 na au ”mua...“ m au non;

_ . mm v m nm." ... nrmnuan.. '_""":::: ... mm "-3
m 1. Wnuwn-4.» _ nm”...‘.:z::::::zzzzzz 34'. “...Wmnmn . m mu

. ' a

-- --- m Mm .......n

10783 M1+(199'3).m _ OMM'WËWMË z un“ en-.......... au m: nanar..." .... a

m . cmnm ... mmää‘w m mu D'amouu... n

mm (man!) àwm'mm n canon mm ” 3 °mmÏmm” "
mm n,” tawn mm. ...... '- WW..." .Iîîm WMËW"'”'"” a

nm mm 0mm----------- g mm ... Dam maïrr" :1." ä
mg 01.400) _ _ Dllmu.........IIIIZZZÏ ne mu” no Doum m....-...‘:n

m mm ... æw mm..- ... nov-u nm... a
. ovumn'a aux.......... au pumT "mm- n 3m9'“-------------- Il

3mm_,tç»_—"mwu ..- 2 m ...-.5222:2:21:22: 3 MME: W"- a:
l: 1 ”tu __ aa nm natmra........._, un m a! nmumïïïîï'. Ila

. a: aat 1a routina vu qui changa 1a. palan. un nm..-.....«.-...n ... mm. m................ au r amr mon. __ g.

:lfl- adraua da 1a coulant nm "m‘a-«m- fil ”DM " " m mm"“'““'" m
:Iâ-adraua (la 1a coulant 1. ' “...”. W? fil mua au une?” 3 WŒM" ” fi '
:14-madraaaa da 1a tabla du cmma horizon“... ana-r onum g ”nm: .....-........ .. .. na mua MM""." =
iäfi- ana da 1a tabla du coulauu varttcalaa ”ÆM-.....zzzzz.‘î;:; a: m " -' a imam“... ...Î. g.

a
mu p” . .... u «..............._. ...” m u

ËËË'Ë L 2'”D7/10-Ab.-csr) :aauva laa l'ananas :3“ Hum"'“"'”"" na “mm” "" " Ê: mmnmmw'iiäëä fio' u
En 73 3““. .1 1a routina ..m“ ou “”33t “I unuannamaaw na mm 1mn. ' :a

“13’“ mmounfiï s'y" “Œ'WWWI il! “tout" ' ""3.
. m w 31.417) mon. un; l Lmo mm.......... au "mm-- « - I“ “Fa-«31375:7» ""11 a-

Onäm ”709:5: ' _ _ Manœumÿff un muraux ' au mm" ma... "' n

m 3:33:31: :fl-coulaur 0 :æmîvm” a mamm...... " Ç. 3 Ë-‘Ëä'ùä faui'lï" 2
m ' ifi'mur d'adruaaa pou nm nm a mnÂÏÏÏ'."Ï".'” a. m mu mm - 1'. Wm“----------Â. Il
m 14).“ 0 m...“ vain" na «Liman! -..." ..... na mac m" g.

m äâgîiàè’ .6 säuum 1
Man.” """'""". m‘ :‘I’NAI “N‘ai“ ... ä W H. 1...... fi

l a . ‘
...-“.....n '— " ' r- nul—an

ÆJ. oocumœcnn u. d' “'9'” ‘m 3°!” 4' 1- nacre :gamm .3 äwm‘æ. 2 m“ °"" “W" H n un:
‘ . “à œuummcam ' ÆËËW------ u noua-.....H...m... __” "à; ... a. ‘ H------......“

à: fig?” 340.0 un mu mfiÏZÏÎÏÇÏ 2 wfmm n a Olllfl'm. uüii'ïïïï g

1mn: :1: . .aflnnlau: du captant d'adrauaa vidao amäwwg'Ëm"ù z gtm" " "" " .Ï au mËWÎÏJ. na

010.3 (15).!» stuta u o un cm au MW” '“ “"“ "' ËÆË' m“"“”‘” "'
3m33 Vîälm Mm... a 'I'll'roma 1...... ._ ..'_' :3. avr nm "“‘" I.

' ' "3 “N alor- on pont . mon!“ m°ml ra wmauiïl "LYS:

fila“ '1‘ _ :aauta 1” hop naïf-“c” 1 “3mm max: :................'Z 2 nngu Imam“ “"“' z: :‘t‘äw'W‘ ”""“"‘=

tannage "lieu“ .“"m' aua umwu......' ä wnmv .. .. i: mafiïïïfä. u

“P" ” nm nm amt n ' varuuni'îuu”““ .1. “”""” “' mumm'nüïï'mîïïï =
m: mm....... .. .. ... “un"mm mflmuum ...... un

I........... ____ p ... A lAl'rII. u Il! vonaau- DUT“... la
m m mm I' films, flamme................m... —

31:1 cm”. 1.. ahm””d. “m
film “un“.-.m-m Il

. :‘äflj: d‘âm- du arum 1... '7———-T————ñî.,_______L mm“. 1'

son-.1- a gai: ""°“"'"' CENT: OF'I' MI. 4M mon nomma cm

:llavam (191+. .1 ' un: m: 7 ”4|

blond: ”du‘ ):Ë: mm . Ail—s 1.1“ a““a

”1.51:
u,

'œ
m L.) I-II |_J un!”

'œ L 1,
‘ t n_l l 1 l l l n _L J. .L 1 L l l 1 I

W. l: 0.01 °""—*--'—*—1—' n:_—__ “Mm: H...”

m.H (141+ un tchao. 1 “"-
3: ' a palatta hartmtala n“ m

mflärlflwm.ma'nmmmnnu ' ' '

Ë w Ë un m mm
l . )

a ' Q F
I

m1.! ”A"! 3M nm 1a «but da 1a nana nana m‘a—- m I

W13 ”4")
alu-hl! :



”:4“ ”"ll, . ' ŒI' ‘.64‘|‘464‘|‘

mm 44.1141 nom 7.7.1.7.7.7
mm 44.1141 44.4 414.414.414.414.414.414.414
un! 211 1444444 14 101- 1! 44144:4 44.4 414.424.1m414.414.414.414
4014.4 (1314.1141 - - nom 414. 14.414.soo.434.414.414
ml! 4cm 4 . 4 . 44.444.344.444.444
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'D DLWI. 142441141411 414:4 4 1D 414144 l 35m 35” 35” 55m 35” 3539:3”.
. 3600. 8600. 8600. 3609. 8602.8600J6”
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3444. S444. 444. S444. 3444.3444. 444 _
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8666.3666. 8666. 3666. 8666.3666Jô66 4
8777.8777.3777.8777.8777.3777.8777
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f 4. ‘4' _. 1
_ .4 7 r,.' .41; .43. 1—?“4'3 J 4
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rogramme son code et les routines utilisées sont protégés par le copyright du magazine. propriétaire de tous les droits. Vouq
bien sûr autorise à réemployer i'ensemble pour un usage privé dans un de vos programmes. Par contre. aucune exploitan-

rciaie exploitant tout ou partie çie os listing (routines. codes...) ne pourra ètre faite. sans I‘aooord formel de la société .1}. 1. '_-____:;::.-‘
_ -' 1-1.3-1'1]; _Ç. _.._ .:.-4..3..f.'.:_.i. ”1%,? r. .1... ‘ ‘_*'
1‘ .. . ' _ ' mua .."Î‘ ..'_,"-_4.
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la gicleur de votre ordinateur *
en logiciels et accessoires gratuits .' _
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ATARI 520 STE
2

ATARI 520 STE
+ MUNIT. COULEUR SD 1425

5.490 F3.490 F

- IAMIGAI
AMIGA 500

+ MONITEUR COULEUR 1004

6.390 F
AMIGA 500

. 3.590 F
Choisissez vos logiciels ou vos accessoires

LOGICIELS ATARI
Prix Public

Anxmolo n 235F 1:1 suuuen OLYMPIAD ce 225 F :1
eerono THE-IOE PALACE 240F r3 TEST DRIVE 275 F 1:1
BLACK LAMP 225 F [:1 THRUST no F D
euoor BOY 225 F 1:1 monoencnrs 225 F u
CHOPPER x no F 1:1 m2 BAIL 225 F EI
EOOIE Fownaos .xeoon ' 225 F 1:1
SUPER su _ 225 F 1:1 murs 225 F 1:1
ml WARRIORS - 2eo F 1:1 onomrsen 55o F.Ei
MARCLE MACNEss 225 F 1:1 supen MANETTE 120F 1:1
ounonALlEN 225 F 1:1 TAPIS SOURIS eo F 1:1
HAMMAM 225F [:1 BOITE 10 orsouerres oo F c1
RETURN T0 cemus 225 F 1:1 BOITE DE maman
sono wnns 225 F 1:1 100 olsouerres 1oo F 1:1
secono our 225 F u —
SINROUAKE 225 F EI Valeur totale
Additionnez la valeur des produits que vous avez choisi. en cochant
les casas correspondantes. jusqu'à concurrence du prix d’achat de
votre ordinateur.

. - ATAFII (D: Total maximum :.3.400 F.
- ATARI 12': Total maximum : 5.490 F.

Folles l'appoint avec des disquettes a 6 F pièce.

R RETEIIIRI’IER A : aMiE VPC 11. BD VOLTAIRE 75011 PARIS
HUM
ADRESSE

RW

VILLE
000E POSTIL I_L_LI_1_I TEL.
MON ORDIIWEUR M401
ET MES LOGICIELS 00 REGESSOIRES GRATUITS
Frais d'envol. Poste 25 Fi Transporteur 00 F.
E] CHEOUE EI ŒP CI CARTE BLEUE
L1_L_.l-__I_I_JOMEO'EXPIRRTION
lliilllIIILLiiiiillLLIJ

MIE SIGNATURE.

[:1 CARTE Ctue aune I

a2!
----—---------------_J

h

—
-
-
_
-
-
-
—

-
-
-
—

-
-
-
-
—

LOGICIELS AMIGA
Jeux Prix Public
AMEGAS 150 F Ei OOCTOR FRUIT 200 F El
ART OF Cl-IESS 240 F D MASON MOTION 240 F“ E1
BARBARIAN BAAL 240 F EI
ULT. WARRIOR 200 F [Il IIIAPIIIIIIIES
BUGGY BOY 240 F E1 PHOTON PAINT 750 F E]
IKARI WARRIORS 240 F El DE LUXE PAINT 300 F E1
INSANITY FlGl-IT 240 F E] DE LUXE PRINT 300 F El
MERCENARY COMP 200 F E1 GRAPHIGRAPHT 200 F [Il
TERROR P008 240 F Ci SUPER MANETTE 120 F El
THUNOER BATS 240 F E] TAPIS SOURIS 00 F Ei
WIZBALL 24e F D BOITE 1o olsouemas oo F L'J
OEJA VU 245 F Ei BOITE 0E RANGEMENT
SPACE OUEST 200 F El 100 OISOUETIES 100 F U
SPAOE PORT 200 F D '—
SKY FIGHTER 220 F E1 Valeur totale
Additionnez la valeur des produits que vous avez choisi. en cochant
les cases correspondantes. jusqu'à concurrence du prix d'achat de
votre ordinateur. _

- AMIGA (D: Total maximum :3090 F.
- AMIGA æ: Total maximum : 8.300 F.

Faites l'appoint avec des disquettes à B F pièce.

A RETOURNER A : aune vpc n. eo VOLTAIRE 75011 PARIS ä
NOM m

ADRESSE .
VILLE

CODE POSTAL I_I_I_I_L_'I TEL.
MON ORDINATEUR AMIGA
ET MES LOGICIELS 01.1 ACCESSOIRE GRATUITS
Frais d'envol. Poste 2S F I Transporteur 00 F.
[:1 CHEouE 1:1 CCP E1 CARTE BLEUE EI CARTE CLUB aMIE I
I_LL_I_1._1_J DATE D'EXPIRIITION I
Llllllli'ilillllllljlill ail
DATE SIGNATURE

L-------——------—-----

j Livraison : 5 jours maximum. à lister lis votre motonde. ‘ Garantie 2 ene. ' Escompte 2 ‘Itl pour règlement comptent ' mon 4 mensualitos sens intiirûi. après acceptation du dossier.

aMIE INFORMATIQUE
11, bd Voltaire - 75011 PARIS - Tél. : (1) 43.57.48.20
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PROGRAMMATION

le" ”-1.61

eau-urge“.magnum: :
mon d3.d5
la“ “filmi-
coda “.1!

mon couleur_bofllonmmda
ne" “14.334.414

cou1eur_bor1sonta1e_de_u1:e:
un es. (alti-

in.“
ddq 1.d3
dbn d4.cou.leur_bor1zonbe1l__de_|t1n

eddq #4.”
m. «11. ceu1eur_urc1ca1e_de_ll1n

et.“
fiühmuguudem

t«1;..qu_heubou_de_1._Iouru

Illt_lntllti

but. “.Gllh
beq. a stop

love.b bourg01.11”.dl
non Couleur virale-1..dl.
un Meurzbuuonuie.fl

net.b dl s relue en ton.
rot-J: {1.4! 3 de l'acte: envoya

cup.b “64.40 3 m gauche
bu... .nutu -

pub au .61

aux”:

.b ”66.49
:J mon.“

and au .41

mots-3 l

z me: gambe

me «sans.chocolat”)
me «un.mu!)
Jar_6)l'cn1b(a
:305..1 (aph.dl—d'NII-ab t ou mure lu mina-u .

:ÜÛCIÛIII

3' Date "
‘IIIIIIII '

0mm :

dc.b “graphite. .11bnn' .I
«en

m'a

(13.1 1

MOIRL'IIÆ1ca1e l

6cm m: h ‘
Mongol-nouent:

dom SI”

. louve_copper11ecet

de . 1 1

Comr1hto_81cro_m a

- dom avant. .llzcu .
(leur d1wecop.lit4c1 - '

hl? .

;Eiconfl:..:101unlnfllm : on ut. en 640 " 2” 2 plan -
hp .

b11pt.lcrtnl81”90
Mlpuz. latent!!!“
U131”. (lcren+ottneb___-Icrun31810”0 .

.âpîtz.(lcren+ethït_canular“:

1uu_oon10url '
mur m '3‘ Suite du listing page 145 '-

SSS
ÊFF

FFS
F:

1
‘1

1
“
1
1
:

_Ê I: t

Gratuit il! Demandez le programme
5200 couleurs'sur ST parmi 131 000

et 1 6800 couleurs sur Amiga et STE parmi 8 000 000
Soyez parmi les premiers à profiter du fabuleux programme de Nicolas Choukroun et Frédéric Savoir... ' ._-

Commandez les disquettes avec les proscrammes sources (3T, STE, Amlga). les chargeurs basic et des dames
spectaculaires i Ces disquettes sont garanties 100% sans erreurs.

Seule une participation aux trais d'envois et de duplications vous est demandée.

.....------------..-------..----------------------.).g.
Nom:
Prénom '
Adresse:
Code Postal - Ville 2
Machine r
Age :

Je commande :
Je commande :

disquettes ST (et STE) au prix de 35 France -
_____disquettes Amiga au prix de 35 Francs

Joindre votre règlement (mandat. chèque bancaire) et adressez le tout a :
Micro Mag, Laser Presse
5l? Rue de l'Amlral Courbet
94160 St Mandé



AMIGA 500

IGA 500
_ *3 090 F

PRON’IO

;{+ EXTENS. 512 K
.ÿ?*4 200 F

. 50 0150. 0'112
*3 699 F

AMIGA 500
+ 11000. cou1. 1034
*6 39D F

AMIGA 500
+ MDNIT. BOUL. 1004

+ EXTENS. 512 K
"9 799 F

AMIGA 500
+ MUNIT. COUL. 1004
+ 100 DISD. 3" 1/2
*6 390 F

PERIPHERIOUES
'1.‘1- --.- .. PROMO
12712 0111m0 900 F

Ë“ 0100m0 1700 F

1200 F, 511M: 0011000

._:... {11001 EŒ' 000F
wuun'senF

.' 1 I E

'ËI - HARCHBS
MUR BIEF".
m 07L

790 F
000 F

E400 F

LOGICIELS

ÎIPIIIIIIIE—
MINA“!!!

4 un: 750F
’_-_ = Falnl III 000 F

- :1 000F
.ï: .. P0111120 000 F

P100 440M
.- F0013 900F

.10 _ 4500F
. _. - 40301110: 1300F
. --ül11011440F

ETIIIREAITIIIIE
FR 2300 F

_ . F0 ' 530F
I :.-..l-:1-1 'I

1.2 F0 2990 F
Jvuum EŒMF

nlsnu: 0t
11 090 20 M0 ‘ 4000 F
000211l mm
00111l 1090 F
GENLDCK 031 30X? 4 050 F
0000011 MABNI 10 500 F
SCANNER PRINT
TECHNIEK A4 4 000 F
I-IANDY SCANNER
me 4 . 3 000 F

TIBLE'ITE 000011100
1:09 A4
010mm BRAPHIDUE
011F A3 7 000 F
00015011 Hll 720 3 300 F
OBJECTIF SCHNEIDER 950 F
”nm“ PROMO
E120 310111s0
A 1004 2000 F

Enucmrs
La 00330 000 Maths
004-3 200 F
M0010: 0 0 3 200 F
F0110 100000
Don 00101000 250 F
Balade au pays
00 010 0011 — 250 F
Enlglna 0 010010 250 F
“il W
11700 P0111 200F
111mm 410 F
1030010 200 F
100111000 200 F
00001101110 200 F
Trivial llll 200 F

' DPÉRATIDN REPRISE AMIGA 50D
PDUR L’ACHAT D'UN AMIGA 2000

vous'llîäFl’ETEz POUR 1000 F
Vous en emportez pour 1100 F

1770807484E .’
-

o *
5-‘-)4/0°°/0"""

SUR N08 IMPRIMANTES MATRICIELLES
PDUR TDDT ACHAT DE Plus DE 600M
* 9 Aiguilles ** 24 Aiguilles

COMMANDEZ
43.57.48.20

o GARANTIE 1 an constrllcteur _
1 an,63rantie AMIE

. ESCOMPTE- 2 911 pour paiement çqmtant

. aurl 4 mensualité-s sans_ intêrw-ä

. REPRISE 17011:0 121011 ordinateur; .Î à
.50“ 011010130 00100751 L13; -

. REMISES 002.3001100tivitéspt10 .
d’0iltlieprise. ' .

' 011103 0000010000 IluWr J - _
" P001 1001 00m 0m“ 0011! 110013010 11| 111110 11: 51100 F.

7‘.

3615 aMlEQ. v
11, bd 110110110 75011 Paris 43.51.40.20

11. 110 Voltaire 75011 Paris 43.57.00.00

11.00 171010110 75011 Paris 45.57.05.15

10. bd V0001!!! 75011 P0118 45.30.10.00

2.1000001000 75011 Paris 45.57.52.05 .

45.57.02.05

(ID) 91.42.50.42

DCDASIDH
MARSE—ILLE
Lolslns
MARSEILLE P0

2.100 00111000 75011 P0115

00. cours 110010011 13000

00. 00015 110013011 13000 (16) 91.47.74.11

AMIGA 2000
*D 909 F

AMIGA 2000
+ 2° LECTEUR

*9 49D F

AMIEA 2000
+ EMULATEUR x1
+ MDNIT. 120015011
*12 990 F

PERIPHERIOUES

Lecteur
1010m0 3'172 1400 F

Hard carll 30 M0
00100001 5 990 F

0mm
12D D I500 F
SWIFÏ 24 4790 F

STAR
LL; 10 1990 F
LC 10 000101: 2400 F
LC 24-10 3490 F

DISQUETTE: 3'112 nm
M100 'li

Par 100 11.50 Fl'ullltli
Par 50 7.00 E Mi
l'ar10 1.50 F l'unllll

C 04
1541
C 64 + 1541

AMIGA 2000
+ 310101. 0001. 1004
*‘|9 99D F

AMIGA 2000
+ EXTENS. 2 M0

*13 999 F

AMIEA 2000
+ EMULATEUR AT

+ M0101. COULEUR
'16 999 F

511003100 2 M0 l 790 F
Emulataur Xi 549|] F
Emuialatl AT 11 000 F
Cana accélération 14 0110 F
Flicker F0101 5 500 F

IMPRIMANTES

E2801!
01400 260M
01400 3001H;
mm
M101 17501:
00m
MP51230 155M
MP81500000101: 220M

' COMODORE 64

99D F
1200 F
1990 F
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T'as de beaux œufs tu sais... *
ous vous avons souvent
proposé en listing des
jeux proches de la qualité

commerciale. Celui-ci est
d'une telle qualité et s'inspire
du célèbre Cybernoi‘d
(Hewson). Que sa longueur
(environ 22 ko de binaire) ne
vous décourage pas; le plaisir
est garanti! Vous devez. pour
mériter richesse et amour,
récupérer une vingtaine
d'œufs répartis en des lieux
redoutables. Des balles et des
bombes sont à votre disposi-
tion et le ravitaillement pos—
sible. Les touches redéfinis-
sables (ou les positions du
joystick) sont par défaut:
- déplacements: touches direc—
tionnelles gauche, droite et
haut;
— tir: barre d'espacement;
- lancer de bombes: touche
Cor):
- pause: touche Raurn.

Sauvegarde
Sauvez sous le nom évident de
PlCLOS, le court Hâting Basic
de chargement. Entrez ensuite
par Amsaisis V2 (nouvelle ver-
sion publiée dans nos n° 4, 5 et
hors-séries n° 2, 3) en vous
reportant à son mode d'em-
ploi, le long listing'de codes
hexadécimaux. Spécifiez 2300
comme adresse de début et
sauvez-le sous le nom
PICLOS.PRG (ou tout autre
nom, à condition que celui—ci
figure en ligne 180 du pro— ,
gramme Basic). ll est vivement
conseillé de morceler votre tra—
vail en créant plusieurs
fichiers (P1, P2. etc.). Ces der—
niers devront ultérieurement
être chargés à la suite (LOAD
"P1” : LOAD "P2”, etc.) après
un MEMORY &ZZFF et sauve—
gardés ainsi dans un fichier

ces
PROGRAMMATION

-LIST ING

PICLOS
Le tyran Piclos, outre sa folie

destructrice, a de bien étranges lubies.
Détenant votre amie en otage, il exige

que. soit accompli levvœu dit «de Piclos»,
qui consiste à recueillir tous les œufs

sacrés de Ruyehvlaure.

unique. _
SAVE ”PICLOS.PRG", b,
&2300,&53C9 .

S'ébastien Royer

1. . essoeeeoeooeeeeeete [‘59]
30 ' ' ' [175]
30" PICLOS '[630]
40 ' ' ' [17S]
50 ' ' (C) 1939 ' [343]
60 ' ‘ . . . ' [1559]

l: ' ' î Eilii. a
90 ' " .3811“ a!“ ' [10741
100 " ' [175!11. tenante-oenooeeooeeo [669]
130 HINDI! 33300-1 [365]
1:. m 1.15l1015slss-1l [1112]

1

150 Il? 3. 15. -1. 10 [601]
16210031-11.11.3. 1.33. -3. [19311

170 Il! 3. 30.30.3 [737]
130 mm*îsrc1.os.m* [546]
190 CÀLL 37300 [517]

37 C0 37 60.7?

3300:63
3303:0!
33l0:01 3 7
3303:05 0D 33:04

3300: 70 0D 31 I7
3015 00 I!

13 10
3333: I3
3400:30
3403:33
3410:3!
3413:30
3430:53
3433:63
3430:33
3433:0D
3440:63
3443:31
3450:33
3453:0D
3460:53
3463:03
3410:31
3473:00
3430:0!
3433:3!
3490:30
3493:10
3430:1!
3433:30
3430:51
3403:0D
3 ' 7
34C3:C3
3400:33
3403:3?
3400:33
34.3:CD

3500:1?
3503: 33
3500: 33
35P3:05

33
CD

13
00 01: 04
3l 30: 49

30:35
00:04

10 04 37 30:07
13 03 CD 53:50

33 30 11:43

3300300
3303:50 3

3640: 03
3643: B3
3650:63
3653:33
3630:03
3463:30
3670:00
3673:33

3330:13
3333:CD
3390:33
3393:0?
3330:00
3333:3!

01
B?
ID
04
01
19
CD
04
09
DO
31 3
C? 13

CD 70

6 09 CD

4
4
-3

_
._

_
_
_
._

._
_
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._
.

J
_
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Wæ- LYENSCE
ETUDIANTS SONT A LA FETE

EDUCAMIGA /AT
Amiga 2000, Rev 6.0 avec 1 Mo FlAM +
Clavier + souris + 1 lecteur 3"1/2 + 1

. Moniteur a1084 couleur (compatible CGA)
2+ 1 Kit PC/AT 32286 à 8 Mhz avec 1Mo HAM

+ 1 Lecteur 5”1/4 1.2Mo formates

16990 F-

AT’UDIANT
Peso COMPATIBLE AT, 12 Mliz, DISQUE

DUR 20 Mo '
+ 1 Moniteur EGA monochrome

+ 3 Logiciels
+...

13990. F

PEFIIPHERIQUES . . _
ASSOCIES AUNE f L ' Amlga 500 - 512 Ko ram + A501 - 512 Ko

_ CONFIGURATION 1; î 'ram + Horloge + Moniteur Hte Dèt A1084P +
E M'°“°_ DURANT 12/39 1 ‘ . 1 logiciel éducatif (COKTEL)+ tapis +
' " ‘ Joysfiek

: f'“‘."—'-' G film à” Il î 690 F I '_ Hum-w = “a; - t .11,“; Q “1;?“ rf'r' ——-Ë?“ Unah mmummarqueüpomdemmodonmgnhc.
à ""' î. J’

J: ë ‘ A500 COLLÈGE

Tous les prix sont T. T.C. Illustrations non contractuelles

Bon à retourner à M.A.D. -,42 RUE LAMARTINE 75009 PARIS- 'I‘ 48.78.11.65
-_ _. Veuillez me D reserver Cl m’ex dier la promotion suivante:

"Ï | ç}: Ü EDUCAMIGA IAT ÜAT'U IANT ÜASOO COLLEGE â
“' ‘ î ' Ci-joint Ü un acompte pour la reservation - Cl mon règlement envoi express franco de port ’ .

Nom: Prénom: Adresse. . . fi
Tél:

Règlement par carte Bleue : Dalle expiration |.. l.. |19.. N0 Carte | | | I | I l | | | | | I | l l I SIGNATURE:

i
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SPECIALISTE DE LA VENTE PAFl CORRESPONDANCE SUFiNATAFiI STi

LOGICIELS I SYNERGIE ÉDITIONS HYPEHCACHE 3T
. "ASTER D . VOTRE ATARI 81' A 18 H":
MASTER D est un éditeur de sons pmr les synthétiseurs ROLAND Dl0. 020 et DllO. Avec une
interface utilisateur triés conformhle. MASTER D allie simplicité et efficacité pour créer lbs aorte.
Ses principales caractéristiques sont: la gestion et la création de sons (64) de la bank USER. la
gestion (ha timbres {l28 timbres). la gestion des HâTCHS (64 patchs pour le DllO et 128 pour le
DINDE) et enfin la gestion de la partie RYTHMDu l040 au MEGA ST4 monochrome 495 E
I‘

MAXIFIC 3.1
Accessoire de bureau intégrant un agenda avec la définition des horaires 'a la minute prés. On
peut affecter des tâches a différentes personnes. et ensuite visualiser le tout. On peut aussi obænir .
la liste des RDV. et fixer des alarmes. Un répertoire d'adresses avec mémorisation de 2 numéros
de téléphone et composition automatique de ceux-ci soit par minitel soit par modem. MAXIFE
comporte une multitude d'options dont: détecter et détruire les virus. copier. déplacer. effacer,
renommer. modifier les attributs. chercher des fichiers. Le formatage, la vérification. le W
de simple en double face d'une disquette est aussi implémenté. Pour vos déplacement avec “me
disque dur. MAXIFIC‘ permet de le ”SHIPER" (ranger les télés de lecture). n possède encore “3'90t 5T “t une carte accèlératrice 'pour tous ‘63 AÏÂRI ST-
d'autres options ms intéressantes |90 Francs. SYNERGIE &. COMMUNICATIONS en «est l’importateur exclusif. Cette p
ç ' carte s base de 68000 à 16 MHz 'peut augmenter la vitesse de traitement de

votre ST jusqu’à 70 %. Très pratique lors de l’utilisation de logiciels de PAO
CLASSIFICATION :El'l‘àîgltloEgE DE: ELE'ENTS tel que CALAMUS, de dessin tel que ZZ VOLUME, etc... Hypercache ST

- DOSSèdç aussi une mémoire cache de 8 Ko.
m ”mm“ “_è'è'f‘mïchiîni‘lm mmnf‘m “m? "i inmlm‘ 5‘," ““ W Possibilité de montage par notre service technique)
“mm?” "°"’ d“ Ë“ ”m"? " E‘P “m" 'F “mm “9““ “ 9”“ "°‘.'“"“°: " ‘9'“ HYPERCACHE sr + s mois de garantie. . . 2990 Fvoiumtque. la température d'ébullition. la temperaturc de fusion, le degré d'oxydation. l'énergie ch
premiére ionisation. le nombre d‘isotopes. l'électronégativité. le rayon atomique. la structure _
électronique s'affichent a l’écran. Si l'élément possédé des isotopes. vous pouvez visualiser ceux-ci;
les renseignements sur les isotopes sont les suivants: temps de demi-vie. émission de rayonnement PIECES DETACHEES AÏARIen:ressentiment;2m...assures:3m ......... me ....m ... .. ....-— ........ - .. ........ . :- w' exœptés les matériels XE. XL et VCS. Tous les circuits intégrés sont disponibles allant du BUTTER,pouvez savoir a tout moment l'état de l'élément (solide. liquide. gazeux) a la température que vous . . . . . . . _ _
Ive: fixé et pour finir. vrais pouvez savoir qui a decou' vert l'élément sélectionné et en quelle année. MMU W au Watout! mm 68 putnts. U“ exemple de pria. BUTTER '28 E SW carre 68DuSZOauMEGASTil 1.“ “1.: 11 120 Francs. points 4l E NE 68000 93 Ë Il suffit de demander le catalogue pour avoir la liste comfléte des

composantsdtspontbles.

r—

! EXTRAVAR
IEXTRAVAR est un utilitaire pour les programmeurs en GEA Basic jusqu'à la version 2.02.
gexrasvsit permet d'entrain: les variablea contenues dans les programmes écris en Gfi! Basic - LA Ll B RAI RIE
'jusqu'a la version 2.02. (‘eci nous permet d’analyser les différents types de variables utilisés. On 1.. grand livre de ('ALAMUS . _ _ 199 F Le livre de lST WORD pLUS _ _ ' 39.; i
:peut extraire les Il types de variablea du GFA Basic 2.02, les variables entières. autanumériques. Bien débuter avec 1 ATARI 31- _129 F _ Le livre'du GEM _ __ ”r; [a
les étiquettes. les noms de procédures. etc... ll est possible aussi de renommer des variables. ceci Bien Mmmmgug.“ la; . , . .. ".279 F
NdevienttrésintéressantlmsquonveutremplacerlenomdunevariehieparunatnmLasortiedes m _ .' U - _ -. _ngf.‘
variables sur imprimante ou sur fichier peut devenir intéressante lorsde laconœption de routines -‘ ' ... -' " . 3;. .î' " Ü __ _ 29g F
individuelles 120 Francs. 4 .z " '_"i'f ' - , : _ " ° '_ “.349 F

' - LegrapdltvrethlmRIST‘ WF 'ËIFGGIGÈAMBWIST'...299F
HOSIÜARY RAOOOON'S STHIP GAI! Le livre du graphisme . W i5 Le livre.du dévelopmr . . . 29v F

Le livre du graphisme ” . . . 299 F Boite a outils 5T . .299 l'
Le livre du langage machine . . . l49 F Le livre du (iFA BASIC 30

I c lit l'L' tlc l'intelligence artificielle . . . I7“ F "' Indique qu'il 5' :t Ul'lt.‘ disquette une It li n

Basé sur le principe du jeu de rocher. papiee ciseaux. ce strip game triés coquin de Bruno
BELLAMY vous proposerad'al‘fronter une des trois nanas prétes à ce soumettre aux régies du
jeu. Elles enlévent un vétement a chaque fois qu'elles perdent et ceci jusqu'à leur intimité la plus
con'tpléte. trials avez aussi la possibilité de faire s'affronter deux nanas. ainsi vous assistez en
spectmr a un des combats lea plus charnel et innocent du moment. l20 Francs

l-r—dnnù—I-nI-q-n—h.-. nnnnn o nnnnnnnnnn . nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn I IIIIIII C

NOM . wwwmmmmmlmamsemmsm

PRENÔËÎ oesnenanou PRIX MARE TOTAL È
AŒESSE I . ._

ce LLLLLI vue
mm

D marmœsvmscmmam'

TOTAL + 20 FRS Œ PORT"
ŒIIIIIIIIIIIIIIIIIIII Exni'efiNLlJLLJ
D .icsothattcrocavorvotrocataloguaJabhaatimreeaazDE

VEUlLLEZ RETOURNER VOTRE COWAÈDE A SYhERGE BOUTIQUE BP 29 77570 CHATEAU LAINIÛON
a DOM TÜM et étranger 4ÜFÎ tel l1 l 64 29 43 54 . télécopie l'l l 64 29 45 B4



VENTE
Cherche débutants Aesem-bieur.
musiciens. graphistes pour iormer un

-___âäoupe légal en vue de création
mes cool. Ecrire au. Orgeron

iEflc. avenue de
5184380 Seult

.i-irsnds ordinateur Arnlge 2000 vertb
:Eäfl) + écran couleurs + 5 Mo de
.Ï + disque dur 40 Mo + carte
vméiératrioe (6802058881) + lecteur
interne + nbx io iciels graphiques (+
fisc} Sculpt 4 . Photon Peint 2.

_ i alnt 3:33000 F (valeur réelle:
0}. Tel:47 80 88 81aprés20h.

VENTE
laids CPC 664 monochrome avec
o sticks. nbx disquettes utilitaires et

-3 s du graphisme. Prix:2500 F
13"11} 48 30 88 84.

Üds nbx io iclele utilitaires
mineur pour PC prix Intéressant.

l'Oretoire ‘

P_E T I
ANNO

Liste contre envelospe timbrée a
Hope 8.P. 8 8438 Merlndoi.

Vds lecteur 5.28“ avec
alimentetlonst cordon pour 8128 rix
800F + certe interface/I 24 EI et
alimentatitid'l prix 800F + cordon
80F.Tél.: 38 35 11 78 eprés18h.

Vds jeux eur CPC 484 80F l'unité
sauf Aigle d'Or prix 100F Paris et
banlieue uniquement. Téi.:(1) 42

Vds cpc 8128 couleurs neuf (2
mois 22 mois de garantie cause
doube sm loi. nbx programmes et
ioystlck. e tout en emballe e
d'origine et iacture3200F. V s
lecteur 3' Amstiad FD—i entierement
revisé(iacture) avec câble: 1000F.
Vds Butter 84 ito pour
imprimantez1000F.
Tél.:(1) 43 11 18 20. demander
JeanoJacques.

Vds cec 8128 couleurs avec plus
de 90 jeux et disquettes vier s prix
3200F. 761.: (1) 45 27 7 83.

Vds CPC 484. DDli. multiiaces.
disquettes. cassettes. crayon optique.
filtre. ed. trés'nbxzeux et utilitaires le
tout 500F.Téi.: 1) 88 41 80 88.

Vds 8128 couleurs TBE. iOYstick.
doubleur. 50 disquetteâgtl’eines capot
Piexi. 100 revues prix 0.
Tél.:(1) 43 81 33 Bâaprès 181.

iNNRI
VENTE

Vds Megs 3T1. SM124. megaiile 30.
drive externe. Star LC 10 couleurs.
originaux le tout1200F. Possibilité de
vente séparée. Dernol Jean Marc
6.bis rue des moines 7 17 Paris
Téi.:(1)42 28 22 04.

Vends 520 STF moniteur
couleurs SC 1425 +Aoystick + 25
disquettes (eux. uti taires) peu
servres: 430 F. Tél.: 48 47 88 38
(heures de repas).

Vends originaux pour ST avec
boite et notice. Liste sur demande.
100 F l'unité + 1 kit de nettoyage r
lecteur 3.5": 120 F (jamais ”MET-“1
multtface ST (copieur personnel: 400
F +1 kit extension mémoire 512 k0
Proteckniclt facile a monter avec
notice: 800 F port ratuit. M. Gulbert
Thier . résidence autillane. bat. 1.
îgptos. 33400 Talence. Tél.: 58 04

Vds sons s nthée studio: M1 .D20.
10. 110. 5. X7. S. iiFD. TXT.K1
.K5.V50.TX812.DX1 1 .MT32.050.DX2
1.27.1 OO.YSt 00.200..8200.Matrix6.
DW8000. E801. 3080.CZ Casio.
Junoi .2. MK8 50. disc Atarl. K7.FD.
Tél.: (1s) 81 ss 17 11.

Vds 1040 STF couleurs très u
urrlisé. 30 disquettes de i i els.
cableintpnmants 5000F. Té .: 80
1s 48 83 entre 12h 45 - 13h30 ou
aprés18h.
Vds Atari 520 8T FIDF. moniteur
couleurs SC 1425. le tout en très bon
état (avec housses). nbx 'jeux. le tout
4000F possible vente séparée.
Tél.: 58 61 25 40. .

Vds Atari 520 STF sous arantie.
eux Great Court. Barbarian. auntiet.
uper Hang on. Super Cycle.

Macadam Bumper. 3 programmes de
dessins et autres jeux. prix: 1 500F.
Té .: 38 58 11 31 (Yvelines)
demander Romain.

Vds Atari 520 8T NFI DS. moniteur
couleurs sc 1425 le tout en très bon
état. avec housse. nbx eux. le tout
4000F. Possible vente s parée.
Tgiñ: 88 81 25 40 (province) après
i .

Vends lecteur DF Cumene environ
1000F et Streplay 4.1 environ 500 F.
Tél.: 84 21 14 48 aprés 18 i1
(Seins et Marne).

Auditions de chansons originales sur
disquettes (Pro 24. _Creator) ou
cassette et bandes niveau semi—
proiessionnel) reg ement sur
demande. Meilleure oeuvre oduite
Ëar nos soins dés janvier 80. crlrs vite

tudioe WW . 81 quel de le gere
75013 Perle. '

En.

onp.b 8:85.418
.‘ home .eutcea

euh 818.82

,r'. . “3:

cetp.h ”à? .11.
hoe .e .euteee

edd I164!

tel:

ŒPJI 8341.6!
home .eutees

, nui il.“

capJI 8340.4!
home .eulteé

eddq 81.42

- né:

and: “and!
hem Juste?

euhq 81.41

' .. oe'i':

'f oop.h 8346.48
' boe.e .euloel

eddq 81 .61
I

lassent

note d1.Cou1eur verticale
nonne

bee es_p.leoe_1ee_cou.leure
mon dl moment;

A “'1' dresse

mes droite

Curseur couche

curseur droit;

Curseur heur.

Curseur bee

J i

s"ee_:erne_1e_1 thretr1e_et._oo_eeest.eue_1e_hreee__e1eeelt

me;
nonJ t hachulldhlû
men]. teeetpciml '
er _Cloee11hrer1(efl
ee castel.”

noveJ Gtxheeetpflml
store "filmées-conte”
mil“. . 1 eeuee_oopper11ete .Sntel)

fleur les c sentezcoup clip

”IN 3.0
neiges r comtes:-
rtonr 81 8.8

rete_oopper2 conteur

dom 3184.”
dom 3184.88
dom 8184.88

51 88

c
o
c
c
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C
l
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8188.30
184.30
104.30
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ss
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66.! 3154.39

erg Voulez-vous
88

’tttzt: vous Palier
ma tête 7
e Réussir votre
communication est essentiel.

’iäizs. e Le manager de celle-cl en est
sm- la clé.

Prenons rendez-vous par téléphone
su45904468sprés18 h

ou en écrivant sous réf. “Dlr. Coin." su
journal qui transmettre

mamew...

Le communication est mon métier

de . tr 81:21 .Sttte

and
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ATARl
ACHAT

Achète 520 ST DF + monit. couleurs
+ quelques jeux pour 5000 F maxi.
Acheta aussi tout simulateur de vol
[Falcom Flight Simulator Il. Jet. etc.)
pour 150 F maxi + After Burner pour
tæFmallerrlcit Dursnd. Etom
30:58. BP 441. 97159 Points é

re.
0

000A
VENTE - ACHAT - DEPOT-VENTE

Tous materiels : micros,
__ penphenques.

logiciels, accessoues.
J.B.G. Electronlcs _

163. avenue du Mains - 75014 Paris
Métro Mouton du vernet ou Alesle

- Tél. 45.41.41 .63 / 45.41 .44.54

ouvert du. Lundi au Samedi de 10h
à 19h sans interruption.

‘L_-_———_——___—--_-—

sl‘im
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I
I
I
l
I
I
l
I
l
I
I
l
I
l
I
l
I
l
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l
l
l

..l

_
VENTE

Vds ordinateur Atarl le plus petit du
mondel 5 lo iciels intégrés. Prix:
600F. M. Benc Alsln 11. rue
Jean-Phlttppe Remeeu 76000

ouen. .

Coupon-réponse à. l'envoyer accompagné de votre chèque de
-50Fpour1PA -80Fpour2PA a Micro-Mag.ServioePA
5-7. rue de I'Amirai Courbet 94160 Saint-Mandé
(inrportantipredsez avec le (i) si c‘est en iie de France) -

.LJ-LJ-1J.J-LJ-1_LI-LJ.._I.L.I-I.J-1._.L1-LJ-1.L1-.

J.I-LJ-IJ.I.LJ-l_LI_L.I-L.LI-LJ-I.LI-LJ-t.LI-
J.I-LJ-1J.I_LJ..1.LI-L.I-I.LI-LJLL.LI-LJ-1.LI-
J_I'.LJ-tJ.J_LJ..I_LI-LJ_i.LI-LJ-t.LI-l..I-t.LI-
.LI-LJ-1J.I-LJ-1J.I-LJ-I.LI-LJ..L.LLLJ-1.LI-

Vds PC Tendy 1000 EX .Logstick.
traitement de texte. Jeux: 00F.
Tél.: (1)69 48 89 4 aprestah.

Vds PC 1512 couleurs. 2 lecteurs
de disquettes. disque dur 21 Mo.
nombreux logiciels. manuels.
Tél.: (:1) 43 09 14 06.

Vds PC 1512 couleurs. souris.
logiciels roiessionnel et jeux.
manuels. D. DOD. GEM. Basic2
acheté le 15.09.89. prix6000F.
Tét.: 47 56 19 60

Urgent.Vends Amstrad PC 1512
SD + disque dur 20 Mo + clavier +
écran PCMM + souris + manuel et
disquettes tournis + pérltel sous par.
Prix; 6500 F. Tél.: 64 04 16 16
(T!)- apràs 1941 .

Echange DDY. jeux contre console
Videopac CS2 Philipps. 2 manettes. 6
'eux .adaptateur secteur. adaptateur

V. Ecrlre a Revenel Fréderlc 7.
rue de Goupillleres 78910
Flexenvllle.

Vends micro-ordinateur 'Ceeio PB-
1000. modale de poche. mémoire de
base 8 ko étendue à 168 ko Flam.
écran sensitif. état similaire au neuf.
dans boîte origine. prix achat 4000 F
dont 1600 d'extension. revendu
complet 2000 F (double usage)
Tél.: 38 30 27 19 (heures e
repas). ‘

Vds micros espions fabriques par
des professionnels. réce tion sur
bande FM. 88 à 106 M z portée
Ësqu'e 70 kml Prix : 486F.

ocumentation contre 2 timbres à
2.20 F. EcrireaM. Blanc 11. rue J-
P Remesu 76000 Rouen.

Sur votre mlnttel 24hi24 venez
découvrir un service ratuit pour vous
les Amstrad CPC... mposez vite le
16(1) 34 22 09 22 vous verrez...

Vds sds tsteur péritel avec
. notice:3 0F et 30 frais de port

compatible 464 et 6128.
Tél.: 97 25 12 36.

Vends lecteur disque DD1 état
neuf 900 F. Tél.: 60 29 16 15
aprés17h.

Stopl Graphiste sur Ami s
cherche emploi dans toute a
France.Contactez—moiau35901048
“épondeun. Frédéric Féret. Neuf
Barche. 76220 Gourmsy-en-

rsy.

Pour Lllle st Toulouse.
recherchons vendeurs ayant de
bonnes connaissances de l'Atari ST.
des notions de compatibles PC ainsi
que des logiciels jeux et utilitaires
proores a chaque ordinateur. Adresser
CV + photo + prétentions à : SARO
Informatique - Monsieur Motus -
5 bd Voltaire 75011 Paris.
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7014 z Les Cyborgs ontétendu leurdomination surtoute la galaxie. Seul le
iiaine Jordan échappeéde”L'ego geôles peut encore sauver les For-
iiurnaines Unifleesdud
commandesdovo Eale. vousoflronterezlesvaiueauxoo

commerci vousrencontreroz lotorgs dans des c
laxies les pius lointaines. elle: vous aiderontdans la quota qui

MICROÏDS
les news les leux rende:. . vous ra aux confins de l'univers. la d'où aucun eiro vivant n’eut

* revenu.
Hammam univers d'aventures et a'aciion and

les concours.
ièiéchargemew -

voire nomMacula lüoondodui‘uiur
Service Informations
12 Place de I'Egliu-
94400 Viiry-sur-Soino
16|. :16 (1) 46.81.50,”
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