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des besoins de ses lecteurs. C'est
pourquoi vous trouverez le mois
prochain dans Micro-Mag plus de
listing, plus de bidouilles, plus de .
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ans la même optique. un
accord signé récemment
avec Sega. portant sur la
distribution de la console

et des cartouches du géant nip-
pon. a rarforcé d'autant la posi-

' tien de Virgin Loisirs.
Premier label Virgin. Virgin
Gaines est maintenant bien
connu pour ses adaptations de
jeux d'arcade. Melboume. en
revanche. s'attache a la produc-
tion de logiciels plus lécl'tés. tels
les jeux de rôle ou wargames
(War in Middle Earth. spacè
Salvage.etc.).
Autre facette. Lieisure Genius.
Eux.cesontlæspécialistesde
'l'adaptation a la micro-infonna-
tique. de jeux de plateau grand
public (Risk. Scrabble et autre
Cluedo). Enfin. Mastertronic.
leader incontesté du logiciel à
petit prix (les Anglais appellmt
ça lœ «budgets». A noter 1' '
vée imminente de «Mastertronic
16 Blitz» qui sechargerad'adap- .
terlea ancienshitsdupasséstu'
les micros 16 blitz. Oups! 16 bits
et PC. S‘il m'est poæible de me
mêler de ce qui ne me regarde
absolument pas. j‘aimerais beau-

.coup rejouer à Tire Hobbit siou-
plait m'sieur Blitz (c'était un hit
de Melboume House. ça tombe
trh bien). Merci d'avance.

Les génies de la ctyo genèse
On le voit, il va falloir cornpter
de plus en plus avec Virgin
Loisirs. d'autant que Cryo. un
nouveau label. fraîchemmt arri-
vé de la planète Corpo WW.

-d&alqœ en fÜICË. Wÿm VÜÎÏ.
. si je vous cite comme ça

quelques noms et les logiciels
qui s'y rattachent: Johan Robson
(Crash Garrot. Kali); Oliver
Roger; Stéphane Pick (Lambrixr
Bubble Ghost. Birdt'es. Kali.

CRYO
Virgin. sixième groupe de production musicale et récemment de distribution par l'inter-

médiaire du Mégastore, a. depuis 1988, mis un pied dans le monde de la micro de loisirs
en reprenant la distribution des quatre grands labels de Virgin UK: Virgin Gaines.

Melboume House, Leisure Genius et Mastertronic.

Purple Saturn Day. etc.); Didier
Bouchon (Blood. Purple Saturn
Day); Rémi Herbulot
(Macadam Bumper. Crafton.
l’Ange de Cristal. Purple Satum
Dey): Patri'ck Dublanchet
(Amelie Minuit. Crash Game t.
Kali); Michel Rho (Macadam
Bumper. Crafton. Despott'k
Design. Oxphar. l'Ange de
Cristal, Kali); Yves Lamoureux
(Blood. Kali)“; Jocelyn Valais
(Teenage Queen) et enfin.
Monsieur Psy—Power hymslef.
Jean- Philippe Ulrich ayant par-
ticipé à tout! les plus branchés
d'entre vous 'auront reconnu la
fine fleur de la création micro
qui nous a jusque-la émerveillé
sous les labels Ere Informatique
et Exxos.
Ah... que de jours pourpres pas-
sés à contempler l'œuvre de ces
demi dieux siliceux. distillée

1 deuxième millénaire
-pour mieux s‘abîmer

Terriens carbonnés
que nous sommes.
dans le fol espoir de
voir enfin nos
consciences s'ouvrir à
la compréhension
sellaire en un tumul-
tueux mascaret
subintellectuel et cir-
cumambulatoire.
sonnant le glas du

dans l'ère du Verseau et échapper
au torbicide. buvant jusqu'à la lie
au calice de l'entropie; irradiant
le déterminisme chaotique
d'ondes Alpha mutagènes au
pouvoir si étrange qu'aucun
concept. même extra-terrestre.
ne saurait modéliser sans risque
d'éveiller les grands anciens et la
cour infernale qui se repan des
lambeaux de rêves nyctalopes

petits enfants que la nuit n'a pas
retenus dans les sombres replis
de sa vêture photophile et bio-
phage. Exit d'Exxos et de ses
sanguinaires sacrifices; voici
venuletempsdecrierCRYO!
En attendant que leur premier
produit atterrisse sur notre planè-
te. prenons des forces; eux
débordent d'énergie créatrice.
Nom d'tm p'tit gris. ça va buder!

avec bonhommie aux pauvres accrochés aux synapses des _ Cyrflle Baron
m LORD l'aubage. Outre les malus habi-

tuels permettant de communi-
(31; M1198) - Malthom. sur raopre père ayant quer avec l'aubergiste en choisis-
(UN son) été tué par le sorcier Zolfahr. sant une phrase type et en la

. .Pleinement rompu a_u métier des validant. il est possible parfois
Les rêves les plusfous trou- armes. Trbor est maintenant en en cliquant sur le dessin d'accé-
vanlpad'ois leur fige de venger sur père et d'ûppü- der a une ou plusieurs épreuves
aboutissement en ces ‘1'!“ 13 IOÎ des Saignm de ÎŒ (bras de fer. je“ de dés. t-'vt‘=-)— En
périodes deflæs, un En 6114111nm sur l'un des Villages cours de partie. le jouera aura à
véritable conte de Noël lais. entourant 1° château, 1° joueur disputer un concours de tir a
se supposer que k au“ dirige Tibor. On voit alors le l'arc. combattre un chevalier à
attendu iron Lord arrive d'aval silo!" a quelques m l'épée e“ se mm du joysm'81W" sur 16 bits. plus lom. un nouvel écran manombmn 1mm“

montre le chevaher entrant dans bien sûr. récolter des mfonna-
Faisons table rase du passé et la place. tiens. acheter. vendre. etc.
oublions les péripéties ayant tenu Outre cette scène. l'écran com— Le graphisme. en garés-al réuni.
la Fesse en haleine depuis plus porte deux fenêtres dont une et des animations impeccables
de deux ans. Oufi. trois dis— minuscule montre le chevalieren ne doivent cependant pas faire
queues pleines à craquer de bons vue plongeante. C'est cette oublier au joueur qu‘il doit m1-
et beaux dessins et voici qu'un fenêtre qui permet de déplacer ter un maximum de. points. De
solide château se profile à l'hori- Tibor. En bas. une seconde ce total dépmd l'issue du warga-
am tandis que retentit me musi— fenêtre-parchemin indique au me qui clôt ce gigantesque logi-
quette aux accents moymâgeux. joueur ce qu‘il voit lqrsqu'il s'ap- ciel. tour a tour arcade et aveum-
Depuis son plm jetme âge. 'llbcr proche des maisons. Entrons re. rôleet magie,
aétéélevéparlemaîhed‘armes danscelle-ci.Nousvoicidans (LB



. Turba Ouiiiun
(3‘390)
Aïe. aïe. aîel Un des jeux les
plus attendus de ce Noël. et
patatra... Bon. soyons honnête.
Turbo Out Run. actuellement
disponible sur ST et CPC. est
largement supérieur à son pre-
décesseur. ce qui ne veut pas
dire mué-chose; comme aime
le répéter à qui veut l'entendre
ma boulangère - une sainte
femme

- cA vaincre sans péril.
on triomphe sans gloires. Le
premier Out Rua était une des
pires choses jamais vues stu' un
ordinateur. Turbo Out Rua pré-
sente quand même quelques
améliorations. Un peu plus

i Turùo Out Run sur CPC

ILS SONT ARRIVES !

rapide. il est également un peu
mieux anime. Ceci étant. on
reste quand même très loin d'un
jeu digne de ce nom. A éviter. à
moins d'être fanatique du jeu
d'arcade. Peut-être qu'Our Rurr
HI ou IV. qui sait...

vOperaiion mandate"
(CM
Voici enfin la suite tant atten-
due d'Oparniion Woÿ. record-
man des ventes toutes catégo—
ries l'année dernière. Pour le
moment. le jeu n'est disponible
que sur CPC et. malheureuse-
ment. il n'est pas très bon.
Oceanatropvouluenfaireet
le résultat est injouable. Les

f ._ _-
_ n __ ._ ____...._ -_|

i" - -4- _. '—._""-.'. . v.il g.— se; 7*1'1'
.. " '- '- "l Êï'i

.I ' 'l |.. I' I

.I - i' .'-'I'_ ' _ ‘ '. I .‘II
. . .- fl' .I

. ”'1': ‘ L-_ ' '
_' <-

-' ' a ‘...-."' -." .w . .‘l F
- . _ .' I. __ 1 __- _-

FJ r‘ .J .— :4.“- :q

'I'--.__ * a _
I a"'I." _
" .I'Ii— -

M I RE CAR... MORE ROAD... MORE ACTION!

A la rédaction. cela faisait des mois qu'on les attendait avec impatience mais les; de
semaine en semaine. leur arrivée était reportée. Et puis, comme par magie, les colis ont
fini par atterrir sur nos bureaux en même temps que les premiers rhurnes: c'est Noéi i

Comme iis arrivent tous en même temps - les jeux -, nous n 'avans bien évidemment pas
la place de les tester à fond mais qu'importe. qui ne dit mot consent.

41'! '.-
‘" . mu: lima unnEn;

vous nISSIun HHS FHILED
Operao'on Thunderboii sur ST

-sprites sont énormes. en seize
couleurs. très nombreux. et en
plus. le décor scrolle. Bonne
chose me direz-vous; le prol
blême c'est qu'un vieux 280
même poussé dans ses derniers
retranchementsme peut pas
s'occuper de tout ça a la fois.
Du coup. le jeu rame et répond
très mal au joystiek. Il est
quasi impossible de viser les
ennemis. Ocean aurait mieux.
fait de brider ses program-
meurs. quitte à sacrifier 1m peu
la beauté des écrans.
Dommage. En revanche. il y a
fort à parier que les versions
16 bits seront superbes.
Sim Cinr sur PC

-SimCity
(m)
On vous en a déjà parle le
mois dernier stu' Amiga. mais
Sim Cily est tellement génial
que nous tenions {vous signa-
ler la sortie de la version PC.
Tres réussi a tous les niveaux.
'Sim Ciry souffre seulement
d'une certaine lenteur sur les :
PC bas de gamme si votre '
ville dépasse les 100 000 habi-
tants: l'ordinateur gère alors
tant de choses que même le
mode rapide semble très lent.
Que ceci ne vous arrête pas. _
s'il n'y a qu'un jeu à acheter

v.1.1] 1.11 1—1“ 1‘.HHH
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cette année. c'est cette simula—
tion de ville! A noter qu'une
version ST est prévue vers '-
mars ou avril.

-Moonwalker
(stuc)
La grande question. c'est de
savoir si vous aimez Micltael
Jackson un peu. beaucoup.
passionnément ou pas du tout.
Le soft vous inspirera exacte-
ment les mêmes sentiments:
c'est un bon logiciel. sans plus.
que l'on portera au pinacle si
on se sent quelque affinité

'pour l'autre agité. ou dont au
contraire on ne verra que les
défauts si on ne supporte pas
les petits frisés. Choisis ton
camp. camarade. Point positif.
il n'existe pas encore de jeu
dédié a Prince...
malheur sur CPC

sur les touches de fonction.
vous accédez aux autres
postes (Spok. Su—Lu. Tchekov.
etc.) a qui vous pouvez don—
ner des ordres. Attention!.
trois vaisseaux romuliens en
zone neutre. Scoty. transférez
la puissance auxilaire sur le
sub— atomique...

- cDragon olFlame
(PC)
Suite de Haras cf the Lance.
voici nos vaillants aventuriers
de retour dans 'ce volet appar-
tenant au cycle de ADâD
(Advenced Dungeons and
Dragons. c'est la dernière fois
qu'on vous le ditl). Toujours à
mi-chemin de l'arcade et de
l'aventure. ce dernier volet a
cependant l'air plus complet
que le premier. Des progrès

- Star Trek
(PC)
Espace. frontière de l'infini.
carnet de bord du capitaine.
alerte rouge: pas de lézard.
Star Trek de Mindscape nous
replonge avec plaisir dans
l'univers de la célèbre série
télé. Le logiciel. arcade/simu-
lation sur PC est splendide.
Défaut de bouclier. enfin. de
la cuirasse. il ne tourne qu'un
EGA et VGA (ou Tandy).
Qu'importe. la plupart des
dessins sont des digitalisa—
tiens et comme le jeu tient sur
cinq disques. il y a de quoi
faire. En gros. le jeu se passe
comme si vous étiez a la place
du captain'Kirk. En appuyant

ont été faits en ce qui concer—
ne l'ergonomie. De plus. cette
histoire ne se passant pas
exclusivement dans des sou-
terrains. un mode Etat major
permet de visualiser le groupe
de haut lorsqu'il se déplace.
En revanche. dès qu'un ou
plusieurs adversaires poten-
tiels pointent le bout de leurs
vilains museaux. le jeu passe
en mode vu de côté. C'est très
beau et peut-être est-ce un
défaut. très très speed.
Eh oui. d‘habitude. «on»
reproche au JdR leur lenteur
dans l'action. Ici. pas de
risque. a la moindre hésita-
tion. paf! le personnage atta-

' qué part dans les limbes en
attendant de se faire soigner

par la jolie prêtresse
Goldmoon. Qu'importe. on
peut sauver sa partie sur
disque. C'est édité par SSI. ça
tourne sur 16 bits et ça nous
plaît!

'Shufilepuck Café
(CPCI
Simili curling sur table. ou
espèce de genre de quasi sorte
Pong en 3D édité par
Broderbund. Shufllepuck sur
CPC oppose un joueur humain
à un joueur dirigé par l'ordina-
teur. en l'occurence un extra——
terrestre. Pas l'ordinateur. le
joueur. Enfin. le joueur géré
par l'ordino. Ce n'est d'ailleurs
pas tout a fait vrai non plus
car ils sont quatorze (les
joueurs gérés par l'ordino;
nous les appellerons doréna-
vant opposants). Or donc. le
joueur envoie au moyen d'une
raquette dirigée au clavier ou
au joystick. le palet à l'oppo-
sant. Les marches du palais.
les. Sorry. la marche du palet
se fait au poil de pixel prêt et
le jeu. bien qu'un peut plus
difficile que sur 16 bits, reste

. bien agréable d'autant que la
possibilité de reconfigurer
tant la taille de la raquette que
l'élasticité des rebonds.

. mOmnicron
(CM _
Ce jeu d'Image Works, qu'on
ne confondra pas avec
l'Omicron Basic (langage en
cartouche). reprend le princi-
pe de présentation des logi-
ciels Sierra on Line. à savoir
que le héros se déplace dans
le décor comme dans un jeu
Dr Doom's Revenge i

d'arcade. mais que l'énigme a
résoudre est aussi complexe
que dans un jeu d'aventures.
Ceci étant. la chose débute
dans un vaisseau spatial: il va
s'agir pour le flic stellaire que
le joueur incarne de démante-
ler un réseau intergalactique
de trafiquants de drogue.
EGÀ. CGA. Hercules et
Tandy. le programme vous
laisse carte (graphique)
blanche. C'est très beau et le
mode d'emploi est en français.

cDrDoom'sRevenge!
(Smlninl .
Arcade/aventure de Titus
édité par Paragon Software.
cette revanche du docteur
Fatalis porte bien son nom. En
effet. le jeu. acceptable sur
PC. est une redoutable catas-
trophe sur ST: animations sac—
cadées. sons indigents. ges—
tion du joystick différée dans
le temps. Seule la partie gra—
phisme tire son épingle du
jeu. Heureusement. le logiciel
est co-signé par Marvel
Comics. Résumons posses-
seurs de PC. jetez un œil; pos-
sesseurs de ST en général.
get out! possesseurs de ST
admirateurs de Ccptcia'
America et autres Spider Man.
collectionnez.

nlheSevenGatesoMmbda
(51ml
0h. voila un jeu d'arcade de
Grandslam mignon comme
tout. Le personnage. un lutin
fort bien animé. se ballade
dans un village. Lorsqu'il se
place devant une porte. il
frappe (enfin. c'est vous qui
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Kos! ths ibis! sur PC

lui faites faire ça à l'aide du
joysticlt ou du clavier) et entre
dans une suite de souterrains

. superbes. Les ennemis. qui
vont de la guêpe à la souris en

_ passant par de méchants grill
fous sont extrêmement bien
dessinés et les animations sont
bien fluides. En prime. la
musique. avec un effet de
réverbération fort- bien venu.
est elle aussi digne d'éloges.

ÿ Certes. il ne faut pas s'at—
' tendre à la découverte du

siècle. au slave plus blancs de
la nouveauté mais qu'importe.
voilà un jeu agréable et pro.
comme toute la production

, Grandslam. d'ailleurs.

' 'KeelflteThief
(P3)

. Houla. nous voici revenus au
temps du jeu d'aventures pure
et dure comme il en existait

'deskilossurApplelIilyade
cela. heu. enfin je ne sais
même pas si j'étais déjà dans

à la presse micro. c'est dire.
' . ï Bon. trêve d‘exagération. le

genre a fait quelques progrès:
ici. plus d'analyseur syn—n
lexique débile. les commandes
se font en choisissant une
action dans le menu situé en
bas de l'image. Justmnent. part
Ions de celle-ci: vous vous
souvenez du film d'Alfred.
«Les 39 marches»? Eh bien
c'est pareil. A croire qu'il
n'existe aucun logiciel d'anti-
aliasing sur PC... Voilà. le
temps de vous dire que l'action
se situe dans un monde de
magie et que les belles à déli-
vrer sont aussi mignonnes que
l'aventure est complexe et
vous saurez tout. Ah si. encore
une chose. c'est édité par
Elecuonic Arts.

«nom
(ces
Comme le jeu d'arcade. vous
pilotez une voiture dans un
décor 3D. Au début du jeu. il _
est possible de prendre deux
chemins: a gauche. en route
pour le circuit de vitesse et a
droite. accrochez-vous." il

Hnrd ûiving sur CP'C

s'agit d‘un circuit de voltige
(tremplins. looPing. etc.). Bien
qu'un peu lent. c'est plutôt
réussi et c'est un réel plaisir. à
chaque fois que la voiture
quitte la route. de revoir l'acci—
dent en vue de haut (connue le
Replay de Flight Simulstor).
CPC ou 16 bits. bravo à
Tengen. .

nGhouIsh Ghosts
(81)
Après Ghost à Goblins.
revoilà notre sympathique
héros. bien déterminé à casser

Ghotdsh Ghosm sur ST

ÿ l-
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encore plus de monstre pour-
vu que vous lui prétiez main
forte à l'aide d'un bon joya-
tick. Cette fois-ci. il va falloir .
délivrer la princesse Hua. Port"

-souvent. les princesses ont
coutume de se faire enlever.
d'où l'expression «Hua et cou—
tumes. 0K. je ferais plus.
Plus sérieusement. les
monstres sont encore plus
nombreux. les décors encore '

‘ plus beaux et la traduction du
mode d'emploi et de la jaquet-
te aussi mal fichus que d'habi— -
tude. Sans transition. il s'agit
d'un logiciel Capcom.

B
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Etrange symbiose d'un monde imaginaire dans la
véritable tradition desjeux de rôle et
d'une industrie qui cueille lesfruits
d'un passe" ludique informatique
fleurissent, Drakkhen est lejeu le plus

. hugthudiglakents) de l'ltistoire de la micro...’

e palün, dans un ultime sou-
bresaut, fauche l'encolure du
dragon. Un râle de douleur
déchire les cieux: Anhalc

Drnltltlten Aghnahir Hurtltdi. La
prophétie devait maintenant suivre
son cours: «Et lorsque le dernier
sera tombé. le monde ne sera plus
or. qu'antnn ilfut. Alors sourdra de
l'éther l'immense colère délétères.
Une île se dressa subitement au
beau milieu de l'océan pareille à un
charbon ardent en suspension an-
dcssus d'une litière de paille.
Parviendrez—vons à percale secret
que eouvc cet émail et aimi. préser-
ver l'avenir de l'humanité?

Dungeon 8:
Drakkhen
le scénario relate, en fait, beaucoup
d'autres détails savoureux démon-
trant notamment que les hommes ne
seraient que les créatiom des dra-

10

gens, eux-mêmes fils de dieux tout
puissants. La mort du dernier des
Drakkhens (dragons) avant entraîné
la colère de ces dieux, la seeonde
genèse visant à détruire l'homme
aurait été initialisée avec la création
d'une nouvelle ruee de reptiles belli-
queux. Une telle légende répondrait
parfaitement à la constitution d'une
fantastique campagne médiévale.
Pour peaufiner ce scénario, l'équipe
Devant ta tdidpcrteur

DRAKKHEN
Anhak Drakkhen Aghnahir Huthd! I

fondateur du premier jeu de rôle qui
fit rapidement instimtion, Donjons
à Dragons! Le deuxième individu.
spécialiste de la presse ludique

(Jeux â Stratégie et Cases Bellij
rejoint Gury Gygax aux États-Unis
en 1982 pour finalement atterrir
comme directeur artistique auprès
de la société Infogrames en 1989.
Ceei explique cela!!!

Lecture, création,
récréation
Avant d'entrer dans le jeu, il vous
incombera de lire avec attention‘la'
nouvelle fournie aven le logiciel.
Au fil de ses pages, vous trouverez
de nombreux témoignages (forts
utiles) d'individus ayant déeouvert
une curieuse île peuplée de créa-
tures dragonoîdes. La seconde
démarche consiste à créer son
équipe *
Detomlesjeuxderûlesmmicro,.
Drames: est eelui dont cette partie
est la mieux réalisée, du moins qui
se rapproche le plus des sensations
éprouvées lors de la crémier] de son
héros sur un jeu nomme DdD. une
Solution simple. rapide et complète
Chaque personnage possède une
«feuille de rumen d'où il puisent de
nombreux renseignements. En bm à
droite de l'éman une série d'icônes
pcnudtra de transmettre vos ordres. A
Dans la fenêtre d'aefion, occupant la
partie centrale de l'écran. les per—
sonnages peuvent évoluera leur gé '
en suivant le principe des



_ l. . 4- _
I . '

' .

Ë I

__ ._

"lbyegeurs du Temps (Delphine avec rme meulière série de log'rüs
Sets/arc) par un simple déplace- répandue srn le marché sans armure
ment du curseur de la souris. musique. Cependant, du côté
C'est également ce mode qui servira d'Infogrames, on nous assrne qu'une
lus des combats dans les donjons et version plus musclée devrait voir le
il'ertérieur, le joueur pouvant torrr— jour sous peu. Aussi, avant tout
uer autour de l'adversaire pour
essayer de prendre l'avantage. En
messant la barre d'espace ou la
touche Return, le joueur entrera en
mode de «déplacement en équipe».
Claque action sur une touche flé-
cbée ou injonction du joystick
erlra‘r'nera une avanŒe d'un mètre.
Cela peut paraître ridicule lorsque
ne l'on apprend que l'île est consti-
tÜed'uncarrédehuitkilomètresde
côté.

' A perte de vue
Les prédécesseurs de Drdkklrerr. à
de très rares exceptions (Sleeping
Gode Lies et. Galdregons Demain)
se contentaient pour la plupart de

'a'nrulcr les déplacements àl'exté-
rieur par le biais d'une vue aérienne
àl'instar d'rm wargame. Ce nouveau
venu offre véritablement l'impres-
mde se déplacer dans un paysage
réel en dosant subtilement 3D et
suites
lie vice a été poussé jusqu'à la ges—
tion du temps qui s'écoule avec le
levé du soleil et une superbe nuit
étoilée Autre innovation. le joueur
devra se débrouiller seul pour se
Le ver solitaire

Barbecue minute

diriger en fonction de ces éléments
(le soleil se lève à l'est). superbe!!!
En ce qui concerne l'évolution de
l'aventure, tout se passe de façon
assez classique, points d'expé-
riences, nombreux objets, sorti-
lèges,.trésor’s innombrables et
monstres à gogo.
Au fil de vos parties, vous devrez
apprendre à connaître leur points
faibles, trouverez des téléporteurs.
des auberges, des églises où des
prêtres accepteront de soigner les
blessés, et 'surtout vous remarquerez
qu'il ne fait pas bon passer la nuit
dehors!!! Prévoyez aussi quelques

. heures'pour faire progresser vos
personnages en effectuant quelques
combats au sein du premier donjon
(se trouvant devant vous lorsque
vous entrez dans le jeu) avant de
partir sur le chemin de l'aventure.

Deux versions
différentes
Nous avonseulaclnncedetesterles
versions Amiga ct ST. A priori, les

achat, nous vous recommandons de
demander gentiment à votre reven-
deur une petite démonstration, à
condition bien entendu que le maga-
sinnesoitpasenvahiparunecohor-
te de «Père Noël», cette espèce din-
sectc si précoce et particulièrement
virulente en période hivernale!
Bon nombre d'entre-vous aimeraient
également savoir si Druldhen sur-
passe Dungcon Marier! I n'est pas
facile de comparu deux produits qui
sont fondamentalement différents.

Dans le Donjon

dans les détails que ces dernières se
dissocient. La version Atari possède
trois disquettes au lieu de deux sur
Arniga, obligeant le joueur à jongler
davantage avec son lecteur: la prin-
cipale divergence, vous vous en dou-
tez reste au niveau du rendu sonore
(blrn'p...). Sur Auriga, le logiciel dis—
pose de superbes bruitages d'ambian—
ce et de musiques composées à partir
d'échantillons. A en croire ses
oreilles, nous pouvons aŒrmer que
le musicien s'est vraiment donné du
plaisirpournous ofl'rirdetelles com-
positions. '
La déception viert de la version ST

quelque peu en-dessous du maître
d'un point de vue convivialité, avec
ses multiples qualités, son scénario
sans pareil et son intarissable riches-
se de situations ofi'ertes, fma certai-
nerrreot rm nombre considérable de
faire!!!

Christian Roux

Eo'itar lnfogrames
0 5 10 15 20

Graphisme:
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Animation:
Intérêt:



__ , revanche, sont particuliè-

phismes sont superbes,
mis à quel prix! Les ver»
siens ST et Amiga, en

rament réussies. Le pre-
mim niveau du jeu (il en
comporte trois), se passe
dans un puit d'acees enva-
hi de fantômes. But de la
manœuvre. tenir bon,
bien entendu, mais sur-
tout récupérer un échan-
tillon de bave.
L'écran séparé en deux

' montre, à gauche, le puits en

GHOSTiUSTERSl
iiS IÜVlCllllCIlii
En attendant Ghosbusters
Il ze moches piktcheur;

' voici Ghostbusters Il ze
sofi. Lapremière version -
déjà signée Activision -,
datant de quatre ans est
bien loin (c 'è'tait une
merveille sur €64 et une
horreur sans nom
ailleurs).

u démarrage, alors que la
version ST permet d'en-
tendre une superbe
musique digitalisée. la ver-

sion CPC, elle, présente des
images du film, elles aussi digita-
lisées. Spendide. Ensuite, les
choses se gâtent un peu sur CPC
tant les animations sont lentes,

. saccadées. 0h, bien sur, les gra-
12
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coupe et le ghostbusters qui s'y
trouve, alors que la partie droite,
véritable tableau de bord, informe
le joueur de l'état du personnage
et du type d'arme sélectionnée.
Tandis que le joueur descend -
joystick ou clavier -, un mouve-
ment sur le côté permet de le faire
penduler. Du coup, en descendant
et en se balançant, on peut
atteindre des bouteilles placées

sur les côtés du puits. A moins
qu'il ne s'agisse de potion vitali-
sante, chaque bouteille corresv
pond à un type d'arme: rayon à
protons, bombe PKR ou écran de
protection PKR.
En appuyant sur espace, on choi-
sit l'aune (un logo la représentant
s'affiche à droite) et croyez que ce
n'est pas du luxe: pendant sa des-
cente, le chasseur de fantômes est
attaqué par une multitude de trucs
et de machins. Certains, par
simple contacr. lui sapent le moral
alors que des mains griffucs
essayent de scier son câble, son
fil... De temps à autre, des mains
sortent des murs et ralentissent sa
progression. Que son moral tombe
à zéro ou que sa corde soit cou-
pée, le résultat est le même: spla-
shl Si le joueur réussit à récupérer
de la bave (au moyen d'une pelle
à retraction dont les morceaux

sont disséminés dans le puits), il
passe au niveau suivant.

La liberté" guide nos par
La bave, une fois mise en bou-

. taille, pennetdeseservirdelasia- .
tue de la liberté connue d'un robot î
dans lequel sont cachés les quatre
Ghostbusters. En appuyant sur feu, "
cette dernière tire sur des fan-
tômes. La aussi, les animations, '
graphisme et sons des versions 16 Ë
bits sont dignes d'éloges.
Une fois la statue arrivée à bon
port, c'est-à-dire au musée, on
accède à la dernière séquence du
logiciel. Ici, il s'agit de libérer un
bébé que le méchant Vigo destine
au sacrifice. Le musée, représenté
en fausse 3D (décor à 45°), est
l'occasion pour le joueur de dispu-
ter un véritable chassé- croisé avec
Vigo et ses pairs. Bref, tenant sur
quatre disquettes ST et sur deux
faces CPC, Gnostbusters Il ml un
jeu attachant et fort bien réalisé
(version 16 bits).

Cyrllla Baron
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nest que le mnltrclassemerrt semble
un peu outré. Tara mieux, un mage-
clerc-guerrier ne fera que plus de
dégâts.
Le temps de faire une pause pour
vous glisser sutnepticement que le
«demi—lutin» semble être un bon
choix et que le menu, entièrement
dirigé au joystick ou avec les flèches
est très pratique, et en route pour le
tableau suivant: l'alignement. lci
aussi, une grande lattitude est laissée
au joueur mais gare, de cet aligne-
ment dépendront vos rapports avec
les personnages non joueurs (les

LLSFAR
Promenade en ville

. Alors que Pool cf
Radiance, premier volet
du cycle Forgotterr
clms, n'est pas encore-
pnru sur 16 bits, voici
Hrilsfar; sa curieuse mais
attachante suite, mélange
d'arcade et dejeu de rôle.

u début du jeu, après que la
machine ait digéré les deux
disquettes de données, le
joueur se retrouve au

bivouac. Puisque l'0ption permettant
de charger un héros de Pool cf
Radiance n'est pas encore utilisable,
créons un personnage. Après avoir '

_-» choisi uneraceetnotéaupassage
' que le traducteur fou a happé en

transformant les elfs en lutins, le _
programme demande au joueur de

__' déterminer la classe du personnage.
I: .- _ lei, pas de surprise notable si ce

20
PNJ, curieusement traduit par NPC).

_ Hillsfar la belle
Une fois le personnage choisi,
nommé et sauvé sur disque, i1 est
temps de chevaucher vers Hillsfar.
L'écran affiche alors un paysage en
vnelatéraleAl'araidedujoysfickil
s'agit de diriger le cavalier et sa
monture en évitant les nombreux
obstacles qui parsèment la route.
Arrivé à la ville. le logiciel attribue
un certain nombre de points de vie
au personnage, points dépendant de
son habilité durant le trajet.
Changement de tableau. Maintenant,
lavilleestreprésentéeparunecarte
tandis qu'une fenêtre, très Bard's
Tale, montre une vue 3D des envi-
rons. En se déplacera au joystick, on
peut des lors visiter de nombreuses
demeures. Dans ce cas, (re)change-
mentdedécor.lelieuestreprésenté
comme dans Gaurrtlet et le décor

scrolle au fur et à mesure que le
joueur le découvre tandis qu'une
barre rétrécit pour symboliser
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LA VILLE DE HILLSFAR
l'écoulement du temps.
En général, deux actions sont à
entreprendre dans ce type de lieu:
trouver la sortie avant de se faire
prendre par un garde et piller le
maximum de coŒes. Cest là que le
logiciel se révèle tout à fait original
Eneffet, silejoueurestvoleruousi
son équipe comporte un voleur (les
fameux NPC se joignent d'eux-
mêmes au héros lorsqu'il se promo
ne en ville), l'ordinateur va lui pro-
poserdecrocheterlecofïre.Lecas
échéant, l'écran affiche la serrure
vue en coupe en haut de l'écran tan-
dis qu'en bas sont représentés les
outils mis à sa disposition. Pour
ouvrir la serrure, il s'agit de trouver
l'outil dont l'extrémité coïncide avec
la partie de la serrure. Attention, si
l'outil choisi n'est pas le bon, il
risque de casser. Dans ce cas, il fart
s'en procurer un autre dans un
magasin on changer de voleur. Bien
entendu, il est possible de trouver
des anneaux magiques ou d'autres
accessoires très pratiques permettam
d'ouvrir une serrrue sans autre forme
de procès. -
Pendant l'exploration de la ville, le
joueur peut également participer à

différents tournois ou combattre
dans l'arène. Là aussi, le personnage
se commande au joysticlr et bon
point, en dépit de la mutiplicité des
scènes animées, il n'y a aucun
reproche à faire à la programmation
ou au graphisme. A tout moment, le
joueru'peut sortirde Hillsfaretpm-
tiràl'aaverauredanslacampagneh '
chaque fois, après une séance de
saut d'obstacles, la route finit par
amener le personnage-à explorer rm
nouveau labyrinthe. Bref, alliant
arcade et rôle pur, Hillu‘ar réalise le
double exploit d'être aussi intéres-
sant dans un genre que dans l'autre
et l'absence totale de but en début
d'aventure recrée bien l'ambiance
propreàtoutjeuderôlequiseres-
Mû

Oyrllle Baron
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0 5 10 15 20

Graphisme:

son.- Ë

Animation:
Intérêt:
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La menace
Avec Bio Challenge,
Delphine Soflware
renvoyait la balle à ces
routards d'Anglo-Saxons
en leurprouvant que la
France n 'avoit n'en a leur
envier en matière
d'arcade. Aujourd'hu'i,
l'équipe s'attaque aux
deux géants américains
de l'aventure, Sierra et les I
productions Lucasfilm
Germes. La menace
est-elle sufiîsante pour
être perçue comme telle
outre-Atlantique?
14

e concept de jeu d'aventmes
développé par Sierra, introdui—
sait un nouveau myle dans ce
monde jusqu'alors essentiels:-

ment basé sur une relation textuelle
via le clavier. Le joueur pouvait
enfin voir le personnage incarné et le
diriger comme dans un jeu d'arcade.
Les créations Lucasfilm Genres y
rajoutaient des menus déroulants Le
système Cinématique, lui, fait diSpa—
raître ces encombrants menus, du
moins les retire de l'écran de jeu

temporairement pour accroître le
confort visuel.
Un simple cliquage sur le bouton
droit de la semis permet d'afficher
les options de jeu, examiner prendre,
inventaire, utiliser. actionner et par—
lcr. Pour les déplacements, le joueur
utilisera une nouvelle iois sa pré-
cieuse souris pour indiquer le lieu où

fi il désire se rendre. Le système se
révèle à l'utilisation d'une souplesse

- étonnante!!!

Le système cinématique
Lcusque le joueur entre dans l'aven-
ture, il se rehouve lavem' de menus
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et ne connaîtra rien de sa mission si
ce n'est qu‘il doit astiquer ces'foutues
vitres. La notice précise seulement
l'existence d'un peuple nommé
Crugbon, d'étranges guerres et il y
est également question de voyage
temporel C'est cela, la grande aven-t
une!!!

La véritable histoire débute
lorsque le joueur décide de
pénétrer dans l'immeuble.
Explorer le hall minutieuse—
ment pour récupérer cinq
objets (une clef, un sac, une
bombe insecticide, un drapeau
rouge situé dans les WC et

votre sceau 1virile). Dirigez-vous vers
la porte de droite. Votre païen vous
dosage," pensera une de ces blagues
qui aruuse les écoliers, cela coule de
scruce! Arrivé dans le bureau, ouvrez
le dermième placard du bas (en par-
tant de la gauche), et relevez les
chi ‘î qui figrnent sur le rouleau
encreur de la machine à écrire

SOSjoueur en détresse
Dans le tiroir du bureau, prenez la
liasse de papims. Maintenant, dirigez
votre regard vers la carte murale et
introduisez le chapeau rouge dans le
petit trou. Dans la pièce suivante,

...——-
.IIJ--l

examines le boîtier situé à droite de
la porte. Composez un à un les
chifl'res relevés précédemment. Par ï
la suite. activez la curieuse machine
en promets le bouton vmt, introdui-
sez votre papier dans la fente et
appuyez sur le bouton rouge.
Rejoignez maintenant le cercle luinil
nous... et hop! Si vous'êtes sages, le
mois prochain nom vous livrerons la
sohrtion cornplète de cette saga cos-
mique '
les loyagerrrs du Temps concrétiser!
lesouhaitdetouslesjoœrnsdéçus Î
par les inncmmables qualités gra-
phiques et sonnes de ses prédéces-
seurs r'nade in U.S.A. De l'aventure,
de l‘humour, quelques scènes d‘arca- *
de, une réelle richesse de scénario,
de multiples rebondissements, on en
mande!!! Quant aux Américains,
.ilnelcurresteqneleurketchupporn' Ê
trouva un peu de réconfort!

Christian Houx l

Entité par Detphirro—Sofrwara i '

I Animtion:
Intérêt:

Vomiorrs restées: SI Arniga
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leurs!!!) et d'indications superflues
mais si instructives... Ledit mamel sert
de proterñœ: ctmment jcindre l'utile
à l'agréable. Côté magnétique, on joue
servi.
Pas moim de luit unrcous tous diffé-
rents, parmi lesquels les fameux
Spitfire et bic-109 et l'essentiel des
bombardiers tentons, possibilité de
«jœer» un pilote, un bombardier. ou
un mitrailleur1 des tas de missions, un

TlŒ RFINEST16
HOUR 20

lbs plus belles heures (de .vol)...
Un simulateur de voL
Encore? Oui, mais basé
sur la Bataille _
ditngleterre. Aob? Et en
plus, c'est simple, c'est
jouable et ça tient debout
historiquement! Non?

our ne rien vous rada, le scep-
ticisme le plus crampnné se

. préparait à accueillir le petit
frère de l'infect Barde Hawlu,

miùable trahison des héros de notre
enfance, les Buck Danny et autre
Pappy cington. Scepticisme qui
s'évanouit lorsque nous bcutâmes les
quatre disquettes en lieu et place du

E udtemert déteste.
‘ Ah... Qrelle richesse, quel luxe, les

distinctes! A côté de ce jar. Flr'ght
Sr'm3r0faitlugubre. iemanuelvautà
hdæullelrixtblaboîtelæm'
pünmdeplmœdecartesœncoo—

module de constructions de scénarios,
et,sivous avezletempslaMaille
d'Angleterre dans son intégralité, côté
anglais («janmis autant d'hommes»)
ou allemand («la RAF n'existe plus»).
mission par mission. L'opulence

_ moyerrmdlrnMarlrs&Spermberli—
nois pour le natif de Lm'pzig. C'est
Noëldlejœrrbl‘Anenmémetemps.
Etc.

Elite à hélice
Comme vous l'avez œmpris, ce jeu
durera entre qumre et six ficelés. m
bout desqrels vous en arrez marre, on
vous leconŒde Ther'r FbænHourest
exactemert la prerve que le PC (AT,
s'entend) est la plus chouette des
consoles de jeu jamais fabriquée.
Quoi? Un Amiga est-il capable de
faire mieux? Nemmrqreilestvrai.
que le son. Et enœre.
lbus appéderu les table-ut de bords
multiples, les commandes souples
(souris. clavier. jOysticlr...), l'animædon
rapide et le niveau de détail impres-

THE BATTLE OF BRITMN-
lv LnWIENCE HDLLANEJ

An hrstnnmily muraux «trompant ha! samuirrrum

siomurtdel'envirmncmert. Frniesles
nrissiorrserrsditairéle ciel n'est plus
vide, mais grouille de fourmions! Le
Grand Cirque version micro. Ouvert
arpublic.
Le débutant appréciera d'aborder
dircderrmlevolscusl'mgle «pilota-
ge»,sansavoiràselapaBOpagœde
mamelirespédalistedrsimupasæra
avecdélicedrSpitàEmiLenpassart
par lesjoies &émeriaires ch bombar-
demert enpiquésurJu-87 (leStulra).
Mais la cible la plus heureusement
touchée par l'attention de Georges
incasseralepublicwargannravide
pouvoirenfinpasserdel’hexagoneà
l'animatimentempsréeletsrrtcutdu
cockpitàlacanestratégiqreenmclin
d'œilettroiscliœscuris.

Rien n'est simple... «
lapafedimétzuraeencemcrrle,
accusons les lacunes. D'abord, il
manque objectivement à ce nirvana
ailé une traduction française. Car
l'acheteur moyen hésite à se plonger
ths unjar arsa' ridre sais uarhdicn

Et risque d'utiliser le manuel comme
attrape—poussière sur une étagère
oubliée. Alors qu'il y a tant à
manda: (brins! De grâce, Marsiarr
l‘importateur, ayez pitié du petit gars
quiachèteunjeu superbeauquelil
n'entendra goutte. Quel dommage!
Cette remarque est valable pour tous
les importateru's. d'ailleurs, ne faisms
pas de détail.
Autre lacure, Tirer? Fines: Hour n'est
disponible QUE srr PC. Ce qui est
semdaleux. Il paraîtrait qre çr va s'ar- '
mg On flood... Pour vous mettre
l'eau au radiateur, sachez que
Lucasfilm prépare un troisième volet
carsacré aux bimeries issues des cer—
veaux ingénieux de la fin 2e GMà

. 1950... Ça promet...
Bug Damné

Edr'té par Lucasfitm Games
0 5 10 15 20

Version testée: PC—AT
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SHERMAN M4

Côté jeu, dm à dire. L'arimatlon en
rapide. le Inde d'emploi s'assimile
en quelques miautes. La nouvelle
1.-. -.. a'on des n'mulaœrs, melons-
la comme ça, propose non seulement
la conduite d'un véhicule. mais ærssi
celle d'un peloton. Ce qui adjoim un
côté tactique à la simulmion et ofi're
au passionné de joystick les frissons
du wargaruer.
Ici. b joueur pilote lui-même (gratte
M4 et deux jeeps or utilisant un sim-

Grosse puissance defeu,
blindage léger
Un char d'ussaut
estampille Qualité" France!
Quelprogrès! Nous vuflà
admis dans le cercle
(fermé) desfabriquants de
simulateurs. Loriciel s'ert
tire avec les honneurs.
Mais peut mieuxfaire...

n ne vous le présume pas. Le
M4 Slmrnem (d'as moyen) a
été le cheval (d'acier) de

A bataille des unités blindées
alliécsde l942àlaguerredeCorée.
Autant le dire, le M4, au blindm trop
lègm et à l'armemert insuffisant. était
loin d'être un foudre de guerre. Ses
écuripages se plaignaient notamment
de sa furieuse lurdarce à s'enflammer
assomme un bol de rhum» ar moindre
coup reçu. Heureusement pour les
Alliéa le Stenuan a été commit en
detclhs tpmrfitésque lerrcurlrr'eafirri

- emparer: Endumm
16

14
20

plissinre système de guidage
automatique et de transmission des
ordres. D'après l'éditeur. il n'est
même pas nécessaire de descendre

dumlecoctpitd'uncharpmrjm
clmrnétantsmséædærouillertout
seul. Dmrs lapratique. ça équivaut à
un massacre: mieux vaut grimper à
bord d'un dmrattaqué et régler soi-
mërue le comme du 'l'rger agressif.

Nomcndic, premier 8000 '
Les scénarios proposés sont assez
variés et de difficulté croissante. Il
faut hélas! passer par les plus n'rnples
avau d'accéder aux plus difficiles ce
quirendlejeuunpeurépétififau
début. D'autant qu'une partie de
Slrerman dure plus qu'un jeu de tir
moyen Balrl. le graphisme et l'ani-
mation sont réusn's. En schémæzisam.
on dira que Sherman M4 en sma'ble—
ment comparable au Steelthrrnder
d'Aocolade (cf. Mr'cro-Mag n'fS).
Le pn'miml défaut du jeu de loriciel
tcrmt à des armmsimatims impadm—
nablcs qrand on se vante. d'avoir tra-
vaillé huit mois à la docummtation
historique. Le général Leclerc s'en -
retormre encore dans sa tombe... Le
maure] est borné de coqrilles et d'er-
reurs. Ce qui animait a l'écrmr laime
également perplexe. Visibleml, la
Nonnandie (et ses hautes montagnes

‘ surplombant fièrement un plat pays)

entroploindel’arispuurtp'onprime -.
sinqrirudeviardesmdouxmymga -
LlrivmencluuddanslesArdau'es.
N'avez-vous point, oh respmsable de ï
la doc historique. oublié d'ouvrirdm..
livrm?Acroirelejeu.lesArdemS_
eaunendruitparfaitpourpasserl'hi—
ver. Ilyfaitbeau etlaneigeyea
inconnue. Hum... Bon, tout ça n'est
que détail Ce qui est gênant c'est
que le Sherrnan n'a pas de tourelle
autonome, que le terrain n'a pas de
relief et que les scénarios «histo-
tiques» le sont très peu. On Obtimt
donc, plutôt qu'une simulation, un jar
d'arcadellactique excellent pour s‘ini-
tier. Mais on joue dans mre division
(blindée?)diiférentedecelledulti
Tank Plutoorr' de 'Microp‘rose.

Mélanome
Bus Damné

Edna par rame
o 5 ro 1520

Üersion testée: ST
Prévu sur Amr'ga, PCet CPC

' Loriciel. comme disait l'Autre. a l
gamréunebatailleMaisn'apasrem- ji
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AMIG—

ses années adoles- ..
contes. décida qu'il ."
avait envie de jouer au
flipper sur son Amiga. _
son ST, son PC et son j
CPC. Mais attention, '
pas n'importe quel
flipper, un flipper cus-
tomisé. moderne. avec
des sons digitalisés
pour mieux évoquer le
souvenir des parties "'

N1ALL MAG
L'empereur du lhpper
Lespremières vica'rræs de
la micro-infonnatique
furent lesfabricants de
flippers: dans les cafés,
on vuait les vieuxflippers
tout rouillé's pour mettre
des Galaxian ou des Pac
Man à la place. Juste (?)
retour des choses, leflip-
per revient à la mode
aujourd'hui, mais sur
micro... '

n son tomps, Rémi Herbulot
avait révolutionné le flipper
informatique avec son super-
be Macadam Burnper, qui

fait encore référence aujourd'hui.
Macadam possédait tant de qualités
qu'aucun éditeur n'avait pris le
risque de lui sortir un concurrent.
Quand tout à coup Monsieur
'Loriciel. se souvenant sûrement de
18

20
grattées. des extra-balles et des
fomehettes. Et ce fut fait.

Partie gratuite
Pinball Magie, dans sa version _
Amiga, est un véritable petit chef
d'œuvre graphique et sonore.
L'animation de la balle est hyper
réaliste. La vitesse de la balle. le
rebond, etc. sont paramètrables
pour ajuster la sensibilité du jeu

selon votre bon plaisir. Le plus
important, les flippers eux-mêmes
se dirigent avec deux touches du
clavier: Ils répondent à la seconde
près et si naturellement qu'il est
même possible de faire des four-
chettes comme au meillctn temps.
Les douze tableaux sont très diflïé

rents les uns des autres. avec pas
mal d'astuces et de coup de main à

"etl'

prendre. Pour passer '
un tableau, il faut
envoyer la balle dans
une petite porte qui ne
s'ouvrira que si vous
avez abattu suffisam-. _
ment de 'ciblcs. A
noter que les tableaux
deviennent de plus en
plus attractifs àmesute
de votre progression.
Certains sont même de

véritables casse-briques. Et jouera
Arkanoîd sur un flipper. c'est le
pied!

Saute ployer shoot again
Grand merci àloticiel. Au lieu de
passer son temps dans des cafés
avec des amis douteux et à s'enivrer.

'*.n.n

, ar . ÛÜ ÜÛÛ1—3-

notre belle jeunesse panna rester
enfermée chez elle sans aucun
contact avec l'extériern'. Un jeu limi—
té aux amorn'eux de jeux d'arcade,
mais si bien fait et si réaliste que
n'importe quel joueur dans l'âme
pourra y succomber"

Zythoun

Animafion.
Intérêt:
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IRAGRNOSP'
e shoot'em up nouveau est
arrivé, un lest daetion ä deux
doigts de destructions pour un
cocktail guère transcendant

Si d'aventure il vous passait par la
_ tête-æ trainervos guêtres ducôtédes

salles de jeter, vous constateriea que

rond Prix Marier vous propo—
se le guidon d'une 80 cc, plus
précisément celle de Jorge
Martincr. «ASpar». En effet.

cette simulation est basée sur une
reproduction du eharnpionnat mon-

plvs de douane pour vos de im
se ressemblent. Le plus dramæique
dans cette situation. c'est qu'elle tend
à se propager sur nos micros (adapta-
tions obligent). Dragon Spirit répond
tout à fait à ce phénomène en se
situant dans la lignée de Flyrng
Shmrtetdel943àlaseulc Ïérencc
que l'avion se trouve ici transformé
en un terrible dragon.
En cours de partie celui-ci pourra

_1__2

obtenir de nouveaux pouvoirs
comme l'addition de têtes. un
accroisssement de sa puissance de
feu ou de siroples boucliers. Ce qui“

mdernière
Leréaultatenassezréussi. \busavea
la possibilité de vous entraîner sur un
circuit afin de bien prendre en main la
moto.
Une fois prêt, vous pouvez commen-

dialdevitcssedel'

IIIII
-r::-.r - f
In

étrange. c'est que f
malgré ce héros W -
peu ordinaire (le il": Ï
dragon). les scéna- " il
listes aient conser—
vé comme objectif
final de la mission
la délivrance d'une
princesse prisonnière d'un redoutable
Œmon. A part cela, le Jeu préserve
l'attrait de la version d'arcade avec
une réalisation qui tient la route mal-
gréuueadaptationsurSTquireste
un peu trop simpliste (musique
nasillarde et scrolling saccadé).
Le joueur y-treuver‘a sa dose quoti-
dienne d'æfion avec une pléïaœ de
monstres à anéantir. Nous vous
conseillons, pour progresser plus
rapidement d'utiliser un joystick
muni d'un mode de tir automatique.

cor h charnpimnä et ter-fier de vous
qualifier: lbus devrez pour cela réali-
ser un temps arfiisammeru bon pour
figruer sur la grille de dépm't. Sinon,
vous aurez toujours la possibilité d' —-
sister à la course.
Votre place à l'arrivée de chaque cir-
cuit détermine le nombre de points
gagnés. Le classement est alors auto-
matiquement recalculé et votre posi-
tion indiquée. D'ici là, beaucoup d‘en-
traînement sera nécessaire En efiet,
la conduite de votre engin n'est pas
très évidente Les concepteurs du JŒ il Graphisme.
ont voulu ajouter une touche persua- ' SU”
tant de contrôler l'embrayage pour
rendre la simulation plus réaliste. Ce

-ÏIÏË-

Mais en fin de compte. Dragon
Spirit, bien que demeurant assez
mon, fait bien pâle figrue à côté
delogiciels commeXenorr 2. ..

O. R.

Animation:

Disponible surAmiga et CPU]

Entité par Domaine
_ 0 .5 10 15 20 f

Graphisme:
Son:

intérêt:

Version testée: Atari ST

.Edité par Dynamite

l il Animation:
'fintérët.

il Version testée: CPC
Chou m d :911 .'_ : Î“ :4; fient.

en ralentissant. Puis vous poutres
relancer rapidement mtre moto dMif
les sorties de courbes. Toute la drfi-
culté de la simulation réside en lät
dans le dosagedccetembrayage. f
Dans l'ensemble, Grand Prix Masser;
est un soit bien réalisé et assezÏ.
agréable à jouer. Malgré un graphe.
me moyen, la simulation se rapproche
beaucoup de la réalité Une optima
vous permet même de reconnaîtrele
tracé du circuit. Mais le mode æ
conduite risque d'en repoussa plus“
d‘un ,__.1!'..|

o 510 152p

Disponible sur Atari SI
Amiga, PC
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es Epées du Crépuscule...
Avec un titre pareil. on s'æ-
tend évidemment au pire Pas
de mystère. le scénario, c'est

lassant de le répéter reprend pour u
nième fois la vieille antienne «La
qüc qui doit sauver le royaume».

__5. ®
Le fait que ledit royaume s'appelle
Albim nous inciterait plutôt à rester

couche La mise en route (une bonne
demr heure de manip) et le manuel
aussr darlleurs. Hemeusement, une
fois oonjurées les mauvaises vibra-
tions, on s'aperçoit enfin que l'aventu-
re est sympathique.
Proche de jeux comme limes cf
Lore..Swords cf Twilight affiche en
permanence à l'écran une équipe
d'aventuriers, sous forme de mini-
sprites. En ces de rencontre, on peut

afficher différents dialogues. selon.
l'humeur ambiante: sympa. réservée
ou hosu'le. Ce qui permet de modu—
ler la conversation. Autre principe
marrant, chaque perso peut être joué
par un joueur différent (trois maxi),
au moyen de deux joysticks et du
clavier. Ce jeu recèle un univers
gigantesque à explorer. plein de
magie et de trucs qu'on dirait
bizarres si on ne les avait pas ren-
contrés cent fois déjà dans les
innombrables exploitations du mot
jeu de rôle qui_peuplent vos éta-
gères. Bref, un jeu excellent au goût
venu de pasloin.

9.0.

Edr'té par Electronic Arts
0 5 10 15 20

Graphisme. à“
son: --

Animation: ——i
Intérêt: -—
Version testée:Amr'ga

FIGHTING
SOCCER *
AMIGA

ighring Soccer devrait vous
permettre de réaliser votre
rêve le plus cher. Premier
problème vous ne pouvez

incarner que les joueurs de l'équipe
du Royamne-Uni, chauvinisme exa-
cerbé ou manque de place mémoire?
Les options résident uniquement sur

...le choix du nombre des joueurs. l
joueur contre l'ordinateur. I joueur
cohue] autre. ou encore, véritable
originalité. deux joueurs dans la

' même équipe contre la machine. .
i Hormis cela, vous n'avez qu'une
I ' . -

Option supplémentaire:
joystick ou clavier! Un peu
faiblard. non! La notice est très suc-
cincte et ne vous servira pas à grand
chose. Les joueurs (english cf cour—
se) font leur entrée sur le terrain.
Coup de sifflet de l'arbitre et le match
commence. Tiens une voix digitali—
rée sort réellement du moniteur de
l'Amiga.
Et ça commence. Les personnages
sont vus en contre-plongée, style
KickQfiîle tableau desscoresetla
pendule, placés de côté, sont diffici—
lment lisibles. Un petit radar appa-
raît surl'écran pourlaforme.
Le traditionnel système des flèches
permet de diriger les footballeurs.
\bus clique: sur Pire pour changer

de joueur. Les sprites sont énormes
mais la pelouse ressemble plus à un
terraindehand-ball,doneonenfait
le tour dix secondes. L'animation
n'en pas extra. et se maintient juste
dans la moyenne. Sur la version
Amiga, le graphisme est agréable.
Lorsqu'on a battu la première équipe,
onseretrouveoonfrontéàuneautre,
et ainsi de suite. jusqu'à la victoire
finale. Quelle monotonie! i
Deplusunbrrgestàsignalmàpeu
près une fois sur deux, lorsque vous
envoyez une balle à côté des buts
adverses. donc en six mètres ou
goal kick. l'arbitre vous accorde un
corner! Encore hemeux que ce ne

soit pas quand l'ordinateur loupe son
coup. .
Les ponctuations sonores digitalisées
ne Sont pas de la meilleure qualité. le
Kick Ofi“ - publicité gratuite - de
l'homme en noir ressemble plus à un
Gond bye amical! Sinon une musique
entraînante rythme le match
Difficile de conseiller ce logiciel-
quandon peutvoiracôtédespro-
grammes tel Kick Ofl ou
Microprose Soccer. Un jeu moyen
qui aurait pu être bien meilleur
Cependant si vous avez déjà les deux
précédents et que vous restez sur
votre faim, pourquoi pas?

Comte de Tours

Édité par Acriw'sr‘on
D 5 10 15 20

Animation:
Intérêt: -
Versions restées: Amiga et
arc .
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près lla'agrcéable TrivialÎ
A Pursur't le génialissime

Scrabble et l'inqualifiable
Monopcly. voici Fictionury.

nième adaptation sur micro d'un jeu
(h société, a1 demeurait excellent.
Enfer et danmaim. le résrltat en très

-lm'nd'ëtreàlaharteurdesambitiais
de l'éditeur. Mais quand donc corn-
prendront—ils qu'un nouveau média

récessitermnouvemlangag'lA-tm
déjàvu un spæeinvarbr mrœrton?
Nmbierreruemom'aruacompn's,
Prctionary n'est pas lejcu micro de
l'armée. Les pesn'onnés y trouveront
sûrementrmefapm cbmolongrleur
plain'Warl assembleenplutôtbien
mograrnmé,_mais les autres risquent
deeonfinuo‘àsedemanderceque
vient faire l'informatique au beau

—ndlieudetoutça..

20
Bien programmé. mais on a quand
mérnerhoitauneoucestobrundebourw
WŒMmguised'modudim
Le pauvre Jean Sébastier en proba-
blemel le musicien le plus codé au
micro. A ce niveau. l'expression

domaineprblicprmdtoutesasavmu:
Nmmlenerflejernlevraimedérm
lcainsiraprèsqu'unecmteaitététirée
parl'équipe adverse. l‘un des membres
del'éqripeeorrornerledduenledes-
sinant, faire découvrir un mot à ses
éqripiers lorsqre le mot désigneun
objet. tout se passe bien mais les ‘
doses se compliquer! (En qu'il s'agit
de tiendra un W (frère, man's-
sc. de).
Dessrbccoi un moreau
Bref, les joueurs disent n'importe
(moi, et le dessinateur. qrn' n'apas le
droitdepadespamepartorslesétats
et s'énerve dans sur coin. En gros,
tout en fait dans lejeu pour queles
membres d'une équipe se disputent
erlreeuxÆnefoissurmicruJadnse
daierunettemmtmmnsréjouissante.
Soitmjcueteutseulcmtrelamadri-
ne (qui dessine elle-mène) et on s'or-
nuie, soit onjoueàplusierus et dan
cecas, des tas deproblèmes envier-
nern. Fneffet,leeorp du programme

Fictioncry est un utilitaire de dessin,
au démarrant très pussaru (tracé d'el-
lipses. grosseur de traits, etc): le
joueur lobitué à utiliser un micro en
immédiatement avantagé par rapport
au pauvre novice qui va passer le
tempsqriluiestimporh'àcliqrersar—
vagement thns tous les coins Au pire.
les passionnés de micro utiliseront '
avec profil un Pr'ar‘amrry en canot et
leurutilitairedeMn'n favmi.

c. _B._

' Version testée: Ara—ri ST

ËditëperDomerk
o 5 10 15 20

——_._Graphisme;
Sen:
Intérêt:

" Disponible sur Arniga et PC

MYSTERY OF THE6MUMMY
AMIGA

ysrcry cf tire Mununy (Mom
pour les intimes} se diffé-
rencie des autres jeux
d'aventures par la couleur

sépia de ses graphismes. L'action se
déroule au porte de la Deuxième
Grerre mondiale.
Nous sommes le 4 avn'] 1912 dans
l'empire germanique au beau milieu
d'Hambourg. Vous venez d'être
contacté par M. Rabensherg vous
proposant de travailler comme détec-
tive pour son compm La momie pro-
venant du Camemun qu'a ramené le
professeur Gravelius vient d'être
dérobée à l'institut d'ethnologie de
Hamborng. Cette aventrue policière
22

20
où se mêle un vrai faux air de
Shedoelr Holmes et de supertition est
très bien ficelée. L'énigme demande
beaucoup d'attention et de stratégie
pour être résolue. bous devez gérer
voue personnage. '
L'écran de jeu en séparé en trois. La
partie gauche correspond àl'imimage
que vous pouvez voir. La deuxième
partie est séparée en deux. En haut,
toutes les icônes savent à la geuion
des actions: téléphoner, se déplacer,
prendre un objet, prendre des notes...
En bas s'inscrive! les dialogœs avec

les personnages et les
remarqœs de Wilhelm votre
compagnon de route. La
quasi-totalité des actions.
hormis le dialogue, se fait à
l'aide de la souris offrant une
ergouomiedu jeu fmt appré-
dahle.
Fatras du jeu d'avcmures et
débutants. n'hésitez pas à _
vous servir de la fonction Prise de
note, incfispensablc pour démasquer
le criminel devant le polirn'en Il fau-
draque vous amassiez les preuves en
bonavceaquevousëtespompou-
voir défendre votre hypothèse sur
l‘auteur du vol. Attention. le jeu est
muni d'une horloge qui tourne à
chaquefoisquevousvousdéplseez

Soyez judicieux, commencez par
interroger les principaux protago-
nistes deee mystère.

J. N.

- Graphisme.

Edl't‘e par ReinbowArts
0 5 10 15 20

intérêt:
Version testée. Amige



l Pc- MANIAC
l fut un temps où Lucasñlm
n‘était point encore l'usine
grand luxe qu'on connaît
aujourd'hui. Le petit atelier

califomien n'était pas encore
branché sur les super—produc-

" fims mais'possédait déjà l'esprit

volontiers frondeur
qui fit le succès de
Zak Mac Kraken.
Maniac Mansion,
premier exercice de
style de Lucasfilm
Games, n'a jamais
traversé l'Atlantique.
Aventure graphique
marrante, basée sur
la trilogie «manoir
hanté-copains-fris-
sons conviviaux»,

MANS ON
la \.20

-

Manier: Mansion satisfera sans
doute les fans de Zak et Indy.

PPOSS '
Halk t0
Pick up

is

arrivés trop vite au bout de leur
aventure.
Les autres trouveront que le gra-
phisme et la convivialité balbu—
tient encore un peu et que cette
œuvre de jeunesse est somme
toute assez peu indispensable.
L'esprit, un peu second degré est
cependant rafraîchissant et
détendre certainement des hordes
d'aventuriers lassés des mas-

IO continue.
Unlock Ïurn or
New kid Turn 5?}
Use Fix

sacres donjonneux et autres
quêtes moyen-âgeuses. Si vous
avez trois'sous de côté...

FIG.

Edr'té par Lucasfilm Germes
0 5 K1152Œ

énummnæ:
&m:
Amnmmm:
Intérêt:

Version testée sur PC

'Pownnn n .
AMIGA
ù

es courses automobiles
n'auront jamais inspiré
autant les scénaristes qu'en
cette fin d'année. Pawer

Drÿi, adaptation de la borne d'arca-
je du même nom, innove. Ce n'est
qu'un karting que vous conduirez! l!
Le principe du logiciel se montre

. fort simple. Un rassemblement d‘in-
dividus hétéroclites «enfournés»

Ï dans d'étranges kartings se battent
pour remporter un titre de cham-

_ pion Une sélection d'rme épreuve,
E. d'un pilote et le joueur se retrouve

20
dans la ronde infernale. Les par-
cours sont constitués de différentes
structmes, asphalte, gravier, sable.
avec ponts, tremplins, etc.. qui
influenceront directement les réac-
tions du véhicule. Pourtant la

chose la plus dangereuse sur ces
pistes seront vos adversaires qui
n'hésiteront pas à vous empêcher de’
les doubler ou à envoyer votre boli-
de hors de la piste.

Fautpas pousser!
Pour franchir la ligne d'arrivée
parmi le trio de tête (condition
sine qua non pour accéder aux
manches suivantes), nous vous
conseillons de procéder ainsi. Sur

le menu principal. optez pour une
sensibilité accrue (high). Lorsque
le départ est donné, tentez de
prendre la tête du peloton ce qui
vous permettra de ne pas être gêné.
au premier tour seulement. par un
adversaire poussif. Dernier point,
prenez des repères et n'hésitez pas
à jouer de la boîte de vitesse.
Malgré tout ce que l'on pourra en
dire, Powcr at reste fidèle à la
version officielle avec des sprites
gros comme ça. une animation très
fluide et un contexte sonore qui
tient la route.

cl RI

Emmpmvwmnmm
-0 5 ut152m

(ÿæMŒma
Son:
Animation:
Intérêt:

WmmmnmæœAmÿa
Disponible sur SI CPC



douze heures sonnantes si le som—
met annuel des chefs d'Etat avait
lieu. Il ne restait plus que cinq
heures pour essayer de trouver
cette bombe et démanteler'le dan-
gereux réseau de terroristes.
Rapidement, l'enquête s'enlisera
avec de curieux cadavres. une his-
toire de trafic de peaux de ser-

ü
20

MEURTRE A VEN SE
la Une des quotidiens ita-

i liens. l'affaire des terro-
- ristes tenait le haut du

pavé._La bombe devait
exploser au cœur de Venise à
I:

QUARTZ
AMIGA

l y avait bien longtemps que je
n'avais pas trouvé de bogue (i n
franch in se test!) au murs d'un
test... Qui plus est. quand il

bloque totalement mon Atari préfé-
ré... A part oc premier critère d'esti-
mation, le jeu est un bon shoot'em
upde plus. __
Édité par Firobird

; Graphism:
- Son:
Animalion:

' intérêt:
. Version testée: ST

. Disponible sur Amiga

24

. éclater des atomes
Ü 5 1U 15 20' '

. matière première

peut, une secte et bien d'autres
complications. j
L'aventure se déroule le long du
grand canal de la cité. Le joueur
doit, dans un premier temps, loca-

fi.

20
L'idée de base chan—
ge un peu à savoir
que ce ne sont pas
uniquement des
aliens qu'il faut
détruire. Non ici il
faut d'abord synthe—
liser ses armes pour
les combats qui
viennent. Pour cela,
il «suffit» de faire

pour en récupérer la

qui. une fois stockée
en quantité suffisan-
te, va être convertie
en un atout choisi

4. 'Î'Ë'ÂÀJ'r-Ëalur 15" Ï '
' "' LIIIIIICHJË

r11 a 1 E antre:
'l IIMHII I_

Il?

liser les lieux ou il pourra rencon-
trer des personnages. Ensuite. à
l'aide de plusieurs touches du cla-
vier, il pourra les interroger pour
établir des_conclusious.
Meurtre d Venise reste à notre avis _
la plus accomplie et la plus réus-
sie des aventures policières sur
micro. En revanche. un effort au
niveau des graphismes de la ville
et des bruitages aurait beaucoup

dans un catalogue.
Cette phase se déroule dans un ter-
rain sans limite (comme la surface
d'une sphère). Ensuite, la route est

apporté au logiciel. Une intrigueà
réserver aux fins limiers! '

c. R.

a Version testée: CPC

Edité par Cobra Soit i
0' 5 10

Animation:
inrérêt‘:

Disponible_sur ST

ouverte pour attaquer un méga
atome, cette fois. cela a pour cadre
un scrolling horizontal avec des
embûches relativement classiques.

Vient ensuite un bonAMIEA
_ MM'ILEL FHÈNCAE gros scrolling vertical

etc..etc.
Tout cela est propre;
rapide. et tout à fait
jouable, mais il faut
bien le dire. vraiment
commun à l'ensemble
des jeux de ce type.
La forme est modi-
fiée. afin de pouvoir
réutiliser les mêmes
ficelles. ll m'est donc
difficile de recom-
mander ou de décon-
seiller cette énième
version ni meilleure ni
moins bonne que la
plupart des autres.

Cyrion
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nnée 2006, une terrible
épidémie ravage la terre.
En consultant les archives

.- de la planète, vous décou-
.‘_- _ des notes reflétant la présen-

" n'une maladie présentant des
ijmes similaires ayant sévi

PIRST PERSON
PINBALL
à. Pc

a société anglaise Tynesoft
. édite un nouveau flipper

sur PC. En y ajoutant une
caractéristique nouvelle,

_, ' exploitée: la 3D!
‘ ‘-ï menu vous permet de choisir le
nombre de joueurs (jusqu'à 4),

, -;.-l‘option son, la vitesse générale
5 ' iahsique celle de 1a balle (dans un

bonde 1 un. Puis l'écran prin-
apparaît. Celui-ci est décou-

.- en trois parties. La moitié
' de l'écran est menée au

L'univers d'AlphaHmr pro-
_ . P°5° au Joueur d'explorer

i l une cité médiévale où le

' la planète repose sur votre

désordre et les vilains font
bon ménage. Du pain moisi
et de l'eau croupie y seront
souvent votre lot quotidien.
Cependant, n'oubliez pas de
respecter le couvre—feu ou il
vous en cuira!!! L'avenir de

quête et l'existence de ce

LPHAKHOR
prétendu remède.
Le principal problème des jeux
d'aventures sur huit bits est de ne
pouvoir exploiter le confort olïert
par une souris. Les divases tenta-

20
plateau du flipper. Dans la
partie supérieure droite sont
affichés les scores de chacun,
ainsi que le nombre de balles
restant à jouer. Enfin, dans la
partie inférieure droite, se
trouve ce qui nous intéresse plus
particulièrement: la vue en 3D,
avec une perspective à hauteur de
balle.

' Cette option est intéressante dans
la mesure où elle est assez inhabi-
tuelle; elle n'avait pas été exploi-
tée dans un autre flipper. On peut
même l'afficher sur une fenêtre
deux fois plus grande. Mais celle—

.45: “:Ï'Ë mIŒ:;HJW

.ïü çaçpnr‘ EH“-

tives pour la remplacer se sont sol-
dées par de nombreux échecs. Les
auteurs d'Alphakhor peuvent se
vanter de leur trouvaille. Trois
touches suffisent pour contrôler
l'ensemble des options de jeu
regroupées dans plusieurs menus
déroulants. Deux pour le sélec—
tionner et la dernière pour valider
votre choix!
Alphakhor, avec une telle ergono-

ci ne peut être que provisoire,
puisqu'elle efface le reste de
l'écran, c'est-à—dire le flipper et les
scores. .
A part cette possibilité. First
Person Pinball est assez moyen.
Ses graphismes sont corrects (plu-
tôt réussis sur EGA), ses bruitages
vraiment nuls! Mais l'ensemble est
agréable à jouer et devrait réjouir

PMPPP. __..uvwfiii Ç

Ë3“”‘“”" EU:

mie, un scénario efficace et de bous
contextessonores et graphique,
comblera les aventuriers exigeanæl

Edité par Loriciel :
0 5 10 15 20 ,;_

Graphisme: :'
Son:
Animation:
Intérêt:

Version testée: CPC
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pour un temps (court?) les joueurs
inconditionnels.

G. c.
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CPC, ATARI, AMIGA,
PC ET COMPATIBLES

Tout ce qui fait de Micro-Mag leguide ludique et technique"le plus complet de
la presse informatique est présent sur votre minitel Résolument tourné vers le
futur nous avons apporté à ce service beaucoup d'irutcvalions

TELECHARGER DES CENTAINES DE
LOGICIELS

36-1 5 MICROMAG c‘est des omtairtes de sorts en téléchargement mur
votre machine. Des scils du ŒMAINE PLJËLIÇ ET SHAREWARE rien que
pourvues, mais aussi des démos etdes images de jeux du commerce!!!

la 31' 'Ël'.’ 'HJ'iLË iVi il _ _ a lli... I._._l a si?» I Fi l.

- "CAPTAIN BLOOD“, la démo du jeu.
- "SIl'eplay". version démo de cet utilitaire,
- 'Squeeae". un utilitaire de compactage pour CPC,
- "Digger". le Boulderdash du domaine public,
- "Smallc". un compilateur C pour PC et compatibles,
— "DBWrender". un ray tracer exceptionnel pour Ami-go.
- "DRAGON'S LAIR". la démo du jeu,
- "SAFARI GUNS". la démc du jeu.
- "NO EXlT".une démo du jeu de Tomahawk.
- "DAMOCLES". une démo du jeu de Novagen.
- "Le FETICHE MAYA". une démo du jeu de Silmarils"

Ce n'est qu'un exemple des nombreux programmes disponibles mr votre -
service minilel. Des utilitaires. des jeux. des outils de prcgmuunaticn. mais
aussi tousWseront présentsÏFiuies les
interminables nuits passées devant son micro à taper des listings : ayez le
réflexe 36-15 MICROMAG cela vous évitera les meurs et les eneurs.

Quelle que soit votre machine. bénéficiez des meilleures sélections
MICROMAG en les téléchargeant. Vous avez simplement besoin de votre
ordinateur. d'un minitel. du logiciel Quicktel et du câble de liaison
marital/ordinateur: Pour vous les procurer reportez-vous au bon de commande
du kit de tétéchargement ci—dcssous Si vous possédez un modem ou un câble
de liaison, seul le logiciel de téléehargemem est nécessaire

Le réflexe micro:
Hmu .

TESTS PRODUITS
Soyez les premier infonnés sur les tests de soits et de périphériques pour

votre armure en lisant la rubrique tests produits. Tous les mois vivez en direct
l'actualitéde votre micro quelque soit votre centted'intérél: ' -

Autant de scfis ou de périphériques que vous retrouverez dans cette
rubrique Finies les arnaques: comparer et découvn'r. c'en aussi ça le réflexe F
MICROMAG

. . HELPS IBIDOUILLES
l ME: “a Ï“ " :- SOLIDARITÉ PUISSANCE 10

“sus êtes bloqué à un niveau dévoile jeu d'aventure, vous ne savez plus
où demies du joysticlr : laissez un message dans cette rubrique Entraides-vous-
poruréussr'ravaincmlesjeuxleSplusdifi'tciles. Des vies infinies,despoltcsd
des centaines de surprims vous y attendent comme les helps-de : '

- "KENON il”. à fond lus marmottes, __
- “SHINOBI”. l'orient au bout du jeÿslick.
- "CHASE HQ" la poursuite infernale.
-"ROBOCOP" un policier tmnemnælnfimadm.
J'ALTERED BEAST“, quand Zeus frappe,
-"BLOODWICH". après le test le help.
- “BATMAN'. la Batmania a frappé les helps,
- “ROAD BLASTER". des longs potes sur CPC...

DIALOGUE,
BOITES AUX LETTRES

Nmseulementvousaurezdescontads aveclarédactimmaisaum‘
avec des passionnés de toute la Fraise. Dialoguez avec vos amis de Toulouse.
échangez des idées avec des Strasbourgeois. aidez un Lillcis en difficulté.
conseillez un Parisien en détresse. La micro—infonnatique est une grande
famille. le 36-15 MICROMAG en est le point de meurtre.

Parücipezàlaviedevotremagazineenaccédamatotummentàla
rédaction grâce aux Boîtes aux lettresŒAL).
Pour vous faire vivre quotidiennement chez vous ce que nous vivüu mm
jour nous avons créé ce service télématique.

Alors, ayez le réflexe Micro :
36-15 MICROMAG !



POUR TELECHARGER -
DES CENTAINES DE °

LOGICIELS
(JEUX, UTILITAIRES,

DEMOS, LISTINGS
MICRO—MAG...)
COMMANDEZ

LE KIT , -
><â

4T" Certains câbles de téléchargemmt peuvent fonctionner avec
t Quiche}. Cependant Micm-Mag décline toutes responsabilités

sur les éventuels problèmes dus à l'utilisation d‘un câble autre
que celui vendu avec Quichel.

Pour CPC ce câble doit se brancher sur la prise Primer (imprimante).

De chez vous avec votre
minitel, votre ordinateur et le
kit de téléchargement( câble +

disquette) 24h/24 des
centaines de softs à votre

u: nu n ut tm nt as canne. dlsposmon‘ 4
...%i.ml...ueggù I .

..| BONADECOUPER
- . ”593 I et à adresSer à Laser Presse service Télématue
' ' I . . | 5/7 rue de l'Amlral Courbet 94160 SAINT—MANDE

- - _ u l Ü OUI, je désire recevoir le kit complet de téléchargement
- (câble+disquelte) au prix spécial de 149 francs.(Je joins un

chèque bancaire ou postal à l'ordre de Laser Presse)

Ü Je possède déjà un câble ou un modem je désire
uniquement la disquette Quicktel de téléchargement au
prix de 29 francs seulement.(Je joints un chèque bancaire
ou postal à l'ordre de Laser Presse)

I
I
l
I
l
l
I
: Précisez le type de machine que vous possédez :
I Ü CPC 464(quette) Ü AMIGA 500/1000 Ü ATARI ST,S'I‘F,STE
: Ü CPC 664/6128 Ü AMIGA 2000 Ü PC ET COMPATIBLES

I
I
I
I
I
l
I
I
I
l

(Merci d'écrire en lettres MAJUSCULES 62)

NOM: _ PRÉNOM:

ADRESSE:

CODE POSTAL: , VILLE- I
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vec HnwaiionOdyssey vient
se grefi'er un nouveau concept
de la simulflion, la simulation
aventure. C'est souvent amu—

saut mais les problèmes posés par
d'autres sont encore plus intéressants

‘àaécoudrc Du coup. Hawaiian

après s'être posé surl'aéroport dort
lescocrdonŒssontindiqansla
docurnortmion, ilsulîfit de faire rou-
ler son appareil jusqu'au marqueur
jaune situé à côté de la piste. A cet
Mmimnensembeapparaît
ausoLllsnifitalorsdevolerdansla

tlm‘. efl surtout amusan-
te en mode vol réel car
le plein de l'avion n'est
pas suffisant. A noter
également qu'au cours
de l'aventure. il n'est
possible de sauver sa
partie (sur disque)

arumm. = am Hammams» *' ._ 1* - ' '

HAllAllANlOIYSSEY
Scenery Disk ES 2
direction indiquée ct l'avortrne com-
mence. Bientôt, un poirn clignote en
rouge et blanc dans le lointain; il
s'agit de la deuxième flèche. En san-
tant ainsi de flèche en flèche. le
iwmfinË-rflümmm

AXEL'S MAGIC
HAMMER

AMIGA
e notoriété publique, les dra—
gons verts sont de chauds
lapins! ll n'est donc pas
étonnant que l'rm d'entre eurr

ait enlevé Lucy. la petite amie.
d'Axcl qui risque, ainsi un change-
ment imminent de cylindrée. car les
dragons verts... lbulant éviter ce
démarre. Axel (vous) va tenter de la
libérer avec son marteau magique.
J'interln'ète un peu la notice mais les
tain sort incontourmbles...
Le décor en donc planté avec toute
28

_Qâ
20

la niaiserie coutumière aux jeux de
(pseudo—aventuIeJ-arcade. Axe! est
un sprite lrapu ct de couleurs vives
qui tient en main un marteau propre
à casser pierres et monstres le sépa-
rant de la fidèle Lucy... Les spritcs
détruits regorgent de merveilles
d'imagination comme de l'énergie.
du temps supplémentaire ct'la recet-
te du marteau qui tire.

q La catégorie Bonus est très riche
puisqu'on trouve les bonus m'mplcs.
les pièces secrètes à bonus et les
bonus menés. Mallrern'eusemera on
netrouvcpaslegrandbonusàtriple
ressort galvanisé décrit dans le
«Guide du Bonus». Cet oubli est

_1_6
20

qu'unefcispcmsuruncanéjaunc. ’
Pour le reste. les décors sont toujours

Mm Marmite r: msrnnm

surccmpense' par la présence de huit
décors différents composés chacun
de vingt-cinq écrans ou s'éhattcnt
trente types d'ennemis très bien
adaptés du «Guide des Ennemis»,
etc. etc.
Ce scénario crigiml est brillamment

Approocir Slope lndicctcr), permet
d'atterrir à vue. Cette disquette, bien
entendu. se comporte comme une '
disquette de scénario «normalr. Du
conp.enplrrsdesîles.onpeutvolcr
dans des Enrerimenml Sonner) pro.
pomnt orme autres une cuisine en 3D
(essayez d'atterrir sur le buffetl).
Complüement loufoque a fascinant.

' c. n.
* . J

Édité par Subiogic ' J
- Version testée: Arari ST -

{compatibles . ._
Disponible sur Amiga, PC or

cassant des pierres avec un jeu qui
ne tasse pas des briques

J.Y.'l'.

relayé par une réalisation tout à fait . .
médiocre en hommage aux 8 bits.
Pour renrhe publiable le fond de ma
_pensée,jenresrriscmsélesc...en



sw NWORLD
. parité de trajeaoires et

étoiles de couleurs.
En agissant sur la
barre d'eSpace, le
joueur pourra aisé-
ment passer de l'un à
l'autre. Les difl'érences
existait entre ces prn
jectiles meurtriers se
résument en une dis-

leurs influences sur les
divers monstres. Ces
trajectoires varieront

16
20

tion de la taille des projectiles ou la
possibilité de ralentir le temps.

animation d'une fluidité étonnante.
Le petit elfe se oontorsionne d'une

La réalisation de ce logiciel laisse façon assez—réaliste et désopilante.
m'a W0?” ggt sans conteste perplexe! Aucun SCl‘Ollillg multi- _ ' 0.8.

à très mignon. Un petit elfe, ‘directionnel axial sur plusieurs
75 doué depouvoirs magiques. également en- fonction de votre ‘plans, 110110 présence de palette Édité par Ub' 3°”
l} part àla recherche des fragï position accroupie, debout ou en 30111163 0“ de tableaux entrelacés Graphisme. 0 5 10 15 2°

amants d'un curieux médamom l'air. . époustouflants, pas de musique 3m. '
' q." le garçon n'est pas parti les En cours de pal-fie. l'elfe pourra non-stop numérisée. Pourtant, Animation.-

mvides et y aemmagasiné des collecter de nouveaux sorts et TWÏ" “’0'” offre un “Ch“ qui Intérêt: .
Neiges symbolflés dans la partie acquérir des pouvoirs spécraux tels Sédfllt dès les premrères 39’11“95 Éæâæîäîe‘ Am'ga
mféneurc de lécran par de petites que lrnvulnérabrlrté, laugrnenta— de Je“: charme d“ en partie à une

à ‘ pas de quartier en vous mettant en non plus enthousiasmant, il est...
«in « 09 pièces. Moins dangereux mais bof! Disons qu'on se désintéresse

. _ potentiellement mortels sont les ser- totalement du sort de Biff ou du sort
20 ponts d'eau, les troncs flottants et de Jet ou encore du sort de Bift' et

m autres indigènes gênants... Jet (on peut ramer à deux). Seule
Adapté des salles d'arcade, Toobin une certaine difficulté dans le

AMIGA
ous les gamins - euh... cer-
tains gamins - ont rêvé de
descendre des cataractes

_ ' dans un pneu de tracteur
Çmssurisé. Tout en se demandant
si les rêves ne sont pas seulement
faits pour être rêvés, force est de

ËMer que Toobfn propose le pas-
- ïmil'acte

ll n'est pas question ici d'une bana-
le descente des gorges du Verdon.
me non! La faune. la flore et les

"fàfi'éments conjuguent leurs efforts

pour couler votre frêle esquif. Mais
vous pouvez riposter en
leur jetant dessus - sauf
pour les éléments! - des
boîtes de conserve, bonjour
l'écologie!
Pour accumuler'les points et
accéder aux sommets du
classement final, il faut pas-
ser des portes comme dans
les meilleurs concours de
canoë-kayak. Évidemment,
tout retard excessif sera
sanctionné par l'apparition
d'un crocodile qui ne fera

guidage des petits baigneurs éveille
quelque sentiment qui ressemble
fort à un vague" agacement Bref, un
divertissement aquatique plutôt
quelconque. Si les histoires d'eau
vous attirent, allez donc voir du noté
de Typhon Thompson.

J.“
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faurr pameport, a capturé la princesse
Mariana. votre bien aimée. La belle

=. _.. l sera remise en liberté à condition
= ' ‘ _ qu'un valerneux guerrier accepte de

combattre un à un les mmcerm'res du
maître. L'affrontement se déroule
souslafornred'unjeudecombat qui
rem, malgré les années qui nous sépa-
rent de sa création un modèle du
genre! Roulades, parades coups de
pied, det'etectl'ultimeattaquevisant
àmlatäcœsonfivm

_Tête volante non-Mentifiëe
AMIÊA} lepdndpaluuérêtdeBæ'bcrimrpro-

vient cependant du mode de Jeu à
deurr joueurs, chacun se battant pour

LA SAGA

la gloire en tentant de
garder la tête sur les
épaules. L'adaptation
sur PC (mode CGA uni-
quement) conserve
toutes les qualités qui
ont afirmé sa réputation
sur les autres machines.
ergonomie des corn—
rnandes. taille des
sprites conséquente et
animation fluide. Pour
fêter Noël à leur manie-
re, Palace Software vous otïne en
prime (cadeau livré avec Berbcrian
l) l'arrnrne sacrée d'Aruiriad. un aulne
lrit qui contribua au succès de la
société. Ce dernier n'égale pas les
monosses de noue barbare, pourtant
l'initiative on trop peu fréquente pour
ne pas être appréciée à sa justevaleur.
L'arme événement vient de l'adapta-
tiondusocondvoletrblasaga Tire
Dungeorr cf Drur. Dans le premier
épisode. le sorcier devant vos
prouesses sanguinaires se retranche
au plus profond de son donjon situé

A A au creur d'un royarnneralrorique. Leeurs etetes mammaireslulire de choisir entre deux héros, le
‘bar’œre ou la princesse, tous dernr de

L'epopeedu barbare ”Membrane.
w abords du donjon se composer!

Commence par mm (b tllJÎS mW En W
histoire défilé?! Em la lieu vous vous trouverez au beau

. .. . . . milieu des terres désolées oir de
quulrte du 10l et la 4 curieux monstres tente-
ul eusecrëature ' _._» ' ' " ' ' wntdcstoppcrmw

P P . . qw EAPIËAPIIAN'I gressionEnsuitelehérosorne laJaquette, les ventes . _ _ _ ÿ _ g . dm explorer un Me
sontpartagéesLusortie " Gemmes 90mm

l'entrée du donjon.surPC des deux volets de A ,
I I r e."cette saga nsque deferre p esrasag

l ‘ ' - Chaque niveau compte un
un carton. certain nombre d'objets

magiques à collecter pour
eprcmicrmrnesous-titréThe pouvoirprétendrevaincre
Ultimte abr donne le ton. Drarr. L'unique reproche
Drax. sorcier de profession imprlable à ce logimel en
comme le spécifie son vrai- de ne pas conserver les

_1_5_

mêmes commandes que le premier
'torne. Toute stratégie élaborée devra H
donc être sérieusement révisée En
revanche. Inversion en mode EGA
ou CGA. bénéficie d'une excellent:
réalisation. Les connaisseurs retrou—

' seront avec plaisir ce même humour
saignant qui caractérisait le premier-
volet. il fats avonm que les logiciels
decombat surPCneeourentpas les
rues. Aussi lorsque de telles qualités
se retrouvent sur des softs comme
Barbarinn et Barbarinn Il. l'occa-
sion mérite de retenir toute votre
attention!

Christian Roux

CPC

Édité par Palace 30mm
las-barbu I

Ü 5101520.
Graphisme:
Son:
Animation:
Intérêt:
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Graphism: ———“_
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Versions testées: PC CGA PC
EGAI CGA
Dimonlble surSI Anvga.



AMIGA

o Première cita
Vous voila sur 'échafaudage.
Ramassez le seau vide et dirigez-
vous vers la gauche où se trouve
un boîtier de commande. Activez
le bouton pour monter. Ouvrez la
fenêtre et cliquez sur l'ouverture.
Soulevez le tapis pour trouver
une clef. Ramassez le sac en plas-
tique daus la poubelle et entrez
dans la salle de bain. Ouvrez le
placard et prenez la bombe insec-
ticide. Utilisez maintenant le seau
sur le robinet pour le remplir et
ouvrez la porte des WC.

LES VOYAGEURS
DU TEMPS

(Delphine Soittware)
Impatients de délivrer la
terre dujoug impérialiste,

' nous vous livrons dêsà
présent la solution de
cette superbe aventure.
Les Crughons
apprécieront...

nur préserver toute la
saveur de cette quête, il
seraitmalséantdesombrer j

. lâchement dans la facilité
qui consiste à jeter un œil avide sur
ces quelques lignes salvatrices. Il
va sans dire qu‘elles ne sont à par-
courir qu'en dernier recours!

. Récupérez le petit drapeau rouge
qui traîne au sol et revenez dans
le hall central. Utilisez le seau
d'eau sur la porte du fond (à droi-
te) et empruntez celle située sur
le mur de droite.

o Dans le bureau
Ouvrez le deuxième placard du
bas à l'aide de la clef en partant de
la gauche et examinez la machine
à écrire. Relevez le numéro qui
figme sur le rouleau encreur Dans
le tiroir du brueau. saisissez-vous
de la liasse de papier. Examinez la
carte murale et introduisez le petit
drapeau dans le trou que vous
apercevrez. Dirigez vos pas dans
le passage secret.

0 Avant le grand saut
Dans la petrte salle, le plafond
descend peu à peu dans l'espoir de
vous écraser. Examinez le boîtier
qui figure au côté de la porte et
composez un à un les chiffres
relevés sur la machine à écrire
(option Actionner). .Pénétrez dans
le couloir pour arriver dans une
curieuse salle. Activez la machine

en pressant le bouton vert. Glissez
la liasse de papiers dans l'ouvertu-
re de cette dernière et pressez le
bouton rouge. Avant de rejoindre
le cercle lumineux. récupérez le
document rejeté par la machine.

. Au Moyen Age
Soyez prudent. Descendez de
quelques pixels afin d'emprunter
l'étroite bande de terre qui vous
permettra de gagner la gauche de
l'écran. En chemin. utilisez la‘
bombe insecticide sur les mous-
tiques. Lorsque vous aurez atteint
l'écran suivant, revenez dans ce
premier lieu pour observer un
scintillement sur le sol. Examinez
cet éclat pour découvrir un
médaillon. Retournez au second
tableau et examinez le pied de
l'arbre mort situé en haut et à
gauche de l‘écran. Prenez la corde
et utilisez-la sur une branche de
ce même arbre (quelques mètres
au-dessus). Lorsque le personna-
ge redescend, prenez les habits
que le baigneur aura laissés sur la
berge. Remplissez alors votre sac
d'eau du lac et sans perdre un ins-
tant, rejoignez la partie gauche de
l'écran. Dans le tableau suivant.
partez vers le bas pour atteindre
le paysage suivant. Approchez—
vous du terrible loup et jetez lui
le sac rempli... Poul’fi'!



. Dans le château
Regagnez maintenant le tableau
précédent et interpelez le garde du
château en lui montrant le penden—
tif. Dirigez le personnage derrière le
château (en haut). Dans la clairière.
secouez l'arbre et ramassez la pièce
qui en tombera. Allez à l'auberge et
prenez un bon repas. Présentez-
vous à nouveau devant le garde qui
vous introduira auprès du seigneur
du royaume. En ressortant, prenez
la lance du gardien qui dort.
Retournez dans la clairière et décro-
chez la soutane à l'aide de la lance.
Allez maintenant retrouver l'endroit
où setenätleloupeteutiezdans
l'église.

... Les moines.
Suivez le chemin emprunté par les
moines et ouvrez la porte de
gauche. Approcher-vous du moine
et ressortez sitôt le message reçu.
Empruntez la porte située à droite
de la salle et obéissez à l'ordre du
personnage. Retournez dans la pre-
mière salle (porte de gauche) et
prenez la coupe. Ressortez et
empruntez la porte du haut. Dans
la cave, remplissez la coupe de vin
(trouvez le tonneau rempli) et allez
l'offrir au prêtre de la salle de droi-
te. Fouillez-le et utilisez la télé-
commande sur le meuble qui se
trouve sous la bibliothèque. Prenez

IIIIIIIIIIII

la carte magnétiqœ. Rejoignez la
cave et utilisez à nouveau la télé-
commande sur le tonneau situé en
haut de l'échelle. Cliquez sur l' -
verture. Dans la salle suivante. ins-
pectez derrière le caisson pour
trouver une capsule de gaz.
Ulilisez la carte magnétique sur la
console pour délivrer la princesse.

. Destinationfutur
Après une longue animation. vous
vous retrouverez seul sur une terre
en mine. Examinez les décomlxes
en bas adroite du premier tableau
et prenez le chalumeau (actionner
décombres). Allez à droite pour

atteindre un autre lieu. Sur la «ter-
rasses, observez le pizel de cou-
leur claire et ramassez la boite
fusible. Examinez les décombres
qui se trouvent presque au milieu
de l'écran. Ouvrez la plaque

'. -I- I. IIIIIIIII

d'égout avant d'y pénétrer. En che-
min, vous trouverez un robind qui
vous permettra de remplir votre
chalumeau de gaz. Utilisez ce der-
nier sur le monstre.

- Le métro
Utilisez la lance sur la camée. Sur
le quai, examinez le distributeur de
journaux“ Prenez la pièce qui se
trouve dans le récupérateur et
introduisez-la dans la fente.
Renouvelez l'opération une deuxiè-
me fois afin d'obtenir un journal.
Entrez dans le métro qui arrive.
Sur le second quai. empruntez l'es—
calier descendant pour remplacer

un fusible grillé (boite à gauche de
la salle). Remontez et contournez
le garde en passant devant la cais-
sière et derrière l'écran. Empruntez
l'escalier mécanique. Vous allez
ensuite devenir le prisonnier des
Crughons. Dans la cellule. ouvrez
la grille à l'aide de votre clef.
Jetez-y la capsule de gaz et utilisez
aussitôt le journal sur l'ouverture .
pouréviter derespirerle gaz mor-
tel.

-Lefutur '
Sur la nouvelle planète. rejoignez
votre compagne et suivez—la dans le
second tableau. Usez de votre des:-
térité pour vaincre les ennemis dans
un premier jeu d'arcade. N'dtendez

pas que ces deniers soient entourés
' d'un rectangle mage pour tirer...
tbtre compagne est blessée.
Fouillez-la à deux reprises et utili-
sez le pendentif sur cette dernière '.
afin de la renvoyer sur la terre. .
Allez vers le grand vaisseau.
Fouillez le cadavre du Crughou
pour découvrir une carte magné-
tique. Montez à bord. Glissez la
œrte magnétique dans le lecteur qui
se trouve à droite de la porte.
Activez le caisson de transport tem-
porel et prenez les vêtements.
Accrochez—les sur la caméra qui
vous espionne avant de vous innal-
1er dans le caisson Refennez—le.

r Dernière Étape
Arrivé dans la fisc Crughon, diri- I.
gaz-vous rapidement vers le nord
de la cabine et avalez la pillulc
trouvée sur le corps de votre corn-
pagnc. Avant que son efi'et ne cesse.
sortez du vaisseau. Contournez le
garde du bas (attendus. ne le tou—
chez pas!) et essayez de vous
cacher derrière les caisses erlrepo-

_.sées dans la partie inférieure de
l'écran. Dépêchez—vous. la moindre
mreur serait fatale. Examinez main-
tenant la grosse caisse de gauche et
enlevez son couvercle. \bus attein—
drez une nouvelle salle.
Sauvegardez la partie avant d'em- i
pruntezlaportedu nord. Le second
jeu d'arcade consiste à rejoindre la
salle des commandes de la base.
Utilisezvotre œne surlaconsoleâ
gauche) pour amorcer l'auto-des-
truction de l'ordinäeur et trouvez la
sortie. Elle se matérialise par une
porte aux côtés de laquelle sont des-
sinées de grandes flèches
blanches... La Erre est enfin débarr-
rassée de la merm imposée par le
peuple Crughon!

Christlarl Roux J



En des temps lointains, les fils du Z80 et les adorateurs du 6510 réformé se
retrouvaient dans d'obscures officines pour se procurer à grand frais de curieux
objets ayant nom Wizardy, Elite «second processeur» et autre Masquerade. Les
prophètes se nommaient David Crane, Dave Braben ou encore Lord British.

t Depuis, les «types-qui- faisaient--des-jeux» sont devenus, pour certains, de
redoutables managers.
Qu'importe, les passionnés sont de plus en plus nombreux et tant mieux si' le rêve
devient une industrie. Afin de leur rendre hommage et de vous guider dans votre
recherche du plaisir; voici une sélection des 100 Jeux les plus intéressants encore dans le
commerce. Les trois premiers ont .4 ' - —-
étés choisis par nos lecteurs
lors du Salon de la

.l micro par ordre de -
préférence, quant

l aux autres, ils ont
"eté classés par
ordre alphabétique...
Play it

a agqin!



DUNGEON
MASTER
Même s'r'l est moins conqexe
que Bard's Tale à résoudre.
Dungeon Master' mérite cent
fois defigurer en bonne place
dans notre logithêque idéale.
A la limite. Dungeon Master
en à lu survie en saturnin ce
qu'est Fligbt Simulator eu vol
aérien.

tableau le représentant
ainsi que ses posœssr'ons.
Pore le nourrir. on attrape
un aliment et on le pose devant sa
bouche. Un «gloup» digitalisé se fait
entendre; idem pour boire. Point
important, c'est dans ce tableau que
l'rmpeutbabillalepcrmrsgemequi.
endépitdel'ùrqresniondejoueràla
poupée. permet de le munir d'une
amarre; campe il est possrble d'échan-
ger les possessions d'un personnage à
l‘autre. c'est très utile pour équiper les
«hommes de lac» d'arrrurres et de bou-
clicrsrésislants. quitteàlése'pourcela
lerenedela-troupe. Dureste. lages—
fimdesobjes Irouvésencotusdejeu
œt particulièrement extraordinaire: un
objet posé sera non seulement vu par le
joueur à une échelle dépendant de la
distance. mais sera de plus sauvé sur

üîlîmiil .m/"nfm' ”iirïz E73

Une fois constituée l'équipe de quatre
aventuriers. la lutte pour la survie
commence (l2 niveaux de 32 rr 32
mes).L'écrandejnrrqrrésmen3D
,œquiestvuparlesaventrrriusle
machine. très fin. laisse la par belle
aux détails (tisanes. me. W.
bas-reliefs) et les sons. digitalisés. ren-
forcer! d'antan le réalisme du jeu. En
balde l'écm. le nun des quatœ per-
sonnages est écrit En dessous. une
petite ieéoe reprenne ce qr'ils tien-
nent en main et à coté, trois histo-
srm iridium leur fiat physique
et psydriquc. très importara pour lan-
ce des sortsEnfin. en cliquant sur un
personnage. on accède à un autre

34

disqueenmùne tempsque lapru'tieet
retrarvéàtoutmomerurhjeu.

Campdebarr
Du coup. il est possible de s'installer
M «bivorucseenpomrueutlàdela
nourriture. des armes. des potions
magiques. mais plus fort, rien n'em-
pédlelejouerudese'servirdesobjets
imuilisés porn‘ balise sa route. ce tari.
avouons-le. est beaucoup moins
orrrrtraigoara que la senqritemelle carte
que l'on grilïorme en toute hâte crane
dern édraufi'orrées.
1eme. bien que ce nmém ne soit pas
m Spécial Help. voici un truc: pCIIl'
baliser votre route, utilisezmnc le sort

eo-Râ-lh; c'est pratirpe.
lumineux, ça ne pose ries et
en plus. ça permet de faire

monter encore plus site le niveau de
magicien des joueurs. Ne me remer-

:r I-ÿ'll il!”

ciez pas. c'est tout naturel.
Le plus important dmreure toutefois la

lgestiondespersonnagesetdelamagie
Plus mreaetionesthabituelleàmper-
sonnage. plus il a dechance delaràrs
sir. Inversement, plus il entreprend rate
action. plus il aumte son aptitude.
De fait, rm personnage peut être bon
magicien. bon.clerc.'pietre guerrier et
mauvaisminjasmais s'il décidedene
plus tuner de sort etne se bd qu'avec
des armes, il augmentera ses capæités
de guerrier tout en conservant les
autres aptitudes.
Pour lancer rm sort (il en existe des
dizaines). lejouerudoitcliquersrudes
icônes rqsrésentant les cornpomtcs du
sert. La aussi. la force du sort dépend
du niveau du personnage en magie
âml
I "M

V/lirmu
4-. . l'
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Inewlmm?L-_..'i.___. j

maisnrssidesonbabibrdeàlamerœ
sort en particulier. L'idéal étant bien
entendu de cumule les compétences._ ÿ
En cours de jeu. on trouve des .
monstres. des portes fermées. des clefs

0K K7K

BHDDEJII
II—

I"n- :‘M;_

'âfliq'h"

fpfll'. :
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qui traînent. des armes. des objets
magiques. de la nourriture. des
énigmes. au. Le seul but dujeu cornu
est de trouver un bâton magique et tb
tuer Lord Chaos qui se cache au
niveau -12. Pour y parvenir. toute lati- -
tudeestlaisséeaujoueur: ilpeuttout
explruer. descendre des qu'il le peut.
faire de nornbreur allers-retours. Peint Î
important, les combats. s'ils ne sont Ï

n'pas tout à fait de l‘arcade, sont gérés
detellernanierequeleurissuedépmd -
tatertdnùnedcl'lrabiletédujœeur.et 1
nonpas seulernentdelaforceduper- '
mage.
Bref. Dungcon Marter laisse une '
libcnétotaleaujouerr.eonrmes'il se '
promenait lui-même dans les sombres
couloirs. Un must.
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L DEFENDER OFi THE CROWN
Cmemwarc

P0

Ici, la taille des châteauxfait
_ de l’ombre à la stature du

. ros, lui—même bien peu de
i ehosefoce à l'implaeable .

beaute' de l'héroïne. Décors,
bravoure et sensualité, tel est le

' sentiment qui semble avoir
animé les concepteurs du
logiciel Résultat, près de trois
ans après sa sortie, Del‘ender
est toujours aussi beau et

k ' Ù ’ressant. -

:‘4._ousvoicienl'andegracel429.l.e
ioimorLlepaysdiviséenmisonde

. -l‘abænced'unrée1guide,estdéchiré
i pmœsgœnufinuicidençtmelles
' dortprcfiterstlesbtormmdahu

L'ARCHE DU

, Pc
‘ Han pris corrscimce que les Par: Mm
‘eristaient réellement, Bob Mcrloclr.
transformé en capitaine Blond, se
rarcuve aux amandes de Miche, m
vaisseau cqnble (b voyage dm syne

solaireal'autremssimpithment-

moment de commencer à
«défendre la couronne».
le logiciel demande au
joueurdechoisirlehéros qu‘il sou-
huile incarner. Ce choix va détermi-
ner la façon dont vous pourrez
conquérir le royaume d'Angleterre.
Si le personnage choisi bénéficie
d‘tmc gande papularité. les resurées
d‘argent seront plus impmtæles, ce
qui æra fort utile pour acheter une
armée. Si celui-ci est habile à la
joute, vous pourrez gagner vos teni-
toires en combattant loyalement
d'autres chevaliers. Enfin. s'il est
bon bretteur, c'est au bout de l'épée
que vous trouverez la victoire.
En eflet. Defender of the Crown
vous propose de vivre toutes ces
situdions. merveilleusement mises
enimagesetensorLL'éaanprinci—
pal représente une carte de
Èäagac oe a.norme ï

‘ff5 C ü. ”i l d 'Î
F.f_ltt de anaskoualogr

(”000 tu. 4.n ”Wfinjtr' rat anbr. dg» J

qu'il lefautpœr létrire. llélasLtoute
rapiditéncnmaîtriséesappamtanàdc
lapécipitation, Bloodratelanentable-
ment une manœuvre routinière (un
sinpletmsferthyperspatialdestinéà
évitermmissile).
Du coup. ses molécules seretrouvent
dispersées a tous les vents solaires.
Lusqtecamnarcebjeuilvierldqi-
prmdre de la bouchemémede Haut,
bio-cmsdeneeduvaisseau, qu'ü existe
maintenant cinq copies parfaites de
Blocdseballmmqrclqrepmtdmslæ
32000plmüesquicmpcserul‘tmivers
dtlcgidel
La mission de Blond, donc celle du
joietu. va cornistertrctrœvertouœ
beaumauleavantqreBlœdnemctIt.
mammmm
endrcotpmultipliéeAscémrioridre.

I

Û a

l'Angleterrc. C'est de u
(me vous pourrez acheter
des hommes et des cata-

pultes Si vous décidez de conquérir
un territoire, un écran indiquant les

Splendide mm‘. l'attaque du dfltean
_agrartdcoupdemlte.laFine
Aurore en également a! roulez-vous
car parfois. i1 est demandé de sauver

forces en présence vous demande
comment vous comptez combattre

(charge, retraite, défense.
etc”) Le plus beur demeure
toutefois la joute, ou. aptes
un survol du terrain vous
vous retrouvez a cheval,
l‘ememi fonçant ch bout de
la lice. la scène étmt vue en
«caméra» subjective.1h

jeu riche: pour retrouver les clônes,
Blond (hi vin'tcr les plantées. Lors de
lernmoLlesolqrel'onqaerçoitæ
traversrhrcœlqsitestaüDfildefez
Encasdanààcœditionqœl'maitpu
édnppcr aux missiles de défemes eme—
mis. le sol est rqrrésemé en images frac-
tales
Ne serait-ce que
pour le plaisir
éprouvé a chaque
nouvelle ren-
ccrIre. Blond vaut
le déplacement
tant les gra-
phismes sort éton
nains. Je pourrais
aussi vanter la
programmation
faisant qr'aucune

En restant dans les limites de la
bienséance (c'-est à—dire assez éva—
sif). les graphistes ont toutefois
réussi à montrer le baiser d'amour
en ombre chinoise. Avant de goûter
ce fruit. il faudra toutefois com-
battre a l'épée. Point immrtmt. un
les versions 16 bits. tout se fait au
moyen de la souris dont les deux
boutons sont pris en compte.

œsnmplmüœn'æmlableà
matenrcttremévidemelabmté
sauvaged'unmrdequidimaraldaru
uteenpbsiondepirelsœfa'ueretna-
quer que les Ortdoyantes sont aussi
migrmesqienosTo'rierueuuisce
saail déflorer le sujet...
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AMIGA
Ils'agitporulehdrosdedelivreruo
mime de mante totems Fisonniers
pu dm extra-teneures. 0o peut joua a
dans. au joystiek comme au clavier

f —"

ler',uous satuneraumyaumede l’ae-
timptne.l.egeruilesttmeraquetle.le
mddnrdmeosembledebriqueseolo-
mrmmeballellfarndireaussi
mielasourisduS'l'afaitbeaueoup
pourle mesa: logiciel. Onnepou-
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(summum).
Lorsque le personnage se
plombe dans les couloirs
métalliques du premier »
nivm Iasoèneétflrqtre- i
enflammdelm-mpœoumne
dansGouarter-. ildoiteclwaux
gmdiuuqta" agissent avec meintelli—
genee digue des utilisons logiciels de
mnmmœmmm
àl’aefim : lœmrslrm stntlellemeul
lairhqrec’estuovâitableplaisirtbles
voiréclæeraumoirtlremtblasa
Graphismes d'une finesse à faire filir

d'envie une
munie de café.
serolling a lmit
directions. ani-
mations d‘une
me rentre
jalouse une
sasonnette se
balladant sur

bfié.

sait rêver miens pour diriger la
lamelle. Une atareraisondeoesuooes
est aussi le système d'option mus les
casses—briques d'ardant, le je: se rem-
maitàrmesuitederebondsjusqu'aee
quelemursoit entièremesndetruit.
Avec Arlnnor'd, n chose s'est amuse: Î
il existe des briques qui contiameot
une gellule. Si l'on se mouille pour
la toucher avec la raquette, on gagne
une Option. un peu oomrne dans les
R-Typc et autre Xénon. Suivant le cas,
on gagne ruse vie supplémeruaire. la '
raquette s'élargie, devient collmle ou -
se transforme en lasa.

Bref, que vous
soyez passionnés

de volou les jorrrh
rôles, vous craque—

Mûne les amas les
plus imperméables
aux jeux micros

‘ -’ (soit 99.9% des .
nanas) aiment
Menthe.

une peau de

par les simulateurs -

rua pour Arkanoii '

.ARCllELAGOSnm - '
Ici. le micro ordinateur a toute son
Moncearereermteljmnrtm
Menqsportetletémtpossible. Ala
fois strategie et casse-tête sophistiqué,
que dis-je hyper. sophistiqué.
Alentpclogosestdignededemim
grand classique. au marne titre-mm
échecsouleGo. ‘
Tout mmmee par le choix de l‘un
Œs9999niveausÆnelÏeLpasdem
de onde à rentrer. on y aeebde quand
mveutmaisoonuneilssootendifii-
uullemmàmoinsd'etremw
geoierienneændeoommmeauop
loin Le prunier. par“ exemple, senrble
tout a fait indiqué pour vous faire
découvrir la chose: un paysage d'ar-
citipelsdmtlesolrappelletmdamier.
Au roulotte moment de souris, le
paysage tourne. C'est normal. C'est
assai en 3D. Pour se rendre sur une
easeünrflîtdepoimœleeurseurdes-
anethop!
(fietlàunqaelçoitdescooofiersqui
pumlàwed‘œilfluenrepmlem.
Le but du jeu est «tout sierples: il
s'agit de détruire un uségalite situe
qqepatcmmrdripell’meela.
mdoitd'abrldderaefivermœrtain

niveau). ss le mégalito est repérable

l — Hmmmtlesmenmü'mî.
b AFRICAN raduuèsoopfinirpeotlejœ'fÿf _ ..

i . niaseemeeane. "a,“
.. MERSOI tltl'derar,lesalieuleestrmeooueen"Î' ' vuededostantllsqrelebasdermge

adieheleomqmnderitersedigËMe
Tilliäiifliik radaretun'ualtalrrrdeboîtedev'
mse. En effet. personne n‘euqteebe le'

pilmcdefairemhorspiseddem 'umwwemmPc m):lemode4x4.s‘ilefilmimmi-
œmrnetmnmiosdepasserpaIM!

' Pwpamrirlmlomhndaniw lejoumtrieheotlapmgrmmfioo
aDam lejumnra devoir plat-r. sur suit; les animations sont rapides, les
satieule connue un pro et se diriger dessins esememerl fins et l'action
comme un sieur renard du désert pleitederebondissemerls. .

nombre de pierres (tout dépend du.

nrmeearteaeeersibleatoutinsm "
les pierres, elles. sont a découvrir.
lorsqœ la dernière pierre en désacti-
vée (en cliquant dessus. comme dans
Scariael). il reste qmesmy%____
aooœdes au joua: pot! se“
ser du mégalithe.
Ça, c'en le jeu «de base». Les stroma
se complesifient très site puismr'une
pierre duit être reliée au utegaiitlle
pou pouvoir sue detmite. Pour oels.
“ilenpossl'bledecreerm sol. Anim
les premiers monstres. des
Nécromanciens ayant la faculté de
detntirelesable.Cestd'mepmttrer'
ern...büant et tfasrtre part très danges
rooxearvotrsrisqœzlanwathfio"
prime. le sol aux alentours des
eoootiers est empoisonne et il tue p3
simple oontaet: bien ornendu. plus les
oint-r stmt élevés. plus les moufles
sont nombreux. difl‘éronts et hugueus.
Une sorte de paradis... pour les
jouens!



I BARBARIAN
PalaœSofivarc
m

_ Joystick ou clavier. amo'ns rp‘tm uni
passage n'endosse le rôle- de

sinulationdeoomal'qiéeçrele
jumenmnvié.
Cumsd'estœdeuühfeirlesmais
assimlé-bmléuamdetétecorm

&Mmbw
scalbonspourvaincrele
mal. En tout. seize
mouvementsexécutables
tmi W Il! Mbe
moulinet ayant effet, s'il est bien
minuté, de couper la tete de
l'adversaire. W W la mbe de
sng de rignal. voit (façœ de lib).
aonbnstemberaterre.
Bref. un jeu inoubliable. Exit de
Barborian mais cet hommage ne
saluait tare miel sans citer Maria
Whittaker. la plmcnse brunette (pi
prête ses formes au poster

lbrràtardratégieetugmegéu,
BalameofPomrestmfaitmlogñel

“Î—pc—fi

est rétlr'l s sa plus sinple expression
(affichage d'm planimlùe emporta!
desnnesœlorées):iln'mfarlgtùe
plus pour avoir la mainmise sur le
moue, tant les menus déroulants
popœesl dqit'aars (idem.
Au menu. huit Options (pressions
diplomatiques. déstabilisatim, etc.).
Corrme dans la réalité, des cadeaux
minimes} la l'In'Ie de l'ingam
permuter! d'agir très dficæesnesl sur
les pays a contrôler: aide militaire,
économirpe, aide aux insurgés. On
peut également avoir accès aux
jounam (ha diflésuls pays.
Une lois imprégné de la situation
mondiale (elle évolue acbaqre mm). il
n'y a plis tp'à agi en Immune m
espérant ne pas être contré par
l'adversaire (ordinateur ou autre
junr).Artlrm'spassitlm

Cejœderdlœpobablmlephs
complexe qui existe sur micro, se
dérouledmsmunivers magique. la
villedeShafimdorllesportesou
étéædlæsprkaorüaMm
défairelesorcier.lejœenrdirigemc
éqdpdefixpasomngæAudfludu
jeu. l'éqmpeestcrééeenfonaionde

L'écran de jeu est divisé en trois
parties; a gauche. la fenêtre dans
laqudle appardt le paysage Fn cas de
rencontre. une image représentant
l'essaesn' s'aliicbe. A truite, une tutelle
ded'née m teste. En bas sa! allidtéu
les caractéristiques des marines de
l'équipe aimi tpe l'ortie de mule.
Les combats. s'ils ne sont pas
rqrésulés I l'écran. sa! totlefois ne:
intéressants. En cours de jeu, les
personnages magiciens pasvent. s'ils
bénéficient d‘assez d'expérience.
acheter d'autres sorts. “Jill port les
généralités le rede. c'd—à—rfire les six
tavernes. les cinq temples de
rénnection. la vingtaine de rivm de
tours. catacombes et autres égoflts
resursœm de nièces d «reliures!
vous (b b découvrir

BARD'S TALEH
Electrocds

Une fois le sorcier Mmgr renvoyé a
ses oubliettes (Bard's Tale l). votre
équipe se retrouve en quête
d'avames Demnbremajodsfal
decelogicielunemsaveilleetilut
ptnbledecoruneneeruneprtiem
transférantsespersonnsges deBTl.
Dmslccasinversennadonjomde
départ permet de faire monter le
m'veudeœnx—cienmmpsmd
Cet épisode se déroule sur une _

immense étendue de forets et de
champs où sont cachées six villes.
Bien sû, il y a aussi des souterrains
(vingt-neuf!) mais également un
casino et une hampe; la chemim du
royune ne sont pas très star...
La magie elle mari a subi qselques
Inéliorations: soisarle dis-neufstals
au total et une nouvelle classe de
personnages en la personne de
l'Arcbimage. Autre nouveauté. les
connus. aérés plus tiennes.m
compte dorénavant de la notion de
distanœ des personnages Enfm. et ce
n‘est pas nouveau. le graphisme est
upube, aussi bien pour la certaine de
mues rpe pou les Œmrs.
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00m

CPC

'Ibus les moyens sont bons pour
mumœwmm
œmmmœm

L Nand'munpitdntmmnmn
nymirdrsmtàGothænt!
Cequ' nappe leplus. dos ledfln‘du
chargement, c'ertl'unbianoebande
dessinée, un bien rendre en raison
mmmumdem
Qu'en-œltitedesfetüesnrŒC?

I B10
CHALLENGE
Delphine Software
m

.
m
Le but du jeu est tout bac. “Jus diri-
gez un robot devant récupérer les
tpm morceau: d'une amlette, mur-
ceaux bien entendu éparpillés aux
çntre vents. Pou y miser. le robot
doit passer par—dessus d'insondables
goufi‘res et aussi sauter ntr des plates-

OII'. bim me le terme de
mmwmnü
En fait,-cel.te trouvaille.
œtne l'aspect esthaitpe, s

BÆTLE 7
aememrlæedepai— '
lier au manque de mémoire de la '
nudiste
ummmœrm
lieuetdmnn'ammdotle'h'n-
Mnmwdcplmmmm
mmmlormeflomdm
godepiùœmlieudmndlhgtmt '
mamelleviglmemld
vietinenwposeràl’mzieme. Cent
n'esheuetdettmtnpmbeam
nuanqr'msuoilhgme.

formes animées. C'esttresprelique
pourecnbouillereertainsmnstres:
qhplde—formeauhœ
memummmm-
Mmmœnmtm
plate
Mudtpædeqtnlnéaemenmum
stuAmignnnislermpdsmrlnr-
WWLMMGMW î
ñœssepoumjeud'areldeetchoix
delapaldedecoulmpzrtimliùe-
mellbimvmwtainsŒgndesd'u-
tiùephmtprqn'mpalerà
maiemfieilesteàägmlal'in-
pressiœuantequalitédesminflions
etletresgroslmailfaitnnbsnlw
verruesdumhotextrêmememw
les.

.Endalesoomhetsnlüci

'hmispuismeliqtmnr

W
L ' FÔ ' l
mmmsouveulujanes
mmœmwma
tqr‘ils‘agitd'edseesnrordi-
netetr.Henretnenm.voici
BunkChmçtiaieufiie
tbdflnm'àalegaleetdu
mdetrwtneinitie- '
Empathilièranetlefl'me

nihilhlesàmdæn'lmime.
ne tp'un a infime l'ordre'à
tnepieee d'etlm'mdre une
action (en la sfleetionnnn à

. amant-mustang“,
hmdedeniu‘mmlefuhtt

mæmmm
rejoigneotleurcased‘unpspesam.
Lespimssehlhlootmderdnf-
faniasdhreinedouladhdr
mdoyue en m réel plaisir ptn'ih
ymæmdesesm‘nù
fatalpreuvedelaplusfinidedüen
usination. Les pions sont atomisé;
Aillmwpieœmabluemm
pistolet; tomes les animations sont
ramçnbtesetl'onnes'etnuiepæ
sentiustnnt. '

BmYCH'
Image “bris

“IEEE-
Dnngeon Mener permettait de se
balader avec me etpipe de çnne pa-
sonnages. Bloodwyeh multiplie le
plaisirpuim'il wmbka'yiml
deux. les jouons fiant souvent dou-
bles de uidtetrs. c'en Ml pot: jurer
seul; pensez-dm. IltitMW l

—-

Aummeunmlejeuotn
Mammirdnisilemodem
oudetnjutewsengtgermpranier.
mmrmmæmn
rageuâDl'itevedeeommt.
çaresænbieàDMmphnpeüLEn;
vous promenant dans les couloirs, -'
ms ailezdevoirmgagerierestede
Main:
Certlàçælebgicieidnumtalen.
mettre: ilestpossflsledeemverser.
m'touslespermgesm
Ameprthdlüâhmghtrèsp'd-
mdmslejnnenmisemtnmem
duirisraflmntMmgrinnue
dorluopeutfairemtmerlœpegee
Pttimlritéitndressnmeeuipepeut
œdivisermcotnsdejen

5' I—"-"—'-'—'q-'ll-"-1-‘-l-—-F#ñ-.-ç-
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1s... lapagedep‘éserlatitn,hvœde
“iob en train de se déplacer dans un
enchaînement quasi parfait de

. mouvements a de quoi réjouir le
ïlmicrophile le plus blasé Bob le

vainqueur doit combattre
différents types d'ennemis
en se mutant de l'arme qui
leur correspond. Par
exemple. acres avoir trouvé
des gants de boxe et des chaussons.
Bob se retrouve face à face à un
charmim de boxe française ou en plein
western; ailleurs... dans un univers
cmclnmarrhsqtn
A chaque époque, un nouveau décor

‘ digitalisé apparaît. Ordre ses mralités
ludique (le gant: play). une des
particularités de Bob Wurner tient au

simple fait que le
mélange des décors
de fond digitaliséset
des sprites animés
atteint la perfection
Bref, on a plus
l'impression de voir
une carte postale
aux couleurs sépias
en train de prendre
vie plutôt qu'un

'écrand'ordinateur.

mpatique adaptation d‘une BD du
.1. __j urne! de Spirou (dessinée par
_”Î'Deliége, le papa des Krostons), Bobo

renoue avec la tradition du bon vieux

logiciel d'arcade/aventures, simple
mais diablement efficace
Tout d'abord. Bobo doit servir à
oranger à ses'compagnons de œllule.‘
faute de quoi il se retrouve avec sa
casserole sur la téte A la fin. Bobo

_ devra s'échapper car pénitencier.
Bobo, grâce aux graphismes très,
proches de la BD et aux musimrcs qui
accompagnent chacune des six
éprwves (cinq sur CPC). est un leu
tresmignonetagréable. Aller..on(se)
fait la belle?

IIII IIIPI 9324
III'I “Il un. sonna

Les six épreuves présentées ici fout,
putie de ces sports destinés avant tout
à faire valoir la qualité du bronnge et
latailledesdeltoïdes Amonavis,ily
manque l'épreuve «dents blanches».
Lerésultat est un logiciel franchiront
éclatant. Ça commence par du surf.
Connue dans la réalité, il s'agit de
tenir le plus longtemps possible avant
de se faire happer par le rondeau mais
jeu oblige, il est possible de faire

'effectuer au personnage des tas de

contorsions à l'aide du joystick.
Ensuite, vient le foot-bog. épreuve
totalement stupide consistant a faire
rebondir une balle de tennis de façon
acrobatique. Bien entendu, ce qui est
surpideestquelejenexisteenréalité;
à l‘écran. ça passe très bien.
Après. l'inévitable skateboard sur la
croisettepemretde sereposerunpeu
et d'attaquer le patin a roulette.
(relier-skating) déjà plus musclé. La
aussi, tout dépend de l'habileté du
jouer: à manier le joysticlr. Ensuite.
le point culminant du logiciel est
atteint avec le vélocross.
particulièrement spectaculaire et
enfin, les épreuves s’achèvent par un
tranquille flying disk (prononcer
fltiZbi). Animation et graphisme de
qualité, surtout en EGA. sont au
rendez-vous pour ce logiciel assez
original à déguster en sirotant un
cocktail exotique.

--__

BOMBUZAL
Imagcllbrlo

Prenez un personnage digne dun jeu
d'arcade. mélangez avec un peu de
statégie de type Q—Bert additionnée
d‘une borne dose d'humour et laissez
mitonner un Mu moment au-dessus
d‘rmterritoiremradrillé. .
Le personnage, c'est bien entendu
Bornbuzat. un drôle de petit machin

m

dont la seule passion est d'écrabouiller
'lœborrdtesquitrainentlmpeupc'tcm
danssonunivers.
ll existe unnombre presque infini de
bombes.Certainessebaladerlcormre
des missiles téléconunandés. d'autres
Œmdsaumæbmncüniœœœsœ,
oumreseuleoubienencorelesquatre
aiméesalapé'iphéiedel'impn
Enpñnelescasesnùnesfontpreuve
de beaucoup d'imaginatiar quardulx
formes qu'elles revêtent. et comme pa'
un fait captes. d'autres créatures sort
dans la place. Tenez. regardez ces
dtarmarrtsrobotsquiarriventauloin-
K
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CNEMAN
' UGH-IXMICS

liedrmiclrtr
L F6 l

A priori. ça commence par cc qui
portrait étre une cérémonie d'ouvatu-
re. ce genre de cérûncnie dont ou se
délecte a chaque nouveau Machin
Gaules (vous me suivezi); le beau
motif. tout de peau de bête velu, se
dirige d'une foulée pesante vers la
vasque. prêt àallumer laflarnme pré-
olyrnpique et pafl. le générique lui
tombe sur la tète.

Exit la prémolalim et pm-
sons aux épreuves. Ici.
tout est dans l'ambiance
«Famille Pierafcus. La

CHUCK
YEAGERprerniéreépreuvc consiste

à un lancer de nana. Ben oui. à
lépoqmlebEFavaitmcnretoutà _
faire. Bref. il s'agit de lancer sa com-
pagne lc plus loin possible en la fai—
sant tournoyer par les cheveux. Au
programme également. course à
dimsaure: il sufi'rt de lui taper sur la
tétcpourqu'il samelesobslaclesÆas
trop fort, sinon, il tombe assommé.
Bien entendu. la discipline sportive
la plus en vogue a l'époque est aussi
représentée: l'allumage du feu avec
un silex. Tout est dans la façon de
souiller...

Erclnlormanque

La mission: récupérer les plans du
säelüte. cachés quelque put dans la
gigantesque mémoire de Zarrasrle
Grand Ordinateur, mais attention, pour
ouvrir lm portes qui rament a la vic-
toireüvafalloirdécouvrirlecodede
lapu'tecomposéde hnitdrifires.
Le décor de la première piéce dans
laquelle le joueur en placé aléuoire-

ment après chaque chargement est
W tout comme l'ensemble du Ï
graphisme et de la musique
Marte en pamective a 45° ctvue
dchmhilestfuturistcendiableet
deruerne un véritable régal mur les
arnaterlrs de détails.
Crafton. que l'on dirige au clavier.
perlpousseroutirerlesmeublespom z
échapper aux robots qui balisent les
lieux. A tous ces problèmm s'ajoute
Xmlr qui se promène de façon totale-
ment alléaloire. quitte a gêner Crafion
dans sa recherche. Alliant humour.
arcade d stratégie. Crcfion et Xunl:
représmle me valu! sûre de la micro
(MmCraflonZdurrùneédia
tu).

4G

[__ 'ËÎÔ J
Avec son mode d'ernploi en français
d'une cintprantainc de pages. Check
Yecgcr Advenccd Fliglu Training
artnorce clairnnent la couleur: amis
rhr jeu d'arcade, fuyez! En revanche, si
la simulation aérienne vous fascine.
AFF est LE programme rêvé, principa-

. CEICËMMŒSBZM un.
tentent dans sa version destinée

sente sur cette nmhine.
Bàréficianl d'un graphisme ZlD vu au
travers du cockpit, le logiciel permet
bien entendu de voler lrbrmreru. mais.
arum de s'entraîner. aidé en cela girl-
les ourueils avisés de Clmck. Le pilo»
tage. qui se failà l'aide du joyslich
tuilise toutefois les touches du clavier
tantlesoptions sontnombreuscsacssi.
ilestanotreavisplus simpledes'm
tenir mur tourelles pora‘ pilote:
Le logiciel. qui permet de choisir le
type d'avion parmi une bonne demi-V
dumine, est particulièrement intéres-
sant si l'on souhaite se familiariser '

avec levol acrobatique:
le programme propose
une figure a réaliser ,
(looping. immelman. -
etc.) et aide l'apprenti- ;

Au début de drape partie. le log'ciel
propose me nu'ssim tirée au sort parmi
la corneille possble Sans entrer dans le
détail. le joueur doit
échapper a me bande
d: flics ripoua. Hélasl.

mission état serre-
le. de vrais flics lui
film le train.
Heureusement. une
carte disponible a tout
instant s'affiche à
l'écm. Il s'agit d'une
vraie cu'le US permet-
tant de s'y retrouver.
Vu le nombre de che-

_q_a.|.l

__rfiremmnrmnnndairpnnretœ
'jetcrmrreilsurleserrvirms. -

TÉrPcH. SPEEÜ

pilote en balisant le
chemin. Rapide, beau. .
intéressant parce que
bien documenté. que -
dernanŒrdeplus? .

miraspossrbles. cettecalteestlabim- _
vue. d'atlantrp'mauullingnnlu-

Joysticit. souris ou clavier. on n'a que
l'emhurm du croix. Deux vitesses sur '
proposées. Bon plan. la voiture est
équipée d'un radar permettant cl: pré-
voir l'urivée Œs motivants. le pltu '
murilfam dl jeu domaine torlefois la
qualité de l'afiîchagc et des animations:
ici. la 30 règne en maître.
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12 numéros : 116 F d'économie soit 148 F au lieu
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12 numéros + 5 nos Hors Série : 180 F d'économie
soit 210 F au lieu de 390 F‘
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1 CADEAU DE BIENVENUE
Ce boîtier de disquettes utile et luxueux vous
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CYBERNDIZ
Hem _
m
L'armcrnmt de rIrotre vaisseau a lui
aussi subi quelques modifications et
si les mitraillettes sont toujours
identiques. les bombes. en
revanche, ont bénéficié d'un séri-
table lifting.
Bombes qui rebondissant, missiles a
tête chercheuse, bombes à retarde?
ment (qui éclatent parfois sans
qu'on leur ait rien demandé). mais
plus étonnantes encore sont les

Tracer: et les Smart. La
pruniere, hybride d'escar—
got timide et de rouleau
compresseur. rampouille
au bord du terrain en
détruisant tout sur son passage alors
que la bombe Smart. elle, fonce à
toute beningue.
Bien entendu. les bruitages et les
graphismes sont particulièrement
réussis et bien que le passage d'un '
tableau a l'autre se fasse par change-
ment d'écran et non pas par scrol-
ling. cejeu reste l'un des mieux réa-
lisés du genre comme en témoigne
l'animation des sprites. fluide à sou-
hait.

H—i—l—W—I 5-"! ta-

2?};

m
lit. JvHIÈË l;

QUEUE!!! PIED +5!!! A."

DAMES GRAND
MAITRE '
Cobra Soft

m
Assez curieusement absent de nos
6cm: alors que les logiciels de jar
d'ddaees pullulent. le jeu de dames en
oignonentrepréndépæcclogima.
L'écran en 3D est une réussite
puisquelatormedespiœesetleur
hautem n'entamerrt aucune confo—

_ sien. contrairement aux logiciels

' 42

d'échecs ou parfois, un chevauche-
ment dll a la perspective induit le
jouem en erreur.
Lorsqu'rme pièce est sélectiamee, un
point rouge apparaît sur elle. C‘est
sobre et risible. que demander de
plus. Pour commander les mouve-
merls. il suffit de pointer la piece en
se mars des tombes du curseur et
de valider en appuyant sur Feu. Assez
œfimssmerï, la version SI“ ne béné-
ficie pas d'une normandes la souris
mais il n'y a pas ra matière à se
plaindre. le choir des touches de
commandes est sufiisarnmeut pra-
üqœEnfiuetc'cstlaleprimipal._
DamGrandHoltrejorreparticuliè—.
machin.

.qœflesqmlecom-

' moulu du pont.

DD.RAGN'S
LAIR

Rœdy Soft _

Comment est—il possible qu'un jeu
CDrbcafé aitétélransféré sru'micro
(port le moment Amiga)? Mystère et
boules de gomme
mais les sir dis-

posent sont ra pour
en témoigner.
Alors que Dirlr
essaie d‘avancer. il
trébuche et passe à
travers le bois ver-

Immédiatelent.

DERLEKTDR
Gremlin

Rornpmt avec le reste de la produc-
tion logicielle. Defletror est l'un de
ces jeux méritait plus que tout aille
l'appellation de jeu de réflexion puis-
qu'il met en scène un rayon lumi-
neur.
Dans chacun des tableaux en sue
plongeante, on trouve un génératem
laser dont le rayon se reflète sur dif-

des limes serpentifomm:.m
des donnera Dirk (si le 7 -
malt de joystick est bon) s'agrippé'
et Minute.
Waowl on dirait réellemsm m1 dessin
animé. d'autant que les sprint fout-
plfois plus de la moitié de la “M1:
d'un écran. Sans conteste. r
d'être le plus intéressant. Dragon's ,
Loir est le plus beau jeu de toute
l'histoire de la micro pour ses sons.
graphismes et animations.

ûùùûûû
'ëss; moussa. flirt “F‘ŸFÆ sa:

a ÆÜ‘Ü'Ü! _;_

férents miroirs. Pour passer au
tableau suisarrt. il faut se Œbmüa
1m que le rayon rem un rétro
leur. Pour obtenir ce brillant résultat;
plusieurs mécanismes sont mis “l
diaposition du jouer.
Forum maison. 1m c'en
possible car certains sont inamo-
vibles, il suffit. à l'aide du jwstick.
de Mlacer rm curseur dessus. puis,
après avoir validé la commande en
appuyant sur Feu, de l'orienter me
le stick (une option clavier est pré-
vue). En procedant ainsi par ping-
pong. on peut prolonger le trajet jus-
qu'à l'obstacle suivant.
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iË de travail pour un
ultat fantastique!

Sherman M4 est l
simulation de tank

à posséder
à tout prix.
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AMIGA

Une fois le chargement effecbré. la
page de présentation digne d‘un film
malt. Bientôt, un ménage informe
le joueur de la mission qu'il aurai
délivrer Reagan
Cest donc anné de votre joystik que
vous allee essayer de1M. en SDl'lll' ”duméeharttuthélroo Sir-pubé'

“seul ou t dur: puisqr'one
option multi-joueur est
prévue Comme dm l‘ori-
ginal. chaque tableau
oppose le joueur à une
multimdedecombattansmtalafinà
lltl «super vilain». En (Ëpit d'tm mnd
nombre de spfites, l'ensemble du logi-
ciel est sutt'rsunment rapide pour que
l‘on se demande «Comment ont-ils
faim. .
Sans vouloirtmrtdéflora. lejeuest
émaillé de grandes scènes de bravom
tellestmoombatsmletoitd‘tmcaminn
lancéàviveallmeouenoolel'anivée

IRILLER
Ineenlive Software

s-r—
AMIGA

Les jeux en BD surfacées fascinent les
passionnés de micro et il faut bien
avouer que les programmeurs de
Incentive se sont laits une véritable
spécialité du genre.
Pour gagner la patin. le joueur doit.

. m oummmdes d‘m clnrqruial, 'ms-

ptu's la quitter avam que n'explosent
des mines laissées la par un peuple
emserni.
Con m véritable plaisir de se promo
nermnsoedéonrgéométriqœentom— ,
nanlautarrdesvoltanesquil'habillett, _
d'autartqr'arbœtdequdqmmimter '
dejeu.onpeutsepromrerturautre
engm, volait celui-si.
Bref.voilàtmjeuoriginaletd'unedif- ï
facultébien dosée(une Option saine» '
garde est présente). Détail amusant,
uueeartedelaplanéte.représentée_
sous forme d'un volume à vingt-sir:
faces a Mer mi—mm. en {munie
mettront

'- Bref. il va falloir

Lebutdujeucstdedevenirmrpilote
hors paire. un pilote de grade Elite.
D'ici la, il va falloir survivre, c'est-à—
dire équiper son
vaisseau d'un arme- "
ment adapté aux cir- "un .—
constances. C'est la en“.
qu‘entre en jeu la Ëïii
notion d‘économie.
voire de stratégie En
effet, il est possible
de faire du troc de
planète a planète.

combattrepourpro-

léprvospréereusesmm

différents écrans permettant d'un“
ter. de vendre, mais aussi d'équiper
ou réparer son vaisseau et bien sûr
choisir sa prochaine destination Une.
fois en vol. l'écran dejeu répré'fmte
le tableau de bord du vaisseau cit
travers du cockpit, on voit l’espace, —
les planètes, soleils. bases et vais-
searrLSurAmstrad. fil deferetsrn'
16 bits et PC. 31) sm'facée. Cent de
toute beauté et comme l'animation
suiL l'msemble est fabuleux.

. .Lr rrl‘ 5315T
.flt.":FHIE:

M:

ElHLRAH
Infomedia

De la mythologie grecque a la lin
des mp8 en Passant par Dirham
ou la naissance du Christ, le joueur
se balade en utilisant comme carbu-
rant les objets métalliques qu'il
trouve. Sons et

l'eassent». _
Les mousquetaires par exemple.
roulent lesR quec'meaunvéri-

_ table plaisir. cong. Bien entendu, les
" commandes sont toute simples et.

changement par rappmt à Explore
l. on se déplace d'un lieu a l'autre au
moyen de deua touches seuIM-
Croyez—moi, l'énigme est sufiîsam—
ment complexe comme ça pour
qu'on n'aille pas tout cmbrouiller.
S'IL Amiga ou PC. Explore vaut le
détour. Même un détour de plu-
sieurs siècles!

g ra p b i sm e :
miracle-Et en
plus certaines
scènes sont ani-
Mes!
Remarquez. le
mu, en revanche
digitalisé, est
une merveille; _
les personnages il...
parlent avec

. -._ rI l; .. _ -

. I . 'J . 1r- . J. . _ r. "—' J_.:+Î I
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ï FALCON '
' Spectres Holobyte

. “El-
Dès le chargement ' assez long - du

' egiciel, l'apprenti pilote qui n'a pas
manqué de jeter un œil au manuel d'uti-

lisflionestetfaré px ce cpr'il
y a trouvé: 144 pages très
détaillées (c‘est en fran-
çaisl), nécessaires étam don-

FER ET
née la eernplexité de l'anne-
mentet des syslernesdeviséeutilisés.
Bilin. etcen'estpaslamoindrequalité
de Falcon, il est possible, en reliant
deux machines entre elles au moyen
dun câble nul-modem ou d'tm mothm.
de jouer à deux.

anis - Rapide. en 3D surfa-
cée. bénéficiant de
sons digitalisés très
convaincants et dis-
posant de disquettes
de scénario suplé—
mentaire. Fatcon est
à la simulation de
combats aériens ce
qu'est Flr'ghr Sim Il
au vol civil: une
merveille.

Electronic Arts
murm-2l——F_O—l
Course de vqitures,bénéficiant d'un
affichage des plus rapides. Ferrari

* FI ravira les pilotes pointilleux plus
. encore que les amateurs de courses:
V bien que la conduite du véhicule

fasse partie du jeta-elle n'est que le
prétexte à l'essai du véhicule.
En effet, au début de chaque «partie»,
un menu de configuration permet de
se créer un véhicule quasiment sur
mesure (moteur. pneus. etc).
Sur ST. la chose se passe a grands
coups de souris. Des différents choix
dépendront les performances de l'en-

_ gin. Bon'point, trois niveaux de difii-
culté et une gestion des parures pallie
au manque de diversité des circuits
mais répétons-le. la configuration du
véhicule vaut à elle seule le déplace-
ment.

Ubi Soit
m

Tenant sur deux disquettes, Fcr et
Firme s’adresse aux jouons pæsiamés
par les aventures alliant chevalerie.
magie et mystère.
Audétxrtdelapartielejeueurdoitäa-
blirlarrofessiœdesœrsonnagesfinbri

rltrirumttantdepo‘urtsdeforeeoud'ba
biletélejœeuen faaun guerrieralrrs
quetelmtrefavorisédms lesdomaines
de l'intelligence ou des pratiques mys-
tiquesdevierdramagicien. .
Afindepermetuearjorerrdesedépla
ceretd'agir dans ce mmde. lebasde
l’écran principalestconposéd‘mesuite
d'icônes permettantde mettreeurmsre
diu'érentes commandes (prendre, poser.
m, etc). Comme il se doit, musique
et gmbisme Stlll de qualité. Une telle
aventureneserésolvantpmenunebeure
oudeux. il estbien entendu possflJlede
sauvegardersapartiemerxus.

_
tg

lu
su

—
lu

m
n

-“
u

u

F—l9STEAlTH ‘-
FIGHTER
Microprosc
I P6 I

Ce simulateur de combat aériens, s'il
fmcfimtmlàfaitcmeümær
un PC «normal», est plutôt destiné à
une clieslele aiséeeonrneen térmigre
lepetitutilitairevisantàpamnetrerme
cartesusxxeqréciñqueahtin‘qroseœt

vendu àpan).
Cent quaue-ving douze pages de préci-
sionsetdecorueilsœnmghishrares
sont les jeux aussi bien documentés.
L'armemert est hyper sophistiqué, com-
porte également tout un tas de leurres
déferuifs deninés s brouiller le systù‘ne
deguidage des missiles cruremis.
Bien entendu, l'avion peut être vu de
fextérieur et point important, le zoom
sur les adversaires est possürle. Bref. en
conservant un bon équilibré entre les
deux mies, F-I9 intéressna aussi bien
les passromés de vol qre les fms stra—
m
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about thB cautt.ut DPBDEHIH55' rudety Interru
::‘ust Denu,non ?

FISH!m.blrd
ù
mua;-
I PÔ 'I
Setmrio en béton arme, lnmour mon-
!rnrflmnæ et crachin de malt
t6. Après Tire PM Guild offiicve et
filtreslinxter, l'averltmeœntinue.
Cette fois-ci. le début de l'histoire
vous trouve dans un état assez ctn'ieux,
d'autant que le mode d‘emploi le préci-
se bien: vous êtes N°10, le célèbre

wW.Oui.
n'empêche que pour le
montes. l'agem a la tac en
bas et il voit le paysage
déforme. comme par un“
objectif photo de très courte focale.
Hem. navré de vous dire ça tout de go
mais vous voici transforme en pois-
sur.
Les dessins sont extraœdinaires (les
possesseurs de ST peuvent jouer en
contenus ou mmchrorne et la version
PC/EGA vaut le détour) et l'malyseur
syntaxique puissmt Connue toujours.
onpemfaireva'ierlatailledutexteou
encore l'imprimer. Un jeu qui fait tom-
ber les écailles des yeux!

_ ' n: 'haineuse Str Plasmas? Jaspeau goktr vanne ton.

Amprodte de la version 2(16 bits)
dans la preæntation générale, Fligln
Sirnestpounant une petiterevolution
mus leumdedelasinulatiœsrrl'c
Germilenfonmmtmnmuledy
jouerurrlmPCEGA nrfiîsatmermpi-
emmmsw'mesm
mueremlerldevammnmifine
Comœdauhvufimlbümrm-

imiteestdtnñeàl'weuipildeœ
whunŒmleljœmaismssinn
SwwithCaneLfitœvatthelesdes-
simsœtbimplusfinsqlesrrSTœ
Amigaetrmmodeimtmeteurüwit—
drnblqbimadendr)flîcheqrelques
mqpalispüotesfiiensûr.
jarretrmvelesystùmdefeœœœla
versionlôbits
Fmissonsstumemeedotezl’absenee
deGunsrnPCn'asttunentpaséte
un handicap pour les programmeurs
puisqueFlighrSimZnnSl‘leeorut—
cireuitecarrément. Onpreteudmtme
m'üfiünosrmmuosnm
aquelamachinenesoitaupoinL
«simplement» a l'aide du cahier des
darses!

n l I

I. IIl 1| .

1:: t—“lï‘j _;_ '... ."h ' '. -. . | uH"h4; .:, l un. l Il
1': L'll l'n'ï.

'paysageen3DsrrfureeEn

FUGHT -
SIMULÆURH

Mode d'anpoi de plus de 130 pages,
des dizaines d'aéroports, des dis-
quettes permettant de voler en Europe,
auJaponetbientdt srutoutleterritoire
US; Flighr Star plus qu'un jeu est
devenu une vérihbte institution.
L'écran, dans sa partie inférieure,
montre un tableau de com—
mandes comportant les ins-
tmments de vol. radio y com-
pris, car le vol aux instru-
ments est tout à fait possible.
Au-dessus. me vue affiche le

haut. la barre des menus
déroulants

_ büë D‘tæät tu

voleràninmte quellehuledujorr
ou de la nuit (les décors
des balises et les villes sont éclairées
et dans toutes les conditions météo.
Plusieurs paliers de nuages peuvent ‘
être fixes le vers, les turbines. la
ternperahne, leMuillard *
En mode ibl réel, toutes ces -' _:'
ristiques influent stu' la portance ' -
l'avion ou le régime du rastas: Enfin.“
un mode mini—affichage conme Gent
(mais plus rapide!) permet de voir
l'avion sous plusieurs angles sirnulta—il
némeufldelatotr arma—pointi— t
te etc). Le vol à deux en posu'ble en
reliant deux machines entre elles
(sable nul-modem). Chacun voit
l'autresrusonmonitetn!

‘:.‘:.;._.... _ .— t "a“
a. "È“î ËË‘ÎËM’W 1'.

' 5 l. ,4

l l...
. nana:“‘DF_'3Lapi M.

En efi'et, F81! vous pernet de

> tinmel assez decoih‘au. En cours de ;GAI IN I I ,ET2 .:‘pr6eeœ|esmnnagesm ‘
' des clefs. nécessaires pour passer oes-

USGold tainsendmitsPa'foismpeudenorr-
riture permet de regagner quelquesmmmmm dam .

ùEnfin. il est possible. au moym dm
m interface fournie avec le logiciel, de

jouer à plusieurs simultanément.
Est-il utile de vous le rappeler, D‘aum m'objecterorl qu'il n'y a n
Gourmet. c'est avant tout un jeu rien de très nouveau et que I'Mflfiæ
d'aventmes/action (action/avenues?) n'était pas nécessaire Ils ont tort! En
bénéficiant d'un scrolling multidirec- effet, cette interface permet de brut-

cher plusieurs
joysticks en
même temps.
pour jouer sans
se compliquer le
clavier. Bref.
Gauntlet est

' l’une des
meilleures adap-

- -- talons de me '
BELECT PERD .le sur micro.

4B



GRYZOR
(30|

nmde le Saler 6m. engin
de mat pœvn tirer dam
trois directions ou le
Barrier. un dispositif ren—

HEROES OF
TIIE LANCE

I'équipement
l'appareil,
mission à

plicité d'op-

dau le persormge invulné-
mI'ÛICWMW æmps.

. Joystict ou clavier, Il est possible de
Au débutdujeu. Gryzornedispose faireoorrirGryw,voireeflœtuerdes

d'tmemitraillwepursedéimtbe cabrioles si besoinesLAuboutde
_ 'iortbeureusementdescacbes quelquesminutesdecombatsd'une

. secrètes disséminées dans le décor rare violence. Gryzor change de
vonlluipermetu‘cdetrouvertmarme— tableau levoicimaintanmdmun

= ment plus conséquent Je vous recom— décor ultra teclmologiqnoomposéde
u auvrëæaàeag lugubres couloirs
'l ‘ " l '- ' métalliques. Gare

[4 aux robots!
; : "à,“ Scrolling. musique.

- - animation et brui-
tages. tort contribue
à faire de ce soft
une très bonne '
adaptation d‘un bit
de l'arcade.

' GUNS}. lions de œnfigmüm‘Guurhip éton-
- u ne par la diversité des missions

" autarlqueparlacomplexitédel'ar-
Mm mentent de nombreux types de mis-

siles et de leu'res équipent l'appareil
dont l'écran vidéo aflicbe les cibles

ST ensn fildefer. Du reste, l’enserrble'
des vues apparaissant au travers du

P cockpit est lui aussi en 3D mais
. ' cette fois-ci en faces pleines et en
Plus simulatetr de combat que véri- couleurs. '
table simulation d'hélicoptère. En dépit d'une partie son un peu
'Gueship est l'tm de ces logiciels qui faible. Guaship est véritablement

'tcrlqrcl'm masmservir. intéressant et particulièrement pre-
nudébtrtdujmaprésavoirenuém nant;losmissions.allantdcl'Asieà
code d'identification destiné à m- I'Etu'ope en passant par l'Amérique
rager les pirates, on accède s une centrale. sont bien dosées et riches
suite ù: meruls permettant de choisir en surprises.
au mieux ;_-_

s '— snn J .' .
“_'àpl'11;:]r W ':.r....; mm" r
in "Ira-ï] nrrîr' '

A l'originemodule dejeu cDéD
(Advamd Dungeons and Dragons).
oelogicicbàmi—dteminrmjeuderéle
surmiao etùrjeud‘arcadclavemmes
est m moyen terme extrêmement inté-
ressruu pour le jouera désirait s'initier
au JdR aveemprogrmnedequalité.
Les versions 16 bits sont tout a fait
dignes d'éloges et si la version PC
EGA est un peu décevante, les
PCphiles fortunés pourroru toutefois

tuiliwlaversionVGA
Apr'ésmeprésemæion del‘équipede
builpasmnagespermettarud'adrnirer
lesdigitalisationsdesillustrationsdr
jeu sentons, l'action comme. La
seulefaeondegagnerestderetrouver
les disques de Misbakal. des reliqres
sacréesgardéesparmvieuxetgigm—
tesqocùagœlleurmmentoertains
membres de l'équipe peuverl lancer
dessortsrpr'ilnrfiitdedwisirdansm
merm déroulant apparaissant 8l! un
parchemin. Des animations fluides
ainsiçaedesdéoœstrésbimdessinés
donnent à cejeu un charme réel. A
mqœlecycleDragonlarlceexisle
en six volumes aux éditions Carrera
En dépit d‘une'tradœfiou déplorable
drpraniavolmlepasa‘omépocr-
ras'yréférec

GRAND PRIX
CIRCUIT
Acodatb

_-

En elïet, Grand Prix Circuit en une
superbe simulation de course auto-
mobile sur PCloompatibles et 'Ibndy.
Certes. il est préférable d'être équipé
d'une carte couleurs EGA mais je
vous rassure: en mode CGA, l'afiî—
chage est tout ce qu'il y a d'hono-

rablc et même en Hercules, le logi-
deltiresonvirageenépingleicbe-
veux. Euh, son épingle du jeu
Superbe. la conduite est trés réaliste
etduooup,onseprendtresvitea
penser qu'on pilote un vrai bolide.
Accélération. freinage, dérapage. pu
vraiment le lama de s'ennuyer pen-
dant la course. ll faut dire que la
simulation est fort complétez œrIes.
il est possible de jouer en se corners-
tant de diriger le’vébicule (carte
joystick conseillée). mais le plus
intéressmt demeure l'option permet—
tant de changer véritablement les
vitesses.“
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KICK OFF
Ici.lapa1belleendomeeautenain.
mmmœmummipn
detoutcuestqreleterrainressanble
(mimantàuntcrrainetlcsjouetus.
nraimndelafinesserlugnpbiuneet
de la véracité des animations, a de
véritables joueurs. Cest la moindre
desclnscsmsispornmefois Mime
équipe ne semble pas etre celle de

Anse

Lego “Land. il fallait le
simler.
Lors d'une partie la
«caméra» suit Îe joueur
ayant la main. enfin; le
pied Connue la c'nullation est réaliste.
le vent dévie parfois la balle et le
clame des supporters se fait attendre.
Pois! sympubique, il m1 possible de
jouer contre un adversaire humain si
l'menaasseedcl'ordimtcmAnsu
de toutes les techniques. de tous les
ruuuvcnents utilimbles. c'en tut vai-
table plaisir: ailes de pigeon, taies, la
pmplieest u '

KNG'S QUEST4
Sierra on Lise

Série fétiche. partimlierement pour les
possesseurs de S'l‘ puisque les pre-
miers épisodes de la saga datent des
jeunes mecs de la mon
Si les pionniers se contetuaient des
graphismes maladroits du début, il
faut avouer qu'à partir du troisième
volet, les choses cru progresse. Quant
àfiePen'Lr ofRosella, on part dire
tp'il est mus cruteue le maille: de la
chie. aidant au 16 bits que nrr PC md
Cc. (en EGA).
Les logiciels Sierra. dent King'r
Quai 4. ont la patimlaite de mm-
trcr le persormage évoluant dans son
décor. les déplacements étant faits, à

rrrrr

50

Score, ‘t't est 236 KIIEE The Perils üfRüseIla 1

l'initiative du joueur. au moym des
Wduclasimweclem le ,
personnage en question n‘est d'ailleus "
plusleseulàavoirledroitdebmger
wisuœwtainséiémmdnw.
smtmimes.Bienentcubr,lespersen-
mgesetanineus rertcontrds soldats
aussi aninuis.
En cours depa'tie, lejouenr sa puls-
voir faire de mmbreuses rencontres:
les nains. la sorcière Lollote. des
uolhmæfimetcPomsauversm
pùeRoælladoittrcuvcruncpcnune
muwæwmsudcmndm
leruyalne. .
Il est possible d‘accmnplir certaines
actims en remets l'ordre auclavier.
ectmnedmtoutbonjeud'avemues.
liedegalerneru possrlrledecomrectn'
sonAtafiàImsyuthebflDIpourats- '
sübtl'afimdrcjouenl’lusfortermrc.
une carte sonore est vendue sépare-
mcnt pour les possesseurs de PC.

Note smres ici au pays de la scion
ce—fièlim la plus débridée: les andains
du logiciel ne sont pas“tombes dans
Tollrien étant - , . - ..
petits mais se
sont plus sûre-
MW
d'une planète
pénitencière
où ils
MW me
longue peine
pour cruauté
nasale!
A l'écran. la

clause se traduit par un déluge- de’. '
scènes dardesmes meseutant ce qui
estvuparlebmosÆncliquantni
certains objets ou personnages. en
mvrelureferten'eafindevoïumtepm-
lie de la scène plus däaillée. .
Entiererneruenfrançais. lmtexæupri 1' '-
appmissem dans des fenwes. ne m
la que pour renseigner le joueur. la
totalité des commandes se faisait pæ .
icône. Bim programmé. semaine per-
fait. son et graphisme exempl ' _
rassemble est cohérem. bien équilibré
et surtout simple àutilism. .

m ‘1'}:
kil“- (if :‘TÇÎLK-ti “-75,

LEADER .
BOARD 1ER 3
Us Gold
m

Mdébammmesavdrcboisim
nivemrdeüfiimltermua'lmtroisprc-
Whmpepmeàlmmmne
J‘aperpoisçactlàqœlmnsarlrcsctm
cotusd'nqu'ilvafalloirtaclnd'évi—
ter. Je choisis mon club W1 (woed
numberIMdirigcasecle
joysticmcurmurdaos
ladirccticnoùjeveussoir
aller ma balle en tenant
cornrletblaforceduvert
Ermulajamriemrfeucn
surveillant l'indicateur de
prismsiureàrkoilede
l'eau _
Dès que le bouton est

lacbñ. le personnage situe et bas de '
'ecran s'anime, et après un-swing par— l

fait, la balle part. L‘ordinaterl Œaœ
l'ésmrapithnmt a reafiicbe le nutr-

H

veau paysage. Un coup de sendparer
(pour le sable) plus tard. rue voici
vraiment pres du trou
Ce pack luxueux courtemnt deux dis-
quettes. comporte également un .
manuel d'utilisation en français, une
douzaine de cartes de parcours, un
carnet permdtant de noter ses scores
si l'on joue a plusietus et un très pra-
tique tableau permettant de savoir quel
nomade club utiliserenfcœtion de
la distance a parcourir.

.25 I__
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4 LEISURE SUITtu”
ST—

AMIGA
Pc

Laitue: Suit Larry goes lookr'ng for
Love (in reverol wrong placer) :
Lsrry le dragueur cherche l'amour
(aux mauvais endroits). Le ton du

passer un bon amont.
Ltm'y se dirige à l'aide de
la souris ou du clavier.
Lorsqu'une 'action le
nécessite. il est possible
dc rentrer une commande au clavier
(attention. le logiciel est en anglais).
Sierra oblige. le jouem voit en per-
manence Lany évoluer dans diffé-
rents décors.
Si l'heureux joueur est équipé d'un
syntbé Midi. il pourra. entendre la
musique sur son instrument. Bref.
scénario en béton. humour citron et
petite culotte en dentelle piselisé. ' k

EGA. CGA, Hercules, modePC 1512!
A l'époque où il est apparu.
Macadam a démontré qu‘un PC bien
programmé pouvait faire une machine

P0

En dépit du bruit des chenilles. la
cause est entendue: Ml Tank
Plateau est LA simulation de char sur
PC mais bien plus. rm véritable jeu de
stratégie. Eh oui. si piloter un Ml
pcm avoir son charme. l'écrabouillage
des jeunes musses n'a qu'un temps.
Heureusement. le pilote incarné par
le joueur est chcl d'une section de

52

logiciel est donné. ce pauvre Larry W '3'" de “15501 en “1611W de
vetomher de désillusions en désillu— tenon/ans «ennemi»?
siens. Le joueur en revanche. vs

combat composée de cinq tanks (le
M] FRANK _ leade‘plusqualreautrertanks).

Dés lors. à l‘sSpect conduite s'ajoute
PLÆ N un côté très nettement stratégique,

- d'autant que des éléments estériem's
Mi (rappmts de l'hélice. ete) mirent m

ligne de compte. N'ayons pas peur
des mots. M1 cumule les joies de la
simlation de conduite, du labom‘agc
et du margame.
Une telle complexité nmltipliant sou- '
vent le nombre de commandes. un
mue-clavier est foumi avec lelogi—
ciel afin de s‘y retrouver (une face AT. r
unefuc'l').Resteàsaluerlaquali-
té de l'aflichagc 3D et l'option per-
mettant de voir le char sous diflérerus
angles.

MACH3
bancal

pc‘

L'émmdcjenbcrdeqmefriseoùsort
indiquéslemmh'edepoirldlaforme
dl jouera. mésente le paysage. lei pas
de sctnlling.c'enl‘tmdesdmdu
jeu.levaisseauestvuŒdosetledéeur
avance connue dans les simulations de

dejeumàfaitlmmble
muqumœrenmmuÿ
‘rcLesbmitagcsmntsuperbes,l'mi-
malien de la balle très fluide et ou
peut régler l'inclinaison du plateau.
l'flasticité des rebonds. u valeur des ‘.
Wmanrénæleliltmen
posibledeesecooenleflippu' _ __
la souris (si l'on joue au clavier.
peutégalemeutpnmètrertoutesl _
teinter).
Dernier poire et non des moindres, m I
éditeur permet de se faire rm flipper
sur mesm'e en altrapant à and coq)

.e
- de souris les parties

mécaniques proposées
(humour. flipper. etc.). "
Enfm. pour adrever de
vous convaincre. un-
autre éditeur permet de
deSsinerlle décor du

= A flipper et bim cruflrdu.
‘ le tout est sauvegar-

l dable sur disque

mm nounobiles. En revendu. l‘u-
" ribre-plan.lui.damermeréellemg

sien de Faim et fl fulbim di‘e 4
que le graphisme, mono CGA. est ton
bienvenu (les versions 16 bits. ellm.
.MMMphuLDumlm
plus exigeants peuvent changer la
palme des corlerrs s'ils leme
Outressvitesse, il fautretenirduM'
une exceptionnelle bande-son. En
débutetenfindepartie. Gwendoline
fait atteindre m plie vois digitalisée.
Lorsque le joueur est tué. le
«0h no...» suffirait presque à lui seul à
le ressusciter.
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_ LE MANOIR DE
MQŒEVIELLE

ST

Le jeu consiste a interroger les
'Œmomsdelamondeluünum

_. amie du détective. Bien entendu.
tœtœciœfütdevivevdnfémi-
uine ou masculine suivait le sexe
de l'interlocuteur et ça et là.
quelques bruitages bien placés

viennent Morue: l'im-
pression que l'on se
trouve au beau milieu
d'un film des années

MEURTRE
cinqusnte. Bon plarLla
versimCPCestelleaussismmisé
àgnndooupdedigitalisationetde
voixsyrlhñtique!
Comm'ementmjmxd'aventmes
«classiques». le joueur n'est pas
oblige de se débattre contre un
analyseur syntaxique anal-corn-
prenarb puisque les ordres m a

Pour ouvrir une porte, il suffit de
positiomerun curseursurlaporte
et de renter l'ordre; à cet instant.
la porte s'ouvre en grinçant. Bm‘.
quelle sale ambiance. on en rede-

' consister s visiter

MERCENARY
Ranger

lm

marre si les jeux en SD ont fait
quclrnu progrès derni- trois'm. il
m de Harem Il! charme dû

._ lsaprofondeur.Desquelelogiciel
{est chargé. on assiste. imMssanLa

l'atterrissage force du héros (vous!)
sur la planète 'llug
L'exploration. graee l la matité de
l'affichage en 3D vectorielle, est

très agréable, d'autant que les
constructions particulièrement géo-
métriques s'y praent bien.
Autre aide. une fenêtre dans laquel-
le Benson afi'rcbe (parfois) un mes-
sage.
Bien entendu. en plus de la partie
exploration, le joueur aura s com-
battre la Mecbanolds mais pas de
panique, les vaisseaux sont armes
A noter qu'une version dite
«Compendium» regroupe. dans le
même emballage, Mercenory et sa
suite ainsi que de nombreuses cartes
des environs2 beaucoup plus
détaillées que celles fournies avec la
premiereversion.

AVENISE
SoitCobra

m1.

mutan-
l PÔ |
A midi. brun! me machine infamie
déposée par un groupe terroriste va
exploser dans Venise. C'est la que le
joueur intervient.
L'écran. séparé en
deux. permet, en
haut de se balader
dans “arise grâce à
un merveilleux

..mlc o.-.. IICÏ I.

‘- _ rrrrrr'rr

'nollmg' tandisque .< "
le bu est dédié au
traitement de l'in-
formliou.
Le jeu va donc

lesmctsllenpouiolegrtcetm
memptiednesdeprmdremephoto
delapersomeetdenotereequ'elledit
(pas la peine de mer au clavier. un
Monnaies-coller s'en cirage). Ne
muækhïm
ltarcundel'empeteilsepormit
fortçrevousayesavousmaquillaa
l'aide d‘un petit utilitaire de dessin.
Puisque lejoueur va devoir désamor-
cer la bombe. il estpossîble de s'en-
trainmPorrfinir,notezquelelogiciel
est livreavecdevrais indices servait
àrésourke l‘énigme (pièces. pellicule
photo,mouchoir,etc.).

"nf I" rl'r'r'r’ 1" l"
a __"mg"!- I'ÏÏ _'"_ .. n gÀfL‘.!‘:.

IREBULUS
m:-

Dmscelogiciel. lepcrsomage,deja
ùdlemhi—mùrmdoitescaladerme
tunCetteprouessemefoisreslisée,
memtntmsepreseuteàsasagaci-
mpuismemet’orrgrimpesle
panmgedoitenqmmtermescalier
circulaire
lnoteeŒrnier "
tisplllitmpofitdm
ascenseur alors
qr'aillnrsbpam
pdoitsalerm—Œssus
drvideporloorsinær
soumimliistoire
thrajorlerunpeu de
“(harmonieuse
ballades! rm peu p:-

mmmæslogicielsdsrsrt
del'epoque héroïque. lejoueurdoit
doœm'naeræsactionsafindeparser
mbœmarærtd'aramtqreœrlahs
monstres luijettentdestrœsetdes
ambhsporrlefriretrmber
Dimpmevituarpersœmede
sesoustraireàlavuedujooesrlas»
qu'il passe derrière la tour. celle-ci
torrnesrlelle-næmeenmredomble
«saollingtorriqreafinfinlemphit-
me. mais surtoutlessonsetanima-
tiuns.renderncelogicielpar1iorliere

_‘ rI-n- '

a!!! I_"Ill"l 43.1:

rffT‘f‘çrr- 33:! ”7m I’ {1e .195";

r
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NIGHTHÙNTER
UbiSdl "

mura:-
I _. FÔ Î
Lelogiciel. nesbiuaréeüséestun

couloirs. les escaliers de pierre.
eolmetumspilienjulecœd.
lejmahéritédereùaee extérieures
tresrmdes: les arbres. laverùl'eJe
delééoilé.Queto1oeeinemfme
par oublier que le professeur Vbn
lhlr'mgelthorlrmnnism

çaevotrepaornmdenoe-
urnenvoulfü'evüer
«mm: iUTRUN—__
Eneppuyenlmrlabarre
dm on peu taie prmdre trois
formes distinctes i Dracula et en
appuymtrmlefaireallaqner'
l'emem'isapatéelmrp'ilestm
mmmmnœm
pilenrlaea'otidedesaviefimeOn
memmmnupdiginm'
etbientbl, le cadavre tombeau sol
dmsmbnfitdosseMSileeonle

adaevesœviotinuagrandemmde

mamœæmm
lmairsetdefrmelaireertainsobe
tries.

. sa! PC, le van
revêt la forme d'un loup-garou. il :

Madarlinmmdeebauve-mir .

ORÆOPEN
oiYŒOLF

'lbnant sur trois disquettes ST et 2
Amiga.0pérotion Hbÿ'estunjeuon
nepeüplusridaellneneparle
pendu seflariobimMmIis

œnmmmm
Sixnieeaua dejœdeœtte qaalilé.
bravo.Coamirementaunemajoritél
delogioielsbuésmrlenùneprin—r
e'me. Opération Wolfafiidae la seene -
tellequ'elle estvueparle combal— '
tant. Sur le coté de l'écran. un
tableau montre en permanence le
niveau de vitalité du“ joueur. le -
nombre de cibles restant à aballre.
etc.

est possible de
récupérer des
munitions en
eours de jm sous
forme de char-
getrs. On trouve
également des
grenades et des
bouteilles per-

;
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remonter le
niveau de point

.1 '1 ; ":i de vie. Entre
chaque tableau
réussi. un inter-
éeran s'affiche

tandis qu'une soi: digitalisée com-
pliments le joueur et I'mnetient de
oe qui l'attend au niveau suivant.
«Dieu me la gueme est jolie».
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Comme dans la version d'arcade. il I.

mettantdefaire .

Après un démarrage laissant entre-
voir le nuage de sqble le plus pro-
mettra: de la simulation de emduite

cule file allè-

du mm. l'auri-
fbre chevelure
de ana tendre -

BlCMANIA
Gluadslam
m

.EIEIIŒ-

mmsieelogicielesirte
ummnœmmp
leucine d'élre citétal il eatlaid En
mummmm-
cimieethvefinŒCpht
lhique. Pucnannio réussit n où tant
dmaemœseéslesrhlsmrro-
pour! me vrille dl mon: l’os
Mon.

mondoieeon‘uneleblémm z
Ionslagrifimemoquensed'mem— 'gï.
suelArpiltifsdelameufboo-
gallmædnerl,qad)..Gaieos ..
Très vite on se rend compte que
oelleversiontiflusesprmerreset .
queleptouursestsimiliiretœlü '
dujuad'areadefluetoutœein'fish
tmepanouepeaeqatbndudanger,“:
1a sortie de roule guetle les mm _ *
dents mais heureusement, eelle—ei
dorme lin: à un meetaaalaire tête-à—
queue.

AfmderuaforoerlinpressimdeSD. =
lesglaphimauéléesreuflaülésm =
oeqiemoemehmlresetloniùes
ummmmuemma ‘
PncMnndenmeneneeteneore .
desfudmesetautresbeniolesmais
œdefoimdüeflpouibledem a

Iledtenpsdepulerdesdémm'
aussifaitspomçrel‘inmrenionde
relief soit maximum: le premier.
notamment, voit Par: Man évoluer
damndéeufaiteaaLégnAillean,
e‘estdmsmenohevétremmtdefils "
quesepmelejmÆrobabhmntle .
.liflingmio‘oleplus réussi.
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Ce logiciel. migre en sœ gene. vous
propose de devenir écuneur des mers.
Après avoir choisi une époque déter—

l minant le type de vaisseaux oui
vogueront. le joœur Moine de son

L identitéetde sanatiœalité Cest utile
" l condition que l'on ait bien lu le

manuel d'utilisation (tra-
thit en français. tarit).
En effet. votre seconde
visite sera pou le gouver-

PSION
neur de la ville. Lui seul
peut vous œnfier une mission ofiî—
cietmoinsqaevonsnepréfériez
énunerlesmasmaisgaremtête
seratrêsvitemiseàprixetvousris-
quezdefinirvosjousmochéam
bossoireouticellémgrandmatd'a-
timon! ‘
(Jupectnixscfaitaidéplmntm
cta‘seur(en_famederapiùe)stldif-
férentes fenêtres. Après ce choix.
vous devez vous rendre à l'auberge

”on "Mm? . pour enrôler l'équipage puis
.._.__ —-—.—.———-._—— acheterde lanora'ritm'c dontla

------ ' -' quantité depuis de la taille de
l'équipage. bien entendu. A
vous de gérer vos biens. sinon
vousrisquez devons retrouver
enpleinocémsmsalimentset
ce n'est pas en mangeant de l'or
qselesçtnsess'trangerora

"‘ b0 ‘ en branchant deux machines entre
PULOUS ethsarmoyeod'uncflsleml—modem

. Audflxammmseclain'tunpro
_ Plutonium mur-emmenan-
- sable de disciples Des lors. lejœeur

voitsœpeuples'animeral'écranet
‘ÛW mmvcd'aborddœhutœsmitc
H î—w—fi des maisons de plus en plus sophisti-

ri quées. Bien entendu, le mal en fait
Chaquejouerudirigetmperple.Par mœmmmmemm
défaut. les «bonsssont donnés au cœpdetrernblementstbtmeetthtaz-
joueurhmnaintmdisqcl‘œdinfletr deméeqtevœtsepasserlesdms.
recharge dejouerlesdnéchtllsflen Bramlemubestenmmm
‘laiLsoixardepararnêtressorlmodi— mutatouslœélérœntsdudéoœ
fiables).llenposnbledejoueradeux sourepresentés. Lorsqu'unjooeura

gagné. leloswid
lui propose un
autre monde a
conquérir; le
programme en
contient cinq
cents. Enfin. et
c'est la une
home nouvelle,
lemoded'ermtoi
estetftuja

P. onss
Grand rescapé de l'aventure du QL
de Sir Clive Sinclair - excellente
machinesoitditenpassant-Pst'on
Cites; dans sa version pour Atari
STn'apasperdudesaférocitéen
délit du poids des ans.
Les nouveaux logiciels d'échecs sur
micro sont bien plus beaux
(Chessmaster 2000), bien plus

101‘—

droles (Battle Chers). mais auctm
ne jeu aussi bien que l'ancêtre
Psian.
En fait. il n‘est même pas si laid
que ça. avec son affichage 3D. son
déplacement des pièces a la souris.
ses couleurs redéfinissables avec
l'accessoire de bureau bien connu
livré avec le ST.
Possibilité de configurer la langue
du jœ. sauvegarde d‘une partie bien
entendu. retour en arrière d'un ou
plusieurs coups. commande obli-
geant le programme à vous indiquer
le meilleur coup (selon lui). etc
Pros ou non apprécieront la puis-
sance du programme et son efficace
sobriété.

ummmummu

Reprenant le principe du célèbre
casse-briques Arkanoü. Papcom en
est le digne successeur sur PC.
Superbe en EGA. il reste jouable en
CGA mais forcément moins beau.
Entiêretnmt écrit en Assembleur. il
côtoit sans complexe les phrs grands
jeux du comme (pour plus de ren-
seigneront voir le'deuxiêrne amné-
ro hors—série de Compatibles PC

Magazine).
Rapide. Popcanr peut fonctionner
indifiéremment avec une souris de
type Microsot't ou au clavier. Les
tableaux. nombreux et très variés
comportent. comme Arkaaoid. des
briques bonus. Les bruitages. très
amusants. rendent bien l'impression
d'un jar d'arcade et la vitesse de la
balle. paramétrable. permet autant
de s'entraîner au ralenti que de se
faire des frayeurs.
Détail agréable s'il en est. m éditeur
de tableau permet de ctmstntire ses
propres. murs de briques. prolon-
geantainsileplaisirdujeuparcelui
de la création.
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PSD épique estrs-terrestre games.
propose quatre jeux tout à fait eton-
nuls.
Le Ring Purrrrir consiste. sus com-
mmdes d'rm mail volll. l slalo-

.merentredeshoudesllottndml'es-

puce. Commetoutes les
Wesmnpentpiloter
sujoysticqllsmis
(wsimslob‘ds).Emite

R-TYPE
IrivelelionkSliauo.
tsmrronsidersl sedisputsntsurun
plan recouvert de cristaux énergé-
mhmegierlel'œdinlerren
fflmsdvaniemrhüflrhlbillle
BroinBowlerJurerrŒsjnmlifles
chargesdeledecrire. Disonsquele
tursindejeuestmoervesubio-flec-.

trique dont chaque hémis-

‘ pour l'instant coupe. est
contrôlé par u_n jouait. En
dirigeant une molécule
représentée en 3D. il faut
s'arranger pour rétablir le
circuit Miqre du cerveau
afin de rallumer de petits
composants. Comme les uti-

mntiom sont nrperlæs et (me les hui-
lnges remettent le film lion. m pan
pour des lierres ne cettem
Enfin. l'épreuve de sets thrs le temps
permet d’admirer un superbe slide
Mpsydsedfliqnhhciqri?

phere. tapissée d'un circuit .

ROBOCOP
Oceu

:m
muter:-
L F0 J
Récemment adapte sur micro par
memdflmllsü-
Mdekobocep dimocede loutee
qr'ill'nutpœrfu'rembonjmdm

hprogmlionnfletbsqtriæsse
panùreflivitesseglldYAupro
minimum-drummer:
d'otages. extermination de crapules
diverses.errtorrt.pnsmoimdeneuf
aspescormpondnà neufnivem
dedifitumDmsdrsqœlmlmtrsl-
nnrtdesamesetdelsmriuleer
sonslspoitrinedetitsneduheros
gouillemertormcommelerutre
PIMlestùlemtormnlm
carnage sans discernement alors
çr'sillerrslejwerrdoitlsiseprm
depecinr'mpmabduelemnlfniterr.
Autdrois.joyslüouclsvia(trsrcln

- redéfinisssbles)
Les graphismes
Mienne

sont mies et ls

ST

_ Leprindpcestsirnpleunscmlling
lIIiMAllsissllweevoirlcdéw.
musismspnfialsecfiilqndm
leditdecoretrmmttrnaeorlredes
tu dechosessussiturbulentes que
œm‘mçrnuuœopüm
avant d'exploser dans une gerbe de
pisels.
AumdcssixnivemJüenncsnis
meurtres sont de plus en plus hos-

filesetlhfmdednmenimm
_ meilshgardel'sccesàlnfledes

réjouisssnees. Heureusement; les ç
fsmouesqttiauqrelejouernem-
päeehnninfaissntsontcorrposees
eugrsndepnrtiednmesàrépflifim
Enœqdmnehmm
àprtmereltivelentorrdeuhg
tiœsdesquclmqtritessefodw.
nouirreoxäl‘écmnienlredirœil.‘
arrivepsrfoisqr'mreu‘adained'objeu
snirnesseballsderlenmm i
cæiapümœhuEnWMIe
Mmenpnrfaitetbumemel- I
humœmm
malt bien choisie otîre l'oppœtlmile
d'admirerdesupo'besdegaüs.

où s lieu l‘action ‘

Norssoicidlesnnn‘sgorwer—
nentlemondespres sroirgsgnels
mœiemmüurrml
urefisnreMlecatirmsplio-
mmuowerhitlùiennesm
rhssilchmgerleoorusnmmlde
l'lislo'le.
Serdesolrlimpmrleslrflmm-

gie très Defender of tire Crosse.

tuùuletarpsjm'mlfladin
dersyermidodogiecnüülert
hmmMCŒmeMM'
hemqreœsnnitmeml
laitmlæmmmsvm
&mœmiflmb'
mnlmssfimnellelnne.
filledreehehremmmrertsh'

rmrmmæmmw
(lepùe).deulvsilumlesm
mmmmsœmm
mœpuæmsm
demetæœlslusillalemphddm
mmmmmptœdem

_Bsrrutrrli,çti,leoez-vousmbslcou*

Roderllungerû'edgnhnelllqpri-
trinité de disputer de nombreuses l
pIIiesd'ucade. '
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SENTNELW _
CPC

AMIGA
Pc

Mec ms 9999 niveaux et son ctmcpt
en béton armé. Thc Sentier! est le jeu
de stratégie à (remcuvrir à tout pria
La sentinelle. pion à abattre et gar-
dienne d'rm territoire de taille variable
composé d'arbres et de pierres. fait un

minuteetsonregardest
m rrr elb-m-en me

mortel. .
Pou atteindre la culturelle
il fait monter en créa! des
«pierres» et en les empilant.
Entretcrnps. il faudra surveiller le
niveau d'üngic ct «piton» des cases
arbres s'il est trop faible. A ce
momcrl, la sentinelle curnntcrrceraà
tourner. Le son. rtpeurr a souhait.
évoque bien celui que ferait une
Manse statue de pierre frottant le
sol. Le graphisme, très sobre mais
splendide. rajoute au coté mystérieux
du jeu.

“décor qui se

Statut en un jeu qui tire sa fia‘ce de
sa simplicité et de la bonhtmunic qui
se dégage du personnage principal.

Qu'on ne s'y Mpe pas. simple ne
varpasdiœhrcrsaarnrsnimm-
jeueücscrnplaire.
Ils'agid'aiderSkwedrarqreindrelcs
dallesdesontcrritoirc.vudclmn.En
dirigenrtlepcrscrmagmnlefaitpas-
sersra'les dalles ctcelles-ci changera
de couleur immédiatement.
Naturelcilsepmsermefœledc
cboscpcodant que Skweek se balade
ainsi: ccflainesdalles s’avèrentürcdc
laglaceoùünefaitpasbonnflnebs
pancad'atrtrescaplocemctc.

Tout cela se passe dans un

Skwœlrsepmmùrdansun
décor en matière plastique.
Cent pour cent action. le logi-
ciel n'erclut pas cependant
une certaine stratégie. de
nonbrcm nmtrcr évoluer!
durs lesm

_ I fmtivaldecultleurssivivesE
qu'on croirait parfois que. '

Spccc Hum'arproposeaujmcurdc _
commander un hcrnme volant équi-
pé d‘un fusil lance-machins particu—
lièrement spced.
ce qui est en soi
assez original
(l'homme volant.
pas le lance-
machins).
Le personnage
«avanm dans un

déplace vers le ._
joueur. un peu ' 3 =
comme certains
logicielsdcsirnu-
lationdeccndui— -

te. cm a une gesticn caprins .
assez bien réalisée, l'immersion de t
profondeur se double d'un senti-
ment de vitesse mais que l'on ne s'y ,
trompcpas.enplusdecctteprésra-.
tation bers du commun. Spere .'
Harrier est rapide. très '
mérne. ï *
En fait. les ennemis. qu'ils souk
rampantsouvolantr. repreci' 4
à telle allure que l'emploi d'un jwr-
tick muni d'un auto-rire est plus
qu'indimensable. '
Point intéressant. les grapbirnler
des arrières-plans sont très beatur.
très ronds.

à-llüïlaluu

SHUFFLEPUCK
CAFE

Shrej'lcprrclr peut être décrit comme
étant un hockey ou un curling sur
table. L'écran représente le plateau
vu en perspective. chaque joueur
étantàunboutdelatable:d'uncété.
le jouem brunain; en face. l'adver-
saire dirigé par l'ordinateur. Le but
du jœ. très simple. rappelle forte—
ment le Pong de notre enfance mais
revuetcorrigéparla 3Detnotable
mmtInélioré.Encflct.ürnfi“ude
déplacer la raquette latéralement
pour renvoyer la balle; de num-

brcuscs Morts permettant de confi-
gurer une foule de choses rendent '.
renifler un jeu qui n'était que res-
sionnant. On peut faire varier la à“:
taille de la raquette. sa couleur. sa f
mm. cette dernière Opliûll [Ef- s
mettant en fait de configurer le .'
niveau de difficulté.
Demeure. afin derajcutcrrmwude
piquant à la chose. ou peut poser turc L
raquette fixe au milieu de la table
obligeait les adversaires a jouer des .-
bandeacumnreaubillardourèg"l_
l'élasticité des bords de la table.
Enfin.ilcstànoterque legraplrismc
général est excellent et que l'anime
lion. tant en ce qui concerne la
raquätc que le palet. est cm. ,
ment douce. Amiga oblige. la‘parlic .
son n'a rien à envier au reste du jm
les adversaires s'exprimant par voir è
digitalisée Simple ct-ayéablc.

Ïii



- terrain de ce rollerball micro,
“a: "blable aune piscine métallique

p ' I eau est vu en plongée. Comme

suit le joueur le plus proche de la
il,“balleetledéoordéfile.

.. ois, il est possiblederécupércr

._ uption (pause. accélération
_ _ ). Ma préférée, celle transfor-
Ï. m la balle en objet mortel. Du

:dms les logiciels de foot, la caméra '

coup, quand un joueur
essaye de vous la
prendre, il n'y a qu'a lui
donner pour en étre

SUPER
dflrarrassé
Les rebonds sont autorisés et en
dépit de son côté bestial, on peut
vraiment jouer à Speedbuil de façon
stratégique L'animation reste assez
rapide même lorsque les joueurs
sont très nombreux a l'écran et la
musique de David Whittaker est
extraordinaire. Enfin, et c'est
comme cela que Speedbuu est le
plus drôle, il est possible de jouer
contre un autre adversaire humain
eu simultanné. A noter que la ver-
sion Amiga est en overscan.

il"M' GLIDER2
Ëpistil]
:IIIEEIIIII

t-«ider 1, les premiers posses-
51"! t de S'l' l'évoqueut encore avec

. des trémolos dans la voix.
Dorénavant, les combats ont lieu en
'3D surfacée, ce qui n'entrave en rien

. .ïla rapidité de l'affichage, bien au
5 'mntruire. ll est possible d'accéder a

d‘autres modes de vision permettant

de voir le décor-sous difiérents
mulet
En général, le_ plus simple est de
piloter l'engin a l'aide d'une souris.
Les eaubats ont liw eu rase-mottes
ou dans l'espace, truffé de vaisseaux
pirates: le monde de Starglider s'est
considérablement étendu puisqu'il
est possible de passer d'une planète
a l'autre. Du coup, la sauvegarde
d‘un jeu est prévue.
En cours de jeu, il est possible
d'acheter d'autres armes pour arné-‘
liurer le vaisseau. Vu le nombre
d‘ennemis qui rôdent, ce ne sera pas
du luxe!

. 4m1L nihim_mi me“.

‘wmumœmm

HANG-ON
Apres une présentation merveilleuse-
merl mise en rrnn'qre sur Amiy, il est
deunndé ar joœur de æcider ch type
de sur infant: semis ou juystick?
CecifaiLilestaussipossrbledeeonfi-
guet la sensibilié du dispositif, selon
que vous soyez du genre
ressort ou polochon.
Maintenant, il suffit de
sélecüomer l'on des cinq
continents (niveaux) où
aura lieu l'épreuve et en

COUP 1C
ÏHGE

passe m vert... go! L'engin
s'élance dms m vrornbris-
sement digne de
Massacre d la
Tronçonneuse et le bas-

1000_flfl90.

côté du circuit commenceadéfiler
tandis que le compteur affiche un
WiqueZEOhnm.
Bientdt, lemvanen s'aeeotuesu
çr'arcme fautedejrogmmimœ
viernerunpeledrarm-
Poirlilmmnbæwcflvziéclœ
plusclnngcdestyleaehajueemtinerl.
llestphsqrchmsdcvuiràqrdm
ce transats deuxième boulier. Waon'!
\bi’dlarn10mnnrletrubo.bem-
teur. maintenant a plus de 300km!!!
continue de grimper. Encore cinq
dprmnisarlnierlepüde
entra'ndesaluerlafœlemdélirerbn
maingrlrtécdecuir:

..aüvue_

SUPER SKI
Mariés
IIIIEISIII
IIIIEŒIIII
IIEEŒEEIII
I PÔ I

Si la perspective de passer vos
vnmes (b Noël (Pipes. Tœssain,
toutdépeuddel‘alritude)dansleplalre
vous refroidit quclrprepeu,8uper Ski
estlelogicielqu'ilvousfaut.
WWWWGWŒ
où lajuie de faire cimaissanoe avec
leswimdeseuvironsn‘entmque
votre home tunnels, essaya-vars au
slalom: monupàdroitemrncormà
Nomme!
C'est peut-être le moment de vous
vanter la qualité desgraphinncs et
surtout de l'animatim. fluide a sou-

.lniLDetmrpsamdesprurnmm
postésauborddelapinerompeut
l'immaculé blancheur du paysage.
W armés. mises de pourra
se. bintains W011 9°" m M
un s'y croirait.
J'ai gardé le meilleur pour la fin,
l'épreuvedesamamifirrm'mten
regardarl l'aigle de la piste de vitesse
rpe l'on ne regrette vraimentpas d'être
restéchezsoiJen'auraijamaiscrd
qu'on puisse aller aussi viiiiiiiiiiiiie.
Fromch l (bruit ùr mrite alpin percu-
tantàvivc allurcuneéteruiudepisels
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'SWORI CF
SOIAN ‘
Discovery Sdtvare

. lcjouemincarnemguerrieroume
guerrière si chers àConan et autre
&ic. Bref. suivam le choix. c'en un
oumnbnbaœquis'afidteàl'écran.
l'épéebimmmainprfleèmrperla
première tète qui dépasse. Refrain

tonnages ou monstres.
Ms. il n'y a pm d'auhc
mot. En_ plus des
numerus» sconrlJte sur
plus de chamade tableaux.
le héros doit égalernerrt échapper à me
infinité de pièges. tous plus diabo-
liqueslesrmsquelesnrtreeAcluque |.
fois qu‘rm tableauestrésolu. lepassam ë
susuivantsefaitparscsollilg
Anoterqueparfois.difiérentsplausde
profondmudonnentmehmneimres-
sion de relief. Amiga oblige. la panic ‘
sonore n'est pas en reste. non plus
qu'un humour barbare. d'ailleurs; -

moulevoit. essayezdrcdevousfaiœempaleret
Ceqrñfenmdnsmrevmlnc'enla vousconmraubeaammoesmg
tailledes qsrites représmarl les per- rumenn'fasdbleuendetouteheauté

qu'une ligne est formée, elle dispa— ;'TETRIS
Minondt
m
Simple dans sa conception. finis
est un redoutable casse-tête. L'écran
dejeu représente un récipient vu en
coupe. Du haut de l'écran tombent
des pièces hiscomues appelées pen-
tominos. figures géométriques de
couleurs et de formes variables: car-
rés. tau. escaliers. etc.
Le hut du jeu. réussir à les emboîter
de façon à ce qu'elles forment une
Ii_ne droite en les orientant. Dès

H
H

H
H

H
H

h
ç
ç
ç
s
n
u
v
tl
u
u
r
u
v
lv

r
ll
ll
ll
lb

lfi
ü
b
là

il
lt
îl
il
h
ll
+

lt
lt
ll
lt
r
lt
s
l

ll
l

t.
..

li

F1

.M
M

H
Œ

W
W

}

raîL En revanche. et c'est u que les
choses commencent à prendre une
tournure plus que préoccupante. les
pièces qui ne sont pas emboîtées
s'empilent les unes au-dessus des
autres. Puisqu'il n'est possible de
bouger-une pièce que pendant sa
clone. le joueur dispose donc d'un
peu moins de temps à chaque nou-
vel étage. Toujours si vous m'avez
suivi. vous savez que chaque ligne
formée disparaît: plus on joue mal.
plus les pièces s'empilent et plus
elles s'empilent. moins on a de
temps. Bref. c'est absolument diabo-
lique et on y passe des heures et des
heures.

J-
qF

FF
ÜI

F.

. l'anis que Charnel N°5. Houle,

Cumippokeresttmvéritahleplaisir
des sens. et même pas des sens infi-
dits: plaisir de l'œil ü plaisir thr jeu.
hthricité d ludicité, quoi. L'ou'ie joue
également son rôle puisque les voix
entièrement digitalisées sont
elles aussi évocatrices sans étrc
molosses. Le rire de l'adorable
’lbemge some connue le cristal.
acom'que ce rire u me sessile
bien pluscmrpant .
Les graphismes sont coquins
Me ce qu'il faut; plus sucette à

difikiledeparlerdeoegmde

TARGHAN
Silmrrils

S'I'
AMIGA

Pc

1 Enscsvertesannées.'l'arghansété
initié par le sage Mana-An aux mys—
tères du monde qui l'entoure; un
monde encore jerme. plein de dangers
et demaléfices où la vie est un éternel
combat qu'il faut disputer jour et nuit à

' etc.) et envie de se laisser allers ses .'

“Mûried'mlywladmfioÿ
dnmrttmlre de estimaient,-

sena lotus savez un par comrrre chez I
le ooifiesn‘. quand lajdie slumpooineu-
m. avant de vous avorglerprm beau: '
té pafesme et ses mains immenses.
vous fait patienter en vous r' ..
Lui ou un Ptayboy dont vous v“
empressea de ne regarder que les _ '
sans photo Lapremièrc fois je mes .
viom... Qu'est-ce qte je racmte moi?
en temps ch Guiche. horloge Queue
hœmmmhmmmmfltmäi
soiremevLetrréritequ'on leporteauxî
nues... intégralement

lapo'mædel'épétz __
Parfois. turc clairière laisse entre'v '
un ciel rutilant qui roule de gro
mans; develorrsoùpumutà

"7 tire—d'aile de grands oiseaus majcs- 4
meus. Mais si. 'iènez, c'est tout jmte
si l'on ne sent pas les odeurs me!
des jointes cèpes ü du chèvrefeuil .;
après la pluie. 1
Avec sa quarantaine de monstres 5l
emballe à grands coups de jovstick .
deux mains. aghan est avant tout
jeu d'action. Après la forêt. "l‘arg .-...
peu explorer des souterrains à rno' s
qu'il ne préfère grimper à la rmherc s e;
du peuple qui vit dans les arbres. Bru

- beauté et action 5H
pour une fois au
rendue-vous ...
comme Turg ho '
comporte plus
cent lieus. on
forcé d'applaud'}
Cl1autantque les n-
digitalisés rajo ..-.._
anplaisir du jeu. .
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Tilî BEAST
Psygnosis

Dans ce jeu d'arcade/aventures. le

Gflcelmsrrollingdifié- Il mfiit de pousser le joystick pou‘ITOTALrenciel atteignant parfois voir tœt le paysage avancer. comme
douze plans. l‘impression , sur les meillcmes simulations de vol.1
de se trouver face a une ECLIPSE Du délire. Et ne croyez pas que le I

_consoledecaféenparticu- ‘ décorSDselimitearmfimple afii— .
nom: fmte. dam que les sons 1mm Software chage en tu de m. Que mil s'agit 3
et musiques - Amiga oblige-. sont
exceptionnelles. Le personnage. qui
combat a mains nues comme dans les
jeux de karaté. évolue dans un décor .
dramœtre A chaque niveau, plusieurs Î
passages bai permuter! de visita l”m— '
tériem d'rm puits. d'un arbre. etc.
C'estl'occasicnpmulejouenrdese
retrouver dans un décor a la
Barbariun des plus réussis. tout
comme l'ensemble du logiciel

joueurdirigeaujoynicknnpersorma- dmmfimflmm
geaussimcnstrueurquelesadver- acquiconccrnelegraphimeetles
mites qu'il a a William enfantins. -

décor. En effet. celui—ci est bemcoup
TITAN plus grand que la portion affichée

(comme dans Gouatlct. par
TiillS exemple). aussi. dés que la balle fait

AMIGA
I P6

mon est un casse-briques et comme
“a le genre est hyper-cormu. l'équipe de

Titus a dû mettre les bouchées
triples. ll n'était pas question de faire

. moins bien quiérl'aaoi'd, ils ont donc

. fait miens. Pour commencer. ce n'est
plus la raquette qui bouge mais le
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minedesortirducadre.bop! nncoup
de scrolling multidirectionnel et en
avant.
ibuscroyeaqoetmnescespirouettes i
logicielles ralentissent le jeu? j't'on
fiche! Titan est d'rme rapidité diabo-
lique et glisse comme srn du velnms. .
Le pire dans tout ça. c'est qu'il existe .
des tas de sortes de biques.
Et dire qu'il y a quatre-vingt huit
tableaux. Et dire que chaque tableau
passé sans utiliser l'une des huit vies
de rechange est sauvegardé sur
disque. A la limite. ça fait peur.
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u de belle et bonne 3B ruinée i
puisque le jeu utilise le nm
Frccscapc. :i'

En plus de la beauté des déplace-_
ments. il faut saluer la qualité des

ST
AMIGA

L Pc . _ l graphismes. en particulier cens du
'lbul commence à l'entrée d'ame pyra— tableau de bord encadrant la fcnétre
mide prés de laquelle attend sagc- MW ce qui est “1 133F le Pt'fr -
ment un avion. Le but du jeu 613m dg scnnage. De nombreuses icdnes du

plus pur style Egypte ancienne ren- ._
soignent le joueur de l‘état du person
nage et du temps écoulé.

-------

ranimer le Ri. symbole de vie se
trouvant ml haut de l'édifice; laissons
l‘avion de côté et en avant

..........

a. IIr I '- I. a. -l. ._ I. d a J - _..

llllllll

épreuves sont proposées.
A moins que vous ne préférica .
jouer} plusieurs (jusqu'à huitl). -
choisissez votre nationalité, écoutez .
l'hymne du pays et direction l'en-
tralbement Luge. slo' de fond (dur. i
très dur). slalom. saut (impression-
nant. très irnpressicnnant). patinage.

GAMES
WINTER.
EEPIHTIN
— épreuves som en majorité intéres 1'
msautes. Ma préférée le patinage --

Ë artistique. Pour une fois. le joueur
dirige une patineuse absolument
craquante et non un gros bateau. _.
Peut-étre figurerez-vous sur le i“ .
podium parmi les trois équipes
gagnantes médaillées lors de la
cérémonie de cldune. "

Avec The Genres Wiatcr Édition.
Epyx renoue avec le seul genre qui
lui aille comme une moufle: la
simulation sportive à grand spec—
tacle puisque pas moins de sept
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Rejoignez
notre équipe .!

Micro-Mag recherche
Ha.-

‘ Vous programmez comme un chef
ur une de nos quatre machines de prédilection ?

(CPC, ST, PC et AMIGA)
JFAITES-NOUS PART DE VOS ŒUVRES.

_ Votre eSprit inventif a fait de v'ous .
- ' un génie de la bidouille ?

. ADRESSEZ-NOUS VOS ARTICLES
‘ ET VOS REALISATIONS.

Vous êtes passé maître dans l'art
de résoudre les pires énigmes ?

PLANS, POKES ET SOLUTIONS
SONT LES BIENVENUS.
Toute publlcatlon est justement rémunérée.
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UbiSott

parce qu'il est toujours
valorisant de briller en
société et que les jeux per-
mettant de rassembler

.j

TYPH N
THMPS Nautour'd'une même table

plusieurs générations ne sont pas

LI[ratur‘uPura

Blotnalestbrmtentenduqœlavm-
sien «cartons en a fait un (carton)

légions. Tenez. merms le Monopoly;
| ' Fa Isamcontestelejeuestagréableet

W pourtant. toutes les adaptations sur
Laréussited'rmeadaptationsmmicro microsesontsoldéesparuuéchec.
tient à peu de choses. A dire vrai. il Bref. mystère et boule de gomme.
m'est totalement impossible d'expli- Trivial surPCestsympa.
quer pourquoi Trivial Permit sur PC Après avoir choisi le nombre de
estaussifascinant. mous. ilsufiitdelaisserl'ordinateur

sur PWFË :q v?“ .1:n.-. v se débrouiller. A chaque
question. le joueur doit
répondre à vois haute. Le

l bonne ratonse et demande
au joueur s'il avait bien

Non et hopi. c'est reparti.
Les dés roulent tout seuls.

—- - peut sauver ses scores sur
disque. Qu'il en dans de ne tint faire
quant tout s'agite autour de soi...

944 TURBO CUP
Lutine!

ST
AMIGA

Pc
Turbo Cap laisse la part belle au coté
vinrel de la course: pas de tableau de
bord compliqué. pas de voyants ou

—
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d'instrmnents imrtiles On pilote!
Tordcmmnencepartmtourdequalifi- "
cation. largement suffisant pour se Ï
rendre compte de la qualité de l'aili-
chage en 3D: la piste est bordée d'élé—
ments de décor (barils, trrbrmes. etc).
C'est très bœu mais le plus étonnant
demeure la boîte de vitesse. En effet.
trois modes sont disponibles: sur mode f
simple. (les vitesses passent autemati- '
quemenl). un mode «semi-automa-
tique» dmnandant au pilote d'appuyer
sur feu pour changer de rapport (selon

_ quelejoysticksoit.
pousséoutiré.m '
incrémente ou
décrémente) et
enfin. un mode
«boite méca-
niques.Lorsque ce
mode est sélec-
tionné, le joystick
agit comme un
véritable change-
nIcevitesses!

logiciel lui donne ensuite la .

réponmr. Unclic surOui ou .

l, les pions avancent et on : _

Broderbund

Adapté d'un jeu célèbre en son
ternps sur Apple. Typhoon est l'un
de ces logiciels attachant. Qu'on se
rassure. son passage au 16 bits a été
l'occasion de revoir quelques détails
aussi. c'est quasiment un nouveau
logiciel que nous vous engageons à
découvrir puisqu'une très bonne
gestion de l'écran donne une bonne
impression de profondeur.

+ Le but du jeu. délivrer un bébé. der-

I

'«r
,

_
i

-

üî
'.

.3
9

..
I

a

r
ur

1r
ar

1
'I

r

. Enfin. l'humour est au rendez-vous

tombera I'cau. -

nier survivant d'une expédition
. maritime qui a mal tourné. est en

fait prétexte r combattre une fois de
plus des spritcs animés de main de
mante (et de fort mauvaises inten-. r
tiens). Pour cela. le héros. indiilé-'
somment dirigé au joystick sema—
vier. est aux commandes d'un '
ro'ide vaisseau sur coussin d'air.
maniable.
Bien plus qu'un jeu d'arcade.
Typhoon est aussi un jeu de stratégie
car les ennemis touchés sans être
tués retournent à leur base n revien-
nenta l'attaque. '

comme en témoigne la présentation __
du logiciel où l'on voit le héros Î
ouvrir la porte de son vaisseau et '_I

Dans un marché aussi impitoyable
que mwant. une telle longévité est
bien la preuve que la qualité paie. En
efl'et. Ultimo est l'rur plus grands jeux
de rote existant actuellement.
Une carte du royaume de Britannia.
en tissu, un livret d'tme cinquantaine
de pages en beau et bon papier; dilïé—
rents documents ainsi qu'une pièce
métalliqœ ornée d'un pentagranune.
cru de quoi surprMe. d'autant que

le logiciel n'est pas spécialement cou
leurr.(et qu'il tient sur quatre dis—
quettesl). Bien entendu. il n'est pas
nécessaire de posséder le début de la
saga pour jouer. Les graphismes.
splendides. acceptent les modes dal-
lichagc courants (EGA. CGA et
Hercules). Le jeu. qui se commande
au clavier. permet d'accéder à plu-
sieurs typcs d'écrans.
En mode déplacement. on voit une
carte du territoire à l'échelle état-
major. Lorsqu'tme rencontre a lieu. il
est possible d'interroger les person—
nages et bien sur de les combattre.
ce moment, une carte plus détail] -.
montre les forces en présence.
Bienvenue un guerriers du destin



Amis duguaphismc etdu son. fuyez!
'Ei. onjœeàlagmmséaiœse-
ML UMSenum simulneurdc com-
batmaiseettainspouuronttronverum
beauté rigide a sa représentation du
' ulebataillceru3D.

logiciel propose de diSputer des
'les connues (Hastings. Watcsloo.

mietdesdisquettesomtcnmtd'aurtres
bataillessontdisponibles

muleswargtmes
clusiqnesJesuméessmt
représentéespardesdra—
mnñudrésdansledéea;

WEIRD
nrchaqucdrapeanontrœ
veinseritlenandelaoonpagnieBiœ
entendu. il est possible d'obtenir des
renseignant: sur sespopres armées
autcasmlaméumirefera'udéfam. De
plus, la modification des paramètres
étamuesfœillée, antezAlexandue le
Grandd‘umedivisionblmdéeoucncu'e
refaite Waterloo avec un armement
axlnnpouainBreMJuslœdéliressont
possflales
Presdemms quessaaéationtlcs
auteursprétmdmtyavoirtravaillésqx
ansl). UMS reste le standard enmrlieue
dewaugamesunmicro

i" M; t:--.'.r'-. atdonaluln'
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AMIGA

, - logiciel est tiré du cycle Le
'gnewdesAmmleŒplmm

persomagesouubsauméessefait
lcartcstyleétat-‘majormatteqnunï

-_dillérentielpetruetd'eaplacrà

'r'l dqwmmm

:ŒHWŒWIŒ-

route), le curseur se transforme en
fledacqu'il sufitalas depoimcrdms
ladirecfiondés'nee
A tout instant, on peut monter. Les
déoors, probablement faitsenmixant
plusieurs morceaunr de dessins digitali—
ses, sont absolunnent extraordinaires.
llèsvitelagueneseŒclareetlejœsc
Mmmmsisammm
ou l'on doit diriger de nombreuses
arméesalafois.
AnuigœSvessionŒCæeaé
erable). llnr u'ruldu'dtleEarrhestestra-
ordinairement proche du cycle de
'Iblkien. donc passiaum et inuispen-
sable A noter la grandequnlité de la
musique sun Amiga (sur 81'. ellecst

'ImordrlelünoremmŒLŒ-Œ

DREAMS _

Attention, ici, on vous prmse de vivre
le cambemar d'um autre, tranquillemem
séparé du monde des ténèbres par la
vitre d‘un moniteurs Avec um graphinne
(pie n'auraient pas renié les peintres
Dali, languy et autre Magritte. lltn'rd
Dreanus vous conduit en un lieu telle-
ment étrangc (weu’rd)
qu'on imagine déjà le
psy du concepteur en
train de se frotter les
maire.

l'érmnsà—ooupsetlœperw
de rencontre sont fort bien animes.
quoique de très mauvaises intuitions.
Pour une fois, voilà un logiciel qui
change agréablement des éternels
Mien et autres dlevalieas. Soyez ras-
surés amis du joystick, le jeu n'a:
demeure pas moins passionnant. Je
vous garantis qu'éclrapper aux guques
génies demnde autant de vigueur que
repoumer une attaque martiens et que
lapromenadesun unpianogéardn'a
rien d'une cueillette des duanpigmns.
lbilà m jeu d'arœdelaventures beau
comme le buffet de la gare de
Perpignan (centre du monde selon
Dali). Un doux rêve, quoi!

Heureusemem. ce cau—
chemar logiciel est um
merveilleux rêve de p'o
grarmnatiorr le person—
mse en mm arpente

joueur. Chaque lois que le joueur estWEST PHASER mmmm.. litébaissed‘mcnefoiséteitlelc
[Dflüd joueur est mort et un rire digitalisé

retentit. Bon pois, 1m en au ren-
mura. tuez-vous et les mucus sont ne

réussbs: essayez de (Egommer la uhn»
Grâce au puma, un pistoletw_ seuse. elle se déshabille immédiate-
lea apprentis garçons vacher: vont ML Ensuite, attaque des indiens,
pouvoir passer leurs nerfs sur leur
moniteur favori
'lbnt commence dans un saloon plus
vrai que nature. Au prunier plan. deux
personnages jouent au poker tandis
qu‘um pianiste s'écbine nur son instru-
ment. Le barman, poun l'ins-
tant en train d'essuyer des
verres. jette de temps en
ternps des regards a la nana
corsettée qui danse sur une
estrade. Soudain, les joueurs
se stimulent et tout dégénère.
Au joueuu d'eudrer en action
diffâents personnages tirent
vers l'écran. donc vers le

scandemeetcÆntousianimA
Marqued'autresjcuxutilisnflepln-
sersuneruooulsdadqimaçrcbs
routines permelmlde leprogramner
sont fournies avec West Hisser (sauf
versionPC).
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WlLOW
W
Paupeuquel'nnsoitequipédcla
sacre-sainte carte EGA. Willow est
un jeu merveilleux. Le graphisme.
d'une très grande finesse. rajoute à
l'ambiance sword and sorcsry du

' lugrcael' (spasmes:-
rr'e. terme anglais n'ayant
pas d'équivalent dans
mire langue).
Au däut, un parchemin
se déroule sur l'eau Sur ue perdre-
minesteu'itcequicmwnel‘avnr-
turc. un peu comme un générique de
fdmfindqaçantleeurseurmpeut '
s'arrêter sur difi'erents mots afin d'en
apprnrdœrmpeuplussurl'histoire.
Çàetlàdcpctilesenlurninuresper-
mettent,siunlcsvalide,d'accedaà'
quelques scenæ d'arcade
Afin de vaincre, le jouets doit passer
ces difiérentes épreuves mais cette
fois-ci, incluses dans le jeu d'aveu-
tures se terminant par une gigan-
tesque bataille. Plutôt sympa l'idée
de pouvoir jouer le même jeu en

BEHORM
cpc

* ST *
AMIGA è

Pc

â Ë: ä

Ne pas craindre que cejeu ne suit pas
constitue en soi une méconnaissance
tutaledrvraiplaisirloyflickuuclavü,
peu importe, l'intérêt du logiciel est

YELLOW I ailleurs: sans cesse Changeur. rani
œsse mis ut cane, l‘imputialc mohi—S
lité de l'affichage «Impasse le manqrr.
de graphiuuc, urrtuut m terme d'ergo-
nomie et c'est u une benneehose De la
urne. c'efl mvâ'ilablcüinpow le ‘_
joueur qui se demande coma de
telles épreuves parvenu être, ”la;
niere possibilité repnésentant .
meus! f t
Enfin, une absence totale de l
muscade financer ce qui n'aurait .
un qu‘rut logiciel de plus a qui, '
remr des chou devient par u man-s
d'un interna capital. Gageons qu'as?
une telle obsulesccnce d'acquis nou-
mtlleforeevivercviennedurer
blasm d'un geste pourtant bien rude.

aresdeouuruveutwcmoü

Audébrndulogiümcstùtemi—
ZACMCKRAKEN Mmœmïæmm -

. avecsonredac'chefplus œruflériel
AND TI'E etdyukasqucmuelàdesulsœ

n'gulerqrctoutoedeurecllemart
ALIEN MM- vuàl‘éem).73erentredtezluietse

Milfnitmmdtemarbimfi-
BENIERS tbdrilestqreniondemystüieuses

' jnmfiIleaAumäinZucenprëtà
lucufilmGanes memsmsmmæ.

ST teeupiedœlogiŒlsSierruûrlme.
L'eaundejeurepréserlclclinml
estïacToutestanidnbæde _

PÇ l'étaun. eeusmotspermeuuade '
Peut-mmvurlateneavecunmrr- domerdesordresàïac.Bonpoint.
mdcpnin rassis? Bien entendu, la l'éditer! s'en fmdu d'une truduetim
reparsemûievecvotreairb. mfmuäsmhbofimœtes,
SitôtdiLsitôtfn'Lmruutcpornle 'rnaistoutàftitjuuebleetmssihelle
monde curieux du non moins surld bitsœrcdunsseversionPC
urriereoc. EGA.
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Xemlétaitnrperbe,avecsesdecors
encmelm digmd'une salledebaiu

Au bord de l'écran, des algues bizar
reldes servent d'abri à des -tas de
mures d'iusphtiun aquatique A la.-
frn de chape tableau. Il! super mousse
a combattre ne fait pas regretter d'en '
avoir autant bavé. Bref. qa bouge et-qa '_
tiredmstous lesseus.
hla'uhreellenplisescämtelpnr'ï :
armilieudrmbmujounusereuuu-
vcmefietdarnrmesortedesrpmmuhé
ouilluimprusñledeveurkelaannes
uoüeeteesencoursdejnr.soit.phulat,
d'en acheter de nouvelles. Eruuite. le

_ mm
i“ Dire que certain qualifient les indu '

Wdemundethrsileruel

Neigc?-Pluie?Flerme?lbilampme
mmmeguunmmm
mJejeuesturîlDÆ'flbem-
woohmhwdüwolumhim
enmlpufuépuudelirumpläm
Enœrnsdejeuunnesaitjama'utrup
quelleœtlataillcdudececi’arlo'u. la
ballesnubleavu'utmetaillcutnvmfiou-
uellema'uletablmd'aprüJuqu'Œ

nleedŒPielaballerebmdinninb
Mmmborleiilerhmtokefllp
(ammdcrnmmgandjetde
Mmmptetvrifimm
qu'illaulpmersorntnhmbtugersau-
terrl
Purjouu.c'esttoutsirple,ondiige _
pelietawqridetermhedoù-seralm
pdehbflhplùuud'lenmeligæqi
détermirehfurucdrenrp.ïo1sefaill
hsuruisŒbgideln'esiuequesurld
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e principe est bien sûr
perçu par les éditeurs, en
revanche les ræultats res—

tent trop superficiels voire tota-
lement inadaptés aux désirs
des clients, ensembles poussifs,
trop lourds ou trop simplistes
pour l'enfant. '
La première matière abordée
est le français sous tous ses
aspects avec Les Quatre
Saisons de I'Ecrit. La version
testée s'adresse aux élèves de
CE/CM et propose de devenir
«écrivains en acquérant les
bases d'une expression écrite
soignée et riche en vocabulaire.
Il se présente sous la forme de
petits exercices, (reconnaissan-
ce d'un clavier qwerty ou azert
ty) pour retrouver la ponctua-
tion perdue dans un texte,
remettre dans l'ordre une suite
de phrases ou remplacer des
mots par des synonymes, qui
conduiront tout droit au
maniement d'un superbe trai-
tement de texte permettant de
conserver sa pros'e sous forme
de fichier ou de la sortir sur
im nte.
Cependant le réel intérêt du
logiciel réside dans l'attribu—
tion de points de récompense
pour chaque exercice réussi
(les Plumes d'or) et à la possi-
Les quatros saisons do l'écrit

“e: reaenta.nts.

m“-.- 1 “'..-

EDUCÀTIF

Le côté quelque peu réburbutif des
logiciels à caractère éducatif s'éloignent
bien souvent de ce que l'enfant attend de
ce genre de produits. Entre un Pac Man

ou une série de calculs,
le jeune n'hésite pas!
Apprendre en jouant,

l'un des rêves de tout écolier.

Keruth.Je t'ecoutl.

coniÎâIenaunen 1
üäTu:E..

Destination Maths

bilité de sauvegarder son état
d'avancement. Qui a dit que
les enfants n'aimaient pas les
carottes? Il existe aussi une
version destinée aux plus âgés
(fie/3e).
Avec Destination Maths, avant
de pouvoir prétendre embar-
quer à bord d'une navette spa-
tiale, l'intéresse devra aupara-
vant justifier de sa valeur dans

divers domaines,
arythmétique, _ pro-
blèmes astucieux,
exercices de logique,
opérations et géomé-
trie. A. chaque épreu—
ve, l'enfant rencontre—
ra un étrange savant
qui lui proposera de
PARTICIPER aux
exercices et ne se

contentera pas de
proposer quelques
choix. Le logiciel se
montre 'vraiment
excitant et propose
comme le précé-
dent une‘ option de
sauvegarde de la
partie en cours et
deux niveaux sco-
laires (CE/CM et
(Se/5e)

Le dernier volet de cette trilo-
gie s'ouvre sur un autre domai-
ne d'initiation. Certains se
demanderont même s'il mérite
de figurer parmi les logiciels
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petits

Jouer n'est pas jouer
'L'EIUCATIF INTELLIGENT

'I
'n

r

éducatifs. Hamster en folie
permet de gérer un élevage de
petits rongeurs avec tout ce
que cela comporte comme dif—
ficultés financières; alimen- '
taires, etc. Ce produit atteint en ,
fait parfaitement ses objectifs _
éducatifs en inculquant dans
l'esprit de l'enfant les notions
de gestion, de désir d'entre-
prendre, de sens des responsa-
bilités ou tout simplement du

- soin de son argent de poche!
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FEHEL.

Cette gamme de logiciels
signée Génération 5 mérite que
l'on s'y attarde. Des .éducatifs'
bourrés d'humour, de sympa- ,
thie, une utilisation simplifiée
et accessible à tous, bref, un
renouveau qui fera oublier ’
tous ces prédécesseurs peu
convaincants. Le logiciel édu-
catif acquiert enfin ses lettres
de noblesse!

Christian Roux..-

Edité par Génération 5
Version testée: CPC
Destination Maths prévu pour
PCetST

Hamsters on folle
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"LBARBARMN 2 ï" " SËEÎLRSIPL; SPIRITS 22:2:
LES VMNOUEUHS 299F 44"11 f‘ SEVEN OA'I'Es OF JAM. 249F

Pc coMPAT' B L ES +FORGOTTEN WORLDS « :- 4 ç“ _SIM CITY 299F
___ _ - +TIÈUIËD‘EËBLADE ça :7 _.SPACE HARRIER 2 349F

: ._ - +TI E AD - . - STAR BLAZE 249F' "1.PILATIONSQF “:75 ACCESSŒRES +LAST DUEL ‘- P“? SPIDERMAN ' 269F-
] 5““ L Ü“l “IFS 41.4“ :fi \14\NI.T'II-ZK()NIX IUSI- +BLASTEROIDS 4 -; "STORMLÛRD 199F
“MACH 3 ' +CARTE 795F 9 4 .« :STUNTCAR ' 245F
EURIJPEAN DREAMS 259F . m D'ISQ 51/4 D_F DD 39": +B|0 CHALLENGE -;' f4- - SUPER WONDERBOY 249F

_;+'IEEN AOE QUEEN+BILLARD SIM. 1 4 +R TYPE = 4 TIME . 299F
_«rACI‘ION SERVICE-8030 - +VOYAGER 4'. ' TOOBIN 4 I99F

Îänlëlg: ËälET-I-GRYSOR 225F H 'T PARADE HNTERNATlONAL “RATE + " SËEÏATE GOLF ä:444434444444 O: 4.444.444.444 249F «44m -« 4444
' ' ‘ 4:. ‘ CHICAGO 90 249F +DRAGOS N'N’A 35W ‘ 54:: 4.44489: ‘ -

NOUVEAUTÉS DE_NOËI. CHUCK YEAGER'S AFI' 299F , 3,44 :2153?) Î fi " ‘
Â NE PAS MANQUER ËÈËEÏËOÊËÙEANOÈE fig: 5'54 PRECIOUS ME'I'AL 249F , H IT PARADE {4 ,4

_ BLÜÜD 4.404454 2494: INDMNA JONES 299F 41’s. 4' +L ARCHE DU CAPITAINE BLOOD ËËIËI‘Aä-(IIÂÊËËMSF 243F -;
BUMBER 3449!: THE LAST CRUSADE (AVENTURE) 4 à +XEN0N+ARKANŒD 2 4. 454:1“ GRATUI-IÏ 34 F ' ”'35
DOUBLE DRAGON 2 249F KNIGHT FORCE 269F _ ' +CRAZY CARS ‘ 4' ' INDIANA JONES' 249F -- ' .141

. DRAGON SPIRIT 249F Ml TANK PLATOON 399p 4 _ë 31““ r '=" "1'“- "-.'-_'; ' "' . g
A GHOSTBUSTERS 2 329F MICROPROSE soccen 245F "‘î ' TOP 20 DE NOEI + “5T CRUSADE (AVENTURE - _=‘HÈRD DRIVIN. 249F OUT RUN , mp 4.41% A NE PA5 MANQUER 4344,44 __ LES VOYAGEURS DU TEMPS . '_ 4'

. INDIANA JONES : I99F . Rogocop .994: 35.5: O“ Î ' LA MENACE ' 299F 'LAST CRUSADE (ARCADE) ”.1 '. STARGLIDER 2 349F 45;; CHASE HQ 249F '4' ‘z' ï ocEAN BEACH VOLLEY 249F ,- _

. _‘POFLILOUS 249F 13 4 TARGHAN 265F ' GHOULS‘N GHOSTS 249F - . 41,1; POPULOUS 249F
4 5m CITY 299F .' '_ TEST DRIVE 2 245F . _ ‘ OPERAT. THUNDERBOLT 249F h ‘LËŒ-‘î POPULOUSIDATA DISK) 99|:
CORVETTE 299F 4 -' _. LES INCORRUPTIBLES 249F PI} - ËSËÊRB?RIFT fig":
XENUN I 249F - ' . . _ ' _- ._ A ' TURBO OUT RUN 249F ‘34;- _ -_'

- WILD STREETS 269F ÊÏÎEJCAN IŒHŒ'ŒY 223:: ' . F29 249F “7: THE STR'DBR . 249F
- « 8A HA‘WKS l942 249F CABAL 2451.“ _ - XENON 2 MEGABLAST 249F .

AUTRES NOUVEAUI'ES CAVEMAN UGH LYMPICS 199F ' Ëâætäëÿfik 249F _ 'CRAZY CARS 2 249F AOON 2 I99F _ ALTERED BEAST _ 249F
BARBARIANIPALACE} . DE LUXE PAINT ,, 985F GHOSBUS’I’ERS 2 239F _4 ASTERIX 245F —

.+ ANTIRIAD 285F DOUBLE DRAGOÏI . ‘95? LOST PATROL 249F - BARBARIAN 2, 193F
. BAT’I‘LE OF BRITAIN 299F F16 COMBAT PILOT 235F WILD STREETS 269F . BA'ITLEHAWKS I942 249F
BLA DE WARRIOR 249F , F19 STEALTH HGHŒR 385F ADIDAs GOLDEN SHOE 249F BATTLETECH 249F
CAPONE IFHASER) 199F GRAND PRIX cmcun. ‘21“, HARO DRIVIN‘ 189F 'BLOODWYCH 249F
CHESS MASTER 2100 249F - BERGES OF me LANCE . 225F . NINJA WARRIORS I99F CAPONEIPHASER) 199F
COLOss. CHESS x 249F KING ARTHUR 249F ' ONSLAUGH I99F CHICAGOW 249F

- CONFLICI' EUROPE 249F KING QUEST 1V 249F rr CAME FROM DESER'I' 299F CONTINENTAL CIRCUS I99F
;' DARK CENTURY 269F LEISURE SUIT LARRY 2 299F SPACE ACE 449F DE LUXE PMNT 3 749F
' DE LUXE STRIP POKER 199F MENACE 245F IVANHOE ' 249F DRAGON SPIRIT 199F

DIFNUEÜN MASTER 399F MILLEMlUM 2 2 249F INFESTATION 249F DUNGEON MASTERIEXTJ 225F
DRAKKHEN 299F NEUROMANCÊR 249F . s 'm ce“ - l FALCON 295F
EAOLF‘S RIDER :491? PAPERBOY 249F “m'a-m. 3mm Æ FALCON MISSION DISK I I99F
E'S'S' '“ERMEs’ ”5'? PERMIS DE TUER 245F BLADE WARRIOR 249F "GHPNG SOCŒR 249FEYE OF HORUS 299F POUCE QU EST 2 2m BOMBFR 299F F.0.F.T. 275F
FULL MÉTAL PLAN" ”F RICK DANGEROUS 259F DARK (ÊENTURY 269F GREAT COURTS 249F. HARO HALL 2 249F SPAŒ OUEST 3 ,2491-, DRAKKHEN 299F (PRO TENNIS TOUR}
HIGHWAY PATROL z 249F SHOGUN 299F meurs RIDER ' 249F INDIANA JONES: 199F
"'LLSFAR 249F STARGOOSE 299F F s s CHER MES) 285F LAST CRUSADE ‘ARCADE’HDUND OF SHADOW 149F 51.ARRM, 299F FIDEË - 299F LE FETICI-IE MAYA 249F
INTERFHASE 3D 249F SUPERSKI 345F FULL MÉTAL PLANET 249F KICK OFF 269F
KIEF THE THIEF 249F TEENAGE QUEEN “249F "la" w“ "mm 2 2m? KNIGHT FORCE 269F
LES INCORRUPTIBLES 249F VIRUS 249F INTERPHASE 30 249F LORDS OF RISINÜ SUN 299F
LORDS OF RISING SUN 249F WATERLOO 249F KEEF THÉ TH'EF 249F MICROPROSE SOCCER 245F
LE FETICl-IE MAYA 269F XENOPHOBE 269F MAN“: MANSION 249F MR HELI 249F
LES PORTES DU TEMPS 235F ZORK ZERO 299F MAUPm ISLAM) 289F NEVERMIND. 199F
MI TANK {MIRRORSOFI‘J 349F * NEW ZEALANO STORY 245F

._ MADDEN FOOTBALL 249F NORTH AND SOUTI-I 259F
'_ MANIAC MANSION 249F LES CLASSIQUES MICROMANIA 99 F - PAPERBOY 149F
ÎMPTRIX MARAUDERS 249F Une nouvelle collection des meilleurs fifres publiés pour votre ordinarem; POW (PHASER) 199'2-
NDRTH AND SOUTH 259F ' _ RICK DANGEROUS 259F

«002E ' 299F Pc COMPATIBLES AMIGA RVF HONDA 269F
"?“ 249F ARCTIFDX PHM PEOAsus ARCTIFOX ROLLING THUNDER SCRABBLE 245F
'RVF HÜNDPL 269F OARD'S TALE I RACK‘EM BARBARIAN sxv Fox 2 SHOOT “EM UF CON'IÏ 225F
:SHERMAN M4 149F BIONIC COMMANDO sauve AND VOLLEY man's TALE STARFLEET SPACE QUEST 3 299F
:SLEEPING cons LIE 299|: EMPIRE. sFOx 2 BIONIOCOMMANDO STREET FIOHTER SWORLD OF TWILIGHT 249F
TÜWER op BABEL 269F FAST FREAK SOLOMÜN'S KEY EMPIRE Tl-IE ARCHON COLLECTION TEST DRIVE 2 295F
ULTIMÀTE GOLF 249F LEADERBAÜRD STARFIÆÏET FUSION WORLD TOUR GOLF THE CAMES SUMMER 195F

. _ LEGAC‘I’ OF TIIE ANCIENTS WORLD TOUR OOLF MARBLE MAONESS LEADERBOARD _
WEIRI] DREAMS 249F MARBLIE AIADMIM m "r RW WATERLŒ) :44";
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+ RAMBO 3 AUTRES NOUVEAUTES

.1, TURBO OUT RUN . IPPF HARO DRWIN‘ _ 199F
1‘ --1 3:; F29 249F NINJA WARRIORS 199F3“? 199F lES Jusncmns A2,: 199.: mwm A?

1 TTEN WORLDS MPPNWALKER 199F SPAŒ ACE “9'?Ë, a. 3 ï çâäfigERBLADE _ 249F DÜUBLE DRAGON 2 199F WILD STREETS ' 269F
Ë ä + DRAGON NINJA GHÜSTBUSTERS 2 — 239|: CHAOS STRIKES BACK 225F
ËËÏ En: + T'GER ROAD LÜST pgmm 3991:. {SUITE DUNÜEÛN MASTER}
4 ä'f + LAST DUEL + ROBOCOP _

+BLASTEROIDS

_
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.
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5 TI-l OEAR 199F ONSLAUGH 199F
[E PHASER ALEx's MAGIE RAMMER 199F ommng . .ggp

EATTLE DF ERITAIN 249F P47 Ü ï 249F
BLADE WARRIDR 249F PICTI NNFŒ 235F

compatible avec BOMBER 299F PLA'I’ER MANAGER 269F
ATARI 3T2 AM I GAI CHESSMASTER 2100 249F PROLONGATION 149F
PC COMPATIBLE 349 F COMMANDO ‘ w 33331131355 m:CRAzï SHOT 199|? '
et AMST RAD CPC DE LURE 51‘1t POKER 199|? SCRAMEELE SPIRITS 249F

DEBUT 249F SEVENGATES OF JAM. 249F
(avec un i9” EAGLEIS RIDER 249F SHERMAIII m 149F

. WBSÎ PhCISBl') E.S.S.{HERMESJ 295F 5m CIT? 299F
- . , :. - EYE OP HORUS 249F SRIDOO 235F

?,- ' “ — ' ._ FIRST CONTACT 269F SPACE HARRIER 2 249F
55,;- COMPILA'HON5 ' - FOOTBALLER OP mm 1m STA RELAZE 249::
EST-3.; FULL MÉTAL PLANET 2491: SPIDERMAN 269F

- ‘ 3:3; mac-r, punuuu 2 ml: PRECIOUS METAL 249F EALART FÜRÇE 249F STELLAR CRUSADE 349F
. 52"13, +II<ARI WARRIOR5+HUOOY BOT +L'ARCHE DU CAPITAINE. BLODD GAZER 269F STÜRMLÜRD 199F

z .=.:Â +5PI'ICE HARR'ERIIHM'ILESHIPS +SUPERHANO ON+XENON GHÜST AND GOBBLINS 195F S'I'Rïx 199::
.' 2' _ +LWE 3H0 LET ÜIE+BWB JACK +Anxmom 2 HÜUND OF SHADOW 249F SWITCH BLAOE 199F
FA "““HDERŒTSÆEYÜHÜ THÉ ":5 ŒEAN 5 STARS 245F HYPERFÜRCE 249F TIME 299F
E: ‘ h GREMLIH ACTION 5T 299F +ENDURÜ RACER INTERPHASE 3D 249F 'ÏTDÜBËNER 3::
" - ' ÆYBERHÜID JACK NICKLAUS GOLF I99F RA
Ë'Î. +MÜTÜR MASSACRE “15313:;:ËÏËËÊÎËËARS . MANHUNTER SAN PRAN. 249F _ Tv SPORT FOOTBALL 249F

‘ . +TECHNÜCÜP : -._' " MANIAC MANSION 249F ULTTMATE DARTS 199F
- +ARTIJRA L +1112: 5m" 5“ “R l 1m" -_--.î-: MATRIR MARAUDERS ISSF ULTIMATE GOLF 249F

:_ +DEF1—EÜTÜR +RATTLESHIPS+EETON ICE PALACE ;_- T. MYSTERY ÜF MUMMY 249F “MM mr
' AMERIŒN “mm 259F +THE 57°“ 5° “R 3 1”? NDRTH AND SOUTH 259F RENOMORTH 249FP +5UPERSK‘ÆPERAÙÜN JUP'TER _ +THUNOERCATS+SPACE HARRIER 002E 299F En“ 199F

' WPEROWÜN NEFTUNE +LwE AND LET DIE+EOMEJACK ' _
+BUBBLE GHÜST ' SIMULATION HITS 249F
STARWARS TRILOGY 249F +944 TURRO CUP+ SPACE RACER - . - 4
+LA GUERRE DES ETOILES “-I-MACH 3 -. ACCESSOIRES 51' _
+L'EMPIRE CONTRE ATTAQUE EUROPE“ “REMIS 259F &EËQ 311/2 213‘133; 119F 3 ‘I A"
"—5 RETOUR DU ’EDI +TEEN AOE OUEEN+EILLAIRD SIM. M n l”? ““3? e“ 751? Auflfll
TRIADI 249F +ACTIÜN SERvICE+BOBO a": E E muns DE a s+MENACE+TETRIS+SAAL Mamie“ 3T hum"? 59E un al!SUPER QUINTET 259F Manette SPEED KING IŒF 5 CI!“
LES EEET DE us GOLD 299F +PASSAGERS DU SERT I ET 2 Manette US GOLD 109F Ils [00'
+OUT RUN+1943 +BUBBLE GHÜST+BIVDUAC Manette PRO 5000 129F .
+STREET FIOHTER+OAUNTLET 2 +WARLÜCK WEST _ CEÆETAH MACH! 129F
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ALTEREO EEAST 199F 36 ,5 MIGNOMAN’A Ï

EATMAN ILE FILM) 199F 1
BLOOD MONEY 245F C’EST 65A", È
PERRARI FORMULA l 245F . __ ____-- . _ _ _ _ __ _ _ . ..
INOIANAIONES: 249F ' .e - - _ j;- ' .L - * ' - _ _.
THE LAST CRUSADE (AVENTURE)Lssvomsuasoumws . JEUX POUR CONSOLE SEGA
- LA MENACE- 249F La;
COMPACT OISC LA MENACE __ ”93:11;... - CONSOLE SEGA 990F
i l I THEMES MUSIQUAUX, .._-- 1. nus LAST CRUSAOE (ARCAOEIŸ; , CONSOLE SEOA II49P CONTROL STICK SEOA 129|:
OCEAN BEACH VOLLEY .991: ilN‘II—IRNAT RUGBY SIM. I995 I+ LE PISTOLET) RAPID FIRE SEGA 991-“
POPU LOUS 249F _;3;cx on: 2695.» PISTOLET SEGA 359F MANETTE SPECIALE 145F
Pow ER DRIFI‘ 249F HKNIOHT FORCE 2691N ‘- -' (+ 3 JEUX) (SPEED KING)
SHINOBI 199F _KULT 275F PISTOLET SEOA 249F LUNETTES 3|)
STLî NTCAR 245F LE FETICHE MAYA 249F
THE STRIDER ' I99F LBS PORTES DU TEMPS 285F 23€:ËSËSÊËME 295F
XLNI)N_1 N‘IEGABILA'SIT . ü 249E: . üiîîgäîgâszsoccz ER äâä";_’ j. NOUVEAUÏÉS ALEx KIDILOST STAR 295F

' ' ‘ -. - = .. AMERICAN BASEEALL 295FMR HELI 249w ., - ALESTE POWER STRIKE 255F

NEW ZEALAND “OR-Y [99E __ __ . CYBORG HUNTER 255F BOMBER RA“) 295F
OIL IMPERIUM 249R .- -. CAWMN S'L‘ÏER 295F CHÛPL'FTER 255F

ASTERIX 245F OPERATION WOLF 195F .5. 5. _ ËÏSËIËËSTERS Ë: FANTASY STAR 292F
EANOKOK KNIGHT 199F PAPER BOY ISSF; . ;-_ R "PE 295F FANTASY ZONE 2 2.9. F
EARBARIAN 2 185F - PASSINC. SHOT 249E GREAT EASKETSALL 255F
EATTLPCHESS 249F PERMIS DE TUER I99P '- "ME SOLD'ERS 295F LORD ÜF THE SWORLD 295F_ . - - . WONDERBOY 3 295|?RATI LEHAWKS l942 249F PIRATES 269F ‘ MONOPOLY . 295F
RATTLETECH . 249E POPULOUS (DATA DISK) 99F J L HI'I' PARADE NINJA 255F
BLÜODWYCH 249F _ QUARTZ 249|! . .. OUT RUN 295F

CALIFORNIA OAMES 1955 ' RAINEow WARRIOR 269F . . ALTERED 35“57 295F OUT RUN 3D 295F
CHICAOO 90 "249F RlCK DANGEROUS 259E ». -- . _ _-' DOUBLE'DRAGON 295F RAMBO 3 295F
CON FLICT EUROPE 249F ROEOCOP ' . 199F ' ' . ='= GOLVELL'US 295F RESCUE M|SSIQN 255F
CONTINENTAL CIRCUS I-99P ROCKET RANGER 275F . KENSE'DE” 295F ROCKY 295F
CRAZY CARS 2 24's)!= ‘ RVF HONDA 269pr_ ---_ __ . RASTAN SAGA 295F S.D.l. 255F

- OARK CENTURY. 269F“ SILKWORM I99P - ' SH‘NOB' 295F SECRET COMMAND 255F
DOMINATÔR 199F SKWEEK . ° ' I95E' THUNDERBLADE 295F SPACE HARRIER 295F
DOUBLE DETENTE 199F SLAYER 199F VËG'LANTE 295F SUPER TENNIS I95F
DOUBLE DRAGON 195F STEEL 199F Y S 295F W0”DERBO" 255F
DRAGON SPIRIT 199F SUPER WONDERBOY I99F _ Z'È—L'ON 2 j _ . . _ .335”, WONDERBOY M L 295F _. "-
DU NO EON MASTER 245F TAROIIAN 245E ' ‘-.- :a' ï: .-. ‘ - - . AuwmDE»:3..."!!-
DUNOEON MASTER EDIT. 95F THE OAMES SOMMER 199F ‘

FALCON 2-35? TANK ATTACK 249F Une nouvelle cofladion des meilleurs fifres pubh‘és pour votre afdinahur

FALCON MISSION DISK l 199F VIGILANTE 149F ' Midi“: à des Pm‘ civbS- ‘" -.- . i.
‘ -FIGHTING SOCCER 249F WATERLOO 249F ARCTIPox FUSION - STARFLEET . '“i

OEMINI WING' I99F WEIRD DREAMS 235F - . EAREARIAN MARBLË MA-DNEss 5111557 Rama-R
OREAT COURTS 249F XENOPHOBE 269F . BARD'S TALE l OUT RUN MUSIC CONSTRUCTION SET
[PRO TENNIS COURT) ZAC MAC CRACKEN 249F f BIONIC COMMANDO SKYFOX 2 LEADEREOARO __
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Manette SPEED KING 109F
Manette Navigator 149F
PRO 5000 129F
CHEETAH MACH1 ' 129F
CHEETAH 125+ BSF
CORDON pour
branchement de deux manettes49F
Cable Magneto AMST. 49F
Cable d'extension
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xaminons attentivement
le schéma illustrant cet
article, en ignorant pour

l'instant les huit registres de
droite (A', F', B', C', D', E', H'
et L'). Première constatation,
certains registres appelés
«registres simples» ne peu-r
vent contenir que des
nombres sur 8 bits (Û à 255).
D'autres nommés «registres
doubles» acceptent quant à
eux des nombres sur 16 bits (Ü
à 65535). On peut néanmoins
coupler des registres simples
pour en faire des registres
doubles capables de recevoir
une valeur 16 bits. Seules
combinaisons possibles: BC,
DE et HL (donc, pas de BH,
LE ou autres liaisons dou-
teuses). Soulignons également
que les registres 16 bits 1X, IY,
5P et PC ne sont pas scin-
dables en deux registres de 8
bits. Un couple AF sera ren—
contré dans deux ordres parti-
culiers du langage Assem-
bleur (POP AF et PUSH AF),
mais il s'agit d'un couple illé-
gitime, inutilisable pour le
chargement d'une valeur 16
bits. _
Il faut savoir que tous les
registres simples ou doubles
n'ont pas la même finalité et
que leur mauvais emploi peut
être lourd de conséquence:
cela va de l'impossiblité d'exé-
cuter une tâche à une lenteur
d'exécution dommageable. Il
est donc indispensable d'en
connaître parfaitement l'usage.

- n :+ Il 4 1 I

CPO
PROGRAMMATION

'|N|T__|5ATI_ON

Les registres
L'ASSEMBLEUR EN ”UCEUR

(5e partie)
Capable de multiples opérations, le 280

dispose, pour la manipulation de valeurs
variables, d'emplacements mémoire

privilégiés appelés registres._
C'est dans ceux-ci que l'on place les _

différentes valeurs à manier. .

L'accumulateur

Ainsi dénommé, le registre A-
est le plus important. C'est .
par son biais que s'effectuent
les opérations élémentaires
sur 8 bits, telles que l'addi-
tion, la soustraction, la com-
paraison avec un autre
nombre ou le stockage d'une
valeur à une adresse en
mémoire vive. Les instruc-
tions se rapportant à ce
registre sont bien plus nom-
breuses que pour les autres
registres 8 bits. Nous verrons
aussi qu'il est mis la plupart
du temps à contribution lors
de l'emploi de routines systè—
me, pour passer en entrée ou
recueillir une donnée“ en sor-
tie.

. Registre F
Ce registre bien particulier
n'a aucune analogie avec les
autræ (pas question d'y stoc-
ker quelque valeur que ce
soit). Il se nomme «registre

.progran'une.
IL

J-

leréalisation du moindre. - - "

. Registres B, C et BC
B, C et le couple BC sont plus:
classiques. Soulignons quand

' même que certaines procé--
dures utilisent B et BC
comme compteurs. On trou-
vera donc certains ordres pai-

des flagsa
(drapeaux) ce
qui, au figu—
ré, symbolise .
assez bien
son rôle. Six
de ses 8 bits
en se mettant
à 'l ou 0 (dra-
peau levé ou
baissé) ont '
une significa-
tion précise.
A la suite
d'opérations
a ri t h m é -
t i q u e s ,
logiques ou
autres, lesdits
flags se positionnent en fonc-
tion du résultat. Ainsi, la
consultation de ceux qui nous
intéressent, permet d'obtenir
diverses informations -
dépassement de capacité d'un
registre, résultat nul, etc.— qui
décident des actions à entre-
prendre. Vous avez, je suppo-
se, compris que le registre F
est comme A nécessaire à la

ticuliers aidant à cette fone
tion.

_- Registres D, E et DE
D et E ne présentent pas d
spécificités particulières. D "
en revanche, est appelé
«pointeur d'adresse auxiliai-
re». C'est lui qui, par
exemple, pointe toujours.



l'adresse d'arrivée lors d'une
instruction automatique de
transfert de contenu mémoi-
re.

r Registres H, L et HL
H et L sont aussi d'un emploi
classique, mais HL a un peu,
pour les registres 16 bits, la
même importance que A

_ pour les 8 bits. Il permet, par
exemple, des additions ou
soustractions 16 bits. Il est dit
«pointeur d'adresse princi-

_ pal» car un grand nombre
V d'instructions le mettent en

œuvre, la plupart permettant
d'effectuer facilement les dif-

_ férentes opérations possibles
dans les «cases mémoire» de

" la Ram On retrouvera HL
assez souvent lors de l'utilisa-
tion des routines système,
quand les entrées ou sorties
des paramètres nécessiteront

' d'autres valeurs que celles
' quasiment toujours données
dans 1e registre A.

- a Registres IX et IY
Ces deux‘ registres 16 bits
appelés «registres d'adressa-
ge indexé» sont dotés des

- mêmes caractéristiques et
,possédent un jeu d'instruc-
tions spéciales. Exemple:
quand IX pointe sur une

' adresse, IX + l permet d'accé-
. der pour écriture ou lecture à

l'adresse supérieure, ce qui
est très utile pour gérer des
tables ou tableaux en RAM.
Les quatre derniers registres
sont dédiés à des utilisations
particulières. Pas question d'y
placer des valeurs quel-

‘conques sous peine d'une
sanction quasi immédiate: le
blocage de l'ordinateur!

- Registre SP
“Il est communément appelé
«pointeur de pile» (stack

u

A (8 bits) F (8 bits) A' (8 blts) F' (8 bits)

B (8 bits) C (8 bits) . B' (8 bits) C' (8 bits)

D (8 bits) E (8 bitS) D' (8 bits) 'E' (8 blts)

H (8 bits) L (8 bits) H' (8 bits) L' {(8 bits)

IX (16 bitS)

IY (1 6 bits)

'SP (16 bits)

PC (16 bits)

Registres du Z80 _

R (8 'blts) I (8 blts)

‘ pointer). La pile est un endroit
réservé où l'utilisateur peut
stocker momentanément des
données. Le système emploi
lui aussi la pile pour sa petite
cuisine. Ce pointeur contient
toujours l'adresse de la pile
où est contenue la dernière
valeur stockée. Changer cette
adresse (pour récupérer une
valeur stockée antérieure—
ment) sans la remettre ensui—
te, peut amener le système à
repartir avec de mauvais
paramètres. Très dangereux
lorsqu'on sait qu'il stocke
(par exemple) dans cette pile,
l'adresse de retour avant
d'exécuter une sous-routine.

'- Registre PC
_ Ou «compteur programme»
(program counter). Il est
employé par le système qui
trouve dans ce registre
l'adresse à laquelle se bran-
cher pour poursuivre le pro—
gramme. En effet, le système
ne suit pas comme en Basic,
un programme numéroté par
lignes. Il effectue directement

des sauts d'adresse en adres-
se afin de prendre connais-
sance des codes machine qui
sont pour lui autant d'ins-
tructions à exécuter.

r Registre R
Ce registre sert (servait?) uni-
quement au système d'exploi—
tation pour le. rafraîchisse—
ment des données de la Ram.
Comme la valeur qu'il
contient change constam—
ment, il peut être utilisé en
lecture par une routine récla-
mant un nombre aléatoire.

° Registre I
Registre également réservé au
système qui l'emploie pour-
gérer les interruptions.

° Registres auxiliaires
A', F', B', C', D', E',
H' et L'

Grâce à des instructions
d'échanges, ces registres peu-
vent venir remplacer momen-

tanément leurs homologues.
Doit—on pour autant les const-
dérer comme huit registres
supplémentaires? Si nous les
avons laissé de côté, c'est
parce“ que le système en a
l'usage. Vouloir s'en servir
obligerait à connaître en
détail toutes les obligations à
respecter. Peu intéressant,
don'c.

Adressage
Ainsi familiarisés avec les
fameux registres du 280,
comment allons-nous les uti-
liser en relation avec la
mémoire vive? En d'autres
termes, comment, à travers
eux, effectuer la manipulation
des valeurs? Par une opéra-
tion en assembleur nommée
«adressage». Il existe bien
évidemment plusieurs modes
d'adressage. Gardons nous,
maintenant, de déflorer ce
sujet d'importance réservé à
notre prochain rendez-vous.
Patience...

Guy Poli



“Carte mémoire des CPC
LES COURS IU PROFESSEUR ALI GATOR '

ette carte mémoire, Ram
C implantée par la Rom

lors de la mise sous ten-
sion de l'ordinateur, est iden-r
tique quel que soit le modèle.
Les données systèmes, vec-
teurs et autres zones réservées
situées toujours au même
endroit, assurent la compatibi-
lité ascendante d'un modèle
sur l'autre. Sa modification par
l'utilisateur peut déboucher,
après moult plantages, sur
quelques astuces de program-
mation comme celles évoquées
plus loin.

Carte mémoire
de la Ram

8:00 - &SF : zone des vecteurs
de contrôle système ou vec-
teurs de Restart permettant la
recopie de la Rom.
&40-8r16F : stockage des
variables système “de la ligne
Basic traitœ.
&170- &ABÏTF: l'espace entre
ces deux adresses est la zone
réservée à l'écriture des pro-
grammes. Cette zone peut
néanmoins se retrécir par le
haut si on utilise une extension
quelconque. Un lecteur de dis-
quette abaisse le plafond à
&A67B. Les 1284 octets sper-
dusa sont en fait utilisés par
les RSX pilotant le lecteur.
&ABBÜ - &ABFF : caractères
redéfinissables par l'utilisateur.
&ACDI - &ACIB : vecteurs
d'appel des routines Basic.
&ACIC - &ACA3 : Ram Basic
où le système dépose tempo—
rairement des adresses qui lui
sont nécessaires pour gèrer
certaines instructions comme

6156
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NEXT, WEND, WIDTH, etc.
Ou encore la largeur du pas
pour la commande AUTO.
&ACAÆ. - &ADAs : tampon
clavier. Zone dans laquelle
tout ce qui est rentré au clavier
est stocké avant affichage ou
exploitation.
&ADAé - &AEBA : nouvelle
Ram Basic utilisée par le systè—
me pour gérer les paramètres
de certaines commandes
comme ON ERROR, ENV,
ENT, READ, DATA, etc.
Rappelez-vous la leçon sur les
fichiers binaires où était abor-
dé le Header ou carte de visite
des fichiers. C'est dans cette
Ram Basic que se retrouvent
certains paramètres du fichier
tels que son type, sa longueur
et le témoin de protection s'il y
en a.
&AEBB - &BIJBC : espace
réservé à la pile Basic et à son
pointeur. Ici est stocké, par
exemple, le point de départ
d'un GOSUB afin qu'après
l'exécution du sous—program-
me le retour s'effectue au bon
endroit. Une «piles est un
espace mémoire où des don-
nées sont empilées les unæ sur
les autres (adresses, valeurs,
etc.). Loi commune à toutes les
piles: dernier rentré, premier
sorti. Ce qui signifie que la
dernière valeur stockée sur le

Sur nos 64 ko disponibles,
16 ko de mémoire écran n 'ont plus de

_ secret pour nous.

€19.4a 48 ko à---€xP.la-rer W1? '.
1..“

dessus de la pile sera obliga-
toirement la première à être
récupérée par le système d'ex-
ploitation.
&BOBD- &BBFF : Rem systè-
me d'exploitation. De nom-
breuses fonctions viennent,
dans cet espace, œuvrer sur les
couleurs, les fenêtres et les
commandes graphiques.
Presque tout ce qui a trait à
l'affichage et au son transite
par cette Ram. '
&BDÙO - &BD73 : espace réser-
vé aux vecteurs d'exploitation.
Partie la plus intéressante,
puisque là se trouve le point
d'appel de nombreuses rou-
tines de la Rem. -
Vous connaissez tous les
fameux CALL &BBIB ou
CALL &BBOG ayant pour effet
d'arrêter un programme tant
qu'une touche n'est pas frap-
pée. Ces deux vecteurs, accm-
sibles sous Basic, appellent
une routine en langage machi-
ne de la Rom. Il existe ainsi
plus de 300 routines assem-
bleur directement utilisables
au sein d'un programme. Si
toutes ne sont pas exploitables,
certaines peuvent grandement
faciliter votre tâche.
&BD‘M - &BFFF : pile pour le
280. Régie par le même princi-
pe que la pile Basic.
Contentons-nous de ce rapide

- par la liste des adresses utiles

_ qui travaillent sur K7 ne dis-

survol de la carte Rem, une
vue complète et détaillée
nécessiterait en effet de nom-
breuses pages. Mon rôle
consiste simplement à orienter
vos recherches. Commencez

de cette Ram, de nombreux
ouvrages l'ont éditée (pour
n'en citer qu'un; La Bible des
CPC de chez Micro
Application). Armé d'une
bonne dose de patience, faites
alors des essais à grands
coups de Peek, de Poke, de
CALL et meme de Out. ‘
Observez les effets obtenus. '
Les plantages seront nom-
breux mais très vite, vous
obtiendrez des résultats inté—
ressants qui vous permettront
de dépasser certaines
contraintes du Basic.

Quelques astuces
Pour clore cette petite leçon, ‘
voici en vrac quelques effets
intéressants obtenus après
manipulation de la carte
mémoire.
- Un exemple tout simple
d'amélioration du Basic. Ceux

posent que de deux vitesses de
sauvegarde: SPEED WRITE l
ou 0. Si l'on utilise des K7 de
bonne qualité, pourquoi ne
pas augmenter cette vitesse-
par : POKE &BSDIJJ : POKE-
86892,35.
- Le reset par CTRL + SHITF +-.
ËSC sera interdit par un POKE
&BDEB, &CQ.
- Les caractères redéfinis avec-F?
Symbol et Symbol After; n'ont
plus de raison d'être? La sol -
tion: CALL &BBŒ.



- Avec ENV 1,100,3,l : ENT
I,100,2,2 : SOUND 1,200,-
2000,3,l,l,5 vous obtenez le

- son d'un hélicoptère du
meilleur effet, mais que rien
ne peut plus arrêter sauf un ,
CALL &BCA7.

. - Lorsqu'on mélange Basic et
programme binaire, ce dernier
se trouve toujours au dessus
du Basic. On peut cependant

_ inverser les rôles. Pour cela,
l'adresse de départ du Basic
&170 doit être remontée.
Sachant que celle-ci est conte-
nue dans les cases &AEBO et
&AEBI, POKE &AEBO, 0 et

POKE &AEBI, 8:30 feront
débuter la mémoire Basic en
&3000.
- Plus de place sur votre écran,
mais vous désirez le conserver
momentanément tel quel. Très
simple. Call &BC06, &40 libé-
rera l'espace et CALL &BCOG,
&CO restituera votre précieuse
image.
A vous de continuer la liste,
nos colonnes sont toujours
ouvertes aux auteurs de Pokes
ravageurs. Prochainement,
l'ossature et l'organigramme
d'un logiciel constitueront
notre centre d'intéret.
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. Si «Aux Voleurs» (Micro -
.Mag n°7), récupère les
sprites d'un fichier binai-
re et-les épingles sur une
page écran, «Spritebox»

autorise désormais leur
exploitation dans un pro-

. gramme. Ce petit utilitaire
génère en effet un fichier
binaire de sprites sélec-'
tionnés, avec deux fonc-
tions RSX pour leur ani-
mation.

'Le fichier binaire qui résulte
du travail avec Spritebox, com-

. porte plusieurs parties dis-
tinctes dont voici la descrip-

. tion.
- Le fichier commence en

. &8000 et sa longueur est
' &20AD octets.

- De &8000 à &9EFF est située
la zone dédiée au stockage
des octets composant les

. sprites. . .
'- De &9F'00 à &9FEC une zone
de données. 4 octets sont
réservés pour chaque sprite.
Un pour sa largeur, un pour
sa.hauteur et les deux autres
pour l'adresse de stockage en

ï Ram. C'est avec ces 4 octets
que les RSX s'initialisent cor-

rectement avant d'entrer en
action.
- De &9FED à &QFFD, 16

- octets contenant la valeur des
INK utilisées. En &9FFE, le
nombre de sprites qui ne peut
être supérieur à 58 et en
&9FFF la valeur du MODE.
— De &AOOO à &AOAD, la rou—
tine créant les 2 RSX ùSPRlTE
et ùEFFACE. Cette routine

' doit être initialisée avant utili-
sation par CALL &AOOO (ligne
200).

Les deux RSX
Les RSX sont des commandes
supplémentaires qui s'ajou-
tent aux commandes Basic
existantes. Le «ù» du début
sera remplacé par une barre
verticale - chrs (124) - sur les
claviers QWERTY. Elle s'ob—
tient par l'appui sur Shift et
Arrobas (l'escargot). La syn—

_ taxe des 2 RSX est la suivante:
ùSPRlTE,nb,X,YùEFFACE,
nb,X,Y
- «nb» est le numéro du sprite
que l'on désire afficher ou
effacer à“ la position X, Y. - La
valeur de X est comprise entre
1et160enmode00u1et320
en mode 1. - La valeur de Y,
quelque soit le mode, est com-

prise entre 1 et 200.
La création des RSX se fait
dans le programme entre les
lignes 150 à 190. Elles sont
incluses automatiquement
dans le fichier lors de sa sau—
vegarde.

° Menu
La sélection des 5 options dis-
ponibles se fait avec Espace et
la validation par Enter. Ce
type de menu utilisé dans nos
précédentes récréations vous
est désormais connu.

' Capture
Il s'agit de l'option la plus
importante. Il faut préalable-
ment charger une planche de
sprites en répondant aux
demandes du logiciel. Celle—
ci chargée, un petit rectangle
de la taille de 2 caractères en
mode 0, apparaît en surim-
pression sur la planche de
sprites. Il peut aisément être
déplacé avec les touches flé-
chées et sa taille se modifie
par appui simultané sur
Shift/ touches fléchées.
Chaque sprite à sélectionner
doit être recouvert par ce rec-
tangle. Lorsqu'il est bien
positionné CTRL/C effectue
la capture. .
Que se passe-t-il à cet ins—
tant? Admettons qu'il s'agisse
du premier sprite. Une petite
routine en Assembleur, acti-
vée par le CALL &AOBO de la
ligne 870, transfère tous les
octets contenus dans le rec-
tangle en Ram à partir de
l'adresse &8000. La. variable
BUF est l'adresse de transfert
en Ram du premier octet
(&8000 en l'occurence). FN
P0 (X,Y) est une fonction qui
donne l'adresse écran du pre-
mier octet à transférer (octet
du coin supérieur gauche de
notre rectangle). La variable
TABLE contient l'adresse des
données du sprite, &9F00
pour le premier. Nous avons
donc en &9F00 le nombre
d'octets en largeur du sprite
et en &9F01, la hauteur en

_ lignes de pixels. En &9F02 et
.&9F03 l'adresse de stockage
du sprite en Ram. Tout ceci se
passe entre les lignes 920 et
930. A tout moment, en ligne
‘l, vous disposez de quelques
renseignements sur la taille
du rectangle ainsi que sur le
nombre de sprites déjà captu—
rés. La valeur qui apparaît en
ligne 25 est l'adresse de stoc—
kage du proc'hain sprite en
Ram. Lorsque la chasse est
terminée‘CTRL/R assure le
retour au menu.

- Affichage
Par cette option, il est pos-
sible de visualiser un à un
tous les sprites contenus dans
votre fichier. Les renseigne—
ments de la table de données
vous sont communiqués. Le
passage d'un sprite à l'autre
se fait par l'appui sur une
touche. Le retour au menu est
automatique à la fin du défi—
lement.

° Animation
Permet de vérifier le bon
fonctionnement d'un déplace-
ment. La sifperposition des
sprites crée le mouvement
comme dans un dessin
animé. La vitesse étant
réglable, tous les essais sont
possibles.

° Sauvegarde/chargement
Votre fichier complet, la sau-
vegarde s'impose. Durant
celle-ci, divers renseigne—
ments sont fournis: nombre
de sprites, mode, place dispo-
nibles et couleurs. L'option
«Chargement» permet de
récupérer un fichier afin de le
compléter, les mêmes rensei-
gnements apparaissent.
Aux Voleurs et Spritebox sont
deux utilitaires complémen-
taires, simples et performants,
avec lesquels, libéré des
contraintes techniques, vous
donnerez libre cours à votre
imagination.

Claude Le Moullec



13 REM :..
23 REM :
33 REM
43 REM :
53 REM :
63 REM : prcllntlnt
T3 REM :
33 REM * SPRITEEDI
93 REM
133 REM ::::::::::::::::::::::
113 REM : *
123 REM :
133 REM:
143 REM ::::::::::::::::::: :
153 mm: 19m: EDR E611333 TD 6:1
:CP:.RE1D 15: PDIE E. 71Lt'1“+15):NEI

163 D1T1 31. 39. 13. 21. 1E. 13. C3. D1. B
C.11.13.03. 26:.13.D3.4E.13. 53. 53.52
.49. 54. C5. 45. 46. 46. 41. 43. 35.33. 1E.
13.39.13. 36. 13. 33. 9E. DE. 33 .C3.CD. 3
6.13.CD.T3.13.ED.5E.24.13.H1. 1
173 D1T1 13.31.23.13.4T. C5.E5.31.2
2.13.47.11.77.13.23.13. P1. E1.CD.26
.BC. CL 13. ED. C9. FE. 33. DLDL 36. 3.
CD. T3. 13. 21. 71. 13. 31. 23.13.47.D5.E
5. 311.22 13. 47.1P. TT. 23.13.33
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133 D1T1 CD. 26. BC.C1. 13. EE.
E.DD.6E. 33. DD. 66. 31.DDD.5E

333C3. 1D. 3C. 22. T1.113.C9
T. D.21. PC. 9E. PD. 23.3D
.23.13. P6. PD. TE. 33.32.
93 D121 TE. 31. 32. 23.13
.66.33. 22. 24. 13. DT. 3L

. 3.566.31. DD. 6E. 32. D.6 .31.
C'5.ES. 36.34. TE. 12.13.23. 1L 31. E1.
3.26. 3C.Cl. 13. EP‘.DT
233 C11D 11333:REM initillilltiün
dl: 2 RE!

.3
DD.TE.
3

Ë
:-

u E
n

:

213 REM ....:..::::....::::**
223 REM *
233 REM MENU *
243 REM : ' :
253 REM :::::::::::: ::::':::::263 nous 2:19: 3.3:1311Ù24:PLDŒ a:92 DRIH 132. :99. DR1H 3:2. 363:DR1“w a. 363: 6917 1.392
273 LUCITE 4. 2: PEINT H CIPTURË

EFFICHIGE INIHETIÜN 5
IDTEGIEDË CHÂRGEHEHT'
253 1:1:LDC1TE 5. E: PEINT CHR34342+
"CIPTUEE "+CERSEË4)
39“13:1NIEÏST IF 15='" TEËH 299
333 IF 13:" THEN 323
gà3 1P 15=CEES(13) TEEN 393 ELSE 2
323 I:1+1: IF 1:6 TEEN 1:1
333'DN I GDTD'343. 353. 363. 3T3. 333
343 LDClTE 64.2 :PRINT ' CE1RGEMENT

WLDC1TE me PEINT CER36241+"-01P
TUEE "+CER5C24):DDTD 293
353 LDC1TE 5.2:PRINT “-C1PTDRE “:L
DC1TE 13.2:PRINT CEE3(241+“ IFFIDE
1G! “+CEE5{24}:DDTD-293
363 DDClTE 13. 2: PEINT " 1PPICElüE
":LDCII'E 33. 2. PEINT CHESC24)+"1NI
MDTIDN "+CER5124T :GDTD 293
373 DDC1TE 33. 2: PEINT " 1NIM1TIDN
“:IJDClTE 43. 2: PEINT CHRSC24J+" 513
REGIRDE' "+CDE5424}. DDŒD'293
333 LDC1TE 43. 2:.PRINT" 516mm:
":LDC1TE 64. 2: PEINT CHESCT4T+"
EDWNT "+CEE5E24}: mm 293
ËËP DN I DDTD 453.1233.1343.993. 11

433 REM ::::::::::::::::::::::
413 REM : - :
423 REM : CIPTDRE :
433 REM : :
443 REM ::::::::::::::::::::::
453 LDC1TE 1. 5: PRINT "NDM DE L1 PL
1NDEE PDDR C1PTURE DES.5PRITE5 :“:
DTEDÔ:.71:5: DG:12: DDEUE 1433: PICDS=

463 IŒRTEJ. .T: PEINT “M9111. EN M
DnElûDmDE3:t3f1}" :11:4
3. 21:7: 15:1:{13533 1433: 313:91LCLIG5
J: IP M051 TEEN 1553
473 DDClTE 1. 9: PRINT "POUR Œ1RGE4
ENT DE L' IM1DE .. .DNE TDDCEE“
433 HEILE INIEIS=“'H'EEND-CILL DEEP
r: MDDE MD: PDIE 1933?. MD
493 101D “l “+PICE3: EDR E:3 TD 15: 1
:PEEI11H332+EJ: IN! E. 1: PDIE 19PED+
h. 4: NEIT
533 REM :: 91RI1ELE5 DE E15B ::
513 2:5:CER5423}+CER3{11: 1DDT=113E
D1IDDI=HIÜC1
523 Ip=PEEI{19PPE}: 64h14:43734+(lp

. T43:39 IP nm mu hut:32766:m1'0 ss

[1661]
[419]
[696]
{1426]
[419]
[1423]
[419J
[1262]
[4191
[1661]
[419]
{19431
[419]
[1661]
[24371

[3239]

[91531

[9572]

{79571

[1113]

[1661]
[419]
[471]
[419]
[1661]
[5539]

[4591]

[2722]

[1414]
[6661
[1237]

' [2354]
[15961
[5566]

[4435]

[56331

[4973]

[5463]

[1375]

[1661]
[419]
[5221
[419]
[1661]
[7337}

[6271]

[3325]

[51351

[2263]

[1216]
[2317]

[992]

[22621

cpc
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543 but=tttnh16-2)+PEE[(tIh1:-
:g;3532+[PfiEIID.h13-3T'PHŒKfDIhlI+

553 IP 9113:1 TEEN P113:3: RETERN
563 :1:32: 71:32: 1:323: 76163: :g::1:
93=91= 11:1: 71:7
573 DEP PH p6(:.ï)=63333+(25--(7!16
T)'33+(ITBT
533 PEN11: LDC1TE 1.1:PRINT 125:"I:

HI? INPLÜT '19. '1011
:93 =1TE 3. 25:PRINT “1'+EE13(hu

J
633 REM : :RDDTINE PRINCIP1LE: :
613 PLDT I. 7: DR1H':+:1.7:DR1E 1+11
.7-71:DR1R 1.7-71: D213 1. 7
623 IP INIE7{3J:-3 1ND 74334 IEEE 7
::+16 DD'I'D T43
6 3 IF IEEEYC2T=3 13D 7-71516 IEEE
7:7-16: DDŒD-T43

643 IP INKETIEJ:3 1ND'::T TEEN 1::
-3: DDTD T43
653 IP INIETt1):3 1ND [+114631 TEE
N ::1+3 .GDTD T43
663 IP INIETC3T= 32 1ND'71479 IEEE
71=71+2= DDTD 733
673 IP INIET{2T:32 1ED-7152 IEEE 7
1: 1— 2. 3393-733
63 IP INIE2131=32 1ND :154 IEEE I
1::1- 4 .DDTD 733
693 IP INIEYC1}:32 1ND::1:123 IEEE
11::1+4:DDDD 733

733 IP INIETt62J=123 TEEN 343
713 IF INEETCS316123 IEEE 263
T23 DDŒD 623
T33 REM: : DEPL1CE C1DRE:
743 PLOT 11.71: DR1H :I:1+:.'L.1:DR1Nr
11+:1.71-71: DR1R 11.71-71: R13 :1.
71
753 PIDT 1.7:D219 “11.7: D2111r 1+1].
.7-71: D213 1.7— 71: DRAP 1.
T63 1141:7:REILE INIETD:5"":REN
D-:DDPD:623
773 REM :: 13R1NDIT C1DRE ::
733 PLDT 11.1:DR1H'11+1g.1:DR1H
Iî+lÿ.?19ïg: R11. 71-7g: R19 :1.
7
T93 PLDT 1.7 :DR1H :I:+:I:1.7: DR1N 1+11

71:DR1311:DR1N I.
333 PEN 3:'333323 4.1:-PRINT 3323(14
3)+CER3(143) :LDC1IE 13.
31143>+CERS{1431
313 PEN 1:1.DC1TE 4.1:PRINI‘ USINE "
#4“:11T3:LDC1IE 13.1:PRINT 93133 '
##":71i2
623 16:11:7g=71:REILE IEIE2845'":R
END:-DDTD 623
633 REM :: C1PTURE SPRITES ::
343 PLDI‘ :1.DR:.3219 *.I.*1+::1.11:32].“r
:1+:1.71-71:19 :1. 71-71: R19 11.
91
153 PDIE 1DDI. 7172: PDIE 1DDI. 2176
363 IP EUP+HTLI2THILTBTJ543734 D
R SP553 TEEN 1563
373 D111 11333. PN 30(1. I) .EDP: PEN
1: 1DC1TE 13. 25. PEINT "1“+EEISÇDuIT
333 PIDT :1. 71: DR1R 11+:1. 1: 39.114r
11+:1. 71- 71. DR1R 11.71—71: R13 :1.

393 h13:EE25(hur. 4): 72=T1L("6"+R23
Efätbts..21): 71:91Lt'1“+LEPTS(h25. 2

933 PUP=BUF+ftïLT2)'(ILll}J:PEN 3:
Ëgî1TE 17.1:PRINT CERSI143)+DER5(1

913 PRINT CER3(71:.:Ê=13+1:PEN 1: DD
D1TE 17.1:PRIHT 351 G :
923 PDIE 19PPE.5P:PDIE't:h16.11!3:
PDIE t1b16+1.TLf2
933 PDIE tlhîa+2. 72: PDIE 64b16+3.7
1:66b16=6:h16+4: DDTD 623
943 REM*......*::::::::::::::::
953 REM: :
963 REM : E1DTEG1RDE .
9T3 REM. :
933 REM ::::::::::::::::::::::
993 DDEUB 1543: DDClTE 1. 5: PEINT 'N
DM DE 51391913111113: ":I1:21: 21:5: ID
:12: DOGUE 1433
1333 3115:1:133533 523: IŒEIE 1. 7: P
RINT “FICHIER DE SPRITES EN MDDE".
PEEI(&9PPPT191:: mon: 1. 9. mur "mm n: s
PEITES :":SP
1323 LDC1TE 1.11:PRINT "NDMERES D'
DCTETS DISPDNIBLEE :": 43734-EDF
1333 PITDT 323. 353: DR1H 323.16:I'ÜR
H=3 ID 15: LDC1TE 46. E+6
1343 PEINT “ENCRE NE ": :PRINT HEIN
Ë"##": H: :PEINT' '::PRINT USINE

“##": PEEII59FED+HT: NEIT

[3569]

[12241
[3464]

[1552]

[4913]

[1474]

[3217]
[5639]

:1345:
[29451
[2323]
[1:22]
:2124:
:2593:
[:1331
[999:1
[13521[29:1[499:{121:1[29:91
[56393

[49921
:1199:[359:1

(51:9:
[46341

1+PRIH cm '

[3372]

[2136T
[1:99]
[:2991

[11:91
[nasal
[39:31
:2979:

[:9591

[239:1

[4393]

[4293]

[3792]

[1661]
[419]
[12133
I419]
[1661]
[6354]

[4434]

[25311

[4233]

[3133]

[6472]

1353 DDC1TE 1.13:PRINT "UNE PDDCEI
S 9 P....':C1LL 13313

1363 IF 1401:1 THEN Iül=3:RDN 263
1373 SIRE “I “+LIGÆ. E. 13333. 52333:1
DCITE 1.15:PRINT “SlDREGlRDE TEEMI
NIE.. " :CILL.13313: RDN 263
1333 REM ::::::: : ::::::::::::
1393 REM : *
1133 REM : DE1RDEMENT :
1113 REM : :
1123 REM ::::::::::::::::::::::
1133 LDC11‘E 1. 5:PRINT "m DU PIŒ
IER DE EPRITED : ':Il=33: 71:5: DE:1
2:DDSUE 1433
1143 131D “l'+LIGI.63333:DD3:1:DDŒ
D 1333
1153 REM ::::::::::::::::::::::
1163 REM : 1
1173 REM : :
1133 REM:
1193 REM :::::::: ....... ..
1233 DDSUE 1543: 3136231311199“): SP:
PEERt69EPET
1213 PDR E=3 TO 15:1:PEEI(19PED+ET
:INI E. 1: NEIT
1223 MDDE 113:PDR E:1 ID SP:DI.S:ISP
RITE.E.23.1T3
1233 PEN 1:1.33122 1.12:PRINT 'EPRI
TE.NR':E
1243 T1=43733+(E*4): NEDC=PEEI[T1J:
NELIG:PEEI(T1+1J
ä253 1DR=(PEER(T1+3J92564+PEII(T1+

3
1263 1.0612E 1.14:PRINT 'L1RG CIT.
TETE :“:NEDC
1273 DDC1TE 1.16:PRINT 'E1DT EN LI
GNU :":NBI.IG
1233 LDC1TE 1.133PRINT 'DDCITIDN R
1M: 1'. EE13(1DRJ.*C1LL.13313: NEIT:R
DE 263
1293 REM :
1333 REM :
1313 REM :
1323 REM:
1333 REM:
1343 NEEP:PEEI{1TPPEJ: IP NEEP=3 TE
EN 1233
1353 LDC1TE 1.5:PRINT “NDMERD'DU P
REMIER SPRITE :":11:23:1'1:5:I.G:2:G
DEDE 1433:NRl=91L(LIGSJ:IP nr1:nhl
p TEEN 1553
1363 11761TE 1.7:PRINT “NUMERD D3 D.
ERNIER SPRITE PDUR 1NIM1TIDN :":11
:43: 21:7: DG:2: DOGUE 1433: NR2:91L(L
1321:1? nr24nr1 DR nr256b1p TEEE 1

1373 LDC1TE 1.9 :PRINT “TITEESE D11
NIM1TIDN DE 3 1 9 (71t671666} :“:I
ÈËËËËY1:9:.LG=1:'GÜSUB 1433: 913:91L4

13332MD:PEEI119PPPJ:EDR E=3 9D 15:
1=PEEIK19PED+E}:INI E.1:NEIT:MDDI
m6
1393 PEN 1:LDC1TE 1.22:PRINT “UNE
TOUCHE :5 MENU“
1433 tùu:3: PUR E=nr1 DO 622:15PRIT
E. h. 23.173
1413 PDR 6:1 TD 1+(33'7161: NEIT t:
ISPINIETS: IF 4545“" IEEE tDu=1
1423 NEIT: IP 66u=1 IEEE RUE 263 E1
SE 1433
1433 REM:
1443 REM :
1453 REM : , .
1463 REM : :
1473 REM: :::::::::: :::::::
1433 11g8:"":DDD1TE 11.71: 22:134
1493 15:1NIE75: :r::r 10R 15: PRINT
gEËSCEIJ:.CERÆC3}:: IP IS=““ TEEN 1

1533 IS—'DPPEE5(1511 IF 15C(I3)=13 T
EEN 1523 ELSE IF (455'2' 1ND 15341
3745127) THII 1493 ELSE IF ISCCIST
:127 1ND LEN (11 31:3 TEEN 1103=LE
PTSt1195.LEN{119 3-1): PRINT'CHR343
1:“ " :.CER5(3) (TERME): :BDTD 1493
1513 IP LEfiiligSJ=lÿ THEN PEINT CE
E5t7}: :GDTD 1493 ELSE 11q5:11g3+13

P:RINT RIGET5E11Î3.1J:.:ŒTD 1493
1523 LDCIJ‘E :1 PRIEI' CERSI24)+"

"+11g2+" “+0ERII24)
1533 RETURN
1543 IP PEEI469PFEJ=3 THEN DDClTE
1.5:PRINT "P15 DE SPRITES EN.MEMDI
Ë: I":C1LL 13313:RUN 263 ILS! RETD

1553 PEINT CERSIT): LDC1TE 1. 25: PRI
NT "ERREURS P1R1METRES..“:81LL 1
5513: EUN 263
1563 PRINT CERMT): 1.0312! 1. 25:PRI
ä; ;EËUS DE PL1CE..":DILL-DEE13:E

li Ï. Il
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[16571'[63173:

[1661]
[419]
[994]
[4191
[1661]
[4759]

{12:31.
[16611
[419]
[96 1
[41 I
[1661]
[2337]

mm
[37991
[2393;
[1596)
[14:91
[:4321
{12191
[29941

{113?
[14621
[419]

'[1661]
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[2775]
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[24411

[1736]
[419]
[539]
[419]
[1736]
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AMIGA
H A R D

Amnésique s'abstenir
EXTENSIONS DE MÉMOIRE '

î ans le cas présent, nous
’ lui avons adjoint une SC
_ 501 avec horloge. Ça fait
ju bien de voir une démo

'-«.amme Walker Il tourner sur
_n 500. Cette extension de 512

“est entièrement compatible
f. ec l'A501. Des softs comme
alaire Peint HI ou Excellence
Î": nctionnent parfaitement.
._éjouissez-vous, ceux qui

Tj'extension bénéficieront de la
aisse du prix des Ram met—

'ant la carte à 1190 F ttc. A
'ioter qu'une micro notice en

nçais est jointe. Elle se révè—
être un excellent moyen de

5emplacement par son prix
Q? férieuràl'ASOl.

ttention éléphants
{Jans la série je gonfle mon
: miga à 2,5 mégas je voudrais
'1N 500 52 de spi‘rit Technolo-

;_;_1e. Ceux qui pensent qu'ins-
.taller une carte d'extension sur

ï. n Amiga 500 relève plus de
"aventure périlleuse que d'une
promenade dominicale révise-
ront leur jugement après avoir
“eu entre les mains le manuel
d'installation.

_-_'_uront attendu jusqu'à mainte— ._
-. nt pour acheter leur carte

4‘:
-

.
—

.
.

.Û
i'o

'
4

'
r.

.
's

.
1

.
-

"'.
In

‘H
l:

.“
j‘,

O
'J

..
.

_
_

.
.

'
'v

-
Ï.

r
<

_.
‘

Qui n'a pas rêvé un jour d'étendre la ‘
I mémoire de son .Amiga 500 ?

Des programmes comme
Deluxe Paint III ont besoin d'au moins

un méga de Ram pour offrir le maximum
de leurs possibilités. Augmenter la
capacité d'un mégafeut se faire en

' adjoignant soit une
A501 de Commodore, soit
une extension compatible.

Il faut savoir que la carte
nécessite l'enlèvement du
68000 pour pouvoir poser la
carte sur l'emplacement du
processeur. Depuis peu, CIS
livre un 68000 monté sur la
carte ce qui vous évite de vous

.h
l

“l
ill

lll
lm

m
r

retrouver en rade d'ordinateur
si le retrait s'est mal passé. Le
manuel en français vous guide
pas à pas dans l'installation.
Très bien détaillé, avec des
petites illustrations pour
mieux comprendre, ce manuel
a beaucoup de mérite; il
explique aussi clairement l'ins-
tallation de la carte que les
tests de bon fonctionnement.
Autre particularité, son utilisa-
tion n'est pas affectée par la
présence d'une SC501 ou
d'A501, au contraire cela porte
votre ordinateur à 3 mégas.
Son prix est de 4990 F ttc équi-
péde 2mégasetde3990 Fttc
avec l méga. On dit merci à la
baisse du prix des Ram. Autre
bonne nouvelle, les heureux
acheteurs d'lN 500 et IN.500 S2

auront droit à une housse de
protection pour Amiga 500
avec une poche spécialement
réservée pour la souris.

GPP: nouveau mais...
Non ce n'est pas une erreur
c'est bien CPP qui est inscrit et
non pas GVP comme certains
auraient pu penser. Par ces ini-
tiales comprenez «Great
Peripheral Product». Il ne
s'agit pas du nom d'un nou—
veau produit mais du pied de
nez que MicroBotics Inc a fait
à CVP en inscrivant ces mots
sur la boîte de leur nouvelle
extension ”8—UP!(DIP)“ pour
Amiga 2000. Elle offre 2 mégas
d'origine extensibles à 8 qui
comme tout le monde le sait
est le maximum supportable
par machine.
La carte se présente comme
une extension normale à ceci
près que la finition est un peu
meilleure que la moyenne. Les
connecteurs pour enficher la
carte sur le 2000 ne font pas
partie intégrante de la carte.
Avant, il y avait une découpe
faite dans la carte où venaient
se loger les broches.
Maintenant avec cette carte, ils
ne sont plus solidaires et béné-
ficient d'une protection plas-
tique bien meilleure qui évite
les problèmes lors de l'enficha-
ge. Seul regret, la notice n'est
pas en francais, ce qui pour
l'installation poserait des pro—
blèmes à un novice, mais elle
devrait arriver bientôt en fran—
çais. Le prix de cette carte est
de 5500 F ttc et vous pourrez
trouver chez certains reven-
deurs les chips 80 à 1480 F au
lieu de 2700 F!

- Ioël Nadal
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HOUSSES

F'uussiéres. candies. miettes. sant les ennemi-i
des EII'EÈLII'IS électriques Gréce à 33113 hüusse vuus
uraiégeres ‘ii'31l'3 ardinateur et éviterez les prablé-
mes de panne taujaurs trés désagréables et
iLiiiéreuii-

AMSTRAD :
{clauter+ maniteur}
F‘C 151211343. simiii cair blanc - Réf. 4337 13
PC 151231343. PVC apaque - Rét- 431? . .. 12
P3W3253f3512.similicuirbfanc - Réf. 4333 22
33W 325323512. PVC apaque - Réf. 4313
PC 2333 simili cuir blanc . Réf- 4353 -
Pi: 2233 PVC apaque - Réf. 4351 .
Pi: 233-3 simili cuft blanc - Réf. 4352
F13 2233 PVC apaque - Réf. 4353.- ._
L'F‘C 434 CÜULEUR. simili cuir blanc.
Réf 4331 .
CPC 434 CÜULEUR. PVC arnaque.
Ffél 4331 . --
EPC 3123—CÜULEUR. simili cuir blanc.
Fiéf 4332 _. . -- ...
CPC 3123 CDULEUR. PVC abaque-
Réf 4312 ,. -.
CPC 434 MDNÜ. simili cuir blanc
Réf 4333 _ __ _ . . ..
CPC 434 MDND. P‘ifC apaque
Fief 4313
CF'C 3123 M3143. simili cuir blanc.
Réf 4334 ._ _ __ __ .
csc 3123 M333. PVC aaaque.
Réf 4314 . .-
331 1. simili cuir blanc
Réf 4335
33| 1- PVC apaque.
Réf 4315 . . . - ..
DMP 2333.1’33331'3133. simili cuir blanc.
Fiéf 4333

- . . . ..
DMF‘ 23331333313133. P‘VC apaqua.
Réf 4316 .

ATARI (clavier)
i-‘iTifiiRl 52311343. simili cuir blanc
Réf 4319 . . -
4T4Ftl 52321343. PVC apaque
Fief 4333 .

COMMODORE (clamer)
CDMMÜDÜHE 34. PVC. Réf. 4333 .
COMMODORE 34. simili cuir bien
Réf 4331 _ ._
CDMMDDÜRE 123. F‘VC
Réf 4332 . . -. .....
334411433333 123. simili cuir blanc
Réf 412133
41.4134 533-1333. PVC -
Réf 4334 ... ... _
4MIGA 5334333. simili cuir blanc
Fiel 4335 . .
AMIGA 2333. PVC Réf- 4333 . _______________
411.4134 2333. simili cuir blanc -
Réf 433?r ...--..---.-

33F

35F

BEF

ÏÜF

QÜF

ïÜF

ElûF
33F

331:

PC : clavier + manlteur:
Pi: 4T IBM simili cuir blanc

- Réf. 4334
Pi: AT IBM PVC aaaqiie - Réf. 4355 . 153 F
PC XT IBM simili cuir blanc - Réf. 4353

- 233 F
Clavier 132 tauches lBM Tandan simili cuir blanc
3414353 . . . . . 35F
Clavier 132 tauches IBM Tandan FUC apaque
Fief 4359 .. .. 23 F

IMPRIMANTES i
DMP 233313333131 33. simili cuir blanc
Réf 4333 ..... . . .- ..
DMF’ 2333i’3333f3133. F'VC Dpäflue
11314313 . - _ . . -.. . ÜÜF
EPSÜN EX 333 simlli cuir blanc + Réf. 4333 1 13 F
F-PSÜN Ex 333 F‘VC apaque - Réf. 4331 . 33 F
Fii‘SÜN L3 533 simili cuir bianc - Réf. 4332 1 13 F
l: 333M L3 533 PVC apaque — Réf. 4333 33 F
14131." 32223 simili cuir blanc — Réf. 4334 113 F
T'ii'tr‘Î' P2323 PVC ”pattue - Réf 4335 33 F

-' 4'

233 F

33F

'/

A

Des adresses lisibles par tausf
Leu-me ':iI.:'l11.i"...'f'ski-5313353SLlI’VUIIE‘EÜUTHEÏUlitliËFHtï‘fi
ilir iras carrespandarits écus setes sûr qu'elle serti
:lrilf-ÎIIEE puisque éditée sur vatre imprimante. De plus
vuus n'aurez plus 3| l'écrire à chaque fuis. Veus
aaurrei: égalementles utiliser peur-marqueriiasdis-
guétlés. büïtes--.
533 étiquettes 39 ii 33 mm t1 de frantl
Réf. 9533 ........................................
333 étiquettes 33 ii 33 mm [3 de frant}
Réf. 3513 .............. _ ........................

53F

EÜF

.4 l'aise paur utiliser vatre micral
li. isié de 1131.1311 camplet. ratiarinel et efficace pei-
mettant de travailler sans fatigue gréce é une banne
dispasitian de ses différents plans. a sa rigidité.
é sa pernture ami-reflets. a une erganamie bien
étudiée. Ses deuii étagares latérales rétraciabias
permettent d'avair des accessaires (imprimante.
iaysirck.-.) branchés en permanence. Sa cansiiuc-
iian entiérement en“ bais supprime les distanciian-
nements dusa I'accumulatlan de charges statiques
Sari succés croissant et l'impartance des séries
tint permis une ratiannelisatian de 13 prüductian
iii un priii de V3313 particulièrement intéresssni
Bureau infarrnetique - Réf. 2331 ............ T15 F

L.3FfiËiiLÏTEHfST1ÜUES- Plateau 7—33 I 415 mm f-li’iiit--:i.'
finis raut 1'3 min Pdids 33 fig LWFIËI 1|:l1 [tailleur au:
.-iIrlh'ar.ite
.i'- rais de pari 1.55 F

I' q—
1'

KIT DE NETTOYAGE CPC

Fleclarine: l'aspect du neuf s iratre CPCI
Ce liit trés campfet. camprenant méme un mini-
aspirsteur. iiaus permettra de nettaiier l'écran. le
iîfa'u'ffi'r et le lecteur de disquettes dant l'encrasse-
ment des tétes de lecture est inévitable et peut
I;.-ni_fr_':mn‘iager gravement iras disquettes
Kil de nettaïage 3" - Réf. 3313 133 F

I--»»»»»

Framenesiles dans le canfartt
E m mener ses disquettes en vacances. au bureau au
alias un capain est taujaurs déficat. Elfes risquent
fi-i pluie. le salail. la paussiére. les chacs avec d'au-
tres abiets dans les anches.-- Cette sacache lmïira
riieable. trés résistant. rigide. ami-magnétique,
rluublée d'aluminium et de mausse les mettra a
l'abri de taut danger- Peut cantanir 13 disquettes
ai siiisie paur disquettes 3'. 3' 112 au 5" 1,14
Sacache é disquette 3" Et 3" 11'2-
Fléf 9333 .........................................
Sscache a disquettes 5" 1.14.
Réf. 93133

’“Ï l'y/'1’fi

143F

143F

FIXIDISC

vas disquettes a partais de main l
Ne cherche: plus la disquette que vaus venez
Iuste de créer, rangez-la dans liratre FIXIÜISC Etle
s sera é parlée de main et s l'abri de la paussiérs.
i.2311drE3. FIXIDISC peut centenir 4 disquettes de
[1.11.11 fermait
Fiiiidisc a l’unité — Réf. 3331 .---..-.... 35 F
Fiiiidisc par 3

- Réf. 3313 .. .. -. . 35 F

Le idysflclt digital à fauchés sensitives!
l.-:-' premier Jiwsficlv. sensible au i'naii'idre élfieuiiî:
riii'uif liiutilé de le brusquer. fi réagit Immédiate-
iusni sur le principe de l'inductian capacitise du
f-ÎI'JI'Ç'S humain.
Flashtire ntari 3T. Cammadare. Thamsan
Réf. 3333...... . W235 F
Flashfire Amstred CPC - Réf. 3332 --------- 235 F

Faites des écanamiesl
Spécialement cançu paui la micra-intarmatique
ce magnétaphane iiaus fera réaliser d'impartanies
écanamie en saus permettant de charger les [agi—
ciels cassettes taujaurs mains chers a l'achat Faur
ru avec le câble peur CPC 3123.
Magnétaph. + câble CFC - Réf. 3133

_:T 10143"
233 F

"'Ï'
rir'

.
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Ordre et methode sont le base de l'information!
tt rangement intelligent de vos disquettes vous
racilitera vos recherches et les mettra à l'abri de la
pcussrere. cendres... Couvercle transparent. 5 in-
lE=rtîEi|EleS et fermeture à clef {livre avec deux
"vis! cette boite existe en plusieurs contenances
Bic rgt dsq. 5”1l4 [100 dsq.) - Ref. 5001 . 120 F
8re rgtdsq. 5"1f4l50 dsq.) - Ref. 5002 .. 95 F
Bte rgt dsq. 3"1f2 {40 dsq.) — Réf. 5004. 85 F

,îiflZtV/Âr 'îs‘l

TAPIS ET HOUSSE SOURIS

Ne transformez plus votre souris en ramasse-
poussière! ‘
Ce tapis. spécialement conçu pour l'usage d'une
Pitirtlrjs. en tissu ami—statique double de mousse
i.in-_ilongera le vie de votre souris.
La housseja protégera en surface et votre souris
«ars tres “fiere' d'avoir un manteau de fOtJrr'urr:.
“lapis souris - Ref. 4010 .. 55 F
Housse souris - net. 4020 .
Tapis + housse souris - Ref. 4030

KIT NE'I'I'OYAGE
DISQUETTE 3"1/2 OU 5"1/4

Nettover votre lecteur de disquette!
L encrassementdestetes delecture devotrelecteur
est inévitable et peut endonneger gravement vos
irai-mettes. Faites—lui régulièrement une petite "tri:
irrite" grâce à ce kit de nettoyage très complet
Kit nettoyage disq. 5"1f4 — Ref. 8003. 135 F
Kit nettoyage disq. 3"1i’2 - Ref. 3001 .. 135 F

a;Y

BON DE 001mm
àmmmpngôämfimmà:
nounou-31m
5-7,mao1'mueoum,umouns-mi
Nom: Pronom:

Code”"posm'"'"JÏIÏIÏIIZÏÏ'vme'"'2'ÏZIIÏIÏÏÏZÏZIIIÏIÏIÈ-Ï.
Jepoeeedeunordjneteurde ICOIIIOOÇ'IIIII.

aviez-m sur?! ‘ '
'rultpu' l .1 t'a! r"

i'llnirliatwn'

Attention aux yeux!
tyra- filtre écran améliore la Visualisation de l'ecrari
“ri supprimant les reflets et en filtrant la lummosrte
Ïtèt, reposant pour votre vue. S'adapte très facile
ment à votre écran par fixation velcro
Filtre écran 14" - Réf. 2007 ................... 165 F

Plus d'excuse de ne pas trouver une disquette!
Une grande boîte de rangement n'est pas toujOurs
très pratique. Cette boîte de rangement conçue
pour contenir 6 disquettes vous permettra de.
transporter vos disquettes en toute tranquillité.
mais aussi d'avoir un classement simple et pra-
tique. chaque boîte pouvant contenir un type précis
de disquettes lwargame. arcades. tableur...)
Mini-Bte disq. 3"-3"1/2 l'unité - Réf. 8200, 45 F
Mini-Bte disq. 3"-3"1/2 les 3 — Réf. 8210 100F
Mini-Bte disq. 5"1/4 l’unité - Réf. 8220 .. 45 F
Mini-Bte dlsq. 5”1/4 les 3 - Réf. 8230 100 F

Jemm

'- IM_*.#

Pour avoir une bonne impression l
Fini les problèmes de papier “baladeur“ qui tombe
mal. se déchire... Avec un emplacement pour l'air
mentation permettant de remettre du papier sans
bouger l'imprimante. un bac réception, la possrtii-
lite de charger le papier par l'avant ou le milieu
de l'imprimante. ce support imprimante reunit
[truies les qualités d'un matériel professmnnel a un
tu ix "grand public"
Support imprim. 80 colonnes - eer. 9300 . 345 F

.Jq.

FIXIDO

Fini le me! de cou!
Cet accessoire ingénieux vous permettra de visua
liser vos documents de face et vous en iaCillÏPlEi
.ziinsi la frappe. Fixation par valoru sur le dûfirttja
de. votre moniteur
Fixidoc - Réf. 3002 ............................. 3'5 F

Droit dans les veuxl
N‘est-il pas plus normal que ce soit la position du
moniteur quisoitrèglableplutûtquevousquidevier
vous contorsionner pour voir correctement l'ecran
(Je support moniteur vous permettre de régler In
DOSIÎIOÜ du moniteur quelque que soit votre pus!
lion par rapport à l'écran.
Support moniteur. Fief. 9200 ................. 225 F

MM n°9

Article

Fratede :2'”IW9
Type:ElMonoch1-omel:100uleur 551| æ
Jereglepar:
E! chèquebencatrelïlcheqtæpoetellïlmandat
umruoonmonnm
EXCLUSIVE“!!!

*: tarffportsu oueuæpmœ
métropolitaine intermittent.

Pour le bureau - frais de port: 155 F

Tounoeenvoueonteflocruéeenrecommdâ
' 21:? mon ce coi-rrrrrarrrre esr versera Jeux mors spires sa craie (7re? parme/7

'aSBOFd'achat. mil
.tlepefl

1mm

W:
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CPC
PROGRAMMATION

5 ' ' Des allumettes
dans la nuit blanche ' -

l Nim L o ammes en ix li es ImPOBSibIE ÎCÎ d'expliquer CE
l _ 85 P1. 31' _ d g" _ que sont les fractales, sachez! mmme, remue _ seraient—ils 1e dernier refuge des 8-b1ts? seulement que pour tricoter

Le {mm ’e“ de "h“ “a P“ On aurait tendance à'le croire. ”“téB’al‘té'd” “"“VÜ'Wavec des tes d'allumettes. On
peut en retirer autant que l'on

. veut.maisdan3unseultasàla
fois. Le gagnant est celui qui a
l'insigne avantage de retirer la

tiens complexes qui agrémen-
teront l'écran. votre CPC y
passera une longue nuit d‘hi— .
ver. Lorsque pointera l'aurore
aux doigts de rose, émerveillé

En attendant 1 'an'ivëe franche et massive
des programmes ST

Amiga et PC, voici la productionI' charnière allumette du dernier d CPC . t _ vous découvrirez de magni-I tas. Le programme gère tout. ' ES 15 ES. fiques représentations trac-Pour vous exercer, allez voir * tales. C'est beau. L
L'Aunee a Marienbad d'Alain Les trois chiffres en bas deResneis. On y joue une partie combinaison des touches commande directe PRINT
heletante riche avec un tas
d‘enseignements.
NIM. un petit mot sur les codæ
de contrôle.
La flèche vers le bas force un
saut de ligne et s'obtient par la

Alt/J. CHRSÜ) qui l'effichera
La flèche en crochet vers la à l'écran. Tapez ensuite
gauche qui force un retour la ligne puis, le
chariot est plus difficile à obte- moment venu, dépla—
nir. Avant de taper le ligne quL ce: le curseur avec
en confient, il faut exécuter la. Shift/curseur jusque

- - -r4' 5L'an “ri-2'. . I .ISIJ .'

sur le signe. tapez sur
Copy (il se dupliquera

l'écran indiquent la colonne et l

1 m 355nommer.:dmtssemscnmnunmc [145ml _ _”mutisme:amassymusrmtnmunm en lieu et place) plusmamans 1:?!IIT'Doinaao filer 1c nombre d'lllmttel “t- 1 sai -e "semeur: Oui r sen 14.":q auto-m dam": C0 mue: a 51E.unwemcrsmn mm
2 DIH “MINE“: d='l“:HEII.E ncl OR n>11:IHPUT“Ionhn d [16095]remem— ".mmemmum... . M .1 n, t. t : I Il t: I : : : =“': : 'Ëäo'mflusrëgnîohm t=1 m nucn=4+zlrmsnuenl a” e m
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La sauvegarde
minute

BACKUP PRO
Que celui qui possède un disque dur et qui
n'a jamais sacrifié une bonne matinée à la

sauvegarde de tout ce qu'il contient tremble!
Car le jour où un incident détruira de

précieux fichiers, insondable sera sa peine!
Rapide et efficace

teurs imprudents, il faut
_ bien reconnaître que le

I backup est une corvée
plus que fastidieuse.
Beckup Pro, un logiciel créé par
The Software Toolworks, vient à
point; non seulement il travaille
sur des disquettes non forma—
Îtees, mais aussi il transfère les
données à une vitesse stupé—
fiante, de l'ordre» de huit
minutes pour un disque dur de
"'20 Mo, du moins dans le
meilleur des cas. Lors du test, _
.Backup Pro annonça vingt et une
minutes pour sauvegarder plus
de 26 Moi. répartis en 1872
Z'fichiers eux-mêmes dépendants
r-de 95 répertoires. A ce temps, il
faut évidemment ajouter celui
_‘des nombreuses manipulations
de disquettes. Une fois lancé,
pas moyen d'arrêter les trans-
ferts, sauf s'ils s'effectuent à

A la décharge de ces utilisa—

Les fichiers peuvent être com-
pressé sjusqu'à_10% de'leur
taille. Le choix des types de dis-
quettes, leur densité, le respect
éventuel de l'arborescence des
fichiers et les transferts sélectifs
'(par répertoire, dates...) sont
gérés au clavier ou mieux, à la
souris. -
La réinstallation des fichiers par
Restore est aussi facile que la
sauvegarde. Si des opérations
entraînent souvent les mêmes
manœuvres, on pourra deman-
der au logiciel de créer des
fichiers de configuration.
Backup Pro contient quelques
utilitaires: vérification d'une
disquette, listage de tous les
fichiers transférés, récupération
- autant que possible - de
fichiers endommagés, analyse
des fichiers modifiés (donc à

vitesse normale. Dans ce cas, on sauvegarder d'urgence) et occu—
jpeut écourter l‘opération puis la pation du disque dur.
i-_reprendre ultérieurement. Bernard Jolivalt
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FAITES TRAVAILLER
VOTRE 6128 _;__._

699HÊÇ
Avec 2 cadeaux;
0 un logiciel _ -,

de jeu d’échec 3D:
-; _s;

""3";

Avec les 5 logiciels, votre CPC 6128
devient un puissant partenaire de travail:
— TASWORD 6128, le traitement de texte pour CPC
le plus utilisé au monde.
— SEMAII. 6128, le carnet d’adresses électronique
le plus simple et le plus rapide sur CPC.
- MAIL-MERGE, l’adressage automatique
qui vous permettra d‘effectuer des mailings.
—- SEMABANK 6128, gestion de comptes bancaires,
avec graphiques.
- BUFFER, mémoire—tampon 20 K pour imprimer ' '4‘
tout en continuant de travailler sur votre CPC.
SËMAPHORE y joint 2 cadeaux:
- un jeu de patience captivant,
- un jeu d'échec 30 pour CPC.
Ces programmes sont utilisables sur toutes
les imprimantes compatibles avec les CPC Amstrad.

Le pack “Gestion 6218" est en vente à la FNAC,
chez GENERAL et chez tous les bons revendeurs
Amstrad, ou directement par correspondance
auprès de Sémaphore au moyen du coupon ci—dessous.

Sémaphore Suisse l CP 32 Sémaphore France i Chellea
CH 1283 La Plaine GE_ 01630 Saint—Genis-Pouilly
Tél. 022 7541195 - Fax 19 4122 1’54 16 13 Tel. 50.56.42.62 - Minitel 50.56.42.09

BON DE COMMANDE
(à retourner à Sémaphore accompagné de votre règlement}

Nom - 5
Prénom “"1
Adresse c . ' “il14"

Code postal ___ Ville i
Ü Je commande: PACK GESTION 612.8 à 699 FITC _p,
Mode de règlement: FRAIS DE PORT: 30 F —
El chèque bancaire ou postal D centre ---_t ‘ (supplément 15 F) ï
D carte banpaire n°___— dste de validité___. ‘

. Signature « '

'. -. Ü Veuillezm‘envoyerune damnationoompieœ sur tous ä
-

m " " " ' si" _ .. __ _ _ A , ' ,l . .L H... , . haï ___ _



D'un P0 à l'autre
TRANSFERTS DE FICHIERS

pour ceux qui ont besoin
d'utiliser un petit ordina—

teur portatif compatible MS—
Dos de façon ponctuelle. Pour
quelques milliers de francs,
“vous pourrez profiter du temps
jusqu'ici perdu dans les trans-
ports collectifs et dans 1m salles
d'attente, où prendre des notes
en classe ou en “réunion sans
avoir besoin de les retranscrire
ultérieurement. Le mariage de
cette petite merveille à inter-
valles plus ou moins réguliers
avec un ordinateur fixe au
burmu ou à la maison se dérou-
le vraiment sans problème,
grâce à un fabricant qui n'a pas
raté son coup. Bien sûr, ce der—
nier a prévu le moyen d'échan-
ger des fichiers (soit texte, soit
exécutable) avec une facilité
dérisoire. Il suffit de bien cerner
ses besoins et connaître les
options disponibles à ce jour
avant de fixer son choix.
Deux accessoires sont prévus
pour exporter et importer des
fichiers depuis le Portfolio: la
carte série et la carte parallèle. A
première vue, l'achat de la carte
série semble la plus séduisante,
car après tout, les fichiers
s'échangent généralement entre
machines par la porte série. La
carte série fera l'affaire si vous

L 'Atari Portfolio est idéal

voulez utiliser un modem exterb.
ne avec votre Portfolio.
Cependant, la carte parallèle
(modèle HPC-lOl) présente un .
avantage non négligeable, celui
de pouvoir brancher le Portfolio
directement sur une impriman-
te, ainsi que de transférer des
donnéæ entre votre Portfolio et
votre PC. L'imprmsion sommai-
re ne présentera plus aucun

. inconvénient lors de vos dépla-
cements. Le prix à l'achat de la

Comment transférer ses fichiers
sans encombre entre un

Amstrad 1512 équipé d'un disque dur
'et un Atarf Portfolio ?
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carte parallèle (environ 500 F
ttc) est plus qu'abondable étant
donné son utilité.
Lorsque vous ouvrirez la boîte
dans laquelle l'interface paral-
lèle est livrée, vous trouverez
l'interface proprement dite
(environ 100 mm x 85 mm),
une disquette 5,25", une dis-
quette 3,5", et un petit fascicule
de‘ directives (en langue de.
Shakespeare). Les disquettes
contiennent chacuneune copie
du programme FT.COM, le
module de communication éla-
boré par Atari destiné à tourner

' sur le PC. (Ce programme peut
être configuré en anglais, fran-
çais, ouallemand, tout comme
le Portfolio...). Le Portfolio
contient son propre program-
me en Rom, conçu pour
envoyer des fichiers à travers
les portm parallèles ou séries.
Puisque les disquettes ne sont

.cements. Comme sur n'importe

pas protégées, il est facile d'ef-
fectuer une copie personnelle
de sauvegarde.
Pour transférer des fichiers
entre le Portfolio et un PC, la
première chose àrfaire est de
charger la disquette F1“ corres-
pondant au format de l'unité de
disque de votre PC et copier le
programme FI‘.COM sur votre
disque dur (dans un répertoire
nommé FT) au moyen de la
commande Copy. Si vous n'avez
pas de disque dur, rien ne vous
empêche de configurer une dis
quette souple en A: ou B:
comme disquette dédiée aux
transferts de fichiers.
A'ssurezsvous que le Portfolio
est éteint et bien fermé avant
d'enlever le couvercle sur la
partie inférieure droite qui
Cache la prise d'interface. Cette
prise peut recevoir indifférem—
ment la carte série ou la carte

parallèle.
Installez cette dernière en l'ap-
puyant légèrement sur la partie .
mâle de la prise. Deux déclics se
produiront lorsque l'interface
sera positionnée correctement et
que les loquets de fermeture
s'enficheront dans leurs empla-

quelle machine, cette
manœuvre exige un minimum
de prudence et de délicatesse
pour ne pas abîmer les broches.
La sortie de l'interface parallèle
présente une prise (femelle)
D325 standard. Munissez‘-vous A
alors du câble imprimante le
plus anodin, c'est-à-dire de ia' ,
prise D325 (mâle) - prise
Centronics 36 (mâle). Le câble
actuel reliant votre PC à votre
imprimante fera probablement
l'affaire, n'empêche qu'il vous
faudra un adaptateur D325
(mâleJ/Centronics 36 (femelle)
si vous décidez de faire usage
de votre câble actuel. En tout
cas un câble de 2 In de long sera
amplement suffisant pour la
plupart de vos besoins. Vu le
faible coût des câbles, il sera
probablement plus facile de
vous procurer un câble parallèle -
DBZSM/DBZSM chez votre
fournisseur. Il suffit alors de
brancher une extrémité du câble
sur la prise parallèle de votre
ordinateur et l'autre extrémité
sur l'interface parallèle du
Portfolio.

De maître à esclave
Une fois les connexions faites,
ouvrez votre Portfolio et lancez-
le comme d'habitude. C'est le ,
moment de créer un fichier 1
TESTASC contenant quelques
lignes de texte si vous n'en avez
pas un déjà. Vous pouvez le pla-



. _ apparaîtront alors sur
“mmmr FT'I mmun du l'écran LCD du

.".hncement de FIOOM. Portfolio.
i OPTION EFFET En même temps, pla-
' 'llis . émettre en andin cez-vous dans le réper-

‘ ._._' émettre en franc-h toire FI‘ de votre disque
g m M“? 9“W dur du PC et lancez
.-g mg?!” _ Fl‘.COM (FT suivi de la

15 'I' d MM en allemand tOUChE <RETOUR>).

I'i—isie mode esclave en anglais Vous muvm un P‘Etit
i .3. mode esclave en lrancais menu contenant cinq
l .- d mode esclave en allemand options. Tapez R si vous .
|';' 1' Ë'ËÜ'ËOÜWM voulez recevoir un
' ' Irclrrelson W fichier depuis le

Inertichlerserrallemand Portfolio, ce qui est le

«ne dans le répertoire principal
:\ ou dans tout autre répertoi-

de votre disque fixe C:\.
Allez ensuitedans le menu
Ï ystème et choisissez l'option
Transfert Fichiers.

fichier exige que l'une des

tesclave». L'autre machine
devient automatiquement
amaitrerr de la communication.
Plusieurs options sont dispo-
cibles, et chaque machine peut
être configurée soit comme
esclave soit comme maître.
Cependant, pour assurer un
transfert sans problème, il
semble que le mode esclave
convienne mieux pour le

hez que le transfert de tout"

machines soit placée en mode

cas ici. Le programme
vous demandera alors le nom
du fichier que vous voulez rece-
voir: entrez C:\TEST.ASC.
Ensuite, vous devrez préciser le

ire sur votre disque dur
du PC dans lequel le fichier
sera logé une fois reçu: tapez
C:\FI'.
La stabilisation de la liaison
entre les deux machines exige
quelques instants... et le fichier
spécifié est transféré aussitôt
sans autre forme de procès.
L'écran du PC affichera
«Recevoir» pendant la tâche de
transfert, et le Portfolio affiche:
ra «Transmettre» en même
temps. Lorsque le fichier entier
est transféré, l'écran du PC affi-

' cher-ara fichier transféré» et les

i «Fenton?
-' rem xlert.batti‘anslertfichiora

cls
echooll
”6193255396496
ilenorlevelZgotoechec

Î il errorlevel 1 goto partiel

E gctc quit
'. :PAFlTIEL

gcto qui!
:ECHEC

I :Qlll'l'
‘ rem lin de xlerlbet

<_Fin de XFER'IZBAT:

eclro Transfert de Tous les Fichiers Bémol

echc Attention: Fehlers Partiellemerl Translérés Uniquement

echo Attemion: Échec de Trulelen deFId'riers- Pas de Fichiers Tram!“

f

Portfolio. Choisissez donc cette
i option dans le menu Transfert

Fichiers. Si vous essayez de
L sélectionner cette Option quand

l'interface parallèle n'est pas _
i insmlléei l'écran affichera
l “Erreur de Communication».
La mots «Attendre connexion»

programmes sur les deux
machines reviendront au point
de départ et seront prêts à
effectuer à nouveau un ou plu-
sieurs transferts. Voyez l'im-
pression écran 1 pour une séan-
cedetransfert.
Plusieurs astuces se rapportant

au transfert de fichiers se révè-
leront au fur et à mesure que
vous échangerez des fichiers de
manière régulière.
D'abord, les caractères ‘3‘ sont
acceptés comme jokers lors de la
précision par l'utilisateur des
fichiers à transférer - mais uni-
quement lorsque le Portfolio est
placé en mode esclave! Si le
Portfolio est en mode maître, '3‘
affichera simplement les fichiers
dans le répertoire courant.
Raison de plus pour configurer
le Portfolio comme esclave!
Une précision telle que C:\'.'
permettra donc au PC de récu—
pérer tous les fichiers dans le
répertoire C:\ du Portfolio.
Inutile de dire que ceci facilite
bien des choses si vous avez
besoin d'envoyer plusieurs

FT <fichier source> <fichier
destinations» ft/r/s/l/e/f/d.
.Voyez l'encadré pour l'explica—
tion des Options.
Il vous incombe de mettre le
Portfolio en esclave auparavant.
Sur le PC tapez ensuite FT
C:\".'I'X'I' C:\FT lr/f pour lan-
cer FECOM en français et rece
voir dans 1e répertoire FT du
PC tous les fichiers avec l'exteno
sion .TXT depuis le répertoire
C:\ du Portfolio. Une commen-
de telle que FI' C:\l23\'.WI(S
C:\LOTUS lt/f enverra toutes
les feuilles de travail Lotus
1.2.3 de votre répertoire 123 de
disque dur au répertoire
C:\LOTUS sur le Portfolio.
L'utilisateur peut donc automa—
tiser ses transferts de fichiers
d'une manière quasi infaillible

Vitesse do transfert do ilchlon
Le fichier test en ASCII est exactement de 10k.
Les six fichiers ont été envoyés avec '.‘.
N8: Un fichier ‘.EXEprend le même temps qu'un fichier 'ASC.
Sens 1 fichier 6 fichiers
Portfolio unité A -> Pc C:\ 0m27s 1603. soit 2m40s
PCCA-r» Portfolio uniléA 0111513 190s,soit3mtus
Portlolio unité c -> P0 Cil 0m29s 169e. soit 2m49s
PC c:\ -> Portfolio unité C Ornais 2473. soit 4rnOTs
Cordiguration PC:Amstrad1512.Miniscrbe Hardcend 32Meg
Cordiguration Portfolio: FDISK à 50. Carte-Disque de 64 Iro

fichiers tous les jours. Une
bonne organisation des fichiers ‘
sur le disque C:\ du Portfolio
s'impose dès le départ pour évi-
ter une perte de temps lors
d'échanges d'informations.
En deuxième lieu, si un fichier
existe dans le répertoire de dæ-
tination qui porte le même nom
que le fichier à tranférer,
FT.COM demandera au préa-
lable s'il faut écraser ou conser-
ver le fichier déjà existant. Une
réponse affirmative dans le
second cas fera en sorte que le
fichier homonyme ne soit pas
transféré, ce qui représente un
plus pour la sécurité des don-
nées. Cen'est pas pour rien que
Atari l'a baptisé le «Smart
Parallel Interface»!
Enfin, plusieurs options sur la
ligne de commande vous épar-
gneront du travail sur le PC!
Tout ce que vous voulez faire
peut être compacté dans u'ne
ligne de la forme:

afin de perdre le moins de
temps (et de fichiers!) possible.
Il suffit d'élaborer un fichier
batch et d'y inclure FT.COM
avec les options voulues.
En plus, FI'.COM peut retour-
ner des Error Level lorsque l'on
fait appel à cette commande.
L'Error Level 0 est renvoyé si le
transfert a réussi complètement,
Error Level l si le transfert à
réussi partiellement, et Error
Level 2 si le transfert a échoué
complètement. Ces Error Level
ne s'appliquent qu'au dernier
lot de fichiers transférés.
L'encadré 2 donne un exemple
d'utilisation de ces Error Level.
A noter que la vitesse de trans
fert de fichiers ne s'élève pas à
des débits astronomiques
(voir encadré). Néanmoins, le
transfert quotidien de fichiers
se fait sans accrocs, sans carac-
tères farfelus, et sans peine! Du
beau travail !

Gregory Mimlis



entrent en jeu lors d'une
impression. Tout d'abord,

Ilyaplusieursfacteursqui

une imprimante matricielle
_ connectée à l'ordinateur contient

généralement une mémoire-tam-
pon (allant de 2 ko à 64 k0). Ceci
veut dire que le fichier texte à
imprimer æt envoyé de l'ordina—
teur à la mémoire—tampon directe-
ment, afin de libérer la machine
pour d'autres travaux. Il se peut
donc que la taille de votre fichier
dépasse la capacité de la mémoi-
re—tampon de l'imprimante. En ce
cas, votre ordinateur ne peut tra-
vailler que si tout le fichier a été
envoyé dans cette mémoire—tam-
pon. Il faut donc réduire la taille
de votre fichier si possible. C'æt
facile à dire. mais pas très pra-
tique dans la réalité l
Plusieurs solutions existent pour
pallier à ce problème. Vous pou-
vez parfob agrandir la taille de la
mémoire-tampon de l'imprimante
au moyen d'une cartouche ven-
due par le fabricant de l'impri-
mante. Vous pouvez aussi carré-
ment insérer une mémoire—tam-
pon de 64 ko ou plus entre l'ordi-
nateur et l'imprimante, en général
sur le cable parallèle reliant la
deux. Ces deux solutions peuvent
se révéler onéreusm.
Vous pouvez aussi installer un
logiciel appelé un spooicr, c'est-à-
dire un logiciel ràident qui occu—
pe un peu de mémoire centrale et
qui stocke en quelque sorte les
fichiers a imprimer afin de libérer
l'ordinateur. Ce stockage peut se
faire soit en mémoire soit sur
disque dur: Certains logiciels sont
disponibles dans le commerce,
d'autræ dans le domaine public.
Cette dernière option est sans
doute la plus intéressante au
point de vue prix. De toute façon,
c'mt cette solution logicielle que
vous devrez adopter si vous vou-
lez imprimer plusieurs fichiers
directement sous un logiciel quel-
conque, tel que Frmwork Hi ou
l’ibrristar. La fichiers texte en sor-
tiedeoælogiciels nesontpasdm
fichiers Ascii mais des fichiers
d'un format
ciel comme Mbrcrfed 5.0 mè-
de son propre spouler qui gère ses
fichiers.SousGem,ilyalepro-
gramme CALCLOCKACC qui
comporte un spouler d'impriman—
te. il suffit de bien renommer ce
fichier (généralement de CAL-

, CLOCK. AC en CALCLOCK.
ACQavantlelancementdeGem

particulier. Un logl—'

r- _ _ .I. a._l‘ J ' I . ÿ.
ai — I- '|_f f."_j‘l'fi _

- I I
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COIN DU PRÔ

Sler sur PC-
Lors de I'impressionn de fichiers-texte

(ASCII), l'ordinateur se bloque jusqu'à la fin
du travail. Il'existe un moyen très simple d'y

remédier: avec les options de la commnde
Print du Dos.

pour imprimer des fichiers et
continuer à travailler en même
bernps.
Mais pour les fichiers Ascii p.11; la
commande PRINTEXE fournie
avec MES-Dos 3.2 fait amplement
l'affaire, et il convient de s'y attar-
der pour en voir toute l'utilité.
Non seulemmit PRINT envoie un
fichier à l'imprimante, mais elle
permet de gérer plusieurs fichiers
en même témps dans une partie
de mémoire centrale que vous
avæ affectée à cette fiche précbe.
Au caractère A> ou C} initialiser
PEINT en tapant PRINT et suim
avec la touche cRETOUb. Sur
votre écran vous verrez apparaître
«Nom de
[PRN]». Si votre inrprimante est
connectée en parallèle (c'est-à—dire
sur LPTI), appuyez sinrplement
sur la touche <RETOUR>. Si vous
avæ changé la sorfie imprimante,
il se peut que vous ayez à
répondre LPTZ.
L'écran afiichera «Partie raidente
de PEINT installée — Tampon de
PEINT vide». Si vous ne répondez
pas correctement, ou si vous
répondez par un dispositif de sors
tie erronée (LPTZ lorsque vous ne
possédez qu'une sortie parallèle,
par exemme) PRINT ne s'inslalle-
ra pas en mémoire. Vous pouvez
installer PRINT sans avoir à
répondre a une qumtion en utili-
sant l'option ID, comme suit:
PRINT /D:LPT1. La commande
telle quelle peut être incluse dans
un fichier BATCH le cas échéant.
Plusieurs choses sont à retenir
lorsque la commande PRlNT est
installée. Bien qu'elle occupe 16 ko
surla dlsquettemlleen prend net—
tement moins en mémoire.
Néanmoins la mémoire dispo-

périphérique de liste .

nible pour une application quel-
conque se trouve réduite. Et il faut
comprendre que le processeur
central gère PRINTEXE d'une ‘
manière différente que les autres
commandes Dos. Généralement,
une mmande doit être exécutée
complètement avant de voir râp-
paralh'e les caractèrœ A) ou Car à
l'écran. Puisque le processeur ne
peut faire qu'une chose à la fois,
lorsque PEINT est chargée, il par—
tage son tmnps entre l'irnpræsion
et une autre application - une
commande Dos ou un program—
me de traitement de texte, par
exemPle. Cette partage de fiches
tend à optimiser le potentiel de
l'ordinateur, et bien géréæ, les
options de PRINT vous permet-
tent d'améliorer sensiblement les
performancæ du système.
Imaginez que vous vouliez irripria-
mer un simple fichier TESTI'Ü-
T0001. Il vous suffit de taper
PRINT TESTTOT0.001 et de
suivre par la touche <RETOUR>.
Le fichier sua envoyé au tampon
d'imprimante et l'écran affichera
«TESTTOTODOI est en cours
d'imprmion». Par défaut PRINT
crée une queue d'impmion qui
peut recevoir dix fichiers. Si vous
voulez donc imprimer plusieurs
fichiers l'un aprü l'autre, tapez
PEINT TESTTOTOHGI 'TEST'I‘I-
11.001 T'ESI'TATAODI
et l'écran affichera
TESl'lUl'ODOI et en cours d'im-
pmion
TESTITÏ'LDÛI æt dam le tampon
TESTTATADOI estda-ns letampon
Bien sûr, la jokers ("’ et ?) sont
acceptés par PRINT. Pour plu-
sieurs fichiers portant la même
extereion, il suffit de taper, par
exemple, PEINT 'LDOC pour que
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MMre—tampon: les textæ
rentrent simultanément en

mémoire. mais sont
traitè successivement.
ü

PRINT prenne tous les fichiers
avec l'extension “EDOC en charge
et la envoie à l'imprimante.
Si vous désirez rajmrter ultérieure-
ment un ou plusieurs fichiers à la
queue d'imprmion. c'æt possible
avec l'option lP.
Tapez PRlNT TE'I'TDTOBÜI IP.
Le fichier indiqué sera rajouté à la
queue. Procédez de la mé‘me ;
façnnpourmleverun fichierdela Î
queue: PEINT ".DOC /C otera
tousales fichiers avec l'extension
.DÜC deJa queued'impression.
Pour annuler tous les fichiers,
quel que soit leur nom, tapez
PRINT IT.
Cependant si PRINT I a déjà
envoyé des fichier-s à l'inrprimam
te, ilsepeutquecelle-ciconfinue
à imprimer jusqu'à ce que le tam-
pon d'imprimante soit complète-
mentvide. Aoemomentla phrase
.eTous les fichiers annulés par
l'opérateur» apparaîtra sur la
feuille de papier dans l'impriman-
te.
Notez qu'un maximum de dix
fichiers peuvent être iniprimm de
cette façon. Tampon de PEINT -
plan.
L'option [Q de PRINT permet .
d'augmenter le nombre de fichias
stockés dans le tampon. Cette
opdondoitétreutiliséelapremié-
re fois que vous lancez PRIN'I'
dans votre séance de travail, et
n'aura pas d'effet si PRINT est
déjà en mémoire. lié-initialise:

'donclamachinepourprofiterde'
cette option. Une commande
comme
PRINT /Q:32
(ou PRINT /D:LPT1 {(2:32 dans
un fichier BATCl-i) vour permet-
tra de gérer une queue d'inipræ-
sion de 32 fichiers. Chaque nom
de fichier exige 64 octets de
mémoire: donc, 2048 octets de
mémoire seront affectm à PRINT‘ '
lorsque vous voudrez imprimer
32 fichiers.
Remarquez que l'option IQ: par--
met d'augmenter le nombre de



fichiers pris en charge par PEINT,“
man ne permet pas d'agrandir la
taille de mémoire réservée au
contenu de ces mêmes fichiers!
L'option lB: à l'initialisation de
PRINI‘ vous autorise à accroître la
taille du tampon résident de
PEINT. Le nombre d'accès disque
pour lire un ou plusieurs fichiers
sera ainsi optimisé; moins il y a
d'accès disque, plus performant
sera le système. Cependant si
vous avez l'habitude d'imprimer
de très longs documents, vous
pouvez accroître ce chiffre par
multiples de 512 octets afin de
trouver la taille optimale. Le lan-

'cement de PRINT avec l'option
[E4096 réservera 4096 octets sup-
plémentaires pour le tampon. La
taille autorisée va de 512 octets à
16 386 octets. La taille de 4096
octets a été choisie car la perfor-
mance de l'ordinateur est prùer—
vée tout en affectant assez de
mémoire pour des tâches nor»
maiæ d'impression.
N'oublions pas que la commande
PRINT est obligée de partager le
processeur avec les autres activi-

tés de l'ordinateur, notamment le
Dos. L'option [M vous permet de
spécifier le nombre de pulsions-
horloge que PRINT recevra
chaque fois pour ses propres
besoins. Par défaut, PRlNT reçoit
deux pulsions—horloge, mais vous

vez fixer ce nombre entre 1 et
255. Une valeur de 64 sera consi-
dérée comme suffisante pour la
plupart des utilisateurs. Rentrez
PRINT IM:64 lorsque vous
démarrez PRINT pour la premiè-
refois.Sivousprenezunevaleur
trop haute pour ce paramètre, la
performance de votre système
sera évidemment réduite!
L'option [S fixe le nombre de fois
par seconde où PRINT peut gérer
l'ordinateur. Si vous augmentez
cette valeur, vous réduirez le
nombre de fois où PRINT contrô-
le l‘ordinateur. La valeur par
défaut est 8, mais si vous avez 2
une imprimante particulièrement
lente, et que PRINT est obligée
d'attendre car l'imprimante ne
peut pas recevoir davantage de
caractères, vous pouvez augmen-
tercechlffreâ 16,voireà24. Les

... . î "4" 22 2. 222.2 W. 2.2 2
. ët-sif- -'.'-' .

2‘"? 7' ajoute un fichier à la queue
IC -- ‘ ôte un fichier de la queue
.fl‘3 videletampondePRINT
ID indiquedispositifdésortie. _
{ÏQ '_ __ fixe le nombre de fichiers 2 2.

dans la queue __
'IÜ fixelatailiedutampon _
1’“ _ spécifie le nombre de' _.' _
'Ïîà“l;fi Flllsicuns hMDINDŒËE _; ;.;I

3/5 I“ fixe le nombre de fois par “1;;12;
;._ secondeoùPRNTpeut 2

‘ ' . gérer l'ordinateur ouï-ut -.
fixe le nombre de pulsions _ 3'53;
hodogependantlesquellea .. _ ;2._2;_

. Pm P9ut ”m_ - ' 2 --" "'“ - -- mir-î
valeurs autorisées sont de 1 à 255.
Enfin, l'ooption /U vous permet de
choisir le nombre de pulsions—
horloge pendant lesquelles
PRINT peut attendre si l'impri-
mante est en marche. La valeur

du fichier à imprimer. Laissez
cettevaleurài saufsiuneenvie
d'expérimenter vous prend i
Bien sûr vous pouvez et vous
devez combiner les options de
PRINT lors de son lancement.

par défaut est l (valeur autorisée Une ligne telle que
entre i et 255), tout simplement PRINT /D:LPT1 [0:32 [8:4096 .
parce que si PRINT attend IM:64 l5:6'.DOC /I’
lorsque l'imprimante est occupée, n'aura pas de secrets pour vous et
l'ordinateur reste bloqué tant que sera des plus ordiñairæ.
PRINT n'a pas envoyé la totalité Gregory Mlszslis
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émis entre dates 2l entre numéros. Bilen- Utilise les 128 Ko du CPC.
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La boite à outils pour vos disquettes :
permettront de pénétrer au coeur de vos disquettes et du CPC. Editeur de Ü
secteurs ultra—.pertormant analyse localisation de fichiers.
Iremphcemem. assembleur désassembleur intégré. iormata et traite vos
disquettes dans de nombreux formats (data. systènæHPCW PC. 208 K0.

.. jusque plus de820 Ko avec un lecteuratlz 2
ou 5'114 double lace). transfert universel de -

.fichlers entre dilférents systèmes. conversion
de caractères suivant les traitements de
textes et imprimantes... Livré avec un manuel
de plus de 50 pages.

DK 3' DISCOHIZJLIÏ II pour tous CPC
7.;_.__ .

De nombreux utilitaires vous

recherche

“980 i r3 'iiC
'r ...-g.” .12. . t

9r12 l 1 ÎRAVEIL CEDEX
Réalisez vos schémas. Implantations et circuits électroniques en quelques
minutes. Bibliothèque importants de composants. symboles et graphiques.
Plusieurs utilitaires sont tournis:Réductions d'é-
crans échelle 2"->èchelie 1. Programme de saisie
de zones d‘écrans et manipulations de celtes-cl (ln-
versions horizontalee. verticales vidéo déplace-
ment-”sauvegarde .) vous permettent de taire de la
micro-édition. La version TURBO permet de travail-
ler sur 4 écrans en carré ou en hauteur avec scrol-
llng intégral et de réaliser des cartes de très gran-
des tailles Grille au pas choisi Affichage des
coordonèes PAS AUTOMATIQUE OU MANUEL.
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DK 3' DESSIN TECHNIQUE V TURBO pour CPC 6198: 715 Frs TTC

manuelles ou en provenance d'au-
tres logiciels. 14 types de repré-
sentations sont affichables dans 10

indépendantes ( ligne.
histogramme, camembert. cumul,

multitude de genres différents. Nombreuses trames prédéfinies, possibilités
d en créer 10 nouvelles. Livré avec manuel de plus de 50 pages. Sorties
imprimantes (plus de 15 drivers). Commandes par menus déroulants.

DK 8' GHAPHE.-Uii' pour CPC 8642612238 _ 2375 Frr. iTC
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ans ce dernier cas, plu-
sieurs solutions existent
selon son budget et l'o —

jectif qu'il se fixe.
Selon le métier en vue, l'étu-
diant(e) typique ira faire ses
études dans un junior college,
collage. ou university. Les
junior colleges dépendent
d'une ou— plusieurs entités
administratives locales et sont
financés par les deniers
publics.
Les universités sont
publiques ou privées.
L'université de Californie à
Berkeley est un exemple du
premier cas, tandis que
Harvard ou Stanford se clas-

' sent dans la seconde catégorie

Un investissement
Cependant, il est a noter que
le gouvernement fédéral à
Washington DC fournit une
aide financière sous forme de
prêts a des taux avantageux
aux étudiants qui en ont
besoin. Ce même gouverne-
ment absorbe une ‘partie des
frais de fonctionnement des
établissements d'enseigne-
ment supérieurs publics. sur-
tout ceux qui font de la
recherche de fond. '
Bien qu'il soit un sérieux gagé
pour l'avenir d'un individu,
l'enseignement supérieur
outre-Atlantique représente
néanmoins un grand investis-
sement, auquel s'ajoutent
malheureusement l'incertitu—
de d'avoir fait le bon choix et
le bmoin sans cesse croissant
de faire davantage d'études.

Le précédent article faisait état de
l 'aoancement de la micro-informatique

dans l l'enseigmsmont secondaire aux
11.5.11. L'élève américain peut alors

poursuivre ses études au niveau
supérieur dans l'un des 3 400

établissements privés ou publics
américains,en bénéficiant d'un *

environnement de pointe.
La maîtrise ou le doctorat
sont souvent exigés pour res-
ter compétitif et pouvoir se
bien vendre sur le marché du
travail.
Les étudiants américains en-
première année en 1989
étaient en classe équivalente
au CE2ou CM1 lorsque la
révolution informatique à
l'école a commencé avec plus
ou moins de bonheur au
début des années 80. Selon
leurs expériences initiales. ils
sont donc déjà plus ou moins
au courant de l'utilité de l'in-
formatique. Ils ont probable-
ment appris à pianoter sur un
clavier en cours d'anglais ou
de maths. ou pendant un
cours de programmation. Les
mordus ont parfait leur tech-
nique a leurs heures perdues.
Ce qui revient a dire que les
étudiants possèdent déjà leur
propre culture informatique
lorsqu'ils s'inscrivent en fac.
Et de toutes façons. l'ensei-
gnement supérieur fait appel
à l'informatique tous les
jours, puisque la pression se
fait à la fois par le bas (les

étudiants qui arrivent) et le
haut (le marché du travail).
Les profs de toutes matières
ont eu besoin de renouveler
leurs cours depuis longtemps
pour bien tenir compte de
l'informatique. Par exemple,
la soumission de rapports et
de thèses est souvent exigée
en format traitement de texte.

Un étudiant s'équipe
Si la possession d'un ordina-
teur n'est pas tout à fait exi-
gée lors de l'inscription, on
s'attend à ce que l'étudiant
s'équipe convenablement. Les
constructeurs tels qu'lBM,
Apple. Zenith, Toshiba, et
Hewlett-Packard sabrent
leurs prix de 40%, voir 50%
aux étudiants. Les fabricants
de softs en font autant pour
des versions séducations de
leurs produits (Word de
Microsoft pour environ 600 F,
ça vous tente?). Les chambres
de dortoirs sous tutelle d'éta-
blissement sont équipées de
lignes téléphoniques réser-
vées aux transmissions de

données par modem. Les
bibliothèques publiques et -
universitaires sont pourvues
de machines performantes -

' qui fonctionnent d'une durée
étroitement liée aux nombre
de pièces de monnaie insérées
dans la fente prévue. Et des
machines Mac équipées d'im—
primantes laser sont louées à
l'heure 24 l‘a/24 dans les com—
puter centers sur les campus.
L'équipement en matériel va
de pair avec le développe-
ment de logiciels et outils
adaptés à l'enseignement.
L'exemple phare est MUMPS.
langage interprété de gestion
de données médicales élaboré T
au Massachusetts General
Hospital, qui dépend de... *
Harvard University. Tous les
professeurs a Stanford
University disposent d'outils
de programmation avancés
développés à l'université
même qui leur permettent
d'élaborer 90% de leurs cours
sans faire appel aux program—
meurs.
Un sondage de marketing

- récent fait ressortir qu'un étu— _'
diant sur cinq est propriétaire
d'un ordinateur. tandis qu'un
autre indique que 40% des
étudiants croient que l'or-dis
nateur est crucial pour leur
mode de vie.
Aux applications classiques
évidemment. Traitement de
texte et, bien sûr. tableurs
dans les cours de finance et
de gestion. Bases de données
en sciences, sociologie et
lettres. Le vrai but de l'ensei-
gnement supérieur outre-



7‘ tlantique est plutôt la com-
- ension et l'acquisition de

niques qui serviront à la
is dans la vie professionelle
dans la vie privée et non le

‘.‘ nsfert simple des informa-
ons. L'ordinateur agit en

1.- -mier lieu comme un outil
1.».1 formant pour trier, sélec-

' 11net;r et affiner les données
- - titatives. Il y a alors gain
e productivité pour chaque

diant avec gain de temps
pour la qualité du travail.

marquez que la présenta-
'on en aval des résultats de

n vaux se trouve nettement
plus soignée par la même
:I casion, grâce à la PAO.

-—: étudiants ont la possibili-

tonnées du monde entier à
tes tarifs préférentiels sans

'1- -uger de leur chambre de
ortoir ou de leur pupitre de

1- liothèque. lls peuvent éga-
'ment se connecter sur des

-.. ices tels que Compuserve
plus de 500 000 utilisateurs

,a ans plus de cent pays...),
' nie (les nouvelles en temps
aéel), Delphi, ou PC-Link,
:ïzrns oublier les quelques l4
1 I0 messageries locales aux
1 SA montées par les indivi-
«us ou les entreprises. Le
'î-untenu brut de nombreuses

ibliothèques publiques et
'arivées américaines se trou-
:nent désormais sous forme
in ormatisée, ce qui évite les
attentes lorsqu'un ouvrage
1m indisponible. Sans comp-
4.2.1 que les heures d'ouverture
Fsont claires: 24h/24h.
t = qualité des travaux des
étudiants croît aussi, car leurs
» - fesseurs ont eu le temps et
l'argent pour intégrer l'infor-
matique dans leurs cours de
façon pesée et rationnelle.

es moyens technologiques
nisponibles ont influés sur le
contenu. L'étude de
Shakespeare, par exemple,
donnerait lieu à une applica-

.- intègrerait texte (Hamlet,
.ssorti de commentaires

d'accéder aux banques de ;-

tien hypertexte conséquente '

innombrables), voix (Sir
Laurence Olivier), et gra-
phiques (dessin architectural
du théatre Globe au XVIle
siècle).
Une partie primordiale de

' l'expérience éducative uni-
versitaire est aussi la confron-
tation d'idées. Jusqu'à l'arri-
vée du PC, ceci se faisait en
cours ou le soir autour d'une
boisson dans un resto.

' L'ordinateur permet de rédi-
ger ses propres idées, de les
diffuser sur les messageries
spécialisées, et de recevoir un
retour quasi instantané, sans
voyage et sans fatigue.
Beaucoup d'établissements -
les universités du Michigan
et du Wisconsin, par exemple
-ont mis en place des réseaux
ou des «conférences» internes
à la disposition de leurs étu-
diants et professeurs. Les
universités entreprenantes
ont relié ces réseaux entre
eux. Un expert dans une
matière donnée peut être
consulté en ligne sur la por-u
tée d'une théorie ou d'une
idée, ou l'opinion avisée d'un
prof sur un autre continent

. ou d'un industriel dans son
bureau peut être sollicitée.
L'interactivité est de mise.

L'avenir
Partir d'une messagerie
reliant des campus publics et
privés à travers le continent
pour arriver à une université
sans campus du tout n'est
qu'un petit saut d'idées qui
n'a pas échappé aux institu—
tions elles-mêmes. La venue
des établissements d'ensei-
gnement supérieur à distan-
ce, accessibles à partir d'un
PC et habilités à délivrer un
diplôme, semble être sur la
bonne voie. ll y a plusieurs
raisons à ceci.
En premier lieu, des confé-
rences gérées par les univer-
sités existantes ont montré la
voie a suivre. Un étudiant
consultera en ligne plus

volontiers un enseignant Prix
Nobelà2000kmaulieu dese
déplacer pendant deux
heures jusqu'au junior college
du coin pour un cours d'une
heure dispensé par un prof
presque débutant.
Ensuite, le coût en dollars
réels d'une university éduca-
tion aux USA ne baisse pas,
mais continue de grimper en
dépit d'une population estu-
diantine qui se réduit d'année
en année. La concurrence
indigène et étrangère pour
accéder aux universités les
plus prestigieuses, par
contre, est de plus en plus
acharnée. La qualité de l'en—
-seignement dispensé à
Harvard, Stanford ou
Berkeley n'a strictment rien
en commun avec le junior
college du coin.
La vitesse du changement
social dans la Société améri-
caine est de loin la plus rapi-
de dans le monde occidental.
La concurrence venant du
bassin Pacifique a eu une
influence considérable sur le
cursus universitaire ainsi que
sur les entreprises. Un «mar-
ché global» pour des Coca-
Cola, IBM, ou Ford se maté—
rialise de façon concrète au
sein des universités par un
enseignement plus interna-
tional et plus pointu.
Sous la pression technolo-
gique, le besoin de formation
professionnelle s'accroît de
façon dramatique dans tous
les métiers. Les disciplines
telles que la médecine, la bio-
logie et l'informatique font
des pas géants presque tous
les jours, et le professionnel
doit se tenir au courant pour
élargir - voire tout simple-
ment garder - ses compé-
tences.
Le classique cours par corres—
pondance est bien en place en
Amérique du Nord, et plu-
sieurs entreprises - car il
s'agit le plus souvent d'entre-
prises privées - ont réussi à
bien former des personnes de

tout âge à des métiers per—
mettant de gagner sa vie. Le
«déchet - ceux qui ne finis—
sent pas le cursus - est de
l'ordre de 70%, car la motiva-
tion n'y est pas. Pour motiver,
il faut communiquer.
En dernier, les personnes qui
n'arrivent pas à se déplacer à
la fac aux heures de cours
classiques, car ils travaillent
ou tout simplement parce
qu'ils se trouvent à mille
lieues du campus, peuvent
suivre un cours d'un profes-
seur réputé à toute heure du
jour ou de la nuit. Les handi-
capés aussi n'ont plus besoin
de s'handicaper davantage en
étant coupé du monde réel.
Pour toutes ces raisons, l'en-
seignement en ligne marche.
De plus en plus.

E n ligne de mire
aujourd'hui
Les avantages d'apprendre en
ligne sont clairs et multiples:
moins cher, facile d'accès, tra-
vail à sa propre vitesse, pas
de transport. Professeurs
plus disponibles. Monopole
géographique institutionnel
brisé.
Les désavantages? Une
langue n'est pas seulement la
parole ou l'écrit, mais aussi le
geste, absent lors des confé—
rences. Pour l'instant, les pos-
sibilités graphiques (un
tableau noir rempli spontané-
ment parle prof lors d'un vif
débat) sont relativement limi-
tées par rapport à un cours
classique. Le retour en direct,
soit sur la forme ou le conte-
nu, dont dispose un profes-
seur en cours est également
absent. L'enseignement via
PC en ligne ne remplacera
jamais l'université normale.
Cependant l'avenir lui réser-
ve une place de choix.

- Gregory A. Miezclis



lù est la bnne affaire?
è n dicton aussi vieux
U . que l'informatique

assure que si un PC
tient convenablement

les premières quinze ou vingt
heures, il tiendra des années.
En gros, c'est vrai, car il y a
très peu de pièces qui s'usent,
juste un écran ou une unité de
disque souple. Et puis il n'y a
pas assez d'eau qui a coulé
sous le pont pour prouver le
contraire. Les bidouilleurs
trouvent aussi leur compte,
comme d'habitude, dans le
royaume de l'occase.
Les propositions ne manquent
pas et les prix varient selon la
convoitise du vendeur. Il y a
d'abord l'utilisateur particulier
qui veut se débarrasser de son
ancien PC (parfois avec logi-
ciels originaux) pour financer
et laisser place à un ordinateur
flambant neuf.
En général, le particulier
demande ce ue l'on peut
a er le prix ort d'occase. Il
n est pas rare de voir un PC
ofi'ert à la vente à 30% ou 85%
de sa valeur “originale en
francs constants, assorti d'un
tas de logiciels, revues et dis-

uettes. Mais la technologie a
lué, et les vendeurs se font

beaucoup trop d'illusions en ce
qui concerne le prix d'occase.
Le marchandage est de rigueur
ici, surtout qu'il n'y a pas véri—
tablement de contrôle tech-
ni .lln'yaqueconnivence'
ép émère entre deux indivi-
dus, et le vendeur est souvent
techniquement plus fort que
l'acheteur.
Ensuite, il y a les boutiques
informatiques liées ou non à
une marque donnée. Le reven-
deur rachète un matériel à

environ 40% de sa valeur neuf,
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LES PC ”'CCASE
Comme n'importe quel produit, un PC

d'occasion se vend, parfois bien.
Parfois même trop bien, comme certaines
voitures, motos, ou chevaux de courses.
Néanmoins, un utilisateur pourrait bien

faire une afiaire, à_ condition de
se rappeler quelques règles fort simples.

et le propose à la revente dans
ses locaux après contrôle tech-
nique à environ titi-65%, voire
70% du prix du neuf. Il y a
souvent des occasions à saisir;
et si de surcroît le revendeur
inclut une garantie pièces et
main-d'œuvre (variant de un à
trois mois), cela vaut la peine
de s'attarder. Ce n'est pas à
négliger non plus si l'utilisa-
teur compte beaucoup sur son
revendeur pour un support
technique et maintient une
entente cordiale. Il y a même
des boutiques spécialisées
dans l'occase, qui assurent le
contrôle technique et un servi-
ce après-vente impeccable.
Très peu de marchandage,
mais possible à condition de
connaître son affaire.
En dernier, il y a des ventes“
aux enchères. Là, il faut bien
prendre son temps pour assi-
miler les prix pratiqués. ll ne
faut pas hésiter à venir le
matin de la vente, disquettes

' plein les poches, pour bran-
cher et tester autant que pos—
sible, car le contrôle technique,
c'est tout simplement l'ache-
teur et ses complices. Et il ne
faut pas avoir peur de voir

. tomber le marteau en sa faveur
sur un lot de cinq ou dix ordi-
nateurs à la fois, équipés de

leurs imprimantes, qui pro-
viennent d'une entreprise en
liquidation judiciaire ou d'une
société qui a décidé de renou—
veler son matériel. D'où l'inté-
rêt manifeste d'être plusieurs
dans le coup pour financer
l'achat. C'æt de loin la meilleu-

' re affaire pour le particulier
comme pour la PME, à condi—
tion d'être rondement costaud
techniquement et de consentir
à prendre quelques risques car
l'on achète à ses risques et
périls. Les risques peuvent
cependant être réduite.

Connaître ses besoins
Savoir exactement ce que l'on
cherche et ne pas acheter sur
un coup de tête s'est toujours
révélé une politique bourrée
de sagesse. Ceci veut dire qu'il
est nécessaire d'établir ses
besoins (répertorier ses désirs,
en somme) et voir quel PC
convient le mieux.
En règle générale, une machi-
ne qui a fait ce qu'on lui a
demandé de faire au départ en
fera autant aujourd'hui.
Certaines marques (Compaq
ou IBM, par exemple) se ven-
dent tres bien même d'occa-
sion, tandis que d'autres
voient leur prix s'affaisser tout

comme leurs actions en bour- '
se. De toutes façons, un clone -‘
qui n'est plus fabriqué ou
vendu est très certainement à w
exclure de la'listè des posa

-sibles, car les pièces de rechan— ,
ge se feront de plus en plus
rares au fil des mois.
Il y a' deux philosophies à
adopter avec les 'marques de
PC qui ont présenté de petits
problèmes lors de leur sortie:

_ ou bien les problèmes ont été
résolus en cours de route et ils
marchent normalement, ou les. .
machines sont à éviter comme
la peste. Dans le premier cas, il
suffit de se renseigner sur les
numéros de séries et les dates .
de fabrication pour savoir si
l'on a affaire à un PC à -
problème.
Ensuite, si les sadd-onss ou les
améliorations du matériel font
partie du plan de bataille, il
convient de voir effectivement.
ce qui est possible à un coût .
raisonnable, exactement
comme pour un PC neuf. Les
clones assemblés de façon
modulaire sont loin d'être
faciles à gonfler. Rajouter un -
écran EGA à certains clonm ou
même à un IBM est souvent '
source d'ennuis.
Un vrai IBM PC qui tourne
normalement en mono ou
CGA aura t-être des pro— .
blèmes si le Bios antidate le 27
octobre 1982. En ce cas précis,
il faut le changer. Pour les _
curieux, l'encadré donne le
mode d'emploi pour voir la
date du Rom Bios. Une ali-
mentation faiblarde n'arrange-
ra en rien ceux qui veulent ins- 1
taller plusieurs disques durs
ou cartes de communications.
Et un système d'exploitation
«compatible MS—Dos mais non .



‘ vraiment MS-Dos» n'est pas à
conseiller non plus, sauf en
cas de besoin absolu ou logi-
ciels adéquats.
Les prises (8, 9, 25, ou 36 ,_
broches) peuvent poser des
problèmes épineux lors d'in—
terfaçages avec d‘autres maté-
riels. ll faut d'abord que la
prise soit standard, mais par-
fois une idée précise sur le
brochage est indispensable!
Une documentation adéquate
en langue française s'avère
utile, surtout si l'acheteur ne
connaît pas bien le PC scruté.

Ë Vérifier avant
et non après
Un peu de temps passé peut
éviter déception et ennui. Une
__—l

inspection externe s'immse
lors de la visite avant achat.
Ici, l'on recherche les failles
évidentes: unités, écrans, ou
clavier endommagés?
Machine sale? Écrans rayés ou
phosphore brûlé? Rouille sur
les parties métalliques?
Plastique bruni ou fondu?
Unité de disque souple man-
quant? Leviers et boutons
manquants? Bruits bizarres
lors d'un déplacement? Fils
usés? Attention! le prix
d'achat vient de baisser.
Une fois la machine branchée
(mais oui, y a—t—il un câble
d'alim?), la mise en marche
s'impose. Disquette d'initiali-
sation en drive B: et non A:?
Bruits lors du boot? Odeur de
brûlé? Messages d'erreur à

l'écran? Le prix baisse à nou-
veau. Après quelques minutes
de marche, les tests s'imv
sent. Norton, PC-Tools, Mace,
ou domaine public: la vitesse
doit être impérativement
vérifiée. Le disque dur
marche—t-il? Y—a-t-il des sec-
teurs défectueux?
Scintillement d'écran lors des
accès disque? Unité souple qui
râme avec un bruit pas pos-
sible? Le prix commence
sérieusement à s‘effondrer.
Puis viennent les appliœtidns:
tableurs, base de données,
traitement de texte et, pour-
quoi pas, jeux. A vérifier, les
chargement et sauvegarde de
données. Tout problème ici est
éliminatoire. '
On laissera si possible le PC

allumé un bon moment pour
refaire tous les tests et consta-
ter une surchauffe éventuelle,
car les cartes-mère et les alims
qui crament ne sont pas incon—

‘ nues. De toutes manières, plus
“on essaie le PC, plus on aura
la chance de faire une affaire
réelle et non de se retrouver
avec un tas de matériel inutili-
sable qui ne servira qu'aux
fins cannibales. Et ce qui est
vrai pour-un PC l‘est double-
ment ou triplement pour les
périphériques tels qu'impri-
mantes, traceurs, interfaces, et
modems. '

Gregory A. Mtezelis

GUIDE DES LOGICIELS PROFESSIONNELS

e guide a été conçu
comme un recueil de

- 1000 logiciels dits
:ùprofessionnels» pour la
“gamme des Amstrad PC2000.
Il va sans dire que ceguide est
:une incitation à l'achat des
machines dudit fabricant, mais
{peut également servir à ceux
"qui ont des ordinateurs tour-
nant avec un processeur 8088
ou 8086, voire des 80286 ou
00386.
"I- format23x15cm,celivre
comporte environ trois cents
g- ges divisées en trois parties
'- 'stinctes. La première de tren—
. e pages est une description
létaillée de la gamme
Ÿ I strad 2000.

i s applications
i = deuxième partie répertorie
g... 1000 logiciels profession—
Lels. Trié par application,
chaque logiciel se voit doté
= 'informations concernant le
ystème, la mémoire, le

disque, le matériel complé-
.n entaire, les disquettes de

uteurs. Une quarantaine de
. eurs sont présents, allant

w e «Aide à la décision» jusqu'à

livraison, les prix et les distri-.

COMPATIBLES AMSTRAD PC2000
A priori l'idée d'un guide de logiciels est séduisante. Au

_ lieu de courir les magasins ou d'acheter une pléthore de
revues, l'utilisateur peut à loisir consulter un livre chez

lui, cocher les logiciels qui lui semblent intéressants pour
ensuitedemander une dérnonstration chez un revendeur

ou un distributeur. Qu'en est-il?

' «Utilitaires et divers», en pas-
sant par des rubriques telles
que «Gestion de projet».
Très franchement, ce n'est pas
le Pérou. Celui qui s‘intéresse à
l'OCR (reconnaissance optique
des caractères) se jettera sur la
page 174 pour ne finalement
trouver qu'UN logiciel réper-
torié. Le féru de la traduction
automatique ne trouvera
qu'UN logiciel à la page 184!
Cependant des applications
classiques sont bien représen-
tées en quantité. Devant cette
quantité disponible dans le
commerce, la preuve est don-
née une fois de plus qu'il faut
bien soigneusement établir ses
besoins dès le départ avant de
se fixer sur un logiciel avec -—
ou par! - lequel on va vivre
pendant quelques années.
La troisième partie de ce guide
est tout simplement la liste
alphabétique des distributeurs

cités. Malheureusement, le
domaine de leur intervention
ne figure pas à côté de leurs
noms, d'où une certaine gêne
lorsque l'on veut connaître la
production d'un distributeur.
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En tout état de cause, il faut
avouer que ce recueil déçoit
par des omissions de taille. Pas
de WordPerfect, ni Gem (ne
sont—ils pas professionnels?).
Pas de FoxBase, pas de
Nantucket Clipper, pas de
Harvard Graphics non plus.

Gregory Miezells

Édité ger Amstrud international SA
en œllaboration avec Éditions Bottin
ISBN 2 7039—0586-6
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tine réussite intelligente!
l MICRO i Ô

Créée en janvier 1986, Microlô n'était
qu'une société de service et d'ingénierie

infonnatique parmi tant d'autres.
Comment rendre un logiciel

professionnel produit de
consommation courante?

C'est le pari tenu par jean—Louis
Leserteun 38 ans, fondateur de la société

Microlô.

aradoxalement. la chute
P du prix des PC et compa-

tibles avait mis la jeune
société Microlô en péril. «E n
province surtout. on ne pend pas
un ordinateur dans son carton,
explique Jean—Louis laserteur.
H faut accorder. beaucoup de
temps au client.»
Le temps des dinosaures infor-
matiques étant révolu, il fallut
repenser les logiciels en fonc—
tion de nouveaux paramètres:
des prix attractifs certes. mais
aussi une utilisation simple et.
le plus important. une assis-
tance rapide et efficace.
L'expérience montrait que 97%
des appels concernaient des
problèmes d'installation élé-
mentaires. ceux—là même qui
découragent le débutant et
accaparent longuement les
professionnels. MicrolG instal-
la un serveur minitei. réser-
vant la hot line aux problèmes
vraiment pointus. .
Malgré toutes ces assurances
de sérieux et de suivi, le client
était encore rebuté par les prix
élevés des logiciels profession-
nels souvent très lourds et
sous-utilisés. Combien de
médecins. par exemple. se pas-
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sent du module d'analyse épi—
démiologique car seule la
tenue de leur comptabilité les
intéresse?

Le logiciel modulaire
«Qu'a cela ne tienne. se dit Jean—
Louis Leserteur! On oendra
une compta médicale! Libre au
médecin. s'il le juge 'utüe. d'ac-
quérir par ia suite lits modules
supplénæntaires.»
C'est là idée de génie. Pour
serrer les prix au maximum,
].L. Leserteur créa la notion de
modules, peu coûteux de sur-
croît: à 299 E «l'essayer, c'est

5:

l'adopter», d'où acquisition
d'autres modules. voire du
pack entier.
Quarante—neuf progiciels ont
ainsi été développés grâce à

'“ Topkey (de Toptools). le généra-
- teur d'applications bien connu.
Le temps de programmation
est à la mesure de la produc-
tion: deux ou trois semaines au
lieu de six mois! 14 700 logi—
ciels ont déjà trouvé acquéreur
dont 1200 Comptçlfi, près de
1800 Payeîé et 1260 Mäilé, ce
qui, dans cette branche encore
peu informatisée, est très
honorable.
Les logiciels universels comme
Comptalô. le Correcteur ortho—
graphique. s'adressent à tous.
Les spécifiques sont des «verti-
caux» visant une clientèle pré-
cise:Immo16 (agence immobi-
lière) Médilfi (cabinet médical)
Archilé (architecture). Vetlé
(l'industrie vestimentaire)
Restolé (restaurants) et
d'autres encore. La production
totale de Micro'lô (SSII + logi-
ciels) représentent 170 pro-
duits, soit quasiment une édi-
tion tous les deux jours. Belle
performance quand on sait

que Microlé ne compte que' '
huit salariés permanents!
Un logiciel est testé sur site.
autrement dit c'est le charcu-
tier. mieux à même d'évaluer
un logiciel qui lui est destiné
qui l'essayera dans son entre—
prise. D'où un gage d'adéqua-
tion. -

Progiciel sans retour
La duplication des disquettes
æt entièrement faite sous MS-.
Dos. fichier par fichier avec
Copy avec un taux' de retour
très réduit: Ü 03% seulement
(alors que dans l'industrie du
jan, il s'élève à 2% et plus)
Pas d'aide en ligne sur les pro-
duits Microlô. «L'utilisateur
moyen n'a que faire des touches
de fonction. affirme le Pd.—g de
Microlé. c'est a l'écran d'affi-.
cher les possibüitm du logiciel.»
Aussi 'génial soit-il. un produit
n'est rien si sa diffusion n'est
pas assurée. «La plupart des
utilisateurs. professions libérales.
artisans et dirigeants de PME
hésitent a entrer dans une bou-
tique spécialisées remarque ].L
lesefleur.
Qu'à cela ne tienne, le produit
ira à eux. Et pas n'importe où:
dans ces temples de la
consommation que sont les
grandü surfaces.
ll suffit de descendre l'infor—
matique de son piédestal pour
la faire aller tout naturellement
vers l'utilisateur. Simple
comme l'œuf de Colomb. .
Encore fallait-il y penser, et
c'est la la grande idée de Jean-
Louis laserteur.

Bernard Jolivalt
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In n'est jamais si bien servi-
.REPTEASER 2.01
Wæt un servetu' mono-
voie utilisant n'importe quel ST
du520 (ceq1uestassezrare) au
Mega, en moyenne et haute
résolution. Quelques améliora-
tions ont été apportés à la ver-
sion 2.0 en attendant une ver-
sion professionnelle 3.0.
Repenser est livré avec un pro-_
gramme de configuration et un
autre de traitement des infor-
mations contenues dans les
BAL. Un mini—composent fait
également partie du packaglng.
Au lancement du logiciel,
toutes les W sont chargées
directement en mémoire. Cela
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LES MICRO SERVEURS
Un tour d'horizon des logiciels existants
pour les serveurs télématiques montre
que leur nombre croit régulièrement et
prouue ainsi la bonne santé de cette

activité sur le ST. Voici la description
des plus répandus.

la droite contient les informa-
tions utiles concernant le ser-
veur (temps de connexions,
pseudo connecté...).

Arborescence figée
Le principal défaut de
Repenser raide dans l'adoption

"'—.s ts ucn mm on amnistie

Ils-sleIr-Enrllistrlar
lclenatilll

Interrllelhll l listant:

. I.E F ï E l S Eîl - IEISIII I l

Reclasser v2. Il. tcl lill francs-les
latter: F. Slucslrt-Ilrnel

Réa actif Illlis: li. II.13IE i l1:I5
“r: d'appels: B
labre le cars physiques: l

. lisse: ouvert i tous t mrtlre ”l.

i mm connecté: J'arrive
i Illlltt! depuis: ŒJIJIII i Inti

tics Il Prends: accueil
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permet de diminuer considéra—
blement la temps d'accès aux
pagœ lors de la consulmtion du
serveur. La mémoire de masse
(disquette ou disque dur) n'est
donc plus sollicitée que pour
l'écriture et la consultation du
messageries et le télécltarge—
ment.
L'écran de travail se divise en
deux parties: la partie gauche

en Ascii la page en
cours d'afiichagesurleminitel,

par sa concepteurs d'unear’oo-
rescence figée. Il sera impos—
sible de modifier l'ordre d'appel
des différents modules consti-
tuant le logiciel. L'appel d'un
nouveau sous-menu ou d'un
module écrit par l'utilisateur est
à proscrire. La page de préau-
tation et de vérification du
connecté précédera le seul et
unique menu. Il permettra la
sélection entre les différents
choix proposés. Ceux-ci sont

composés de un a cinq jour-
naux cycliqun, puis d'une mar-
æsefie Propre au Essor fla P°9'
siblité d'impression en temps
réel des messages au fur et à
mesure de leur réception serait
bienvenue), d'un messagerie
publique et privée (toutæ deux
paramétrables), puis d'un
module de télécharganent qui
utilisent un protocole de trans-
fert propre au serveur. mais dis-
tribué en domaine public.
Diverses améliorations ont été
apportées. Désormais, le logi-
ciel peut être lancé automati—
quement, même depuis un
disque dur. La protection a été
modifiée pour cet usage. Les
pages sont interruptibles. Le
changement de pages s'effectue
des que l'utilisateur aura
appuyé sur les touches de fonc—
tions. Le téléchargement est_
semi-sélectif. Certains réper-
toires de téléchargement ne
peuvent être accessiblæ que par
la pseudos autorisés. Le retour
visuel sur minitel, l'utilisation à
4300 bauds en mode local font
partie des petits avantages de
cette version.
Rappelonsquectacseratun_
petit serveur facile à mettre en
ceuvre et sera suffisant pour la
plupart des besoins concernant
les particuliers. Ses qualités et
sa facilité d'emploi feront

:souris

oublier ses petits défauts. De.
plus, il faut garder à l'œprit que
le rapport qualité-prix du logé-
ciel est remarquable, environ
M F.

.CERVIN. 2.0 .
Canin, distribué par la société
Informatique et Nature, est:
désormais disponible dans sa
version 2.0. Peu de changea
monts apparents par rapport à
la version 1.93.
Ceroin est réalisé entièrement
sous Gem et se présente de
manière fort agréable. Sous ce
couvert profœsionnel, l'utilisa—
tion du logiciel s'avère très
simple. La manipulation de la-

permet l'accès à toutes la
opérations possiblæ de la crâ-
tion de l'arboræcence ainsi que
le chaînage dm pagæ à l'exploi-
tation du serveur. Contraire-
ment à ses concurrents, la pro-
tection qui fait office de détec-
teul: de sonnerie se place dans le
port cartouche du ST. Le pro-
gramme étant très gourrnand m-
place mémoire un 520 po -'
difficilement gém- le serveur ou
il faudra envisager l'achat d' ...
extension.

Muni-serveur,
muni-messagerie
D'une page de présentatio .
générale, il sera possible de
choisir parmi l'un des mille:-
services télématiques théo—
riques disponibles. Cela sera.
particulièrement intéressant
lorsque la version 4 voies du
logiciel sera disponible. De-
plus, le nombre de messageries.
publiques est lui aussi très“
important. Vous pourrez ut' .-
ser cette possibilité pour -.-.. -



exemple.
Tous les modules, messageries

. publiquæ et privées
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sont tota-
lement indépendants des
page ou d'un code particulier
Il suffit de choisir une page
dans l'arborescence et de l'as-
socier à une messagerie, à un
menu (düouchant sur un nou-
veau sous-arbre), ou un modu—
le externe. Ces modules sont
écrits en Assembleur ou en

de surcroît va disposer d'une
version multivoie.

Portes ouvertes il!
Autre point, la possibilité
d'identifier le Sysop sur la page
d'accueil est offerte et peut
même être retirée. Mais malheu-
reusement, l'accès du serveur ne
peut être limité en fonction de
cette identification: l'ordinateur
indiquera simplement si le
pseudo connecté s'est certifié

EERUII Fichier Lanceur

o

Hrhcrescence
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GFA compilé (Kermit ou dia-
logue livré avec le logiciel) ou
pourquoi pas l'un des vôtres.
Chaque page vidéotext est
associée à son chemin sur le
disque. Ainsi, il sera possible
d‘utiliser dæ pages se trouvant
dans divers répertoires sur un
disque dur, un disque virtuel
ou d'une disquette sans devoir
les regrouper systématique-
ment. En l'absence de disque
dur, il vous sera possible de
placer les pages les plus sollici-

tées sur un disque virtuel. Si
vous le souhaitez, la trace du
passage d'un pseudo dans le
serveur peut être imprimée en

_ temps réel. Les données lais-
sées dans la messagerie
publique disposent du même
traitement.
Bien quedisposant de nom-
breuses qualités, de gros
défauts affligent le présent
produit. Tout d'abord, contrai—
rement a ses concurrents
directs, les pages ne sont pas
interruptibles; cela est assez
insolite pour un logiciel
venduàpresdeIOŒFetqui

(c'est-à-dire s'il a donné un mot
de passe correct) et laisse le libre
accès au serveur entier sans
aucune restriction à quiconque.
Canin. 2.0 est sans conteste un
excellent produit. Cependant,
des lacunes telles queJœ pages
non interruptibles ternissent
considérablement l'image du
logiciel. Son prix modéré, envi-
ron 900 E ainsi qu'une ergono-
mie agrâble, lui pa'metœnt de
sedistlnguer.

oSERVEUR MUST
Le serveur Must, se voulant un
nouveau produit, a défi son his-
toire. En fait, le concepteur du
serveur Must était aussi à l'origi-
ne de Peint Impératel, vendu
jadis à 3!!!) E pas moins. Must
estdonclaremiseàniveau de
sonancêtre.
Comme les autres serveurs,
Must est monovoie. Son fonc-
tionnement est réservé aux ST
disposant d'un minimum de
1040b.Auchargerru1t,lapage
de présentationressemble a s'y

méprendre à celle d'bnpémiel (à
quoi bonil). Heureusement, le
logiciel a été considérablement _
remanié et débuggé. Les écrans
sont en vidéo inversée, et les
fontes de caractères sont parfois
mal choisies. Il peut être difficile
de lire certaines informations.
Pourquoi ne pas tout simple-
ment utiliser le jeu de caractères
utilisés par défaut? Ceci dit, les
avantages sont nombreux.
Comme tout serveur qui se veut
s’emi-professionnel, les pages
sont interruptibles par l'appel
pour l'utilisateur du choix sui-
vant. De nombreux modules
sont en effet disponibles dans le
packaging: messageries publi-
ques en grand nombre, petites
annonces, BAL, communication
avec échange de fichiers, nodu-
le de prise de commande avec
un mini gestionnaire de fiches
ainsi qu'un gestionnaire de
pages de calculs. Ceci ajouté à
une fonction dite télécripteur, il
sera possible de connaître en
temps réel les commandes effec-
tuées avec leur commanditaire,
des Jeux sont également livrés: le
'pu d'Othello est
bien réussi et devient rapide-
ment un partenaire coriace.
Comme pour Canin, l'appel de
module externe créé par le
Sysopest envisageable.

Neuf niveaux
de protection
Au niveau de la sécurité, le
Sysop peut définir pour chacun
des pseudos, un niveau d'accès
compris entre 0 et 9. Ces der-

Sorm M18! création d'arborescence

compm ___.. l ' __SUITE ESpnçç_ ou_ c11c_ 1. _
gffichage public .__.._

niers ne pourront avoir accès
qu'aux niveaux inférieur-s ou
égaux au leur.

. A l'initialisation, le logiciel
vous obligera à insérer une
disquette vierge, la disquette
sera formatée et contiendra

- une multitude de répertoires
qui pourraient être bien moins
nombreux pour une meilleure
lisibilité et un temps d'accès
disque amélioré. L'usage d'un
disque dur ou d'un Ram
disque est possible, mais l'ab-
sence de chemins spécifiques
pour chaque page limite l'
ge de ce dentier.
Un grave défaut, l'absence de
vérification de la connexion
lors d'un appel. A la détection
de sonnerie, le logiciel envoie
ces pages sans aucune vérifica-
tion de connexion. Ceci n'est
pas trop gênant lorsque la per-
sonne ne se connecte pas, mais
l'est beaucoup plus, si elle se
connecte une dizaine de
secondes après l'envoi de la
porteuse par le serveur: une
page dynamique pourra être
complètement illisible pour le
connecté, si le début a été
perdu.
Must est le logiciel se rappro-
chant le plus de l'idéal. Mais sa
présentation est désuète
(comme la lampe du lecteur de
disquette clignotante), et cer-
tains détails, grêvé d'un prix
relativement plus élevé que ses
concurrents: 1480 E laisse un



Une nuvelle gcénératin ‘
SPECTRE GCR  .

PC et Macintosh sont les deux mamelles
de l'émulation sur ST. Si le premier a

incontestablement acquis des lettres de
noblesse universelles, il n'en est pas tout

a fait de même au“ second.

n effet; l'émulation
E Macintosh sur 5T provo-

quait soit un fou rire
intontrñlé, soit une rage har—
gneuse car la manœuvre de
conversion de disquettes, bien
qu'ayant été énormément
améliorée grâce à un produit
comme Exchanger, n'en
demeurait pas moins un
handicap important nui— .
sant à la crédibilité de ce .
domaine. _
Combien d'ehérétiquess
arguant de cet argument,
ont tourné en dérision ce
noble fleuron de l'art
logiciel! L'heure de la
revanche a sonné!
Spectre GCR est arrivé!
Grace à Dave Small, l'au-
teur de cette interface, la relec-
ture et l'écriture directe sur
des disquettes au format
Macintosh sont dorénavant
possibles sans aucune limita-
tion.
Un'bo'itier en deux parties,
une cartouche, deux dis-
quettes et une documentation
abondante, mais malheureuse-
ment en anglais constituent
l'ensemble.
Le boîtier se clippè afin de le
refermer sur la cartouche, une
fois la configuration de cette
dernière effectuée. Un cordon
sert à relier une prise de la car—
touche à la prise lecteur exter-
ne de son 5T.
Spectre GCR fonctionne avec
un 520, mais un 1040 STF avec
un ou deux lecteurs de dis-
quette constitue une configu-
ration minimale de travail. Le
disque dur est bien entendu
reconnu mais il faudra réser-
ver une partition comPlète.

— r-æ— I
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IIlql _____
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Une cartouche
à tout faire...

Sur la cartouche, deux sup-
ports 30 broches trônent vides
de tout circuit: ce sont là les
emplacements destinés à rece-
voir les Rom du Macintosh. En
effet, le kit Spectre GCR est
vendu en. deux formules: avec
ou sans les Rom Macintosh.
Ces dernières sont essentielles
au bon fonctionnement de
Spectre. A moins d'être fort
bien introduit chez Apple, la
formule avec Rom est donc

- fortement conseillée. Ces der—
nières sont d'ailleurs dans leur
version 128 ko et, permettent
ainsi l'usage de tous les logi—
ciels existants.
La lecture de disquettes
Macintosh constituant une
tâche difficile pour votre lec-
teur Atari, l'étape du réglage
de lecture est primordiale.
Après avoir lancé le logiciel,

un menu permet de définir les
différents aspects de l'émula—
tion: taille mémoire allouée à
l'émulation, mémoire cache,
lecteurs de disquette, disques
durs et, enfin, émulation du
son. Un seconde partie de
menu est disponible, au tra-
vers d'un mot de passe et per-
met de tester et de régler la
lecture et l'écriture au format
Mac.
Une fois les réglages effectués,
une sauvegarde sous forme de
fichier des options, permettra
de le recharger directement,
par un programme de lance-
ment automatique.

L'émulation .
Pour les fonctionnalités de
Spectre GCR, je ne vous parle-
rai là que des Spécificités de
cette nouvelle version.
Pour un descriptif (fort)-
détaillé des fonctionnalités, je
vous renvois au n°1 de Mio'o -
Mag (Quoi! Quoi! Il y'en a
encore qui ne l'ont pas?
Dépêchez—vous! Je vais sévifl).
Le lecteur y trouvera tous les
renseignements nécessaires.
En tout cas, entre la version 1.9
et celle de Spectre GCR (ver—
sion 2.3), les apports logiciels
visibles sont moindres. La ges-
tion logiciels du matériel a
prédominé dans les efforts.

Spectre GCR reconnaît d'abord-
deux formats de disquette fort'
différents: les disquettes noir
male's au format Macintosh
(illisibles sur un ST normal) et _
les disquettes 'au format
Spectre (ancien format de tran— "
sition entre le 5T et le Mac); _
Au niveau-de la compatibilité,
Spectre «digère», sans pro-
blèmes notables, le système
dans sa 'versiori 6.02 (une des
plus récentes). Les pro—-
grammes comme Quark
Xpress, Hypercard, “Adobe
Illustrator- ou encore Page
Maker, dans leurs dernières:
versions, fonctionnent sans
défauts apparents.
Néanmoins, l'usage de ces
‘produits, mais aussi éventuel--
lement celui de la laser-
SLMBO4, nécessite énormé—
ment de mémoire. On ne serait
regretter de pouvoir disposer
de 2 voire de 4 Mo de mémoi-
ravive.
Un.très bon logiciel appuyé
par un excellent matériel. Le
plus dur étant fait, il s'agit
maintenant de parfaire les.
points. faibles: problèmes
d'exécutions de certains pro»
grammes spécifiques, une
émulation sonore plus que
faible etc... Néanmoins, l'en-
semble est fort alléchant et on.
peut se laisser séduire. Les:
espoirs les plus fous sont per—
mis, pour un avenir proche.
En somme, un petit pas pour
Spectre, un grand pour le 5T...

Nicolas Céron
Édité par Gadgets by Smaitinc.
Importé par Claoius - 18, rue
Houdan 75018 Paris Prix: 4
environ 4000 F '



Lecteurs,
n"usez
plus vos
doigts!

CP C .

Compilation 1. 2, 3

Dix par dix
Bancs titres
Dopez votre DMP
Calcul infernal
Musique
Questions/réponses
Pacboy
Passez à la banque
Tireur d'élite
Moto road
Les 4 saisons .
Exemple 0R â AND
20000 pieux sous les mers
Zone 1
Vanusis
Amsaisie
Vérificateurs V.2

EE' .[,_

C P C
Compilation 4. 5. 6

et hors-série n° 3

ATARI ST
Compilation 1 à 6
et hors-série n° 3

Dix par dix Accessoires
RSX imprimante Compta assistée
Bronzage Dégradé '
Flèche . 'Vlñliy Nilly
La caisse à clous Créafonte
Sweek End 3D Faites vos jeux
M'ni mailing ' Willy's Brother
Bobib Dessin de audaces
Proot 2 Vacances
Amsaisie V.2 Métal Warriors
Vérificateurs V.2 Vérificateur v.1.0

90 F

La Iogithèque de MICRO
Une myriade de messages d'erreurs résulte de l'interminable M A G
saisie d'un listing prometteur? Votre raison vacille? Nous
avons de quoi apaiser vos tourments... —i .

.1
I

Compilation 1 à 6
et hors—série n° 3PC

Gestion de course pédestre
Impression d'étiquettes
Micro-Mag
Casse—tête
Les montagnards sont là
Finance
Diam's Racer
Runner
Pasmaju
Cadrage
Hombéte

BOF

Disquettes cpc :MŒSÂË .

Î ---F-------------------------1r

Compilations Mlcro-Mag

EI HS listings CPC n°2
Ü CPC 1, 2, 3

_I:|cpc 4,5.seHs n°3

1 disquette : 140 F.
2 disquettes : 120 F l'ex. soit 240 F.
3 disquettes : 100 F l'ex. soit 300 F.
4 disquettes : 90 F l'ex. soit 360 F.

'(+ 90 F pour chaque disquette
supplémentaire).

DST1à6âHSn°3

DPC1à6âHSn°3

Compilations cpc de nos anciens numéros
A UTEURS,
Nous attendons vos réalisations! Vous

' programmez et souhaitez faire profiter nos
lecteurs de vos créations originales. Joignez
à votre envoi. ce bon dûment rempli.
Je soussigné :
Adresse :

. D3, 4. 5 E124, 25. 26 El Hors-série n°2
U6. 7, s D27, 23, 29 El Hors-série n°6
E19, 1o. 11 Ciao, 31, 32 DHors—série n°7
Ü12. 13. 14 D33, 34, 35 EIHors-sérle n°10
E115, 16. 17 D36, '37, 38 DCompllatlon R.S.X.

42113. '19. 20 D39, 4o, 41 D PCW (120 r, 3 leux
D21. 22, 23 D42, 43, 44 + 3 utilitaires).

Règlementpar : Ü chèque bancaire. L'I chèque postal, Ü mandat.
Nom: Prénom:

‘ Adresse:

. A retourner à : Laser Presse MICRO MAG. senrice diffusion.
517, rue de I'Amiral Courbet. 94160. SAINT-MANDE.

-
-
-
-
-
-
-
-
-
1
-
-
-

Certifié sur l'honneur être l'auteur de ce
programme et autorise MICRO MAG à le
publier sous formes diverses (revues, sup.
disquettes).
Date et signature :

Tous nos listings publiés sont rémunérés.



L a principale originalité du
produit est d'être dispo—
nible sur différentes

machines tout en restant corn-
patible à 100 % au niveau du
code-source. Un programme
écrit sous PC pourra être com-
pilé sur un ST pour fonctionner
sur celui-ci sans problème et
vice-versa. Des versions du pro-
giciel pour Macintosh. Arniga
et PC UNIX sent en cours de I
développement. En ce qui
concerne la configuration pour
le 3T, il faut un 1040 ou un
Méga 5T pour disposer de suffi-
samment de mémoire vive.

Trois cent vingt
commandes
:1a V dispose de plus d'ins-
tructions que dBese. Il faudra
donc faire attention si l‘on dési—
re ensuite adapter les pro-
grammes d'un logiciel vers un
autre. De plus, une trentaine de
commandes sont différentes
entre les deux logiciels.
Pas moins de trois cent vingt
commandes et fonctions sont à
notre disposition, ainsi qu'un
générateur d'écrans compre-
nant des gestions de menus
déroulants (n'oublions pas que
les sources doivent pouvoir
fonctionner sans modification

Découverte -
IBIVIAN V

dBlVIAN V est un SGBD
(système de gestion de base de données) _

relationnel, et certainement le plus
puissant disponible à ce jour sur ST.

Qui plus est, il présente l 'intêrêt évident
d 'une large compatibilité

(applications et données) avec
Dbase 111+, la référence du genre sur PC.

sur différentes machines.
Le logiciel dispose d'un éditeur
déboggeur. ce qui permet de
pouvoir éliminer les erreurs
avant compilations. Un généra-
teur de rapports, un générateur
de programmes ainsi qu'un
«tutorials vous guidant dans
l'apprentissage de l'utilisation ..
du logiciel accompagne l'en-
semble. '

Seize fois plus rapide!
Le programme source peut être
compilé, non pas en un pro—
gramme exécutable directement
mais en un fichier intermédiaire
contenant un pseudo code
propre à dBmun V. L'utilisation
du logiciel ou d'un run-tirne,
par ailleurs pouvant être distri-
bué gratuitement sans rien
devoir à l'éditeur; est obligatoi—

W:

HSI:He errur_

EHR000E=B EHRLIHE=B ERRFRE=
001E f0flh0ï=0 USERSTHÏ=255 EETHO=E
UEI=5.IBHIIHÏII=ÎBBSI DFEI HBDE=35

FRIIIIDFF f0!
IIBEHESqEctrIsti l?!112f?l_

su un: Il use
l

RFPHDI=0FF COHFIRH=0FF BEHSBLE=0H 0ELETED=HFF EHCRÏPT=0FF ESCRPE‘UI
EIHEÏ=0FF SHFEÏÏ=0H IHLK=0H HHIDHE=DFF

Ifiîlfi=0FF {Il üfifflülïiDIFIHDIIIIÏIHEH{PREISHIIIIII [flilffl
lIHE EûHHT=BI HIREIIiTeniIettunlftl [313101

TIHPIEFF il LIEFILEIJ

Il! PILE {ftd>.ifl1:1.{currectrftntllrec3

FF _
Fi=flen F0=Sta FfiïErr Fls=cne

re pour faire fonctionner vos
applications. Celles-ci, ainsi.
compilées, fonctionneront seize
fois.plus vite que dBesc qui, rap-
pelons-le, ne dispose que d'un

_ d'un PC au bureau pourront

sente pour pouvoir s'insérer sur -
le marché du SGDB. Le marché
du ST bien moins important
peut être 11è intéressant car ce
type de logiciel est encore peu
répandu sur cette machine. De
plus, les personnes disposant

étudier leur programme en
cours de création sur le ST
familial. Son prix, environ.
2000,00 F ht, le'place en très,-=
bonne position face à ses
concurrents.

Gütatillon

Afin de mieux appréhender la”
possibilités de :1a V. voici un

interpréteur classique. tableau résument ses capacités
Les quelques essais effectués techniques face à dBese HI + et à-
ont obtenu de bons résultats. Le ‘dBess 1V qui est devenu le neu-
produit semble de qualité suffi- peau standard du marché.

ilEäETeclmtqne _ Î
Logiciel dBMItNV dBASE-lIl-t dBASEIV ;'
ïPächüers: i
Nombre de dtampsparbaæ 123 120 255 l.
Taille par enregbu'ement' '
{en octets) 4000 4030 4000 .

I'Taille totale . Zmflliau‘ls 2milliards Zmlllierds
à Nombre de fichiers ' ,;
de données ouverts 10 10 10'
Taille d‘une clé d'index 123 1m 100 ï
Nombres de fichiers inde:
Taille des champs

' Caractère (et octets) 254 254 254 -
[Jets ' l; g; a; J

Logique l l l g
Numérique 16 19 H .
Numérique virgule flottante - - 20 '
Même 64 ke 5 lto 32 lui ‘
Précision: ‘

: Type entier ou décimal 15 “l5 20 '
Type virgule flottante _- - 15
Programmes:

'Nombre de pnréduræ Illimité 32 953
lhlpqsurhs:
Nombre debam de donném >9 9 10
Nombre demeurera 255 - 500 255
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Etendez-Ie à2,5 Mo
nnovation technique obli—
ge, cette carte 2 Mo est

. entièrement constituée
ï ecdeschipsdel Mbit,cequi
5;- rmet une taille réduite au
.1 'nimum et donc, une grande
äccilité pour son câblage et son
'{_ tallation interne. Pourquoi ne

avoir fait cette carte plus tôt,
-e direz-vous. Tout simple-
lent parce qu'il y a quelques

É ois, le prix des chips

Il bit) était tout bonnement
hibitif, pour ne pas dire un

entat au bon sens. Celui-ci
-_;r= t chuté dans des propor-
lÇÏJns considérables, l'existence

cette carte prend un sens. Sa
._-. 'ndre consommation en cou—
- t évitera de trop pomper sur

. - ' entation de lordinateur et
' la faire chauffer dangereuse

.'_. -.. t. Mais passons aux choses
-* “euses et examinons le fonc-
;‘;- .. ement du ST et de la carte

;a 2 ST. -
__'Atari ST possède un compo-
“î t tout spécialement conçu
.. r l'adressage de la mémoire,
sagit du M.M.U (qui veut dire

'. ory Management Unit) qui,
_- slecasduS'I; gère au maxi—
num une plage de 4 Mo de

(mémoire vive réservée à
.'r_tilisateur). Cette plage est

nstituée de quatre bancs de
__.;. ire de256ko. Sur un520
r seul, les deux premiers bancs
-nt câblés. Il suffit donc de
jouter deux bancs de 1 Mo

s les deux bancs restants
.1 avoir 2,5 Mo de Ram.
.n un 1040 S'IL les quatre bancs

; émoires de type 511000 (1'

Il y a quelques mois, dans le numéro 1 de
Micro-Mag, nous avons vu la manière

d'aaugmenter la mémoire d'un Atari STT a
2,5 M0, avec des chips mémoires

standards de type 41256. Afin de simpli-
fier le montage, voici donc une nouvelle

version de cette extension mémoire.
étant câblés, il faudra ôter les
seize chips 41256 constituant les
bancs 3 et 4 (sur un 520 étendu,
ôter l'extension mémoire). Les
positionnements de ceux-ci
varient selon le modèle de votre
ordinateur (il en existe deux
types). Le premier, avec les
mémoires sous le clavier; auquel
il suffit de retirer la rangée du
haut. Il faut retirer les deux ran-
gées de droite au deuxième,
avec les mémoires sous l'ali-

' mentation.
En fait, un troisième modèle
existe, constitué de quatre ou
huit chips de 1 Mo. Modèle non
extensible (merci M. Atarii).

Pour l'adressage des chips
511000, le M.M.U délivre sur sa
patte 64 un signal d'adresse
supplémentaire qui se nomme
MAD9. MAD9 est le dixième bit
d'adresse permettant de porter à
4 Mo la capacité d'adressage du
M.M.U. Plus tôt qu'un long et
rébarbatif discours, examinons
le schéma de l'extension.

Volte-face
Le démontage du ST s'impose
pour le montage de la carte.
Pour cela un minimum d'outils
est nécessaire, comme un tour-
nevis cruciforme et une fine

Carte BFI‘I 2 I'lo pour Si i face soudure
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CARTE 2 MEGA POUR STF'
vier et le mettre dans un endroit
sûr. Il faut maintenant déposer
complètement le blindage afin
de libérer entièrement la carte
mère du ST.‘ Oter l'alimentation
après l'avoir dévissée. La carte
mère à nu, il faut maintenant
connecter les deux nappes de 16
fils venant de la carte 2 Mo.
Opération à effectuer avec une
certaine minutie car le droit à
l'erreur n'existe pas (ou alors à
une seule, la dernièrei). Vérifiez
soigneusement les soudures et
l'absence de court-circuits entre
les diverses pistes. Procédez
ensuite à un remontage des
pièces vitales (alimentation, lec-
teur, clavier) qui nous permettra
de tester le bon fonctionnement
de l'appareil et de la carte. Pour
tester la carte mémoire, il suffira
de créer un Ramdisk qui doit
désormais vous proposer une
taille maximale d'environ
2400 ko.
Si tout est 0K, éteignez tout et
commencez le remontage total
de l'ordinateur. Dans le cas
contraire, vérifiez complètement
le câblage de votre carte.
Nul besoin de s'étendre davan-
tage. Bonne chance!

S. Dragovic

_' l'intérieur-
Ul a U16: 16 chips mémoire 511000-10 ou l2 (100 ou 120 ns),
51 a 516: 16 supports de CI tulipe 18 broches,
2 x 30 cm câble nappe 16 conducteurs,
1 circuit imprimé de la carte méga 2 ST.

longue pince plate. Retournons
le ST sur le dos et commençons
à retirer les vis (sept plus les
trois du lecteur). Nouveau
retournement et enlèvement de
la face avant. Derrancher le cla-

Pour l'installation de la carte,
ayez soin d'avoir un fer i sou—
der d'une trentaine de watts,
de la soudure fine, une pince
plate, un petit tournevis cruci—
forme et de la patience... Le
coût moyen de cette carte est
de l'ordre de 3000 F, ce qui
n'est pas cher en comparaison
du prix d'un Mari Méga 5T2.
A noter que le circuit imprimé
gravé, percé et étamé, ainsi que
les composants nécessaires a la
réalisation de ce montage sont
disponibles chez I.G.M - 21,
rue Labat 75018 Paris.
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ÎNIT'IATION

.Lesfoonctins pointées. '
ne fois connu le type de

U valeur que retourne la
fonction, on le déclare

sous la forme:
<type> ('fonc_pu')0;
Exemple 1: on veut aiguiller
un pointeur sur une fonction
qui retourne un' pointeur sur
une chante...
- la fonction est du type: char "'
foncflono; _
- le pointeur se déclara-a: char
" ('fonc_ptr)0;
Enmple 2:
#include <stdio.h>

“ÜWNOIÜN:

" il“:
arum-10m)

I:

l
mistral)
flvd;
i

me:

tante, par exemple pour déri-
ver par votre propre routine
une interruption particulière .
(on verra ça plus tard...) ou '
encore; pour l'écriture de petits
langages souvent utilisés par
des gros programmes. Cela
évite de longues suites FIGŒS
de “case" ou de "if...else if”.
Supposons qu'on veuille écrire
.la fonction evalO qui calcule
une expression mathématique
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incarnantrmonïcv

WJMMIH.

il MW):
'

Cettetechnlqueesttrùspuism

INITIATION AU C
(5° partie)

Iusqu 'à maintenant, nous avons ou des
pointeurs sur des données (chaînes,

tableaux, structures). Mais ils peuvent
encore pointer sur des objets plus _

complexes, par exemple, des fonctions...
donnée nous forme
postflxée (calculatrices HP ou
langage forth) dans uns chai-
lia-b

polonaise Tout le problème de. l'évalua-
tion d'une expression mathé-

5. 'i

wmmmmmuummm
m'doæùls"!

typodslstrudlüfl -
dur buc_mn[10];l‘mdshlonslsn'l

' intrus eonnr'l
il ro_rgs;fmnùrsd'armnm'l

}TABLE;

TAsLEtaaq].{
{W'nfllîla
l'HIWbÆ}.
{Ù'Jll'hl}.
mac

l: '
MMMMO)
du 'MMm'Hpflnshflob"!
dmbls'pls: l'aimant!“ 1'!

“Mm
whHllLduhflH
MM”;
MW?) '—pis-valsur;
sissU‘iondion'l
«mmmnmbm
'-PI- (‘Mi Won. '95»):

rmmmœmmhmnmv
l

l
Mmi'flû):

lfmpmopnmmhmm.fl
m

'note l'utilisation de typed

matique est alors ramené à

transformer une expression
anormales en polonaise inver-
se, ce qui peut se résoudre par
la formation de l'arbre binaire
associé. Dans 'cet exemple, on

et
qui permet une fois de plus
de rendre compréhensible des
déclarations complexes.
L'expression suivante est,
typique des horreurs pos-
sibles à bannir...

hl i'i'i'lilllDOIB; I'
faltsnchlssrtpouu'l

Bien entendu, les livres dispo-
nibles donnent en exemple les
déclarations complexes les
plus fréquemment rencon-
trées. Cela dit, la recherche de
la bonne syntaxe n'est pas
toujours évidente... Il n'y a
pas grand-chose à ajouter sur g
le chapitre des pointeurs. Ces
derniers doivent être utilisés a +
bon escient, c'est-à-dire en
tenant toujours compte de le "

pro- -lisibilité. En effet, un
gramme utilisant à fond les.
pointeurs est souvent incomnà
préhensible et donc difficile-
ment modifiable s'il n'est pas
abondamment commenté!

Encore les structures...
Adjointes aux structures, on
trouve un autre type de
variables qui sont les unions,
Cette déclaration correspond;
au (record + case et) du Pascal"
et définit une zone dont lei
contenu peut être interprétés;
de façons différentes,
exmnple:



imam

r - .o' ..-.. = " ' ' . ".'
. ". n ‘ni v i. ..“ . .-i .

Ï ". " ' 5 . " 'II. o ‘-
'"I'è|-’Z‘-‘_-.‘f'.’." _ I. . c: G.'.' .

.rthnomsulvrspropossl' ,.. ,.
I ' -I! ' "'

' Wavætowœsotls. .'-

présente aucune difficulté à
port quelques détails de pré-
imitation.

].Y. 'Iiflout

Tur'oo c par in résolution d‘uns »
tains d'exercices - corrigés -. _'

m Jou Il à .... “g"

d'intomnption. Sans être suffisant os;
n'sstpsomooursdoC-Jtmm
bon complément à un livre plu}:
général. On no dira tamis nous.
n‘ossslté do savoir résoudrs

_' j"“r ' “if" "“ " . . nomma-.pmmœmm «a...
1 htds; ‘ ' . obrotooooo. -

micnsbhfl “Daturluwtrlsridrsonqimqümrbrhlss -'>>':rotstimdsnhitsvorsisdoiis.oorrsmodsrnm
“MM: MWNMMÆnMWIu dvioim-orrtiônl-poeuiæanoon,sxzœ101om00»

il W: .tdsboolñsns.lssqrirstionssuivsniss: 5—0b101.
}molsngs;l'd6olsrsmslsœs -'i':NOT BionsntonduJousoosoporotsuuoooptsnthssirrflios-

WWMÙWÜIŸ -'||':OH Minuœlhs:"-.8-.|-."-.<c-.>>-.Lsurm.ll
}tobisoq10]; -'&&':AND . particulièrement pour les doux deniers. est qu'ls sont

Ls'XOR'pouvontsttsditsnupsr: ood‘ssnumsoulsinolnrotionmsdrinoôlñrrrorlainwrlss
Ia.tailledehzoner&enéepar AXÛRBQÜUÀÂÊBHHAH'B) MPUÎGHBOÏWJNMÜOMNPMMÉÔGÜE

«union» sera de la taille de la Lssqflratetnhinaim . “au“? '256'
plus grande variable contenue. - - :oorrpiémontation. on: 41:01 —_0bro. ‘ Dos Montrons particulièrement htéroosantss se trouva!

Donc dans le cas PM de 10 -"l' : 'st' . ex: (131100 au. (131010 ... chrono. l‘ ns pas quandonvoutioh do haD. On mulpirs psrmooonstsnn

octètspourhcmmmmpom oorriondroavoo hlsssirrusotoooinœpourbtsn‘runsvsiouontiùsm
accéder aux données de i'qñrlsurd'adrsssss m'a' ‘I oonsorvarl la procbion et on siisdus Iris colonie on srrtisr

soit: - '*' :‘ou' sxoiœii. sx: (131100 t m1010 .— mono. I' ns Psrsxorrpis.pourms rototlonstsauslssùr
mm V pssœrlmdrsovscl'ôiévliontisptmdulœm stoosaisntdtô-rotationn‘s-dsabls:
maino m. ‘I x1 -(10‘t:li-)0'shu) >> B;

.[ lsnsrdstsdsruurssqupsnnottsntiosrotstiorsdshls.
î. dursuhdiq; “Quart: .

mm'm wmMinimum
tnlonafirs'tw; ’ ‘ *'

fll-ÈW;
mytotr—mlmgs.nom.‘monnom'):

'prirrtit'iarrornssHis'Jùlssulälmslsnomm): mmumpcumc
‘ mu.&tausorr[5].rnoloros;

Lw->vdsu-153;foonmmw.vshursdmlismlms M060 «n°35
MÇDWM.dôàlüfhœflmm7 sindudsctring.»

' vsisur sa M. idilssuflmlsngsxdsu i; m“m‘h’
)Mî ' intnhlslGl;

dfi'o-onoliol-i _
En attendant la suite... .Ïmflan": ..

'J'enéœissurl' -
Qutmconsacrée amtñchters '

- hélas! incontournàbles -,'le ”a” Istorro entière se proshmo ùvmt

Wmdumoisœtunieu 'Voilùœquoiohisdoshunsh.'.
de nim. Sa fion ne 'Ausuivlnt l '. '

'Jssuismniqœl',
'Josuisunopupuoob‘nbdssdotnri'.
'Jsdominol'iumsniüdstoubmssmi

'Losgrnndsshgosn'mtauomom
hooàmoifl' _
hl'qusndilsgqnofl

dw‘pmqtolni
“Bien sur. avec l'aide d'un ORAY... '.
'cssopoioral'.
'Unpoulassantoolou... Non?'.
'Tu n'es pas marrant i ',
'Suromontmrnmvois virus '_
“Jonc me suis pas vrdrnont nm. '.
'Jo suis ctolemontbon perdait i“.
'Ooupdoohanool'.
'c'osttaoilo.onniiqumtloprogrsrnrns.

i-lsin?'.
'VncbnolEhoooui“

hl'qtmrdiiapadu'l

ohsr'bionflOht
'Jo suis comme chns un m...'.
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'Prend ce dans la gueule l'.
'Tu es plutct rnal parti...'.
'Je rigole doucement...'.
'Tu me fais pitié...'.
'Je m piétine lniormaliquement i'.
'Tu es foutu l'.
“Je caracole en tete l'.
“Je me suis encore surpasse...'.
"Tuvavoiroequemvavcü'l' i"

1; P ñ a une position gagnants 'I

char 'mal[101 = I
"æ‘lls##@@ l'.
“Pas si bete...l".
“(censure)“.
“Tu me tais jouer pense moi ? Aireue l".
'Je n'accepte pas cette irreafite 1'.
'Ne vend pas le peau de l'ours...'.
'Bouuucoeuoueuououeuoeuuh. snif sait

-
sa.

'Progremmeur i Te créature implore ton
aide 1'.

"Acieu monde cruel i'.
“Ce n'est qu'un jeu...“

1;!“ il aune position perchnœ ‘I

char ligneIBD];

maino
l

int i. k. rad;
char out :

tort ligne[70]='\0'.i-O; i479; J ligneli++]="
drwo:
puts{"aEU DE NIM').
putsl'tninll y a entre 2 et B tas d’allumeths.

Ottawa ioueur't
peut retirer autant 'ind'allumettes qu'il désire du
les choisi. ';) .

puts('1nLe gagnant est celui qui retire la
dernière ailurnette.\

. Compte tenu de me tomehnie neveus
conseille pas de prend'ei “
plus de 3 tas sous peine de subir'ind'humi-
fientes défaites l“ ); ‘

du l
randomiloo:

putsfln'tnccmbien de tas (2.5)?
scent("tsd'_'.&ntas);

] whüe( nies-:2 || ntas>6 J;
maman. ia-O; Îmm ;i++){: ùä '

taslilnrandom(00)+1l:ii‘*“
aflich_tas(i); '

Ch knnirno. Whim kan-0 ); -.
clrscro; t»
md-random(10); ""
if( k==*p' il

printft'tnmm'. perdutmdl 1;
miscible came je suis beau;

joueur. je reconnaist
me malchance. '); "

l
-

aise l
PrintMHh'. 989ml"!!! i:
putec'Et c'est ainsi que j'ajoub une
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mwelle 1
fichtre écrasante a mon palmarès");

i
puts('tnTu en a eu assez ?');
puts('Sinon ie te propose une autre

partie (MME);
WWWO;

lwhile( out l- 'n' as out l='N' );
i

nimO
fourrespondauntourdejeuuenveie 'p's'ila
perdu. 'I
l"g'sïagagneemsilejeu n‘estpasfini'f
l

in! i. x. k. indce. rnd. mdtas. mdnb ;
char s. ‘string. ‘bidon=":

string=hidcm I‘ pas encore de commentai-
re 'f

mdnrandcmŒD); — ' -
Bfiaœi):
du i

90mn 1 1 i:
_ printf( 'A toi. tuchoisismeltaslt.50:1]

? '.;ntas)
W00:
IHÜOBIIF'1';

lwhile( indice<0 || indice>mas || tasfmü—
sel-:0);

do l
90mm 1. 2 i;
printfl 'Combien ? ' );
scantl '%d". le: );

l Whilal ( NetaslinŒŒJ i Il ( I<=0 ) i:
“Ml-Ex; I
i1 ( total()==0 ) return(‘p'); F fini! 'I
atlid1_tas( indice );
058080:
k=arundvth
if(ks0){l‘ positiongagnanæ'f

tasllrl2561<r= m2545;
i1{md<10 } string=bien[md]:

i
aise l 1' sinon. au hasard ‘I

ifl rada: 10 ) string=mallrnd];
de rndtas: randomt ntas).

Whlifl tasIrndtas] sur 0 ).
md1b=random(tas[mdtas])+1;
ÎBBII'I'HÏIBEI -= rndnb;
k :- 256‘rndtas+rndnb;

l
1' en fait. il a dejajcue avant d‘afficher "-‘f

aotoxyt 1.1 ):
printfl'A moi le trait. fias'. string ):
delafl 1000 );
001°!” 1 2 i:
priati('J'en enleva 915d du ms 9M". m2156.

”2561.1 ); _
Mail 1000 J:
affidt_tas( H256 );
Hi mono t mmml‘s‘):
mm):

i
main
I' si Oestrenvoye. c'est fini 'f
l

int i. hl;

ior( i-mt-D ; imtas : ) b1 += tasfiH]:
IEWM):

eil‘aceü f“ pour les lignes de dialogue 'I
i

gosier“ 1. 1): puts( ligne );
9010m 1. 2): Mât "une i:
9010M 1. 3): twist " ');

I n°130131 1. 4): wül ' “i: -

smndyo
f Si il peut atteindre une position gagnætte. i
renvoie “V ‘
l'combienilen pirenddeeueitss.sinen.0"'iI -‘ .

int i. j. k. choix. neyau: -

for( it=0 : ksntas ; k++‘) { ' ' .
d‘oihtasm;
tor( i=0 ; tact-noix ; i++ ) l

ior( neyau=i. j=0 :jmtas ;j++ ) l
ifi i l= k i "GYM "-‘= 138E];

il( noyau-HO ) return( W256 +
choix-i ):_

l l
rem-11;.” bizm...bizarr W

P Si vous voulez détruire la magie;
'1'

l‘ Berge. GRAPHES. Gauthiers—tfilarsl

r Boussard a. Mahi. Paoeemmncn .
'f

’ avances. Eyroiles v
i
affich__tas( indice )
in! ind'me.
l'afficheunlassousformedepyranideavep,
un bel (?) 'f '
I‘ effet de zig—zag...'!
l

stase Intiormatl10] {1. 3. 5. 7. 9. 11. 13.
15.17.19}; .'

inti.j. k. s. y.10.y0. sens. crnptr. nombres-
charc=indice+'1*. *'

max=16+25'(ùîdm%3);
if( ( noinbre=tasiincicel )==u0 ) sac":
ior( sens=1. i=0 i.-r:.10. i++ ){

tor( j=0: j<1crmat[i]; j++ H
00mm 1.3!);
Pütdîarl C i;
ifi'c1=' ‘ ) delafl10);
il( hnotttbrenuo } c=' ';
x+usens;

i
Y++f

._ sens=(sens==1)?(—1):1:
i
gotoxy( 10-7. y0+10);
prhtfl'Tas N'as'ld:reste %d '.indice+1.

tesfinciœl);
i
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L e listing qui suit est une
démonstration des caps-
cités du processeur gra-

phique de l'Amiga. Aucune
utilisation du blitter n'est faite,
on utilisera modérément le
copper. Le principe utilisé est
simple et peut facilement être
adapté pour la création de jeu
d'arcade. bien que quelque
peu gourmand en place
mémoire. Deux pages gra-r
phiques sont erééæ en mémoi-

uns: .
r loul- Iur le mm une.

PROGRAMMATION
_I_ N l T I A T l o N Emmlnuel Forum ut le

directeur du divdoppunent de
Hlorolds. Il superflu donc
tout” les nouveaux IogloleIsÎ
mais nous une tendres” paru:

_ ' floullm pour son àmlgn.

Scrogllin
flérentiel en sprites

(2° partie) '
EMMANUEL FORSANS re et on balade les pointeurs-

vidéo sur ces pages. On
demande de plus au process-
seur vidéo d'incruster la pre-

‘Ïmière page sur la deuxième et
on obtient un su srollingî
différentiel. Mais rien ne vaut.
un bon listing bien commenté. i
je vous le laisse".Le mois pro-
chain mieux encore...un stol-
ling différentiel horizontal à
difi'erents nimux. .

Voici la suite du listing du numéro
précédent. Ie pense que les commentaires

inclus dans le listing se suffisent à
eux-même. Toutefois un nouveau petit

tour d'horizon ne fera de mal à personne.

:IIII‘IIIIIIHIIIIIIIil... 1

I' 'Il: III:1I;FI1IIŒII1III::
'Ii:IIIIIÜIIIIIIIIlIIIIII-l:

un: Loup:' Inll'l' d9.[lI}+ | Infini; lulnll I l Iülùll dlllllllllll Illthl 41.1411 a loue]: 3:: “011:! l mu": mm 1:11
inoculation H une. sur-leu flan 3.14m {loue}.- rlmmtdlllnlu.................................... .'me une: :ruma-umn HI'H—n' lev-".1! flint: au bielle-nm.m1: tu.l hop r loue].-lue-J dIJIIH- l nm:
à“ 13,“? 3 m. I ..........................................................................
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n Giga-octet n'est
Méga de Méga-octets,
n'en déplaise à certains.

C'est tout de même un kilo de

U ....
Mégas, soit 1.024x1.048
576:1.073.741.824 octets. Ce qui
fait beaucoup. De quoi conte-
nir, par exemple, au format
Ascii standard, plus ou moins
300 000 pages telles que celle
quevousêtesentraindepar-
courir d'un œil rêveur.
Jusqu'à maintenant, en matiù'e
de milan-informatique, le Glga
n'était qu'une unité de mesure
de l'espace mémoire éventuel-
lement adressable par le
fameux microprocesseur 80386
d'lntel qui exPrime toute sa
puissance dans les PC haut-de
gamme (un 386 peut, mine de
rien, adresser 4 Gigas).'A partir
d'hier donc, le Giga va aussi
servir à évaluer la capacité dm
disquettes!
Je délire Que non point. C'est à
peine si j'exagère un tant soit
peu en abusant du terme «dis-
quette» alors que je vous parle
de «disque optique numàique
réinscriptibles. En fait, un DON
(Disque Optique Numérique)
réinscriptible ressemble beau-
coup à une disquette. Vmons—
en aux faits: Softmart, un des
plus importants gmssistes fran-
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En attendant '
'année dernière
NICLAS BODURIN

«En attendant l'année dernière» est le
titre d'un roman de science—fiction du
génial Philip K. Dick. Le rapport avec
l'informatique? Très simple, au train où

un le progrès, nous risquons à“ tout
moment d'anticiper sur le passé.

' Vertigineux... et gênant!
çais de logiciels micros, distri-
bue maintenant la gamme de
péfiphéliqum disque Sigold.
Le Sigold 8-501 est une unité
acceptant des disques magné-
to— optiquæ d'une capacité de
600 Mo. Plusieurs unitä de oe
type peuvent être réunies et
gérées comme une seule de
plus grande capacité! Vision
Data System, de son côté, pro-
poseleVDSQZÜOE-Iqui permet
aussi d'exploiter des cartouches
de GŒ'Mo. Ces produits s'ap-_ par-maint à de fonnidables lec-
teurs de disquette, directemmt
exploitables sous Dos.

_Au niveau rapidité, leurs per-
formancœ sont à rapprocher de
cella dm disques durs avü: un
temps d'accès moyen de soixan-
te-cinq mini-seconda.
Acceptable sans plus. Mais en
regard des 600 Mo, on peut
faire quelques concessions.
Quoique! J'ai entendu dire
qu'aux États—Unis, Storage

Dimensions propose le
LaserStor, une unité pour
disque optique réinscriptible
qui se permettrait un temps
d'accès moyen de 35 ms sur un
format de l Giga! Coté porte-
feuille, les unités optiques dis-
poniblm m France sont propo-
sées à dm prix avoisinant 1m 50
(Il) F. C'est cher, mais pas trop
pour ce que c'est. Pensez-donc,
la disquette de 600 Mo est
ensuite accessible pour la
modique somme d'environ 3
000 F. Remarquez, ma pauv'
dame, que cela amène le prix de
l'espace disque à 5 F le Méga, ce
qui æt loin d'être excessif!
Les nouveautés en matière de
systèmæ d'archivage réinscrip-
tibles ne se limitent pas au
domaine de l'optique. La dis-
quette 5,25" purement magné—
tique évolue. Repackagée par
Kodak-Verbatim dans un
emballage plastique en dur. elle
rasemble a une grosse 3.5", et

-ù-

Nicol” Bourdln est l'sutsw'
du programme lyrbo Cul
30, un outil d'slds i ls

-eonesptlon 30 sn temps
“si. Chaque mols, Il nous
Ilvrs quslquss sscrsts.

grâce à l'unité Sigold S- 502, la
disquette 5,25" voit ses capaci-
tés culminer à 20 Mol Le lec—.
heur Sigold 5-502 et son interfa-
ce SCSI pour PC coûtent
12 000 F. Ensuite, comptez
400 F pour une disquette de
20 Mo dont les performances
sont, répétons-le, comparables
à celles d'un disque dur moyen.
Songez cependant aux avan—
tages amenés par l'amovibilité
des disquettes et par le faible.
coût dæ 20 Mo.

MIPSetMHz
vont en bateau

Le 436, vous ne l'ignore: pas,
est l'un des derniers nés des
microprocesseurs Intel. Plus
puissant que le 386, le 486 est
d'ores et déjà opérationnel. Les
premières machines équipées
de ce procmseur sont tes
sur le marché (AST Premium
486, IBM PS/2 8570 A21 i486,
...). Qumtion capacité de traite-
ment, on est servi: un 486
cadencé à 25 MHz est censé
effectuer près de 25 millions
d'instructions par seconde!
Pourtant, accrochez vos cein-
tures, Intel a déjà à son cata-
logue des processeurs bien plus



puissants. On a beaucoup parlé
du 860 annoncé à peu prè en
mène temps que le 486. Le 860
est un processeur de calcul
doté de facultés particulières
pour le graphisme 3D. Il aurait
la puissance d'un demi Cray
One (Cray est la marque des
plus rapides parmi les gros
ordinateurs de calcul). Voici
maintenant le 960, 66 MIPS,
tournant à la relativement
basse fréquence d'horloge de
33 MI-lz.
_Les processeurs 860 et 960, à
l'instar du 486, ne sont pas
conçus pour servir de proces-
seur principal à un compatible
PC. Un nouveau microproces—
seur, pour pouvoir servir de
base à un compatible PC, se
doit d'être compatible au
niveau soit avec tous les
anciens microprocesseurs
autour desquels le standard PC
s'est établi. A savoir, le
8088/8086 d'antan (à quelques
broches prè, le æ86 est quasi-
ment équivalent au 8088). Mais
aussi le 80286, abrégé 286,
compatible avec le 3186. Puis le

. 386, compatible avec le 286. Et
pour finir, provisoirement du
moins, le 486. -
Stop! N'enjeter plus! Devinez
tout seul la suite de cette saga.
Toujours est-il qu'il est fort
envisageable que dans un
proche avenir les 860 et 960

«soient utilisés dans des PC en
tant que super coprocesseurs.
Ce ne serait pas la première
fois qu'on tirerait parti de pro-
cesseurs non compatibles. Cela
fait d'ailleurs quelques années
déjà que les concepteurs d'ap-
plications pointues pour PC en
mal de puissance de calcul
gonflent leurs machines avec
des cartes à base du «transpo—
ter» 'I'BŒIde lnmos. Or, le TæO
“n'est pas compatible avec la
gamme Intel standard et ne
peut donc être utilisé comme
processeur principal dans un
compatiblePC.
Le T800 est donné pour 15
MlP_S. Cette valeur peut
paraître faible en regard de la

puissance des nouveaux pro-
cesseurs. Mais n'oublions pas
qu'un soœ n'atteint pas la moi-
tié d'un MIPS! Sachez aussi
que plusieurs T800 peuvent
être branchés ensemble pour
opérer en parallèle et doter
ainsi un PC d'une puissance de
calcul phénoménale (compte—
tenu du parallélisme). Pour
permettre l'exploitation de ces
processeurszspéciaux dans des
PC, les distributeurs de cartes à
base de T800 commercialisent
conjointement des compila—
teurs de langages classiques, C,
Fortran, légèrement remaniés
afin de s'adapter au traitement
en paralläe.

FLOP
Qui a dit ELOP ?... Non, non,
ne vous méprenez pas, ces
microprocesseurs n'occasion—
neront pas un flop commercial.
Pour ceux qui l'ignorer-aient, le
FLOPS est une unité de mesure
qui signifie «floating point ope-
rations per second», autrement
dit, «opérations en virgule flot-
tante par seconde», portant,
comme son nom l'indique, sur
des nombres à virgule. Jusquà
présent, cette unité de mesure
était rarement utilisée puisque,
pour qu'elle prenne toute sa
signification, l'usage veut
qu'on lui adjoigne le sigle M de
million. De même, l'on ne parle
pas de lPS, sauf sous l'effet de
l'alcool, mais de MIPS, c'est le
MFLOPS, le million de FLOP
par seconde qui sert de réfé-
rence. Les micros étaient géné-
ralement trop peu performants
pour être côtés en MFLOPS.
Cela va changer.
Plus vite que l'on ne peut “s'y

_attendre, MIPS, FLOPS, et
GlGAs vont éclater la micro-
informatique. Mais qu'en est
des manières d'éviter le gas-
pillage de cette puissairce nou-
velle qui se profile à l'horizon
radieux de l'année dernière
pour peu qu'on lui tourne le

Nicolas Boudin
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ejeutresoflginnleetpar-
ticulièrement éproIBVBŒNt
du fait des effets de

rebonds remarquablement
programmés. Son but est en
apparence très simple: dans
l'espoir d'arriver le premier.
tentezdefaireræuffolsletow
de chacun des six tableaux
dans le sens des aiguilles
d'une montre.

Difficultés
'- Bombe: immobilise un laps
de temps.
- Télétransporteur: en boucher
un téléporte près d'un autre.
- ostick: inverse les com-
mandes du P1131]! concerné.
— Tunnel: devinez...

'l
'-
'-

'-
I1

99
199 '

CPC
PROGRAMMATION

STL__|_ ING

ille entête -
TARGET BALL

- Plaque: font glissa a donc.
accroître la vitesse.
-'l'uget: gène simplement le
parcours.

Directions _
7273:: Bail peut se jouer de “l à
3joueurs. Pardéfaut,ilesten
mode deux joueurs. L'appui
successif sur la touche 2 sélec-
tionne trois puis un joueur.
- Joueur l: touches direction-
nelles.
- Joueur 2: les quatre positions

9131:39 2l I1 12 79 17 21 99:19

du joystick.
-Ioueur3:Q,A,Oet P.
En cours de jeu, la touche ESC
permet l'abandon.
Sauvez sous un nom de votre
choix (sTARGETn par
exemple) le oourt listing Basic
de chargement. Entrez ensuite
par Amsqisis V.2 le listing de
codes hexadécimaux. Le lan-

ge machine situé assez bas
en mémoire nécessite une légè-
re modification de la ligne 2D
d'Amsaisis V2. Changez pour
l'occasion la commande

1119m77:7B

MEMORY 4.2000 par:
OPENOUT I"D": MEMORY
{:130 : CLOSEOUT
Après lancement, spécifiez
131 comme adresse de début
et sauvegardez par 15:. le
fichier binaire sous le nom
sTGBALL». Si vous ne souhai-
tæ pas saisir en une seule fois
la totalité des codes, morcelez
votre travail en créant plu-'
sieurs fichiers (T1, T2, etc.).
Ces derniers devront ultérieu—
rement être à la suite
(LOAD "T1“ : LOAD "T2“,...)
après l'entrée de la ligne ci-

‘dessus. et sauvegardés ainsi
dans un fichier unique:
SAVE "TGBALL" b &ABI
m

Sébutien Rayer

9I51:22 C9 m 1l 29 BB:95

I1IDI2-31LL

7 II-lI-IIIII-IÜIII-I

' IIIIIIII-IÇIIIÙIII-

" ID!!! 813111111 9

" IlIIIIICICI-II-lllt

119 CPEHJBT'B' :mr 11
2I:CLÜDIBBI
129 WID'IM'J121
129 C111. 1121

9121:C2
9129:22
9141:2!
9149:22
9151:43
9159:17
9111:22
9119:2!
9171:21
9179:99
9111:21
9119:15
9191:1!

. 9199:17
9111:11
9119:21

11C}

19
11
41
17
22
2l
22
92
17
19
99
17
39
91
11
11

[119]
[175]
[7111
[1751
[119]
[191]
[1421
[1559]
I119!
[117i
[2421}

[11|] 'ms]

11 CD I'I' 11 12 42:67
17
22
2l
29 17
99
17
22
2l
11
ID
91
21
91
17
22

2l Il
2B 17
91 22

2l
22
42
17
22
19

22
2l
25
45
91
39
91 99

17

21 14

22 2C
2l 22
2P 17
13 22
17 2l
22 24
2l 49
27 17
91 41

17
21
11
I1

93
I5

17:24
22:CC
22:12
21:34
41:24
17:Bf
22:95
21:91
99:11
11:2I
I9:5D
9D:97
25:24

91 91 99 ID 39:51
17 91 91 99 ID:11

9139:24
9101:1!
91C9:71
9131:21
91D9:C2
9131:24
9129:ID
9131:49
9129:1D
9391:2!
9399:22
9311:C4
9319:CC
9321:DD
9329:29
9331:DD
9329:95
9341:74
9349:BD
9351:22
9359:22
9311:BD
9319:15
9371:21
9379:21
9311:24
9319:14
9391:DD
9399:91
9311:74
9319:DD
9331:1I
9339:77

7l 11 117 21
77

17 BD 21 31
21 21 17BD

4l
12
49
91
f2
29
I1
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CPC
VENTE

Vds jeux Amstrad GPC sur
disquettes Echcsoit 350F
L‘interprète il. 250F Out Fiun 105F
Ecrire é J.M. Doumergue 32. rue
du Vivier 31650 Saint-Orens.

Jeux. utilitaires. logiciels. joystick.
livres et magazine inionnatique le
tout NF. Tél: 61 22 24 13.

Vds 464 couleur. DDl. nombreux
jeux et utilitaires. 64 ko. revues.
OCP Art Studio ie tout pour 3200F
é débattre .Tél:(1) 45 55 66 56
eprés16h

Vds revues pour CPC synlhé vocal
300F. Programmateur Eprcm
500F. Jeanne Fabrice BSM 8M
Doris 63600 Toulon Naval

Vds CPC 6126 couleur. interface
TV. joystlcks. nombreux jeux.
livres. revues trés bon état.Prix
4000F. Tél.: 45 60 66 56
demanderYann.

Vds Amstrad CPC .464. moniteur
couleur. imprimante DMP 2160.
lecteur de disquettes DDl-1
nombreux logiciels et revues.
logiciel d'initiation au Basic le tout
4000F. Tél.: 1643 34 66 75 aprés
16h.

Vds 6126 couleur. deuxiéme
lecteur de diek. 1 joystlclt. 50 dislts
et nbx jeux. utilitaires. revues. le
tout 2500F. Tél.:46 65 67 74 a
partirde 17h.

Vds Amstrad CPC 6126 couleur
nombreux jeux. rangement et
téiéchsrgement. 3 joysticlcs. 3
livres 60 magazines le tout 2000F
ou vente séparée possible. Tél.:47
65 66 26 demander Nicclas.

Vds CPC 6126. sous garantie. nbx
jeux. un jcystick et une disquette
de nettoyage. manuel. Valeur:
6300F vendu: 3150F. Tél.: 45 07
2762.

.LJ-LJ-LL.l-L.l-l.L.l-LJ-l.L.l-LJ-l-LJ-LJ-l_Ll-

.Ll-LJ-1J.l-L.l-l.l.l-LJ_l_Ll-LJ-l.Ll-LJ-l.Ll-F
J.l-LJ_lJ.LLJ-l.Ll-L.l-lJ_l-LJ-l.Ll-LJ-l.Ll-
.Ll-LJ-lJ_1-L.l-lJ.l-LJ-l.Ll-LJ_l.Ll-L_l-l.Ll..
J.1-LJ-lJ_l-LJ-lJ_l-L.l-lJ.l-LJ-l.Ll-LJ-l.L1..

114

Amstrad CPC 6126 uniquement.
Vends logiciels LOTO sportif
system: 100F. Boulanger J.IVl.
Portes en Valdeine 26160 La
Begude De Mazanc.

Vds CPC 464 mono. 220 jeux.
joysticlt. manuel. revues livres
programmation le tout en très bon
état: 1600F. Tél.:30 66 56 66
aprés17h.

Vds 6126 couleur avec clavier.
joysticks. 32 disks. 6 cassettes
avec câble. revues. 2 livres prix:
3000F.Tél.:(1)46 4s 46 s'r après
16h.
Vds CPC 464 couleur. D01.
joysticlts. nbx jeux sur K7 et
disquettes. manuels prix 3000F ou
vente séparée. Tél.:(1) se se 11
04 aprés 16h demander J-
Christcphe.

Vols Amstrad 46.4 couleur. DD1
(sous garantie). Turbo lmsger.
joysticlt. 300 jeux (cassettes et
disquettes) valeur 5500F vendu à
2600F. Té.l:(1) 43 ra 25 65
demander Bertrand.

Vends urgl CPC 464 moniteur
couleur. 100 jeux. housses livres.
revues le tout 3600F. A débattre.
Tél.:(1) 64 32 46 57 aprés 16h.
Demander Philippe Hourrier.

Vds 6126 couleur. 60 jeux. 15
utilitaires. 2 manuels. revues
logiciels (dBase li. Turbo Pascal.
Discclogy) coffret et joystick le tout
45000F a débattre. Tél.:46 66 71
40 sprés 17h30 demander Tashsin
Vds CPC 6126 couleur 2600F
dlgltalisateur ARA 700F-
Synthetiseur vocal 250F Clavier e
CPC 664 avec extension mémoire
0K. Tronlc 64K. 15000F. Tél:(1)
40 65 73 66 demander Daniel
Vds 6126 couleur TBE. Jeysticlt.
doubleur. 50 disquettes pleines
capot plexi. 100 revues prix:3000F
Tél:(1) 43 64 33 66 aprés 16h
Vch CPC 6126 couleur neufideux
mois) cause dle emploi. nbx
programmes. joysticlt prix:3200F
Le tout emballage d'origine. Vds

Coupon-réponse é renvoyer accompagné de votre chèque de
'50Fpouri PA I60cur2PA s- ivficro—Meg. Service PA
5-7. rue de l'Amirai Courbet 64160 Saint-Mandé
(irnpcrtsnflprécieezavec le (1) si c'esteri lie de France)

lecteur 3' Amstrad FD1 (facture
avec céble) 1000F. Tél:(1) 34 11
16 20 demander Jean Jacques.
Vds 6126 monochrome. péritei.

tablette graphiscope 2 . Epson Fi x
60. joystick. cordons. nbx livres et
revues. 100 disquettes. boîtes de
rangement valeur 13 000F vendu
3660F Tél: 63 54 62 64 aptes 16h
demander Olivier.

Vds Amstrad CPC 6126 couleur. '
tunner tv. souris AMX. nbrx jeux“
netvs. joystick. bureau. housse
prix: 3500F. Tél.: 46 46 61 16
demanderEmmanuel.

Vds Amstrad 464 couleur. 100
jeux et utilitaire. cassettes
disquetus. joysticlt. manuel le tout
vendu ses bon état 3200F. Tél: 66
50 74 66.

Vds imprimante Amstrad DMP
2000. traitement de texte sur
CPC 6126-664. Prix: 620F. Tél.:
36346635.

Vds nComment exploiter toutes
les ressources et augmenter les
periormances de votre Amstrad-.
éditions Welta. complémentsa. 4.
6. 6. 10. 11. 12. 13. valeur 1600F
cédé 1000F. Guinet Eric 13. rue
Prémeui 01000 Bourg-en—Bresse.

A ATAFll
VENTE

Vds Atari 520 STF DF moniteur
couleur. kit téléchargement.
multiiace 8T. joysticit. jeux. utilitaire
et revues 4000F .Tél:(1) 46 36 60
66.

Vds Atari 520 6T moniteur N et 3
plus souris cébie pérltei disquette
Basic logo. Calcomat. grapheur
intégré prix:3500F. Tél.:73 36 35
53 après 16 h.

Vrh 520 STF de fin 66 neui cause
armée. deux jeysticit. tapis. nbx
jeux (nevvs) nbx logiciels
professionels. des revues prix:
2660F. Tél.: 64 26 45 61.

Musiciens sur 3T. demande: le
réglement du concours WW. Envol
gratuit .Studio WW 61 quai de la
gare 75013 Paris.

DIVERS
Vends Flam 4664-15 25F. 41464—
15:51F 41256-12: 35F 41 245-
10: 43F. 511000—10:140F 44256-
10: 250F et divers périphériques.
Tél.: 16—36 72 66 66.

Un service minitei spécial et gratuit
pour Amstrad CPC cela existel
Venez l'explorer 2411124 en
appelantle16-134220622A
bientét.

Ont collaboré é ce numéro .
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“NOUVEAU
COMPTA MULTI SOCIETE

AVEC BROUILLARD D'ECRITURE

01 Saisies des Écritures
02 Edition du Brouillard
03 Validation Écritures équililrées
04 Extraits de Compte
05 Lien prévu avec Gestion commu'ale
06 Edition de Journaux
07 Edition de Balances
08 Edition du Grand Livre
09 Le Centrali'sateur
10 Les Utilitaires COMPTA 16
ll Gestion des Dossiers comptables
l2 Gestion du Fichier Classes _
13 Gestion du Fichier Journaux
14 Liste des Journaux en cours
15 Gestion du Plan cornptable Général
16 Gestion du Plan comptable Multisociete
l7 Édition du Plan comptable Multisociété

îNoUVEAU
PROGRAMME PAYE MULTI SOCIETE

l- Gestion des rubriques
2- Gestion des salariés
3- Bulletin de paye avec charges patronnales
4- Journal de paye

I 5- Etat récapitulatif des charges

_ - [E FICIIIER‘SOCIEI‘E
. LE FICHIER SALARIE

l - LE FICHIER RUBRIQUES
I-FICI-IE DE PAIE
JOURNAL DE PAIE
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Je commande ........ packs COMPTA 16 / PAYE 16 au prix de lQO—FJÏ’I'C
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690 F TTC les deux, frais de port inclus. g
I Je Joins mon règlement par chèque bancaire a l'ordre de MICRO 16 â
\._ Nom: Prénom: ......
;xt.Adesser

Téléphone r
1 bis. rue du Sauvage
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‘ ‘ 16005 ANGOUIEME CEDEX

Assistance par Minitel
36-16 MICRO 16

SERVICE CLIENTÈLE
45 92 32 44
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DOUIlE Dllûûl. le plus ecclerne
de tous les jeu: d'arts Mlflllul de
tous les tentent!

ie le luly. Merinnne.
j e pour les lleelr
_ jeu-chu” et sans
perle ' u:
e.‘ lllly et une nm

doivent utlilser lee'rsïleleeu et
toutes les er'ere'ïs se lremnt sur
leur maintient, hello le true-
eatl. billons _I'em'e_ee..eierres.
couteau: . . )- Bill! “et Jlrnrnv
doivent poursuivre tout le gong a
travers le! [encouru filleul. les
usines. pour le confrontation linale
avec l'intense Shulovv lues!

' . Mais cette lois-ci. la médaille d'or
' ne sullira pas. il vous faudra aussi

battre le record du monde et accu—
muler plus ne 9000 points. c'est.
seulement à ce moment le que vous
rèussirez à vous qualifier pour le
rote du “Meilleur Athlète du Monde".
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W50 LE HAN-s est le; course
d'endurence par excellence:
Aucune outre courte ne peut lui
erre convertie. te coureur duit
puiser eu rm le lill merle les
ressources Wright" eu
gain de cette cette”. et piloter
se voiturejlilen eu dole des
limites nominales; ll doit
utiliser chacun de fie si: sens
pour ne lelre qu'un avec se
machine absolument insensible
aux dèlaillances humaines.

de fantômes. les Ehostbusters et déba-
rassez la ville de ces esprits larceurs.
Capturez les _.lentñnres dans votre sac à
des en utilisent
votre faisceau-à '-
proton. 80 sont. les

vous risquez; d'avoir _
. vraiment la trousse! ._
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