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s éles en compétition contre les \

plus grands champions du monde
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dure série de jeux de sports d'hiver
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igences particulier
atique, la patience et encore de
la pratique, voila ce qui est néces-
aire pour que vous ayez une
chance d'obtenir une médaille.
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Fabriqué et distribué sous licence:
Epyx Inc. par US. Gold Limied,
2/3 olfond Way, lolfor. Birmingham  Tous les écrans sont ocux de fa version
X, 64.

Disponibles pour Amstrad CPC Casselte et Disquelte - Atart St Disquette- CBM 64/128 Cassetle et Disquette- MSX64 Cassette - Spectrum 48/128k +2 Casselte Spectrum + 3 Disquelle

© 1988 Epyx Inc, Tous droils réserves. Bpyx est une marque déposée sous le No. 1195270,




I =

Couverture Jacques Lerouge

Micro News est édité par
Sandyx S.A au capital de 250.000 F
, passage de la Bonne Graine
75011 Paris. Tél: 43.38.32.32
Télécopie : 47.00.21.51
Directeur de la publication et
de la rédaction:
Jean-Michel Berté
Rédacteur en chef :
Olivier Fontenay
Magquette : Jean-Marc Gasnot
Mise en page:
ynald Cheminelle
Ont collaboré & ce numéro :
Patrick Boujet, Raynald Cheminelle,
Raphaél Lemoine, Jean-Michel
Maman, Arthur Rué, André Schmitt,
Marc Seyot, Jean-Yves Trétout,
Philémon Trex, A. Venturman,
Simon Weisz
Correspondants a I'étranger :
Mina Cosnefroy (U.S.A), Fuminori
Takahashi (Japon), Dennis
Hemmings, Mark Smith, Ton{{
Takoushi (G.B), Gérald Van Halteren
Belgique)
llustrations : Carali, Lerouge,
Ludovic Joffrain
Illustrations sur Amiga :
Jean-Marc Gasnot
Photos : Herbert Chemot
Photos du dossier : Clyclopéde

Publicité :
Isabelle Berté - (47.00.22.11)
Photogravure : Photocop -
Tél. : 43.55.04.10

Impression :

mprimerie Hag&Mureaux
Dépét légal : ISSN 0984-9629
Commission nuvll-lro: 70043
Distribution NMPP
Copyright MICRO NEWS,
Paris 1988

EDITO
NEWS
DOSSIER AMIGA
JEUX
LANGAGES
JEUX
ASSEMBLEUR
JEUX
BD CARALI
ENQUETE LECTEURS
CONSOLES
ADAPTATIONS
PROFESSEUR ST
DOCTEUR AMIGA
TOP SECRET
SAMOURAI MICRO
CAPITAINE PIXEL
LIVRES
MICRO PURSUIT
INSERT COIN
APPLICATIONS
BONJOUR LES DRAGONS
COURRIER
BD CARALI
PETITES ANNONCES
SOLUTIONS DES JEUX




VIDEOSHOP|L'ESPACE
VIDE{ ¢ [SHOP_

ne

ATTITUDES

PROMOTIONS EXCEPTIONNELLES SUR TOUTE LA
F

2 BITS AMIGA et MEGA S

lundi au samedi de 9h & 20 h.

50, rue de Richelieu 75001 Paris - Tel. : (1) 42.96.93.95 - Met. : Palais-Royal
251, boulevard Raspail 75014 Paris - Tel. : (1) 43.21.54.45 - Mét. : Raspail

® DEMONSTRATION
Tout le matériel ainsi que les périph
sont en démonstration permanente.
Vous pouvez voir 'ensemble du matériel avant d‘acheter.
.

® CREDIT
Nos offres de crédit sont soigneusement étudiées en fonction de vos
besoins. Si le crédit ne vous semble pas adapté, des facilités de
paiement peuvent éire accordées aﬁanf jusqu’a 6 mois sans intérét
{aprés acceptation du dossier).

©® FORMATION
Nous sommes en mesure, gréce & notre service spécialisé, de vous
apporter des cours de formation sur diverses applications
bureautiques, graphiques ou musicales.
Service formation: 45387100

® VENTE PAR CORRESPONDANCE

La correspondance est un service & qui nous avons attribué
lontair une structure indépendante p de mieux

gérer vos commandes, et de vous tenir informés rapidement sur
d'éventuelles ruptures de stock.
Les expéditions se font sous 48 h par colis postal urgent (Logiciels),
ou par SERNAM EXPRESS (Matériel). 7

Service correspondance: 45389888

que nous vous p

Le retour en force de lo console de jeux 1! Une console au graphisme digne
des micro- ordinateurs les plus évolués.

Livréavec 2manettes de jeux + 1jeu HANG-ON (course de motos) + out run ... BYOF
En option:

Le pistolet interactif comprenant.

E R
— 3JEUX: MARKSMAN SHOOTING/TRAP SHOOTING/SAFARI HUNT

* Photos non contracuelles.
* prix au 1.06 88 susceptibles o baisse. nous consuller avant I'achat. *Sous réserve des stocks disponibles.

|_ATARI

GAMME 520 STF

Vextraordinaire technologie du 16/32 bits & la portée de foutes les bourses.

Livré avec le GEM intégré, une souris, cable péritel, 5 logiciels FICHIER,
TRAITEMENT DE TEXTE, LOGO, BASIC et NEOCHROME, 10 jeux ef une
manette.

ATAR| 520 STF . ek s s e 3 2990F
ATARI 520 STF +MONITEUR COULEUR PHILIPS CM 8801 4990F
ATARI 520 STF +MONITEUR COULEUR ATARI SC 1425 . . 5490F
ATARI 520 STF +MONITEUR MONOCHROME ATARI SM 124

+IMPRIMANTE CITIZEN /20 D . 5990F
ATARI 520 STF + MONITEUR COULEUR ATARI SC 1425

+IMPRIMANTE CITIZEN 720 D. . 6990F
OFFRE DIGITALISATION
520 STF +MONITEUR COULEUR ATARI SC 1425 + DIGITALISEUR REALTIZER 6490F

EGA ST disponibl i d

GAMME 1040 STF

Une technologie performante, une capacité digne des micro-ordinateurs
professionnels, en font un outilidéal pour les applications personnelles,
bureautiques et musicales.

1040 STF 4490F
1040 STF + MONITEUR ATARI SM 124 + Pack Bureautique 5990F
1040 STF + MONITEUR ATARI SC 1224 + Pack Bureautique T490F,
OFFRE BUREAUTIQUE
ATARI 1040 STF + MONITEUR ATARI SM 124
+ Pack Bureautique (TEXTOMAT, CALCOMAT, DATAMAT)
+ Imprimante CITIZEN 120D ... . oo £ 7490F
Avec MONITEUR COULEUR ATARISC 1224 . 8490F
OFFRE MUSICALE
ATARI 1040 STF +MONITEUR MONOCHROME ATARI SM 124

+Logiciel PRO 24 +Imprimante CITIZEN 120 D 9490F

Nombreux périphériques, Digitalseurs, Caméras, Comescopes, ¢t Magnétoscopes, disponibles pour cefte gamme.
e R D ARTS Gisponio & on dé el
pornanenie.

hique endi digital TECHNIC.
COMMODORE [t
COMMODORE COMPATIBLE PC1
+ MONITEUR MONOCHROME. . 3990TTC
GAMME 64-128

Un peu essoufflé mais foujours vaillant, le fameux COMMODORE 64,
un des ordinateurs le plus vendu sur le marché.

COMMODORE 64 (Nouveau modéle)+GEOS . .. 1450F
CCOMMODORE 126+ JANE v 2190F
COMMODORE 128D +JANE s 3990F
OFFRES SPECIALES

COMMODORE 64 + GEOS + LECTEUR DISQUETTES 1541 + 3 jeux + manette 2990F
COMMODORE 1280 + MONITEUR COULEUR 1901 5990F

GAMME AMIGA

Un ordinateur d‘une nouvelle génération dans la gamme des 16/32 bits,
avec des qualités graphiques exceptionnelles & un prix hors concurrence.

AMIGA 500 N 4490F
AMIGA 500 + MONITEUR COULEUR 1084 6990F
AMIGA 2000 e 11490F
OFFRES SPECIALES
AMIGA 500 +MONITEUR COULEUR PHILIPS 8832 6490F
AMIGA 500 +MONITEUR COULEUR PHILIPS 8832
+IMPRIMANTE CITIZEN 120 D 7990F
AMIGA 2000+ MONITEUR COULEUR 1084 13990F
ériphé , digitaliseurs, i I ble d riel COMMODORE.

Tous nos prix s entendent TTC {Taxes comprises),
portet presfotions en sus {100F par colis en expédition SERNAM EXPRESS|.




LE PLUS MICRO DE PARIS

Crédit CREG TEG e vigueuray 1/11/87

CREDIT MENSY
ALIT
400F mols © X5

_ CREDIT A 90 JouRs

Déja plus de 4000 adhérents!!!
Profitez vous aussi des avantages de notre carte club

(adhésion 150F par an) vous donnant droit 4 une
remise de 10% sur tous les logiciels pendant 1 an

_add . ha

AMSTRAD ® SERVICE APRES-VENTE
Tout le maie'rie; vendu bénéficie g’une garantie fofale de ds/ux ans
piéces ef main d'ceuvre, avec échange standard du matériel
GAMME CPC défectueux dans le mois qui suit Iachat.
i - o+ : - Les interventions sont effectuées sur place par nos techniciens dans
Une gamme dle Micro-ordinateurs dont la diffusion est unique en micro- des délais ne pouvant excéder 8 jours. Le matériel hors garantie
informatique personnelle. peut étre réparé aprés acceptation d'un devis préalable.

Service technique: 42969395

464 MONOCHROME R 1990
464 COULEUR T 2990¢
6128 MONOCHROME e 2990¢ ® OCCASIONS

3990F Nous reprenons tous les anciens ordinateurs, en état de marche,
pour tout achat d’un nouvel appareil; la reprise étant fonction du
prix du neuf pratiqué. Pour ceux qui trouvent encore la micro

: ible 6 L

6128 COULEUR " et & .
SPECTRUM+2 S § 990F
Lo gomme CPC et SPECTRUM est vée avec boux-+1 manette

notre matériel dc se charge
PROMOTIONS de vous frouver un micro-ordinateur a trés bas prix, qui bénéfici
CPC 464 MONOCHROME +ADAPTATEUR PERITEL. ... .. ... 2290F e 7 Pl PEE qesenenosi
CPC 6128 MONOCHROME + ADAPTATEUR PERITEL ... .......... > 3290F malgra tout d' unggaranned ‘'vn an.
F

CPC 6128 COULEUR +IMPRIMANTE DMP2000 ... ... ... .. ) ® LES COLLECTIVITES

Les collectivités et écoles, bénéficient de conditions spéciales pour
GAMME PC 1512 les commandes groupées.
La gamme compatible PC la plus compléte du marché, livrée avec GEM Une étude de prix est réalisée selon 'importance de la commande,

les remises vous seront et ceci

intégré, MS DOS, GEM DESKTOP, GEM PAINT, BASIC 2.

exclusivement par écrit.

Nous consulter. Collectivités M. LOYEAU : 42969395

Promotions exceptionnelles.

Avec IMPRIMANTE CITIZEN 120 D

SD MONOCHROME

SDCOULEUR

DD MONOCHROME

DD COULEUR

Toutelo game HIFI ot MAGNETOSCOPES AMSTRAD est disporible
Plus de 200 périphériques en sock pormanent 11

TO16PC + MONITEUR MONOCHROME
+ IMPRIMANTE DM100
+ PACK MICROSOFT 5990F

Une gamms connue, bénéficiant d'une bibliothéque de logiciels de jeux,
éducatifs, et utilitaires trés importante.

THOMSON MO6 R 2 1490F
THOMSON TO8 . s - 1650F
708 D (Lecteur disquettes intégré) + JEUX + MANETTE /Zii«%i

708D + MONITEUR COULEUR + JEUX + MANETTE
T ble de périphérigues, s pour cefle gamme.

Reprise de votre ancien Commodore 64 W

ou Atari 520/1040 STF pour tout achat X oyt *<_
o vunit

de la nouvelle gamme AMIGA et ki “\";,“f'?\.";t
ATARI MEGA ST Lo

ATARI520STE

BON DE COMMANDE 3 adresser a VIDEOSHOP Département VPC, BP. 105 0 Je désire recevoir une offre préalable de crédit.
Nom - ey 75749 Paris Cedex 15 — Montant achat — Apport comptant
— Nombre de mensualités

i:jernom B T ¢ T AR T i 1" versement a 90 jours [ OUl I NON = ;
CD;ST:‘Zsm\ i (1 Jo choisis la formule de réglement : [ Je vous adresse la commande suivante : =
o = ————————— [ Aucomptant [ A crédit DESIGNATION PRIXTTC ]

G [ Je vous joins mon réglement-par : T
L1 Je désire recevoir une documentation sur :_ I Cheque bancaire [ CCP pORF

1] Contre remboursement (100 F en sus) 100

Joindre 3 timbres a 2.20 F pour frais d'envoi * (Joindre : photocopie carte didentite, RIB, |
[ Je posséde un micro ordinateur : deriere fiche de paie, quittance EDF) Boslant lotel TIC

Remise club 10%
| Gartem=: ..., -




Roadblasters, le monde tempestueux
de la destruction, 'ultime course
contre la mort, renferme toute I'action
prenante et toutes les passions de la
grande vitesse du grand
spectacle arcade.

®

SHRUED
1EEMSE0 Yo u.8.GoLo i)

CBM 64/128 EMIGA

AMSTRAD KTARI ST
CASSETTE/DISQUE DISQUE CASSETTE/DISQUE DISQUE
SPECTRUM 48/128K e e 2t m
CASSETTE CHATEAUNEUF DE GRASSE.
SPECTRUM +3 -

DISQUE




DITO N

SPECIAL FARNIENTE

Ah que c'est bon de ne rien faire... Ga va les mecs ?
Pour nous, a Micro News, ¢a va trés bien puisque,
lorsque vous lirez ces lignes, nous serons carrément
en vacances, allongés sur le sable chaud -le verre a la
main, le cigare aux lévres- entourés de créatures de
réve, les mémes que sur la couverture !
Mais peut-étre que vous aussi vous découvrez ce
numéro douillettement allongé sur la plage, le clapotis
des vagues bergant votre lecture... Ce que vous ne
savez pas encore, c'est que ce n'est pas seulement
un journal que vous avez entre les mains, mais aussi
une véritable panoplie du dragueur de plage.
Explication : regardez la B.D. de Carali en page 56. Il
suffit de la montrer & une jeune fille victime de votre
concupiscence en disant : "Vous avez vu,
mademoiselle, on parle de vous et de moi dans ce
journal I" Il est impossible qu'elle n'ait pas la curiosité
de regarder et 13, le plus dur est fait car elle va éclater
de rire (chacun sait que si vous arrivez a la faire rire,
c'est pour ainsi dire dans la poche...). Si elle ne riait
pas, alors Carali ne s'appelle plus Carali ! Ensuite
vous enchainez direct en lui proposant de jouer &
Micro Pursuit (en page 90) et pour le reste nous vous
faisons confiance... (Evidemment, a peut se passer
comme dans la B.D. si jamais le mari débarque, mais
ce sont les risques du métier...
Tenez-nous au courant de vos "high scores"... ou de
vos déboires (ou simplement dpour nous dire bonjour)
en nous envoyant de splendides cartes postales qui
nous mettront du baume au cceur lorsque nous
serons en train de travailler a Paris au mois d'aodt. Les
plus belles cartes postales -ou les plus dréles- feront
gagner & leurs auteurs un album osé de Carali !
N'oubliez donc pas Micro News lorsque vous irez sur
la plage et pensez a emporter une paire de dés pour
jouer a Micro Pursuit !
llya éplein d'autres choses super a découvrir dans ce
numero comme, par exemple, I'enquéte lecteurs
(page 57) qui va permettre & 200 d'entre vous de
gagner un jeu. Ere Informatique en offre carrément
50, et Sega et Nintendo complétent pour les
console-maniacs. Deux cent jeux, ¢a vaut le coup de
passer dix minutes & répondre a nos questions ! Et
en plus, ce sondage nous permettra de mieux vous
connaitre et de faire de Micro News, plus que jamais,
votre journal | Et ce n'est pas tout | D'autres editeurs
se sont proposés pour vous offrir des jeux, non pas
une fois ou deux, mais tous les mois a longueur
d'année ! Oui, vous avez bien lu : dans chaque
numéro dorénavant, vous pourrez gagner des jeux
offerts par US Gold, Loriciels, Microids, Ere
Informatique (encore eux ), Coktel Vision, Cobra
Soft, Eurosoft, MBC, Chip, Titus, Lankhor, Nintendo
et Sega (encore eux !), Konami, Hal... ils sont venus,
ils sont tous 1a ol presque ! Pour tout savoir sur ce
plan d'enfer, reportez-vous a la rubrique Top Secret
en page 78.
Bonnes vacances les gatés et gare & la rentrée !
Encore plus beau, encore plus gros!
Le prochain numéro de Micro News sortira
le 25 aolt et sera... fracassant !

¢ 0 R AO

LE MULTI SPECIALISTE
DE LA MICBO INFORMATIQUE

3 niveaux

vous renseigne
I vous garantit I

vous en donne
- (Sauf Promo bien sir 1)

PRIX VACANCES — 15 %

MANETTE PROTECTION RANGEMENT
QUICK SHOT1 50 40 Pour Amstrad Boitier plastique
QUICK SHOT 2 M 50 Atari - Commodore HODISKE 12 98
QUICK - Housse Toile Plas.

10 DISK 5" 1/4

TURBO 115 CLAVI i

SMITCH JOY 145 125 MONIT.MONO o7 88 Avec serrure

SPEED KING ).’id 110 MO CouL 96 75 40DISKI' 12 96 75
0 5000 130 IMPRIMANTE 0 68 50DISK3 12 86 75

PROFESSIONNAL w 125 MONIT. +UC. 14 120 B0DISK3"1/2 125

100
s 100

TERMINATOF 135 - Capot Clavier 156" 128 100 DISK 5" 1/4
~ DISQUETTES | : 3"“2 SF DD DISQUETTES
3 e 5" 14
o oo 1 9 F 3112 DF DD IESD ~
par 100 10 F Funité r 100
18 F T'unité 980 100 3 50 Fl'unité
IMPRIMANTES

INTERFACE ET CABLE CENTRONICS FOURNIS

CITIZEN AMSTARD DIVERS COULEUR
120D 1850 | DMP 3160 2290 | OKIMAT 20 2490
LSP10 2790 |LQ500 3990 (MPS 1500 3390
MSP15 4590 | DMP4000 3990 [JX720 16500

STAR
NL10 2650
Lc10 2890
NB2410 5990

- PAYEZ
Facﬂn& AMIE 4 mensualtés
COLLECTIVITE Crm GREG 1aukxd}5 24 % COMMANDEZ E
ALLO & partir de 1500 F Par téléphone : '
DANIELE ? 43.57.96.89 a
43.57.48.20 Par minitel : B
“;";mm’m 3615 code AMIE | 8
e bon de commande E
NN e NN
BON DE COMMANDE
& retourner & AMIE VPC, 11 bd Voltaire 75011 PARIS
Nom 5 3 sy VOO wiviccrow NS v oe
Code Postal . . . Ville Tél
Mon ordinateurestun:réf ....................
article uuanlllé prix unit. mont.

Mont. Total :

+ frais d'envoi PTT 25 F, transporteur 60 F
Cijoint mon réglement par chéque ()

coP
cBN® Date de validité

Mes 10 % de prodults en plus :

(hors promotion)

Signature

Prix donnés sous réserve d'erreur typographique




Pendant que vous étes en vacances, & vous repaitre
au soleil comme de gros lézards paresseux, ga mitonne
sérieux dans les cuisines des éditeurs frangais ol les
pointures de la micro ludique préparent les jeux de la
rentrée !

SEXY COKTEL

Chez Coktel Vision, ils ont tout
compris...
lls ont tout compris par rapport a
leur métier d'abord, comme la
plupart des autres éditeurs fran-
Gais. Priorité est donnée a la
qualité. Il n'y a pas des cen-
taines de jeux en préparation,
mais ceux en chantier sont tra-
vaillés pendant de longs mois
dans les moindres détails, et
développés directement sur
I'Amiga pour étre ensuite adap-
tés sur les autres machines. |l en
découle des jeux d'une trés
haute qualité qui pourront, a
I'exportation, se montrer les
dignes représentants de la micro
frangaise.

Mais ou Coktel Vision fait treés
fort, c'est sur leur maniére de tra-
vailler et leur fagon de recevoir
les journalistes...

L'équipe de Coktel est en effet
constituée en grande partie de
femmes, ce qui présente deux
avantages immédiats. D'abord,
pour les quelques hommes qui
travaillent chez Coktel,
I'ambiance est sympathique,
pour le moins. Ensuite, pour le
pauvre journaliste exténué (le
métier est dur) qui se retrouve,
chez Coktel, dans un inespéré
havre de paix et de douceurs
exquises, un oasis du monde
machiste de la micro, un véri-
table harem -n'ayons pas peur
des mots- bref le repos du guer-
rier | Et de plus, cette fois—ci, ils
ont vraiment mis le paquet puis-
que les deux émirs du harem ont
poussé la délicatesse

=== -

jusqu'a

s'absenter afin de me laisser
mieux profiter de la compagnie
de leurs dames. |l faut dire quils
avaient peut-étre besoin d'un
break, car tant de femmes a la
fois... Yannick Chosse, gra-
phiste éméritus, s'éclipsa discre-
tement en ce début de vendredi
aprés-midi, manifestement exté-
nué par une semaine passée en
si galante compagnie... Quant a
Roland Oskian, le PDG, je ne le
vis point, il était probablement en
réanimation & I'hépital du coin,
rien de tel qu'un bon shoot
d'oxygéne pour vous requinquer
son homme ! C'est donc
Manuelle Mauger qui m'accueillit.
Est-ce le fait d'attendre un
enfant qui la rend si rayonnante

ou tout dans ce lieu n'est-il que
luxe, calme et volupté ? Elle me
présenta & Muriel Travis, ingé-
nieur en électronique et informa-
tique (5 ans
d'aérospatiale),
auteur et chef de
collection chez
Coktel depuis un
an et demi. Ou
c'est

I iale, les

Lmmanu
des bureaux ! Enfin moi_je
n'avais nul besoin de courif pas
monts et par vaux, elle était |a;
bien 13, ingénieur. et tout, avec
tous ses diplomes et ses capaci-
tés A portée de main... J'étais
parti dans de douces ‘réveries
quand je réalisais soudain qu'elle

me parlait de sa prochaine créa-
tion depuis_plusieurs minutes.:
Freedom ou Les guerriers
de I'ombre, sur une idée origi-
nale de Patrick; Chamoiseau,
I'écrivain antillais qui avait déja
participé a Mewilo. Le théme :la
liberté, la révolte des esclaves
dans les colonies au XVIII°M®
siécle. Le genre : une structure
wargame avec des phases stra-
4 S i

mecs ? Parce
que si, la-bas,
tous les ingé-
nieurs sont
comme ¢a, je
vous conseille
d'installer votre
Q.G. dans le café
d'en face, a
I'heure de la sortie

giq q
influence de I'environnement) et
la profondeur du jeu de réle avec
la création de personnages et la
manipulation de talents. En
prime, trois jeux d'action : com-
bat a mains nues, au coutelas et
contre des chiens féroces.

Freedom a été développé sur
Amiga et il sortira aussi sur ST,
PC et Amstrad. Les graphismes

RENGHIES ENFOLIE

sont de toute beauté et le scéna-
rio, avec ses aspects stratégi-
ques et tactiques, est suffisam-
ment_sophistiqué pour garantir
de longues heures d'amusement.
Tout dans:le  scénario respecte
scrupuleusement la vérité histo-
rique avec, par-exemple, la dis-
tinction entre les esclaves d'eau
douce (nés sur'la plantation) et
les esclaves d'eau salée (nés en
Afrique et amenés par bateau).
Les expressions, également,
respectent 'époque et le lieu : le
sorcier est le quimboiseur, le
rebouteux est le séancier. On
retrouve la le souci constant de
Coktel de produire des softs qui,
bién ‘qu'étant trés ludiques,
s'appuient. souvent sur_une
trame historique ou culturelle :
Au nom de I'hermine, 20 00 lieux
sous les mers. ("Ne pas jouer
idiot” m'avait dit Yannick Chosse
avant de disparaitre).

Manuelle Mauger me ‘montre
ensuite des écrans du jeu Peter
Pan, pour les 4/8 ans qui-com-
mencent & lire. Ce jeu permet a
I'enfant, en jouant, de rentrer
dans “I'histoire "avec des
moments de découverte et des
moments d'action. C'est un jeu
de Sabine David, spécialisée
dans les jeux pour enfants. Qui,
mieux qu'une femme, peut faire
un jeu pour enfants 2.

Ensuite... “ensuite... Muriel Tra-
vis se joint a Manuelle pour me
montrer quelques écrans du jeu
Emmanuelle, tiré du célebre
film du méme nom. Alors 13, ce
n'est plus pour les enfants et
ceux qui s'apprétaient a tourner
la page sont déja revenus,
rebonjour les mecs | Comment
imaginer meilleur environnement
pour visualiser les premiéres
images de ce jeu tant attendu ?




A ma droite (Em) Manuelle, a ma
gauche Muriel, hum... laissons-
nous emporter par la douce
volupté de ce soft/hard. Enfin
pas vraiment hard, mais plutét
érotique, ce qui n'est pas plus
mal d'ailleurs, la suggestion
étant mére de tous les délices.
Le jeu suit de trés prés la trame
du roman puisqu'il faut suivre

_Freedom

Emmanuelle dans ses périgrina-
tions o elle sera initiée aux trois
regles de la volupté (faire ga
dans des lieux inédits et nsqués
avec un maximum de partenaires
différents et... tudju j'ai oublié la
suite, mais j'ai quelques
excuses...). Lors de votre
périple, vous rencontrerez de
nombreuses et belles inconnues
qu'il faudra draguer avec virtuo-
sité. Si vous étes & la hauteur,
elles vous proposeront... YES
vous l'avez deviné | Manuelle et
Muriel m'ont-elles montré le soft
a fond ? Ai-je eu droit a la
démonstration compléte ? Devi-
nez, devinez...

Ah quel aprés-midi, ah quel beau
métier, oh les beaux softs, et
quelle équipe, quelle équipe !
Coktel, c'est fou !

Jean-Michel Berté

DANS LES GRIFFES
DU COBRA

Ouij je sais, un serpent n'a pas de
griffes mais un auteur célébre
avait déja écrit un jour :"ll avait
les mains aussi froides que
celles d'un serpent”. Ce qui

n'empéche pas Bertrand Brocard
d'accueillir fort chaleureusement
les journalistes qui viennent le
voir & Chalon-sur-Saéne, cette
ville étant le repaire attitré du

reptile de I'informatique. Reptile
par le sigle seulement hein, ne
me faites pas dire ce que je ne
pense pas, car les Cobramen
sont fort sympathiques ! Et que
couvent-ils dans leur sein, les
Cobra Brothers (Brocard, Bertin,
Morla et Adolphe) ?

D'abord Action Service, dont
la sortie mondiale est prévue
pour le mois d'octobre (sur ST,
PC, Amstrad et certainement
Amiga). L'action se situe quelque
part en Europe... Vous étes un
membre des services "action” qui
faites un stage d'entrainement
en préparation d'une mission
périlleuse dans un des fameux
commandos "Cobra”. Ga rappelle
un peu le début du film "Les
douze salopards” et vous dispo-
sez d'ailleurs de douze combat-
tants.

Votre entrainement se compose
de trois épreuves imposées. Le
parcours du combattant d'abord,
ou vous devrez "négocier” le plus
rapidement possible les
obstacles les plus divers. La
piste du risque ensuite, ol vous
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En haut & gauche Roland
Morla, & droite Jacky
Adolphe, en bas Bertrand
Brocard.

serez jugé sur vos aptitudes a
manier grenades et explosifs eta
éviter les mines et les rafales de
FM. Puis /'épreuve de close-
combat ou vos adversaires ne
vous feront pas de cadeau et oU
tous les coups seront permis !
La vigilance et la concentration
sont indispensables (normal
dans un camp), il faut réagir au
quart de seconde aux ordres de
vos chefs et tenter d'échapper a
Rex, le chien de combat qui vous
confond avec sa patée.

Il y a deux super gimmicks dans
Action Service. D'abord un mode
"replay” qui fonctionne grace au
magnétoscope intégré sur le bas
de I'écran, car rien n'échappe
aux caméras disséminées sur
tout le parcours. Vous pourrez
donc revoir votre parcours, avec
fonctions ralenti et arrét sur
image, bien utiles pour améliorer
votre technique. Puis le mode
construction, un super-outil de
développement mis au point pour
créer le jeu : le Commando Con-
struction Set, qui permet de
créer vos propres parcours et de
disposer a votre guise les pieges
dans le décor de votre choix.
Cobra Soft organisera un con-
cours du meilleur score (avec la
preuve du replay), ainsi qu'un
concours du meilleur parcours
construit. Ce dernier servira de
terrain d'exercice pour la suite :
Action Service 2: la mis-
sion.

En octobre sortira également
Maxi Bourse, qui est
I'adaptation sur micro du jeu de
société. Vous étes un "raider”,
un stratége de l'argent, person-
nage similaire & Michaél Douglas

dans le film récent sur la bourse
américaine. Le but: gagner le
plus d'argent possible ! La ver-
sion micro vous évitera de bras-
ser du papier et surtout d'avoir a
trouver les quatre ou cing parte-
naires indispensables au dérou-
lement d'un tel jeu.

Meurtres a Venlse, qui sor-
tira cet hiver, sera la suite de
Meurtres en série qui avait pour
cadre l'ile de Sercq, une petite
fle anglo-normande de 600 habi-
tants. Ce sera une enquéte poli-
ciére, la grande spécialité de
Cobra Soft. Un groupe de terro-
ristes menace de faire sauter
Venise. |l faut mener l'enquéte et
arriver & temps pour désamorcer
la bombe et arréter les terro-
ristes.

Dames Grand Maitre, le
fameux logiciel de jeu de dames
développé par Cobra sous la
supervision technique de Wladi-
mir Agafonov, devrait également
étre disponible a la rentrée. Ce
programme devrait théorique-
ment étre capable de battre
n'importe quel joueur et donc
d'étre champion du monde du jeu
de dames. Rappelons que Agafo-
nov est Grand Maitre Internatio-
nal, champion du monde par cor-
respondance et entraineur de
Iéquipe dURSS.

Cobra Soft semble donc prét &
cracher sa nouvelle fournée de
venin ludique et Action Service,
notamment, sera certainement
un hit en France et a I'étranger
puisque chez Cobra, également,
le mot d'ordre est désormais :
qualité et exportation.

Wiladimir Agafonov participe, a
sa maniére, a la détente est-
ouest. ¥

GOODBYE ERE,
BONJOUR EXXOS !

J'avangais avec effroi dans les
couloirs métalliques du vaisseau
spatial, les mains moites sefrées
sur mon laser & neutrons qui, en
principe, est censé étre relié au

générateur nucléaire que je porte
sur le dos de mon scaphandre
Espérons que ¢a fonctionne
encore... Et cette buée devant
mes yeux, est-ce le climatiseur
interne qui se dérégle ou bien la
peur quime fait fondre ? Cette
saloperie d'™alien® a déja
découpé ~wivant tous_mes
copains sans exception, je suis
le seul survivant. J'entends du
bruit dans ce recoin a gauche... il
est la.. il est 1a... quelle horreur,
quelle ignominie... argh... au
secours... il me découpe en ron-
delles !

Ou suis-je 7 Dans mon lit, ouf j'ai
révé, ce n'était
qu'un terrifiant
cauchemar ! Pas
étonnant aprés
cette interview de
la veille... C'est la
faute a cet Ulrich.-
Philippe “Ulrich,
n'ayons pas peur
des ‘mots- I'ame
(damnge ?), avec
" son complice Viau,
de Ere Informati-
que. Ces gens-la
| ne réalisent pas a
quel point un jour-
naliste” c'est fra-
gile : y'a pas mar-
qué "handle with
| care”, mais c'est
tout comme... Sur-
tout Ulrich. Il a tel-
lement
d'imagination que,
dans l'intervalle
d'un seul repas, il

est capable de vous fournir
matiére & cauchemars pour de
longues nuits & venir... Jugez

par vous-méme, Voici un apergu
de ce que Ere mijote en ce

moment dans ses chaudrons
maléfiques. Une rentrée qui sent
le soufre |

Commengons par ce fameux jeu
(celui de mon réve) qui mélan-
gera la science-fiction et I'arcade
trés rapide, en 3D, avec une cer-
taine connotation "Alien" (d'oll
mes angoisses). Le scénario est
de Rémy. Herbulot (Crafton &
Xunk), les graphismes de Chris-
tophe Le Scoarnec et le dévelop-
pement est assuré par Eric
Douareau, Ga devrait's'appeler

gs.

Le temple des soucoupes
volantes est également en pré-
paration. Quel titre prometteur !
Le scénario est de Johann Rob-
son, les graphismes de Michel
Rho, le développement de
Patrick Dublanchet (Crash Gar-
rett): une histoire de mutants
physiques (les Protozorques) qui
vous. ont capturé et vous vous
retrouvez dans leur base. Petit
détail : vous étes vous-méme un
mutant psychique... Les Proto-
machins. vous. font participer a
certaines épreuves violentes' et
trés sanglantes (c'est des fous
chez Ere, j'vous dit...). Si vous
survivez a ces épreuves, vous
gagnerez linsigne honneur d'étre
sacrifié & la grande prétresse !
(Remarquez, ga peut valoir le
coup la grande prétresse, sur-
tout dessinée par Rho...) Enfin,
un jeu de fous... nous on a rien
compris, mais ¢a a quand méme
I'air plus que prometteur.

Un autre projet semble tout aussi
délirant : Culte, qui sera vendu

-




avec un manuel des "médecines
douces et magiques de toutes
les galaxies”, ouvrage & manier
avec précaution... Gare aux for-
mules magiques et autres rituels
et cantiques, dont les pouvoirs
peuvent étre différents suivant
la planéte sur laquelle ils sont
utilisés | Telle formule, par
exemple, qui soulagerait le
rhume des poussiéres galacti-
ques d'un Orgl de la planéte
Tsiidi, pourrait, si vous I'utilisiez
sur la Terre, vous donner une
peau verte te d'écailles

garanti et graphismes de Fran-
gois_Garofallo, développement
par Fabrice Denoix.

Et... un trés grand projet serait
également en gestation, en colla-
boration avec de trés grands
noms. On parle de Jodorowski
et il parait que Moebius rentre-
rait en France au mois de sep-
tembre... Mais chut, vous n'avez
rien entendu !

Une chose est certaine : pour la
qualité et la finition de ces jeux,
Ere va placer la barre trés haut,
encore plus haut que pour Cap-
tain Blood, ce qui promet tout
simplement... du jamais-vu, du
super chef-d'ceuvre, du gran-
diose tous azimuts !I!

“Nous ne sortirons plus un projet
sans étre certains de le vendre
dans le monde entier".

Ga va faire mal 1!l

Derniére minute

Ere informatique c'est fjni ! Ere
International exit! EXXOS
arrive |

Le monstre (qui était la véritable
force d'inspiration de toutes les
productions d'Ere & ce jour) en a
brt eu marre de travail-

! A manier donc avec précau-
tion, les revendeurs auront fort &
faire avec le SAV... Personnelle-
ment, nous déclinons d'ores et
déja toute responsabilité quant
aux effets secondaires produits
par une utilisation intensive de
ce médic... euh... logiciel
démentiel et nous vous recom-
mandons, par avance, de bien
en observer la posologie. Si les
troubles persistaient, adressez-
vous au sus-nommé Ulrich, le
sorcier responsable de ce livre

De gauche a droite : Eric Douareau, Chris-
tophe Le Scoarnec, Yves Lamoureux et
Philippe Ulrich.

de sorts (a une certaine époque,
des milliers de gens ont été bra-
1és vifs pour bien moins que ¢a,
c'était le bon temps !). Lorsque
vous saurez que les graphismes
de Culte sont faits par Bouchon,
alors vous aussi attendrez ce
soft avec impatience !

Encore moins ragodtant : Ere
prépare carrément un jeu gore,
dans la lignée du Retour des
mort-vivants, haut-le-cosur

ler dans I'anonymat. Les respon-
sables d'Ere furent donc con-
traints de convoquer la presse
avec faste et food dans une
luxueuse discothéque des
Champs-Elysées : le Studio
102. C'est la que, dans un décor
d'apocalypse avec fumigénes et
effets sonores, un Ulrich trem-
blotant et un Emmanuel Viau
pétrifié furent contraints de révé-
ler I'imposture au grand jour :
Ere n'était rien sans EXXOS, le
monstre tellurique maitre de
I'indicible qui
serait désormais
le véritable maitre
de cette nouvelle
société qui porte-
rait son nom.
EXXOS va pouvoir
désormais propa-
ger sa démence et
son horreur dans
le monde entier et
la Grande Peste
de 1337 était une
aimable plaisante-
rie & c6té de ce qui
va nous tomber
sur la tronche !
Afin d'étre agré-
able aux lecteurs de Micro News,
Ulrich a consenti & nous commu-
niquer la formule magique qui
permet de se protéger contre les
effets dévastateurs de EXXOS :
ATA ATA HOGLO HULU
HAMTOT ZOGLO HULU HULU
ATA ATA HOGLO HULU

ERTOT ZAGLO HULU HULU
Notez bien ca sur votre kleenex,
ca pourrait vous servir...
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A I'heure ou vous lirez ces lignes,
Barbarian 2 devrait étre en
vente dans toutes les bonnes
boucher...heu, boutiques. Le
barbare préféré du public micro
est enfin de retour et I'événement
vaut son pesant de biceps : le
jeu est dix fois plus riche que le
précédent, tout en restant trés
facilement abordable. Pas besoin
de se prendre la téte dix heures
pour trouver le but du jeu ou les
commandes : il faut tuer tout le
monde, peu importe la maniére.
Plusieurs nouveautés dans le
soft : d'abord, la princesse n'a
plus un réle symbolique mais est
devenue un personnage a part
entiére. Hum, hum... Plutét...

DELIR

Le CES de Chicago avait une
superficie 5 & 8 fois plus grande
qu‘Amstrad Expo. Ga aurait pu
s'appeler Nintendo Expo puis-
que la firme japonaise occupait,
avec les sociétés développant
pour la console, environ 40% de
la surface totale (4 fois plus que
I'an dernier) |

Nintendo dans le monde, ga com-
mence a faire trés mal aux
niveaux des chiffres | Qua-
rante millions de car-
touches seront vendues entre
juin 88 et juin 89, ainsi que trois
millions de consoles supplémen-
taires ! Le président de Nintendo
est désormais le Pape du jeu
vidéo familial : un simple
acquiescement de sa part peut
représenter des milliers de dol-
lars de bénéfices pour I'heureux
8lu (cf. Micro News n°11 p.8) |
Les plus grandes sociétés
d'édition se battent actuellement
pour obtenir l'intronisation si con-
voitée, mais la pénurie mondiale
en RAM oblige Nintendo a limiter
les autorisations : certains édi-
teurs obtiennent l'autorisation
pour un ou deux jeux, d'autres
pour un seul ou pas du tout, les
plus veinards pour trois ou
quatre. Et les frangais dans tout
ga, vont-ils laisser passer la
poule aux cartouches d'or 7
Bien s0r que non, I'enjeu est trop

intéressante, non, la prin-
cesse ? En plus, il y a une ving-
taine de monstres, différents
niveaux de difficulté, des
tableaux nettement plus nom-
breux et un plaisir de jouer tou-
jours aussi décapant. Hum, du
sang... Réalisé par Palace Soft-
ware, il est techniquement par-
fait. Il arrive sur C64, les ver-
sions CPC et ST suivront vite.
Par ailleurs, Rimrunner est
enfin fini sur ST, mais Pete
Stone, le PDG de Palace, m'a
récemment confié que le jeu avait
di étre entiérement réécrit trois
ou quatre fois avant de réussir &
en faire quelque chose de bon
sur CPC. Normalement, s'ils ne
décident pas de la refaire encore
une fois (pour le plaisir), la ver-
sion CPC devrait étre en vente
courant juillet. [ ]

UM NINTENDUM

énorme pour ne pas tenter sa
chance : en France si I'on vend
40 000 exemplaires d'un jeu,
toutes on

conquis les japonais et la négo-
ciation suit son train. Chez Lori-
ciels, deux titres sont déja en

crie au miracle. Une bonne vente
sur Nintendo, c'est sept millions
d'exemplaires... sans commen-
taire, mais prévoir un parapluie
pour la pluie de dollars qui vous
tombe alors sur la téte! Plu-
sieurs éditeurs frangais sont en
pourparlers pour sortir des titres
sur Nintendo : Captain Blood a

p et sortir
pour Nodl. Infogrames a déve-
loppé Bobo en vue de son adap-
tation sur Nintendo, ce qui expli-
que le caractére "console” du
jeu.

La console Nintendo 16
bits sortira pour Noél au Japon.
Elle sera compatible avec la con-
sole actuelle (cf. le n°11) et Nin-

tendo reprendra les consoles
actuelles afin de récupérer les
RAM et les recycler ! Malheureu-
sement, la commercialisation
européenne des consoles 16 bits
n'est pas envisagée avant deux
années ! Deux ans, mais c'est
deux siécles en micro | Font
ch... Rogntudju ! Décidément, la
vieille Europe est vraiment un
marché micro...scopique vu du
Japon !

L
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Réguliérement, les gens de la
société FIL se scandalisent des
mauvaises critiques que nous
leurs faisons, en criant &
l'injustice. Je suis désolé, mais
quand je vois Atomik ou Aqua-
naute, les deux derniers FIL sur
Amstrad, il faudrait vraiment que
je sois complétement saoll pour
en dire du bien. Et encore, je ne
sais méme pas si ga suffirait &
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me faire dire du bien d'Atomik, le
1233 briques de
I'année sur CPC. Je me demande
comment ils osent publier des
jeux pareils. C'est & croire qu'ils
n'ont jamais vu ce que de vrais
programmeurs arrivent & faire sur
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Sega avait promis & chaque
acheteur d'une console une
Inscription gratuite au
club Sega. Des milliers de fans
en délire ont renvoyé le bon
dinscription et ont attendu et
guetté le facteur en vain, se con-
solant heureusement avec les
innombrables scoops Sega dans
Micro News...

Alors Sega ne tient-il pas ses
promesses ? Mais non,
I'explication est simple : ayant
vendu trop de consoles tout
I'été, Sega n'eut pas pas le
temps de s'occuper du club lors-

DIGITAUSEUR REALTISER
que la bise fut venue... Enfin, e o) o TRANATIONE
c'est exactement le contraire au ShMERA g EMULATEUR MINITEL
niveau des saisons mais cette R i
lacune est aujourd'hui comblée HANDY SCANNER

et le corbeau va bientdt lacher
son fromage, ou plutdt ses . o
beaux cadeaux ! Si vous n'avez NVAVAVAVAY A A YAW

pas encore renvoyé votre bulle- /,\ 7 ) A 7NN Z\

tin, vous avez jusqu'au 31 juillet %

prochain pour profiter de cette
inscription gratuite.

Nous vous conseillons de vous
insciire, il y a plein de trucs sym-
pas qui vous attendent. C'est
pas une fable...
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WILLO

J'Al VU DES NAINS PARTOUT !

En avant-premiére, puisqu'elle
ne sortira qu'en fin d'année, la
toute derniére super-production
de Georges Lucas (La Guerre
des Etoiles...). Cette fois, on
plonge pleinement dans l'univers
des jeux d'aventures : une
méchante reine écrase le monde
de sa cruauté, mais un enfant
doit naitre qui seul pourra la
vaincre. Evidemment, la reine
fait chercher le bébé fatal dans
tous les coins... Caché dans un
panier qui descend une riviére,
ce nouveau Moise va étre
recueilli par un nain, Willow, qui
va se charger de I'emmener
jusqu'a une ile magique. Ajoutez

4 cela des elfs tout petits, des
monstres, des guerriers, et une
pléiade d'effets spéciaux comme
vous n'en avez encore jamais vu
(vraiment 1), plus un budget en
milliards de dollars, avec des
nains par centaines, des cava-
liers par milliers, des chateaux
géants, des automates, des
décors somptueux : & voir en 70
mm Dolby stéréo sur I'écran le
plus grand que vous ayez & pro-
ximité !

Willow sortira bient6t sur la con-
sole Nintendo, édité par Cap-
com ; les adaptations sur ordina-
teurs suivront dans la foulée.
Total ! )

SURVOLEZ
PARIS !

Ach, Parisssse, la Tour Eiffel,
les Champs Elysées, I'Arc de Tri-
omphe, le Sacré Coeur,
I'Obélisque, Notre Dame, le
Louvre. Ach, Parisssse, jolies
mademoiselles. Si tout ce qui est
situé plus haut vous tente, préci-
pitez-vous sur le nouveau Sce-
nary Disk (West European
Tour) qui vient de sortir pour le
fabuleux Flight Simulator 2.
Vous pourrez alors survoler tous
les monuments ci-dessus (pour
étre tout A fait franc, je ne suis
pas sOr qu'ils aient pensé aux
nanas...). C'est le genre de news
qui se passe facilement de com-
mentaires : F.S. 2 est le meilleur
simulateur de vol du monde et
cette disquette est absolument
fabuleuse. C'est un plaisir inoui
de survoler la Tour Eiffel. Cette
disquette devrait étre disponible

pour toutes les machines possé-
dant déja F.S. 2 : ST, Amiga, PC,
Apple, C64, Mac. Par contre,
aucune version n'est prévue pour
ce bon vieux 800 XL. West Euro-
pean Tour est 'achat obligatoire
du mois. °
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doux bOUON® ikl Amstra

Ecoutez moi ¢a les mecs, vous
allez vous marrer. Il y a environ
deux ans, Ere Informatique
annoncait dans ses pubs un
compilateur Basic sur Amstrad
qui était ultra-rapide et se char-
geait en mémoire écran, donc
sans bouffer la RAM. En quel-
ques jours, ce compilateur était
devenu le programme que tout le
monde attendait : il n'y a tou-
jours aucun compilateur sur
CPC, on se demande d'ailleurs
pourquoi. Passe un mois. Tou-
jours pas de soft. C'est classi-
que, on ne s'inquiéte pas, tous
les éditeurs se croient malin
d'annoncer leurs produits &
I'avance. Pourtant, ce n'est pas
dans les habitudes d'Ere. Passe
un autre mois. Tiens, Ere ne
parle plus de son compilateur
dans ses pubs. Passe un an
('HHHHebdo fait faillite). Passe
six mois. (Micro News se vend de

W HISTOIRE DROLE

mieux en mieux). Passe trois
mois et ce coup-ci, ga recom-
mence : le compilateur arrive |
Promis-juré, il va étre 14 dans
quelques jours et il est génial. Le
recordman des retards : deux
ans, une paille...Enfin, ce que
j'en dis... Je ne l'ai toujours pas
vu. Personne d'ailleurs. Mais Ere
Informatique a promis qu'on
l'aurait bientét. Et je peux méme
vous révéler qu'il possédera cer-
taines fonctions Basic supplé-
mentaires. Enfin, Ere n'y est trop
pour rien, donc on ne leur en veut
pas. Et je voudrais méme les féli-
citer chaudement pour leur
humour : appeller ce compilateur
si attendu Le Messie, deux
ans aprés la premiére annonce,
je trouve ga franchement génial.
A noter quand méme que je con-
nais des gens qui attendent le
retour de leur messie depuis
2000 ans. Ale... (]

BE GOOD

Et hop, voici un club ST de plus !
Qu'est-ce qui le différencie des
autres ? D'abord, ils ont trouvé
un trés bon nom, BE'ST. Bravo
les mecs. Ensuite, ils éditent
réguliérement une lettre de liai-
son bi-mensuelle, bourrée de
coquilles et mal imprimée, mais
malgré tout sympa et intéres-
sante. News, P.A., revue de
presse, etc. Bref, c'est un bon
truc pour les afficionados du ST
en manque de contacts, d'autant
que le club propose d'autres
choses en plus de sa lettre :
freeware, technique... Pour tout
renseignement, adressez-vous &
Mr Vidal, Résidence Beau soleil,

39 rue F. Poulenc, 174300
Rochefort. Joignez trois timbres
pour recevoir leurs docs. [ ]
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300 000 NOTES
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trisme album "Odyssey", le jeune
guitariste suédois Yngwie
Malmsteen ouvre une nouvelle
bréche dans le mur démantelé du
hard-rock. Record absolu de
vitesse de jeu (en comparaison,

Occasions et SAV.:2, mﬁ.munn 75011 PARIS
Ouvert du lundi au samedi de § h
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'SYNTHE VOCAL TECHNI MUSIC

En mars,
Ouverture d'une
boutique AM'E

10 % DE

Dix-huit ans aprés la mort de Jimi
Hendrix, un nouveau dieu de la
guitare est né ! Avec son qua-

Si un jour vous avez envie de
bosser & Micro News,

Eric Clapton est un escargot
besogneux), en fait il joue si vite
qu'ala premiére écoute, bien des
notes sont inaudibles ! Ecoutez
"Rising Force®, le premier mor-
ceau, et fermez les yeux : vous
aurez l'impression d'étre & 400
km/h dans un tunnel qui va explo-
ser. Le deuxiéme morceau
enchaine directement et, au troi-
siéme, vous aurez oubli¢ ou et
qui vous étes. L'écoute compléte
du disque peut laisser de déli-
cieuses séquelles... Nous nous
sommes arrétés au dixieme mor-
ceau intitulé : "Plus vite que la
vitesse de la lumiére”. Une pla-
néte & découvrir de force ! [ ]

méme ), le soft reconnalt 99%
d'un texte d et le

la concurrence va étre rude. Ici,
j'y peux rien, y'a que des chefs.
Tenez, prenons un exemple au
hasard. Rapha#l Lemoine, c'est
le gars qui, tous les mois, vous
fait deux pages sur I'assembleur
68000 du ST et de I'Amiga. Vous
ne croyez quand méme pas que
c'est n'importe qui! Tenez,
entre deux articles pour Micro
News, Raphaél vient de dévelop-
per un logiciel extraordinaire sur
ST, Reading Partner. Associé
4 un scanner et & un ST (quand

4

Maniax est la conversion du jeu
d'arcade appelé Super Styx
(équivalent de Power Styx). La
réalisation est excellente, dom-
mage que ce ne soit pas
Il'adaptation de Styx tout court,

sauve en ASCII Imaglnez les
débouchés fabuleux de ce genre
de soft. Développé pour
Upgrade, Reading Partner peut
bien sdr étre associé & Publis-
hing Partner. Intéressant, non ?
Sans compter que le soft sera
vendu moins de 10 000 F (ben

ui, c'est un produit pro), alors
que son équivalent sur Mac vaut
trois fois plus. Et si vous télépho-
nez a Upgrade de la part de
Raphaél, je suis sar qu'il vous
feront un prix... @

L”

qui était beaucoup plus riche.
Trés bien quand méme. Seul pro-
bléme, le jeu est super-simple
mais indescriptible. Attention, il
semblerait que le programme
plante sur les nouvelles ROM. @
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L'an demier, le C.E.S. (Consumer
Electronic Show) était assez
rébarbatif : peu de nouveautés,
peu d' Cette année,

avait axé son stand autour de la
XE. Par contre, aucune trace de
la console 68000 annoncée en
ivité dans le dernier Micro

c'était une toute autre paire de
manche, la micro redémarre fort
aux USA'!

Incontestablement, le construc-
teur qui est en train de se tailler la
part du lion du marché américain
c'est... Nintendo. Surprise |
Alors que la firme japonaise n'a
réussi qu'une percée moyenne
en Europe, elle risque bien de
bouffer tous ses concurrents aux
States. Stands énormes, avec
moniteurs dans tous les coins et
surtout des kilos de nouveautés.

Le jour ou elles arriveront vrai-
ment en Europe, Nintendo pour-
rait bien venir faire son beurre
dans le quartier. Par exemple,
tous les jeux Epyx, les jeux
d'arcades... Allez jeter un coup
d'eeil & la rubrique de Samourai
Micro (p.84). Vous y trouverez
également des news Sega, qui
lui aussi avait fait le voyage.
Stand un peu moins impression-
nant mais | aussi pas mal de
nouveautés et surtout un dyna-
misme encourageant pour la mar-
que.

Mais vraiment, c6té matériel, les
consoles régnent en maitre aux
USA, puisqu'Atari lui-méme

News par Sam Tramiel "himself".
En tout et pour tout, il n'y avait
qu'un seul ST au salon et encore
était-il dévolu a des démos
d'applications musicales. Eton-
nant | On savait que le ST avait
du mal & faire son trou outre-
atlantique, mais on ne savait pas
que c'était a ce point-la.

Pour en finir avec le matériel,
n'oublions pas de souligner la
présence d'Amstrad, qui tente
en ce moment un énorme effort
vers les USA. Mis en avant, le
portable PPC et le
PC1512. Succés
d'estime : pour un
américain, Amstrad
est A peu prés aussi
connu que Thomson
en Basse-
Papouasie-

Inférieure. Mais bon,
ils essaient.

LE C.E.S. DE CHICAGO :
(oW30LE

S———

Exclusif | Voici enfin The Games : Summer Edition.

Epyx a de grosses

tous vos

lls viennent également de com-
mencer & distril les softs US

Impres-
sionnant.

Gold, avec notamment Nebulus,
Alternative World Games, Night
Raider, Sireet Cat et Metrocross.
Les premiers résultats sont plus
qu'encourageants. Dans les
développements propres a Epyx,
il y a 4x4 Off Racing, Street Sport
Football et L.A. Crackdown, un
thriller de haute volée. Enfin,
Print Magic, un utilitaire sur PC
qui vous 'enlumi

qui vient

d'ouvrir une filiale
aux SA, ce
qu'aucun éditeur
frangais n'avait
encore osé faire. Ils
avaient pris un
énorme stand pour
présenter Crazy

Cars, Off Shore War-
\ rioret Fire & Forget.
Espérons que ¢a
marche. Ubl Soft
~ était également pré-
_ sent, mais d'une
aniére

le C.E.S. de cette
année avait plutét belle allure,
signe trés net d'un marché qui
est en train de redémarrer. Mais
ce renouveau porte en grande
partie sur les consoles de jeu.
Est-ce un signe ? Seront-nous
envahis a notre tour dans les
mois & venir ? Va savoir | Bon
vous m'excuserez, mais moi,
avec le décalage horaire, je vais
me coucher |

LE MEILLEUR DE
L'ARCADE

Nous venons enfin de recevoir
Side Winder, de Mastertronic,
et c'est sirement le meilleur jeu
de tir existant sur ST. En plus,
c'est un mini-prix, il vaut environ

tages déments, bref c'est du
délire. Il y a méme un
“construction kit", mais il n'est
pas extraordinaire. Un must pour
les forcénés du joystick a qui il

plus discréte. Normal, de toute
fagon Ubi est distribué aux USA
par le géant Epyx. Notons
dailleurs qu'Epyx a prévu une
énorme campagne de pub pour le
fantastique Iron Lord, qui, soit dit
en passant, devrait étre prét a la
rentrée, ce coup-ci c'est promis-
juré. Une bonne nouvelle en pas-
sant pour nous autres petits
frangais, Grand Prix 500cc, de
Microids, distribué par Broder-
bund a obtenu un C.E.S. Award.
Une sorte d'oscar du logiciel.
Depuis son arrivée aux USA, il
s'en est vendu plus de 50 000
exemplaires, surtout en version
PC.

120 F. de qualité,
trés bonne animation, son et brui-

un F
Waste (cf test), mais en mieux !
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Derniére minute | L'Atarl 520
ST augmente et passe a 3490 F
en version de base, because
l'augmentation du prix des RAM.
Et oh Jacquot, ¢a fait 16%
d'augmentation, ¢a | C'est pas le
Brésil ici, la vie n'est censée aug-
menter que d'environ 5% par an
(du moins avant les élections) |
Rogntudju, si j'aurions su,
jaurais pas voté | ... quoique si
j'ai bonne mémoire, il ne me
semble pas avoir voté pour Tra-
miel...

Par contre, les configurations
Atari avec moniteur monochrome
ou couleur ne changent pas de
prix. Ouf !

L'Amiga 500, par contre, a
baissé de prix dans certaines
boutiques cablos. Vous le trou-
verez en cherchant un peu a
4490 F en version de base et &
6690 F avec moniteur couleur.
Cette décision a-t'elle un rapport
avec l'interview de Franck Lanne

par notre rédac-chef (une
semaine auparavant), au cours
de laquelle Olivier Fontenay se fit
I'apétre des pauvres utilisateurs
en le suppliant de baisser ses
prix (1er handicap de I'Amiga) ?
Petit détail : I'Atari 520 ST est
vendu £399 en Angleterre, soit
4200 F. C'est plus cher de
700 F d'accord, mais pour ce
prix-1a Atari vous offre en prime
22 jeux et pas des nanars, jugez
plutdt : Defender of the Crown,
Tetris, Roadwars, Enduro Racer,
Arkanoid, etc... soit pour plus de
4000 F de valeur de jeux. On dit
Pas ¢a pour vous donner l'idée
d'acheter votre ST across the
channel, on vous le déconseille
méme fortement : version PAL,
clavier qwerty, pas de garantie,
galére avec la douane (j'en
passe et des meilleures), mais
pour donner des idées a Atari
France...

CHAUD DEVANT
L'AMIGA

Attention, fans d'Amiga, ceci est
fait spécialement pour vous.
Voici des hits fabuleux qui arrive-
ront chez les distributeurs soit
fin juin, soit début septembre.
Comme on est des veinards on
les a déja eu, on y a jous, on a
trouvé ¢a super, alors on vous
raconte. Crash Garrett
d'abord, le génial jeu d'aventure
de Ere, dont la réalisation est
excellente. Druid 2, fabuleux
arcade-aventure de Firebird.
Future Tank, un jeu de tir pas
mal du tout. Peter Beardsley

International Football, un
foot superbe (disponible égale-
ment sur ST), le premier vraiment
digne des 16 bits. Les sprites
sont énormes et le jeu est excel-
lent. Attention, attention, on a
découvert deux autres trucs
fabuleux : Buggy Boy, de
Elite, dont I'adaptation est par-
faite et Hotball, carrément fan-
tastique, vraiment dix fois mieux
que sur ST. Un jeu extraordinaire
Qque vous aurez bientét chez
vous....

L

EXPLORA...TEUR
SAUVE

Vous étes nombreux & vous étre
précipité pour acheter Explora,
suite & notre article du mois der-
nier. Ce jeu d'aventures
dl i

naitre les raisons de cette
absence étonnante de sauve-
garde. Vous ne pensiez tout de
méme pas que les auteurs

édia en quatre di

vaut vraiment le déplacement.
Mais vous étes aussi un certain
nombre & nous avoir appelés
(nous ou Infomédia) pour se
plaindre du fait que les auteurs
n‘avaient pas mis de sauvegarde
dans le jeu. Et il est vrai que
quand on voit la taille de
l'aventure... Nous avons donc
appelés Infomédia pour con-

s'étaient és pendant des
mois & nous pondre pareil bijou
en oubliant parement et simple-
ment un truc aussi important ! 1|
n'y a pas de sauvegarde simple-
ment parce que le temps joue un
réle capital pour résoudre
l'aventure (pour plus de tuyaux,
voir la rubrique Top Secret). Mais
on a tellement insisté que les
gens d'Infomédia nous ont pro-

posé une chose : envoyez le
Boot Disk (Amiga) ou le Data Disk
1(ST) & Infomédia avec un timbre
43,70 Fils vont renverront le tout
avec sauvegarde incluse. Plutét
sympa, non ? Et ils ont méme
allégé le systéme des codes de
protection qui entrainait parfois
certains problémes (ces modifi-
cations seront incluses dans les
prochaines versions mises en
magasin).
Personne n‘a encore fini le jeu, le
concours est donc toujours
valable, mais je peux quand
méme vous dire que certains
Jjoueurs ont fini la préhistoire et
I'inde. Dépéchez-vous ! Et si
vous étes bloqué, allez voir la
rubrique Top Secret.,,
(Infomédia, BP 12, 66270 Le
Soler. Tél : 68.34.23.03)
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DOSSIER

' BANC D'ESSAI
AMIGA 500

Commodore, aprés I'échec de 'Amiga 1000, propose désormais I'Amiga
500, qui semble avoir tout pour plaire dans le domaine de l'informatique
familiale. L'autre modéle, I'Amiga 2000, est par contre destiné a une clien-
téle plus professionnelle, car bien que reprenant la structure du 500, il se

voit doté (en option) d'une carte offrant la compatibilité IBM/MS DOS, ainsi
L'Amiga 500 a connu un début difficile, essentiellement da a son parc logi-
ciels peu étendu en comparaison de celui d'Atari, mais sa diffusion connait
ommodore a mieux ciblé son
< qui s'affirme comme un produit
grand public d'excellente qua-
élevé, (4 500 F, soit 1500 F de plus
que le 520 ST).
. clavier avec touches de fonctions et
pavé numérique au touché plus agré-
disquettes 3,5 pouces. L'aspect géné-
ral semble qualitativement plus sérieux

que d'une mémoire RAM plus étendue, le tout, & un prix qui fait frémir.
aujourd'hui un nouvel essor.
public en proposant I'Amiga 500
lité, méme si I'on juge son prix toujours
La console intégre I'unité centrale, le
able que sur Atari ainsi que le lecteur de
que son homologue Atari bien que d'un

"design” similaire. L'unité centrale est
agencée autour d'un 68000 tournant &
7 MHz, entouré par de nombreux
coprocesseurs. Le graphisme est cer-
tainement ce qui attire le plus
I'attention : on atteint 640 points sur
256 lignes en 16 couleurs, ou 320
points sur 256 lignes en 32 couleurs
parmi une palette de 4096 couleurs.
Ces résolutions ne correspondent pas
aux spécifications du constructeur qui
annonce jusqu'a 512 lignes, mais sans
préciser qu'il s'agit d'un mode entre-
lacé. Les démonstrations jouent
d'ailleurs souvent sur ce mode entre-
lacé, d'ou un léger scintillement de
limage, comme des pseudo-
animations réalisées par des
effets de palette. Les résolu-
tions que nous venons de citer
sont celles qui sont le plus fré-
quemment utilisées dans les
jeux.
Le mode entrelacé, pour obtenir
512 lignes, était nécessaire
pour éviter I'smploi d'un moni-
teur spécial comme I'a fait Atari.
Ici l'image passe sans probleme
sur un téléviseur sauf, répétons
le, ces problémes de sintille-
ment vraiment tras désagré-
ables.
Le processeur dédié a
I'animation existe tou-
jours et a été amélioré
et, sur le plan son,
I'Amiga peut gérer




quatre voix simultanément.

La mémoire RAM de 512 ko peut étre
doublée sans difficulté puisqu'un con-
necteur est disponible a cet effet, sans
avoir & utiliser le bus d'extension. La
ROM de 256 ko contient ['utilitaire de
mise en route "KickStart". Amiga a suivi
la mode, avec la présentation de I'écran
par des fenétres, menus déroulants et
icones qui ne favorisent pas toujours
une grande vélocité dans la manipula-
tion des fichiers. Seul probléme, les
méchantes langues disent que le Work-
bench de I'Amiga est encore plus buggé
que le GEM du ST. Et le pire c'est que
mon expérience personnelle m'incite &
les croire | Que celui qui n'a jamais
planté une disquette Amiga me jette le
premier joystick...

Au niveau des connecteurs qui entou-
rent la console, on trouve les sorties
audio stéréo, la sortie vidéo RVB/PAL,
les ports joystick du type Atari (gag !),
un connecteur pour un second lecteur
de disquettes, un port série RS232C,
un port Centronics pour l'imprimante, et
enfin le connecteur d'extension.

Le lecteur de disquettes, ne suit pas le
formatage standard de 720 ko, propo-
sant une capacité de 880 ko. L'intérét
est d'augmenter sensiblement l'espace
de stockage, mais sans améliorer la
gestion des fichiers (absence du direc-
fory), ni nécessairement la fiabilité,
bien au contraire... Et l'on reparle des
plantages : que celui qui n'a jamais
planté une dizaine de disquettes Amiga
me jette le premier moniteur. C'est un
des plus gros problémes de I'Amiga :

sa fiabilité est douteuse pour toutes les
opérations sur disquettes et les plan-
tages sont fréquents. Pire que sur ST,
c'est tout dire.

L'Amiga intégre aussi une horloge
temps réel sauvegardée par pile, mais
l'alimentation générale est malheureu-
sement externe, ce qui n'est guére
apprécié par les personnes qui dépla-
cent souvent leur ordinateur.

Le moniteur couleur A1084 proposé
pour I'"Amiga n'est autre qu'un moniteur
Philips, d'excellente qualité, offrant de
nombreux réglages, une entrée Péritel
et vidéo composite (CVBS).

Le 500 est livré avec le WorkBench,
I'AmigaDos et I'AmigaBasic, trés com-
plet. Le systéme d'exploitation permet

PROGRAMMES ET
PERIPHERIQUES

une utilisation multitaches, mais qui
n'est peut-étre pas forcément utile dans
un cadre ludique ou pour les petites
applications personnelles.

L'Amiga dispose aujourd'hui d'une logi-
theque confortable qui, méme si elle n'a
pas encore 'ampleur de celle du ST,
bénéficie d'un niveau de qualité élevé, 5 pouces 1/4, mais aussi un disque
essentiellement apporté par son gra- dur de 20 Mo, et la carte PC emulator
phisme, tout simplement éblouissant XT.

(non, je n'exagére pas !) et ses qualités  Finalement, que faut-il préférer ? Parmi
musicales étourdissantes. Par contre, il les points négatifs de I'Amiga, trois
ne dispose pas de l'interface MIDI inté¢-  sont essentiels. Son prix, 50 % plus
grée, ce qui ne lui a pas permis de con-  élevé que celui du ST. La différence
currencer Atari dans le milieu de est-elle vraiment justifiée ? Son man-
linformatique musicale. On peut toute- que de fiabilité, on I'a vu ! Ce n'est pas
catastrophique pour un joueur, mais
pour un pro, c'est rédhibitoire ! Enfin,
la logithéque. Moins garnie que celle du
ST, elle n'en n'est pas moins d'une qua-
lité légérement supérieure. Mais ce
n'est pas systématique ! De nombreux
éditeurs adaptent uniquement les ver-
sions ST, se contentant d'améliorer la
musique et, parfois, le graphisme. *
L'Amiga est potentiellement supérieur
au ST. En plus, tous les éditeurs se
mettent a développer leurs softs sur
Amiga, vous en savez quelque chose si
vous lisez régulierement Micro News.
Alors, encore une fois, que choisir ? Il
n'est vraiment pas évident de prendre
parti. Disons que le colt d'un Amiga,
matériel plus logiciels, est nettement
plus élevé pour une qualité légerement
supérieure. Vous saisissez la
nuance ? Maintenant & vous de voir...

fois Iui en adjoindre une pour un peu
plus de 500 F, mais la plupart des logi-
ciels exploitent surtout le générateur
interne.

Parmi les périphériques plus tradition-
nels, on trouve des lecteurs de dis-
quettes complémentaires de 3,5 ou

Prix moyens constatés :
Amiga 500 : 4270 F.
Amiga 500 + moniteu’r couleur A1084 :
7 490 F.

Amiga 2000 avec moniteur A1084:
14 790 F.

Amiga 2000 avec carte PC XT, disque
dur, moniteur A1084 : 26 290 F.




Plutét que de dresser une liste plus ou moins exhaustive des bons pro-
grammes sur Amiga (on y serait encore dans trois mois) ou méme simple-
ment des programmes géniaux (¢a nous prendrait une bonne semaine...),
nous nous sommes volontairement limités & 10 logiciels, pas un de plus.
Si vous venez d'acheter un Amiga, il s'agit des 10 programmes que vous
devez absolument posséder, sous peine de ringardise totale. Voici les
jeux les plus fabuleux et les programmes professionnels les plus perfor-
mants. Attention les yeux ! En prime, on en profite pour tout vous dire sur
le jeu du mois, Interceptor, de Electronic Arts.

PRO ET UTILITAIRE

On commence par le sérieux. Bien que
d'aucuns prétendent que I'Amiga n'est
qu’une fabuleuse console de jeu, cer-
tains programmes utilitaires tiennent
vraiment |a route.

PRO WRITE

Pro Write, c'est LE traitement de texte
sur Amiga, le seul qui soit véritablement
digne de ce nom. Il intégre toutes les
fonctions d'un bon traitement de texte
et surtout, tire pleinement parti du
potentiel de I'Amiga, notamment pour la
vitesse. C'est vraiment celui-la qu'il
vous faut, d'autant qu'a I'heure ou vous
lirez ces lignes, une deuxiéme version,
parait-il encore meilleure, devrait étre
disponible ou presque.

PERSONNAL PAGE

Personnal Page est a la P.A.O. ce que
Pro Write est au traitement de texte : le
nec plus ultra. Ultra-performant, au
niveau des logiciels sur ST ou méme
Mac, Professional Page n'a qu'un seul

défaut, celui de n'étre pas facilement
abordable pour un débutant. Un vrai
petit bijou, d'autant qu'un module
devrait bientot permettre de tirer les
quatres films quadri !

DELUXE PAINT 1l

C'est la référence en matiére de dessin
sur ordinateur. Vous en voulez une
preuve ? Beaucoup des illustrations du
journal sont fait avec lui (mais oui !).
Par exemple, le vaisseau spatial de la
couverture, le joystick "made in Gas-
not", etc. Deluxe Paint Il brille surtout
par sa convivialité : trés facilement
abordable, méme par un débutant, et
trés pratique a l'usage méme intensif.
Trés rapide, puissant, il n'est pas
encombré de gadgets inutiles mais fait
parfaitement bien toutes les opérations
de base. Aucun de ses concurrents ne
lui arrive vraiment & la cheville.

DELUXE MUSIC
Bla bla bla. La la la. Bref. Vous m'avez
compris : I'Amiga est le plus performant
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des ordinateurs en ce qui concerne la
musique (et de loin !). Pour bien en
exploiter les capacités, il fallait un logi-
ciel a la hauteur. Eh bien voila, c'est
celui-la, pas la peine de chercher ail-
leurs (pour le moment). A noter quand
méme que l'instrument ne vous donnera
pas le talent, autrement dit qu'il ne suf-
fit pas du soft pour faire des super
belles musiques si vous n'étes pas un
tant soit peu musicien. Impossible n'est
pas Amiga, mais quand méme, faut pas
exagérer...

SCULP 3D

Alors 13, je vais pas en faire des tar-
tines, ni méme vous conseiller de
l'acheter. Sculpt 3D est un outil extror-
dinaire qui permet de batir de véritables
images de synthése d'une qualité
époustoutlante. Seul inconvénient, sa
complexité incroyable. Autre détail :
une image un peu sophistiquée met une
soixantaine d'heures & étre calculée. Et
méme avec une carte 68020, vous en
aurez quand méme au moins pour deux
heures. Mais il est permis de réver,
non ?

LES JEUX, LES JEUX!

Autant vous le dire tout de suite, le
choix a été cornélien. Du coup, on vous
en présente quatre rapidement, vrai-
ment incontournables tant ils sont
géniaux, et ce fabuleux simulateur de
vol qu'est Interceptor. Mais sachez que
les bons jeux sur Amiga commencent &
arriver au kilo. Enfin |

XENON

Voici I'ultime jeu d'arcade. Sa sortie a
marqué une date : pour la premiére
fois, un "Shoot Them Up" est aussi
beau, aussi rapide et bien fait sur un
ordinateur que dans une salle d'arcade.
A tel point qu'on pourrait confondre.
Seul reproche, il n'y a que quatre
niveaux au jeu. mais rassurez-vous
quand méme, vous n'étes pas prét d'en
voir le bout. A posséder absolument.
Edité par Melbourne House.

GUILD OF THIEVES

L'équivalent de Xenon pour les jeux
d'aventures : LE must. Graphiquement
somptueux, Guild of Thieves bénéficie
aussi d'un excellent scénario et d'un
humour complétement délirant (si vous
comprenez relativement bien I'anglais).
L'analyseur de syntaxe, toujours en
anglais, est le plus performant jamais
réalisé sur micro. Au fait, j'ai la solution
compléte | Si vous étes sage, je la file-




rais 4 mon copain Zythoun pour qu'il
vous donne des tuyaux dans Top
Secret. Edité par Rainbird.

THE THREE STOOGES

Nos correspondants aux USA ['avaient
testé il y a deux mois, mais ce coup-ci,
vous pouvez vraiment I'acheter. C'est
un Cinemaware, donc génial, qui
reprend la trame d'un film des trois
Stooges, comiques US trés célebres
avant-guerre. Mélange d'aventures et
d'arcade, The Three Stooges est sur-
tout et avant tout un spectacle extraor-
dinaire, du jamais vu sur un micro. A
posséder absolument. Edité par Minds-
cape.

TETRIS

Tétris est un jeu diabolique qui vous
tiendra en haleine des heures durant.
La légende dit qu'il aurait été congu par
un russe, mais je soupgonne qu'il ne
s'agisse que d'un bon coup de pub.
Toujours est-il que le jeu est vraiment
génial, mélange de jeu de réflexion et
de stratégie ou de bons réflexes sont
nécessaires. Un de mes jeux préférés
du moment toutes machines confon-
dues et encore plus sur Amiga, avec
une musique sublime. Edité par Mirror-
soft.

INTERCEPTOR

Le jeu du mois

RED ALERT- Violation de l'espace
aérien par appareil non identitfié- Pré-
sumons MIG- Demandons vérification
ot INTERCEPTION- décollage immédiat
d'un F-16. Tous les amateurs de simula-
tion de vol vont étre collés & leur siege
par la puissance du nouveau soft
d'Electronic Arts. Interceptor est a Jet
ce que Jet est & Flight simulator Il. Pour
ceux qui n'ont pas saisi le sens pro-
fond de la puissante comparaison
métaphorique que je viens de vous

élan logorrhéique
rédactionel (NDLR:
quel frimeur...), on
peut dire que ga va
vite, beaucoup &
plus vite ! Les |
popovs n'ont qu'a
bien se tenir : on
va leur carrer des
missiles plein le &
fion | Les mirages
F-16 et F-18 sont |
des petits joyau
de la technologie
américaine et ce
sont ces mer
veilles qu'Electro-
nic Arts (les incon- |
scients) met a la
portée de vos joysticks humides de
sueur froide. Ici (comme & Top Gun
pour devenir des as du manche)
I'apprentissage est progressif. Primo, il
va falloir vous habituer a piloter les F-16
et 18, ¢ga ne se conduit pas comme
comme un Cesna. Deuxio, il va falloir
faire vos preuves. Il est bon de suivre
les missions d'entrainement afin de se
familiariser avec les différentes com-
mandes de l'avion et pour voir les
superbes figures de combat dont vous
aurez certainement besoin plus tard.
Pour accéder aux missions avancées il
faut se qualifier ; décollage depuis le
porte-avions, un petit tour et on se
repose. Ga a l'air facile mais quand on
approche a plus de 100km/h une piste
flottante moins large qu'un boulevard,
qu'il faut sortir le train d'atterrissage et
le crochet d'appontage et réussir a
attraper les cables d'arrét: bonne
chance Marcel !
Les missions suivantes augmentent en
difficulté : reconnaissance
d'un avion non identifié, protection de
I'avion présidentiel (Eagle one, pour les
intimes), inter-
ception de pro-
totypes volés
par les vilains
rouges, opéra-
tion de sauve-
tage d'un pilote
descendu en
haute mer.
C'est aprés que
ca se corse:
une nouvelle
série de mis-
sions encore
plus prenantes,
interception
d'un missile de
croisigre SS-
# 20, destruction
d'un sous-marin
ennemi. Mainte-
nant que vous

en savez autant que moi, je retourne &
toute vitesse défendre ['Occident
contre les invasions barbares bolchévi-
ques. Vous aussi devez prendre part &
cette lutte incessante pour la liberté.
We need you...

SO LONG BUCK.

(Disquette Electronic Arts).

Interceptor.

INSIDE LOOP
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Le nouvel homme fort
de Commodore
France

/, rrivé il y a environ un an a la
L\ téte de la filiale frangaise,
/" \ Frank Lane s'est retrouvé face
a une situation trés compromise : des
ventes de C64 faibles et I'Amiga qui ne
décollait pas. Plus grave encore,
l'incurie passée du S.A.V. avait laissé
un trés mauvais souvenir aux distribu-
teurs et aux acheteurs. L'ambition de
Frank Lane était double en arrivant
dans son nouveau bureau : redorer
limage de marque de la société et sur-
tout, faire de I'Amiga une machine a
succés et en répandre le plus possible
dans I'hexagone. Alors, Frank Lane,
objectifs atteints ?
Frank Lane : En grande partie, oui.
Mon premier effort a porté sur
l'organisation de Commodore France. Il
faut dire que la situation n'était guére
brillante lors de mon arrivée. Le succés
phénoménal du C64 en Angleterre ou en
Italie n'avait eu qu'un trés faible écho,
en grande partie a cause de Commo-
dore lui-méme. Résultat, Amstrad était
arrivé avec ses CPC pour prendre la
place que nous devions occuper. Dans
les autres pays d'Europe ou les filiales
de Commodore avaient fait leur travail,
le succés d'Amstrad a été trés limité,
ce qui est particulierement significatif.
Micro News : Quelles mesurent parti-
culieres avez-vous prises ?
F.L.: Avant tout, I'amélioration de la
fiabilité et du S.A.V. Lob]ecllf est main-
tenant atteint, puisqu'une enquéte
récente cite Commodore comme le plus
performant des constructeurs. A ce
niveau-la, tout va donc bien. Ensuite,
nous avons fait un gros effort vis & vis
des revendeurs. Il y a un an, il y avait
200 points de vente Commodore,
contre plus de 500 aujourd'hui. Et il est
vrai que, dans le passé, Commodore a
souffert de la polémique entre Hebdogi-
ciel et Kléber Paulmier. J'ai toute la col-
lection d’Hebdogiciel ici, et je relisais
l'autre jour certains articles qui conte-
naient pas mal d'exagérations.
M.N. : C'est vrai, mais les torts étaient
plus que partagés avec Kléber Paul-

mier.
F.L: C'est également vrai...
Micro News : L'Amiga, méme s'il com-

mence & démarrer vraiment depuis quel-
ques mois, n'est pas encore trés
répandu.

F.L : C'est en partie vrai. Il faut voir
qu'en pratique, nous avons démarré
avec un an de retard sur le ST. lly a
aujourd’hui environ 30 000 Amiga en
France, ce qui est trés comparable aux
chiffres d'Atari il y a un an. Tous les
signes sont désormais encourageants,
notamment & deux niveaux. D'abord,
les éditeurs frangais développent tous
sur Amiga. Ensuite, parce que ce mou-
vement existe aussi en Angleterre et
aux USA. Et vous le savez bien, & Micro
News, puisque le mois dernier, vous
aviez réussi a tester 100 nouveautés |
M.N. : Alors qu'Atari annonce réguliére-
ment de nouvelles machines, on a
limpression que Commodore compte
batir tout son développement sur les
modéles actuels.

F.L : Absolument. En fait, notre politi-
que est double. L'Amiga 2000 est
ouvert aux cartes d'extension et peut
donc bénéficier d'upgrades. Par
exemple, a la rentrée, notre carte 68020
sera disponible. Par contre, I'Amiga 500
est une machine aboutie qui n'en n'est
qu'au début de sa carrigre. L'Amiga
1000 n'était pas une machine finie, mais
aujourd'hui tout est parfaitement au
point, méme si cela n'empéchera pas
des nouvelles releases du Workbench,
etc. Nous ne tenons pas du tout 3
suivre de trop prés les initiatives
d'Atari. D'ailleurs, notre véritable con-
current serait plutot Amstrad, le seul
constructeur avec nous a proposer une
gamme compléte d'ordinateurs, des
machines de jeux aux compatibles PC.
M.N. : Et la rumeur loufoque qui circule
d'un Amstrad compatible Amiga ?

F.L : C'est certainement l'un des meil-
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leurs gags de l'année...

M.N. : Est-ce que le prix de I'Amiga 500
(4500 F) n'est pas son principal handi-
cap par rapport au 520 ST (3000 F) ?
F.L : Sérieusement, je ne crois pas. Il
faut avoir le courage de dire aux gens
que nous leurs offrons une technologie
extraordinaire et une finition trés méti-
culeuse, |l serait ridicule et méme dan-
gereux de diminuer artificiellement les
prix. Dans ce cas-3, il est vrai qu'on
vend plus de machines, mais les profits
baissent trés nettement et les béné-
fices s'en ressentent. A terme, cela
peut-étre trés risqué pour l'avenir de la
société. Je crois sérieusement que
I'Amiga n'a pas besoin de cela pour
s'imposer. Au niveau ludique et vidéo, il
surclasse tous ses concurrents...

M.N : Un mot pour conclure & propos
de Jack Tramiel... Depuis son départ,
les affaires de Commodore ont suivi
une évolution dramatiquement opposée
& celle d'Atari. Y'a-t'il un lien de cause &
offet ?

F.L : Jack Tramiel n'est pas un homme-
miracle et il serait ridicule de croire
qu'une société vit grace a une seule
personne. Disons que Jack tramiel est
surtout trés fort au niveau médiatique.
Au niveau purement commercial, je suis
beaucoup plus réservé. En fait, en ne
préparant pas la succession du C64, il
afailli amener la société Commodore au
bord du gouffre. Heureusement que
depuis les choses sont reparties sur le
bon chemin...

MN : L'Amiga a le vent en poupe. Suffi-
samment pour passer la rampe et
s'imposer définitivement ?

F.L: Je l'espére, et tous nos efforts
porteront la-dessus a partir de sep-
tembre...

(Propos recueillis par Olivier Fonte-
nay).
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u début, il y eut le break
Out. Aprés avoir fait la
joie de nombreux ama-
teurs de jeux d'arcade, il
tomba peu a peu dans
I'oubli. Les micro-ordinateurs naquirent
et le Break Out micro fut... Puis, quel-
ques années plus tard, vinrent les
rusés japonais responsables d'un
casse-briques grand sport : Arkanoid.
Enfin aprés une ribambelle de clones,
les allemands nous donnérent Bolo sur
ST.

Les innovations apportées par Bolo
sont suffisamment intéressantes pour
redonner un coup de neuf a la formule
du brise-cailloux. Tout d'abord, la
raquette n'est plus rivée au bas de

I'écran, elle se déplace
dans les deux dimen-
sions au gré de votre
souris. Autre différence
radicale, la vitesse de
la balle et sa direction
dépendent du sens et
de la force du coup de

raquette. Les amortis ou accélérations
quasi-instantanés sont donc possibles
a la demande. Et c'est tout ? Non,
non... Il y a aussi des briques, car,
voyez-vous, le but du jeu est toujours
de détruire un maximum de briques.

Mais quelle sorte de briques avons-
nous la ? Plus d'une cinquantaine de
types différents, incroyable ! Il y a les
briques qui cachent une étincelle mor-
telle, celles qui modifient la gravité ou
attirent/repoussent la balle, celles qui
changent les réactions de votre




ue et dure

raquette, celles indestructibles ou des-
tructibles en un certain nombre de
coups, celles qui explosent en proje-
tant des fragments, qui changent la
taille de la balle, qui passent au niveau
suivant, etc. La palette des situations
rencontrées est trés large et les pro-
blémes & résoudre sont donc extréme-
ment variés. Par exemple, lorque la
balle est soumise & la gravité, c'est
comme si vous essayiez de casser un
mur de briques au plafond. Voila, vous
avez droit a 100 niveaux de cet enfer.
Grace a l'option entrainement (il faut
dépasser 20 000 points) vous pourrez
démarrer sur n'importe quel tableau
(attention délicate).

La partie sonore est corrects, tant la
musique de présentation que les brui-
tages (c'était facile, merci ST replay).
Ce jeu d'arcade est I'un des rares a
fonctionner en monochrome et en plus,
il est beau en noir et blanc. Rassurez-
vous, il est également utilisable en cou-
leur. Le jeu a été écrit en Modula Il (et
non en C comme le prétendent cer-
tains |), I'assembleur serait-il en voie
d'étre détroné pour les jeux d'arcade ?
Pas de probl , il s'agit

es dinosaures logiciels
ne meurent jamais. lls
rentrent en léthargie
jusqu'a ce que des petits
fltés décident de les
ressusciter pour les mettre au goit du

. jour. C'est exactement le cas de Santa

Paravia & Fiumaccio. Sous ce nom intri-
uant se cache en fait un "kingdom" ou
u du royaume. Ca programme a der-

riére lui une longue carriére, il existait

déja sur TRS80 modsle || Dans cette
simulation moyennageuse, vous devrez
gérer un royaume et prendre des déci-
sions assurant prospérité et richesse

au pays. Pour se faire, tous les ans
vous décidez du grain a acheter ou
vendre, de la nourriture & allouer & vos
serfs, des dépenses a effectuer (achat
de moulins, soldats...). Autres moyens
de gagner de l'argent, les impdts et
taxes sur le Les Itat:

de vos décisions ainsi que les aléas du
moment (invasions de rats, mauvaise

pas

par rapport au jeu classi-
que. Les graphismes sont moyens. Un
pmduﬂ trés médiocre.

(DI

récolte) influent dir sur vos
finances. L'adaptation sur ST n'innove

n petit tour & bord du

"Stealth Fighter”, ¢a

vous tente ? Bon, et

bien en tout cas évitez

celui d’Ere Informatique.
Dans ce jeu d'arcade a scrolling vertical
(encore un) vous pilotez un chasseur &
réaction ultra-perfectionné. Aprés
décollage a partir d'un gros sous-marin
nucléaire, il faut vous Introduire clan-
destinement en Russie. Mais gare,
d'i brables tanks,

I'un des meilleurs. casse-briques dlspo-
nibles sur ST. Indispensable.
(Disquette Applications System
pour ST, couleur ou mono-
chrome).

P.T.

bateaux de guerre, chasseurs et
obstacles divers sont |a pour mettre de
I'ambiance. La souris sert & déplacer le
vissur et le joystick gére les mouve-
ments de l'avion ainsi que le tir mitrail-
leuses et missiles. Quatre options per-
mettent de varier les décors : nuit, jour,

Starsoft pour ST)

neige, scanner. Il y a beaucoup de
monde & l'écran, dommage que le scrol-
ling soit mauvais, les sprites minus-
les graphismes assez

cules et
médiocres.
(Deux disquettes Ere pour ST).

BT




Scrolling

teuton

os amis allemands sont
souvent originaux, la
preuve : Startrash.
Dans ce jeu, le but est
de monter des escaliers,
franchir divers obstacles d'un décor en
perspective, de maniére & arriver au
sommet d'une tour baroque. Vous con-
trolez a la souris une petite balle verte
et bondissante, dans des décors loufo-
ques & mi-chemin entre Marble Mad-
ness et Eischer. Il faut vraiment se
donner du mal pour ne pas tomber des
nombreux escaliers, passages étroits,

= puee 3

PODDRIED

tours et autres
problémes liés au
relief. Pour corser
le tout, de gentils
petits monstres
viennent vous
embater. Malgré &
vos vies, la tache
est ardue car les
araignées, poissons rouges, aspira-
teurs, hypocampes et autres rouleaux
compresseurs n'aiment pas les balles.
Graphismes et animation sont bons (il
faut voir les effets de déformation de
l'image, genre cylindre horizontal !), et
le scrolling vertical est stupéfiant, je
n'en dis pas plus, & vous de le décou-
vrir. Un logiciel sympa et marrant.
(Disquette Tommy Software
pour ST).

P.T
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es logiciels graphiques
sont bizarrement rares
sur MSX2. D'autant plus
étrange que le nombre
de couleurs, la résolu-
tion de I'écran, les possibilités
d'animation laissent entrevoir de fabu-
leuses réalisations !

Pixel 3 s'attaque résolument a toutes
les performances graphiques dont vous
avez pu réver. Un premier sous-
programme permet, banalement, de
dessiner et de peindre, et ce a l'aide du
clavier, d'un joystick, ou d'une souris.
Les déplacements sont fins, les mani-
pulations assez faciles. Et votre talent
ne risque pas d'stre limité par
d'affreuses considérations techni-
ques : 16 couleurs simultanées pour
une résolution de 512 sur 212 points,
voila une palette et une toile que
Picasso Iui-méme vous aurait
enviées | Un menu d'icones facilite les
choses : traits libres, fonctions géomé-
triques, remplissages, effacements,
déplacements, réglage des coulsurs de
base, etc.

Le second sous-programme permet de
créer des sprites, c'est-a-dire des
objets réduits qui pourront facilement
étre déplacés ; monstre, vaisseau spa-
cial, héros... L'écran affiche une grille

de 16 points sur 16, dont vous définis-
sez la couleur de chaque point. Vous
pouvez dessiner ainsi un guerrier, par
exemple.

Avec le troisidme sous-programme,
vous allez pouvoir redessiner ce guer-
rier, en modifiant la position d’un de ses
bras. Puis d'une de ses jambes. Et
enfin encore de sa téte. Vous dispose-
rez ainsi d'une "série de sprites”. En les
faisant se succéder rapidement a
I'affichage, le programme créera
lillusion du mouvement, de la course
par exemple. C'est le procédé
d'animation de tous les personnages
des meilleurs jeux. Il vous restera a
sauvegarder cette série de sprites ;
vous pourrez la réutiliser dans tous pro-
gramme basic ou langage-machine pour
retrouver votre guerrier-qui-court.

Pixel 3 permet donc de créer des
décors immobiles (décors, fonds
d’écran), des objets, et des objets ani-
més. L'ensemble de ses trois sous-
programmes résoud & peu pras tous les
problémes graphiques qui peuvent se
poser. En 16 couleurs que vous pouvez
mélanger, modifier, nuancer : une mer-

veille |

(Disquette T&ESOFT pour
MSX2).

]
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clest nul. Et oui, que voulez-vous,
rais bien voulu éviter de la dire, mai

qui réve jour et nuit d'étre présenté au
Roi Soleil. La scéne se passe dans les
magnifiques jardins du Chateau de Ver-
sailles. Mais ne croyez pas qu'il suffit
je dois dire qu'une pareille de se ballader dans les allées pour ren-
idée ne m'est strictement contrer Loulou. Oui, je sais, je |'appelle
jamais passée par le Loulou, c'est un peu familier, mais je le
ciboulot. Enfin bon, c'est connais bien. Ce qu'il faut faire, en se
pas vraiment mon truc, promenant, c'est essayer de devenir
quoi. Bref, parlons plutét gentilhomme, en achetant une perru-
du logiciel, ¢a vaudra que, une lettre de charge... Pour cela, il
mieux. faut de I'argent que I'on peut obtenir en
Versailles Story est un jouant & des sortes de quizz histori-
mélange de jeu d'aventure et d'éducatif. ques.

Vous jouez le réle d'un minable roturier En tout cas, il faut dire un grand bravo &
FIL pour la présen-
tation du logiciel :
ils ont organisé un
vrai rally, "grandeur
nature”, dans les
jardins du chateau
pour la presse
micro. Une bonne
idée, qui nous a
permi de se croire,
I'espace d'un aprés-
midi, au coeur méme
du jeu.

Les décors du jeu,

iens, un jeu d'aventure
signé FIL. Ca faisait bien
longtemps qu'ils ne
s'étaient exposés a
notre vindicte venge-
resse... De quoi ga parle, ce jeu?
| Voyons ce que dit la notice, je cite :
"Parmi les millions de visiteurs qui, cha-
que année, contemplent avec ravisse-
ment le chateau de Versailles, qui n'a
pas un jour pensé : "Que j'aurais voulu,
ne serait-ce qu'une heure, vivre comme
courtisan prés du Roi Soleil I". Je m'en
voudrais de décevoir l'auteur de ce qui représentent les

texte aguichant, mais moi, jamais. Je Ensall Es jardins, sont tirés

ne sais pas, je dois étre un cas, mais je : - .P. 3 FICYIR@ dimages digitali-
30 | suis aller plusieurs fois a Versailles et Graphistes H. & J.P. GA sées généralement




_ c'est une véritable catastmphe mdigne
de I'Amiga.
Le graphisme ne serait pas tre

au-
vais si le jeu tournait sur un 8 is

pour un Amiga, c'est 1ranchem nt (rés:

léger. L'animation est moyenne, sans
détails, et surtout le scrolling une

~incroyable catastrophe franchement,

j'ai rarement vu pire. Lent et saccadé,
~ bref, une horreur.
Le jeu en lui-méms ne reléve pas le
~ niveau, et en tout cas n'arrive pas &
sauver le soft: vous é&tes Philéas
Fogg, vous courez dans Ia jungle et lan-
cez des javelots sur les indigénes et
les oiseaux. Niveau du jeu : Oric, peu
ou prou. Intérét : 8 ans, pas plus.
Notez quand méme que le soft est sre-
ment riche, s'il suit vraiment le bouqum
Moi, {'ai craqué apras une étape & Bo
bay. A déconseiller formellement aux
~ possesseurs d'Amiga : il est possible
de faire tellement ! (cf Docteur

Amvga) Le jeu arrive ausm sur ST ces

jours-ci, et je crains le pire...
(Disquette Go pour Amiga).

de bonne qualité, en tout cas pour la
version ST (une adaptation est prévue
sur PC). Mais le jeu en lui méme est un
peu décevant. Disons en tout cas que
le coté aventure est peu captivant :
exploration des allées, réponse a quel-
ques questions... Le logiciel a beau-
coup plus d'intérét pour faire découvrir
aux enfants le siécle de Louis XIV. Si
on l'aborde dans cet état esprit, le pro-
gramme devient vivant, riche et agré-
able a utiliser. Pour conclure en peu de
mots, disons que Versailles Story est
un mauvais jeu mais un trés bon logiciel
de découverte historique. Et aprés
tout, ce n'est déja pas si mal...

(Disquette FIL pour ST).

ini d'étre les spectateurs
passifs du désarme-
ment. Avec Armaged-
don, vous allez faire les
choses en grand
puisqu'il s'agit de sauver la terre de la
destruction atomique. Pour cela, vous

avez été nommé a la téte de 'Union des
seize Nations Nucléarisées (UNM).
Toutes ces nations sont speedées par
la perspective de [I'holocauste et ne
reculent devant rien pour améliorer
leurs chances de survie. Vous devez
donc arbitrer avec finesse (si pos-
sible...) les conflits multiples qui surgis-
sent. Les moyens a votre disposition
ne sont pas plus
efficaces
ceux de I'ONU ;

conseils, lettres
d'appui ou de
réprimande, envoi
de "casques
bleus”, répartition
des ressources.

Des satellites
espions et anti-
missiles vous tien-
nent au courant
des réelles inten-
tions des cabo-
chards et peuvent
servir a limiter la
casse.... Sivous
ne donnez pas
satistaction, un
vote de renvoi
peut étre
demandé. En

attendant, vivez avec I'angoisse de la
musique  annonciatrice  de

l'armageddon. Un jeu de stratégie dans

le genre "Balance of Power”, mais net-

tement plus facile (et beaucoup plus

abordable), qui jouit d'une présentation

agréable. Pas mal du tout.

(Disquette Martech pour ST).
JUY.T




ignoble magicien Suzar
a pris le pouvoir. Pour
ceux qui seraient un peu
surpris par cette
incroyable révélation

(encore un scoop de Micro News ?), je
précise que je ne suis pas en train de
vous donner le résultat des élections.
Non, non. Bon, je reprends. Suzar vient

de prendre le pouvoir dans le pays
d'Anar. Je précise qu'il ne s'agit pas
| d'un bled quelconque mais d'un pays
imaginaire. Le pays d'Anar est habité
par de fiers guerriers. Pour répondre &
une question vaseuse qu'un collégue
vient de me poser, je précise que non,
| les habitants d'Anar ne s'appellent pas
les anarchistes. Par ailleurs, je précise
également que jaimerais bien ne plus
tre interrompu continuellement. Sur-
[ tout par moi-méme...
Ceci étant dit (assez longuement
d'ailleurs), venons-en au jeu. Il s'agit
d'un jeu d'aventure signé Rainbird. Mais
attention | Bien que signé du méme
éditeur, ce soft n'a rien a voir avec la
glorieuse série qui va de The Pawn &
Jinxter en passant par le sublime Guild
Of Thieves. Legend of the Sword se
présente comme un jeu original dans sa
forme et son fond.
La base du scénario est cependant trés

dans un monde médiéval, un groupe de

une épée magique pour vaincre
lignoble Suzar (dont je vous causais
\ tout a I'heure, faut suivre un peu les
mecs). Ga, d'accord, ce n'est pas trés
original. Ce qui l'est plus, en revanche,

riers peuvent aussi bien faire appel a la
force qu'a la magie. Il est possible de

fleurent bon le jeu de rdle.
La réalisation est elle aussi classique,
mais avec quand méme certaines inno-

traditionnelle. On est loin de I'humour ¢
délirant de Guild of Thieves. |l s'agit {8
d'une quéte mystique trés classique : ¢

valeureux guerriers essaie de retrouver §

c'est le fait que vos valeureux aventu- ¢

crier des incantations mystérieuses qui {

vations. Un analyseur de syntaxe en

met d'entrer des ordres sophistiqués et
certaines commandes sont regroupées
dans des menus déroulants. L'écran du
jeu est divisé en quatre parties. En bas,
le texte. En haut a gauche, deux petits
timbres-poste dans lequels s'affichent
des gribouillis qui, d'aprés la notice,
correspondent & des dessins. Je suis
sceptique. En fait, c'est minuscule et
trés laid. Amoureux des beaux gra-
phismes, passez votre chemin, y'a rien
2 voir | A droite se trouve une boussole
qui vous servira a vous déplacer.

Mais le plus intéressant se situe en
haut & droite. Un plan en 3D du territoire
vient en effet vous guider. Au fur et a
mesure de vos explorations, il s'enrichit
des territoires connus et vous permet
alors de trés bien visualiser votre che-

anglais, mais assez puissant, vous per-m

min. C'est en fait la meilleure idée du
jeu, et c'est en tout cas ce qui rend la
quéte passionnante. Sinon, le reste est
trés classique.
Une chose est sire, Legend of the
Sword ne comblera que les mordus des
jeux d'aventure anglais. Sa réalisation
technique est relativement moyenne,
malgré certaines idées originales. Et je
ne parle méme pas des accés disques
que fait le ST aprés chaque com-
mande... Signalons enfin que le jeu est
fourni avec une notice et une nouvelle,
toutes deux en frangais. Bel effort de
Rainbird en, mais intérét et public
limité,
(2 disquettes Rainbird pour ST).
O.F.




ne s'en sont pas trop mal tirés... Et sur-
tout, ils n'ont abandonné aucun des
multiples personnages et objets
enchantés du jeu.

La mission consiste & explorer
une forteresse a quatre
étages, formés d'un enchevé-
trement de salles. Dans cha-
cune, des "petits hommes
bleus” patrouillent, assez gen-
tils, trés faciles a neutraliser
dés qu'on a le boomerang ou
une des armes de tir (Mac, le
héros, part avec ses poings
nus). Une sorte de chou-fleur
borgne vous tire dessus sans
arrét ; inutile de le détruire, il
reparait aussitét & proximité.
D'étranges symboles ornent
certains murs : Mac, en les frappant,
immobilisera les ennemis ou fera naitre
des alliés temporaires. Des cibles
rouges et jaunes peuvent aussi le télé-
porter d'un coin a l'autre de Kairos.
Beaucoup d'objets & ramasser, de la
fiole qui requinque au filtre qui permet
de faire des roulés-boulés. Et des

esolator est une adapta-
tion du jeu de café Halls
of Kairos, que beaucoup
d'entre vous connais-
sent sans doute. Bien
sir, on ne retrouve pas la richesse gra-
phique de l'original, mais reconnais-
sons en tout cas que les programmeurs

~ Q-

~tourisme _

monstres redoutables a vaincre entre
chaque niveau de la forteresse. Du bon

boulot, sans génie, mais Desolator se
joue avec plaisir. La provision d'énergie
de 3000 et les 5 vies permettent des
parties au long cours, méme pour les
plus débiles d'entre nous. C'est gentil,
(Disquette/cassette US Gold
pour Amstrad CPC).

J.M.M.
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os atouts : Leadership européen d'INFOGRAMES dans la micro-édition {
de logiciels ludiques et présence croissante sur tous les média interactifs.

Groupe numéro 1 sur le marché francais avec un C.A. de 100 MF

et un effectif de 100 personnes.
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et aller jusqu'au bout de vos idées avec 'appui d'une équipe de créatifs,
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de la programmation sur 68 000 et 8086 et tant mieux si vous avez déja 1

une expérience en micro informatique familiale.
-

Postes basés a Lyon, Chalon-sur-Saéne,

Grenoble, Paris, Londres (G.B.).




tement de la vraie machine d'arcade.
: Les graphismes, hélas, ont rétrécit par
é, hé | Enfin I'ad: i rapport au précédent volet, mais ils res-
de la suite du jeu tent acceptables. La vitesse de
d'arcade d'enfer qui a
fait un tabac monstrusux
dans toutes les salles de
jeu de la planate. Gauntlet 1% était tout
a fait convainquant lors de son pasage
sur ST, mais bon.,. (grosse déception
des accros), il était impossible de jouer
a 4 simultanément... Comment impos-
sible ? Mais si c'est possible, avec
linterface adéquate (bientot disponible)
et la version 2 du-dit logiciel ludique. Il
devient tout a fait envisageable voire
méme raisonnable de jouer avec Papy
et Mamy ou avec le concierge et le fac-
teur.

Pas la peine de s'étendre sur le méca-
nisme du jeu car tout le Monde connait
Gauntlet, n'est-ce pas ? Comment,

I'animation et du scrolling est bien meil- ciers, morts) nous trouvons : les
leure. Les nolveaux objets compren- super-sorciers qui se volatilisent aussi-
nent des amulettes magiques conférant 16t aprés quelques tirs vicieux, les fla-
des pouvoirs supplémentaires ques d'acide verdatres trés désagré-
(invisibilité, répulsion des Monstres, ables au contact, le voleur qui subtilise
téléporteur, rebonds des tirs,...), des un objet au plus riche des joueurs et
coffres & clef, diverses potions. Les s'enfuit rapidement, le "IT" qui rend le
labyrinthes sont aussi améliorés grace joueur touché irrésistible et attire fous
a I‘apparmon d'obstacles mobiles, de les monstres a la ronds, le "THAT" qui
dalles &l ou de it les aventuriers partout et retire
fausses sorties, de murs mobiles en un pouvoir ou une potion, le *Mugger”
plus de la panoplie déja présente dans qui lui vole des points de vie et enfin

l'inévitable dragon cracheur de feu vul-

pas vous ? C'est incroyable... il faut la premiére version. Notons aussi
veiller & tout ici, méme & la culture ['apparition de tableaux bonus. Au cha- nérable exclusivement 4 la téte.

micro-informatique des lecteurs... pitre nouveaux monstres, en plus des Gauntlet 1 était bon, ce second volet
Gauntlet (et donc Gauntlet 2) res- vilains du précédent volume (d est neti supérieur (saut pour le
semble & un labyrinthe vu de dessus, fantd I sor- graphlsme) Les qualités du jeu original
peuplé de toutes sortes de monstres, ont su étre cap-
piéges et objets. Perdus dans ce tées avec succés
dédale, les héros: Thor le guerrier, dans cette adap-
Questor l'elfe, Thyra la walkyrie, Merlin tation. La vitesse
I'enchanteur doivent trouver la sortie et les scrollings
qui, surprise, débouche sur l'un des sont en net pro-
100 niveaux suivants. Les 4 person- grés et ne ralen-
nages sont caractérisés par des fac- tissent pas lors-
teurs variables : l'armure, la force que l'écran est
magique, la puissance de tir (lancer de envahit par des
haches, tir & l'arc), le combat corps a hordes de
corps, les points de vie. Le guerrier, par monstres. Un jeu
exemple, a une bonne armure, une superbe, spécia-
grande efficacité au corps a corps mais lement 4 3 ou 4

e Y

trés peu de force magique. Le but final Fiaes: joueurs.

est de survivre le plus longtemps pos- (2 disquettes
sible en combinant judicieusement US GOLD pour
forcs, ruse et magie. Atarl ST).

Sons et vois digitalisés viennent direc-

g



eatherneck, de Micro-
deal, est |'un des pro-
grammes que les pos-
sesseurs de ST atten-
daient depuis des mois.

Remake du célébre Commando, dont il
reprend le principe, Leatherneck est en
effet le premier jeu de ce style & étre
spécifiquement développé sur 16 bits
et donc & en tirer pleinement partie.

Le principe rappelle effectivement
vous dlngez

beaucoup Commando :

o squelette de votre
maitre en piéces déta-
chées, ses 0s sacrés

répandus aux quatre

coins de la campagne :
affreux ! Allez hop : une épée neuve,
une tunique propre, un casse-crolte
et un de

hléra de serpent, vous partez reconsti-

tuer le bonhomme malgré les attaques
~ des sbires du méchant seigneur !

Dans le genre arcade-aventu

votre guerrier dans un paysage hostile
et devez affronter un paquet d'ennemis
qui courent dans tous les sens, sans
compter un maximum de canons.
Grande nouveauté, on peut jouer seul,
a deux (d'accord, d'accord, ¢a c'est
classique), mais aussi a quatre | Eh
oui, grace une fameuse extension qui
est en train de devenir un standard (en
plus, elle ne vaut que 60 F et sera
importée d'ici quelques semaines), on
peut s'éclater & quatre sur un joystick.
A noter que cette interface fonctionne
aussi sur Gauntlet 2 et devrait étre
adaptée a Hot Ball, de Satory, le jour ol
il sortira enfin.

Leatherneck est trés bien fait, avec
notamment une superbe gestion des
sprites : les écrans sont surpeuplés de
bonhommes, de canons, de mitraille...
Bref, c'est vraiment I'enfer. Je ne ferais
qu'un seul reproche au jeu, il est trop
difficile. Tout seul, méme en usant avec
dextérité de la mitraillette et des gre-
nades, je ne vois pas comment on peut

‘des régions
dans tous les

es foréts, des villages, des

labyrinthes, une foule de rencontres

ibles ou merveilleuses, et un catalo-

d'objets magiques  faire bleuir de
 jalousie Metlin 'Enchanteur : plus de 30

armes, fioles, ponons, annsaux crés,

 ete, etc

s'en sortir. A deux, c'est & peine plus
évident. Et méme a quatre, vous n'étes
pas prés d'en voir le bout... Leather-
neck plaira & tous les Rambos en
herbe, mais la qualité de la réalisation
pourra méme séduire les pacificistes.
Un grand jeu.
(Disquette Microdeal pour ST).
(o] 5

Vraiment, les program-
meurs de Gothik ont fait
~ leur maximum et ont
bourré  jusqu'a
'explosion la mémoire
de I'Amstrad... Et vous
pouvez choisir votre
- personnage de départ :
Olga, spécialisée dans
la magie (ah, les
femmes...) ou Olaf, le
combattant musclé (ah,
les hommes...).
Un soft excellent, gra-
phisme, musique et
tout. Un seul regret, et
de taille : pas moyen de
sauver une partie en
cours... Le temps que
vous. ayez raoonsmué les os de votre
pauvre maitre, sans jamais é!amdva
, Nous vous llons de

_pour Amstrad CPC).

prendre tout de suite une semaine de
congé. Sans oublier de décrocher le
téléphone.

(Cassette/disquette  Firebird

J.M.M.




—— Pour écrire la fonction Varptr, vous

3.

Le GFA-BASIC 3.0 est annoncé
pour le ST et pour I'Amiga. Nous
avons testé la pré-version sur
ST (la version Amiga devant
étre, en plus, multi-tdches).
Les deux versions seront dis-
ponibles... bientét, mais cela
falt longtemps qu'on le dit!

L'EDITEUR

Bien qu'en apparence il soit le méme
que la version 2, celui-ci est plus rapide
et surtout plus fonctionnel. Premigre
grande idée : le folding. Chaque procé-
dure peut étre refermée en appuyant
sur la touche help ou ouvert de la méme
fagon. Il faut penser que votre source
est comme une disquette avec un
fichier principal et des sous-directory.
Pour analyser un sous-programme, il
suffit d'ouvrir votre sous-routine.
L'avantage de cette fonction est que la
plupart des programmes GFA sont
visualisés sur 3 pages écran maximum.
L'éditeur peut se gérer a la souris ou au
clavier. Par exemple, la fonction GOTO
LINE peut se faire en cliquant sur sa
case, ou en tapant Control G. Il parait
que la version Amiga aura sa barre de
menu en bas de I'écran, ce qui serait
une grande différence visuelle par rap-
port A la version ST. Mais le plus inté-
ressant c'est évidemment les nouvelles
commandes de ce GFA. Comme toutes
les fonctions ont été accélérées ou
améliorées, il me semble plus utile
d'aborder les véritables nouveautés.
Cet article se présente plus comme un
catalogue de faits nouveaux car, autre-
ment, l'article ferait 400 pages | Nous
réaliserons un comparatif de ce Basic
sous ST et sous Amiga, affaire a suivre
donc.

LES VARIABLES ET LA
MEMOIRE

Elles sont aux nombres de six (entre
parenthése, le nombre d'octets pris par
la variable et sa notation) : booléen
(1,1), octet (1,1), mot (2,&), entier (4,%),
flottant (8,#), alphanumérique (1-
32767,$). Les commandes CINT() et
CFLOAT() permettent de modifier le
type d'une variable. BYTE renvoie
l'octet faible d’'un mot long. CARD le mot
faible signé d'un mot long, INT le mot
faible non signé d'un mot long, et LONG
correspond & LPEEK soit un mot long.

LE GFA BASIC

avez le choix entre Varptr(), V:, *. Il
conviendra de prendre V: afin d'avoir
des sources plus lisibles. Pour les
tableaux : il est possible d'accéder aux
calculs matriciels, de réaliser des tris
suivant deux méthodes (avec possibi-
lité de trier plusieurs tableaux en méme
temps) : le QSORT si vous avez peu de
variables, et SSORT si vous en avez
beaucoup (encore que cela peut se dis-
cuter suivant les cas). Au fait, la com-
mande LE est toujours |3, et VOID peut
s'écrire avec un tilde ~. Pour mémoire,
Malloc, Mshrink, Mfree sont enfin dispo-
nibles sans passer par GEMDOS(), et je
vous conseille vraiment de les utiliser
sinon vous n'avez pas encore Compris
commaent fonctionne le ST (c'est grave
Professeur ST ? Que non, un peu de
Gauntlet 2 vous remettra d'aplomb). I
est possible de reprendre la mémoire
qu'on avait désallouée en tapant
RESERVE tout simplement.

ARITHMETIQUE SUR LES
ENTIERS

Au lieu d'écrire x%=INT(3*2+5/2) i fau-
dra, pour aller plus vite, écrire
x%=ADD(MUL(3,2),DIV(5,2)) ce qui
simplifie beaucoup I'écriture, n'est-ce
pas ? Enfin, la révolution a lieu : il est
possible de manipuler les bits comme
on veut. Evidemment, il faut connaitre
le 68000 ou ¢a ne vous servira pas tel-
lement. Allez, je cite BCLR, BSET,
STST, BCHG (oui, c'est du GFA!),
SHL, ROL, XOR, SWAP, et le plus
simple AND.

CLAVIER

KEYPAD renvoit I'état des touches
Shift, Control, et Alternate. KEYTEST
correspond & INKEY$ mais renvoit le
code ASCIl, et KEYGET remplace
INP(2) et correspond a la fonction GET

des autres Basic. KEYPRESS simule
I'appui sur une touche, c'est trés agré-
able pour faire une démo de son logi-
ciel. KEYDEF pour définir les touche de
fonctions qui restent disponibles sous
I'éditeur si vous appuyez sur la touche
Alternate. SETMOUSE vous servira a
placer la souris la ol vous le désirez
(j'imagine déja quelques gags, mais
c'est aussi trés bien pour faire une
démo ou pour un mode Help, c'est a
vous de voir). Les fonctions pour gérer
les joysticks sont présentes et trés
faciles a utiliser.

LES FICHIERS

Je passe par dessus ces commandes
car je n'ai pas la méme conception des
fichiers indexés que Franck Owtroski,
et je ne tiens pas a me facher, sinon
j'appelle Docteur Amiga.

LES PROS, C'EST DUR!

La se trouve la plus grande innova-
tion : la commande ELSEIF évite les
incroyables indentations qui existaient
avec la version 2 et gagne deux lignes
en évitant le ELSE...ENDIF, ouf | Mais
c'est pas tout, la commande CASE est
la (pour la gestion des choix des utilisa-
teurs, ¢a aide). Autre (r)évolution,
avant il y avait REPEAT..UNTIL et
WHILE...WEND et bien maintenant il
est possible de combiner les deux afin
d'avoir un test en début de procédure et
un en fin de procédure a condition de se
servir de DO...LOOP. C'est super com-
pliqué et ga doit étre trés efficace,
exemple :

DO UNTIL condition

DO WHILE condition

LOOP

LOOP UNTIL condition

Les fonctions sont maintenant sur plu-
sieurs lignes permettant par exemple
des récursivités intenses dont presque
aucun programmeur ne se sert (j'ai pas
raison 7). Et il est possible de retour-
ner les variables lorsqu'on fait un

VOTRE PAQUET 0'OMo
CONTRE MA BEUE

(WE MADAME. ELANGERIEZ-VOUS

OMQ. it EST
Fov 1
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GOSUB fonction (variable), ce qui peut
aussi s'écrire @fonction (variable) ou
plus court fonction (variable).

GRAPHISME

Owstrosky n'a pas aimé le ST Basic, il a
créé le GFA-Basic. Owstrosky n'a pas
aimé le ST Logo, il 'a mis dans le GFA
Basic 3. Pour faire un carré, vous pour-
rez écrire DRAW "fd 50 It 45 fd 50
etc.” De plus, le curseur graphique
peut-étre déplacé en mode absolu ou
en mode relatif, ce qui sert beaucoup
pour une fonction zoom. Et pour fixer
I'échelle des axes, vous avez Sx et SY.
Je suis content de voir que CLS efface
tout simplement l'écran, si si je tiens &
le dire.

LE BESTE

Les restes sont toujours pour la fin,
c'est pour ga que ce sont des restes.
La version 3 supporte le GEM, es LINE-
A, le VDI, les ressources et leurs struc-
tures. La documentation est classée
comme mon article (en fait c'est
I'inverse) et contient enfin des
exemples précis, plus une liste référen-
tislle des fonctions GEMDOS, BIOS,
XBIOS. Il est méme donné une gestion
compléte du GEM et des ressources.
Bon, et le compilateur ? Il sera prés
(c'est ma date et non celle donnée par
Micro-Application) vers novembre.

En quelques mots, le GFA 3 c'est puis-
sance, rapidité, lisibilité et efficacité.
Tout est prévu pour un développement
sérieux, je n'en veux pour preuve qu'en
cas d'erreur le GFA revient a la ligne qui
a provoqué l'erreur et affiche a la
seconde ligne de I'écran son erreur. Le
curseur est mieux géré puisqu'il ne
revient pas sans cesse en début de
ligne. Franchement, pourquoi hésitez
sur son achat, surtout si vous étes
possesseur de la version 2, il ne vous
en coltera que 350 F.
(Disquette Micro
pour ST).

Application
Arthur Rué

35'Al GAGNE ?

V1.1

Les programmeurs ont adopté le lan-
gage C parce qu'il est portable, puiss-
ant et rapide, mais il reste d'un abord
épineux et c'est un langage compilé. Il
faut éditer son texte, puis le compiler,
puis le linker et puis tout recommencer
a la moindre erreur. Avec un langage in-
terprété comme le Basic, on tape, on
fait run... et on corrige. INTER. C pos-
séde deux objectifs, le premier est
d'apporter aux débutants un apprentis-
sage facile et le second de permettre
aux habitués de tester rapidement leurs
programmes avant de les compiler.
Vaste programme...

Le premier objectif est atteint. INTER. C
tient sur 2 disquettes de 360 ko et ne
colte que 390 F. L'environnement,
sous GEM est bien pensé. Le menu
comprend les commandes de ['éditeur
et celles de l'interpréteur, une calcu-
lette, une table des codes ASCII et des
informations diverses (tailles des pro-
grammes, fonctions...).

L'éditeur, complet et puissant, permet
d'avoir 8 modules présents en mémoire
simultanément. On peut définir des ma-
cro-instructions et il apporte une cer-
taine aide syntaxique.

L'interpréteur offre le pas a pas du pro-
gramme et la trace des variables. Il peut
travailler avec des modules liés ou indé-
pendants. Les nombreuses options dis-
ponibles sont sauvées sur disque et se
chargent a la mise en route. Le premier
contact devrait trés bien se passer.
Passons & la partie technique, le lan-
gage prop! dit. La doct

— en frangais — est succinte : aprés
le mode d'emploi de [I'éditeur-
interpréteur, on trouve une vague initia-
tion au C et une introduction a GEM.

En ce qui concerne linterfagage avec
GEM, l'auteur propose toute une batte-
rie de fonctions qui allégent considéra-
blement la programmation : la boite &
outils. Pour la norme C, on doit déplorer
des carences surtout dans le secteur
des variables :

— Les déclarations extern, static et
register ne sont pas acceptées et le
type unsigned engendre a I'exécution
des erreurs non signalées.

— Les variables structurées sont ré-
duites 2 la portion congrue : INTER. C
n'accepte pas leur initialisation globale,
il ne permet pas de définir des struc-
tures imbriquées et ne connait pas les

types union ni champs de bits.

— Seules les variables globales peu-
vent étre initialisées lors de leur déclar-
ation et cela a raison d'une seule par
ligne.

Ces insuffisances rendent aléatoire la
compatibilité entre INTER. C et un com-
pilateur. Mais il y a pire et si I'exécution
se fait & une vitesse acceptable, on re-
marque des phénomanes surprenant...
— Des exprassions syntaxiquement
exactes engendrent des erreurs.

— Il semble qu'il y ait des problémes
de priorité des opérateurs, ce qui expli-
querait le besoin de parenthéses nor-
malement inutiles.

— INTER. C m'a froidement renvoyé
sous le bureau en tentant d'exécuter
des programmes pourtant corrects.

— Le plus beau fleuron de la collection
est un source comportant 3 fonctions
main() qui ne provoque aucune récrimi-
nation de la part de l'interpréteur —
seul le dernier main() est interprété.
Mort de rire, je passe a la conclusion...

INTER. C se révele trop déficient pour
étre utilisé avec profit par des profes-
sionnels ou méme par des gens déja fa-
miliarisés avec ce langage. Inutilisable
pour des applications sérieuses, son
usage se réduit & apprendre aux débu-
tants les principaux automatismes du
C. Il y trouveront un environnement fa-
cile a maitriser qui les aidera a passer
le cap difficile des premiéres semaines.
On regrette que tant de bonnes idées et
d'efforts soient gachés par des erreurs
de détail et le manque de finition. Il ser-
ait pour le moins souhaitable qu'une
nouvelle version vienne corriger ces la-
cunes.

(2 disquettes
Atari ST).

Loriciels pour

Jean-Yves Trétout




treet Gang est le second
jeu de la société Time
Warps qui a réalisé le
superbe The Great
Giana Sisters. C'est

donc avec un heureux plaisir gue nous
avons pu tester cette version en Alle-
magne. Résultat: un jeu nul, mais nul.

Crest bien simple, c'est dix fois plus nul
que Manhattan Dealers. Le but du jeu
est bien connu, des agresseurs vous
agressent et agressent vos yeux telle-

n l'attendait beaucoup
ce logiciel, autant que
Buggy Boy et bien jai la
méme impression
superbes graphismes,
bonnes animations, bonne musique,
excellent quoi ! Inspiré du dessin animé
dont on a oublié le nom en France, les
{ Thundercats sont enfin sur ST. Vous
{ jouez le réle du chef qui doit délivrer les
| autres membres de I'équipe. Armé de
votre seule épée, vous devez tuer les
ennemis qui surgissent ga et la. Le jeu
se déroule avec un excellent scrolling
latéral et vous avez une minute en
moyenne pour finir un niveau. Si votre
temps tombe & zéro, les ennemis sont

il j beaucoup plus nombreux et plus agres-
| 38
I

ment ils sont mal dessinés, I'animation
du jeu en profite pour vous agresser
aussi, seule la musique tire son épingle
du jeu, et encore, elle agresse quand
méme un peu les oreilles. Au fait, n'en
profitez pas pour agresser votre joys-
tick lorsque vous verrez votre person-
nage agir avec lenteur, non ce n'est

sifs, ce qui empéche généralement de
finir le niveau en cours. Les extras: cer-
tains niveaux servent de bonus si vous

vraiment pas le but du jeu | En conclu-
sion mais je pense que vous l'avez
compris : un jeu pour les masos qui
aiment se faire agresser.

(2 disquettes Time Warps pour
ST).

Prof ST

arrivez & délivier un membre de
I'équipe. Votre épée pourra étre rempla-
cée par un tir si vous prenez un bouclier
qui traine par terre ou dans les arbres
(un peu comme les softs & Micro News)
et le must: au 3&me tableau vous
pourrez prendre un scooter qui accé-
lera votre déplacement (et le scroliing,
tant qu'a faire). A
la minute ou
jiécris ces lignes,
il m'est impos-
sible de dire com-
bien de niveaux
sont inclus dans
ce jeu, en tout
cas Vixen a coté,
c'est de la brou-
tille.  Elite fait
encore trés fort,
bravissimo !
(Disquette
Elite pour
ST).

Prof ST
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lisé dans les "g:
tout
Game

’ Games entre autr

~ Cette fois-ci, ils font encore

‘avec I'adaptation officielle de:
Cagliari, pas moi A
d'information, je vous signale
ladaptation des J.0. de ]
~ aussi prévue pour la fin de 'année.
La premiére crainte qui nous e

_demment venue & I'esprit est d'assister
& un quelconque remake de Winter

_ Games. [l n'en n'est rien * les program-
_meurs d'Epyx ont réussi le tour de force

de renouveler le genre et de féirq,

encare mieux | o -
Tout d'abord, c'est normal, la cérémo-
_ nie d' ture, ol l'on it trés
_bien la ville de
 est de qualité, et ca compte aussi pour
faire un bon logiciel. Comme pour tous
les Epyx, il est possible de Jjouer & plu

e, Winter
et Summer

0.
titre

que

Séoul est

0O
Cagliari. Le spectacle

sieurs, de sélectionner les épreuves

désirées ou de s'entrainer. Au menu,

six épreuves, toutes plus belles les
unes que les autres. ,
D'abord, le bobsleigh, trés différent de
I'épreuve de Winter Games. On n'est
plus a Fintérieur du bob mais on suit
I'épreuve depuis différent: gles de
prise de vue. Une épreuve , dif-

de loin I'épreuve la

ficile, mais prenante. : .
On continue avec mon épreuve préfé-

- cile. Il faut en tout cas ‘beaucoup

~ bien sir

squ'il est p de choisir entre
diftérentes musiques :
jazz, etc. Superbe . L'animation de la

lus sophistiquée,

valse, rock,

passer entre les portes. Attention,
ne soyez pas trop ambitieux, ne partez
vite, sinon c'est la chute assu-

ne épreuve de grande classe,
ionnante  jouer.

n arrive ensuite au slalom paral-

léle, ol '/deux coureurs s'affrontent

ast
L*épreuve est par contre trés, trés diffi-

d'entrainement et pas mal d'échecs
avant de réussir & faire un truc & peu
prés potable. o o
Puisqu'on a les patins, gardons- e
passons sur la piste de vites:

La principale difficulté

i du timing trés précis qu'il faut
acquérir avec la pratique. Il est trés dif-
ficile de faire de bons temps, surtout
devant lordinateur, Mais 13 encore,
Clest une epreuve géniale sion la joue &
deux, et la lutte devient vite torride.
Pas trop torride quand mame, ot la

ey

de choisir la dist:
et vous avez intérét a y aller

neige
La seule dé du soft, c'est le ski

vement car |a manipulation du sprinteur
(surtout dans les virages) demande pas
mal de pratique. Par contre, Jinsiste,
c'est |a plus belle animation que jai
jamais vue sur un C84. Les mouve-
ments sont réalistes comme jamais.
Dommage qus les décors sojent quel-
conques.

Passons & ma deuxidme épreuve préfé-
rée, la d Clest

de fond, moyen et aux graphismes
assez médiocres. Mais bon, tout le
reste est de qualité, donc ¢a va, on
n‘hurlera pas trop.

The Games : Winter Edition est incon-
testablement le jeu de I'6té. Sion Y jous
seul, on essaiera, des nuits entiéres,
d'améliorer ses records (sauvés sur
disque). Mais je vous conseille plutét
g : -

Vous fixez d'abord cing caméras ob
vous le désirez sur la piste. Quand
VOUs passerez & coté, vous verrez
alors le skieur de coté et pourrez plus
facilement modifier sa vitesse. Sinon,
Vous voyez la scéne comme un skieur.
la verrail : un grand vide sous vos
pieds et les pointes des skis en ava

Il faut alors vous diriger,

(2 disquettes Epyx pour C64).

g des P 1s. Seul ris-
que : la journée (et la nuit) risquent de
passer tres, trés vite... Les posses-

seurs de C64 ont bien de la chance : lo

jeu est déja dispo. Pour les versions ST
et CPC (entre autre: il faudra avoir le

_courage de patienter jusqu'en sep-

tembre...




ncore un wargame de
SSI! En anglais, pour le
moment, mais je signale
aux amoureux du genre
que Ubi Soft francise
tous les softs de SSI. Ainsi, Colonial
Conquest est enfin dispo en frangais,
une bonne nouvelle. Et I'échange avec
la version anglaise est gratuite... Bon
plan. Cette fois-ci, ils ont assuré
sérieux chez Ubi, ga fait vraiment plai-

MX Challenge est une
re-pompe intégrale de
Super Sprint, sauf que
au lieu de diriger des
Formules 1, on essaie
de commander des vélos de cross. Je
dis bien "essaie" car c'est compléte-
ment injouable, une vraie calamité... Le
joystick est trés mal géré, les vélos ne
répondent que quand ils ont le temps,
c'est a dire rarement.. Bref, c'est la
catastrophe. Dommage, les gra-
phismes étaient un peu plus riches que
ceux de Super Sprint. A éviter de toute
urgence.
(Disquette Code Master pour
8T);

morne Wargame !

sir. Si tous les éditeurs faisaient
pareil...

Hum. Vous avez peut-étre remarqué
que je parle de tout sauf du jeu, dans ce
test, ce qui est quand méme paradoxal.
C'est que je ne sais pas trop quoi en
penser. C'est un wargame spatial, qui
tourne sous GEM, et il n'est pas tres
beau. Il a I'air trés riche et trés sophisti-
qué. Moi qui, d'habitude, aime bien les
wargames, je n'ai pas réussi & entrer
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dedans. Trop rébarbatif sans doute,
trop compliqué certainement, et trop
statique a coup sar. Bref, il ne plaira
qu'aux fans du genre, mais encore fau-
drait-il qu'ils soient en état de manque
pour se laisser tenter. A moins que la
version frangaise...
(Disquette SSI pour ST).

Ok

francais
sur C64

en data.



lvin Atombender ! Vous
lui aviez mis la piquette
dans la premiére mou-
ture du jeu mais le
revoila, hargneux et la
bave aux lévres, bien décidé & vous en
faire voir de toutes les couleurs | Ce
jeu est dans le méme style que le pré-
cédent mais les piéges et les trappes
sont plus mortelles et donc... plus
dures seront les chutes !

superbes graphismes. La richesse du
jeu est telle qu'elle réclame la bagatelle
de trois disquettes... Bref, un je
superbe et captivant que les fans d
C64 ne devraient pas rater, ils n'en ver-
ront plus souvent, des comme ga.

Vous étes |'agent 4125 et vous avez
été recruté pour partir & I'assaut de la

Beaucoup d'objets se trouvent dans les
tours : voitures, meubles, hi-fi, et vous

nouvelle forteresse d'Elvin (le
modéle a cing tourelles) afin de
l'empécher, une fois de plus, de con-

- quérir le monde. Il vous faudra donc

combattre toutes sortes de robots afin
d'acquérir les laissez-passer qui per-
mettent l'accés aux tours; il faudra

- également récolter les morceaux de

musique qui donnent accads a Elvin.

pourrez i activer les f

de divers ordinateurs par l'intermédiaire
d'icones. Les icnes représentent des
explosifs (pour percer le sol), des
bombes a retardement (pour ouvrir les
coffres), des robots (pour ralentir les
autres robots), des ampoules électri-
ques et deux autres symboles qui agis-
sent sur les ascenseurs.

Les séquences de musique sont
cachées dans les coffres et vous
devrez les assembler afin de former la
mélodie compléte qui permet d'ouvrir
les portes de l'ascenseur express qui
méne au labo d’Elvin, dans la tour cen-
trale.

Les qualités de [a premidre version sont
présentes dans Impossible Mis-
sion 2 : I'atmosphére tendue et réa-
liste, le théme de l'espionnage, les
sauts et les mouvements du héros et le
temps chronométré qui ajoute au
stress. Les graphismes sont bien
détaillés et le personnage accomplit les
sauts les plus spectaculaires depuis
"International Karate™ !

Le moins bon maintenant : les couleurs
des arriére-plans sont assez ternes et
la bande sonore est décevante par rap-
port & la version Commodore 64. lin'y a
pas de musique pendant I'écran-titre et
trés peu de paroles, avec seulement un
cri digitalisé lorsque le héros meurt. Les
bruitages' des robots (désintégrations
et bruits de pas) sont au niveau mini-
mum et ne présentent aucune améliora-
tion depuis la version précédente.

Ceci mis & part, les fans de la premiére
version retrouveront ce jeu avec plaisir
sur ST et ceux qui le découvrent seront
certainement emballés.

(Disquette Epyx pour Atari ST).

D.H./M.S./J.-M.B.
Ee




ankhor est en train de se
diversifier au maximum
et qui s'en plaindra ? Vu
la qualité des logiciels
qu'ils nous proposent,
on en redemanderait plutot |

Killdozer, leur premier jeu d'arcade, est
encourageant a cet égard. C'est un
savant mélange d'arcade et de réfle-
xion, dans lequel vous devrez montrer
autant de ruse que d'habileté au joys-
tick. Si le principe du jeu est assez
classique (balade d'un engin armé dans

oktel Vision est une

société qui fait visible-
~ ment beaucoup d'efforts.

pour produire des softs
‘de qualité (vorr le soin |

apponté & la finition de 20 0

sous Jes mers). Mais Indian Mission me

laisse réveur.
Vous dirigez un personnage dan:

décor en 3D tout > ramassant certains.

un labyrinthe, avec combat contre
engins armés), retenons quand méme
un effort certain d'originalité. Plusieurs
types d'adversaires vous sont propo-
sés, et vous devez impérativement les
combattre différemment, sinon le jeu
@st perdu. Inutile, par exemple, de tuer
tous les adversaires, vous ne tarderiez
guére 2 les rejoindre dans la mort...

Les amateurs d'arcade pure et dure
seront peut-étre décontenancés, mais
ceux qui feront un effort découvriront
un jeu trads sympathique. A noter qu'en

B bt i L 1.

plus, un éditeur vraiment trés perfor-
mant vous est fourni pour créer votre
propre univers.

Killdozer posséde un univers riche que
je vous laisse découvrir au gré de vos
parties : vous ne le regretterez pas. Et
il est bien agréable de voir un nouvel
éditeur frangais arriver sur le marché.
Vivement la suite...

(Disquette Lankhor pour ST)

jaust au joystlck ls clavier répond vrai-

~ ment tras mal et a la souris, c'est pire

- que tout: quand je vous parlais de

Je passe sur des detalls

ion des

~ les bugs dans I'animation (si vous pas-
sez derridre un arbre, & I'écran vaus
étes toujours devant !).
Comme tous les clones de Crafton &
Xunk, Indian Mission aurait pu étre




ouble suite pour une
série & succés (ne nous
demandez pas oU est
passé le lll, nous ne le
savons pas). L'épisode

1 vous jette tout de suite sur le pavé
d'une cité médiévale, dans une rue bor-
dée de chateaux et d'échoppes. Il faut
entrer pour voir ; on vous propose de
tout. Des armes et des potions évidem-
ment (biens de consommation cou-
rante), un peu de magie (le luxe), et

une sempiternelle exploration sans
grand intérét. Si la réalisation technique
et le graphisme avaient été a la hau-

fond dans I'univers du jeu. Mais il n'y a
‘vraiment rien qui vienne relever le lot, &
part, soyons juste, une musique et des
bruitages bien faits. La version PC est
du méme niveau et, quoique relative-

_ ratage complet. Dommage. .
(2 disquettes Coktel Vision
pour ST ou PC). o

O.F.

réussi, mais la quéte semble se fimiter &

teur, on aurait pu étre séduit et rentrer &

ment bien réalisée, reste quand méme
trés quelconque. Indian Mission est un

beaucoup de services (médecins, for-
mations accélérées diverses, etc).
Exactement de quoi équiper et renfor-
cer votre personnage avant de le préci-
piter dans un monde souterrain
peu hospitalier... C'est ultra-
classique, il y a & peine besoin
de lire la régle avant de com-
mencer, mais on se laisse
prendre au jeu. La cartouche
étant compatible MSX1 et
MSX2, les graphismes du
monde souterrain sont plutdt
sommaires ; sacrifiés sans
doute au profit des portraits
trés soignés des principaux
commergants et magiciens, un
drole de choix & notre avis dans
la répartition des précieux K-
octets consacrés
I'affichage...

Pas de restrictions par contre
quant & Dragonslayer IV : gra-
phisme génial, jeu passionnant,
délire complet. Vous commen-
cez par choisir votre person-
nage parmi les membres de la
famille Drasle (ce qui va du
géant au nain en passant par le
chien ou le chat !) ; certains
choix vous interdisent de profi-
ter de certains objets (pas de
masse d'arme ni de cuirasse pour le
chat, mais beaucoup de magie....).
Reste a s'enfoncer dans un nouveau
dédale de salles, de grottes, de puits,
de couloirs... Fabuleux : en plus de
deux heures de tests, nous avons tou-
jours dé t des lieux enti it
nouveaux, des régions entidrement
inexplorées, comme si le champ de jeu
était infini | Il y a des monstres pour

e

o e
Zﬁ?lll'.l’...g((.«‘% ]
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tous les golts, des plus banals (petits
dragons verdatres) aux plus extrava-
gants (des sortes de "trains™ de trois ou
quatre cochons qui se tiennent par la
queue et traversent les couloirs
pleine bombe, incroyable !). Un joyeux
délire qui profite & fond des perfor-

mances graphiques du MSX2, et qui ris-
que de vous résister pendant plusieurs
mois. Mais les programmeurs ont eu
pitié, et la cartouche autorise une
option de sauvegarde sur cassette ou
disquette, plus quelques mots de
passe... Merci.

(Cartouches Falcom pour MSX1i
et 2).

J.M.M.




aramba | Quel jeu | Dis-
ons que la dréle de bes-
tiole longiligne que vous
déplacez s'appelle Aldo,
c'est la jaquette qui nous
le précise. Disons qu'elle est perdue au

rerie de l'espace...), qu'il doit éviter les
monstres aux mouvements si harmo-
nieux, et disons encore qu'il peut les
éliminer en tirant dessus avec un pro-
jectile invisible qui n'apparait jamais &
I'écra

Disons finalement que les rebords de la
plate-forme, d'un marron si judicieuse-
ment choisi, sont trés glissants, et que
le pauvre Aldo bascule souvent dans
| P les goufires interstel-
laires sans trop savoir
pourquoi, et qu'a ce
moment se charge un
écran secondaire, lon-
I guement (graphisme
fabuleux oblige...),
pour vous annoncer la
perte d'une de ses
vies...

Alors disons qu'Aldo doit traverser cha-
que plate-forme pour passer a la sui-
vante, que pour cela il se déplace avec
une lenteur majestueuse, ce qui ne
I'empéche pas de buter contre le
moindre obstacle (méme s'il ne se
trouve pas exactement dessus, bizar-

Caramba ! |l est vrai-

ment unique, ce jeu

d'arcade | Passez-moi

ﬁf le goudron et les
- plumes...

¥ (Disquette MBC

¥4 pour Amstrad).
J

de plate-formes surréalistes, encom-
brées d'arbres, de buissons, >
d'étranges petits tertres, et de toute
‘ une collection de bestioles plus hor- ¢ . % »
ribles les unes que les autres (oui, vrai- i g ,'
ment affreuses), qui vont et viennent
mécaniquement, sans but...

COMPLETEZ VOTRE
%, COLLECTION
“""DE MSX NEWS

PRIXDU N° : 19 F. - Sauf MSX NEWS N°1 : 7 F.

MSX NEWS N°1: L'article définitif sur Nemesis, le Music Module, les fichiers batch, Meurtres sur I'Atlantique, Konami et les tableaux
magiques, les jeux MSX2 plein écran, Magical Kid Wiz, Lode Runner, The Goonies, lllusions, Twin Bee, Midnight Brothers, les jeux de
1 réle, etc.

‘ milieu de I'espace sur une succession

MSX NEWS N°2 : Penguin Adventure, Vampire Killer, Dracula mode d'emploi, Rambo, Green Beret, les jeux Namco, I'Héritage, Kid Kit,
Les Passagers du vent, I'Affaire, Regate, le DOS, le Sony HBF-700F, I'Affaire Vera Cruz, Coaster Race, Pippols, Dunkshot, B.D. réle : Le
Mort-Vivant, etc.

MSX NEWS N°3 : Les Monstres attaquent, Hole in One Pro, Knightmare, Eggerland Mistery, Winter Games, Bridge, Music Editor,
Computer Mates, Soft Calc, Soft Manager, le Processeur Vidéo V9938, transfert MSX1-MSX2, Memory Mapper, Designer, listing :
20 000 K sous les mers, B.D. : Un Rock d'Enfer.; etc.

MSX NEWS N°4 : L'Oiseau de Feu, Samoural, King Kong 2, Super Rambo Spécial avec le plan complet, Zanac, Arkanoids, Come on
Picot, Future Knight, Alpharoid, Space Shuttle, Break-in, Skooter, Planéte Mobile, Ping-Pong, Hyper Sports, adressage des registres du
V9938, Basic récursif, listings : 20 000 K sous les mers (suite) + mission spéciale, B.D. réle : jouez au loup-garou, Aackotext, Bilan
Plus, Phitel, Max Headroom, etc.

MSX NEWS N°5 : The Maze of Galious, QBert, TNT, Hydlide, Metal Gear, Relics, Beach Head, pratique du MSX2, CD-, le retour des
consoles de jeux : Sega, Nintendo, Atari, clavier Philips et Music Creator, MX Telx, Soft fonction, V9938 : adressage de la RAM, Logo,
MSX dans les airs, listing : Para, B.D. : Hard-Soft, top secret, etc.

Les anclens numéros de MSX NEWS vous seront envoyés dés réception de votre chéque libellé a I'ordre de:
SANDYX - 20, passage de la bonne graine - 75011 Paris. LE PORT EST GRATUIT.




DEMANDEZ CE
PACK SPECIAL
*  DECETE
, FORMIDABLE
/) COLLECTION
//. - DE JEUX VIDEO

] Grands

Succés d’Arcade

S

7

e

= . LS8

DELIVRES LES PRISONNIERS Vous vous refrouvez avec huit [l Nofre nammannn matrisé fart

Vous efes le GREEN BERET, une v marfial_secret “CHIN'S SHAO-

LN mai i se fai it
s

e com
Voire _mission
inflter dans los

ks abatfezies o
raflezies. C'est un Jou di
T

chance, et déle Souage,
inteligent, habile, rusé, dt

Tespritvif, d'éire b\an Snitcinéet
casse.cou plorcods
Skl Consiso & placer une
ipe de 4 froupes Gelle

e

ot meileu jeu de smulction de ping: JEEE i
de Konami qui soi

,
- : ipacs. - Loblect!

e du 6é de “ACK an T acrossi 16 ouster Ganeist

D, T forc, . Rien de plus smplel

nwmmnum«mmm . 4 ez, GQu fravail.




LE 68000 DANS TOUS SES ETATS

Il était une fois une société d'informatique nommée Motorola
qui voulait créer un microprocesseur 16/32 bits. Celui-ci
devait étre performant et, en plus, adapté aux systemes
d'exploitation multi-taches. C'est ainsi que naquit le
MC 68000.

Les codes du 68000

Dans un systéme multi-taches, les différentes applications
doivent s'exécuter simultanément, sans empiéter les unes
sur les autres. Il ne faut pas non plus qu'elles touchents a
des octets importants comme, par exemple, les vecteurs
68000 ou les variables du systéeme d'exploitation.

Le 68000, microprocesseur multi-taches, a résolu ces pro-
blémes d'une fagon trés simple. Il peut fonctionner selon
deux modes différents : utilisateur (USER) ou superviseur
(SUPER). En utilisateur, le programme qui s'exécute ne peut
pas accéder aux octets inférieurs a $400 ou supérieurs a
$FCO0000, qui correspondent aux vecteurs du 68000
(exceptions, interruptions, TRAPs), ainsi qu'a l'espace
réservé a la ROM. Toute tentative d'accés a ces octets se
solde par I'apparition de deux magnifiques bombes & I'écran
(ce qui signifie une erreur de bus).

D'autres petites choses sont interdites en USER : les
instructions de manipulation du registre d'état SR, et les
instructions assembleur RESET, STOP, et RTE. De plus,
chacun des deux modes dispose de sa propre pile. En
USER, le seul pointeur de pile disponible est le USP (USER
STACK POINTER). Il est alors appelé SP. En SUPER, I'USP
et le SSP (SUPERVISOR STACK POINTER,) sont utilisables.
C'est le SSP qui est a ce moment appelé SP.

Pour avoir accés a toute la puissance du 68000, il faut donc
étre en superviseur. Mais comment passer du mode USER
au mode SUPER ? C'est trés simple, il existe un appel TRAP
qui s'en charge.

Passage de USER en §
MOVE.L #$00,
TR, #51

ADDQ.L #3%6,
MOVE.L DO, AN
*suite du

IENNE PILE
programme
rogramme

ENNE_PILE

Au retour de |'appel TRAP, le registre DO contient la valeur
de I'ancienne pile. Cette valeur est & conserver si vous vou-
lez repasser plus tard en mode USER.

Passage de SUPER en USER :
MOVE.L AN NE_PTLE, - (SP)
0, -(sP)

Assembleur-GFA : les liaisons dangereuses...
L'assembleur, c'est rapide mais pour écrire un programme,

ce n'est pas le langage le plus pratique, me direz vous. Et
vous avez tout a fait raison. L'idéal serait d'écrire unique-
ment les routines nécessitant une trés grande rapidité en
langage machine, tout en laissant les autres en Basic, par
exemple. Or se pose alors un "very big problem" : comment
merger les deux langages ? |l existe bien la possibilité de
rentrer les routines assembleur en boucle READ-DATA, mais
cela prend beaucoup trop de temps dés que les routines
dépassent quelques centaines d'octets. De plus, les ris-
ques d'erreurs sont trés grands dans la rentrée des datas.
Une solution existe.

La série des routines assembleur doit étre précédée d'une
routine de traitement des appels GFA que voici :

MOVE.L #300,-(SP)

.W #8520, (SP)
TRAP #51

pv sgcovRs T

#36,sP

ki R/\L‘\"OFN;,"ZOC W
£500, - (SP) 7'APRNE!
§500, - (SP)

MCVE . W
TRAP
ADD.L

IRAP #$1

TRAITEMENT:

MOV ROUTINES, - (SP)
W #$26,-(SP)
TRAP #5358
ADDQ.L #356,5SP

USP, A0
$C(A0) , AO
MOVE.L (A0),DO *DO contient
CMP.L #$XX,DO
BEQ AA
CMP.L #3$YY,DO
BEQ BB

le paramétre
*Envoyé par le GFA

R
AR *Votre premiére routine
RTS
BB: *Votre deuxiéme routine
RTS
NOM:

DC.B "PROGRAM.GFA",0

Le programme GFA doit commencer par la ligne :
asm=Lpeek(&200)

L'appel d'une routine assembleur par le GFA se fait par
linstruction Call (asm(x) ou x est le paramétre désignant la




tonction a exécuter. Si, dans la routine assembleur appelé
ROUTINES, on met un

CHP.L #5D0

BEQ BLABLA

l'instruction GFA Call asm(5) enverra & la routine BLABLA.
Ne pas oublier que les routines assembleur doivent impérati-
vement étre terminées par un RTS.

La série des routines assembleur précédées de
l'initialisation doivent étre assemblées en leur donnant un
nom avec suffixe .PRG. Le programme GFA doit étre com-
pilé, puis son nom doit &tre changé en "PROGRAM.GFA" en
passant par le GEM. Ainsi, c'est le programme assembleur
qui charge le programme GFA, et qui lui donne ensuite la
main. Le programme GFA appelle quant a lui les routines
assembleur de temps en temps par un Call.

Une chose trés importante : votre programme GFA ne doit
jamais contenir l'instruction GEMDOS(20), ceci sous peine
de plantage.

Les exceptions du 68000
Le 68000, en bon microprocesseur, ne plante pas comme un
sauvage lorsque quelque chose d'étrange arrive. |l affiche

d'apparition de bombes, le programme sautera a l'instruction
suivante. Les registres concernés par la division n'auront
donc pas été modifiés.

La gestion des erreurs

Comme je l'ai écrit plus haut, en cas d'erreur le systeme

d'exploitation affiche des bombes. Mais il ne fait pas que ga.

Il écrit aussi en mémoire le contenu des registres au moment

du plantage, ainsi que la valeur du SR et I'adresse ou est

localisée l'erreur. Toutes ces informations sont stockées

dans des octets d'adresse inférieure a $400, qui ne sont

donc pas effacés aprés un RESET. Apres l'affichage des

bombes, ou méme aprés un RESET, il suffit de charger un

programme ERROR.PRG pour connaitre la nature de

I'erreur, sa localisation et la valeur de tous les registres & ce

moment |a.

Voici la structure d'un tel programme qui peut étre écrit dans

n'importe quel langage :

La valeur du SR peut &tre récupérée en .W dans $33C et

$33D. 4

Pour le PG, en .L dans $3CE, $3CF, $3D0, $3D1.

Pour le contenu de la pile SSP, en .L en $3D2, $3D3, $3D4,
$3D5.

Pour la valeur de 'USP, en .L en $3CB,
$3C9, $3CA, $3CB.

Pour les registres de DO & D7 et de AD a
A6, de $384 4 $3BF.

L'octet d'adresse $3C4 donne le type
d'erreur (le plus souvent 2, 3 ou 4).
Attention : le PC ne donne pas I'adresse
de l'erreur mais celle de I'instruction sui-
vante. L'instruction qui a posé probleme
est donc juste avant la valeur du PC.

Ce programme peut par exemple afficher
une jolie page avec une grosse bombe et
écrire les renseignements cités plus haut.

Le vocabulaire du pro

Les I/0 (IN/OUT) : les octets d'entrées-
sorties (& ne pas traduire "de va-et-vient").
Ce sont des octets trés particuliers qui doi-
vent étre manipulés en prenant de grandes

précautions. lls contiennent, par exemple,
la résolution vidéo, la palette des couleurs.
C'est aussi en passant par eux qu'on lit ou

alors la plupart du temps quelques bombinettes, histoire de
nous intimider puis il ressort au GEM ou se bloque. Le
nombre de bombes n'est pas sans signification. Il explique
le type d'erreur. Voici les erreurs les plus courantes :

Deux bombes : erreur de bus. La plupart du temps parce
qu'un espace mémoire réservé a été utilisé en mode USER.
Trois bombes : erreur d'adresse. On veut lire ou écrire dans
une adresse fantaisiste (ex : $FFFFFFFF), ou bien une
instruction en .W ou .L s'effectue sur une adresse impaire.
Quatre bombes : mauvaise instruction 68000. Cela vient a
la fin d'une sous-routine, car on a touché au pointeur de pile
et I'adresse de retour est mauvaise. Le RTS vous envoie
n'importe ou.

Huit bombes : violation de privilege. Une instruction privilé-
giée (RESET, STOP, ou RTE) a été effectuée en mode utili-
sateur.

Attention : le 68000 contient deux instructions de divi-
sions : DIVU (division non signée) et DIVS (division avec
signe). Or, une division par zéro est impossible. Si le 68000
se retrouve dans ce cas, il n'y aura pas de plantage, ni

écrit sur des disquettes, fait jouer la troi-
siéme de Beethoven par I'ordinateur, ou
programme la fréquence des interruptions.
L'adresse de ces fameux octets ne peut pas changer car
elle est définie par le HARD, c'est-a-dire I'électronique de
lordinateur. Ces adresses étant supérieures a $FC0000, on
ne peut y accéder qu'en mode superviseur. En voici quel-
ques unes :
$FF8240 en \W : premiére couleur de la palette
$FF8242 en .W : deuxiéme couleur de la palette

$FFB25E en .W : seizieme couleur de la palette
$FF8260 en .B : résolution vidéo (0O=basse, 1=moyenne,
2=haute)
$FFFCO02 en .B : octet de données du processeur clavier
On peut ici venir lire le code ASCII de la touche appuyée, ou
les messages envoyés par un joystick. Attention, cet octet
est d'une manipulation parfois délicate. Il vaut donc mieux
passer par les routines en ROM, c'est-a-dire les appels
TRAP.
Tous les octets d'l/O que je viens de donner sont acces-
sibles en lecture ainsi qu'en écriture.

Raphaél Lemoine




Additionnons...

Tout un chacun connait la formule que des générations
d'écoliers ont anonnée : "Je pose n et je retiens 1".

On retrouve exactement le méme mécanisme dans une addi-
tion en base 2, a cette nuance prés que l'opération "je pose
n et je retiens 1" intervient bien plus t6t, dés que la valeur 2
est atteinte.

Essayons, si vous voulez bien.

11 valeur en base 10:7
10

v valeur en base 10:2

1001 vale

en base 10:9
On peut décomposer :
gieh T = 1
¥
1 *
: 4 8

1=2 je pose 0 et Jje retiens 1
1-2 je pose 0 et je retiens 1
g=1 je pose 1

Les choses se compliquent légérement au niveau de
l'accumulateur du Z80 puisqu'il ne dispose que de 8 posi-
tions binaires et n'autorise donc que 8 colonnes.

Voyons tout de méme, en nous plagant d'emblée dans une
condition bien particuliére.

11111111 valeur en base 1
1

00000000 résultat 0
L'accumulateur n'ayant que 8 positions, il est impossible d'y
loger la retenue, qui tombe en dehors. Fort heureusement, la
retenue ne tombe pas n'importe ol, mais aux pieds d'un
sémaphore qu'elle active. |l s'agit de I'indicateur "C". Ce nou-
veau-venu se comporte un peu comme l'indicateur "Z" que
nous connaissons déja. Attention ! L'indicateur "C" n'a rien
a voir avec le registre "C" que l'on trouve dans la paire BC.
Le "C" qui nous occupe vient du mot "Carry”, report. On dit
généralement que le bit qui ne trouve pas a se loger dans
I'accumulateur (ou ailleurs comme nous le verrons plus bas)
tombe dans "Carry".

Que se passe-t-il si nous additionnons dans I'accumulateur
deux valeurs telles que 75 + 250, par exemple ? Nous
trouverons dans I'accumulateur une valeur juste, & 256
prés. Carry sera levé, ce qui permet d'exploiter le résultat.
On teste Carry comme on teste "Z", en déviant le pro-
gramme.

IR C,Suitel

TR NC, Retour

Jp NC,... Call
Ci.ns et

Admettons qu'en sortie d'une addition entre accumulateur et
une valeur absolue, nous désirions transférer le résultat
dans une paire, comme DE. Voici la séquence.

ADD  A,n Addition

b} D,n Par sécurité, D pouvant
contenir une valeur

D E,A Accunulateur pase en E

IR NC, Suite Sauter si Carry pas
positionné

m D,1 D passe 4 1 (Inc D aurait fait
l*affaire)

Suite...

Deux remarques : LD D,0 et LD E,A n'influencent pas Carry.
Le test sur Carry est donc bien placé. Ensuite, dans une
addition 8 bits + 8 bits, le positionnement de Carry indique un
(et un seul) multiple de 256.

Z80 dispose de toute une famille d'instructions d'addition sur
8 bits.

ADD A,A Addition de 1‘accumulateur & lui-méme

ADD A,n Accumulateur plus une valeur absolue
(255 maximum)

ADD A, ... N'importe lequel des registres pris
isolém et non en palre

ADD A, (HL) Addition de 1'accumulateur a
n'importe quel octet pointé par HL

Cette derniére instruction est particulirement intéressante,
car elle permet de faire I'économie d'une lecture. Mais atten-
tion, le résultat se trouve en accumulateur et... en Carry.

ADD A, (IX+d) Additien de 1'accumulateur & 1‘octet
pointé par IX, avec éventuel déplace-
ment. Voir IX+150,IX-3

Idem, mais en utilisant le registre IY
comme pointeur

ADD A, (IY+d)

Une autre propriété remarquable de I'addition retient
I'attention. Si, en sortie d'addition, I'accumulateur est 3 0
(avec ou sans Carry), le drapeau Z se léve.

En combinant les tests sur "C" et sur "Z" il est donc aisé de
tester les valeurs stratégiques. Voici une application.

ADD A,n
IR ¢, suit1
Résultat supérieur a 255, carry posi-
tionné
R 2,$uit2
2éro absolu, Carry n'étant pas posi-
tionné
TR suit3
Résultat entre 1 et 255
suitl R z,sultq
Carry positionné mals 2z, donc résultat
256

Valeur entre 256+1 et 256+255

suit2

Un autre groupe d'instructions porte également sur I'addition
8 bits + 8 bits : ADC addition & travers le report. Qu'est-ce




dire ? L'addition par ADC tient compte d'un report antérieur
éventuel, pour l'incorporer dans le résultat. Pour voir exac-
tement comment joue ADC, il suffit de positionner Carry (voir
SCF plus bas), de mettre accumulateur & 0 et d'additionner
0, Le résultat est 1, montant du report incorporé.

A quoi peut bien servir I'addition par ADC ? Revenons  la
base 10. Pour additionner en base 10, vous traitez
ensemble les chiffres de méme poids, les unités, puis les
dizaines, etc. De temps en temps vous avez un report. Il en
va de méme pour additionner deux chiffres stockés par
exemple sur 5 octets. On additionnera les chiffres des deux
cases les plus basses, dégageant un report si le résultat est
supérieur a 255, puis les deux cases de rang 2, etc.

Mettons qu'un chiffre de ce type soit stocké en 9000H, un
autre en 9005H. On veut les additionner entre eux, avec
résultat en 9005H.

hin} DE, 9000H

0] HL, 9005H Pointer chaque série d'octets

D A, (DE) Lire premier octet vers A

ADD A, (HL) Additionner accumulateur & 1'octet
polnté par HL.
Attention ADD et non pas ADC

m (HL) ,A Ranger le résultat dans 1'octet pointé
par HL

ING DE

INC  HL Décaler les pointeurs

b)) A, (DE) Lire 1'octet suivant

ADC A, (HL) Cette fois c'est bien ADC pour tenir
compte
d'un éventuel report

INC DE

INC  HL

On répétera le dernier bloc encore 2 fois et en sortie, on tes-
tera Carry, car il peut y avoir report apras la 5° addition.
Limportant, ici, est de noter que la séquence commence par
ADD et se poursuit par ADC.

Je vois d'ici le chahuteur de service suggérer que "pour une
programmation soi-disant directe et rapide, c'est plutdt labo-
rieux". Effectivement. Tout vient de I'obligation de commen-
cer par ADD, pour étre sir de ne pas embarquer un éventuel
"Carry" préexistant, Carry sert en effet a bien autre chose
qu'a constater les reports, comme nous le verrons. Il s'en
suit que, méme si vous n'avez pas encore additionné dans
votre programme, vous ne pouvez faire confiance a cet indi-
cateur. La solution existe : il faut "faire tomber Carry".
Aucune instruction directe ne permet de gommer "Carry".
Par contre une opération OR entre I'accumulateur et lui-
méme effectue le travail, sans changer le contenu de
I'accumulateur. A partir de I les choses se simplifient consi-
dérablement :

D DE, 9000K
D HIL, 9005H
D B,S
OR I3
Pour falre tomber Carry
Bel W0 A, (DE)
ADC A, (HL)

Carry éta

onmé, allons y pour ADC

dés la premiére itération
5] (HL} , A

e DE

INC i L

DINZ Bcl

Test sur Carry en sortie

A nouveau, on trouve toute une série d'instructions, stricte-
ment paralléles aux instructions ADD citées plus haut. Il est
donc inutile de les répéter.

Addition 16 bits + 16 bits
Tout ce qui vient d'étre dit s'applique aux additions 16 bits +

16 bits, a quelques petites nuances prés. |
Une addition 16 bits + 16 bits admet comme opérantes une 1
paire de registres, I'accumulateur n'étant plus concerné.

Voici les instructions disponibles.

ADDHE, BOisuur e s o AL S SP, résultat en HL
et Carry éventuel. |
IX, BCLuuucaia s DELLie ot T SP, résultat en IX ‘
et Carry éventuel.
1Y,BC.

SP, résultat en 1Y

et Carry

Les variantes énoncées ici sont les seules disponibles. ADD
BC,DE par exemple, n'existe pas.

Pour ADC, la gamme est encore plus restreinte. On passe
toujours par HL.

ADC HL, BC
HL et Carr

. .DE
y éventuel.

SP, résultat en |

Dans cette liste figure un nouveau venu, SP, le pointeur de
pile.

On en discutera plus longuement sous le théme "gérer la
pile”. Mieux vaut, dans Iimmédiat, ne pas faire appel a lui,
car si vous faussez le contenu de SP, vous aurez les
suprises les plus désagréables au niveau du déroulement de
votre programme (retours de sous-programmes intempes-
tifs).

S'agissant de registres 8 bits accolés, donc pratiquement
de registres 16 bits, le maximum qu'il soit possible de stoc-
ker est représenté par 65535 soit FFFFH. Carry se posi-
tionne lorsque le résultat de I'addition vient & dépasser ce
montant et indique donc un et un seul multiple de 65536,
qu'on peut exprimer par 10000H.

Il faut surveiller particulierement la signification du contenu
de Carry. Aprés une addition 8 bits, Carry ne pése que 256,
alors qu'il pése 65536 aprés une addition 16 bits. Il faut
donc se méfier d'un passage intempestif de I'addition 8 bits
a l'addition 16 bits, a travers Carry.

Pour finir, une instruction trés intéressante, SCF.

On va détourner Carry de son objet et s'an servir pour tout
autre chose. Imaginez un sous-programme comportant un
test et deux traitements différents selon le résultat de cet
test. Revenu dans le programme principal, vous voulez
suivre un chemin différent dans I'un et dans I'autre cas. En
Basic, vous avez la solution de définir une zone en %, que
vous lettrez a0 ou & 1.

Revenu dans le programme principal, vous testerez cette
zone et vous vous débrancherez en conséquence. La méme
technique peut étre mise en ceuvre en assembleur, mais
vous perdez un octet ; vous aurez besoin de charger 0 ou 1
dans |'accumulateur, qui contient déja une valeur signi-
fiante, etc.

Vous pouvez trés avantageusement jouer avec Carry, que
vous positionnerez si vous sortez du sous-programme en X,
et que vous ferez tomber si vous sortez en Y.

Call SousProg

SousProg Test quelconque qui vous fait
R ¢, Suite continuer en séquence ou aller
séquence en SousProgl
SCF
RET  Retour X,Carry positionné
SousProgl
oR A

RET Retour Y, carry gomm&

Revenu dans le programme principal, il suffit de tester
Carry.
André Schmitt

E




A bord du

oila enfin 20 000 lieux
sous les mers, le pre-
mier d'une série de logi-
ciels adaptés de Jules
Verne (Coktel nous pro-

met aussi un superbe Michel Strogoff a
la rentrée). Restituer I'ambiance d'un

des plus céldbres livres du monde n'est
pas chose aisée. Voyons comment le
logiciel s'en sort.

Je me souviens parfaitement avoir relu
le roman cing ou six fois. A part quel-
ques descriptions zoologiques trop lon-
gues (la vie des poissons...) jai souve-
nir d'un livre envoitant et passionnant.
Rappelons & ceux de nos lecteurs qui
n'auraient pas lu le livre (et ils ont

tort 1y de quoi il
retourne : de nom-

_breux bateaux ont

. disparu en mer. Le
célebre professeur
Aronnax (dont vous
allez jouer le role)
‘pense que c'est &
cause d'un gigan-
tesque narval armé |
d'une défense fabu
leuse. Il se joint &
une expédition pour
capturer le monstre
mais découvrir fina-
lement... un sous-
marin commandé
le capitain

sonnier a bord du
Nautilus, Arronax
cherchera certes a s'enfuir, mais seule-
ment aprés avoir vu des merveilles
incroyables : le pdle sud, I'Atlantide (!),
etc.

VENOM 5

éme dans un futur loin-
tain, le probléme des
otages continue. Et
cette fois, il n'y en a
qu'un, mais il est retenu
sur la lune, et par la plus solide des
organisations criminelles, le VENOM !

| Mais Matt Trakker (héros du MASK,
| organisation des gentils) n'hésite pas,

et part décrocher la lune, ou du moins
son otage... Ce scénario spectaculaire
est expliqué par un manuel de régles en
forme de BD, mal dessinée il faut le dire,
mais claire en tout cas. On y découvre
ainsi les quatre types d'armes que Matt
devra affronter avant de rejoindre la
base lunaire secréte du Venom, qui
vont de la bombe & "acide métabolique”
a |'étrange et invincible Serpent de lune.
Tous ces éléments sont alléchants, et
donnent un jeu d'arcade bien équilibré,
qui risque de résister méme aux plus

ficient surtout d'une mise en couleur

Le logiciel suit parfaitement cette

trame. Les écrans graphiques, bien que

peu nombreux, sont superbes et béné-

TRI

Walking on

expérimentés. Les décors ne montrent
gueére d'imagination, les attaques enne-
mies sont aussi extrémement classi-
ques, mais des passages délicats, o il
faut faire preuve d'astuce et d'habileté,
renouvellent le genre. Il y a méme une
solution pour vaincre les serpents

invincibles... On appréciera aussi les
quatre "vies" de Matt, qui font durer la




extrémement réussie. Vous étes a la
fois spectateur et acteur. D'abord, il
faut suivre tout ce qui se passe et
essayer de comprendre le trajet du
Nautilus : utile pour s'enfuir lorsqu'on
s'approchera des mers plus fréquen-
tées. De temps 2 autre, Nemo vous
autorise & manceuvrer le sous-marin :
amusant, mais guére passionnant.
Ensuite, & vous d'improviser : chasse
aux requins, exploration d'une petite
ile, etc. Ces phases, trop rares, sont
importantes pour la réussite du jeu.

Dommage cependant que le joueur
il reste trop souvent passif, ce qui limite,
dans une certaine mesure, l'intérét du
jeu. Heureusement, le graphisme et le
scénario sont & la hauteur, et ce qu'ils
dévoilent des richesses sous-marines
est un régal pour les yeux.
20 000 lieux sous les mers est un logi-
ciel attachant qui plaira aux amoureux
de l'aventure. A signaler enfin que le
graphisme, superbe sur ST est égale-
ment excellent sur PC (mode 16 cou-
leurs du PC Amstrad et EGA). Seule la
version CGA est assez laide, mais cela
tient plus & la machine qu'a I'éditeur.

(2 disquettes Coktel Vision
pour ST et PC)..

O.F.

partie.
Une produc-
tion courante,
réussie mais sans génie.
(Cassette/disquette Gremlin

pour Amstrad CPC).
J.M.M.

uahou | Putaing cong !
Un logiciel avec un titre
pareil, ¢a doit assurer
sérieux, je me disais. Si
le graphisme est réussi,
il doit méme falloir se reculer du moni-
teur, non ? Et le poster fourni avec le
soft est suffisamment bien fait pour
étre.. heu... comment dire... pour don-
ner envie de voir le jeu, quoi. Bon,
attendez-moi, je vais prendre une
douche froide pour me calmer et je
reviens.

Chargeons Vixen. L'image (digitalisée)
de présentation est... enfin... elle
donne envie... ben, envie de jouer,
quoi. Sauf que le "relief” est assez
décevant. Mais sinon je dois dire que...
Bon, allez, je me suis bien mis en appé-
tit, passons au plat de résistance,
jouons. Argh. C'est affreux. Quelle hor-
reur | Vous dirigez une nana, (¢a au
moins, c'est original) qui se balade dans
la jungle. Mais je ferais deux reproches.
D'abord, la représentation en coupe
(donc en 2D, on voit la scéne de coté)
enléve tout le relief, autant au paysage
qu'a la... enfin, au personnage, quoi.
Ensuite, elle est trés moche. Pas sexy
pour un rond. Et en plus, elle est c...
C'est vrai, elle passe son temps a don-
ner des coups de fouets sur des
monstres, a ramasser des diamants et
surtout a se casser la gueule dés qu'il
faut sauter un gouffre tant le joystick
est mal géré. Vraiment dommage gu'elle

ne réponde pas au doigt et a I'ceil, n'est-
ce pas ? Bref, ce n'est pas une cata-
strophe totale, mais c'est quand méme
trés trés moyen. En fait, le plus intéres-
sant dans+le soft, c'est encore le pos-

ter... Et je me demande encore pour-
quoi ils ont choisi un nom pareil. Russ
Meyer devrait porter plainte...
(Disquette Martech pour ST).
0.

E.




 lus simple, tu
D'aillaurs', c'e

qui ne pensa qu

urgence. Ou sachez au moins fuir ou
vous cacher quand vous éte: pns par
surprise.

Une régle bestiale pour un jeu pourlanl
riche en ambiance et en écrans bien
sentis : cinq phases, d'abord dans une

h, Lode Runner...
échelles,
formes

Ses

ses plate-
(creusables),
ses petits , Ses

vous flinguer. Appre- -
nez donc a dégainer le premier, il y a ville de western typique, puis 2 la gam
ne

(il taut nendro un

une nouvelle préssnlation graphiqua...
Car sur ce point aussi le jeu n'a pas
changé et |3, cette fidélité nous semble
Heur t, les 200

trésors... L'éditeur amé-
ricain Epyx en a sorti la premigre ver-
sion, sur Apple II, fin 84 : voila qui ne
nous rajeunit pas | En tout cas, la for-
mule marche toujours : Super Lode
Runner ne touche en rien aux principes
de jeu sacro-saints de l'original, mais

ltiplie les tabl ¢ ise deux
joueurs simultanément ou en alter-
nance, et ajoute un "edit mode™ qui per-
met d'imaginer et de construire ses
propres tableaux.

52 | auraient pu se fatiguer jusqu'a mvemer

De la bel ouvrage, et rien d'autre & dira

tableaux que renferme cette cartouche
d'un Mega-bit sont bien inventés, astu-
cieux, et méme parfois diaboliques. Par
bonheur, un systdme de mots de passe
permet de reprendre la série ol on l'a
abandonnée.

Le mode Edition est pratique, et on con-
struira un tableau en une dizaine de
minutes, avant de le sauvagarder, seul
ou a lintérieur d'une série, sur disquette
ou cassette. Bref, une cartouche indis-
pensable au microphile comme Autant

en emporte le vent au cméphlls Mais %

si ce n'est que les progr

uel d
profité du graphlsma MSX 2!

d'amves indlens Enfin, vous arrlveraz

_ dans un pré ot limpitoyable Barbegrise

cherchera a vous dévorer tout cru..
Ainsi, é chaque fin de phase, vous étes

et dlsqunu. pour CP )

de ne pas avoir vraiment

un sup ,
qui, comme dans certains jeux dans
martiaux, a des pouvoirs particuliers

‘(couteaux, bombes, etc). Bref, on ne

s'ennuie pas, on meurt sans arrél eton
recommence. Les créateurs du jeu ont
su faire preuve de beaucoup d'l ‘humour,

sans pour autant sacrifier la pureté de

Un excellent programme, idéa-
ent nerveux et marrant,
(Cassette GO ! pour MSX1 et 2

MM,

(Cartouche
Irem pour
MSX2).
J.M.M.
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i vous saviez comme j'ai
eu peur ! Pas plus tard
qu'hier, j'ai enfin regu le
nouveau logiciel de la
série Bob Morane. Et

pour ne rien vous cacher, j'en tremblais
presque... Et honnétement, il y avait de
quoi : qui a vu un des trois premiers
logiciels Bob Morane ne peut que
s'effrayer a I'idée de devoir en tester un

de plus. Bob Morane Chevalerie,
Science Fiction et Jungle resteront en
effet dans l'histoire de la micro comme
trois des plus mauvais softs de I'année.
A la limite, réussir un tel tir groupé rele-
vait de I'exploit. Allez, arrétons de faire
de la peine a Infogrames en retournant
le couteau dans la plaie et parlons plu-
6t de Bob Morane Océans.
Il faut dire que le nouveau Bob Morane
a de quoi séduire. Pour qui connait les
autres, s'en est presque incroyable :
Océans est un vrai logiciel, avec un
vrai jeu et de vrais graphismes. Cer-
tains éléments du soft sont méme fran-
chement trés réussis. Par exemple, le
jeucommence dés le chargement, illico
presto, par une scéne de combat sur
des scooters de mer. Bon, ¢a vaut ce
que ga vaut, mais c'est mignon... Et
surtout, ce n'est qu'une entrée en
matidre. Une fois le combat terminé
démarre... le générique du film...heu,
du jeu. C'est effectivement comme
dans un film d'aventures, style Bel-
mondo ou Indiana Jones : d'abord une
—} scéne d'action pour vous mettre en

erm—.

appétit, ensuite le générique, roule-
ments de tambours, musique digitali-
sée, et tout et tout.

Aux commandes d'un sous-matin ultra-
sophistiqué, Bob Morane doit défaire

les sbires de I'Ombre Jaune. Le jeu
adopte -toutes proportions gardées- un
systéme proche des Cinemaware tel
Defender of the Crown : de multiples
parties arcade ou stratégie qui se com-
plétent et forment un tout. Vous étes
parfois un homme- grenouille qui lutte
au couteau avec des requins, parfois
sur un scooter sous-marin avec laser

incorporé. Vous devez donc réussir
une véritable aventure, mais qui se
déroule sous la forme de jeux d'arcade.
Je vous rassures tout de suite, la réali-
sation technique est, cette fois-ci, & la
hauteur des ambitions d'Infogrammes.
Les graphismes sont superbes, détail-
lés et colorés, le jeu est en plein écran,
bref, Océans est techniquement aussi
bon que les autres Bob Morane étaient
nuls.

La musique, digitalisée, suit trés bien
les nombreuses péripéties du jeu.
L'action est prenante, mémae si on peut
reprocher une certaine monotonie aux
jeux d'arcades. Ceux-ci restent quand
méme plaisants et, finalement,
I'ensemble se laisse jouer plutot agréa-
blement. Seule ombre (jaune) au
tableau, I'animation des personnages
est toujours Saccadée et peu précise.
Au bout du compte, Bob Morane
Océans n'a pas grand chose & voir
avec les trois premiers, et on ne s'en
plaindra vraiment pas: ils étaient
proches du zéro absolu alors que celui-
|a, sans atteindre des sommets vertigi-
neux, se classe sans probléme parmi
les trés bons jeux du mois.

Bob Morane Océans est fourni avec un
livre regroupant une aventure originale
du "vrai” Bob Morane, une histoire com-
pléte de BD (assez moyenne), et un jeu
du style "Un jeu dont vous étes le
héros". L'ensemble
est de bonne qua-
lité et vous fera
oublier les déboires
que vous avez di
rencontrer avec les
premiers jeux du
méme nom. Et un
bon point pour Info-
grames, qui a su
CD”ing $es efreurs
en nous p’DpDSaﬂl
un logiciel digne de
ce nom. Enfin !

* (2 disquettes
Infogrames
pour ST).

O.F



t s'il n'en reste QIN, je
serais ce LIOU 12 | Liou,
c'est votre vénérable
ancétre qui  fut
l'architecte royal de

'empereur Qin. Qin qui, dans sa méga-
lomanie galopante, décida qu'on
I'enterrerait avec toute son armée, ses
femmes, son Méga ST, sa collect’ com-
plete de Micro News et quelques menus
milliards de trésors, une fois que son

fl.e chaman vous parle

inestimable enveloppe terrestre se
serait séparée de son ame céleste.
Imaginez le raffGt chez les dieux !
*Comment, quoi, qui ose 7 Voyez donc
I'insolent pékin qui veut devenir immor-
tel 1" Wenchen, le dieu du temps et des
pestilences en perdrait ses odeurs et
Les dieux des enfers le golt du bam-
ou |
Heureusement que vous, Venturman,
fites choisi pour étre le bras armé de la
main de la vengeance céleste | Prenez
le vase inestimable et (oups | Cassé...)
et découvrez un parchemin et un talis-
man. Fouillez les lieux -aprés tout, vous
étes chez vous- et prenez le couteau, il
vous servira & couper lianes et bam-
bous indi bles pour f -

i des démons

ner un radeau. Ravalez le conflit de’
génération et parlez a votre peére, il
vous permettra d'ouvrir le coffra et d'en

prendre le contenu. Ensuite, direction le

Pic de I'Est. Soyez bon, courageux,
loyal, volez au secours de la veuve et
de l'orphelin et retrouvez les cing plans
établis par votre ancétre pour vous gui-
der dans le tumulus de 'empereur
mégalo.

Sur fond de bambous, vous verrez alors
plus de cent estampes laquées et
léchées évoquant puissamment

Chine de 779 sous le regne de Tai

Tsong (tagada).

Déja excellent sur CPC, QIN a bien pro-
fité de son passage sur ST : graphisme
superbe et musique de qualité.
L'analyseur de syntaxe travaille bien et
en bon frangais. Chaque action réussie
implique soit une nouvelle image soit
une ou deux incrustations. Les fonc-
tions usuelles (sauvegardes, chargs~
ment, i ire) sont bien

 ces auteurs a succas,

ce scénario plaisant, touffu et consis-
tant (dont on peut suivre le déroulement
sur imprimante), car, a part vous, tout
est vrai dans le jeu! En effet, une

‘armée géante en terre cuite a été retro-

uvée enfouie dans le tombeau de QIN.
De plus, le tumulus, bourré de pidges
(d'aprés les archéologues), ne sera
ouvert que dans une vingtaine
d'années.

Qin est une réussite inconstestable,
mais sera sans doute le dernier soft de
Dans une
écente convaersation téléphonique,

Serge Hauduc me confiait qu'a cause
du piratage, Qin avait & peine rem-
boursé les frais engagés. Vous savez
ce qu'on pense du piratage : a ce
niveau, c'est un véritable pillage sans
vergogne | Et A force de décourager
les auteurs, qui nous pondra des jeux
de qualité ? Pour une fois qu'on tient
une super équipe de créateurs, ne la

sentes et donnent une parfaite ergono-
mie au programme.

Les auteurs, S. & L Hauduc et J.

Hémonic (qui nous avaient déja proposé
SRAM | et Il sur CPC et PC), ont fourni.

 un gros travail de documentation pour

pas, s'il LIOU plait |

~ Allez, les Hauduc et Hémonic, refaites-

nous des jeux comme ga et rassurez-
vous, we love Liou...
{Disquette Ere
pour ST)

Informatique

A.Venturman. BT
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OUSAYGONS S = |
MOYENS DE VOUS

PARLER |

Encore un questionnaire ! Et oui, que voulez-vous... Et puis d'abord, ce sondage, on le fait pas pour le plaisir : c'est pour
votre bien. Si vous avez envie que Micro News évolue et se bonifie au fil des mois, tel le Ctes-du-Rhdne ou le Coca-Cola (ah |
bon ?), vous avez tout intérét & nous répondre ! Ga va vous prendre un quart d’heure maximum et vous gagnerez peut-étre
un jeu. Toutes vos réponses seront examinées par la rédaction et prises en compte dans les futurs numéro de Micro News.
Evidemment, il y a des questions ol vous pouvez donner plusieurs réponses : & vous de voir. Allez, au boulot !
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A YOS MARQUES,
PRET, REPONDEZ !

N°1 Pourriez-vous avoir |'obligeance,
cher et aimé lecteur, de me révéler
depuis quand vous connaissez Micro
News ?

[ Depuis le numéro 1, mon gars, j'suis
un fidéle, moi.

[ Oh, ga fait quatre ou cing numéros,
a tout casser...

[ C'est le premier que jachéte, je le
jure !

[ C'est quoi, Micro News ?

N°2 Bon. Passons aux choses
sérieuses. C'est quoi, la bécane qui
régne en maitre dans votre salon ?

T1Un Atari ST (Précisez 520, 1040 ou
Méga, pour les veinards) :

[JUn Amiga (Le modele SVP) :

[JUn MSX 1 (marque) :

JUn MSX 2 (marque) :

0 Un Amstrad CPC (464 ou 6128 ?) :
JUn Commodore 64 (a moins que ga
ne soit un C128 ?) :

[ Un compatible PC (Pas IBM, quand
méme ! Alors quoi ?) :

[J Une console de jeux (marque) :

0O Un Thomson (MO ou TO ?) :

[0 Un Amstrad PCW (Si y'a un lecteur
avec un PCW, je meurs 1) :

O Un truc avec des touches. C'est
quoi, le graffiti, en haut a droite

O Une calculatrice Tl 57 avec 49 pas
de programmation

O Un boulier

MARTINE  5F T'AiMg!
EPOVSE -Mi !

L DIT QU' 9N N'EST
PAS Du MEME RANS

N°3 Vous avez des périphériques ?

[J Moniteur couleur

O Moniteur monochrome
O Lecteur de disquettes
U Lecteur de cassettes
] Imprimante

[J Disque dur

(1 Autre chose

N°4 Vous savez ce que c'est, un origi-
nal ? Mais si, les trucs avec les docu-
mentations qu'on achéte dans les bouti-
ques... Vous en avez quand méme, a la
maison ?

ODe 1210

O De 10 a 20

O De 20 a 50

[ Plus, je suis revendeur
[ C'est quoi, un original ?

N°5 Et des copies...heu pirates ?

CODe 1a10

[0 De 10 a 50

(1De 50 a 100

[ Plus, je suis vraiment fauché

N°6 Seulement ? Non, je suis sir que,
en cherchant bien , vous en avez plus.
On recommence :

I De 20 & 50

[JDe 50 a 100

I De 100 & 200

[J C'est vrai, j'en ai plus, mais j'ose pas
dire combien.

N°7 Ca m'aiderait beaucoup de savoir
combien vous avez de programmes
dans chacune de ces catégories. Merci
d'avance.

ClJeux : ..
0 Utilitaires : .
[J Langages :
O Pro (PAQ, Traitement de textes)

N°8 La concurrence, ¢a vous arrive de
la lire. Oui ? Alors, on veut des noms :

O Am Mag

O Amstar

J Amstrad 100%

[0 Amstrad PC

] Arcades

] Atari Magazine

] Compatibles PC Mag
0 Commodore Revue

O CPC

O First
[1Game Mag

(] Génération 4
[1 ST Magazine
O SVM

0O Tilt

[J La Croix

0 Mon Tricot
O L'Humanité
O Je ne lis que Jours de France :
[1 Autres :

N°9 Essayons d'étre sincére deux
minutes. De tous ces torch... journaux
et de Micro News, lequel est le meil-
leur ?

N°10 Merci, c'est gentil. Mais pour-
quoi ? 45

N°11 Mais, si je puis me permettre,
vous avez quel age, au juste ? (Les
dames sont bien évidemment dispen-
sées de cette question).

O Moins de 15 ans
O Entre 15 et 20 ans
[J Entre 20 et 25 ans
[J Plus

[ Bient6t la quille

N°12 Si je vous jure qu'on le dira & per-
sonne, vous pourriez me dire combien
Vous gagnez par an ?

[J Moins de 5 000 Francs

[ Moins de 50 000 Francs
[ Entre 50 et 100 000 Francs
O Plus

O Encore plus

N°13 Tout compris, entre les softs et
les journaux (Micro News, en vente par-
tout, 19 francs seulement !) vous
dépensez combien par mois comme
offrande au dieu Ordinateur :

[119 francs (merci les gars)
[J Moins de 100 francs

[ Moins de 300 francs

J Moins de 1000 francs

[J 2019 francs (encore merci)
O Plus

N°14 Micro News, vous mettez com-
bien de temps pour le lire ?

[1Une heure max

[1Une demi journée

[J Deux ou trois jours

[0 Un mois entier : j'y reviens tous les
jours, c'est ma bible et mon Dieu

N°15 Quand Micro News se décar-




S o J0UR | 5E VIENS POUR LA NOTRE NOM ?

casse & publier des listings, vous les BON_DQ“R. 2 !

tapez ? PETITE ANNONCE CHEFC ONS QENE GA AUA.QUATG
OMME DE CONFIANCE” {gv.-.. BoN

] Jamais

O Souvent

(1 De temps en temps

[J Tous, méme si c'est pas pour ma

bécane

[0 Je suis manchot

N°16 Nous allons publier des hors-
séries consacrés a une seule machine,
avec des listings, des articles techni-
ques, des "top secret” et des dessins
de Carali, of course. Ga vous branche ?

N°19 Comment trouvez-vous le look du [ News :

O Génial journal ? (] Dossier du mois :
O Faites ch... U Banc d'essai :
0 Men fous J Super génial O Tests d'utilitaires :
[ Mettez-m'en dix de cté [J Super pas mal O Livres techniques :
(J Super moyen [ Cours d'assembleur :
N°17 Globalement, comment trouvez- [J Super nul [ Articles techniques :
vous le journal? [ Montages techniques :
N°20 Si vous avez des remarques a [ Tests de jeux :
O Trop ludique faire a ce sujet, c'est le moment, O Education :
(] Trop technique o 0O Adaptations :
O Trop O Top Secret :
& .. O Courrier des lecteurs :
N°18 En moyenne, combien de temps [ Petites annonces :
votre ordinateur sert-il par jour ? N°21 Bon. La je mets la liste des rubri- [ Bonjour les dragons :
ques habituelles de Micro News, et [ Insert Coin :
[ Moins d'une heure vous, en face, vous mettez BON, [J Professeur ST:
[0 Entre une et deux heures MOYEN ou NUL. Vous vous débrouillez, [ Docteur Amiga :
[ Entre deux et cing heures je vous fais confiance. Moi, je vais boire [ Samourai Micro :
[J Vingt trois heures et demi un café. A tout de suite... O Capitaine Pixel :

N°22 Souhaiteriez-vous voir régulizre-
ment dans Micro News des jeux de
société comme Micro Pursuit ou comme
les jeux de Carali ?

[J Seulement de temps en temps
] Jamais |
O Dans chaque numéro

N°23 Regrettez-vous la disparition des
rubriques suivantes ?

0 Ciné/vidéo |
O Musique

O Actualités de la B.D.

O Hits du Martien (livres de science-
fiction) r
O Télématique

N°24 Et la pub, la pub.

O Y'en a trop

[0 Y'en a pas assez

0O Y'en a pile ce qu'il faut

O Ah bon, y'a de la pub, dans Micro
News ?

|
i
ia

N°25 Vous aimeriez qu'on fasse des
concours, avec des trucs a gagner ?

O Non, rien & foutre
1 Plein, ga me fera faire des écono-
mies




O Je sais pas, mais je veux bien les
trucs super quand méme

N°25 Pensez-vous que les dessins de
Carali soient :

O Nuls

N°26 Allez, du courage, encore quel-
ques questions et c'est fini.

Souhaitez vous que nous parlions de
moins de jeux, traités chacun & fond, de
plus de jeux, critiqués plus rapidement,
ou un savant dosage des deux comme
nous essayons de le faire actuelle-
ment ?

QUELQU'UN NOUDRAIT BiEn
M mk%jz A TRANERSER

S -

O Géniaux

O Au poil

O Une atteinte a la décence et aux
bonnes meeurs

O Indispensables

eARALI

O Plus de jeux & fond la caisse

O Moins de jeux mais critiques plus
grandes

[ Pour moi, ce sera le savant dosage,

merci

"N°30 A vous de jouer, je vous ai

O L'addition, svp

N°27 Et si demain on se mettait
avous parler de logiciels pro pour
votre ordinateur, styls PAO, compta
etc. Ga vous brancherait :

O A fond

[ Pas le moins du monde

O Faut voir

[1Un tout petit peu, mais sans abus

O Je ne lis jamais le journal : }

N°28 Jugez vous ce questionnaire :

O Stupide

O Indiscret

O Utile

[J Beau

[ Je ne lis jamais les questionnaires
[JGargon, la méme chose

N°29 Envisagez-vous, d'ici & quelques
mois, de changer d'ordinateur ? Si oui,
quelle machine allez-vous acheter ?

emmerdé pendant une heure, mainte-
nant, vous étes libre. L3, juste en des-
sous, vous pouvez mettre tout ce que
vous pensez de Micro News. Allez-y,
ca défoule...

(Facultatif)

Nom:

. Prénom:

Adresse :

Code Postal : ...

.. Ville :

Si mon nom est tiré au sort, jaimerais recevoir un logiciel pour l'ordinateur ou la console suivante :




L'archimédes, le 32 bits

familial - Apple sur le front
russe - MSX porno - ST hanté-IBM/
SEGA/Amiga - Le spectre
d'Hebdogiciel.

Spécial cahier technique -

Toutes les nouveautés 88 -
Philips NMS 8280, la puissance
vidéo - Le CES de Las Vegas -
Montez votre micro-serveur.

Dossier piratage - Interview

Jane Birkin - L'image
numérique - Micro-serveurs - Top
secret - Des jeux, des jeux, des
jeux...

Le piratage - Le sida

informatique - Portables
Amstrad - Tests de jeux - Bidouille
sur MSX - Assembleur - Livres, BD
micro...

Des super news -

Dossier : les femmes et la
micro - P.A.O. : faisons le point -
Bonjour les dragons - L'image nu-
mérique - Rubrique pas d'accord -
Plein de petites annonces - Des
pages de bandes dessinées - Spé-
cial consoles : SEGA. Nintendo et
NEC - Top secret - Docteur Amiga et
Professeur ST - Plus de 70 jeux
testest.




lors mes minous, on a

pris ses petites habi-

tudes ? Chaque mois,

grace a Micro News, on a
————_ un an d'avance sur les
copains et on frime un max en parlant
de la console NEC ? Bon, puisque
vous étes de nouveau en état de man-
que, voici votrs dose du moos un shoot
de premnéra I

Ga ressemble & Super Mario Bros, ¢a
en a la saveur... non, encore un pom-
page de Mario, au secours, y'en a
marre | Minute papillon, ga se passe
sur la console NEC et vous risquez
donc d'avoir quelques surprise

D'abord ce jeu est beaucoup moins

sage que Mario, on y montre ses fesses
(oh 1) et méme, & un moment, on se

permet de pisser contre un réverbére

(shocking...) | Ensuite... non, on va pas

vous raconter tous les trucs a l'avance,
gons par |

D'abord vous avez le choix entre deux

personnages : Chan ou Chan. Grave

dilemne, entre les deux mon cosur

balance... Chan ou Chan? Vu
I'étendue du probléme vous en avez
déja pour deux heures avant de vous

d n ga y est, vous avez fait
votre choix ? C'est Chan ? Bravo,
c'était celui-1a qu'il fallait choisir, déci-
dément nos lecteurs ont toutes les qua-
lités | Avec ce Chan-la, il vous faudra

_ traverser une douzaine de tableaux et

récolter tous les trésors cachés, ceci

_ avec l'aide de votre partenaire, l'autre

Chan, qui apparaitra plus tard dans la
course, le front rougit par la honte de ne
pas’ avoir été choisi par vous, oh esti-

~mable jousur micronewsien (les mail-

leurs...). Chaque tableau est divisé en
quatre sections, merci Nintendo. Lors-
que votre niveau d'énergie atteint zéro,
vous perdez une vie mais... vous pour-
rez refaire le plein d'énergie en allant
dans les toilettes les plus proches |

Bien sir, durant votre périple, vous ren-

contrerez dlinnombrables vilains, tous
plus immondes les uns que les autres,
pour culminer avec un énorme dragon

——“ pourpre qui
s'envolera dans les

.~ airs lorsque vous

l'aurez  touché |

Vous rencontrerez |

tautre Chan en cours
~de chemin, en train
de pisser contre un

{ réverbére (c'était
; lui! Heursusement
que vous avez choisi
f'autre 1), ou en train
de faire pire dans les
buissons (re-

L shocking), c'était
donc pour ca qu'il
 rougissait tant, le
bougre | Clest le

% moment de lui foutre
-un bon coup de pied
au c... en Penvoyant

dans les airs. Pour
se venger, il vous

- vidéo)...

lancera des bouteilles de coca du haut
d'un palmier mais... il y a une arme
secréte..

Si vous abaissez la manette tout en

tapant sur le bouton de tir, vous pour-

rez.... (fose & peine le dire, c'est vrai-
ment une grande premiére dans les jeux
péter au nez de vos ennemis
et les tuer net d'un coup (comme dans
la réalité, me dit le maquettiste) |

La musique est super et, & la fin, vous
devraz vous coltiner avec une énorme

_brute qui s'écroulera en roulant des

ysux aprés que vous lui ayiez défoncé
les dents |

La qualité est celle d'un jeu de salle
d'arcade, y'a plus qu'a construire le
meuble autour. Bref, un trés bon jeu,

dréle, passionnant et tout. Et surtout,
vous l'aviez remarqué, distingué, du
maeilleur goiit et tout 2 fait raffiné. La
meilleure amie de Madame votre mére,

la Vi de
beaucoup...
{Carte Hudsan Soft pour con-
sole NE

PP

T.T./J.-M.B,




as de suspens : Rad
Racer, c'est, a peu de
choses prés, Out Run en
version Nintendo.
L'esprit est le méme :
faut conduire longtemps, & trés grande
vitesse. Pas d'acrobaties extraordi-
naires ; mémes les virages les plus ser-
rés ne demandent pas de dérapages a
la Fangio. De la régularité surtout : cha-
que course est longue, divisée en 4 ou
5 contréles-temps, qui vous élimineront
impitoyablement si vous étes en retard.
Quelques voitures, mais pas trop, fon-
cent avec vous. Méfiance, car elles
aiment bien déboiter devant vous, ou
se jeter sur vous das que vous les dou-
blez... A 200 km/h et plus, le choc est
violent, et projette généralement votre
voiture dans le décor, pour un accident
qui n'est pas éliminatoire mais fait
perdre pas mal de secondes...
Si vous finissez la course, une nouvelle
se présente. Il y en a huit au total, qui
font entrer en scéne des voitures enne-

Les mains en

mies toujours plus rapides et harg-
neuses.

A part ¢a, un grand confort de con-
duite : pas de vitesses & passer, il suf-
fit d'accélérer avec le bouton A et de
freiner avec le B (freins trés puissants).
La manette vous permettra de virer &
droite ou & gauche. Une pression vers
le haut enclenchera le turbo, trés appré-
ciable pour pousser le moteur et dépas-
ser un concurrent vicieux, ou tout sim-

Fanas des jeux d’arcade!

Les fantastiques jeux d'arcade SEGA sont maintenant sur console.
Branche simplement sur ta télé et joue! Attention les réflexes, laventure se corse

avec les accessoires périphériques SEGA: le pistolet interactif, les lunettes 3-D
uniques au monde, le Control Stick... Tu vis un autre monde 4 la puissance
1 méga, 2 méga et méme 4 méga!

SBRA ss7m v e poeec e

des sons déments.

écrire ou téléphoner a:

5

SEGA, plus de trente jeux d'enfer, dont les
cartouches Out Run, After Burner; Missile Defense 3D,
Rocky... Avec un graphisme, des couleurs,

Pour tout savair sur la console, les accessoires,
les cartouches SEGA et recevoir la liste des points de vente,

Logicosoftware SA, CP 71, 1000 Lausanne 19, Tél. (021) 26 5212
Importateur et distributeur exclusif pour la Suisse

~ haut du
~ volant

plement pour refaire votre retard... Une
pression vers le bas, et vous mettez en
marche l'auto-radio (8 mélodies pos-
sibles) ou vous le coupez. Si vous étes
vraiment cool, rien ne vous empéche de
changer plusieurs fois de musique en
pleine course.

Coté vitesse et animation, pas de
déception : le décor défile vite, trés tras
vite, avec une grande netteté et sans
a-coups. On regrettera un peu la bana-
lité des paysages, & I'exception de la
course numéro 4, qui tourne autour
d'Athenes et vous fait découvrir le Par-
thénon sous tous ses angles.

Alors, mieux ou moins bien qu'Out Run
? Difficile a dire. Le pilotage de Rad
Racer est plus fin, mais I'ambiance est
moins "fun” et les décors moins paradi-
siaques. A vous de juger.

(Cartouche Nintendo).

®
System

Master

est en Suisse!
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n vous le dit tout de
suite, Global Defense,
c'est génial | Et en méme
temps prodigieusement
simple. Au centre de
I'écran, votre satellite et un curseur

rouge a c6té de lui. Phase offensive : le
satellite survole la Terre et doit détruire
les installations atomiques de I'ennemi.
Il suffit de déplacer le curseur rouge et
de tirer : une explosion circulaire gros-
sit puis diminue a l'endroit ou il se trou-
vait quand vous avez pressé le bouton.
Exactement comme dans Missile Com-
mand : tout objet ennemi touché par
cette explosion disparait.

Vous devez protéger votre satellite des
missiles ennemis. Pour déplacer le
satellite, il faut presser le beuton 1 et
actionner le joystick mais vous devez
aussi gérer le curseur: au début la
panique est totale | Mais ol est mon
curseur ? Tiens, le satellite vient
d'exploser, javais oublié de le surveil-
ler !

A chaque fois qu'un objet ennemi
échappe a votre tir et disparait aprés
avoir traversé tout I'écran, une des
cases du bas de I'écran devient rouge.
Clest ennuyeux, on le verra... La phase
offensive se termine quand une navette
vient embarquer le satellite.

Phase défensive : I'ennemi commence
& bombarder la Terre. Des points bleus
montent au dessus du globe. Détrui-
sez-les aussitat, ou ils vont se trans-
former en missiles nucléaires et retom-

ber vers la planéte ! Quand l'un d'eux y
patvient, une case rouge de plus...
Comme les cases rouges de la phase
offensive sont restées, et que la Terre
explose (fin de partie !) dés que toutes

les cases sont devenues rouges, vous
avez une phase défensive d'autant
plus facile que vous avez bien réussi la
phase offensive !

Ajoutez a cela des bonus par types
d'armes détruites, des pourcentages
de destruction, des vagues d'assaut
toujours plus complexes, des missiles
qui se séparent pour former de véri-
tables parachutes nucléaires, et mille
autres trouvailles diaboliques, plus un
graphisme spatial efficace : le jeu
d'arcade rapide, stressant par excel-
lence !

Indispensable si vous aimez les mon-
tées d'adrénaline |

(Cartouche Sega).

J.M.M.

ous aviez adoré Wonder
Boy et réviez de conti-
nuer l'aventure... Alors
réveillez-vous, Super
Wonder Boy est |a dans
une nouvelle histoire qui est une mix-
ture d'aventure, d'arcade et de straté-
gie |

Le but du jeu est de tuer un dragon et de
restaurer la paix. Vous rencontrerez
beaucoup d'ennemis qu'il faudra (bien
sir) tuer. lls disparaitront en laissant
une piéce d'or que vous devrez ramas-
ser. Il y a des portes qui, une fois
ouvertes, vous donneront accés & des
messages ou a des armes et des talis-
mans que vous pourrez acheter avec
les piéces d'or. Chaque niveau doit étre
traversé en un temps limité, indiqué par
des petits cosurs, et tout contact avec
les "méchants” réduit le temps dispo-
nible. A la fin de chaque niveau, vous
devrez tuer un gros monstre et récolter
la clé qu'il laisse derriére lui.

Vous obtiendrez alors un bonus de
temps supplémentaire et vous pourrez
obtenir 10 000 points de plus en récol-

tant ensuite tous les objets "extra” (a
tuer ou toucher deux fois). Vous ren-
contrerez toutes sortes de situations et
de personnages : des serpents,
oiseaux, piscines, ascenseurs, boules
de feu, champignons ambulants, etc.

Les graphismes sont parmi les meil-
leurs disponibles & ce jour sur la con-
sole Sega et la maniabilité et le plaisir




de jouer sont au top-niveau. Les pro-
grammeurs de chez Sega semblent en
progrés constants et ce jeu montre une
évolution au niveau de 'utilisation des
couleurs. Les sprites tremblent peu
contrairement au premier Wonder Boy
et d'une maniére générale Sega semble
mettre la barre plus haut, tant au nivea.
du graphisme que de lintérét du jeu.
Super Wonder Boy deviendra certaine-
ment un classique et ouvrira peut-étre
la voie & toute la série des nouveaux
jeux d'arcade/rdle/aventure qui font er
ce moment un malheur au Japon.
(Cartouche Sega).

3 1 g

oici, sur Sega, la reprise
du logiciel d'Activision
déja édité sur Amstrad,
Commodore, Atari, MSX
et Spectrum. Le théme,
vous l'avez deviné car votre culture
cinématographique n'a pas de limites,
est celui du fameux film "SO8 Fan-
témes”", traduction de Ghostbusters.
Vous commencez par équiper votre
équipe de "chasseurs de fantdmes"
avec toute une série de gadgets choisis
parmi une panoplie impressionnante et
surréaliste : aspirateurs a fantomas,
lave-fantd déradiatiseurs, et je
vous passe le reste. Puis vous com-
mencez a patrouiller dans la ville, en
vous efforgant de capturer les fan-
tomes das qu'ils investissent un
immeuble, et ce avant qu'ils ne se réu-
nissent pour donner naissance a leur
chef, grotesquement représenté sous
les traits (moelleux) de I'énorme
"homme-guimauve", Bref, on suit le film
a la lettre. 3
Hélas, le jeu est abominablement raté :
certains intermaédes vous obligent 2
conduire votre voiture le long d'une rue
longue et déserte, a dix kilométres-
heure, pendant deux bonnes minutes...
A mourir d'ennui | Les bruitages sont
une véritable agression pour l'oreille, et
la ique, imitée de la band du
film, est fausse a faire hurler.

Pour tout dire, cela faisait bien long-
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temps que nous n'avions vu une car-
touche aussi nulle et méme aussi désa- |
gréable 2 jouer | Une purge. |
(Cartouche Sega).

J.M.M.
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e scénario de base de
Kid Icarus est absolu-
ment incompréhensible.
Pas grave ! Il suffit de
savoir que Kid Icarus est
un jeune ange, dont le pays a été
plongé dans l'obscurité par une congré-
gation de sorciéres. Un ange, c'est
tétu : il va aller rechercher la Lumiére
dérobée, et devra pour cela atteindre lo
Palais du Ciel, ou I'attend (de tentacule
ferme) la méchante Medusa. Un par-

ais qu'est-ce donc que

ce grand tapis en plasti-

que, qui se branche sur

la prise joystick 2 ? Un

instrument de torture,
rien d'autre. Vous insérez la cartouche.
Pour linstant, tout va bien. Un menu
apparait sur ['écran. Choisissez
"débutant”. Mettez-vous debout sur les
deux positions rouges centrales du
tapis. Une piste de course apparait &
I'écran, et un athléte. C'est vous. Com-
mencez & courir, en restant sur les
positions rouges. Du nerf ! Plus hauts
les genoux ! L'athléte court sur I'écran.
Mais voici une haie... Sautez en décol-
lant simultanément vos deux pieds des
positions rouges. Et continuez a courir.
Si vous atteignez le but avant la tortue

cours infernal, divisé en quatre

mondes, eux-méme divisés en trois
étapes. A chaque fois qu'lcarus fran-
chit une étape, il n'est plus obligé de
repartir du début. Un mot de passe
apparait en fin de partie, et il suffira de
le rentrer par la suite pour repartir de

cette étape. Une facon astucieuse de
"conserver en mémoire” les progrés du
jeu, moins agréable qu'une pile inté-
grée, mais cependant trés pratique.

Le premier monde est souterrain, et
réservé aux alpinistes. Une escalade
longue et douloureuse, le comble pour
un ange ! Mais les jeunes anges volent
peu, c'est connu... Et ils meurent quand
ils tombent jusqu'en bas de I'écran !
Difficile, car de dréles de besti trai-

prévoir l'arrivée de ces ennemis pour
les dégommer aussitot, tout en ramas-
sant au fur et 2 mesure des armes et
des objets magiques. Pas d'innovation
donc, a I'exception du systéme des
mots de passe. Mais l'univers de Kid
Icarus est fort bien construit, et
I'animation répond en souplesse aux
moindres commandes du joystick. En
outre, quelques salles secrétes, parti-
s ; ;

nent dans le coin, et bloquent certains
passages. A leur contact, Icarus perd
des fractions de son énergie vitale.

Comme d'habitude, tout I'art consiste a

cul difficiles a nég , ajou-
tent du piquant & ce jeu d'arcade-
aventure...angélique !

(Cartouche Nintendo).




~SPH<; i

‘d'una vamun 3D
sont différent

. vous ¢ )
POu ala manié

“console sega ce n'est pas lrﬁpossxble.
ceux qui ont joué au premier Space H

rier nous comprennant |

Sachez d'abord que vous ne pourrez -
pas jouer & ce jeu sans les lunettes 3D,
contrairement & Zaxxon 3D (cf Micro
News n°11), dommage |

Mais vous étes déja au premier tableau,
nommé Platia : des "Aliens”, qui sem-
blent sortis tout droit de "Star Wars",
vous attaquent en vous anvoyant da

du bas de I'écran, vous marquerez des
points. Sinon, rien.

Pas le temps de souffler. Deuxidme
épreuve : footing dans la forét. A droite
et & gauche des positions rouges, deux
cercles verts sur le tapis. En y dépla-
cant un pied, vous décalerez votre ath-
léte vers la droite ou vers la gauche,
pour éviter les sangliers qui passent et
qui vous font tomber. Ce n'est pas une
raison pour cesser une seconde de
courir....

Troisiéme épreuve : course de cotes !
Impitoyable : des rampes & 45 degrés,
qui ne peuvent étre grimpées que si l'on
court comme un damné |

Quatriéme épreuve : le lac. Vous cou-
rez sur un ponton. Un petit saut de
coté, et vous atterrissez sur un tronc
d'arbre, sur lequel vous ne pouvez
avancer qu'en sautant a cloche-pied

détallléa
dur atuer.
Le seco

avec un arrigr plan consts
démdes de grussqs
‘ques descenden
remphssentlécmn y'a intérét & dég;
ger Vi e fait | Mais I'horizon sfincline

sur la position droite ou gauche. Inhu-
main.

Cinquiéme épreuve : la rividre. Un
radeau vous emporte sur les rapides.
Pas besoin de courir, ouf | Mais des
troncs barrent la rivigre : tronc bas, il
faut sauter ; tronc haut, il faut se bais-
ser, en s'agenouillant et en posant les
mains sur le tapis devant soi. Horrible.
Crest fini. Vous étes épuisé, en sueur.
Le programme vous attribue une note
générale, et détaillée pour chaque
épreuve, plus un dipldme. Conclusion :
ce tapis est une trouvaille cruelle mais
extraordinaire. Le fonctionnement ne
pose aucun probléme. Un gadget qui va
ouvrir le marché des consoles vers les
légions de paresseux qui révent de mai-
grir tout en restant chez eux... C'est
idéal, et le score final est trés motivant.
D'ailleurs, des cartouches Jeux Olympi-

fond des paysage:
lchss en couleurs ot d eﬂo!s 3D 1rés‘

!remblam nts, votre main ne pourra
la manetio et les lunettes

LE NOW OES COMPOSANTS i
POUR SACCROUPR  ENTERTANMENT
SYSTEM

TAPIS DE CONTROLE
POUR ALLER £
AVANT

POUR ALLERA
BAUCHE

POUR ALLER EN ARRIERE

ques et Aerobic devraient bient6t arri-
ver. Serais-je encore vivant pour les

tester ?
J.M.M. |67

(Cartouche Nintendo).




e

\
ment |
ileure. SacheZ .Sa?s\:de ce \
- = e :
aire sera & ous n'aimez qsayﬂ"- sgn\\ne\ |

. : &cess £
ey de réflexion N s quiun oine d'es \ A

2 peaucouP = ne ferais QY ‘st pas 12 Pein® } \

ogiciels cultes  21EC Uy sran sorte Je 0t etsiorigingl €8 Nrnon o crébiEl  amige) |

do o3 100 Sratégie. % 01 Chrocha 10 PUROEE o ol Tnes. {5icquatte FIrePM® —__——

llissent p& inel ) § ut étre ©XP surprise ™ R
ibrement graph\queé.ms:r?;‘m (et diffi- D“o‘:‘ge ton dis fien, 18 SUPTE
oy \us Pas: ieu calme, MRS
p! es. Un }@! SRR

N 1
Le mois dernier, nous vous avions pré- SUR AMIGA ‘
senté Genesis sur ST en criant au -
miracle tant le scrolling horizontal était moins, Ga reste un jeu de haut niveau. Il
parfait. Sur Amiga, le jeu est exacte- est possible d'acquérir des bonus pour
ment pareil, tant au niveau graphique augmenter la puissance du vaisseau :
que pour 'animation. Seule remarque, il heureusement, sinon, je ne vois pas tel-
est beaucoup plus facile de faire un lement comment progresser dans le
scrolling de qualité sur Amiga. C'est jeu... Bref, un bon jeu...
donc moins impressionnant... Néan- (Disquette Firebird pour Amiga).

ques. Incroyab|,
fout dire, ot tras

: i grand art...
Hardi moussaillons, souquez ferme ! (Disquett
Pirates, de Microprose, testé sur CPC Amiga) ¢ Infogrames pour

dans notre numéro 8, a enfin débarqué ’
sur les rivages PC et compatibles. Et il
est encore meilleur | Je m'explique : le
jeu tire pleinement partie de la mémoire
vive importante des PC et surtout, sur-
tout, du mode EGA haute résolution.
Pour tout dire, il est méme nettement
plus beau que sur CPC. A part ¢a, c'est
toujours un jeu aussi génial, véritable
simulateur de roman d'aventure, mélan-
geant stratégie et arcade pour notre
plus grand plaisir. C'est, de trés loin, le
meilleur jeu disponible sur PC. Et,
tenez-vous bien, I'adaptation est en
cours sur ST...

(Disquette Micropose pour PC)




PLATOON

SUR ST

Voici enfin le jeu guerrier de chez
Ocean adapté sur ST. Aprés une ver-
sion C64 trés réussie, celle-ci est
assez décevante, puisque quasiment
identique. Le jeu reste égal & lui-méme,

Sl
SPACE RACER
SUR PC

Parmi les trés nombreuses adaptations
de Space Racer, celle sur PC semble
trés bien faite. Les animations sont

R 5 3% £z M
pour ne pas dire plus. Bref, je ne vous
le conseille pas.

(2 disquettes Ocean)

étonnament bien réalisées, tout comme
la musique de présentation et les brui-
tages qui, sans rivaliser avec ceux de
'Amiga, n'ont aucune rancune a avoir
envers le ridicule circuit sonore de la
machine. Seules les couleurs dignes
d'un moniteur en mal de coloration sont
hors saison (les concepteurs aurait pu
travailler le mode

EGA). Signalons

que le programme
reconnait parfaite-
ment les vrais

joysticks IBM,

chose rare pour

assez quelconque, en tout cas sans
rien de véritablement novateur. Un jeu
de guerre de plus, c'est tout... En plus
les graphismes sont assez moyens,
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Sur les auty,
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de nombreux jeux et bien utile dans le
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Micro News : mais qu'est-ce qui se
passe, professeur ?

Prof ST: C'est un scandaaaaale ! Le
mois dernier, il y avait 100 nouveautés
Amiga et le docteur a eu deux pages de
plus que moi.

Micro News : Ben oui, qu'est-ce que
vous voulez, il avait réussi & avoir des
kilos de nouveautés en exclusivité
d'Angleterre...

Prof ST: Justement, j'ai passé une
semaine a Londres et une autre en Alle-
magne et je vous amane, tenez-vous
bien, 200 nouveautés sur Atari ST. Sur
les 200, j'en ai déja la moitié et j'ai pu
voir presque toutes les autres en exclu-
sivité. Au fait, j'en profite pour dire bon-
jour & Brice que j'ai croisé sur 3615
l'autre jour.

Micro News : C'est fini, les messages
personnels ?

Prof ST: On commence avec
Revenge of The Mutants Camels
N°2, édité par ce vieux baba
(pléonasme) de Jeff Minter. Malheureu-
sement, c'est une nullité innommable.
Tout comme Richard 3 version 2,
petit jeu de tableau, mais alors vraiment
petit ('éditeur n'a d'ailleurs pas osé sor-
tir la version 1), Warlock est un jeu
d'arcade-aventure dans le style Airball,

Crak'ed

EAuEs SEERErS
DU PROFESSEUR

ST

Tout se passait bien a la rédaction.
Pour tout dire, I'ambiance était méme
au beau fixe et tout le monde baignait
dans l'allégresse et le champagne.
Nous venions d'apprendre les chiffres
de vente du dernier numéro. L'esprit
déja passablement embrumé par
l'alcool, I'ensemble de la rédaction de
Micro News planait & des hauteurs
quasi-nirvanesques. Soudain, ce fut le
choc. La porte se brisa et un individu
commenca & hurler je ne sais quelles
injures. Bon sang, mais c'est bien sr,
vous l'aviez reconnu, c'est le profes-
seur ST.

mais si lent qu'on croirait qu'il a été fait
en GFA Basic... Par contre, Artificial
Dreams est un bon jeu de tir, sauf
qu'on distingue assez mal les obstacles
des bonus. Résultat, on meurt assez
vite...

Micro News : Parlez moins vite profes-
seur, faut que je prenne des notes,
moi |

Crak'ed

Prof ST : Il faut que je me dépéche, jai
un max de choses a vous dire. Par
exemple que Le Tour du monde en
80 jours, de Go, est meilleur sur ST
que sur Amiga ! Dommage qu'il soit
aussi nul, c'est quand méme une cata-
strophe. Missile Command, attendu
depuis des lustres, est enfin arrivé, et il
est vraiment parfait dans son genre.

Comme Crak'ed, signé Atari, attendu
depuis plus d'un an, est enfin arrivé.
C'est trés mignon, un peu simple mais
rigolo.

Micro News : Vous n‘avez aucun nou-
vel utilitaire ?

Prof ST : Si, une nouvelle version :
Music Studlo 88, un peu amélioré,
mais je cherche encore les différences
importantes avec la premiére version.
Allez, revenons au jeu, avec Sky
Blaster, la meilleure musique jamais
faites sur ST, mais qui prend une dis-
quette a elle seuls. Le jeu, un simula-
teur de vol avec images fractales, est
catastrophique. Dommage.

Micro News : J'aimerais bien un jeu qui
soit d'actualité...

Prof ST : Alors jai un truc super pour
vous, ga s'appelle Prime Time. Vous
étes le patron d'une chaine de télé et
devez obtenir les meilleurs taux
d'audience aux heures de grande
écoute (le Prime Time, en anglais). A
offrir & Patrick Sabatier, Stéphane Col-

Prime THEER

laro et tutti quanti. A part ¢a, c'est pas-
sionnant. Comme dirais Francis
Bouyges, c'est un jeu en béton.

Micro News : Elle est trés bonne, pro-
fesseur, elle est trés bonne.

Prof ST : Merci, je la replacerais &
l'occasion. Chez les frangais, Ver-
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llles Story, de FIL, a |'air trés mig-
non (cf test). Un des événements du
mois, c'est STAC (ST Adventures
Creator), un générateur de jeux
d'aventure (textes et graphiques). Il est
vendu en 2 disquettes, dont une de
démo en freeware, les aventures pro-
duites sont exécutables directement
sans droits & payer. C'est pas mal mis &
part que le clavier est géré en
QWERTY, dommage.

Micro News : Vous n'auriez pas un bon
petit jeu d'aventure ?

Prof ST : Bien sir. Je vous conseilles
Legend of the Sword, un jeu de
Rainbird (cf test) assez moyen, mais
trés idéal pour les débutants. Pour les
intellos, je signale la sortie de Trivia
Troove, une sorte de Trivial Pursuit,
mais nullissime. Vous en voulez encore
? Alors j'ai aussi Tetra Quest, un jeu
de Microdeal, qui ferait mieux de
prendre des vacances plutdt que de
sortir des softs pareils. Je vous signale
aussi la sortie de Lock On, un jeu
dans le style Outcast (ou Renegade).
Seul détail, on a bien I'impression qu'il a
été fait en GFA Basic tellement il est...
Bref. Parlons d'autre chose...

Micro News : Oui, on a surout parlé des
mauvais softs pour le moment.

Prof ST : Alors, passons aux bons. Le
monument du mois, c'est bien sir

Whirligig

Gauntlet Il, de US Gold, qui tient sur
2 disquettes doubles faces, avec 700
Ko de digits musicales si vous avez un
lecteur double face (plus quelques don-
jons en prime !). Encore mieux que le |,
sauf qu'on ne peut pas sauvegarder
ses scores, ce qui est scandaleux ! A
toutes fins utiles, je signale quiily a 116
niveaux dans le jeu, ce qui permet de
jouer un moment. Autre chose, Virus,
I'adaptation du célébre et génial Zarch
sur Archimedes. C'est trés dur, mais
trés beau, le but du jeu est de détruire
les vaisseaux ennemis qui polluent
notre belle planéte. A mon humble avis,
ils ont plutét intérét a changer le nom du
jeu, sinon, je ne vois pas qui osera le
charger... Ce sera fait par Firebird,
tout comme Pandora, qui est nette-
ment plus beau que sur C64 (cf test

CB4/ST),
Verminator

un jeu d'arcade-
aventure fabu-

leux mais qui se

fait attendre :

j'ai vu une démo

ily a bien six mois.
Flying Shark,
toujours de Fire-
bird, était un bon
jeu d'arcade sur

8 bits (CPC surtout),
mais la concurrence sera vive sur ST.
Enfin, Firebird nous donnera Conque-
ror et Harvey Headbanger en
octobre si tout va bien. Et aussi Whir-
ligig, jeu spatial qui a I'air génial en 3D
remplis bien évidemment.

Micro News : Et les frangais, dans tout

¢a ?

Prof ST: Bob Morane Océans est
sublime. Infogrames se met enfin
sérieusement au ST, et ga vaut le
déplacement. On en redemande. Info-
grames va distribuer Les Trols
Mousquetaires, un jeu d'aventure
anglais avec images digitalisées, mais
nul. Par contre, j'attends Natacha
avec impatience, les graphismes sont
superbes, tout comme les Tuniques
Bleus, mélange de wargame grand
public et de jeu d'arcade. Moyen, mais
bon, il faudra le tester en détail.
Ensuite, Opération Jupiter (ex
G.L.G.N., mais débaptisé), la libération
d'otages détenus dans une ambassade
et qui est tres, tras impressionnant. A la
hauteur de Bob Morane Océans, plu-
sieurs jeux différents, stratégie et
réflexe, bref, du tout bon. Allez, on ne
va pas dire que des gentillesses. Par
exemple Lord Of conquest,
d'Electronic Arts, n'existe pas sur
Amiga et on le comprend bien, tellement
il est nul. On dirait presque un 800XL...
C'est tout dire.

Micro News : Gasp.

Prof ST : Oui, n'est-ce pas. Un des
meilleurs jeux du mois, c'est Allen
Syndrome, qui s'inspire de Gauntlet

avec un excellent scrolling dans les
deux sens et en plein écran. Le but du
jeu est de sauver des hommes captu-
rés par des aliens. Rimrunner est
enfin arrivé sur ST. Fait par Palace
Software (Barbarian, entre autres), il
est trés beau, mais méritera un test

Alflep Sypdrome™}



complet pour savoir s'il tient vraiment la
route. En tout cas, le scrolling est
incroyablement bon. Parfaitement. Et
Barbarlan Il sera bientét 13, toujours
aussi bon, et on peut jouer le guerrier
OU la princesse, je ne vous dit que ga.
Palace prépare aussi Super Thief et
Star Ship, mais jai tout essayé, je
n'ai pas pu les voir... Au fait, n'achetez
pas Vixen, de Martech. ce n'est
absolument pas un jeu porno. Quand
elle court, on dirait méme Wonder
woman... Il y a une quarantaine de
tableaux et le jeu est vraiment trés dur.
Par contre, achetez Nigel Mansell
GP, saison de formule 1 extaordinaire
et trés sophistiquée...

Micro News : Ouf. Ga fait déja un sacré
paquet, pas vrai ?

Prof ST : Il m'en reste encore des mil-
liards. On va les faire par éditeurs,
c'est plus facile. Commengons par
Accolade, qui sort The Train, jeu de
guetrre trés bien fait, Apollo 18, simu-
lation spatiale nulle, 4th inches, foot
US, et Scenary Test Drive, dis-
quette de paysage. Activision va
faire trés fort, si j'en juge par les pré-
versions qu'ils m'ont donnés. D'abord,
le sublime Archipelago, simulateur
avec des décors en fractales, plus de
26 000 écrans différents. On attend
Karnov, mais je ne I'ai pas encore vu.
Par contre, Gee Bee Air Rally,
cette géniale course d'avions (!) est
presque aussi belle que sur Amiga.
Super Hang-On, trés céldbre jeu
d'arcade, arrivera en septembre et ne
vous décevra pas. Et R-Type (cf
rubrique Insert Coin), déja présent et
fabuleux sur console NEC (cf Micro
News N°9) sera |a trés bientét. Le
secret est bien gardé, mais d'aprés ce
que j'en sais, ¢a vaudra le détour, tout
comme le trés célébre Afterburner,
qui s'annonce trés beau et SDI, la ver-
sion arcade, cette fois-ci.

Rocket Ranger

Micro News : La rentrée s‘annonce
grandiose.

Prof ST: Un peu, mon neveu. D'autant
que ce n'est pas fini. Chez Alligata,
on verra bientSt Snap, mais c'est mal-
heureusement un des seuls pro-
grammes dont je vous parle aujourd'hui
sans l'avoir vu. Arcana travaille de
plus en plus et nous offre une trés
bonne adaptation de I'Android, plus
Craters Wars et Mars Cops, une
histoire loufoque qui méle roman poli-
cier et aventure spatiale. Chez Cas-
cade, on aura la suite de Ace, Ace I,

trés prometteur pour ce que j'en ai vu,
et Ring Wars, que je ne connais pas
encore. Les petits frangais de Chip
vont bientét finir Jeanne d'Arc, con-
struit comme Voyage au centre de la
Terre, donc trés beau. On en arrive
maintenant aux logiciels les plus atten-
dus de 'année..

Micro News : Vous voulez parlez de
qui ?

Prof ST : Des Cinemaware, bien sir.
aprés Defender of the Crown et SDI,
Sinbad, sorti depuis un an sur Amiga,
arrive entfin. Il est trés beau, mais c'est
le moins bon. Ensuite
King of Chigaco,
superbe et hilarant,
méme version que
sur Amiga, mais qui
nécessite un anglais
courant. The Three
Stooges est en
cours d'adaptation.
J'ai vu les premiers
éléments de la ver-
sion ST, il reste pas
mal de boulot. Enfin,
Rocket Ranger. Il
est enfin fini sur
Amiga et, pour une
fois, I'adaptation
devrait étre réalisée
trés vite. Tant mieux,
Rocket Ranger va
faire un triomphe
total. Cobra Soft

prépare un nou-
veau crime en lta-
lie : Meurtres 2a
Venise, et je
peux vous dire que
| le scénario sera
aussi bon que les
précédents mais
que la réalisation
sera nettement
supérieure. Res-
tons dans les fran-
cais avec Coktel
Vision, de plus
en plus dynami-
que. Je ne peux
pas vous révéler
: grand-chose, mais
surveillez-les bien, a va venir. Notons
quand méme dans leurs derniéres pro-
ductions que si 20 000 Lieux n'est
pas mal, Indlan Misslon est une
catastrophe. Toujours chez les fran-
cais, Qin, de Ere Informatique
mérite un test complet tellement il est
bon. Le trés célébre Ball Breaker, de
CRL, arrive et il est trés bien, méme si
moi aussi j'en ai marre des casse-
briques. Tiens, je vous signale en pas-
sant que Microprose France va dis-
tribuer les softs Cosmi et donc Defcon
5, jeu de stratégie sur fond de guerre
nucléaire. Microprose adapte Alr-
borne Ranger, Project Stealth
Fighter et Kennedy Approach,
tous issus du C64. Pas mal, mais pas
une révolution. Par contre, le fabuleu-
sement génial Pirates, jeu d'aventure
animé et captivant, arrivera en sep-
tembre. J'ai pu l'entrevoir, et il est
encore plus beau que sur les autres
machines...
Micro News : On fait une pause.
Prof ST: Ga va pas la téte | || m'en
reste beaucoup, regardez donc toutes
ces disquettes. Qu'est-ce qu'elles con-
tiennent ? Deux nouveaux Databyte,
Ice Hockey, déja présent sur PC et
pas mal, et surtout le trés bon Indoor
Sports (ping-pong, fléchettes, hockey
sur table et bowling). C'est aussi bien
que sur Amiga, et c'est peu dire. Et trés
bientdt, un tennis, Grand Chelem.
Autre chose, Doomark travaille sur

i




in de softs en méme temps.
L'adaptation de James Bond d'abord,
Live and let dle, que je n'ai pas
encore pu voir, la suite de Trivial
Pursult, toujours égal a lui-méme,
c'est a dire bon, The Sewer, inconnu
et top-secret, Unltrax, assez bizarre
et surtout Return of the Jedi et
The Emplire strikes back, la suite
de Star Wars. D'aprés ce que j'en ai vu,
ils seront tout les deux trés bien foutus.
Strement les prochains musts sur ST.
Micro News : Oui, mais si on aime les
Jjeux sophistiqués ?

Prof ST : Eh bien, on ne s'énerve pas.
On attend calmement la sortie des pro-
chains Electronic Arts, parmi les-
quels le superbe Ferrari Formula
One Simulator. J'en ai une avant-
premiére, et je peux vous dire que
I'animation est encore meilleure que sur
Amiga. Les graphismes restent de
bonne qualité. Le fabuleux simulateur
de vol Interceptor, que mon collégue
le docteur Amiga vous avait présenté
en exclusivité s'envolera aussi sur ST.
Et la démo est extraordinaire. Il vous
avait aussi présenté Star Ray, de
Logotron, et je peux vous dire que
c'est notre Dieu a tous, alias Steve
Bak, qui se charge de la version ST :
grandiose. Chez Logotron aussi, ils tra-
vaillent sur Sargon Il (déja le numéro
3, comme le temps passe...), Star-
goose et Quadrilien qui est compli-
qué et moyen. Enfin, tous les fanas de
jeux de réle attendent Bard's Tale II,
ot je peux leur promettent qu'il sera
encore mieux que le premier. Et je sais
de quoi je parle, je I'ai fini, le premier...
Chez Elite, lui aussi distribué par Ubi
Soft, on s'est mis & fond au ST. Ca
nous a donné le génial Buggy Boy,
arrivé depuis quelques jours en maga-
sin.

Micro News : Oui, je sais, on en a parlé
le mois dernier.

Prof ST : Oui, mais c'est tellement bon
qu'il ne faut pas hésiter & en redire un
mot. Elite prépare aussi Paper Boy,
I'adaptation du jeu d'arcade et des ver-
sions 8 bits (excellentes), mais je n'ai
pas réussi a le voir, donc je crains le
pire au niveau délai. Par contre, je vous
parlais le mois dernier de Beyond the
Ice Palace, il est enfin arrivé, et il n'y
a rien de plus par rapport a la pré-
version que le programmeur m'avait fait
voir. Dommage que le jeu soit toujours
un peu trop facile... Par ailleurs, je peux
vous annoncer officiellement, ou pres-
que, que Ghost'n Goblins est en
cours de programmation. et on est
méme pas loin de la fin. Je n'ai pas pu
prendre de photo, mais cela viendra.
Elite propose aussi Thunder Cats
que nous testons dans ce numéro, et
Space Harrier qui est superbe mais
vendu en 2 parties, clest dégueulasse.

En fait, le jeu est trés rapide et mignon,
mais seul reproche, il n'occupe qu'une
partie de I'écran seulement. Allez, pas-
sons aux USA avec Epyx (distribué en
france par US Gold). On attend quatre
jeux : California Games, mais les
versions 8 bits étaient assez nulles,
donc je ne suis pas pressé, Dive
Bomber, jeu de guerre pas trop mal, et
surtout The Games: Winter Edi-
tilons pour septembre et The
Games : Summer Editions pour
novembre, I'adaptation officielle des
J.0 de Cagliari et Séoul. De ce que jai
pu en voir, croyez-moi, vous n'allez pas
en revenir... Au fait, je l'avais oublié, il y
aura aussi 4x4 off road Racing,
mais lui, je ne I'ai pas encore vu, donc je
ne vous en dis rien.

Micro News : Encore, encore |

Prof ST : Je vous avais dit que Euro-
soft adaptait son Playhouse Strip
Poker ? Non ? Tant pis, c'est pas ter-
rible. Par contre, ils préparent INDY
500, course de Formule 1 pas mal du
tout. Et Exocet, les auteurs de Foun-
dation Waste, vont bientét nous donner
Phantasm, au titre gasagus
prometteur... Un des

Eld Storm, 1943,
adaptation superbe
du jeu d'arcade,
Wizard Warz
assez moyen, Side
Arms, superbe,
Bionic Com

mando, déja trés
bon sur CPC, Tiger
Road, superbe jeumi

Ty 500

d'arcade, Black Tiger, idem et
Street Fighter. Celui-la va faire un
hit ou je ne m'appelle plus Professeur
ST.

Micro News : Quoi de neuf, docteur ?
Prof ST: Grand Slam nous avait
décu avec Flinstone (alias les Pierra-
feux), alors que va donner Chubby
Fighter ? Au fait, ils vont sortir un
nouveau foot: Peter Beardsley's
Football, mais peut-étre sous un
autre nom : c'est une star du foot
anglais inconnu en France. Autre grand
du marché anglais, Gremlin. lis font
faire trés tras fort avec ce que jai pu
voir : Blood Valley, arcade aventure
sympa, Ramrod, inconnu, Masters
of The Universe, bon remake de
Gauntlet déja disponible, Tour de
Force, une course cycliste loufoque
mais nulle sur 8 bits, alors jai des
doutes, FOFT, grandiose, je n'en dis
pas plus mais vous aurez bientdt un
test complet, Alternaltive World
Games, parodie hilarante de Summer
Games, trés bien foutue. Ensuite, Her-
cules, |au de combat trés réussi sur 8

plus gros éditeurs du
marché, GO, prépare
un gros paquet de
softs : Last Duel,
Forgotten World,




bits et en cours de finalisation, donc
dispo trés bientdt. Apras cela viendront
les deux trés gros jeux Gremlin : Mic-
key Mouse, dont je vous parlais en
exclusivité le mois dernier, et surtout
Night Raider (qui devait s'appeler
Since The Bismark) un mélange de
simulateur de vol et de jeu d'arcade
grandiose, tras riche, trés complet, et
malgré tout facilement abordable. Un
des hits de la fin de I'année & coup sir.
Et en prime, le jeu comporte des images
digitalisées de Churchill et Hitler : nous
sommes en pleine guerre et il faut cou-
ler le Bismark, le plus grand cuirassé
nazi de I'époque. Passionnant et
génial,

Micro News : Et quoi d'autre ?

Prof ST: No comment | Hewson,
encore une grosse boite anglaise,
adapte tous ses titres 8 bits sur ST :
Cybernoid, bon, Exolon, pas mal
sans plus, Nebulus, techniquement
fabuleux, et Zynaps, trés bien. Pas-
sons & encore plus fort, avec le couple
diabolique Ocean/Imagine, qui déve-
loppe maintenant tous leurs softs en
priorité sur ST. Ga va commencer avec
Rastan Saga, nul sur C64 mais qui va
étre trés bien, je sais de quoi je cause,
J'en ai vu des bouts. Ensuite, Combat

School, Army Moves et Green
Beret, trois "hits" super-célaébres sur
CPC et superbement adaptés, |a aussi,
je sais tout, j'ai tout vu. Le jeu de
I'année, celui sur lequel tous les efforts
des développeurs ont porté, c'est
Operation Wolf, arcade fabuleuse.
Je peux méme vous dire qu'il est impos-
sible de différencier la version arcade
de la version ST. Disponible en sep-
tembre, précipitez-vous pour l'acheter
dés que posible, c'est un truc génial,
label "Prof ST" oblige. A noter
qu'lmagine nous donne aussi Arka-
noid Il j'en connais pas mal & qui ga
va faire plaisir. Grizor est le meilleur
jeu d'arcade jamais disponible sur CPC.
Superbe, trés bien animé, bref génial.
S'il est aussi réussi sur ST... seule-
ment, gasp, je ne l'ai pas encore vu, je
ne peux pas me prononcer. On accelére

avec Target Renegade (cf n°11 sur
C64), Vigilante (cf n°11 Insert Coin),
Where Time stood still, qui & ['air...
disons bizarre, mais pas terrible. On

Night raider

termine avec trois hits en puissance,
en tout cas les pré-versions le laissent
espérer : Dragon Ninja, Guerrila
War et Typhoon. Ouf.

Micro News : Mais y'a que des boites
connues ?

Prof ST : T'en veut, des nouveaux ou
des inconnus ? Alors, surveilles
Incentive, qui va sortir Football
Manager |l (pouah !) et Driller, jeu
de stratégie a la Elite, génial sur CPC.
Logotron va aussi sortir Sir Lance-
lot, pour le moment, je ne I'ai pas
encore testé, j'ai pas eu le temps. Et
les allemands de Magic Bytes bos-
sent comme des fous a la version micro
du génial Paranofa, jeu de rdle fabu-
leux ol le maitre du jeu est un gigantes-
que...ordinateur.

Micro News : Les frangais, y dorment
ou quoi ?

Prof ST: Au contraire. Infomédia
vient de lancer Explora, LE jeu
d'aventure sur ST, en 4 disquettes (cf
Top Secret). Lankhor continue sur sa
lancée et sort Maupliti Island, la
suite du Manoir de Mortevielle, & la ren-
trée. Il a I'air tout aussi génial et nette-
ment plus beau : un des softs de la fin
de I'année, sans aucun doute. Et puis,
on aura aussi bientét deux jeux
d'arcades : Killdozer (testé dans ce
numéro), qui est pas mal pour un jeu en
GFA Basic et Elemental en octobre.
Quant a Vroom, leur course de F1,
c'est super rapide | Animation excel-
lente, graphisme de qualité, tout ga & la
rentrée si vous avez le courage
d'attendre. MBC adapte deux jeux
d'aventure du CPC, Frozarda et Mar-
melade, parodie du génial Masque-
rade. Nettement retravaillés, ils n'ont
rien a voir avec les versions CPC. Plein

(Suite page 110)




Le mois dernier, le docteur Amiga avait fait tres
fort, en vous proposant plus de 100 nouveautés en
exclusivité afin de calmer la boulimie de votre
Amiga. Fera-t-il aussi fort ce mois-ci ? Le suspense

est quasi insoutenable...

Micro News : Alors, docteur, quoi de
neuf 7

Ddcte Pas mal de choses,
pas mal de choses. Bon, ce mois-ci, il
n'y a pas 100 nouveautés, c'est pas
tous les jours féte. Mais rassurez-
vous, il y a quand méme pas mal de
bonnes choses. Je vais commencer
par un scoop, |'adaptation du célébris-
sime jeu d'arcade Pac Mania. Il est

quas!msnt fini, & un ou deux poils pre
Pac Mania, c'est ce remake‘ds

Man en trois dimensions dans des |
‘décors de...Légo | Je peux vous dire
que le jeu est fabuleux. Pour vous en

convaincre, jetez. danc un ceil
d'écran qui ¢
_pas loin.

- Micro Naws Qa, csst de Iamadg
et dure |

Hum. Je vous vois
® venir. Eh bien oui,
Interceptor,
d'Electronic Arts est
enfin disponible en
francais : le meilleur
simulateur de vol de
tous les temps et de
toutes les machines.
Mais vous le savez
déja, puisque ca fait
trois mois que je
. . . ; vous en parle.
Bon d'accord, le jeu n'est pas terrible, Sinon, j'ai eu Flight Path 737, une
mais les graphismes sont 1C adaptation d'un logiciel qui existait sur
qualité et Fanimation trés rapi ' certains 8 bits. Bon, il n'est pas mau-
. . ¢ L is. Il est méme plutét pas mal, mais il

Plagiat



Micro News : Aje. Je retombe sur terre
a vitesse grand V. Je m'enfonce méme
au plus profond.

: Sileeeeence ! Ah, je
vous jure, on ne plus étre tranquille.
C'est quand méme ma rubrique ici,
merde, laissez-moi causer.

Miero News : Mais docteur, vous deve-
nez completement fou ?

Sileeeeceeesence.
Fou moi ? Jamais, je porte un thermo-
lactyl. Non, en fait, j'ai d0 trop jouer a
Sarcophaser, de Rainbow Arts, et ¢a
m'a un peu tapé sur le systeme... C'est

un remake fabuleux de Nemesis (sur
MSX) :

jeu de tir horizontal, dans des

jeux d'arcade aux graphismes éblouis-
sants. Vous décollez a bord de la
navette et atteignez une base spatiale
que vous devez détruire. C'est beau
comme de larcade et passionnant
comme de l'arcade. Magnifique.
Ga arrivera en France en septembre.
Ensuite, Anaconda, toujours
d'Eurosoft. Si je vous dis que c'est un
jeu basé sur la sempiternelle chenille
qui collecte des bonus tout en grandis-
sant, vous allez eétre décu...
Micro News:: Ben, oui.

€ 14 : 8hut up you silly game
pIayer Mals non, no, niet, scrumpfle
(en taiwanais), vous ne setez pas
dégu : c'est en trois dimensions, avec
différents niveaux superposés, etc.
Allez donc jeter un coup d'ceil aux pho-
tos d'écrans, vous m'en direz des nou-
velles. Et le scrolling est super. Alors,
1a aussi, on attend la rentrée avec impa-
tience... Derniére nouveauté d'Eurosoft

2 la rentrée, Teleport 4, un remake de

TRON, superbement réalisé lui aussi,
avec des graphismes étonnants. En
gros, vous étes tombés a l'intérieur de
votre ordinateur et devez participer "de

Mirage ou Mig, je sais pas vraiment, et
Ga m'intéresse pas tellement de le
savoir en fait. L'animation est lamen-
table, la gestion des tirs foireuse (on
meurt & cause de balles qui passent &
coté de vous...), bref c'est incroyable-
ment mauvais pour de I'Amiga. On ne
sauvera que la synthése vocale, trés
marrante. Allez, je termine avec quel-
ques petits jeux supplémentaires :
Tron 5000 d'abord, qui est un remake
de Tron, le jeu et non le film. C'est trés
beau mais ultra-difficile : chauge
adversaire dispose de son propre écran
et il n'est pas lcujours évident de repé-
rer I'endroit ol se trouve son adver-

paysages futristes, et des bonus suc-
cessifs qui viennent augmenter votre
armement. Le tout, évidemment, face a
un paquet d'ennemis. Ultra difficile mais
padaﬁament réalisé, jy joue toute la
journée. :

lintérieur” a trois jeux : Pac man, Gala-
xian, Tron. La réalisation est vraiment
étonnante et le fait de placer le joueur
au centre du leJ est une super jdee.
Vraiment un trés.

aura aussi une adaptation de Bank
Buster, toujours d

casse-briqu i

Micro News : do peux placer un mot, de’
temps en lemps

Micro ‘News : Clest pour ga que vos
nerfs ont laché 7




Bravo les gars | Votre courrier commence a nous inonder, c'est super,
continuez comme ¢a | Mais vous n'étes pas les seuls & flasher sur le
canard, la plupart des éditeurs sont devenus des inconditionnels de Micro
News et ils ont spontanément accepté de participer a cette rubrique.
Sympa de voir quiils jouent e jeu et que, eux aussi, Micro News ils adorent.
Tous les mais, les plus grands éditeurs vous offriront donc autant de jeux
que de solutions publiées. Et comme 4 la rentrée Top Secret aura une plus
grande place... il y aura donc plein de jeux & gagner! Ce mois-ci,
cest US GOLD qui offre un jeu & tous les lecteurs nous ayant envoyé une
solution. Avouez que vous étes gatés, pas vrai ? Je vois les possesseurs
de consoles qui s'affolent... Pas de panique les amis, & partir de ce numéro
et tous les mois, NINTENDO et SEGA offriront des cartouches a ceux
dont les trucs sur consoles seront publiés. C'est donc une sorte de con-
cours permanent avec des centaines de jeux & la clé. Vous avez tout com-
pris ? Alors, qu'est-ce que vous foutez encore 1a | Vous devriez déja étre
en train d'écrire a : Micro News, (Olivier Zythoun-Top Secret), 20
passage de la Bonne Graine, 75011 Paris, sans oubliez de préci-
ser l'ordinateur ou la console pour lequel vous désirez recevoir un jeu !
..et un trés grand merci ce mois-ci & US Gold, Sega et Nintendo, sans

AU SECOURS !

Ce mois-ci, j'ai vraiment regu des kilos de
bidouilles en tout genre. J'ai méme été obli-
ger d'aller supplier notre rédac-chef adoré de
bien vouloir me donner plus de place pour
réussir a caser une bonne partie de vos
envois. N'écoutant que sa grande bonté, il a
fait les choses en grand, puisque nous
sommes passés de trois a six pages ! Et
allez donc jeter un coup d'eeil en page 80-81,
je ne vous dis que ga. Vous voyez qu'on
vous gate... Je vous rappelle encore une
fois que les auteurs des bidouilles ici
publiées se voient TOUS récompensés d'un

oublier Ere Informatique qui offre 150 jeux en page 57

logiciel pour leur machine, ce mois-ci Us
Gold, Nintendo ou Sega! Qu'est-ce
qu'on dit au monsieur ?

Si vous nous envoyez quelque chose et que
vous n'étes pas publié, ne vous découragez
pas, mais continuez... N'oubliez pas aussi
que nous aimons bien la chair fraiche, &
savoir des astuces sur des jeux récents. Je
fais le point de ce que je recois. Amstrad :
c'est pas mal, mais peu mieux faire.
Amiga : ca démarre trés fort, continuez
comme ga et ce sera parfait. ST : c'est
génial. Vous étes les meilleurs. Je précise
quand méme une chose : jai 15 fois le

Manoir de Mortevielle, alors je sais que le jeu
est super, mais quand méme... Méme remar-
que pour Out Run, d'ailleurs. Thomson : le
désert, ou presque (4 ou 5 astuces). Pour-
tant, on recoit du courrier... Alors les mecs,
réveillez-vous | MSX : Pas de probléme, ¢a
assure. Sega : pareil, vous assurez trés
bien. Nintendo : moyen, moyen. Apple :
a ma plus grande surprise, ga marche aussi,
j'ai eu une vingtaine de lettres. C'est pas le
Pérou, mais c'est déja ca. C64 : pas mal,
mais vous devez pouvoir faire mieux. Allez,
assez causé, place aux jeux.

Olivier Zythoun

DES ST A LA PELLE

Laurent Massa habite a Lapalud, dans le 84
Je n'ai absolument aucune idée d'oli ga peut
se situer, mais ca fait plaisir de voir qu'on lit
Micro News, a Lapalud. Si, je vous jure. Bon,
il nous a envoyé un paquet de trucs sur
Atari. Par exemple, dans lkari Warrior, le
jeu style Commando (pas mal, d'ailleurs),
pour avoir un tank invincible, il vous appuyer
plusieurs fois sur les touches de fonctions
excepté sur F1. Comme le jeu est trés dur,
c'est plutét un bon plan. Autre jeu de tir,
Goldrunner. C'est vrai que c'est une vieil-
lerie, mais y'a peut-étre des petits jeunes
parmi les lecteurs de Micro News qui vien-
nent de le découvrir. Il suffit d'appuyer sur
F4 au début du jeu, puis de régler la stabilité
verticale de votre moniteur. Ensuite, vous ne
combattrez jamais plus de 3 ennemis a la
fois. Et un bon plan, un | A Micro News, on
en a un peu marre des casse-briques. Sauf
d'Arkanoid. Jetez-les tous a la poubelle,
sauf |ui. Si vous le trouvez trop dur, mainte-
nez la touche Shift enfoncée et tapez
"DEATHSTAR" (durant le chargement) et cli-
quez sur la souris. Et hop, il suffit d'appuyez
sur "S" pour changer de niveau. Attention, je
n'ai testé le truc que sur ST, je ne sais pas si
a marche sur les autres versions. Allez,
quittons les jeux d'arcade un moment. Arri-
vons a Alrball, superbe jeu d'arcade-
aventure signé Microdeal. Le livre de sorts
se frouve sous un gros tas de cubes (dés le
début, prenez la premiére a gauche). Pour
déplacer les cubes, il faut se servir de la
barre d'espace. Une fois le livre en votre
possession, retournez au début et appuyez
encore une fois sur la barre d'espace..

Manhattan Dealers, de Silmarils a connu
son heure gloire. Si vous le trouvez trop dur,
appuyez sur toutes les touches de fonctions
et ga sera nettement plus cool. Voila, c'est
fini pour les envois de Laurent. Il a assuré
comme une béte, vous ne trouvez pas ? OK,
alors ce veinard gagne un soft US GOLD
pour son Atari. Et j'espére (pour lui et pour
nous) qu'il continuera A nous envoyer ses
trucs en tout genre.

PAUSE CAFE

Bon, aprés un tel paquet de truc, j'ai bien le
droit d'aller boire un café, non ? Merci, c'est
sympa. Bon, ne raccrochez pas, j'en ai pour
deux minutes et je reviens.

AMIGA VAINCRA

Pelé était un grand joueur de foot, peut-étre
méme le meilleur de tous les temps. Et je ne
dis pas ga pour lui faire plaisir parce qu'il est
un lecteur régulier du canard. Pardon ? Si,
si, je vous assure, j'ai regu une bidouille de
Pelé. La seule chose qui m'étonne un peu,
c'est qu'il habite & Rueil-Malmaison (92). Moi,
je croyais que c'était & New-york ou a Rio,
mais c'est vrai que Rueil, ¢ca a un certain
charme. En plus, il vient d'acheter un Amiga
et il m'envoit plein d'astuces. D'abord, dans
Defender of the Crown. Pour avoir 2048
chevaliers (ya ! Das ist possible), appuyez
sur la touche K dés que I'écran titre apparait
et gardez enfoncé jusqu'au début du jeu. Ga
marche (sur Amiga) dans 80% des cas. Tou-
jours sur Amiga, voici quelques trucs rigolos.
Sous Basic, Tapez :

For i=16649670& to 116643747&

Print chr$(peek(i));

7

HEIN DiS MEME

Nexti

Et vous aurez plein de messages inédits. De
plus, si on appuie sur les 2 touches Shift, les
2 ALT, une touche de fonction, le tout avec
une disquette dans le lecteur interne, vous
aurez droit & ... une page de publicité gra-
tuite. Rigolo, non ? Si les ingénieurs ont
bourré la ROM et le Workbench de messages
cachés, je comprends mieux pourquoi ils
n'ont pas eu le temps de debugger le Work-
bench

Retour au jeu et a Insanity Fight. Il suffit
de quatre doigts pour accéder & n'importe
quel niveau : un sur chaque bouton de la
souris, un sur le bouton du joystick et un sur

DS MEME , Tv ME RACONTES
UNE WiSTO[RE QUi FAIT PEVR)




BON.C'EST UN MONSIEUR QUi
ARGL 3 AP... Ap... Aeveue
LE SAMU... VITE... ovR6L !

la touche "L". Une bidouille
puisquinterdite aux manchots

Et vous savez quoi ? Pelé a aussi un C64. Il
est sponsorisé par Commodore, ou quoi ?
Sur Garfield, de The Edge, il suffit de char-
ger le jeu, de faire reset puis de taper :
POKE 25370,173

POKE 25389,173

SYS 24320

Et hop, vous avez des vies infinies et le chat
ne s'endort pas !

Une vieillerie, mais que j'adore, Trailblazer.
Vous faites comme précédemment, mais la
vous taper :

Joueur 1,

POKE 31596, 234

POKE 31597, 169

POKE 31590, x

Joueur 2,

POKE 31996, 234

POKE 31997, 169

POKE 31998, y

(x ety sont le temps souhaité et peuvent
variés de 0 & 255)

Pour revenir au jeu, SYS 25728.

Nous avons rebondi jusqu'a Wizball,
d'Océan, ot il suffit de taper WIZBORE pen-
dant |'écran principal pour avoir des vies infi-
nies. Et des vies infinies dans Arkanoid 2
version C64, ga vous intéresse ? Alors
entrez CHEETAH dans le tableau des high-
scores, c'est pas plus compliqué que ¢a
Dans International Karaté, si vous
appuyez sur S ou sur E, ga fait tomber le
pantalon de vos adversaires. J'ai aucune
idée de I'utilité, mais c'est plutét rigolo,
non ? Et une incitation & la pornographie,
une!

raciste,

NON PAS CEWE-IA.
Tu ME L8 ppia
=9 RACONTEE digr.

Le génial Roadwars (cf n°10) est enfin sorti
sur C64 et il est trés bon, mais trés difficile,
comme pas mal des jeux de Melbourne
House, d'ailleurs. Voila un petit programme
pour avoir des vies infinies.

1 ? "voir en bas":FOR I=304 TO 357: READ
AS

2 L=ASC(LEFT$(A$,1)):L=L-55:IF L<S THEN
L=L+7

3 R=ASC(RIGHT$(AS$,1)):R=R-55:IF R<5
THEN R=R+7

4 V=(L*16)+R:C=C+V:POKE I,V: NEXT

5IF C<>5177 THEN ? "ERREUR DANS LES
DATA, cong I"

6 ? "Dites 'Merci Micro News' 15 fois pour que

le jeu démarre”
7 ? "Ou alors, tapez SYS 304, ca marche
?

10 DATA 20,56,F5,A9,40,8D,29,04,A9,01
11 DATA 8D,2A,04,4C 4A 03,78 EE, 20,00
12 DATA A9,00,8D,82,08,A9,DA 8D,84,08
13 DATA A9,67,8D,85,08,A9,26,8D,89,08
14 DATA A9,68,8D,8A,08,A9,00,8D,87,08
15 DATA 4C,18B,08,00,00,00,00,00,00,00

(Nota : & la place de "Voir en bas", vous

devez vous démerder pour taper un ceeur,

c'est a dire, si je ne m'abuse, SHIFT S)

Cay est, 'est fini ! Alars, on dit merci & Pelé
pour nous avoir envoyé tout ga, on dit merci &
Zythoun pour s'étre emmerdé une heure pour
taper le tout, on on dit merci a US GOLD pour
le soft Amiga qu'il va donner a Pelé. Voila,

comme ¢a tout le monde est content.

TETRIS MON AMOUR

Quand je réflechis bien en toute sincérité que
je suis tranquille chez moi en train de méditer
seul quatre yeux avec mon moi intérieur, si je
me demande du fond du cceur, en toute
objectivité, quel est... Euh, qu'est-ce que je
me demande, déja ? C'est ga le probléme,
quand on fait des phrases a rallonges, on se
rappelle a peine de ce qu'on disait au départ,
Bref. C'est Tetrls. Je sais que vous n'avez
pas di comprendre grand-chose, mais c'était
pour étre s(r de réussir & la caser. Je veux
dire qu'en toute bonne foi Tetris est certaine-
ment un de mes deux ou trois jeux préférés
de l'année, que se soit sur CPC, ST ou
Amiga. Personnellement, j'y joue plus sou-
vent sur ST. Et |4, y'a quand méme un pro-
bléme, c'est le scintillement insupportable
pour les yeux d'une partie du jeu. J'ai un truc.
Sur votre disquette, renommez le fichier
Mainscreen en Mainscreen.Pl1. A ce
moment-la, miracle, vous pouvez la retravail-
lez avec DEGAS ou n'importe quel utilitaire
compatible. Evitez seulement les jaunes, qui
sont les couleurs clignotantes. Bon plan,
non ? Et puis les mecs, je voulais vraiment
vous dire une chose, si vraiment, faites
gaffes c'est important j'y tiens, je veux dire
que... Eh merde, tant pis, je vous le dirais le
mois prochain. Ah, si, ga me revient, c'est un
des pigistes du journal qui a trouvé le truc ;
Philémon Trex.

OUTRUN SUR ST!

Jean-Yves Casalis, de Fresnes, est un habi-
tué : il a déja gagné un jeu le mois dernier. En
plus, c'est un rapide : c'est le premier &
m'avoir envoyé une bidouille pour Out Run
version ST. Donc, c'est lui qui gagne un jeu
de US GOLD. Désolé pour les autres...
Apres le chargement du jeu, tapez STARION.
Vous pouvez alors appuyer sur certaines
touches "spéciales" :

T vous donne 10 secondes en plus

S passe au tableau suivant

D sauve I'écran sur disque

X quitte le jeu

€ vous fait gagner 60 secondes

" 80 secondes également

B encore 60 secondes

0 exécution pas a pas du programme.

ST GUERRIER

J'ai regu une bidouille sur Leatherneck
d'Olivier Delaye, de Marseille. Comme quoi ils
ne sont pas aussi feignants que ¢a la-bas, ils
savent aussi se démerder pour trouver des

astuces. Remarquez, c'est tout con : pour
débuter au niveau 2 de Leatherneck, il suffit
d'appuyer sur le bouton gauche de la souris.
Mouais. Un peu léger. Heureusement qu'il
m'a aussi filé un début de solution sur
Explora. Mais I3, attention, je ne vais pas
trop vous en dire parce qu'il y a un concours
sympa en jeu, et que je ne veux pas faire une
vacherie aux gens d'Infomédia. Par contre,
je peux vous dire quelques trucs. D'abord,
s'il 'y a pas de sauvegarde, ce n'est pas
parce que le programmeur était bourré, c'est
normal. En gros, ¢a veut dire que le temps
joue un réle trés important pour résoudre
I'énigme. Vous devez maintenant tous avoir
trouvé les cartes magnétiques, sinon repor-
tez-vous au précédent numéro de Micro
News. Passons au sous-sol. Pour ouvrir le
passage secret, il faut avoir pris la boule
décorative (sur I'étagére du bureau) et la
poser sur le pilier en bas de l'escalier de la
premiére piéce. Ensuite, on descend dans la
piece du passage secret et on baisse
l'interrupteur : miracle, ga s'ouvre... Atten-
tion, n'oubliez pas d'aller enlever la boule du
pilier... Bon, ce sera tout pour ce mois-ci,
travaillez bien et tenez moi au courant. A la
rentrée, je vous filerais quelques tuyaux
supplémentaires... Et le petit pére Olivier
gagne un jeu US Gold sur ST. Bon, finale-
ment, je vais vous donner un petit tuyau sup-
plémentaire. Je ne vous aide pas plus sur la
premiére partie du jeu, (concours oblige...),
mais grace & Gaétan Chretiennot, de Hague-
nau, je peux vous dire & quoi correspondent
les différentes cartes. Une fois devant le
tableau de bord de la machine (non, non, je
ne dirais pas comment on y arrive), vous
pouvez insérer une des quatre cartes. La
carte trouvée sous le tapis méne en 1605 en
Inde, celle qui était dans le pot conduit en -
3172 lors de la préhistoire, la carte de la
chambre vous emménera en -1100 dans
I'Egypte antique et enfin celle de la bible ira
tout droit en 705 chez les Mayas. Voila qui
devrait quand méme vous aider et qui vaut
un jeu US Gold sur Amiga pour Gaétan.

CPC MON AMOUR

Allez, je vous refile quélques bidouilles CPC.
Elles viennent de Stephane Bourroux, de La
Celle Saint-Cloud, dans les Yvelines, un coin
trés sympa d'ailleurs, j'habite pas loin. Bon,
au lieu de vous raconter ma vie, je ferais
mieux de vous filer les bidouilles.

Ikari Warrior, de Elite, sur CPC, est un jeu
vraiment super, mais trés ancien. Mais
comme il vient de ressortir, voici une nou-
velle bidovuille. Tapez le programme suivant,
et ¢a suffit...

5" Vies infies pour Ikari Warrior

6 Print *Micro News, en vente partout, 19 F
seulement I

7 Call &BB0&

8 Print "L'abonnement n'est pas cher non
plus...”

9 For i=1 to 2000: Next

10 SYMBOL AFTER 256

20 MEMORY &1AEF: LOAD "IKARI.n01"

30 MODE 0 : FOR I=0 TO 15 : READ X : INK
1X : NEXT : BORDER 2: CALL &6000

40 LOAD "IKARI.n02"

50 POKE &BEAB,&D : POKE
&1F5A,&99:POKE &693A,899:
POKE &6914,0: POKE &6915,0: POKE
86916,0




Le nouveau jeu Psygnosis rappelle
étrangement Barbarian (pas celui o il
faut trancher des tétes, l'autre). Le
principe de jeu et le contréle du person-
nage sont effectivement trés similaires.
Votre mission : oblitérer activement
'envahisseur. Non pas a coup de tam-
pon, mais plutét a l'aide de lattirail
guerrier classique : pistolet, fusil, laser,
bazooka. Figurez-vous que le grand
patron de la Fédération fait appel a vos
services car toutes les tentatives de
destruction d'un vaisseau spatial géant
envahisseur ont échoué, et cette
machine est en route pour détruire la
terre, gasp ! Vous voila donc rematéria-
lisé & bord de I'engin ennemi. A vous de
saboter les moteurs et boucliers éner-
gétiques, de désactiver les systémes

de défense pour permettre ainsi aux
vaisseaux de la Fédération d'éliminer la
menace. Vous devrez également obte-
nir les banques mémorielles avant de
tenter de vous échapper dans une
navette.

Tout se passe sur une vue latérale des
coursives et autres salles du vaisseau
ol se déplace Drax le guerrier. Le con-
trole s'effectue a la souris ou au clavier
(méme au joystick). Un systeme
d'icénes en bas de |'écran permet la
sélection des actions (courir, sauter,
prendre, tirer). Un 2% menu offre des
informations supplémentaires (arme uti-
lisée, munitions disponibles, score, état
du bouclier énergétique). De nom-
breuses difficultés émaillent I'aventure :
nombreux types d'envahisseurs
mobiles et armés, robots assassins,
rayons laser, tourelles camouflées, ...

heureusement a certains points du jeu,
il est possible de sauvegarder la partie
et de revitaliser Drax.On retrouve ici les
défauts et qualités habituels des précé-
dentes productions Psygnosis : gra-
phismes superbes, musique excel-
lente, mais hélas : scrollings saccadés,
écrans graphiques lents a charger et
contréle du personnage assez approxi-
matif. Malgré ses défauts, le jeu est
attachant. Il plaira sans doute aux nom-
breux amateurs de jeux aventure/
arcade.
(2 Disquettes PSYGNOSIS pour
Atari ST et Amiga).

Philemon Trex

OBJET 5[ -]
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les envahisseurs




60 PRINT " ALORS, QU'EST-CE QU'ON
DIT ?*

70 PRINT : PRINT : PRINT :

80 PRINT " MERCI, MICRO NEWS..."

100 CALL &FFDO

110 DATA 13,6,3,15,16,0,1,2,14,26,24,9,
12,21,22,19

Voila, c'est tout. Merci encore & Stéphane de
m'avoir envoyé un listing imprimante : évitez
les programmes recopiés & la main. D'abord,
c'est plus chiant & recopier, ensuite ca
double le risque d'erreurs. Allez, encore un
petit truc pour Gauntlet. Au début choisir 2
joueurs, mais laissez mourir I'un des deux au
premier niveau. Lorsque le survivant est &
environ 300 points de vie, appuyez sur fire
de la manette n°2, le joueur précédent réap-
parait et l'autre peut mourir en paix (je ne sais
pas si vous avez tous bien suivi. Moi-méme,
je m'y perds un peu..). Recommencez
l'opération autant de fois que vous voulez,
c'est facile, c'est pas cher, et ¢a peut rap-
porter un jeu US Gold & Stéphane, Cool.

LES POKEURS FOUS

..Sévissent surtout sur C64. Dans le genre,
les belges sont assez forts, ne me deman-
dez pas pourquoi, j'en sais rien. Bref, Domi-
nique Deunynck, de Courtrai (Oui, oui, c'est
en Belgique), m'a envoyé un bon paquet de
pokes. En régle générale, avant de taper les
pokes, il faut faire un reset du jeu.

Pour Master of the Universe, POKE
6266,234: POKE 6267, 234: POKE 6228,234
: SYS 23581

Pour Denarius, POKE 36727,14 : POKE
36731,10: SYS 33280

Secret of kandar POKE 17288, 173 :
SYS 29951

Sabre Wulf (ben mon vieux ! Il est pas
tout jeune, celui-la...) POKE 45219,173 :
SYS 3328

Mermaid Madness POKE 17274, 169 :
POKE 17275, 0: POKE 17276, 234
Dominique gagne un jeu US GOLD pour...
Amiga. Non, c'est pas une vacherie que je lui
fais, c'est lui qui me I'a demandé. Et cessez
un peu de faire des remarques stupides.

LE DISTRAIT

C'était lui, le lecteur sympa mais distrait du
numéro précédent qui avait oublié de mettre
son adresse. Il s'appelle Carlo Santangelo et
habite prés de Genéve, en Suisse. Pour la
peine, il nous renvoi quelques trucs. C'est
pour C64 et, comme d'habitude, il faut faire
un reset avant de taper les POKE.

Pour Scooby Doo, POKE 7450, 96: SYS
2560

Pour Bombo POKE 4056,44: SYS 38610
Pour Yoggi Bear POKE 6478,0: SYS 2067
Pour West Bank POKE 4256, (1-20): POKE
12713, 165: SYS 4100

VENDU

Cyrille Rivallan, de Gisors, a vendu son TO7.
Comme je le comprends. Surtout qu'il va pas-
ser a I'Amiga, alors... mais c'est quand
méme sympa d'avoir retrouver ces quelques
bidouilles qui fonctionnent sur tous les TO,
en version cassette uniquement.

10 Rem Vies infinies 4 Green Beret par
Peekpoket

11 Print * On dit merci & Micro News qui se
décarcasse a publier des bidouilles...”

12 Input "J'attends..." A$
13 IF a i

15 IF a$="Vive Micro News, je vous adore et
Jje vous aime" then 20

16 goto 11

20
CLS:SKIPF:CLEAR,&HBOFF:LOADM'ENTET
E.BIN",R

0
CLEAR200,&HEAFF:LOADM'BERET.BIN", R
40 POKE &H9355 &H12

50 POKE &H9356,&H12

60 POKE &H9357,&H12

70 SCREEN,0,0:EXEC&HOBB1

Allez, comme je vous aime bien, je vous en
donne une ou deux autres, toujours pour TO.
Ga, c'est complétement débile mais c'est
marrant : ¢a permet de jouer & Arkanoid
en... anglais !

10 Print "Micro News is the best"
20

CLS:SCREEN, 0:SKIPF:CLEAR200,&H7AFF
{LOADM"ENTETE.BIN", R

30 LOADM "ARKANOID.BIN"

40 POKE &HBCB2,&H9B:POKE
&HBCB3,&H80:POKE &HBESB,&HID:POKE
&HBE8C,&H28

50 POKE &HBE97,&H9D:POKE
&HBE98,&H3B:POKE &HBEA3,&HID:POKE
&HBEA4,&H4E

60 EXEC &HBF7F

LA MARQUE JAUNE A ENCORE
FRAPPE

Et comme elle a frappé sur plein de
machines : ST, PC, CPC, MO-TO, ga devrait
faire plaisir & un maximum d'entres vous que
je vous file des tuyaux. D'abord, dans les
docks, ou il s'agit de couper toutes les
issues a la Marque Jaune. Pour obtenir une
aide, tapez "COBRA" quand on vous propose
de rejouer ou de voir le ralenti. Plus vous
aurez bougé avec le joystick, meilleur ce
sera. Si vous enchainez les cing épisodes, il
faut absolument récupérer la lampe (qui
donne de la lumiére dans les égodits) et 4
bouteilles dans Green Park (pour fermer la
bouche de gaz dans le labo). Pour trouver la
sortie dans Green Park, 2éme & droite, 3éme
4 gauche, gauche, gauche, droite, gauche,
2éme a gauche. Puis tout droit 4 droite
jusqu'a la sortie ou l'on tombe dans une
trappe. Pour trouver la torche, faites les cing
premiers déplacements, puis 1ére & droite.
Pour les bouteilles, disséminées un peu par-
tout, démerdez-vous, je ne vais quand méme
pas vous macher le travail. Arrivons aux
égolits. Allumez la torche si vous l'avez, puis
3éme a droite, 2éme & D, 3éme a D, 2éme &
G, gauche, gauche, 3éme a gauche. A ce
moment-1a, préparez le révolver (pour tuer la
chauve-souris) et aller tout droit. Voila, c'est
tout pour ce numéro. Normalement, vous
devriez pouvoir avancer jusqu'au bout.
Sinon, faites-moi signe, je vous refilerais des
tuyaux pour les deux derniers épisodes a la
rentrée. Mais ne soyez pas trop impatient, le
prochain numéro de Micro News parait le 25
aoit... Ga c'est une solution perso, rien qu'a
moi. Question ? Moi aussi, j'ai le droit d'avoir
un jeu US Gold ?

DEJA GAUNTLET 2
Et voici une astuce pour Gauntlet 2. Avec

Mutil., éditez le Disque 1, piste 43, secteur
2, octet 19 et octet 27. Tous les deux (ils
sont normalement & 1) contiennent le niveau
de départ. Fixez-les & votre choix entre 1 et
116 pour débuter au niveau de votre choix
Etencore un bon plan de papa Micro News.

SEGAMANIA
LES SECRETS DE ZILLION JW
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* - L'énergie de Zillion (A6 12 K6 L3 N2 N7).

8 - En case D2, vous obtiendrez un message
spécial en donnant le code suicide.

1 - Malgré ce que dit la notice, ne donnez pas
le code suicide en C4, car cela vous serait
fatal.

2-En A8, il y a un niveau qui est entouré de
murs. Vous devez vous placer sur la plate-
forme sur le c6té droit de la piéce et viser
avec le pistolet de J.J. vers le mur a sa
droite et tirer huit fois. Il y a un cylindre sur
cette plate-forme qui contient du pain.

G4 - Cette case permet (peut-étre) de rentrer
la commande "suicide" dans I'ordinateur.
Dans la carte du manuel, la rangée "P" a 6t6
oubliée.

SPACE HARRIER

Reportez-vous a la page 13 du manuel et,
lorsque vous voyez le test de son sur
I'écran, choisissez les sélections suivantes
et validez les en appuyant sur le bouton 1 de
la manette aprés chaque chiffre : 7-4-3-7
-4-8-1. Vous accéderez ainsi a un tableau
secret ol vous vous transformerez en jet, et
vous pourrez choisir votre niveau de diffi-
culté. Bonne chance !

ENDURO RACER

Pendant I'écran-titre, positionnez la manette
en haut, bas, gauche et droite. Lorsque vous
aurez fait ce signe de croix ludique, un petit
chiffre apparaitra sur la partie droite de
I'écran-titre (un vrai miracle !). En tenant la
manette en position haute, vous pourrez
choisir le niveau de jeu de votre choix : de 1
4 10. Avant de jouer, n‘oubliez pas de réciter
trois Ave et deux Pater...

CHOPLIFTER

Retaites, avec votre manette, le méme signe
de croix (tout comme pour Teddy Boy, cf.
Micro News n°8) et appuyez sur le bouton 1
de la manette. Répétez le méme cérémonial
pendant I'écran suivant et vous verrez alors




s'inscrire les mots : SELECT ROUND 1, puis
les chiffres de12a6.C

Troisiéme tableau : la planéte

au niveau de votre choix en appuyant sur
“start” au bon moment. Ce n'est pas facile,
aussi persévérez |

Au deuxiéme niveau, vous trouverez les huit
derniers otages dans le sous-marin. Lachez
vos bombes sur le périscope lorsqu'il émerge
de I'eau, ce qui obligera le sous-marin a venir
en surface. Les otages apparaitront alors
sur le pont ol vous devrez atterrir pour les
embarquer.

MSX

Olivier Villeneuve (St Léonard de Noblat)
nous envoie un poke pour charger Arkanaid
sur le VG 8020 Philips. Il suffit de taper ce
petit programme avant le chargement :

10 CLEAR 20000

20 POKE 8HFFFF, 8HAA

30 POKE 8HFFFF, 8HAA : BLOAD"ARK" R

LES SECRETS DE NEMESIS 2

C'est Frédéric Duquesnoy, de Divion, qui fait
trés fort ce mois-ci en nous envoyant ce
magnifique article sur Nemesis 2. Prenez-en
de la graine, un journal ol les lecteurs parti-
cipent autant, c'est le pied, c'est super,
c'est Byzance, c'est démocratique... et ga
nous repose ! Frédéric ne gagne pas un jeu
mais DES jeux, dont une cartouche japo-
naise inédite en France ! Qu'on se le dise,
les efforts seront récompensés a leur juste
valeur | Merci Frédeéric.

Premier tableau : la planéte de la
statue géante

Armes conseillées : laser + option + missile +
spe

Le premier tableau apparait sans probléme,
c'est le plus facile. Les diverses statues qui
tournent ouvrent la bouche et libérent des
spores ; il faut se mettre a linverse de la
bouche. Dans ce tableau, il faut toujours res-
ter en retrait et avancer progressivement,
d'ou I'utilité des "speeds”. Aprés avoir jonglé
avec les tétes en fin de tableau, vous arrive-
rez devant le ravitailleur. Détruisez-le et
pénétrez a lintérieur par la fente, avant sa
destruction. Oh joie, découverte d'une autre
cité !

Aprés avoir combattu, vous serez devant
une chose bizarre qui vous fera gagner un
“up laser", l'une des sept armes spéciales.
Celle-ci permet d'envoyer des lasers vers le
haut. Et vous voila au second tableau,
facile, non ?

Deuxiéme tableau :
Jungle

Armes conseillées : 2 options + laser +
speed + missile + up laser

Vous arrivez sur une planéte ou les plantes
sont voraces. Pour les abattre plus vite,
vi&e"% le sommet des globules blancs. A la
6 plante en haut, vous découvrirez un
élément, le E.Slow, qui dure 15 des et

la planéte de la

Armes conseillées : les mémes que précé-
demment

En abattant les colonnes 3 et 4, vous obtien-
drez (si vous étes habile) un vector (15
secondes) trés utile pour ce tableau.

Ala fin de la premiére étape, se mettre en bas
et tirer trés vite sur les deux colonnes puis
remonter (6 speeds) trés vite par en haut, et
vous découvrirez un second vector.

A la fin de la seconde étape, un vector est de
nouveau caché, c'est un monument accro-
ché par une colonne tout en haut, il se
détache trés nettement des autres. Et enfin
vous voila arrivé au ravitailleur, vous obtenez
un napalm-missile. Lorsque vous le larguez
sur une cible, ce missile explose et les débris
de I'explosion peuvent détruire d'autres
ennemis.

Quatriéme tableau :
tant
Armes
+ napalm

Ce tableau est d'une beauté impression-
nante, c'est aussi le plus rapide.

Aprés avoir slalomé a travers les météorites,

le continent flot-

: 6 speeds ires)

P! Tu eoNNAiS Lp
PIFFERENCE Qu'iL Y A ENTRE
Jol ET Moi ?

détruisez les continents flottants, mais
attention au détecteur de présence, pour
ceci utiliser I'up-laser ou les napalm-missiles,
ceci en avancant assez prés afin qu'ils puis-

sent tirer. La musique & ce stade est
démente, digne des plus grands jeux
d'arcades existants sur tous les ordinateurs
Il faut, pour réussir ce tableau, passer par en
bas puis arriver au volcan en irruption, dont il
faut viser le sommet avec des napalms afin
de les détruire. Au bas du volcan se situe une
capsule permettant de tout détruire sur
I'écran (ouf, on reprend son souffle). C'est un
canon qui le donne.

Essayez de profiter au maximum des volcans
pour vous cacher derriére, car les météorites.
n'y passent guére. Vers la fin, se mettre dans
la bréche en haut et tirer tout le temps en

qui ralentit toutes les plantes, mai3é)as
vous. Aprés les deux plateaux, a la 6°™M¢
plante en haut est caché un D.Warrior (15
secondes) qui permet de faire tourner les
options autour de votre vaisseau. Aprés
avoir évité le lierre grimpant, vous arrivez au
second ravitailleur, vous faites la méme
chose que précédemment et vous gagnez un
"down laser” (ne sert pas tellement).

que le jeu . Arrivé a ce
stade, il existe des vaisseaux identiques au
Nemesis 1 (environ une dizaine), ils viennent
en bas (environ 3/4 de I'écran), puis en haut,
puis en bas, etc. Vous ferez face a un ravi-
tailleur spécial tirant des éclairs et se dépla-
Gant trés vite vers l'avant. Grace aux options
que vous écarterez, vous en positionnerez
une, juste devant la bréche, et le vaisseau
éclatera. Vous gagnerez a lintérieur le

Reflex-Ring (se déplace a l'avant du vais-
seau de haut en bas).

Cinquiéme tableau : la planéte de
feu

Un trés joli tableau. Il faut tout d'abord se
mettre & la base des flammes et tirer, ainsi le
feu sera détruit. Puis il faut ouvrir des
bréches & travers les murs de flammes qui se
présentent. Arrivé a la fin, se porter au bord
de I'écran (au milieu) et tirer toujours en
attendant que le jeu redémarre. Puis de nou-
veau vous affrontez le ravitailleur et vous
gagnez |'extended-laser (trés puissant et
trés large).

Sixieme tableau : la planéte vivante
Armes conseillées : laser + option + speed +
up laser + napalm

Clest la plus belle planéte. Il faut tout d'abord
détruire les spores. Puis, dés que vous aper-
cevez le D-Warrior, avancez trés vite au bout
de I'écran et attendez que les trois murs de
briques bleues se referment. Il faut
s'enfoncer dans le tunnel jusqu'au rotary-dill
(sorte de pyramide bleue qui fait tourner
votre vaisseau). Appuyez sur F1 et regardez

votre vaisseau : surprise | Allez a I'ceil
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géant, abattez les 2 boules autour de celui-ci
qui le maintiennent en vie. Ne pas découvrir
la partie de briques bleues qui peut servir de
bouclier. Il n'existe pas de ravitailleur.

Septieme tableau
forteresse

Vous y étes IVous étes arrivé au dernier
tableau.

Il faut se servir de I'extended-laser (ou
simple laser). Vous devez affronter des
canons, puis des machines se déplagant
d'en haut jusqu'en bas. Puis vous arrivez
dans une zone rouge, un labyrinthe caché
par une pellicule rouge que vous détruisez au
laser. Commencez par en bas (3/4 d'écran)
puis allez au D-Warrior (au milieu en haut) et
voila, je suis bloqué ici. Je défie quiconque
de me battre.

: la planéte de la

P.S.: Il n'existe aucun passage secret
comme dans Nemesis 1. Les options, plutét
les éléments que vous gagnez dans le ravi-
tailleur, sont dans I'ordre cité mais il se peut
quiils n'y soient pas toujours (pas de
chance). Si vous n'y arrivez pas, demandez
de plus amples renseignements (précis,
merci).




Dojo de kyudo, 28, rue de...
entrouverte...
probablement, on m'a dit ;

voila, ¢a devrait étre ici, poussons cette porte
mais c'est tout noir la-dedans ! Encore une histoire de fou
"Va voir Samourai Micro, le grand maitre d'aris

martiaux, il sait tout sur le MSX, les consoles japonaises et toutes les nou-
velles technologies du Pays du Soleil Levant." Bang ! Quille | Je me suis

cogné la téte. Ah voici de la lumigre...

Micra News : Bonjour maitre, que
fa/tes -vous dans le noir ?

: On ne dit pas maitre
en ‘japonais, mais Sensei. Je
m'exergais au tir a l'arc, kyudo en japo-
nais. Pour développer mon intuition,
jlessaie de toucher la cible dans
l'obscurité (authentique).

Micro News : Bien Sensei. Alors il parait

que vous étes plutét bien renseigné,

questlon mlcro 7
o N : Posez les questions

et vous verrez

Micro News : Si je vous dis MSX,

qu es! -ce que vous répondez ?

: Au Japon, il est tou-
jours en plems forme vous verriez le
nouveau Sony HB-F1XD... vous en
tomberiez & la renverse | Il est tout noir
avec le drive intégré en rouge vif, situé
4 l'arridre droite et il a un contréleur de
vitesse et un turbo integrés, vraiment
un look d'enfer |
En France, par contre, |

ituation ne

change guére et on ne voit pas ce qui
pourrait la faire évoluer. Nous ferons

prochainement un historique du MSX en
_France et nous reviendrons

Pinball blaster

réalisé entierement avec le programme
de PAO *Dynamic Publisher”. Le
numéro 6 fait douze pages, avec un
Gaston Lagaffe digitalisé en couver-
ture | L'association propose a longueur
d'année des cours d'informatique, gra-
phisme, musique et PAO sur MSX 1 et
2, Atari, compatibles PC, Apple. Cet
618, elle organise des stages sur MSX.
Stage Dynamic Publisher : les 2
et 9 juillet de 14 h & 17 h, pour 250 F.
Stage MSX Initiation : 12 heures
du 5 au 7 juillet de 14 h a 18 h, pour 400
F. Stage Assembleur MSX: 12
heures le 8,16 12 et le 13 juillet de 14 h a
18 h, pour 400 F. Pour tous renseigne-
ments, téléphonez a lassomatlon au
{1) 46.68.28.28.
Micro News

3 : Pas de flatteries,
galopm ol xl puurraltten cuire |

Micro News : Bon, bon, ne nous éner-

oUS énervons pas...

Vous étes drolement

teur Amiga en page
76. Effectivement,
les photos d'écran
sont impression-
nantes. Tous ces
jeux sortiront sur
Amiga et sur ST et
compatibles PC.
Bank Buster lui;
sortira sur tous
ces ordinateurs,
mais aussi sur
- MSX2 et nous
l'avons eu en
avant-premiére.

Nous sommes
emballés. C'est un

m énsrvsraxs vraiment, tu n' auras pas le ¢

temps de ten apan:evmr, pez >
s : Gl

un G
évalisez une banque et
vous fera traverser les



Il bat de plus en plus vite et si vous Les deux plus
n'étes pas assez rapide, c'est la crise gros stands sui-
cardiaque garantie ! Pinball Blaster vants étaient
est un flipper qui intégre de l'arcade Sega et Atari.
puisque les flippers sont remplacés par SEGA d'abord.
un revolver. Il y a plein de gimmicks et Plein de nou-
l'on peut jouer a quatre. Pharaoh's veautés pointent
Revenge : de nouveau un jeu de le bout de leur
plate-formes dans un environnement de  nez. En vrac -et
pyramides avec des serpents, des tun- surtout ne me
nels, des trappes mortelles. Guttb- demandez pas si
laster est un jeu de tir assez impres- et quand ¢a arri-
sionnant et qui ressemble beaucoup & vera en France-
Laydock, ce qui est un compliment, les nouveaux
mais il vaudra également trois fois jeux: R-Type
moins cher, ce qui est une bonne nou- (testé sur Nec
velle. dans le n°11),
Eurosoft a également un cinquiéme jeu Double Dra-
terminé, Vortex Raider, mais sa sor- gon (testé dans
le prochain numéro), Thunder Blade
et quatre jeux de role : Lord of the
sword, Miracle Warriors : Seal of the
dark Lord, Phantasy Star et Y's. Puis ;
California Games, ALF, Golvellius,
Kenseiden, Aztec Adventure, Penguin
Land, Shangai, Parlour Games,
Monopoly, Rambo 3 et on parle méme
de Afterburner 2 ! En jeux 3D : Maze
Hunter, Poseiden Wars et un Méga
Phaser qui est carrément une mitrail-
lette |
NINTENDO. Une explosion de nou-
veaux jeux dont voici les principaux :
Black Tiger, Street Fighter,
1943 (les écrans de ces 3 jeux en page
17 du n°8), Mickey Mouse, Willow
(cf. les news), Robocop, Rampage,
Silk Worm, Cobra Command,
Gun, Smoke, Operation Wolf,
Spy Hunter,
Z onse

Vortex raider

PRATIQUE DU MSX2

‘ 256 PAGES
E LIVRE QUE | :
V,C;-,US, _ ATTENDIEZ | 185 s

PORT GRATUIT

e e BON DE COMMANDE

a retourner accompagné d'un chéque de 185 F TTC a l'ordre de SANDYX au
20, Passage de la Bonne Graine 75011 PARIS

PRENOM




L'autre jour, au journal, nous étions en train d'examiner une ou deux nou-
veautés sur Atari ST lorsqu'un énergumene passablement énervé fit irrup-
tion dans les lieux. Et de crier a I'abandon, au meurtre, & la trahison... Tout
cela sous prétexte que, selon lui, hous ne parlions plus assez des 8 bits,
surtout 'Amstrad CPC et le Commodore 64. Surtout, disait-il, qu'il sort
encore des logiciels fabuleux, a s'en faire pamer les ST | Il s'est tellement
bien incrusté que nous avons finalement cédé. Résultat, il viendra mainte-

nant-tous les mois vous parler des news...

Capite : Salut les mecs. J'me
presente Capname Pixel, pour me ser-
vir. Je précise tout de suite une chose,
le premier qui parle d'Atari ou d'Amiga
se prend trois baffes dans la gueule.
C'est compris ?
Micro News : Oui.
ixel :oui qui ?
M/cro News Oui mon Capitaine.
i Parfait. Remarquez
us je n'ai pas dit que nous i
pas le droit de parler de 186 bits
lement dit Atari.
Micra News : Qu'est-c'a dire 72
i f : Ah non, n'insistez pas
! Je n'ai pas le droit de vous parler du
prachaln ordinateur Amstrad. Non, non,
ie ne dirais rien.

Dur métier, les gars, dur métier.

nouveau modsle vers septembre ou
octobre, qui comportera un tuner télé.
Autrement dit, on aura le CPC plus Is
moniteur, plus la télé couleur. Et au
méme prix, oui, oui, c'est comme je
vous le dis...

Micro News : oui, mais c'est dégeu-
lasse, moi j'ai acheté un CPC il y a six
mois et je n'al pas eu le tuner télé. Au
voleurl

et On se calme !
L‘exlensmn tuner sera vendue séparé-
‘ment pour tous les anciens CPC.
Sympa, non ? Je sais bien que de
telles extensions existent déja, mai

~elle valent généralement plus de 1000

F, alors que I3, elle devrait éire autou

, de 500 balles, pas plus i

W PIE

grande qualité sur CPC. Et puis peut-
étre 16 b... enfin, plus rapide, quoi,
Et n'insistez pas, je n'ajouterai pas un
mot. Na |
Micro News : 6 grand Capitaine, toi qul
sajs tout, qui connais l'avenir et qui
possede le high score & Arkanoid, dis
mcﬂ s: Amstrad va continuer les PC ?
Evidemment... Ce
st méme pas révéler un secret de
drre qu un compatlbls AT (donc un 16 2




jlespére, déposée, parce qu'ils vont se
la faire piquer par tout un tas de gens.
Le premier de cette nouvelle série sera
Mike et Moko, infiniment supérieur a
Rat Connection, ou Marmelade. Pas
mal d'autres choses sortiront en sep-
tembre, je vous en reparlerais & ce
moment-la.
Micro News : Et chez les anglais ? Je
suis sar quil y a plein de nouveautés,
chez les anglais |

: Tu Fas dit, p'tit gars.
Par exemple, chez US Gold, il va
bientét y avoir un gros paquet de news
toutes fraiches de qualité, que ce soit
sur C64 ou sur CPC.
D'abord, Street Fighter, I'adaptation
du jeu d'arcade, absolument fabuleuse.
Qualité extraordinaire sur 8 bits. A voir.
Ensuite, Roadblaster, & encore une
trées bonne adaptation: 10 fois plus
rapide qu'Out Run, avec en plus des
ennemis dans tous les sens. Bref, le
pied. On continue avec Bionic Com-
mando, un arcade-aventure de trés
bonne quahlé comparable au top-
niveau des consoles de jeu. Et le grand
hit de juin, c'est Alternative World

Games, Winter Games et autres World
Games. Réalisé par les programmeurs

softs :
Games, parodie hilarante de Summer

fous de Andromeda
Software (Tetris,
entre autres). Cest
trés marrant, super-
bement réalisé au
niveau graphisme et
animation. Les
épreuves sont toutes
plus loufoques les
unes que les
autres : course en
sac, duel sur une
gondole... Le tout sur
fond de décors ita-
liens (Venise, la tour
de Pise, etc) superbe
et hilarant. A noter
enfin, chez Imagine
ce mois-ci, qu'on
aura enfin la version CPC de Rastan
Saga. Je sais que la version C64 était
plutét désastreuse, mais les program-
meurs d'Elite ont juré que la version
CPC serait super, alors... Ah, il faut
quand méme que je vous dise que le
plus grand hit des jeux MSX, Sala-
mander arrive enfin sur CPC. Espé-
rons qu'il aura blen passé la délicate
épreuve

I'adaptation, car o
c'est vraiment un des
meilleurs jeux du
monds.

On termine rapide-
ment pour le CPC
(désolé, vous en
aurez plus en sep-
tembre) avec Aqua-
naute, de FIL,
moyen d'aprés ce
que j'en ai vu, et

Atomik, un casse-

briques pas encore

terminé. Et puis je

signale ['adaptation

de deux grands

Articfox,

d'Electronic  Arts,

finalement assez '
moyen, et surout Bard's Tale LE eu
de role sur micro. Les graphismes onf

-strast, fighter

beaucoup souffert, mais l'intérét reste

le méme : un trés grand jeu,
rermée sera opera: n

 (catch

mage que le scénario sont moins pa
sionnant. Ocean va sortir Gutz, un
arcade-aventure classique mais au
scénario tres proche des films gore :
horreur et suspense assurés. Grand
Slam va adapter The Flinstones
(alias les Pierrafeux), mais c'était déja
assez nul sur ST, donc je ne vois pas
bien ce que ga peut donner. Je vous
signale aussi qu'Ultima V sortira en
premier sur C64, avant le ST, na ! Par
contre, aucune adaptation ne sera faite
sur CPC. The Three Stooges Cé64
est arrivé en Angleterre. A prlon

l'adaptation est nettement inférieure a
celle de Defender of the Crown. Dom-
mage, mais attendons quand méme de
voir le jeu complet. Bob Winner, de
Loriciels, est enfin adapté sur C64.
Malheureusement, c'est un ratage
total, nettement inférieur au CPC en
tout cas. Ninja 2, de System 3,
arrive en juillet, et il sembla encore meil-
leur que le précédent, ce qui n'est pas
un mince exploit. Alien Syndrome,

de The Edge, génial sur ST, est tout
aussi bon sur C64, ou presque. Les
graphismes sont moins beaux, mais le

eu est quasiment parfait : une excel-
lente version du jeu d'arcade. Micro-
league Wrestling, de Microprose,

tratégique (11}) a base d'images
alisées) était tras moyen sur ST,
pire encore sur C64, je n'en dis pas
ga devrait suffire. Sinon, je sig-

) e génial Carrier Command,
de Rainbird, arrive trés bie !
préme gag, il est dcms ot déga dis-
RS

_ponible sur




Des

LIVRES,

ENCORE DES LIVRES...

P.A.O., le livre de la

micro-édition
Sybex, 278 pages
Micro édition, desktop publishing,
P.A.O.... que de noms pour illustrer la
mise en page assistée par ordinateur.
Les articles, livres et dossiers concer-
nant ce sujet fleurissent chaque mois.
Et pour cause, la P.A.O. est suscep-
tible d'intéresser toute personne con-
frontée un jour ou l'autre a la réalisation
d'une circulaire, d'un bulletin ou méme
d'un faire-part.

Aprés un historique sur le "plomb” et les
différentes techniques de composition,
le livre nous entraine dans les diffé-
rentes applications de la micro-édition.
N'espérez pas trouver |a un quelconque
descriptif de votre logiciel de mise en
page préféré (et c'est tant mieux car ¢a
ne manque pas). Par contre, et dans le
but d'aiguiller au mieux le lecteur, les
auteurs survolent les matériels dispo-
nibles et les différents programmes
existants. Ces derniers semblent
d‘ailleurs convaincus par le Macintosh.
De nombreux logiciels y sont décrits
(méme Writer Plus qui a depuis été
retiré de la circulation). Certains com-
portent une conclusion a mon avis un
peu trop hative. Suit un mini cours sur
la mise en page avec les principales
régles et les erreurs a ne pas com-
mettre. L'ouvrage se termine par de

Quoi de plus agréable qu'un bon bouquin
dévoré aux abords d'une mer remplie d'une
blanche écume et dont les cocotiers bordants le
rivage oscillent au rythme de la brise venant
vous caresser le visage de son chaud soupir

techniques)...

petits programmes en Posteript (décrit
succintement au préalable) et par un
glossaire reprenant les principaux
termes du "métier". Le domaine évo-
luant a vive allure, on ne se plaindra pas
de trouver quelques retards au fil des
pages. Agréable  lire, il constituera un
bon document pour tout responsable de
ce secteur.

TURBO C

Cedic/Nathan, 475 pages

En attendant la sortie de ce célébre lan-
gage sur ST, voici un "pavé” de plus de
450 pages décrivant le monde hardu du

4YHBO Y

Staphan R Dads

C. Tout y est, décrit avec concision,
d'autant que certains sujets tels que les
pointeurs, 'accés au DOS ou au BIOS
sont d'une approche relativement peu
aisée sans une pratique effrénée dans
la programmation en assembleur. De
nombreux programmes d'exemples
viennent compléter l'nitiation. L'accés
vidéo y est largement commenté. Méme
les programmes résidants (choses
rares) sont décrits et de nombreux
exemples suivent la théorie. En
annexe, on sera ravi de trouver les
appels de fonctions DOS, les indispen-

paradisiaque ? Imaginez un instant cette scéne,
oubliez le cliquetis du lecteur de disquettes de
votre machine préférée et plongez-vous dans la
lecture de cet article rédigé avec une passion
dévorante pour les vacances (et les livres

sables interruptions, et la libraitie Turbo
C. Pour conclure, I'auteur vous offre un
programme nommé Kopy destiné a
copier, trouver et effacer les fichiers
n'importe ol (sic). Sans vouloir étre
trop dithyrambique, je trouve ce livre
extremement bien réalisé et je le con-
seille & tous ceux désireux de s'initier
au C, qui tend a devenir une référence
dans le conflictuel domaine des lan-
gages.

GRAPHISME 3D

en Turbo Pascal

Edi Tests, 340 pages

A moins d'avoir une réelle expérience
en géométrie tridimensionnelle, ce livre
ne pourra que vous apporter de petits
exemples de programmation en Turbo
Pascal. Survolons les principaux
thémes : les courbes, les surfaces, la
sphére, les courbes tracées sur une
surface, les objets convexes et la per-
spective. Tous les programmes
(pouvant d'ailleurs étre achetés sépa-
rément en renvoyant le coupon inséré)
ont été prévus pour tourner avec la ver-
sion 3.0 mais peuvent trés facilement
s'adapter a la version 4. L'ouvrage
n'est pas d'un abord facile et I'on a inté-
rét a potasser largement dans les cours
de terminale pour se remémorer les
principales régles. Les dessins ainsi
réalisés sont de toute beauté, un peu
lents & I'affichage mais la vitesse
n'était sans doute pas le but recherché.
N'espérez donc pas trouver la un
ouvrage d'initiation sur le sujet, mais
plutdt un document de référence pour le
programmeur averti.

SUPER JEUX
AMIGA

P.S.1., 237 pages

On ne veut plus de bouquins au titre
prometteur et dont le contenu suffirait &
faire frémir n'importe quel joueur non
averti. Les programmes ne sont pas
directement mis en cause, mais plutot
I'éditeur, qui use d'un titre élogieux pour
faire vendre ses ouvrages. Et en plus,




sy it e A PRI TR AT B M T S

pour couronner le tout, une disquette
d'accompagnement peut vous étre
fournie, ce qui met I'ensemble 2
290 francs. Pour ce prix vous n'auriez
certes qu'un jeu, mais au moins il serait
de qualité.

Dans ces 50 jeux aux noms révélateurs
(Grenouille, Le Blob, Champ de
carottes, Petit cochons...) certains
rappellent I'épuisante confrontation
avec la machine, au temps des jeux &
cristaux liquides, ou encore
linénarrable surprise du graphisme du
ZX81. N'oublions pas que I'Amiga est
censé étre la machine la plus perfor-
mante dans le domaine familiale au
niveau du graphisme et des qualités
sonores.

Espérons que les malheureux futurs
acquéreurs en tireront une quelconque
initiation au Basic de I'Amiga, mais la je
reste dubitatif.

102 PROGRAMMES
ATARI ST

Editions P.S.I., 250 pages

Beucoup plus didactique que le précé-
dent ouvrage, 102 programmes Atari ST
a pour but de vouloir vous initier au

maniement du GFA Basic. Celui-ci com-
porte cing niveaux : instructions élé-

mentaires, les tableaux et traitements
de chaines de caractéres, le gra-
phisme, l'interactivité et la gestion de la
souris. Trés progressif, il vous permet-
tra de facilement vous familiariser avec
le GFA, via une utilisation ludique.

LA BIBLE PC

Micro Application, 760 pages

On trouve dans l'ordre : le jeu de
registres du 8088, les interruptions logi-
cielles et électroniques et leur appel a
partir de langages évolués, le DOS, le
BIOS, la programmation et 'accés aux
différentes cartes vidéo existantes,
I'horloge en temps réel de I'AT et diffé-
rentes annexes regroupant la descrip-
tion des fonctions des interruptions du
BIOS et du DOS. De trés nombreux pro-
grammes écrits aussi bien en Basic, C,
Pascal ou Assembleur viennent renfor-
cer le texte déja trés technique, a tel
point qu'une connaissance approfondie
de 'Assembleur est nécessaire afin de
suivre avec précision le contenu de
l'ouvrage. Les programmes sont si

% EDITIONS MICRO APPLICATION

nombreux qu'ils ont été regroupés sur
deux disquettes vendues séparément.
Une déception : au niveau soft tout
semble y étre (auto-formation a
l'assembleur sur PC offrait déja de nom-
breux exemples) mais au niveau hard,
et notamment sur le brochage des con-
necteurs d'extensions et des diffé-
rentes interfaces, on ne trouve pas
grand-chose et c'est bien dommage,
d'autant qu'avec un titre si prometteur
on pouvait s'attendre a la publication de
tels schémas. A réserver aux dévelop-
peurs.

Raynald Cheminelle




TMICRO PURSUIT

3'?&*“ =1y | Nombre de jouveurs : illimité
tex3iis

AR LT

"\ Matériel : papier, crayon, deux dés, un pion par joueur.

Comment gagner ? Le vainqueur est le premier joueur a avoir répondu juste & au moins une question dans
chacune des 6 rubriques, Amstrad, Atari, MSX, Commodore, Soft, Hard.

Tour de jeu ¢ tous les pions sont placés sur la case Dép
joveur lance un dé, et peut avancer son pion d'
Attention : il n'est pas permis de faire demi-tour & I'
d'un culde-sac.) Puis le joueur se conforme aux instructions de la case o son pion est

AMSTRAD

1.1 Que veut dire la marque
AMSTRAD ?

1.2 Quelle est la capacité-mémoire du
CPC 664 ?

1.3 Le format des disquettes des
Amstrad CPC estil de 3 pouces, 3
pouces 1/4, ou 3 pouces 1/2 7

1.4 En quelle année le premier ordi-
nateur Amstrad est-il apparu en
France ?

1.5 Sur un Amstrad CPC, combien y
a-til de prises “joystick” ?

1.6 Pour charger automatiquement
une cassette sur le 464, on appuie
sur deux touches du clavier. Les-
quelles ?

2.2 A part MS DOS, quel est le sys-
teme d'exploitation principal des
Amstrad compatibles PC ?

2.3 De ces trois jeux, lequel mexiste
pas sur Amstrad : Final Zone, Com-
mando, Mask ?

2.4 Peut-on utiliser une souris sur un
CPC?

2.5 Un des modes d'affichage des

SX.
S'il répond juste,

CASES "DUEL"

perd une

asse rien.

Les différentes cases :

o trad, Atari,
CAsES GUESTIONS L (00, sa gauche lui pose

i ase, le joueur @
rubrique de la case, le | X le joueur lance

Exemple : le pion est sur une case MS!

il note sur sa feville qu'il a ré

est fausse, son four est fini.
: |e joueur

de ses rubriquzs fé ;
i by

mpe, le joueur qui I'a défié lui pr  d
CRee v : le joueur rejoue aussitdt.

CASES " PASSUIESE SECRET" : le joueur lance aqussitat un dé et va plac

ET
au resultat du dé.

CPC permet-il des lignes de 80 carac-
téres 7

2.6 Quand vous allumez un CPC,
quelle est la couleur initiale du fond
de récran ?

3.3 Un jeu d'arcade-aventure fran-
gais, édité par Ere Informatique, a fait
un malheur sur Amstrad. Quel est son
nom (formé avec les noms des deux
personnages que I'on déplace) ?

3.4 Une chanteuse 4 |a poitrine plutdt
abondante fait du strip-poker sur
Amstrad... Nom et prénom ?

3.5 Peut-on utiliser Dbase Il sur un
CPC?

3.6 Rambo, Batman, Spiderman :
lequel de ces trois super-héros n'a
pas son logiciel CPC ?

4.4 Le générateur sonore du GPC
supporte-t-il_une, deux, trois ou
quatre voies ?

4.5 Amstrad a sorti un ensemble
informatique un peu particulier, le
PCW 8256, qui a connu un succs
violent mais bref. A quelle tache bien
spécifique était-il destiné ?

4.6 Amstrad est une marque anglaise.
Mais ol est fabriquée la trés grande

doit défier un autrde irueur. L
é i é a question.
i deux dés pour obtenir le numéro de 1a QUESTS
et p laquelle il avait déja bien répondu, et la ruy?. sur
"prend” une de ses bonnes réponses. Tour fini.

CASES "FLECHE" : au prochain tour, le pion du joue!

Note : toutefois, il n'y a pas besoin de fomber sur une

autant de ¢

odore, Soft, Hard) :
i la question portant le num
5 et 2. On lui pose la qu

pondu juste & la rubrique MSX, e

Tour fini. Note : si l'on

ur devra obligatoir!
flache si I'on désire

majorité de ses ordinateurs ?

5.5 Peut-on regarder la télévision sur
unCPC?

5.6 Dans le hit Sabre Wulf, votre
explorateur subit une transformation
aux douze coups de minuit... Brrr |
Laquelle 7

6.6 Quelle est la particularité du tout

dernier compatible PC créé par
Amstrad ?

msX

1.1 Quel estle pays dorigine du stan-
dard MSX ?

1.2 Dans la célébre cartouche Antar-
tic Adventure, le héros est un...???

1.3 JVC, Philips, Canon, Yamaha,
Sony, se sont tous ralliés au MSX.
Mais I'un de ses constructeurs n'a
jamais distribué ses ordinateurs en
France, lequel ?

1.4 Comment appelle-t-on une car-
touche dont la mémoire est au moins
dun Mega-octet ?

1.5 Savez-vous quel est le micropro-
cesseur de tout MSX qui se res-
pecte ?

I choisit librement ce joueur, puis une des 6 rubriques,
Si le joueur défie répond :
sa feuille. Si le

le joueur lance deux
éro obtenu

t il rejoue aussitdt. Si la réponse

er son pion sur la case numérotée
tombe directement sur une case numérotée, il ne se

ement partir
changer de parcours.

art. On tire au sort 'ordre de jeu. A son tour, chaque
ases que les points du dé, dans la direction qu'il veut.
intérieur d'un méme déplacement, sauf si l'on arrive au bout

tombée.

1.6 MIKANO : c'est I'anagramme du
nom d'un grand éditeur de car-
touches MSX. Remettez-le dans le
bon ordre...

2.2 On peut utiliser une interface MIDI
avec |a plupart des micros MSX. Mais
pour faire quoi ?

2.3 Des rochers qui s'éboulent et des
diamants qui brillent... Ce super-hit
existe en 4 versions successives sur
MSX. Son titre ?

2.4 Cette cartouche MSX2 a fait un
malheur. C'est un jeu d'aventure, ol
Fon tue des monstres assaiffés de
sang. Vous connaissez & coup siir
son titre |

2.5 On peut &tre hollandais, vendre
des aspirateurs, des télés et des
presse-purées, et fabriquer aussi des
ordinateurs MSX... Quel est le nom de
ce fabricant ?

2.6 Format classique des disquettes
MSX : 3 pouces, 3 pouces 1/2, ou §
pouces 1/4 ?

3.3 Nemesis, une des meilleures car-
touches MSX, est un jeu d'aventure,
un jeu de tir, un jeu de réfiexion ?

3.4 Une cartouche MSX2 est-elle tou-
jours compatible avec le MSX1 ?

dés. Dans la
avec les dés.
estion 2.5 de la rubrique

iuste, celui qui I'a défie
H joueur défié se

dans le sens de la fléche.
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3.5 Hitachi s'appréte a lancer le
MSX3. Vrai ou faux ?

3.6 Les vrais joystick MSX2 ont une
particularité, indispensable pour
beaucoup de jeux. Laquelle ?

4.4 Certains micros MSX2 ont 2 ports-
cartouches. Et certaines cartouches,
connectées simultanément, permet-
tent de "tricher” dans le jeu principal.
Vrai ou faux ?

4.5 Quand sont apparus en France
les premiers ordinateurs MSX 7

4.6 Un cordon spécial permet de
relier deux ordinateurs MSX2 et de
les faire tourner simultanément sur
un méme moniteur. Vrai ou faux ?

5.5 La playmate du logiciel Plahouse
Strippoker est-elle brune, blonde, ou
rousse en version MSX ?

5.6 Combien de pages comporte le
plus grand magazine japonais consa-
cré au MSX ? (donnez la réponse &
10 pages prés)

6.6 Si je vous dis "USAS", vous me
répondez quoi ?

SOFT

1.1 Dans Out Run, combien faut-il
parcourir d'étapes pour arriver au
bout d'une course ?

1.2 Parmi ces héros de BD, lequel r'a
pas eu le droit & son petit logiciel ?
Blueberry, Bob Morane, Lucky Luke,
Valérian, Asterix, ou Bobo ?

1.3 Dans 'Arche du Capitaine Blood,
avec quoi réussit-on & dialoguer avec
tous les extra-terrestres de I'univers,
quelle que soit leur langue ?

1.4 Quel programme d'Echecs excep-
tionnel a été champion du monde
deux années de suite ?

1.5 La trés récente cartouche Nin-
tendo “"La légende de Zelda™ a une
particularité qui révolutionne les jeux
d'aventure sur consoles. Laquelle ?

1.6 Bank Panic vous permet de
mitrailler les bandits qui s'attaquent a
votre banque. Sur quelle console,
Sega, Atari, ou Nintendo ?

2.2 Dans Spy Vs Spy, deux agents
secrets s'affrontent en posant des
pidges (de cing sortes) dans les
pieces quiils traversent. Citez au
moins un de ces piéges.

2.3 Dans Balance of Power quelles
sont les deux qui

ciel Ubi Soft, Ere Informatique, ou
Loriciels ?

3.3 Quel est le nom du plus célébre
de tous les tableurs ?

3.4 Un traitement de texte entiére-
ment compatible avec tous les micros
de la création vient de sortir. De quoi
est-l fait 7

3.5 Dans le jeu d'arcade Crystal
Castles, le héros est un animal.
Lequel ?

3.6 Cet éditeur américain est spécia-
lisé dans les wargames et les jeux de
stratégie sur micros, Comme Rom-
mel, Raid Over Arnheim, etc. Con-
naissez-vous son nom (un sigle en
trols lettres) ?

4.4 Ce langage de programmation
porte le nom d'un philosophe fran-
gais, évoque la formule 1, et est édité
par Borland... Son nom ?

4.5 Parmi ces logiciels, lequel ne fait
pas partie de la famille des "casse-
briques” : Impact, Breaker, Break In,
Arkanoid, Wallett, Crack ?

4.6 Quel est le plus connu des ges-
tionnaires de fichiers ?

5.5 Combien la cartouche Sega
“Teddy Boy" offre-t-elle de tableaux &
résoudre ?

5.6 Une simulation d‘alpinisme, ou
I'on apprend & choisir ses prises, ses
piolets, ses outils, sa voie
drescalade... Si vous ne le connaissez
pas, devinez son fitre...

6.6 OGRE estil un jeu darcade, un
jeu de stratégie, un jeu de tir, ou un
jeu d'aventure 7

HARD

1.1 De I'Apple Il E, du Commodore
64, et du Sinclair QL, quelle est la
“"bécane” Ia plus ancienne ?

1.2 De quel type était le clavier de
I"Atari 400 ?

1.3 En mai 84, Coleco, plus connu
pour sa console de jeux, lance &
grand renfort de pub un "ensemble
informatique” soi-disant définitif, qui
connaitra un échec cinglant... Com-
ment s'appelait-il ?

1.4 De quelle mémoire vive dispose,
sans extensions, I'Oric Atmos ?

1.5 Son premier modsle, apparu en
84, 'alsal( 128 K de mémoire, avait un
t-blanc haute résolution,

s'affrontent ?

2.4 |l a une petite cape rouge, il saute,
il vole devant des monuments
célébres pour empécher des bombes
dexploser... Il s'appelle ?

2.5 Si vous étiez un charpentier ita-
lien, doté de nombreux fréres, et
vedette d'une foule de jeux d'arcade
sur micros et consoles, quel serait
votre (célébre) prénom ?

2.6 Profession Détective est un logi-

cran
et coltait 25000 F. Aujourd’hui, sa
canception originale n'a pas changé,
mais les derniers modgles font 1064
K de mémoire, et coltent deux fois
moins cher. Nom de cette gamme de
micros ?

que veut dire

2.3 Elémentaire :
AM™ ?

2.4 En ce qui concerne les écrans
monochromes, quelle teinte générale
décran est conseillée par linspection
du travail frangaise ?

2.5 Quel format de disquettes, adopté
par un seul constructeur, a connu,
ces derniéres années, des difficultés
dapprovisionnement 2

2.6 Combien colite une imprimante
laser couleur ?

3.3 Quel est le premier micro domes-
tique  avoir disposé d'un crayon opti-
que ?

3.4 Combien vaut, en décimal, le
nombre hexadécimal FF ?

3.5 Qu'est ce qu'un "byte" ?

3.6 Combien s'estil fabriqué de
micro-processeurs dans le monde
entier au cours de Fannée 87 7

4.4 Si vous achetez un ordinateur
Amstrad en Allemagne, quelle sera
sa marque ?

4.5 Quiest-ce qu'une disquette DF/
D0?

4.6 Le microprocesseur 8086 est-il un
4 bits, un 8 bits, ur: 16 bits, ou un 32
bits ?

5.5 En basic, si vous tapez 10 X=5 :
PRINT X, que s‘affiche-t-il & I'écran ?

5.6 OU est installée la "hot-line" du
constructeur NCR ?

6.6 "Paragraphe” est un traitement de
texte résident dans la mémoire d'un
ordinateur francais. Lequel ?

ATARI

1.1 Avant de racheter Atari, Jack Tra-
miel était président d'une autre
grande marque de micros. Laquelle ?

1.2 Dans Marble Madness version
Atari, de quelles couleurs sont les
billes des deux joueurs ?

1.3 Atari a plusieurs fois annoncé
cette machine, et on ne la voit tou-
Jours pas arriver... Qu'a-t-elle de parti-

1.4 Sur la plupart des ordinateurs, ces
objets qu'on déplace facilement a
Iécran s'appellent des sprites ou des
lutins. Quel était leur nom sur les Atari
800, 800 XL, et XE ?

1.5 Infomédia vient d'éditer un
énorme jeu d'aventures sur ST,
Explora. Combien faut-il de dis-
quettes pour faire tenir ce “monstre” ?

1.6 Ce soft fabuleux fait de vous un
véritable maitre de Donjons et Dra-

1.6 Quand on parle d'un
PC, que veut dire "PC" ?

2.2 En Basic, linstruction GOSUB
envoie a une subroutine du pro-
gramme. Par quelle instruction
revient-on au programme principal ?

gons, et par
icones. La grande vedette 88, sans
aucun doute. Son titre ?

2.2 Vous n‘avez pas le droit dlgnorer
UM.S. sur Atari ST. Alors di

Jjeu d'arcade, ou d'un jeu d'aventure...

2.3 Des cubes (ou plutt des pentomi-
nos) tombent du haut de I'écran. Vous
devez retarder au maximum leur
empilement en les plagant astucieu-
sement... Titre du jeu ?

2.4 Les Atari ST et les PC Amstrad ont
en commun un méme systéme
drexploitation de fichiers & fenétres.
Lequel ?

2.5 Existe-t-il une version du jeu de
société Trivial Pursuit sur ST ?

2.6 Le basic du ST est un basic un
peu spécial. Diailleurs, il a son nom &
lui, en trois lettres. Mame si vous
n'8tes pas un spécialiste, vous devez
atre capable de le donner I..

3.3 Quelle est la capacité-mémoire de
I'Atari 7128 ST portable ?

3.4 “Atari", ce n'est pas seulement
une marque, cela veut aussi dire
quelque chose... Mais quoi ?

3.5 Quel jeu d'aventure extraordinaire
a contribué, dés leur lancement, au
succes des ST ?

3.6 En basse résolution, combien de
couleurs peuvent tre simultanément
utilisées sur un ST ?

4.4 Quel est le microprocesseur uti-
lisé par les ST ?

4.5 Western Games a-t-il 616 adapté
sur ST ?

4.6 Test Drive est un logiciel qui per-
met de tester les différentes perfor-
mances du lecteur interne de tout ST.
Vrai ou faux ?

5.5 Combien y-a-t-il de versions de
Gauntlet sur Atari ?

5.6 Publishing Partner et Fleet Street
Publisher sont des logiciels de... ?

6.6 Combien colite un 520 STF : 2500
F 23000 F 23500 ? 4000 F ? 4500 F
?5000F ?

COMMODORE

1.1 Un logiciel sur Amiga, qui vous
emméne dans ['enfer du Vietnam, et
qui s'inspire d'un film assez récent...
Son titre ?

1.2 Quelle est la résolution de
raffichage du Commodore 64 en
haute résolution ?

1.3 Souvenirs, souvenirs : de combien
de mémoire vive disposait le vieux Vic
207?

1.4 Le dernier épisode de la série
d'aventures Phantasy vient d'étre
adapté sur Amiga. Est-ce Phantasy Il,
I, 1V, ouv ?

1.5 Qui est Jay Miner ?

1.6 Le Dos de 'Amiga autorise-t-il des
fichiers Batch ?

s'il s'agit d'un jeu de stratégie, d'un

.2 Les i et {
fréres Bogdanoff viennent de réaliser
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t un produit de promotion et de présen-
, tation de 'Amiga. Sous quelle forme ?

2.3 Gianni Sisters, paru il y a un mois
sur Amiga, est une copie éhontée
| d'un célébre jeu de café, dailleurs
disponible en cartouche Nintendo.
Quel est ce jeu ?

2.4 Pendant quelle période historique
raction de l'excellent logiciel The
Train se déroule-t-elle ?

2.5 En 1983, pourquoi ne pouvait-on
pas connecter directement un Com-
modore 64 sur tout banal téléviseur ?

2.6 Gee Bee Air Rally est une simula-
tion de... 7

3.3 Un casse-briques avec un alibi
préhistorique, agrémenté de dessin
de mamouths, de ptérodactyles, et
autres charmantes bestioles dispa-
rues... C'est sur Amiga, et cela se
nomme ?

3.4 Un roman de Jules Vernes...mais
aussi maintenant un jeu d'aventures
sur Amiga | Le titre, s'il vous plalt |

3.5 Quelle différence entre un Com-
modore 128 etun 128D ?

3.6 En Suéde, a-t-on vendu en 87
plus de Commodore ou d'Atari ?

4.4 Commodore vient d'annoncer une
super console de jeux 32 bits pour fa
fin de cette année. Vrai ou faux ?

4.5 Peuton jouer & Wizball sur
Amiga ?

4.6 Laquelle de ces vedettes n'utilise
pas un Amiga : Yves Mourousi, Jack
Lang, Jean-Paul Gaultier, Jean-
Michel Jarre ?

5.5 C'est une petite boite rouge,

qu'on enfiche sur un 64 ou un 128,
qui ajoute des instructions basic, un
débugger, etc... Et qui se nomme ?

5.6 Quel est le nom de ce logiciel qui
permet de mixer sons et images pour
créer des animations originales sur
un Amiga ?

6.6 Vous &tes un flic New-Yorkais, un
dur qui sait monter et démonter son
arme, qui patrouille dans les rues, et
tente d'éviter au maximum les
bavures. Dans quel logiciel tout neuf
sur Amiga ?
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Deuxieme volet pour cette
nouvelle et somptueuse rubrique
qui vous fait pénétrer dans les
salles d'arcade du monde entier a
la découverte des plus beaux
jeux du monde. Une exclusivité
Micro News !

NSERT
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DRACULA

Grande premigre ! Voici pour la pre-
miere fois un jeu d'arcade qui est une
adaptation d'un jeu sur ordinateur. Il
s'agit ici du célébre jeu Konami qui
s'appelle Vampire Killer sur MSX2 et
Castlevania sur Nintendo.

Deuxidme surprise : le jeu est plus
sympa a jouer sur le MSX et la Nin-
tendo | Et oui, ¢a parait difficile a croire
mais c'est comme ga. Méme si la ver-
sion arcade est trés proche de la ver-
sion ordinateur (il n'y a pas vraiment de
différence entre les versions MSX et
Nintendo), elle est moins dréle et pos-
séde moins de niveaux : il n'y a pas de
clés pour passer d'un niveau a ['autre et

|l y a moins d'obstacles et de trésors a
récolter.
Ca c'est pour le c6té ludique mais, au

niveau des graphismes, Haunted
Castle est bien évidemment supérieur &
Vampire Killer : les couleurs sont
claires et détaillées et I'animation est
de trés haute qualité, avec les brumes
de la nuit qui s'évanouissent lentement

AUNTED

de Konam!

et la lumiére du jour qui change a
mesure que I'heure tourne. La musique
et les effets sonores sont également a
la hauteur des standards de qualité
Konami, c'est-a-dire maximum !
Le scénario maintenant, pour ceux qui
ne le connaissent pas: votre petite
amie a été capturée (une fois de plus |
On ne la voit jamais celle-la mais elle
doit vraiment étre canon car tous les
malfrats de la terre sont aprés elle...),
cette fois par Dracula lui-méme qui la
détient dans son chateau. Quels hor-
ribles sévices est-il en train de lui faire
subir ? Restons décents et revenons
au jeu...
Vous pénétrez dans le chateau a la nuit
tombante avec un fouet a la
main qui va vous permettre
de frapper & mort les goules
et les squelettes qui vous
barrent la route. Chaque
ennemi tué vous permet
d'obtenir des cceurs ou de
nouvelles armes : bombes a
lancer sur les créatures,
montres qui arrétent tempo-
rairement les ennemis.
D'autres piéges sont la qui
vous guettent: de gros
blocs de pierre et des statues
qui vous tombent dessus, dé
la lave qui vous léche les
pieds, et un mur qui vous
4 explose au visage sous la
" tempéte.
A la fin de chaque niveau, vous devrez
combattre un monstre : méduse, ser-
pent, etc.
Haunted Castle vous rappellera par
moments A-Type, Salamander, Ghosts
and Goblins et Labyrinth Runnner.
L'originalité n'est donc pas vraiment au
rendez-vous, mais les graphismes sont
si beaux...
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Coté présentation, rien & redire. C'est
un gros boitier en carton rigide conte-
nant la doc sous forme d'un classeur
d'une centaine de pages, le tout avec
les deux disquettes du logiciel.
Linstallation sur disque dur ne pose
pas de probléme particulier. Il faut seu-
lement veiller & insérer la disquette ori-
ginale dans le disque A pendant le char-
gement du programme, ceci pour la
vérification de la protection.
L'utilisateur est
alors placé devant
un environnement
totalement GEM,
avec fenétres et
menus déroulants.
On trouve sur les
disquettes four-
nies, outre Induc-
tion, une base de
données (Logarati)
sur les principaux
logiciels ST. Cela
permet de bien se
familiariser avec
les commandes du

[IEY Induction

{Livres
{ nunéro identif
livre

logiciel. S
Une base de don-
nées est consti-
tuée ici d'un ou plu-
sieurs fichiers. Par
exemple, sur Loga-
tari existent les

InbucTion v

fenétres multifiches (celles qui permet-
tent la visualisation simultanée de plu-
sieurs fiches) ne peuvent en afficher au
maximum que neuf a la fois.

Le format des fiches est, quant # lui,
entierement définissable par

l'utilisateur. Les données entrées peu-
vent étre de type texte, numérique,
numéro de série (generé automatique-
ment par Induction), icone, ou opération
logique. Un grand nombre de justifica-

Options Style

Fichier
. Vue de la base TEST

iteurs
e nunéro identif
ff””er it adresse §
titre cp
auteur fville
editeur | tél

unéro identif
non

SG %a‘“‘é

trop de trop grosses restrictions.
L'environnement GEM permet 2
I'utilisateur novice de rapidement se
familiariser avec les commandes (qui
sont toutes munies d'un "raccourci cla-
vier").

L'impression s'effectue selon deux
modes : une fiche par page ou une liste

Qus

de fiches. Le gestionnaire
d'imprimantes fourni permet
I'adaptation d'un driver avant

I'impression. On

trouve aussi un
programme de
création d'icénes,
celles-ci pouvant
étre insérées dans

les fiches.
futeurs Pour conclure, on
W peut dire

qu'lnduction est
un petit SGBD qui,
s'il ne prétend pas
rivaliser avec les
ténors du monde
PC, est suffisant
dans la plupart
des cas. A vous
de connaitre vos
besoins en |a
matiére, et de
demander une
démonstration au
revendeur. A noter

fichiers logiciel,
éditeur et type du
logiciel, qui peu-
vent étre liés trés facilement. Il existe
ainsi un lien entre tous les logiciels édi-
tés par Upgrade et la fiche sur cette
méme société. Cela permet une plus
grande souplesse d'utilisation. Par
exemple, en cas de changement
d'adresse d'Upgrade, il suffit de modi-
fier le fichier éditeur, sans avoir a tou-
cher & tous les logiciels publiés par
cette société.

La consultation d'une base de données
peut s'effectuer en prenant pour critére
nimporte laquelle des données des
fiches (dans I'exemple Logatari, cela
peut étre le nom de I'éditeur, le prix, le
type de logiciel, etc. ainsi que toute
combinaison de ces caractéristiques).
Bien sdr, les symboles GEM ? et * sont
connus et une recherche sur les édi-
teurs U* donnera tous les noms com-
mengants par U. Ces quelques petites
choses permettent dans les cas les
plus courants une recherche bien
ciblée. Seul défaut, les formes de

tions du texte sont possibles. Plusieurs
formats différents de fiches peuvent
étre associés & un méme fichier, per-
mettant une grande personnalisation de
la base. Ainsi, si Induction ne propose
pas de langage de programmation, il
permet quand méme de travailler sans

bepNiERE MINVTE
Comg cHPGUE ETE

9E ME FAIS

(je me répate mais
c'est important)

que
I'environnement GEM donne & Induc-
tion une facilité d'utilisation tras
grande, médme pour ceux qui n'ont
jamais utilisé une base de données.
(Disquettes Upgrade Editions
pour Atari ST).
Raphaél Lemoine

Nt de bajsge,
de
plus © deux fojg
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La principale différence par rapport aux
autres versions est la convivialité. En
effet, Turbo Cad se commande doréna-
vant & l'aide de menus déroulants et
accroit ainsi la rapidité déja bien pré-
sente sur les versions précédentes.
Différents utilitaires sont fournis, per-
mettant par exemple de créer ses
propres animations a partir de "clichés”
de I'cbjet, ou encore de faire calculer
par la machine différentes courbes dont
les coordonnées auront été détermi-
nées au préalable.

RAPIDITE

Ce n'est pas pour rien si le logiciel porte
le préfixe Turbo (cher a d'autres édi-
teurs). C'est d'ailleurs ce qui frappe le
plus lorsqu'on utilise le programme pour
la premiére fois : la rapidité d'affichage.
Cela est d0 principalement au fait que
Turbo Cad est écrit en Assembleur pour
ce qui concerne toutes les routines
d'affichage, le restant (interfaces,
menu,...) ayant été confié a des lan-
gages de plus haut niveau. Ainsi, faci-
lité vous est offerte de pouvoir faire
effectuer & votre objet (il serait plus
juste de parler d'observateur) tout mou-
vement, et ce en temp réel et avec une
extréme précision.

PERFORMANCES

Pour un prix somme toute raisonnable,
Turbo Cad offre de réels moyens tant
de traitements que graphiques. Survo-
lons maintenant les différentes possibi-
lités :

- Support du mode CGA, Hercules et
EGA (c'est en 16 couleurs, et avec une
définition de 640 x 350, que l'on a
diailleurs les plus belles images)

- Sortie sur imprimante matricielle, tra-
ceur ou imprimante laser

- Traitement de 4000 points et jusqu'a
4000 vecteurs par points

- Espace de travail tridimensionnel (x, y
ot z) pouvant étre représenté par un
cube de 64 000 points de coté

Tureocap 3
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- Appel et inclusion dans I'éditeur de
plusieurs objets (on peut ainsi facile-
ment créer sa bibliotheéque de dessins
et les faire cohabiter & des fins de trai-
tement d'ensemble)

- Agrandissement et diminution d'un
objet

- Déplacement orthogonal

- Clipping (l'observateur rentre dans
I'objet et celui-ci est censé passer der-
riere lui)

- A tout moment il est possible de con-
naitre le nombre de points composant
un objet sélectionné, sa taille et le mode
dans lequel se trouve le logiciel

- Tragage d'arc de cercle

- Calcul du Barycentre

- Marquage d'une base (d'un psint de
rétérence)

- Changement des valeurs et ainsi posi-
tionnement précis de l'observateur
sans faire appel aux déplacements.

- Optimisation (suppression des points
doublement définis)

- Symétrie

- Clichés d'animation

- Undo sur plusieurs niveaux

- Pseudo-langage (TCAD) permettant a
l'aide d'un simple éditeur de texte de
créer de véritables animations.

- Récupération de coordonnées. Tou-
jours a partir d'un simple éditeur, il est
possible de créer un objet en vue d'une
future visualisation. Ainsi, les données
peuvent trds bien étre récupérées sur
un tableur ou tout autre programme pou-
vant apporter & Turbo Cad des valeurs
susceptibles d'étre traitées.

- Mémorisation des paramétres d'une
vue. Les touches de fonctions sont
redéfinissables et pourront ainsi étre
utilisées pour mémoriser les différents
paramétres composant une vue.

- Capture d'écran pouvant servir de
fond aux éventuelles animations

- Appels des animations a partir de lan-
gage comme Pascal, C, Basic...

Sans parler des commandes classiques
tels que changements du pas de trans-
lation ou du pas de rotation, curseur en
mode viseur, mode points ou mode vec-
teurs, changement de palette de cou-
leurs, capture du point le plus proche...

"UTILISATION

A l'aide d'une souris alerte, vous allez
déposez ga et la des points ou des vec-
teurs pour former un objet que vous
allez pouvoir observer sous toutes les
coutures. Les menus sont d'une utilisa-
tion simple et une voie rapide apportée
par les touches est possible. A chaque
option sélectionnée, une ligne d'aide
vient vous informer de votre choix et
une page compléte peut & tout moment
étre appelée au cas ol votre mémoire
ferait défaut. D'autres modules peuvent
allégrement venir compléter Turbo Cad,
tel un module faces cachées compor-
tant certaines fonctions de Turbo Cad
et permettant de définir automatique-
ment les faces avec ou sans remplis-
sage. Les animations sont également
possibles a partir de ces vues. Un seul
regret : la documentation. Insuffisam-
ment épaisse, elle n'apportera a
I'utilisateur qu'une bréve description du
monde de la 3D.

_ POUR aul ?

Turbo Cad s'adresse a tous ceux dési-
reux de découvrir, pour une somme
modique, le monde de la 3D et égale-
ment aux concepteurs utilisant quoti-
diennement les 3 dimensions pour
visualiser tout objet susceptible d'étre
réalisé physiquement.
Turbo Cad est un logiciel fini et concur-
rencant directement la plupart des édi-
teurs tridimensionnels actuellement
disponibles. Sur certains systdmes,
bien plus lourds (et bien plus chers), la
rapidité d'affichage (aprés calcul) n'est
pas trés loin des possibilités qu'offre
Turbo Cad.
On n'a pas fini d'étre étonné.
(Disquette Hanshake pour PC et
compatibles).

Raynald Cheminelle

Bl




~ mentaire : le possesse

eut :
tout le monde ol il veut, cest-é\edvrs .

gausa Car, ot 12 ¢a se complique,

que joueur a une dizaine de cartes en
main, qui lui indiquent combien de
pomts il gagnera dans telle ou telle ville,
selon le jour ds la semaine ol il sy trou-
vera.

A chaque tour, on changa de jour. Dis-
ons que nous sommes mardi, et que

qur va vous permettre
d'en revivre les phases les plus
_chaudes !
Un départ en fanfare : la plaque de jeu
est un grand puzzle, qu'il faut monter
avant de jouer, et qui reproduit le plan

ler les facultés et les lycées, pour gros-

sir leur nombre. La Sorbonne est bien

la fac la plus convoitée : elle fournit
deux manifestants frais partourllly a
deux sortes de manifestants : les nor-
maux, et les "enragés”, plus forts, plus
rapides, Le ;oueur-mamfastam peut

%1 Mol
ou au Théétre de IOdéon : les manifes-
tants banals qui y assistent, galvani-
sés par le feu des orateurs, deviennent
des Enragés !
Les manifestants peuvent aussi
prendre le métro : quelques cases leur
permettent ainsi de passer rapidement
d'un coin & un autre du champ de jeu.
Indispensable, car de leur coté les CRS
ne choment pas ! S'ils n'ont pas le droit
d'entrer dans les divers batiments sco-
laires, ils se déplacent par contre dans
les rues au pas de charge. Les Gardes
Mobiles sont les plus redoutables, avec
10 cases de déplacement, la terreur |
Le joueur-CRS doit avant tout cerner la
Sorbonne et les lieux de meetings, pour
écher la prolifération des

tants et des enrages. Rassurez-vous, il
peut aussi travailler & la matraque, et
faire reculer ou mettre hors-de-combat
les gauchistes ennemis, dans des
affront: ts rendus simpl
résoudre par des dés de différents for-
mats (dés & 6, 10, et 12 taces en fonc-
tion des situations, le chiffre le plus fort
gagne toujours). C'est la manigre forte.
Plus subtil : en profitant du réseau com-
plexe des rues du Quartier Latin, il peut
essayer d'encercler des mariifestants,
en se méfiant toutefois de leur provi-
sion de cocktails Molotov... Arrestation




loqué la rue de |
n‘aurais pas été encercl

délivrer I", etc, etc. Enfin, vous

laisse deviner que, dans 'h,;eu‘du'
moins, il est aussi excitant de tenir le
role des manifestants que celui des

CRS... Baston garanti.
(Rexton) i

ARSENE
LUPIN

Dans le luxueux hétel Luxos vient
d'arriver un client un peu particulier ;
Arséne Lupin lui-méme ! Le gentleman-
cambrioleur a méme poussé l'audace

NEWS

- Jeux Descartes Plus N°3 vient de
paraitre, avec, au menu, des préci-
sions sur Star Wars (une "check list"
intéressante des objets de tout com-
battant de I'espace), un papier
d'ambiance sur Cthlhu, des scénarii et
personnages pour Paranoia, Maléfices,
des fiches d'aventure "Legendes”, une
bataille inédite pour la simulation Les
Aigles, et une legon de roublardise pour
triompher & Rencontres Cosmiques.

- Jeu d'aventures "grandeur nature” a la
Cité des Sciences et de I'Industrie
(Paris, porte de la Villette). Verticale-
ment, un mur d'écrans télé, qui vous
montrent des scénes, animées ou non,
des lieux, des paysages, et des ques-

1", " On est
bloqué dans la Sorbonne, viens nous

tions. Horizontalement, un plateau
géant, divisé en 15 cases, sur lequel
vous vous déplacez. Chaque case cor-
respond & un choix dans l'aventure, et il
suffit de se placer dessus pour que le
choix soit enregistré. L'aventure, par-
rainée par la Caisse d'Epargne, se
nomme Investigo, et vous met dans la
peau de 5 personnages, dans 5
grandes capitales, lancés dans une
affaire touffue, ot l'on trouve des trans-
actions boursiéres, des ventes aux
enchéres, des questions de culture, et
quel malfrats inquié ... Trés
original et spectaculaire, mais hélas, il
faut faire la queue pour y jouer, évidem-
ment |

- Tout chaud : le Manuel des Monstres,
une somme indispensable pour les
maitres de Donjons et Dragons Avan-
cés. Pour se mettre dans I'ambiance :
Les Années Folles, un joli bouquin qui
donne toutes indications pour recréer
justement le cadre des aventures
Cthulu. Sanglant : de nouvelles exten-
sions a Chill, le jeu d'aventure qui vous
transforme en vampire, des scénarios
(La Vengeance de Dracula, Le Rédeur
de la Lande), un livret de régles, et un
livre complet sur la vie des vampires,
leurs mceurs, leurs drames, leurs
amours. A vous arracher des
larmes...de sang !

Jean-Michel MAMAN
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AMIGAPPEL AU PEUPLE

Je suis I'heureux possesseur d'un Amiga
500 et je lis Micro News depuis 4 mois. Je
l'apprécie beaucoup car c'est le mieux
informé en matiére de nouveautés. Merci au
docteur Amiga pour ses fabuleuses news du
mois de juin. Je lance un appel a tous les
concepteurs de jeux : quand y aura-t'l des
Jeux a la hauteur des possibilités graphigues
et sonores de ce fabuleux ordinateur qu'est
I'Amiga ?

(Thibault Dutrieux, Nivelles, Belgique)

Ils arrivent, ces jeux fabuleux ! Certains
sont déja disponibles, comme The Three
Stooges, Obliterator, Crack. D'autres vont
arriver sous peu, tels Interceptor ou L'arche
du captain Blood. De plus en plus d'éditeurs
se tournent vers I'Amiga et certains, comme
Linel Software (Crack), ne développent que
sur 'Amiga et ne jurent que par lui. Et comp-
tez bien sur le docteur Amiga pour faire avan-
cer les chose et pour vous en tenir informé
avant tout le monde !

AMIGALCOOLO

Y-a-til des différences entre le port

d'extension (86 broches) de I'Amiga 500 et

celui de I'Amiga 1000 (différences de vol-

tage) ? Je voudrais brancher le Sidecar sur

mon A500. Suffit-il de faire un cable et un
i 5 e

(en
ment certaines connexions) ?
Longue vie a Micro News, que crévent tous
les autres et merci d'avance a celui qui vou-
dra bien m'éclairer. Vite, j'attends, je me lan-
guis, je vais crever | Ma bouteille de rouge
est presque vide...
‘Dominic Delplace, Ghi:

Oui, il y a des différences entre les ports
d'extension de I'’Amiga 500 et 1000 : voltage
et peut-étre male et femelle (nous n‘avons
pas les deux sous la main).

Nous vous déconseillons fortement
d'essayer de brancher le Sidecar sur I'Amiga
500, vous pourriez endommager le Sidecar.
A votre santé, cher ami |

QUESTIONS SUR MSX

Félicitations pour votre revue qui est
géniale ! MSXien parmi tant d'autres, je pos-
séde un HBF-700F et voudrais savoir : si
mon ordinateur est équipé de la R5232C ou
si je dois I'acheter, quel modem me conseil-

lez-vous et a quel prix, est-il possible de
relier mon ordinateur & une chaine hi-fi et
comment, quel est le meilleur logiciel de des-
sin, y-a-t'il une extension mémoire en prépa-
ration, quelle est I'utilité des codes dans Lay-
dock et serviront-ils dans Laydock 2 ?
(Xavier Laurent, Villennes)

Est-ce que ce sera tout pour aujourd’hui ?
Bon, on embraye
RS232C : non, aucun MSX2 (sauf le HB-
900) n'est équipé d'une extension RS232C.
Vous devrez donc l'acquérir séparément ;
l'interface Sanyo est disponible aux alen-
tours de 1200 F.

Modem : tous les modems homologués par
les PTT devraient fonctionner sans probléme.
Adressez-vous a un spécialiste, genre
magasin de radio-amateur, CB, etc.

Chaine hi-fi : certains MSX, comme le
Canon V-20, ont une sortie audio mais ce
n'est pas le cas du HBF-700F, il ne vous
reste que la bidouille

Logiciel de dessin : un logiciel MSX2
exceptionnel existe chez Sony, mais il n'est
pas importé pour le moment. Nous vaus con-
seillons le seul disponible, Cheese 2, en
attendant Pixel 3 qui est testé dans ce
numéro.

Extension mémoire : il existe des exten-
sions diverses au Japon (128 K, etc.), mais
en France nous n'avons jamais eu que la

64 K.
Laydock : les codes permettent d'accéder

EMME | MON

it T U

Ci6APE!:

au tableau de son choix avec la sauvegarde
des options acquises. lls ne fonctionnent
pas dans Super Laydock.

CHERCHE GRAPHISTE ET
MUSICIEN

Bravo pour votre revue qui s'améliore & cha-
que numéro.

Houa, génial ! Les nouvelles rubriques Insert
Coin, Livres, Applications et le retour
d'Assembleur. Insert Coin est génial, j'adore
connaitre les super logiciels des salles
d'arcades. A Poitiers, nous n‘avons pas ces
Jeux géniaux... Snif ! Assembleur, cela
m'intéresse car, bien que n'ayant que 14
ans, je voudrais m'y mettre l'année pro-
chaine. En attendant, je programme en GFA-
Basic et compte sortir un jeu d‘aventure-
textes (a moins que je trouve un graphiste
amateur entretemps !) début 89. Je fais donc
appel & un graphiste amateur, sachant faire
autre chose que des graphismes a la Faial,
et a un musicien amateur, qui m'enverrait
une petite musique pour l'intro. J'enchaine
en vous demandant comment on peut se
faire éditer, et quelles sociétés me conseil-
lez-vous ?

Peut-étre que Micro News, avec 11 numéros,
se fait vieux, vous vous mettez & radoter :
en page 14 du numéro 11, deux articles avec
des titres différents sont identiques. Pour la
rubrique *Bonjour les dragons”, Jeux et Stra-




tégie est mieux, vous fatiguez pas, et pour
“Cinéma’, je préfére acheter Premigre.

A part ¢a, votre revue est quand méme la
meilleure de celles qui parlent de tous les
micros. Longue continuité !

(Thierry Garcia, 3 rue de I'’Aéropostale,
86000 Poitiers, Tél : (16) 49.58.09.81.)

Merci pour vos encouragements et aussi
pour vos critiques dont nous prenons bonne
note. Nous en tiendrons compte, avec les
résultats globaux du sondage de ce mois-ci,
afin de modifier Micro News pour que vous
n'y trouviez plus que ce qui vous intéresse,
d'ou l'intérét de répondre au sondage. La
rubrique "Cinéma" a déja été supprimée
dailleurs. Au sujet des deux articles identi-
ques, ca s'appelle une coquille et ¢a arrive
généralement dans la fébrilité du "bouclage”
(pas intérét a nous téléphoner dans ces
moments-la !). Nous ne devenons pas
géteux, jeune insolent, mais c'est la rangon
(presqu'inévitable) de vouloir vous en donner
toujours plus, avec un journal toujours plus
beau et plus gros, ce qui signifie toujours
plus de travail et donc de risques de plan-
tage...

Nous avons inscrit toutes vos coordonnées
afin que les graphistes et musiciens éven-
tuels puissent vous contacter, ce que nous
espérons vivement, car n'oublions pas que
c'est ainsi que sont nées des associations
qui sont devenues aujourd'hui de respec-
tables maisons d'édition. Lorsque votre logi-
ciel sera déja bien avancé dans sa réalisa-
tion (mais pas avant), contactez-nous et
nous saurons alors vous conseiller et vous
mettre en contact avec un edneur en tenant
compte des tendances du marché a ce
moment-13, de la qualité de votre logiciel,
etc.

Si vous travaillez sérieusement, vous obtien-
drez des résultats. Nous vous souhaitons
beaucoup de succés !

CHERCHE AUTRE FOU DU ST

Pourquoi ne pas créer une rubrique a la fois
novatrice, dynamique et sympa ayant pour

objectif de mettre en contact des passionnes
d'informatique désireux de créer des jeux
commercialisables, mais en manque de colla-
borateurs motivés ? J'ai un Atari ST, je mai-
trise l'assembleur 68000... et le Pascal, le C,
le Basic ne me font pas peur. Je suis capable
de faire des graphismes alléchants quand
j'en prend la peine, et pourtant personne en
ce bas monde ne peut se vanter d'avoir joué
a un quelconque de mes jeux, et pour cause,
je n'en ai jamais fait. Je cherche donc
quelqu ‘un de motivé, désireux de collaborer &
la Ji d'un jeu Suj
Atari ST. (Motlvé est une précision superflue
car chacun sait & quoi s'en tenir sur les lec-

5

caractére et créer une boucle pour afficher le
bon nombre de lettres, en clair vous y étes
encore dans trois jours... C'est beaucoup
plus compliqué a concevoir mais, par contre,
le résultat est 80 fois plus rapide que le Basic
(40 fois plus rapide que le Pascal). Tous les
bons jeux d'arcade sont écrits en assem-
bleur.

DRAME DE SEGA

Tu es bien sar le meilleur journal, mais jai
quand méme une questio llant aux USA
cet été, jaimerais savoir si on peut utiliser

teurs de Micro News, le digne de
I'Hebdo).

(Stéphane Vallois, 50 quai Le Gallo, 92100
Boulogne Billancourt)

Le passage de votre lettre dans la rubrique
“Courrier" devrait, nous l'espérons, vous per-
mettre de rencontrer un autre programmeur.
Nous pourrions, éventuellement, prévoir une
rubrique spécifique pour mettre ne contact
les programmeurs, maybe... Pour le moment,
les lettres ou annonces abordant ces pro-
blémes paraitront en priorité dans le courrier
ou dans les petites annonces. Si vous aviez
mis votre numéro de téléphone, sieur Vallois,
c'elit été plus simple...

B-A-BASSEMBLEUR

Qu'est-ce qu'un assembleur ?
(Vincent Demarez, Paris)

C'est un programme qui permet de communi-
quer directement avec l'ordinateur grace a
des mnémoniques (mots trés courts : 4
lettres maximum). Ces mnémoniques sont
transformés directement en binaire, qui est le
langage de base de I'ordinateur. Contraire-
ment au Basic, on ne trouve pas d'ordres
structurés, déja établis, comme PRINT
“Bonjour”. Pour écrire "bonjour" a I'écran en
assembleur, il faut commencer par stocker le

les Sega sur les

consoles frangaises 7 Sinon peut-on, en

achetant un perlphenque, les utilisef r /es
Jai une té

PAL/SECAM. Merci davance C'est urgent,

Jje pars le 7 juillet !

(Jérémie Meyer, Paris)

Je suis sans doute trop jaloux mais jai
I'impression que ce n'est pas la premiére fois
que tu emploies la formule de politesse en
début de ta lettre. Il y a un autre journal dans
ta vie, j'en suis sOr | Qui est-il, quand |'as-tu
rencontré, que fait-il mieux que moi ?
Jenrage, j'enrage, comment peux-tu me faire
souffrir ainsi ? Dis-moi qui c'est, il va avoir
affaire & moi, ce salaud ! Pour la peine, je ne
réponds pas a ta question. D'ailleurs, je suis
sar que c'est avec lui que tu pars !

Bon allez, je réponds quand méme : YES,
les cartouches américaines fonctionnent en
France, il n'y a pas besoin de périphériques
ou autres, qui n'existent pas d'ailleurs. Ach-
tung avec Nintendo par contre, car la c'est
une autre limonade, ¢a ne marche pas du
tout, mais alors pas du tout, OK ? Ah, ma
bonté me tuera !

SEGA, HELP !
Au secours ! Space Harrier et Afterburner

sont trop difficiles pour moi ! Y-a-t'il des
tableaux secrets ou des vies illimitées ?

mot & une adresse précise en mémoire, puls
appeler la routi yst d'

Ré) SVP. Grosses bises a toute
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I'équipe (surtout au Directeur).
(Nathalie Sottas, M. St Hélier 12, 2300 La
Chaux de Fonds, Suisse ou : Poste Res-
tante, 25500 Morteau, France)

Chére Nathalie, les vies illimitées pour Space
Harrier ont été expliquées dans le n°9 (p. 55)

6 ans d'age et les ordinateurs ne sont mal-
heureusement pas comme un bon whisky, ils
ne se bonifient pas en veillissant... quoique
nous sommes les premiers a reconnaitre que
le C64 a de forts beaux restes. Et d'ailleurs,
précipitez-vous page 86 (si ce n'est déja
fait) : surprise, voila un nouveau personnage

EN DS DONC, POURUN PIRATE, TV ES
‘£ 201 DES Pu?E> IZATA@ES

et Afterburner a été testé dans le n°8. Autre-
ment, lis bien la rubrique Top Secret dans
chague numéro, elle t'aidera beaucoup !
N.B. Toutes nos lectrices sont autorisées a
venir nous faire des bises en personne
lorsqu'elles sont de passage & Paris.

PARANO 64

Je vous écris pour vous demander pourquoi
vous ne parlez pas ou trés peu du Commo-
dore 64. Ne serions-nous plus assez nom-
brsux pour que vous vous intéressiez a

(Jean Ph/llpps Belgy, Bourg-en-Bresse)
Eh oh, on en parle du C64, ol plutét nous

testons pas mal de jeux dans leur version
C64. Cet ordinateur a quand méme au moins

haut en couleurs, Capitaine Pixel, le spécia-
liste de 'Amstrad CPC et du Commodore 64 |
Alors, Belgy, heureux ?

NOS ANCETRES LES...

Dans quels revues, livres, journaux pourrais-
je trouver un grand article (une page au
moins) sur le Sinclair Spectrum, notamment
ses périphériques, ses logiciels, ses avan-
tages, ses inconvénients, son graphisme,
etc ? Ou alors pourriez-vous faire un article
dans un prochain numéro ?
(Jean-Christophe Meurisse, Vannes)

Si vous étes vraiment passionné, il existe
encore deux revues anglaises uniquement
consacrées au Spectrum, l'une s'appelle Sin-
clair User et I'autre j'ai oublié et c'est bientét

les vacances et ces revues sont en vente
chez W.H. Smith & Sons, rue de Rivoli, un
peu avant la place de la Concorde, c'est pas
une blague, M. de Vannes.

MUSIC MODULE

Peut-on brancher un clavier d'orgue quelcon-
que sur le Music module Philips MSX ?
(Jean-Michel Gros, Marseille)

Est-il possible de brancher le clavier NMS
1160 sur n'importe quel MSX ?

{(Omar Machrouh, Cambrai)

On peut brancher n'importe quel clavier ou
synthétiseur sur le Music Module & condition
qu'il soit pourvu de linterface MIDI. Dans le
cas contraire, il vous reste le recours du cla-
vier Philips NMS 1160, spécialement congu
pour le Module. Le NMS 1160 est vendu avec
le Pprogramme Music Editor (sur disquette),
qui donne accés a toutes les possibilités du
Module.

On peut brancher le clavier 1160 sur
n'importe quel MSX par lintermédiaire du
Music Module, celui-ci est indispensable.

ATARI-FLATTERIES

Cher Micro News,
des

accepter que je m "abonne f pour un an et en
Plus, si son Impériale Majesté le veut bien,
que je commande les numéros 6, 7, 8 et 9. Je
voudrais adresser, moi infime petit ST
Maniac, & votre grandeur, une minuscule
aide de ma part, je vous envoie la solution du
Manoir de Mortevielle...

(Florian Pellissier, Paris)

grandlssfme /ouma/

Mon bon. Vous découvrirez en recevant le
numéro 8 que nous avons déja publié la solu-
tion de ce jeu. Enfin, pour cette fois-ci, nous
consentons & vous pardonner, mais gare a la
prochaine incartade, vous pourriez faire con-
naissance avec nos gedles | Nous en avons
fait embastiller pour moins que ¢a...

ypercomplet, efflcace rapide
de la mémoire (la totalité de la

"Dynamic publisher"-iempc & compatible

blisher" offre une multitude de

a l'utilisat

1 490 Fpo
. .C-

Le logiciel Desktop Publlshlng "Dynamic p
propres publications. Dans n'importe quelle forme souhaitée.
Afin de réaliser de telles publications, le DTP possede un traitement de texte performant, un programme de dessin étendu et un or-

anisateur rapide, le tout étant complétement intégré.
E{ o Leg autres avantages de ce systéme d'exploitation sont I'éditeur de caractéres, l'exploitation efficace

reste dutiliser une souris, les menus "pull-down”, le libre choix

ns la e),la

de limprimante (matricielle, laser,.

EGA, Hercules). La souris est en option.

Bon de commande & retourner a J.S.1. -

Le Dynamic Publisher travaille sur FZC 1BM Compatible qui dispose d'une mémoire d'au moins 512 KO et d'une carte graphique (CGA,

Dynamic Publisherexiste en disquette 3 1/2 ou 5 1/4

89, rue de Charenton - 75012 PARIS

qui désire faire lui-méme ses

Nom Prénom _

Adresse =

Ville Code postal S NSl

Je vous commande ......... x Dynamic Publisher au format ......... pour un prixde ............... + Frais de Port 20 F - Total ............
Cheque a libeller & l'ordre de J.S.1.




ABONNEZ -VOUS, SiNoN JE VOUS
FAis UN STRIP-TEASE

> Al
i Now! pAG ¢! 4o a
oN S'ABONNE ! w w oD q_[»
o

ON S' ABONNE !

ABONNEMENT

1 AN 159 F.

(10 numéros + 1 numéro spécial été)

6 mois 89 F.

(6 numéros)

Je m'abonne @ MICRO NEWS pour :

| | 6 NuMéros et joins un chéque de 89 francs
=] 11 numéros et joins un chéque de 159 francs

A retourner a MICRO NEWS - 20, passage de la Bonne Graine 75011 Paris

POUR L'ETRANGER ET
“| LESDOM.TOM.
6 numéros 160 francs
11 numéros 285 francs
UNIQUEMENT PAR
MANDAT

L



89 bis,
,Pr;iglsde threnion, 75012
Ouver; Tél. : 43.42.18.54 +
du mardi au samedi
: de10ha
Métro : Ledru—RoIIir:ZE
Gare de Lyon
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ORDINATEURS MSX

CANON V20 MSX1 : 990 F
PHILIPS NMS 8220
MSX2 sans lecteur de disquettes: 1750 F
PHILIPS NMS 8245
MSX2 lecteur de disquettes 720K: 3 490 F

livré avec logiciel EASE : Wordpro,
DataBase, Calcform, Charts et Designer +

PHILIPS NMS 8280

2 drives 720K + souris + digitaliseur
d’images intégré + logiciel de
traitement d’image :

MONITEURS COULEUR

IPHILIPS CM 8801 (300 x 285) : 1 990 F]

7990F

PHILIPS VS 0080 (600X285) :

MONITEUR MONOCHROME

PHILIPS 7502 : 990 F

LECTEUR DE CASSETTES MSX

PHILIPS VY0030 : 350 F

DISQUETTES PAR 10 |

3"1/2 MF/2DD (135 TPI) : 190 F
CASSETTE C20 : 7F(11=70F)

IMPRIMANTES MSX

SONY PRNC-41, COULEUR : 990 F
PHILIPS NMS 1421 : 2290F

CLAVIER MUSICAL
PHILIPS NMS 1160 :

PHILIPS MUSIC MODULE
NMS 1205 :

MANETTES DE JEUX MSX

PHILIPS VU 0001 (1seul bouton de tir) 49 F
CANON VJ-200: 99F

2990F

1190F

790 F

JOYPAD SONY J$-33 : 99F
QUICKSHOT V : 129F |
# QUICKJOY (microswitch) : 159F |
SOURIS 390F |
NMS 1115 PHILIPS (microswitch): 159 F
TRACK-BALL CAT : 350 F

# = Nouveauté

NINJA STORM
ACCESSOIRES MSX OCTAGON SQUAD STORM BRINGER
OH SHIT STREAKER
CABLE HI-FI POUR MUSIC ol e
MODULE : 65 F | PROFESSIONAL TIMECURB
CABLE MAGNETO : 65F . sr:oot(:n VESTRON
: : OBOT WARS VIDEO POKER
glgLﬁmg{aﬁﬁxAGNHo 1 zgg ; SPACE WALK VOIDRUNNER
: SPEED KING WINTER OLYMPICS
ROULEAU PAPIER SBC 431 : 35F | sprINTER
2 ROULEAUX PAPIER
RUBAN SBC 427 : 89F JEUX EN CASSETTES A 75 F
RUBAN SBC 428 : 110F
RUBAN SBC 436 : 135 F | ATEMANSTRIES INIEATIONAL
RS-232C : 1190 F | BoUNDER MAYHEM
SYNTHETISEUR VOCAL MSX 1 CITY CONNECTION MEANING OF LIFE
(francais) K7/D : 290 F/350 F | CUBIT OCTOPUSS
PORT RALLONGE SYNTHE Sk SR
VOCAL : 120 F | ExeriON SPY STORY
BOITE RANGEMENT FORMATION Z TOP ROLLER
50 DISQUETTES 3"1/2 : 99 F ;%ﬁgas-w TRAILBLAZER
TABLETTE GRAPHIQUE ICEXING #oRIG
PHILIPS NMS 1150 : 1190F
EARPHONE (écouteur espion) : 199 F
BRAS ROBOT SV 2000 : 590 F JEUX EN CASSETTES A 95 F
PRONLONGATEUR
PERITEL/PERITEL : 190 F | @ ADDICTABALL EceyY
ARCADE FOOTBALL GUNFRIGHT
ARKANOID & GUNSMOKE
JEUX EN CASSETTES A 29 F ATTACK OF KILLER HEAD OVER HEELS
T L(ZvMoAlTROI:%NW HOWARD THE DUCK
& INDIANA JONES
ALPHA BLASTER ICE BATMAN JACK THE NIPPER Tou 2
BACKGAMMON « MILK RACE # CALIFORNIA GAMES  MARTIANOIDS
BARNSTORMER MOON RIDER COSMIC SHOCK o MASK 2/2
RASTERSCAN ABSORBER MASTER OF THE LAMPS
BUZZ OFF « SALVAGE CYBERUN MASTER OF UNIVERS
CAN OF WORMS SCENTIPEDE DEATH WISH 3 RUNNER
EDDIE KIDD JUMP SKRAMBLE :
CHALLENGE SMACK WACKER Kl RERINEST oA OUER
HOPPER SHAKETT THE DIARY OF ADRIAN
SOUL OF A ROBOT 32K MOLE
. 32K
JEUX EN CASSETTES A 49 F SSETTES PRIX DIVERS
CHILLER JACKLE & WIDE  THE HUNT FOR RED OCTOBER 120F
COLONY JET BOMBER ® EUTE 120F
EUROPEAN GAMES JET FIGHTER L'AFFAIRE VERA CRUZ 165F
EUD KICK IT MANDRAGORE 165 F
FINDERS KEEPERS KNIGHTIME OMEGA PLANETE INVISIBLE 165F
FORMULA ONE MAZES UNLIMITED @ TERRAMEX 120F
SIMULATOR MOLECULE MAN & VENOM STRIKE BACK 120F
& ALIENS - | MEGA 390F
ARAMO 190 F
BATILE OF PEGUSS 190F
CASILE EXCELLENT 290 F
CROSS BLAIM 230 F
DARWIN 4078 MSX 2 - | MEGA 230F
FANTASM SOLDIER 290 F
FINAL ZONE 190 F
 FIRE BALL MSX2 - 1 MEGA 390F
GARYU-O MSX2 - 2 MEGA (avec moniteur) 290 F
HYDLIDE 2 MSX1 - | MEGA 290 F
KING KONG 2 MSX2 - | MEGA 290 F
KING'S KNIGHT 190 F
L'OISEAU DE FEU MSX2 - 1 MEGA 290 F
MONSTER'S FAIR 190F
SCRAMBLE FORMATION MSX2 - 2 MEGA 290 F
# SUPER LAYDOCK - 2 MEGA 390 F
SUPER TRITORN MSX2 - 1 MEGA 290 F
290 F




COMPILATIONS

COMPILATION 5 95 F/120 F
(Kick It, Hopper, Space Rescue, Oh Shit)

COMPILATION 6 95 F/95 F
(Ice, Moon Rider, Smack Wacker, Robot Wars)

COMPILATION 7 95 F/120 F
(Panique, Panel Panic, Snake It, Mazes
Unlimited)

KID KIT

(L'hértage, Pyroman, Je compte, Images,
Réglement de compte, Solfége, 1 K7 Audio,
Stylo, efc..) K7 ouD: 299F

SUPER SELLERS 1
(et Bomber, North Sea Hellcopter, The Helst)
K7:145F, D:175F
SUPER SELLERS 2
(Drome, Time Curb, Confused)
K7:145F, D:
@ FUN GAME 4 (K7)
(city connection, Formation 2)

COMPILATION
DE 30 JEUX AACKOSOFT
(6K 199°F
3 D) 249 F

CARTOUCHES A 79 F

BUTAMARU PANTS STEP UP
MR CHING

CARTOUCHES A 99 F

‘GREEN BERET

CARTOUCHES A 149 F

DUNKSHOT ROLLERBALL
HOLE IN ONE SPACE MAZE ATTACK

CARTOUCHES A 169 F

INPECTEUR Z PLANETE MOBILE

CARTOUCHES A 190 F

ANTARTIC ADVENTURE ~ MAGICAL KID Wiz
MAPP)

MIDNIGHT BROTHERS
MOPIRANGER
RELICS

SKY JAGUAR

SPACE CAMP

SUPER COBRA

TANK BATTALION
TIME PILOT

HYPER SPORT 1 ou 2 TOPPLE ZIP

LODE RUNNER TWIN BEE

CARTOUCHES A 230 F

CIRCUS CHARLIE
COMIC BAKERY
DuG
EGGERLAI
GALAGA

ND MYSTERY

BILUARDS PENGUIN ADVENTURE
BOXING PING PONG

@ F1 SPIRIT ‘Q BERT
FOOTBALL ROAD FIGHTER
GAMES MASTE # SALAMANDER
HYPER RALLY TENNIS

HYPER SPORT 3 THE GOONIES
KING'S VALLEY THE MAZE OF
KNIGHTMARE GALIOUS
NEMESIS YIE AR KUNG FU 2
NEMESIS 2

# = Nouveauté

CARTOUCHES MSX 2

EGGERLAND MYSTERY 2: (MSX 1 &2) 230F
HOLE IN ONE SPECIAL 230F
METAL GEAR 290 F
SUPER RAMBO SPECIAL 290F
VAMPIRE KILLER 290F
# USAS (Mégarom MSX2) 290F

JEUX AACKOSOFT

casselte: 95 F disquefte : 120 F
cassetle $35: 75 F disquette $55 : 99 F
ALPHAROID OIL'S WELL $5§
BEACH HEAD PICO PICO
BOUNCE $$§ POLAR STAR
BREAK-IN POLICE ACADEMY
CHIMA CHIMA $§8
CHOPPER 1 $5% SAILOR'S DELIGHT $5%
CONFUSED SCIENCE FICTION $$%
COURAGEOUS SKOOTER

PERSEUS SNAKE
DAWN PATROL STAR FIGHTER $5%
EXTERMINATOR $$% STAR WARS $$§
INCA THE TRAIN GAME
MR. JAWS $§$ & THEXDER
N ZANAC

IORTH SEA
HELICOPTER $$%

JEUX
CASSETTES/DISQUETTES
PRIX DIVERS
LHERITAGE 149 F/149 F
LODE RUNNER (D) 190F
MACADAM BUMPER 159 /159 F
MEURTRES SUR L'ATLANTIQUE 190 F/190 F
PYROMAN (D) 190F
REGATE 149 F/149 F

JEUX DISQUETTES MSX

BAD MAX (720 K) 290 F
BREAKER 149 F
CHOPPER 2 145 F
@ CRAFTON & XUNK 190 F
# FINAL COUNT DOWN 149 F
L'AFFAIRE 190 F
HYDLIDE 190 F
INFINI 190F
LEATHER SKIRTS 190 F
LES PASSAGERS DU VENT 190F
@ PLAY HOUSE STRIP POKER 149 F
RAD-X 149 F
RED LIGHTS OF AMSTERDAM 190 F
RENDEZ-VOUS AVEC RAMA 190 F
THUNDERBALL 145 F
TN.T. 190F
'WORLD GOLF 190 F

JEUX METHODIC SOLUTIONS

K7:95F-D:120F

NINJA 2 INDY 500

ALPINE SKI LIFE IN THE FAST LANE

BATTLE CHOPPER MINER MACHINE

@ FLIGHT DECK 2 POLICE ACADEMY 2
T RACER

HARD BOILED
HYPE

ASTROMUS 190F
INTRODUCTION A LA MUSIQUE 179F
MUE () R9F
MuUsIX 95F

EDUCATIFS BASIC

INITIATION AU BASIC 1 OU 2 179F

EDUCATIFS
ANGLAIS 2 195 F
LOS GUSANITOS 165 F
MICROPROCESSEUR 9F
MASTERVOICE WORDSTORE 155 F
MX DISSERT PHASE 1 OU 2 175F
TEMPO TYPING (D) MsX2 190 F
@ LE SQUELETTE (MSX2) (D) 195 F
® JEU DES CONNAISSANCES (MSX2) (D) 195 F
@ LA DIGESTION, LES DENTS (MSX2) (D) 195F
@ LA RESPIRATION (MSX2) (D) 195 F
@ GEOGRAPHIE DE LA TERRE (MSX2) (D) 195 F

# ENSEIGNEMENT PRESCOLAIRE
(MSX2) (D) 195F

GRAPHISME

AACKO DRAW & PAINT 95 F/120 F
CHEESE Il + SOURIS (D) 590F
COLOR PACK 99F
EDDY II (C) 190F
EDDY Il + TRACK BALL (C) 490 F
KATUVU 149 F
CHEESE Il (MSX 2) (D) 290F

JE COMPTE (caicul + 4 Jeux) 149 F
LE MINOTAURE 160 F
MONKEY ACADEMY (C) 190 F
CALCUL (©) 99F
SIMULATEURS VOL/COMBAT
ACE OF ACES 95F
@ 747 FLIGHT SIMULATOR 95 F/120 F

JEUX DE SOCIETE
ET REFLEXION

BACKGAMMON SONY (C)
BRIDGE NICE IDEAS

THE CHESS GAME 95
THE CHESS GAME Il (M$X2,3D) (D) 1

190 F
250 F/260 F

CONFUSED (puzzie animé) 95 F/120 F
OTHELLO COMPETITION 195F
SOFT MANAGER (D) 149 F
SCRABBLE (en anglals) (K7) 120F
ULTRA CHESS (K7) 9SF

UTILITAIRES

AACKO BASE (Disk + K7) 390F
AACKO TEXT (Disk + K7) 390F
BILAN PLUS (Complabilité MsX2) (D) 990 F
DEVPAC (K7 ASSEMBLEUR MSX1) 245F
MINICALC 19F
HOME OFFICE TABLEUR

(Tableur + Graphismos, on frangais) (C)  590F
MX BASE 75F
MX CALC 75F
MX FONCTION (D) 175F

GRAPH 175F
MX MATH 175F
MX STAT 175F
MX STOCK 175F
MX TELX (D) 590F




et

< SOFT FONCTIONS (MSX 2) (D) 290F | TURBO DATA BASE (D) 690F
UTILITAIRES (suite) SOFT GRAPH (MSX 2) (D) 290F

SOFT STOCK (MSX 2) (D) 320F
MX TEXT (D) 178 | TEX 175F/195F | | DYNAMIC PUBLISHER
SOFT CALC (MSX 2) (D) 290F %::g ?u‘f"&‘?pﬁ"’ 7ot | |(Logiild mise sn page) MSX2 (0 128K RAM 490 F
‘ :
_ LIVRES MSX |
CONSOLE SEGA avec 2 poignées + Hang on + 1 jeu
au choix : F16 Fighter ou Teddy Boy :
INITIATION AU BASIC 118 F PISTOLET INTERACTIF avec 3 super jeux de fir : 449 F
LUNETTES 3 D + missille défense 3 D : 549 F
SHREOY SRATHIME 110F | CoNTROL STICK (manette) 159 F
56 PROGRAMMES 78F | KONIX SPEEDKING (manette) 149 F
JEUX EN ASSEMBLEUR 78 F
ROUTINES GRAPHIQUES EN ASSEMBLEUR i DUCHES A 169 GANGSTERTOUN
FIGHTER GR
PROGRAMMES EN LANGAGE MACHINE (Ll R A Ao
TECHNIQUES DE PROGRAMMATION DES JEUX TEDDY BOY GREAT GOLF
EN ASSEMBLEUR 98F | GHOSTHOUSE PRO WRESTLING
TRANSBOT QUARTET
ASTROLOGIE, NUMEROLOGIE, BIORYTHMES 98F | sieemTENNiS SECReT COMAND
LE LIVRE DU MSX 110F | spyvsspy SHOOTING GALLERY
LA DECOUVERTE DES MSX 110F | BANKPANIC THE NINJA
CLEF POUR MSX Jhglp | TORALDEFENSE N
JEUX D'ACTION, HASARD ET REFLEXION 110F L SARouCH 2LLON
AC
GUIDE DU BASIC T (B e ;
TRUCS ET ASTUCES POUR MSX 149F | ALIEN SYNDROME FANTAZY ZONE I
LE LIVRE DU DISQUE MSX 110 F WORLD GRAND PRIX MISSILE DEFENSE 3 D
ASTRO WARRIOR/PIT POT OUT RUN
BLACK BELT ROCKY
CHOPLIFTER SPACE HARRIER
ENDURO RACER ZAXXON 3D
FANTASY ZONE AFTER BURNER 349F
PRATIQUE DU MSX2 185 F

Pour les envols en Province, utilisez ou recopiez le bon de commande. Afin de réduire les frais d'envoi et d'éviter les erreurs, nous
n‘acceptons pas les envois en confre-remboursement. N'oubliez donc pas de joindre un chéque & votre commande, N'oubliez pas
non plus les frals de port (20 F pour les jeux et accessoires et 90 F pour le matériel) a ajouter au montant de la commande.

Sl vous désirez un crédift par correspondance. appelez-nous au téléphone : (1) 43.42.18.54 ou écrivez-nous. Dans les deux cas,
précisez le matériel désiré ainsi que le montant de versement comptant (de 10 @ 20 % du prix total) et le nombre de mensualités
souhaitées. Les crédifs en magasin sonf immédiatement traités par Minitel.

Tous nos envols logiciels ou matériels sont faits le jour méme dés réception de vofre courrier. Trois personnes travaillent au service
des envois afin que vous, amis de Province, soyez servis presque aussi rapidement que nos amis de Paris, qui ont la chance d'avoir leur
caverne d'Ali-Baba MSX a portée de métro !

Pour les logiciels étrangers, nous pratiquons souvent 'importation en direct, c'est pour vous 'assurance d'étre le premier servi au
meilleur prix

Nous sommes le seul en France esser é au MSX et fous nos amis clients ne s'y frompent pas : notre
compétence, notre dynamisme et le véritable service que nous offrons sont nofre meilleure publicité. Notre volume de vente nous
permet de vous proposer des prix étonnants & longueur d'année sur fout le magasin, et non pas seulement quelques prix alléchants,
habilement positionnés sur des produits d'appel.

Dans la ju informatique ou les prix changent si vite, nous avons toujours mis un point d'honneur lors des baisses de prix (et elles
sont fréquentes ) & faire une réactualisation immédiate de nos prix. En cas de doute, n'hésitez donc pas & nous appeler pour vérifier
un prix. Pour tout probléme relatif aux achats par correspondance, contactez BERNARD.

DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES CREDIT CREG IMMEDIAT

Nom | 3 Je vous commande le matériel suivant:

Prénom ! : 0

Adresse.

Pourunprixde :
{ Frais de port jeux,
ires : 20 F

Ville

— Code postal livres et ac
| Netél 4 Q3 Frais de port matériel : 90 F
’ Marque d'ordinateur MSX TOTAL
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PROF ST......

de nouveautés sont aussi prévues pour
la rentrée, mais j'ai pas le droit de vous
en causer ce mois-ci. Tout le monde
attend Hotball, de Satory, depuis
des mois. On se demande bien pour-
quoi. Non j'exagére, c'est quand méme
pas mal, d'autant qu'on pourra y jouer &
quatre, parait-il, avec la méme inter-
face que pour Gauntlet Il. Seul détail, je
peux vous révéler que Satory vient
d'étre signé par US GOLD : un contrat
mirobolant, du jamais vu pour une boite
frangaise. Bref, tout ¢a pour dire que
Hotball ne sortira que mi-septembre si
tout va bien. En méme temps, ou pres-
que, Satory nous donnera Le Repor-
ter, Dreamland et Golden Silver.
Méfiez-vous avant de I'acheter, il a I'air
beau, mais je ne sais pas s'il tiendra
toutes ses promesses. Attendez le test
dans Micro News. Aprés ga, Ubi Soft
nous donnera Zombl et le Maitre
des Ames, déja amortis par des pas-
sages sur toutes les machines exis-
tantes. Dernier des frangais, Titus va
sortir deux jeux a la rentrée. Fire &
Forget d'abord, un clone de Roadblas-
ter: course de voitures et tir sur les
ennemis. En plus de pomper Roadblas-
ter, qui lui méme pompait Out Run, ils
pompent Crazy Cars... que voulez-
vous il faut bien amortir les algo-
rythmes | Ensuite, Off Shore War-
rior, encore une course, mais un peu
originale celle-1a, puisqu'il s'agit de
hors-bord. Question : le jeu est-il dédié
4 la mémoire de Didier Pironi ?

Micro News : On n'est pas un journal
chauvin ici, faut pas parler que des
frangais...

Prof ST : Ben, faudrait savoir ce que
vous voulez. Mastertronics prépare
quatre nouveautés, dont certaines sont

déja sorties sur Amiga : Hyperball,
Revenge Il, Blastaball, Sidewin-
der et Motorbike Madness. Surveil-
lez bien Melbourne House, ils ne
sortent que des hits. Voici les pro-
chains : War in Middle Eart’ Qua-
terback, Double Dragon (enfin
I'adaptation du fabuleux jeu d'arcade.
Et je peux vous dire que le conversion
est parfaite !), Dreadbnought, loufo-
que mais bon, d'aprés ce que j'en ai vu,
Aaargh, trés bien. Microdeal, en
petite forme ces jours-ci, prépare
Journey into the Lair et Fright
Night, mais je ne peux pas vous en
causer, j'ai pas pu les tester. Chez Mir-
rorsoft, on aura bientét I'adaptation
des strips de Andy Capp, The Ber-
muda Project (gag ? Non, triangle
des bermudes!) et F-16 Falcon.
Chez Novagen, créateur de I'étonnant
Backlash, voila Damoclés, qui mérite
le détour, sans plus. ODE nous don-
nera SWG et Elektra, j'ai vu les
écrans, beaux, mais j'ai pas pu jouer.
Snif. Aprés Obliterator, Psygnosis
travaille sur le fabuleux Aquaven-
tura, indescriptible mais extraordinaire
et sur Draconla, top-secret pour le
moment. Quicksilva adapte
Pacland, moi j'aime bien mais je sais
que c'est pas terrible. Chez Rainbird,
on attend toujours Elite en faces
pleines et en 16 couleurs, retardé mois
aprés mois. En attendant, on aura peut-
étre EFT, qui en est une parodie loufo-
que ! Starglider I, suite du numéro
1, sera un des événements de I'é6té : il
est en face pleine et tout aussi rapide
que le premier. Dick Special est un
truc... spécial. Plus proche de la BD
que du jeu, il mérite un détour. Enfin,
Corruption, un jeu d'une classe

exceptionnelle dont on vous reparleras
bient6t. Passons & Rainbow Arts,
qui vient d'étre signé par US Gold.
Leurs softs vont donc arriver réguliére-
ment, parmi lesquels: Dragon's
Flight, Graffitl, Hollywood Clas-
slcs, Oxxonian, Volley Ball
Simulation 2 (ne cherchez pas, le 1
est inconnu) et Street Gang. Rain-
bow est capable du meilleur comme du
pire, donc méfiance. Allez, en passant,
je vous signale la sortie de Track On,
de Reline : quelconque.

Micro News : |l faut maintenant con-
clure...

Prof ST : Encore cinqg minutes, pour
vous dite que Slerra on Line sort
Gold Rush, King Quest 4 (Wouah.
Je suis un fan!), Manhunter et
Thexder, un jeu d'arcade compléte-
ment nul. Chez Software Creation,
Storm Trooper, attendu depuis des
mois. Je vous en dirais plus en sep-
tembre. SSI prépare le Donjons et
Dragons officiel, fidéle & la virgule
prés aux régles de base. JET, de
Sublogic, déja dispo sur Amiga, arrive
bientét et il enfonce FS II, point final.
Gag : j'ai regu un communiqué de
presse de Swiss Computer Arts
pour un jeu qui s'appelle KREML, mais
je ne connais ni l'un ni I'autre. Wait and
see... Chez System 3, ils sortent en
méme temps The Last Ninja et The
Last Ninja II, ce qui est pour le
moins loufoque, heureusment que les
softs sont bons. Un truc génial pour les
félés de wargame, c'est Ancient
Mariner, de System Art, dispo mais
en petite quantité et pas dans toutes
les boutiques. The Edge annonce
Garfield, plutét bien sur 8 bits et
Darlus, pas encore vu. Terminons
avec l'une des meilleures boites
anglaises, US GOLD. Bushido,
fabuleux, sera un dus hits de la rentrée.
Méme aux States, c'est tout dire.
Desolator, un autre cléne de Gauntlet
sera aussi trés, trés bien, j'en suis sir.
D'aprés ce que je sais, c'est bien parti.
Ensuite, Final Countdown, qui me
dit vaguement quelque chose, mais
quoi ? Bref, pas vu. Shackled est
annoncé a grand fracas en Angleterre
ol j'en ai vu des extraits. Pas mal, sans
plus. Charlie Chaplin arrive bientdt
(cf test sur CPC) et devrait étre sensi-
blement équivalent. Jeu orginal, de
grande qualité. Et si Out Run ne vous a
pas décu, maintenant qu'il est enfin en
vente, guettez bien Road Blaster,
qui sera dix fois meilleur : des adver-
saires dans tous les sens, des canons,
des lasers. Pour le moment, c'est mon
jeu préféré, alors hein. Bien, le temps
qui nous était imparti touche a sa fin, &
vous Micro News, a moi, les vacances.
PROF ST is the best, ne l'oubliez pas,
non mais !




¢ MeC cANe

—— |0 fErre
o) e / coT b e
%09, S i
FJIJ A EELATE LATETE
@@o < )S:, \Er poizd
== ) °°°\%~fv'i
)ﬁ PETENDY COMME
/) ( wie NAPPE DE
PETROLE SUR UNE
MER DHILE_~

NE POuRRAIT
ALTERER MON
CALME, TEUE-
MENT 'S¢

2'Ai CONFIANEE EN
MON EQuUitiBRE

-
,;;7 (2ApTES DE o ETAGES 5AM5 PROBLEME,

/ ‘ ¢ WE\MMLNS
‘ e e \ % 3E Vi
\PERT clweec)

NS 72l BESOIN bE

@ N RIEN pouR ME
s NI pRowvER Que
i | ))) JE Suis CALME,
gt~ — N

f

(U6 poureAls BATIR UN CHATEAU DE 31 |

(U /ouadp> >'ETAIS ADOLESCENT S'ETAS PYPER
W ERVEUX, MAIS ALoRS HY-PER NERVEUX.
\ C'EST FOU CE QUE
(G 3iat Pu ENOLUER |

([ ) =4
(((éﬂg @) - |

\((»)) e
) ﬁ £
@'&'L'MJ q\\// : e

\ S RO }J/(Ia 'W
\ g Q-:%)

W V}z&{/%a}%%%( -
T onontellE

‘CHois TELLEMENT COOL Que
JE POURRAj5 CHANTER WNE
CHANSON P'YVES DUTHETL
SANS TROUVER ¢A N

pAS TPl

‘ SoYeZ A
SALOUR-HOY, MADEMOI- | )

SEUE BoiT DU Pou-HouGe] b

e TN 5 RO MOITITSEUE
7 TeRs " CHNTE LE #%
o= — Blou HovZE

e\ 7

= \

7l S AN

I8y
T /AURAG PAS DEUX FRANCS?

/ A
PASQUE J3'A Pu RIEN A RoiRe

ET QUAND JE BOIS PAS, GA M
R MW

CALMES




STEREOPHONIC

DUPLICATION INDUSTRIELLE

CASSETTES
SYSTEME LYREC
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* Audio

* Informatiques
* Vierges ala durée
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SYSTEME FORMASTER
* Grande capacité
 Tous formats -
tous systémes

fe)
g

* Exécution soignée
» Délais rapide

o

...etaussi:
* Protections
* Formatage
Imprimerie
¢ Maquette
* Photogravure
* Impression

Conditionnement
* Classeurs
* Coffrets
* Retractage

Consultez-nous
94-98, rue Haxo - 75020 PARIS
Tél. : 43.62.63.32 +

VENTES

Vds moniteur multisyn-
chrone (3 résolutions ST),
valeur 7000 F, tout neuf garanti
un an, vendu 6000 F. Frédéric
Tél : (1) 42.45.97.90.

Vds pour Commodore 64 :
Power Cartridge + Freeze Frame
+ bouquins + 100 jeux originaux :
500 F le tout | Pierre Martinez.
Tél: (1) 42.50.79.22. aprés
1%h

Vds MSX Sony HBS501 + jeux
(env.60) + joystick infrarouge.
Vds console Sega + jeux + pis-
tolet + manette. 1500 F chaque
ou l'ensemble contre Atari 520
STF (+ souris et jeux si possible).
Serge Saint-Laurent. Tél :
(1) 43.84.21.50.

Vds Amstrad CPC 464 avec
moniteur GT 65: 1200 F,
Raphaél Berna, 15, passage du

Génie, 75012 Paris. Tél:
(1) 43.72.64.64
Vds cartouches MSX2 :

Nemesis 190 F, Bosconian 195 F,
Ace of aces 80 F, F16 Fighter 220
F, Regate 210 F, Time Pilot 150 F.
Paiement contre-remboursement
2 vos frais. Jean-Paul Gasté. Tél
1 (1) 43.04.39.11.

Vds Yamaha CX5M1 600 F,
clavier YK-20 400 F, moni-

PETITES ANNONCES

P.A

_ VENTES
ECHANGES
RECHERCHES

Vds VG 8235 + doc + logiciels :
1800 F, deuxiéme drive 360
Ko : 600 F, imprimante
PRNC-41 : 600 F, moniteur
mono : 500 F, logiciels origi-
naux MSX1 : 50/70 F. Philippe
Helmer. Tél : (1) 45.97.50.18.

Vds Sony HB700F état neuf :
2500 F, drive Canon VF100,
T.B.E. :1500 F, Canon V-20,
T.B.E. : 700 F, imprimante Sel-
kosha GP100 MK2 : 1000 F +
jeux, utilitaires, cartouches,
disks et livres & moitié prix.
Robert Veber. Tél :
(16) 38.41.02.70.

Vds Atari 520 STF encore
sous garantie + 1 joystick + origi-
naux (news), prix : 2500 F. David
Dubois (Metz). Eel:
(16) 87.32.23.69.

Vds MSX2 VG 8235 + impri-
mante couleur Sony PRNC-41 +
disks + cartouches + souris +
manuel : 2500 F. David Darai
(Lyon). Tél : (16) 78.42.14.83.

Vds Sony HB-700 + logiciels
dont mégaroms + joystick + livre
“Trucs et Astuces™ + revues :
4000 F & débattre. Patrick
Ségura. Tél : (16) 37.31.30.92.
aprés 18h ou (16) 67.37.89.28

Vds CPC 464 couleur + lec-
teur de disquettes + exten-
slon 64 Ko + 150 disks 3" + 2

teur
800 F, Philips Music Module 600
F. André Hetzel. Tél:
(16) 63.67.74.32.

Vds Amiga 500 + moniteur
couleur + quelques jeux, le tout
en parfait état, 4500 F. Jean-
Marc. Tél : (1) 42.28 22.04.

boites de + K7 origi-
nales + 50 revues Amstrad. Le
tout TBE 5700 F. Jean-Marc
Sache. (16) 50.98.20.06.

Vds RAM 41256-15 par neuf
exemplaires : 300 francs.
Demander Didier au 43.24.08.72
aprés 17 h.

Hee , T'AS QueLQue
cHosE A VENDRE!

ET MA Seasigyy
QUEsT-CE auaé 3

T'eN Fais?

Vds MSX2 NMS8255 (2 drives)
+ disgs : 3000 F ou 4000 F
avec moniteur Philips + mag-
néto + mégaroms MSX2 + livre +
revues. Etat neuf, sous garantie.
William Le Henanff. Tél :
(16) 98.96.14.31. Absent du 2
au 1477.

Vds MSX1 PHC28S + livre :
450 F. Vds aussi cartouches 100
F piéce : Pippols, Goonies, Egg.
Mystery, Green Beret, Ping-
pong, Billards, Football, Ant.
Adventure. Nicolas Recorbet.
Tél : (16) 78.98.27.24.

Vds console Sega + Light
Phaser + 15 jeux (Afterburner,
Out Run, Space Harrier, Action
Fighter, etc.). A saisir, le tout
2000 F. Yves Laby. Tél:
(1) 48.82.22.36.

Vds NMS 8255 : 4000 F,
moniteur couleur : 2200 F,
imprimante 1421 : 2000 F.
Donne revues et softs en
cadeau. Bruno Andlauer. Tél :
(16) 88.62.51.49.

Vds cartouches MSX1/2 :
Goonies, Knightmare, Hyper
Rally, Pippols, Eggerland Mys-
tery, Final Zone. 100 F ou possi-
bilité d'échange. Jérdme Lefévre,
28 Boulevard Pasteur, 93380
Pierrefitte.

Vds MSX1 Canon V-20 +2
joysticks + jeux divers + lecteur
K7, le tout pour 1000 F. Amaud
Vanhelle. Tél : (18)
28.22.10.12.

Vds Apple IIC + souris + lec-
teur disks externe + écran
couleur Taxan RGB Vision 3 +
nombreux softs. Le tout en
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excellent état seulement
5000 F. Denis Frydman. Tél :
(1) 45.00.44.80.

Vds MSX2 Phllips VG 8235 +
Joystick + progs divers, MSX1
Sanyo PHC-28L + joysticks+
progs + track-ball cat + car-
touches diverses. Prix a
débattre. Yves Berteaud.
(1) 69.41.03.01.

Vds VG 8235 + Music
Module + lecteur K7 + Vampire
Killer + Usas + Metal Gear +
Oiseau de Feu + Rambo + Gra-
phic Master + jeux disquettes,
cassettes, livres, revues. Le
tout : 3000 F. Eric Janin. Tél :
(16) 94.41.65.59.

Vds MSX2 VG 8235 + jeux +
VY0030 : 2300 F, CX5M2 +
disk + moniteur + logiciels + 200
sons : 3800 F, synthé Casio
CZ101 : 1600 F, orgue Gem
DSKS8 : 2800 F. Bernard Granel.
Tél: (1) 47.93.74.18.

Vds Commodore 64 + lecteur
K7 + joystick + plus de 100 jeux
originaux avec notices, le tout
4200 F, 3 cartouches Sega 1
méga pour 450 F. Pascal Bras-
seur. Tél : (1) 64.46.62.23.

Vds Canon V-20 + lecteur K7 +
moniteur monochrome + jeux
cartouches et cassettes
(Nemesis 1 et 2, Green Beret,
Unbelievable...), le tout 2100 F.
Eric Loubet. Tél

(16) 61.84.93.58.

Urgent | Vds ou échange MSX1
+ Imprimante + MUE contre
clavier musical ou 850 F, moni-
teur mono : 450 F Matérial

sous garantie. Vds 5 K7 : 55 F
ou contre banque de données.
Laurent Duval. Tél: (18)
23.08.83.42.

Vds MSX Sanyo PHC-28L
(64Ko Ram, azerty) + crayon
optique Sanyo + jeux au
choix, I'ensemble : 1500 F.
Tél: (1) 43.74.35.47. aprés
21h.

Stop affaire! Vds MSX1
(déc.86) complet : 350 F, mag-
néto + 9 revues + 3 K7 : 200 F,
Nemesis 100 F, Athletic
Land :100 F. Frais de port:
20 F jeux, 50 F matériel. Thierry
Garcia. Tél : (16) 49.58.09.81.

Vds console Atarl + 2 joys-
ticks + 2 volants + adaptateur +
22 jeux + console de rechange, le
tout 1200 F & débattre, je peux
baisser (NDLR : tas intérét ).
Philippe Durand. Tél :
(1) 46.68.20 63.

Vds HB501F Sony + écran
monochrome Philips + livres +
logiciels. Le tout en trés bon état
(facture) : 1800 F. José Granjo.
(1) 40.37.40.30. aprés 19h.

Vds MSX2 NMS 8255 + Music
Module + clavier + jeux : 3900
F. Renaud Aigoin. Tél travail :
(1) 43.06.88.81, domicile
(1) 46.36.57.78.

Vds Amstrad CPC 464 cou-
leur + joystick + 100 logiciels ori-
ginaux + nombreuses revues +
livres : 2000 F | Bon état, fac-
tures. Geoffroy Prudhomme.
Tél: (1) 30.45.35.12.

Vds Apnle ll+ et moniteur
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couleur + drive + 128K + 80 col.
jeux et revue: 3500 F ou
échange contre 520 ST. Sté-
phane Lehnert. (1) 39.13.26.52.

Vds moniteur couleur haute
résolution (700 x 285), écran
black, Philips 8852 : 3500 F a
débattre. Frédéric.
Tél (1) 48.38.56.95. aprés 20h.

Vds MSX1 CX5M + logiciels
musique + Canon V20 + jeux
(Nemesis, Maze of Galious,
etc) - le tout 3500 F. Cherche
contacts sur Atari 1040. Philippe
Jeanvoine. el
(1) 43.81.24.63.

Vds Commodore 64 + drive
1541 + lecteur K7 + nom-

DEPANNAGE,

DELAIS 8 JOURS
MAXI

Garantie 1 mois
Cod . .380F

Meniteur mono . .
Moniteur coul

ELEL TRONLS
DEPOT VENTE

71 RUE DU CHERCHE MIDI
MAGASIN OUVERT SANS INTERRUPTION DE 9 H 30 & 19 H 30 DU LUNDI AU SAMEDI

DEPARTEMENT OCCASIONS

JEUX ELECTRONIQUES
MICRO INFORMATIQUE
VIDEO . HI-H SO

75006 PARIS -

TEL. (1) 45.49.14.50

breux originaux sur disks ou K7 :

2300 F a débattre. Urgent.
Michel Pépé. Tél: (16)
90.47.28.14

Vds Amstrad CPC 464 mono
+ K7 + revues + joystick : 1300
F. DDI-1 avec Interface +
disks, TBE : 1600 F ou le tout
pour 2800 F. Bertrand Le Quel-
lec. Tél : (1) 39.65.69.42.

Vds Thomson TO7/70 + jeux +
lecteur K7 + drive + logiciels +
manettes : 3500 F a débattre.
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Vds Philips VG 8020 : 800 F.
Philippe Moracchini. Tél :
48.84.15.26.

Vds console Sega + Quicks-
hot 2 + Wonder Boy + Outrun + 80
magazines (oh la !). Le tout pour
800 F. Nicolas Couroneau
(1) 47.51.89.36,

RECHERCHES

Cherche céble-interface pour
lecteur de disquettes HBD-50 et
VY-0010. Raphaél Berna. Tél :
(1) 43.72.64.64.

Cherche moniteur Olivetti pour
M19, méme H.S,, lecteur dis-
quettes 8" et programmes
pour compatibles PC. Jean Hel-
mie. Tél : (1) 42.07.40.76.

Cherche tous logiciels en car-
touches, cassettes, disquettes
pour MSX1 ou 2. Jean-Claude
Vandekerkof Tél
(16) 20.09.73.24.

Cherche Sony HB700F en bon
état pour environ 2500 F.
Urgent ! Recherche également
correspondants MSX1 et 2
Gérard Daniel. Tél :
(16) 83.75.84.14.

ECHANGES

Echange et recherche pro-
grammes graphiques sur MSX2

et jeux Lazy Jones et Eric & the
Floaters, le tout en disquettes.
Raphaél Jean, 17 rue Haxo,
85000 La Roche sur Yon. Tél :
16/51.36.29.37. aprés 20h30.

Echange Commodore 64N +
lecteur de disquettes 1541
contre MSX2 Sony HB700F ou
autre MSX2 720K. Jean-Marie
Squarta. Tél : (16) 93.47.70.88.

Echange nouv. en mégaroms sur
MSX2, posséde un HB-700.
Boris Pollet. (1) 46.37.19.71.

Echange MSX1 + lecteur cas-
settes + 11 cartouches dont
Nemesis 2, Daiva, Laydock +
cassette Buck Rogers contre
Amstrad 6128 + moniteur cou-
leur. Pascal Pagano. Tél:
(1) 43.58.36.13.

CONTACTS

Jeune femme débutante com-
patible P.C. cherche tous logi-

| ciels, utilitaires ou autres. Con-

seils, aide bienvenus. Chantal
Perret, 22 rue du Capitaine Arra-
chard, 39000 Lons-Le-Saunier.

Cherche possesseurs d'Amiga
et de Sega pour trucs et
astuces en frangais. Manuel Gar-
cia, 5814 Trans Island, Montréal,
Québec, Canada. Tél:
514.733.3282

Echange expérience et trucs sur
Sega. Réponse assurée tous
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pays. Patrice Anton. Palettes 31,
1212 Grand-Lancy, Suisse.

Cherche correspondants pour
Atari 1040 ST. Paolo Grégorio
1356 Les Clées, Suisse. Tél :
024/55.12.71 aprés 17 h.

Cherche possesseurs MSX1 sur
la région parisienne (si possible
banlieue ouest) pour échanger
des jeux. Raphaél Dubois, 18 le
Vieux Puits, 78810 Feucherolles.
Tél : (1) 30.54.30.46

Cherche commodoriste Amiga
pour aide a la pi ion en

A.M.I.E.

 MATERIEL REVISE ET
.~ GARANTI PIECE ET
MAIN-D'OEUVRE

basic. Merci d'avance. Henri Pal-
men. Résidence Reine Elisabeth
35/3, 4530 Hermalle s/Argt, Bel-
gique. Tél : 041/79.33.21

Cherche contacts MSX1/2 sur
toute la France pour échanges de
logiciels. Frédéric Bele, 46 rue A.

Coolen, 59123 Bray-Dunes. Tél :
(16) 28.26.50.84

Cherche correspondants pour
échange de jeux sur MSX1
(posséde Hyper Rallye, Knight-
mare, etc.). Liste sur demande.
Frédéric Villoteau. Tél :
(16) 47.67.13.55.

Cherche contacts sur MSX1/2
en France et a |'étranger. Marc
Beurier. Tél : (16) 96.32.77.90.

Rech. sur région de Toulouse
poss. de MSX2 en vue éch.
d'idées et de progr.. J.-Y. Hamo-
neau. Tél : (16) 61.76.45.04

Tél.: (1) 43.57.82.05

DIVERS

Etudiant en inform. organise
stages de branchement de
joystick sur Atari ST. Prévoir une
dizaine de jours. Si pas motivé
s'abstenir. Téléph. & Atari France
qui transmettra.

Pauvre pirate vend 308 GTO
Ferrari, modéle 88. Tél (jamais
avant midi) ; 43.69.88.87. Prix a
négocier. M. Claude Opie.

Riche éditeur vend Citroén
2CV, bon état, modéle 62. M.
Ory Ginal, tél : 43.69.88.88.

OFFRE D'EMPLOI

AMIE recherche vendeur
Amiga et compatibles PC.
Tél. : 43.57.48.20.

Les annonces sont gratuites pour les abonnés. Il suffit de joindre I'étiquette d'expédition du dernier numéro ou
une demande d'abonnement pour 6 mois ou un an. Les autres (honte & eux), qui ne sont pas encore abonnés a Micro News,
devront joindre un chéque de 30 F. Toute annonce regue avant le 13 du mois passera dans le numéro suivant.
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Retourner & MICRO NEWS - 20, passage de la Bonne-Graine 75011 Paris.




Relevez le gant
contre MIKE TYSON !

2 SORTIE
. YnaTionaLe
EN JUILLET,
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- Battre en finale le champion du monde poids lourds
MIKETYSON : votre réve !

Alors profitez de ses conseils et entrainez-vous avant d'af-
fronter des adversaires tous bien déterminés a vous éliminer

de la compétition. - Tenez bon - Serrez les poings et... qui sait ?

a

 Les Nouveaux Défs.

Votre prochaine mission :
Detruisez le cerveau

SORTIE

EN JUILLETR™

METROID -~

- Une forme de vie venue d'une planéte lointaine est entre
les mains des pirates de I'espace
- Manipulée par eux, cette créature peut détruire la galaxie.

Vous avez 10 épreuves pour vous armer et les empécher
de nuire : A vous de jouer !
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A organiques

/ destructeurs, des

or,c(gnées nucléaires, des

enferssemblables adesmersde

. feu'déchainnées, des cavernes du-
B, cre ses comipatriores de * désespoir, des démons qui dépassent

i ner dans son voyage en 5 les limites de I'entendement!

i au-delda. Des monstres L'HEURE EST A}}RWEE. %
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