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C LA BATAILLE

DE MIDWAY.

Ily a plus de 40 ans, au moment le plus chaud
de la seconde guerre mondiale, que le
principal escadron japonais fiit vaincu au large
de la céte ouest des iles Midway. Certains
affirment que cette bataille changea
radicalement I'issue de la guerre, d’autres, que
sous un commandement different nous serions
aujourd’hui sous la tutelle de 'empire du Soleil
Levant. Ce jeu vous donne l'opportunité, aux
contréles de votre superbe P38 armé de 6
armes secreétes, de revivre ce gigantesque
combat contre le cuirassé Yamato et ses
1égions de défence, combat dont I'enjeu est la
suprématie totale.

“Un jeu de combat des plus palpitants.”’
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Un guide pratique en couleur, facile a
suivre, facile a utiliser, qui vous
permettra de vous

attaquer a ces

fantastiques

o ! =
" Un tableau complet
de reference en couleur

vous aide a choisir
rapidement vos clubs
et a calculer les vents.

(LEADERBOARD, TOURNAMENT LEADERBOARD,
'WORLD CLASS LEADERBOARD)

SPECTRUM & AMSTRAD
cassette et disque

BIRDIE

(LEADERBOARD, TOURNAMENT LEADERBOARD)

ATARI ST disque

AMIGA & PC disque
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DE GOLF DANS UN CHALLENGE INTERNATIONAL

L

Gardez pour toujours ces parties
‘ memorables dans ce carnet
de marque de poche.

Les meilleures
simulations de
golf jamais
produiites,
maintenant en

27
4
vente dans une

collection inoubliab)

% chaque moment aussi /
‘passionnant que les plus 1
grands tournois dans

lesquels les vrais pros
s‘affrontent tous les ans.
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TRES CLASSE

Ca s'appelle se faire
piéger en beauté.

Avec le numéro d'été,
votre {agréable) devoir de
vacances comptait 116
pages. Avec le sondage
que vous nous avez |
renvoyé, notre devoir de |
vacances & nous
comportait 8000 pages
{2000 réponses)! Une ‘

avalanche... Le postier a
fait une demande de mise
en pré-etraite (il a 25 ans)
et la boite aux letires,
préte & exploser, a
déposé un préavis de
gréve. Nos remerciements
et nos commentaires sont
en page 108, allez-y vite,
vous allez vraiment vous ‘

sentir chez vous.
Les Jeux Olympiques de
Séoul c'est pour frés
bientt et ga risque d'atre
mouvementé. Avant leur
départ, les plus grands
athlétes frangais sont
passés au journal pour
nous confier leurs états
d'ame et tester pour vous
les jeux de sport. De
Platini & Thierry Vigneron,
plus d'un est branché
micro |
Déja dans ce numéro nous
tenons compte de vos
desiderata exprimés dans
le sondage. Les rubriques
qui ne font pas I'vnanimité
ont disparu : Insert Coin,
Prof. ST, Dr. Amiga, Top
Secret... Gloups, non y'a
erreur, cellesla ce sont vos
préférées, si on y touche
Vous arrivez avec un
fusil |
"C'est la renfrée, j'suis déja
fatigué, au lieu de
m'reposer j'ai dé-sondé les
somﬁ:ges des lecteurs
allumés.”
Vivement les vacances |
Jean-Michel Berté |

SOIT,QuUI
BIEN
Y JOUE!

Ah les sagouins, me faire ¢ca & moi! Ca fait au moins trois heures que je suis perdu
dans cette forét, j'ai dii faire des kilomtres, j'ai mal aux pieds, je n'en peux plus et

| surtout j'ai une de ces soifs! Je

2 avoir des

ion

mais plutdt branchées bire, ¢a arrive dans ces moments-la...

emarquez, cette forét n'est

pas la premidre venue, loin

de I, puisque c'est 1a forét
de Brocéliande, un lieu magique
par excellence qui abrita autrefois
les amours tumultueuses de
I'enchanteur Merlin et de la fée
Morgane et qui semble résonner,
encore aujourdhui, des coups de
sabots des Chevaliers de 1a Table
Ronde. Alors, de quoi se plaint-
on ? Pas d'alibi culturel, j'veux

| pas savoir od jsuis, j'ai soif !

Tout avait commencé quelques
semaines auparavant avec la
réception d'un élégant carton
d'invitation : "Si Ubi m'était
conté..." Jeusse préféré une invi
tation en Belgique genre "Si la
Kriek Mort Subite m'était contée”
(une bidre 2 la cerise, hum...),
mais on ne fait pas toujours ce
qu'on veut... Il y était question

"d'une superbe féte, d'un week- -

end dans un magnifique chateau
situé dans un parc de 270 hec-
tares", mouais... Ia brasserie Hei-
neken 2 Amsterdam ne couvre
que quelques dizaines d'ares mais
leur mousse se laisse avaler.
"Programme : détente et de nom-
breuses surprises” Ca, pour des
surprises on en a ey, ils m'ont

méme fait le coup de Lawrence
d'Arabie dans le désert ! Mais
n'anticipons pas...

Arrivée donc un samedi apres-
'midi. Déja, pour trouver le parc du

chateau ce nest pas si facile, mais
une fois dans le parc pour trouver
Ie chteau lui-méme, C'est encore
pire. Clest grand 270 hectares !
Et pas la moindre buvette 2
Thorizon, évidemment ! Finale-
‘ment, on arrive au chiteau qui me
semble tres suspect. C'est un chd-
teau hanté ga, et pas par Maitre

Kanter malheureusement ! Je
gare la voiture dans le sous-bois
et, A peine descendu, j'entends un
cliquetis métallique qui semble
venir de derridre les arbres en

y L

s'éloignant du chteau. I'y vais en
descendant un chemin et je tombe
en arrét sur un spectacle imréel : au
‘bord d'un petit 1ac dominé par un
Christ en croix (on est en Bre-
tagne), deux hommes se battent
T'épée ! Ubi a-t-il mis au point un
nouveau soft qui permet le voyage
dans Ie temps (2 Ubi vaillant, rien

dimpossible) ? Je ne pouvais pas
avoir d'hallucinations, javais 2
peine bu quinze bitres donc jétais
quasi 2 jeun... Soudain le plus
jeune des deux combattants
embroche son adversaire qui
s'écroule 2 terre en gémissant, se
tenant le ventre,

Le vainqueur se tourne alors vers
moi :

- C'est pourquoi ? Si c'est pour
les aveugles, on a déja donné,

- Non mon beau Seigneur, ce
n'est que Micro News, pour vous
SEIVir...

- Ah Micro News, ¢h bien ¢a
tombe bien, viens par ici manant !
1lme met la pointe de son épée sur
la gorge : Tron Lord est le plus
beau soft du monde, répete avec
moi, vil pourceau !

- Yes, yes, votre Seigneurie, Tlord
Ron est le plus sot porc du
monde. Je sors aussitdt la boite de
cirage que je porte sur moi en per-
manence : A qui ai-je 'honneur de
cirer les escarpins, gentil Sei-
gneur ?

- Comment faquin, tu ne me con-
nais pas ? Je me nomme Ivan
Jacot et je suis, avec Orou Mama
que tu vois 12 agonisant, le con-
cepteur dTron Lord. Nous avions
justement, Orou et moi, une petite
discussion concernant les royal-
ties, Ie probléme est désormais
Téglé,

- Bon ben, c'est pas que je
m'ennuie, valeureux Chevalier,
mais jai un soft qui mijote sur ma
cuisinitre Atari-Martin, alors je
vous fais ma révérence. Servi-
teur,
- Hors de ma vue, vilain, hors de

ma vue !

Je repartais vers le chateau en pen-
sant : cet Ivan-12, ouais, il est ter-
rible ! Je frappais aux lourds bat-
tants de la porte qui finit par
slouvrir avant que jai les mains en
sang. Un immonde bossu aux
yeux globuleux entrouve la
porte : - Oui, c'est pourquoi ?
(décidément, c'est une manie dans
larégion..)

- C'est Micro News !

- Entrez, mon bon Monsieur,
entrez donc.

Je péntire alors dans I'antre et Clest
une succession de salles toutes
plus grandes les unes que les
autres. Dans toutes les pidces se
trouvent des ordinateurs entourés
de programmeurs, scénaristes,
graphistes et musiciens. Pour res-
ter vraiment dans I'ambiance, je
les aurai bien vus en haillons et
décharnés, les pieds nus, le teint
assombri par les privations (au
pain sec et A I'eau), maintenus
devant les ordinateurs par
d'énormes chaines fixées aux

poignées et aux chevilles. Des gar-
diens monstrueux passeraient len-
tement entre les programmeurs, le
fouet 2 la main, frappant avec
régularité afin de stimuler I'andeur
au travail, Comme sur les galeres,
le travail serait ponctu par un tam-
bour, ceux qui tomberaient
dinanition seraient aussitft jetés du
haut de 1a grande tour...

Hélas, 'appris avec effroi que tous
ces jeunes gargons n'avaient
jamais €té aussi heureux de leur

Vie, toutes les contingences maté-
tielles étant prises en charge afin
quiils puissent entig-

(comme tout le reste du chatean)
et, en fait de lits de camp, ils dor-
ment dans des lits 2 baldaquin ! Tl
¥ a des immenses tapisseries aux
murs, les cheminées des
chambres sont presque aussi
grandes que Tentrée de la banque
de France et la vue que I'on
découvre des fenétres ferait tripler
le prix des places 2 la Tour
d'Argent. Et en plus les program-
meurs sont payés pour vivre ce
conte de fées et quand ils ont envie

, de se changer les idées, on leur

achete un billet de train pour aller
s'encanailler 2 Paris ! C'en est
trop pour le journaliste hébété qui
regarde avec ahurissement cette
pléthore moyennigeuse en se di-
sant que, décidément, il a choisi le
mauvais métier. Que nes'est-il fait
programmeur ?

Et les softs ? S'ils ne sont pas
‘bons, alors c'est & désespérer de
tout ! Hélas, ils sont 2 1a hauteur
du cadre de leur gestation et le der-
nier espoir quiavait le pauvre jour-
naliste de pouvoir se venger igno-
‘mineusement de ce luxe anachro-
nique s'évanouit & Ia vue des pre-
‘miers écrans,

rement & leur passion. Ils n'ont &
s'occuper de rien. Pas de ménage
ou de lessive A faire, des chaines
stéréo disques compact dissémi-
nées ga et 13, télévision et magné-
toscope pour les loisirs, natation et
promenades en barque pour la
forme physique. Pas de cuisine 2

Ca avec
Dracula sur ST : vampires et
chiteau hanté,.. (Sont-ils en train
dessayer de me faire comprendre
2 quelle sauce ils vont me man-
ger ?) Le scénario reprend les
principaux éléments du mythe
vampirique : croix, ail, eau bénite,
pieu et marteau, chauve-souris,

faire, un taiteur apporte quotidi
nement des mets raffinés dans de
la vaisselle en carton que I'on jette
apres usage, pas de corvée de
vaisselle et pas d'horaires de
repas. Grice au four 2 micro-
ondes, les intéressés mangent par
petits groupes et quand ils le dési-
Tent; ¢a peut étre A trois heures du
‘matin, aucun problime.

Quand au logement, on pourrait
les imaginer entassés 2 dix par
chambrée sur des lits de camp, eh
bien non ! Iis ont leurs chambres
personnelles dans des pidces aussi
grandes que des appartements,
entierement meublées d'époque

bref 1a panopli x

est confronté 2 Van Helsing, son
ennemi héréditaire, et il doit récol-
ter en chemin les différentes parties

Dracula ST




d'un manuscrit qui lui permettront
de retrouver le talisman que Van
Helsing lui a volé. Le jeu compte
100 tableaux différents, la diffi-
culté augmente tous les vingt
tableaux. Pour accéder 2 chacun
des cinq niveaux de difficulté, il
fant avoir récolté cing objets et pas-
ser & [ravers une porte.
L'auteur de ce jeu s'appelle Olivier
Marty, les graphismes sont de
Patrick Daher, déja connu pour
Zombi. Sorties prévues sur ST,
Amiga, PC et C64 2 partir de jan-
vier 89.
Avec Skateball, d'Alain Fillion,
Tous revenons au vingtieme sidcle
avec un hockey sur glace d'un
genre nouveau. On peut jouer seul
ou & deux et ¢a a l'air plus que
sympa et trés agréable 2 jouer,
c'est un jeu qui devrait plaire. 11
sera disponible en septembre sur
ST, Amiga et PC et en octobre sur
Commodore 64.

Skateball A

Puffy's Saga est une création
de Claude Sablatou, qui avait déja
sorti deux jeux MSX chez Lori-
ciels : Runner et sa suite Démo-
nia. 11 y avait beaucoup de monde
autour de cette table et ce jeu
d'arcade semble tres prenant. I
s'agit de deux petites boules qui
sautent (Puffy et sa copine Puf-
fyn) 2 qui il arrive toutes sortes
d'aventures. Sortie prévue fin sep-

tembre sur ST, Amiga, C64 et sur
PC un mois plus tard.

Philippe Reynaud, le program-
‘meur, me montre ensuite Final
Command qu'il a créé en colla-
boration avec Robert Bitoun pour

qui sortira & partir doctobre sur les
16 bits et le C64 et sur I'Apple I/
GS en février.

C'est un jeu d'aventure/action
dans 'espace, entitrement con-
trolé 2 la souris (rien 2 taper),

les etl et

T'ordi vous donnant lui-

meéme ses instructions (environ
150, différentes suivant la pro-
gression de votre jeu): L'istoire :
vous &tes un agent de I'espace
chargé d'enquéter sur une loin-
taine station spatiale détruite par un
emnemi inconnu. Des informa-
tions top-secret sont restées dans la
station et vous devez les trouver et
les rapporter. Vous allez donc
embarquer dans une navette spa-
tiale qu'il vous faudra d'abord
apprendre 2 diriger puis vous par-
tirez dans I'espace ol vous serez
confronté & de nombreux ennemis
et monstres galactiques. Ce qu'il
reste de 1a station menace de sauter
2 tout moment et vous devrez éga-
lement trouver ce qui cloche et
effectuer les réparations, sans
oublier les fameux documents !

Avec B.A.T. -une création de
I'équipe Hervé Lange- on part
encore plus loin dans la science-
fiction puisque le Bureau des

BAT. A

A Final Command

Affaires Temporelles fut créé en
2030, afin d'aider & maintenir
Tordre, 'équilibre et la justice sur
1a terre. Les membres du BAT
subissent des modifications biolo-
giques : un ordinateur est trans-
planté dans leur avant-bras, afin de
réguler leurs fonctions vitales, leur

sang faisant office d'électri
Le joueur sera un membre du
BAT et il devra réussir une mis-
sion dans cet étrange monde od
les industriels ont commencé la
colonisation de I'espace.

B.A.T. sortira A partir de janvier
sur les 16 bits et en mars sur
T'Apple II/GS.

Ivan Jacot réapparait pour me
montrer le trés attendu Iron
Lord (que T'on pourra déguster &
‘partir de septembre sur les 16 bits
etle CPC, en octobre sur le C64 et
en février sur I'Apple II/GS).

Je me prot2ge le visage avec mon
bras mais il semble sétre calmé...
Le matre fait dérouler les écrans et
je retiens un sifflement
d'admiration qui pourrait passer
pour de T'outrecuidance (aprés
tout, il a la dague facile...). Les
graphismes sont superbes et
I'ambiance moyenAgeuse est

fabuleusement restituée. Pas trop
surprenant vu l'environnement,
mais quand méme, ¢a décoiffe
bien ! Vous étes un jeune cheva-
lier qui devez prouver votre cou-
Tage et voire loyauté en livrant des
duels 2 'épée, 2 1a lutte et au tir &
T'arc. Afin de vous reposer entre
les exercices, vous pourrez jouer

Iron Lord A

aux dés dans une taveme. Il y a
une autre option qui permet de
prendre un repos du guerrier
mérité en rentrant dans une
accueillante auberge, signalée par
une lanterne rouge... Un véritable
‘harem vous attend 2 I'intérieur, &
vous les catins ! A chaque fois
que nous arrivions A ce niveau, ce
sagouin de Jacot me passait
T'image 2 toute vitesse. Je me suis
finalement retrouvé  genoux en
rain de supplier qu'on veuille bien
me repasser plusicurs fois ce mer-
veilleux tableau qui, vous vous en

§ doutez, est de loin
mon  préféré...
L'histoire d'Tron
i Lord ne s'arréte pas
13, puisqu'ensuite
vous devrez com-
battre le démon qui a

séisme. Mais ¢a reste quand
méme un lieu enchanteur, normal
pour la forét de Merlin. Ubi avait
organisé une sorte de jeu de piste
avec des épreuves comme dans
un jeu d'aventure : tir 2 I'arc, par-
cours 2 cheval, énigmes 2

étendu son emprise  résoudre et une course de barques
sur tout le pays. I sur un lac, ce qui permit 3 deux
faudra vaincre des  programmeurs de faire une bril-
adversaires en pleine  lante (mais hélas involontaire)
p ion satani- ion d i
queet les combats 2 1épée en3D  Tout cela aurait 616 charmant si je
vous laisseront sur le ... Comme  ne m'étais perdu dans la forét avec
en plus vous n'étes gudre certain  mes compagnons : des heures et
d'en réchapper entier, n'oubliez  des heures 2 tourner en rond sur

surtout pas de visiter la "maison”
avant la grande aventure finale, car
aprds vous risqueriez de décevoir
ces dames...

Finalement, ¢a vaut le coup de
vivre dans un chateau, surtout
pour concevoir un te] logiciel !
Tron Lord, c'est un ticket d'enfer
‘pour un splendide voyage dans le
temps, émotions et authenticité
garanties !

Bon, ol est Ie bar ? Six nouveau-
tés d'un seul tenant, voil2 qui a de
quoi me mettre le palais 2 sec !
Ah, le voild I2-bas...

Apres une aimable collation, nous
partimes dans un autic chateau (ils
les collectionnent) afin de pouvoir
y souper. Plusieurs sortes de vins

¢ de qualité et un excellent repas

acheverent de me décrisper,
d'autant plus que j'avais comme
voisins de table M. et Mme Guil-
lemot qui sont des hdtes plus que
charmants et des &tres comme je
les aime : authentiques. Aprds le
dessert et un calvados qui réveille-
rait un député pendant une séance
de I'Assemblée Nationale, nous
elmes droit 2 un beau feu
dartifice et 2 des danses endia-
blées jusqu'a une heure avancée
de lanuit

L lendemain, réveil assez matinal
et départ pour la forét enchantée...
eten chantier because les tornades
qui ont sinistrer la Bretagne Ihiver
dernier : des milliers d'arbres
abattus voire vrillés sur eux-
mémes, les sentiers de Brocé-
liande portent encore les traces du

des kilometres avec, dans le
gosier, une soif qui devenait de
plus en plus intense. C'est 12 que
Ies hallucinations commenc2rent &
se faire sentir... Toutes les pubs de
bidre revenaient dans mon esprit
soiffard, se mélangeant avec les
souvenirs de la veille : Guillemot
is good for you ; on peut rester
actif aprés un bon logiciel ; Ubi, le
soft qui fait aimer le soft ; donnez
un Iron Lord aux hommes qui ont
soif, etc.

Le jeu de piste avait un but:
découvrir le Saint Graal et le rap-
porter. Lorsque je le vis, ce fut la
évélation et joubliais mes
déboires devant le saint calice !
Une coupe, une énorme coupe
dorée contenant environ deux ou
rois litres, bref une bonne chopine
de bitre d'une contenance hono-
rable. J'aurais préféré qu'elle con-
tienne plus mais j'en serais quitte
pour me resservir plusieurs fois.
Eten plus on me T'offrait, formi-
dable !

Ah, je dois dire que les Ubi ont su
me prendre par les sentiments,
surtout avec les deux bouteilles de
champagne qu'ils m'ont mis de
force sous les bras au moment de

11 ne me restait qu'a retourner 2
Paris, loin des chiteaux et des
foréts enchantées mais od, heu-
Teusement, on trouve tous les
vingt metres un débit de boisson
servant une bonne bidre pression.
Hic!
Jean-Michel Berté
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REVUE

a fait un temps de cochon
pendant tout le temps de
mes courtes vacances et,
depuis le premier jour de
reprise du travail, il fait un
temps exceptionnel. Y'en a
marre !

Bon, on se calme et on

L'HOTEL
HHHEBDO

(chambres
a la journée)

OKTEL =
OLOTOV

i 587 L

Beaucoup de nos lecteurs souf-
frent encore de I'hebdogicielite
aigué, cette maladie qui fit tant de
ravages il y a deux ou trois ans.
Bien fait pour eux, ils n'avaient
qua pas lire de telles insanités ...

Ceux qui sont en état de manque
chronique trouveront peut-Etre la
force de se trainer jusqu'au maga-
sin Amie, 11 boulevard
Voltaire, 75011 Paris. A
peine entré dans ce lieu de culte, 6
surprise, ils tomberont en arrét

suspecte, il y améme un dessin de
Carali sur 1a jaquette. Vous n'avez
pas de CPC ? Aucune impor-
tance : s'il n'y avait que les gens
qui n'ont pas I'électricité qui ache-
tent des cierges dans les églises, il
y alongtemps que le Vatican serait
en liquidation judiciaire.

Avant de quitter la chapelle, ils
nloublieront pas de faire un scan-
dale: il n'y ani eau bénite, ni prie-
Dieu, c'est une honte ! Aprés
avoir saisi les précieuses reliques,

ORTRAIT DUN (ECTEUR ATTEINT

D'HEBDOGICIEUTE  AIGVE
(2,

devant une caisse pleine de reli-
ques : des cassettes listings de
I'Hebdo pour I'Amstrad CPC. Le
prix ? Dix francs pitce, beaucoup
moins cher qu Lourdes... et
dune authenticité nettement moins

HoNGA
HoNGA
>

il ne leur restera plus qu'a rentrer
chez eux pour disposer les objets
saints sur leur autel-HHHebdo et
allumer quelques cierges. Que
dintenses heures de dévotion et
de béatitude en perspective ! M

ilemne chez Coktel
D Vision 2 propos

d'Emmanuelle, ce soft
"hot" qui avait laissé notre reporter
sur les genoux dans len°12, avec
son scénario 2 faire se parjurer un
ayatollah. Peut-on décemment,
dans le méme catalogue, mettre ce
logicicl sulfureux 2 cOté des logi-
ciels éducatifs pour enfants de 4
ans ? 11y en a qui ont ét€ excom-
muniés pour moins que ¢a...
Cokiel a trouvé 1a solution et fait
d'une pierre deux coups (comme
dans Emmanuelle). Cet impéris-
sable chef-d'ceuvre érotique sortira
sur un nouveau label, Toma-
hawk, en compagnic de deux
autres softs car Emmanuelle
n'aime pas Ia solitude : Terrific
Land, un jeu d'arcade ol le
joueur est projeté A l'intérieur d'un
jeu par une transformation molé-
culaire et Crucial Test, un jeu de
société A 1 ou 4 joueurs (comme
dans Emmanuelle) avec 10
thémes proposés et plus de 3000
questions. Quel rapport entre ces

Suite 2 notre annonce du précé-
dent numéro concernant le Club
Sega, nous avons regu des lettres
et des appels paniqués de 1a part
de fans Sega qui, apparemment,
n'ont pas trouvé leur bon
d'inscription. Ce bon est 2
I'intérieur du carton d'origine de
la console. Certains, dans la
fébrilité du désempaquetage de
Tobjet tant désiré, ont dd balancer

deux jeux et Emmanuelle ? On

s'est beaucoup creusé et on a

trouvé ! Dans "moléculaire”, il y a

1a troisitme syllabe qui est "right

on"! Et dans "crucial”, il y a

T'anagramme de cette syllabe.

Apres tout, on est obsédé ou onne
I'est pas... Et tout ¢a sortira le 15

octobre prochain !

Quittons ce nouveau label, dont le

seul nom fera désormais trembler

les meres de famille, pour retour-

ner 2 I'honorable et respectable

label Coktel Vision dont le seul

nom, dorénavant, paraitra dénué

d'intérét (par rapport 2 Toma-

‘hawk)  tous les utilisateurs micro

de plus de 4 ans ainsi qua quel-

ques meres de famille particulitre-

‘ment dessalées. Coktel, donc, sor-
tira 4 jeux en septembre : Free-

dom, un trés beau jeu de ole et de
stratégie (cfn°12), Peter Pan, un
vrai jeu éducatif de qualité pour les

4/8 ans (c'est rare), Rogger
Rabbit, un arcade/aventure tiré
du film de Walt Disney et Jungle
Book, un arcade tiré du roman de

Ie bon au vide-ordures.

Voici les coordonnées de Sega :
Master Games, 55 ave-
nue Jean Jaures,
75019 Paris. Tél ¢
(1) 42.40.58.48. Nous
sommes sirs que si vous t€lé-
phonez de la part de Micro
News, vous pourrez faire partie
du Club Sega, méme si vous
avez perdu le coupon.

Rudyard Kipling et du film de
Disney.

Coktel persévere aussi dans
I'éducatif en sortant 2 la rentrée une
telle montagne de softs que 80%
des lecteurs ont déja tourné la
page, écceurés...
Bosse des maths sort sur
Amiga et Thomson (celui-Ia c'est
pour moi, car le jour ol ils don-
‘naient les coups de marteau j'ai dit
rester bloqué au portillon).
Balade au Pays de Big
Ben, Visa pour Hyde Park,
Enigme 2 Oxford sortent sur
Amiga.
Monte Cristo : logiciel éducatif
de frangais 42 et 32 sur CPC,
Thomson, PC, Atari. Super ! On
vaenfin pouvoir faire Ia blague tant
attendue : "T'as vu Monte Cristo
sur ST 7" "Non, j'ai vu monter
personne.” Attention, j'ai des
excuses... 'écris ¢a un 11 aofit, il
fait 30 degrés 2 Tombre, jen peux

=

des titres pareil, c'est pas vrai ! Ca
passe vraiment d'un extréme 2
T'autre dans cette boite... Vous

imaginez le journaleux qui connait
pas et qui débarque en reportage ?

1 passe directement du scénario
dEmmanuelle ("Mets-lamoi bien
fort")  celui de Frangais Seconde
("La dérivation est l'opération par
laquelle on crée une nouvelle unité
Iexicale en ajoutant 2 un mot exis-
tant un €lément non autonome ou
affixe"). Bonjour les yeux exorbi-

tés du mec ; en sortant il va boire
trois double-whiskys cul-sec et il
entend chanter les oiseaux !

Et ¢a continue avec Anglais
Seconde. Y'a marqué sur la
fiche : "logiciel d'anglais destiné

aux classes de seconde”. Heureu-

sement, car avec un titre pareil on

aurait pl penser qu'il s'agissait

d'un cours parallele de malayo-

polynésien expérimental pour le

doctorat de psycho-sociologie

appliquée...
Balade au Pays de Big
Ben, Balade Outre-Rhin et
Enigme 2 Madrid, ces trois
logiciels de langue vont faire Iobjet
d'une "réédition réactualisée” sur
Amstrad, PC, Thomson, Atari
avec des nouveaux titres non
encore définis. L3, c'est Ie bou-
quet. Jimagine la gueule du mec
qui a déja acheté une fois Enigme 2
Madrid en pensant que c'était un

jeu d'aventure policidre, et qui

l'achete une deuxitme fois sous

un autre nom ! Si j'étais reven-

deur, je commencerais immédiate-

‘ment Ientrainement pour la course

A pied (l'interview de Gilles Qué-

néhervé est en page 36).

Toutes ces nouveautés vont sortir
en Allemagne (en version alle-

mande :  "Franzdzische
Secunde”, jawohl, j'achdte !),
distribuées par Bomico (il est
‘beau, mon mico).

Vous imaginez le méme mec qui
‘part un peu en Allemagne -histoire
de se remettre de ses émotions
avec Enigme 3 Madrid- et qui
rachete une troisieme fois le méme
soft sous son titre allemand ! Le 28
juin 1914, 2 Sarajevo, il a suffit de
moins que ¢a pour déclencher la
premitre guerre mondiale...

Et les MSXiens qui se plaignent
quils n'ont rien A se mettre sous la
dent... Vous voyez les périls aux-
quels vous échappez ? | |
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2INFOGRAMES
CHEZ
LES BLEUS

Apres Bobo, Les Tuniques
Bleues ! Suite 2 son contrat
d'exclusivité avec les €ditions
Dupuis, Infogrames continue ses

adaptations des plus célebres B.D.
de I'école belge. Vous connaissez
sfirement les aventures du sergent
Chesterfield pendant la guerre de

Sécession, avec les céldbres :

"Chargez ! ! !" du capitaine Stark,
un allumé des charges sabre au
clair, ce qui n'est pas du tout la
tasse de thé de Blutch, le copain de
Chesterfield. Les personnages de
Lambil et Cauvin prendront vie sur
ST, PC, Amiga d2s cet &€ et arri-
veront en septembre sur Thomson

et Amstrad.

FERDINAND
ET LA MICRO

ion lui avait dit qu'un jour
S on pourrait disputer une
COUrse avec une voiture
portant son nom tout en restant
chez soi, Ferdinand aurait éclaté de
rire !
Crest en 1931 2 Stuttgart, que Fer-
dinand Porsche fonda un petit
bureau d'‘études et de consultation
en engineering automobile. La
premidre Volkswagen y vitle jour
et M. Porsche fut le vrai papa de la
Coccinelle ! Ce n'est qu'en 1950
qu'il commenga 2 construire des
automobiles, le premier modle
étant le roadster 356, sur la base
d'une Volkswagen. En 1986, la
production annuelle était de plus
de 50 000 voitures et, en 89, la
Porsche 944 sera déclinée sous
quatre modtles, dont la 944
Turbo Cup de 250 chevaux !
Ceest cette voiture qui a été choisie
par Loriciels pour représcnter ses
couleurs sur les circuits de course,
conduite par René Metge (cf
Micro News n°11) et on attend
impatiemment 944 Turbo Cup
qui sortira fin septembre sur

Amiga, ST, CPC, C64 et PC. Ce
logiciel fera sans doute date dans
les jeux de simulation automobile
puisqu'il a ét¢ produit sous la
supervision technique de Metge,
afin de rendre au mieux
T'amosphere et les sensations que
T'on a au volant d'une voiture de
course. Les premitres photos
d'écran sont alléchantes et une sur-
‘prise vous attendra lorsque vous
irez acheter le soft ! | ]

NEC CRAC

Tony Takoushi, 'in des corres-
pondant anglais de Micro
News, est sur le point de se faire
Iyncher...

Suite aux articles sur la con-
sole NEC qu'il a fait paraitre en
Angleterre (aprés ceux de Micro
News), le bureau de NEC a
Londres a regu des centaines
d'appel demandam la date de

rien n'est prévu pour le moment,
tout comme en France d'ailleurs.
"C'est votre faute !" hurle
I M. Yasui, de NEC

de I'engin. Or

Angleterre, qui, du coup, a repris
1a pratique du kendo et aiguise son
sabre tous les matins. Aux der-
‘nitres nouvelles, on aurait apergu

Tony Takoushi 2 I'aéroport
d'Heathrow, se renseignant sur
le prix d'un billet pour I'Alaska.
En aller-simple...

a

prix
UNITES CENTRALES
520 STF 512 Ko RAM + 1 lecteur 31/20F00 3490 F
520 STFC 520 STF + moniteur hasse et
moyenne résalution couleur. SM 1425 5490 F

1040 STF 1024 ko RAM + 1 leceur 3'1/2 0F0D 4490 F
1040 STFM 1040 STF + moniteur haute

résolution mono. SH 124 5990 F
1040 STFC 1040 STF + maniteur bosse et

moyenne résolution couleur. SM 1425 7490 F
MEGA ST 2M 2 Mo RAM + 1 lecteur

3172 DFDD + moniteur SM 124 11800 F
MEGA ST 4M 4 Mo RAM + 1 lecteur

3172 DFDD + moniteur SM 124 15300 F

PERIPHERIQUES

Des produits testés, le plus grand choix.

LECTEURS Objectif SCHNEIDER 950 F
Temes iy 100 b USMOR 401
V2 eieme (UNANA 1490F St ROHEN 1800
SUA orone (UNANA 1990 F Hondy Scomner 2 gis 3990 f
MONITEURS Handy Sconner 16 gris NC
Monochrome S¥124  1490F  GRAPHIQI
Couleur Sc 1425 2490 F  Scanner CANON A4 1150 F
Monodhone 43 NC Samer GRONAS  15120F
Nutisncuo basse Toblegroph. RP A4 4490F
o houe o 6990F  Tole groph, (R A3 BAS0F
EXTENSIONS Table tra. ANGALIS A4 TI990 F
512 Ko pour 520 STF 990 Table trag. ANGALIS A3

S0 INTERFACES

Ll 0 ST

DISQUE T saies ogques 500
4 sores ondlogiques 700 F
B entes 8 sores g, 550 F

20 Mo externe SH 205 4470 F
20 Mo interne SUPRA

50 Mo exteme LEADMAN N( 4 soties relis G0F

EMULATEURS 1 enfiée 1 sortie anclog. 550 F

MAC ALADIN M90F  Frep oot B0F

PCPCOITIO T90F Inverseur mono coleur 250 F
Interface 4 joveurs 9F

Digtolseur REAUISER ~ 1790F SO

Digtclseur PROG7 2670 F ST Replay G0F

Genlocker idéo GST30 3090F o sound designer 790 F
Genlocker PRO 65T 1000 50 r TELEMATIOUE

b Mo 190F
filte dlecronique N oyl 50
Coméro HY 720 30 kM
IMPRIMANTES
AnzEN AMSTRAD
100 1850F  DHP 3160 2290F
15210 209F  DMP 4000 3995
1S 15 450F 10350 390F
STAR EPSON
i 2490F  LX 800 260 F
LC10 couleur 2950F 10500 3790F

4990 F

ATARI ST

les
services

=2 ans de garantie piéces et main-d’e@uvre !
*un SAV compéfent et intégré
ilités de paiement : 4 mensualités sans
intérét ou crédit CREG immédiat*, acceptons les
cartes Aurore et Pluriel
«la reprise de votre vieil ordinateur & 50% de
sa valeur pour P'achat d’une nouvelle unité
centrale**
«le service spécial collectivité.

Allo Daniéle: (1) 43574820

“s0us résarve d'accoptation du dossier ** e plus de 4000 F

B 3615 amie

Plus de 5000 références i I'écran et des promos
surprises. L'arme absolue pour s'informer,
comparer, choisir et commander tout de suite.

EXCLUSIF , I

SUR NOS
IMPRIMANTES*
POUR TOUT ACHAT
D’UN ORDINATEUR*~

“sauf laser **de plus de 5000 F.

_ 11 et 19, bd Voltaire 75011 PARIS

50
Occasions et SAV 2, rue Rampnn 75011 PARIS
Tél. 78
Ouvert du lundi au sumed: de 9hal9h

de produit en plus

saut promos

TRANSFORMEZ VOTRE ORDINATEUR EN TELEVISEUR !
520 STF + MONITEUR COULEUR SM 1425

+ TUNER TELE

5490 + 1390 = 5880 F

1040 STF + MONITEUR COULEUR

+ TUNER TELE

7490 + 1390 =B88OF

VOIR BON DE COMMANDEP. 15

ACCESSOIRES
MANETTES Moniteur 80F
Quicesh 2 0F  inpinane BF
Quick shot turbo 135F  RANGEMENT
Sped g W0F 10453 12 3¢
Prafessional 155F 10 disk 5 174 45F
WICO command B5F 50 disk 3" 172 90F
PROTECTION (housse 50 disk 5" 174 90F
tolle plastique] kT2 IE
Gois 0F W0dKSA 15F
CONSOMMABLES
DISQUETTES DISQUETTES
3" 1/2 SFDD 3" 1/2 DFDD
PR 10=89 F PAR 10= 100 F
M- 50 ¥ mio- 900 ¥
DISQUEITES DISQUETTES
3" DFDD 5”174 DFDD

PAR10=190 F

M= 300 ¥ e .;n;o ¥

LES LOGICIELS

Toutes les nouveautss, tous les fitres, liste
compléte : 3615 AMIE.

COMPTABILITE 11 Rough 490F
Compto Joguor 1950F 12 Drat T80F
Le comptable 485F  Eosy Diow 2 730 F
Compta MEMSOFT 1550F  CAD3D 380F
GESTION DE FICHIERS PAO

Jatomal 375F  Fleet Street Editor 90F
Superbase 950 F  Publishing Portner 1710F
Superbase PRO S0F  Time Work 990 F
TABLE! "

K Spread 650F  EDUCATIFS

Calcomat 2 875F  Alodécoverte delovie 213 F
VIP Professional 2050F  Bac Géo 1° ferm. 06F
TRAITEMENT DE TEXTE Bac maths (8) 1" term. 226 F
BeckerText 725F  Bocmaths (C, €) 1" ferm. 226 F
S\gmun I U75F  Boc maths (D) 1 term. 226 F

edocteur 480F  Ballode ou pays
UTI\I'IAIRES de Big Ben N3F
760 F  Ballode outre Rhin 213F

Iwm 368F  Bosse des moths 5* mFr
K Suitch 2 295F  Enigme 0 Modrid N3F
MUSIQUE Enigme & Munich 13F
Creator 475F  Fondtions et complexes 260 F
EL Track G40F  Geométrie 260F
Music Cons. sef 19F  Letraceur 260F
Music studio 315F Mot 236 260F
LANGAGES Objectif Europe ou France 213 F
GFA Bosic 3.0 725F  Objectif monde 1ou? 213F
Interpréteur C 35F Rnﬂv Mostico 175 F
Lotice 90F  JEUX HOUVERUTES
Profimat _485F  Jeanne d'hic USF
GRAPHIQUE / VIDEO Buggy boy N3F
Film Director Thundercats 0F
Art Director 490F  Jet 399F
Quantum Paint 75F Skl UsF
Cyber Studio 850F  Overlander 0F
hegis Animator S65F  Arkanaid Il 195F
Spectrum 512 650F  Mickey Mouse 220F
GFA Aist 495F  Lords of Conquest 250
Degus fite 0F  Disector 250F
LES LIVRES

Bien débuter sur ST 19 e livre de 1A 179 F
Bien débuter SUPERBASE 149 F  Le lire de Tst Ward + 299 F
C sur ATARI ST 165F e livie du GEM mF
Développer en GFA 299F  lelivie du GFA Bosic 9F

Do Bosic au € 149F  Disquette ef disque dur 179 F
Graphismes en 30 179F  Musique et MIDI 9 F
Graphismes et sons. M9 F  Peeks ef pokes 19F
La bible de IATARI 19F  Trucs et ostuces 149 F

le lngoge machine 149 F

Trucs et astuces en GFA 269 F



les
prix

COMMODORE

le |
choix

a

rapide, avec un petit détail en . ‘ AMSTRAD .
plus: les graphismes sont en 1 UNITES CENTRALES UNITES CENTRALES
faces pleines ! Extraordinaire, il CPC 464 tecteur k7 moniteur monochrome 1990 F € 64 N nouveou modele + Géos 1450 F
faut vraiment le voir pour le croire. CPC 464 C lecteur K7 monitewr couleur 2990 F C 64 oncien modele  PROMO 800 F
Quand je pense que vous allez I CPC 6128 lecteur disk moniteur monochrome 2990 F C128 D + ane 3990 F
devoir attendre encore un mois, - CPC 6128 teceur disk monitur coulesr 3990 F les . PERIPHERIQUES
vraiment, je vous plains. Depuis la = - services é i
" . N B s Ds duits testés, hoix.
Elite, le plus beau jeu du monde,  sortie de Vi s, Rainbird sort un | Dans notre précédent numéro, fin - spécifiques. Ce sera & coup siir ginlp‘il!ERIQUES . gl S uz[‘l'l';s s st Lo pliss g:::‘:z; ey st
devrait sortir sur ST le 28 sep- juin, nous vous avions parlé de l'un des hits de I'année sur ST. ks ot fesias, lelphis g":;'? :'"j;’;m o '.2",";;ﬁf;;‘;’,’;’:,‘;’fi‘:fé;:;""'"'d Ll Cossete 1530 0 Tobltie guphiscope |~ 990 F
/] | 7 " 3 nihétseur musi . i
tembre en Angleterre et sur Amiga Barbarian 2 sur C64. Nous ~Les graphismes sont sublimes et (osete BOF Coier musal S0F o facilifés de paiement: 4 mensualités sans Ezmz ol dul Comapige 4I0F
le‘2 mvcmbl:e. Seul mblﬁpe,‘qa sommes qemnnms enmesure de  I'animation extraordinaire. Je peux E‘WW El%‘ }‘QZS ; 'iﬂ%?ouf 310F intérét ou crédit CREG immédiat®, acceptons les  Disquettc S 1570,0WO 1200 I i 5§
fait plus de six mois que Rainbird vous en dire plus car Peter Stone, méme vous révéler qu'une partie S oG O op  cartes Aurore et Pluriel MONITEURS Synthéieur vrol
Tetarde réguliérement la sortie. le PDG de Palace Software, est ~de la version Atari a &t faite griced Globl Ui 907 folon LA 1901 *la reprise de votre viil ordinateur 6 50% de  [oredrens e - (0 ¢ EE%;MUSK o
S'ils nous refont le coup encore venu nous voir avec les pré- Shootem Up Construction Kit, ‘ Behph ZZE; E’,ﬁ[;m(“[‘?” TNTEL S30F 5 ",‘:Li:f)’ ourVachard/uneinouvelic unite Cookwr 80 o, 1084 2990 F  TELEMATIQUE
Y 5 < 4 s flicon disk 0 cen
une fois, je craque. A bon enten- versions ST et CPC. Je précise de Outlaw (alias Palace) qui sortira | GRAPHIQUE RS 232 S0F o e service spécial collectivite. gér mm 41764 990F m B}SGE{E& E;t + 1332 :
deur... tout de suite que, 2 notre plus  bientdt sur ST. Et quand vous }ﬂb‘we i | 0t ﬁznu:v‘w il i Allo Daniéle : (1) 43 5748 20 25 Ko pour C128 1700 490 Emulteut miniel kol
N . ) . . | oyon optigue reur 2
Par contre, Rainbird prépare grand regret, il nest pes venu avec  aurez vu Barbarian 2, je peux Coyon ptue DIRT 678 0F Ml 2 SI0F “sous risere daccepation du dossier de plus de 4000 F 3L K0 g I8 VS0 TIS0F - NTERFACES il
Plem d aull;:es clfwsses pour ces Maria Withaker. But, no problem, vous garantir que vous courrez Sﬂws S 60F  CABLES ] " Digitaliseur print TECHNIC 1290 F i 1590 F
jours-ci. Le prof ST vous en a > DE0 Feiel 150¢ e m Comerisseur PALRVB 350F RS 232 &0 F
déja parlé le mois dernier, Ver- | pﬁ& Q!Ag B TIT ot 90 3615 amie e e B0F  ove Corige 450F
2 . > g 7 E Tonertele 130F Mognito 10F  Plys de 5000 références & l'écran ef des promos  Tuner fie ouec tékicom. 1690 F  Acton replay IV sk
minator est enfin prét: 1e avec 14 1690 F o o
prét: un  jeu en 3D tous les 15 jours. Le .@‘(h D seanchibon 0L ol i 18 surprises. Larme absolue pour s informer, GRAPHIQUE Superic 05
= ain (aprds Starglider 2) sera il ol o4 comparer, choisir ef commander fout de suife, s 6 WG HOUSE 320
e i 8 o Am‘no Rollonge 6128 160F L PROMO
irligig dont le prof ST vous Synthitiseur vocol s40F IMPRIMANTES
a déja causé. L2 encore, je vous le MPS 301 pROMO 600F  MPS 1250 2090
»je vou IMPRIMANTES S R :
;ﬁzﬁ&?ﬁff:ﬁz\?ﬁ o ‘ DMP 2160 1690F CTIZENT20D  1850F occasions LOGICIELS
an s yea fechnt UTILITAIRES Tetomat 1350F
que. Ce que jlen ai vu laisse augu- LOGICIELS Basic 6 730F Tl 130F
rer un des plus grands jeux de UTILITAIRES Haths CH 200/250 F Bosic 128 4S0F  Vigul Sénor 64/128  /TS0F
Tannée, pas moins. L'ensemble TSI, st Sk | AE REVISEES ET GARANTIES 1 AN. o Tl ATy
de ces nouveautés Rainbird sortira Coloumat /90F  JEUX Plus de 500 ordinateurs et périphériques Ensy Stript Z00F pagiis 1 IV 7190 F
entre début septembre et mi- B il b S dans notre magasin spécial occasions : B A0 Gomolyw /1507
oana o Hunlr Geocak 30 e mor /190F
3 octobre. Lo Soluton J0F Conspiration 109169 F 2, rue Rampon 75011 PARIS. 1) 4357 8203. Géodex FB0F e oami TR F
arcade de hau e will akk T Superpint F - Jae o 1057155 F Giofle /30F Onhogophela N /190F
/aventure te volée, de e will ask her to come next Textomat B90F  Arcifox 109/169 F Géopublish 74950 Jpux
méme que Dragon avei?~ des month... Barbarian 2 est sensible mucanrs Rl o lLaie ‘ F0E dmeicn Gl /259
o qt 80! ]_‘g A de ment diférent d s_emll g frigme & Modrid 3F kot Wortiors 95/155 F Géos Fortpack 1 JI0F Yuoté Ae 105155 F
sprites gigantesques. Le sprite du ificrent du premier et se Enigme & Monich /M3F  Bad (ot 1057145 F Géospell JI0F Dork Costle 7195 F
0 Occupe Carrément 1a moitié rapproche presque d'un jeu Equlions 150200F  Hickey Mouse 957155 F Geoswite Workshop /350 F  Bords Tl I 1AV
", ", ’, Espace ef soliude 1707200 F  Skote Crazy 99149 F Heartland: 149 F  Patton Vs Rommel 29 F
del'écranet l_ensemble est malgré d myade/avenrure, tout en gardant am 170/200F  Cobra 119/169 F Oxlord Pascol 150250F 4 p:\e 0 . 115185 F
tout trds rapide. Sinon, Stargli- la richesse des combats du pre- ;m"cms o 1707200 F Gﬂﬂ;d‘ 3 ‘;mz ; ;GS:H‘ o /%28; Shate Creasy 1057159 F
S0 D . ongs sons iox vofimat / Deam W 95155 F
der 2 est enfin fini, je Iai vu. Le mier. 11 y a des monstres fabu- [ 170/200F  Teromen 957155 F Suparfant JR0F failarias 9SS
numéro 1 fut un des tous premiers leux. Je ne vais pas trop vous Geométrie 170/200F  Bedom 96149 F Superbase 64128 7495 F |0 BES F
hits sur ST. Le 2 est tout aussi donner de détails, la découverte et s mone i o M e
k 3 ohs 7 e 200/ Hicade Adion /
1a surprise restant un des plus Mul\"\x é qdell 170200 F  Arkonoid I 9149 F LIVRES
isi haths 10200F  Gabiel Nk
grands plaisirs dusoft. Mathe 3 oaE er o riefen ¢ line dy P/MCT8  49F
| IE g;umauon 9:! b?cenem% ;;r Maths 5 } 7/2/20“ Novhoteur 155195 F ( ;épm:gm I'W . BZE th :v ﬁew 12310 1;;;
etreste trés bonne sur . Maths 475 /100 F  Megn Apocal 92139 F Jeux dlaventures. ine du lecteur
Dommage simplement que le gra- Maths 6 VOT0F  Gos o ‘Ai,“%ﬁﬁi 10975 F Ouvert du hmd' au samedi de 9h a 19h Longoge machine fome 2 149F  Peeks et pokes (128 129°F
LG SITIPLEMERE (e - gra Haths CE 17020 F e do 1570057 179F Tocs e A 128 249F
‘phisme soit moyen, mais il n'était LIVRES O, liredoBosic 70 149F
gure possible de faire mieux sur |
la machine. Pour les connais- ‘ Bl do gophisme 199 Live i leceur
; : il Gimerkib ; Ben débuler PC 6128 99F  de disquete
seurs, C'est du niveau do Barba.  Quils sont beaux ! Ah, on simerait biea les avoir B e G de produn en plus
s T i Amen 4 ond le du Bosic — 149F Progammes ef applatons
rian 1 en un peu moins précis, ﬂ:"vgﬁ; (f‘"q,f; Maislos jan Palis Sol ledo G/MPs  1OF  elutatls 9 sauf promos € PRO.
nombre de sprtes 3 Iécran oblige ¥ ' pet ! Line du longoge mochine 129F  Tucs ef otuces 19F .
Par contre la version ST eststupé-  I'acheter... Au fait, la prochaine P ’
fiante, dix fois, non, cent fois fois que vous voyez Peter, dites- | a Ies |eS -
mieux que Barbarian 1. Palace lui de ne pas oublier de venir avec Promos PI'OII‘IOS
développe enfin des versions ST 4890 =

AMSTRAD

COMMODORE

Maria... ‘

CPC 6128 COULEUR + TUNER TV 5380 F C 64 + LECTEUR 1570 3360°F

VOIR BON DE COMMANDE P. 15




L'Arche du Captain Blood
sortira en septembre sur tous les
ordinateurs encore en circulation
dans la galaxie et non encore con-
taminés par la "bloodmania”, y
compris Spectrum, Thomson,
Macintosh et Apple 2 GS. Seul le
MSX est laissé de coté, des pour-
parlers étant en cours pour une
commercialisation au Japon.

(Crafton & Xunk avait ainsi été
acheté par les Japonais qui
T'adapterent pour le MSX2 ct le
revendirent alors aux Frangais.
Qui est le plus malin ? Les Fran-
ais qui ont laissé les Japonais faire
le travail ou les Japonais qui reven-
dent ce qu'ils ont acheté 7).

Nous vous avions fait un compte-
rendu dans le dernier numéro des
€lucubrations de Philippe Ulrich
qui a révélé que toutes les créations
d'Ere Informatique €taient en fait
T'ceuvre d'une entité monstrueuse
nommée Exxos. Jusqu'a présent,
les dirigeants d'Ere avaient réussi 2
garder le secret, maintenant la béte
en (sur)vie dans un horrible cachot
(T'un de ces fameux "trou d'air")...
Des animaux vivants -¢t de temps
en temps une jeune vierge fraiche
et appétissante- étaient régulidre-
ment descendus jusqu'a
I'immondice, 2 I'aide d'une corde.
On ne sait ce quil advint mais les
chefders (les chefs d'Ere), proba-
blement trop occupés 2 compter
leurs dollars, reldcherent leur sur-
veillance et le monstre s'échappa...
On dit aussi que la colere le rendit
fou furieux car les chefders avaient
instauré un odieux droit de cuis-
sage sur les jeunes vierges... Tou-
jours est-il que, désormais, Ere
s'appelle Exxos et que la Béte
meéne tout son monde 2 la
baguette, finie la rigolade !

Tous les nouveaux logiciels

devront donc répondre aux critres

suivants : scénario sophistiqué,

couplage avec une nouvelle inspi-

Tation puisée dans I'univers de la

science-fiction et du fantastique,

CAPTAIN EXXOS

réalisation technique et graphique
propre a traduire le plus fidelement
les subtilités du récit. Chaque sortie
fera l'objet d'une célébration, dans
Ie plus pur style fantastique.

"ATA ATA HOGLO HULU,
que 1'Exxos soit avec vous",
n'arréte pas de dire Ulrich,

"Clest ¢a, C'est ¢a", lui répondent
poliment les journalistes, sans
pouvoir s'empécher de regarder
par dessus son épaule, s'attendant
2 chaque instant 2 voir apparaitre
une ambulance et des infirmiers...
Plusieurs jeux sont ainsi prévus
pour cet hiver. D'abord The
Temple of the Flying Sau-
cers, dont nous vous parlions en
avant-premire le mois dernier.
Puis deux softs qui n'ont pas
encore de nom : une simulation
de billard frangais et américain en
2 et 3D, dans la lignée de Maca-
dam Bumper et un jeu
d'arcade de Herbulot et
Bouchon qui se joue sous forme
de duels avec des champions des
huit civilisations connues de
T'univers. Quatre épreuves sont au
programme : maitrise de
I'énergie, des ondes mentales, de
T'espace, du temps. Avant chaque
épreuve, un robot entraineur est &
la disposition des candidats.

Voici la description des trois pre-
‘midres épreuves.

Maitrise du temps : réussir le plus
grand saut en longueur dans le
temps. Pour prendre de I'élan, il
faut passer par un cercle fait de sept
soleils. Le saut accompli, le con-
current vieillit trs rapidement puis
se transforme en d'autres entités
avant de reprendre Son apparence

Maitrise de 'espace : 3 lintérieur
de I'anneau de Saturne, un slalom
délimité par les étages des vieilles
fusées abandonnées dans
I'espace. Pour avoir des points, il
faut étre en premitre position et
passer les portes du bon cdté. On
peut envoyer 'autre concurrent

dans le décor par tous les moyens.
Maitrise des ondes mentales : les
deux candidats sont face 2 un mur,
sorte de circuit imprimé de la
forme d'un cerveau, avec deux
lobes. Chaque candidat dispose
d'une boule qui flotte dans
T'espace et qu'il doit projeter par
onde mentale contre le mur. Au
départ, chacun est maitre de la
moitié du tableau, le but étant de
sadjuger la totalté.

Bon, on fait une petite pause, le
temps de récupérer...

Ca secoue de lire des trucs
pareils !

Atrivé  ce point, une constatation
s'impose...

Ou bien I'Exxos existe vraiment,
car ces scénarios n'ont vraiment
pas grand chose d'humain... ou
bien chez Ere, pardon Exxos, ils
sont réellement trés allumés et ils
doivent s'enfiler 300 micro-
grammes de LSD tous les matins
dans leur Banania, histoire de gar-
der la forme... ou bien... jose &
peine imaginer !

Ou bien je me fais vieux et ce soft
est encore bien parti pour tout
révolutionner 2 sa sortie, comme
T'avait fait Captain Blood ! | |

GRAND BEAU TEMPS

Pour la petite équipe d'Ocean
France (moins de 10 personnes),
pas question de vivre des rentes
prodiguées par la maison mere ni
de se borner au rdle
d'ambassadeur commercial. Bien
plus qu'une succursale ou qu'un
comptoir, la vocation d'Ocean
France est avant tout celle d'un
labo de recherche. Contrairement
A ce qui se passe en recherche fon-
damentale et tout 2 fait en accord
avec Prof ST, les retombées sont
instantanées (extemporanées ..?).
Eten plus ils sont jeunes, sympa-
thiques, plein d'idées et de savoir

faire, ce qui ne giche rien.
Comme vous devez vous deman-
der 2 quoi rime ce cirage de
pompes et comme une morale
peut &tre tirée de toute chose
(Dong, dong, vois-tu scara-
bée...), on peut en conclure
qu'une averse de logicicls assez
infernaux est 2 prévoir (des adap-
tations de "vrais" jeux d'arcade
‘pour linstant).

Oh ben ¢a alors, je crois que c'est
1a premitre fois que jécris un truc
aussi gentil.

Faudrait que je me reprenne en
main rapidement. ]

QUATRE NOUVEAUX
AMSTRAD

Le 13 septembre, Amstrad devrait
annoncer quatre nouvelles
machines. Je dis devrait car il est
possible que I'annonce ne porte
que sur trois nouveaux micros, le
quatriéme étant peut-€tre différé.

- AT 286, le PC 2640 (nom
encore provisoire). Il était temps
qu'Amstrad se décide : face aux
géants du compatible, ¢a ne fait
pas sérieux de n'avoir qu'un PC.
Foumni avec 640 Ko de mémoire,
un disque dur 20 mégas, il sera
vendu moins de 20000 F. I
s'agit, semble-t-il, d'un AT ultra-

classique, dont le seul intérét
devrait éire e prix,

- AT 386, le PC 3640. Tres peu
dinformations ont filtré que ce soit
sur la machine ou sur son prix, On
peut toutefois supposer qu'il sera
EGA ou Hercules et disposera de
mémoire dynamique rapide. Par
contre, il n'est pas évident que le
386 tourne 2 20 Mhz, du moins
pas sur le premier modele pré-
senté.

- PS/2. Et oui, le grand secret
d'Amstrad, c'était ga. Suite 2 un
accord étonnant avec IBM

(session réciproque des brevets),
Amstrad est le seul constructeur au
monde A pouvoir faire un compa-
tible PS. Impossible d'obtenir
beaucoup de détails. On parle seu-
Iement d'un full-compatible, donc
avec bus MCA. On murmure
€également que, d'ici 2 dans six
mois, Amstrad aurait un compa-
tible pour tous les modtles PS/2.
A suivre de pris.

-SINCLAIR PC! Le gag, 2
tous points de vue. Comme
Amstrad s'oriente de plus en plus
vers le pro, 1a nouvelle machine de
jeu s'appellera Sinclair. Mais si
Sinclair est la marque la plus con-
nue en Angleterre, son aura est
nulle en France. En plus, ce Sin-
clair sera un compatible PC !
Quelle horreur ! Vendu avec un
lecteur trois pouces et demi et sans
‘moniteur, il pourra se connecter 2
latéJ€. Son seul atout par rapport &
un PC classique serait un mode
vidéo spécial permettant d'afficher
256 couleurs (certainement le
mode CGA étendu, déja présent
sur le Thomson portable). D'aprés
nos correspondants anglais, il
semble que la machine tournerait
avec un 8086 et non un 80286.
Avec de telles istiques, on

LES NOUVEAUX ST ARRIVENT...
UN DE CES JOURS !

Un nouveau ST, le ST Plus, arri-
verait en janvier au CES. Ce
fameux ST Plus (fameux car les
premitres rumeurs datent dily a8
mois) aurait 4096 couleurs, une
sortie stéréo, une sortie MIDI
encore meilleure et permettrait des
scrollings horizontaux et verticaux
supérieurs 3 I'Amiga grice
au...blitter. Alors faisons les
comptes : le blitter a déja un an de
retard. J'ajoute encore six mois
pour &tre tranquille. Le ST Plus, je

vous le fais 2 10 mois (la moyenne
des retards d'Atari). Résultat, le
ST plus devrait sortir, si tout va
bien, entre fin 89 et mi-90 (de quel
sicle ? demande le maquettiste).

Deuxitme chose, 1a fameuse con-
sole de jeu 68000 (annoncée en
exclusivité par Sam Tramiel dans
le numéro 10 de Micro News)
devrait enfin arriver aux USA
entre mars et juin prochain. Elle
sera entitrement compatible avec
les ST actuels mais ne possédera

COUP DE

Vous n'étes pas au courant ? FIL
sort entre septembre et octobre un
paquet de nouveautés. Et, stupé-
fiante information, les nouveaux
softs FIL sont excellents. Un
‘niveau jamais atteint par 1a société
auparavant, loin de I3, ce qui expli-
que certaines de nos hypotheses...
On avec

ne peut qu'étre sceptique quant &
ses performances. Face 2 un ST
ou un Amiga, un PC (méme 256
couleurs) va ramer en vitesse et en
animation...Vous imaginez, un
mec qui achdte un PC plutdt quun
68000 pour jouer, vous? Au
bout de trois jours, soit il se suicide
soit il immole la machine... M

High Epidemy, un arcade/
aventure sur CPC, trés mignon et
surtout trés marrant. Seul limite, il
n'est destiné qu'aux joueurs relati-
vement jeunes. Mais dans ce cré-
neaux-12, il est vraiment idéal, au
meilleur du CPC. On continue
avec Gédéon, un éducatif su-
blime (n'ayons pas peur des mots)

sur ST. Finissons les préparations
avec le Tour du monde en 80
jours, un jeu d'aventure classique
pour C64 ! Pas mal du tout,
d'ailleurs, méme si les graphismes
sont un peu faibles. En tous cas, le
scénario et la gestion par icones
sont exceptionnels sur C64.
Entrons maintenant dans le vif du

- sujet avec I'adaptation du célebre

film Duel (Steven Spielberg) sur
ST et PC. Je n'ai encore pu voir
qu'un prototype de la version PC
et défa, j'ai pris une claque. A voir
Ies graphismes 4 couleurs du PC,
arisque d'atteindre le sublime sur
ST. Sinon, le jeu est classique,
mais bien foutu : vous devez

Le mois dernier, nous avions
souligné I'effort de Commodore
qui réduisait le prix de I'Amiga
500 d'environ 500 F. Le résultat
e se fit pas attendre puisque,
durant le mois de juillet, certains
magasins parisiens vendirent
plus d'Amiga que de ST ! Mal-
heureusement, c'est fini.
L'A500 reprend son ancien prix.

L'AMIGA AUGMENTE

A la place, C offre
deux logiciels avec 1'A500:
Superbase, gestion de fichier, et
Textcraft Plus, un traitement de
texte.

Clest vrai que ces deux softs (trs
bon d'ailleurs) valent plus de
1000 F. Mais franchement, quel
intérét d'offrir des logiciels pros
avec une bécane de jeux ? Les

sont sceptiq

Nous qui espérions que la nou-
velle direction de Commodore
allait mettre I'Amiga en orbite
vers le succds avec une politique
commerciale plus dynamique !
Signalons quand méme que
cette offre est limitée jusqu'au 30
septembre 1988,

que 512 Ko de mémoire, bien évi-
demment sans drive mais avec un
port cartouche. Elle sera vendue
aux alentours de 2000 F, ce qui est
cher pour une console, aussi per-
formante soit-clle. Par ailleurs,
Atari France lance la console XE
durant I'automne. Sachant que
celle-ci existe depuis plus d'un an
aux USA, calculez la date de sortie
de la console 68000 en France...
Prenez votre temps, je ramasse les
copiesdansun an etdemi! W

FIL

vous enfuir en évitant le camion
fou, tout en vous ravitaillant &
droite, 2 gauche, etc. Superbe.
Entrons dans le grandiose avec
Truck sur ST, une géniale course
de camions.

Aux Etats-Unis, c'est un sport.
Avec Truck, vous aurez les diffé-
rentes €preuves chez vous!
Superbe, magnifiquement animé
et programmé, Truck est un pro-
gramme d'enfer. Pour conclure,
n'oublions pas La Perle
d'Arion, jeu d'aventure classi-
que sur CPC (cf Capitaine Pixel)
et I'adaptation de Numéro 10 sur
ST (cf dossier sport), une adapta-
tion plutdt bien réussie. |




SEQUENCE

EMOTION

Clest toujours un peu émouvant
d'assister 2 la naissance d'un nou-
vel éditeur. En fait, si Myriad,
L'éditeur, est nouveau, les pro-
grammeurs n'en sont pas A leur
coup d'essai puisqu'on leur doit
notamment le gigantissime
Sapiens (les lecteurs les plus fins
auront compris quils viennent de

Loriciels). Leur premier logiciel,
Albedo, est plutdt bien fichu et
rapide. Ca tombe bien puisqu'il
s'agit dun jeu d'arcade. Passons
sur le scénario aussi compliqué
que, heu, que quoi du reste ? Ah

ESCROCS ?

Bomb Jack vient enfin d'étre
adapté sur ST et c'est une bonne
nouvelle, parce que c'est un jeu
trs sympa sur lequel tous les fans
de 8 bits ont beaucoup joué. Mais
il'y a une petite chose qui me chif-
fonne. Bomb Jack est encore dis-
ponible pour CPC et C64 en bud-
get, c'est 2 dire 2 moins de 30 F.
Par contre, la version Atari ST
vaut plus de deux cent balles...

oui, aussi compliqué que cette
phrase peut I'8tre. Passons, disais-
je, et intéressons-nous au jeu.
Comme dans Sapiens, on a le
choix entre une musique "DMA"
ou MIDIL L'action se déroule
dans I'espace, le futur, en état
dapesanteur et en couleur. Le per-
sonnage que l'on dirige au joys-
tick (ben tiens) ou 2 Ia souris, dis-
pose d'un bouclier et d'un laser.
Les épreuves composant I jeu, si
elles obéissent aux mémes regles
(destruction de machins en tirant
dessus, le rayon laser pouvant

rebondir sur les murs), sont toute-
fois assez variées et suffisamment
bien animées pour que I'on ne
s'endorme pas. Allez, le temps de

vous dire qu'il est possible de
jouer 2 deux et que T'on attend plus
du prochain jeu, et ce sera fini, Et
jele prouve. [ ]

MATCH A L'OMBRE

'Vous n'aviez pas aimé Gary Line-
ker Soccer, de Gremlin, sur CPC
et C64 7 Tant pis pour vous, voici
la suite, Gary Lineker
Superskills, clest 2 dire
I'entrainement du champion (un
des footballeurs anglais les plus
cElebres) avec drible, footing, téte.
Un mélange de foot et de Combat
School, nettement plus réussi que
le premier et qui devrait mieux

D'ici 2 ce que la version Amiga | marche

(prévue pour dans quelques
semaines) colte encore plus
Cher.

er.
Vous n'aviez pas aimé Football
Manager sur CPC ou C64 ? Tant
pis pour vous, voila I suite, égale-

ment dispo sur ST cette fois-ci.
On me souffle que Football
Manager 2 serait une merde.
Etonnante clairvoyance pour
quelqu'un qui n'a jamais vu le
soft. Et pourtant, c'est vrai ! Foot-
ball Manager fait cependant un tri-
omphe en Angleterre, mais cha-

cun sait que les Anglais ne sont
pas vraiment comme vous et moi,
comme me le souffle un coll2gue.
Par ailleurs, 'aimerais bien ne plus
&ire interrompu et pouvoir écrire
‘mes articles tranquillement, merci
d'avance.

[ ]

Dossier congu par Olivier Fontenay et réalisé
par Igor lefeuvre & Bruno Ferret

Qui aurait pu croire que les plus grands
champions frangais adoraient la micro
informafique 2 Nous, pardi. Et de passer
trois mois sur le terrain pour rencontrer fous
ces hommes qu'on a plus I'habitude de voir
sur les pogiums que derriére un joystick.
Mais lisez plutét : Michel Platini joe sur
son Thomson, Bernard Hinault, & la pointe
de la technologie, travaille sur son Mac et
son minitel, le vicechampion du monde de
Karaté a un Apple, Serge Dyot (le judoka)
s'éclate sur sa consoFe Sega e presque
tous ceux qui sont venus découvrir la micro
dans nos locaux ont craqué et veulent
s'achefer des ST ou des Amiga: la grande
universalité du sport.
Mais l'informatique n'est pas qu'un jeu pour
les sportifs. Ce mois-ci, nous vous

proposon deux ples de la
au sommet entre sport et micro :
l'informatisation du Tour de France et la
gestion de |'entrafnement par ordinateur.
Rendez-vous le mois prochain, avec de
nouvelles vedettes pour
la suite du
dossier
sport.
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PLATINI

REPOND

A MICRO NEWS

Plus belle carte de visite du football frangais, Michel Platini est aujourd'hui
un jeune retraité du sport. Voici pour l'image d'Epinal. Homme d'affaires et

de communication : télévision, presse écrite, publicité,

ligne de vétements

de sport, voila rour la réalité, En exclusivité pour Micro News, Michel Pla-

tini nous a révél

Micro News - Michel, comment abordes-
tv la micro 2

Michel Platini - la micro-informatique
m'intéresse surtout pour le c5té ludique, les jeux
sont un excellent moyen de décompresser.
Mais je me rappelle que j'avais été rés inté-
ressé par la micro lors de I'installation des pre-
miers ordinateurs dans les écoles. Je parficipais
alors aux Olympiades de la micro.

M.N - Quelles bécanes utilisestu 2

M.P - Je posséde un TO7 et un MOS5 qui

& quels sont ses rapports avec la micro-informatique.

datent de I'époque o je fravaillais avec
omson.

M.N - La micro peutelle éfre ulile aux foot
balleurs 2

M.P - Pendant ma carriére de footballeur, je
n'ai pas eu ['uflité d'un microordinateur. C'éfait
encore sans doute frop t3t. Par contre, actuel-
lement, on assiste & une évolution certaine ef je
sais que Jean Marc Guillou (ancien joveur de
I'équipe de France) fait des éfudes assez pous-
sées sur des joveurs. En ce qui concerne les dubs
de football, Ha micro-informatique leur est plus

MICRO FOOTBALL

D lepuls la préhistoire de la micro informaoizﬁue (il @ au moins cing ans), le nombre des
logiciel

Is de football publiés est incalculabl

le. Frangais, anglais, fous les éditeurs ont, a

un moment donné, mis en chantier un soft du plus populaire des sports. Malheureuse-
ment, les résulfats ont 16 bien longtemps décevants.
Si malgré fout vous tenez absolument & avoir un jeu de foot pour vofre micro, voici une

rapide sélecfion.

Amstrad : Pas mal de choix sur cette
machine. On vous en conseille deux, qui se
détachent du lot : Match Day II, d'Océan,
ol vous vivez tout un championnat. De frés
loin le meilleur de tous, Match Day Il n'a
qu'un seul défaut : les sprites sont un peu
petits. Vous pouvez également vous
rabathre sur le Football de Loriciels, élaboré
en collaboration avec Marius Trésor.

€64 : L aussi, préférez Match Day Il, meil-
leur d'ailleurs que sur CPC, un peu plus
maniable en prime. On peut faire des tées,
des passes... Dommage qu'on ne puisse pas
faire de fautes...

ST : Il'y a deux ou frois mois, il n'y avait pas
grand<hose G se mettre sous la dent. Evitez &
tout prix Pefer Beardsley Soccer (cf test), mais
si vous éles un fan du ballon rond, vous pou-
vez vous laisser fenter par Infenational Soc-
cer, de Microdeal, superbe, mais avec un gros
défaut : dés que vous essayez de prendre la
balle & un adversaire qui est dans votre sur-
face de réparation, c'est le pénalty assuré.
Dehors 'arbitre |

Thomsen : Numéro 10, de FIL, bien sir...

Amiga : Peter Beardsley Soccer est moins nul
sur Amiga que sur ST, mais il reste quand

LE SPORT ET LA MICRO

ExcLUsE]

familiére qu'aux joueurs. ls I'emploient depuis
pas mal de temps. Principalement en ce qui
conceme ['organisation inferne : adminisration,
comptabilité, contrats, efc.

M.N - Chez 1oi, le micro-ordinateur estil un
complément indispensable de tes loisirs ou
de fon ravail 2

M.P - Non, je ne l'vflise absolument pas pour
gérer mon emploi du temps ou mon travail.
Disons que c'est plutét un complément agré-
able.

M.N - Et Michel Platini estil le seul de la
famille & pianoter le clavier 2

M.P - Pour l'instant, oui.
Mais je pense que mes

méme lamentable. Tant pis pour vous,
pauvres amigalopins. Espérons que la
carence ne durera pas frop.

enfants ne vont pas tarder & m'imiter. En fait,
ils commenent d&jd d s'y intéresser...

M.N -Ton jeu préféré ?

M.P - Il s'agit d'une simulation de vol, plus
exactement le pilotage de I'Airbus. C'est un
jeu Irés intéressant pour moi, d'une frés grande
richesse, fout en restant facilement abordable.
En plus, intérét non négligeable, il est en car-
touche... Airbus est un jeu dont on ne se lasse
pas vite. Je frouve qu'il est frés bien fait, avec
pilotage de I'avion au joystick, etc.

M.N -Dans ton centre "Grand Stade” tu as
essayé de méler sport et micro

M.P - Oui "Grand Stade" était une base
micro et les jeunes stagiaires en football et en
tennis pouvaient recevoir une formation du
niveau de I'inifiafion d la microi i

Les premiéres bases pour ufiliser un micro et évi-
demment pour jouer. Les enfants montrent,
cela est parficulié vrai pour les Frangais,

LE RETQUR
NUMERO

Lorsque nous avons vu Michel Plafin, il nous
a parlé longuement de sa collaboration
avec FiL pour le jeu Numéro 10. Michel était
4 la fois frés content du jeu, et en méme
temps un peu décu. Content d'abord, parce
que le jeu est sirement |'un des plus sophisti-
qués qui soit. ll est possible de dribbler, de
faire des fautes, efc. La seule déception était
lie, nous a+il dit, a la qualité graphique
moyenne du soft. Mais évidemment,
quand on fravaille sur Thomson, il n'est pas
possible de faire mieux...

Divine surprise, voici Numéro 10 qui débar-
que, sans prévenir, sur ST | Comme il a

DE PLATINI
10 sur ST

débarqué un peu rop fard, nous n'avons pu
le faire tester par Michel, mais nul doute que,
cette fois<i, il aurait été content. Les sprites
sont assez grands, le jeu resfe frés rapide et
dispose, comme dans la version Thomson,
de nombreuses possibilités. Il enfonce de frés
loin Peter Beardsley Soccer. Dépasse-+ le
Soccer de Microdeal 2 Difficile a dire, nous
n'avons pas pu fester le soft suffisamment
longtemps pour en éfre sir. A priori, il semble
au moins aussi bon. (Evitez la version PC qui
est la seule a ne pas éfre a la hauteur).
Numéro 10 ST devrait éfre disponible cou-
rant sepfembre.

beaucoup d'intérét. Ces séances ont donné
lieu a quelques moments mémorables et les
TO7 et MOS que les enfants ufilisaient en
ont vu de belles. la compétition enfre Fran-
cais ef étrangers éfait souvent digne des
grands matchs infernationaux.

M.N - U'informatique et le sport peuventils
faire bon ménage ?

M.P - les grandes nations sportives ont,
depuis quelques années, développé
I'informatique. Aujourd'hui, elle est souvent
I'une des composantes déterminantes de
I'entrainement. Cela doit se poursuivre, mais il
faut bien en juger les limites et surtout ne pas
les dépasser. £t méme si les micros peuvent
rendre d'immenses services, il ne faut quand
méme pas aroire qu'ils peuvent transformer un
athléte moyen en vedette.

M.N - Connais-tu des logiciels de football 2

M.P - Oui, bien sr, du moins en ce qui con-
cerne les jeux. J'élais rés safisfait de celu sorfi
sous ma griffe : NUMERO 10, édité par FIL.
Toutefois il aurait pu étre plus performant,
mais je pense que cela venait surtout des
limites du matériel. En tout cas, I'idée d'avoir un
logiciel m'avait beaucoup sédut.

M.N - Ce n'est pas la seule expérience de
Michel Platini dans le domaine de la micro-
informatique 2

M.P - Effectivement, j'ai &galement ravaillé
avec Thomson pour sa gamme d'ordinateurs
fomiliaux. Cela a été une expérience frés posk
five qui m'a par ailleurs permis de découvrir la
micro gréice & un génie de la communication :
Jean Gerothwohl.

Propos recueillis
par Igor Lefeuvre




D'UN MI

déroul

ndes {.)[us imporiants événements sportifs de |'année s'est

U 6 pendant la réalisation de ce dossier : le Tour de
France cycliste. Cette épreuve affire chaque année un

public considérable ainsi qu'un grand nombre de journalistes #lé,
radio ou de la presse écrite. Pour la Société du Tour, organisa-
trice de la compétition, une information rapide et fiable de ces
médias et du public consfitue l'une des principales priorités. Et
clest fant au niveau des mulfiples classements qu'a celui des
diverses informations sur le déroulement de la course, que
l'informatique y prend une place considérable. Nous avons
jé, empoignant notre béton de pélerin, de rendre

visite aux divers intervenants de cette organisation informati-
que. Premiére étape, l'organisateur : la Société du Tour. Lg, &

donc déci

oie, |'aimable efficacité de Philippe Sudres, du

du Tour, m'a permis de rencontrer Bemard Hinault, I'ancien grand

champion devenu conseiller fechnique du Tour.

L BAISSE
LA TETE,,

T'AURAS L'AIR!
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service de presse

UNE RENCONTRE
AVEC BERNARD HINAULT

pourquoi Bernard Hinault a été sur-
nommé "le Blaireau® par ses pairs. A
peine infroduit par Philippe Sudres comme *le
ioumulisle qui veut te poser des questions sur
'informati he : *Ah

D és les présentations, on comprend

I'occasion de cotoyer 'informatique pendant
volre carriére sportive 2"

*Je ne m'en suis jamais servi directement. En
revanche, Paul Koechli (a I'époque entrai-
neur de I'équipe la Vie Claire], qui

ue*, Hinault m'ap
oui. Vous éles de ceux qui croient que
l'ordinateur fait pédaler plus vite ?".
Bonjour ['embarras | Et le journaliste rougissant
de bafouiller : *Ben non. Jusqu'a preuve du
confraire, c'est encore les cydiistes qui appuient
sur les pédales.” En plus, je le pense vraiment,
mais quand on se retrouve comme ga face &
un Hinault mibuté, migoguenard, on perd un
pev ses ...pédales |
Enfin...
Une fois cet "examen de passage” effectug,
I'atmosphére s'est considérablement déten-
due. Ouf
Rassuré, j'entame l'interview : "Avez-vous eu

m'employail, gére une grande partie de ses
aclivités au moyen de micros. Il a com-
mencé sur des PC, puis il est passé sur Mac.
Il avait conslitué une banque de données sur
tous les coureurs de ['équipe : classements
dans les épreuves courves, éventuels inci-

(7 /7o

Bernard Hinault adepte du
lac et du minitel |

temps de m'en servir. En revanche, ma
femme fient foute nolre comptabilité dessus,
et mon fils I'vtilise souvent aussi, pour jover,
évidemment | J'ai d'ailleurs vu qu'il y avait
des jeux amusanis, 'y jove de temps en
temps... Mais je ne peux pas leur consacrer
le temps que je voudrais. les jeux sur micro
sont quand méme réservés aux personnes
ayant suffisamment de loisirs..."

En dehors de vos occupations dans le monde
cydliste, vous éfes également exploitant agri-
cole. L'inf vous est¢lle ufile dans ce

dents, q iverses, pi le
course et d'enirainement... Pour?ul, la micro
est un outil de travail indispensable qu'il @
commencé & utiliser il y a une dizaine
d'années."

Et dans le cadre de vos activités personnelles ?
*J'ai un Macinlosh 512 Ko et une imprimanle
§ la maison. Mais je n'ai pas tellement le

domaine 2

*Non, pas fellement. Mais j'utilise beaucoup
le minitel. Je trouve loutes sorfes de rensei
nements par cel infermédiaire : gestion :i
mon cheptel, données sur les inséminations
artificielles pratiquées sur mes bétes, infor-
mations régionales sur les maladies qui
sévissent, les infections microbiennes, lo

météo. Clest un outil de travail rés effi-
i

cace.

Trés disponible, Bemard Hinault répond &
foutes les questions avec franchise et sourire.
Les jeux sur micro, il les laisse a son fls, mais il
s'intéresse beaucoup @ la_fagon dont
l'informatique est utilisée sur le Tour. Sur cette
question, Richard Marillier, I'autre conseiller
technique du Tour, fait part de son émerveille-
ment :

*'année derniére, avant le prologue, I'équipe
médicale a fait passer une visite  tous les cou-
reurs. Quand on leur faisait subir
I'électrocardiogramme, un ordinateur affichait
sur un écran le dessin du coeur du coureur avec
ses batiements. C'éfait fantastique |*
*D'ailleurs, surenchérit Hinault, le Tour estun
superbe banc d'essai pour les innovations de
I'informatique médicale. Avec Hewlett-
Packard, nous effectuons de nombreux

essais. Par exemple, nous avons en projet
d'instaurer un suivi médical des coureurs
par carle & mémoire. Chaque carle compor-
tera toutes les données de ['évolution cf":n
coureur. Nous fenons d faire beaucoup
dans le domaine de l'informatique. C'est
une discipline qui est devenve partie infé-
grante de notre vie et son développement
est indispensable.
Et, sur ces fortes paroles, Bemard Hinault s'est
replongé dans une de ses multiples occupa-
fions.

Propos recueillis

par Bruno Ferret

DOSSIER

L'ENORME EFFORT D'HP

4 sa source, je suis allé voir Michel
Papelard, le responsable de
'informatique du Tour chez HewlettPackard.
Et la rencontre fut mémorable | Non content
de gérer la mise en place de l'informafique sur
le Tour, Michel Papelard a également en
charge toute la logistique de I'¢quipe HP et ce
n'est pas rien. En moins de deux heures de
temps, je I'ai vu passer une quinzaine de coups
de téléphone pour refrouver une voiture que
Peugeot avait égarée, régler les problémes
sés par les uniformes que devaient revéir les
ﬁgmmes d'HP pendant le Tour (*Eh, Michel,
y'a un probléme. Machin vient d'essayer son
pantalon et les coutures ont explosé | {...) Dis,

5 lors, pour compléter mon information

Michel, je crois qu'ils se sont plantés sur la taille,
on pantalon me monte sous les bras 1*) Pour
finir, Michel Papelard a essayé son propre
costume et il fini l'inferview en uniforme et en
chaussetfes, le tout en répondant & mes ques-
tions| Qutre I'aspect méapi’:d évoqué par Ber-
nard Hinault, les ordinateurs d'HP fournissent
uatre fypes d'informations.Premiérement, les
lassements.
Chaque étape, tours masculin et Eéminin con
fondus, génére une vingtaine de classements
{au femps, aux points, par équipes...). Les arri
vées des coureurs sont saisies sur un HP Vectra
puis, une fois le classement validé par le jury de

la course, diffusé par modem vers différents
points : la salle de presse de I'éfape, les locaux
du groupe Amaui adonl fait partie la
Société du Tou;}, I'AFP, I'ACP et le journaliste
de Francenfo détaché sur le Tour.

D'autre part, une banque de données com-
porfant le palmarés des coureurs et leur histor
que sur le Tour est consultable a pariir des
micros installés dans la salle de presse.
L'incrustation sur les images TV d'informations
sur la course fait également partie des atribu-
tions d'HP. Avec la collaboration de la SFP,
HP permet ainsi de visualiser le profil de
|'étape, le nom des coureurs apparaissant &
I'écran et leur palmarés, les écarts entre divers
roupes de compétiteurs, les classements de
‘élape et le classement général.

Enfin, avec l'aide de Microtel, HP véhicule les
pointages infermédiaires pendant les épreuves
contre la montre, via un serveur minitel qui
rebascule les informations vers la salle de
presse et le journaliste de France Info."*

Pour donner une idée de ce que représente
cette infrastructure, sachez qu'HP installe une
vingtaine de micros HP Vecira et un mini HP
3000, suivis en permanence par une dizaine
de techniciens et que le budget d'HP sur le
Tour, estimé insuffisant par Michel Papelard,
se sifue entre 1 et 2 millions de Francs.

Le seul de cyclisme sur
micro : une horreur. Elonnant
que les éditeurs ne se soient
pas intéressés plus d I'un des

spors les plus populaires du
monde.
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PYREE - DYOT:

RT ET LA MICRO

LE CHOC DES TITANS

En direct de la salle de rédaction de
Micro News, nos envoyés spéciaux Igor
et Bruno vont vous commenter ce que la
presse spécialisée ne manquera pas de
udlifier de "nouveau combat du siécle".
Il opposera dans quelques instants, en
six epreuves et quinze rounds, deux com-
battants exceptionnels..

s'était confronté & un judoka |

Avjourd'hui et en exclusivité pour les
lecteurs de }V\icro News, cet affrontement va
avoir liev, 14, juste devant vos yeux. Et main-
fenanb, cher Igor, présenteznous les deux ath-
letes.

D epuis Bruce Lee, aucun karatéka ne

Merci, mon cher Bruno. A ma droite, nous
trouvons donc Marc Pyrée, champion
d'Europe et vicechampion du monde de
karatg, 1,95 m pour 95 kgs. A ma gauche,
Serge Dyot, vice-champion du monde et
deux fois champion d'Europe de Judo, 1,70
m, 71 kgs.

Marc Pyrée (d gauche] et Serge Dyot (a droite] : un duel acharné par joysticks inferposés |

FICHE DDENTITE

Nom : PYREE

Prénom : Marc

Sport : Karaté

Palmarés : Champion d'Europe 1988, vice-
champion du monde 86, 6 fois champion
de France (lourds et foutes catégories)
Age: 28 ans

Nom : DYOT

Prénom : Serge

Sport : Judo

Palmares : Vice champion du monde
1981 en 71 kgs, champion d'Europe
1979 et 1982, 4 fois champion du
monde militaire, 2 fois champion de France
Age: 28 ans ‘

Nous pouvons déj révéler quelques aspects
de la personnalité des deux champions ; ainsi,
Serge Dyot nous a déclaré, juste avant de
monter sur le ring : “J'aime fout ce qui
m'éclate, c'estd-dire fusées d descendre et
fir dans la féte de I'adversaire.* Stratégie
explosive |
De son c&té, Marc Pyrée nous a avoué :
*J'aime, que disje, l ‘adore relever les défis |
Mais j'avoue qu'il me manque quelques
jours de préparation.” Trop tard | le gong
vient de retentir |
Premiére épreuve : Renegade, version C64.
Marc Pyrée entame les débats, distribue quel
ques atémis au passage mais finit par rapide-
ment s'écrouler, vicime d'un coup de batte de
Il bien placé.
A peine le femps de refirer les débris que Serge
Dyot prend @ son four posifion. Quelques
instanis plus tard, il adopte égalementla posi-
tion du Jésus allongé, clové au sol par une
moto évadée d'un remake de Mad Max
tourné & Argenteuil.
Résultat du premier round : deux chicots par-
fout...
Serge Dyot, quelles sont vos premiéres impres-
sions # *Humph ouais, pas mal, pas mal I1I*
Et vous, Marc Pyrée 2 *J'en ai pris plein la
fronche. Mais je me marre quand méme I".
Commentaires (communs) des deux athlées :
Renegade est irés bien foutu, mais beaucoup
frop dur.

s RIEN NEPOUS
ROUTE

-BARREL _

Photo d'écran de la version Spectrum
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ACTION DE MACHINE A SOUS EXPLOSIVE!

Vous bataillez votre chemin a travers le globe
en affrontant la force fabuleuse de 10 terribles
chefs de file du combat au corps a corps.
“UN CLASSIQUE DE SINCLAIR’’
“‘Un jeu de combat trés impressionnant
qui bat trés facilement Renegade. Allez
casser quelqu’un.”’ Sinclair User
““Il est rapide, joli et trés dur”.
Your Sinclair
CBM 64/128 Cassette/Disque
Spectrum 48/128 Cassette, +3 Disque
Amstrad Cassette/Disque
Atari ST Disque  Amiga Disque

™

DES GEANTS DANS LINDUSTRIE DES JEUX VIDEOS

GO! Media Holdings Ltd., une division de US. Gold Lid.,
Units 2/3 Holford Way, Holford, Birmingham B6 7AX,
- Tel: 021 356 3388



Dans son coin, Serge repense aux événe-
ments qui l'ont conduit ici.

Tout ga par la faute d'un stupide vendeur qui
a réussi & lui vendre une console Sega : *J'suis
accro, nous déclare+il dans un sanglot, dés
que je le peux, et de préférence tard le
soir, je m'y adonne sans refenve I*

Quant & Marc, il remache

dans son coin sa négligence

*J'ai un Apple Il chez mes
parents. Mais je I'ai laissé &
mon pelit frére. Maintenant,
clest Jvi qui jove ¢ "Karaté
de Broderbund.® Mais vite,
revenons au direct | Serge
effectue un coup de pied circs-
laire suivi d'un coup de genou
dans le basvenire. Marc
s'écroule. Ce deuxiéme com-
t, qui a ev pour cadre la
scéne d'International Karalé,
de System 3, sur ST, n'a pas
duré plus de cing secondes. Le
judo prend le dessus sur le
Luruté. Commentaire de
Serge : "Je l'ai séché |* Effecti-
vement, avec plus de 200
points d'écart.

me manche devant le
MoulinRouge. Nos deux com-
battants découvrent sans
arrét de nouveaux coups ;
Marc saute et tente un coup
de pied au visage. Serge
I'esquive et chope son adver-
saire & la descente par un
balayage de jambes enchainé
d'un coup de boule. *Pan, en
pleine gueule®, crie Serge |
(authentique)

Le combat est terminé et nous

'MICRO,
KARATE

Tout comme le football, le Karaté (ou le
Kung Fu) a, dés le début de la micro fami-
licle, bénéficié de nombreuses adaptations
réguliéres. Pour jouer les Bruce Lee ou les
Marc Pyrée en famille, voici une petite sélec-
fion batie avec l'aide de Marc Pyrée mais
également d'Emmanuel Pinda, champion du
monde poids lourd, que vous retrouverez
dans nos pages le mois prochain.

CPC : Le best, le must, le roi des rois, c'est

LE SPORT ET LA MICRO

allons recueillir les premiéres déclarations des

mmes car, ce soir, nous pouvons affir-

mer que nous avons vu un combat
d'hommes, des vrais, des durs, des tatoués.

Serge Dyot court déja vers Out Run et con-

sent d nous délivrer ses impressions sur le jeu qu'il

vient de tester : *Infernational Karalé est la

Roger ltier, ‘/;'cechampion du monde de kung-Fu, en action.

bien sor ce bon vieux Way of the Explodinf

Fist (*la voix du poing dans K: gueule, de Mel

bourne House), superbe, avec un nombre de
éfiant et une animati

it
éonnante de précision.

€64 : le meilleur c'est Yie Ar Kung Fu, pas de
probléme. Yie Ar bénéficie d'une animation
parfaite. Génial.

MSX : le méme évidemment. Yie Ar Kung
Fu est superbe, mais les MSXiens sont gdtés,
puisqu'ils ont un grand nombre d'cutres jeux
disponibles.

ST et Amiga : le premier jeu fut Karaté Kid
part l, fabuleux. Ca'a été un des fous premiers
jeux d'arcade & vraiment exploiter le-potentiel

plus belle iop de ce sport qu'il m'ait
é1é donné de voir. Enormément de possibili-
16s, une Irés bonne définition des images et
des couleurs et une animalion proche de la
réalité. Cela me rappelle la salle de jeux
du village olympique de Los Angeles, tout
éfait grait. C'est la que le cﬁémoﬂ de
micro s'est accroché a mon
kimono et ne m'a plus ldché.*
Marc, lui, cache sa déception
dans un grand sourire : *Je suis
nul G ces jeuxld, mais ¢ca
m'éclate complétement. le
jeu le plus génial que j'ai v,
c'éfait au Japon, pendant un
stage de 'équipe de France
de karaté. C'était une course
de moto ov il fallait que i
enfourches une maquette
qui se penchait dans les
virages. Avec Emmanvel
PinJg, on y passait lout nofre
temps libre. En conclusion je
tire mon chapeau aux con-
cepleurs d'International
Karaté qui, je trouve, ont
réussi @ trés bien rendre la
complexité des coups portés
au karaté".

Avant de partir, Marc a cra-
qué et a jeté un coup d'ceil sur
toutes les nouveautés Sega.
De toutes maniéres, il les
auraient vues bienidt : il est
abonné & Micro News tout
comme, d'ailleurs, Marc

de...
Bruno et Igor de la Salle de
Rédaction trois quartiers de
noblesse SVP. A vous les
studios...

de nos 16 bits chéris. Ce fut un des premiers
hits de Microdeal et, encore aujourd'hui,
Karaté Kid n'a pas trop veill... Evitez ST
Karaté et Amiga Karaté, assez moyens,
mais précipitezvous sur Infernational Karat,
de System 3, irés marrant. D'ailleurs, je peux
vous confier qu'il a bien fait marrer nos
champions du monde...

Pour C64 et CPC: Karaté Ace vient
d'atterrir sur mon bureau. Waou | Une com-
ilafion avec rien que des sports de com-
t, et des bons : Way of the Exploding
Fist, Bruce Lee, Kung Fu Master, Avenger,
Samourai Trilogy, Uchi Mata (bof), Way
of the Tiger. La compilation, signée Gremlin,
est supeﬂ)e, disponible sur C64 et CPC mais
ne sorfira pas sur 16 bifs.

J

DOSSIER

LA MICRO EN
KIMONO

VACHON :
LE ROI DES TATAMIS
ET DU JOYSTICK

ques d'été en 1896, c'est en escrime

que la France a obtenu le plus de
médailles : 72 (25 d'or, 26 d'argent et 21 de
bronzel). e judo n'est apparu qu'en 1972 aux
jeux olympiques et les athlétes frangais ont
ramené onze médailles au cours de ces
quatres olympiades. Roger Vachon a parti-

D epuis la renaissance des jeux olympi-

cipé d ces succs, la compéition, il connait. En
revanche, les jeux sur microordinateurs ne lui
sont pas encore frop familiers. Christine
Manenc, son amie, est pourtant informati-
cienne et ancienne joueuse de I'équipe de
France de handball. Toutes les commons
étaient donc réunies pour qu'il connaisse cer-
taines simulations sportives sur micro. Pas du
tout : "l n'y a pas de micro ordinateur d la
maison. Nr::is si vous pouvez m'avoir une
bonne réduction sur un Atari, par exemple,
je crois que je me laisserai volontiers ten-
ter I". Tiens, qu'en feraitil 2 *Evidemment les
jeux me passionnent, mais il y a également
”a"rall de la gestion de I'entrainement, je
sais que quelques sportifs dans d'autres dis-
ciplines s'y intéressent. Courbes de résullats,
diététique, efc...". En attendant de posséder
sa bécane, Roger Vachon est au journal pour
tester International Karaté et le fout nouveau
Street Fighter, mais il ne peut s'empécher de
regrefter qu'aucun éditeur ne se soit lancé dans
la réalisation d'un jeu sur le judo digne de ce
nom : "Je pense que les mouvements, les
prises et le corps a corps sont frop difficiles &
restituer pour un microordinateur*. N'ayant

aucun adversaire, Roger me demande de ui
donner la réplique a Street Fighter. Méfiant, je

&fére me tenir & distance, feintes, saufs périk
Eux, mais une telle dépense d'énergie
m'empéche de le frapper d mon tour,
jlattends la faille. Elle se présente quand Roger,
ayant des problémes 4 se refourner, baisse sa
garde. Coup de pied d la nuque et mon
adversaire fombe en avant sur les genoux :
*Clest Irés réaliste, comme jeu, s'étonne
Roger Vachon, les couleurs sont vraiment
superbes et il bouge bien. En fait il n'est ni
trop facile ni difficile, il faut y joer.* Exacte-
ment, il faut y jover mais avec le regret
qu'aucun logiciel Ae judo n'existe.

FICHE D'IDENTITE

Nom : Vachon

Prénom : Roger

Sport : Judo

Palmarés : Champion d'Europe individuel
1981, vice champion d'Europe 83 - 85 -
86- 87, 4 fifres de champion d'Europe par
équipe, médaille de bronze du champion-
nat du monde 81, 12 tiires de champion
de France, 5 foutes catégories en 79 - 80 -
81-82-83 et 7 milourds en 79 - 80 - 81 -
82-83-84-86-87-88. Sélectionné &
Los Angeles et mainfenant & Séoul.

CANU
L'ESPOIR

] espoir le plus sérieux de médaille d'or

L aux jeux olympiques, ne le cherchez
pas ailleurs, il est devant vous dans la
personne de Fabien Canu. Fabien a com-
mencé le judo & 9 ans, ceinture noire a 16. Il
part & Séoul pour monter sur la plus haute
marche du podium : *Mon adversaire e plus
redoutable sera le décalage horaire. A los
Angeles ['avais ferminé d la cinquiéme
place, mais avjourd'hui je suis plus fort*.
Dans sa catégorie, poid moyen moins de 86
kg, il est le favori et I'assume parfaitement.
Cadre au Crédit Lyonnais il dispose de facilités



pour I'entrainement et les com-
pétitions et avec I'équipe de
France il part évidemment pour
faire un carton en Corée du
Sud. Mais Fabien Canu pense
déja a son entrainement aprés
les Jeux Olympiques : *Avec
mon_entraineur et un prof
d'informatique de I'INSEP,
nous. réfléchissons & un pro-
gramme me permetant de
gérer mon enirailement, je
pense que dans un an nous
aurons dans un premier temps
un logiciel spécifique d la pré-
paration physique. Pour
I'instant, nous en sommes
encore au stade de la décou-
verte des possibilités des machines en fonc-
tion de ce que nous souhailons faire.”. C'est
a los Apge|es que Fabien a déco’uven la
Sy e b ;

que : "Des
élaient installés partout, il suffisait de taper

STREET
FIGHTER
L'ULTIME COMBAT....

dans les boutiques avec un sticker

B ientdt, vous verrez peutéire ce Leu
*Approuvé par le champion du

XA

Roger ltier, vice champion du monde de
kung-Fu, aussi d l'aise devant le micro que
sur le Tatami.

Fabien Canu

une touche pour avoir les résultats immé-
diats de foutes les compétitions, c'était vrai-
ment génial. Bien sir, j'ai également fré-

monde de Karaté". En effet,
E. Pinda était le premier i ne ',
pas en revenir, de méme
ailleurs que Rogier lfer, le
vice champion du monde de
Kung-Fu, a qui nous avions
demandé de bien vouloir fes-
ter le jeu pour vous.
Avec plaisir (et surprise)
Emmanuel Pinda découvr
rés rapidement qu'il est frés
fort & Street Fighter. On se
dit que le jeu est peutétre
trop facile... Mais non ! la
raison est toute simple,
Emmanuel applique ses fech-
niques de combat du fatami au joystick.
*Notamment les balayages, c'est ma spécia-
lité...". Roger liier confirme : Street Fighter est
frés réaliste. lls ont cerfainnement di prendre
des conseils de karatékas professionnels.”
Mais nos deux champions ont également
apprécié le fun, le plaisir de jouer qui se dégage
de Street Fighter : les combattants sont de

plus en plus difficiles (surtout le punk & Londres),

quenté un peu les salles de jeux, mais je ne
suis pas un mordu, la micro m'intéresse plus
par le cdté professionnel que ludique. Je suis
persuadé que d'ici que7ques années elle
sera un complément indispensable &
I'entrainement des athlétes, certaines
grandes nations I'ont compris et I'vtilisent
déja". Avant de rejoindre Séoul, I'équipe de
France de judo parira en stage au Japon, une
excellente occasion de ne pas s'intéresser uni-
quement au judo mais aussi & 'informatique.

FICHE D'IDENDITE

Nom : Canu

Prénom : Fabien

Sport : Judo

Palmarés : Champion du Monde 87,
champion d'Europe 87 et 88, trois fitres
de champion de France.

Age: 28 ans

Emmanuel Pinda en frain de jover...

I'animation est excellente, le plaisir du jeu tou-
jours renouvelé.

Bref, une réussite fofale.

D'autant que le jeu est parfait dans foute les
versions, du CPC au ST en passant par le
C64 etl'Amiga |

& iy
\ CRHALLENSH
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TEND UNE PERCHE A
LA MICRO

L'entrainement d'un perchiste est parfois éton-
nant : en une heure de temps passé a regarder
Thierry Vigneron, je ne I'ai pas vu une seule fois
saisir une perche ! En revanche, le programme du
four comportait des courses de haies et des exer-
cices musculaires qui laissent pantois.

pendre & une barre fixe puis de lever les  nombre des sporifs que nous avons inferrogé, AT équipé d'un disque dur de 20 Mo, qui

E ssayez, uste pour voir, de vous sus-  domaine qui lui fient & coeur, méme si, comme  qu'ille souhaiterait. *A la maison, j'ai un PC

pieds audessus de ladite barre, cela  le temps lui manque pour s'y consacrer avtant  m'a é1é fourni par Agena. Mais c'est surfout

sans prendre le moindre
&lan, juste d la force des
pectoraux. Et il parait
que Thierry est surtout

1éputé pour sa fechnique.
e

Le pire, c'est qu'une fois
ces "légers échauffe-
ments® achevés, Thierry
Vigneron arrive vers vous
frais comme un gardon,
le sourire aux lévres, une
cigarefte & la main | *En
période d'entrainement
infense, je ne fume pas.
Mais j'ai é1é obligé de
m'arréter il n'y a pas
longlemps & cause
d'une blessure. Et c'est
vrai que quand on ne
sait pas qiuai faire, on se
remet facilement
fumer."

De plus, au moment de
cafte inferview, fin juin,
l'entrainement de Thierry
passait au second plan,
au profit de la prépara-
tion de l'oral de son pro-
fessorat de sport. Et
pourtant, malgré ces
nombreuses préoccupa-
tions, Thierry v;gneron a
consacré un  bon
moment & volre journal
favori. I faut dire que
I'informatique est un

ma femme qui s'en sert. Il faut
dire qu'elle a_travaillé dans
I'informatique. Elle faisait de la
formation, sur PC. Moi-méme, j'ai
suivi des cours d'nitiation dans le
re de la formation au professo-
rat sporfif. Mais cela consistait
juste & découvrir la manipulation
de Multiplan. ['année prochaine,
je comple bien m'y mefire plus
sérieusement | "
Entre-temps, Thierry aura déja
l'occasion de fréquenter nos pefites
puces chéries. "Adidas vient de
melire au point un systéme qui
permet la décomposition du mou-
vement du perchiste. En premier
liev, une caméra spéciale, qui
filme & 1 000 images/seconde,
va enregisher des sauls de plu-
sieurs perchistes : Pierre Quinon,
Ferenc Salbert et moiméme. Ces
images, une fois mises en boile,
sont analysées par ordinateur.
Cela permet d nos enfraineurs de
visualiser le défail technique des
sauls de chacun et de déceler
d'éventuelles faiblesses invisibles
G l'ceil nu. Ce qui nous permetira
de savoir quel mouvement recti-
fier sans pour autant effectuer plu-
sieurs dizaines de saufs. Il faut
d'ailleurs noter qu'Edwin Moses,
mpion du monde et champion
olympique du 400 m. haies, ufi-
lise déja ce genre de systéme
depuis plusieurs années et qu'il a

sans doute conlribué, en partie, d ses nom-
breux succés."

Arivé d ce skade de l'inferview, je me résolus
enfin & poser la question fatidique : "Etles jeux
sur micro, ca tintéresse 2* A ces moks, j'ai w
I'ceil bleu de Thierry s'illuminer et son sourire
s'accentuer. "Oui, bien sir. J'ai plusieurs jeux
chez moi avec lesquels je me divertis
quand j'ai le femps."

Des noms, des noms Icria alors l'intervieweur

A le principal rival
de Vigneron, Bubka recordman
du monde.
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enddlire.
*Je n'en posséde pas encore beaucoup, nous
avons acquis nolre ordinateur depuis pev.
Mais je jove souvent avec lode Runner, un
jeu de plate forme rés marrant de Broder-
Lund, Crazy Cars, une course de voiture
sympa de Titus, je crois, Pirates, de Micro-
ﬂmse ef Flight Simulator de Microsoft. J'aime
ien ce jev méme si je n'ai pas encore
trouvé comment me poser sans écraser

J'avion au sol I*

Etles simulations sporfives

*J'ai également Summer Games | et i de
Epyx. J'aime bien l'vtiiser, les techniques des

MICRO ATHLETISME

L'Athlétisme roi des jeux olympiques n'a
jamais é#  I'honneur sur nos micros. En fait,
,s choix se fait naturellement suivant voire
machine...

Pour €64, aucun doute possible, il vous
faut choisir Summer Games | et Summer
Games I, tous deux d'excellente qualité,
puisque pro%mmmé par les géants du jeu
US, Epyx. Pendant longtemps, Summer
Games s'est cantonné au C64 fplus le PC et
|'Aﬁ:p|e 1I). Mais aujourd'hui, grandiose nou-
velle, le jeu sort pour Amstrad CPC &
l'occasion de la compilation *GOLD SILVER
BRONZE". Qui, une compilation qui est sur-
tout une création. J'ai eu la chance de pou-
voir jefer un coup d'ceil aux premiéres

épreuves en version CPC : superbe, c'est le seul
mot qui me vienne  I'esprit. Félicitons I'éditeur
pour son effort et surtout la qualité de la réali-
sation.

Pour ST, |a encore, pas de doute possible,
sélectionnez tout naturellement Arena, de
Psygnosis. Tous les champions d'Athlétisme a
qui nous I'avons fait esfer ont é16 surpris par le
réalisme de |'animation et de la qualité des gra-
phismes. Un jeu extraordinaire, dont on
regrefie qu'il n'aii juinzis 2 de suite. Aumenu,
six éprauves : jovelot, 100 m, hauteur, lon-
geur, poids et perche. Génial, mais fafiguant :
on ressort d'Arena presque aussi fatigué
qu'aprés une joumée d'épreuves sur le stade...
MSX : De nombreux grands jeux signés

diverses épreuves (notamment la per-he)
sont bien reproduiles. Mais d la perche, j'ai
souffert | Mon record a longtemps &16 de
5,10 m. et je viens juste d'arriver & passer
525m*

Thierry avoue cette performance somme
foute modeste en se marrant franchement :
*Je suis sir qu'il y a plein de mémes qui font
mieux 7us moi. Mon probléme vient de la
manipulation du clavier. C'est quand méme
pas simple d utilser. Et puis le Fn'ncfpal pour
moi, avec ces jeux, c'est de m'amuser.”
Redevenant plus sérieux, Thierry précise : "Ce
n'est quand méme pas la seule utilité de
mon micro. Dés le refour des Jeux, je vais
m'atieler d la planification de mon entraine-
ment par ordinateur. D'une année sur
l'autre, les paramétres évoluent peu. En
revanche, dans l'année, je availle par
cycles de trois semaines, d'intensité et de
spécificité différentes, afin d'atteindre la
pleine forme d une date précise."
Souhaitons que cet entrainement soit généra-
feur de médailles |

BF.

FICHE D'IDENTITE

Nom : V#‘}NERON

Prénom : Thierry

Age : 28 ans

Spécialité : Saut d la perche

Performances : Champion d'Europe en

salle, vice-champion du monde, médaille

de bronze aux Jeux O|¥mpiques de los

Angeles recordman de France (5,91 m),

recordman du monde de saut &

gn‘:)moking (discipline non-olympique I} :
,10m.

Konami, la série des Track and Field et des
Hypersports. Mais ce n'est pas fellement la
ine que je vous les recommande : tout
SXien digne de ce nom doit les con-
nailre.

Arrivé frop fard pour éhe lesté d fond, voici
Summer Olympiade sur ST, au moins aus-
si bien qu'Arena.

E
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TOUJOURS

PLUS

QUENEHERVE
LE CALME

our dénicher Gilles Quénshervé, il n'y a
P pas frentessix solufions : il faut le rencon-

rer pendant ses heures d'enfrainement
au stade Yves du Manoir, @ Colombes. Seule-
ment voild, le probléme c'est qu'a ces heures
la, il court | Et essayez de rafiraper un vice-
champion du monde du 200 m @ la course |
Alors, il ne reste qu'a atendre qu'il veuille bien
s'arréter. Heureusement pour moi, et pour
vous par la méme occasion, ¢a lui arrive de
temps en femps. Surfout qu'a I'époque od j'ai
pu le rencontrer, il se remetiait d'une insolation
récoltée a Portsmouth (ben oui, y'a aussi du
soleil en Angleferre... parfois...)
Ce qui ne 'a pas empéché de répondre avec
une frés grande genfillesse  notre invifation.
Une gentillesse qui, avec I'éfonnante sérénité
qu'il manifeste en toutes circonstances, consti-
tue l'une des caractéristiques premiéres de sa
personnalité. A peine le temps de le laisser arri-
ver, de faire les présentations et hop ! que je
te le colle derriére un ST pour jouer sur Arena
de Psynosis.
Premiére constatation du journaliste-contréleur
en chef, notre homme apprend quasi-
i é comment ipuler la
bécane. Pourtant, lors de nofre premiére ren-
contre, il m'avait avoué *ne rien connaitre d
l'informatique”. Aprés enquéte, il s'avére que

VITE

Gilles a possédé un ZX 81 ef une console Vec-
rex, @ I'époque ot il vivait chez ses parents.
*C'élait marrant, ces machines. Moins sophis-
tiqué que les jeux qu'on fait maintenant,
mais on s'amusait bien quand méme.". Pefit
détail : aprés avoir passé un aprésmidi chez
nous & jover, il envisage sérieusement d'acheter
un ST en rentrant des jeux... Olympiques,
cette fois<i. Autre détail, Gilles s'est abonné &
Micro News.

De refour sur Arena, notre champion enfame
par un 1021 au 100 m. qui lui inspire un :
*Chouette, je viens de batlre mon record per-
sonnel | Pour l'instant, je n'en suis qu'd
1031, ce qui n'est pas au niveau de mon
record du 200 métres. Mais je pense beaw-
coup progresser ceffe annde.”

Il faut dire que Gilles Quénshervé n'a que 4
ans d'athléfisme de haut niveau derriére lui et
qu'il ne cesse de se perfectionner, sous la hou-
lette de son entraineur Jacky Desprez. *Pour
I'instant, foute la gestion d'entrainement est
consignée sur des carnets, ou I'on reporte
d'année en année les cycles de travail, les
performances réalisées... J'espére 7ue fout
cela sera informatisé un jour, cela nous
ferait gagner pas mal de femps."

Tout en parlant, Gilles a commencé son che-
min de croix : 6,16 méfres d la longueur, mak
gré tous ses efforts. Toujours calme, il avoue :
*Ca ne m'étonne pas, les sauls ne sont vrai-
ment pas ma spécialité.”

Ce qui se confirme par une autre piére perfor-
mance en hauteur, 1,75 métre. Apparem-
ment, Gilles n'en congoit pas un grand dépit.
Pourtant, il avoue que "comme tous les spor-
lifs, je déteste perdre. Mais ce jeu, il ne
demande pas les qualités que j'ai }’habimde
de mettre en oceuvre. Ceci dit, il a un joli
?raphisme el les mouvements sont assez réa-
istes.”

Bien décidé  ne pas s'en laisser compter par
une machine, Gilles repart de plus belle pour
réussir un joli 4,01 méfres a la perche, puis
15,25 métres au poids, le tout avec une
bonne dose d'efforts qui lui rougissent un teint
habituellement péle.

Mais ces tourments ne sont rien comparé d ce
qui l'attend pendant la derniére épreuve, le
javelot.

Acharné sur le clavier du ST, Gilles arrive @ réa-

liser 55,55 méfres en lachant, dans un souffle :
“clest tuant, cette épreuve "

Pour relaxer nofre champion, nous |'avons
installé devant Xenon, de Melbourne House,
un des meilleurs jeux d'arcade du moment.
Tout en prenant bien soin d'écrabouiller un
maximum de méchants extra-terrestres, Gilles
Quénéhervé raconte qu'aux championnats
d'Europe de Stutigart, en 1986, une salle de

FICHE D'IDENTITE

Nom : QUENEHERVE

Prénom : Gilles

Age: 22 ans

Tifres : Vice—champion du monde du 200

méres @ Rome 1987 ef recordman de

France de la disfance en 20"16. Egale-

ment finaliste aux championnats d'Europe

et du monde en salle sur 200 méfres. Une

ascension éclair pour un athléte qui ne praf-

que son sport de fagon assidue que depuis
ans.

Profession : Travaille (& mitemps) d la direc-

tion de la Communication de Sollac, une

entreprise francaise de sidérurgie qui

regroupe (enre autres) Usinor et Sacilor.

A Ben Jonhson, recordman du
monde du 100 m, sera le principal
adversaire de Gilles & Séoul.

< Gilles est un des plus grands
espoirs de médaille & Séoul.

jeux vidéo avait été laissée d la disposifion
des compéfiteurs, et ['on y trouvait, enfre
autres, un Décathlon. Et, si lui s'y était parfois
diverti, il avait surtout 416 frappé "par des
mecs qui y passaient un lemps fou. lls deve-
naient compléfement stressés. A la sorfie de
la salle, ils étaient en sueur. A se demander
s'ils ne fournissaient pas plus d'efforts pour ces
jeux que sur e stade I*
Avant de parfir vers la salle de musculation,
oU une grosse séance de fravail |'aftendait,
Gilles Quénéhervé nous a fait quelques der-
niéres coonfidences : *Dans le cadre de mon
fravail,  la direction de la Communication
de Sollac, on m'apprend a utiiser un Macin-
fosh. Pour I'instant, il ne s'agit que d'initiation,
je n'ai pas lellement le temps de m'y intéres-
ser plus. Mais c'est un ordinateur Irés simple
d'agord et j'aime bien me servir de la souris.
Aprés les Jeux, je vais essayer d'y consacrer
plus de femps. Ca a aussi des cotés utiles,
l'informatique I"
Entrelemps, raméne une ou plusieurs médailles
de Séoul, Gilles, on sera content pour foi |

BF.

LE CHARME
DE LA
VITESSE

I athlétisme bouge vite, et le sprint encore
I_ plus. Ben Johnson ou Carl Lewis peuvent
contempler franquillement leur compte en
banque ot quelques millions de dollars prosps-
rent. Les sprinfers francais n'en sont pas encore
la, mais les stars peuvent en vivre irés confor-
tablement. Les femmes sont netfement moins
favorisées, étonnant non 2 Pourtant & encore
les choses évoluent, les sponsors et les mee-
tings (les mécénes et les réunions sportives
diraisje pour ne pas me fermer les portes de
I'Académie Frangaise) touchent de leurs gréces
sonnantes ef rébuchantes quelques heureuses
élues. Marie-Christine Cazier, spécialiste fran-
caise du 200 m., est de cellesda. A Séoul son
obiectif sera de participer d la findle, un résu-
tat qui, s'il était acquis, lui permettrait de dou-
bler ses revenus. Marie-Christine y croit dur
comme fer, c'est pour cela que la salle
d'arcades du village olympique n'aura pas sa
visite avant la fin de ses épreuves. Et pour-
tant, la pefite est douée, passionnée par ce
qu'elle voit sur ['écran de son micro. "Aréna”, un

trés bon jeu d'athléfisme comprenant six
épreuves, accapare son attenfion. Elle se lance
dans le 100 m, frop vite, le juge signale un

faux départ. Le deuxiéme essai est le bon,
dés le coup de feu notre athléte bondit hors
des starfinngs-bloc et maintient son accéléra-
tion jusqu'aux 90 m, une légére faiblesse vite
reprise et Marie-Christine se jette sur le fil...
10"04. Trés bon temps, mais on sent une
légére déception, nofre Frangaise aurait bien
aimé faire la pige a Big Ben, ne fut ce que sur
micro. La longueur n'est pas sa spécialité, il lui
faudra quatre essais pour réaliser un bon
6,80 m. En revanche le concours de hauteur
est mené fambour battant, sire d'elle, Marie-
Christine attaque directement a 1,77 m, puis
1,88 ef enfin le record : 2,01 m. Aucun sportif
venu tester les jeux au journal n'a pu réussir 2
m. La barre est franchie au deuxiéme essai.
Marie-Christine Cazier née dans le 20 éme
arrondissement, originaire de Fort de France en
Marfinique et licenciée & I'A.E.C. de Nancy,
pousse un ai de joie et léve le poing en signe
de victoire, elle n'est plus dans une salle rédac-
fion & Paris mais bel et bien sur un stade parii-
cipant G une compétition. Peuttre, par antic-
pation, les Jeux Olympiques. 3,77 m 4 la
perche, 15,56 m au poid et 62,84 m au
javelot terminent |'épreuve. MarieChrisfine est
sirement 'athléte qui a le plus vibré pendant
ces jeux. Aprés chaque épreuve, elle n'a
jamais manqué de nous faire part de son
enthousiame. Résuliat : un ST sera sirement
bientét & la maison. Et Micro News tous les
mois dans sa boite qux letires.
Peu importe les deniéres performances, nofre
nouvelle recordwoman de la hauteur ne
refient que son saut & 2,01 m, si prés des
anges qu'elle pouvait les foucher. Bon
voyage @ Séoul, Marie, et bonjour aux
anges.

LL

FICHE D'IDENTITE

Nom : CAZIER

Prénom : Marie Christine

Sport : Athléfisme

Performances : Vicechampionne d'Europe
1986 sur 200 m., championne de
France depuis 1985, recordwoman de
France avec 22'32", demifinaliste des
championnats du Monde.

Age : 25 ans
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LES ATHLETES
DE L'AN 2000

Un laboratoire immense équipé d'une npiste
d'athlétisme, ‘d'appareils de musculation reliés a
des ordinateurs enregistrant les moindres reac-
tions musculaires de la montagne de muscles qui

LE SPORT ET LA MICROS

sue sang et eau, un scientifique s'approchant, une Lokppeisilicelnestiaisliole oure

seringue en main, injectant le produit "miracle” qui
décuplera les forces du "mutant".

ture que I'on peut frouver dans un des

multiples *Rocky” pondus par Sylves-
ter Stallone. Mais une caricature est une
déformation de la réalité, les laboratoires exis-
fent, cherchent et souvent frouvent les
moyens d'améliorer la préparation et la détec-
tion des athlétes. L'escalade des perfor-
mances les rendent indispensables.

L'ATHLETE
DU
FUTUR

Ll athléte du futur, & moins d'étre un phéno-

P as de panique | Ce n'est qu'une carica-

méne de la nature, sera un enfant de la

science : détecté, mesuré, surveillé, aidé,
son évolution naturelle ne sera, en revanche,
jamais bouleversée. Voild la différence enfre la
}icﬁon etla réalité, elle est essentielle aux yeux
des chercheurs qui refusent d'éfre pris pour des
savants fous ou des as de la seringue.
Dans le laboratoire de biomécanique de
I'INSEP on étudie le comportement du muscle
sous simulation. Connaissant les lois muscu-
laires, on peut ainsi définir les besoins de renfor-
cement. La piéce n'a rien de confortable, plu-
16t grande, avec des cloisons délimitant des
pefits bureaux, un confort tout ce qu'il y a de
spartiate. Des mi i en pagaille

la technologie : un micro créé
spécialement par et pour I'INSEP.

malheureusement peu de chance de se rendre  faciliter I'entrainement. Il permet de mémoriser
a Séoul, il faudrait qu'il pulvérise son record  plus de 100 firs et de les transférer sur un grdi»
pour simplement atteindre le minima olympi- ~ nateur qui étudierale mouvement, grce & un
ve, mais il y a les meetings et puis Barcelone  logiciel permettant de visualiser les firs et
lans quatre ans... Justement dimanche, il @ d'analyser statistiquement les informations qui
une compéfition, alors il préfére ne pas se les composent.

*vider" dans une séance de lancers, i s'allonge  Par ailleurs, chaque relachement de la tension
sur *l'engin de forture", se place lui-méme Fes du fireur sur la corde est traduit par un son, le
électrodes ef régle I'intensité des impulsions. Pas fireur peut alors modifier son effort sur la corde
d'effort réellement visible, seules quelques ~pour améliorer sa régularité.
légéres crispations du
visage vent le
moment ol le muscle
est sollicité. Cette
séance permettant de
travailler ~ certains
musdes plus spécifique-
ment est la derniére
étape du travail au
labo de biomécani-
que. Auparavant,
I'effort demandé par
la discipline a été ana-
lysé, le geste disséqué
et raduit en chiffres et
en courbes, les particu-
larités de 'athléte
{forces, faiblesses,
vitesse), enregistrées
et comparées avec
une reconsfitufion d'un
mouvement idéal.
Une étude sur le tir @

I'arc a été effectuée,
'

emmagasinent les informations ; dans un coin
fraine une raquete de fennis ef un arc avec
des Réches. Plus loin, un appareil de musculo-
tion sur lequel s'installe un athléte pour une
pelite séance. *Bébert" le lanceur de poid a

dant de la régularité et
de la précision. U
appareil a donc ¢
mis au point afin de

n
é

LES MICROS
DANS
LES STADES

linformuﬁque n'est pas présente unique-
I_ ment dans les laboratoires, elle com-
mence 4 s'implanter sur les stades, pen-
dant I'entrafnement ou les .
compéfitions. C'est dans
cette voie que s'orientent
les ravaux du laboratoire
de mesures de la mission
recherche de I'NSEP. En
1982 un

appareil,
METERES  (mesure,
temps, réaction en

escrime) a été créé. Des
cibles s'allumaient et enre-
istraient la précision, la 3
?orce efla vifesse des tou-
chers, mais il n'a pas été
dévelopé, la Fédération
frangaise d'escrime ne §
donnant pas suite d ce |3
projet.

A nofer qu'un J‘eu sem-
blable existe dans de
nombreuses  salles

d'arcades aux Etats-Unis.
Alain Moreaux, respon- -
sable du laboratoire, fra-
vaille actuellement sur
I'observation des sport
colleciifs : *Pour le Volley

Il, par exemple, les eniraineurs saisissaient
des informations sur le match avec un Sharp
1500A de poche. Mais la machine avai
rop de fouches, il fallit coller des papiers ind:
quant les foncfions des fouches, bref ce n'était

PC, minitel : le labo de mesure
est bien équipé.

peur de ne pas mafiser la machine ou d'étre
remplacé par elle. C'est idiot, |'ordinateur se
contente d'observer, Ientraineur reste décision-
naire". Cependant, dans un futur proche, il est
incontestable que I'enfraineur devra faire
équipe avec la machine. 'intelligence artifi-
cielle, les systémes experts, |'analyse de
l'image, du geste, de I'entrainement et de
I'individu seront monnaie courante. La diétéfi-
que ef méme la vie privée d'un athléte de
haut niveau seront programmées et
pas pratique. J'ai donc construit ma propre  I'ordinateur décidera de ['entrainement pour
machine que la fédérafion a, par la suite, com-  que le sujet réussisse telle performance fel jour.
mandée & 150 exemplaires et utiisée pendant  *Pour I'instant cetie mé!ﬁzde est encore en
les championnats du monde masculin et fémi- ~ prospection, précise Alain Moreaux, mais la
nin". L'enraineur peut d fout moment, interro- ~ voie est largement ouverfe et on peut cifer,
ger son micro et méme se connecter sur un  pour exem;ﬁe, le service de Jimmy Connors
minitel, pour disposer du grand écran etainsi  qui a été amélioré par ce moyen.
voir l'analyse générale de I'équipe, des joueurs,  L'informatique est en plein dévelopement
de I'attaque, de la défense, dp:s réceptions,  indusiriel, donc le sport suivra avec un peu de
des services ou encore des confres. la méme  refard.
machine existe désormais pour le basket, et Mais, dans les rois prochaines années, nous
certains entraineurs éfrangers, I'ayant remar-  allons assister & une évolution importante
quée au cours de fournois infernationaux, l'ont  dans ce domaine*. Joumées noires en perspec-
achelée. Bientdt, des micros de poche pourle fives pour les enfraineurs et sans doute aussi
) pour les sportifs... Allons, I'avenir n'est pas
complétement sombre | Les athlétes et leurs
coachs garderont la maitrise de la compo-
sante principale des grandes performances,
ui font lever un stade et frissonner des millions
ie téléspectateurs : la motivation et la
volonté de dépasser ses limites...
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Eton leur dit merci.

Ce dossier n'aurait pu se réaliser sans la dis-
ponibilité, l'amabilté et le professionnalisme
dont ont fait preuve fous les sportifs,
enfraineurs, dirigeants ou responsables qui
ont accepté de perdre un peu de leur
temps pour réPcndre a nos sollicitations,
alors méme qu'une grande majorité d'entre-
eux était en pleine préparation pour les
Jeux Olympiques.

Les remercier de toutes ces qualités, insi
que de l'intelligence de leurs propos, de leur
bonne humeur et de leur humour constitue
donc une évidence. Mais que fous ces
sportifs sachent qu'ils ont également
trouvé chez les rédacteurs de ce dossier
quelques uns de leurs plus fervents suppor-
fers.

handball et le rugby seront également opéra-
tionnels. On ressent fortement une demande
du milieu sporfif pour la micro-informatique
mais ils ne franchissent pas toujours le pas :

"Peuttre par peur, explique Alain Moreaux, BF.&LL

DOSSIER
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J S | un nouveau pistriButEur AMIGA 6 PARIS
89 - 89 bis, rue de CHARENTON - 75012 PARIS

AMIGA

— MATERIELS ET PERIPHERIQUES

« Amiga 500 4490F

« Amiga 500 + MONITEUR 1084 (haute résolution) 6990F

+ Amiga 500 + MONITEUR 1084 + IMPRIMANTE MPS 1250 8950 F

« IMPRIMANTE MPS$ 1250 1990F

« SOURIS 270F
— Logiciels o SENTINEL 230F

« SPACE RANGER 110F

* BUGGY BOY 259 F « THE THREE STOOGES 295F
* CRASH GARRET 389F o TETRIS 190F
+ DEFENDER OF THE CROWN 280F * VAMPIRE EMPIRE 210F
« EXPLORA 370F
» FLIGHT SIMULATOR 2 375F — Utilitaires
« INTERCEPTOR 280F
« KARATE KID 2 230F « DELUXE PAINT 2 695F
+ MARBLE MADNESS 190 F * SCULPT3 D 900 F
* MANOIR DE MORTEVIELLE 199 F PACKAGE BUREAUTIQUE
+ OBLITERATOR 235F (Maxiplan, Superbase, Prowrite) : 2990F

En CADEAU durant tout le mois de septembre, pour tout achat d'un
Amiga 500, vous recevrez TEXTCRAFT (traitement de texte en
frangais) et SUPERBASE (gestion de fichier) d'une valeur de
1500 F

Les trente premiers acheteurs recevront en plus un cadeau
supplémentaire.

"Dynamic publisher" -ism pc & Compatible

Le logiciel Desktop Publishing "Dynamic publisher” offre une multitude de possibilités a l'utilisateur qui désire faire lui-méme
ses propres publications. Dans n'importe quelle forme souhaitée.

Afin de réaliser de telles publications, le DTP posséde un traitement de texte performant, un programme de dessin étendu et
un organisateur rapide, le tout étant complétement intégré.

Hypercomplet, efficace, rapide... Les autres avantages de ce systeme d'exploitation sont I'éditeur de caractére, I'exploitation
efficace de la mémoire (la totalité de la publication, reste dans la mémoire), la possibilité d'utiliser une souris, les menus "pull-
down", le libre choix de I'imprimante (matricielle, laser,...)

Le Dynamic Publisher travaille sur PC IBM C ible g
(CGA, EGA, Hercules). La souris est en option.

disposed'une d'au moins 512 KB etd'une carte graphique

1490 F T.T.C.

Dynamic Publicher existe en disquette 3 1/2 ou 5 1/4

DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES CREDIT CREG IMMEDIAT

Bon de commande
& recopier ou d retourner & J S | - 89-89 bis, rue de Charenton - 75012 PARIS

OPSDUNOD

nouvelle rubrique !
Vous étiez nombreux & nous
réclamer une rubrique spéciale
pour les meilleurs jeux du moi
Voila qui est fi
Quelques rrécisions s
? es logiciels

%0 sont testes en
fonction des
machines. Pour
un possesseur
de ST

r

| oo un
i o e
Les résultats de notre sondage I'ont prouvé (cf page 106), vous tenez y ey
absolument & avoir des notes pour chaque logiciel ainsi qu'une indica- CPC
tion des prix. C'est donc chose faite. Nous avons essayé d'adopter un peut
systéme aussi simple et surtout aussi clair que possible. Espérons qu'il i
vous plaira : n'hésitez pas & nous faire part de vos commentaires. purmfre

décevant. Mais s'il
exploite bien les
ualités de la
machine, il pourra
néanmoins etre un
Top du Mois. Dernier

APPRECIATIONS
0929 00t Sdd

Génial

Nom 0 Je vous le matériel suvant :
Prénom s
Adress¢ — Pour un prix de : o e

- Q Frais de port jeux, 20 F
Ville __Code postal — 0 Frais de port matériel : 90 F

Ne tél. ~ TOTAL
REGLEMENT PAR CHEQUE OU MANDAT A L'ORDRE DE J § |

ééé Excellent
Entre 200
g | sl

Entre 100
et 200 F

@ Moins de 100 F

<

é Médiocre

@ Horreur absolue

Moyen

détail : les Tops ne
sont pas notés.
Pourquoi ?
Simplement parce
que s'ils sont dans la
rubrique, c'est qu'ils
sont géniaux,
évidemment...



Une fois de plus, Micro News vous
emméne dans les délicieux pré-
mices de l'inexploré, du terrain
100% vierge | C'est le scoop incon-
tournable, celui g i
lui une empreinte indélébile...

assortira d la fin de I'année sur
ST et Amiga, ¢a s'appelle
The Kristal, ient

risque de faire plus que frés mal.

Clest un logiciel mais ¢a ressemble @ un film.
Ca rappellera & certains les productions Cine-
maware, mais plutdt & I'étage au-dessus

Tout a commencé dans la téte de Mike Sufin
ef Rodney Wyatt. Mike Sufin était stage-
manager dcns{es comédies musicales Hair et
Jesus-Christ Superstar dans les années soi-
xante et Rodney Wyatt faisait également
de la production l\éﬁhule. Al'origine The Kris-
tal devait éfre une piéce de théare. Sa con-
cepfion remonte & 1976 et une bande sonore
avait été enregistrée avec des chansons
d'Elaine Page ef des commentaires dits par
Patrick Moore.

Clest ['histoire d'un joyeux pirate du nom de
Dancis Frake (anagramme de Francis Drake, il

Attachez vos

pouvant lui permetire de trouver le... (fous en
choeur) Kristal | Ce n'est guére original et pas

ceintures

a des combats d'épée qui donnent un sacré
coup de vieux & Defender of the Crown et

rés précis mais nous ne devons pas vous en  les informations sont obtenues en posant des

dire plus car une partie de I'intérét du jeu estla
Bl |

avec des phrases parlées digitalisées remar-
quablement claires. Au début du jeu par
exemple, vous voyez une galaxie alors que la
voix de Patrick Moore vous en expli
I'istoire. Pendant que la voix continue,
vous emméne dans d'autres systémes solaires
et galactiques jusqu'a la planéte originelle. Et
ceux qui ont 1 Méga de mémoire en auront
pour leur ROM car le logiciel exploitera fofale-
ment les possibiltés de I'ordinateur.

Mike Sufin décrit le jeu comme une odyssée,
une sorte d'histoire sans fin qui prend la forme

que vous lui donnez. Il faudra compter frois
mois pour en faire le four. Plusieurs sryf;s de jeu
sont disponibles, avec un mode *débutant®
jui vous permet de faire ranquillement le four
u propriéfaire, histoire de voir foutes les pla-
néfes et de rencontrer les personnages avant
dentreprendre vofre périple.
e directeur arfistique s'appelle Michael Hough
etil ravaille avec une équipe de sept autres
raphistes dont le fameux Dave Hardy,
ﬁi”ustm)eur des livres d'lsaac Asimov. L'équipe
de programmation est dirigée par Alex

REJOIGNEZ CEUX QUI GAGNENT !

Mills et comprend quatre programmeurs sans
compter les responsables des effets sonores.
Fissionship Software a été créé par Mike Sutin
spécialement pour éditer The Kristal qui sera
proposé sur trois disquettes.
L'équipe ne vit plus que pour la sortie du jeu,
elle y a mis foute son Gme et le résultat sera
cerfainement & la hauteur de ses espoirs |
(Disquette Fissionship pour ST et
Amiga).
Tony Takoushi
Jean-Michel Berté

vestions aux personnages autour de vous :
y en aura d'autres...), originaire du systéme  découverte de [histoire elleméme, de ses lieux, aussique mais rés au point, l'interaction ayant
Kreema, qui voyage 4 travers différentes de ses personnages. Donc c'est un jeu  &té parficuliérement soignée afin que vous ne
galaxies rencontrant foutes sortes de person- - d'aventure  Non, c'est aussi un jeu d'arcade,  deveniez pas chévre @ poser cinquante fois la
nages, essayant.de gldner des informations  de stratégie et d'interaction en femps réel. lly - méme question.

LORICIELS RECRUTE

&3 Des Programmeurs salariés

pour Rueil (92) ou Annecy (74)

— Vous programmez en C ou assem-
bleur :

— Vousavezde lacreati arevendre

— Vous avez envie d'intégrer un
équipe dynamique ¥

ALORS VENEZ NOUS REJ(

{apqs Graphistes
pour Rueil (92) ou Annecy (74)
— Vous avez de:bonnes connaissan-
s en graphisme et en animation
informatique vous intéresse
. Vous avez des idées bouillonnantes
ALORS VENEZ NOUS REJOWDRE!
dani

3 DesProgr L
pour toute la Franc
. — Vous avez écrit un programme ou
i i vous souhaitez étre aidé pour le
Par contre en voyant les graphismes, vous ris- o
quez de sauter au plafond | Il y @ environ - Vous voulezatre edite
1500 tableaux différents et les scénes qui se ALORS ECRIVEZ-NOUS |
déroulent en scrollings sont vastes, détoﬂlées, Pierre Marchand

LORICIELS * 81, rue de la Procession + 92500 RUEIL
Tél. (1) 47.52.11.33

pleines de vie et de couleurs.
La bande sonore est de trés haute qualité

du jeu pour micro-ordinateurs.




~ machines respecfives,

In must, les gars, je vous | .
Disquette Gremlin pour
sette ou disquette poi

~ Disponible égalemen
trum, i .

ans la rue déserte, le bruit de
la siréne se rapprochait rapi-
dement. Un soudain crisse-
ment de pnev, et la fourgon-
nette s'arréta. Plusieurs sil-
houettes en jaillirent ef gagnérent un immeuble
proche en rasant les murs. Soudain, les projec-
teurs s'allumérent. Les silhouettes se révélérent
clairement : armées jusqu'au nombril, les
hommes du G.I.G.N. -surommés "les rois de
la bavure" ou encore "on tire d'abord, on
regarde aprés”, venaient d'arriver devant
I'ambassade o0, depuis des heures, des
immondes preneurs J‘Johges (srement des
élrangers 1) tenaient de pauvres innocents a
leur merci.
Voici Opération Jupiter le nouveau jeu

d'Infogrames sur ST. C'est un bon jeu, voire un
rés bon. Sirement un des tous meilleurs du
mois.... Il est dans la bonne tradition de Bob
Morane Océans : borne réalisation techni-
que, différentes parties & I'intérieur du logiciel,
efc.

Vous devez prendre d'assaut |'ambassade
d'un pays non déterminé. Il vous faut d'abord
lacer vos fireurs d'élite, en rampant sous les
Eo"es ennemies (superbe animation 1}, puis
faire pénétrer des hommes dans I'ambassade
en leur faisant descendre la fagade en rappel
(la qussi, I'animation est excellente).
Ensuite, le jeu se décompose en deux parties
principales. D'abord, exploration des piéces
avec, chaque fois qu'un terroriste apparait,

voir pire tous les soirs & la 1816, Mais c'est
une bonne giclée de mifraillette & envoyer. Et  quand méme pas une raison pour en rajoufer.
puis, vos fireurs d'élite peuvent essayer de  Ou alors, il faut essayer d'y meftre ne seraitce
dégommer les barbares  travers les fenétres,  qu'une pincée d'humour.... (cf Barbarian de
mais gare d la bavure. Palace software). Alors, pefite bavure
Mis a part les scénes = BiR A

dlintérieur, ol le graphisme =7

estun peu hiHe,?‘ensemble

du soft bénéficie d'une réali-

phisme, bruitage, anima-
tion... On finit par se laisser
prendre au jev assez rapide-
ment. Disons en tout cas
que la réalisation technique,
trés au-dessus de la %
moyenne, permet de se
laisser capfiver par le jeu
peuttre un peu plus que
son réel intérét ne l'aurait
rmis.

lais je trouve Opérafion §
Jupiter un peu frop mor:
bide & mon goit. J'aurais
référé que le jeu laisse le choix entre , je ne sais

.

p d'Infogrames pour le scénario, mais enfin un
pas moi, fenter de négocier, ou capiurer les fer-  produit techniquement excellent. Espérons que
rorises vivants, par la ruse... Un bon ferroriste E prochain sera parfait...

est un terroriste mort, jawohl | Je ne dis pas  Disquette Infogrames sur ST, adap-
qu'il ne faut faire des logiciels qu'avec des tation prévue uniquement sur
blevettes ou des histoires invrcisemblables. Ca ~ Amiga.

ne servirait & rien : n'importe quel enfant peut OF,



a joumée s'annongait brillante
pour Derek. Agfés sa géniale
opération boursiére, la
moindre des choses que pou-
vait lvi offrir David

Rogers, c'éait bien une place d'associé.

Pourtant, & neuf heures tapantes, aprés éire
eniré dans son nouveau bureau, avoir con-
templé sa fable de fravail sans téléphone et le
mobilier triste et fonctionnel qui ressemblait &

ses boites de dialogues qui

f empiéler sur nofre ceuvre si amoureu-
sange. s ch

ment de résolufion

s'y méprendre & ce qu'il venait de quitter, il se
demandait vraiment s'il avait eu raison
d'accepter le poste.
En fouillant son attaché<ase, il refrouva son
agenda et se rappela qu'il avait rendez-vous
avec son épouse Jenny. le bureau de sa secré-
taire, Margaret Stubbs, se trouvait juste a
coté. Il lui Semandc de téléphoner a Jenny et
raccrocha précipitamment quand une voix
masculine répondit au bout
u fil. Depuis quelques
temps, c'est
vrai qu'il y
avait de ['eau
dans le goz
dans  son
couple mais ¢a
s'arangerait.
Pas du tout
Derek, surveil-
le la voiture
rouge.
9h30. Il était
temps de faire

i “5110, You_nust be Mr. Ao
eresa. Nice to meet uou.
‘ollowing David) >

un pelit four pour voir le personnel. En passant

prés de la salle des acheteurs, un commis lui

cria que le Service de Répression des Fraudes
avait téléphoné pour David.

Dépéche-toi Derek, si v ne veux pas payer

pour les autres.

Derek se dirigea vers le bureau de William
Hughes, le comptable. *Que pensezvous de
David #* demanda+l.

I a]o?nu + "Je sais que le Service des Fraudes a

appelé".

Va dans le parking, Derek, et regarde par

la fenétre de la Voﬁo.

Soudain David entra dans le bureau. *Excuse-

_Rogers, * she S?HS.

. en cours est possible, au prix de la perte du

lessin. De nombreux exemples accom
nent le rogramme, parmglﬂani ain's?ng-
s'exercer la souris d sa lente progression. Dans
ceriains cas difficiles & wlﬂjmluxa Paint Il
s'avére un peu lent. Seraitce la machine 2

Asignaler ﬂpl@mml la présence d'un conver-

tisseur de fichiers et d'un utilitaire résident per-
mettant les copies d'écran.

(Disquettes Electronics Arts pour PC
et compatibles). e

moi” ditil, *j'ai une contérence importante &
laquelle tu ne peux pas parficiper. Vous venez
William 2*. Derek se mit d les suivre, ils arrivé-
rent au bureau de David et s'enfermérent.
Derek écouta a fravers la porte et la conver-
safion qu'il surprit ['atterra, Eoszondi! etle fit
se precipiter dans le parking. Trop
tard, Derek, trop fard | Alors qu'il allait
s'engouffrer dans sa BMW, une main se posa
sur son épale, le laissant suant, pantelant et
muet..
Corruption est une aventure radicalement dif
férente de tout ce qui existe. Le ressort princi-
pal est la recherche d'informations. Examen
des dossiers, écoutes aux portes, vol (profitez
que la secrétaire de David se rend aux foi-
lettes pour foviller le bureau, vous emparer
d'une clé, forcer le bureau de David, et
reprendre la cassette fruquée fournie dans la
boite de jeu), tout est bon pour se sortir des
griffes de ce traquenard. les person-
nages (une trentaine] ont une vie indépen-
dantes et vous répondront différemment sui-
vant ce que vous savez.
Réaliste & fond sans étre dénué
d'humour, innovateur et solide, Corruption est
servi par un analyseur de syntaxe hyper-
performant, des graphismes superbes, un scé-
nario béton et une notice en bon francais
représentant |'agenda de Derek. A mon avis
encore un *game of the year" pour Rain-
bird. Bien fait |
(Disquette Rainbird pour ST).

Alan Derek Venture

ympa d'avoir la démonstra-
fion d'un nouveau jeu par la
personne qui l'a créé | Eten
plus Michael Powell a fait la
un oneman show : program-
mation, graphismes, scénario, pas mal pour un
coup d'envoi |
Il s'agit d'une course de jefs futuristes contre
quafre pilofes d'autres galaxies. Les effefs 3D
sont plus que parficuliérement réussis et Power-
drome deviendra ceriainement une référence
en la matiére. Les effets de vitesse ef de sons
ahou?em encore aux impressions verfigineuses
offertes par ce logiciel. On peut jouer a deux
joveurs en méme temps, chacun sur son ST,
réce G un cable de connexion. |l est possible
le courir d'abord seul, histoire de !'éﬁl“ef,
pour ensuite disputer une vraie course sur ['un
des six circuits du Powerdrome. Les plus coura-
geux Sou inconscients) s'inscriront pour la saison
compléte des six courses. Chaque circuit se
frouve sur une planéte différente, avec ses par-
ficularités et ses condifions dimafiques propres,
les orages et les éclairs fant parficuliérement
impressionnans. Une saison de courses débute
par un enfrainement qui permet au joveur de
trouver les réglages optimum. C'est la que
téside le secret ge la réussite dans Power-

drome ; un écran spécifique permettant de
régler et d'ajuster au mieux volre engin : freins
4 air comprimé, sensibilité de la surface por-
tante, sélection du carburant et des fillres du
mofeur (suivant I'amosphére de la planéte).

Un tour de qualification avec les qualre autres
concurrents déterminera les positions lors du
départ.

Un rétroviseur permet de voir d'avance les
coureurs qui arrivent de I'ariére et le fableau de
bord donne foutes les indications sur la course,
les performances des concurrents, I'éat des
deux moteurs, le carburant, efc. Le gagnant
de chaque course obtient des points qui sont
mﬁtubilisés pour |'éventuel *Trophée Cyber-
neufe" |

i le carburant vient & manquer ou que
le vénicule est endommagé, on doit s'arréter
aux stations-service robofisées, les Robopils.
Si les dommages sont frop sérieu, il faudra se
faire remorquer.

Powerdrome demande un cerfain coup de
main, le jet s conduisant comme un avion
dans un simulateur de vol. Au début, plan-
tages garantis | Lorsqu'il est manipulé par un
itué, le jeu est un régal  jouer ou simple-
ment & regarder | Ca rappelle un peu une
course de bobsleigh mais en beaucoup plus
sophistiqué : tunnels, souterrains, dos d'dne,
courbes verfigineuses, portes coulissantes ou &
enfoncer, bref une sorfe de montagnes
tusses/irain fantéme en 3D @ bord d'un véhi-
cule dont le tableau de bord préfigure peut
éfre les voitures de demain | Un soff incontour-
nable qui fourne, foume, fourne |
Disquette Electronic Arts pour Atari
ST (disponible fin septembre) et
Amiga (novembre), prochainement
sur PC,
Photos de la version Atari,

J-MB.
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ous vous rappellez le numéro
6 de Micro News 7 Oui je
sais, ca fait d&ja un paquet
de temps, mais faites un
effort, merci. A |'épogue,
nous avions été les premiers d vous présenter
I'Archimedes, le micro Risc de Acorn, le plus
puissant micro qui it jamais vu le jour. Un seul
jeu existe sur Archimedes, Zarch, fantastique
jeu spatial en trois dimensions. Acorn a fiére-
ment présenté Zarch d la presse en expliquant
longuement qu'un jeu de ce ype monfrait
bien les capacités révolufionnaires de la
machine ef qu'aucun autre ordinateur ne pour-

raif posséder son équivalent. Ben, désol
sieur Acom (dlias *gland®, en anglas.

reil sur ST et clest Virus, de Firebird.
Vi,ms est l'adapiation officielle de Zarch et le
plus étonnant c'est qu'il ui ressemble comme
deux giclées de laser. Pourquoi étonnant 2
Simplement parce que la différence de puis-
sance et de rapidité entre les deux machines
laissait craindre E ire.
i n'en n'estrien | Bien que I'écran de jeu ait un

 peu diminué et les graphismes perdus un peu

de leur finesse, Virus est un jeu extraordinaire,

fout & fait comparable & Zlurch par sa qua-

lité. Inutile d'achefer un Archimedes...

Le scénario de Virus importe peu. En gros, vous

vous battez gréice @ un vaisseau d la pointe

de la fechnologie du 32éme siécle- confre des
extraferresires. Vofre engin se
pilofe entiérement a la souris :
accélération sur le bouton de
gauche, laser a droite ef déplace-
ment suivant les mouvements de
la souris. Mais attention, votre
vaisseau est loin d'étre facile a
manceuvrer... Virus se déroule en
effet en trois dimensions et il n'est

pas du tout évident de s‘( repé-

rer au premier coup d'ceil. Mais

admirons 'exploit technique :

jamais, méme dans Elite {du

méme auteur...), on n'avait eu

% une telle impression de relief et de

rapidité, avec en prime les faces

geines et des couleurs dans fout

s sens, sans parler de la rapidité
incroyable de I'ensemble.

Seul regret, Virus reste finalement un shoot'em
up ulira sophistiqué fechniquement, d'une

auté superbe, mais frés banal au niveau
scénario. Dommage également que la
manceuvre du vaisseau (via la souris) soif aussi

difficile. Prévoyez au minimum une heure ou
deux d'apprenfissage.
Reste un jeu exiraordinaire, techniquement
époustoufiant, mais qui risque de lasser ceux
d'enire vous qui ne sont pas accrocs de
I'arcade. Demnier détail, Elite arrivera sur ST
avant Nogl, promis{ure...
Disquette Firebird pour ST, adapta-
tion prévue pour Amiga.

OF,

e voila enfin | Road Blasters
est arrivé ce matin sur mon
bureau. Alléluia brothers |
Détail piquant, Road Blas-
ters est arrivé aprés ses deux
coples, Fire & Forget de Titus et Overlorder
d'Elite (cf nos fests). Détail encore plus piquant,
qui risque méme de faire mal, Road Blasters
n'est pour le moment disponible que pour les 8

" bits, C64 et CPC. La version ST est bien str

d'ores et déjd en cours de réalisafion mais ne
sera pas dans le commerce avant un mois, &
moins que US Gold ne dope ses program-
meurs aux anabolisants...

Pour un journaliste comme moi, Road Blasters
est un cadeau : pas besoin de s'emmerder
pendant frois heures @ vous expliquer le défail
des régles ou les méandres d'un scnario parti-
culiérement fortueux. En fait, ga fient en trois
mofs : roule etfire... Bon dllez, je vous raconte
quand méme un peu. Road Blasters vous met
aux commandes d'une voiture de I'an 2300
(et des poussiéres). Vous éfes armé jusqu'aux
dents des engins les plus sophistiqués qui
solent : roquettes atomiques, missiles ioniques,
mifrailleuses a faisceaux, cure-dent a neutron,
bref, vous éfes paré.

Cé4

+200000
BEGIN PLAY

Heureusement d'ailleurs, car vous n'étes pas
seul sur la route : des kilos d'ennemis arrivent
lans tous les sens pour vous démolir. Et c'est
quilsle feraient ces enfures | Ca fire dur dans le
quartier, heureusement que vore voiture
répond au doigt et l'ceil.
Road Blasters posséde quand méme quel-
ques défauts : V'pgnimulion est honnéle, sans
plus (surtout dans les virages) et les graphismes
sont relativement moyens.
Road Blasters se résume  une interminable
fuite en avant entrecoupée d'assauts répétés

d'ennemis agressifs. L'ensemble se passe & une
rapidité folle et le niveau de difficulté est plus
u'élevé, avec des cadences de firs qui
jemundem une certaine musculature du
pouce (ou du pefit doigt, ga dépend de votre
joystick).
Sila réalisation technique de Road Blasters sur
Cb4 n'est pas audessus de fout reproche, il
faut souligner que le jeu est malgré tout ulfra-
prenant. Aprés quelques minutes on
s'accroche, on a envie d'en voir le bout et on
ne fait plus attention au reste. Mais alors,
lequel choisir 2 Et pourquoi avoir mis Road
Blasters en Top du Mois et les autres non 2
Quel est le verdict 2 Si vous ne pouvez en
acheter qu'un, prenez Road Blasters sur 8 bits

%pour le moment], Overlorder sur ST, et Fire &
orget sur Amiga ou méme sur ST. Road
Blasters est sirement le moins beau des trois
(mais il  été testé sur CPC et C64, donc c'est
normal), mais c'est quand méme le plus réussi.
Clestle plus passionnant : plus on jove @ Road
Blasters, plus on a envie de s'accrocher pour
améliorer ses performances. Mais soulignons
également la qualité des deux autres, eux
aussi frés réussis. Soulignons enfin I'exploit des
programmeurs qui ont réalisé une version CPC
élonnamment réussie. Vivement les 16 bits...
K7 ou Disquette US Gold pour C64
ou CPC, adaptation en cours pour
ST et prévue pour Amiga,

OF.

cu




. Gold (France), Sal, B.P.3 Zac de Mousquette, 05740 Chateauneuf de Grasse. Tel: 9342 7144
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naitee fes dates de sortie, telephonez au 16/9342 7144

| est enfin arrivé | Ca kit bien
six mois qu'on ['attendait. De
!amp{s en Ien:ps, des rumeurs
circulaient : {'ai un in qui
l'avy, il esllsuperg.:?:uche-
ment rapide, et fout. Mais  force de ne rien
Yoir venir, nous avions fini par &re sceptiques.
Sceur Anne ne vois tu rien venir ¢ Non, je ne
vois que la disquette qui chargeoit et les
oclefs qui merdroient...

Mais ce coup<i c'est wrai, ce n'est pas une bla-
gue, la version ST de Space Harrier est fermi-
née | Je peux méme vous révéler que ce sont
des petits francais bien de chez nous qui ont
été chargés j: faire |'adaptation par les
anglais d'Elite.
Allez, je ne vous fais pas languir plus long-
temps : la réalisation est extraordinaire |
Space Harrier peut d'ores et déja se déclarer
candidat au fifre de meilleur soft d'arcade sur
ST. Rappelons rapidement ['histoire : y'en a
pas. Enfin, j'en sais rien, j'ai pas pris le femps de

rades nippons de l'incomparable

qui |on2‘|fmps la référ:r?c'e absolue en
¢ de jeux d'arcade purs et durs. Un jeu
1ut firer fout le temps, avec des ennemis
fous les sens mais aussi des bonus qui
augmentent vore puissance defeuta

nos si
*Shoot'em up* ﬂi”érgf;menf: *Descendezles
fous 1",

regarder la doc. Disons que s'il y'a une histoire,
eelg n'a aucun intérét. Vous dirigez un person-
nage, v de dos, qui fient en son bec un fro-
mage... Evh non, qui fient dans ses bras un
laser. Il peut sauter et se déplacer sur les cétés.
Devant vous, le payasage s'étend d I'infini.
Réguliérement, des vagues d'ennemis appa-
raissent qu'il vous faut évidemment détruire.

Ca a l'air stupide, et, rassurezvous, ¢a I'est.

Mais Space Harrier est malgré
fout un jeu extraordinaire, qui se
déroule a foute vitesse, avec
une animation parfaite et des
graphisme éfonnants pour un
S jev d'arcade de cette dasse.

Le seul reproche que I'on puisse
faire est son manque de variété
et de richesse. Certains crifique-
ront aussi le fait que |'on ne
puisse jover qu'd la souris, mais
pas moi : on s'y fait frés vite.
Plus sérieusement, regrettons

qu'Elite vende séparément des disquettes de

aysages supplémentaires qu'il aurait été
Elc)ille g‘inclur};pclans le jeu. Bgn, arrétonsla :
Space Harrier est malgré fout un must pour les
possesseurs de ST |

Disquette Elite pour ST, existe déja
(depuis des lustres) sur €64, CPC,
MSX et SEGA.
OF.

denfrainement.
Mais le plu: int de tout,
sion qui se dégage (J‘U soft.

on

ponible uniquement en C64

r le moment, il surclasse méme lo, de fire-
ird, pourtant excellent. La version C64 dis-
pose qui plus est d'un bruitage fabuleux, de

jouant @ Sal

denfer. i
Disquette Imagine pour €64,
tation prévue pour CPC, §
Amiga, o i
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loriciels

Salut & tous | J'espére que vous avez passé de bonnes vacances. Moi, a
a été un véritable enfer. Enfin, pour etre franc, le calvaire a commencé
le jour o0 {e suis revenu au canard. Les collégues avaient été sympas, ils
avaient regroupé tout mon courrier. Bande d'exploiteurs | J'ai passé trois jours (authentique ! Si, si 1) & ouvrir tous
vos Top Secret. Et trois jours & temps plein, attention | Sans compter les deux heures tous les matins pour

Mais en fait, je réle pour le principe. Je vous remercie tous mille fois de vos letires qui m'ont fait chaud au cceur.
Vous étes les meilleurs, je vous adore, smack I Pour tout le monde, j'en profite pour rappeler les régles du jeu.
Vous m'envoyez des solutions, des pokes, des passages secrets, bref, des Top Secret. Essayez de nous trouver
sa sur des jeux récents, vous n'en n'aurez que plus de chance d'étre sélectionné. Surtout, soyez originaux : ceux
qui pompent sur des solutions déja parues ici ou la n'ont aucune chance. Et tous ceux d'entre vous dont on
publiera une solution gagneront un jeu, un vrai, un beau, pour leur machine adorée, ou une autre, s'ils y tiennent,
Attention quand méme : pour gagner un jeu, il faut que votre envoi soit imposant, autrement dit qu'il ne se limite
pas & deux ou trois lignes. Si c'était le cas, comme on est quand méme des mecs sympas, on vous enverra des
anciens numéros de Micro News avec plein de Top Secret. Sympa, non ? Alors, en tout état de cause, n'oubliez
pas de préciser votre machine ET les numéros que vous désirez... Ce mois-ci, les jeux sont offerts par nos amis de
Loriciels, que nous remercions du fond du cceur. En plus, c'est un bon plan pour vous, vu la qualité habituelle de

leurs logiciels, Avant de rentrer dans le vif du sujet,

Atari d'abord, les plus nombreux, je ne les
compte méme plus. Evitez Out Run, Manoir
de Mortevielle, j'ai déja. J'ai énormément de
Dungeon Master, alors évitez aussi & moins

gloire etun soft dans la poche, sinon, ne vous
ésespérez pas et retentez votre chance :
essayez avec des softs récents, ou frés compli-
qués, et, surtout, ne recopiez pas des astuces

voici le point sur ce que nous recevons.

trouvées dans d'autres forch... heu, journaux.
Allez, gros bisous & tous et & foutes oui, oui, il
yenal) et bientst |

Olivier Zythoun

d'étre allé trés loin. Amstrad, les d
de mieux en mieux. Evitez les sempiterels
Freddy Hardest, Army Moves et tutti quanti
[non, ce n'est pas le nom d'un jeu). Autre
chose. Robby est un pote & moi. Alors, évitez
de lui pomper des frucs pour les envoyer, ga
ne lui ferait pas plaisir. En un mot essayez
d'étre 100 %... original | Je ne dis pas ga pour
fous mais seulement pour une minorité.

Amiga : de plus en plus fort. Confinuez
encore un peu et ce sera parfait.

€64 : Trés nette remontée, fant mieux, je n'y
croyais plus.

Thomson : rechute frés neffe, @ peine 12
rucs ce mois<i. La hone.

Apple : tovjours pareil, le méme noyau de
ﬁcréres, entre Thomson et Nintendo.

Atari 800 XL: 2. Sans commentaire.

Bon, amusez-vous bien avec tout ca et
n'oubliez pas de m'envoyez vos trucs pour le
mois prochain. Si vous étes publié, c'est la

[Monsieur RAYMOND vouLEZ-

NOUS PRENDRE PovP EPOUSE _

CETTE TAPEE DEBILOS COMPLE-

TEMENT NAZE 0F GINETTE))
PovE EPousg ?

MADEMOTSELLE GINETTE, Youlez
\OUS PRENDRE POUR it?“" q
CET MALPRABETE CRETINUS
iDIOT COMME UNE pMpouie

OE RAYMOND?

AMIGA

Attention, possesseurs d'Amiga, allez jeter un
ceil sur la rubrique Atari, pas mal de frucs ST
peuvent également vous étre ufiles.

ARKANOID

Eh oui, Arkanoid est partout, méme sur
Amiga. Et comme les bidouilles d'une machine
sont rarement valables sur une autre, voici un
truc de Anthony Zboralski (pardon si j'ai écor-
ché son nom). Appuyez sur la barre espace
pour se meltre en pause, puis tapez le mot
*DSIMAGIC" et ensuite récupérez la pastille
qui fombe. Vous disposerez alors des fouches
suivantes pour appeler les pastilles. D : friple
ball, B : exit, C: colle, L: laser, E : expand,
S:slow, p: raquette supplémentaire,
F : raccourci jusqu'au 33e tableau offert par
Micro News, le journal qui déteste tous les
casse-briques sauf Arkanoid. A ma connais-
sance c'est un record, nous avons passé des
bidouilles pour Arkanoid ST, CPC, Amiga,
Cé4 et méme Thomson | Qui dit mieux ¢
Anthony Tachaikowskiabouksy gagne un jeu
Loriciels, mais n'a pas le droit qu jover le
mois prochain, ou lors il prend un pseudo...

MARIO TRAVELO )

The Great Giana Sisters, ST, Amiga, C

et CPC, est une repompe intégrale, au plus
pelit pixel prés, du célébre Mario Bros sur Nin-
tendo. Mais comme le jeu était rés bon, son
clone reste de qualité. Et bien, sachez qu'il est
possible d'avoir des vies infinies dans la version
Anmiga. Dés le début du chargement, mainte-
nez?e bouton gauche de la souris enfoncée.
Ben oui, sa suﬁio. Comme quoi Franck Colin,
de lille, n'a pas dd frop se fouler pour trouver
ca. Allez, je suis bon prince, on lui envoie un jeu
Loriciels quand méme.

COMMODORE 64

GRAND SORCIER

IIs sont fous, ces Belges | Quand ils ne savent
pas quoi faire, ils se réunissent en clan autour
d'une table, de préférence la nit dans un
manoir inhabité. Au centre de la table, ils
posent un joysfick. S'ils sont suffisamment con-
cenfrés, de mystérieuses voix se font entendre.
le grand prétre de ces manifestations
s'appelle Pierre Rabiolo. En méme temps qu'il
enfend des voix, il prend des notes. Le mois
dermier, un descendant des templiers lui a prédit
la fin du monde et la hausse prochaine du dok-
lar. Ily a quinze jours, Victor Hugo lui avait
annonc la victoire de Gilles Quénshervé &
Séoul et le firage record du numéro 149 de
Micro News ¢ 17 millions d'exemplaires. Et
cefte semaine, c'est Groucho Marx qui cau-
sait. Il lvi a dit ceci *Salut p'it gars. H ou F 2
Non, je déconne. Je préfére mon Commodore
64 (le seul micro qui Errne encore plus que mon
cigare). Alors je vais e filer des jeux et des
pokes. Pour entrer un poke, tu fais un reset, et
tu redémarre. Fastoche®. Alors il a com-

mence :

3D Pacman : POKE 3935, 165

Astro Chase : POKE 3165, 255 : POKE
5161, 169

Airwolf : POKE 13473, 255

Attack of the mutants camels : POKE
11639, 255

Buck Rogers : POKE 2491, 127

Kung Fu Master : POKE 38649, 189
Nemesis : <shift><clr> et "cs* <refurn>
Phoenix : POKE 22741, 234:
POKE 22742, 234 : POKE 22743, 234
Robotron : POKE 4536, 255

Robin Rescue : POKE 6144, 234: POKE
6145, 234: POKE 6146, 234

Evolution : POKE 6947, 255

Candy bandit : POKE 4759, 169

Cliff Hanger : POKE 5528, 0

Ghouls : POKE 11649, 173

H.E.R.O. : POKE 13865, 0 : POKE 13652,
25: POKE 19131, 0

Micro News : POKE 22393, 1

Lazy Jones : POKE 4251, 173

Hovver Bower : POKE 35860, 96

Merci beaucoup, Groucho. Merci aussi a
KIKJ, fidéle scribe qui nous a envoyé ceci et
qui recevra, par retour du courrier, un soft
Loriciels pour son C64. Question : combien
mettra-til de temps avant de nous envoyer
des frucs et astuces sur celuld 2 Quinze jours ¢
Trois mois  Deux ans et demi ? Une seconde
huit dixiémes 2 Les paris sont ouverts

Oui, il y a encore des gens qui se servent de
leurs Apple I pour jover. Il y en a au moins
22 en France, puisqu'ils m'ont écrit. Alors je
vais passer une ou deux solufions. On com-
mence par Le Mur de Berlin, un bon jeu
d'aventure de Froggy Software, dont je n'ai
pas eu de nouvelles depuis un bon moment
d'ailleurs. Allez, on y va, juste aprés avoir dit
que c'est extrait d'une longue lefire pleine de
bidouilles de Renzo Guule?ier, du Mans. Ecri-
vezmoilfour me dire si ga vous branche que
jeles publie...

SFouiller caisse-Prendre couteau-N-Menacer
alayeur-Prendre balai-Casser balai-E-
Assommer policierFouiller policier (4 foij—
Prendre dollar-Prendre déO-ON-Echanger d:
lar-Echanger cléPrendre pots-SEEntrouvrir pou-
belle (3 fois)-Prendre ficketE-Peindre ticketS-E-
Tuer nageur-Prendre masque-E-Quvrir frappe-
Utiliser  matraque-Prendre lunette-O--
Dégoupiller grenade-N-SPrendre bague-NE-
Fouiller Policier (3 foisL-Luisser monire-Prendre
carte:O-N-B-N-Donner bague-Prendre clé-SHS-
O-O-N-Prendre perruque-S-E-E-E-Laisser tout-

APPLEMANIAQUE

Prendre giletPrendre casquetie-Prendre perru-
que-O-N-N-N-N-Prendre revolver-Prendre
lunettes: O-O-N-Menacer antiquaire.

Et voild, ca sufit. Je n'aime pas passer des
solutions entiéres, ga géiche un peu le plaisir de
jouer, mais il reste tellement peu d'Apple en cir-
culation qu'ils n'ont pas souvent des tuyaux.
Renzo gagne un jeu pour Apple si on arrive &
en refrouver dans les cartons de Loric
Sinon, rassurez le pauvre Renzo, on se démer-
dera bien pour trouver quelque chose.




Voici de quoi soulager le manque de tous les
fans du ST pendant un moment. C'est Carlos
Esteves, de Roubaix, qui m'a envoyé fous ces
idoull illes™ Bidoul ille, ca
me semble ére un excellent fitre pour ma rubri-
que. Je me demande si ¢a n'a pas é déja ufi-
lisé dans le passé... Peutére méme que c'était
dans un canard ot pas mal des gens de
Micro News bossaient (dont ich). P'tét méme
que ¢a s'appelait Hebdogiciel. Ah, souvenir,
souvenir... Allez, jovons p?ukS' un coup, ga me
consolera. A quoi on joue 2 Prenons Space
Racer, de Loriciels, par exemple. L'appui
sur les touches ESC + TAB devrait vous pro-
curer pas mal de plaisir. Essayez, vous verrez...
Dans Endure Racer, sur la ligne de départ,
écrire CHEAT, ce qui donne : T, qui rajoute du
temps, S, qui permet de changer de parcours
et F qui vous fixe la vitesse maximum. Dans
I'excellent Terrorpods, de Psygnosis (a vos
souhaits), voici la liste des codes radio :
INDE : Installaion indesiructible:
EFRS : carburant
EDES : Défonite
YABON : Micro News
EWES : Zenite
EAUS : Quasa
Vous étes assez nombreux @ avoir des pro-
blémes pour sauvegarder vos personnages
dans Dungeon Master, ce qui est dom-
mage, w la qualité. Je vous filerai des tuyaux
un peu plus loin, mais pour le moment, sachez
jue mur sauvegarder sans probléme, il suffit
e changer tous les A de la piste 41 en 00.
Vous faites ca vite fait- bien fait avec un fruc
?j\anre Mutil par exemple. Puisque vous avez
util sous la main, gardeze et prenez votre
original de Carrier Command, de Rain-
bird. Editez le secteur 10 de la piste 10 et
changez les 4E B9 00 02 20 28 en 60 04 00
02 20 28. Résultat, vous pourrez jouer sans
avoir les codes & entrer, ce qui est toujours
assez énervant. Par confre, ¢a plante au bout
'une demiheure. Et oui, personne n'est parfait.
Méme les guerriers d'lkari Warrior ne sont
s parfaits. Pour éire invincible dans un fank,
r:muncsuvre estla suivante : enfrez dans le
tank et foncez sur une mine. Lorsque le tank
fume, appuyez sur F1 et le tank devient indes-
tructible. Passons & Relling Thunder, ou il
suffit d'appuyer sur G pour changer de
tableau et sur“i pour éfre invincible. Aiez, un
pefit code dans Hacker Il 2 Pour vous faire
plaisir, *démo pan". Vous voulez du cérébral 2
A[cirs jie vous file quelque codes pour Senti-
nel:

1002 : 05908215
2005 : 47724974
3031: 52574797
4069 : 44917484
7001 : 34012717
8060: 53861750
9110: 52045418
9999 : 84981644

Une pefite exploration dans Airball 2 Alors
appuyez sur F pour la vitesse rapide et S pour
la vitesse lente. Encore un pefit coup
d'exploration dans Black Cauldron. Lors-
ue le dragon a pris le chaudron, retournez
lans le chdteau, descendez dans les cata-
combes (il y a un passage secret en haut &
droite entre les deux fonneaux, dllez a droite
devant le roi, tapez USE MIRROR,
{sélectionnezle avant. Vous en voulez encore
un peu 2 Alors passons a I'Arche du Capi-
taine Blood. Tout d'abord, réflechissez bien
au jeu. Par exemple, voyez le nombre de
clones & défruire et le nombre de races exis-
tantes dans la galaxe... Oups, je n'en dit pas
plus. Par confre, voici un pefit programme en
GFA Basic qui vous donnera les coordonnées
de tous les personnages. Pas mal, non #
' l'ARCHE DU CAPITAINE BLOOD
' COORDONNEES DES PERSONNAGES
' 1988 EC & MICRO NEWS
A$=SPACES(4096)
AD=VARPTR(A$)
PRINT "MICRO NEWS, EN VENTE DANS
TOUTE LA GALAXIE
PRINT "A UN PRIX QUI VOUS FERAIT
SOURIRE"
PRINT
PRINT

PRINT “ELLES SONT FRAICHES MES
NEWS, ELLES SONT FRAICHES"
INT

]
==

NT
BLOAD *BLOOD.CPT* AD

PRINT *IZWAL *;

ORG=434

FIN=494

GOSUB_LISTE

PRINT AT(O,4):* CROOLIS VAR *; />
ORG=498 B
FIN=558 :
GOSUB LISTE

PRINT AT(0,8];* MIGRAXY;
ORG=628

FIN=686

GOSUB LISTE

PRINT AT (0,12);* ONDOYANTE *;
ORG=818

FIN-878

GOSUB LISTE

PRINT *<TORKA®;

PRINT  AT(0.16);*  MORLOCK
*PEEK(AD+§0&)+ 1;*/* PEEKIAD+690}+ 1;
PRINT AT(0,17]; * YOKO
*PEEK(AD+483)+ 1;/* PEEK|AD+482)+ 1;
PRINT  AT(0,18);" ON

,18); A
" PEEK(AD+487)+1;"/*;PEEK(AD+486)+1;
el

PROCEDURE LISTE
FOR N=AD+ORG TO AD+FIN STEP 4
PRINT PEEK(N+1);"/*PEEK(N);"
NEXT N
RETURN
PROCEDURE |
VOID INP(2)
RETURN
Ouf | Faut wraiment que {'ime les lecteurs de
Micro News pour refaper des listings pareils.
Non, j'exagére, en {:i' vous pouvez m'en
envoyer aulant que vous voulez... Tenez,
pour Bubble Bobble, par exemple, et en
GFA Basic, pourquoi pas # Surtout si ga vous
lonne des vies infines...

PARPON MONSIEUR, QUEL
JovR SOMMES-Nous 7
MBRDI; POURQ

%

|

PARCE QUE MARD| C'EST LE
S0VR OV SE PARLE AUVX
ABRUT]S DANS (A RUE

'ALpE (A
CHANCE

cagAto

o e &te désigné
s avet 6 Lrbies
i tache ne sera

ks! Votre

Bon de commande. Nom et Adresse :
Dan Silver. disk : Amstrad CPC 220F]K7 150F[]. Jade CPC disk 390F [J. Mission Amstrad disk 240F
Frozarda Atari ST 290F [1 Amstrad CPC disk 190F (J. Mike Amstrad disk 250F [J + 10F de port

0




' Ce programme modifie le fichier BUB1.RSC
PRINT *Insérez la disquette Bubble Bobble et
appuyez sur une fouche"

PRINT *Attenfion, pour que ¢a marche, il fau-
dra absolument envoyez un chéque de
231.50 F & Micro News®

Print * Ou alors vous abonner. A défaut, dites
15 fois"

Print * Vive MICRO NEWS, ga marche aussi*

rint
Print * Copyright 1988 EC et Micro News"
@l

Reserve 50000

Lpoke 300000,8H439001
Lpoke 300004,&H598
Open *U* #1,'BUBT.RSC*
Seek #1,26198

Close #1
Procedure |
Void Inp(2)

Rem

Voici un gros paquets de bidouillesgrenouille
complétement exclusives Micro News sur
Atari ST. Profitezen bien, c'est pas dans
tous les canards que vous en frouverez de
pareilles. Avant de commencer, je vous pré-
cise certains frucs. Il faut absolument un édi-
feur cEenva MUTIL. Ensuite, désolé, ¢a ne
marche pas @ fous les coups. Sur les origi-
naux, ¢a devrait passer neuf fois sur dix. Si
vous avez des copies, le résultat n'est pas

aranti, il faut essayer. Ensuite, ca peut frés

en ne pas marcher sur un original car il amive
souvent que les éditeurs modifient les protec-
fions (ou une parfie du code source) d'un pro-
?vamme au bout de quelques mois. Résultat,
s coordonnées que e vais vous donner
seraient alors fausses. Si vous essayez mes
frucs et cfue le disk plante, pas de panique :
refapez les anciennes valeurs et fout va ren-
frer dans le droit chemin. Bon, assez causé,

FESTIVAL ATARI

au boulot. On commence par Side Win-
der, le génial Shoot'em Up de Mastertro-
nic. Editez le fichier principal (.PRG) sous
il, recherchez la séquence *5339" etrem-
plagezla par "6004*. La manceuvre est la
méme pour fous les autres, je vous donne
donc juste les adresses. Pour Leather-
neck, recherchez 397C0003, en remplo-
cant les deux premiers zéros par FF. Déjd un
truc pour Bionic Commando. L3, il ne
faut pas éditer le fichier principal mais faire
une recherche sur |'ensemble du disque de la
séquence 13FC000600174. Remplagez le
*06" par "56". Pour Side Arms, cherchez
04F900010000C800 dans le fichier princi-
I. I est normalement présent deux fois.
emplacez (les deux fois) le *1* par un *0".
Alors, elles sont pas bien, mes bidouilles ?
Clest pas fous les jours que vous en avez
des comme ¢a, pas vrai...

CPC

MON
AMOUR

Bon, on vient d'en faire un gros bloc pour ST,
passons au CPC pour changer peu. Allez, on
commence avec une bidouille pour un jeu fran-
cais, et en plus un bon jeu, s'il vous plait... Il
s'agit de Quad, de Microids peutétre pas
aussi génial que Super Ski, mais c'est quand
méme sympa. Bref, je m'égare, revenons a
nos vies infinies.

10 ' QUAD vies illimitées

20" Pour version originale seulement

25 print * Qu'estce qu'on dit @ M. Micro
News"

30 OPENOUT *ZYTHOUN'":MEMORY
&300:CLOSEOUT

40 LOAD "PRESENT.ECR®, &400: LOAD
"AFF.BIN", &500: CALL &5000: LOAD
"TABLEAU.ECR', &400 : LOAD
*TABLO.BIN", &5000: LOAD *QU.BIN®,
8302 : POKE &6A21, &FF: CALL &5390
50 PRINT *OUF*

Bon, maintenant qu'on a roulé, si on volait ?

Avec Glider Rider, bien sir. J'en profite
d'ailleurs pour souligner & DR Genius, I'auteur
de cefte bidouille, que c'est pas vraiment du
tout jeune, Glider Rider. Et Goonies, {'en parle
méme pas : j'avais écrit un article dessus du
bon vieux femps ob le bossais dans un hebdo.
Ga devrait te dire quelque chose, DR Genius,
un hebdo et un... Amstradebdo, en prime.

10 * Attention, ceci est Top Secret"

11 fori=1 10 10 : print: next

12 print * Alors, surtout, NE L'EBRUITEZ PAS"
13 print * Micro News est le plus journal du
monde *

820, 8AF, 823, &3E, &AQ, &BC, &D2,
&03, 8AF, &C9, &3E, &00, 77, &C3,
&18, AF

Bon, DRGENIUS gagne un jeu uniquement
parce que je suis gentil. Pourquoi cette limite
Simplement parce que j'aime les bidouilles
(1 08%) originales. Tu m'as compris, mon pefit
Pierrot 2

BUBBLE GHOST
Un passage secret dans Bubble Ghost,
dans la meilleure tradition des jeux MSX-

14 print * Mais je
compte sur vous pour
ne pas le répéter...”

20 Openout 'Dr
enius": Memory &3FF
0 LOAD "IGLIDER1"
: POKE 84011, &C9 :
CALL 84000 LOAD
*IGLIDER2"

40 FOR A=&AF00
TO 8AF25

50 READ B : POKE

UNE
QUETE

AB: NEXT
60 CALL &AFO0 :
CAIL 8400

70 DATA 821, 0,
280, &7, &FE, &09,
& CA, &20, & AF,
&FE, & OA, &CA,
320, &AF, &FE, &0B,
CA, 820, &AGF,
&FE, &0C, &CA.

(41 vous pECLENCHE2 LALARME Y ANT QUE
J'NE FRANCHT LA
(E Ths!

PORTE  JE TIRE DAN.
il

J'81 PEUES

C% i

1ol B Pro-
TOGRAPHIER LE BAN-
DITIVOICi L PHOTO L

cultes, ga vous tente ? Ga vient directement
de ma poche celuild : {'y ais beaucoup joué
durant 'é16. Quand vous étes au premier
tableau, faufilezvous entre les deux guillotines
de la droite. Miracle, vous arrivez a I'avant
demiére salle. J'ignore si ga marche sur ST, mais
ca passe impec sur CPC. Enfin, désolé pour le
lecteur qui m'a envoyé le fruc hier, c'est un poil
trop fard, je I'ai frouvé fout seul...

PRECISIONS CPC

Je promets de vous donner des trucs et
astuces fabuleux, des bidouilles inédites, des
news incroyables et la photo dédicacée de
toute la bande si vous arrétez de m'envoyer
les codes de Freddy Hardest (897653),
Game Over (10218) et Army Moves
(15372). Je les ai regus au moins 50 fois cha-
cun. Alors, c'est fini, merci. On va méme faire
un concours, OK ? Le premier qui m'envoie un
de ces frois codes me doit un jeu. Ben oui, je
Vois pas pourquoi {'en gagnerais jamais des
logiciels, moi...

INERTIE
Est un superbe logiciel de UBI. Les codes m'ont
416 envoyés par Luc N'Guyen-Quy (mille
excuses si j'écorche son nom, mais ¢'éfait pas
trés bien écrit).Voici les codes dans l'ordre :
112C58, A35F13, J74V99, KIM742,
SUNC79. Et pour ne pas s'arréter ld, Luc vous
donne aussi les codes de Trantor : GRA-
PHICS, TERMINAL, COMPUTER, JOYS-
TICK, KEYBOARD, HARDWARE, SOFT-
WARE, CASSETTE. Sympa, non 2 Alors,
Luc gagne un jeu Loriciels, le veinard. Mais
c'était quand méme limite. Encore une fois, il

PARDON MONSIEUR, QuEL
JVR SOMMES-Nous 2

BeN, ON ECT
"\ A NEILE

20T

GA ALORS! 3 'avRAiS SURE
QU/ON ETAIT AUVOURD/HUI

ES APPARENCES
SONT TROMPEVSES 3 %

7/
FAUT RESTER §f
5
A5

faut nous envoyer un bon bloc de Top Secret
pour avoir une chance.

CONSPIRATION

Bob Marley (un pseudo d'une originalité folle,

pas vrai # On se demande o ils vont chercher

des noms pareils) m'envoie la solufion de Con-

spiration de Ubi Soft. Je vous la livre tout
aud.

1ére partie : Prends Téléphone. est. Pose Télé-

phone. Ote Habits. Monte Baignoire. Quvre

eau. Coupe Eau. Sort Baignoire. Répond Télé-

phone. Mets Habits. Essui Toi. Ouest. Bas.

Quest.

2éme parfie : Enire Eglise. Nord. Discute avec

curée. Sud. Fouille sous banc, Lis Missel. Sud.

Est. Achete Billet pour St Florent le vieil.

3éme Monte dans frain. Aftends. Examine

Grille. Ote Cadenas. Nord. Est. Pousse

fenétre.Passe par fenétre. 4éme partie : Exa-

mine salle. Quvre Tiror,

AAAArgh, 'arréte |a. Ben oui, je vais ?uund
méme pas tout vous dire, ce serait frop facile,
bossez un pev... le mois prochain, suife et fin
de la solution. Cela dit vous ne trouvez pas
que rien qu'en lisant la solufion de Conspira-
fion, on s'apercoit vite que le scénario est ulira
bateau. Non 2 Bon, bah, ce que j'en disais,
moi, hein...

Bob Marley ime aussi bien les cassebriques.
Essayez donc, dans le génial Arkanoid 2
{Revenge of Doh), d'appuyez sur Shift et de
tapez simultanément TAITO. Gardez les
touches enfoncées et appuyez alors sur la
barre d'espace. Attention, il semblerait 1ue c
ne marche pas  fous les coups, loin de la | @

eoitiooio eb 20q o'n udul : soibni simeld
-upg tee udul : eoibni eméixusd .sen el we
Iineconni onob) e

€A NE PEUT RS ETRE MOI

O p4. LOUPE.
AU MOMENT DU HoLp-up d'ETRIS AU
MUSEE ! p'RILLEURS \Diel MON
2l TICUET D'ENTREE!

M. BUBUVEiLLEZ Nous SUINRE|
NOUS VONS N MONDAT 0'AR-
X 1 RET CONTRE Vous!

TE SAVOIR i BUBU EST
CouPRBLE OU WNOCENT!
N, GRIG-TU LESRUELS?



DUNGEON MASTER

Je ne sais pas si vous &tes comme moi mais, par cette chaleur, rien de tel
qu'une petite balade dans un sombre et frais cachot (et oui, dungeon signi-
fie cachot en anglais. Du reste, un donjon est une tour, personne n'a jamais
entendu parler de tours souterraines). Bref, vous l'avez compris, voili et
voiga un peu d'aide pour le maitre du cachot. Oups | Dungeon Master. Ah
si, encore une chose : n'essayez pas de nous refiler des plans photocopiés
dans un journal "concurrent". Méme agrandis, on les reconnait. Remar-
quez, c'est de bonne guerre; eux aussi les ont pompés dans une revue US.

Tsssu
DEUX OU TROIS CHOSES

$'il est vrai que rester bloqué dans un jeu a de
quoi ébranler les nerfs du barbare le plus
farouche, je trouve pour ma part qu'il n'est
pas frés amusant de se refrouver en posses-
sion d'une solution "clefs en main®. Bien sir, la
finalité d'vn jeu estla victoire ; de |& & gagner
G fout prix en se privant du plaisir de jouer...
Ceci élant dit, vous trouverez ici des indica-
tions vous permettant de commencer DM et
d'atieindre le niveau 3 sans encombre. Mais
ce n'est pas une visite quidée pour touristes fri-
leux | Il est indéniable que le choix des aventy-
riers est primordial si ['on souhaite finir DM,
d'autant qu'on chuchote ga et I que peut
éfre... une suite... Imaginez que |'on puisse récu-
pérer les personnages du tome |. Tant qu'af
autant qu'ils soient costauds. Enfin, pour le
moment, vous voici au rez-de-chaussé. Tout
dabord, préférez la réincamation d la résurrec-
tion. Qutre qu'elle permet de renommer, donc
de personn:jiser les membres de I'équipe, elle
s'avére beaucoup plus payante. Autre point,
si un personnage J: Hall of Heroes dépourvu
de points de magie vous plait, n'hésitez pas &
'inclure dans votre équipe (je dis un, pas rois).
En cour de route, vous frouverez certains
abjefs magiques (coliers, lames Vorpale, efc...)
qui ontla particularité de donner  celui qui le
porte un peu de *MANA" (il est rés impor-
fant que l'objet soit *uiilisé*. L'épée sera portée

dans la main "préte*, le collier autour du cou,
efc...). Il suffit de faire lancer quelques sorts
simples (lumire, pofion de soins) au person-
nage pour le faire monter de niveau, et le tour
est joué | Ceci fait, méme débarrassé de
I'obiet, notre aventurier gardera son pouvoir.

M'EPOUSER MO 9

3 Nows PECLARE
DONC ONIS PARLES
LENS BV MARIAGE

MADEMOISELLE GINETTE ,puToT 2]
QUE _D'EPOUSER CE TRUAND DE MON-
SIEUR GASTON, VOUEZ ~NoUs

LA STRATEGIE

Si vous n'aimez pas faire des cartes en cour
de partie. vous pouvez poser un ZORA-
THRA spell & l'entrée de chaque frongon déja
exploré. C'est iés pratique pour se repérer, y
compris dans le noir, et beaucoup plus rapide
qu'une carte lorsqu'on est irés pressé. Ne vous
encombrez pas d'objefs inutiles mais gardez
toujours de ['or sur vous. Penser aussi d garder
une ou deux forches usées, rés pratique pour
bloguer une trappe. Ne pas s'encombrer ne
veut pas dire qu'iﬁe faut pas faire preuve de
curiosité. Regardez les objefs, essayez de voir
si leur possession ne change pas I'vne des

LIBRE Mol 73y
CROYAIS Pas [
pv TOVUT .,
3€ (g Al BIEN
POSSEDES
FINALEMENT,

TRICHE...

Bien que ce ne soit pas parficuliérement spor-
1if il existe un moyen de fricher un peu, tout
du moins au début du jeu. Pour celd, il suffit
de disposer d'un joysfick muni d'un auto-fre
que'on branchera a la place de la souris (s
ne plante pas). Ensuite, c'est trés simple : pour
monter en Ninja, on choisi la main comme
arme, on passe sur le tableau de person-

nages ('ordinateur n'ayant pas d gérer le des-

sin de décor, la vitalité du personnage
“revient" plus rapidement) et on pose un
objet lourd sur le bouton feu (chaise, baig-
noire, bidet, efc...). Au bout d'vn moment,
on gagne un niveau. En fait, cefte fechnique
permet de monter quatre ou cing niveaux
{aprés, c'est rop long et on risque de mourir
de faim avant d'avoir changé de classe ).
Pour monter en guerrier, idem avec une arme
(épée, hache); pour la magie, utiiser la vorpal
et enfin pour T:u'rPriest', soufflez dans la
come. N faite pas comme Roland (d Ron-
cevaux). ®

caractéristiques de vos personnages. Ne man-
gez pas foute vos provisions mais buvez sou-
vent, de I'eau fraiche si possible, et méme en
cas de pépie NE TOUCHEZ PAS AUX FLA-
QUES. En fait, si vous vous débrouillez bien,
vous devriez pouvoir arriver au niveau 3 sans
morfs (comme dans D&D, le rez-de<haussé
*hall of heroes" équivaut & un niveau 0).
Ensuite, ca risque de se compliquer. Changez
souvent ['ordre de vos personnages pour les
obliger & monter de niveau ensemble ef pour
cefte méme raison, faitesleur lancer des sorfs
tour & tour, méme dans le vide. Difes-vous
bien que dans ce jeu, une équipe faible ou mal

Glissez e
Frisbee et faftes monter votre BMX sur uae rode.
Puis, 1% wtime — fe rof des Califoraia Sports
— foncez sur les ondulations des vagues, tout en
frvrant bataille & ces rouleau géants du
Pacifigue pour décider du meilleur dompteur
des vagaes.
ia Games™ compread un superbe -
. graphisme et toste l'atmosphére de la Cote Ouest.
Toute a qualité que vous attendez d'un prodait d EPYX
112 és. Respirez

‘bien. Déchainez-vous! Bleavene & un nouvel état
dintensite.

CALIFORNIA ... L'ETAT LE PLUS
PASSIONNANT DES ETATS UNIS.
CALIFORNIA GAMES LE JEU LE PLUS
PASSIONNANT DANS VOTRE ORDINATEUR.

* Description complete sur 3615 Micromanta.

c de Mossquette,
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au dernier niveau. Si vous ne pouvez pas
ouvrir foutes les portes, ne vous inquidtez pas,
cerlaines d'entres elles nécessitent une clef se
trouvant parfois plusieurs niveaux en dessous
(entre autres, les fameuses clefs de Rha du 6).
A propos de clefs et pour la raison invoquée
4 l'instant, votre visite des lieux va vous con
duire a faire de nombreux aller+efours. Heureu-
sement, un escalier secret indiqué par une ser-
rure en forme de téte de mort relie entre eux
les demiers niveaux. N'hésitez pas @ en user et
abuser. Ah oui, au fait, on y accéde au
moyen des "Skeleton Keys". Ne reculant
devant aucun sacrifice pour parfaire les con-
naissances de ses lecteurs, Micro News dis-
pense son savoir (en fait, j'ai regardé dans le
*Robert & Colin's*). Sapristi, encore un faux
ami | Une "Skeleton Key" est un passe-
pariout. Aprés cette page culfurel, reprenons.

LES MONSTRES

Inutile de vous dire que les couloirs de DM sont
G peu é)rés aussi mal fréquentés que le bar du
Parc des Princes aprés France-Angleterre.
D'aprés ce que j'ai pu apercevoir, il existe une
fagon idéale de tuer chacun des monstres que
I'on rencontre. Les momies ne posent pas de

probléme : une boule de fev ou un coup
d'épée et hop. Les fainéants pourront les afti-
rer sous une porfe afin de les y écraser (ga
marche avec fous les monstres so“desL Cepen-
dant, méfiezvous; il m'est arrivé la mésaven-
ture suivante : dans ['un des couloirs du niveau
3 -je n'étais alors qu'un fout jeune aventurier
sans expérience et le resfe de |I'équipe ne valait
guére mieux- {'ouvre une porfe. Ah ! Je tombe
sur quelques vers {un ver ga va...). Je les laisse
passer, baisse la porte et la regarde rebondir
sur les besfioles avec un plaisir sadique. C'estla
que je commis I'acte iméfléchi qui aurait pu nous
coiter la vie d fous. Je décidais de les achever
& coup de hache. Ah, juvénile impatience |
Manquant la bestiole, je fendis la porte. Sur-
pris, je reculais et seule une vitalité hors du com-
mun me permit d'endiguer le flot ininterrompu
de vers se précipitant a notre renconire. Bref,
pour les vers, uilisez I'épée, les portes (avec dis-
cernement) et ayez foujours des boules de feu
en préparation, ¢a peu servir pour se débaras-
ser d'un gros mousfique... Oseraisje vous glisser
qu'il est fout d fait ufile de préparer des sorts,
méme incomplets, avant de dormir et insiste-
raisje grossiérement en susurrant qu'il est fout &
fait inufile de laisser sa forche allumée dans le

méme temps ¢ Reprenons. les Screamers
(sortes de champignons commesfibles) seront
tués & coup d'épée, de hache ou avec les
étoiles de Ninja, et vous vous débarrasserez

lems en leurs langant des massues (les
boules de feu marchent pas mal aussi). Enfin,
les *fas de pierres” seront fués @ 'épée ou avec
les pieds (Kick) a condition que ces derniers
soient protégés.

LES OBIJETS
Ala fin du niveau 2, vous devriez ére en pos-
session de bottes en cuir et en daim, de che-
mises en cuir, d'une cofe de maille, d'un com-
pas, de deux épées Falshion supplémentaires,
d'un sabre, d'un pefit boudlier rond (inefficace)
et de frois casques (Helmet Bersek et Helret...
tout court I). Vous aurez aussi en volre posses-
sion deux coffres fort ufiles pour stocker des
chumpignons, une baguette magique ef une
Ezignée de piéces. Je crois que je deviens rop
vard, aussi estil femps que je me retire, non
sans avoir remercié Vincent ANDRIEU et
Thierry COLOMBA pour leurs précieux con-
seils et vous avoir cité Lewis Caroll:
*Un deux | Un deux | De taille et d'estoc
L'épée Vorpale fit crack et crock.”

MSXIENS, MSXIENNES,

je vous ai compris !

Vous |'avez demandé & corps et & aris dans le sondage : vous voulez des Top Secret et des lis-
tings. Les listings, vous les trouverez dans le numéro horsssérie qu'on est supposé commencer &
vous concocter sous peu. Les Top Secref en voild, et vous en aurez encore plus & partir du pro-

chain numéro, because encore pTus de pages |
NEMESIS 2

L'arficle de Frédéric Duquesnoy sur Nemesis
2 a provoqué une émeute | C'est la derniére
fois que nous passons la phrase : *Je défis qui
conque de me battre" car je défis quiconque
de ne pas craquer devant la pile de courrier
consécutive d ladite phrase | Ca, aprés le son-
dage, sans parler de la chaleur, y'a de quoi
saufer par la fendtre | (De foute fagon, on est
qu premier éfage...).
Grégory Renaux, Serge et Patrick louis,
Christophe Faveeuw, Sébastien Montagne,
Patrice Giordano, Frédéric Muller, Xavier
Donder, Jean-Marc Boschian, Raphaél Sov-
veton, Patrice Perret, Frédéric Nou-
ein, Bertrand Broust, ludovic BelmerThiers
irbeau, Jocelyn Comet, Alex Viaene, Oli-
vier lasne, Thomas Vidss, Fric Bazian, Sté-
phane Haezebrouck, Pierre Tissier (mes
excuses & ceux que j'ai oubliés) affirment
tous : "Ce que fu dis étre le dernier tableau
n'est en fait que la moifié du jev, fu dis qu'il n'y

a pas de passages secrets, c'est faux |* la
foule est rassemblée autour de I'arbre aux pen-
dus, la corde est préte, le shérif est en prison, le
lynchage peut commencer, il ne manque que
le Ku Klux Klan... Heureusement que nous
n'avions pas mis l'adresse de Frédéric car nous
aurions un lecteur de moins | Pourtant, cerkains
détracteurs ne peuvent s'empécher d'étre
admirafifs : *Je fiens a Feliciter Frédéric pour son
superbe arficle" (Alex Viaene), "Merci a Frédé-
ric, car sans ses expliculions e ne serais jamais
arrivé au bout de ce jev diabolique.” (Olivier
Lasne]. C'est bien, il pourra mourir heureux | Ga
laisante pas chez les MSX Brothers, c'est
yper-passionnel, pire que Dallas et Dynastie
réunis |
Voyons ce qu'ls préconisent, tous ces excilés...
*Dans la planéte de la forteresse, vous passe-
rez sans probléme la premiére parfie. C'est &
partir du moment od I'écran est brouillé de
rouge [ce qui cache les bords mortels du
lubﬂauu) ve vous aurez des problémes. Il
vous fauﬁes deux options et le laser exten-

*5.101d) 1NOS 53193y
$31'51010) $30 dwnuhodl nd: SVNoLmes

ded. Vous percerez facilement un passage,
mais attention au speed qui est alors moﬂjl
Vous devrez ensuite skalomer dans une salle o0
le plafond monte et descend | Le monstre du
niveau 7 ne pose pas de probléme, il lance un
énorme laser, mais il suffit d'aller dans la direc-
tion opposée au moment ot le laser s'active
et de se rabattre ensuite. Vous voild au milieu
du jeu | Vous avez droit a un interlude qui

&

vous ex?lique qu'il faut refourner immédiate-
ment & la planete 1 : "Doctor Venom is fast
pproaching Nemesis | Return immediatly 1*
Vous devrez alors refaire tous les tableaux &
I'envers et arriverez enfin ¢ la forteresse de
Venom qui est un gigantesque vaisseau de 30
écrans | Il vous ’aud’;u un maximum de speed
car des passages éfroifs sont | et des porfes
métalliques se referment pour vous empécher
de progresser. le dernier monsire est une
sacrée saloperie : il vous faut un boudier (pas
trop usé) et vous devrez bouger constam-
ment pour ne pas étre touché. A la fin du jev,
vous aurez |'extréme privilége d'étre nommé
Empereur du Systéme Planétaire Nemesis et
la musique sur 8 voies vous récompensera
amplement de vos peines |* (Grégory
Renaux)
"Il existe au moins frois passages secrets dans
Nemesis 2, dont deux déja révélés dans les
numéros 10 et 11 de Micro News. Voici le
froisiéme passage... Pour le découvrir, il vous
faut d'abord pénétrer dans le passage secret
du tableau 6 (les explications nécessaires sont

1). Pistoletmirailleur (carte 2).

Premier étage. Mines. Attention de ne pas
réveiller les sentinelles | Munitions. Bombes.
Lunettes infra-rouges (carte 3). Parachute
(carte 1).

Second élage. Missiles {carte 2). Munifions,
bombes. Carte 2 (carfe 1). Rations (carte 2).
Lancegrenades (carte 2 puis carte 1, atten-
tion aux soldats invincibles de la premiére
piéce ). Boife (carte 2).

Toit. Missiles (carte 3). Munitions, détecteur de
mines (carfe 2).

Cour. Carte 4 dans un des camions.

On frouve un premier désert entre les biiti-
ments 1 et 2. Ony trouve, dans les camions,
des rations ef des lom

Batiment 2

Ily a deux ascenseurs, I'un ne peut que monter,
I'autre que descendre.

Sous-sol. Munifions, bombes et rafions. Carfe
6 [carte 5). Des ouvertures peuvent étre prati-
quées & certains endroils du labyrinthe, en fai-
sant ixPliw les murs.

R

dans le n°10). En avangant dans ce passage,
vous découvrirez une quanfité de molécules
rouges vous barrant la route et soutenant une
grosse dalle blanche. Vous devrez défnuire uni-
quement la rangée de molécules qui soutient
la dalle, & I'exception d'une mc:?écu[a afin
d'éviter que la dalle ne vous fombe dessus
(attention, cette phase est délicate). Enfin, il
vous suffit de metire le nez de I'appareil au-
dessous de la dalle Jd la place des molécules
que vous venez de détruire) et le four est joué
1* {Patrice Perref).

*Si vous insérez la cartouche QBert dans le
port 2 en méme temps que Nemesis 2, vous
pourrez alors appuyer sur F1 et taper
"Nemesis, Lars 'lsti ou Metalion® et vous ver-
rez ce que vous verrez |* (Jean-Paul).

METAL GEAR

Jean-louis Froissart, de Boves, a "épluché®
Metal Gear |

Voici fout d'abord la liste des objets que I'on
peut frouver le long du jeu.

Bétiment 1

Sous-sol. Equipement (la porte s'ouvre d'un
coup de poing). Attention | L'équipement est
piégé par un fransmetteur placé par |'ennemi.
Carte 3 et munifions {carte 2). Gilet pare-
balles (carte 4). Tenue antidéflagrations {carte
3) : faire exploser les murs du labyrinthe
lorsqu'ils sonnent creux, afin de parvenir d la
piéce cenfrale. Derriére les murs, on frouvera un
costume militaire puis des bombes.
Rezde-chaussée. On trouve facilement dans
les camions des rations, la carte 1, les jumelles,
un pistolet, des mines. Masque & gaz (carte

ée. Mines et munitions (carte
4). Antenne (carte 2), lampe (carte 6),
bombes (carte 6).

Premier élage. Lance-roquettes : un prison-
nier, délivré grdce 4 la carfe 3, indique la fré-
quence de Jennifer. Il faut alors sorfr, appeler
Jennifer, puis ouvrir la deuxiéme pice du
tableau avec la carte 6. On y trouvera le
lance-roquettes *apporté® par Jennifer. Muni-
tions, anfidote (carte éJ Compas : au tableau
ol se trouve la piéce de I'antidote, contactez
Jennifer qui ouvre la porte de la 2éme pigce.
Toit (attention aux soldats qui sont constam-
ment en alerte) | Carte 5 ef munitions (carte

Un second désert relie les bafiments 2 et 3.
Béatiment 3

Bouteilles d'oxygéne derriére un mur. Au bout
du canal, on frouvera également des muni-
fions.

Les prisonniers

En ouvrantdes piéces, on délivre souvent des
prisonniers. La plupart donnent de précieux ren-
seignements. Chaque fois que I'on a délivré
cinq prisonniers, on monte d'vn grade. Certains
prisonniers sont plus importants que les autres.
Grey Fox : il est emprisonné au soussol du Ter
batiment . Pour le |igérer, il faut se faire captu-
rer par |'ennemi au rezdechaussée. On se refro-
uve dans une cellule dont on sort en brisant de
ses poings un mur. Grey Fox est dans la cellule
attenante.

La fille dv Dr Petrovitch : le Dr ne parlera pas
si'on n'a pas délivié sa fille auparavant. Ele se
trouve au soussol du 2éme batiment. Il faut
d'abord briser un mur. On se refrouve alors
dans un couloir dans I'obscurité, il faut éclairer
avec la lampe. La cellule de la fille du docteur
estau bout de ce couloir.

Le Dr Pétrovitch : il est emprisonné au Ter
étage. Sa cellule s'ouvre avec la carte n°6.

le frére de Jennifer : l se rouve dans une cek
lule au bout du canal, retenu prisonnier par
*Coward Duck". Il faut le tuer pour le libérer.
Les ennemis

Les soldats : un fir ou 3 coups de poing peu-
vent les tuer. Il vaut mieux les neutraliser avec
les poings, car souvent ils ont sur eux des muni-
tions ou des rations. "Shoot gunner",
*Machine Gun Kid" et *Fire Trooper" sont
invincibles. Il faut alors

Il faut tuer les gardiens des pores (dont l'un est
M. Amnold) avec 4 roquettes chacun, pour
avoir la carte 7.

Coward Duck posséde la carte 8. On peut le
détruire avec 2 roquettes. Attention de ne
pas fuer les prisonniers |

Le Boss of Outer Heaven doit éfre tué avec
4 roquettes, pour pouvoir s'échapper.

Les piéges

lls sont nombreux le long du parcours.

Les caméras : ufiliser la boite pour se camou-

Le gaz [tout le sous-sol du 2éme btiment est

gazé) : prendre le masque a gaz.

Les mines : prendre le jé)ec!eurde mines.

Les chausse-rappes : les éviter |

Les camions : ils démarrent sans prévenir |

Les rayons infrarouges : utiliser les lunettes

pour les voir.

Les lasers qui protégent *Metal Gear".

Les ci;lam:hers électrifiés : utiliser un missile télé-

guidé pour déruire le générateur.

Les scorpions (dans le deuxiéme désert) : les

tuer au pistoletmitailleur. Utliser l'antidote en

cas de pigdre.

Le supréme piége est le faux Dr Pétrovich du

soussol du 2éme btiment |

Les armes

L'avion : lui lancer 20 grenades.

Le tank : il faut lui poser des mines. Mais on

peut profiter d'une particularité du pro-
ramme : quand le tank est & moifié sorti de
[écran, on peut passer d fravers | Il est alors

considéré comme déruit.

Le bulldozer : lui lancer 8 grenades ¢ la suite.

Metal Gear : poser 16 bombes a ses pied

(en évitant les lasers) dans |'ordre suivant : D,

D,G,D,G,G,D,G,G,D,D,G,D,G,D,
D.

Er‘\ﬁn, un dernier conseil G ceux qui sont coincés
quelque part : reprendre la parfie du début 1@

\
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"NINTENDO

Qu'on se le dise : nous ne recevons pas assez
de Top Secret sur Nintendo | Sauf sur Super
Mario Bros, ol ld nous avons ce qu'il faut,
n'en envoyez plus, merci.

WRECKING CREW
David Parrain, de Nevers, a poussé Wree-
king Crew dans ses derniers retranche-

ments....

Voici d'abord ce qu'il faut faire pour gagner
des vies supplémentaires en découvrant le
mot "MARIO" (dans I'ordre], dissimulé der-
riére les porles ef les murs.

Level T : monter I'échelle tout & gauche, cas-
ser le mur face & vous {un M apparaitra),
redescendre ['échelle, monter 'echelle la plus &
droite, casser le mur {un A apparaitra), redes-
cendre |'échelle, monter I'échelle la plus &
gauche, casser le mur & c6té de la letire M (un
R apparaitra), monter ['échelle centrale, casser
la porte face @ vous (un | apparaiira) puis cas-
ser la porte @ la gauche du | (un O apparai-

a).
Level 6 : monter I'¢chelle de gauche la plus
proche de vous jusqu'au premier étage. L,
fourner & gauche pour casser la deuxiéme
porte un Aﬂ apparaitra), monter fout en haut
et aller vers les portes de droite. De droite &
gauche casser la deuxiéme porte, ou, de
gauche  droite, casser la roisiéme porfe ( un
A apparaiira) puis casser la deuxiéme porte &
gauche du Nﬁun R apparaitra), remonter
fout en haut pour casser la porte @ gauche du
A un | apparaitra) et casser I'autre porte voi-
sine du A (un O apparaitra).

Level 18 : monter I'échelle & c5té de vous
jusqu'a l'élage supérieur puis casser les irois pre-
miéres pories de gauche (le M et le A appa-
raifront), monter 'échelle empruntée aupara-
vant jusqu'aux deux portes du haut, casser la
porte de gauche (un R apparaitra) puis redes-
cendre pour casser la porte & ¢616 du A (un |
apparaitra), remonter & nouveau ef casser la
porte voisine du R (un O apparaitra). Surtout
ne pas perdre de femps |

Level 19 : fout d'abord, essayer de réunir les
deux pincesmonseigneur (dréle de nom pour
des monstres 1) pour qu'ils se suivent ou pour
n'en voir qu'un. Cette opération délicate n'est
pas obligatoire. Puis, monter au cinquiéme
élage e, de gauche a droite, casser le froi-
siéme mur (ou de droite & gauche, casser le
deuxiéme mur}, remonter tout en haut pour
casser le froisiéme mur en partant de la droite,
descendre a I'étage inférieur et casser ['avant:
dernier mur de droite & gauche. Se méfier du
confremaitre Grosclou.

Level 23 : casser le mur de la premiére ran-
gée de gauche, prés de la dynamite, et casser

celui d'a cdté &galement, monter a la deu-
xiéme rangée de gauche, casser le dernier mur
tout & gauche puis monter  la cinquiéme ran-
gée de gauche pour casser |'unique mur et
enfin 4 la roisiéme rangée de droite casser le
dernier mur, fout a droife.

Level 28 : de droife & gauche : casser la der-
niére porte du deuxiéme éfage, casser les
sixiéme ef sepfiéme porfes du premier élage,
casser la derniére porte du cinquiéme élage et
casser la premiére porte du froisiéme étage.

Level 29 : monter tout en haut, puis sauter
sur la plateforme centrale, sauter a gau
a droife, sauter sur la plateforme centrale, sau-
ter & gauche ou 4 droite, sauter sur la plate-
forme centrale et casser la porte de droite,
sauter & gauche ou d droife, sauter sur le sol,
remonter fout en haut, sauter sur la plate-
forme centrale, sauter & gauche, re-sauter &
gauche et casser la porte, sauter & droite, sau-
ter & gauche, sauter & droite et casser la
porte, sauter sur le sol, remonter fout en haut,
sauter sur la plateforme centrale, sauter &
droite, resauter a droite, sauter G gauche, sau-
ter & droife, resauter & droite et casser le mur,
monter sur I'échelle de droite tout en haut et
casser la cinquiéme et derniére porte en par-
tant de la droite

Level 30 : sauter & droite de votre plate-
forme, casser la porte devant laquelle vous
dtes et celle d'a c5té (le M apparaitra), puis
attendre le confremaitre Grosclou sous le pre-
mier baril de droite et I'enfermer, attendre un
rinc&monseigneur sous un autre baril et
'enfermer, pus faire de méme pour le monsire
reskant [ceci est pour faciliter la ache car il ne
reste plus de monstre et vous obfenez des
points supplémentaires) ; monter la pefite
échelle de droife et casser la porte de droite (le
A apparaitra) puis monter sur la pefite plafe-
forme de guucﬁe la plus basse (celle o vous
avez débuté ce "level®), sauter et casser la
porte & cdté du M (un R itra) puis

taper deux coups sur la rangée de murs, mon-
ter |'échelle, aper encore deux coups sur la ran-
ée de murs, descendre I'échelle, casser les
geux murs, monter la pefite échelle, casser le
pilier vert en haut de |'échelle, descendre la
Eeﬁ!e échelle, monter la grande, avancer vers
gauche, descendre |'échelle, casser les murs
de droite & gauche, taper sur la dynamite et
s'avancer rapidement, remonter |'échelle,
avancer vers la droite, taper sur la dynamite
et se reculer un peu, attendre un pefit instant,
taper |'apparition d'un marteau : celui<i
décuple la force [ne devoir faper qu'une fois
sur tous les murs pour les casser], vofre vifesse
et la musique deviennent marrantes.

Level 49 : de droite @ gauche : @ la froisigme
rangée, casser la deuxiéme porte (il ne fout
pas compter les échelles pour des portes), & la
quatriéme rangée, casser la deuxiéme porte
puis la quatriéme et la cinquiéme de la méme
rangée, 4 la deuxiéme rangée casser la quo-
friéme porte.

Level 59 : rop difficile & expliquer d moins
d'atre expert.

Voici comment "afiraper" un marteau qui
décuple la force et la vitesse.

Level 13 : monfer & I'échelle de gauche
jusqu'au deuxiéme étage et casser les frois pre-
miéres porles, puis enfermer un des monsires
sous le premier baril, casser la premiére porte
qui s'offre a vous, taper sur la dynamite, puis
casser les deux autres portes, monter au froi-
siéme étage, casser les portes de gauche a
droite, puis le mur de droife et ensuite e mur de
gauche, descendre au deuxiéme élage, taper
sur la dynamite restante, redescendre au pre-
mier éfage, casser les portes de gauche &
droife puis taper la dynamite la plus & gauche
et un pefit marteau valant 3200 points
apparait, frapper dessus pour que votre force
se décuple.

level 44 : voir dans la premiére parfe. @

monfer fout en haut et descendre la pefite
échelle centrale et sauter pour casser les frois
portes, descendre d nouveau, re-sauter et cas-
ser les frois portes (un | apparaitra), remonter
au dernier étage et casser la quatriéme porte
en partant de la droite {un O apparaira).

Level 32 : sauter & droite de la plateforme
(se dépécher), monter la petite puis la grande
échelle, casser la porte de droie, redescendre,
aller sur les portes de la plateforme de gauche,
casser la porte & coté du baril, remonter la
grande écﬁgllle et casser la porte voisine du M,
casser la porte de gauche, redescendre, casser
la porte de droite se trouvant sur la plate-
forme de gauche.

Level 44 : monter la grande échelle rapide-
ment, faper deux coups sur la rangée de murs,
taper sur la dynamite mais se reculer juste
avant qu'elle n'explose, descendre I'échelle,

SEGA PLUS DE PLACE

Eh ben, Sega en Top Secret ce mois<i, on
peut pas les appeler les Segatés car il n'y a

us de place | Je suis vraiment désolé
surfout que j'ai un carion plein de vos Top
Secref] et je prends I'angagement solennel
de me ratraper dans e numéro 14 qui sor-
tira aux environs du 25 septembre. Ce
numéro devrait avoir dans les 180 pages
d'épaisseur et, jurépromis, Sega sera d la
fete, aussi bien pour les jeux festés que

ur les Top Secret. Je sais, c'est dégueu-
lasse et je suis un salaud. Afe, non, frappez
pas, je I'ferais plus, pifié, au secours | Allez
plutdt en page 142 lire les extraordinaires
révélations de Samourai Micro mais
liichez-moi, bandes de lyncheurs | Non,
nonnn |l
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LE TEMPLE DE L'ELECTRONIQUE

Amstrad STUDIO 100

Une chaine 2 Un studio d'enregistrement  Offrez-vous les deux
pour le prix d'un. Ce véritable studio d'enregistrement a domi-
cile issu d'un concept inédit comprend ;

une plafine foume-disques 33/45 tours; une platine double
cassefle 4 pistes avec lecture confinue et copie; un funer
PO/GO/FM stéréo ; un amplificateur 2x20 watts avec systemes
de fading ef de “public address”; un égaliseur graphique @
5 bandes; deux enceinfes acousiques & deux voies. | es ivié

équipe de 4 micros, dun cos- I
3790F 1MC

a partir dv 25/1/88
le pack service
“PRO” GENERAL

Utilisateurs professionnels ou amateurs,
lorsque vous achetez un ordinateur ou une
PC chez GENERAL, vous avez

que stéréo et dune cossette de
Amstrad CDX 400M

démonsirafion.

Cette chaine midi avec lecteur Compact Disc intégré comprend par ailleurs

une plafine 33/45 fours; une plafine double cassette avec disposif de lecture
confinue (2 heures de musique non-stop] ef systéme de copie directe; un funer
analogique PO/GO/FM stéréo; un ampliicateur 2x10 watts; deux enceines acous-
fiques. Toutes les sources musicales existontes, dont le

Compae Dis e cons o ennble 0 s > ) f1 @)EF TTC
percutant.

Amstrad CDX 500 M

Cet excepfionnel ensemble compact midi, disposant d'une félécommande, réunit fous
les avantages de la fechnologie laser, du Dolby, de fampification puissarte ef de la
restitution par enceintes & deux voies. Il comprend :

une platine tourne-disques 33/45 fours ; une platine double cassefte avec réducteur
de souffle “Dolby B, disposiif e lecture confinue et systeme de copie directe; un
tuner digial PO/GO/FM stéréo @ 8 préselections ; un amplficateur 2x20 wafis un
égaliseur graphique a 5 bandes ; deux enceinfes acousfiques & deux voies; une télé-
commande a nfrarouges 10 fonctions.

Une véritable démonsiration fechnologique et musicale: 399°F TTC

signée AMSTRAD.

droit & ces 5 services gratuit:

© Paiement en 4 fois sans intérét.

© Assistance téléphonique 90 jours
(pour tout conseil concernant I'installa-
tion de votre matériel, pendant les 90
jours suivants votre achat, vous pouvez
appeler au 42.06.50.50).

® Formation gratuite d’une demi-
journée aux rudiments de base de
Pordinateur PC (sans rendez-vous, en
nos locaux, sur présentation de votre
facture, de 10 a 12 h et de 14 2 16 h,
sauf le samedi.

© Garantie de 2 ans piéces et main
d’ceuvre.

© Et bien entendu, le cadeau qui
accompagne tout achat d’ordina-
teur PC ou d’imprimante chez
GENERAL.

)\

la vidéo dont nous sommes particuliérement fiers. Jugez plutot :

. L VIDAITAD

DEFINITION : c’est une proposition faite par GENERAL sur un produit donné, qui est destiné, de par son prix
incomparable, & étre vendu en trés grand nombre. Actuellement, nous avons, entre autres, deux offres imbattables sur

A

A N

+ 1 MINI TV 13 cm, noir et blanc, multistandard,
antenne, alimentation 220V/12V, valeur 8997

1 GARANTIE DE 2 ANS
1 PAIEMENT EN 4 FOIS SANS INTERET

aprés acceptation du dossier

++

s L MIBAITAE

1 MAGNETOSCOPE VHS SECAM AMSTRAD VCR 4800 compatible Canal+, avec 5 pro-

grammations / 14 jours, 32 canaux mémorisables, télécommande a affichage digital

@ 3990F T7c

RA
i

Pour tout achat de 10 CASSETTES VHS E105 mn* a 30,90F piéce, la 11¢ est CADEAU
Pour tout achat de 10 CASSETTES VHS E120 mn* & 35,90F piece, la 11¢ est CADEAU
Pour tout achat de 10 CASSETTES VHS E180 mn* & 39,90F piece, la 11¢ est CADEAU
Pour tout achat de 10 CASSETTES VHS E240 mn* & 59,90F piéce, la 11¢ est CADEAU

* Lamarque de ces cassettes est & notre choix, selon nos disponibilités.

& U U Y 4
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OPERATION
CADEAUX

Cadeaux pour les PCW
Amstrad

1 1 rame papi

2 1 ruban dimprimante supplémentaire

3 1 garantie 2 ans piéces et main d'ceuvre

4 1 bon d'achat de 300 F pour un logiciel profession-
nel d'une valeur minimum de 1000 F (bon valable 6
mois)

5 1 paiement en 4 fois sans intérét (aprés accepta-
tion du dossier Cetelem)

Cadeav PC 1512 Amsirad

1 traitement de texte EVOLUTION SUNSET
+ 1 tableur CALCOMAT/Micro Applications

+ 1 gestionnaire de fichiers SUPERBASE
+4JEUX: World Games, Leader Board,
Arkanoid et Super Tennis.

1 1 garantie 2 ans piéces et main d'ceuvre

2 1rame papier

3 1 paiement en 4 fois sans intérét (aprés accepta-
tion du dossier Cetelem) a partir de 2000 F d'achat

Cadeaux pour les CPC
464 et 6128 Amstrad

1 1manette de jeu
2 Em jeux cadeaux : Maze Eater, Cyclons, Kanicap Galf, Rush Four
5 :

TARIF DISQUETTES GENERA

GENERAL est toujours le moins cher et le prouve. Qui dit mieux ?
DISQUETTES GENERAL 5 P 1/4 DF-DD pour PCXT ....

DISQUETTES GENERAL 5 P 1/4 DF-DD 96 TPI

DISQUETTES GENERAL 3 P 1/2 DF-DD 135 TP pour Atari
DISQUETTES GENERAL 3 P DF-DD pour Amstrad ...

par10, 2,90 F piece
pour PCAT . par 10, 9,90 F piéce
par10, 7,90 F piéce
par 10, 17,90 F piéce

LE CREDIT GENERAL

Nous vous rappelons que pour vos achats chez
GENERAL, vous avez 2 votre dispostion plusieurs
formules de paiement

1) en 4 fois, sans intérét, & partir de 2000 F ;

2) & crédit, grace 2 la carte GENERAL, vous payez

Bonne nouvelle pour les posses-
seurs d’AMSTRAD CPC 464/ 6128
STATION COMPLETE AMSTRAD

1290F

Elle comprend :

chaque mois suivant votre budget

100 F jusqu'a 2000 F d'achat,

200 F jusqu'a 5000 F d’achat,

300 F jusqu'a 8000 F dachat,

400 F jusqu'a 12000 F d'achat,

500 F jusqu'a 15000 F d'achat,

600 F jusqu'a 20000 F d'achat ;

3) sans versement comptant, avec la premiére men-

sualité 120 jours aprés votre achat,

— un adaptateur qui permet de regarder la télévi-
sion sur 'écran de votre micro ;

— un tuner radio AM/FM avec fonction radio
réveil;

— 15 cassettes ou disquettes de jeux ;

— 1 manette de jeu ;

— 1 superbe bureau pour ranger le tout.

(disponibité : 1 octobre 1988)

OPERATION LECTEUR DISQUETTES CPC

1390 F

2 lecteur disquettes AMSTRAD FD1 pour CPC 6128
1690 F

1er lecteur disquettes AMSTRAD DD1 pour CPC 464 ........

le nouveau catalogue GENERAL 89
sera disponible le 15 octobre 1988

Plus de 400 pages consacrées exclusivement aux produits électroniques. 60 rubriques et 6 nouveaux
H i personnels, télécopi téléphonie mobile Radiocom, électronique de
de mesure, 6 ique de modélisme, & de protection. Aucune obligation

‘marine, it
d'achat. A prendre au magasin ou & demander par
GRATUIT !

correspondance a 'aide du COUPON ci-dessous !

BON POUR UN CATALOGUE

ack, Royl Rescue, Star Trek y, Fghter Command, Attacker,
Draugfts, Evasive Act Grosses, The King's Orb, Py
Hi-low, Bxchany Fieman Resce, e, Nom
Colony 9, Backgammon, Solt, Yamzee, Crass, T Cards Brag, Trcking,

by 300, Sting Tarel, Ner 6 i, Jt Flgh, Drgona Société
Intudey, Infemo, Ghosts, Fantasy, Soace Base, Planets, Hopping Herbet,
Dynanie, Tine Bomb, Day a the Rac Landig, Soace Mission, |l Adresse

s, MotorWay, Donjon Aenur, Space Pod Rescue, High i, Croepy
Craver)

3 1 garantie 2 ans piéces et main d'ceuvre

4 1 paiement en 4 fois sans intérét (aprés accepta-
tion du dossier Cetelem)

FILECARD 20 Mo - Carte disque dur W

Protégez votre investissement ou doublez la puissance d votre PC ou compatble en instalant
facilement un disque dur 20 Mo, monté sur une simple carte. Il sera méme ensite possible, avec.
celte carte, d'accrofre de maniére économique les performances du systéme, en ajoutant des
cartes opfionnelles qui persomnalisent la configuration de votre PC. La FileCard, Modéle WD 20FC

(SVP, joindre 157 en timbre pour expédition)

@ oty 4%
‘o e ienssa

permet & votre PC XT ou compatible, s conserver ses 2 lecteurs de disques souples. La FileCard,
{égere et compacte, est trés rapidement installée, puisqul sufit de Iinsérer dans Iun des
comnecteurs libres du systéme. Une installtion simpifiée par le programme de mise en route
automatique résidant sur fa carte  frappez quelques touches et votre disque est prét & fonctionner.
La gesfion du répertoie et du sous-répertoir est amplement facitée per e programme de gestion

de fichiers XTREE. XTREE, entiérement accessible par menu, pemmet de copier, effacer,référencer
des fichiers, préparer des répertoires, exécuter des programmes sans faire appel aux commandes.
DOS et posséde une gestion de fichiers facile  utiser. L'uiisaton des circuts VLSI do Westem
Digial e e a technologie de montage en surface pour la réalisation cu contréleur ont permis de
réduire le nombre ds composants et donc d'augmenter la fabilté de Iensemble. La FieCard WD
20FC comprend

WD 20FC (Disque Winchester 20 Mo monté sur carte contréleur WESTERN DIGITAL),

© Manuel dInstalaton, 0 Manuel XTREE.

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES
‘Compatitiite : Matériel 18M PG XT, certans compatbles et porables compaies. Logiciel DOS 20 et
suivans. Caractérstiques : taux de fransfer 3.2 Mbitsésec. Capacité formattée - 21,2 Mo, Temps dacoés
moyen : 70 M 2 dies 14 61

823 TP Densité ' 12,808 b 322 timm. Taux 0 Erreur: Alatores - 1
pour 10° bits us. Permanertes: 1 pour 107 bits lus. Recherche des pistes: 1 pour 105
Fiabité : MTBF : 11.000 heures sous-tension. Alimentation
of consommation : Tension : + 5 V, + 12 V. Courant maxi-
mum: 18445V, 0.16 A 2 12 V. Consommation tyoigue 5.3
Wi Environnement: Température de forciionnement : 15-
33, Résistances aux chocs; 70 G étes bloguses, 56 tées
non-bicaées. Notme FCC certiiée classe B. Caractérist-
ques physiques : Dimensions (agprox): 330x30.5x105
(o). Masse  14g. Type de mémaire vive : NMOS,

Ta carte préfe & femploi

2995F Tic

Pojement en 4 fossons inérétoprés
acceptafion du dossier Cefelem)
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OPERATION LOTS

= 42.06.50.50

DESIGNATION

Imprimante DMP 2160 + logiciel traitement de texte Textomat

2¢ ot

Imprimante Citizen 120 D + logiciel traitement de texte Textomat

3elot

Imprimante DMP 3160 + Textomat PC logiciel traitement de texte

4elot

Imprimante Citizen MSP 15+ Textomat PC logiciel traitement de texte

5¢ lot

10 disks 3” Amsoft + boite Posso 100 disks 3”

6¢ lot

2 joysticks Pro 500 + 1 doubleur de joystick

Telot

3 boites Posso 100 D 3”

8elot

2 rubans DMP 2000 ou CITIZEN 120 D

9e ot

Magneto K7 pour CPC 6128 -+ 3 jeux Mastertronic au choix + cordon de liaison

10¢ lot

2 rames papier 500 feuilles paravents

11¢lot

20 K7 C20 micro

12¢|ot

Tuner TV pour Amstrad + antenne “Satellit” amplifiée intérieure 32dB

13¢lot

10 cassettes vidéo VHS E 120

14¢lot

10 cassettes vidéo VHS E 180

15¢ ot

10 cassettes vidéo VHS E 240

[16¢lot

10 cassettes audio TDK SA90 position chrome

17¢lot

10 cassettes audio FUJI FR Il 90 position chrome

18¢ ot

18 RAM 4164 pour étendre la mémoire d'un PC 1512 en 640Ko

19¢ lot

Joystick PC + carte PC pour Amstrad PC 1512

20¢ lot

100 Diskettes 5”1/4 DFDD + 1 boite DD100L avec serrure

KERMESSE DU JOYSTICK

SUPER FETE DES JOYSTICKS
CADEAU pour tout achat de 2 JOYSTICKS

D’UN CABLE DOUBLEUR

& brancher sur votre Amstrad CPC 464 ou 6128

& G G O G Y Y 4
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Aussi extraordinaire pour les créateurs que
linvention du papier, les performances graphiques
de I'Amiga sont uniques. Aussi excitant pour le
compositeur que lnvention de Iécriture musicale,
I'Amiga est un ordinateur a haut potentiel creatif.
Aussi stimulant pour les idées que l'nvention

de Timprimerie, 'Amiga est le premier ordinateur
multitache dans sa catégoric.

AMIGA 500 : COMPATIBLE AVEC
L’AMIGA 1000/AMIGA 2000.

L'Amiga 500 est compatible avec I Amiga 1000
et 2000, bénéficiant de toute la bibliotheque de
logiciels actuelle.

oL

clavier, Tunité centrale ot Iunité de disquettes
sont incorporés dans le méme boitier.
1'Amiga 500 a une interface paralléle, une
interface série, des prises pour unités de disquettes
supplémentaires ct des possibilités audio et video
o L'Amiga 500 a une RAM de 512 Ko qui peut
étre étendue intérieurement jusqu'a 1 Mo et 9 Mo
en externe.

 Son prix est celui dun ordinateur familial,

IMAGE : PERFORMANCES GRAPHIQUES

UNIQUES.

Aucun ordinateur n'a atteint son seuil de

perfection dans la nuance des couleurs. Sa palette

de 4096 couleurs permet de s'adonner sans

contrainte a la création graphique. Création

dimages, plans et perspectives en 2 et

3 dimensions, modification immédiate sur écran

des formes, des couleurs, animation de Image,

mise en musique... toutes les créations les plus

folles sont désormais possibles...

MUSIQUE : TOUS LES INSTRUMENTS,

LA PAROLE EN PLUS.

L'Amiga est le premier ordinateur qui a une

qualite de son comparable a celle d'un

synthétiseur musical, surtout si I'on utlise

la sortie stéréophonique sur un amplificateur.

La commande du son est particulierement riche,

elle permet de tirer part des 4 voies Sonores,

Synthése de la parole : il offre en standard la

possibiité de convertir une chaine de caractéres

en phonémes (une suite de sons symbolisés

par des signes typographiques),

Ordinateur a haut potentiel musical, il offre awx

professionnels une qualité de son encore jamais
égalee.

MULTITACHE | LANCEZ FLSTETRS
PROGRAMMES A LA FOI

L'Amiga tire toute sa puissance de sa conception
technologique. En effet, I Amiga est armé

d'un microprocesseur Motorola 68000, plus trois
circuits specialisés qui activent son travail et

lui permettent d'étre le plus rapide de sa catégorie.

AMIGA 500

AMIGA 500

4299F T1C

avec en cadeau :
SUPERBASE +TEXT CRAFT

AMIGA 500
+ MONITEUR COULEUR 1084

6290F TTC

avec en cadeau :
SUPERBASE +TEXT CRAFT

DISKETTES 3P 1/2
F

7,
piéce, par 10

L'Amiga posséde un systéme dexploitation
multitache donnant a lutilisateur la possibilité de

charger plusieurs

Portia. Entrées/sorties
© Controle des ports séries/clavier/son
* 4 voies /sortie stéréo

deffectuer ainsi plusieurs taches 2 la fois.
L'Amiga reste toujours disponible, il est toujours.
Prét a recevoir une nouvelle tache. A tout moment,
il est possible de visionner dans les différentes
fenétres daffichage les résultats des programmes
lancés.
LES APPLICATIONS : UNE BIBLIOTHEQUE
COMPLETE DE LOGICIELS.
Création d'images, digitalisation d'images, vidéo,
conception assistée par ordinateur (CAO),
‘musique, jeux, éducation, bases de données,
traitement de fextes, tableur, édition personnelle
(PAO), langages de programmation, {élé-
commummliens émulanon Minitel, écriture
de programmati
Enseignement s par ordinateur (EAO)
Unité centrale:
@ Motorola 68 000, 16/32 bits, 7,14 MHz
 Mémoire centrale 512 Ko standard
extensible 1 Mo interne, 8 Mo externe avec
dispositif “Autoconfig”
© Mémoire ROM : 256 Ko avec Kickstart 1.2
o 3 circuits spécifiques
Daphné. Graphique/animation:
 Coprocesseur graphique avec fonctions
dessin/remplissage/transfert (blitter)
o Controle 25 canaux DMA pour accés rapide
mémoire
Agnés. Gestion vidéo:
 Mode graphique : 320 x 256
320x 512
640 x 256
640x 512
© 32 couleurs en 320
16 couleurs en 640
palette de 4096 couleurs
© Mode texte : 60 ou 80 colonnes,32 lignes
o 8 contrdleurs sprite avec détection de
collision

© Amplitude et taux d'échantillonnage
programmable : 9 octaves
Gestion de courbes complexes

fodulation d'amplitude et de fréquence
Configuration:
o Unité disquettes 3,5” intéerée (880 Ko
formatés)
© Soun. avec 2 touches
Interface:
© Possibilité de connecter jusqua 3 lecteurs de
disquettes externes
* Port parallele Centronics” programmable
Port série programmable jusqu'a
31250 bauds (RS 232/Midi)
© Connectewrs :
Ports parallele et série selon la norme PC
2 ports de contrdle (souris, tablette graphique,
stylo lumineux, manette de jeux,
potentiometre)

AMIGA 2000

10990F T1¢

AMIGA 2000
+ MONITEUR COULEUR 1084

13990F ¢

AMIGA 2000 + DISK DUR 20 Mo
+ MONITEUR COULEUR 1084

21490F ¢

AMIGA 2000 + CARTE XT
+ DISK DUR 20 Mo
+ MONITEUR COULEUR 1084

24290F 1T¢

AN

= 42.06.50.50

de 9 heures 45 & 13 heures

= N

GENERAL

10, bd de Strashourg - 75010 PARIS

Telex 214 034 F

ouvert tous les jours, sauf le dimanche,

et de 14 heures & 19 heures

est le grand spécialiste parisien
indépendant de

la vidéo, du son

et de linformatique...

Cadeau a tout acheteur d’un Atari ST ou
MEGA ST chez General : le BASIC GFA

célébre BASIC GFA
d’une valeur de 495F ¢
Le BASIC GFA est le langage de programmation le plus simple pour
‘explofter toutes les possibilités de votre ATARI STF ou MEGA ST. Il met
ot caposton ps g 200 cormands s pussas pour

ces menus, des zones 'l Tis apide e soupe dampo, i vous

rapidement ces

rele & dune fion parate. Lo BASIC GFA fre proft des principes
st i §so e el s

complet WHILE. WEND, REPEAT, UNTIL. DO..LOOP, et

Quelques caractéristiques : rés rapide (04 sscondes pour bouce 3

vide FOR..NEXT exécutee 10.000 0. Inedface ave GEM (eréaion

de 2 progiamaton s

de ments, gestion e Iz Souts, des fend

stcturée fprocéolres, variables locales... Interpréteur compact
ctts) i asse Lne grande piace mémore disponible méme surun

S2STF.

rogrammaton
%

SRINTH 4695r

37‘0 design pro avec socle orientable

&y 4

ATARI 520 STF MICRO ORDINATEUR PERSONNEL

Ruec e mombrix oo congs
spécialement pour 'ATARI 520

vous tirez un maximum de plaisir de la
technologie de pointe: plaisir de la
puissance certes mais aussi plaisir de
Ta facilts d'uiisation, plaisir de Ia cou-
leu, plisi de a musique, Gardez s

GEM (Graphic Environment
gestionnaire de l'environnement graphi-
(que). GEM a ét6 congu par Digital Resear-
ch, un leader mondial cu ogiciel, pour les
M-
estde pematire atout
wisatur, méme 2 pls noice d ter

%

PATARI 520 STF va vous pmmer de
révélation en révélation.
MICROPROCESSEUR & CO
Aucar de vt AT Z0STF. 2l
microprocesseur MC 68000
Congn e ot gt
tronique Motorola, et e standard indus-
i pour  nouelle génération e super-
micros. Le MC 63000 est un 16/32 b
Ce qui signiie que Fordinateur communi-
Qe avec lextérieur sur 16 bis, mais ta-
valle en nteme sur 32 bis. De fagon
concréte, cela e radut par mains d'opé:
rations &t plus de capacité ; donc un
accroissement considérable de puissance
stungan detengs marant e
au traditiomnel miro. Le 8000 é
oo Smitaénent pu
programmes diférents comporant
taches, volre ATARI 520 STF
fera foujours Gu mulitiche, méme s vous
e le voyez pas ! Trois coprocesseurs
spécifiques — grephisme, coleur et
musique — assistent e 68000 pour don-

ner 3 votre ATARI 520 STF un maximum
Ce vitesse &t de puissance. Pour votre
plus grand plis

MEMOIRE VIVE ET DISQUETTE

Vive Je confort de la mémaie de volre
ATARI 520 STF. 512 Ko de RAM, clest
énorme et ca pemet dére 4 lise dans
ses programmes. Et qui plus st fa
mémore Ge volre ATARI 520 STF ne se
contente importante, el est
auss astucieuse. D'abord, 32 Ko sont
résenvés & 'éoran, ce qui permel ces
puromarces. goghies exspiom:
les. Ensuite es creuts daccés direct ala
mémore autorient les nenpﬁauques 2
fire ou & écrire dans 2 memoire sans
passer par it cenirale, ce qui éuie de
perdre u temps en muliples interup-

GEM, totalement lmnspa/ ¢ pour [t
seteur, est en fait un systeme extréme-
ment complexe qui offre des possihiltes
nouies dont les plus marquantes, en
dehors de |a création et de [utiisation

s sont

~ créaton de fenétres sur lécran

~ emplo de menus dutype cerouian

~ immense biblothéaue de plus de 300
fonctions,

Pratiguement, lrsque vous avez l sours

20 main, GEM se manifste parafichage

dessins

‘s comprendre, qui représtent es iver-
o o & o o mach-
ne. Par exemple, | vous sufft de chosic
Ticone adéquate pour lencer une saue-
garde sur disquette.

i d g

ous diloguez avec Vot
KTAHL 220 STF & It e I souts
Gune grande variété dicanes. Clest bien
sls s, génese s sours qere
sation de votre ATARI 520
STF. Une o s &0 i, vous e pu
vez plus vous passer de ce merveilleux
instrument. La sours déplace un pointeur
sur Fécran — une fiche —
simple"cic” surun de ses ceux boutons
affiche le menu. Un autre “clic” et vous
choisissez Ia fonction que vous venez de

pointe

Et ainsi de sute... un nowveau “clc” et
vous ouwrez o fermez s fenétres de
dialogue. Ave la sours, votre ATARI 520
STF est tellement facle a ulser que vous
allez vraiment vous faire pasi
MULTIFENETRAGE

Avant, un affchage & flagait le
précédent. LATARI 205 ol st
fimitation par (usage de fenétres. Vous
pouez en avoir quatre & la fois; ce qui

IMPORTANT de disquette L’es a‘im:ﬂes 5‘!\ SANASV}E%EFTIESS;EP‘E&E%TQ
ILNOUSRESTEUN. | £=< ot oo s :
CERTAINNOMBRE | Ki Gt soscete ome evous v F

D’ATARI 520 STF verez les logiciels du commerce. A peine
un an aprés e lancement de 'ATARI 520
AL'ANCIEN PRIX STF, il en existait deja rs centaines,
S0IT2990 F us s domaes, o s dones
i s e ceesent da oot % AVEC MONITEUR COULEUR
%[ESESEEVZOYJ?%ZS Pour it o 8 o, e
PEOAfJIgiﬁ\lgE B i s syins deglot 5 49 o F
i TOS — une version du
ATARI 520 QTF dispe e d

AVEC MONITEUR COULEUR
ATARISC 1224, PRIXTTC :

5990F

AVEC MONITEUR COULEUR
PHILIPS CM 8801, PRIXTTC :

4990F

AVEC MONITEUR COULEUR
PHILIPS CM 8832, PRIX TTC

6490F

revint a bénéfcer de 4 écrans difiérents
en méme temps. Quel uxe ! Vola qui va
vous permettre de jongler aveo plusieurs
informations 2 fois sans avolr 3 faire
'actobaties. Bien enfendu, ¢est vous qui
sélectionnez chaque fenétre. Vous les pla-
rtout sur [ecren
Vous eur donnez Ia taile que vous vou-
lez; vous ls récuisez ou es agrandissez
& volonte, Vous les superposez, vous es
séparez. Vous faites s contenus
s ftirs par s cies & o
qatche, d haut en n hal
Clest comme ca s Dt Carmrt?
Tout simplement aveo un pett“clc” gréce
4 la menelleuse pefie sours ce volre
ATARI 520 STF.

CARACTERISTIQUES
TECHNIQUES

GONFIGURATION DE BASE
Unité centrale 512 Ko, Sours, lects
disquette (3 pouces 112, 360 Ko) integre.
Cable péritéiuision. Langage LOGO, fan
900 BASIC, ylime depaaonGeM,
systeme dlexploftation
ARCHITECTURE Mmmprocesseuﬂ@
bits Motorola 68000 & 8MH. 8 re:
de données 32 bits, B regisires dadresses
3 bits, Bus de données 16 bits, Bus
dPadresses 24 bits. § coprocesseurs dort
3 spicfiques  congus  par

ATARL : GLUE, gestion vidéo ; DA ges
tion cisque dur et pérphériues ; MMU,
gestion mémoire ; 6301, gestion ciavier
68901, gestion des interruptions ; AY3-
6910, geston du son et de a musie.
SYSTEME D'EXPLOITATION 5
dexploiteion TOS. Emromement i
(fenstes, cones

MEMOIRE : 512 Ko de RAM. Extension
128 Ko de ROM par cartouche.
LECTEUR DE msoumes INTEGRE :
Lecteur de disquettes
ple face, Capacite de JDD K) non !arma
tée, 360 Ko formatee.

CLAVIER : Clavier AZERTY. 94 touches
dont 10 touches de fonction (4 program-
mations par touche). Pave numeiaue de

DEMANDEZ NOTRE
CATALOGUE GRATUIT
contenant plus de
5000 produits référencés

Aucune obligation d’achat !
A prendre a notre magasin ou
demander par correspondance
(SVP, joindre 15 F en timbres pour I'expédition)

POUR TOUT LE MATERIEL
ATARI, GARANTIE DE 2 ANS
ET PAIEMENT EN 4 FOIS
SANS INTERET APRES
ACCEPTATION DU DOSSIER

18 touches. Pavé de commnde du aur-
seur. Clavier géré par un microproces:
e

GRAPHISME : Haute résolution 640x400
en_monochrome, moyenne résolution
640x200 en 4 coueurs. basse résolfion
320200 en 16 couleurs. Affchage 80
colonnes en haute et moyenne résolufon,
40 colonnes en basse résoluton.
COULEURS: Sorte  RVBIPERITEL,
palette de 512 couleurs. B niveaux de
rouge, vert et ble réglables par menu.

.31 nce
ST Cincany b i
Gy ynamicue de enveloppe. Iter-
face MIDI feirée et sorte)

5. Fréquence de

AA!'AIV,A"AIV,A"AIVAIVCAI'Al"Al'
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ATARI 1040 STF

‘CRIDI CITELEM IAEDIAT ATARI 1040 STF
DUDOSSIER RARISH 125

Une seconde units de disquette pet i
étre connectée, pa lnterméiaite de [n-
terface prévue a cet effel. Les disqueties

5990+«

ATARI 1040 STF
avec moniteur couleur
ATARISC 1224

7490r

utisées fomnat stendard
o3 pouces 112, double face, doubl den-
6, et ontune capcté de 720 Ko foma-
)

INTERFACES :
De nombreuses interfaces équipent, en
standard, FATARI 1040 STF

PERIPHERIQUES ET ACCESSOIRES ATARI

LECTELRDE DISQUETTES SF 354 957 simple face, double densit.

Cxpamtedeﬁw Knmrmme Eum 142x52x23§mm Poids :1,050 kg

TESSF314:35" dot

et wilisse pour fa comnexion mmpn
mantes),
- interiace série RS 232 C (permet

vwssss detransfert 250 K bits/s. 160 pistes (2xB0]. 9 secteurs par piste.
Gapacitéde 720 Ko fomate. Dim: 142¢62x236mm. Poics 1050 kg

. 1490F

uble face, double densité

1990F

03,04

anger
allant de 50 2 19. 200 bauds,
- interface, lecteur de disquette supplé-

9aiguil

dlmpreﬁwun (8").Entrainement par picots ou ficton. nterface: pamué\e

1990F

DISQUE DUR SH 205 : Capacité de stockage de 20 Mo, Vitesse de

448 pistes, 17 secteurs

Amﬂ PATARI

mentaire,
- interface haute vitesse pour disque dur
(transfert 2 it

- inter

nique: architecture résolument innovatrice basée sur le

par piste. 612 cylindres.

4990F

Résultat : d

mtsnacs vidéo  monochrome - (haute
solution),

Le tix dun ordirtu, pur sonsage

16/32 BITS

pour la gestion de lentreprise, o
aupuvd i plus facie avec I'ATARI 1040

Avecmmssapmsm offerte & un prix
trés attractf, IATARI 1040 STF se p\sce
en téte U rap

1040
STttt T o pﬂlen(mh
s du célébre microprocesseur M
88000 fonctionnant aa viesse e 8 MHz.

te puce, congue et fabriquée par le
géant de I'électionique Motorola, est
aujourdhui considérée comme le stan-

Vol pourquo 2 ittt c
Pamnée aux U.SA, qul est best.saler en
Auemagne et qui fait 062 la e de la
presse profssionnell en Fance
Plus de 2000 développeurs dans le
monde - plus de 150 en France - créent
des logiciels pour [ATARI ST. Le langage:
de développement d'applications Mem-
softest e standerd sur ATARIST. De ce
fal, plsieurs dizaines de soltons de
gestion et d'appliations vericales pour
PME/PHI sont. rendues opérationelles
SurAT:
Des logiciels de bureautique : ratement
de txte, gestion e fihiers,tabeur,ému-
fation mine... aux performances modu-
Kes en fut 6

novvelle génération.

Pisioatis {entré et sore), permet
aussi bien e plotege dinstruments de
musique ectroniques que a constittion
de réseau local de micro-ordinateurs,

- port cartouche (cartouches nterchan
geables e 128 K ROM)

EM
La facilts demploi de 'ATARI 1040 STF
: % A

T1'sufit dappuyer sur fun des deu bou-
tons de a sours, '

TATARI 1040 STF, branché sur un moni-
teur couleur,

“ciquer’, pour déclencher une action
Quelques minutes suffsent & prendre lo
coup e main nécessaire. Clest viaiment
trés simple.

SOURIS

La souris de PATARI 1040 STF est linstru-

ment de traval qui permet d'utser de
4 tonta-

40u 16 couleurs.
Avec le systéme GEM (gestion de leni-
onnement graphique), dont i est question
pls loin, FATARI 1040 STF et capable de
dessiner és facilement & aide de fa sou-

i,
Des logicils spécifiques explofent ces

Mes de GEM.

teurs. Cette qualté primordiale, FATARI
1040 STF l doit principalement au sys-
time GEM (Graphics Envionmen era-

MO 88000 est n 1632 bits. e ui gt
fle que [ordineteur ATARI 1040 STF tr
vaille en inteme sur 32 bits et communi-
que avec extéieur sur 16 bt
Cefte_technologie avancée permet &
YATARI 1040 STF de bénéfcer ains dun
surcrot de puissance et d'une vtesse d
traitement considérablement supérieure
aux tadiiomnels P.C., bais autour d'in
microprocesseur 8/18 bits. Le 63000,
étant & méme diexéouter plusieurs pro-
yammes différents, résidant simulané-
ment dans la mémoire, fait en pema-
nence du mul-raitement

COPROCESSEURS

tirent parti de la puissance et de la facilté
dtiisation de PATAR 1040 STF.
Deslogicels de GAO/DAQ bénsficient des.
possbiliés grephiques exceptionnelles
de I'ATARI 1040 STF pour des appiica-
tons de haut niveau dans les cabinets
darchiteture, les bureaux d'étude, e
En résumé, IATARI 1040 STF s'acresse
tout particuliérement aux cadres et aux
professions iérels soucieux de tower
une solton 2 leus besoins de bureaut-

que. De méme, I'ATARI 1040 STF est bien
adapté  tous ceux qui recherchent un
ordinateur ayant des capacités graphi-

ques exceptionnelles. Sa puissance et sa
rapidit de caloul corespondent tout at
aux atentes des chercheurs et des scen-
tifiques.

LATARI 1040 STF peut éqalement se
ransformer en teminal aussi inteligent
qu'économique gréce aux protocoles de
communication VT 52, VT 100, HP. et
Tecktronics, Dans sa version musclée,
ATARI 1040 Méga ST, asocié ades o
Gels adeptés, st louti complet de ges-
tion pour les PME/PMI.

LATARI 1040 STF st la micro au
bureau. Sa facilts demploi avec la souis
et GEM, son confort dutlisaton avec le
mulifenéirage et Ia haute résoluion gre-
phique vous apportent e plesien pius,

Pour optimiser tde
FATARI 1040 STF, ses concspteurs ont
adjoint au puissant MC 68000, six copro-
cesseurs qui exécutent de nombreuses
opérations' qui_auraient. nécessité des
intemuptons fréquentes st répétées du
rocesseur oenial

&
phique) congu par Digta Research, un
leader mondial cu logiciel. Le but de GEM
est de faciiter lemplo de l'ocinateur, de
tell fagon, que méme [ifsateur e plus
novice puisse en tire le maximum sans
apprentissage fastidieux et - la puissance
de PATARI 1040 STF le permet - avec lo
plaisir en plus | GEM, totalement transpa-
rent pour [utisateu, est en fai un sys-
téme extrémement élaboré qui offe des
possiiités inouies dont les plus mar-
quentes, en dehors dela génératon ot de
['utisationde_pictogrammes - (encore

ety clquant sur fun de ses
deux boutors, une acton est dscananée,
Cest ainsi que vous sélectionnez s ioi-
nes, Que vous ouvreZ ou femez s fené-
tres de didogue, que vous déplace? cd-
nes et fenétres. En un mot c'est ains que
vous dialoguez avec lordinateur.
MULTIFENETRAGE

Sous GEM, les logcies ffchent les infor-
mations uifes dans une ou_ plusieurs

fenétres.

Le bureau de TATARI 1040 STF permet
Touverture de qualre fenélres simulané-
ment, mais certans Jogciels pewent en
ot Gavantage. Gréce au multfenétrage
de PATAR 1040 STF i est maintenant
possible de jongler avec p\:t\a‘wrsvwmm-

- tation e e s en,
- menus du type
- immense mmmmequn e pls de 300
fonctons.
Lun des avartages-cés e GEV,

baties.

C'est  laide de a souris que vous owrez

dinersioneschage e e oss
les placez et les dépiacez partout sur

\ecmv, que vous en réduisez ou en

dela puissance de [ATAR] 1040 STF dans
es_applications pm«smnneﬂes &
AQ/DAD. D'autes proient des ca
o gt do TATARL 1040 ST pow
ameorera présentaton des informations
e gston: isogranmes, camenbers
e, son incus dans de nom-
bvsuxmg\cm\sdebuvea\mque

ATARIMEGAST (OPTION)
Dans nombre d'applications profession-
el d geston,la manipulation ' mpor-
tants volumes de données nécessite des
capacités de stockage qui dépassent cel-
les des disquettes, méme doube face,
doubledensié, comme les disqueties
standard de 'ATARI 1040 STF. Clesta ce
besoin que répond la confguraion Méga
T

UATARI Méga ST posséde totes les
caractéristiques du 1040 STF, dont, bien
entend, toute la pussance et e corfort
Gutiisaion, auxquelles a ét ejoutée une

capacité de stockage de 20 Mo, sur une
unit e disque dur quise branche su -

AR\ 1OAu

STF, est un environnement horm
Ia fois pour e éveloppeur et \‘mmsamn
el t la

sez oules séparez. Le catalogue de ladis-
quette, sur un S"\'\p\e cl\c de la souris,
va déier per agar

Avec son disque dur, IATARI Méga ST,
permet le développerment d'appicatons
de haut iveau. Pus d

Résultat :
on augnente - cnnswdévamgmem
itesse de tratement
Les copmcssssms gerent_principale-
ment: Técran, l2 mémore, le claver, lo
isque dur et autres périphériques
1MEGA DE RAM
Un méga de mémoire vive, tout en restant

pix trés abordabe, voia ce que vous
SeATAR 040 STF

Une méga-octet, clest particuliérement
confortabl et ute pour ére  Faise dans
toutes les appications professiomeles
‘que vous souhattez faire toumer sur votre
ordinaeur. Bien plus que ce quofient la
plupart des micro-ordinateurs_traditon-
nels. La mémore vive de 'ATARI 1040
STF est accesil, v o coprocesseur
“accés direct mémoite', a cerain
phériques sans quils aient 2 transiter par
Io processeur cenral. Cette innovation

parie de GEM destinge & 2 programmar
tion, invsible pour utlsateu, onsste en
une biblothéque de sous-programmes.
Ellecontiet, une part, tous lesutitaies
etant de pioter & maciine & par
des fonctons de bese et dautre par les
fonctions voludes nécessaires 2 a éal-
sation d'applications soignées (am sur le
plan du graphisme que sur e
comivaité. GEM, destinée & mmsmem,
est e bureau qui rassemble, sous forme
icones, les accessoites nécessaires &
une session de taval sur votre ATARI
1040 STF : une corbeile & pepier ot deux
bacs a fches. La corbeile est un destruc-
teur nfomations, devenues inties, et
les bacs représentent les unités de dis-
quettes, En haut de Icran se trouve la
barte d'accés aux menus. Chague menu
assure la gestion de ['orinateu, sans
nécessiter Ia frappe e commands

importants.
DISQUETTES 3 POUCES 1/2

LATARI 1040 STF est équipé, en stan-
dard, 'un lecteur

comme il e Tordateur
fonctionne sous WS DOS par exemple.
Cest & laide de la sours (1o i-2pres]
qe vt alez fomater une disquetie,
unrépertoie,

th,doaut bas, e bas on e
tésfacle,
bons” logiciels professionnels de
bureautique et de gestion combinent les
avantages de Ia souts et du multfené-
trage & toutes les autres facilités du sys-
téme GEM, pour que IATARI 1040 STF
fo binkir i G bt 2
jssance, de sarte que a reation aveo
Forindes ot auss conels Qe pos-

Puissance et simplicit ;e plaisi en pus
GRAPHISME
L'ATARI 1040 STF est menvelleusement
o ol grpisne

mode haute résoluion - 640 x 400
poc - afchag, et o bn contast,
des textes et des chiffres, sefectue en
o et blanc, avec des nuances de grs,
‘out & fat comme la ecture d'une page
imprimée. Ani Iutisateur travaile sans
fatique visuelle anomale puisque ses
yeu sont habituds a ce gene de vison
depuis quilsat e
En mode moyenne (640 x 200 pisel) et
basse résoluton (320 x 200 pixels),

2000 développeurs dans e monde - pius
de 150 en France - créent des logciels
pour ATARI ST. D3, I langage ce déve-
ppenent dsplctons prfessimel

gestion “Memsoft” est devenu un
S o HTHRY S5 0o s i o
trés facile de transposer rapidement sur
ATARI, des progicels qui ont it leurs
prewes. La coniguation MEGA ST
convient particuliérement aux professions
Higrales et aux PMEPL

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES
M procass 1672 B O 660002
8 M octet de RAM. Systéme
d'sxplm(aﬂm GEM de Digial Resezrch.
Langage de_développement Memsoft
Grephisme hauterésolution 6408400,
Horkar moogone bt dedion
avier accentué. Boc numéri+
qusmmucnsssepm Sous. Lecteurde
disquette 720 Mo, 3 pouces 112 ntégré
Nombreuses interaces en standard : RS
232, Centronics, DMA 10 mégabits/
seconde pour disque dur, émulateur VT

LES CARACTERISTIQUES
La gamme MEGA ST représente le summum du concept ST,
aveg beaucoup de RAMS, un graphisme ultra-performant et
un DOS arrivé a maturité. ATARI fonde de grands espoirs sur
cette gamme pour 'édition assistée par ordinateur.
LHISTORIQUE
Depuis 1986, 'ATARI 1040 ST représente une bonne affaire
puisqul offre 1 Mo_de mémoire pour moins de 10.000F.
Une année aprés, ATARI récidive en proposant, pour prati-
quement le méme prix, le double de capacités RAM. La
nouvelle gamme MEGA ST a pour but dinstaller défintive-
ment ATARI dans le monde de [utiisation professionnelle
‘pour PME/PMI, avec en particulier 2 DTP (Deskiop Publis-
Fing ou it decroicue da bursaul, ATAR & tonton,
avec cette machine, d'attirer les clients qui auraient pu se
tourner vers des installations beaucoup plus chéres pour un
résultat icentique. Si on compare 'ATARI MEGA ST & son
principal concurrent que nous ne citerons pas, PATARI 2 une
meilleure résolution graphique en monochrome, deux &
quatre fois plus de RAM et une puissance de_processeur
identique (Motorola 68000). Le succés du lot ATARI MEGA
+ imprimante laser dépend du soft fourni
systéme et ce ['état desprt de la clientle professionnelle

doute, les prodits de Jack Tramiel nous comblent & 100 %.
ASPECT TECHNIQUE

L MEGA ST et tout pet, in us s ol ol plus grans
que celui d'un 1040, effet si habitué a la
Gimension dun PO, La hauteur G GRU 'est qub cb 3
pouces 12 Lo cavier,avec se tuches munis do LED, do
couleur gris clair, insi que le CPU cor

10,
de Strashourg
75010 PARIS

= 42.06.50.50

ATARI MEGA ST

ration un esprit de famille leso\umem ATAH\ Il faut dire
qu'aves le moniteur ATARI plein écran monté sur le

ensemble a un ai trés professionnel. Comme la gamme
ST, la gamme MEGA ST est chargée de prises en tous
genres. Qu'on en juge : Port série RS232 25 comnecteurs,
port imprimante parzliéle Centronics, enirée midi, sorie
midi, sortie vidéo, port floppy disk extérieur, port DMA
(Dot Mermory Acces, zcce drestmmail. ous fouve-

59 r, le ventilateur et un vide avec un panneau 'obstruant
surlequel il est inscrit “extension”. Sur le coté droit, i1y aune
ouverture qui contient le port cartouche (usqu'a 128 Ko de
1OM) e 2 prise clavier. Les aulres caractéristiques externes
intéressantes sont les deux ports joystick/Souris 4 'arriere
dudiaverefa fente du foppy ik ur s agade avant
systéme est un 68000 qui est un
véritable processeur 16 bits (16 bits en adresses externes et

en lgnes do da\as @ hgnes de’ wavd size” interne) piloté
le 4 Mo extensibles
15 o o que [ ST 520 o ST 040 con mtge 34

u al
8105 Basic InpuOuipout System) IABIOS fhcuances
BI0S), e TOS s GEV (Greprc Envionment Manager
from Digital Research). Accéder & lintérieur du MEGA ST

n'est pas chose facile & cause des nombreux blindages
rendus obiigatoires par la norme d'antiparasitage FCC. On
trouve lemplacement batterie c'une horloge temps réel et
bien que non mentionnée par ATARI, cetle horloge fonc-
tionne parfaitement un fois les deux piles en place. On
trouve aussi un slot d’extension pour une seule carte. Cette
carte devrait pouvoir se raccorder au bus inteme ainsi quau
port cartouche. Le lecteur de disquetie du MEGA ST

ATARI MEGA ST2 + MONITEUR
ATATI SM 125 monochrome

9450F Hr

TI207F ¢

ATARI MEGA ST4 + MONITEUR
ATARI SM 125 monochrome

12450F 1T

14765F ¢

est un lecteur de 3 pouces 172, 800 Ko, uisant une dis-
quette 20D (double face, double densitd). Le moniteur
monochrome fourni avec ia machine est un 640 x 400 points.
Il s fourni avec un socle orentable. La qualité de I'écran est
superbe. Le clavier du MEGA ST est identique & celul d'un
1040 ou d'un 520, & savoir: 96 touches, y compris 10
{ouches de fonctonsur 1 Raut, Un pave nuéraue s a
droite, la section AZERTY sur la gauche et les clefs des
curseurs de contrdle au milieu. Le clavier est trés bien
fabriqué et son toucher est tout & fat professionnel. La
souris est ivée en sére et un disque dur de 20 méga sera
bientot isponible.

Le DOS de IATAR| MEGA ST foumi avec la machine
s'appelle TOS (Tramiel Operating System) et se trouve étre
une ‘version GPM/68 K. De toute fagon, pour [utiisateur
norml, la seule voie pour accéder au TOS st de passer par
GEM en utiisant Penvironnement WIMP (Windows, Icones,
Mice and Pul-Down Menus) de Digital Research. La seule
différence visible entre le GEM du MEGA et celul du ST est
une entrée supplémentaire dans les options Menus. Cela
permet de brancher ou de débrancher [e bilter en fonction
de programmes qui sont sait incompatibles avec e dernier
outrop rapides lorsque le biter est branché.

ATUIT!

ATARI 520 STF (87)
ATARI 1040 STF (88)
ATARI MEGA ST 2 (87)
ATARI MEGA ST 4 (87)

LECTEUR ATARI SF 354
LECTEUR ATARI SF 314
DISQUE DUR SH 205 (87)

ATARI MONITEUR MONOCHROME 125
LECTEUR DISQUETTES KUMANA 3 P 1/2
LECTEUR DISQUETTES KUMANA 5 P 1/4

SUR MATERIEL D’EXPOSITION ET RETOUR D’EXPOSITION

MONITEUR COULEUR PRINTEL (87)

ATARI MONITEUR COULEUR CL 1224 (87)

ATARIFMONITEUR COULEUR CL 1225 (87)

ATARI MONITEUR MONOCHROME 124 (87)
[

7)

IMPRIMANTE SMM 804 (87)
—20 % sur plus de 300 logiciels neufs en stock

2.600 F piece
4.400 F piece
10.000 F piéce
13.000 F

F piece
4 200 F piece
1.600 F picce

"l””l”lA




A CREDIT CETELEM
180" au comptant
+ 24 mensualités de 199%
TEG: 1824 % - Cott totaly créat
‘ avec assurance :
LES CONDITIONS GENERAL
Garanti
1 an, piéces et main d'ceuvre
1

AMSTRAD CPC 464

Processeur Z80: Le plus

10, boulevard
de Strasbourg

75010 PARIS
= 42.06.50.50

Ordinatevur familial

Amstrad CPC 464

le temple d’an

Iordinat de pointe
Le CPC 464 esi évidemment beau-
coup phis quun systeme de jeux
videos sophistique, Avec les graphi-
ques haute résolufion ef son écran 80
Colonnes ajouté & un systéme e
conception decton performant e
CPC 464 et un micro-ordinaleur pas s
cher qui fournit & [ufisoleur TOUFce

immédiofement

ek

mination de la vitess
s logicies.

& ot
logue ce logicisls
ant olus que le
CIM comme systéme

Basic

Jeu de caractéres étend

n jes

pour |

estvanab

Sorle. dimprimante

Possibil
cares

Rt 455 RO

TARIF GENERAL CPC 464
avec écran monochrome

90F

avec assurance

s dextension
sion

utlsation

TARIF GENERAL CPC 464
avec écran couleur

9OF

‘aves assurance ;3
LES CONDmoNS GENERAL
antie
1an, meces "ot main d'csuvre

1 MANETTE DE JEU
50 JEUX CADEAUX
Voir page
Opération Cadeaux
1 GARANTIE 2 ANS
piéces et main d'ceuvre
PAIEMENT EN 4 FOIS

SANS INTERET

TARIF GENERAL CPC 6128
avec écran monochrome

2990F

ACREDIT CETELEM
omptant
12 mensualiés de 263,907
TEG 18,24 % - Cotl ot dy créit
‘aves assurance

Ordinateur personnel

Amstrad CPC 6128

Le CPC 6128

TARIF GENERAL CPC 6128
avec écran couleur

1 MANETTE DE JEU
50 JEUX CADEAUX
voir page
Opération Cadeaux
1 GARANTIE 2 ANS
piéces et main d’ceuvre
PAIEMENT EN 4 FOIS
SANS INTERET

o f
ées mais auss | por
fier e bon eroulement des sauv eav
des.

. n lecteur e casset-
un programme particu-

une cassete
& la band

vous devez pa
pour trouver le

i to
i

De plus. le 612

quipé o

Plus, la derniere version du systéme le
plus répandy pout les micio-0rcing-
sans rien

8 bits.

que sur cassette, Vous pou!
ullce s progammes depa:
mémorre
{52 8 BASIG qu o
Ge tous nos ordina
CPCE64, le Basic a été amélore par
inclusion du~ rempiissage rapide
dune zone et le tra

Iécran ainsi que de contrler oS
ereurs de lecture sur disquetie et les
conitions dinterruption.

LES GRAPHIQUES
L

e pour de fapﬂes .mg

un écran de 80 colonnes, e trai
nt ce texte affiche les
ne elles seront imprimées

o LAMEMOIRE

Le CPC 6128 st faurh s 120K de
41K de
o ot o
oced e quipermet [utl
" Setondeprogaes sopSiauks

Les
ot uies o
Basic q.
pour méme

K de RAM supplémentares
anes applcations

jements dans
s jeux d'action.

PRINCIPALES
CARACTERISTIQUES

Le clavier, classique e type AZERTY, ;E
avec pavé numérique et touches de

déplacemer
Jeu de caractéres étendu. Un jeu
complet de caractéres 6 bits comp
nant des symboles et des éle

graphiques et un jeu complet de

ié0 on ton of o ampltuce,
sonore du ha

LEcPcsmsEererMsmE d
sdordina- formidadles, Il ewste déja un

des options
s

hmuw cw
plér

nolus dans le CPC 125,

s

Lunité de ci
Geux eiemer
sont integres
ajoute les

Vaq ‘emmpeuxe e s

eloer v0s eus. révolution-

3000 jeux
bles avec a fam

te et lo monteur. les

 sont tout ausel mpressi s Yous

10, boulevard
de Strasbourg

D,
- 75010 PARIS
RAL PYYYr

A
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GENERAL,
SUr mesure a prlx budget

c’est le PC

CONFIGURATIONS PC XT AMSTRAD PERSONNALISE GENERAL

PC1512 VERSION 1 590QF TTC

PC 1512 + 2 lecteurs disque 5"1/4 dont 1 TAMICHI 360Ko
+ 1 moniteur monochrome + 1 souris + GEM + DOS 8.2
+ Integral PC + 4 jeux

PC 1512 VERSION 6 999 QF TIC
PC 1512 + 1 lecteur disque 5"1/4 d'origine + 1 disque dur
21Mo Western Digital + 1 moniteur couleur + 1 souris +
GEM + DOS 3.2 + Integral PC + 4 jeux

QOF TIC

PC 1512 + 2 lecteurs disque 5"1/4 dont 1 TAMICHI 360Ko
+ 1 moniteur couleur + 1 souris + GEM + DOS 3.2
+ Integral PC + 4 jeux

PC 1512 VERSION 7 8990F 1TC

PC 1512 + 1 lecteur disque 5"1/4 dorigine + 1 disque dur
32Mo Western Digital + 1 moniteur monochrome + 1 souris
+ GEM + DOS 3.2 + Integral PC + 4 jeux

7290F ¢
PC 1512 + 2 lecteurs disque 5"1/4 dont 1 TAMICHI 360Ko

+ 1 monit. monochrome modifié Hercule + 1 carte HC 1512
Hercule + 1 souris + GEM + DOS 3.2 + Integral PC + 4jeux

10890FTc

PC 1512 + 1 lecteur disque 5”1/4 d'origine + 1 disque dur
32Mo Western Digital + 1 moniteur couleur + 1 souris
+ GEM + DOS 3.2 + Integral PC + 4 jeux

PC 1512 VERSION 4 T690F T1¢
PC 1512 + 2 lecteurs disque 5"1/4 dont 1 TAMICHI 360Ko
+ 1 monit. coul. Ega ADI PX22 + Carte-Ega multimode CGA
Hercule + 1 souris + GEM, DOS 3.2, Integral PC et 4 jeux

PC1512 VERSION 9 04909FTTC
PC 1512 + 1 lect. disque 5"1/4 dorigine + 1 disque dur 32Mo
Western Digital + 1 monit. monochrome modifié¢ Hercule + Carte HC
1512 Hercule + 1 souris + GEM + DOS 3.2 + Integral PC + 4 jeux

7890F 1TC
PC 1512 + 1 lecteur disque 5"1/4 d’origine + 1 disque dur
21Mo Western Digital + 1 moniteur monochrome + 1 souris
+ GEM + DOS 3.2 + Integral PC + 4 jeux

PC 1512 VERSION 10 13890F ¢
PC 1512 + 1 lect. disk 5"1/4 d'origine + 1 disk dur 32Mo Western
Digital + 1 monit. coul. Ega ADI PX 22 + Carte Ega multimode CGA
Hercule + 1 souris + GEM, DOS 3.2, Integral PC et 4 jeux

CONFIGURATIONS PC AT SANYO PERSONNALISE GENERAL

14490F 1¢

PC AT 17+1 avec son drive 1,2 Mo 5"1/4 d'origine + 1 disque
dur 21 Mo Western Digital + 1 moniteur monochrome + DOS
3.2 + France Texte + Unicalc + GW Basic

16490F ¢

PC AT 1741 avec son drive 1,2 Mo 5”1/4 d’origine + 1 disque
dur 40 Mo Western Digital + 1 moniteur monochrome + DOS
3.2 + France Texte + Unicalc + GW Basic

IO TATTHF] 1559 0F 1T¢
PC AT 17+1 avec son drive 1,2 Mo 5"1/4 d'origine + 1 disque
dur 21 Mo Wester Digital + 1 moniteur couleur + DOS 3.2
+ France Texte + Unicalc + GW Basic

SANYO 17 PLUS VERSION 6 I 7 /3" i
PC AT 17+1 avec son drive 1,2 Mo 5"1/4 d'origine + 1 disque
dur 40 Mo Western Digital + 1 moniteur couleur + DOS 3.2
+ France Texte + Unicalc + GW Basic

SANYO 17 PLUS VERSION 3 [ 7 [ o Ll

PC AT 17+1 avec son drive 1,2 Mo 5"1/4 dorigine + 1 disque
dur 32 Mo Western Digital + 1 moniteur monochrome + DOS
3.2 + France Texte + Unicalc + GW Basic

SANYO 17 PLUS VERSION 7 B I3 01" Gl
PC AT 17+1 avec son drive 1,2 Mo 5"1/4 d'origine + 1 disque dur 32

Mo Wester Digital + 1 moniteur Hercule compatible + 1 carte
Hercule + DOS 3.2 + France Texte + Unicalc + GW Basic

SANYO 17 PLUS VERSION 4 [ [ -1~ [s Liu Y
PC AT 17+1 avec son drive 1,2 Mo 5"1/4 d'origine + 1 disque
dur 32 Mo Western Digital + 1 moniteur couleur + DOS 3.2
+ France Texte + Unicalc + GW Basic

SANYO 17 PLUS VERSION 8 [ [ [+ [+ Jo LUy
PC AT 17-+1 avec son drive 1,2 Mo 5"1/4 d'origine + 1 disque
dur 32 Mo Western Digital + 1 moniteur couleur EGA + 1 carte
EGA + DOS 3.2 + France Texte + Unicalc + GW Basic

V & & & 4 & 4 8 & & 4
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DPT INFORMATIQUE

AMSTRAD PC1640 v

ORDINATEUR PC
RESOLUTION GRAPHIQUE

Les ingénieurs ’AMSTRAD ont franchi Pobstacle des
colts de production trop élevés. lis proposent un PC, profes-
&

sionnellement trés avancé & un prix inégalé.

Equipé dune résolution graphique exceptionrelle, dune
importante mémaire RAM standard de 640 K, d'une vilesse d'exé-
culion au moins deux fois plus rapide que ses concurrents, e PC:
1640 ECD est tout deésigné pour répondre aux nouveles solutions
informatiques que sont la P.AO. et la CA. enfin a la portée de
tous!

UiAmstrad PC 1640 ECD maintent une compaibité logicel
PC ef exéauts les programmes parmi la biblothéque des logciels
compativles.

Un moniteur couleur haute définiton, d'une quaité proche de
1a photographe.

Le rendu des couleurs et Ia nettetd de affchage du PC 1640
ECD sont étomants | Vous pouvez en plus Gonnecter voire propre
moniteur sur fe Connecteur standard vidéo prév & cet efet

Une sélection de 16 couleurs pami 64 est disporible 4 tout
instan, Les textes et les graphismes sont resttués arice & un
modie de résolution exceptionnel e 640 points x 350 ignes. Un
cicuit intéaré spécialss, IGA [Adapteur Grapfique Inteme) donne
acoés au mode EGA et pemet donc dloblen cette résoltion

LIGA accepte également le mode graphique standard Herou-
les afin 'assurer Ia compatibilté avec les logiies qui exploitent
Haute Résolution monochromme. L'IGA peut faclement étr inhibé
\ous.pouvez alors enficher votre propré adaptateur graphique
dans Fun des comnecteurs cPextensions. Pour corfigurer funité
central dans Fun des trois modes écran, il suft de basculer fun
Gos intemupteurs Gu sdecteur écran
Rapidits et confort dutisation.

Le PC 1640 EGD a un temps de réponse au moins deu fois
plus rapide que bien d'autres PC. Le processeur 8085, toumant a

MHz permet de doubler a vitesse d'exécution des logicils (un

coprocesseur mathématique 8087 peut également étre enfché
dans un emplacement fbre afin Galléger et 'accdlérer I viesse
des caloub.

Lors de lamise so PG1640

CADEAUX
GARANTIE 2 ANS
PAIEMENT EN 4 FOIS SANS INTERET

PC 1640 SDMD
(SDMD = 1 lecteur disquettes
et moniteur monochrome qualité Hercule)

6865F 1T¢

PC 1640 SDECD
(SDECD = 1 lecteur disquettes
et moniteur couleur qualité EGA)

10420F ¢

PC 1640 DDMD
(DDMD = 2 lecteurs disquettes
et moniteur monochrome qualité Hercule)

8290F 1c

UTOFORMATION (2 disques) (DDECD =2 lecteurs disquettes
ALUTILISATION DE L’AMSTRAD PC et moniteur couleur qualité EGA)
QUATTRO (valeur 2366,07 F)
o SUTROMze0re) | | pR S A B TIC
parec:

PC 1640 DDECD

bt N,
RO dispose en siandard de onze ypes e graptiaues: istogramme,
courtss, qraphicues & secteurs eciaiés o non. XY o afes, raphioues
combiné, . Chaque gaphiaue peut Simpriner dicemen 3 partr

us e
ECD procéde plus rapidement aux tests ROM. I affiche en plus les
messages d'dat des fests en cours
1l st plus nécessaire de rentrer systématiquement [a date et
Iheure 4 chaque mise Sous tension. Une alimentation de secours
‘en mémoire 'heure courente et 2 date de la demiére
utsation du systéme. Vous pouvez donc conirder uifsation de
Votre machine.
Différentes capacités de stockage.
Pour répondre zux besoins de Fuiisateur, tros versions du
PC 17640 ECD sont disponibles et ne différent que_par feurs
capacités da stockage

seuse (meface Post.scrp suppariée. Vraiment plus rapide : QUAT-

e dasiez vos séquences G
nomre o macrocommandes nles imité que par  tile mémore de
teur

Tidentfcaton et a corrction des eeuts, Totalement compatilo avec

TTRO it o ot directoment s fcriers sous forme:
WIKS, WK, VK (LOTUS 123, Symphonyl, XD (Refies, PFS, DBF.
{oBase}, DB (Paocon) ars que s fichiers OIF (Viscalc..) ASCI ext),

ol K
cctets (PC 1640 ECD/SD) est pourvu d'une mémoirg tisateur
considérable de 640 K. Une partie de cette mémoire uilsateur
peut élre configurée en disque viuel o recevoir des programmes
QUi s'exécuteront rés rapidement tandis que les disquettes rece-
viont les données.

Une plus grande souplesse d'utiisation est offerte par la
version double lecteur de disquette (PC 1840 ECD/DD) qui faclite:
le transfert de disquette & disquete.

Pour une capacité de stockage encore plus importante, choi-
sissez la version disque dur 20 Mégaoctets (PC 1640 ECD/HD),sait
10,000 pages de textes dactylographiés sur support magnétique.
Le disque dur dimine les manipulations de disquettes : vous
gagnez ainsi un temps considérable dans vos applcations et
comme le disque ur est intégré  lordinatewr, il est naturellement
protégé contre fa poussiére, les traces de doigts... et les emprun-
teurs abusits de disques ! Enfait il estintouchable |
Facilités dPextensions :

Lajout de cartes d'extension est un jeu d'enfant. Un cache
‘coulissant permet d'accéder instantanément aux trois connecteurs
dextension, version disque dur incluse. Ges connecteurs accep-
tent une large gamme de cartes standards desfinées 4 diverses

Clavier multi-fonction :

Avec son pavé numérique: spécialsé et ses 10 fouches de
fonction, le clavier du P 1640 ECD respecte la norme industrille.
Les 85 fouches du clavier inclinable e leur réponse tactle sont
idéales pour des entrées rapides de commandes et pour une
utilisation 2 forte cadence. Le clavier est raccordé a Funité centrale:

dble a spire terminé par un connecteur DIN &

Compatibilité avec les réseaux : .
Le PG 1640 ECD a été essayé sur les réseaux standards
Novel et ¢ "

PC 1640 HDMD
(HDMD = 1 lecteur disg. + 1 disg. dur 20Mo
et moniteur monochrome qualité Hercule)

TI255F ¢

PC 1640 HDECD
(HDECD = 1 lecteur disq. + 1 disq. dur 20Mo
et moniteur couleur qualité EGA)

14810F ¢

Jvec une mémoire vive de 640 K, un espace mémofre non
négligeable peut stocker des applications résidentes. Celles-i tor
‘tour acivées et désactvées n'empideront pas sur e programme

ra. Amstrad propose égelement une gamme de logiiels
professiomnels cont les performances dépassent largement les
pix
Wordstar 1512/1640

“L'étalon des traitements de textes compatidles PC”:le nou-
veau Viordstar 1512/1640 est 'une grande simpicité demplol.
est accompagné 'un manuel clar et dun tutorial iteractf sur
disque - sa mise en ceuve est immédiate.
SuperCalc 321

Lo Tableur intégré professionner’. Indispensable aux direc-
teurs et planifcateurs fnanciers, e SuperCalc 321 posséde
254000 celles par feulle de calcul, autorisant ainsi des applica-
tons compleres tells la projection de modéles financiers et
prévisionnels. SuperCalc 3.21 fournit aussi des fonctions arithmeét-

Lesjeux

“Jouez le jeu’. Famiente avec Snooker, Colf, Chess (12
niveau). Olympiades avec Summer ou Winler Games et sensations
fores avec ke Grand Prix de Pitstops.

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

Adaptateur Graphique Intere compatle Hercule, MDA, CGA, EGA,
Mode 40780 colonnes en résolution moyenne, mode haute résolution
16 oouleurs. Unité centrale 640 K sur carte mére. Processeur 8086 2 8
MHz. 3 connecteurs dextension compatibles (option disque dur com-
i)

Choixentre

une capacité de serveur et de terminal.
* marque déposée

114" capacits 350K
- une version double disquette 5 14° 360K
- une version disque dur 20 Méga-octels lecteur 360K

Une interface sére RS 232 et une imerface Centonics paraliél avec

leurs conneceturs standards, d origine, sur carte-mére.

Haut-pareur avec controle de volume

Alimentation de sauvegarde de Ihorlogs femps rsel el de a configura-
RAM, o

Connecteur joystck.

p
Colomnes en mode texte avec des malices Garactéres de B x 14 poits
88 points en 16 cou

Résoluion graphique: moyemme de 320 poiis x 200 lignes en ¢
ool

Trés haute résolution grephique de 640 points x 350 lignes en 16
couleurs parm 64.
Clavier : Numiock et Capslock équipés 'un témoin lumineux. Enrée:
cragon optique et joystick. Touches supplémentaires DEL et ENTER.
Clvier incinable

‘GOM compatble Microsoft.

4 disquettes comprenant des logiciels d'exploftaion. ROM BIOS
‘compalible. Systéme dexplitation Microsoft MS DOS 3.2. Piotes des
pérphéraues compatbles aveq disque vituel et auties Supports.
Large gamme duiares compatibles, Utitaie de changement de
mods écran. Possbilte dsque dur e réseau. Envionnement GEM de
Digital Research (Graphics Envronment Manager) et GEM Deskiop.
GEM Paint do Digital Research. BASIC 2 Loamolive sous GEM.
‘Sélecteur des jeur dé caractéres intemationaus.

Manuels : Un manuel clir de 550 pages st foumi aved (a machine.
Deu manuels d'approfondissement sont disponiles : Guide duiisa-
tion u BASIC 2, Guide de référence techique de [AMSTRAD PO
1640

i)
Unité centrale: 370x135x384 mm - Paids : Moniteur 11,5 kg - Unité
centrele PC-SD 5k - PC-DD 58 kg - PC-HD 6 kg, Clavier 12k

10, boulevard
de Strasbourg
75010 PARIS
= 42.06.50.50

Dpt IMPRIMANTES

désormais plus un pensum. Grace
4 son buffer 8Ko, vous pouvez
poursuivre votre travail sur I'ordi-
nateur, tandis que la MSP impri-
me. La MSP CITIZEN, c'est aussi
deux imprimantes en une : I'impri-

mante EPSON FX et I'imprimante 9 :;,suaﬁfé;;%’:‘ﬁ;‘,go E

raphique IBM. Il suffit de modifier TEG : 18,24 % - Coot total du
%p%si?i:: dun crédit avec assurance : 360,20 F

Imprimante rapide et adaptable, la CITIZEN MSP-15E est élégante et
facile d’emploi. Elle a été congue et fabriquée avec le plus grand soin
dans la finition que vous étes en droit d’attendre du plus grand
fabricant mondial de montres. Une ergonomie attractive dans tous les

TARIF GENERAL
IMPRIMANTE CITIZEN MSP 15E

adaptable a tou- 9 95 F
tes les applications, la MSP-15E est facile d’emploi et silencieuse.

Gréce & sa qualité et a sa fiabilité, elle est garantie 2 ans. Qualité o

informatique : 160 cps. Qualité courrier : 40 cps. Compatibilité de base :
IBM et EPSON. Possibilité de graphisme par points. 8K Buffer. Espace-
ment proportionnel.

Llmprimante CITIZEN MSP est sans aucun doute le nec plus ultra des
imprimantes matricielles. Compatible avec la plupart des micro-ordinateurs
actuels, elle accepte une multitude d'applications, exploitables avec les
logiciels du commerce ou avec vos propres programmes. La MSP offre
toutes les fonctions d'impression que I'en peut attendre d'une imprimante
matricielle de haut niveau : impression expansée, compressée, caractére
gras, double frappe, italique, indices et exposants. Ajoutons 4celala qualité
courrier, impression en négatif (caractéres blancs sur fond noir), la double
hauteur des caractéres, les jeux de caractéres nationaux intégrés et le
graphisme par lignes — sans oublier les graphismes par points dans six
densités graphiques différentes. Créez votre propre sigle, elle peut 'impri-
mer. Vous pouvez méme concevoir votre jeu de caractéres. Et en plus, elle
est trés rapide. A 160 caractéres par seconde, le travail d'impression ne sera

A CREDIT CETELEM

L'imprimante CITIZEN 120D

ly TARIF GENERAL
offre pour tous les utilisateurs

i 5 IMPRIMANTE CITIZEN 120 D
la qualité et le plus grand soin
dans la finition que vous étes
en droit d’attendre du plus I799F
grand fabricant mondial de
montres. Compacte, fiable, A CREDIT CETELEM

haute qualité d’impression et
nombreuses fonctions rési-
. dentes en standard, que seul
_ CITIZEN garantit pendant 2
ans, sont les atouts majeurs
qui rendent 'imprir 120D
indispensable a tous les utili-
sateurs d'informatique.
Vitesse d'impression en qualité informatique : 120 cps. Vitesse d’im-
pression en qualité courrier : 25 cps. Compatibilité de base : IBM et
EPSON. Interface en cartouche. Alimentation papier en friction et
traction. Imprimante compacte. En option : dispositif d'alimentation
feuille & feuille.

199F au comptant
+ 6 mensualités de 286,307
TEG : 18,24% - Colt total du

crédit avec assurance : 117,807

LE MONSTRE ! Une imprimante
24 aiguilles a moins de 3900F : - B B

o Téte d'impression a 24 aiguilles
e Qualité courrier LQ & 45 cps
e Vitesse d'impression a 135 cps en listing (PICA 10 cpi

)
o Compatible IBM* et EPSON* LQ 1500
e Entrée paralléle Centronics F
e Mémoire de 16k-octets
o Caractéres téléchargeables
o Entrainement traction ou friction (tracteur fourni)

e Bac introducteur de feuilles en option.
Option bac feuille  feuille : 1540QF ¢ |

&
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 ACCESSVIKEDS
MICRO

Sauvvegardez vos

MULTIFACE 2

MULTIFACE 2 est une m!eﬂace pour
e de

tuer, entre autres, une copie de sau-
vegarde de vos logiciels les plus pré-

1 Fonctionne également avec tous moniteurs,

INTERFACE TV pour Amstrad CPC

Gréce & cette interface
le moniteur de votre
Amstrad CPC vous ser-
vira aussi de TV! Bran-
chez, choisissez TV ou
ordinateur, c'est tout !

LESTYLOA FIBRE OPTIQUE DART

Avec le crayon a fiore optique vous pou-
vez dessiner sur I'écran aussi librement open o 2

o il e pepi et auprel Utilitaires Souris AMX
prés! Avec le crayon sont fournis une

série de softs permetiant de réaliser des
fonctions essentielles telles que carré,
cercle, itaique, spray, gomme, ligne bri-
sée, fill et unfil, insertion de texte, spri-

dessinez avec voire CPC
te, tailles variables de crayons et de pin-

catalogue de l disquette, plot et unplot,

utilisation des couleurs, etc
395F

DISCOLOGY /e super ulilitaire disque
Editeur - Copieur - Exploreur - 100 % Langage Machme

Un Editeur secteb unique qui vous permet de visuali-
sér et de modifer |z contenu de toute disouete,
qu'lle soit prof
Qualre modes d'edtion combinant Asci, Hexa, Deck
mal, Octal, Binaire
Des capasiés exceptionn
des progremmes en Cingaae Machne, Isage auto
atioe des progamnes as os outls de bureay
ciseaux, cole, caloulaii

5 Gésassemblage diect

at

AMX 3D ZICON ... 3207
Logiciel de conception graphioue en 30

AMX UTILITIES ........ 3297
Fonction utiitaire pour |ANX

Toutes les possihiltés a2 ot céhitant conme
e lexpert: récupérer Une isqueie endommagée ou
plorer un Directory. e répa-
calser des fichiers, les cacher, les

réparation automaique ces secteurs endu’rmaes gestion automatigue des extensions mémoire,
cum=c=s chiers séparément. X
pour découvri tes et du contrileur disque.

SCANNER DART pour AMSTRAD
CPC 464 - 664 - 6128+ DMP 2000

Cefte image, analysée, est reproduite &

tréle sur le monteur ligne par ligne, réglage

volonté en dimensions différenies par inter-
médiaire de [analyseur. Affichage pour con-

des contrastes, définition de zones partielles,
insertion de textes.

Lanalyseur se branche uniquement sur la
(etﬂ d\mpvessmn de I'mprimante Amstrad

Rappons “Scan Magnification” : x1.x2436.

HROME ..... - 160°
ULtLR 1900

Filre Ecran anti U en sole miro-mailes -
pour INOCH

pour
pour PO 825678512
pour PC 1512 MONOGHRONE ou COULEUR

) 1590

votre.

La souris seule

Simulateur de présence  990F i
Jeux de lumire 990F  Fabrication Jagot et Léon
Digitaliseur source vidéo  990F

i ik conind dr s s s e Houscecave 64 [Cot ¥ 7 k) el I petion o 2 IMPRIMANTE avec alimentation
' >
e ’ ColTITI96F | i o o et s s
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7115 7
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et
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La solution pratique pour tous les
CPC (461 + DDI-1, 664, 6128):

1 Megaoctet = 2502F

TRANSFORMEZ
votre CPC
464/664/6128

- monochrome

en
=== | 464/664/6128
i COULE“R

ot X s b ot

o m;W

‘\

’III
L

T
COULEUR
CABEL MC3710

se composant d'un moniteur
couleur et dune alimentation

¥ ;
ey | HEED 2790F 2 495F
e iR ) 28497

Comparez ot dites-nous

1512 160°

igide et b 1 PO 6125 120F

t de brancher un Joystick sur votre PCW) 250°
o pour POW
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DFT LOGICIELS
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e HITSLORI PABICK 0
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. 25F v 285F HTSLORICIEL -5 S0F o
UNOM DE LHERMIE CouRS DEBASIC IR TEOE QUESTION RepoNsE
e [ < %
BALADE PAYSECRIT cRazyCaR RENEGADE
G 160F e 100F cos 1BF 0 1T5F IMAGINE ARCADE HTS G 109F 0
BANCAMSTRAD 6128 e ux
o 250F Cos MOF  Dwg 189F I = “taaF Cos MBF e
nsLoeTeenie e LA e i o0 e
G 109F 0wy 169F Co F b 200F BNy G ABF
o 1I0F ECRRESANSFAVTE 1990 e mon
w195
198F [— 4 [tk scurEmELE
e
tesF Gos 19 D 160F SwpERNTSZ
megorow G 7 s
EREHIS WATCHDAY TURLOGH LE RODEUR
EE o 200F G 19F 0 169F o 285F
e WssouE VISA POUR HYDE PARK
CONSTRUCTIONKTT  Cox 118F 0=y 169 =
160F FRANGSCH 00 238F T biar-s
BOURSE2000 1x 450F FREDDY HARDEST = PAPERBOY
109 160F OESCIREROE o i o WF 0m

CUSSC2 o 205F
195F BASKETMASTER
215F T 189F
outaun
208 o HOF o A5F
LA CHOSE DE GROTEMBURG
190F
o e 0P
20F G 180F 1 195F
TE -
198F G 123F o {80F
BILLYLA BANLIEUE 2
240F 180F 195¢
LESMATTRES DE L'UNIVERS
169F o 119F
MAGIC SOUND.
1o5F G 30F 0 305F
MALETTEFILHe
¢ o 105
MALETTEFIL -2
teor sk
TRIVIAL POURSUITE (500 questions
a0y o S00F
BiGAYoL2
158 cm 120F  om 11SF
. GO v S29F
TRIVIAL POURSUITE.
20F
o 195F
VB
tals cos 109F 0 189F
R
ne co 119F  0m 169F

cuass ARD
s 120F 0w 169F

160F

2208

2
Cos 11OF b 16OF
LIANNEAU DE ZENGARA

o 195F
FOUELECTUREDEDONQUICHOTTE

VECTORICE 3D 0
MAGNIFICIENT 0

10F
200F

R o
VANGE DE CRISTAL

MASTERCALC 6128
WASTERFILE 6128

NOUVEAUTES
POUR PCW

MATCHDAY2 0x:  189F

ALADECOUVERTE BOURSE 2000 1200F 280F 219F MACH3 200F
DELA 220F
CRASH GARRET 200F BALADE BIG BEN 280F OBJECTIF MONDE 220F priNT MASTER + ABOF
e 2197 DipacT ENoLIsH 280F i ROE 207 yarerrERL 205F
BALADEOUTRERHIN.... 288F =L HITSPC 1512 245F  OBJECTIF FRANCE gl o
HORTE!
B P o0 MORTENSES 390F PHALSBERG 209F
MASK 260F PORTAL 250F 890F
BLUEBERRY 255F DIMENSION3D .. 440F masquE - 270F PROHIBITION 200F i
BOB WINNER 240F  ENIGME MUNICH 280F MIROIR ASTRAL 390F VISAPOURHYDEPARK . 250F CHEZRAMAZADE ... 255F
LOGICIELS - LIBRAIRIE - ACCESSOIRES ] N1\ 12\ 14
MAJOR MOTION jo0F  sussLeBomaLe 175F PEEKS ET POKES 129F
e 240F AR 220F EDUCATIES: LIVRE DU BASIC 149F
= BUBeLE GHOST 170F ) DUBASICAUG 149F
PLATINE ST :::3 i PEOPLE 220F  CALIFORNIA GAMES 210F S‘éé’&mgg&ﬁwﬁs ;z : BIENDEBUTER ... 29 F
BRATACCAS 297F  CRAZY CARS 220F TRUCS ET ASTUCES 149F
PUBLISHING PARTNER __ 1450 F
SCENES LEABERBOARD 190F BALLADE OUTRE RHIN....._. 270F
SUPERB! 590 F DIEUX DE LA MER o e 270F GRAPHISVEETSON ___ 149F
LATIMA 240F  DARK CASTLE 340F LIVRE DULOGO 149F
DEGAS ELITE 240F E OXFORD 210F
DESTROYER 390F  DONGEON MASTER fug Do GRAPHISME EN 3D 179F
GFADRAFT . 890F Ol 148F ENIGME MADRID 270F =
GFAVEKTOR 380 DEMONIAC iy 210F LVREDU
MERCENARY 190F  DEFENDER 250F LECTEUR DE DISQUE 179F
LOGICIELS DE JEUX TIME BANDIT 120F  ENDURO RACER By DECOUVERTE F
THE PAWN 190F  Fi5 STRIKE EAGLE gy DELATERE 220F | EFS POUR ATARI STTOME {
SILENTSERVICE 210F  STARGLIDER 160F ISHIP Z20F  OBJECTIFFRANGE 210F  SYSTEME DE BASE
DEEP SPACE 280F  SpACE STATION 190F  GOLDRUNNERII B30E | ODJECTIF MONDE 210F  GLEFS POUR ATARI STTOME2
289F  CHESS (PSION 3D) 215F  HOTBALL g2 CDECTIENONDEN 210F 85 F
FLGHT SHULATOR 340F  yan70NE 201F  IRONLORD 350F  OBJECTIF EUROPE 210F © YesE
240F  BILLARDELECTRONIQUE . 160F BLOOD g20F DECOUVERTE SETAGES NTELLGiE
PRANTASY 280F  sKyFOX 170F  LESRIPOUX H7oF DELvOMME 220F  ARTIFICIELLE _ __210F
‘SPACE QUEST 260F  ARTIFOX 220F MASQUE+ 190F  EDUC. PRIMAIRE 230F
ALTERNATE REALITY 230F  ankaNOiD 110F  MANHATTANDEALER 220 VISAPOURHYDEPARK . 230F
a 206F  YETROGROSS 230F  OUTRUN TooF ORTHOGUS TOMEI 245F GRoRT
ACKcaLLoRoN 208 xevious 200F  POWER PLAY R oTTHooUS TOMEL o F DIGITALISEUR 2870F
GOLDRUNNER 180F  RAMPAGE 160F
‘THAI BOXING . 120F  TENTH FRAME 280F  SUPER SPAINT 140F MATHS:etde 230F REALTIZEUR
GRE 260F 5 ATH 3+ 230F DIGITALISEUR 1600F
PROHNTION 250F  UANNEAU DE ZANGARA .. 240F
BRIDGE.. 340F ERSDUVENTI . 270F  eThis o 230F STREPLAY 750F
KRAFTON XNk 150 FASAGERSDUVRNTH  2T0F WAR GAMES CONST. SET . 199F  GEOMETRIE 230F  ZTIME 3 590F
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WALKMAN SONY

Walkman lecteur
stéréo WM-31

C'est toute la qualité SONY dans un Walkman ultra
Sélecteur du type
de bande & 2 posi-
Pince attache-
ceinture fournie.
Posaibite dai-

asque
oot

200

Walkman lecteur stéréo
@ égaliseur graphique

WM-33 399r

Ce Walkman, muni o'un égaliseur graphique a tois bandes est un
excellent mojen de decouwrr ONY.

500 SON:
Egaliseur graphique

Sélecteur de type
de bande & 2 posi
tons

Indiateur umineux
usure des ples.
Possbiié -
mentation secteu.

Walkman lecteur stéréo
“SPORTS” WM-35

Ala piage ou sur des skis, lo WNI-35 *Sports” ne craint ni les

prjcms e, o i Fncind v o eng

Sélecteur de type de bande &
osiions.

Indicateur lumineux d'usure

des s,

Pince attache-ceinture four-
e,

Casquestéréo stanche fourn

512F

Walkman stéréo Dolby
WM-34

e walkman, équipé d'un réducteur
de buit Dolby B, égant et compact,
vous séda par son rapport Quaitel
prix.

Sélecteur de type da bande.

Indicateur lumineux dlusure des
ples.

Gasque stéréo igerfouri
Courie de transport ajusiabe four-
e

Possiviité  d'aimentation _ secteur
{adzptateur AG-D2M en opton)

Walkman lecteur FM
stéréo WM-F31

L FM STEREQ en plus pour ce walkman d'un excellent rapport
quaté/prix,

Tuner  FMIPO

incorpore.
Seciurdope
de bande 3
posions.
Indlcateur_fumi-
neux dlusure des
ples

Casque  stéréo
fourn

- |
Walkman lecteur FM
stéréo “sports” WM-F35
Avec son tuner FM/PO
oot e vaboen

complet  du sporti.
Robuste, fitiadle, élanche,

Sélecteur de type de bande
&2 posions.

Indicateur lumineux
dustre ces pies

Casque stéréo  étanche:
fourn

774"

Walkman lecteur stéréo
complet a égaliseur

Son gl gt

o ‘2w
Doy B, doul o
casque et sa fon soi-
quée rencent ce
wakmen  paricuiére-
ment atrayent

Sélecteur de tyoe de
bande 4 2 posiions.

Témoin o'éla des piles

907"

Walkman lecteur stéréo
“sports” compact WM-75

Tres compact, étanche, flttable et cote e nombreuses fonctions,
e Walkman "sports” est fat pour les sporits qui veulent le meileur
son dans toutes les stuafions.

Auto reverse. Dol
Compatiité avec les bar-
des métal. Systeme ant
rouls assurant un déroule-
mer s 1 e
Double  pise

o Sesaiesors
Fontopia vertcal. pliable et
étanche fourn,

Walkman lecteur stéréo
3 modes d’alimentation
WM-102

o sl Gl e o
cassete sialimente ce:

grice 4 une ple ullz-ole e Cacim
Nickel rechargeable dune autonomie e
2 heures qui se fxe sous [appareil (il
etcnargeuren opton) ;

gréce & une pile classique de type RE
fogée dans un boter ui5¢ fx i aussi
sous Fapparel(ooierfour)

ou tout simplement grice & un adapta-
teur secteur (AC DM en option).

Auto reverse. Doloy B. Sélecteur Ge type
de bande. Touche de veroulage pour
évter une ouverture accidentelle

Walkman lecteur FM
stéréo a égaliseur
5

graphique WM-F60
Ce walkman lres cama\el allie un tuner FM/PO incorporé a toutes
Pl
Tuner FM/PO incorpore.
R
Egaliseur graphique & §

Doloy B.
‘Sélecteur detype de bande
2 postions.

Indicateur lumineux
dusure des piles

1540F

Wulkman lecteur
enregistreur siéréo de
taille réduite WM-R202

Fourdope s spiors, G e s
un ooier G cassete,

et s oo s pocrspl-
et reneqisirr en oute ciscréton.
Mene tpe daimaraon s o
WH-101 (8 moces ditérents). Ao
reverse. Doloy 8 2 lalcture. Touche

stéréo Fontopia vertical pliable fourni
Boter des pies fourn.

1640F

Walkman ledeur
enregistreur sté
dble cassette WM-WSOO

e walkman & double patine ces-

piaverica, ulra-éger et pliable four-

i
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Faites comme plus de 5000 entreprises et collectivités,

OUVREZ UN COMPTE CHEZ GENERAL

Vous aurez droita : @ des prix professionnels,

# livraison 24 heures,

© réglement sur relevé de factures.
La vente en gros s'adresse aux entreprises, collectivités, administrations, etc... Les
membres de ces collectivités peuvent se rendre individuellement chez GENERAL, munis
dun justificatif. Il se verront remettre une CARTE COLLECTIVITE qui leur donnera accés
aux prix de gros. Pour toute information, contactez M. MORDILLAT, tél. 42.06.50.50,
télex 214034, télécopie 42.35.38.60.

(QUE VENDONS NOUS ?

Sovezvous que GENERAL vend, enunan
un milion de cossefes vierges

de 5000 ordineurs ef culres mate-
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QUI SONT NOS CLIENTS ?
3000 dlents collec

e formul. En voic

Sog inow
Sogen - Camaud &

Revendeurs, professionnels de la

nous pouvons vous fournir & prix de gros
la plupart des matériels décrits dans
notre catalogue. Contactez M. LE POULL
chez GENERAL au 42.06.50.50, poste 39.

Sodey
e

désormais, vous avez droit
au farif collectivités chez
GENERAL

En dehors des prix promotionnels et des
actions temporaires GENERAL,
étudiants, vous avez droit & un tarif spécial
sur I'ensemble des produits de notre
magasin. L’inscription et I'obtention de la
CARTE ETUDIANT GENERAL est immé-
diate et gratuite. Demandez Claire ou Eli-
sabeth lors d’une visite a notre magasin.

Elisabeth

Claire
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ROAD
RACING

e

paris-Dakar

qui révent de aire le Paris-Dakar sans
se refourner un ongle, de fraverser la
]ungle amazonienne sans se faire dévorer par
les sangsues, de s'édlater sans bobos.
Premiére épreuve : choisir la piste sur laquelle
on va courir.
4 opfions possibles, chacune dans un pays dif
férent, sous un climat différent et sur des fer-
rains différents.
Baja, la ferre et la roche, la vallée de la mort
{la bien aimée), le désert et le sable, la Geor-
ie, la boue et la pluie, le Michigan, ka neige et
la glace.
Pour les inconscients qui l'auraient oublié, on ne
part pas faire un rallye sans un minimum de
précautions. Quelques accessoires sont néces-

V oila un soft qui va permettre a ceux

saires. Il faut d'abord une voiture. Ld encore, 4
engins sont disponibles aux looks et aux quali-
tés différents. Vous devrez effectuer votre

ix en foncfion du parcours que vous aurez
choisi. Puis de la méme maniére il faudra équi-
per voire véhicule de différents accessoires :
preus, reil, hard+op. Vient ensuike |'achat des
différentes piéces détachées qui vous serviront
a réparer volre engin car il souffrira beaucoup
pendant la course.

Clest la que commence la grande aventure,
attachez vos ceintures, ca va chauffer |
Une fois le départ donné, il faut metire la
gomme, foute la gomme. Mais attention, la
roufe est parsemée d'embiiches (facile comme
image}, que font les éboueurs ? Les pistes
grouillent de vieux preus, de froncs d'arbre qui
mettent la voiture sur deux roues et de rochers
qui font effectuer aux 4 X 4 des tonneaux du
?lus bel effet.

out ga serait encore frop simple si les autres
concurrents ne faisaient pas obstacle d votre
passage, en particulier un certain Doombugy
dont vous ne farderez pas & entendre parler.
Encore une bonne production d'Epyx qui ne
sent pas la sueur, pourvue d'une musique aussi
agréable qu'originale. Sans vraiment sorfir des
sentiers battus, 4X4 Off Road Racing est un
soft qui vaut le détour.
Disquette Epyx pour C64.

CHARLIE
CHAPLIN

i P

ﬁ h | Voici vraiment un logiciel embarras-

M.

sant & ariiquer | Expliquonsnous : lidée

de base est nouvelle, origindle, géniale,
exiraordinaire. Car vous devenez producteur
et metteur-enscéne d la grande époque du
cinéma muet... Hollywood & nous Lw !
Vous commencez par choisir un scénario parmi
une dizaine. Vos finances ne sont pas exten-
sibles, vous prendrez donc pour débuter un
film plutét modeste, le budget de chaque film
vous étant donné en premiére page du script,
ainsi que le nombre cﬁ scénes & tourner. Yous
signez donc le contrat.
I vous reste d filmer chaque scéne. Un bref des-
cripfif de la scéne vous est donné puis le pla-
teau apparait : projecteurs, décors, acteurs en
place, tout. Pendant une minute, vous allez
déplacer, avec le joystick ou le davier, Charlie
Chaplin alias Chml Faites en sorte que la
scéne soit la plus dréle possible et évitez de
faire sorfir Charlot du champ.
La scéne une fois fournée, vous passez en ate-
lier de montage, o0 vous pouvez la visionner
en avant, en arriére, 4 la viesse que Vous vou-
lez. Puis vous filmez la scéne suivante, et ainsi

e suife...

Le grand jour est arrivé : salle de cinéma

"classieuse®, votre ceuvre est présentée

devant les crifiques, en intégralité, avec musi-

que de piano-basiringue en accompagne-

ment. e fire de Variety apparait ensuite,

reflétant ['opinion générale, puis le programme
Qi

vous indique les recettes fotales Im, qui
dépendent de sa qualité (c'est iméaliste, mais
on peut réver...), et l'état des finances de
voire maison de production. Si ce n'est pas un
bide complet, vous pouvez fourner un autre
scénario, et ainsi de suite. La partie peut ére
trés longue (foute une carriére 1), mais sauve-
gardée en cours de route. Tous vos films sont
aussi conservés sur disqueties.
Total, génial, fabuleux, non 2 Eh bien, pas
vraiment... la programmation d'ensemble et
la réalisation graphique sont & la hauteur,
grdce d des personnages finement dessinés et
animés dans de beaux décors noiretblanc,
grdce aussi & une ambiance réussie et & un
montage dramatique du jeu exemplaire : on
fourne les pages du scénario, on choisit le bud-
get, on signe le confrat, on filme, on attend le
jugement de la crifique, efc. Par conire, on est
vite décu par 'action pendant le tournage.
Car il ne s'agit pas vraiment de *tourner* une
scéne comique, mais sevlement de guider
Charlot pour qu'il donne des coups de pieds
sans en recevoir, et qu'il réussisse de temps &
temps & embruuerju fille du patron. Bref,
c'est un jeu d'arcade d'une exiréme pau-
weeté... Par ailleurs, on s'apercoit que les scéna-
ios sont presque fous semblables, mémes per-
sonnages, méme "histoire", mémes décors,
mémes actions & accomplir... Quant & la
phase du *montage”, elle est ficive, théori-
que, et ne permet aucune modification (ou
montage) sur la scéne qu'on vient de filmer...
Alors, que penser ? Peutétre n'avonsnous pas
découvert foutes les finesses de ce jeu... Espé-
ronsle en fout cas, car les logiciels aussi imagi
natifs sont si rares...
Note : programme festé sur Amsirad CPC.
La version *compafibles PC* est absolument
semblable.
Disquette US Gold pour Amstrad
CPC et compatibles PC.

JMM.




h, le doux son du missile nucléaire le
Asoir au fond de bois. Ah, l'incroyable
puissance de mon moteur V8, 450
km/h et en plus je roule  l'ordinaire, fu fe rends
compte des économies... Bon, de quoi je vou-
lais vous parler déja 2 Atiendez une seconde

que je relise mon infro, ¢a va peutéire m'aider.
n sang, mais c'est bien sir : Fire and Forget,

s, déja dispo sur ST et Amiga ﬁes

deux versions sont quasiment identiques) et
bientdt sur PC. Au fait, petit détail avant de
commencer. Fire and Forget est I'équivalent
frangais de Road Blaster. Un clone, en quel-
que sorfe. Mais comme je n'ai requ que les ver-
sions 8 bits de Road Blaster et 16 bits de Fire
and Forget, pas quesfion de comparafif,
OK 2 Tant pis, tant mieux, va savoir... Titus
et US Gold se serait mis d'accord que ¢a...

Road and Forge... Merde, {'en étais sr, je me
suis planié. Je reprends. Fire & Forget vous rap-
lera beaucoup Crazy Cars. Pas de pro-
éme, c'estla méme chose.
Enfin presque. Rappellez vous Crazy Cars :
vous roulez sur une piste sans fin. Trés bien faif,
mais un peu ennuyeux, non ? Sauf que main-
fenant, ce n'est plus I'ennui mais le stress. Deux
cent cinquante milliards d'ennemis virgule
louze vous fombent sur le dos & chaque
virage. Pour s'en sorfir, une seule solufion, rou-
|ezug/ﬂe) et firez. Road and Fire... oups Fire &
Forget posséde une programmation irrépro-
chuila e jeu, que ce soit sur ST ou Amiga,
est rapide, la voiture répond au doigt et &

I'ceil, les graphismes (sauf la route et les cotés,
un peu Euskes) sont superbes, malgré la
grande vitesse de ['action. Au départ, le jeu
semble infernal de difficulté. Apres quelques
parties, on s'accroche et on commence assez
vite & progresser. De nombreux parcours diffé-
rents vous sont proposés, et c'est vrai qu'on se
laisse assez facilement prendre au jeu. Toute-
fois, on ne le conseillera qu'aux fanas de
I'arcade. Si vous aimez bien les jeux ob il faut
réflechir un minimum, le moins qu'on puisse dire
c'est que Fire & Forget ne vous captivera
s. heilleur sur Amiga que sur ST, Fire and
orget est quand méme une réussite.
(Disquette Titus pour ST et Amiga,
Adaptation prévue sur PC).

OF.

News, juste avant les vacances, vous

S i vous avez lu le numéro 12 de Micro
avez pu_découvrir I'histoire de
h fiohoiia ¢

\ j:deice;comp

Nous n'y reviendrons donc pas d'avantage.
Attachons-nous plutét & I'événement en ?U'I-
méme, car c'est vraiment d'un événement qu'il
s'agit

Pensez donc : il y a enfin un compilateur basic
sur CPC | Et c'est encore ERE, fovjours a la
pointe de la technologie (depuis Crafton et
jusqu'a Blood) qui a réussi ce four de force. On
peut d'ailleurs se demander pourquoi aucun
éditeur n'avait encore sorti un compilateur
alors que le ST, par exemple, en posséde une

bonne demidouzaine.

L'intérét d'un compilateur est pourtant évi-
dent : vous programmez en basic puis le com-
pilateur traduit votre lisiing en langage
machine. Le résultat n'est pas aussi rapide que
de I'assembleur mais va quand méme dix ?ois
plus vite que du basic.

Qui plus est, le Messie ale grand mérite de se
charger en mémoire écran et donc de vous
laisser disposer de l'nfégraliié de la mémoire de
votre CPC. Autre point fort, vous pouvez uti-
liser les instructions du 6128 avec un 464.

Le plus appréciable est évidemment le gain de
vitesse, mais quelques bonnes surprises dissémi-
nées ici et la vous feront pla s bonne
ergonomie, jeu d'insfructions supplémentaires,
efc. Le gain de rapidité, d'apres les tests que
nous avons fait avec nos propres pro-
grammes, va de 4 & 13 suivant les cas. C'est
plus qu'appréciable et vraiment génial dans
cerfains cas.

Bon, on |'a attendu longtemps ce compila-
teur, mais franchement, je ne regrette pas.
Méme si vous ne programmez qu'une fois de
temps en temps, il vous rendra de fiers ser-
vices. De foutes manigres, tous les possesseurs
de CPC vont I'acheter, alors faitesen autant
ou vous allez avoir l'air béte...

Disquette Ere pour CPC

OF.

Avec le Messie celte image fractale est
calculée et affichée deux fois plus vite
qu'en Basic.

velques baraguements au milieu
Q d'allées de salle et de rares pal-

miers... Sommes-nous au Japon, en
Inde, ou au Far West 2 D'aprés le chapeau du
héros, on serait fenté de choisir la derniére solu-
tion mais bien des éléments du décor, typique-
ment asiafiques, recréent le mystere.
En fout cas, il faut se consfituer une équipe, et
vite | Avec le bouton 1 du joystick, vous fusil-
lez les méchants qui passent autour de vous ;

certains, en mourant, laissent tomber une barre
d'or de valeur variable. Avec le bouton 2,
vous faites apparaitre une fenéire de menu :
Contact permet d'enréler des passants dans
votre équipe Pous n'acceptent pas...| ; For-
malion régle la disposition fucﬁcfue e vofre
équipe, essenfielle pour les batailles rangées ;

Status donne 'état de santé, de richesse et
d'expérience du héros et de ses compagnons ;
Leader permet de changer le leader de la for-
mation ; enfin, liem fait apparailre une autre
fenétre, regroupant les objets en votre posses-
sion. Vousgles achetez dans les boutiques du
coin avec les barres d'or de vos victimes.

Le jev d'aventure-arcade idéal, simple, effi-
cace. Affichage joli et clair, mani agré-

d'indices, d'interrogatoires. On refrouve en par-
fie lambiance deoF iciels comme Meurtre sur
I'Alantique ou Déja Vu. Un certain manque
de modernisme, donc, par rapport au théme.
Et une énigme vraiment trés difficile... Pour les
as des jeux d'aventure policiers. Attention :
Crackdown n'est pas traduit, mais les textes

sont frés restreints. o

able, frouvailles intéressantes. On s'amuse.
(Cartouche Hudson Soft pour MSX).
JMM.

oyant rouge : une nouvelle drogue
synthétique vient d'arriver sur la cote
ouest, en provenance de Hong-
Kong, le *Samadhi* FMission ‘. démunlelerEe
réseau d'importation avant méme qu'il

stinstalle. Moyens mis en ceuvre : un jeune loup
de la police californienne que vous, le vieux
roudeur, vous suivez, pilotez et conseillez &
'aide de deux écrans vidéo ef d'un émetteur.
Alfichage : les deux écrans vidéo (I'un mon-
rantle jeune loup, I'auire son camion de surveil-
lance) ; un plan géométrique des lieux ; un
calendrier ; un écran d'investigation dans les
fichiers de la compagnie d'informatique qui
semble courir le frafic.
Bien équipé 2 Certes. Mais |'enquéte se déroule
finalement d la fagon Maigret ou Hercule Poi-

rot, peu d'action, beaucoup de déductions,

(Di Epyx pour p
PC 256 K min.P).y R
JMM.

methre la téte & l'envers. Gréce @ votre
joystick, vous devez diriger un gem roll
sur une espéce d'échiquier. Chaque tableau est

-|- roll est un jeu de tableaux qui va vous

constitué de deux échiquiers : un & I'endroit,
I'autre & l'envers. Pour aller marcher au pla-
fond, il vous suffit de sauter sur une pefite
pyramide qui fait faire & voire troll un triple
saut périlleux aller simple du plus bel effet. Evi-
demment vous n'étes pas seul, d'immondes
lufins s'évertuent & vous compliquer la vie en
consfruisant des murs sur vofre parcours. Pour
se défendre, il sufft de sorfir un pefit frou de sa
poche et de le jeter négligemment sous les
pattes de votre poursuivant. Ces frous vous
servent aussi & changer de tableau une fois
que vous avez rouvé la clef qui y est cachée.
Car le but du jeu se limite & cetfe quéte serruro-
phile. Le jeu en luiméme est assez répéfiif et les
ﬂm hismes pas irés jols. Les sprites, d cause

e leur pefite faille, manquent franchement de
défails et le jev au plafond n'ajoute que peu
d'intérét d ce logiciel frés moyen.

(K7 Outlaw pour €64),

Mm.s.
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u secours. Tout Micro News est
A occupé. Seul mon bureau résiste

encore et toujours d |'envahisseur.
Depuis que nous avons recu Power Styx (via
nos amis de Cokfel Vision| sur Amiga, la vie
est devenue bien dure pour moi : je suis obligé
de défendre pied & pied mon bureau confre
une meute sanglante de journalistes frop con-
sciencieux qui veulent, eux aussi, fester Power
Styx. EtI'idée d'abandonner le jeu ne seraitce
que frois minutes m'est franchement insuppor-
fable...
Power Styx est un jeu de con. Je suis désolé
mais l fallait le dire. C'est fait. Autrement dit, le
principe est extrémement simple, comme c'est
dailleurs souvent le cas pour les jeux géniaux
(genre Tekris). Vous dirigez un pefit bonhomme
autour d'un cadre. A l'intérieur de ce cadre, un
serpent se déplace. S'il vous fouche, paf,
ou're dead punk | le but du jeu est de
‘encadrer en refrécissant de plus en plus son
cadre. Mais atfention, si le serpent vous
fouche alors que vous I'enfermez, c'est de nou-
veau la mort. Chaque espace clos laisse
apparaitre une partie d'un dessin (y'en a pas
mal et ils sont mignons, merci Cok&e\{]. Mais il y
a aussi des bonus, des ennemis supplémen-
faires, bref, c'est du délire. Mais c'est un jeu de
con.
La preuve, il n'est pas facile de l'expliquer etil
est encore plus difficile de s'en passer. Adapté

Jetv
i

des jeux d'arcades que fout le monde connait
sSryx et Super Styx), je vois mal comment un
fan d'Amiga pourrait s'en passer. Moi, j'en
redemande |

Et bravo & Coktel de nous offrir un soft
Amiga aussi bon & un prix aussi cool.
(Disquette Coktel pour Amiga). 5

ui ne se souvient de Flight Simulator
Q 2, qui estau simulateur de vol ce que

Rolls Royce est @ |'automobile : le
must absolu, quelque chose qui s'approche du
génie pur. Apparu d'abord sur Apple, F.5.2 a
tourné sur IBM, C64, 800 XL, Mac et plus
récemment sur ST et Amiga, deux versions
absolument géniales, & la hauteur des
immenses possﬁ)?lilés de nos 16 bits adorés.
Hélas, frois fois hélas. Au lieu de vivre sur son
immense presfige (et ses royalties qui ne doi-
vent pas éfre minuscules non plus), Sublogic,
aréateur frois fois béni de Flight a créé Jet.
Jet est & Flight ce qu'un Panzer est & une deux-
chevaux : au lieu d'un Cessna, vous piloter un
avion de guerre, un jet. Les versions précé-
dentes de Jet, nofamment Amiga, étaient
somplueuses. Mais, et c'est ce qui déclenche
mon courroux aujourd'hui, la version Afari res-
semble & un fas d'immondices qui aurait, par

pur hasard je n'en doute pas, afterri sur une
innocente disquette frois pouces et demi.
Jet est vraiment un simulateur de vol au ras
des paquerettes. Et encore, de pefites paque-
reffes. L'animation posséde une lenteur que je
croyais ne plus jamais revoir depuis le jour ol
mon bon vieux ZX 81 a rendu I'ame. Mais,
non contente de se limiter & la vitesse d'un
escargot apathique, |'animation se paye en
plus le luxe d'étre saccadée | Disons méme
plus, enfre deux images, il y a une bonne dem-
seconde avant I‘cﬁﬁchage, Incroyable. A
mon avis, une faupe payée par un éditeur
concurrent s'est in‘ﬁlrée chez Sublogic pour
saboter le soft, sinon c'est pas possible.
Si je suis autant en colére, c'est que cefie fare
honfeuse gdche irrévocablement un logiciel qui
aurait pu éire extraordinaire. Jet est en effet
tout & fait comparable & Flight Simulator 2
par le nombre de ses options et le réalisme de
son pilotage. Si l'animation avait été digne de
ce nom (ou méme simplement honnéte), le
soft aurait 816 superbe. La version Amiga est
d'ailleurs de grande qualité. Mais fuyez plutét
que d'acheter la version ST. A la limite, c'est
presque Sublogic qui devrait vous payer...
(Disquette Suljogic sur ST),

OF.

u'estce qui leur prend d fous ? Pen-
Q dant longtemps, tous les héros des

jeux micro étaient des mecs, des
hommes, des vrais, genre Stallone et Schwar-
zeneger réuns. Et puis voild que ¢a change. Il y
a eu GO! avec son Great Giana Sisters
(d'ailleurs excellent], Coktel Vision avec son suk
fureux Emmanuelle (qu'on atiend impatiem-
ment) et voici enfin Mata Hari version CPC
(la version ST est pour frés bientt.
Réalisé par l'auteur de Billy la Banlieve, Mata
Hari est un soft plutét sympa. D'abord, la
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pefite musique est frés réussie. Les graphismes
sont par confre bien feres (4 couleurs pas tou-
jours frés bien choisies). Heureusement, on récu-
pére un peu en finesse ce qu'on a perdu en
couleur.

L'animation est, elle, de trés bonne qualité. Dis-
ons méme que nofre espionne de charme &
une démarche chaloupée et précise qui pour-
rait étre envodtante si notre bon vieux CPC
était capable d'afficher des dessins un peu
plus beaux.

En fait, il n'y a qu'un seul reproche d faire au
jev, par ailleurs prenant et amusant : son man-
que doriginaliié.

Clest un remake complet de Mission Elevator
(lvi méme copié sur Elevator Action). Vous
étes dans un building, vu en coupe, avec des
escaliers et des elevators (ascenseurs), vous
devez frouver des objets variés en fuant des
ennemis avec vofre révolver. Pour évitez les
firs adverses, il est possible de vous baisser ou
de sauter par dessus (un peu loufoque, non
Vous vous voyez passer par dessus une rafale
de kalashnikoff).

Le scénario n'apporte presque rien aux deux
jeux précédemment cités, si ce n'est quelques

Soﬁs=

Mata Hari se sifve entre les deux. Trés agré-
able & jover, il péche avant fout par des gra-
phismes trop faibles (mais inhérents & la
machine, je le répéte), qui géche une grande
partie du plaisir. Reste un bon logiciel, qui vous
séduira sans doute si vous n'avez pas vu les
précédents. Etla version ST risque elle d'éfre
superbe. Wait and see.

(Disquette ou cassette Loriciels

pelites frouvailles (la dynamite pour faire sav-  pour CPC, adaptation prévue pro-
ter les portes en est une). Elevator Action était  chainement pour ST).

un bon jeu et Mission Elevator un jev génial :

OF.

ARKAZNO'Dééé o

sur ST aurait dd étre signalée dans
nos pages adapations (je vous les
recommande, d'ailleurs, elles sont frés bien),
mais un tel logiciel qui exploite si bien le pofen-
tiel d'une telle machine mérite un arficle com-
plet. Si vous n'étes pas d'accord avec moi,
fant pis, c'est le méme prix.

Arkanoid 1 était génial sur toutes les
machines. Arkanoid 2 est trés bon sur les 8
bits, mais sur ST, c'est carrément du délire. Je
nai qu'un seul reproche  lui fuire, dlors je le dis
tout de suite, on sera débarassé : I'animation
de la balle est un peu saccadée. C'est fini pour
les crifiques parce que fout le reske st parait :

N ormalement, l'arrivée d'Arkanoid 2

graphismes encore plus beaux, parfaite ani-
mation des monstres, grand nombre de
tableaux et surtout plein de nouveaux bonus
inédis et parfois hilarants. A la limite, je ne vais
méme pas vous les décrire car leur découverle
estun des grands plaisirs des premires parties.
En fout cas, je vous promets de 'original et du
réjouissant.

I est inutile den dire plus. Tout ceux qui
avaient adoré le premier frouveront celui<i jix
fois meilleur, c'est garanti par la maison; visible-
ment, les programmeurs connaissent mainte-
nant le ST surqe bout des doigts et ga se sent.
Et si vous n'avez pas aimé le premier (sa
existe |), essayez Arkanoid 2 si vous ne vou-
lez pas mourrir idio...

(Disquette Imagine pour ST).
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@ vos missels, voici un soft miraculeux

que l'on trouvera bientdt dans tous les
catéchismes informatiques. Le tout puissant
dans sa grande miséricorde vient d'envoyer
sa céleste lumiére édlairer nos processeurs éga-
1és par l'intermédiaire de son plus fidéle émis-
saire : l'archange Berfram. Un messie de choc
qui devra affronter les nauséabondes créa-

tures du Malin.

F anatiques, hystériques, héréfiques tous
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Votre divine mission, si vous 'acceplez, est de
conduire |'archange Beriram dans les entrailles
de la terre pownlgnidsr Gy retrouver sa from-
petie a:‘eles k:bblre;:s de la loi dérobses

ince des ténébres en . Jusquedd, pas
52 quoi fomber en béqm théme est ori-
ginal mais nous ne sommes qu'd 'aube de la
création.

La lumiére jaillt et I'on est touché par la gréce
lorsque I'on découvre la technique de défense
offensive de Bertram. L'archange distribue les
pains (bénis ?) dans la gueule des monsires
infernaux & coups d'auréole. Il manipule cette
lumineuse couronne comme un véritable frees-
bee/boomerang (le nouveau sport qui fait
fureur au 78 cleﬁ et qui ne laisse que peu de
chances de rédemption aux créatures des
arcanes.

Outre une musique d'enfer et des décors dia-
boliques baignés de la lueur blafarde d'une lune
de sabbat, ce parcours pavé de mauvaises
infentions vous fera vomir des volées d'injures
blasphématoires.

Et ne I'oubliez pas, ce jeu s'appelle To Hell &

Back.
Disk CRL pour €64,

M.s.

aaaaaaaaaargh, le mec qui a pro-

A ?mmmé ce jeu doit au moins éire le
ils du type qui a inventé la clé & sar-

dine qui casse la pefite languette en fer avant
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qu'on ait réussi & ouvrir la boite. Déjg, fout
petit, il avait fabriqué le bilboquet sans frou.
Clest du vice. Si vous éfes du genre d filer une
claque @ votre ordinateur quand un jeu vous
énerve, appelez tout de suite le S.A.V. le plus
proche. Du type "Fuck (shoot) them up" &
scrolling horizontal, 10 est un jeu d'arcade qui
va vous niquer la téte (ruiner les neurones).
Bourré de sprites hyper nerveux, I'écran four-
mille d'Aliens gavés d'amphétamines. Rester
en vie plus de 30 secondes fient du miracle.
Si vous étes complétement masochiste, ce
ruc va vous procurer un plaisir fou. Sinon évi-
tez, ne regardez méme pas la boite, ga fout
les boules. On uﬂenj’ avec impatience
I'interface qui vous balance des décharges
électrique & chaque fois que vous perdez un
vaisseau. Livré sans les calmants.
(K7 Firebird pour C64).

M.
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h je me souviens, {'étais jeune alors...

La scéne se passe il y quelques

années. A ['epoque ob la micro
explosait ef ol il ne se passait pas une
semaine sans que nous recevions une nouvelle
machine. C'éait le temps ot la presse micro
fleurait bon e parfum d'Hebdogiciel. Snif.
Ecrasons une larme.
Paradoxalement, s'il y avait beaucoup de
machines, il% avait moins de softs
qu'avjourd'hui. Mais quand un jeu soriait, on le
testait @ fond. S'il était nul, on n'hésitait pas &
le dire {aujourd'hui non plus, d'ailleurs). Et s'l était
bon, on'y jouait des heures durant. Les
machines reines de cefte époque bénie élai,

e B

ur les jeux d'arcade pure e dure, le MSX et
le Commodore 64. Avec des graphismes limi-
tés, ils réussissaient a nous éclater des heures
durant avec desJ'eux de tir, de guerre, bref,
des jeux d'arcade. Et paf, les revoila | Des
annees plus tard, des créateurs en mal
d'inspiration ressortent les vieux thémes pour
en faire leur beurre. £t comble des paradoxes,
clest sur I'Amiga, la machine la plus puissante
de nos jours, qu'ils nous sorfent ces resucages
éhontés. Quid

Tout d'abord, Screamings Wings, de
Red Rat Software, inconnu au bataillon et qui
risque de le rester longtemps s'il persiste & nous
pondre des horreurs pareils. Screamings Wings
est un éniéme remake de 1942, & savoir un
combat aérien conire des avions ennemis qui
arrivent sur vous en masse via un scrolling verti-
cal, le fout au-dessus d'un relief frés quelcon-
que. Seule évolution, on a ici affaire & des
Migs, des Mirages, des F-15, bref, c'est tout
moderne et c'est fout nul : animation catastro-
phique, collisions ultra-mal défectées, morts
innopinées...

Les graphismes auraient déja ét6 jugés légers il
y a deux ou frois ans sur un 8 bifs, c'est tout

dire... On en sauvera uni-
quement la synthése
vocale, trés marrante,
Notez que c'est quand
méme un peu léger pour
faire un bon logiciel. Allez,
g:lsuffit comme ¢a, pou-
e...

Passons au suivant,
Sarcophaser, de
Rainbow Arts. C'est un
remake de Nemesis, sur
MSX: jeu de fir horizon-

tal, avec plein d'ennemis

dans tous les sens et sur-

fout, surtout, des bonus

pour accroitre votre

armement : friple fir,

clier, ec. le pompage est fofal, mais cette
fois<i, on s'en plaindra moins : Nemesis était
excellent, Sarcophaser reste frrrrrés bon. Les
raphismes sont ici & la hauteur de 'Amiga, et Evitez d tout prix Screamings Wings, de Red
animation est de irés bonne qualité. On  Rat Software, mais pourquot ne pas se laissez
prend toujours son pied @ jover, autant fenter par Surcophaserq? Un bon moyen de
qulavec loriginal, c'est fout dire. C'estle sum-  freldécouvrir 'un des plus grands dlassiques de
mum du jeu d'arcade, avec cependant une  la microinformatique.

limite : la difficulté rés élevée- rend la progres-
sion plus qu'ardue.

POUR FAIRE FORT AVEC
L'AMIGA 500

Pour faire fort dés la rentrée, COMMODORE vous offre, pour Iachat d‘un

AMIGA 500, deux logiciels gratuits:

SUPERBASE - Systéme de gestion de bases de données

TEXTCRAFT PLUS - Traitement de fextes

Ce sont des logiciels haut de gamme, qui uilisent pleinement les possibilités

de ' AMIGA: multitdche, muliifentre, souris et déroulants, qualité gra-

phique. Vous réalisrez cins des mixages extesfinages que soe| AMIGA

peut vous proposer.

AMIGA 500, c'est le micro-ordinateur de I'efficacité, un super assistant pour.

démarrer " b Jinfabuleux pourexer i

ef vousinifier aux applications majeures de linformatique.

. fire spécial disponible chez toutrevendeur agréé AMIGA

. S de on do b dail latic 1.
d'établir rapid d'utilser facil iers, avec

la puissance d'un logiciel professionnel.

Manuel de 260 pages en frangais.

TEXTCRAFT PLUS: traitement de fextes entidrement francisé parti-

culigrement performant et convivial. Doté de 7 menus déroulants.

Gere les en-tétes et imprime avec fusion de textes. Manuel en francais.

Cx Commodore

150-152 AVENUE DE VERDUN 921901SSY.LES MOULINEAUX TEL 46 445555
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PLUS ACHARNES DES
AR

(A
(Your Sinclair)

|Commodore User|

Egalernent disporibles pour LB/
 Licensed from ¢ Taito Corp. 1986 Amstrad PC & Compatible & Atari ST
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ous connaissez ['histoire, non 2 Alors

posez vos fessiers pendant quelques

minutes et ouvrez vos oreilles, ga
vaut son pesant de graines salées & mastiquer
devant la télé. Persée est le fiston du Big Boss,
Zeus, et d'une nénette appelée Danaé. Le
grand pére, Acrisios, @ qui cefte union devait
pas trop plaire, enferma sa bru et le rejeton
dans un coffre qu'il envoya & la
baille. Manque de bol, Polydectés, un
vicieux, les recueillit et tomba sous le charme
le Danaé. Un sacré canon, ' vous dis | Pour

&loigner le marmot, il lui confia un truc assez
simple quand on y pense : ramener la féte de
Méduse, une des trois Gorgones. la Méduse
est un éfre au caractére charmant si on oublie

sa chevelure composée de serpents, ses dents
ferribles etle fait que dés qu'elle jefte un regard
sur un éfre animé, celuici fombe raide, périfié
comme une vieille caillasse | C'est au cours de
ce voyage que Persée rencontrera une
chouette gisquette, Androméde, qu'un vilain
monstre voulait dépecer. Bon, y a encore des
tas de fioritures dans I'histoire, genre sandales
magiques pour traverser ['océan, bonnet
dinvisibilité et futfi quanti.

A vore disposition vous avez quatre icones
en bas de ['écran.

Une pour quitter, une pour les déplace-
ments, une pour le mode carte qui vous mon-

trera l'endroit atteint, et une derniére pour pas-
ser en mode fexte.

Etant donné le genre, c'est ce mode qui sera
privilégié pour les dialogues et c'est I que a
commence d coincer quelque peu : ['analyseur
de synfaxe a di recevoir un coup de Méduse
car il est raide comme de ['amidon. Si vous sor-
tez de la structure (verbe infinitif + complé-

ment), bonjour le no comprendo senor |
P

verez dans la peau d'un caniche et vous

n'aurez d'autre recours que d'aller vous faire

voir... chez les Grecs |

Of coursos |

Voila en définitive un programme avec de

grandes qualités, beau, léché, au scénario infé-

ressant et instructif, mais trop peu souple et

facile @ mon godt. Un programme que les

accros du genre se feront malgré tout une

immense joie de "percer” en *droméde" et rois

mouvements |

(Disquette Coktel Vision pour ST).
Alinoé Venturos

fou a encore

notre stafion d'exploration sidérale, est
enfrée dans le systéme planétaire
d'Androméde. Les stabilisateurs bio-
rythmiques ont montré des signes de défail-
lance. Chaque jour nous décou-
vrions des membres de
I'équipage, morts sans raison
apparente. C'est lorsque Pan-
dora a modifié sa trajectoire
ur refourner brusquement vers
la Terre que nous avons compris
ce qui ce passait d bord :
I'ordinateur central de la station
&ait devenu meurirer..."
Etle scénariste du jeu avait fout
piqué sur 2001...) 8
Volfre mission de sauvefeur inter-

T out a commencé lorsque Pandora,

Les fonctions sont pi avec
en plus frois fouches prédéfinies : voir les issues
possibles, voir les lieux, voir le score.

Pour bien débuter, il faut évidemment laisser la
jeune pour aider Kali, la vioque, et lui dire qu'on
recherche Méduse. Ensuite, il faudra se diriger
au nord vers la demeure d'un mec qui vous
posera des questions. Tachez d'y répondre
avec discernement, car sinon vous vous refrou-

Jue va consister d désac-
tiver un maximum d'éléments
défaillants sur Pandora et a
ramener la stafion sur Terre afin

v'elle soit examinée. Une fois
lans le vaisseau, il va falloir frou-
ver les cartes magnétiques
d'identité qui vont vous per-
metire d'examiner les parties du

vaisseau @ accés réservé. Sans idenité, il est
de foufe maniére impossible de survivre sur
Pandora, qui reste malgré tout trés facile
d'accés. Tout y est manipulé au joystick, et
seulement au joystick : les déplacements, les
prises d'objets et méme les combats. Ceux-ci
se déroulent d'ailleurs de maniére assez origi-

IQOOVOYUL)
000000000
00

nale : les coups se donnent avec la méme
technique que dans Leader Board. Il faut
taper un bon moment pour que le coup porte
vraiment.
Pandora se situe entre le simple jeu de
tableaux et le véritable jeu d'aventure. Clair et
bien réalisé, il devrait plaire aux aventuriers
débutants ou & ceux qui ne concoivent la
micro qu'un joysfick & la main. Si la version
C64 est déja trés bonne, la version ST, encore
toute chaude (elle vient d'arriver sur mon
bureau) est vraiment excellente. Méme si
I'animafion du personnage est un peu sacca-
dée, le graphisme est superbe et le scrolling,
méme s’?l n'est pas confinu, est de bon niveau.
Une belle réussite.
(K7 ou Disquette Firebird pour €64,
Disquette pour ST).

Mm.s.

h, les grands espaces américains |
Ah, les énormes camions et les
grandes autoroutes qui les fraver-
sent | Toute une ambiance, que cefte car-

touche (japonaise] essaie de resfifuer... Assez

mal, hélas | Car, en guise de grands espaces,
vous aurez droit d un ruban d'autoroute
monotone, vu d'avion, avec quelques mai-
sons sur les bords. Et en guise d'énorme
camion, vous vous contenferez d'une sorte
obus ou de suppositoire qui ondule. En plus,
le jeu estimmoral : vous gagnez des points en
jetant les autres voitures dans le fossé, et en
roulant @ tombeau béant, bien audeld de
toute limite de viesse... Il semble que la sécurité
routiére ait oublié de sponsoriser ce logiciel !
Pour le reste, la simulation est d'un réalisme
criard. Car les premiers kilométres sont amu-
sanfs, faciles, on est out content de conduire
un gros camion. Mais par la suite, bonjour
I'ennui | Conduite monotone, sans intérét, les
kilométres - pardon, les miles - s'égrénent friste-
ment... Bref:xactementce que doit ressentir
un camionneur américain sur son rajet habi-
tuel. Mais est<e bien ce genre de sensations
ue l'on recherche en enfichant une cartouche
ians son micro £..
(Cartouche Telenet pour MSX}.
MM,

THE
FURY
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nez fourner
sur l'annedU

courses de voitures sur un anneau

galactique, rapides et violentes, ol
l'on choisit tout... Trois types de courses :
vitesse, avec une distance minimale & parcou-
Tir ; tuerie, avec un nombre minimal de bolides
adverses & défruire ; "chat*, avec une voifure
@ poursuivre. Vous choisissez aussi votre
modéle, selon ses caractéristiques de vitesse,
d'accélération, de freinage, de résistance,
d'armement, efc. Enfin, les primes que vous
rem‘forkez vous permettent d'acheter un
rém éle supérieur ou une nouvelle batterie

fames.
Impatience...et déception dés le premier char-

V oild une régle appétissante | Des

gement | La course se déroule sur une piste ridk
cule, sans effet graphigue de vitesse, avec
des voitures toufes semblables, qui ressem-

lent & des dessins d'enfant. Les fenéires qui
indiquent le classement et la position ges
autres voitures sont proches de ['lisible. Quant
au bruitage, il imite & merveille un mixer fafi-

ué. Bref, le jeu est aussi lamentable que le
lvret de ré?le est alléchant, Heureusement que

@l})s lavez lu cet article : vous ['avez échappé
le
(Disquette Martech pour Amstrad
CPC).

MM,
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Les €

'AMC

ou?
Cela se passe sur le 3615 et ga nécessite un

PC sonnent

HARGE !!

logithéque a peu de frais. Ouvrez les guille-
mefs, je vous cile quelques fifres parmi les meil-

minitel, un cdble de liaison et un logiciel de char-  leurs

gement. (Un kit de chez Azursoft est vendu
99 F + 15 F de port, comportant le soft, le
cdble et une nofice). Le principe de ce service
est simplissime : vous tapez 3615, code
AMCHARGE, vous tombez sur un serveur et
aprés deux envois vous avez accés au Klé-

chargement des ligiciels.

Téléchargement ?

Par I'infermédiaire de vos zinzins #léphoniques
et d'un CPC en forme, vous pouvez fransférer
des logiciels du commerce & choisir parmi une
centaine de fitres. 80 % sont en vente, les
aufres (en général les plus récents) sont unique-
ment en location.

Alien 8, Arkanoid, Barbarian
{Wahou 1), Cauldron 1 et 2, Dan Dare, Head
over Heels ('adore I}, The Goonies, The way
of the Exploding Fist, Wizball. Comme éfron
e vous cite Munchman, celuia est particuliére-
ment odoriférant |

Des questions ?
Je m'inferroge : estce simplement un super
coup pour Sugar ou bien I'amorce d'une cas-
sure nefte, radicale dans les mceurs du micro-
cosme communico-informatique 2 Je réponds
immédiatement : sor Billy, que c'est un coup.
Mais le Susucre n'est pas seul, car il a bien fallu
que les éditeurs soient partie prenante pour
fournir la matiére.
Songez, d‘uu'rle
art, qu'aprés le
Eéponqde Master-

Ca colite ?
Forcément ga coite | Mais pas autant qu'on
it limaginer puisque vous ne payez que

le prix de la connection pendant le ransfert.
Par exemple, si vous voulez vous payer WIZ-
BALL, un jeu d'action frés valable, il faudra
compler environ 18 minutes de chargement
et deux minutes pour s'orienter sur le ser-
veur. Faites vos comptes:d 0,98 F
minufe, vous aurez dépensé 20 F pour un bon
budget AVEC LA NOTICE (enfin une vraie
nofice |). Comptez en moyenne 15 minutes

par ogiciel.

Yaquoi?

Et bien il y a un peu de fout, c'estardire des
étrons, des vieilleries et quelques joyaux éfince-
lants qui permetiront de se faire une bonne

tronic dans le
domaine du budget
en France -budgets
qui n'ont jamais vrai-
ment bien marché
chez nous- il reste
peutétre une place
 prendre. Tiens, y
auraitl un gros distri
buteur ladessous ?...
Je m'interroge en-
core : estce une
réponse au pira-
tage % Peutire,
car pourquoi pirater un soft quand on sait
qu'on l'aura dans quelques semaines, #ranqille-
ment, légalement et avec toutes les insiruc-
fions pour y jouer.
Peutétre pas, puisqu'on peut consulier
nofices voire les imprimer, sans
acheter aucun des jeux proposés.
Vous voyez ce que je veux dire
Un des gros intéréfs est bien entendu
de pouvoir louer les demiers jeux
parus. Mettez vous & trois ou
quatre, vous pourrez essayer
tout 'aprés midi *Beyond
l;l Palace" ou
*Nebulus", pour quinze
bales (le prix d'vn
flip) et vous ne

l'acheferez que si

| 444

vraiment ga vaut le coup.

Nloublions pas non plus les banlieusards et la
Province. Plus besoin de sauter par dessus le
portillon pour aller voir une démo & Paris, je
m'la charge direct' at home et en plus
j'économise |

Et ensuite ?
La véritable révolution informatique est peut
étre en marche si les éditeurs adoptent ce sfyle
de diffusion pour d'autres machines. Ce qui est
&vident par contre, c'est que les nanars auront
une vie encore plus éphémére que
d'habifude. Tant mieux ! Si cela ne fait
qu'améliorer la qualité des jeux, ce sera déja
ca de gagné |
Asuivre...

P.B. LEAUD

Pour obtenir le kit, écrivez & AMCHARGE,
BP 36, 06561 VALBONNE CEDEX ou télé-
phonez au 93.42.57.12

DISTRIBUTEUR EXCLUSIF KONAMI - HAL

IMPORTATEUR

ORDINATEURS MSX

MSX1
CANON V20 .
SONYHB 75 F ..
YAMAHA YIS 50 =
+ 3 cartouches de jeux

MSX2

Philips NMS 8220 .......... 1750 F
MSX2 sans lecteur de disquettes
Philips NMS 8245 ......... 3490 F
MSX2 avec lecteur de disquettes
720K, livré avec logiciel EASE :
Wordpro, DataBase, Calcform,
Charts et Designer +

MONITEURS

Moniteur Philips
Couleur
Monochrome

MUSIQUE
NMS 1160, davier musical ... 1 190 F
NMS 1205, music module ...... 790 F

IMPRIMANTES
Sony PRNC 41, table
tracante 4 couleurs . . 990 F
Philips NMS 1421 . 2290F
LECTEUR DE CASSETTES

Philips VY 0030 ..o 350 F

LECTEUR DE DISQUETTES
Sony HBD 30W (720 K)
2e drive 500 F

Disqueftes 3 1/2 ...........
MF/2DD (boite de 10)

e LT

MANETTES DE JEUX
Tir automatique :
Quickshot 2
Pour jeux de sport :
Quickshot 5

Hyper shot
Joyball ..

Souris (Philips) ......

Super Laydock : 2 méga
Rastan Saga : 2 méga
Druid : mégarom .....

IMPORTATION SPECIALE

345F  Ninja Kun : mégarom ...
345F  Scramble Formation
290F Topple Zip : mégaror

DISQUETTES MSX2

Les Passagers du Vent

CARTOUCHES MSX & 230 F

Bosconian, Dig Dug, Football, Game Maos-
ter, Hyper Rolly, Hyper Sport 3, King's Vol
ley, Knightmare, Nemesis 1 ou 2, Penguin
Adventure, Ping Pong, Q Bert, Rood Figh-
ter, Tennis, The Goonies, The Maze of
Galious, Yie Ar Kung Fu 2, Eggerland Mys-
tery 2.

CARTOUCHES & 149 F

Circus - Charlie, Comic Bokery, Dunkshot,
Hole In One, Mopiranger, Rollerball, Super
Billords, Time Pilot.

CARTOUCHES & 190 F

Antartic Adventure, Athletic Land, Choplif-
ter, Eggerland Mystery, Green Beret, froh
In One Pro, Hyper Sport 1 et 2, Lode Run-
ner, Twin Bee, Magicol Kid Wiz, Midnight
Brothers, Sky Joguar, Space Camp, Super
}(::obm, Trock & Field 1 ou 2, Yie Ar Kung
U,

CARTOUCHES MSX2

Eggerland Mystery 2 .
Ho?e In One gpecr:)ilol

Metal Gear ...
Vampire Killer ..
Home Office Tableur e
Graphismes

CARTOUCHES a 79 F

Pig Mock, Dragon Attack, Mr Ching, Step
U, Sroce Maze Afiacks Mie.

Bon de commande & découper puis & retourner pagné de votre rég| par chéque b ire & :

MAUBERT ELECTRONIC BOUTIQUE, 49, bd Saint-Germain 75005 PARIS

Quantité Référence Prix unitaire Prix total ~ Nom
Prénom
Adresse
Frais de port* : Tokal :

*35 F pour les logiciels, 90 F pour les ordinateurs, périphériques
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MINI-PRIX
sur Amsira

CPcééé

THAI BOXING

e la boxe Thai 2 Oui : un mélange

bizarre de savate, de judo, de

karaté et de boxe | Vous n'arrivez
pas & imaginer ? Alors achefez cet excellent
soft : les décors sont sommaires, mais les com-
bats sont fabuleux, frés simples (16 positions
selon les directions du joysfick, bouton rouge
appuyé ou non}, et comp‘{éiement inhnbih}js.
Etily a de quoi faire, avec huit niveaux de jeu
successif et des adversaires frés pervers...

combes, des monstres qui surgissent
de partout, des perles magiques &
ramasser, une clé géante @ voler, un garde
trés méchant & découper en rondelles, et une

l ' n vaisseau d piloter dans des cata-

routine | Et si au moins le graphisme était un
peu recherché... Un mini-prix bien riste, qui
vaut d peine plus que son miniprix |

ACT IVATOR

immense vaisseau spafial. La régle de

jeu ne varie guére par rapport au pro-
gramme précédent, mais Activalor est joli-
ment dessiné, bien concu en difficulté et en pro-
ression du jev, et il rappelle a sa fagon le trés
gon Metroid sur console Nintendo. C'est une
référence | Franchement, a ce prixdg, c'estun
superbe logiciel, dont vous auriez fort de vous
priver.

E t nous voici cette fois & bord d'un

Jump Jet vous place sans attendre
aux commandes d'un porte-avions
américain. Vous devez détruire de dangereux
terroristes réfugiés dans une ile du Pacifique
truffée de pigges, qu'ils défendent avec aes
chasseurs ultra-perfectionnés et une sacrée bat-
terie de missiles sol«ir. Un jeu difficile, car il faut
érer décollages et atterrissages, piloter au-
aessus de I'ile, repérer la base des vilains,
envoyer un bombardier escorté, efc. Un bijou
d'action et de stratégie.
(Cassettes The Micro Selection

E daptation d'un programme MSX,

princesse qui sera fotal a
vofre service quand vous l'aurez délivrée... la

pour A d CPC).
JMM,

ROBOT-WRES
2001

s sont fous, ces japonais | Pouvaiton
invener un jeu qui ulfi?lu violence subfile
des arts martiaux, I'embrasement des
combats spatiaux, et la brutalité bestiale du

catch 2 La réponse est oui | Ces robots sont
des caicheurs infergalactiques, des durs de
durs, avec cuirasse, laser, décharges
d'électrons, scies au titane, etc. Ils savent aussi
se balancer des coups ferribles, au corps-
corps... Infernal |
A vous de devenir le champion universel, en
apprenant d'abord & maitriser plus de 30
mouvements d'attaque et de J’éfensa, en
devinant la tacfique de I'adversaire, et en
gagnant des armes au fur et @ mesure des vic-
foires... L'animation est excellente, les phases

e combat trés variées, et les méchants
valent e coup d'éire affrontés | Le plus spec-
taculaire : au bout de six duels, la phase sf:é
ciale de caich en apesanteur, fabuleuse | A
nofer qu'on peut aussi tabasser un ami : c'est
tellement meilleur... Du grand MSX.
(Cartouche Micronet pour MSX1/
Msx2).

JMM,

CARD
GHARKS

S

cartes, une ! Prenez donc une chaise
etasseyez vous & la
Ambiance plutdt Las Vegas, un croupier stylé
vous propose de choisir entre 3 grands classi-

E t une nouvelle compilation de jeux de

table de jeux.

ques de casino: Poker,
Hearts, Black-Jack.

Vous connaissez probable-
ment déja les régles du
BIack-JucL, le poker quant

4 lui vous propose diffé-
rentes variantes : le classi-
que 5 cartes, le Stud a 7
cartes et le Texas Hold'em
le Hearts est un jeu,frés
joué en famille aux Etats-
Unis, une sorte de belofte I, Raise

ou il ne faut pas ramasser
de coeurs. Trés sympa d g

fover, !

Les principales différences entre Card Sharks et
ses concurrents se ressentent autour de la
table. Premiérement les frois jeux se jovent &
quatre (3 plus le croupier au Black-Jack) et les
frois aulres joueurs sont tellement vivants que
I'on arrive & oublier que l'on joue contre un ordi
nateur. Vos adversaires sont super : Luigi
I'ltalien au bras parfois un peu long, la char-
mante mais dangereuse Lady Vanderbilt au
froublant battement de cils et Milton, une

B ca11 55
B Fold

Al . TR .
espéce de Woody Allen qui ne paye pas de
mine mais qui joue frés bien. Ces trois I ont
des fétes qui s'allongent quand ils perdent |
Pour les parties au sommet c'est avec Ronny,
Gorby et Maggy que vous taperez e sili-
cium. Au fotal une bien belle simulation de jeu
de cartes comme on aimerai en voir plus sou-

vent.
(K7 Accolade pour C64).
MS.

COMPLETEZ VOTRE

_I
P%‘“\T

COLLECTION

DE MSX NEWS

PRIXDU N° : 19 F. - Sauf MSX NEWS N°1 : 7 F.

MSX. NEWS N'1: L'article déﬁnim sur Nemesis, le Music Module, les fichiers batch, Meurtres sur I'Atlantique, Konami et les tableaux
%aglql::s. les jeux MSX2 plein écran, Magical Kid Wiz, Lode Runner, The Goonies, Illusions, Twin Bee, Midnight Brothers, les jeux de
le, etc.

MSX NEWS N'2 : Penguin Adventure, Vampire Killer, Dracula mode d'emploi, Rambo, Green Beret, les. jeux Namco, I'Héritage, Kid Kit,
Ih.llssﬂPs.ssag‘ers‘ du vent, 'Affaire, Regate, le DOS, le Sony HBF-700F, I'Affaire Vera Cruz, Coaster Race, Pippols, Dunkshot, B.D. rle : Le
iort-Vivant, etc.

MSX NEWS N'3: Les Monstres attaquent, Hole in One Pro, Knightmare, Eggerland Mistery, Winter Games, Bridge, Music Editor,
Computer Mates, Soft Calc, Soft Manager, le Processeur Vidéo V9938, transfert MSX1-MSX2, Memory Mapper, Designer, listing :
20 000 K sous les mers, B.D. : Un Rock d'Enfer.; etc.

MSX NEWS N4 : L'Oiseau de Feu, Samoural, King.Kong 2, Super Rambo Spécial avec le plan complet, Zanac, Arkanoids, Gome on
Picot, Future Knight, Alpharoid, Space Shuttle, Break-in, Skooter, Planéte Mobile, Ping-Pong, Hyper Sports, adressage des registres du
V9938, Basic récursif, listings : 20 000 K sous les mers (suite) + mission spéciale, B.D. rdle : jouez au loup-garou, Aackotext, Bilan
Plus, Phitel, Max Headroom, etc.

MSX NEWS NS : The Maze of Galious, QBert, TNT, Hydlide, Metal Gear, Relics, Beach Head, pratique du MSX2, CD-I, le retour des
consoles de jeux : Sega, Nintendo, Atari, clavier Philips et Music Creator, MX Telx, Soft fonction, V9938 : adressage de la RAM, Logo,
MSX dans les airs, listing : Para, B.D. : Hard-Soft, top secret, etc.

Les anciens numéros de MSX NEWS vous seront envoyés dés réception de votre cheque libellé a I'ordre de :
SANDYX - 20, passage de la bonne graine - 75011 Paris. LE PORT EST GRATUIT.

[



vrant cetfe carfouche : un gros

costaud armé d'une grosse mifrail-
letie monte seul & I'assaut d'une succession de
£ déf r des incapabl|
puisqu'ils sont frés nombreux mais finiront fous
par se faire massacrer.... Des logiciels sur ce
théme, on en connait beaucoup, Commando
en premier. Et pourtant, The Way To Victory
apporte quelques pelites nouveautés mar-
rantes : comme cefte étrange région géomé-
trique du niveau 2, avec ses blocs de bati-
ments qui dissimulent des ennemis. Leur rythme
d'apparition est presque fixe, il suffit de le frou-
ver pour balancer les pruneaux au bon
moment.
Pas mal non plus, ces fosses du niveau 3, d'od
jaillissent des soldats qu'il faut dégommer
comme dans un fir de foire.
Plus fou encore, ces deux karatékas du
niveau 4, qui vous défient et barrent le pas-

v ous ne serez pas dépaysés en décou-

sage, et que nous n'avons foujours pas réussi
vaincre...

Si vous voulez un grand dassique de jeu de fir
sur votre MSX, voici la cartouche idédle.
Avec foute une série de pefits *musts* qui font
la différence...

(Cartouche ASCIl pour MSX1/
MSX2).

JMM.

BERMUDA
PROJECT

ddd 90

a avrait pu étre pire | Yes
C man | Genre docu+eportage sur I'été
chaud des ghettos chicanos, ou bien
une ragotsoirée Casino de Paris, en téte 4 8
avec line Renaud. No, man! Cette
enquéte, c'était rien que de savoir jouer du ri-
angle | Du friangle aes Bermudes of course
bﬂgy | Comment ¢a va, man % Moi, ¢a va,
ca va... fort | 'avion s'est crashé juste au-
dessus, et me v'lg, in the desert avec I'épave
qui crame et juste une souris pour guider mon
perso. Quand un machin bizarre se
pointe, style traces de pas sur fle
déserte, je clique & droite et fout
en maintenant la pression, je fais
défiler les opfions d'un menu
déroulant, puis je dique & gauche
pour vu|i§:r. A part la tétanie
dans tout le bras droit, le sys-
téme fonctionne convenub{e-
ment, sauf pour I'orthografe,
*déttachez" fait pas irés tﬁcsse
kouah ! Etla rrunslmio‘n estvery
o] roximos, capsuie
biﬁgn, "le” au liev £ ot
des phrases comme : "il n
aucune fagon utile d'atfacher la
seau d le jeep".
Par contre, les dessins sont
classes et réalistes. Faut étre pile
* devant l'objet choisi pour pou-
voir I'examiner fagon soft de
chez Sierra On Line. Autant les

dessins de Sierra sont simplifiés, autant ceux
que vous offrent Mirrorsoft sont détaillés,
souples en animation et précis.
e dis pas la crise guand je m'suis vu coursé
r trois hommes des cavernes. J'ai mouru

g:aucoup avant de comprendre qu'on pou-
vait leur échapper en piquant un planeur dans
leur village et en volant au dessus de la riviére
ol que j'ai frouvé un second zinc et un briquet
pour faire fuir le scorpion & cd#é de la jeep qui
empéche j“"’" touche au squelette. (c'esty-
pas des indices ¢a, man 1)
N'empéche que maintenant je piétine, je suis
pas amivé a franchir la palissade, ni & prendre
de ['essence ni a faire démarrer la jeep. Etj'ie le
dis, man, aussi vrai que vrai, c'est dur, ef c'est
rien de le dire. Quand je regagne ma paillasse
4 frois plombes du mat, je créve, man, et
j'ajouterai qu'un truc, le premier qui m'envoie
une soluce, méme incompléte, pour ce jeu
super, j'lui offre... un slip 2 Non man. Un
short 2 Pas du tout gnb‘ﬁ Un ber-
muda | Ouais, man, juré |
(Disquette Mirror Soft pour ST et
Amiga).

Mister Venture (désespéré)

RETURN OF
JELDA

u premier abord, on s'attend & un

A logiciel frés, frés banal. Pilotage d'un
vaisseau au-dessus d'un ferritoire
ennemi, chasseurs adverses d infercepter,
installafions & défruire au sol. La roufine, quoi.
Heureusement, |'affichage original du pro-
gramme sauve ce scénario : si le vaisseau que

vous pilofez est en couleurs, un gros sprite
habituel mais réussi, tout le reste du décor est
par contre réalisé en graphisme fractal. C'estd-
dire des objefs en perspeciive, fransparents,
dessinés juste par leurs lignes de contours, et

ui évoluent en frois dimensions dans I'espace.
ﬁne s'agit pas d'un exploit technique, loin de
la, muis% en résulte des écrans a la fois dépouil
lés et irés esthétiques, qui rappellent certains
simulateurs de vol.

Par ailleurs, le jeu est réglé par trois para-
méfres : une distance & parcourir, un femps
minimal & effectuer, et un score calculé en
fonction des chasseurs et des installations
détruites. Le tout se fient bien, et aurait encore
éblé amélioré par des bruitages plus spectacu-

res.
(Cartouche Carry Lab pour MSX2).
J

D
BETTER DEA

ééé

go home !

v ous vous rappelez les pefites bétes

verfes 2 Celles qui langaient des

bombes pendant que vous vous
planquiez sous J:s maisons qui, pefit &
petit, s'écroulaient 2 le  Space Ilnva-
ders, oui, c'est ¢a, vous y étes. Et bien
B.D.T.A, c'en est un. Comme je vous le
dis | Mais aftention, si vous admettez qu'il y
a une différence de génération entre une bas-
ton 4 ras le currjuge et un bon conflit
nucléaire ou enfre un minable casse-briques et

1000 10v82

Arkanoid 2, alors vous admetirez immédiate-
ment B.D.T.A. dans la catégorie Invaders de
qualité supérieure. D'abord if'y a l'opfion deux
joueurs, autrement dit on peut se metre @ plu-
sieurs pour, dans le méme tableau, casser de
I'extraerrestre. Ensuite le jeu est beaucoup plus
varié : vagues d'envuLisseuu de toutes

formes, météorites, gros alien a dégommer en
tapant 40 coups de laser, alien mutant aux
yeux verts lachant des capsules qui permet-
front d'obtenir des bonus : boucliers, fir G répé-
fition, fir double, efc. Ensuite, avec un code, la
possibilité de repartir au dernier niveau
atteint. (Moi je suis allé jusqu'a la planéte
POTATO). Le tout baigne dans un humour
destroy du meilleur effet, du genre le rire qui
salue vofre piteuse prestation ou bien les
écrans de passage de fableau avec des mes-
sages comme : *Euh, je crois que nous ne
sommes pas seuls 112" ; *Nom de Dieu, qu'est-
e que C'est cette chose #*. En définitive, voild
un joli bon casse-invaders bien soigné et
sympa. A vos joysficks |
Disquette Electra pour ST.

Alien Man

SKRULL
b

est I'histoire d'un mec, blanc, nor-
C mal, sauf qu'il @ pour fout vétement

un slip en peau d'ours et qu'il manie
dans sa main droite une épée franchante
avec deux mouvements possibles pour sa
Durandal : un balayage horizontal & vous
débarrasser définitivement de toutes vos
caries ou un empalage vertical qui vous rap-
pelle que les moitiés vont foujours par deux. I
a suivi aussi un entrainement spécial & I'Opéra
de Pékin si |'on considére la facilité avec
laquele il exécute le saut périlleux arriére suivi
d'un léger coup d'épée d terrasser un buffle
empdté et le saut périlleux avant d'une lon-
gueur d'un fiers d'écran.
f -

Skrull, c'est le blaze du héros, va se balader
ainsi dans plus de 80 tableaux superbes en
fatanant fout ce qui peut I'étre, en ramassant
et échangeant différents objets pour ouvrir
portes et passages. Douze mouvements pos-
sibles sont obtenus avec les deux boutons de
la souris. Un voyant indique le niveau
d'énergie du perso qui peut en récupérer en
mangeant des fruits ou des champignons.
Bon, faut le dire, c'est un Barba-
rian (Psygnosis) mais un bon, avec des innova-
lions, des décors netiement supérieurs et la
possibilité de choisir son parcours au lieu de
suivre le scénario imposé. Et puis il faut ajouter
que c'est deux gars bien de cheu nous, la cin-
quantaine 4 eux deux également parta-
gée (a I'épée 2) qu'ont commis ce soft. Le gra-
phiste {bravo I}, Cédric Cazal, fravaille depuis
frois ans sur micro, tandis que Hugues Renaud
le programmeur s'est payé quinze ans de
bagne informatique avant ce jeu. Sentant
votre fébrile impatience a verser de
I'hémoglobine fraiche, je condlue en vous con-
fiant ce précieux renseignement directement
puisé d la source : le Sorcier aux boules de feu
estinfranchissable. Allez, ciao, je vous en sers
cing. De la main gauche, bien sir, parce que
j'ai mon épée dans la droite |
Disquette 16/32 pour ST.

Barba Venture

Soﬁi y



102

|

e tous peis circuifs, de foutes pefites
voitures. Et ¢a décoiffe | Les virages
sont serrés, le sol est affreusement glis-
sant, il y a des plagues d'huile, des flaques
d'eau, J; miniorages, des barriéres, des tefes-
demort, tout cela qui fraine sur le bitume Iy
a surtout frois aufres voitures, des méchants,
des maniaques du volant, qui foncent
comme desqbéles sans se préoccuper de

L

vous... Alors, qu'est-
méchants % On leur fire dessus, avec les mis-

u'on leur fait, qux

siles, les fusées ou les mines qu'on
ser sur la route | Des durs & cuire, ga
seulement...
Alors il faut faire mieux | Ne pas manquer les
"zippers", par exemple, qui vous lancent sou-
dain & une vifesse folle ; atraper la *roll cage”,
qui vous rend indestructible ; ou encore ramas-
ser les bonus qui vont améliorer vorre voiture,
lui donner une accélération furbo, augmenter
la puissance maximale du moteur, ou renfor-
cer |'adhérence des pneus. Le fruc des rois : cob
lecter les letires NINTENDO au fil des courses

r oblenir une supervoifure |

ref, RC PRO-AM, c'est complétement din-

guelle ogmmme de pilotage le plus amu-
uls

ramas-
refarde

sant, le rfelu, que nous ayons jamais ev.

apeau
(Cartouche Nintendo).
JMM.

U

n flipper vidéo 2 Méfiance... Et pour-
fant, celuild est réussi. Peutétre parce
que le plafeau de jeu se réparfit sur

deux écrans. En haut, vous frouvez des pin-

jouins qui défilent et qu'il faut toucher, un cou-
loir & (gros) bonus, et frois pefites portes. Deux
flips permettent aux plus habiles de maintenir
longtemps la bille dans cet écran.
Mais ele finit toujours par passer dans |'écran
du bas : des cartes  refourner permeftent de
former des combinaisons, il y a des cibles et
des bumpers, tout ce qu'il faut...et deux flips
autour de la sorfie définitive de la bille | On
ajoutera un troisiéme écran, une phase bonus
spéciale, sorte de minijeu d'arcade trés difficlle
pour accumuler des points supplémentaires.
Certains détesteront cette cartouche, mais
nous, on |'aime beaucoup. Graphisme réussi,
rebonds de la bille parfaifs (deux vitesses), et
flips nerveux & souhait. En outre, les possibilikés
de combinaisons sont irés nombreuses et bien
calculées. Du fout bon.
(Cartouche Nintendo).

JMM,

T T

frats et gardée prisonniére dans un

palais, voila du boulot pour vous |
Cing étages & gravir avant de la retrouver,
cinq étapes pour montfrer foute voire maifrise
du Kung Fu contre des "grippers" (voyous
nombreux mais abaftus d'un coup de pied),
des lanceurs de couteaux (vous serez bien
inspiré de vous baisser ou de sauter avant de
les frapper], et des nains étranges et trés éner-
vants.
Ca barde sans arrét, et vous devrez parcourir
une cerlaine distance sans succomber avant
de vous mesurer & un Maitre, gardien du pas-
sage a 'étage supérieur. Dans |'ordre
d'apparition @ |'écran : un as du baton, un

U ne pefite amie enlevée par des mal-

maniaque du boomerang, un géant béte et
fort, un magicien dont le corps se disperse, et
Monsieur X, le chef du gang. Aprés, c'est la
vicloire et les embrassades effrénées |
Des bombes qui tombent du plafond,
ldchant du feu ou des serpents, des dragons
et des abeilles venimeuses viennent pimenter
I'ambiance. Du kung fu classique et efficace,
pas frés rés dur.
(Cartouche Nintendo).

JMM,

pour vous mettre en forme | La dis-

position des lieux est bien parficuliére :
trois boutiques qui se suivent, un bout de frot
toir devant chacune ; c'est la que vous dllez
combatire, enfre deux bou:tues d'égoit -
ouvertes | - de part et d'autre de I'écran. Votre
adversaire, que vous combattez & coups de
poings et de pieds (directions du joystick),
essaie de vous affaiblir ef de vous faire reculer
dans voire bouche d'égoit. Comme vous
étes un dur, vous essayez de faire la méme
chose. Si le combat dure trop longtemps sans
vainqueur, une voiture de police arrive, qui
embarque e plus faible des deux bagarreurs.
Celui qui pousse ['autre dans la bouche d'égodt

U ne bonne bagarre de rue, rien de tel

gagne le round. Trois boufiques, frois rounds :
si vous avez gagné au moins deux rounds,
vous avez le droit de passer au niveau sui-
vant.

Urban Champion n'est pas compliqué, et ne
bénéficie pas d'un graphisme excepfionnel. Le
principe de jeu est quand méme drdle, rapide,
et frés animé. le combat se déroule contre

une série d'adversaires gérés par ka console ou
contre un ami. le deuxiéme mode est plus
intéressant.

(Cartouche Nintendo).

vh la la! le vieux jeu | Donkey

Kong, on y jouait déja sur la console

Atari, sur la Mattel, sur la Coleco...
Alors pourquoi une vieillerie pareille sur la Nin-
tendo 2 Résumons le jeu, pour ceux qui
n'étaient pas nés quand il a & créé : un sin%e
a la KingKong a enlevé la pelite ami

&d G

boules enflammées sur la téte ; avec un peu
de fiming, il est possible de les éviter...

Marrant, rés marrant. Mais plutét dépassé...
Et surfout, surtout, aucune amélioration gre-
phique par rapport aux versions des vieilles
consoles | Vous comprendrez donc que nous
n'explosions pas d'enthousiasme... Une car-
fouche qui peut étre achetée en fant que
piéce de collection. En 2534, elle vaudra

rl
(Cartouche Nintendo)

Mario au sommet d'vn ge ;
Mario, sous votre habile conduite, fente
I'escalade pour récupérer la malheureuse ; le
grand singe lui balance des tonneaux et des

INA-
DO
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prise : pas d'exercices de fir périlleux, de
pilotage acrobatique entre des nuées
d'ennemis surréalistes, plus de bases & détruire,
de monstres & transpercer... Juste des laby-

L a saga Fantasy Zone se poursuit. Sur-

rinthes. Avec en fond les décors du Fantasy
Zone 1, d'accord. Mais quel rapport avec
ces labyrinthes @ la PacMan, qu'il faut vider
de leurs piéces d'or fout en évitant les
monstres qui patrouillent 2 Certes, on refrouve
les principes de base du jeu : avec les piéces
d'or, vous marquez des points, et vous pou-
vez surtout acheter ces lameuses armes de
Fantasy Zone, le Beamer, le Laser, les Big
Wings pour accélérer, les UIIru—BomLes, efc,
bref de quoi se défendre confre I'ennemi.
D'ailleurs, comme dans le PacMan, ils naissent
au milieu du labyrinthe ; vous pouvez retarder
leur apparition en passant sur leur point de
naissance de femps en femps. Il vaut mieux,
car plus le femps passe, plus ils sont nombreux
et rapides. Au bout d'une minute, vous n'avez

lus aucune chance de vous en firer ..

on. C'est amusant, frés amusant méme &
deux joveurs en concurrence. Mais n'y-arHl pas
une legére malhonnéteté a profiter du renom
de Fantasy Zone pour promouvoir un jeu de

labyrinthes sans grand rapport avec les jeux
précédents 2 Mais ne boudons pas notre plai-
sir : aprés fout, le PacMan, c'était bien bon, et
en voici une nouvelle version marrante. Rien
d'autre a dire.

(Cartouche Sega).

JMM.

que, armé iusqu’oux dents ; il évolue dans une
immense forferesse souterraine aux murs
sombres et humides (aussi glauques et organi-
ques que dans Alien) ; et l cherche a atteindre
et @ détruire un cerveau géant, monstrueux,
tout vert, qui palpite, et qui se défend bec et
ongles... Auparavant, il va falloir fraverser
d‘iniuiék:nls couloirs, plonger dans des puits,
escalader des fosses vertigineuses, et surtout
rendre une pefite visite & qualre monskres ferri-
fiants, tapis au fond d'une salle. Un jev abomi-
nable donc, qui rédame des nerfs d'acier, car
la provision de points de vie du héros est
absolument ridicule, chaque contact avec les
&fres répugnants qui frainent ou rampent deci-
deld codte rés cher, et il y a de véritables hor-
reurs, comme ces pinces d'écrevisses qui se
décrochent du plafond pour descendre
Véangler!

h, voila un jeu d'aventure qui ne plai-
sante pas ! Dans Metroid,
I'ambiance est plutdt *hard” : le héros
est un guerrier sauvage, en cuirasse électroni-

n ne illera donc pas cette cartouche
aux joueurs sensibles, qui risquent de confinuer
ay jover pendant leur sommeil | Un seul signe
de pitié de la part du programmeur : des
mots de passe pour reprendre I'aventure plus
loin quand on a franchi cerfaines étapes.
Hélas, les étapes sont effroyablement lon-
gues | Enfin, ne prenez pas peur, et faites con-
naissance avec les Kraid, Ripper, Skree

ula et autres Zebbo, vous ne les oublierez

s de sitdt |
Fgurlou:he Nintendo).

JMM.

se pratique avec le pistolet Nin-

tendo. Vous vous mettez face a
I'écran, debout, le bras pendant, le pistolet &
la main. Sur fond de cactus, un bandit appa-
rait. Un mexicain avec un grand sombrero,
par exemple. En haut de I'écran, vous voyez
un chiffre. C'est le nombre de dixiémes de
secondes au bout desquels le bandit va vous
firer dessus. C'est un duel : vous devez dégai-
ner, viser, firer et foucher avant I'ennemi. Ques-
fion de réflexes. Question de sang-froid aussi :
interdit de fusiller le malheureux avant qu'il ait
moniré un premier signe d'hosfilit, fraduit par
un flash dans les yeux.
Bref, c'est aussi absurde qu'hilarant. Il y a des

C & jeu est idiot. Complétement idiot. Il

semblent, surtout lorsqu'il est question

de "Shoot them up". Tenez, c'est pas
compliqué : prenons une carfouche au
hasard : Power Strike. Aprés I'avoir insérée
dans la fente idoine, que voyons-nous #
Allons, j'atiends... Que voyonsnous ¢ Bon, je
vous donne la solution mais c'est la derniére
fois. Et cessez de m'interrompre @ tout bout
de champ. Eh bien c'est frés simple, nous ne
voyons rien car nous avons oublié d'allumer la

S ur SEGA, les jeux se suivent et se res-

bandits lents, qui firent aprés une seconde et
demi, et des super-apides, qui dégainent en
trois dixiémes de seconde | Une seconde ver-
sion du jeu fait arriver simultanément deux
bandits, qu'il faut exterminer fous les deux. Et
souvent, ils ne firent pas a la méme vifesse...

uche idéale pour se’dé
(Cartouche Nintendo).

JMM,

You

LOS

temps (les cibles, pas les
bonus ). L'animation est fluide
et les graphismes des appareils
Aliens sympas mais sans plus.
Les décors, eux aussi, sont tout ce qu'ily a de
sobres, méme s'ils s'améliorent dans les
tableaux suivants : pas d'effet de relief, pas
de couleurs vraiment gaies ni vibrantes. Pire -
bien que I'ensemble du jeu soit dans les limites
assez floves du raisonnable, notezle- aucune
ombre n'est représeniée a I'écran, @ croire que
voire vaisseau fait du rasemotte ou qu'il vole

ché & l'écran. Il s'agit d'un vaisseau spafial. Ni
trop grand ni frop peit, avec deux ailes, une
queve et suffisamment d'armes pour détruire
n'importe quelle vague d'envahisseurs exira-
terresfres. Un vaisseau fout ce qu'il La de plus

banal, somme toute. Pour l'instant, le vaisseau
en question survole un paysage aussi cam-
pagnard que verdatre. Un champ de bataille,
qQuoi... Les bruitages sont habituels et la musi-
que plutdt réussie.Comme il se doit, I'écran
scrolle verticalement. Les vaisseaux ennemis
arivent en sens inverse (ben fiens, j'aurais parké
de poursuivants, sinon). Ga et la, quelques

machine. Tsss... Tréve de plaisanteries dou-
teuses, commengons d décrire ce qui est affi-

cibles p au joueur
d'obtenir de providentiels bonus s'il les abat &

rés rés haut. Le bon sens et |'honnéteté pro-
fessionnelle m'obligent & frouver & cet excés
d'altitude une explication au manque de
détails. Le bon sens n'est pas bon styliste... Au
niveau du jeu luiméme, rien de notable, si ce
n'est la possibilté, en cas de destruction des
¥ois vaisseaux dont on dispose & chaque par-
fie, de reprendre le jeu au fableau o0 I'on s'est
fait descendre en flammes. Les puristes et
autre stakhanovistes du manche & Eclci pour-
ront, quant d eux, reprendre la Hpmﬁe av
début. C'est comme on veut quoi. ldem en ce
qui conceme ['achat du logiciel.

Cartouche Sega o
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| Les malheurs du poissard (Jinxter) seront les
mémes que vous possédiez un Atari ou un
Amstrad. Bien sir pour le CPC, les accés dis-
quettes vont étre intéressants, mais cela per-
mettra & tous les microcéphales de réfléchir
cing secondes de plus. Méme les dessins en
oge zéro ont un charme pointillisme un peu
curieux que ne renierait pas certains impression-
nistes. Comme tous les Magnétiq
' Scrolls, voici donc encore une excellente adap-
‘ tation pour aventuriers rigolards et anglo-
les.
‘ Disquette Rainbird
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Le pauvre Trantor confinue sur MSX sa mis-
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son complexe souterrain, efc, rappelle ferrible-

& des superbes
> ;‘:?gqeé Fnerad

u | Bad Cat est
S:l:'\%enqs de I'Atari et de

nt ment le célébre Impossible Mission) : retrouver

erdre de poils | Hlous ehc‘ms ?ﬁ’éﬂ;rs un code secret et désactiver I'unité centrale

sm’?oﬁﬂs Mais non, & part Que queesmmd, méchante. Pas bien neuf, et pas frés bien

s ross |+ \a traversée du parc, 1a adapté : graphisme simplifé, un peu de lenteur
énial @ i

éne, le
ou dans l'aréne,
e dans ‘ its, et la scéne find
yoya s
bﬂ;/r ;!om fantastiques-
Disquette Go

dans I'action, et des bruitages simplistes. Net-
tement moins beau que sur Amsirad od,
reconnaissonsde, les programmeurs s'étaient
surpassés. |l fallait recommencer |
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Slalom, patinage de vitesse, saut a skis, des-
cente, bobslei E, biathlon, le menu est affiché,
Du *Winter Games* classique, avec ce qu'l
faut de neige et d'arviéreﬁuns monfagneux
pour donner |'ambiance, Et pas franchement
inférieur aux vedettes américaines du genre : &
part ['animation souvent douteuse caractérisfi-
que des Thomson, voila un bon pefit soft bien
adapté, marrant et fout.

Disquette FIL pour TO8, TO9, et
T03+

Northstar est un jeu d'arcade-aventure qui
fournait & 'origine sur Amstrad CPC. Et il tour-
nait plutdt bien, avec une frés bonne anima-
tion des grgfwhismes rés colorés et bien faits.
La version ST reprend tous ces éléments, mais,
déception, sans grosses améliorations. Les
couleurs efles graphismes sont assez réussis,
mais quand méme un pev frop criards : on
n'arrive pas toujours @ distinguer les ennemis
qui surviennent. Ce n'est pas un mauvais jeu,
mais une adaptation un pefit peu baclée lui a
fait perdre pas mal de ‘son potentiel. Dom-
mage, une fois de plus, que certains program-

meurs ne se donnent pas la peine d'exploiter

au maximum les (grandes) capacités du ST :

Northstar ST aurait pu étre excellent, il n'est

inalement que bon, sans plus.

Disquette Gremlin
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Cest reparii : le sousmarin nudéaire russe fenfe
4 nouveau de passer & |'Ouest, mais sur MSX
cefte fois | On refrouve toutes les subtilités du
jev original, pu'\s(éu‘il s'agit a la fois d'échapper
a la flotte russe, de ne pas éveiller la méfiance
de I'équipage, de ménager les machines,
d'atiaquer ou de fuir quand il faut, et de
rejoindre la flotie américaine en faisant croire
aux Russes que le Red October a été coulé |

Evidemment, |'affichage n'est pas aussi précis

et somptueux que sur Atari et Amiga (les

traces du Sonar sont particuliérement ratées),

mais |'ensemble reste superbe et frés agréable-

ment jouable.
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SONDAGE

LE
LECTEUR
A TOUJOURS RAISON

La boite aux lettres tremble et le facteur

a la malaria: un

sirocco passionnel

souffle sur Micro News via le sondage et
les PTT; des milliers de lettres enthou-
siastes qui déferlent sur la rédaction et
font trembler les pages du journal !

dexister *d'ici la fin de I'année”. Et oui, nous
donnons des cauchemars & certains de nos
(2

h mes p'tits salauds | Vous parlez d'un
A refour de vacances | Des miﬁ)i:rs de son-

dages a ouwrir, d lire, & décortiquer, &
analyser afin d'en faire une synthése et de
pouvoir faire évoluer le journal en tenant
compte de vos suggesfions. Sans compter
vos plninfes, vos insu??es, vos récriminations |
Non, ¢a c'est pas vrai: 99,99% de vos
letires sont positives sans parler de celles (irés
nombreuses) qui sont de véritables déclara-
tions d'amour |
Commengons par le début...

Question n°] : depuis quand lisez-vous
Micro News 2

25% de nouveaux lecteurs qui décou-
vrent le journal pour la premiére fois | C'est
énorme et nous attendons avec impatience
les résultats des ventes du numéro 12. les
numéros 10 et 11 enregisiraient déjd une aug-
mentafion des ventes de 22% par rapport
au numéro 9 | A fiire de comparaison, 'un de
nos principaux concurrents a annoncé fiére-
ment avant les vacances une augmentation
de ses ventes de 16,5% pour l'année 87, soit
une augmentafion mensuelle de 1,5%. Pefit
détail : depuis 87, il y a ev quatre nouveaux
journaux en concurrence directe (dont Micro
News). Ce méme journal annongait en mai le
*game over" procllain de ses principaux con-
currents et depuis, ['un de ses rédacteurs pro-
clame partout que Micro News aura cessé

qui, final ne supportent
pas... la concurrence fout court, ce qui est
atiristant. Heureusement que nous ne faisons
pas partie (comme eux) d'un important
groupe de presse (avec toute la puissance que
cela entraine) car ld ils sauteraient carrément
rar la fenétre | Pendant ce temps ce sont nos
lecteurs qui sautent de joie & chaque nouveau
numéro et, n'en déplaise a certains, Micro
News sera |a & Noél (et aprés) et il devrait
alors flirter avec les 200 pages | Pas frop mal
comme faillite |
Le reste des lecteurs se réparit environ de mok-
1ié entre les fidéles du premier numéro et les
autres depuis frois, quatre ou cing numéros.

Question n°2 : quel ordinateur utilisez-vous 2

Alors 1, nous avons certains lecteurs qui sont
soit Irés riches, soit frés allumés, soit les deux
car ils possédent plusieurs ordinateurs. Ex :
Fabrice Dondeyne, de Beauvais, qui posséde
un Atari ST, un Amiga, un compatible PC et
un Thomson MOS. Quelle santé | Plus sobre-
ment, certains d'entre vous ont un ordinateur 8
bits {Amstrad, MSX, Thomson, C64) plus une
console de jeux. D'autres, enfin, ont gardé leur
8 bits aprés ['achat d'un ST ou d'un Amiga. la
majeure parfie a un seul ordinateur, on s'en
serait douté.

Voici le résultat des courses... L'Atgri ST

¢e5T PouR UN SONDAG

arrive en téte avec 26%, suivi de
I'Amstrad CPC avec 19,65%, puis
'Amiga : 15,8%, le MSX1 : 14%, les
consoles de jeux : 10,7%, le Com-
modore 64 ex-zquo avec le MSX2
avec 9%, Thomson : 8%, PC : 5,3%.

Beaucoup de lecteurs avouent se servir d'un
boulier, ce qui ne surprendra personne venant
des lecteurs d'un journal ob sévit l'ignoble
Carali... Nous avons oublié de leur demander
'ils avaient fini de colorier fous les livres de leur
bibliothéque...

Question n°3 : les périphériques.

Le monifeur couleur est rés répandu, il est vrai
ue c'est un innapréciable facteur de paix et
le sérénité, son acquisition étant inversement

oporfionnelle aux scénes de ménage dans

f:s E;:nﬂles informatisées : *J'veux la élé pour

regarder le film 1* Viennent ensuite les lecteurs

de disquettes et quelques imprimantes, pas
frop nombreuses (on s'en apergoit en déchif
frant le courrier des lecteurs et les Top Secref).

On n'a pas fait de pourcentages, il faisait

frop chaud...

Question n°4 : combien possédez-vous
d'originaux ¢

Bon, pour cefte question et les deux sui-
vanfes, messieurs les éditeurs sont priés de se
reporfer directement non pas d la case départ
(quoique pour certains... voir plus bas) mais &

la question n°7. Ca peut leur éviter une gros-

se déprime, sans parler de la crise cardiaque....
La moyenne de nos lecteurs posséde en effet
seulement une vingtaine d'originaux, certains
d'enfre eux avouant méme carrément ne pas
savoir ce que C'est ol n'en avoir jamais wus.
D'un autre c81té, certains lecteurs demandent
ce qu'est une copie, comme Ludovic Grous-
set, route de St Fraimbault, la Haie Traver-
saine, 53300 Ambriéres les Vallées. (Nous

metions son adresse afin mue les éditeurs puis-
sent lui envoyer une médaille).

Questions n°5 et 6 : ef combien de copies
pirates 2

Ben oui, il y en a un certain nombre... Nous
avons déja dit longuement ce que nous pen-
sions du piratage ?ou de nofre enquéte des
numéros 8 et 9. Nous avons aussi joiremem
exprimé nofre opinion sur les prix frop élévés
de la plupart des jeux (cf n°10 "La croisade
des logiciels”). Nous ne reviendrons donc pas
sur ces deux probléme qui sont infimement liés.
Soulignons quand méme que pendant |'é1é,
un éditeur a géposé son bilan et qu'il ne l'aurait
peutétre pas fait sans le piratage. Il s'agit de
Chip (Voyage au centre de ﬁu terre). Un
rachat est en pourparlers...

Question n°7 : calégories de programmes.
Ce sont des jeux & 80%, on s'en serait douté.

Questions n°8, 9 et 10 : quels aulres jour-
naux lisez-vous et quel est volre journal pré-
féré 2

Pour la lecture d'autres journaux, c'est irés
varié, et un grand nombre de lecteurs lisent plu-
sieurs joumaux micro d la fos...

Remarquons toutefois qu'une proportion relati
vement élevée de lecteurs confesse lire Pen-
thouse, Playboy, Newlook. Ce qui crée un
grave dilemne a la rédaction : ces lecteurs
apprécientils Micro News et ses délires cara-
liesques parce qu'ils étaient déja dépravés
auparavant ou bien sommes-nous respon-
sables de la corruption de ces Gmes (qui
éfaient peuttre pures) et qui, maintenant, ne
peuvent plus passer une journée sans leur dose
de stupre et de perversion ? Grave quesfion
exiskentiell...

La majorité des lecteurs préfére Micro News
aux aufres journaux, cerfains nous mettent ex-
2quo avec un autre journal, d'autres, enfin,
nous placent derriére |'un de nos concurrents,
souvent un verfical *car il ne parle que de ma
machine”.

Question n°l1 : quel dge avez-vous ?

La moitié de nos lecteurs ont entre
15 et 20 ans, 11% ont enfre 20 et 25 ans,
10% ont plus de 25 ans, avec bien sir des
exceplions : Jean Martin, de Villers les Nancy,
est a 75 ans le doyen de nos lecteurs mais
pas le moins inucﬁ{ isqu'il nous avait déja
&arit {courrier du n°9). Il se nomme lui-méme
pépé de Micro News". JacquesYves Roume-
guére, de Paris, a 71 ans."A la casse" ditil
mais il semble en pleine forme (bonjour les

copieT ) et prépare méme une thése de doc-  Question n°16 : les hors-séries.

forat

29% de nos lecteurs ont moins de  La c'est|'unanimité, ga branche presque fout le
15 ans, les plus jeunes ayant 12 ans environ.  monde sauf... les rédacteurs zﬂ journal qui
Ce ne sont pas non plusur:s moins inactifs au  voient arriver avec effroi ce surcroft de fravail,
niveau du courrier. Ex : Marc Jacquiau, 13 ans  suriout que le journal augmente d&ja régulicre-
(de Paron, dans le 89) vient de nous envoyer - ment de volume | Enfin, on va s'organiser et
un excellent reportage sur les salles de jeu aux  nous vous fiendrons au courant.

EtatsUnis et au Canada, avec toutes les der-
niéres nouveautés. Cet arficle passera dans le

S Questions n°17 et 19 : comment frouvez-
prochain numéro.

vous le journal et son look 2

Questions n°]2 et 13 : combien gagnezvous Unanimik plus qu'élogieuse, avec des compli-
par an et combien dépensez-vous par mois  ments d faire rougir un vigneron bordelais.
pour la micro en général 2

Question n°]8 : combien de temps votre
La plus grande franche d'dge de nos lecteurs  ordinateur sertil par jour 2
se sifuant entre 15 et 20 ans, beaucoup ga-
gnent moins de 5000 F par an... ou rien du
tout because les études.
17% des lecteurs dépensent moins de 1000 F
par mois pour la micro (softs, journaux), 44%
dépensent moins de 300 F, 33% dépensent
moins de 100 F et... 6% ne dépensent que
19°F, merci les gars | Les articles techniques, cours d'assembleur,
Comptetenu du prix moyen d'un soft (200 Fl, - montages, efc, ont des supporfers mais ne

La moyenne se situe G deux/frois heures par
jour, bravo ! Les lecteurs de Micro News sont
des passionnés, on le savait |

Question n°21 : annofation des rubriques.

IMPELE LES FLics?

CARALT

il n'y a donc que 17% de nos lecteurs qui pev-  font pas I'unanimité. Nous allons donc les
vent {ou veulent) acheter plus d'vn soft par  reprendre & parfir du prochain numéro mais
mois. Ce qui nous renvoie aux quesfions 5 et sous une forme nouvelle : chaque machine
6... (On se croirait dans un jeu de l'oie). aura son coin personnel et... bref vous ne
devriez pas éfre désus |

Prof. ST, Dr. Amiga, Samourai Micro et
Capitaine Pixel plaisent avant tout aux lec-
30% des lecteurs ne tapent jamais les listings, ~ teurs concernés (of course}, mais certains lec-
32% les tapent de temps en femps, 32%?55 teurs ne sont pas trop sectaires et apprécient
tapent souvent et enfin 6% n'ont pas encore K
d'ordinateur, ou ont une console ou sont...
manchots |

Les numéros hors-série semblent donc éfre la
solution au probléme des lisfings, afin de ne  d'une nouvelle guere de religion 2 Déja qu'au
pas pénaliser les lecteurs qui ne s'y intéressent  journal, le prof et le docteur sont jaloux
pas. comme des singes et font un drame dés que

Question n°15 : les listings.

les rubriques des "autres*. Ce n'est cerles pas le
cas d'un grand nombre d'uflisateurs Amiga et
ST qui, s'ils ont un Amiga, frouvent Prof. ST
nul, et inversement | Sontce ld les prémices
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I'un @ une page de plus que I'autre, ca pro-
met |

Cerfaines rubriques sont plébiscitées : Top
Secret, les fests je jeux, les news, le courrier,
Insert Coin, les bancs d'essai et les dossiers.
Bonjour les Dragons ne branche pas tout le
monde : exit.

Question n°22 : les jeux genre rébus, Micro
Pursuit, enquétes, efc.

Les réponses sont mifigées : 43% en vou-
draient dans chaque numéro, 38% de femps
en femps, 11% jamais. Vous en aurez donc
un peu et de temps en femps |

Question n°23 : regrettez-vous la disparition
de certaines rubriques (ciné, vidéo, musi-

que, B.D.) 2

Cette question était mal posée car chaque
page d'une rubrique autre que micro prendqfor-
cément la place d'une page micro et nous
pensons vous combler J:?lan!uge en agran-
dissant les rubriques les plus populaires plutét
qu'en remettant des pages ciné, musique, ek.
Pourtant, un grand nomqbre d'entre vous mani-
feste un intérét certain pour ciné, vidéo, musi-

ue et télématique. Nous continuerons
j‘uboider ces domaines sous forme de news,
surtout quand ils auront un rapport direct
avec la micro, ex : le film Willow, dans les
news dun°12.

Question n°24 : la pub.

Vaste sujet... la majorité d'entre vous pense
*qu'ily en a juste ce qu'il faut*, Certains frou-
vent qu'il y en a trop, d'autres pas assez.
Ecoutons Jean Martin, le *Pépé de Micro
News" : "ll n'y en a pas assez, car la pub vous
fait vivre®. Voilg, tout est dit, la voix de la
sagesse a parlé. Sans qub, Micro News
n'aurait qu'une vingtaine de pages en couleur
{ou un peu plus en noir) ou alors codterait deux
ou frois fois plus cher. Comme ce n'est pas ce
que vous désirez, il y a de la pub dans Micro
News... Ceux qui trouvent qu'il y en a frop ne
sont manifestement pas conscients des coits
d'un journal : ¢a coite la peau des fesses... et
méme beaucoup plus encore | Sur les 19 F du
prix de vente, nous fouchons environ 9 F |
{Alors que nous touchons l'intégralité des mon-
fants Jes abonnements). Certains lecteurs
aiment bien les pubs, Ils pensent que les pages
des éditeurs sont belles et percutantes et que
celles des magasins informent sur les prix et les
nouveautés. Et puis ne soyez pas fimide !
Tous les magasins qyi passent de la pub dans
Micro News vous réserveront le meilleur
accueil si vous y allez de notre part. lls sont
eux aussi, souvent, des fans du journal |

Ily a beaucoup plus de pub ce moisi et nous
en sommes fort heureux ; Micro News est en
rain de devenir *le* joumal branché de la micro
et les annonceurs arrivent en force. L'argent
apporté par la pub va nous donner les
moyens de vous gdter encore plus ! Vous
remarquerez que Micro News fait 148
pages ; la pub est en supplément, elle
n'empiéte pas sur le rédactionnel qui ne cesse

mecs, ils sont & pour s'éclater, faut pas venir
les gonfler mais enfin a peut servir un jour, on
sait jomais...

Question n°29 : allez-vous changer
d'ordinateur ?

Beaucoup de réponses affirmatives parmi les
possesseurs de 8 bifs qui en profitent souvent

de grossir depuis le
début du joumnal.

ros sous, voici plusieurs
fagons d'aider Micro
News. D'abord en
vous abonnant, fout le
monde y gagne, du
journal au lecteur qui
ye moins cher.

Eﬁsuile, lorsque vous
commandez par corres-
pondance, utilisez tou-
jours le bon de com-
mande de Micro News
ou au moins mention-

ROMET,
fe cpeTIN AYSSI

CARAYI REMERCIANT SAINT CHLKA
Puisque nous pc(lons pg.ﬁzq TouT CE BONHEUR -

TS AINT CHLIEA - O NOUS
MERCi 5“"“; CONTINVER A FARE

$

nezle, méme si vous lisez plusieurs joumaux.

Et un troisiéme moyen, c'est, bien siir, de faire
connailre le journal autour de vous, ce qui
vous permetira de faire une bonne action | En
effet, certains lecteurs qui viennent de décou-
wiir le canard en font visiblement une maladie :
*Ah la la, si seulement j'avais connu Micro
News plus f6t..." (Aymeric Genty, de Mont-
brison), *J'ai découvert M.N. au n°8 et je
regretie forfement de ne pas |'avoir découvert
avant. Continuez votre magnifique fravail.*
(André Savoie, de Verdun, Québec,
Canada), *Je regrette de ne pas avoir connu
M.N. plus t3t, j'apprécie beaucoup... Félicita-
tions.” (JeanCharles Stalter, de Schirmeck],
efc.

Question n°25 : les concours.

La grande maiorité répond oui (d 83%). Que
ne ?emiton pas pour gagner un logiciel (ou
plus) !

Question n°26 : Carali.

Alors |a c'est du délire & 100% ot presque |
Des letires d'amour, des dessins, des
demandes de dédicace et des références a
Hebdogiciel dont la disparition en a manifeste-
ment raumatisé plus d'un | Alors désolé pour
les deux ou frois lecteurs qui n'aiment pas
Carali, mais les dessins de Carali dans Micro
News, vous allez en prendre plein la gueule |

Question n°27 : logiciels pro.

Principale réponse : *Faut voir..." Prudents les

pour nous demander conseil : ST ou Amiga ?
Ces lecteurs fantasment souvent sur 'Amiga
mais sont refroidis par le prix, on les com-
prend... Par contre, les possesseurs de ST et

d'Amiga sont souvent choqués par cette
question : *Moi, échanger mon baril d'Amigu
contre une autre lessive, ¢a va pas la téte* 2
Et puis, il y a les fidéles qui préféreraient se faire
couper un doigt plutt que de trahir leur CPC,
MSX, C64 ou console Sega ou Nintendo.
Bref, le genre de question qu'il vaut mieux
ser par correspondance pour éviter de se
ire daquer...

Question n°30 : vore espace libre pour vous
défouler |

A part quelques irés rares grincheux, c'est car-
rément l'amour passion | Jugez plutdt...
Jocelyn Ducasse, de Léognan, demande
carrément 3250 pages |

Gérald Duquesnoy, de Angres, écrit :
*Quand I'Hebdo est mort, j'allais me suicider
mais je me suis consolé grdce a Micro
News"

Deux autres lecteurs (je n'ai pas leurs lefires
sous la main) écrivent rés sérieusement : "Si
Micro News arrétait de paraire, je ne sais pas
ce que je deviendrais.

Allons, allons, reprenezvous que diable, un de
perdu, zéro de retrouvé |

Laurent Buresi, de Strasbourg, envoie un
poéme d Isabelle : *ll'y a dans mon cceur, un
p'ft peu de bonheur, je voudrais 'en donner si
v voulais m'aimer, quand j'entends fon pré-
nom, mon cceur bat si fort, efc.

Un autre lecteur demande Isabelle nue en cou-

verture, mais je ne refrouve pas sa lefire. Ni
celle d'un jeune lecteur qui demande des cou-
vertures moins osées car : *J'ai ev du mal &
pouvoir acheter le n°10."

Marc Marseloo, de Vitry en Artois,
demande des tee-shirts MNS {Micro News
Satisfaction) pour draguer ['éé.

Arnaud Ancrner, de Manfesla-Ville, est
frappé : "J'achéte le premier numéro et la
'pupf?e; jee suis frappé par la grandeur de votre
revue. Ca fait mal... Tout est parfait. Si je
gagne un logiciel je m'abonne, sinon j'achéte
Crade-Mag (du chantage 2 Ob ¢a 2)."
David Guérin a essayé de draguer sur la
plage avec la B.D. de Carali : *C'est nul,
attends que je f'atirapes, Carali | Non, je
rigole et youpi |*

Philippe Genty, de Limoges, a l'air d'avoir
la forme : *Génial, super, dément, explosif,
él jouissif, marrant, hyp it

leuf(, hourra 1*

Yves Dossetto, de Marseille, donne dans
le sadomaso : * Oh toi Micro News, Bible du
micro, génial Dieu du listing, accordemoi
I'honneur de te regarder dans les yeux, moi le
gentil doporte qui fidoldre (si, si, f'insiste).*
Laurent Bigot, de Celletfes, écrit (entre
autres compliments) : *Micro News a les meil-
leures relations du journal au lecteur. C'est une
espéce de famille.*
Pour David Cren, de Bordeaux, c'est carré-
ment l'orgasme : *Argh, rahaa lovely, again,
aggain, again... | love you, | want you, ?kiss
E  1... hum, excusezmoi [*

til'y a tous les autres, les adorables qui nous
envoient des compliments si élogieux que ¢a
nous géne de les reproduire ici : Miche1 Hof-
mann, Xavier Perrier, Martin
Grioche, André Savoie, Thomas
Chanzy, Pascal Julian, Emmanuel
Chavane, Philippe Michel, David
Donabedian, Yann Blaise, Antoine

phanie Alberi, d'Argentiére : *Micro
News : 1ére page ga jette. Le reste : idem.
O.K. j'achéte. Quoi, seulement 19 balles, ils
sont fous | O.K. je vais pas faire toute une his-
foire mais seulement : bravo | Enfin un mag
sympa avec un look d'enfer. Waouh | Micro
News c'est dément 1"
Michel Henry, de Tourndi, nous envoie un
dessin ob on le voit balangant sa mére par la
fenétre, afin de pouvoir lire Micro News en

ix |
ﬂ:llo Maman Henry, ¢a va, fes encore la 2
Sébastien Morelon, de Bourg-enBresse,
nous confond avec Pif Gadget : *)'aimerais
bien que chague mois vous mettiez un gad-
get dans volre magazine : pochette pour dis-
quette, lunette 3D, etc.”
Ben voyons, surtout avec Carali, on imagine
bien le genre de gadget auquel on aurait
droit, ainsi que l'inferdiction d'aﬂ'i&age qui su
wraitillico |
Jean-Luc Royer, de Malzeville, voudrait
une cinquantaine de pages pour Top Secret.
Ca, c'est du domaine des possibilités...
Pour Jean-Christophe Priol, de Le Cruibi-
nec, la découverte récente du journal fut une
véritable révélation : *Lorsque je suis rentré
dans la librairie, je ne savais pas quelle revue
achefer, ek
Cédric Casseron, du Havre, confesse :
*En général, je profite des droits de parole
pour enfoncer les journaux, mais | vous étes
rop fort, vraiment vous m'épatez. Un maga-
zine aussi diversifié, fant de couleurs et ce pefit
brin d'humour pour corsé le tout. Encore
bravo 1*
Ludovie Aubourg, de Harfleur, nous
envoie une hard-copy géniale ol I'on voit un
rroquet assis sur les foilettes en train de lire
licro News, avec une image digitalisée frés
“chaude" en couverture |

guini, Chafik Morzak, Fabien

Pardina, Michel Martinez, Bruno
Filippi, Jean-Charles Savelli, Nicolas
Fortin, Frédéric Di Mascio, Sté-
phane Di Césaré, Charles-Louis
Leconte, Florent De Pol, Jean-Marc
Inesta, Christophe Delacroix,
Sébastien Chrétiennot, William
Megel, Benoit Diard, Charles-Jean
Giudicelli, Cédric Casseron, Gré-
gory Barbot, Arnaud Baron, Jean-
Noél Lambert, Thomas Papado-
poulos, Laurent Vanhove, Benoit
Brenne, Jean-Marie Darme, Mehdi
Belhouchet, Franck Pernel, Nicolas
Million, Romain Pellissier, Boris
Warinsko, Pierre Angeli... , stop, j'en
peux plus, fait trop chaud, toutes mes
excuses d ceux qui ne sont pas cifés (et ils sont
nombreux). Juste encore un lecteur, James
Monin, de la Chapelle St Luc, qui fraduitle
sentiment général par ces frois mofs : *Je vous
aime |

D'abord, merci mille fois pour cette ave-
lanche de réponses enthousiastes | C'est vrai
que beaucoup ont écrit dans I'espoir de gag-
ner un soft ils n'en ont d'ailleurs pas fait mys-
tére). N'empéche... dans la grande majorité
vos réponses font preuve d'un élan, d'une
chaleur et d'une spontanéité qui ne frompent
pas. Ga nous a Igic: vraiment plaisir. Merci
aussi G fous nos lecteurs belges, suisses, canc-
diens, espagnols, italiens ; c'est sympa de
constater que la micro fait tomber les fron-
fiéres | Toutes vos lefires et vos encourage-
ments nous sont frés précieux et nous per-
mettent, souvent, de fraverser les moments
difficiles. Aprés tout, c'est pour vous
nous écrivons et le contact est indispensable
(surtout que nous tenons absolument & ce
que vous pariicipiez au journal). Déja, dans
ce numéro, nous avons fenu compte de vos
remarques. Vos rubriques préférées ont pris
de I'ampleur : Top Secret, les news, Insert
Coin. Les jeux sont notés et une indication de
Eix est donnée, comme vous avez éé nom-
eux & nous le demander. Les disponibilités
sur tous les ordinateurs sont indiquées ainsi
que les dates de sortie, lorsqu'elles sont don-
nées par les éditeurs [ne pas frop les prendre
4 la letire).
*Un peu frop fouillis*, c'est un reproche que
vous avez été nombreux & nous adresser.
Nous vous prometions d'y remédier et nous
avons fait un effort dans ce sens avec les
annotations déja citées. Quelques lecteurs
nous reprochent aussi le manque de news sur
Apple. Cest vrai, mais la firme au fruit a fou-

CONCLUSION

jours &1é trés avare d'informations avec la
presse ludique. Si un de nos lecteurs se sent
capable d'animer une petite rubrique Apple,
nous sommes preneurs |

LA FEE EXXOS

Et les 200 jeux 2 Ca fait penser & un skeich
de Thierry e Luron imifant Mitterand au len-
demain des élecfions : *J'ai une pensée émue
ce soir pour celles et ceux qui ont cru en mes
promesses. Ces promesses, je les ai faites... je
continverai & les faire. Chose promise,
chémdu I* Alors comme ca, vous avez été
assez naifs pour croire d ces 200 jeux
Non, fréve de plaisanterie, ces jeux vous
allez les avoir etle tirage aura lieu bientét.
Mais n'oublions pas que 150 jeux sont
offerts par Exxos (ex Ere Informatique),
c'est donc avec eux que nous ferons le
tirage au sort : la liste des gagnants et les
photos du firage seront duns%e prochain
numéro |
Finalement le mot de la fin, c'est vraiment
Exxos... Tout ce que vous avez demandé
dans le sondage, vous I'avez déja un peu
dans ce numéro ef vous |'aurez encore plus
dans les suivants : la fée Micro News
exauce fous vos voeux. Et en plus, Exxos
va faire pleuvoir sur un grand nombre
d'entre vous une ondée de logiciels.
Micro News, c'est magique |
Jean-Michel Berté
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SOFT MANAGER (D) F

‘Promotions LOGICIELS :

MACADAM BUMPER (K7/D) 75 F/120 F | BRIDGE (K7) 95F
LA GESTE D'ARTILLAC (K7) 95 F | TNT (D/MSX2) 149 F
L'AFFAIRE VERA CRUZ (K7) 95 F | MEURTRES SUR L'ATLANTIQUE (D) 120 F
LE CUBE BASIC (4 K7) 149F KID KIT (L'HERITAGE, PYROMAN,
MACROHIT Je Compte, Images, Réglement

(ASSEMBLEUR MSX1 - K7) 120 F de Compte, Solfége, 1 K7 Audio,
TEX (K7/D) 95 F/120 F Stylo, etc...) (K7/D) 250F
L'HERITAGE (K7/D) 95 F/120 F | SORCERY 75F
LES PASSAGERS DU VENT (D/MSX2) 120 LODE RUNNER (D) 120 F
120

LIVRES

Assembleur et Périphériques
des MsX

La DECOUVERTE des MSX
Clefs Pour MSX

Trucs et Astuces Pour MSX
102 Programmes Pour MSX

888838
Ammmm

ALIENS - 1 MEGA

ARAMO

BATILE OF PEGUSS

CASITLE EXCELLENT

CROSS BLAIM

DARWIN 4078 MSX 2 - 1 MEGA
FANTASM SOLDIER

FINAL ZONE

# FIRE BALL MSX2 - 1 MEGA

Cartouches en exclusivité.

Imporiation directe du Japon. Quantité limitée.

390 F | GARYU-O MSX2 - 2 MEGA (avec moniteur) 260 F
190F | HYDLIDE 2 MSX1 - 1 MEGA 290F
160 F | KING KONG 2 MSX2 - 1 MEGA 290 F
260F | KING'S KNIGHT 160 F
230F | MONSTER'S FAIR 160 F
230F | SCRAMBLE FORMATION MSX2 - 2 MEGA 260 F
260 F | SUPER TRITORN MSX2 - 1 MEGA 260 F
190F | VAXOL 260 F
390F | » DRAGON SLAYER 4 - MSX2 - 2 MEGA (avec moniteur) 390 F

ORDINATEURS MSX

CANON V20 MSX1 : 990 F
PHILIPS NMS 8220

MSX2 sans lecteur de disquettes :
PHILIPS NMS 8245

MSX2 lecteur de disquettes 720 K :

livré avec logiclel EASE : Wordpro,
DataBase, Calcform, Charts et Designer +
PHILIPS NMS 8280

2 drives 720K + souris + digftaliseur
d'images Intégré + logiciel de

traitement d'image :

PUBLISET - SPECIAL P.A.O.

1 ORDINATEUR NMS 8245

+ 1 imprimante NMS 1431

+ 1 souris NMS 3810

+ 1 logiciel de P.A.O. DYNAMIC
Publish

+ 1 MONITEUR ...
VERSION MONOCHROME
avec Moniteur VS0040 :
'VERSION COULEUR

avec MONITEUR VS0080 : 7990 F

MONITEURS COULEUR
PHILIPS CM 8802 (300 x 285) : 1 990 F

PHILIPS VS 0080 (600X285) : 2990F

1750 F
3490F

7990F

6490F

MONITEUR MONOCHROME

PHILIPS 7502 : 990 F

LECTEUR DE CASSETTES MSX

PHILIPS VY0030 : 350 F

LECTEUR DE DISQUETTES MSX

'YAMAHA FDO3 (SF/360 K) 1790 F

DISQUETTES PAR 10

3"1/2 MF/2DD (135 TPI) :

190 F
CASSETTE C20 7F (11=70F)

IMPRIMANTES MSX

SONY PRNC-41, COULEUR : 990 F
PHILIPS NMS 1421 : 2290F
PHILIPS NMS 1431 : 2890 F

CLAVIER MUSICAL
PHILIPS NMS 1160 :

PHILIPS MUSIC MODULE
NMS 1205 :

MANETTES DE JEUX MSX

PHILIPS VU 0001 (1seul bouton de tir) 49F
CANON VJ-200 ; 99F

QUICKSHOT VI : 79F
JOYPAD SONY JS-33 : 99F
QUICKSHOT V : 129F
QUICKJOY (microswitch) : 159 F
TRACK-BALL CAT : 350 F
& SOURIS 390 F

ACCESSOIRES MSX

CABLE HI-FI POUR MUSIC
MODULE :

65F
CABLE MAGNETO : 65F
KIT D'AZIMUTAGE MAGNETO : 95 F
CABLE IMPRIMANIE : 250 F
ROULEAU PAPIER SBC 431 : 35F
2 ROULEAUX PAPIER
CANON T1P-221 : 120 F
RUBAN SBC 427 : 89F
RUBAN COMPATIBLE SBC 428 (les 2) : 119 F
RUBAN COMPATIBLE SBC 436 : 90F
RUBAN COMPATIBLE PRK M09 : 49F
RS-232C : 1190F

SYNTHETISEUR VOCAL MSX 1

(francais) K7/D : 290 F/350 F
PORT RALLONGE SYNTHE

VOCAL : 120F
BOITE RANGEMENT

50 DISQUETTES 3°1/2 : 99F

=

TABLETTE GRAPHIQUE

PHILIPS NMS 1150 : 1190F
EARPHONE (écouteur espion) : 199F
BRAS ROBOT SV 2000 : 90 F
PRONLONGATEUR

PERITEL/PERITEL : 175 F

JEUX EN CASSETTES A 29 F
ALPHA BLASTER ICI
BACKGAMMON MILK RACE
BARNSTORMER MOON RIDER
BOOM RASTERSCAN
BUZZ OFF SALVAGE
‘CAN OF WORMS SCENTIPEDE
DROME Ki
EDDIE KIDD JUMP SMACK WACKER

CHALLENGE SNAKE IT
HOPPER SOUL OF A ROBOT

JEUX EN CASSETTES A 49 F

CHILLER PANEL PANIC
COLONY PROFESSIONAL
EUROPEAN GAMES SNOOKER
FEUD ROBOT WARS.
FINDERS KEEPERS SPACE WALK
FORMULA ONE SPEED KING.
SIMULATOR SPRINTER
JACKLE & WIDE SPY STORY
JET BOMBER STORM
JET FIGHTER STORM BRINGER
KICK IT STREAKER
KNIGHTIME TERMINUS
MAZES UNLIMITED THE HEIST
MOLECULE MAN TIMECURB
NINJA TRAILBLAZER
OCTAGON SQUAD VESTRON
CTOPUSS VIDEO POKER
OH SHIT VOIDRUNNER
OIL'S WELL
JEUX EN CASSETTES A 75 F
APEMAN STRIKES ICEKING
AGAIN INTERNATIONAL
BOUNDER KARATE
CITY CONNECTION. MAYHEM
MEANING OF LIFE
D-DAY PENTAGRAM
EXERION INCHY
FORMATION Z SNAKE RUNNER
IZZBALL TOP ROLLER
HUMPHREY ZORNI
JEUX EN CASSETTES A 95 F
# ADDICTABALL GUNFRIGHT
ARCADE FOOTBALL HEAD OVER HEELS
ARKANOID HOWARD THE DUCK.
ATTACK OF KILLER # INDIANA JONES

JACK THE NIPPER Tou 2

AU REVOIR MONTY' MARTIANOIDS

\TMAN MASTER OF THE LAMPS.
® CALUFORNIA GAMES  MASTER OF UNIVERS
COSMIC SHOCK RUNNER

ABSORBER # TRANTOR
CYBERUN TUER N'EST PAS JOUER
DEATH WISH 3 10TH FRAME

MONIA THE DIARY OF ADRIAN
DESOLATOR MOLE

Y
CASSETTES PRIX ERS

® EUTE 120 F
& GUNSMOKE 120F
L'AFFAIRE VERA CRUZ 165 F
MANDRAGORE 165 F
OMEGA PLANETE INVISIBLE 165F
& TERRAMEX 120F
' THE HUNT FOR RED OCTOBER 120F
& VENON STRIKE BACK 120F
® WORLD GAMES 120F

COMPILATIONS

COMPILATION § 95F/120 F
(Kick It, Hopper, Space Rescue, Oh shit)
COMPILATION 6 9 F/9BF
(Ice, Moon Rider, Smack Wacker, Robot Wars)
COMPILATION 7 95 F/120 F
(Panique, Panel Panic, Snake i, Mazes
Uniimited)

SUPER SELLERS 1

(Jet Bomber, North Sea Helicopter, The Helst)
K7:145F, D:175F

SUPER SELLERS 2

(Drome, Time Curb, Confused)
K7:145F, D: 175F

# FUN GAME 4 (K7) 120 F
(city connection, Formation Z)

COMPILATION
DE 30 JEUX AACKOSOFT
(6K7) 199F
(3D) 249F

JEUX

CASSETTES/DISQUETTES
PRIX DIVERS

REGATE 149 F/149 F

CARTOUCHES A 79 F

BUTAMARU PANTS STEP UP
MR CHING

CARTOUCHES A 149 F

DUNKSHOT ROLLERBALL
HOLE IN ONE SPACE MAZE ATTACK

CARTOUCHES A 169 F

INPECTEURZ PLANETE MOBILE

CARTOUCHES A 190 F

ANTARTIC ADVENTURE ~ MAGICAL KID WIZ
MAPPY
MIDNIGHT BROTHERS
MOPIRANGER
RELICS
KY JAGUAR

Si
SPACE CAMP
SUPER COBRA|

GALIOUS
NEMESIS YIE AR KUNG FU 2

CARTOUCHES MSX 2

# ANDOROGYNUS (1 MEGA) 290F
® DEEP FOREST 230F
EGGERLAND MYSTERY 2: (MSX1&2)  230F
HOLE IN ONE SPECIAL 230F
METAL GEAR 290F
VAMPIRE KILLER 290F
® USAS (1 MEGA) 290F

JEUX AACKOSOFT

cassette : 95 F disquette : 120 F
casseffe $35: 75 F disquette $§§ : 99 F
ALPHAROID OIL'S WELL $5§
BEACH HEAD PICO PICO
BOUNCE $$§ POLAR STAR
BREAK-IN POLICE ACADEMY
CCHIMA CHIMA $35
(CHOPPER 1 $$% SAILOR'S DELIGHT $$5
CONFUSED SCIENCE FICTION $§§
COURAGEOUS SKOOTER

PERSEUS SNAKE
DAWN PATROL STAR FIGHTER $$$
EXTERMINATOR $$§ STAR WARS $§§
INCA THE TRAIN GAME
MR, JAWS §8¢ # THEXDER
NORTH SEA

HELICOPTER $§$

JEUX DISQUETTES MSX 2

BAD MAX (720 K) 290F
BREAKER 149F
CHOPPER 2 145F
# CRAFTON & XUNK 190F
® FINAL COUNT DOWN 149F
INFINI

LEATHER SKIRTS 190F
® MAJINKYU (720 K) 260F
® PLAY HOUSE STRIP POKER 149F
RAD-X 149F
RED LIGHTS OF AMSTERDAM 190F
RENDEZ-VOUS AVEC RAMA 190F
THUNDERBALL 145F
WORLD GOLF 190 F

JEUX METHODIC SOLUTIONS

K7:95F-D:120F

NINJA 2 INDY 500
INE SKI LIFE IN THE FAST LANE

BATTLE CHOPPER MINER MACHINE
® FLIGHT DECK 2 POLICE ACADEMY 2
HARD BOILED
HYPE

TROMUS 190F
INTRODUCTION A LA MUSIQUE 179F
MUE (C) 9F
MusixX 95F

EDUCATIFS

ANGLAIS 2 195 F
LOS GUSANITOS 165 F

ICROPROCESSEUR 9F
MASTERVOICE WORDSTORE 99F
MX DISSERT PHASE 1 OU 2 175F
TEMPO TYPING (MSX2) (D) 190 F
® LE SQUELETTE (MSX2) (D) 195F



< LA DIGESTION, 1ES DENTS (WOXS (9 198F UTILITAIRES DYNAMIC PUBLISHER
- é;mwlon (MSX2) (D) :: : (Logicle! de mise en page) MSX2 (D) 126K RAM 490 F
' GEOGRAPHIE DE LA TERRE (MSX2) (D) KO BASE (Disk + 390F
@ ENSEIGNEMENT PRESCOLAIRE (- de 6 ans) el 390F X
195F | BILAN PLUS (Complabillté MSX2) (D) 990 F LlVRES MS
# LES OISEAUX (MSX2/D) 195F | DEVPAC (K7 ASSEMBLEUR MSX1) 245F
s I.A< alsl)&%nou dusang 196F | MINICALC 159F | INITIATION AU BASIC 18F
HOME OFFICE TABLEUR IDE DU ISMI 110F
 LES ORGANES des Sens (MSX2/D) 195F Tabeur + Grapome, anrnal) ©)  S90F | S pocaols CRAPHISME e
# ANATOMIE de L'homme (MSX2/D) 195F | vy BASE 755 | & NS 8
# Géographle de IEUROPE MX CALC 75F | JEUX EN ASS|
X2) 195F | M FONGTION (D) 175 F | ROUTINES GRAPHIQUES
# RALLY du SAVOIR (MSX2/D) 195F St 175F EN ASSEMBLEUR 78F
# Puzzle 1 - PRESCOLAIRE (MSX2/D) 195F | NX MATH 175F | PROGRAMMES EN LANGAGE L
MX STAT 175F MACHINE
cERnLE TEX D) 0t | TN B AmEe T oar
RPSTRAR ) 178F | ASTROLOGIE, NUMEROLOGIE
AACKO DRAW & PAINT 95F/120F | puntd ot , ,
‘CHEESE Il + SOURIS (MSX 2) (D) S90F | SOFTCALC (MSX 2) (D) 290F mg:;‘ﬂ:g 1?3 :
CHEESE Il (MSX 2) (D) 290F | SOET FONCTIONS (MSX 2) (D) 290F | LELIVRE
COLORPACK 2oF | SOFT GRAPH (MsX2) (D) 290F | JEUX D'ACTION, HASARD
EDDY I (C) 1 SOFT STOCK (MSX 2) (D) 320F | ET REFLEXION 110F
EDDYMC) STRACKRALE 490 | TURBO PASCAL ) 790F | GUIDE DU BASIC 128 F
KA TRBOTVIOR®) . 49F | LELIVRE DU DISQUE MSX 110F
BASE PRATIQUE DU MSX2 185 F
SIMULATEURS VOL/COMBAT _gem
ACE OF ACES 95F 5 = CONSOLE SEGA avec 2 poignées + Hang on + 1 jeu
DAMBUSTS 120 F au cholx : Fig Fighter ou Teddy Boy : 990 F
' 747 FLIGHT SIMULATOR 95 F/120F PISTOLET INTERACTIF avec 3 super Jeux de fir : 449F
LUNETTES 3 D + missille défense 3D : 549F
JEUX DE SOCIETE CONTROL STICK (manette) 159 F
ET REFLEXION KONIX SPEEDKING (manette) 149 F
ACCELERATEUR 129F
BACKGAMMON SONY (C) 190 F CARTOUCHES A 169 F ALEN SYNDROME THE NINJA
THE CHESS GAME 95 F/120F | | F16FIGHTER WORLD GRAND PRIX WONDER BOY
THE CHESS GAME Il (MSX2,3D) (D) 190F || MY HERO ASTRO WARRIOR/PIT POT WORLD SOCCER
CONFUSED (puzzie animé) 95 F/120F || TEDDY BOY BLACK BELT 2LWoN
'OTHELLO COMPETITION 195F ‘GHOST HOUSE 'CHOPUFTER
SCRABBLE (en anglaks) (K7) 120F | | TRANSBOT ENDURO RACER CARTOUCHES A 269 F
ULTRA CHESS (K7) 95F SUPER TENNIS FANTASY ZONE FANTAZY ZONE Il
SPY VS SPY GANGSTER TOWN MISSILE DEFENSE 3 D
MATHS BANK PANIC GREAT FOOTBALL OUTRUN
GLOBAL DEFENSE GREAT BASKETBALL ROCKY
GREAT GOLF SPACE HARRIER
JE COMPTE (calcul + 4 jeux) 19F CARTOUCHES A 219 F PRO WRESTLING ZAXXON 3D
L MRNOJ AL 160F | | AcrioN FiGHTER QUARTET
MK ACAUEMICH T90F | | ALEXKIDD IN MIRACLE SECRET COMMAND AFTER BURNER 9F
AL edi WORLD SHOOTING GALLERY

Pour les envols en Province, utilisez ou recoplez le bon de commande. N'oubliez pas de Joindre un chéque & votre commande.
N'oubliez pas non plus les frais de port (20 F pour lesjeux et accessoires et 90 F pour le matériel) a ajouter au montant de la commande.

Sl vous désirez un crédit par correspondance, appelez-nous au téléphone : (1) 43.42.18.54 ou écrivez-nous. Les crédifs en magasin
sont Immédiatement traités par Minitel.

Tous nos envols logiciels ou matériels sont faits le jour méme dés réception de votre courrier.

Pour les logiciels étrangers, nous pratiquons souvent limportation en direct, c'est pour vous I'assurance d'étre le premier servi au
meillleur prix.

Nous sgnmes le seul magasin en France essentiellement consacré au MSX. Notre volume de vente nous permet de vous proposer
des prix étonnants & longueur d'année sur fout le magasin. 3

Nous avons foujours mis un point d'honneur lors des baisses de prix (et elles sonf fréquentes !) & faire une réactualisation immédiate
de nos prix.

DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES CREDIT CREG IMMEDIAT

Bon de commande
@ retourner @ MSX VIDEO CENTER - 89 bis, rue de Charenton - 75012 PARIS
Nom Q Je vous commande le matériel suivant :
Prénom
Adresse
Ville Code postal Pour un prix de :
N° tél. O Frais de port jeux, livres et accessoires : 20 F
Marque d'ordinateur MSX Q Frais de port matériel : 90 F
TOTAL

# = Nouveauté

SAMOURAI MIcRrRO

MSX - SEGA - NINTENDO - NEC

Cette fois-ci, Samourai Micro m'a donné rendez-vous dans un dojo de
zazen. Le zazen, c'est la méditation assise des maitres zen qui permet

ue cesse le flot i 16 des ées. Le i Ppeut ainsi plonger

lans sa nature véritable, ce qui lui permet d'agir spontanément, en accord
avec tout son éire (indispensable dans les arts martiaux). Clest quitter
I'esprit pour mieux le comprendre car il est "comme un csil qui voit, mais
incapable de se voir lui: . Jo a P P i
Samourdi Micro me donne toujours rendez-vous dans des dojos ]apuna—fs of
non pas dans des lieux d'informatique...

Samourai Micro : Je désite, avant ef rencontrezle lorsqu'il ‘est & Patis.
d'aborder le reste, vous familiariser un  Clest facile, il fait son jogging @ six
pey avec les bases de ['ame japondise. heures du matin en partant de son. hotel
Il est important de ne pas confondre le  {lo Méridien, Porle Maillot)
menu et le repas : le zen est a la base jusquala
de toufes les activités japonaises. Vous Place de la Concorde.
ne comprendrez rien aux Japonais i Aici MNews - Quand vientil
vous n'‘acceplez pas cefte idée. Je vois ¢ Paris 2
que ce moisci vous avez recu des  Samourai Micro : la, vous
champions de karaté et de judo, ce ne devenez indiscrel... Voulezvous que
sont pas eux qui vont me contredire, le  nous partions pour une visite guidée
zen élant 4 la base des arts martiaux.  de Konami au Japon 2
Aujourd'hui, je vais vous parler de  Aficro News : Oh oui, oh oui |
Konami. Je pense que vous dllez avoir  Samourai. Micro © Les bureaux. de
les surprises car il est trés difficile pour  Konami sont situés dans plusieurs
f!es Francais de comprendre comment endroits : la section publication/vidéo/

Toutefois, les ufilisateurs de micro sont
certainement plus aptes que d'autres &
accepter la nouveauté car méme s'ils
n'en sont pas foujours conscients, ils sont
frés ouverts inférieurement. i
Micro News = Merci

A Fumihiro Hishikc’:wa

les bureaux sont sous le signe de |
clarté et de la propreté. Clest en fai
aussi luxueux qu'un grand hotel ef
dailleurs, s'ils le’ désirent, les employés
r la nuit. lls d'smﬂeﬂ ge /



)

lus grosse insulte que vous puissiez
faire & un maitre zen, c'est de le quali-
fier de mystique. Ca n'a rien a voir, le
zen est tout entier tourné vers la vie et
l'instant présent, vers l'action. En prenant
du recul par rapport aux pensées
{Fesprit), on arrive & &tre vraiment dans
le présent, ce qui est une forme
d'immortalité. *lci et maintenant' est une
expression zen qui a d'ailleurs été
reprise par volre président, pour un de
ses livies... Mais il n'y a ni dogmes ni
croyances. Ce n'est pas une religion.
Micro News : C'est compliqué tout
g
Samoural Micro : Non, c'est vous qui
8les compliqué. le zen est un refour aux
sources, a l'énergie fondamentale qui
est a l'origine de toute chose, a la sim
plicité de la vie. |l faut apprendre & dé
sapprendre, ce qui nest pas toujours
facile, surtout pour un occidental qui
pense trop et qui s'identifie & son men-
tal... Pourtant, s'il éfait né dans une autre
famille ou' dans un autre pays, son lan-
ge, sa mentalité, sa maniére d'étre et
e penser seraient différentes, ce ne
ut donc éfre |a sa véritable nature. Si
'on pense que l'on n'est que sa pensée,
I'expérience de la non-pensée est ferri-
fiante. “Faire zazen, c'est rentrer dans
son cercueil’ disait le maitre Deshimaru.
Micro News : Clest pas frés gai tout

ca...

Samoural Micio @ la mort est inévi-
table... Par les exercices zen, on expéri-
mente la mort du soi, la fin de la pen-
sée. Chaque instant est une mort ef une

dessus. La plupart des Japonais, qu'ils en
soient conscients ou non, sont imprégnés
r cefte culture et clest l'explication de
f:r force. Regardez ou en éfait le Japon
en 1945. Vous imaginez ce que c'est de
rdre une guerre aprés avoir recu une
gzmbe atomique ? Et regardez mainte-
nant...
Micro News : Pourtant “l'endaka’, la
hausse du yen face au dollar (+72%
depuis septembre 85] a été, pour le
Japon, une menace aussi grave que les
deux grands chocs pétroliers.
Samoural Micro @ Justement, c'est un
exemple parfait de nofre force et de
notre faculté d'adaptation. En seulement
deux années, nous avons. réussi a inver-
ser cefte tendance en multipliant les
implantations & ['éfranger. Les invesfisse-
ments hors de nos frontiéres ont aug-
menté de 70% en 1986 et ce rythme a
&té maintenu en 87 et se poursuit encore
aujourd'hui | Un quart des postes de télé-

vision sont fabriqués hors du Japon et -

dans cing ans, ce devrait &tre la moi
Pour revenir & Konami, les ventes ont
plus que doublé en trois ans {19 billions
de yens en 87] et les bénéfices 87
étaient de 4,6 billions de yens.

Micro News : Quels sont les perspec:
fives de Konami dans le proche fufur ¢
Samoural Micro ¢ laissons la. pa a
Fumihiro Hishikawa... ‘On di

société n'a ni précédents,

ce qui représente |

Micro News : Quels sont les prochains
nouveaux jeux Konami sur

Samoural Micro ¢ les deux grandes nou-
veautés de la rentrée seront Parodius et
King's Valley 2. Parodius sera un jeu
d'espace qui réunira les principaux héros
Konami {le pingouin, Popollon, le samou-
rai) dans une ‘mégarom MSX1. King's
Valley 2 sera disponible en deux ver
sions : MSX1 et MSX2. On attend éga-
lement pour MSX2 une nouvelle car-
touche Games Master 2, un Baseball
et un jeu infitulé Rack ‘em Up, qui a été
testé dans *Insert Coin® du n°11 sous le
nom de Break Shot.

la svite de Nemesis ef Salamander
s'appellera Vulcan Venture. Il y aura
sept. mondes différents & explorer, avec
plein de nouveaux gimmicks dont une
douzaine d'armes différentes |

Pour le moment, la sortie de Knightmare
3 a & repoussée mais un jeu Konami
fait fureur au Japon, il s'agit de Snat-
cher, en disquette 3.5°, mais il s'agit
'un jeu d'aventure dont l'importation
semble aléatoire,

Micro News : Puisque vous en avez
parlé, y a+il des nouveautés Konami en
jeux d'arcade 2

Semourai Micio : Bien sor. Deux titres
devraient faire parler d'eux : Main
Event et Chncﬂr Flight, que vous

d'espionnage.

découvrirez bientst dans *Insert Coin'.
Le premier est un jeu de caich et le deu-
xiéme une course de voilures inspirée de
Fl Spirit. la nouvelle tendance est
diailleurs de faire des conversions en
arcade & partir des jeux pour ordina-
feurs, ce qui est le contraire de ce qui
se faisait auparavant.
Certains lecteurs de Micro News dési-
rent peut-étre devenir membres du
Konami Software Club anglais qui
édite une letire mensuelle dans laguelle
ils trouveront des trucs de jeu, des infor-
mations sur les jeux & venir, des lefires
d'autres ufilisateurs, des fests de jeux,
des concours, efc. Attention, cefte lefire
mensuelle ne parle pas seulement de
MSX mais aussi de fous les jeux Konami,
aussi bien en arcade que sur Nintendo.
le montant de la cofisation annuelle est
de £8.50, payable seulsment par man:
dat international en livies sterling :
Konami Software Club, Bank Building,
Bank Street, Newton Abbotf, Devon,
TQ12 2)l, Angleterre,
Signalons également que Konami a
demandé d%'imponaieur officiel fran-
sais, Maubert Electronic, de prendre les
mesures nécessaires pour combatire le
piratage en France. Vous ne pourrez pas
dire qu'on ne vous a pas prévenus, OK 2
Ceux qui prennent le frain en marche
peuvent se procurer les numéros 8 et O
du journal, qui contiennent une enquéte
compléfe sur le piratage.
Micro Nevs : En dehors de Konami,
d'autre sur MSX a

e d'al

R-Type, déia

festé dans
o journal pour la
console NEC ef dans
“Insert Coin”. Puis la sorfie
d'Aleste en mégarom MSX2,
un jeu qui rappelle un peu Laydock
ef qui sera ftesté sur la console
CA dat 6 piochain uieis)

SEC
Chez T&Soff, signalons Psy-0O-Blade,

pour MSX2, un jeu d'arcade et

sortie du célébre

Des dates de sortie pour

: Alors ca, clest une

- que vous n'avez jamais voulu savoir (et

Micro News : Clest vrai qu'ici nous fai-
sons un journal. Nous ne vendons pas,
nous n'importons pas, nous nous confen-
tons d'informer, de fester los jeux, de
fenir les lecteurs informés. OF, par rap-
port au MSX, ca commence a devenir un
viai casse-féle...japonais : certains lec-
teurs se plaignent que nous festons des
feux qui ne sont pas encore disponibles
en France pendant que d'autres nous
demandent de leur parler des nouveau-
1és japonaises |
Il 'y a une désaffection fofale des édi-
leurs francais pour le MSX ef certains
lecteurs sont furieux car, d'aprés eux,
nous sommes des fraitres qui ne parlons
pas assez du MSX. Mais, une fois
encore, nous ne pouvons pas parler
d'une actualité qui n'existe pas | Nous ne
demanderions pas mieux que de. tester
50 nouveautés MSX par mois mais si
elles ne sonf pas Id, nous ne pouvons
quand  méme pas les inventer |
(Heureusement que nous ne faisons pas
un joumal genre “Détective’ car avec
des raisonnements pareils, cerfains lec-
feurs nous demanderaient d'aller assassi-
ner les gens dans les périodes creuses,
histoire de faire de la copie I].
D'autres lecteurs font référence au jour-
nal Micros MSX qui, lui, 'ne parle que
e MSX". Evidemment, c'étaif un
"mensuel” qui sortait tous les neuf mois |
En neuf mois, il se passe plus de choses
qu'en un mois, ¢ca permet de mieux rem-
plir son numéro. C'est ce que nous allons
faire avec les numéros horssérie, o0

le mois prochain, nous testerons les
jeux- MSX suivants (ils sont disponibles
en France !} : Rastan Saga, Duwid,

- Ninja Kun... ef bien d'autres | la mai-

son ne reculant devant aucun sacrifice,
nous vous offrirons également un spé-
cial SONY avec fous les secrels de
son célébre PDG, Akio Morita. Tout ce

PROCHAIN NUMERO

nous condenserons plusieurs mois
dactualité. Et puis les choses changent
vite dans la ‘micro : & |‘époque de
Micros MSX, l'actualité du MSX. n'avait
rien @ voir avec ce qu'elle est
avjourd'hui. Signalons aux nostalgiques
de ce journal que leur affente du pro-
chain numéro risque d'éfre encore plus
/or:iue, car Micros MSX n'existe plus ef
a déposé son bilan. De foute facon, en
France, un journal ne fraitant que du
MSX n'est pas viable. Ca peut durer
quelques temps, mais c'est fout. Nous
reviendrons en détail [dans le horssérie)
sur ['histoire du MSX et les raisons de
son échec en France.

Samoural Micro « Bt pan | Clest bien ca
fiston, faut toujours
mettre ‘les choses
au point. C'est ce
que  disait  mon
grand-pere qui était
shogun au siecle
dernier. Avec 'son
sabre, il coupait
son adversaire en
deux en 3/4 de

rai. Micro, rendez-
vous le mois: pro-
chain |

Suite page 142

c'est un tort) sur sa fille (tha
lovely...), son hélicoptére, ses voi- |
fures, ses golts et ses couleurs, le
Walkman vidéo & magnétoscope incor
poré (c'est pas un gag |] et le nouveau
mini-disque laser (8 cenfiméires de dio- |
méfre et 500 mégaoctets) |
Samourai Micro, c'est frop |




Lintérét des vacances, c'est que les gens en reviennent reposés et

une foule de détail:

avec

s a
chaud, de plage, de drague et de
table I'al. d

tout les petits riens q
he e o

ca parle de

'avec sa

n'est pas encore dispo. Ca, c'est pour Tes gens normau r
semble avoir passé ses vacances entre un 68000 et une pile de dis- bien agréables. Remarquez, il faut dire
‘ quettes. Pour notre plus grand plaisir, certes, mais le pévret n'est méme qu'on est plutét gatés ces demiers

le portable ST

pas bronzé : il est vert, et sa raison semble avoir définifivement sombré.

Wicro
"vacances’ 2
P

Alors' Prof, ces

; : Star Ray, de Logo-
fron, arrive. Aussi beau que sur AMIGA
(et toc 1} puisque reprogrammé par
Steve BAK [Monsieur GOLDRUNNER).
Imaginez que ce type a réussi l'exploit
d'afficher sept scrollings simmulianés. A
I'écran, ¢a nous donne donc un jeu
d'arcade hyper beau. Vous connaissez
le principe, un appareil quelconque fici
un vaisseau spatial] se proméne, vu de
c6lé dans un paysage scrollant. Ben
voila, Z'avez tout compris : c'est pareil
mais en sept fois mieux, du resle, clest
l& que j'ai passé mes vacances.

ficro /s : Curieux endroit, non 2
| (Surtout, ne pas le contrarier, il pouraif
devenir dangereux).
Professeur ST 2 Pas eu le choix | Ma
voiture est tombée en panne. Je l'avais
achetée sur sa bonne mine, comme les
voitures du' catastrophique Indy 500.

i

sable  I'eau. Moi, la fois o0 j'ai voulu en faire
ui rendent suppor- autant, il n'y avait pas d'

. Prof ST, lui, Olympiades est rempli de petits détails

caméra le suit et on le voit évoluer sous

‘eau. Enfin, reve-
nos crobtons. Or donc, Summer

a

nons fight=
g de boutons et d'interrupteurs 2 Il siagit ni

plus ni moins d'un Dragon Ninja
d'arcade recarrossé pour |'occasion.
Etonnant, non 2 Avec ses six fableaux et

temps, et les lendemains s'apprétent &

Dans cefte
e course don
l'éditeur ne sera pa:
dénoncé, la pu?e de
présentation laisse
augurer d'un super
jeu. le temps de chot:
sir son véhicule dans
un menu digne
plus.
fifuit. ..
ent et
Beuark |
icre
Professeur,
laissez pas abatfre B
pour si peu et parlez-
nous plutét de la

7: Summer Olympiades

de Tynesoft est bien plus que le éniéme

clone de la série d'Epyx. Si'les jeux pro-

posés n'‘ont rien d'originaux, I'ensem
toutefois le  mérite
d'élre bien ficelé et
de

ses bruitages digitalisés, Dragon Ninja,
qui devrait sortir avant Nogl, sera aussi
fidéle & l'original que Dupont ressemble
& Dupond. Un must je vous dis | Promis
juré, je l'ai wu. Je sais méme que le but
du jeu est de délivrer un président ricain,
que les combats se font & main nue, au
nunchaku ou encore au katana et que l'on
pourra y jouer & deux. Et ce n'est pas
fout : Opération Wolf, de Taito, sorfira
aussi dans le méme femps. Alors la c'est
eneore plus fou ;'3 disqueties bourrées
a craquer. C'est pas compliqué, chaque
niveau fait 580 Ko {non compacté, of
course) et il y a six niveaux dans le jeu |
Je ne vous parle msme pas des dessins

e )

TINE 5591

chanter.

Ainsi, Ocean France, chargé de conce-
voir et développer des logiciels
d'arcade dont les cﬂoits ont éié achetés
par Ocean aux grands de l'arcade
(Kon?mi, Taito, efc...), prépare une ren-

les gra-
phismes, heu, waow.
Par exemple le 110 m
haies : le stade est
| représenté vu'de haut,
admettons & 45°,
lorsque ' la course
commence, l'angle de
| vision change, comme
% si la caméra nous mon
frant la scéne se bais-
sait.. Un ' autre
exemple, le plon- |
geon : la piscine com-
porle un fond franspa-
rent comme dans un
lames Bond dont le
nom m'échappe. Ainsi,
lorsque le’ plong:
entre dans l'eau;

curieuse vali

frée . Ce que j'ai vu de leurs
jeux explique pourquoi le géant anglais
espére autant de cette nouvelle équipe
diélite. Figurezvous qulils ont trouvé un
e e R
micro quasi-identiques aux originaux de
salles. C'est fasfoche : au moyen d'une
savante bidouille en fonction de la carte,
ils transférent les’ graphismes et les
sprites sur les micros. Ensuite, une ou
leux routines bien placées ‘et roule.
Albert [sincérement, c'est un tout pefit
peu plus compliqué) | Du reste, je vous
montrerai bientét les phofos des versions
icro. i L
4 5 I‘/qus ‘n'avez rien d nous
Hrofessear 8T/ ST oT) f“ai u achefer une
ou deux cartes postales. Vous

 agré ]
I'Ouest}. Je pas plus. En
en métdl, g,

revanche, je suj fument en mesure
de dire que le “vrai

“entendu,

{ sortira  prochaine-
ment, toujours from
Ocean France (ah...
he french touch of
class) et que pour
faire bonne mesure

oire de patienter,
Guerilla War,
développé par Pres-
asoft mais distribué
par Ocean, devrait
arriver @ temps pour
vous consoler de la
rentrée des classes.
Jallais  également
oublier de vous par-
“— ler de Where time
I, un arcade aventure égale-

Diable, ‘quelle. jolie

firade.

Professeur ST : Alors la’ suivante devrait
vous plaire encore plus. Imaginez un jeu
de roles, mélange de Gaunilet et
d'Ullima. Comme dans un JdR, la gestion
du personnage est pointue et comme
dans un jeu d'arcade; le susnommé per-
sonnage se déplace au joystick dans un
paysage vu de haut. Ca s'appelle Gold
of Realm ef clest édité par Magnetic
Images. Alors 2 Pas de réponse, je con-
tinve : imaginez un jeu EEE=———
de roles, mélange de
Dungeon  Master  ef =

personnage est poinfue ==
{ensvite” le  texte k-
change). Comme dans %
Ultima, les personnages ks
avancent sur une carfe
et comme dans DM, ils
se déplacent dans les
souterrains. les  plus
sombres. .. Bien =
fout

bouge & [l'écran mais
comme il faut tobjours
en faire plus, cest
encore plus beau ef des

¢ extérieures
campagnes, ==

© sens. Comme il se

5

Tz J
Where fime slood shill

efc...) viennent pimenter le tout. Ca
s'appelle Dragon's Flight et je ne con-
nais pas ['éditeur. Pour me faire pardon-
ner, je peux foutefois vous apprendre
que l'on doit réaliser 12 travaux, qu'il
faut voyager d'ile en fle, quiil y a 11
villes, 26 sorts qu'il faut cpp(enc?;e dans
le grand livie de la magie (lequel gri-
moire doit étre découvert), 5 races
(Elfs, Nains, Humains, Orques et dra-
gons) et enfin que la care prend a elle
seule 380 Ko, ceci expliquant pourquoi
le feu fient sur 3 disquettes.

Cetfe foisci, le Prof esf lancé et comme
en franse, il parle, parle. J'ai attendu
trop longtemps, dira-til aux infirmiers

venu le chercher. Exolon de Hewson. Il
siagit d'une sorte de Barbarian (celui de
Psygnosis. Il y a plein de tableaux, plein
de sprites qui bougent dans. fous les
loif,  les' animations
sont parfaites et les graphismes. itou.
Victory, dont I'éditeur est encore
inconnu, n'a pas l'air mal non plus : le
systéme solaire est attaqué par des !



capifaine dans votre genre, (carfe, pilo-
lage, défense, efc) vous ne devriez pas
avoir & vous plaindre de Victory.

Micro News : Professeur ST, 7e manque
de vacances vous réussi @ merveille |

Professeur ST :  Piff, ne vous moquez

pas ef parlons d'un sujet grave. Que
pensez-vous de la gluantissime soupe
que l'on nous sert au Plop 50 2 Ah, je
vois gque nous sommes d'accord. Eh
bien, To Be on Top, de Digital Art-

work va vous permetire de faire vos
premiérs pas dans le show biz. Essayez
d'assurer un maximum lors de volre pre-
miére télé. Maniez les synthétiseurs
avec brio et composer le hit en béton

Ui vous propulsera d la premiére place
u Top Ten. Graphismes soignés ef ['on
nous promet que la musique sera 4 la
uteur {oui mais laquelle 2). To Bs on
Top devrait lui aussi sortir pour la ren-

frée [oui, je sais que cela fait une phrase
bizarre). Remarquez, en fait de bizarre-
ries, que diriezvous d'un nouveau logi-
ciel de ce bon vieux Jeff (Minter, s'pas).
Trip a Tron est destiné aux possesseurs
de synthés Midi. En gros, ca permet de
réaliser des *lights shows® sur écran cou-
leur, un peu comme Colour Space mais
synchronisés avec ce que vous jouez,
De nombreuses configurations sont pos-
sible. Idéal en écoutant le dermier Dono-
van... (musicien super cool datant
d'avant la troisiéme guerre mondial).

Micro News :  Quaip, good frip, Prof
(décidément, il a encore’ plus disjoncte
que mon ST le jour ou le chat de ma

copine I'a  confondu avec sa caisse. le

pas ma copine). Euh... et sinon, quy

‘autre dans vos cartons, Prof 2 Ne

m'aviezvous pas déja parlé d'un foot

ball futuriste produit par Mastertroni
Vector Ball, je crois. Vous savez bien,
celui o0 J'on peux jouer d un ou deux ef
donit fous les graphismes sont en 3D @
Professeur ST : ' Si, mais ce n'est pos le
jeu du siecle. Autant ne pas insister la:
dessus. Ainsi donc, vous meftez volre
copine dans une caisse 2 /
Micro News : Clest moi qui interviews,
ici fsurtout, resfer calme). Ne m'aviez
Vous pas aussi promis que ['on aurait des
c hoon Thonepson, de

e peit bonhomme
soocour‘e volante
défail i

" D’une lune argentée se détache
une forme effrayante qui gronde vers sa destinée....

Une rencontre classique entre deux des
forces les plus formidables de leur
espéce que ’homme ait jamais concus.

LE GRUMMAN AVENGER ... un chef-d’oeuvre
dengi A i 4 o

congu pour combattre la menace grandissante
des bellicistes et protéger les flottes occidentales
des attaques aériennes et navales.

NIGHT RAIDER est la culmination passionnante
de tous les aspects de cette rencontre et
capture a la fois l'action et la simulation
d'un des conflits humains les plus
mémorables.

~ ACTION

LE BISMARCK ... la machine de bataille ~
la plus terrifiante qui ait jamais hante
les mers.

CBM 64/12/AMSTRAD
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le capifaine Pixel est un cas. L'autre jour, je suis allé chez lui: il posséde fous les
ordinateurs 8 bits qui aient jamais existé. Par contre, ne lui parlez jamais de 16
bits, ca lui donne de ['urticaire. Et tous les mois, ce fidéle capitaine plonge pour
vous dans l'enfer des éditeurs pour vous ramener les nouveautés Commedore 64,
Amstrad CPC e méme Thomson, Spectrum e Atari 800 XL. Afiention, le voici
qui arrive. Gaaaarde & vous |

Cap | : Repos. Alors, les p'tits de ‘Gold, Silver, Bronze' signé Epyx.
gars, flespére que vous vous tes bien Il s'agit d'une compilation extraordinaire
reposé pendant les vacances | Parce  regroupant 23 épreuves sportives. Vous
que, croyez-moi, on va en chier. Il va connaissez sorement Winter Games et
falloir lutter pied & pied contre = vous vous rappelez quiil est fabuleux sur
l'offensive des 16 bits. Nous perdons CPC. Et bien dans cetie compilation,
du ferrain tous les jours, surfout & cause vous découvrirez également Summer
des déserfions... Games | et Il. Oui, vous avez bien lu :
ws : Des désertions mon capi- c'est une compilation avec 70%
d'inédits. Et quels inédits | Summer
Ganmes | et |l furent, sur C64 ou Apple,
parmi les plus grands softs de tous les
J temps. J'ai eu le privilige de pouvoir

courage : je vous apporte plein t?:nou— jeter un coup d'csil sur les versions
velles qui devraient vous permettre de CPC : époustouflant | Du niveau de Win-
résister encore un moment. Par quoi on  fer Games, c'est & dire cent coudées au-
commengce 2 dessus de la production ‘courante sur
Il mériteraient

une médaille d'or,
ces pefits gars de
Epyx. Je vous si-
?ncle d'ailleurs que
la compilation sort
également sur C64,
mais les commodo-
ristes connaissaient
déja tous ces softs.
Gold, Silver, Bronze

C P Et oui | Enormément de
pefits gars nous achent pour filer vers le
ST ou, de plus en plus, vers I'Ar Dy

CPC, quitte a bouf
fer du pain sec et
des aslicots pen-
* dants six mois pour
pouvoir se ['offrir.

Micro News's Y'a le

parcours du combat-
e

A

fion étonnante. Un must, encore une fols.
Finissons avec Epyx pour signaler
l'adaptation de 4 x 4 Off Road
Racing, déjd trés bon sur C64 et dont
on espére beaucoup.

Micro News : Mais mon capifaine, on
est en France ici, on pourrait quand
méme parler un peu des logiciels fran-

sine Pixel : Un peu de respect ou
je vais me facher | Vous voulez des logi-
ciels francais, alors en voild. Avant tout,
je vous conseille d'aller faire un tour
dans les pages news o0 vous aurez

aussi pas mal d'informations. Loriciels
nous prépare plusietrs softs élonnants,
dont nous vous parlerons en déail le

mois prochain. En aftendant sachez déja

ue vous découvrirez dans Micro News
‘octobre ;: A 320, un jeu d'aventure-
simulateur de vol sur fond de détourne-
d'avion trés original, entierement

¢ partir d'jmages digitalisées. Il pro-
* met d'éfre un des grands jeux de la ren
frée et a été réalisé par le studio
d

nnecy (les créateurs de Pharaon et
F Loriciels tra

Capilaine) Rixel 7S]

vous confinuez d

‘pendant quafre
= E'q ef le

-~ lent. I.'a‘le( ore, |

et
j'ai décidé q r
par le CPC, ne discutez pas 2 tester la préversi

énement de lo rentrée c couleurs que sur

d :
sur 944 Turbo Cup ef no e

original ef
formatique,
esf enfin

€64, Thomson et Spectrum en sep-
fembre, ce qui deviait faire plaisir & pas
mal de monde, isn't it 2 Jade, le généra-
teur de jeux d'aventures de MBC, ultra-
perfectionné, est terminé. Nous ['avons
eu top tard pour faire paraitre le test,
mais nos premiers essais semblent révé-
ler un logiciel trés performant, netiement
supérieur aux précédentes productions
de la société.
Micro News' Et FIL, quiestce quiils
font 2
Capitaine Pixel : J'allais y venir. Je vous
annonce une grande nouvelle : FIL est
enfin passé & la vitesse supérieure ef les
nouveaux logiciels que jlai eu le privilsge
de voir sont dix fois meilleurs queegs
précédents. D'abord, High Epidemy, un
jev d'arcade/aventure trés mignon et
marrant sur CPC, qui est aussi un four de
force technigue (il utilise toute la havteur
de I'écran, comme Donkey Kong ou
Arkanoid]. le scénario et I'action sont
sympas : sirement un futur hit pour les
jeunes joueurs. Ensuite, FL n'a pas laissé
tombé le €64 puiqu'ils vont sortir le
Tour du Monde en 80 Jours, jou
d'aventure au scénario bien travaillé.
Seule déception, les graphismes ont une
cerlaine personnalité, mais ils sont en
noir et blanc et parfois un peu légers. Un
n jeu en fous cas, qui vous passion-
nera des heures durant. Je peux vous le
dire : je m'y replonge fous les soirs avec
plaisir.  Autre jeu d'aventure signé FIL,
mais sur Amstrad cefe fois<i, La Perle
d'Arion. | s passs en Gréce antique ef
esf entierement géré par icone. Et fenez-
vous bien, il a && créé par deux jeunes
de 13 et 15 ans!| Et je peux méme
Vous révéler qu'une version Thomson est
en cours.

“SOLOMON'S KEY

" BRAVESTARR

CAPTAIN AMERICA
TRANTOR

WORLD CLA
LEADERBQARF..

: Eh bien, ditesmoi, y'a
plein de nouveautés, ou je réve 2

Capi Et encore, ¢a ne fait
que commenger, il m'en reste dix mil
liards. Il ne faut pas croire que les édi-
teurs ont passé I'été sur la plage
{INDIR : nous non plus d'ailleurs). Au con-

traire, ils ont travaillé . comme des ma-
lades pour préparer la rentrée qui
s'annonce vraiment trés riche. Allez, qu
hasard, je commence par Imagine. Voici
leurs deux prochains hits : Typhoon sur
Cc64, GJ?:ptaOion superbe d'un jeu
diarcade signé Konami. Le super géant
des salles d'arcades, j'ai nommé Opé-
ration Wolf (cf news) est aussi adapté
sur CPC. J'ai pu en voir des bouts ef je

ne sais pas i j‘aurais le courage
d'attendre jusqu'd sa sortie. Aacaargh,

Micro, News ;. Au fait, mon capitaine,
Vous ‘avez éfe ?d la mer ou a la mon-

I I't'en pose des ques:
fions 2 J'ai ét6 & la mer. Sans fransition,
[e vous annonce la sorfie de Vindicator
sur CPC chez Ocean, un jeu d'arcade
qui semble de qualité et sera qussi dispo
sur C64 et Spectrum. Quand vous lirez
ces lignes, vous risquez d'éfre a la fin
de vos vacances. mais essayez quand
méme de vous procurez "Summertime
Special’, une compilation spéciale 4t
dUS Gold, avec Rygar (nul], Salomon's
Key (excellent), Bravestar (bof], Tranfor




(super), Caplain América (pas mal) ef
World Class leaderboard |j'adore).
Bref, un bon fruc pour C64, CPC et
Spectrum.

Micro News : Moi, ime bien la mon-

Capilaine Pixel = Alors, réjouisse:

P oUs
Microids sort enfin Super Ski sur

Super ski, C64 A
€64. Un des meilleurs sofis de I'année,
vous pouvez me faire confiance. Chez
Electronic Arts, je voudrais signaler

l'adaptation de I'excellent The Train sur
CPC en septembre et la sortie d'un vol-
ley-ball *Serve & Volley" sur Co4 en
oclobre que f'attends avec impatience.
Micro News : Tu veux mon smash dans
la gueule 2
Capitaine Pixel : Non merci, jamais entre
les repas. Sinon, je signale que le fabu-
leux us, de Firebird (cf p.50) sera
adapté sur... Spectrum. Pour les autres
machines, on ne sait pas encore. Y se
foutent un peu de noire gueule, je frouve.
Et Virus sur Specirum, je demande &
voir, quand méme.
Micro News : Tiens vous ne m'avez pas
tellement parlé d'US Gold. Ils se sont en-
dormis, ou quoi 2
Capitaine Pixel : Vous me ferez trente
pompes pour insolence. US Gold an-
nonce en effet (comme d'habitude] un pa-
quet de nouveautés, parmi lesquels le
plus loufoque (mais pas le plus mauvais)
est sorement PSYCHO -
PIGS UXB, sur CPC, !
une histoire affolante
de bombes a refarde- [§
ment qui font exploser
des cochons & qui on RS
peut donner des coups
de pi la
gueule. Sous les méan-
dres torlueux de ce
scénario  étonnant
(j'aimerais bien rencon-
tré l'avteur. Enfin, s'ils
laissent sortir

comme je les aime :
principe simple mais
éclate fotale. Trés bien
foutu, avec plein de
sprites & l'écran et
pourtant une bonne vi

tesse de jeu. Il y a quelques mois, Mi-
cro News avait testé Great Giana Sis-
ter sur ST ef Amiga : |
maintenant la disponibi
CPC et C64, qui sont foutes deux excel-
lentes. J'allais oublier, c'est programmé
r Rainbow Arts et disfribué par GO |
ar ailleurs, 'ai réussi je ne vous dirais
pas aprés quelles bassessses, & jouer
avec la préversion de |'adaptation de
1943 par GO sur CPC | Clest excel
lent. Pas un jeu génial, le jeu d'arcade
ne |'était pas, mais un truc parfait pour
séduire les fans du CPC : mignon, E‘i;n
animé, rapide, efc. Wizard Warz de-
vrait bientdt sortir sur CPC et Co4, mais
malheureusement, il est déja quelconque
sur ST, dlors... D' la fin de l'année,
les grands jeux US Gold seront le fabu-
leux Thunderblade, qui promet énormé
ment, Bushido, que nous n'avons pas en-
core pu voir, et Echelon, un jeu de tir

Echelon, C64 A

ou, sur C64, on tire en criant "FIRE"
dans un micro. Si vous &tes muet ou que
vous avez un CPC, je vous signale que
vous n'aurez pas droit a cette option.
Dur, dur.

Micro News: Il va falloir conclure.
Capilaine Pixel : Je conclus si je veux.
Gremlin prépare une copie du géniallis-
sime Elite, Fort (Federation of free fra-

ders). Chez Ocean, un nouveau Daley

Thomson Decathlon (le premier fuf un
des plus grands hits de ['histoire de la
micro) sortira bientst en CPC, C64 et

Spectrum. Désolé, je n'ai pas encore pu

le voir. Bon allez, je veux bien

m'arréter ici. Mais le mois prochain, pré-

voyez-moi le double de pages : j'aurais
énormément de nouveautés sur CPC en
exclusivité
nards. Rompez !

Micro News : A vous Cognac Jay
vous, les micros. - i

NOUVEAU

rien que pour vous, pefits vei-
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i 'avais . ? Serait-il toujours le  Docteur Amiga : Continuons avec Titus,
Dm‘.“ﬂfo:?lmi’:‘;:ﬂv::vt?l‘pﬁ: m‘%m’r‘?\c‘r I'Europe pol.u! rame- qui viennent enfin de nous présenter leurs

B e e I“us les klims d'europe en deux mois ? Le doute me rongeait Forget, que vous devez connatlre. Tout
in, la

en exclusivité pour Micro News. Aurait-il réussi  nouveaux softs. D'abord, il y a Fire &

se fit dre. Avant méme que je puisse le monde le compare & Road Blasters,

Wi i et e
1! éclats. Visiblement, il n'avait pas mais moi je le trouve netiement mei

':f.::rf:.'.::ﬁ:“ U‘:;nlzr;: :il;:umo Sencadra devant moi. C'était i, je vous jure. Dommage qu'il res:

vous revoir, Docteur Amiga”. semble un peu frop & Crazy Cars, mais

inon, c'est vraiment un bon jeu. le sui-

s

3 . Wie de la bande sonore du soft. Normale vant s'appelle Off Shore Warrior, et

bene 2 C’c;‘ri‘:‘oes!:%ysQuando ment, si fout va bien, nous vous parle-  clest la méme chose sauf que cefte fois-

se come aqui 2 Cuacua coco quiqui @ Et  rons de Blood sur Amiga en détail le ci, le combat et la course se passent
2

mois prochain. Je signale aussi que dans un hors-bord. Difficile de juger sur

i é j'ai ir. En tout cas, la
vs : Ben ¢a va. Bon, ravi de Exxes, le nouveau label de Ere, présen-  ce que jiai pu en voir. En K :
Vvous avoir revu, on cse rappelle et on se fera &normément de nouveautés d'ici & musique est superbe, l'animation de qua

No&l. Mais si vous &fes un lecteur régu- lité ef I'ensemble est vraiment trés

Docteur Amige : OK. Allez, & bientét...  lier de Micro News, vous éfes déja au  coloré. A mon avis, il risque d'étre meit
: Stoooooop | Ben d[;es
e vous a pas arrangé, les )
dgzghcz. rj’e croyais pue vous. gdevv'ez Docleur Amiga : Plein de choses. On va  Micro News : Ef chez les autres Fran-
faire le Tour d'Europe du logici p
¢ I\ﬁ: qué,gsi. Ala afa  France, au hasard. Et en premier Micro-
hoglo huly comme dirait mon copain ' ¥ds, la bonne surprise de l'été : il nous
Uliich, ce qu'on pourrait traduire via le  ont fait une adagohon de Super Ski de
dialecte esquimau (du nord) par haut niveau. .
*Captain Blood sort sur Amiga durant  beaucoup a la version ST, mais clest
le mois de septembre’. Avouez que la  excellent et surtout, la qualité du jeu esf
nouvelle vaut' son pesant de caca:  impressionnante : idéal pour une soirée
hauettes, d'autant que la réalisation sera  entre copains ou au bureau.
au toprniveau. On attend aussi beaucoup A

Passons maintenant & la suite.  leur. c?ue Fire & Forget. Et lui, en tout
lews : Clestadire 2 cas, il est plus original, c'est déja ca.

commencer le tour d'Europe par la  cais 2

accord, ¢a ressemble

&5 News : Ah oui | On y penserd.

Mt e S fefipeiy

Docfaur Amigo : Le Manoir de Mort
vielle, de Lankhor est enfin disponible
dans le commerce. Indispensable & tout
possesseur d'Amiga qui se respecte.
f ient de réaliser une

Docteur Amiga : Je sais, mais que vou-
lez:vous, on ne se refait pas.
Bon, allons faire un tour en Angleterre.
n dira fout ce qu'on voudra sur les
Anglais, mais les possesseurs d'Amiga
peuvent leur &fre reconnaissants : la
part des éditeurs développent ou adap-
fent & tour de bras sur notre bon vieil
Amiga.
Micro News : Des noms, des noms !
Docteur Amiga : Commengons par un
des éditeurs anglais les plus dynam
ques, Rainbird. Alors 4, accrochez-
vous, vous n'allez pas en revenir. Star-
lider 2 a é1¢ développé sur Amiga et
il est finil Il est sublime: rapidité
incroyable, scrolling d'une souplesse
étonnante, bref, la frés grande classe.
Clest pas sur ST qu'ils arriveraient & en
faire autant... Trés franchement, IStqrgﬁ»

der 2 est un véritable exploit

Micro News : Clest vrai qu'il est beau,
Sur ST, il est encore pire en graphisme
et surfout en rapidité.

Docteur Amiga : Ah oui, mais clest nor-
mal, sur ST... Un peu moins raté que
Peter Beardsley Football ‘mais quand
méme loin d'étre réussi, voici Chubby
Chrystle qui m'a bien fait rire. C'est un
remake complet de Jet Set Willy et
Manic Miner mis au goot du jour sur 16
bis, autrement dit avec des couleurs,
des personnages dans fous les coins...
seul probléme, clest dix fois plus beau
que _r;ﬁ Set mais c'est vingt tois moins
e marrant. L'animation n'est pas précise,
ete, Malgré une certaine lourdeur, Car-  les écrans sont surchargés ef surtout, il
tier Command est un jeu et un spectacle n'y a pas de fun, pas de plaisir de jeu.
extraordinaire. la conversion’ Amiga  Bref, sans &tre viaiment catastrophique,
n'apporte pas grandchose pas rapport & c'est quand méme loin d'éfre un réussite.
la version Atarl mais le jeu luiméme Micro News - Allez, parlons d'aufres

s noryagier command

ls me demande comment ils ont réussi &
faire ¢a...

Micro News : Fait chaud, vous ne frou-
vez pas
Docfeur Amiga : Oui, oui. Mais rassu-
rezvous, je suis venu avec des bou-
teilles, des petits gateaux, etc. Jai
méme failli vous achefer un petit frigo...
Micro News : Ah, c'est pas le prof ST
qui nous aurait fait ca.

Docleur Amiga : Ben oui, comme je
n'avais pas trop de nouveautés ce mois-
<i, e me suis dis qu'on pourrait toujours
boire un coup.

Micro Mews : Comment, vous n'avez

. pas d'autres nouveaufés ¢

Docteur Amiga : Oh, si vous insistez, je
vais encore en frouver deux ou frols...
Micto News > [linsiste. :
Docteur Amiga : Bon, alors sachez que
Rainbird vient = aussi __de terminey

_concurrents se son!'ralirés, tellement
; 3 fiylh

reste au fop-niveau : vitesse,  choses oU je sens que fe vais craquer.
graphisme, fout y est pour en faire quel Docfaur Amiga : Malheureusement, la
que chose d'exceptionnel. De foute suite n'est guére réjouissante. Par
maniére, Carrier Command esf incontes:  exemple, Ocean a enfin adapté Army
tablement une des plus grandes réussites  Moves, un de ses plus grands succés
de l'année. sur 8 bits (en particulier %PC) dil y a
Micra News : Mais ca n'aréfe pas, les  deux ou frois ans. Bon, l'adaptation tech-
[)eux d'enfer sur Amiga 2 nique est frés bien faife : bonne anima-
ocleur Amiga : Ben oul, je sais, mais tion, musique sympa, etc. Mais le jeu
on va pas se plaindre que les éditeurs  est une catastrophe. Clest typiquement
nous pondent des jeux aussi bons 2 Quoi- le genre de logiciels qu'on ne veut pas
que, si vous y fenez, [e vais réussir &  voit sur Amiga : un pefit jeu de con od il
vous frouver des jeux pas terribles, n'y a pas grandchose 4 faire, voire
Micro News - Oh oui, oh oui méme rien du fout. J'ai presque fini le
Docteur Amiga : Par_exemple les pro-  premier niveau en me contentant de.
duits de Grand Slam Enterfainment, un grcncher mon joystick autofire ef en
des éditeurs anglais les moins doués. ll'y - allant vers la droite. Clest vraiment une
avail pourtant un paquet de sociétés sur  grosse déception, Franchement, j'espére
les rangs pour l'oscar du plus mauvais que les prochains jeux adaptés des 8
logiciel Amiga. Mais quand on a vu bifs seront un peu meilleurs.
Peter Beardsley Football, les auttes /Viici [aws : Ben, clest pas folichon,
fouf ¢a...

gl

 lenfe adaptation’ de oudc, le
dialpinisme patronné Eric Escoffier.
La musique, en particulier, est ! jperbe.
Sinon, sans entrer dans les défails, tous

les ‘autres éditeurs fravaillent actuelle-

‘ment soit sur des adaptations, soit sui
des nouveauté i
avant Noél. D

- commencerons. .
i News ; Vous éfes trop

l'adap de Carrier le
méga jeu qui mélange stratégie, arcade

- et wargame. Vous dirigez un Egﬂ
. ‘avions et vous pouvez aller vous

der un peu partout avec vos chasseu

pr Docleur Amiga : Allez, pour vous conso-
es de chefsd'ceuvre. Clest lent, ler, venez faire Un Mini Golf avec moi,
onfrdlable, injouable, bref compléte- Tenez, jefezzy un coup d'ceil, il est
wl & part mes. . rapide, mignon et agréable & jover. De




quoi passer un bon moment sans penser
a grand-chose. Un logiciel vraiment agré-
qbs?e tout comme, d'ailleurs, Impessible

2, de Epyx. Notons également
avec plaisit que les adaptations sur
Amiga arrivent de plus en plus vite :
Impossible Mission 2 n'est pas sorli il y
a tellement longtemps. A priori, Il devrait
plaire & tous les amoureux d'arcade/
aventure : bonne animation, univers &
explorer trés vaste et difficulte bien
dosée. En fait, c'est bien un jeu *Epyx
solide, bien réalisé techniquement. Plus
ca va, plus Epyx devient synonyme de
qualité.

Migro News : Par contre, Bionic Com-
mando n'est pas vraiment réussi sur 8
bifs |

Docteur Amiga : Ca vous étonne 2 la
version Amiga est excellente, évidem-

reprendre sans souffle, c'est idéal. Seul
probléme, il est déconseillé & tous ceux
qui sont viclimes de crampes du poig-
net : c'est un jeu d'art/:uds, quoi....
Micro News : Dans le méme genre que / e
Bi’onic Commando ou Street Fighter, ment. C'est encore une fois un superbe
alors? jeu d'arcade, vraiment bien animé. Dom-
Docleur Amiga : Absolument, frés Cher. mage que les graphismes soient uln peu
Micro News : Vous n'auriez pas un bon D'ailleurs, je voudrais dire que ces deux 'e[n_es,l mais ils étaient ainsi sur le jeu
jeu d' i 5 nouveautés US Gold ef Capcom sont  original. i )
by da"{bade, [ e B vraiment frés réussies. En plus, ca fait Micro News Bt bien hnalfemem, il y
Eigl;”n ”Amigu : le client est roi. J'ai vraiment plaisir de voir des éogici]elos,g}:l avait pas mal de nouveautés ce molis
i is jours Founda-  sortent en méme temps sur 8 et it ci... sy o
:g:lj \»;\Iu.;‘:;: gigcol.f‘soﬁwnra. les  et, plus encore, en m?me temps sur Atari Doccen:‘raAmqg:UI. vF;fgs 5": ngl T:t rrrnloei: ,&:;
i i ' i iga | Dans le passé, ca a été  rapport & ce  pro-
fidéles de Micro News s'en souviennent ST et Amiga = ; v e e
i i é in d'él it tout cas,  chain. Croyezmoi, vous allez en voir
i , puisque nous avions testé loin d'éfre foujours le cas. En i ;
(‘f"\z?;g‘:m;\igﬂ lans le numéro 12. ce sont deux excellents softs. Street toutes les cou!eum.de . . _
Foundations West est un excellent Fighter est & mon avis le meilleur karaté  Micio Mews : Rendezvous e mois pro
shoot'em up dans le slyle Xenon. Dom-  disponible sur Amiga et de Hes loin. chain, alo;\s._ ! L
mage quiil soit parfois un peu fouillis.  L'animation est superbe et les techniques  Docisus Amiga @ Ca ‘l')'I: de é:ono-—'
Mn?fsi vous aimez les jeux de ce siyle du  karaté sont, dans une certaine Prenez dels orces ef faites s éco
ou il faut démolir les aliens au kilo sans mesure, respectées. . mies pour le mols proc

1A Con

FERENCE

D'ABONDOS

Un des plus grands experts de la micro-informatique francaise, j'ai nommé

le prof Abondos, fai
mois d'une retraite s

son retour dans la presse micro. Aprés plusieurs
tuelle intense & La Garenne-Colombes, il a choisi

nos colonnes pour faire sa rentrée. Dans chaque numéro, il viendra vous
entretenir des nouveautés PC et méme Mar.inll_osh. Mais le voila qui
o) : A Jog 't

arrive. N

Abondos : Merci, merci, je vous en

rie, c'est bien peu de chose. Si Dieu et
R daeicor on et {pléonasme] le veu-
lent bien, nous nous retrouverons donc
tous les mois pour parler de la. plie, du
beau femps et, accessoirement, des PC.

Micro News : Quoi de neuf dans le
pelit monde des PC qui pourrait éfre
relativement intéressant 2 Je sais que
clest une question difficile...
Abondos : le meilleur traitement de
fexte sur PC est incontestablement
Sprint, de Borland. Prix modéré (moins
de 1500 F), ultra-puissant et facilement
programmable, c'est vraiment le nec
ﬁﬂus ultra. Je vous signale que la version
-1 sera en vente trés bientst. De
méme le manuel du programmeur (car
Sprint dispose de son propre langage,
assez proche du Pascal] sera bientdt dis-
ponible en francais. Par contre, Borland
travaille depuis des lustres sur un correc-
teur orthographique avec Larousse,
Alpha. Celii<i a encore une fois &té
repoussé et je ne pense pas quil sera
prét avant décembre. Mais si vous cher
chez vraiment un correcteur, I3 encore,
Sprint est le plus fort, avec ses 300
000 mots et sa rapidité extraordinaire :
le meilleur que je connaisse, ef j'en con-
nais beaucoup. Il accepte fous les mots
courants : c'est en fait le seul dico sur
micro réellement utilisable.
Micro News : Et les nouveautés hard 2
Abondos : Amstrad a annoncé dans le
courant du mois de juillet un accord stu-
péfiant avec IBM qui leur donne la pos-
sibilité de sortir le premier clone PS/2
quand ils veulent, ou presque. On ne sait
pas exactement ?ucnd ce PS/2 débar-
quera mais un AT 286 est prét, lui, et
sera annoncé courant seplembre, sans
que l'on ait plus de détail pour le
moment. Selon des rumeurs véhiculées
par la presse anglaise, Amstrad annon-
cera un 286, un 386 et méme un PS/2

[carrément |} miseptembre. Par gilleurs,
il est intéressant de constater qu'IBM a
renforcé sa gamme de PS/2 en présen-
fant plusieurs nouveaux modales intermé-
diaires. les PS/2, et surtout OS/2, ne

viennent toujours pas & simposer. En
ait, tant qu'il n'y aura pas de clones,
qucune entreprise ne choisira un PS/2 oy

/2 de peur quils ne deviennent pas
un standard. On en arrive donc & cet
élonnant paradoxe : les cloneurs ne peu-
vent vivie que grdce a IBM, puisque
Clest IBM qui crée les marchés, mais
IBM ne peut plus vivre sans les clones,
puisque ce sont eux qui dynamisent le
marché. Aprés un blocage qui a duré
prés dun an, il semble toutefois qu'lBM
ait enfin admis l'idée des compatibles
PS : d'abord, on I'a wy, il y a I'accord de
licence fotale avec Amstrad, il y a aussi
un accord partiel avec Tandy (et sire-
ment d'autres qui n'nt pas encore été
annoncés). Signalons enfin pour clore ce
sujet que Bull ‘@ annoncé pouvoir réaliser
des compatibles PS/2 sans passer par
les brevets IBM, c'est<rdire grace & une
technologie propre qui ne reprend pas
directement res formules IBM. les gens
de Bull ont été assez avares de défails,
il faudra donc attendre encore un
moment avant de savoir ce qu'il en est
réellement. Espérons que, pour une fois,
un constructeur frangais réussira &
s'imposer sur ce marché, ca n'a pas sou-
vent éé le cas dans le passé.

Micro News : Mais finalement, estce
que vous conseilleriez & un de nos lec-
feurs qui veut un ordinateur professionnel
d'acheter un PC ou un PS 2
Abondos : Une premiére remarque
slimpose : si notre lecteur a les moyens
de s'acheter un PS/2 bas de gamme, il
ut, pour la méme somme, s'achefer un
C 386 haut de gamme trois fois plus
puissant. la deuxieme chose & savoir
c'est quiil y a trés peu de logiciels qui
exploitent vraiment les PS. Troisiéme
chose, OS/2, le remplacant de MS/
DOS, est loin d'étre vraiment opératio-
nel. la version actuelle n'a pas grand
intérét. En clair, la seule raison d'acheter
un PS/2 serit le snobisme : le logo
IBM et le coté *dernier cri*. Mais c'est
un choix qui, pour le moment, n'est vra
ment pas G recommander & qui que se
soit.
Micro News : Merci de nous avoir
donné une réponse aussi claire. Avez-
vous quelque chose de neuf sur le Mac &
Abondos : Malheureusement non. Tout
simplement parce que si les PC vont de
plus en plus vers les familles, les Mac
sont eux de plus en plus dans les entre-
prises. Conséquence, la période esfi-
vale est traditionnellement calme du coté
d'Apple.
Micro News : Il y a deux mois, Micro
News avait annoncé un nouveau Thom-
son. Qu'en estil exactement 2
Abondos : Ce porfable (qui n'en est pas
tout & fait un d'ailleurs, il n'a pas d'écran
fourni en version de base) est retardé
'un ou deux mois. En fail, sa sorfie
devrait coincider avec ['annonce du nou-
vel Amstrad Sinclair PC (cf news). le
nouveau Thomson sera en fait directe-
ment concurrent de I'Olivetti PC Uno et
du Sinclair. On voit apparaitre une nou-
velle race de compatibles, tous plus ou
moins semblables (lecteur 3 1/3, prise
péritel pour le brancher sur la 18l¢, gra-
Ehismes un peu meilleurs, efc). le tout a
ien sOr pour but de garder la clientéle
pro lout en attirant les joueurs. Répétons
donc encore une fois qu'il est impos-
sible, ou presque, de jouer avec un PC.
les PC “familiaux’ vendus comme
machines de jeu sont une des plus
grandes escroqueries morales de la
micro. Un PC est un fabuleux ordinateur
qui sait trés bien faire un tas de choses,
sauf les jeux. Voila.
Micro News : Merci beaucoup et ren-
dez vous le mois prochain.
Abondos : D'accord. Il 'y aura énormé-
ment de nouveaux logiciels sorfis et en
plus, je vous prépare une miniformation
réguliére au DOS (qui rappellera peut-
étre quelque chose & certains d'enfre-
vous). A bientdt.




EXTENSION AMIGA

Pensez-vous que I'extension A501 pour I'Amiga
500 puisse réellement servir a des logiciels tels que
Defender of the Crown, Sinbad et surtout Superbase
Pro (je n'ai pas encore acheté 'Amiga et lensemble
Amiga 500 + AS01 est en promo) ? Merci
dwance.

(DavidYip, Paris)

Pour des gros programmes comme Ceux que vous
venez de citer, une extension mémoire apporte un
confort indéniable. Defender of the Crown, par
exemple, se chargera en une fois, au lieu de faire des
msmsquesmmﬂspaﬂmmlkm Sivous

en avez les moyens et que |

ATARI AU FEMININ

Je suis votre journal depuis sa création et je le trouve

vraiment génial, il répond a tous mes besoins de fan

d'Atari ST. Mais j ai une critique d faire : (ma lettre

passera-t-elle 7) MlcroNews (e! cela s'étend a tous
les

aux pas-

I pastrop

sionnées féminines ? Hé oui ! Je suis une fan
d'Atari et le seul fait de me présenter comme telle sus-
Sl S e

fest quand méme pas

négligeable !
PS :Jai développé unjeu et faimerais le présenter &
une maison dédition. Oi dois-je madresser ?
(Stéphanie Delcampe, Ancy sur Moselle)

Ah Stéphanie, Stéphane... qui se demande si sa lettre
passera dans le courrier... Mais bien sfir qu'elle passe
dans le courrier, Stépharie, et méme en priorité ! Les
lectrices de Micro News sont en effet le piment, Ia
fraicheur et le charme indispensables 2 tous les rédac-
md:mmlqn,mveml.mmfommmsde
unlectorat masculin !

Clest un achat que vous ne devriez pas regretter.

Havmquglesfmltmmsommgmﬂemp

ité des i 1e souhaitent absolument
‘pas. Nous avons d'ailleurs €€ trés heureux de consta-
ter, lors de notre enquéte sur les femmes et la micro
(n°10), qu'il y a un nombre croissant de fem-
‘mes présentes dans les sociétés de micro familiale,
notamment des programmeuses. Nous sommes les
premiers & souhaiter (et nos lecteurs avec nous, cest
sir 1) quil y ait de plus en plus de femmes dans la
micro, ceci 4 tous les échelons possibles.

MICRO MUET,

MONITEUR SIFFLEUR

Je posséde un Philips VG 8020. Depuis un certain
temps, je n'ai plus aucun son lorsque je joue avec un
logiciel de jeu. Cela ne vient pas de mon monitewr
car jai branché monmicro sur ma télé et le résuliat
est le méme. Je pense que ce probléme est dii d Ia
pression d'une ou plusieurs touches simultanément.
Que puis-je faire ? Mon micro n'est plus sous
garantie. Entre Salamander et Super Laydock, quel
est le meilleur au point de vue musique et brui-
tages ? Votre jowrnal est dément.

PS : Je vous en supplie, répondez-moi.

(Philippe Gatel, Clamart)

Chaque  fois que jallume mon monitewr couleur, il

met d siffler...
(B Caillerez, Amiens)
Micro News a bien des qualités mais pas celle de

‘pouvoir réparer les appareils par courrier interposé !
La panne de I'ordinateur n'a en tous cas rien A voir

LES LECTEURS
PROGRAMMENT

De plus en plus de lecteurs nous demandent
ob s'adresser pour faire éditer leurs jeux. La
réponse n'est pas si simple sans avoir vu le
jeu au préalable. L'orientation vers tel ou tel
éditeur dépend en fait de 1a qualité générale et
du type méme du jew.

11 faut savoir aussi que les grands éditeurs
slorientent tous, sans exception, vers
T'exportation, c'est-2-dire I'édition de jeux de
trés haut niveau qui seront vendus dans le
monde entier. Le marché frangais ne permet
pas, & lui seul, de rentabiliser des jeux dont 1a

cela quils nous envoient un C.V, un exemple
de leur travail et qu'ils nous indiquent aussi
leurs aspirations. Sont-ils préts, par exemple, 2
venir travailler sur place dans une société inté-
ressée par leur talent ? Les principaux éditeurs
frangais sont toujours préts 2 rencontrer les
créateurs de demain et certains, comme Info-
grames et Titus, cherchent en ce moment des
programmeurs et des graphistes (voir p.146).
Chez Ere Informatique, par exemple, le pro-
grammeur qui a adapté Captain Blood sur
1'Amstrad CPC (en un mois et demi !) est trés
jeune... et trés doué ! 11 s'appelle Yves
Lamoureux et son adaptation a été saluée dans
Micro News comme "l plus beau jeu Jamais
paru sur CPC". Certains de nos lecleurs. qui

mise au point nécessite de gros investi
ments (plusieurs mois de travail par une
équipe de scénaristes, graphistes, musiciens,

maquettistes).

Les programmeurs ou scénaristes qui veu-
lent devenir professionnels peuvent, par
notre intermédiaire s'ils le désirent, rentrer en
contact avec de grands éditeurs. Il faut pour

de se tourner

vers la micro familiale, sont peut-2tre les
"Lamoureux" de demain !

Etant donné que nous sommes en contact
quasi permanent avec tous les grands éditeurs,
Tous pouvons metire les programmeurs en
contact avec I'éditeur qui semblera convenir le
‘mieux, d'aprds les indications citées précédem-
ment. N'hésitez donc pas a nous écrire !

Mais il reste les autres... Ceux qui concoctent
chez eux des petits jeux qui, s'ils sont sou-
Vent marrants et sympas, ne peuvent en
aucun cas prétendre 2 étre éditer. A ceux-Ia
nous proposons quelque chose de trés
simple : qu'ils nous envoient leurs
ceuvres ! Si leurs jeux sont correctement
"ficelés", nous pourrons faire des compila-
tions des jeux des lecteurs de Micro News
qui pourront, par exemple, trouver leur place
dans les numéros hors-série que nous
comptons vous proposer des fin 88. Les
auteurs de ces jeux gagneront un prix ou une
rétribution. Ceci s'applique 2 tous les ordina-
teurs traités dans Micro News.

Sile jeu que nous recevons nous parait pou-
voir constituer la trame d'un jeu de niveau
international, nous orienterons alors son
auteur vers I'éditeur qui nous semble conve-
Tir le mieux (et nous pensons éire bien placés
pour ¢a).

Le jeu pourra alors éire amélioré, remanié,
conceptualisé, bref, grice au travail d'une
équipe de professionnels, arriver 2 un niveau
international.

avec le fait de presser plusieurs touches en méme
temps, ce qui ne peut pas I'abimer. Il faut apporter
‘volre appareil 2 votre revendeur (ou & un autre). Les
wnmammmmauxmpammemlafun-

niture d
méme. nlappaxulnw plus sous garantie et Philips
na;amasfaulcmmx!mpmblbmeécemﬂ Bien
siir, la réparation vous sera facturée puisque l'appareil
st hors-garantie.

Salamander est supérieur 3 Laydock au niveau de la
‘musique et des bruitages.

CANON X07

Je posséde unmicro-ordinateur X07 (bati autour dun

Z80) que j aimerais pouvoir programmer en langage-

machine. Cependant, je ne connais pas assez en

détail le fonctionnement interne de cette machine. Il

m'est donc impossible d'afficher, par exemple, un
S ATS o 7 i

dailleurs si Yon compare de visu les deux monitears.
Disons qu'avec un CM8832, votre Amiga ne sera
pas au summum de ses possibilités mais qu'il n'en
sera pas trop €loigné. I y a mieux, c'est vrai, mais
c'est beaucoup plus cher. Nous vous conseillons
donc de garder votre moniteur,

CASSE-TETE JAPONAIS

Jaimerais savoir quel est, d votre avis, le meilleur
joymck (2 boutons différents) pour MSX, pour
Jjouer a des jewx comme Nemesis ?

Dautre part, les disquettes vierges 3,5 pouces pour
MSX sont-elles utilisables sur un Atari 520 STF ?
Peut-on wtiliser des "simple face" dans un lecteur
“double face" ?

Garyu-0 2 Mega signifie t-il qu'il faut un ordinateur
de 2 Mega pour pouvoir utiliser cette cartouche ou
est-ce possible sur un VG 8235 ?

Vous serait-il possible de me donner ces relueign;
‘ments ou de m'indiquer od madresser ?
(Eric Champion, Chalon S/Sadne)

Ty adeux magasins de micro 3 Chalon qui devraient
pouvoir vous aider. Chalon, c'est célebre dans le
monde de Ia micro puisque céest le "home" de Cobra
Soft ! A Paris, les magasins Maubert Electronic et
La Régle a Calcul vendent des X07 et devraient pou-
‘voir vous renseigner. Le téléphone de Canon France
est le suivant : (1) 48.65.42.23.

BONNES RESOLUTIONS

Je suis possesseur d'un moniteur Philips CM8832
qui a une résolution de 600 points par 285 lignes, or
Jedésire acheter un Amiga 500 dont la résolution
‘maximale est de 640 par 512 pixels (quelle puis-
sance !). Que va-t-il se passer si je branche mon
Amiga 500 en résolution maximale sur mon
CM8832, Vimage sera-t-elle simplement d'une réso-
lution de 600 points par 285 lignes ou alors le
‘moniteur ne pourra-t-il pas lafficher ? Mercidavance
car je suis désespéré.

(Benoit Coulon, Epernay)

Allons, mon enfant,

‘havane)

La meilleure manette actucllement disponible pour
MSX est la Quickjoy III (en photo dans le n°12,
D.14). Elle posséde des micro-switchs (facteur

mé)aampomm:é&,ummmqm(msm

touche Garyu-0 aun programme d'une capacité de 2
méga-OCtets.

AMIGA 500 EN 2000

Jaimerais savoir s'il est possible de transformer un
Amiga 500 en un Amiga 2000 (et comment) ?
(Un lecteur de Verdun)

Niet, das ist nicht possible ! Toutefois, vous pouvez

-essayer de trouver un revendeur sympa qui vous

reprendra votre 500 pour l'achat d'un 2000. Ou alors
Ies petites annonces...

LES ORIGINES D'ORIGIN
Pourriez-vous me donner I'adresse d'Origin Sys-
tem ?

(Jean-Marc Antuszewicz, Remiremont)

Donner, donner, je ne sais pas. Préter peut-&tre... Ori-
gin System est distribué en France par Microprose,
6/8 re de Milan, 75009 Paris. Tél:
(1)45.26.44.14.

LES PVENTURES
FLOVES DE
HNCQES CEFTE 1

EPISOVE |,
' Au90uRD Hut 2
ACQUES
N'EST PAS
NET

@omo‘: moNs?euF ACCE?TEZ"EZ—
ME DONN
'55-( POvR UN SONDAGE .

ER VOTRE NOM ?

tout espoirn'est pas perdu, loin de 13, pmsquevous
allez pouvoir utiliser votre moniteur avec I'Amiga
sans probléme !

Le CM8832 a effectivement une résolution de 600
x 285 et un pitch de 0,42 mm, ce qui n'est d¢ja pas
si mal, le moddle inféricur (I CM8801) ayant une
résolution de 360 x 285 et un pitch de 0,65 mm.
(Le pitch est la taille d'un point ; plus e nombre est
petit, plus haute est 1a résolution). Le modle supé-
Tieur & voire monitear (toujours chez Philips, afin de
pouvoir bien comparer) est le CM8852, qui aune.
résolution de 700 points par 285 lignes et un pitch
de 0,39 mm. Ce modle constitue le haut de
gamme mais vous remarquerez quil n'y a pas une
grande différence avec le votre sur le papier, ni

e cas 3, on perd Ia fonction du deuxizme bouton).
Ce sont exactement les mémes disquettcs pour
MSX, Atari, Amiga, Macintosh et PC

LE TROU D'AMSTRAD
Je voudrais savoir pourquox mon Amstrad CPC
7

en 3"5, Les disquettes vendues avec l'appellation
"simple face" sont identiques anx "double face”, sim-
‘plement elles nont pas 616 testées sur les deux faces.
Les petits malins qui utilisent des "simple face” dans
des lecteurs "double face" sont 1égion et ils n'ont
généralement aucun probleme. Sl y en avait un,
'Vous vous en apercevriez de toute fagon an moment
du formatage de Ia disquette. A partir du moment ol
Ia disquette a accepté le formatage, cest tout bon.
Les cartouches mégarom ou 2 méga peuvent étre
utilisées sur n'importe quel MSX. Il s'agit simple-
‘ment de lindication de Ia taille du programme. La car-

6128ale troudu lecte 8ros que
dautres. Car il y a des jew comme Crafion et Xunk,
Ball Breaker et Jack the Nipper 2 qui ne marchent
pas sur le gros trou du lecteur et sur ceux du plus
petit lecteur, ils marchent. Merci.

(Frédéric Mamecier, Avon)

Ya pas de quoi, parce qu'on 1'a rien compris. Vous
avez un deuxieme lecteur de disquettes, c'est a ?
Enfin nous, on comprend pas. Au début évidem-
mem,macmq\mcémnnpkzpomu mais non,
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LIVRES,

LE GRAND LIVRE DE L'AMIGA BASIC
Micro Application, 700 pages

Plus de 700 pages pour parler d'un Basic |
Qui ose parler de Basic alors qu'il n'y a i numé-
tos de lignes et que le gosub est quasi inufiisé 2
L'ouvrage, abordant parfois le Workbench
ou différents problémes théoriques liés au

binaire ou aux opérations logiques, ne parle
(heureusement] pas que de ce langage, frans-
mé & souhait en vue d'une ufilisation princi-
palement axée sur le graphisme et les effets
sonores multiples. Aprés fout, chaque pro-
grammeur sur ce fype de matériel se verra un
jour confronté aux problémes de sprites, de
couleurs ou encore de synthése vocale (je
doute alors qu'il uflse e langage).
Le livre est composé de quatre parties : le gra-
phisme, les fichiers, les effets sonores et le com-

riloteur AC/Basic d'Ab Soft. On trouvera & L
la

fin de 'ouvrage différents appendices énu-
mérant toutes les commandes déja étudiées
ou encore la liste des principales erreurs.
L'criture est concise et parficuliérement bien
adaptée au sujet. Toutefois, on se surprendra
quelzuefois a sourire & la lecture de certaines
phrases. Des fifres tel que "Mick Jagger, Bee-
thoven ou la choucroute, un programme de
bangue de données® refléte tout  fait le style
parfois utilisé.
Une pefite remarque : pourquoi Micro Appli-
cation n'a-+l pas fourni une disquette conte-
nant un récapitulafif des principaux pro-
grammes du livre, comme on en trouve &

I'accoutumé # Seraitce & cause du codt prohi-
bitif des disquettes 3*1/2 2 Il serait dommage
ve seuls les possesseurs d'ordinateurs ufilisant
es disquettes 5"1/4 aient ce privilége.
D'autant que |'auteur nous averfi que quelques
erreurs auraient pu se glis-

valent en puissance au processeur d'vn ordine-
teur familial... Je vous concéde que le style est

rfois "a sensation®, ne seraitce que lorsque
l;: rédacteurs abordent *le défi spafial* dans
I'ouvrage réservé d l'inelligence arfificielle. Mais

ser dans cerkains lisfings. Vu ['épaisseur du bou-
quin, on leur pardonnera quelques coquilles.

LE MONDE DES ORDINATEURS
Editions Time Life, env. 130 pages

Depuis mainfenant deux ans, Time Life édite
une formidable série consacrée au "monde
des ordinateurs”. Citons parmi les quatorze
fifres actuellement disponibles : les images élec-
troniques, la protection des données,
l'intelligence ur|iﬁcie||e, les langages de pro-
grammation, la robofique, les entrées/sorties.
Certes, les Edifions Time Life donnent égale-
ment dans le désuet en offrant & ses lecteurs
les secrets de grand-maman en matiére de cui-
sine ou en leur proposant la fagon de garder
la forme tout en étudiant les recettes sus-
citées. Mais c'est avec un réel sérieux que les
ouvrages fraitant de |'informatique ont été
rédigés. Je ne sais si vous étes comme moi,
mais ce genre de bouquins me fait réver :
savoir que le Cray XMP {un super-ordinateur
parmi les plus puissants, et les plus chers) peut
concevoir des images 7000 fois plus com-
plexes que la création graphique la plus ambi-
fieuse de Tron (le film des studios Disney), ou
encore qu'un cerfain projet, dont 'ai oublié le
nom, devrait voir le jour en comprenant au
moins un million de processeurs, chacun équi-

les récits sont d'une qualité exceptionnelle et
font appel & des faits historiques que tout lec-
teur de Micro News se doit de connaitre.

Nous sommes loin des opérations hexadéci-
males, ou des différentes fagons d'exploiter
correctement les appels systémes sous GEM.
Ces livres ne sont pas fechniques four deux

|

sous, mais qu'estce qu'on apprend | Quitie &
se priver de disquettes pendant deux mois, il
faut absolument se procurer ces documents,
admirablement bien documentés et si riche-
mentillustrés.

Raynald Cheminelle
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ferrestre, qui apprend &
reconnaitre les pays,
les fleuves, les montagnes,

reconnaissance
visuelle ef graphique.
I s'agit en général de programmes d'un niveau
fechnique assez modeste, mais qui remplissent
parfaitement leur fonction : instruire et amuser.
Nous avons apprécié la grande simplicité des

Ae | Excusezmoi d'avoir ufilisé un
aussi éculé pour vous affirer, mais i j'avais mis
*Education® comme fitre, on seraient en frain
de se regarder en chien de faience, moi et
I'unique lecteur (mon ancien prof de maths) qui
n'aurait pas encore fourné la page. Je ne vais
pas vous retenir frés longtemps, d'autant que
i vous foumez la page, i|g a la rubrique *Insert
Coin", mais 'ai juste deux ou trois pefites
choses a vous dire.

le sondage (cf p.108) montre que vous
n'aimez pas les softs éducatifs. lls vous le ren-
dent bien : j'ai rarement vu un éducatif qui
essaye de se metfre d la place du type qui est
en face du moniteur. Justement, dans cefte
rubrique, on essaiera d'y penser. En dair, on ne
parlera d'éducs que dans la mesure ob ils peu-
vent vous &fre réellement utiles. Autrement dit,
vous faire gagner cing heures de révision en

Us app d'une maniére ultraclaire tel
ou tel pussugﬁ d'histoire ou un théoréme
incompréhensible.
Secundo, le changement de gouvernement
{au fait, vous vous étes rendu compte qu'on
avait changé de gouvernement ¢) va entrai-
ner des modifications dans |'informatique en
dasse.
A priori, une seule chose est sire : fout vers le
PC. Mais vu I'état de décrépitude avancée
desThomson Mo et autres To, ¢a n'a rien de
frés étonnant.
Terfio et ulfimo : lisez les papiers de ce mois<i.
Vous y découvrirez avec stupeur qu'il y a
encore des news MSX en éducation et un pro-
ramme extraordinaire d'apprenfissage a la
ecture de FL. Le mois prochain, fout sur les
nouveaux soffs et les bombes d eau. Sortez
enrang...

UNE NOUVELLE GAMME
DE LOGICIELS EDUCATIFS

SUR

Ces programmes en disqueties 3*1/2 nous
urriventoge Belgique. s s'adressent en premier
liev aux enfants, dans une tranche d'dge
allant de 5 @ 12 ans. Ils se répartissent pour
I'essentiel en deux gammes : sciences naturelles
et exercices d'éveil.

Sciences naturelles :

- La circulafion du sang : mécanismes élémen-
taires du fonctionnement du cceur et des
arkéres.

- Le squelette : fous les os passés en revue.

- La digestion/les dents : aprés ga, vous
n'avalerez plus jamais de fravers |

- Les organes des sens : nez, bouche, oreille,

- Anatomie de ['homme : Waahh | Non, non,

clest seulement sage et instructi...

-la res;;iravion : tout savoir pour prendre un
air,

Exercices d'éveil :

- Programmes desfinés  |'enseignement pré-

scolaire ( 4/6 ans) : exercices de coloriage, de

dessin, de reconnaissance des formes.

- Puzzles 1 : des puzzles a réagencer, trés

MSX

faciles, pour frés jeunes joveurs (9 pigces). Trés
simple et joli.

- Le jeu des connaissances : vous avez déja
joué au "jeu du bac® 2 Clestlui |

- Géographie de la Terre : un logiciel
d'apprentissage de la géographie, a l'échelle

L ot ot WATAWONEA
S Ut
HOTuKY VATDEHT!

p qui se refrouve 4 fravers fous
les logiciels de la collecion.

(Disquettes Forum Micros pour
MSX).

JLMM,

GEDEON
LE MEILLEUR
~ DES
EDUCATIFS

Dieu existe, je |'ai rencontré.... Heu, non, je me
suis gouré de fiche, excusezmol, je reprends.
Les bons logiciels éducatis existent, j'en ai vu
un, pas plus fard que la semaine derniére. Je
sais que ga @ 'air incroyable, mais c'est vai...
Bon, je suis un peu dur de vous parler
d'éducatifs alors qu'on est encore au mois
d'aodit, mais avec Gédéon, de Fil, vous ne
regretterez pas le déplacement.

Gédéon, comme son nom I'indique, est un
caméléon. Il a une manie un peu bizarre, celle
de bouffer les letires qui tombent. Elles tom-
bent dans des pefites bulles de savon, le tout
dans un décor frés mignon. L'ordinateur a
commencé par afficher un mot. Au hasard
disons "PLAGE". L'enfant va devoir attraper
d'abord un *P* puis un *L* ensuite, vous avez
compris, un "A". Je vous laisse deviner la suite,

Qui 5 APPRO:

Z

i

envoyez vos réponses au joumal, réglement histoire de passer le femps. Solufion : essayez

complet sur demande. de bouffer laraignée, vous verrez, ele se digére
Si vous n'atirapez pas assez vite la bonne frés bien.
letire, un papillon puis une araignée arrivent,

Bref, je ne vais pas en faire des kilos. Gédéon

%

Carraz Editions:
Pour ceux qui veulent
toujours en savoir

vec des logi-
cielssurlanou-
velle culture
scientifique et |
technique, on n'en
reste pas a la pré-
histoire delamicro-

informatique. Disponible sur Thomson, Atari ST Couleurs, Amstrad

. — —

!

est un programme absolument génial, et je
sais de quoi je parle : je ne comple méme plus
les kilos de softs éducatifs que j'ai je d la pou-
belle. Pardon, je voulais dire : que j'ai festé.
Idéal pour les enfants en phase
d'apprentissage de la lecture, Gédéon les
ravira par sa réalisation exceptionnelle, son
graphisme ulira coloré et irés précis (plus beau
que cerfains jeux, c'est vous dpi're). La synthése
vocale est relativement moyenne, mais, expé
rience faite, elle suffit pour enchanter l:
enfants. Avec les l(Erodui)s Carraz, Rody et
Masticot (de Lankhor), Gédéon, de FIL, est
I'un des plus beaux éducatifs que j'ai jomais vu
en France. Si vous avez un enfant, un frére, un
cousin, bref, n'importe qui dans les parages
enire 3 et 8 ans, courez I'acheter. Les enfants
apprennent et s'amusent : méme les plus dgés
confinuent d'y frouver du plaisir. Un grand logi

Gédéon, de FIL, dispenible unique-
ment sur ST,

Je désire recevoir une documentation compléte sur les logiciels CARRAZ. Coupon & refourner & CARRAZ Editions 46, rue Montgolfier 69006 LYON.
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sanguinaire

Le scénario est trés mal parti pour recevoir le
rand prix de l'originali...

ﬁ faut en effet pénéirer le camp ennemi pour

délivrer les otages, avec une mitraillefte et un

nombre limité é’e grenades. Voyons voir... O

aije déjd w ga ¢ Ca s'appelait Ramboneck

Non, cest pas ¢a. Green Commando % Non,

c'est pas ¢a non plus. Leatherwarrior ou bien
kari Beret 2 Je I'ai sur ka langue pourtant... Enfin
passons, a me reviendra.
Au niveau de |'action, Operation Wolf est
urtant loin d'éfre désagréable. Une mitrail-
lette a été fixée sur le meuble, histoire de bien
faire la différence avec Miss Pac Man et un
jeu de miroir projefte ['écran au loin, ce qui per-
met d'avoir du recul pour tirer. Les affolés de
la gdchette apprécieront... Heureusement
qu'on a du recul car ga déferle de parfout,
clest pas une armée mais une véritable inva-
sion, Atiila doit s'en retourner dans sa tombe.
Et en plus ils ont fait leur marché en chemin
fanks, camions, hélicoptéres cotoient les fan-
tassins bardés de pistolets et de couteaux. Et
vos munifions personnelles sont limitées... Vous
en éfes donc au point ol le plus coriace des
agents d'assurance ne miserait pas un kopeck
sur votre assurance-vie lorsque, miracle, vous
découvrez des munifions, de I'énergie et méme
une super-mitraillette. Mieux que Pif Gadget
ef Bonux réunis |
De temps a autre, des infirmiéres et des
ofages blessés raversent l'écran. La fentation
est grande : firer, toujours tirer, leur percer la
couenne et voir leur corps éclafer sous les

balles. On se calme, on se calme | Tout le but
de ce jeu & haute teneur culturelle c'est, juste-
ment, de libérer les ofages ef les infirmigres.
Dommage, ga doit éfre pas mal de firer sur
une infimiére, peutéire au prochain scénario...
La mitraillette de fir peut facilement étre r:
placée par un viseur sur ['écran, genre Prohibi-
fion. Ca permeftra |'adaptation sur ordinateur
qui arivera dans nos assiettes cet hiver.

Un jeu classique sur un théme archiconnu, les

de Taito

assoiffés de fir y trouveront quand méme
mafiére  satisfaction pendant quelques par-
fies...



MACHINES
EN VRAC

Tour d’horizon
des nouvelles
machines
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L - ot
semble s'éfre figé depuis la préhistoire. Il faut - méires du jeu. On croif réver... Eh les mecs,
et vous échapper rapi:ous car le volcan semble  réveillezvous, clest pas un logiciel c'est un p...
. prétad enfrer en éruption et vous n'avez guére  de flipper | De quoi ils se mélent ceuxda, on
envie de faire de la figuration dans *les der-  aura foutw
iers jours de Pompéi. Mais qu'estce qui brille Dennis Hemmings/Mark Smith/
le-bas 2 Crédiou, des pépites d'or | L'or ou la Tony Takoushi
Fstape Fron 1 . ie 2 les deux, mon Général | Alors, il faut Rewriting Jean-Michel Berte
flipper informatisé qui est ‘abord ouvrir la *Porte d'Evasion® en tou-
~ d'aventure avec foutes sortes de frés hant frois fois les ceufs de dinosaure. Puis
“ récolter, des effefs spéciaux en 3D [ impez au deuxieme glage en prenal
rochers, obstacles) et le fameux *Ponf “Chemin du Mystére® ou en
qui permet d'amener la balle & un éfag rant dans la cavere centrale.
 rieur ot elle port d la recherche des frésors dans  C'est alors que le troisiéme flip-
une sorfe de frainfantome | . per vous propulse sur le *Pont
Au debut du jeu vous vous trouvez 'Or* tout droit vers le volcan
~ dans un cratére oublié de tous, ot le Ui commence alors son éruj
; i juste au moment ol le
flipper essaie de faire
er la balle dans la *Porte
ion" qui commence @ se
Si vous réussissez a
sser, G vous le gros frésor |
pas fout | ll y.a un
mme sur les
inateurs el, en
ur des boutons,
€5 a des menus
vous permettent
le changer les paro-

, de Taito (les gaz  fond) S
est, avec Out Run, la meilleure course de voi-
ures disponible. La version *deluxe" vous per-
met de vous asseoir dans une véritable pefite
voifure qui, dés le début de la course, com-
mence & fanguer en suivant les péripéties de
I'écran. Les gru‘?hismes sont mastocs etil y a
cing courses dilférentes. Il y a un gimmick Je UGy, | F
bouton *nitro* incrusté dans la manette- qui  phismes et les effets sonores sont décents mais - pizza entiére, inspiré par la forme de la pizza
vous propulse pendant un femps limité & 500 pour la nouveauté, il faudra atiendre le pro-  aprés qu'l en edt coupé une part. Quel gour-
Km, cabine suit le mouvement ef, chain ramway.... Méme remarque pour F6t-  mand | Le nom vient de 'expression d'argot
quand le jeu s'arréte, il ne vous reste plus qu'a € toujours chez Capcom,  japonais *paku paky®, qui désigne les mouve-
courir @ a pharmacie la plus proche. Génial | pompé sur Side Arms. ments de la bouche quand on mange. Iwa-
nf (Taito) est une sym- Blasicd, de Bally, est un jeu de fir : des  fani ravaillait chez Nameo, ¢'éfait en 1977
pathique course de voitures en 3D, avec suffi-  robots se sont révoliés et ils ont pris des et il avait alors 22 ans... les créateurs de
samment d'obstacles et de collines pour ne  otages. Vous devrez défruire fous les Cyborgs
pas regretier voire argent. Les crashs sont  dans 100 immeubles différents. On peut iouer
accompagnés d'une série d'explosions qui @ deux avec des nouveaux pistolets/
valent le détour ef, a la fin, vous monerez sur loysﬁ que I'on fient d'une seule main.
le podium faire jaillir le champagne: La publi est un jeu d'arcade @ scrolling, de
cité anglaise mentionne : *Soyez le premier  SNK, fout comme Claf (dont le fifre
L est "emprunté” a Eaglesoft et les graphismes a
de Capcom, est un remake de  TigerHeli et de Jaleco. Celuilg, ils n'ont
se joue agréablement, les gra-  quand meme pas osé le metire dans un vieux
meuble Defender, mais |'envie ne devait pas
manquer. SNK persévére dans |'emprunt inno-
cent ef désintéressé avec ;
qui doif tout ou presque a
Track and Field, tout en
réussissant & rester amu-
sant.

i;uﬂy Speint I

pose’ L&i>
0 J'on peut
sélectionner la vitesse et la
courbe de la balle et c'est
encore Taito qui fait rés
fort avec 5
labyrinthe ob vous devrez  Fiai
&viter les méchants fout en ui, c'est méme pas mal du tout.
récoltant des pointilles. On - de Bally, se jove également
fombe en  pdmoison  sur frois écrans, d frois et avec frois maneftes
devant tant d'originalité. diffé

différentes. ,
Au fait, savezvous que C'est un scénario genre Aliens. Avec un fitre
Tory Iwatani inventa Pac  pareil, ce jeu est mal parfi pour recevor le Prix -
Man en mangeant une = SOS Racisme... .




Su:b de la page 117

la console NEC se porte trés bien au
I\Em Vous aurez droit & un test d'un jeu

C dans le prochain numéro : Galaga
88, un titre prometteur pour ceux qui
connaisse le Gul:‘%ﬂ original | Egalement

disponibles sur NEC au Japon : Space
&::Iier, Fantasy Zone et Dynamife

NINTENDO
Chez Nm!?ndo, les dsux prochamés scr

qui nous raméne cu méme pmb!éme

quiavec le MSX, & savoir devonsnous

fester les jeux & favance 2 Ces deux
jeux anv en eﬁa' 816 testés dans
. 9 mois | (dans le n°7),
Etre ou ne pus en avance d'un an
sur fout le monde 2 Telle est la question
Nous ferons quand méme un court fest
de ces deux chefsd'csuvre dans le pro-
chain numéro, pour les nouveaux lec-
tours. g:: ‘must” seront rqj dsmem

LES ANClENS
NUMEROS

Chaque numéro 19 F port gratuit

L'archimedes, le 32 bits

familial - Apple sur le front

| russe - MSX porno - ST hanté-1BM/

SEGA/Amiga - Le spectre
d'Hebdogiciel.

Spécial cahier technique -
Toutes les nouveautés 88 -
Philips NMS 8280, la puissance

Dossier piratage - Interview

Jane Birkin - L'image
numérique - Micro-serveurs - Top
secret - Des jeux, des jeux, des
jeux...

Le piratage - Le sida
informatique - Portables
Amstrad - Tests de jeux - Bidouille
sur MSX - Assembleur - Livres, BD

vidéo - Le CES de Las Vegas -

Montez votre micro-serveur.

cnd the Temple of Doom, Rambo 3,

mpire City, Airwolf, Street Fighter,
1943 Bionic Commundo, Black
Tiger, Gauntlet, Pac Man, Opera-
tion Wolf, Bubble labblo, Jackal,
Track and Field 2, Nightmare on
Elm Street, Friduy 13th, Robocop,
Rampage.

Sega mainfenant. n, si les fans

ont une chaise ] cole d'eux, c'est
moment de s'asseoir car ils vont uvolr un
hoc. Sega annonce en effet la sorfie

de 26 titres en France d'ici & Nogll

Et en plus, ce ne sont pas des roga-
fons | Voyez plutat : Outrun 3D [yes
Ruml:c 3 {comme sur Nmtendo), Cal

Dossier : les femmes et la

micro - P.A.O. : faisons le
point - Des pages de bandes dessi
nées - Spécial consoles : SEGA,
Nintendo et NEC - Top secret - Doc-
teur Amiga et Professeur ST - Plus |
de 70 jeux testés

Dossier Atari - Top Secret -

Insert coin - 100 nouveau
tés Amiga ! - Prof ST - Assembleur
- Des pages et des pages de jeux.

L'Amiga & nu - Spécial

vacances - Jeu Micro Pur-
suit - Carali en folie - Sondage - Doc-
teur Amiga - 200 nouveautés Atari
- Capitaine Pixel - Samourai micro.

Dossier "le sport et la

micro” - Insert Coin - 9
pages de Top Secret - Résultats du
sondage - Barbarian 2, Power
drome, The Kristal - 12 pages de
news.

VENTES

Vds Bull Micral 30 neuf double
disquette, écran couleur + impri-
mante + DOS compatible PC
100% + logiciels : 10 000 F &
débattre. Thierry Aubert. Tél :
(1) 43.44.91.83,

Vds Amstrad CPC 464
moniteur couleur + extension
mémoire + trés nombreux jeux,
unlnalres livres. Renseigne-

ts au téléphone :
(1) 30 37.76.79. Stéphane Loril-
loux.

Vds Amstrad CPC 464 moni-
teur couleur + 2 joysticks + 9
jeux : 3000 F. Sen Hong Ngo.
(1) 40.34.35.84,

Affaire | A saisir: Atarl
520STF (double face) + moni-
teur couleur Atarl SC1425.
Le tout sous garantie, TBE +
quelques jeux (Test Drive, Bac-
klash...) : 5300 F. Benjamin

Garrigues. Tél : (1) 43.31.80.55.

Vds originaux MSX (K7, car-
touches) & un prix que ma pauvre
mére en pleure encore. Jean-
Jacques Statkus. . Tél :
(16) 79.09.78.71.

Vds lecteur 3 pouces pour
Amstrad CPC: 900 F.
Raphasl Berna. Tél :
(1) 43.72.64.66, (Répondur).

Vds pour MSX cartouches F1
Spirit, Knightmare, Penguin?2 :
110 F, Mopiranger : 90 F + K7
diverses (Sorcery, lllusion, Kid
Kit, Unbelievable, etc.). Paul Lié-
tard. Tél : (16) 20.37.50.11.

Vds cartouches MSX :
Knightmare, Yie Ar Kung Fu,
Boxing, Hyper Rallye, Rollerball,
Magical Kid Wiz : 500 F le tout +
2 cassettes gratuites, espéces.

acques Morel. Tél :
(1) 42.87.54.76.

Vds Canon V20 péritel + lecteur
K7 + 30 jeux + livre : 1000 F.
Michel Ciliegio. Tél :
(16) 66.77.37.11.

PETITES

Vds Sony HB700F état neuf +
40 jeux et utilitaires + 2 joysticks
+ 3 livres et 15 revues MSX.

+ 2900 F. Mohamed Chaou-
ch| Tél : (1) 30.99.16.61.

Vds Thomson TO9 + monl-
teur couleur + Imprimante +
int. musique et jeux + 2 joysticks
+ nombreux jeux + disk + kit de
nett. Le tout: 4000 F. Sans
moniteur : 3000 F. Chnsmphe
Delacroix.

(16) 84.73.07.87.

Vds Apple IIC + Imprimante
+ moniteur couleur + souris
et Mousspamt programmes pro
et jeux. En bloc ou détail. Eric
Dufour. Tél : (16) 21.43.31.79,

Vds Thomson TO9 + moni-
teur couleur + ext. jeux + 2
manettes + nombreux jeux
(compilations et jeux originaux) +
programmes + livres : 3800 F &
débattre. Vds console Atari
2600 + 8 Jeux: 1300 F ou

'’

ANNONGCES

débattre. Yann Padiou. Tél:
(16) 40.25.76.14. & partir de
18h.

Vds cassettes pour Oric1
ot Atmos. J'ai "Saga, Rat Spla®
et bien d'autres, je suis prét a les
échanger contre des Jeux
Sega. Jean-Christophe Meyrov.
Tél : (16) 57.40.09.37.

Vds 23 Jeux sur MSX pour
3000 F & débattre (Skramble For-
mation, Goonies, Super Rambo
Special, Nemesis, Knightmare,
etc.) + Music Module et son|
clavier (neuf) : 1400 F. Total :
4400 F & débattre. Fabrice
Autour. Tél : (1) 69.06.87.80.

Vds MSX2 NMS 8250 (720K) +
souris + joystick + 60 Jeux
(Usas, Vampire Killer, Laydock,
Nemesis) + Music Module +
cables + nombreuses revues,
sous garantie : 4500 F. Philippe
Martins. (1) 47.28.72.00.

ux .
Tosuf. Tél : (16) 20.08.75.18.

Vds Spectravideo SVI 738 +
drive Incorporé + 3 jeux (1
cartouche + 2 disks) + livres :
1500 F. Christophe Bruneau.
(1) 30.37.48.10.

Vds MSX1 48K : 300 F, monl-
teur mono : 450 F, Mue:
50 F, Music Module : 500 F|
(cable hi-fi : 30 F). Le matériel a
moins d'un an. Laurent Duval.
Tél : (16) 23.08.83.42.

Vds MSX1 Sony HB75F + lec-
teur de disquettes + 50 jeux.
Le tout 2250 F. Cherche con-
tacts MSX1/2 France et étran-
ger. Laurent Papillon. Tél:
(1) 46.64.90.71.

Urgent! Vds Amstrad CPC
6128 moniteur couleur
garanti 10 mois + 30 jeux +
revues : 3800 F. Eric Niddam.
Tél: (1)48.30.31.42.

Vds Amstrad CPC 6128 mono
TBE avec 70 jeux + traitements

Vds C C128D +
moniteur 1901 + Imprimante

_ VENTES
ECHANGES
RECHERCHES

Citizen 120D + Power Cartridge

+ 5 livres + nombreux pro-
grammes. Prix d'achat 12 000 F,
vendu 8000 F. Eric Wallet. Tél :
(16) 35.85.83.10.

Vds Atarl 1040 + moniteur
NB + digltaliseur (A4) + impri-
mante Citizen 120D + logi-
ciels. LB tout 13 000 F, vendu
séparément.
Robache.

(16) 27.68.43.60.

Vds MSX2 Sony HB700 +
Music Audio (clavier) + livres
sur le V9938 et Y8950 + nom-
breux logiciels megarom MSX1 et
2 en TBE (emballages) : 4000 F
(cause études). Arnaud Le Ber,
Versailles. Tél : (1) 39.02.10.95.

Pierre
Tél :

Vds Sony HBS01F avec docs +
jeux : 700 F. Recherche égale-
ment correspondants MSX1/2.

arim Cerutti. Tél :
(16) 83.75.77.55.

Vds Amstrad CPC 464 cou-
leur + crayon optique + logiciels
+ docs et listings : 2200 F,
scanner Dart: 600F, ext.

Hg S MELS, 7E
coLLECTlON COMPL

paNS LesN*Fo

de texte + Multiplan : 2250 F a|

CHERCHE UNE

DE5 HEBDOGICIELS
QuE D'Al |LW9TZE§ a'Al ov COMMENCER
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STEREOPHONIC

DUPLICATION INDUSTRIELLE

CASSETTES
SYSTEME LYREC

wudio
« Informatiques
 Vierges ala durée

( DISQUETTES \

A

SYSTEME FORMASTER
* Grande capacité
 Tous formats -
tous systémes

O
¢

Exécution soignée
¢élais rapide %
..etaussi:

* Protections
« Formatage

Imprimerie
* Maquette
© Photogravure
* Impression
Conditionnement
 Classeurs
 Coffrets
* Retractage

Consultez-nous
94-98, rue Haxo - 75020 PARIS
Tél. : 43.62.63.32 +

Vortex 512K : 960 F, deu-
xidme lecteur disk : 800 F.
Sébastien urlet.

(16) 90.59.89.18.

Vds Amstrad CPC 6128
mono + MP2 + nombreux livres +
revues + logiciels (dont OCP Art,
Dams, jeux) : 3800 F ou séparé-
ment matériel 2500 F, autres :
50%. Camille Caqui. Tél:
(16) 44.49.76.89.

Vds Thomson MO6 + livres +
jeux (Prohibition...) + manette +
souris + crayon optique (lecteur
de cassettes intégré). Le tout
1800 F & débattre. Arnaud Saus-
sac. Tél : (16) 27.87.93.04.

Vds CX5M2 Yamaha + souris +
cartouches jeux : 5300 F,
moniteur couleur : 1700 F,
logiciels 16 pistes : 1300 F, 4 et
8 pistes: 300F, synthé
Caslo CZ: 1000 F & débattre +
sons 64 : 3400 F, Boite Percus-
sions : 1000 F. Edmé Pauillac.
Tél : (1) 48.99.22.73.

Vds MSX1 CX5M2 Yamaha +
YIS 501F + clavier touches
normales + logiciel FM Composer
+ Midi Recorder + FM Voicing.
Prix a débattre ou échange
contre MSX2 Sony HB700F ou
autre. Jean-Luc Gildore. Tél :
(16) 55.27.63.77.

Vds Imprimante Seikosha
GP-50A dans emballage
dongme (06/85), trés peu ser-
vie O F. Vds cable

. Emmanuel Katz.
(15) 40 69.00.05 (Nantes).

Vds MSX2 VG 8235 Philips +
souris + manette tir automatique
+ logiciels (Home Office, Desig-
ner, Dos) + 11 jeux + docs,
revues, le tout en parfait état :
3000 F (valeur 6000 F). Nicolas
Stiel. Tél : (16) 68.04.85.56.

Vds Amstrad CPC 6128 +
imprimante DMP 2000 + 80
disquettes + 2 manettes. S(é-
phane  Chene. 6l
(16) 49.98.13.31. aprés 18h ou
49.98.30.21.

Vds MSX2 Sony HBF700F
oomple! TBE (256 KRAM + 128
+ 64 KROM, drive 720K)
+ Joysllcks Philips NMS1115 +
nombreux livres, revues et logi-| ¢
ciels (beaucoup de news). Fran-
Gois Sailly. (16) 20.07.25.42.

Vds MSX2 Philips 360Ko :
1500 F + logiciels. Vds origi-
naux pour ST: Psi on Chess,
Deep Space, FSII, Mercenary,
Hunt for Red. Bas prix ou
échange. Jean-Luc Héloir. Tél :
(16) 35.48.89.06.

PETITES ANNONCES

Stop affaire | Vds ZX Spec-
trum+ avec interface Kempston
+2ZX Spac|rum¢2 128 Ko +
nnmbreux jeux, état neuf, le tout

O F. Vincent. Tél:
(1 ) 64.23.36.59.

Stop affaire | Vds tuner TV
pour_moniteur Amstrad (oct
87) : 700 F. Marc Dolecki. Tél :
(16) 70.29.01.99.

Vds Amstrad CPC 464 cou-
leur + lecteur 3" + Impri-
mante DMP2000 + joystick
Pro500 + souris + interface multi-
face 2 + 3 livres + 16 revues +
nombreux jeux, utilitaires s/
disks. Prix & débattre. Michasl
Checler. Tél : (1) 60.77.37.39.

Vds MSX2 Phillps 8250 + sou-
tis + doc + logiciels + jeux, le tout
4500 F. Tél : (16) 56.83.23.42.

Vds MSX2 Philips VG 8235 +
moniteur couleur + 9 car-
touches MSX2 (Usas, Metal
Gear, Oiseau de Feu) + 20 softs
disquettes MSX2 + livres techni-
ques + K7 : 3500 F. Sans moni-
tour : 2200 F. Jean-Philippe
Néron. Tél: (1) 42.52.45.79.

Vds Atarl 1040 STF (1/88)
excellent état + nombreux softs
(Dungeon Master, Out Run,
Buggy Boy...) : 4300 F. Vds ori-
ginaux 90 F piéce : Star Treck,
SDI, Traiblazer, TNT, Masque+,
Crazy Cars, L'Affaire, Sapiens,

TROUVE LE MOT CACHE.
DRNS CETTE GRILLE AVEC

LeS 3 LETRES DE L'ALPHA-
BET NE 8Y TRouVANT PAS.

"IV : 158 esuoday o]

Vds Amstrad CPC 6128 cou-
leur excellent état (87) + 11 dis-
quettes (30 jeux + utilitaires). Le
tout pour 2500 F. Amaud Lier-
ville. Tél: (16) 37.42.00.48.
avant 19h ou 37.42.01.92.

Vds Thomson TO7-70 + logi-

ciels + lecteur K7 cartouche

basu: + manenes 3250 F. Pas-
Faury.

(1) 64 49.77.13.

Vds Sony HB501F : 1500 F +
3 jeux au choix. Vds car-
touches MSX1, 150 F piéce :
Nemesis, Salamander, King's
Valley, Twin Bee, Sorcery, La
Geste d'Artillac, Break In (50 F).
Jean-Michel Bernard. Tél:
(1) 43.80.11.48.

Indiana Jones, Barbarian. Tél :
(16) 44.02.22.01.

Vds Apple lIC état neuf, moni-
teur mono, joystick, logiciels,
peu servi: 4000 F. Cadeau
Amstrad N &B, logiciels 6128
ou Cé4, lecteur de disquettes
1541, logiciels. Laurent Ansroul.
Tél : (1) 43.77.88.86.

Stop | Vds MSX2 NMS 8255
(2 drives) + mapper 256 Ko +
mégaroms + joysticks + jeux
discs. Inestimable | 5000 F &
débattre. Olivier Gillot. Tél :
(16) 80.57.14.72.

Vds Imprimante Sony PRN-
MOS9 + cordon + papier, TBE :
1900 F & débattre. Vds car-

touche MSX1 ou 2 & moitié prix
ou ensemble 1000 F. David
Darai. T4l : (16) 78.42.14.83.

Cartouche extension RAM
64K pour MSX (référence Phi-
lips VU0034) : 500 F & discuter.
Moniteur monochrome
GT65 pour Amstrad CPC
6128 : 500 F. Sok Kim Chung.
Tél : (16) 60.17.70.84.

Vds VG8020 + moniteur
mono. + jeux (dont Salamander,
F16-Fighter...) + manette. Le tout
pour 2300 F (valeur 4000 F).
David Leroux. Tél :
(16) 43.04.47.45.

Urgent! Vds Amstrad CPC
464 + adaptateur péritel +
150 jeux + 75 revues : 2000 F |
Lecteur de disquettes +
jeux: 2000 F. Mirage Ima-
ger 350 F. Ou le tout pour 4000
F. Thomas Ferré. Tél:
(16) 37.99.04.08.

Vds PC Olivetti M15 état
neuf, trés peu servi, cause
départ service militaire. Prix
5900 F & débattre. Gilles. Tél :
(1) 60.03.47.98.

RECHERCHES

Recherche Atarl 520 ST
moniteur couleur + logiciel :
3000 F max, imprimante gra-
phique : 2000 F max, livres ST.
Faire offre & Vincent Le Flohic.
Tél : (16) 66.89.63.95.

Achéte Exceldrums, adapta-
teur Peritel Amstrad, CPC
6128 en panne. Raphaél Boma.
Tél: (1) 43.72.64.64.
(Répondeur).

Achéte ordinateur Sony HBF
700. Jéréme Guerra. Tél:
(16) 91.09.91.55.

Cherche extension RAM pour
MSX, pour passer de 64 Ko a
128 ou 256 Ko, Patrick Charve-
ron, 8 place Alfred de Vigny,
38400 Saint Martin dHerds.

Recherche correspondant MSX2
pouvant me proposer routine
hardcopy pour cople sur
imprimante Philips 1421 de
dessins ou autres, modes graphi-
ques. Flemboursemen( des frais.
Serge Troy. Tél :
(16) 84.72.22.89.

PETITES ANNONCES

Urgent : cherche "Ghosts and
Gobblins" pour MSX. Eric
Bazian. Tél : (16) 67.53.35.21.

Cherche jeu Yie Ar Kung Fu 2
pour MSX. Je I'échange contre
Green Beret + Ninja + Internatio-
nal Karate. Franck Chapelon. Tél
I'aprés-midi : (16) 75.64.06.03.

Cherche pour MSX cass. : Five
Stars, Unbelievable, Katuvu,
Masterchess, Tex, Kuma Zen,
Flash Gordon. Jean-Christophe
Meric. Tél : (16) 61.85.97.44.

Cherche région Marne location
eux MSX par corresp. Carole
Laurent. Tél : (16) 24.40.15.93.

Lo5 AVENTU?Mr

5N ST,
SoPLoNAE D
FURTRE:

DANS uN PAYS DE
[__’__44
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ATARI
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ORDINATEUR PERSONNEL

CITIZEN 120D

* Dans les limites du stock disponible
Crécit CETELEM, Carte Aurore, Catte Blous, faciltés ds palement
5pé

520 ST couleur
Citizen 120D |
Traitement de texte |
10 Disks de Domaine
Public (au choix)
1 joystick
1Jeu (valeur 250frs)

6990,00 ttc

Amiga 500
écran couleur 1084

Public (au cnolx)
2 btes 3"1/2

1 tapis de souris

1 Jeu (valeur 250 frs)

ATARI 520ST/1040STFM
il MEGA ST2 mono
| MEGA ST2 mono Laser

Scanners(:!oo 200 dpi)
INTERESSANT
Moniteurs 3 résolutions pour ST

Epson LQ- i (24 aiguilles)
Nec P6 (24 aiguilles)

DISKS 3" DF 18 frs
10 DF 3°1/2 100 frs
Pour qtés.....Nc

ies 6 mois
a des prix défiant toute
concurrence
appelez nous au
i 4243.22.78.
HATARI / AMSTRAD / AMIGA Ddensxon de RAM...

garanti

| DOMAINE PUBLIC ST & AMIGA
Aviuageo d'616 dos Etaa-Unis & d Anglotere .

Lecteurs externes
(3"1/2 et 5"1/4)
Imprimantes
Support écran
Table tragante

Synthétiseur

ettes—1000 titres — jeux-démos-

ang.lges—unllulrasﬂmuges Envoyez nous une
enveloppe timbrée pour recevoir notre catalogue gratuit
| 30 frs la diskette, la 52me gratuite I1!

ciales pour les Cs

S E 1P

62 RUE GABRIEL PERI 93200 ST-DENIS

METRO SAINT-| DENlS BASILIQUE

OUVERT LE DIMAN

HE MATIN DE 9H A 12H30
DU LUNDI AU SAMEDI DE 9H A 19H sans i

= (1) 42-43-22-78

Grand parking
a proximité

Document entiérement réalisé (sauf en-téte, graphique et sigke) sur Atari Méga ST4, Imprimante Laser SLM 804, Disque Dur SH 205 & Timeworks Publisher




ECHANGES

Echange nombreux jeux sur
Sega (Space Harrier, Alien Syn-
drome, Kung Fu Kid, Spy vs Spy,
etc). Julien Serfaty. Tél:
(16) 93.75.72.82. aprés 18h30.

Echange Atarl 800 XL Péritel +
lecteur cassettes + table dessin
+ valise cassettes de jeux
contre bateau ou volture
radlo-commandée. Michel
Veteuler. Tél le soir:
(16) 92.75.20.91.

Echange loglclels nows et utili-
taires contre disks vierges 31/2.
Jean-Michel Gros. Tél :
(16) 91.48.62.13.

Echange Massacre sur ST
contre Renegade ou autre jeu de
méme nature sur Atari ST. L. Ver-
dugo. Tél : (16) 61.25.39.88.

change news sur C64 (disks
only). Eddy Poulin. Tél:
(1) 39.93.50.70.

Echange sur Reims et sa région
Salamander contre mégarom

[REBUS
CRolS

PLACE CES PRENOMS-REBUS
om?s LA GRILE ET DAN( LE

prénom : Eri
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ve - Cécile. Ci

Héléne - Pierre - Dominiq

Les annonces sont gratultes pour les abonnés.
d'abonnement pour six mois ou un an. Les lecteurs non.
annonce regue avant le 10 du mols passera dans le numéro suivant.

PETITES ANNONCES

-abonnés doivent impérativement

(Nemesis 2...). Vends MSX 80K
+ K7 + cartouche en cadeau :
800 F. Emmanuel Bibault. Tél :
(16) 26.82.58.05.

CONTACTS

Digitalise sons par ST
Replay. Envoyez disquettes
DFDD (bien emball¢es) et votre
choix de sons + timbres pour
réponse + 20 F seulement par
disquette. Stéphane Aubrun, 672
rue St. Gabriel, 45200 Amilly.
Tél : (16) 38.85.80.98.

Deux jeunes programmeurs
recherchent un dessinateur
sur Atarl ST, régions 92, 78,
75, 91. Demander Christophe au
(1)39.18.01.63. ou Hervé au
(1) 47.50.86.36.

Cherche possesseurs MSX2
pour échanges programmes
et divers dans toute la France et
étranger. Denis Andlauer, 38 rue
de Delattre de Tassigny, 67300
Schiltigheim. Tél :
(16) 88.62.51.49.

Club SEGAMIX échange
leux Sega : Afterburner, etc.
Inscription au club: 20 F
(journal, trucs, contacts). Déja 5
adhérents. Rejoins-nous. Lionel
Guyot. Tél : (16) 81.92.28.72.

Cherche contacts trucs
Sega : Black Belt (Oni, Rita,

Wang, difficultés & abattre) +
Socear, prolongation ou autres
trucs. Gabor Szabo, Belgique.
Tél: 32.10.24.14.33,

Cherche contacts avec musi-
clens sur CX5M pour échange
d'idées. K7 avec mode d'emploi
pour 250 F (PGM + voice + musi-
que obtenue). Christian Gornas,
2 Chemin de la Pintrelle, 60150
Longueil Annel. Tél:
(16) 44.76.15.99.

DIVERS

Vds téléphone sans fil por-
16e 1/2 km (valeur 2800 F) vendu
900 F, Répondeur Inter-
rogeable multiprogrammes, dis-
tance illimitée : 1200 F, ordi-
nateur Excelvision : 950 F
+ jeux. M. Fanus. Tél:
(1) 43.88.24.13.

OFFRES D'EMPLOI

TITUS recherche pour participer
4 son développement : 15 per-
sonnes & partir de 18 ans | Pro-
grammeurs et graphistes
sur micro. Aucune expérience
n'est exigée. Le fait de posséder
un micro-ordinateur sera un atout
supplémentaire.

Adresser CV + lettre manuscrite
a: TITUS Recrutement, 28 ter
avenue de Versailles, 93220
Gagny ou téléphoner au:
(1) 43.32.10.92,

Il suffit de joindre I'étiquette d'expédition du dernier numéro ou une demande
Joindre un chéque de 30 F a leur annonce. Toute

LES PETITES ANNONCES

Retourner 8 MICRO NEWS - 20, passage de la Bonne-Graine 75011 Paris.
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VERSION ATARI ST VERSION PS, PC, XT, AT ET COMPATIBLES VERSION AMIGA

AU COEUR DE LA GALAXIE, LA PLANETE «GALLION>» EST MENACEE D’INVASION !!
SEULS LES CONQUERORS POURRONT EVITER LE PIRE .

\/ 28 TER AVENUE DE VERSAILLES — 93220 GAGNY — TEL. : (1) 43321092




23 FACONS D'ATTEINDRE
L'IMMORTALITE D'UN SPORTIF.
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CONCOURS HIPPIQUE
(SAUT A CHEVAL)

US. Gold (France), Sarl, B.R.3

Za¢ de Mousquetic, 05740
Chéteauneuf de Grasse. T

o

SAUT A LA PERCHE

PATINAGE ARTISTIQUI 100m NAGE LIBRE SKEET SHOOTING





