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Porsche LORICIELS.

Pilote toi aussi a fravers ce jeu sur
les meilleurs circuits de France, et
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L'Atari 520 ST adore Seine 1 4
_le rock, le funk, la house 58
music ou la new wave.

1l se branche sur des
synthétiseurs,
échantillonneurs ou
boites a rythmes... Avec
son interface MIDI
intégrée et ses nombreux
logiciels de création
musicale, PAtari 520 ST
fait éclater les frontieres
de la musigue assistée
par ordinateur.

ATARI 520 ST.
Y’a du genie
dans cette boite la.

IL EST FOU DE MUSIQUE:

* loul est possible.

IL DESSINE A MERVEILLE:

Graffiti, BD et pointillés
impressionnistes n’ont
aucun secret pour lui.
Facile et agréable
d’emploi, puissant, I'Atari
520 ST et sa palette

de 512 couleurs (certains
programmes affichent
méme jusqu’a

4096 couleurs) est

un fascinant outil de
création: images
nouvelles sages ou folles,

o

; v._.
et

IL EST TRES JOUEUR:

Action, réflexion,
aventures, simulation...
Des jeux d’un réalisme
Eélonnant qui vous feront
frémir ou hurler de rire.
La puissance et la
rapidité de P’Atari 520 ST
décuplent les possibilités
créatives. Et en plus,

une nouvelle génération
de jenx inédits,

trés sophistiqués, sont
disponibles sur

Atari 520 ST.

i B

16/32 BITS - 512 Ko DE RAM - SOURIS - LECTEUR
DE DISQUETTE INTEGRE - CABLE PERITELEVISION

#520 ST =3490 F TTC - 2943 F HT - 520 ST + moniteur couleur =5490 F TTC -
W . 4629 F HT - Prix publics conseillés - Pour tout renseignement: Tél.: 45 06 31 31.

i 1L ASSURE EN INFORMATIQUE: IL EST TRES SAVANT:

Avec lui, vous pouvez
.,U..o.Jq' parler n’importe quelle
| 1

Maths, Anglais,
Physique, soumettez-lui

langue: Basic, Pascal, tous vos problémes,
Fortran, Cobol, Lisp... il vous aidera i les
La plupart des langages résoudre. Avec ses

existants en informatique

nombreux logiciels
sont aujourd’hui

éducatifs, trés faciles a

disponibles sur utiliser, I'Atari 520 ST
I'Atari 520 ST. se mel au service de
I'Education.




e - BLADE' le célébre hélicop-
T igsied. tere d'attaque hyper-équipe,
il vaut mieux garder la téte sur les épaules.

Stade 1

D'abord, vous allez devoir survoler la ville verti-
cale, attention aux Bangal Tigers Tanks, ils sont

partout. Si possible, éviter d'aller danser entre

les gratte-ciel: des nuges d'hélicos Sparrow Hawk

survolent régulierement la ville.

Restez calme, vous n'étes pas seul. Thunder Blade

est rapide, précis et vraiment trés bien équipé:

essayez le canon mitrailleur automatique de

30 mm. Une seule salve peut descendre un Cor-
sair Fighter en pleine glissade latérale.

Stade 2

Prenez de |'altitude pour franchir le désert et les
canyons qui vous attendent ensuite. Essayez de
débusquer les Mobiles Fortress qui maraudent
entre les dunes et larguez vos missiles Air-Sol
bien dans |'axe. Vous verrez, ils sont trés perfor-
mants.

Soyez extrémement vigilant et restez tres précis
dans vos ressources verticales, les falaises sont
parfois brutales.

Attention, avant de continuer, il est prudent de
jeter un coup d'eeil dans une glace pour voir
quoi vous ressemblez.

Stade 3 et4d

Tout va bien? OK. Alors, restez trés concentre,
vous allez maintenant effectuer le vol le plus gri-
sant de votre vie. Turbo a fond, au ras des flots,
afin de franchir le delta et atteindre |'ultime
raffinerie.

Au fait, c'est ici que les vrais ennuis commen-
Cent pour vous.

Thunder Blade est disponible chez tous les reven-
deurs SEGA depuis le 5 novembre 1988.
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On ne sais jmatsce qui se Iap}f"’sous Ia §{
surface, aux aguéts, prétd aftaquer... D'une ||
seconde 4 l'autre, I'assaut sous-marinva vous.

prendre au dépourvir~¥ous aufgis_?esofn
d’étre précis i la seconde prés ct

Iaissez tomber vos grenadés ey
vos seules armes — pour.
attaques des sous-marins enn
leurs torpilles thermiques, m:
et missiles de croisiére.
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DITO giEN REMPLIE

Il y avait les chiens qui rapportent, voici le nouveau
Micro News, un journal qui rapporte | Normal, c'est
bientdt Noél et on s'est décarcassé pour que décembre
88 soient pour vous I'occasion d'un high-score sur le
front de la micro.
Vous trouverez donc, dans ce numéro, des chéques
Micro News qui vous ouvriront agréablement les
portes de ces cavernes d'Ali-Baba que sont les
magasins de micro pendant les fétes. Afin que vous ne
rencontriez pas les quarante voleurs, nous avons
négocié pour vous de sympathiques remises, qui vous
seront consenties en échange des chéques. Il n'y a ni
lezard ni obligation de quoi que ce soit, pas de
cotisation ou de carte de membre & payer ;
I'escroquerie n'est pas le genre de la maison, vous le
saviez déja. Certains magasins ont accepté de vous
consentir de véritables sur-remises, nous les remercions
une fois de plus et nous sommes certains que vous
saurez apprécier leur geste. N'oubliez jamais de vous
recommander du journal, vous n'en serez que mieux
accueilli et vous découvrirez ainsi que votre
interlocuteur est souvent, lui aussi, un fan inconditionnel
de Micro News.
Il y a deux concours dans ce numéro, qui vous
permetiront de gagner 60 000 F de prix, et qui nous
permetiront de passer des nuits blanches & dépouiller
votre courrier.
Confinuons & parler money... Micro News est passé a
20 balles. Un franc d'augmentation sur plus d'un an
pour un volume de pages qui a doublé, une couverture
pelliculée, des couleurs plein les mirettes et toujours plus
& chaque numéro : Micro News reste encore la
meilleure affaire sur le marché de la presse micro. Et

uis comme ga, vous n'aurez plus & attendre pour que
re marchand vous rende la monnaie. Car avec |'hiver
qui approche, ceux d'entre vous qui achétent le journal
en kiosque se seraient retrouvés dans le froid et la

luie. Grace au nouveau prix, on lance deux piéces et
e tour est joué, fini les rhumes et les angines
journalistiques | Et gréce & qui fout ga 2 Non, ne nous
remerciez pas, c'est tout naturel...
l'abonnement va augmenter lui aussi, normal, mais
vous pouvez encore bénéficier de I'ancien prix pendant
un mois, vu que c'est Noél. Paix aux abonnés de
bonne volonté...
Si vous ouvrez ce numéro au milieu, vous découvrirez
un splendide poster de Carali que vous pourrez
accrocher au mur. Il suffira ensvite de le regarder
lorsque le moral ne sera pas au beau fixe pour
qu'immédiatement le ciel redevienne bleu, miracle |
Voici donc ce numéro de fétes, avec autant de
cadeaux que nous avons pu trouver. Toute |'équipe de
Micro News vous souhaite un joyeux Noél | Grosses
bises les mecs, encore plus pour les filles | On se
retrouve fin décembre pour le premier numéro de 89.
D'ici la, soyez sages, soyez fous |

Jean-Michel Berté

LA QUETE

DE LOISEL

& LETENDRE

yez, oyez braves gens,

écoutez la complainte de

Pélisse, Bragon et leurs
compagnons qui s'en partirent
joyeux un matin, quittant Akbar
pour arriver le soir dans la
mémoire d'un Atari ST par la
grice des programmeurs
d'Infogrames...
Créé en 1982 par Régis Loisel (au
dessin) et Serge Letendre (pour le
scénario), la Quéte de
I'Oiseau du Temps est I'une
des plus célebres bandes dessi-
nées de ces dix dernieres années.

loisel et Lefendre
Elle a méme connu un succes
international important, puis-
qu'elle a €té traduite dans une
dizaine de langues et qu'elle
débarquera bientOt aux USA.

Comment vous résumer la
Quéte ? Avant tout, en parlant de
la mystérieuse et troublante
Pélisse, la fréle et troublante

héroine de cette étonnante épopée,
au cceur du pays d'Akbar, au
milieu de dangers incroyables,
d'animaux baroques, d'ennemis
sanguinaires et d'éphémeres
abris.

Le scénario de Letendre fourmille
d'inventions et regorge

d'animaux étonnants, de trou-
vailles hétéroclites... bref, un véri-
table univers, dont la richesse et
l'originalité, ainsi que le souffle
épique qui traverse tous les
albums, ne sont pas sans évoquer
I'illustre maitre J.R.R. Tolkien,

méme si les intrigues elles-méme
sont parfois un peu moins inven-
tives que le monde dans lequel
elles se déroulent.

Le dessin de Loisel sert a mer-
veille cet univers délirant. Mes
modestes capacités dans le
domaine m'empéche de vous
donner des références, alors je ne

vous dirai qu'une seule chose :
son trait 2 une indéniable person-
nalité qui fait qu'on le reconnait au
premier regard. Ajoutons que les
couleurs sont particulierement
recherchées et on aura fait le tour.
Quand on sait tout ¢a, on peut
mesurer I'immensité des craintes
qui étaient les miennes lorsque
J'appris qu'Infogrames venait de
décider d'adapter cette fresque
gigantesque dans la Rom si terre-
a-terre de nos 16 bits préférés !
Pour convaincre Loisel et
Letendre, Infogrames leur avait
monitré 'adaptation des Passagers

du Vent. S'il est vrai que les gra-
phismes et la musique des Passa-
gers €laient superbes, il n'en n'était
pas de méme du jeu, loin de [a :
voila la raison de mes craintes. Les
Passagers n'étaient qu'une sorte
de slide-show d'images, disons
un long micro-clip a la gloire du
dessinateur Bourgeon. Et com-
ment rendre la richesse du scéna-
rio, de celle saga épique et cepen-
dant hilarante, sur micro ? That is
the question !

Alors, regardons cete version
micro d'un peu plus pres. Pre-
micre chose, les graphismes sont
exceptionnels, et je
n'emploie pas le mot
au hasard. Ils n'ont
pas €té digitalisés,
mais recréés (el mis
~ en couleur) par les
" graphistes

® d'Infogrames a partir
d'originaux (au trait,
c'est a dire des des-
e# sins noirs) de Loisel.
¢ Je peux vous dire
i que le résultat est phé-
5 noménal el que cette
qualité a joué énor-

mément pour con-
vaincre les deux
auteurs que leur
euvre ne serait pas
"abimée" par le sup-
port micro...

Le systeme de jeu
rappelle malheureu-
sement beaucoup
celui des Passagers
du Vent : un paysage
@ central (encore une
fois magnifique), sur
lequel vous pouvez cliquer pour
progresser. En bas, la représenta-
tion des quatre personnages que

INFOGRAMES

un charme, une aura ambigiie
(malgré des dessins trés softs, a
mon plus grand regret) que je
trouve absolument insoutenable...
Y aura-t-il un vrai jeu dans la
Quéte ? A priori, oui ! Les pro-
grammeurs d'Infogrames s'y
sont appliqués et je crois qu'on
peut leur faire confiance : 1a Quéte
risque fort de créer un événement
dans le domaine des jeux
d'aventure interactifs. Qui plus
est, jamais en retard d'une généra-
tion, Infogrames travaille d'ores et
déja sur une version étendue du
jeu qui tournera sur compact

vous pouvez commander. Ces
personnages peuvent se déplacer
(vous les voyez vraiment bouger
sur I'écran, enfin du neuf), char-
mer quelqu'un (quand tu veux,
Pélisse, quand tu veux. Par
contre, chevalier Bragon, tiens-toi
tranquille, merci). Ah, étre charmé
par la troublante Pélisse, quel sort
enviable. Il se dégage de Pélisse

disc ! Oui, vous avez bien lu:
les jeux sur CD débarquent bien-
tot et Infogrames est dans le coup.
Mais réaliste, Bruno Bonnel (le
big boss d'Infogrames) ne prévoit
pas ¢a avant début 90 "mais nous
sommes persuadés que c'est vrai-
ment |'avenir du jeu sur micro et,
croyez-moi, nous serons bel et
bien I2...". On attend...

L



Au fait, que je vous explique en
deux mots le scénario : vous
devez retrouver I'Oiseau du
Temps, qui se trouve sur un pic
vertigineux situé dans le territoire
du Rige (I'ancien maitre du cheva-
lier Bragon), pour le rapporter a la
princesse Mara qui, ainsi, pourra
maintenir I'infime sorcier Borak
prisonnier dans une conque magi-
que et qui.. Et merde ! Il faut
mieux que j'arréie 1a ! Quand je
vous disais que l'univers de la
Quéte était d'une richesse
incroyable ! Méme en deux
pages, je ne pourrais vous racon-
ter que tres partiellement L'histoire
et mille fois moins bien que ne le
font Loisel et Letendre... Alors,
deux solutions, vous achetez les

albums (quatre tomes sont dispo-
nibles pour le moment), ou vous
achetez le soft (actuellement sur
ST et Amiga, bientot sur PC et 8
bits, mais avec des versions
"dégénérées")...

T'oubliais. C'est le tres talentueux
Charles Callet qui a réalisé les huit
musiques originales du soft et
elles sont... étonnantes de qualité.
A tel point qu'un 45 tours sortira
bientdt. D'ici a ce que Charles soit
premier au Top 50, il n'y a qu'un
pas que son talent justifierait plei-
nement. I1 faut en tout cas saluer le
travail gigantesque que représente
l'adaptation d'une ceuvre aussi
riche. Avec Tintin et la Quéte,
Infogrames a le vent en poupe...

LE CLAVIER AZERTY
BIEN TEMPERE

epuis quelques années,
D Charles Callet, musi-

cien professionnel, com-
pose et programme de nom-
breuses musiques de jeux pour
des éditeurs tel que Infogrames,
Cobra, Ere Informatique, FIL ou
bien encore Broderbund. En fait,
ce ne sont pas moins d'un millier
de musiques originales qu'il a
ainsi créés en moins de trois ans.
Persuadé que l'on ne peut faire du
bon travail qu'avec de bons outils,
Charles Callet a prit I'habitude de
programmer ses propres utili-
taires, sur Amstrad pour faire des
sons et éditer des morceaux, et
plus récemment sur Atari pour
compacter et retravailler ses sons
échantillonnés. Ainsi, on lui doit
notamment les logiciels Amstra-
deus et Musique Pro, édités
par Musique-Logiciels, une
société qu'il a mis en place a cet
effet. Récemment, il vient de
composer, pour Infogrames, la
musique du logiciel La Quéte
de L'oiseau du Temps, tiré
de la bande dessinée d'anticipation
de Loisel et Letendre. Ce projet lui
tient particulitrement 2 ceeur
puisqu'en méme temps que le
logiciel, sera commercialisé sur
disque une version €tendue de la
musique, enregistrée en studio
avec de véritables instrument et les
cheeurs de I'Opéra de Lyon, sa
ville natale. J'ai eu la
chance d'entendre les
deux morceaux en
question : pas de pro-
bleme, ¢a sonne
"pro" (24 heures de
mixage). Aucunrap-
port avec les
"repiquages” de
bande-son de jeu
d'arcade que l'on
trouve dans certains g
packages, mode trés
prisée chez les édi-

teurs anglo-saxons. Ne serait-ce
qu‘a cause de cela, le projet est trés
intéressant pour un musicien,
mais Charles, qui voit toujours
plus loin, est persuadé que ce type
de produit préfigure une ere nou-
velle. En effet, avec l'arrivée, 2
plus ou moins longue échéance,
du support CD (ROM ou Interac-
tif), la création d'un jeu digne de
ce nom prendra bientot des allures
de gigantisme; la technologie CD
permettra aux logiciels de bénéfi-
cier de longues minutes de musi-
ques en qualité hifi et les gra-
phismes, issus de films video ou
de digitalisations, demanderont la
mise en place d'équipes lourdes.
Seules de trés grosses structures
comme les maisons de produc-
tions pourront assumer de tels
colits et de telles contraintes.
Comme si tout cela ne 'occupait
pas suffisamment, Charles Callet
a travaillé avec notre confrere
Micro Systemes, 2
I'élaboration d'une carte de syn-
thése sonore, destinée & donner la
parole au Minitel. Les cinquante
prototypes existant a ce jour sont
actuellement testés par la DGT; on
vous tiendra au courant. "Je
m'intéresse au futur puisque je
suis condamné a y passer le reste
de mon existence", telle pourrait
étre la devise de Charles Callet.
CaB.

LE TINTIN QU'ON
N'ATTENDAIT PLUS

orsque disparut Hergé, le 3
L mars 1983, les amateurs

de BD du monde entier
virent les couleurs du deuil enva-
hirent leurs albums de Tintin, déja
jaunis par le temps. Un peu apres,
une autre nouvelle toute aussi triste
les affligeait de nouveau : il n'y
aurait plus jamais d'albums de

Tintin, et méme Tintin au pays des
faussaires (ou Tintin et l'Alph Art,
l'album sur lequel Hergé travaillait
depuis 1979) ne verrait jamais le
jour, autrement que sous forme
d'un livre d'esquisses et de
crayonnés. Tel était l'nltime voeu
d'Hergé, qui écrivait déja en
1975 : "C'est une ceuvre person-
nelle au méme titre que l'ceuvre

d'un peintre ou d'un romancier.
Ce n'est pas une industrie ! Si
d'autres reprenaient Tintin, ils le
feraient peut-étre mieux, peut-tre
moins bien, mais une chose est
certaine, ils le feraient autre et du
coup ce ne serait plus Tintin."

Or, voici qu'apparait aujourd hui
un Tintin sous une forme inédite,
celle d'un logiciel intitulé Tintin
sur la Lune, qui s'inspire pour
son scénario de deux albums :
Objectif Lune et On a marché sur
la Lune.

Au terme de prés d'un an de
négotiations, Infogrames a en
effet signé en avril 88 un contrat
avec les éditions Casterman et la
Fondation Hergé, portant sur la
réalisation de deux jeux par an
inspirés des aventures de Tintin,
ceci pendant trois ans minimum.
"Apres de multiples recherches
dans les albums de Tintin, nous
avons finalement choisi Objectif
Lune et On a marché sur la Lune,

car sur l'ensemble de l'ccuvre de
Hergé, il nous semblait que c'était
celles qui correspondaient le
mieux a notre attente. D'une part,
elles étaient trés riches en gags de
toutes sortes et en action. D'autre
part, elles étaient des ouvrages

cités trés souvent en référence
dans les autres albums de Tintin
(ce dernier est en effet trés fré-
quemment reconnu au cours de
ses diverses aventures dans le
monge entier par des personnages
qui ont suivi ses exploits sur la
Lune)".

Objectif Lune/
On a marché sur la
Lune

Clest le 30 mars 1950
que paraissent dans le
journal Tintin les pre-
mieres planches de On a
marché sur la Lune. On
est loin des livres de Jules
Verne et d'H.G. Wells,
ainsi que des films de
Mélies. "Pas de
monstres, pas de sur-
prises fabuleuses"
(Hergé dans Entretiens
avec Hergé, de Numa
Sadoul). Par contre, les
deux albums sont cons-
truits-autour d'une docu-
mentation trés précise,
que Hergé dit s'étre con-
tenté de "romancer”, et dont
L’Astronautique, d'Alexandre
Ananoff, constitue la piéce mai-
tresse. Une maquette de la fusée,
entierement démontable, fut
méme réalisée, et Hergé lui-méme
fit le voyage jusqu'a Paris afin de
la soumettre 2 l'approbation

d'Ananoff. Cette maquette devait
permetire a Bob De Moor, res-
ponsable des décors, de pouvoir
situer a tout moment
I'emplacement exact des person-
nages.

On amarché sur la Lune devien-
dra, avec Le Trésor de Rackham
le Rouge, I'in des deux best-
sellers de la série des albums de
Tintin. Pourtant, Objectif Lune et
On a marché sur la Lune ne sont

pas considérés comme les meil-
leurs albums de Tintin. Le cadre
restreint de l'intrigue (dans la fusée
et sur la Lune) a imposé des con-
traintes qui ne permettent pas au
scénario de vraiment décoller (la
fusée par contre...). Hergé lui-
méme en était conscient, décla-




rant : "Que voulez-vous qu'il se
passe sur Mars ou sur Vénus ?
Le voyage interplanétaire, pour
moi, est un sujet vidé".

Ceci dit, ces deux albums peuvent
trés bien convenir pour une adap-
tation sur logiciel car les pro-
blemes y sont fort différents. Ce
qui explique le choix
d'Infogrames : "La Fondation
Hergé désirait que le premier logi-
ciel de Tintin soit un jeu d'action
dynamique et ces deux albums
présentaient toutes les caractéristi-
ques d'un trés bon jeu d'arcade :
démarrage de la fusée, pilotage a
travers les météorites, alunis-

sage... De plus, le principe de
déplacement en apesanteur n'a |
Jjamais été utilisé dans ce genre de |
jeu, cela constitue donc un plus au |
niveau du scénario."

Apres Tintin sur la Lune, Info-
grames compte adapter L'lle
Noire et Le Trésor de Rackam Le
Rouge. Souhaitons A ces logiciels
une carriére similaire a celle des
albums de Tintin, qui se sont ven-
dus 2 ce jour a plus de 80 millions
d'exemplaires, traduits dans plus
de trente langues différentes 2 tra-
vers le monde.

Jean-Michel Berté

La remarque d'Infogrames sur
Tintin souvent "reconnu" par les
personnages de ses albums est
pour nous l'occasion de mettre &
I'épreuve ceux de nos lecteurs
qui sont des vrais fans de Tintin.
A la page 15 de l'album Les
cigares du Pharaon, on voit le
cheik Salaam Aleikum annoncer

4 Tintin qu'il est, depuis des
années, un fidele lecteur de ses
aventures et, pour appuyer ses
dires, il lui montre un exemplaire
d'Objectif Lune. Or, I'album Les
cigares du Pharaon est antérieur de
prés de vingt ans & Objectif Lune.

Connaissez-vous l'explication de
ce mystere ? Dans I'affirmative,

LE
LOGICIEL

Le logiciel, qui devrait se compo-
ser de deux parties, sera résolu-
ment arcade/action, les éditions
Casterman étant farouchement
opposées a ce que la premidre
adaptation d'un album soit un jeu
d'aventure. La premigre partie du
jeu amenera le joueur 2 se diriger
dans l'espace en pilotant la fusée
partie de Sbrodj, en Syldavie (le
décolage, automatique, servira
d'écran de présentation). Le
propre des voyages dans l'espace
est de comporter de multiples dan-
gers : apparemment, Tintin
n'échappera pas 2 la régle puisque

| la traversée de l'espace profond

donnera lieu a un véritable gym-
khana au milieu des météorites, Si
j'en juge par la
disquette de pré-
version qui m'a
été confiée, le
laser disposé a
l'avant de la
fusée (oui, je
sais, ce n'est pas
dans la BD) arri-
vera a point
nommé pour §
faire éclater les
météorites en

envoyez-nous votre réponse a
Micro News, Tintin Quizz, 20
passage de la Bonne Graine,
75011 Paris. Les dix premicres
bonnes réponses gagneront un
jeu Tintin sur la Lune (précisez
votre ordinateur) offert par Info-
grames.

@

folie. Cette scene d'arcade
s'annonce assez spectaculaire : les
météorites sont en 3D el les mou-
vements suffisamment décompo-
sés pour que 'animation soit réa-
liste. Apres cette scene dantesque
me faisant craindre énormément
pour la cravate de Baxter (1), le
joueur devra faire alunir I'engin.
C'en est fini de la partie arcade/
simulation, en route pour la deu-
xieme partie du logiciel se dérou-
lant dans la fusée. Maintenant,
Tintin doit retrouver ses amis dis-

séminés un peu partout. Alors 1a
bravo : comme dans l'album,
Tintin doit tenir compte de
I'apesanteur pour se déplacer e,
pour cela, il peut s'accrocher aux
poignées et a différentes structures
du décor (barres, échelles, etc.).
Les graphismes, comme dans le
reste de celte préversion, sont vrai-
ment splendides et, méme remar-
que que précédemment, les ani-
mations sont vraiment réussies.
Bref, un logiciel trés attendu. Mon
vieux Milou, voila une affaire
qu'il nous faut tirer au clair.

(1) Voir Objectif Lune

Deux disquettes pour Atari
ST. Annoncés sur Amiga,
Amstrad CPC et Thomson

C.B.
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PORNOCRATES,
PETITIONNEURS...
ET GATES EN PLUS !

800 réponses, c'est le nombre de
pétitions que nous avons regues !
Beaucoup plus que nous
n'espérions ! Apparemment, les
probleémes soulevés par la pétition
micro-porno semblent vous con-
cerner au premier degré. Rappe-
lons la régle du jeu: il s'agit
d'attirer l'attention des éditeurs sur
les problemes évoqués dans les
deux précédents numéros et de les
amener ainsi & nous proposer rapi-
dement des jeux plus "adultes". A
partir de ce numéro, voici donc les
réactions des éditeurs par rapport 2
1a pétition et & vos letires, puisque
nous allons les voir avec vos
réponses en main !

INFOGRAMES

MONTRE TOUT!

Premier 2 monter sur le ring :
Bruno Bonnell, P.D.G. de la
société Infogrames : "Nous
nous sentons tout 2 fait en accord
avec le sens de votre pétition, 2
savoir qu'il est inconcevable,
aujourd'hui, de s'adresser aux
jeunes de la méme maniére qu'on
le faisait il y a vingt ans. A Info-
grames, NOus ne vous avons pas
attendus pour inclure dans nos
logiciels des scénes adultes. Ily a
de nombreuses scénes de désha-
billage dans Les Passagers du
Vent, tout comme dans la B.D., et
il y améme une scéne de viol. Il y
a également un viol dans L'Affaire
Santa- Fé, sur CPC. D'ailleurs,
nous allons vous prouver tout ¢a
en réalisant une plaquette spéciale-

ment pour vos lecteurs, oll nous
vous montrerons les meilleures
photos d'écran érotiques
d'Infogrames !"

COKTEL DETERRE LA
HACHE DE GUERRE

Ca commence donc tres fort...
Allons maintenant faire un tour du
c6té de Coktel Vision qui sort
en ce moment Emmanuelle !
"Rectification, précise immédiate-

e = D

depuis... -
ment Jacqueline Colin (la nou-
velle responsable de communica-
tion), Emmanuelle sort sur
Tomahawk, notre nouveau
label. Nous sortons beaucoup
d'éducatifs sur Coktel et il ne faut
pas tout mélanger. Emmanuelle
est un jeu d'aventure érotique avec
des phases d'action, ol vous
devrez préserver les trois lois de
I'érotisme, symbolisées par trois
statuettes : regle de 1'asymétrie
(dans toute scene d'amour, avoir
un nombre impair de partenaires),
regle de l'insolite (toujours recher-

fesses{a et les a refait

A le graphiste d'Emmanvelle n'aimait pas ces -

cher des circonstances exception-
nelles), régle du nombre
(multiplier ses partenaires, ol
mieux, les diviser ou se diviser
dans le temps et l'espace)."

Le grand chef siou Oskian
Agile, P.D.G. de Coktel et
Tomahawk, prend alors la
parole : "Ugh ! Dans I'absolu,

pour prendre en compte vore péti-

tion et faire plaisir & vos lecteurs, il -

faudrait faire une version spéciale
—=5 dEmmanuelle
== pour les pays
=| |atins, car
n'oublions pas
que de nombreux
pays exercent 2
I'encontre des
logiciels une cen-
§| sure tres puri-
% bonde. C'est le
cas des Etats-
Unis, de
1'Allemagne et de
1'Angleterre, ol
par exemple les chaines de grands
magasins ont refusé de vendre
Barbarian, 3 cause de sa jaquelte.
Pour cette raison, nous avons df
rajouter un soutien-gorge sur la
jaquette d'Emmanuelle, mais pour
vos lecteurs, voici en exclusivité 1a
premitre version de la jaquette !"

MBC, L'ETALON DE LA
MICRO

D'emblée, Thierry Frézard,
P.D.G. d¢ MBC, nous met &
genoux en lachant : "Le prochain
jeu MBC s'appellera Le Dernier

Etalon ! Mais ce n'est pas aussi
porno que vos esprits pervers
peuvent l'espérer. Le jeu s'appelle
aussi Jaws, et il s'agira en fait de
retrouver le dernier étalon, afin de
faire des saillies. Mais enfin, voici
une photo de I'écran de présenta-
tion et vous pouvez constater que
nous n'avons pas oubli€ vos lec-

=~ I
2 prix

UNITES CENTRALES

ET CONFIGURATIONS

A 500 512 Ko RAM + lecteur 3172 + souris— 4490 F

A 500 C 4 500 + moniteur couleur 1084

7290 F

A 2000 1 Mo RAM + lecteur 3142 + souris___11590 F
A 2000 C A 2000 + moniteur couleur 1084___ 14790 F

Genlocker vidéo comp. ext.

6ST 30 3390 F
Genlocker + encoder ext.

GST 1000 14900 F
Encoder PAL EPAL 2590 F
Interfoce vidéo comp.

PAL A 2032 790 F
Coméra HY 720 3350 F
Objectif SCHNEIDER 950 F
Loom COSMICAR 4450 F
Statif ROHEN 1800 F
Tablette Easyl/500 4590 F
Tablette Easyl72000 5390 F

PERIPHERIQUES
Des produits testés, le plus grand choix.
LECTEURS

3"1/2 interne A 2010 1690 F
3172 externe A 1010 1390 F
514 ext. + offichoge 2190 F
3172 ext. + offichage 1790 F
MONITEURS

Monaochrome HR A 2024 NC
Couleur HR 1084 S 2990 F
Couleur HR

reman. A 2080 4490 F
Couleur mulfi synchro 7490 F
EXTENSIONS

512 Ko interne A 501 1490 F
2 Mo externe OKo 1700 F

1,5 Mo int. sons mémoire 2100 F
2 Mo interne A 2058/2 6510 F

DISQUES DURS

20 Mo externe + cont.

AMIGA & 500 6990 F
20 Mo inteme -+ cont.

PC A 2092/PC 5060 6150 F

20 Mo inteme + cont.
AMIGA A 2092/8 2090 6150 F

EMULATEURS

PCXT + lecteur 57174

A 2088 D 5600 F
PCAT + lecteur 3"1/2

A 2086 D ; NC
GRAPHIQUE/VIDEO

Digiview 1990 F
Frame grabber N/B 8890 F
Frome grabber coulewr 9350 F
Filtre: électronique 2690 F

Genlocker vidéo comp. int.

A 2300 NC
IMPRIMANTES
CITIZEN

1200 1850 F
ISP 10 2790 F
MSP 15 4590 F
STAR

1C10 2490 F
LC 10 couleur 2950 F

Grophiscope | PROMO 1000 F
Table groph. CRP A4 4490 F
Table groph. (RP A3~ 8490 F
Table frag, A4 ANGALIS 11990 F
Table frag. A3 ANGALIS NC

Scanner CANON A4 11560 F
Scanner CANON A3 15120 F
Souris 270 F
Crayon opfique NC
TELEMATIQUE

Modem DTL 3000 6400 F
Modem DATAPHON

SA-230 3990 F
Emuloteur ARCHOS 1190 F
Emuloteur FLAMITEL 1490 F
Emulateur DIGA 990 F
SON

Interfoce Midi 520 F
Perfect sound 990 F
Pro Midi studio 1590 F
Sound sompler 990 F
Visual Aural 2490 F
[C2410 4990 F
AMSTRAD

DMP 3160 2290 F
DMP 4000 3995 F
10 3500 3990 F
EPSON

LX 800 2690 F
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4 extension 512 K
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LANGAGES Pandora 250 F
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. Climate 370F  Garrison 250 F
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compléte: 3615 AMIE.

(Tous nos prix sont TTC, les promotions ne sont pas cumulables.)
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(PRESQUE) LYNCHER

3 CHEZ MICRO NEWS 520 STF 512 Ko RAM + 1 lecteur 37172 DFOD__ 3490 F MANETTES Moriteu 80F
AT Cet article était déja bouclé lorsque 520 STFC 520 STF + moniteur basse et g”'d(k s:o: Eu " 12{51 : Imprimante 80F
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le fameux strip-poker "pas vul- moyenne résolution couleur. SM1425___ 7490 F Occasions et SAV : 2, rue Rampon 75011 PARIS i ey .

gaire" qui sortira sur No€l pour MEGA ST 2M 2 Mo RAM + 1 lecteur Tél. : (1) 43578205

A le dernier étalon ST, Amiga, PC... ou c'est peut-
teurs... D'ailleurs, jusqua mainte-  &tre le contraire.

nant, nos logiciels n'étaient pas "On ne sait jamais qui est sur qui",
particuliérement puribonds ; dans comme disait Claude Lelouch en
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T e 00 ' o o / ¥ IS 3 172 060D
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Mike et Moko, apres étre sorti de  s'arrachant les cheveux le jourde A Emmanvelle -
prison et une fois dans 'hotel, il la sortie de son film Les Uns et les ~ sans souﬁer:?o.rge Des produits festés, le plus grand choix. de pr?ﬂg:!m?sn pll.lS LT DSQUETTES
fallait passer 2 'acte avec la char-  Autres, découvrant qu'un petit Par le frou de la b § LT o el Lol S0 3" DFDD 5" 174 DFDD ™4
mante personne en porte- malin avait sorti simultanémentun serrure 5 ‘. e ot PAR 10 =190 F PAR 10 =40 F -
g . 3172 exteme CUMANA 1490 F  Zoom COSMICAR 4450 F PAR 100 = € PRI ¥ !
jarretelles ; dans Dan Silver, au film porno s'intitulant Les Uns  non... une chemise, | 514 extome CUMANA 1990 F  Stafif ROHEN ~ 1800F —‘soo R100 = 350
deuxieme tableau, il y a une autre  dans les Autres (authentique). do elle a extrait des || el P Hmz S lzbg;rsis et
jeune femme dénudée. En 89, Je dois reconnaitre que Nelly est  croquis de Teenage |- Couleur S¢ 1425 290 F 1 1{6 Sradures
nous allons sortir un jeu adorable mais I3, elle a vraiment Queen, fait par Joce- E; Mﬂﬂf; n'm 2 Sconner CANON A4~ 11560 F Toutes les nouveautés, tous les fitres, liste
d'aventure-science-fiction avec failli se faire sortir 2 coups de lyn Valais. "Ah, c'es L ot huu",e dsoion 6990 F EEE g:s:}: EE; i; g:ggg compléte : 3615 AMIE.
des parties d'arcade, nomm¢  pompes dans I'arriere-train. Elle la. graphiste 7", | Eérlfu"psﬂlu?';;ﬂm Tt ANGALIS A3 11990 F 0*0 o SUR NOS E%H:;:;"E fo g 5?;#" ;gg;
Shuni Line Rak, dans lequ?l il est venue en effet avec une §cllllc m'Ccriais-je imm¢- § 2Mopou 140STF 3390 INTERFACES o ,o IMPRIMANTES* I8 g @5F oy Dow? L
y aura un peu de sexe. Et méme photo de Teenage Queen, ol I'on  diatement, pressen DISQUES DURS 16 sorties logiques 500 F POUR TOUT A Compta MEMSOFT 1550F  CAD3D WOF
dans 1789, La Révolution, voit la Queen en question, non tant 'interview inté 20 Mo extere SH 205 4490 F é"’f‘,"s ”3””|°§'-q”ef ggg; o D'UN ORDINAQI.‘I‘R'** GESTION DE FICHIERS PAO
; e ; : 20 Mo interne SUPRA NC O enfrées d sorfies log. Datomat 375F  Fleet Street Edit 990 F
un splendide logiciel d'histoire seulcment entierement habillée ressante. Patatrac, un : - 50 Mo externe LEADMAN ~ NC 4 sorfies relais 650 F *9 aiguilles ** de plus de 5000 F. Superbose 950 F Pl.llah"ShfI:: Punhs: mg F
avec un peu d'arcade pour mais portant méme un pull-over 2 zéro, c'est Jocelyn, pas Joce- faut carrément appeler Haroun EMULATEURS entrée 1 sorfie anolog. 550 F Superbase PRO U50F  Time Work 990 F
MSX2, ce tableau de Messidor (le  ras-du-cou, un imperméable etun  lyne, Cestunmec, eh patate!  Tazieff ! il il N o R w0 EDUCATIFS
dixieme mois du calendrier révo- chapeau ! Voyons un peu ces esquisses... Enfin, heureusement que je viens VIDEO Interfoce 4 joueurs Il Colcomat 2 875F  Alo décoverte do lovie 213 F
lutionnaire) devrait apporter quel-  Sacrilége ! Oser apporter de Pas vulgaire, pas vulgaire, quil de recevoir Rape Games, une Digtalseur REALTSER ~ 1790F  SON VP Prfessiond 20Fey Backoltom, o A0k
- ofacti " : : ok : 5 . O G - Digitaseur PRO 87 2670F ST Replay 690 F TRAITEMENT DE TEXTE Bogimuts (B 1 5erm. 2126
ques satisfactions 2 vos lecteurs."  pareilles photos chez Micro disait le pere Viau... Peut-étre, disquettc Amiga qui circule sous le e o e 70 F L BeckerTet 75F  Bocmaths (C,B) 1" ferm. 226 F
= —soeammeen News | Au mais ¢gam'al'air d'étre une sacrée  manteau et qui montre 1'amour- Genlocker PRO GST 100015200 F  TELEMATIQUE °2 ";; SE gar ﬂ’l;lﬂetpltefeii_ef main-d'cuvre ! Ei_gdmuTn [ i:;g E gui IIJEThS g};:" torm. 226 F
M 1 : e & [ 9 *un competent et intégre edacteur aliode au
l{’ cur l.r s 2 llumeus, la. Teenage Queen, mlcro (!ll troisiéme age sous un Eﬁ'ﬁg"ég:ﬂmique zwﬂug gﬂﬁglm ];% 1F: » facilités de paiement: 4 mensualités sans UTILITAIRES de Big Ben 213 F
I'assassin, on veut encore une qui ne loupe pas une  jour plaisant... ; intérét ov crédit CREG immédiat”, acceptons les ?ﬁ,g’"ﬂ gggF Eﬂﬂseded:;”;eumn? %1?]3 F
me tuer, me miner, occasion de montrer sa culotte ! A La suite au prochain numéro... ; cartes Aurore et Pluriel 5 srahi bl
me mortifier ! un tel niveau, on ne peut méme Eric Satyre t IMPRIMANTES ;:"v; oo ‘r‘: ::r‘;?:; z::e‘;’u‘::':::i:;,: lf::: de Lsu‘“;'.‘&f.; o Eﬂl§$§ i ﬂﬂm 3]% F
i i i ' CITIZEN 1C2410 4990 F J . (reator 2475F  Foncions et complexes 260 F
Pourquoi pas un plus dire qu'elle a le feu au cul, 00 1650F  AMSTRAD centrale® b i i) i
chador, péndant @ — LSP 10 279F  DMP 3160 2290 F « le service spécial collectivité : Hiie Conet ot UIF e ocewr 20F
' st 2 Heu- MSP 15 4590F  DMP 4000 3995 F Allo Daniele (1) 435748 20 Music studio 3I5F  Maths2 a6 260F
qu'on y est ? Heu 10 3500 3990 F Objectif Fonce 213 F
i STAR . iserve d' jon du dossier** d LANGAGES jectif Europe ou France
{eusement que nos B o 2490F  EPSON ”""'“m-e Rt st pha e 400F I 5F  Obiecf monde lou2  213F
ecteurs nous com- couleur 2950 F  LX 800 2690 F i Interpréteur C 325F  Rody Mostico 175
prennent, eux, et Pz 36 I 5 amie Lafice 90F  JEUX NOUVERUTES
quils nous envoient = Plus de 5000 références a I'écran et des promos Efgi“;hl ohervioto 485 F JBeunnehd Arc g?g F
PR f \ Ies surprises. L'arme absolue pour s’informer, i ]
histoire de nous , P 4 Film Director 590F  Thundercats 0F
( | comparer, choisir et commander tout de suite. Art Director 490F ot 399 F
{ mettre le ceeur I B pl'omos - Quontum Pan 75F Skl UsF
l'ouvrage) des pho- l Cyber Studio 850F  Overlonder 20 F
i = Aegis Animofor 565F  Arkanoid I 195 F

" tos qui, si elles
étaient publiées,

S Spectrum 512 G50F  Mikey Mose - 20F
GFA Atist 495F  lords of Conquest 250 F
220F  Disector 250 F

nous vaudraient une . e I F Dggus EEHTe 1 gk 18
= interdiction immé- * lI‘lQIII'l'EIlI' (ouieur 4990 MESLIVRES: =i == 0t
R i " ’ Bien débuter sur ST 129F  le livre de 1A 179 F
diatc a | aft:iChage° Prln'e' ’ Bien débuter SUPERBASE 149 F  le livre de 1st Word + 299 F
Pour se faire' par- C sur ATARI ST

165F  le livre du GEM 179 F
Io4o STF Développer en GFA 299F  lelivie du GFA Basic 199 F
’ Du Basic au C 149 F  Disquette et disque dur 179 F

donner, Nelly a

e s immédiatement ou- ° Giophismes en 30 179F  Musique et MID 9 F
A 1789 vert sa chemise, euh monlte“r ‘ouleur 90 F Graphismes et sons 149 F  Poeks et pokes 129 F
i Lo bible de 'ATARI 199.F  Trucs ef astuces 149 F

Le langage machine 149 F  Trucs et ostuces en GFA 269 F

o) T B Printel —




NEC DISP |
EMESIS 16 BI ot con
: CPC 464 RALES ; ]
ils le font actuellem CPC 464 lecteur K7 monite: 7
bons plans d ent (voir "Les CPC S 19 (ofe]
S lene e Samourai Mi Attenti i 6128 moniteur ¢ 90 F
len°14 Micro" i tion!La CPC loctaur di ouleur D
ay est la La Ni ). ro"  tionne seul console Nec 6128¢C isk moniteur m 2990 F oR
consol nouvelle NECIPpon Electri o seulement sur un fonc-  quatre j PI s lectedr diskwonlt onochrome 2990 F E e E
: e Se (NEC) n' ¢ Com ¢ entrée moniteur i ¢ joueurs ! 8- ’ERIP — iteur couleur NITES CENTR
bits, 1 ga 16 a, quant 2 pany Ell RGB jamai et un arb: RIPHERI 3990 ES CENTRALE
e g 00/ ) e e s oo e o - T , Ot
mois au J ente depui - sole en F on de sa co iseur Pal pas sur u : eouun CTEURS és, le plus 3 Tol.: (11 43 bd Voltai e au modéle + Gé :
apon, 0 puis un E rance o n- Egal Lou Secam n Demii : (assette grand choix .1 (1) 4357 aire 75011 ancien modél 805
;entes ont PI'iS l'ztllllle"s premiéres lOlrllrsope' Cette Socié[lé m‘é neen Aggaie;nm[ dlsponjble chez arrive z;e minute : Nem esi gi‘squene 0D 90°F Ef;m.hé”“ur rnus.itul “M"SE'“'\"’ 69 cour“:BL?: - Métro: R::LFIJIIS C128 D + Jone i PROIAO 1450 F
e i i gl o el i K o e o snor e o R piRpHERIQU i
§ argume ue 1a bell al de co ucteur  ti extensi .un ; era testé 44 K TELEM. AV: 2 Des | Sl !s F
: nts e mposan ticks ! Oui nsion 5 j premie en o RAM DK Troni ATIQUE 370 A\V: 2, re R produts festés, | ;
graphism percutants : ques et le cinqui ts électroni s ! Oui jo re europée avant- 256 Ko RA onics 490 Madem D Tél. : ampon 75 LECTE festés. lo o
e . un : cinquie ni- Ce boiti , vous avez bi ys- chain nne dans 9 M Foto L 2000 Ouverdu luad (1)43578 011 PARI URS , le plus
(supéri extraordinai mondial d'i me prod e boitier ez bien 1 numéro si Di le pro- 56 Ko Silcon i ol 1590 F u lundi 205 i Cossefte grand choi
eur 2 celui rdinaire s d'informati ucteur oitier permet de j u! laC si Dieu GRAPHIQUE disk Emul 2000 + i au samedi sl 0 Soui o
Nec) celui de 1 e sionn rmatique au jeu Wi e jouer 2 Ci GT Ie veut. God ou plutd 1QUE Fog 8 D e 10E ide9h ¢ isquete SF | e ke
pour un pri a consol ellg, a ap profes- orld C cng P& veut, God : Tobete groph Crufow e EATE S ml bipke i Toblets gioph 590
gl iin: hyper e chaisafo paremment d' ourt Tennis : T! save the e kS 232 D S 151 e ]
o e s Eumpesﬁ‘fii“‘g‘;zﬁesemii“ﬁ i o o q e 4 S Tl Y
: uny ' e sur le marché i is AMX 9 toteur M 90 o o o nterfoce Mid
?a fait plus Qu: goagsg}e 16 bits ﬁi&ss risques des éjg‘siable et S P E ® B?ngiﬁ 690F ﬁ‘g‘gﬁcga g g?DF [ produ“ & E””:E'E' 0 inTl‘j]%D[}; son 1000 F ;Er[nﬁhé‘.iﬁd{w A5
es chaumig aboum d - MAI ux vidé A iseur VIDI i 10°F ] ouleur 80 col. 179 NI MUSIC
s i I ans : SSM 0. Tuner télé 99 Péitel sauf pl“s EXTE col. 1084 F o Som
kids f Ies japonai le magasi , MAIS... A Pari ] Tinec 16 OF  Centroni promos NSIONS 2990F TE pler 480 F
ont de : ses, ol 1 gasim S .. a Paris Ces uner télé ovec télé 1390 F entronics 150 F 756 Ko TELEMA 8
fond! " s bonds jusq | es rue d hoot Again (1 ; lPsygn'JSis T e Scanner Dhﬁ\?( télécom 1690 F Magnéto 150 F 256 Ko pour (64 1764 Modem TIQUE SDF
! "Papa uau plﬂ e Fland ( 45 la traducti qui distri AUD Doubl pour C 128 990 F DIGITELEC D
e achbte-moi une 4038.0238) devral té1 : Expl;l uction anglaise bh’e les codes i PE oo h iy es R)I $12 4o gour 18 L il L+ 1550F
kiri 1" Ar ou Jc te f . C()nsO] > Cvrail avO- * ra, reba ﬁ e 5 sources del S ur vocal 5 Rallo ] r L] > e Digitali 9F IHTEBRGUT minitel 90 F
1" Argument i ais hara- es Nec di ot des | Quest. ptisée Chro -ilyenae amusique E " IMPRIMI o I U IX gitaliseur print TEC FACES 30F
SDe"x jeux sont é‘;g‘%?sable'“ :;e;'ente au mo“::g?';;hleﬁ bénéﬁcigfi{éeddeﬁﬁére versi[(lj?l “eﬂavasiOHHff ffet dans la n%u. 3 mﬂ‘“nm & o L choix s A e i i
uper Th pﬁnibl ; ces lignes ! vous écrans eux (splendi ceux de a‘icalse.mais E [ RN, i S Tuner fél 13 RS 232 15
Spa under B es: crueld ! (Je sais, c' de présentati ndides) s écrans de pas ~ LOGI 1690F _ o e koo SOF  Power Cor et
BAcE Harri lade et e vous ann , Cest tres mentai entation su Sale affaire (mai présentati  LOGICIELS NZEN120D 185 e HIQUE TO0F Mt Cartridge 450
gre“"il'on 300?;.;02' au prix g{l:OSes sans pré‘f;nc{er de telles | S€0OP ér: ;.anﬁgen’ clest pgflf' (mais bon jeu !) o guﬂln,\ms"'!'s I 1850 F Ies Suuis 4 WAGICHOLSE. 300°F Sﬂgpl!fpfuy v g;gE
ive itce. La mmes sans piti nir e i e : foformmati - 4 N
e compatibilité Mega: Los oo Piti...). trous [ A le con- ginsenbos, o0 ocCcasio s g a
avec la conso ascen- co nsoles seront ol nous m ute : 2 'heure Columat 195/295 F Ortho CM 2007250 F ns — 1 pROMO 60 § ey 2ol
i le MSX1 a‘,le Sega, tout pomma"de au prixvzndues sur | Japprend qlfe“{’ns sous presse o 0 S el A LOGICIELS WOF MPSIZSO
est-2-dir ecle MS ur 1a ¢co e 235 es Anglais di s mat 95 F P v - L 27 - 709
e X2 nsole, l'ali oF | sSentdoré glais dispo Lo Solut /29 Steet Figh REVISE TILITAIRES = 0F
tou que toute , unem , l'alime 4 ! navant d' 5 ion F S ghter ISEES Basi : :
IOuChes et cartes Se ; les car- teur Rgleﬁe et une inle rfaollmmn' musicale du ;dune version ?;:}E’rﬁﬂ!'m ;’ ;‘MJF (g':ls';#::?r zgi:‘g‘” Plus de 500 0 :l' GARANTIES 1 AN 33:2 f;s /350 Textomat
L £one Pmbig actuelles - de iB. Les prix des j moni. || AR oft. Et nous EDUCATIS L ol s dans notre rdinateurs ef périphéri : AL pr i 1350
console 16 bits eéme sur la 400 2 500 F e es jeux vont ment, les An n?Péclale:ﬁnal Enigme & Modrid Arctifox 105/155 F 2 magasin spécial P é,"q'-'es Dafomat /200 F Virgule Sénior 64/12 /1350 F
donc acheter sans- Vous pouvez sont disponibles : t douze titres glais nous ont ret'E;, %nlgm_ea Muniéh /13 F ﬁu;q's Tole }gg”é?F , rue Rampon 75011 P:;?"S'ons: E::f Sluipr /350 F :P“‘ers 8 /750F
S s e e Galoga 3. g B Tpe bt L ot Vi i S ity fio i ol S
la Mﬁgadrive , d'autant plus que han, B Gsebaury un, Chan & B tude 1707200 F Mickey Mouse 105/145 F géﬂd.e” /350 F Grommaire | & VI /190 F
enF e sera pas Tennis ' World C Frangais CM 170/200 F Skate Crazy 95/155 F e N éofle /350 F Maitre mots ! 1190 F
; rance avantun an el - g . Tale of a Monst ourt Fgs sos 170700 F Cobrg on0r IR le oM Géopublsh /0% i i
upérieur (comme we“u“ prix o e Harrier, Wond er Path i ’ ek o B S PAR TELgpoL o L L
' - ‘ ons. : e . ométi 0/ itiox / . 43 57 HONE . éos fon /4 /
et s i CrhTati Shanar, Al . A ?e.PVIcei”°*°" Gl B
l'ad e _cl dimoottat aisde  déin : p'"imdec&s-’ lien Mﬂlﬂ”i“fde 200;]9” Nehlum 35;’155': eun SAV ¢ oﬂmran;e alocos of ol H:E;\lwne Workshop 1250F Dﬂlule hee 1759 F
Va aptation en SP rtation et QUJ (:iom'lns de nos lec Jeux sont Murhzg L 1?[];%%; ﬂrculclllgsm 9%;? ..f“"'l'i!é; de : étent et infégr; ain-d’eeuvre ! Uxfulc‘il?ﬂd 89??3& Bg:s.fgs}fe IDSI:SSF
ous ne devri ecam-Péri e, devan: teurs pui B S o A interét paiement : - i P e /195 F
ev itel. I' ancan : puis- aths 4 1702 tkanoid 1151 ou crédi :dm s ascal 64 150/ Patto
trop de pmbll;l?;ez pas alors avoir Iactualité, iﬁt une fois de plus Moths 5 l?{],rz% i Gobiele . 99;133 ; :?”"‘ Aumrzdel: gfsg immédiat", lités sans Profimat ;3?3 E bronli furre i
votre co Mme pour reve mencé, des o0 News a co Maths 4/5 1707200 F EXLT N79F Z a reprise de vot uriel , acceptons les SuperPaint 7350F Shate Creasy 115/185 F
que nsole, assortie d ndre lierem mai 88, & teste g ﬁ“msﬁ 170/200 F ﬁ“huieur N79 f ‘ﬂ valeur pour I' re vieil ordinateur & g”‘.’e’hﬂse 84128 /1350 F Dreom Warrior 105/159 F
s cartouches d es quel- ent les jeux ster régu- Mois (& st 00T pecpes 156/195 F entrale*” e d il Rl katliuis 95/155 F
ront I'ﬁul-é gasms encore été Jeux n'on < U ) , —_— /159 F all .1'0 lectivité : AIVE . Lod A 145 F
{re une repri propose- ni ELE testés : L pas Bibls du qrachisme e e o Daniél é: e N
20 e reprise nis. R-T : Basebal ible du grophism g st e (1) 4357 Enistion 6t EEaER
, COmme , R-Type 2, T ], Ten- Bien début y 199 E— Hdsene cacephilt 4820 réparali e g
Path ale of a M Grand i er (PC 6128 F Liwed = - on du dossier ** paration 1541 S i
= onster Liwn livre du Basi 9F  ded U lecteur - ‘ r** de plus d Jeux d'ove 149 Livre du CP/M T
d ic e dis VE i e 4000 ntures C F 128
fve ful;gﬁ {5 :ﬁ?}ﬁ Progmﬁmi etk 9 F Plisdas 36 I s 267 s ; tﬂ{:g”ge ]fﬂﬂthine T:;ez E?F Eﬁ: gﬂ :eﬁeur 1530 1;9F
ge machine 129 F e gl ot 000 références @ - W R i
— Trues et ast prises. L'a nces a l'écr u Basic 7.0 179F  Tw pokes ( 128 179 F
N stuces e comparer, ch rme 2L an et des pro 149 F s ef Astuces C 128 129 F
{ Ies f  Choisir et cammuﬁodw s'informer, o 29
N P er tout de su;'f
TR = rom : €.
et =)
wregE ity LEUR + TUN 4890 F A
: ERTV 5380 prom
. W F z 41 os
OMMO S
VOIR BON DE C64 + ln,o RE
COMMAMDEE 17 ECTEV
B
-




E

s

homas Ormond, P.D.G.
T de Microprose France, a

un gros probleme nommé
Véronique Gardy.
C'est d'autant plus un probleme
que ledit probléme résoud quoti-
diennement une partie des pro-
blemes de Microprose France :
problemes de gestion, problemes
d'administration, problemes de
communication, problémes de
promotion, j'en passe et des meil-
leurs...
Comment celle qui résoud les pro-
blemes peut-clle étre, elle-méme,
un probleéme ? Voila le pro-
bléme... Vous ne suivez pas,
vous avez un probleme ? Pas de
probleme, je vais résoudre ce pro-
bleme.
Bon cay est, Olivier et Cyrille, par
ici la monnaie, vous me devez
chacun 10 sacs, j'ai gagné mon

“

pari, j'ai casé 15 fois le mot
"probléme" en quelques lignes.
Merci, et merci, le bon Dieu vous
le rendra si vous pariez avec lui et
si vous gagnez ! Allons, vous
n'allez pas vous metire a pleurer,
la prochaine fois vous gagnerez
peut-gtre...

Bon, ben moi je vais aller boire
mon gain au café du coin, salut les
mecs, bonjour chez vous !

Ah, j'ai pas le droit ? Ah, l'article
n'est pas fini, loin de Ia ? Il ne fait
méme que commencer?
Comme c'est étrange, je ne m'en
étais pas apercu...

Bon, ben puisque vous insistez
tant ; quand c'est demandé si gen-
timent, on ne peut pas refuser
mais arrétez de m'enfoncer ce
coutean dans les cotes, ¢a fait dés-
ordre.

Or donc, il estoit une fois
le valeureux Thomas
Ormond qui avoit pour le

seconder la fort gente et
gracile damoiselle Véroni-
que Gardy. Le probleéme (16
fois !), c'est qu'elle estoit tres, trés
gente et gracile... Pour étre précis,
révélons carrément que sa chute
de reins et ses fameuses robes
"plus moulées ¢a craque" sont en
grande partie responsables des
taux anormalement élevés de pres-
sion artérielle, observés chez les
journalistes micro lors de la der-
nitre visite médicale de la méde-
cine du travail.

Exemple : le 8 septembre dernier
(j'ai donc mis trois mois 2 m'en
remettre), Microprose avait invité
les journalistes micro pour un
repas amical au restaurant Lapé-
rouse. Apres l'apéro de Lapé-
rouse, nous passames tous dans
une pidce voisine, pour nous atta-
bler autour d'une longue table rec-
tangulaire, Thomas présidait 2
l'extréme-gauche de la table,
Véronique lui faisant face, a droite.
Thomas demande alors & chacun
de s'asseoir, en fait de méme... et
se releve aussitot : il y avait un
énorme vide au milieu des con-
vives ! Toute une partie des jour-
nalistes s'était en effet regroupée
autour de Véronique, pressés
comme des sardines, avec, au
premier rang, Jean-Yves Primas
(Commodore Revue) et Claudius
(la Fnac). Primas, les yeux fi¢-
vreux et exhorbités, 1a langue pen-
dante comme un jeune chiot, déja
prét A consommer sur place bien
plus que ne prévoyait le menu.
Fait exceptionnel, je n'étais pas
moi-méme sous la table (comme
de nombreux lecteurs pourraient le
penser) mais bien plutdt vers le
milieu, tres convenablement placé
prés de Thomas Ormond. Expli-
cation : j'ai toujours pensé qu'il ne
fallait pas trop étaler ses vices en
public et puis, surtout, Primas et

K‘“‘éf.\es MICROPROSE

Claudius avaient squatté les places
convoitées avec une telle ardeur
qu'il- aurait fallu en venir aux
mains... et on n'est pas des bétes,
quand méme ! Egalement et
décemment assis en milieu de
table : Georges Brize et Philippe
Martin, rédacs-chef de Commo-
dore Revue et Amstrad 100%.
Cent pour cent innocents, du
moins c'est ce qu'ils m'ont sup-
plié d'écrire, rapport 2 leurs 1égi-
times, Marie-Claude et Sylvie.
(Ca va, mes chéries ? Tous des
salauds vos mecs, n'est-ce pas ?
Y'a vraiment que moi de conve-
nable dans la bande, vous en con-
viendrez. N'oubliez pas que je
suis toujours 12 pour vous conso-
ler, mon phone est au début du
canard et surtout, Sylvie, reste
rousse, j'adore !). Fin de ma pub
perso.

Voila donc ol en est la presse
micro familiale, 1a seule différence
entre Micro News et ses concur-
rents étant que les journalistes de
M.N. partagent leurs obsessions
sexuelles avec leurs lecteurs (qui
en sont manifestement ravis, se
jetant sur les passages "chauds”
comme la misgre sur le pauvre
monde), alors que les journalistes
des autres canards gardent leurs
névroses obsessionnelles pour
leur vie privée, ou semi-privée
quand, n'y tenant plus, ils se jet-
tent ainsi sur les pauvres, inno-
centes, mais O combien sexy atta-
chées de presse.

La faute & qui tout ¢a ? Certaine-
ment pas 2 Thomas Ormond qui,
en ce jour béni du 8 septembre
1988, et apres nous avoir montré
de visu qu'il ne fallait pas succom-
ber 2 la tentation du péché (Vade
Retro Gardynas), nous enjoignit
de communier avec lui dans la
guerre du seigneur, j'ai nommé le
commandant Bill "Wild" Stealey,

Billy pour les intimes, wild signi-
fiant sauvage, on ne pousse pas
derriere, mesdames, un peu de
tenue, je vous prie.

Et aussi un peu d'histoire pour
commencer...

Bill Stealey n'est pas un
ramollo, vous l'avez déja

compris, c'est méme un
vrai de vrai, un authenti-

que comme on n'en fait
plus.

C'est un vétéran de I'US Air
Force, il a fait 1a guerre du Viét-
nam et était instructeur sur chas-

seurs a réaction. Il a ainsi formé
plus de 200 éleves officiers,
jusqu'a ce qu'en 1982, le démon
de la simulation sur micro ne le
saisisse, lui et son copain Sid

Meyer. Tai dit Sid Meyer et non

pas Russ Meyer, malheureuse-

ment. A quoi tiennent les choses

par moment... En effet, si au lieu
de s'associer avec Sid meyer, Bill
"le sauvage" s'élait associé avec

Russ Meyer, tous les logiciels
Microprose seraient inévitable-
ment portés au pinacle dans Micro
News, le nom de la société appa-
raitrait 300 fois par numéro et il y
aurait un autel Microprose dans les
bureaux du journal, ceci afin de
célébrer dignement le seul vrai

Meyer, Russ Meyer, le seul
cinfaste au monde  ne jamais
avoir fait tourner une actrice qui
fasse moins de 120 de tour de poi-
trine, que son nom soit 2 jamais
sanctifié, amen !

Ce fut donc Sid et non pas
Russ... Dommage, car vu la qua-

A Bill Stealey sur Miss Microprose

lit€ des simulations micropro-
siennes, on imagine parfaitement
ce qu'aurait pu donner une asso-
ciation Bill le sauvage/Russ
l'affol€ "gros seins" : des simula-
tions "pleines", offrant les mémes
arguments de poids que Vixen et
ses copines, bref des softs ultimes
et incontournables, mille fois
supérieurs aux poupées gon-
flables les plus perfectionnées !
Bill Stealey, quant a lui, a
d'autres genres de fan-
tasmes... Par exemple, des
qu'il a un instant de libre, il
s'entraine sur son "war bird" per-
sonnel, un T-28 Trojan restauré.
Quelques loopings et hop ! le
voici de nouveau frais et dispo,
prét 2 affronter les vicissitudes de
la vie. Avec Russ Meyer, nous
aurions aussi eu droit 2 des loo-
pings, mais d'une toute autre
nature... quoique destinés pareille-
ment 2 nous relaxer, afin
d'affronter les "vicieussitudes" de
lavie...

Bill est aussi un perfec-
tionniste. Par exemple, lors de

E
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‘la mise au point de Solo Flight

(célebre simulation de vol en 3D),
iln' a fait ni une ni deux et a loué
un Cessna 172, afin d'y embar-
quer ses programmeurs et de les
initier "sur le tas" ("on the spot"
dans le texte) aux joies du manche
2 balai, Il parait que pour rester
polis, les programmeurs
n‘arrétaient pas de dire "Super,
Bill, super !", se retournant pour

~vomir sur les siéges. Remarquez,

si Russ Meyer avait fondé Micro-
prose avec Stealey, il est certain
que les programmeurs auraient
¢galement eu droit & des démon-
strations "sur les tas" ("on the
sluts" dans le texte), afin de gofiter
aux joies du manche, et je suis sir
que 13, ils auraient également crié
"Super, Bill, super", mais avec
des intonations quelque peu diffé-
rentes... Ne croyez-vous pas, trés
chers ?

Bref, Bill Stealey est passé
de la stimulation des éleves
officiers a la simulation sur
ordinateur, c'est-d-dire que
maintenant, c'est vous qu'il va
former, bande de trouffions et de
bleus qu'avez tout & apprendre !
En fait, cette introduction n'est pas
12 par hasard, elle a le role ingrat de
vous permettre de mieux com-
prendre ce qui va suivre et qui,
autrement, vous aurait sans doute
sérieusement perturbé. En un
mot, vous allez maintenant étre en
mesure de comprendre pourquoi

les scénarios de certains jeux
Microprose ont plus d'affinités
avec des manifestations culturelles
telles que Rambo, plutdt qu'avec
des sauvageries incongrues
comme les films de Bergman ou
les conférences sur Kirkegaard.

Attaquons d'emblée tres fort avec
Red Storm Rising, un jeu qui
sera (si nos informations sont
bonnes) présenté bientdt 2 George
Bush lors de sa premitre ren-
contre avec Gorbatchev, afin
d'aider 2 continuer I'ceuvre pacifi-
catrice de désarmement et de rap-
prochement est-ouest mise en
place sous Reagan. Jugez plutdt,
voici le scénario : "Dans un futur
proche, I'URSS décide de faire
éclater le mouvement des améri-
cains et traverse |'Atlantique, pen-
dant que les forces de 'OTAN
essayent désespérément de
repousser I'écrasante invasion de
I'Europe par les troupes du Pacte
de Varsovie. Le jeu est donc la
mise au point d'opérations tacti-
ques en vue d'une attaque
nucléaire qui serait la Troisieme
Guerre Mondiale. Vous &tes le
commandant du sous-marin amé-
ricain et voire tiche est de localiser
et de détruire les sous-marins
soviétiques lorsqu'ils quittent leur
base du cercle arctique”, Voila un
jeu digne de recevoir le Prix
Nobel de la Paix ! Au fait, si un
jour vous désirez vous rendre en
Union Soviétique, vous savez ce

A F-19 Stealth Fighter sur PC et compatibles

qu'il vous reste 2 faire : lorsque
vous irez 3 I'Ambassade 2 Paris
pour demander votre visa (c'est
dans le 16¢me arrondissement, le
quartier des camarades travail-
leurs), n'oubliez surtout pas de
préciser que vous faites de la
micro (les Russes adorent ¢a) et
jouez donc de culot en ajoutant

que vous étes un ami personnel

de Bill Stealey, le fondateur de
Microprose. Surprise, vous aurez
votre visa immédiatement et sans
aucune tracasserie ! Bien s, ce
sera un aller simple et vous ne
pourrez pas modifier a destination
mais la Sibérie, ¢a a du charme,
VOUS Verrez...

Ah, je dois étre une mau-
vaise langue, tous les jeux
Microprose ne peuvent étre
aussi anticommunistement
primaires. Tenez, prenons par
exemple Covert Action
(Action clandestine en langue pas
étrangdre). 11 s'agit d'un jeu
d'espionnage entre les bons de
1'Ouest et les méchants de I'Est.
Qui sont les bons de '0uest ? Ce
sont les services de renseigne-
ments américains, anglais et israg-
liens. Qui sont les méchants de
1'Est ? Oui, bien sfir, vous avez
tous deviné que les Russes sont
dans le coup, par le biais du
KGB. Mais qui sont leur alliés, je
vous le donne en mille ? Les
Francais et 1a DGSE ! Eh oui, vu
des Etats-Unis, un pays qui a €lu
un gouvernement socialiste ne

A F-19 Stealth Fighter sur PC et compatibles

peut étre qu'un repaire de bolché-
vistes. Alors, vous savez ce qu'il
vous reste 2 faire : la prochaine
fois que vous irez chez un reven-
deur pour acheter un logiciel
Microprose, surtout ne le volez
pas, car en république socialiste ¢a
risque de vous cofiter quelques
années de goulag. Ne le volez
pas, non, payez-le... mais en
roubles et en kopecks ! Logique,
non ? Oh oh, je vois un lecteur
qui ne sait pas ce qu'est un kopeck
(le centi#me du rouble) : trois ans
de camp de rééducation, trois !
Et d'ailleurs, & partir du mois pro-
chain, Micro News paraitra uni-
quement en russe, payable en
roubles, on est en république
socialiste ici, bordel !
Et voici maintenant une simulation
de football, qui s'appellera -
comble de l'originalité - Soc-
cer. Ouais, bon prétexte I'équipe
de foot. Ca permet de voyager
beaucoup et de faire rentrer pas
mal de renseignements au pays.
Et pour les contacts avec les agents
"taupes", quoi de plus innocent
qu'un supporter qui vient féliciter
I'équipe dans les vestiaires ?
Microprose France devrait bientot
distribuer les jeux Axxiom, dis-
ponibles uniquement sur ST et
Amiga et vendus 2 prix démocrati-
que (150 F). L3, je dis attention.
On commence ainsi 2 vendre des
jeux 2 caractere populiste 2 des
prix populaires et on se retrouve
avec sa carte du Parti sans méme

Parce que pour s’éclater tous azimuts c’est super....
Hyperréalistes les images. .. Ca bouge comme un des-
sin anime.

Parce que le catalogue de jeux est riche comme...
les pates: Arcades, Aventures, Simulation, Stratégie,
au total plusieurs centaines de logiciels.

Parce que I’AMIGA 500, cest la récré a la carte.
Le graphisme, terrible. Des b.d. plein |"écran. 4096
touTeurs pour les petits mickeys. Qui peut en dire au-
tant?

La musique? Je compose, je fais des arrangements.
Le rock en stéréo, @ fond les manettes, tout en dessi-
nant @ Iécran: | ’Amiga 500 est multitiche.

Je mords ala vidéo, je craque pour les dips.... Vous en
connaissez beaucoup des micro-ordinateurs vidéastes?

Parce que I’Amiga 500, mon pére me ““I’emprun-
te’’ Avec lui c’est pointu: des chiffres... des stats...
Enfin Parce que mon Amiga 500, il rend péle de ja-

lousie mon meilleur copain qui galére sur un. .. Atisrad
ou quelque chose comme ca.

Parce que, pour le consoler, de temps en temps je
ui passe mon AMIGA 500 ... '

Toute madhine vendue par Commedors Fronce & son rissou de distributeurs ogréés porte une étiquette cede bamme & an-tite Commadesn Franca.

Adresse Tél.

Je désire recevoir: [ une documentation sur I'AMIGA 500

Liste des revendeurs: MINITEL VERT N° 36 05 12 12 (appel gratuit)
COMMODORE - 150/152, Av. de Verdun - 92130 ISSY-LES-MOULINEAUX

C:
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§'eN apercevoir, attention cama-
rade...

Microprose France distri-
bue aussi les logiciels
Cosmi. Si vous pensiez en pro-
fiter pour avoir des jeux moins
politisés, vous vous mettez le
doigt dans I'eeil jusqu'au disque
dur...

On commence dans la joie et la
bonne humeur avec The Presi-
dent is missing (le Président a
disparu). C'est le titre du logiciel.
Dans bien des pays, rien que le
nom du jeu déclencherait immé-
diatement huit jours de fetes natio-
nales et 1a foule en liesse danserait
dans les rues jour et nuit. Aux
Etats-Unis par contre, on
s'inquitte : "Ouh ouh, Ronnie,
ou t'es donc passé a c'te heure 7
Reviens, Nancy a fait du gateau
aux noix et George emménage
demain !" Explication du mys-
tére : Ronnie ou George (c'est
dur de suivre l'actualité) a été
enlevé avec d'autres membres de
SOn entourage par... tous en
cheeur : les Russes ! Raté, c'est
pas ¢a, il a €té enlevé par "un
groupe international de terro-
ristes". On remarque donc immé-
diatement que la firme Cosmi est
beaucoup plus diplomate que
Microprose et qu'elle se contente
de suggérer. Et moi qui commen-
cait 3 m'attacher 2 Billy, au moins
il ne cache pas ses opinions, lui,

on sait & quoi... euh... a qui on a

affaire.

Avec Inside Trader, nous quit-
tons un peu la politique (mais pas
les magouilles) pour rentrer dans
l'univers des marchés des
changes internationaux ou "il est
possible de devenir riche en spé-
culant légalement sur le marché
boursier.

Mais vous pouvez devenir plus
riche en utilisant des informations
secretes que vous obtenez d'un
informateur travaillant a la Bourse.
Votre but est de faire des millions
de dollars sans vous faire prendre
par la CES (Commission des
Echanges et Sécurité)". Un jeu
d'une haute teneur morale donc, et

E

qui encourage et entraine 2
l'escroquerie en col blanc. Est-ce
que Cosmi vous apportera des
oranges en prison, lorsque vous
serez passé de la théorie 2 1a prati-
que ? La notice ne le précise pas.
Defcon 5 nous raméne aux
douces joies de la guerre 2
outrance, avec ses réconfortantes
perspectives d'holocauste
nucléaire. Personnellement, je
préfere regarder Sabrina chanter et
1'écouter danser, mais s'il y en a
que ce genre de chose excite,
apres tout il en faut pour tous les
goilts (comme disait mon boulan-
ger en versant du poivre dans ses
madeleines). Scénario : "Le sort
du monde est entre vos mains"
(Encore ! On se tue pourtant a
dire qu'a Micro News -
journalistes et lecteurs - on pré-
férerait avoir autre chose entre les
mains...), "vous étes chargé de la
défense de la zone spatiale des
Etats-Unis. L'impact de I'ennemi
est imminent. Détruirez-vous les
missiles & temps pour sauver la
race humaine ?"

Mais a force de parler de tout ¢a, il
vont finir par le faire arriver ! Eh,
les Microcosmi Brothers, avant
I'apocalypse final, vous pourriez
pas nous concocter un petit soft
sexy, non ? Nous, on est fran-
¢ais, on ne pense qu'a ¢a. Offrez-
nous au moins la demigre volonté
du condamné ! On demande pas
grand-chose... Eh, Bill "wild", il
n'est jamais trop tard pour bien
faire, il est encore temps de
t'associer avec Russ Meyer ! Un
Meyer de perdu, dix de retrou-
vés !

Et puis, avec Russ, les plus
grands programmeurs du monde
vont se battre pour venir travailler
chez 1o, et gratis en plus, ils se
contenteront des avantages en
nature...

Epilogue

Nous avons, avec cet article,
transgressé un des rares principes
en vigueur dans ce journal, 2
savoir qu'un jeu d'aventures est
toujours testé par un amateur de

jeu d'aventures, un logiciel musi-
cal par Moulinex qui est musicien,
etc. Or 13, j'avoue humblement
que les simulations ne sont guére
ma "cup of tea" (en frangais "verre
de vin") et que donc ma présence
a cette tribune reléve quelque peu
de l'imposture. Pour ma défense,
précisons que personne ne se bat &
Micro News pour faire un repor-
tage sur des simula-
tions de guerre
nucléaire (par contre,
pour aller interviewer
Véronique Gardy...).
Jai donc dii faire
preuve d'autorité et
me sacrifier, afin de
ne pas exposer de
jeunes journalistes 2
de pécheresses tenta-
tions...

Pour finir, précisons
tout de méme que
Microprose n'édite
pas que des simula-
tions guerrieres, mais
aussi des softs
comme Pirates
(encensé dans M.N.
lors de sa sortie) et que Micro-
prose France distribue aussi les
jeux Origin (Ultima 4 et 5, Times
of Lore), des jeux de roles d'une
telle qualité que certains utilisateurs
leur vouent un véritable culte et ne
jouent qua ¢a.

Les simulations Microprose ont
également une particularité unique

r

dans le monde des jeux sur
micro : leur durée de vie commer-
ciale s'étend toujours sur plusieurs
années. Des jeux comme F-15
Strike Eagle, Silent Service, Solo
Flight, se sont vendus pendant
des années et se vendent encore.
A cela, une seule explication : 1
trés haute qualité de réalisation de
ces logiciels, toujours basée sur

COMMODORE
64/128K  Disk

assic Adventure Featuring Arcade Thrills

une véritable expérience techni-
que.
Demier exemple en date, Guns-
hip, simulateur de I'hélicoptere de
combat Apache AH-64, et déve-
loppé avec le concours de I'armée
américaine. Un must pour les
amateurs !

Jean-Michel Berté

Distribué par UBI SOFT
ie Felix Eboue
CRETEIL CEDEX

. P
thf

Tel. (1) 48 98 99 00




Ils sont venus, ils sont tous 13. Méme Jeannot, le fils maudit, est Ia aussi. Eh oui, il y avait vraiment foule
a la derniére Amstrad Expo, qui s'est tenue du 4 au 7 Novembre au Parc des Expositions de Versailles.
Sauf du coté des éditeurs, onr les absents étaient nombreux. Par contre, le public avait répondu présent a
I'appel. On en arrive donc a cet étrange phénoméne : une expo dédiée a une seule marque, qui réunit en
tout et pour tout cing ou six éditeurs et qui attire 35000 visiteurs (chiffre fourni par les organisateurs),

soit plus du double que tout autre expo familiale. Vous avez dit paradoxal ?

Faisons rapidement le tour de
l'expo. D'abord, il y avait le stand
Micro News. Eh oui, on était
12. Dans un coin de notre stand, il
y avait une machine d'arcade
Thunder Blade (la méme que
celle que vous pouvez gagner
dans notre concours page 143).
Du coup, il y avait une foule pas
possible. Nous avions organisé

A . -=|_:t Q?‘ -‘?H.“]F""'

plein de concours, avec des kilos
de lots 2 la clé. Résultat, un visi-
teur est reparti avec une télé-
magnétoscope Amstrad sous le
bras ! Merci tonton Micro
News... De rien, les gars, clest de
bon ceeur... Deux heureux vei-

nards ont également gagné des
bundles Amstrad (tuner-télé,
radio-réveil, etc). Ceux qui se sont
abonnés sur le stand ont gagnés
des jeux US Gold et les meilleurs
scores A Thunder Blade ont gagné
des joysticks d'enfer (dont plu-
sieurs Cobra (600 F pitce) des
joysticks transparents, bref sfire-
ment les plus beaux joysticks du

Stand Micro News A

monde) offerts par la société
CTS France, merci A elle.

Le plus gros stand ludique était
celui de la société SFMI. Clest
elle qui distribue en France US
Gold, Gremlin, Epyx, Magic

Byte, Go !, Melbourne
House, Hewson, Ocean et
encore une bonne demi-douzaine
d'autres. Le stand Ocean était
organisé autour d'un décor de
jungle pour accueillir Operation
Wolf et Rambo 3, excellents

sur CPC. Chez US Gold, le
délire était axé sur Thunder
Blade, avec un concours qui
vaudra un voyage en hélicoptere
au gagnant. Geoff Brown, le

patron d'US Gold, nous a con-
fié qu'a son avis, Thunder Blade
est le meilleur jeu que ses pro-
grammeurs aient jamais créé : "Je
trouve l'effet 3D de la version ST
sidérant !". Les projets d'US
Gold ? "De plus en plus de jeux
de meilleure qualité. Nous avons
décidés une fois pour toute de ne
plus sortir que des bons jeux...".
Sympa. Il y avait également des
kilos de PC et de CPC avec des
jeux en démo et des machines
d'arcade dans tous les sens : la
plus grande salle d'arcade de
France pendant quatre jours... Du
cOté de chez Gremlin, ambiance
spatiale avec FOFT qui, ironie du
sort, ne sortira sirement pas sur
CPC... Cela dit, on serait content
s'il arrivait déja a sortir sur ST...
Interrogé 2 ce sujet, Ian Ste-
wart, I'un des patrons de Grem-
lin, nous a révél€ que tous les pro-
grammeurs de la société travail-
laient d'arrache-pied pour le finir le
plus vite possible. Par ailleurs,
Gremlin travaille sur plusieurs

Vue d'ensemble du salon A
projets, genre Ultimate Darts,
par exemple. "Nous souhaitons,
explique Ian stewart, sortir un peu
moins de jeux, mais qu'ils soient
tous d'un niveau excellent, avec
1rois ou quatre titres trés forts dans
l'année. Nous avons en projet pas
mal de choses qui devraient mar-
cher trés bien durant 89. D'autant
que la France devient vraiment
quelque chose de capital pour
nous. Nous nous y attacherons
de plus en plus..." Je ne vais pas
vous détailler toutes les nouveau-
tés, on vous en parle ailleurs dans
le canard. Ceci dit, on a vu de tres
belles choses, genre le Mini
Golf de Magic Bytes sur 16
bits, Ultimate Golf de Grem-
lin, extraordinaire, et pas mal
d'autres choses du méme acabit.
L'hiver va étre chaud, je peux
vous 'assurer.

Pas trés loin du stand US Gold,
juste 2 droite quand on allait 2 1a
buvette, il y avait le stand Titus.

Le méme que celui du Festival de
la Micro d'ailleurs, mais en plus
grand. Et qu'est-ce qu'il y avait de
beau sur le stand Titus ? Des
joueurs ! Des centaines de
joueurs qui s'éclataient avec
Titan, le casse-briques le plus
réussi depuis Arkanoid. C'était du
délire. Pareil sur le stand Micro
News d'ailleurs, ol on avait
installé Titan, 2 Ia plus grande joie
du public... Derritre le stand
Titus (toujours plus pres de la
buvette), on tombait 2 gauche sur
un simulateur de vol gigantesque,
une attraction signée US Gold
(encore !). C'est une sorte de
cabine ol l'on peut monter 2
douze et qui est installée sur tout
un bordel hydraulique, je ne sais
pas trop quoi. Devant vous, un
écran vidéo. Ca démarre. Vous
voyez la scéne depuis 'intérieur

d'une cabine en train de rouler sur
des montagnes russes. Et la
cabine répond parfaitement aux
mouvements : quand vous mon-
tez, elle s'incline avec un réalisme
sidérant, elle penche dans les
virages, etc. Une attraction fabu-
leuse. Le samedi, il y a avait plus
d'une heure de queue... Pour tout
vous dire, j'y suis allé trois fois et
j'en referais bien encore un petit
tour & l'occasion !

Bon, revenons a nos voitures !
La piste de voiture était organisée
par Loriciels pour la sortie de
Turbo Cup et 1000 autres
choses encore. Loriciels envisage
de commercialiser des jeux
d'arcade. Pas des shoot'em up,
des jeux de cafés, construits
autour d'une carte-mere d'Amiga,
tout simplement ! Ces machines
seront alimentées par les versions

Amiga des jeux d'action de Lori-
ciels, pour le moment Porsche
Turbo Cup et Space Racer. Pour
une fois qu'un jeu va du micro
vers la salle d'arcade et non
l'inverse ! Les gens de Loriciels
nous ont avoué faire ¢a pour le
plaisir et cela ne deviendra quand
méme pas l'activité principale de la
société. Par ailleurs, Laurent
Weill, le skipper de Loriciels,
nous a confié que vu le succes de
Turbo Cup (les 50 000 exem-
plaires seront atteints en France),
Loriciels sortirait un autre produit
vers mars, qui contiendra un plus
dans le genre de 1a Porsche. Allez
savoir quoi ! Supputation per-
sonnelle : ¢a ne m'étonnerait pas
que l'on reste dans le domaine du
sport. M'enfin ce que j'en dis,
mOi...

Continuons avec Loriciels.

Savez-vous ce qu'ils nous prépa-
rent ? J'espere que non d'ailleurs,
sinon j'arréte tout de suite de bos-
ser el je pars en vacances... Bref.
Broderbund est I'un des deux
ou trois plus grands éditeurs au
monde. Les plus anciens se rap-
pellent de Lode Runner (sur

Stand US Gold ¥
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SEGA - NINTENDO - ATARI - NEC - AMSTRAD

PROMOTION Pour tout achat d’une console, SHOOT AGAIN vous offre
un bon d’achat de 50f a valoir sur tout le magasin.

SHOOT AGAIN
CLUB

v

- Obtenez des points
en achetant chez
SHOOT AGAIN.

- Echangez vos points

contre des cartouches.

- echangez vos cartouches

contre des points.

SHOOT AGAIN
IMP'()RT

Tous les mois
AG

AIN
VOYAGE POUR VOUS
et vous assure au moins
une cartouche

SHOOT AGAIN
PREVIEW

L xclusmté des
WS et PREVIEWS
_pour toutes les consoles
c’est chez SHOOT AG
Liste au magasin.

SHOOT AGAIN
Trucs & Astuces

Venez JOU'ER
DECOUV'R[R

ECLATE
Mettez SI-IOO‘T AGAIN
a l'épreuve.

Consultez notre reporter
OUAHO !
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SHOOT AGAIN C'EST L’EMPIRE DU JEU... GEANT

Ecrivez, telephonez, demandez votre carte de club

tuite. Avantages multiples.

Description et fonctionnement de la carte club par retour de courrier.
CONSOLE SEGA + HANG ON 990 SPEED KING SEGA . 159 AUTO FIRE 99
CONSOLE SEJ%UXU}CE 990 125 0. IE’E}C%EQ a 375

C NINTENDO .. 0
CONSOLE NINTENDO LUXE 1678

CONSOLE NEC
420 IMPORT EN DECEMBRE

Payez votre console Nint.endo ou Sega en deux fois, soit 495 F x2.

VOUS PENSEZ CONSOLES ALORS PENSEZ SHOOT AGAIN LE SPECIALISTE
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ATARI

ATARI 520 STF
5 JEUX
D'ARCADE
1 JOYSTICK

3490 Frs

ATARI 520 STF
MONITEUR
- B N s COULEUR

.......... iR

TELEPHONE:
16.(1).45.41.41.63
 45.41.44.54

POUR LES
FETES
REMISE 5%
SUR TOUT LE
MAGASIN
JUSQU’AU

24-12-88
MATERIEL

ATARI 1040STF (SEUL)
DISQUE DUR SH205
LECTEUR EXT. (DFDD)
MONITEUR SM124
MONITEUR SC1425

IMP. STAR LC10

IMP. STAR LC 10 COUL.
IMP. STAR LC24-10
LECTEUR D.F. INTERNE
HANDY-SCANNER (16 T)
SOURIS ST

10 DISQUETTES 3.5P DFDD : 95 F
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LOGICIELS

Toutes les nouveautés
Importations U.S. et G.B.
sur ATARI ST et AMIGA
Loisirs et Professionnels
Téléphonez au :
45-41-44-54
Pour Disponibilité et Prix

BB e camEs wintER
EDITION™
Affrontez les plus
grands de ce monde
dans sept épreuves qui |
testeront votre habileté |
et votre courage jusq'a

CONDITIONS
SPECIALES POUR
COLLECTIVITES
ECOLES
TEE
45-41-26-04
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IA

i D’ARCADE
1 JOYSTICK

4990 Frs

Pourquo

PAUCOUD GE I'd

Onna 0

Al PE GED
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DU LUNDI AU SAMEDI

SPECIAL NOEL
OUVERT LES DIMANCHES
4,11,18 DECEMBRE

DE 10H A 18H.
AMIGA 500 || 1084 COUL.
4490 Frs 7290 Frs

- *%* PROMO ***

AMIGA 500
MONITEUR COULEUR
STAR LC10 COULEUR

8990 Frs

AMIGA 500
MONITEUR

NINTENDO

"TOUTES LES CARTOUCHES
DISPONIBLES.
LA CONSOLE + 1 LOGICIEL : 990 Frs

COMMANDEZ PAR TELEPHONE OU MINITEL: 36-15 CODE:ACTO MOT-CLE:JBG

CARTE BLEUE . CREDIT CREG IMMEDIAT : PAYEZ EN 1989 .
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ACHINE DE COMBAT LA PLUS MECH

THUNDERBLADE™

Cramponnez-vous et démélez vosidées pour le voyage
de vnl!‘e vie aux commandes de I'Hélicoptére le plus

hi é que les spécialistes en ar ts aient pu
concevoir — dominez le chasseur le plus rapide, et
détruisez les navires de g les plus dangereux avec

votre puissance de feu supérleute

Traversez la 5|lhuuette de la ville des gratte-ciel et
améliorez vos techniques pour les combais qui vous
attendent. Plongez dans la mer pour commencer une
bataille épique avec un immense navire de guerre a
blindage lourd. Puis courez vite a la fusillade de la gorge
rocheuse et des foréts denses et, a travers ce labyrinthe
fortifie, négociez soig tvotre chemin avec de
piqués et de planés qui éprouveront votre habilité au
vol jusqu’a la limite.

Vous percez bravement le ciel en rugissant, détruisant

CBM 64/128 cassette et disquette, SPECTRUM 48/128K cassette et disquette ATARI ST disquette,

i I o

les navires de guerre ennemis, les chars blindés, les
chasseurs — tout en évitant les missiles exocet a téte
chercheuse, vous passez par les dangereuses
installations de pétrole pour atteindre votre objectif
final - le terrible croiseur de combat APACHE. L'action
ne se termine que lorsque vous émergez, victorieux,
I’Artilleur d'Or, maitre de la machine la plus méchante
que le ciel ait vue.

Cejeu a été fabriqué sous licence de Sega Enterprises Ltd., Japon.
THUNDERBLADE™ et SEGA™ {ou SEGA™) sonl des marques de
Sega Enterprises Ltd.

U.5. Gold (France) 5.A.R.L., B.P.3 Zac de Mousquettes,

06740 Chiteauneuf de Grasse.

SEGA

ANTE QUIAIT JAMAIS ENVAHILES ClEUX

~
Ecranﬁ tirés de versions différentes.

AMSTRAD CPC cassette et disquette AMIGA disquette, IBM PC & COMPATIBLES disquette




pour Broderbund que pour Lori-
ciels. Par exemple, des program-
meurs US viendront s'installer
chez nous pour profiter du savoir-
faire de nos programmeurs...
Autre exemple, Broderbund va
distribuer Porsche Turbo Cup
aux USA dés février 89 avec la
miniature Porsche I". Et A ce pro-
pos, Douglas Carlston ajoute
"C'est une idée magnifique. en
fait, je n'ai qu'un seul regret @ son
sujet : ¢ca aurait un merveilleux
cadeaux de Noél aux USA, mais
nous ne pourrons le mettre sur le
marché que vers la fin février...".
Sur ce, Douglas Carlston file a
l'aéroport, Laurent Weill retourne
dans sa Porsche pour discuter
avec René Metge et moi, je
retourne 2 1a buvette.

On arrive devant Cobra Soft et
on tombe sur Bertrand Brocard,
le patron de Cobra, qui n'avait pas
hésité & payer de sa personne pour

présenter Action Service : il
était vétu d'un treillis militaire du
plus bel effet, dans un stand qui
n'était autre qu'une immense tente
militaire. Plus pacifiquement,
Cobra présentait aussi son adapta-
tion du jeu de plateau Maxi
Bourse, trés réussie et dont on
reparlera en détail dans le prochain
numéro.

Tiens, le stand Ubi Soft. Ubi
n'avait pas forcé sur la décoration,
restant dans la sobriété, mais les
jeux qui tournaient en démo (sur
PC, CPC, et en vidéo pour les
versions ST) sont des arguments
de poids. Aucune nouveauté
révolutionnaire n'a ét€ annoncée,
mais le public se délectait des pré-
views de Iron Lord (encore
retardé, aux dernires nouvelles il
ne sortirait qu'en Janvier),
B.A.T., Skateball et Puffy's
Saga (déja disponible sur ST) !
Des jeux qui ont une classe
exceptionnelle. Coktel Vision

annongait les nouveaux softs mai-
sons, comme le Livre de la
Jungle ou Emmanuelle, mais
Jje ne vous en parle pas plus car on
vous les annonce ailleurs dans le
journal.

Bon, qu'est-ce qu'il y avait
d'autre ? Pas grand-chose, en
fait. Les nouveaux Amstrad (les
PC VGA qu'on vous présentés
dans les numéros précédents), qui
attiraient une foule gigantesque
tant leurs qualités sont évidentes.
Patience ! Plus que quelques
semaines et vous les trouverez un
peu partout. Il y avait aussi pas
mal de revendeurs, et quelques
petits éditeurs, par exemple Esat
Software, la firme bordelaise
spécialisée dans les utilitaires
CPC, qui présentait de nouveaux
utilitaires CPC et PC dont on
reparlera le mois prochain.

Et puis voil3, c'est fini pour la par-
tie loisir. C'est vrai qu'il y avait
plein de choses dans la partie pro,

genre des chaises vides chez Bor-
land, des logiciels PC dans tous
les sens, etc. Mais on s'en fout un
peu, non ?

Alors voil3, c'était Amstrad Expo.
11y a eu un monde fou le samedi
et le dimanche : on avait vraiment
dumal & circuler dans les couloirs
de la partie jeu. En méme temps, il
serait étonnant qu'Amstrad conti-
nue 2 mélanger loisir et pro dans Ia
méme expo encore trés long-
temps. Alors, allons-nous enfin
vers une expo ludique multi-
machines, indépendante, avec la
présence des trois grands
(Amstrad - Atari - Commo-
dore) et de tous les éditeurs de
jeux (n'oublions pas
qu'Infogrames était absent
d'Amstrad Expo, pas exemple, et
qu'il n'était pas le seul!) ? Le
public le veut, les éditeurs le veu-
lent, et moi aussi, si ¢a intéresse
quelqu'un, je le veux ! Alors, ¢a

vient ? @

ARCHIMEDE

VICTOR

3490,00 ttc A500 UC 512k ram
1040 ST mono || ATARI 520 STF couleur  5490,00 ttc A500 + Moniteur couleur

L Star LC-10 | ATARI 1040 STF mono 5990,00 ttc A2000 UC 1Mo ram 9990,00 ht
- 3 ; . I MEGA sT2 mono 9950 ht A2000 UC+monit.coul. 12900,00 ht
Lo Rédacteur MEGA ST4 mono 12950 ht PROMO EDUC AMIGA NC
A ATARI 1 boite de disks 3"1/2|| Imprimante Laser SLM804 11950 ht CONSOLES DE JEU

. isti Disque MEGAFILE 30 Mo 4208 ht
SCU25 1rame de listing | SOMC/S (300 & 200 dpi N.C. CONSOLES SEGA & NINTENDO

9 - s i Et toute la bibliothque de jeux Ii!
CECIVROORIE] | cctours externes | INTERESSANT | _OCCASIONS

i Moniteurs 3 1eére main des machines
Rmiga 59 (dOUDle face' NGC) résoluliolns pour ST révisées

AATARI. écran couleur 1084 3“1/2 Atari & AlTllga L garanties 6 mois

a des prix défiant toute

STh  hidce 1250,00frs  feoncn o o et
= C our lareprise de
{ideu atst%n:Jix 5"1/4 Atari & Amiga R Gl i) a'pfi‘z_‘;:g_zz,"ra,
valeur rs)
CITIZEN 120D Delux Paint Il 1 550’00 er
s i 8 = s IMPRIMANTES Arrivages d'été des Etats-Unis & d'Angleterre

Star LC-10  (plus cordon) 2880,00 tic 400 Diskettes—1000 titres — jeux-démos—

tar LC-1 | L) 0,00 t i langages-utilitaires-images. Envoyez nous une
2 7490'00 er g',:::n 122_(:;“ il . :13320 % “2 erweloppe timbrée (spécifiez la marque de I'ordinateur)
* Dans les limites du stock disponible ; pour recevoir notre catalogue gratuit

| Crédit CETELEM, Carte Aurore, Carte Bleue, facilités de paiement Epson LQ-500 (24 aiguilles)  3950,00 tic | 2 =
| Conditions spéciales pour les Collectivités,Comités d'ent?eprise Nec P2200 (24 aiguilles) * 4300,00tc | 30 frsia diskette, la 5¢me gratuite 1!

~| 62 RUE GABRIEL PERI 93200 ST-DENIS & (1) 42-43-22-78

METRO SAINT-DENIS BASILIQUE .
OUVERT LE DIMANCHE MATIN DE 9H A 12H30 Grand parking
DU LUNDI AU SAMEDI DE 9H A 19H sans interruption a proximite

Document entiérement réalisé (sauf en-téte, graphique et sigle) sur Atari Méga ST4, Imprimante Laser SLM 804, Disque Dur SH 205 & Timeworks Publisher

ORDINATEUR PERSONNEL .

WMMW
DOMAINE PUBLIC ST & AMIGA

AMIGA

ATARI ST

PC

AMSTRAD CPC
SPECTRUM
€64/128

28 TER AVENUE DE VERSAILLES

93220 GAGNY
TEL.: (1) 43321092

SCREENSHOTS FROM AMIGA VERSION




MIDI

S'il est vrai que les moniteurs,
micro et autres souris envahissent
de plus en plus I'environnement
des musiciens - voir le dernier
salon de la musique - il est amu-
sant de noter que les claviers
(piano, pas azerty !) étaient large-
ment représentés 2 Amstrad
Expo. Oh bien siir, pas question
de parler d'invasion, mais tout de
méme, ¢cam'a fait plaisir de savoir
que les utilisateurs de PC n ayant

pas l'occasion d'aller aux USA,
pourront trouver des produits
MIDI de plus en plus facilement.
Ainsi, Fretless International,
nouvel éditeur francais, propose
toute une ligne de produits assez
intéressants tournant sur PC/
Compatibles (configuration mini-
mal HD ou DD), allant de
l'interface MIDI au séquenceur,
en passant par les éditeurs de

sons. Séquence 1000, par
exemple, avec ses mille pistes, per-

met de garder en mémoire n ver- T

sions d'un méme morceau, ce qui
peut s'averer tres pratique. Toutes
les commandes se font 2 la souris
ou au clavier. De méme, la présen-
tation par menus déroulants, ainsi
que l'emploi du mode Hercules,
seront appréciés pour leur confort
dutilisation. On retrouve du reste
le méme souci de clarté dans les
autres produits de la gamme, tel
Use-Fool. Ces éditeurs de sons
sont d'ores et déja disponibles
pour tous les DX/TX ainsi que
pour les D10/20, D50 et D110/
MT32 de Roland. Un autre édi-
teur, WinMusic, propose une
gamme d'interfaces et de logiciels
assez similaire mais utilisant
l'environement Windows. Bien
entendu, les versions destinées a
tourner sur PC 1512 et 1640
d'Amstrad bénéficient d'un Win-
dows "sur mesure" afin d'éviter
certains problémes inhérant  la
souris Amstrad qui n'est pas com-
patible Microsoft. Enfin, le stand
Logitec offrait aux mélomanes
des démonstrations conduites de
main de maitre par Mike Beecher,
venu présenter sa gamme Midi-
track destinée aux Amstrad CPC
et PCW, ce qui n'est pas si courant
dans l'environnement MIDI
actuel. De quoi casser pas mal
d'oreilles ou révolutionner le Top
50 qui en a bien besoin (cetie
remarque totalement subjective
n'engageant que moi). ®

LE GRAND PRIX DU
LOGICIEL ETUDIANT

Organisé par des étudiants du
MBA Institute sous le haut
patronnage de I'Association
Frangaise des Informaticiens et
parrainé par Bull, CCMC, Le
Monde Informatique et Vif, le
Grand Prix du Logiciel
Etudiant veut constituer "un
vecteur original de promotion
pour les jeunes créateurs en vue
de les faire connaitre des circuits
industriels et financiers, et rap-
procher les étudiants concepteurs
de l'industrie du logiciel, en vue
de permettre & celle-ci de bénéfi-
cier d'un immense réservoir a
La cl6ture des inscriptions est
repoussée au 15 novembre pro-
chain, la date limite d'envoi des

logiciels est au 31 janvier 89, et
la remise des prix aura lieu au
Sicob, en avril 89.

Premier prix : un voyage d'une
semaine au Japon, avec la visite
des hauts licux de 1a technologie
japonaise.

Deuxiéme prix : un voyage
d'une semaine au Comdex, pre-
mier salon informatique mondial
(Las Vegas).

Prix Spécial de Ia Créativité : un
Bull Micral 15.

Ces prix seront agrémentés de
40 000 francs d'espace publici-
taire chacun, 2 exploiter dans le
cadre de la commercialisation
des logiciels.

LES PLANS

D'EPARGNE-MICR

Jusqu'ici, vous lisiez Micro News pour le plaisir, Dorénavant, Ia
lecture de votre magazine favor devient une affaire qui rapporte :
pour un simple investissement de 20 F (déja plus qu'amorti par
180 copieuses pages de délirium pas mince, Carali compris),
vous allez pouvoir vous en mettre jusque 12 et faire de sacrées
affaires !

Ty avait déja tous ces jeux que vous avez gagnés avec le sondage
d'été et ceux que vous pouvez gagner tous les mois avec les Top
Secret. Désormais, vous devriez aussi trouver dans chaque numéro
(ou presque) un concours qui vous permettra de gagner des lots
somptueux (exemples : le concours Commodore du mois der-
nier (30.000 F de prix), les concours Microids et US Gold dans
ce numéro). Sans compter le concours graphique permanent qui
permet, chaque mois, de gagner un Handy Scanner Cameron,
Und, und... ce n'est pas fini, ¢a ne fait méme que commencer,
attachez vos ceintures, voici 1a nouvelle qui décoiffe !

Nous langons pour No&l une opération sensationnelle, du jamais-
vu : les chéques Micro News !

Kézako ? Ol est le piége, ol est larnaque ? Et d'abord, combien
faudra-t-il débourser ?

Zéro franc.

Combien coiltera l'inscription ?

Zérofranc.

Qui pourra en bénéficier ?

Tous leslecteurs.

Comment camarche ?

Clest trés simple, encore fallait-il y penser... A partir de mainte-
nant, vous trouverez chaque mois des chéques Micro News encar-
tés dans Micro News et qui vous donnent droit & des remises spé-
ciales. Ces remises seront faites sur place dans les magasins, mais
également par correspondance pour les lecteurs de province. Elles
ne sappliquent qu'aux produits sélectionnés dans cette rabrique, le
role du joumnal étant de négocier avec les revendeurs des remises
exceptionnelles, qui ne sont consenties qu'a vous, rien qu vous,

inestimables Micronewsiens. Nous attirons votre attention sur le
fait qu'il s'agit bien 12 de véritables promotions et non pas de prix
relevés sur lesquels sont consenties de soit-disant remises. Par
exemple, la chaine hi-fi laser proposée par le magasin La CIé de
Sol était récllement vendue jusqu'a présent 2590 F de plus que le
prix denfer qui vous est consenti. Pour ceux qui ne §'y connaissent
pas trop en hi-fi, précisons qu'il s'agit de matériel haut de gamme,
fabriqué par des constructeurs réputés et que, pour ce prix-1, on n'a
bien souvent ailleurs que les enceintes.
Certains magasins proposent pour les fétes une remise sur tous
lears produits, & laquelle viendra s'ajouter votre remise "chiques
Micro News", Nous les remercions pour cet effort exceptionnel
quils ont acoepté de faire pour nos lecteurs.
Les chéques Micro News seront valables pour une durée de six
mois, mais les offres des revendeurs ne seront valables quiun mois
et dans la limite des stocks disponibles.
Nous vous demandons impérativement de bien respecter la régle
du jeu de l'opération "Plans dépargne Micro News'', c'est-a-dire de
ne pas proposer plus (ou moins) de chéques que ce qui st annoncé
et de respecter les dates limites de ces offres. Il ne fant pas que les
"Plans Micro News" deviennent une galére pour les revendears,
qui sont déja débordés la plupart du temps, encore plus en période
de fétes. Nous essaierons, chaque mois, de vous proposer un
panorama complet de produits, y compris de Ia hi-fi, de Ia vidéo, et
pourquoi pas plus tard, des livres, des spectacles.
Meéme si vous ne les utilisez pas immédiatement, gardez précieu-
sement les chéques Micro News car vous voudrez certainement
les utiliser ultérieurement.
Rendez-vous dans le prochain numéro pour d'antres chéques
Micro News et d'autres plans denfer ! Vraiment, pour ce Nogl 88,
Micro News n'oublie pas ses lecteurs... D'ailleurs, ils m'ont
embauché pour que je m'occupe de vous, rien que de vous !
Nhésitez donc pas & m'écrire. Dici 13, je reste votre dévoué...

Joé Bonplan

o
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PROMOTIONS CHEQUES

(Valables uniquement jusqu'au 31

stocks disponibles)

En contre-
F supplémemaues-

L
. 50
ar téléphone.

décembre 1988 et dans la limite des

COCONUT

13, boulevard Voltaire. 75011

Paris. Tél. : (1) 43.55.63.00.
41, avenue de la Grande-Armée.
75016 Paris. Tél.
(1) 45.01.67.28.

Centre commercial Le Triangle.
34000 Montpellier. Tél. :

(16) 67.58.58.88.

- 1 chéque Micro News accepté pour
l'achat d'un joystick Micro-Blaster
(2 micro-switch), soit 105 F au lieu de
130 F.

- 2 cheéques Micro News acceptés pour
l'achat d'une console Nintendo,
| modele de base, soit 940 F au lieu
de 990 F.

- 4 chéques Micro News acceptés pour
l'achat d'une console Nintendo,
modeéle de luxe (phaser + jeu Duck
Hunt + robot + jeu Gyromite), soit
1790 F au lieu de 1890 F.

20-22, rue de Montreunil. B.P.
72. 94302 Vincennes. Tél. :
(1) 43.28.22.06.

Promotions Thomson

- 4 chéques Micro News acceptés pour
l'achat d'une imprimante 40

colonnes PR-90055, soit un prix de
700 F au lieu de 800 F.

- 2 chéques Micro News acceptés pour
l'achat des deux compilations Les Ath-
letes 1+ 2, soit 348 F au lieu de
398 F.

- 1 chéque Micro News accepté pour
I'achat du jeu L'Arche du Capitaine
Blood, soit 224 F au lieu de 249 F.
Promotions Amstrad

- 4 chéques Micro News acceptés pour
l'achat d'un digitaliseur ARA CPC,
soit un prix de 1090 F au lieu de

ORDIVIDUEL

- 2 chéques Micro News acceptés pour
l'achat des deux compilations L'Album
Digital 4 Aces + Hit Pack n°2,
soit 275 F au lieu de 325 F.

- 1 cheéque Micro News accepté pour
I'achat du jeu Game Over 2, soit
180 F au lieu de 205 F.

Promotions Atari

- 4 chéques Micro News acceptés pour
l'achat d'une imprimante Star LC10
couleur, soit un prix de 3190 F au
lieu de 3290 F.

- 2 chéques Micro News acceptés pour
I'achat des deux compilations Les
Géants de 1'Arcade + Five Stars,
soit 430 F au lieu de 480 F.

- 1 chéque Micro News accepté pour
'achat du jeu Hotball, soit 235 F au
lieu de 260 F.

145,

rue
Parjs, de

; Flang
Tél, . re. 75019
L cheque Migr, ) 49-38.02.38,

l'achar q' News accep:s op Gu Cartouche
der Bladuenesc.a"ﬂut:he Seg;pt?r}.plfur lieu de 36nG; ;OH Un prix de 33?;3'11:0
lieu 4 » SOIL un prix de D- - ] cha R !
287 Cﬁé‘?gzii‘ 274 F au  I'achay gti;wM::c;:tNews accepté .pour
icr

0 News accepté pour };ge;d of eld;“z:ﬁ Nintendo

au liey de 39’5 un prix g

F. e

l'achat g'ype

MSX VIDEO CENTER

89 bis, rue de Charenton. 75012
Paris. Tél. : (1) 43.42.18.54.

- 1 chéque Micro News accepté sur les
promotions comprenant la cartouche de
jeu Galaga + une manette Quicks-
hot 5 (valeur normale : 249 F, soit un
prix de 224 F), ou Galaga + Kid
Kit disk ou K7 (244 F au lieu de
269 F), ou Galaga + Chima-Chima
en K7 (224 F au lieu de 249 F).

- 1 cheque Micro News accepté sur le
pack disquettes MSX2 comprenant
World Golf + Les Passagers du
Vent, soit 174 F au lieu de 199 F.

- 1 cheéque Micro News accepté pour
l'achat de la cartouche Sega Fantazy
Zone, soit 194 F au lieu de 219 F.

- 1 chéque Micro News accepté sur
l'achat de la cartouche Darwin (1 mega
MSX2), soit 205 F au lieu de 230 F.

I
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A Ampli Kenwood KA-550, platine laser Teac PD-155,
deux enceinles JM LAB DB-19 Export

2010
ELECTRONICS

71, rue du Cherche-Midi. 75006
Paris. Tél.: (1) 45.49.14.50.
- 1 chéque Micro News accepté par
tranche d'achat de 200 F. Exemples : 4
chéques acceptés pour 800 F d'achat, 5
chéques acceptés pour 1000 F d'achat,
etc., soit une remise globale de
12.5%.

GAME'S

Centre commercial Vélisy 2.
78140 Vélisy. Tél. :
(1) 34.65.18.81.

Centre commercial Saint-
Quentin-Ville. 78885 Saint-
Quentin. Tél.: (1) 30.57.13.43.

- 1 chéque Micro News accepté a partir
de 300 F d'achat de logiciels, soit une
remise de 8% (3000 références en
stock).

MICROPRO

I des Batig-
| 2-84 boulevard ' 2
W%, 75017  Paris. Tél

k (1) 42.93.24.58.

Micro News acceptés pou;
l'achat d'un Super Package An::rt‘:ade
comprenant un adaptateur permet! s
isi ur votre mo y

arder la télévision ¥ >
E.zeng tuner radio AM-EM avec fonction

1 s
radio-réveil, 15 disquettes ou cassette

] ] au.
de jeux une manette de jeux, un bure
»

Prix normal : 1290 F. Prix avec deux

. o.cheques : 1240 F.
mgrghggigs Micro News acceptés ggg
i‘achat d'un ordinateur Amstrad

- 2 cheques

GRAMMES 5

6128 avec moniteu
3940 F au lieu de

prime un joys
jeux !

1- aChal d'un& ex

464/664,
599 F. ;
_ 92 chéques Micro
‘achat d'une eX
256 K pour ©
6128 et 464, so1

1190 F.

r couleur, soit

2990 F, avec en
tick et une compilation de
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Amstrad cprC
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our or au lieu de

soit 549 F

News acceptés pour
tension-mémoire
rdinateur Amstrad
t 1090 F au lieu de
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PIXISOFT

1, rue de Metz. 31000 Toulouse.
Tél. : (16) 61.23.48.02.

- 1 chéque Micro News accepté pour
I'achat d'un joystick Terminator,
soit 135 F au lieu de 160 F.

- 2, 4, 6 cheques Micro News acceptés
pour l'achat des logiciels profes-
sionnels pour Amiga, ST, PC,
Amstrad, soit une remise globale
de 10%. Exemples: 50F (2 chéques)

de réduction pour un achat de 500 F,
100 F (4 chéques) pour un achat de
1000 F, 150 F (6 ch&ques) pour un
achat de 1500 F.

Paris.
- 2 chéques Micro News acceptés pour
l'achat d'un joystick Quickshot 2
Turbo, d'une valeur de 140 F, soit un
prix de 90 F.

- 2 chéques Micro News acceptés pour
l'achat d'un lecteur de disquettes 3
pouces
ST, vendu normalement 1590 F, soit un
prix de 1540 F.

ULTIMA

boulevard
Tél. :

75011

Voltaire.
(1) 43.38.96.31.

1/2 Cumana pour Atari

E
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MAUBERT ELECTRONIC BOUTIQUE

49, boulevard Saint-Germain. graphique Hewlett-Packard HP-
75005 Paris. Tél. : 28S, vendu normalement 1950 F, soit
(1) 43.29.40.04. un prix de 1875 F.

- 1 chdque Micro News accepté pour
l'achat de toutes les cartouches MSX
a 230 F soit un prix de 215 F par car-
touche.

- 3 chéques Micro News acceptés pour

l'achat d'un calculateur scientifique

- 1 chéque Micro News accepté pour
'achat d'une montre-agenda Data-bank
Casio DBA-80, qui compose directe-
ment les numéros de téléphone, vendu
normalement 420 F, soit un prix de
395 F.

ED'EN
COMPUTER

102, avenue du général Michel
Bizot. 75012 Paris. Tél. :

= (1) 43.42.22.50.

- 1 chéque Micro News accepté pour
AMIE

I'achat d'un joystick Gunshot 1,
vendu normalement 79 F, soit un prix

11 et 19 boulevard Voltaire. de 54 F .
5 - 1 chéque Micro News accepté pour

75011 Paris. Tél. : 5 :
l'achat d'un boitlier

(1) 43.57.48.20.
23 illz?ur?l‘é]l-‘.ii“te?;lgi 911313‘;6_5 [l,“ 4321': (qui permet de brancher simultanément

. . it 1
Promotions spéciales sur le moniteur m:m?cohrm ;‘: e:‘é‘;l;:; ei[e = t{:)no;gteur
monochrome Zenith vendu 800 F | | 4 e or AlomaEs

en échange de quatre cheques Micro News ment de l'un & l'autre). Vendu normale-

ELECTRONICS (prix habituel : 1100 F) et sur la base ment 249 F, pour vous: 224 F.

163, avenue du Maine. 75014 de données Superbase pour Commo-

d'interconnexion pour Atari ST

Paris. Tél. : (1) 45.41.44.54./ dore 128, vendue 200 F contre deux

41.63. o o e rix hatimel: [ B AN B ARV A
- 1 chéque Micro News accepté sur tout 490 F). =
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PRIX VALABLES
JUSQU'AU
31 DEC. 1988

. DISPONIBLES
DANS TOUS

LES MAGASINS
Le pays ou la vie est moins chére.




''CE JOUR-LA, ILS VIENNENT P
TE VAINCRE, AMI !"'

QUATRE EPREUVES, QUATR
EN VISION SUBJECTIVE

La partio do TRONIC-SLIDER : chasse & |énergio sur un terrain de
fou arbital...

Lo “RING PURSUIT : c'ost une fantastique colrse on 3D dans
A'anneau de Soturml : EPOUSTOUFLANT...

' : En voiture tronique qui tourne & quatre-vingt dix degrés : VERTI-
GINEUX...

Lo BRAIN BOWLER : buula tl'.mlgla qui robondii sur |a mur core-
veau : SIDERANT..

Le concours dit TIME-JUMP : un fabul saut en long
temps : FASCINANT...

ATARI ST - AMIGA 500/1000/2000
PC ET COMPATIBLES

AMSTRAD CPC - COMMODO RE 64 s o B g%lfmq?gg*’gpt;
i ' Fox - 1) 45.21.0%°50

b Télex : EREINFO ?6!.04‘ F
e 1, bd Hippolyte Marquas
94200 lvry-sur-Seine




CREATEUR

Ayant récemment acquis un Atari ST, je sou-
haite m'en servir pour développer des jeux.
Fautil pour cela que j'apprenne & program-
mer, ou puisje uliliser un logiciel tel que
Shoot'em up Construction Kit 2 De plus,
j'aimerais savoir quel est le meilleur logiciel
de musique et le meilleur logiciel de c?ess:'n
(Spectrum 512 ou GFA Artist]. Enfin, pour-
quoi ne festez-vous pas les logiciels profes-
sionnels ?

[O.Jaquemont, Garzac]

Tout dépend dans quelle opfique tu te places
quand fu parles de développer des jeux. En
effet, si tu souhaites simplement épater ta
pelite cousine et fes copains, pas de lézard :
un Construction Kit devrait faire I'affaire. En
revanche, si fu souhaites faire de la program-
mation fon métier, mefs-oi le plus 16t possible
a l'assembleur et/ou au C. Méme restriction
en ce qui concemne le meilleur logiciel de dessin.
En effet, si ceux que tu proposes sont tous
deux trés performants (bien que GFA Arfist
soit plus orienté vers |'animation), il faut savoir,
I:»rimo, que la majorité des graphismes sur ST,
orsqu'ils ne sont pas digitalisés, sont fait avec
Dega, et les animations avec Cyber Studio,
secondo qu'il est relativement rare qu'un pro-
grammeur soit aussi graphiste, a forfiori musi-

cien. D'ailleurs, la plupart des musiciens ravail
lant pour des éditeurs ufilisent des programmes
et routines qu'ils ont développés eux-méme.
Enfin, pour répondre a ta question portant sur
les progiciels, c'est non | Non parce que la
majorité des journalistes de Micro News a
déja donné, et que nous préférons tout
compte fait nous éﬂuter SUr UN jeu que sur un
tableur ou une SGBD (Systéme de Gestion
de Base de Données), non, enfin, parce que le
lectorat n'est pas le méme et que ce serait for-
cément en mécontenter une moitié. Alors, heu-
reux ¢

LA REPONSE DU SIECLE

On s'en doutait un peu, lorsqu'on vous'a
demandé de nous écrire pour nous dire si vous
preniez partie pour prof ST ou doc Amiga, on
se doutait un peu qu'on risquait de passer du
temps & ouvrir le courrier. On n'a pas été
dégus (et encore, il y avait la gréve des
postes). Alors, quelle enseignement firer de
voire prose, ulprés analyse ? Eh bien, on
s'apergoit que les possesseurs de ST écrivent
moins que les possesseurs d'Amiga (ils écrivent
tout de méme). Prof ST me fait remarquer
que c'est d'autant plus étonnant qu'il existe de
bien meilleurs traitements de fextes sur ST que
Amiga. En fait, c'est assez amusant de voir
que ['un de nos lecteur a prévu le coup, puisqu'i
nous dit : *j'espére que T;s seules gens raison-
nables, c'esta-dire ceux possédant des ST, éari-
ront en masse, mais ga m'étonnerait. Il n'y a
que des gens n'ayant pas assez de bons jeux

| NUMERD 3856792
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{(Amiga) qui puissent perdre leur temps @
écrire”. Jeqrestz oonfonrr: par aufant de Eluir-
voyance, bien que mon impartialité d'arbitre
m'oblige & ajouter que ce n'est plus le cas.
Remarquez, |es arguments les plus fordus
m'ont été donnés en faveur de telle ou felle
machine (I'Amiga est mieux que le ST parce
qu'il posséde 96 touches au lieu de 84). Mais i
faut bien |'avouer, la palme de la mauvaise
foi revient a cet Amigaphile nous déclarant
fout bonnement que E: [ est d peine mieux
que le CPC. Quoique. L'autre camp a fait
assez fort lui aussi puisque le pauv' Amiga se
voit qualifier de docteur ZX 81. Tsss, de quoi
faire avaler son parapluie a Sinclair [not Lord
Brett but Sire Clive, of course). Alors, qui
gagne, doc ou prof 2 Euh... je préfére ne pas
me prononcer, les deux inféressés éfant en
rain de lire par dessus mon épaule, mais je puis
fout de méme affirmer qu'en matiére d'injures
ou de slogans vengeurs; le maich est déclaré
nul !

P:S.

Confinuez d injurier doc et prof, ils adorent ¢a.

PIP SHOW.COM

Salut @ vous. Je voudrais savoir ol frouver
des logiciels tournant sous CP/M pour ma
bécane adorée : le Commodore 128. De
plus, existe-il des logiciels 128 autres que
Rocky Horror Show, Jane, Top 128 et Micro
lustrator 2

(F. Olivry. Arcey|

Ah... le CP/M. les Amstradistes se souvien-
nent avec nostalgie de Pocket Wordstar,
Turbo Pascal ou de |'inénarrable Multiplan.
Hélas, ils ne se souviennent pas de grand-
chose de plus, et je crains fort qu'il en soit de
méme dans |'environnement C 128 o0 les logi
ciels ne se bousculent pas. Cété CP/M , une
lueur d'espoir subsiste fout de méme du cété
de l'association OUF | (Ordinateur Utilisateur
France). Trés peu de jeux, mais des tonnes de
Sharewares et Freewares pour PC et CP/M.
Je vous donnefeur téléphone  condifion que
vous ne leur cassiez pas trop les pieds, ces

gens4a étant tous bénévoles et rés occupés.
OUF : 43 44 82 65.

Il
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IMAGES

Images calculées par ordi-
nateur, infographie,
images de synthése, vidéo-
matique, imagerie électro-
nique, autant de termes
pour nommer un art né des

calculateurs et permettant |

de repousser infiniment
loin les possibilités de la
création graphique. Le
phénoméne prend une
ampleur considérable et
possede désormais ses
salons (Imagina, Pi-
xim...). Ces différentes

techniques entrent dans la |

vie quotidienne par le biais
de spots, de génériques ou

méme de courts métrages [

mettant en scéne ce que
I'homme n'aurait jamais
pu interpréter ou méme
oser domestiquer.

5,6 milliards de dollars, c'est ce
que représentera le marché mon-
dial de I'imagerie €lectronique en
1988, ce dernier étant divisé en
trois grands secteurs : vidéo et
télévision, secteur industriel et
imagerie médicale. C'est assuré-
ment dans le domaine cinémato-
graphique que les images de syn-
thése sont les plus spectaculaires.
Quelques splendides exemples
illustrent cet article, et encore une
fois Micro News a pensé 2 ses
lecteurs puisqu'ils sont parmi les
premiers en Europe 2 voir cer-
taines de ces images.

LE PASSE...

Ce n'est que vers le début des
années 50 que tout commenga
grice 2 l'un des tous premiers
ordinateurs numériques : le Whirl-
wind. Cet ordinateur possédait
une mémoire de 2 Ko et pouvait
traiter jusqu'a 20 000 opérations
par seconde et il était possible, via
une espéce d'affichage constitué
de points lumineux, d‘écrire diffé-
rents messages en provenance du
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A "Curling up by the Fire".
Apple Computer
Incorporaion.

Gavin Miller,

Steve Williams, Gary
Mundell, Andrew

Pearce, Pafricia
Anderson, Bob leblanc.

calculateur ou encore d'afficher la
trajectoire d'une balle rebondis-
sante, ce qui fut d'ailleurs la pre-
migre démonstration d'un traite-
ment de données en temps réel.
Par la suite, cette machine fut prin-
cipalement utilisée pour suivre le
trafic aérien pour le compte de
l'armée de I'air américaine.
On utilisa ce type d'en-
gin jusqu'en 1983 !
Durant les années

60 ce fut Ivan Sutherland qui
devint réellement le pionnier du
graphisme sur ordinateur au ser-
vice de la conception. Il créa un
programme graphique nommé
Sketchpad tournant sur un TX-2
d'une capacité de 280 ko et qui
permettait, 2 I'aide d'un stylo opti-
que et d'une boite remplie de bou-
tons poussoirs, de dessiner sur un
tube cathodique des formes
simples.

Puis suivirent des machines
comme le DAC-1, qui permettait
T'acquisition d'un dessin tradition-
nel 2 I'aide d'une caméra. IBM,
voyant l'intérét porté au gra-
phisme sur ordinateur, commer-
cialisa vers la fin des années 60
I'IBM 2250, premier terminal
graphique. Mais Sutherland n'en
resta pas 13 et construisit le LDS-1,
constitué de circuits numériques
réservés au rafraichissement de
I'écran et au déplacement des
formes sur ce dernier. 11 fallait
débourser 250 000 dollars pour
acquérir un tel matériel. Puis,
Tektronix mis au point "le tube 2
mémoire 2 vision directe" permet-
tant & l'image de briller pen-
dant un certain temps, rendant
¥ Siation de fravail Apollo DN10000

A "Tree with clouds”.
Incorporation. Gavin Mil i
inutile les tampons mémoire
jusquiici responsable du cofit pro-
hibitif de tels matériels.

Le probléme ne se posa plus,

Computer

puisque, durant les années 70, le

prix de la mémoire baissa consi-

dérablement (ce qui n'est pas le
cas aujourd'hui).

11 faudra attendre le tout début des
années 80 pour voir apparaitre sur
les écrans de t€lévision ou de
salles de cinéma, des génériques
ou spots publicitaires constitués
d'images de synthese.

REALISATION
D'IMAGES

Toutes les images de synthese
présentées dans ces pages sont
des photos d'écrans. Il faut étre
conscient que ces photos sont des
extraits d'animation, parfois lon-
gues, réalisées pour la plupart sur
des supercalculateurs (eh oui,
méme le serpent bouge !).

Pour arriver 2 de tels exploits, plu-
sieurs techniques sont employées
dont la modélisation et Ia géomé-
trie constructive. La premigre con-
siste dans un premier temps 2
créer le dessin en fil de fer : & l'aide
d'un banc d'acquisition ou d'une
tablette graphique, on saisit les
coordonnées tridimensionnelles
du ou des objets a construire, puis
on décide de la couleur et de la tex-
ture (appelée aussi mappage, cette
technique sert a déterminer la sur-
face de 'objet qui peut présenter
différents aspects tels que mat ou
brillant), et aprés un éventuel lis-
sage, on situe I'emplacement de
I'éclairage (car en image de syn-
these, si il n'y a aucune source
lumineuse il n'y a rien !). Ensuite,
A l'ordinateur d'effectuer tous les
calculs nécessaires au rendu final :
les reflets en fonction de la couleur
et de la position de 1'éclairage, dif-
fractions éventuelles... Pour obte-
"Frank". Apple Computer Incorporation.

Gavin Miller, Patricia Anderson, An-
drew Pearce, Bob leblonc.
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nir un rendu encore plus net,
d'autres techniques tel l'anti-
crénelage viennent se greffer.
Cette dernidre consiste A rajouter
des points (pixels) de couleurs
intermédiaires, entre l'objet et le
fond par exemple. Ainsi, l'effet
d'escalier obtenu lors du tragage
de diagonale est atténué.

Quant 2 la géométrie constructive,
on dispose tout simplement d'une
“banque de primitives" constituée
de plusieurs formes géométriques
simples pouvant s'additionner et
former ainsi un objet complexe.
Pour I'animation, il suffit (!)
d'établir le point de départ et
d'arrivée de l'objet et l'ordinateur
calcule automatiquement la trajec-
toire adéquate. Bref, comptez en
moyenne 5 heures de calcul par
image sur une station de travail
spécialisée et 24 images par
seconde pour une utilisation
vidéo. A raison d'environ 10 000
francs 1'image, faite le calcul !

S'il est simple de réaliser une
image tridimensionnelle d'un objet
quelconque, il n'en va pas de
méme pour des €léments naturels
(végétation, montagne,
flamme...). Pour composer de
telles scénes, on fait appel a des
programmes prenant en compie
des facteurs aléatoires : 'opérateur
indique uniquement un point de
départ, la machine s'occupant
automatiquement de la génération.
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Les effets de transparence (eau,
verre...) ou de fumée sont, quant
a eux, confiés & des programmes
bien spécifiques et font partie des
effets spéciaux les plus difficile-
ment réalisables en images de
synthese.

APPLICATIONS

AU CINEMA

C'est bien entendu dans ce
domaine que l'image numérique
est la plus utilisée. Tron, Starfigh-
ter, Star Trek, Firefox et beau-
coup plus récemment /'Ours ont
démontré que I'on pouvait méler
habilement réalité et synthése tout
en conservant cohérence et
beauté, chose inconcevable il y a
20 ans. Tron fut le premier long
mélrage 2 véritablement utiliser
cette technique. Diffusé en juillet
82, il n'eut malheureusement pas
le succes escompté. Son colt
s'éleva a 20 millions de dollars.
Starfighter eut beaucoup plus de
chance avec un budget inférieur
(14 millions de dollars quand
méme). Les images étaient d'une
telle complexité qu'il était difficile
de faire la différence avec les vrais.
Certaines séquences compre-
naient jusqua 1 million de poly-
gones et nécessitaient parfois
Jjusqu'a 70 milliards de calculs tout
ceci avec pres de 60 milliards de
couleurs ! Le Cray X-MP (un
super-ordinateur, parmi les plus
puissants et les plus chers) utilisé

dans la conception mettait un peu
plus de 2 minutes pour afficher
une image, le film en contenant
35 000.

Que ce soit le générique du journal
télévisé ou un spot publicitaire
vantant les mérites d'une lessive,
on assiste a un véritable raz de
marée d'images de synthese a la
télévision, car tout en restant trés
cheres, certaines réalisations sont
plus simples & mettre en ceuvre et
surtout plus jolies. Certains cher-
cheurs pensent que d'ici 4 10 ans,

SALONS,
EXPOSITIONS

Imagina : sans doute I'un des
plus importants forums sur
l'imagerie numérique. La hui-
tiéme édition aura lieu les 8, 9 et
10 février 1989 & Monte Carlo,
entitrement consacrée 2 l'image
de synthese et aux effets spé-
ciaux pour la télévision et le
cinéma. On y trouve formations,
réunions, festival de projections.
Des prix sont également décer-

nés par le public. Pour les mor-
dus...

Pixim : le dernier Pixim s'est
tenu a la Grande Halle de la Vil-
lette du 24 au 28 octobre. Le pro-
chain se déroulera au Palais des
Congres du 25 au 29 septembre
1989 et regroupera de nombreux
concepteurs ef fabricants de maté-
riels. Comme pour le précédent, il

} IMAGES DE SYNTHESE

un long métrage pourra se passer
de véritables acteurs. Les japonais
y songent déja et envisagent de
créer des films entigrement syn-
thétiques.

AUTRES

UTILISATIONS

Outre l'utilisation 2 des fins ciné-
matographiques, les images de
synth¢se rendent également de
grands services & la médecine,
avec par exemple les tomogra-
phies 2 résonance magnétique

y aura une installation artistique
regroupant des ceuvres récentes
ainsi qu'un festival de films.
Accessible A tous.

L'image calculée : du 29
septembre au 8 janvier, a la Cité
des Sciences et de ITndustrie de
la Villette. Cette exposition com-
porte de nombreux vidéodis-
ques interactifs contenant de
courtes séquences sur les images
de syntheése. Des démonstra-
tions en direct sont effectuées sur
une station de travail. A voir
absolument.

Freddi Gitelman.

nucléaire permettant de découvrir
d'éventuelles anomalies pratique-
ment indécelable avec des
moyens traditionnels.

Le secteur industriel bénéficie éga-
lement de telles techniques : pour
la conception automobile évitant
ainsi la construction de maquettes
cofiteuses ; tests de contrainte pour
la mécanique ; aide 2 la conception
architecturale ; I'interprétations
d'images satellite ; les simulations
en tout genre... C'est encore dans
les utilisations militaires que I'on se
rend compte que la synthese
d'images est le mieux réussie, du
moins le plus rapide sur le plan de
l'animation. En effet, pour une
simulation de vol, on doit se rap-
procher le plus possible de la réa-
lit€ et obtenir une image fluide et
non saccadée. Pour ce faire,
l'affichage doit étre rafraichi & rai-
son de 30 images calculées par
seconde. De telles méthodes sont
encore trés chéres (surtout le sys-
téme de visualisation) mais restent
nettement moins cofteuses
qu'une sortie avec de vrais appa-
reils. Les précédents simulateurs
étaient constitués d'une maquette
d'un paysage a I'échelle, survolée

par une caméra dont les images
étaient retransmises dans le cock-
pit. Etonnant, non ?

LE MATERIEL

Les concepteurs ont 2 leur dispo-
sition de nombreuses stations de
travail mais aussi, pour les plus
chanceux d'entre eux, de super-
calculateurs type CRAY qui col-
tent la bagatelle d'environ 10 mil-
lions de dollars (sans prise joys-
tick). Avec les stations de travail,
on aborde un domaine fanstasti-
que quant aux caractéristiques
techniques. Quelques chiffres
pour la console DN10000 (voir
photographie) : architecture 64
bits, multi-processeurs, lecture/
écriture parall@le sur plusieurs dis-

Réa

avec logiciel SOGITEC.

"Jumpin Jocques splash I". Production SOGITEC.
l?saﬁon :Jerzf?(ul’ar ef Isabelle Foucher sur Convex C1
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ques, bus systéme 64 bits de

150Mofsec, 4 Goctets (milliards

d'octets) d'espace virtuel, 9 mil-

lions d'opérations flottantes par

seconde (MFlops). On ne compte
méme plus le nombre de cou-
leurs.

Certains moniteurs ont une résolu-
tion pouvant aller jusqu'a 1600 x
1280, quant aux sorties sur diapo-
sitives ol film 35 mm, elles avoi-
sinent les 8000 lignes !

N'oublions pas que tout ce maté-
riel n'est rien sans logiciels appro-
priés.

..ET L'AVENIR

Le professeur Koichi Omura, de
I'Université d'Osaka, annonce
pour cette année le Links 2, Cette

A "Picnic TV™. Ex Nihilo. TDI/D. Pochat/L. Borenstein.

machine disposera sur une seule  dra, en reliant plusieurs unités, la
carte d'une puissance de calcul vitesse vertigineuse d'un milliard
équivalente A celle de 500 mini-  d'instructions par seconde
ordinateurs de type VAX et attein-  (GIPS) !
En couplant des ordinateurs neu-
ronaux avec des modeles com-
portementaux, des chercheurs ten-
tent de simuler la vie avec
I'évolution de bancs de poissons
ou de groupes d'oiseaux.
Le projet d'Apple, Vivarium, con-
sisterait & simuler un hectare de vie
sous-marine, avec la flore et la
faune de 1a cbte californienne du
Pacifique.

Raynald Cheminelle

Bibliographie :Les images électroni-
ques aux éditions Time Life (voir Micro News
°13).

Les images du futur aux &ditions Mazarine.
Remerciements & 'INA, la SOGITEC et TDI
(Thomson Digital Image) qui ont bien voulu
nous fournir de précieux documents photo-

graphiques.



Promis, juré | C'est la derniére fois
que je vous inonde de littérature sur
PC. Etant donné que ce vieil Abon-
dos n'avait pas grand-chose & vous
apprendre ce mois-ci, {'ai pensé
qu'une petite vague d'écriture
"pciennes" vous ferait plaisir...

LE TURBO PASCAL VERSION 4
Edifions LI (Eyrolles), 390 pages

Saluons tout d'abord Jean-Claude Armici,
I'auteur de ce fabuleux bouquin. De nom-
breux ouvrages existent dans le domaine du
Turbo Pascal, et je peux sans hésiter citer celui
ci comme le mei1||eur qu'il m'ait été donné de
Au fil des pages on trouve dans l'ordre : la
mise en route et une description détaillée des
différents fichiers constituant I'environnement,
le fonctionnement des menus-et de |'éditeur,
une frés intéressante introduction d la pro-
grammation structurée (c'est la ov 'on recon-
nait les pros), les concepts de base, les types,
les différentes procédures et fonctions, les
fichiers, les unités... On a affaire & un véritable
cours sur ce langage, desfiné aussi bien au
débutant qu'au programmeur averti, ce der-
nier ['ufilisant en fant qu'ouvrage de référence.
Des exercices et leurs corrigés sont également
indlus.

Si seulement fous les auteurs pouvaient avoir
autant de sérieux envers leurs |z§eurs.

A conseiller a fout passionné, en attendant la
sorfie du prochain ouvrage axé, d'aprés
'auteur, sur le graphisme de la version 4.
Encore bravo...

LE LIVRE DE L'0S/2

Micro Application, 410 pages

L'un des rares ouvrages pour les rares posses-
seurs de ce sysiéme d'exploitafion concernant
les 286 et les 386. Tout y est : installation,
introduction au multi4dches, commandes
0S/2, fichiers de commande, configuration,
programmation sous OS/2... L'accent est
mis sur le mode protégé et la gestion mémoire
des microprocesseurs sus<ités. Excellent
ouvrage de référence ef, pourquoi pas,
d'inifiafion.

SPRINT
Eyrolles, 200 pages.
Pour s'y retrouver dans ce frailement de

fextes pas comme les aufres. L'auteur maitrise
parfaitement bien le sujet. le logiciel
s'adressant plus au secréfariat qu'aux informa-
ficiens, il aurait é1é souhaitable de soigner un
peu plus la présentation (illusirafions, mise en
page...). Le contenu reste parfait.

AGAWI PCPIBASIC

icro Application, 210 pages

Méme ﬁoomuine : les langages.

C'est dommage, j'aime pourtant bien ce que
fait Micro Application. Mais 14, je dis non.
l'auteur prends carrément les lecteurs pour des

/)

Satate

attardés et, de surcroit, profite des-
dites tares pour leur faire avaler
n'importe quoi : comme par
exemple, le fait que le Pascal est un
vieux langage* et qu'il ne mérite
pas d'éfre appris car frop coniraig-
nant |

| L'ouvrage parcours les possibilités
du GW dans un style maintes fois
ufilisé, et reprend les sempiternels
| pefits programmes de démonstra-
tion.

Aucune origindlité.

*Basic : 1965 / Pascal : 1971

WINDOWS

Eyrolles, 220 pages

Ce livre constitue une rapide infro-
duction a I'environnement graphi-
que de Microsoft (avec les menus
en anglais 1). On y frouvera cer-
tains fextes d'intérét général qu'il est
bon de rappeler. Signalons fout de
méme que la documentation four-
nie avec le logiciel dépasse allégre-
ment les 600 pages. Cherchez
lemreur.

Raynald Cheminelle
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La possession d'un ordina-
teur vous place d'emblée
dans une catégorie a haut
risque. Un jour ou l'autre, un
membre bien attentionné
de votre famille vous offrira
un logiciel éducatif. Moi qui
en vois beaucoup, je peux
vous garantir qu'ils ne méri-
tent pas tous le prix
d'excellence, loin s'en faut.
D'ou l'intérét de cette rubri-
que : ne vous laissez pas
refiler n'importe quoi!

du CNRS, I'équipe de Jériko essaye
de mettre en pratique son expérience
pédagogique. Il en résulte un catalogue
d'éducatifs exirémement volumineux et g'un
bon niveau général. Ainsi, Tricaron (Atari
ST, Thomson To et Mo), prenant pour pré-
fexte un simple jeu de reconnaissance des
formes, améne peu & peu I'enfant & découvrir,
par la méthode des essais/erreurs, le "langage
écrif* et bientdt & comprendre ['ufilié d'user ﬂe
phrases structurées. C'est simple, sans fiorifure,
mais efficace. Chez Jériko, on ne donne pas
dans I'éducatif spectacle ; ceci dit, je reste per-
suadé que la beauté ne va pas obligatoire-
ment de paire avec la béfise. Bingo | Toujours
chez Jériko, en coproduction avec la banque
le Crédit du Nord, Autographe est un
didacticiel de remise a niveau en horiografe
[pour XT, AT/Compatibles). La aussi, le sty-
lisme est assez intégriste mais qu'importe, le
ﬁ:oduit est par ailleur excellent. De nom-
euses disquettes s'attaquant foutes G un
probleme particulier sont disponibles. Dans le
méme temps, chaque disquetie en profite
pour proposer des fexfes poétiques thémati-
ques Ewrnour et poésie, poésie romanfique,
elc.), des romans ou |'éiude de formes rédac-
fionnelles particuliéres que le Centre de Forma-
tion des Journalistes ne renierait pas
(Reportages, chroniques, articles de fond,
efc.). Un trés bon produit.

ﬁ I'origine composée de chercheurs issus

CARRAZ EDITIONS

vec cet éditeur, nous refrouvons un
A type de lproduit sachant firer partie de

toutes les qualités graphiques et
sonores des ordinateurs : Les Mille et un
Voyages va permetire & ['enfant d'élaborer
de véritables histoires ayant pour théme le
voyage d'un personnage. Pour cela, ['enfant
choisit tout d'abord le Eéros de son aventure
(licorne, dragon, eic.), puis les différents pay-
sages ob |'action devra se dérouler. Toutes les
commandes se font a l'aide de la souris. Au fil
de I'histoire, les situations créées s'affichent a
I'écran tandis qu'un fexte relatant |'action

s'affiche dans une fenétre (il est possible
d'imprimer ce texte). || est @ noter que fout
cela se passe en musique (la version ST dis-
pose méme d'une sﬂg\thése sononca} et que les

graphismes sont réellement splendides. i
Disquette Carraz Editions pour Atari

ST. Egalement disponible sur
Amstrad CPC, PC/Compatibles et
Thomson To.

c‘B.
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MONTE CRISTO
LA NOUVELLE
FACON DE LIRE

vec cette série éducative, Coktel
A Vision guide les jeunes esprits dans la

riche confrée des leffres, et plus particu-
lieremenit dans un superbe roman de Dumas.
Tout est fait pour donner aux échanges enfre
|'enfant et 'ceuvre étudiée le plus de dyna-
misme possible. Des illustrations permettent
d'infroduire des anecdofes et des points de
|'histoire, contemporains @ l'auteur ; ainsi, les
comportements décrits ou les multiples réfé-
rences s'expliquentils nafurellement, et les
découvertes du texte, comme de son é
que, s'imbriquent de fagon harmonieuse. Cha-
que lecture débouche sur des textes compor-
fant des blancs que I'on doit combler. Ainsi, la
compréhension et la mémorisation de la lec-
ture, fant du livre que du confexte, est festée
directement au fur et @ mesure de la décou-
verte du monde ainsi recréé. Les informations
s'obfiennent aisément, en cliquant sur le person-
nage ou I'objet choisi. Les faits, personnages
et daes ayant inspiré a Dumas cette part de
son ceuvre, sont ainsi présentés en douceur a
I'enfant, sans lui éire aucunement imposés. I
est possible d'imprimer des fextes, de sauve-
garder le travail effectué, offrant & chacun la
possibilité d'avancer & son rythme. Il faut
nofer que ces programmes ne sont pas profé-
gés, mais je ne saurai frop vous conseiller de les
acheter, afin d'encourager |'éditeur dans cetle
voie frop peu fréquentée, celle des logiciels de
qualité pour les enfanfs.
Disquette Coktel Vision pour Atari
ST. Existe aussi sur Amiga, Amsirad
CPC et PC compatibles.
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aturne, le 139-122 (données
locales non corrigées)

Confortablement installé
devant mon holoviseur, me
voici prét a assister aux
grands jeux intergalactiques que le comité
organise chaque nouvelle année pour célébrer
I'aurore violette. les participants, venu des
quatre coins du confinuum, assistent pour le
moment au discours d'infroduction. Il'y a les
Croolis, les Bulul, les Kumo et on frouve méme
quelques Terriens, que leur manque de tenta-
cules rend si pénible a regarder. Comme por le
passé, le comité a firé au sort 4 épreuves. Ont
éfé refenues : le Ring Pursuit, le Tronic Slide, le

Aprés le succés de Blood, pas mal de
gens attendaient le nouveau Exxos au
tournant. C'était sous-estimer Bouchon
et Herbulot. C'était également faire
grave injure @ "Luvi", qui sait mieux que
personne donner @ "Eux" l'énergie de
nous concocter une merveilleuse

rareté : un jeu intelligent, beau et rigolo.
Une quasi ceuvre d'art.

* Brain Bowler et enfin le Time
Jump. Je remarque qu'une fois
de plus, le podium est envahi
d'une foule de bébés de toutes
races qui me semble éfre en
nefte expansion d'année en
année. Bizarre... Mais
qu'importe, me voila en frain de
radoter comme un ancien com-
battant de Shaaxa alors que
les participants sont déja instak
lés devant leurs consoles de
contréle de fype Atari ST
(Amiga, CPC, Cé64 et PC
EGA/CGA a venir), le joystick
ou la souris bien en main ou en
fentacule suivant leur anato-
mie. Les épreuves se font deux
par deux. Voici le Ring Pursuit.
Aux commandes d'un vais-
seau de course, il s'agit de slalo-
mer enfre deux "bouées" qui
flottent dans I'espace.
L'épreuve -un Kumo atteint de
prurit des écailles s'en douterait-
doit son nom au faif qu'elle se

\._

déroule dans la ceinture d'astéroids de
Saturne. Rapidité, fluidité des animations en
3D, bruitages aussi digitalisés que sidérants.
C'est superbement réalisé. Allez, va pour
hyperbement réalisé. Détail sympathique, le
comité s'est arrangé pour qu'auctine épreuve
ne soit mortelle. Vient ensuite le Tronic Slide qui
se déroule quelque part dans |'espace, sur un

lan hérissé de cristaux semblables a des men-

irs. Comment gagner 2 C'est simple : les deux
adversaires pilotent chacun un petit vaisseau
muni d'un laser a l'avant. L'engin peut avancer
et fourner & 90°. Il faut tirer sur une boule
d'énergie pour la faire éclater en une myriade
de pépites. Ensuite, il n'y a plus qu'd les ramas-
ser et a chercher une nouvelle boule énergéti-

+

que. Bien entendu, le pilote adverse en fait
autant et, 6 joie, il joue de fagon frés intelli-

ente. Détui’ amusant, les cristaux poussent

e plus en plus pendant la partie. Ensuite arrive
mon épreuve préférée : le Brain Bowler. Toute
description d'un jeu aussi génial étant vouée &
|'échec, je préfére vous inviter & en faire une
partie quant vous passerez par nofre belle pla-

néfe. J'imagine déja votre surprise lorsque vous
découvrirez la 3D fabuleuse, les bruitages digi-
talisés digne de Tron et le jeu luiméme, aussi
inédit que plaisant puisque prenant en compte
la notion de profondeur (au propre et au
figuré 1). Ne seraitce que pour le Brain Bowder,
P.S.D. vaut le coup ! le demier jeu, Time
jump, est un saut en longeur... dans le temps |

Une premiére parfie permet au joveur de char-
ger son vaisseau spafial en énergie. Il doit Crour
cela détruire des particules fottant dans
l'espace. Voila pour 'arcade. Ensuite, le saut en
vestion se déroule comme une sorte de slide-
show psychédélique (P.S.D. 25 2). Plus le
joueur a emmagasiné d'énergie, SElus le saut lui
rmet d'aller loin dans ce slideshow digne de
a fin de2001, I'Odyssée de I'Espace . Bien
entendu, les épreuves se ferminent par le bisou
au vainqueur. Voilg, c'est la fin des jeux infer-
galactiques : cetie année, les organisateurs se
sont surpassés dans leur choix des épreuves.
Décidément, Exxos est vraiment frés Fori puis-
que fout est parfait dans P.S.D. : graphismes,
animations, son, scénario, concept et mode
d'emploi. Ham tot zoglo hulu, irés sincére-
ment.
Disquette Exxos pour Atari ST, Ver-
sions Amiga, CPC, C64 et PC EGA/
CGA a venir prochainement i
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Cinéma, cinéma !

Teufel. Je suis diabolique ! Mein Fihrrrerrr adorrré, le Strumpf-
wirdlap-atchoumgauleiter Rommel me I'avais bien dit : mévie-
toi des américains ! Yawohl, mein Fihrer, ce sont ces maudits
terrrorrristes qui ont osé sortirrr un jeu sur notre grrrande Alle-
magne. Himmel ! Comment za s'appelle ? Rocket Ranger, mein
Fihrer. Ja, ja, da ist possible.

Nous sommes en 2040 (non, ne cherchez pas,
ce n'est pas une erreur, et arrétez de
m'inferrompre tout le femps). les nazis ont
gagné la guerre | Non, vous ne révez pas,
vous n'éfes pas devenu fou, vous étes tou-
jours en frain de lire Micro News. Laissez-moi

ieux). Jane est aux mains des nazis et ils veu-
ent lui faire un lavage de cerveau (seulement
¢a, malheureusement...}. La situation est dra-
mafique. Pourratelle survivre ¢ Réussirez-vous
a sauver le monde libre des griffes tevtonnes 2
Vous le saurez en lisant la suite... Heu non,

merde, on n'est pas au cinéma, ici...
Et pourtant... un logiciel signé Cinemaware
crée toujours |'événement. Ce fut le cas, dans
le passé, pour Defender of the Crown, SDI,
Slnbad, efc. Billevesées. Trés sérieusement,
aucun de ces soffs n'arrive @ la cheville de Roc-
onc a envoyer des espions | ket Ranger. ll'y a carrément 23 personnes cré-
dans ces coinsla pour qu'ils | dités dans le générique. Eh oui, un vrai généri-
réussissent d les découvrir...". | que, comme au ciné. A quand une projection
39 Rocket ranger a La Derniére Séance ¢ Ca

0 Autre possibilité, vous vous
dirigez vers une base secréte.
Mon compére Zythoun va
en profiter pour vous donner
un Top Secret en avance sur
tout le monde. A toi,
Zythoun : "les deux bases
secrétes que I'on frouve le plus
facilement sont situées en
amérique du Sud (Colombie
ou Brésil) et en Afrique
(Nigéria ou Congo. Pensez

évrier 1940. les hordes
nazies déferlent sur |'Europe.
les populations innocentes
sont chassées et masso-
crées. L'aigle fasciste fri-
omphe Furtout. Il n'y a que vous qui puissiez
sauver la situation. Mais attention, rien n'est

ger.

simple. Prenez un grand bol d'air, je vais vous
expliquer le scénario complet de Rocket Ran-

causer. A la suite d'une faille dans le confinuum
spatio temporel, les nazis ont réussir & conqué-
rir le monde. Gasp. Vous n'y comprenez plus

Tt S

rien ¢ Rassurez-vous,
c'est normal, j'ai moi-
méme beaucoup de
mal a suivre... Un
groupe de savants
américains est captif
des nazis de |'an 2000.
Ils travaillent sur
['invention d'une

progression nazie dés 1940. Leur machine a
yoyager dans le temps leur a permis
machine a remonter le | d'envoyer quelques armes secréfes vers le
temps. lls ont tenté de | passé a un jeune et fier américain qui combat
renverser le régime post- | fra pour le monde libre : vous | Otj, on arrive
hifiérien, mais celui<i est | au Ezui. Non pas que les choses soient telle-
devenu frop puissant. | ment plus claires, mais on va enfin commencer

arme secréte, le plus simple est de confinuer
volre mission...

Régulierement, vos agents vous informent de
leurs découvertes. Suivant |'importance de
celles<i, vous allez modifier vos décisions sira-
tégiques ou décider d'intervenir en personne.
C'est la que la parfie arcade du jeu com-
mence.

la premiére chose a faire est de réussir
décoller avec vos rockets. Je vous souhaite
bien du plaisir. Un fuyau quand méme en pas-
sant, il semblerait que le décollage s'effectue
beaucoup plus facﬂemeni si vous transportez
plus de 500 unités de Lunarium, ce métal ulfra-
précieux que |'on ne trouve que sur la lune et
qui est indispensable aux nouvelles armes alle-
mandes.

Aussi, ils ont pensé que | d jover...
le plus simple était

d'essayer de stopper la

I'invasion nazie grace a quelques armes futu-

ristes qui viennent du futur : des fusées qui

vous permeftent de fraverser le monde a

foute vitesse (si vous réussissez a frouver du

carburant], un bracelet de communication !
Telefunken (*Ach, Telefunken, gut matériel,

jawohl") et un pistolet a rayon SCE

allemande débute. Une carte du monde
s'affiche d ['écran qui, dans son principe, rap-
pelle pas mal Defender of the Crown. Vous
avez ﬁz contréle de cing superespions que
vous pouvez déplacer d votre gré pour qu'ils
essaient d'infilirer |'envahisseur, 3& découvrir les
bases secrétes et d'organiser la résistance.

Voici un bref résumé : vous devez enrayer .

meisser. =
le jeu commence en 1940, alors que l'invasion =

Mais attention, le plus dramafique n'est pas
. Un drame insupportable va en effet se
dérouler sous vos yeux...

J'ai passé la ligne pour ménager un peu le sus-

pense.

le savant américain Barnstorff et sa fille ont
été kidncpfés par les nazis. Et Jane - sa fille -
éfait votre fiancée ou presque (c'esta-dire que
vous |'aviez cagoincouillée sous 'escalier). Sob, |
argh, snif, et foutes ces sortes de choses... Il 1
vous faut la refrouver. Comme les nazis se ser-

vent de son pére pour metfre au point une |

Vos voyages peuvent vous amener @ inferve-
nir dans différentes situations. Premier cas, la
base allemande qui contient des morceaux
de la fusée lunaire qui vous sera indispensable
d la suite de I'aventure. Vous vous refrouvez
confronté avec un soldat allemand dans un
match de boxe digne de Mohammed Ali ou
de Mike Tyson. Un graphisme somptueux et
une animation fabuleuse rend cette partie du
soft digne des plus grands jeux de combat. Et
¢a ne représente qu'une in}ime parfie de Roc-
ket Ranger |

IR Merci Zythoun.

Si vous trouvez la base sud-américaine (un
repére "classique" pour les nazis), vous allez en
tomber sur le cul. La scéne vous monfre arri-
vant prés d'un ancien temple aztéque ou inca,
e ne sais pas frop. Ensuite, gros plan sur le
temple, sur lequel vous devrez tirer a tour de
laser pour démolir la base secrée.

Dans la base africaine, vous devrez firer sur
des canons qui défilent sur le sol alors que vous
étes en train de voler.

Contrairement au combat de boxe, ces
scénes d'arcade sont frés difficiles e réussir @
progresser dans le jev n'est pas évident. Ef c'est
dramatique : de temps en temps, votre brace-
let-communicateur vous montre votre fiancée
(charmante, d'ailleurs. On ne dira jomais assez
a quel point les gens de Cinemaware fravail-
lent en déail les personnages féminins de leurs

commence par une présentation fabuleuse,
avec un générique & vous couper le souffle ?ui
pourrait vraiment éfre celvi d'un vrai film
d'aventures des années cinquante. On conti-
nue avec une musique extraordinaire, qui met
parfaitement dans |'ambiance. On insiste
avec un nombre impressionnant de gra-
phismes, fous plus beaux les uns que les aufres.
Nous y avons joué pendant des jours ef des
jours, découvrant de nouveaux décors a cha-
que fois... L'ensemble est absolument halluci-
nant. Le plus beau jeu d'aventure de I'année
sur Amiga. Les possesseurs de ST vont étre
verts, mais je leur souhaife que |'adaptaion soit
rapide : ils ne savent pas ce qu'ils perdent...
Deux disquettes Cinemaware pour
Amiga.

Olivier Fontenay
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Tandis que Iron Lord se
fait toujours espérer, Ubi
Soft annonce l'arrivée de
B.A.J, un jeu de réles trés
prometteur. Aprés le
moyen-Gge, Nous avons
cette fois-ci rendez-vous
dans un futur proche. Un
futur plein de piéges et de
dangers pour ceux qui y
vivent, mais annonciateur
de bons moments pour
ceux qui aiment jover.

action de B.A.T, ou Brigade
| Bl des Affaires Temporelles
pour les infimes, se déroule au
début du XXlléme siécle sur
Selenia. Cette planéte, sorfe
de Liechtenstein galacfique uniquement peu-
plé de milliardaires et ﬂe grands frusts, est
sifuée G des mois de la terre. Comme on le
voit, les voyages spafiaux n'ont pas fait
beaucoup de progrés, et si Selenia a pu éfre
colonisée, c'est que son sous-sol regorge de
khergol, carburant couramment employé a
cette époque. Pour les mémes raisons, la con-
fédération des galaxies, qui, comme chacun
le sait est composée de 9 membres, a préféré
disséminer ses agenfs un peu parfout dans les
différents mondes qu'elle confréle, les femps

- — —n

de fransport empéchant e
foute action rapide. C'est une
bonne chose que des agents
aient été placés un peu par-
tout, puisque pour |'heure, |
c'est a vous qu'il incombe de M
résoudre |'une des affaires les plus im}g)odcntes
qui se soit présentée a un agent du B.A.T. En
effet, Vrangor, un repris de justice récemment
évadé du bagne, s'est mis en téfe de devenir
maifre du monde, aidé en cela par Merigo,
son alter ego (a l'ego altéré 1). Ces deux tor-
dus menacent de placer des bombes bactério-
logiques a la surface de Selenia si les milliar-
daires n'en déguerpissent pas dans les plus
brefs délais. lorsque commence le jeu,
'ulimatum a été déposé...

AMBIANCE TECHNICOLOR |

Comme ont le voit, le scénario est suffisam-
ment riche pour que |'aventure (bien qu'il
s'agisse d'vn jeu de réles) soit capfivante. Pour-
tant, B.A.T est encore mieux que cela, ses
cing concepteurs éfant doués -
d'une imaginafion sans limite |
apparente. A la premiére |
prise de contact, on est sur- [§
pris par les graphismes. Aussi §§
éfonnant que cela puisse sem-
bler, I'univers représenté & ¥
'écran m'est apparu comme
étant tout @ la fois inédit
(forcément, je ne suis jamais f
allé sur Selenia) et pourtant
familier. C'est superbe, plein g
d'idées sans devenir suréaliste
et en prime, la version ST §
affiche gaillardement 32 cou-
leurs en 2 x 16. Bien réalisé ET |
frés beau : la chose n'est pas B -
si courante. Tenez, sans faire E===
d'analogie réductrice, la puissance d'évocation
de cerfains dessins parficipe du méme élan
créafif que I'imagerie du film Blade Runner .

LE SON A LA CARTE |

les Ataristes cardiaques sont priés de cesser la
lecture de ce papier et j'encourage les aufres a
s'asseoir, voire a se défendre un peu avant de
poursuivre. La version ST de B.A.T sera ven-
due avec une carte sonore 16 voies, bourrée
de sons échantillonnés en huit bifs (et non pas
sept comme c'est habituellement le cas sur
ST F Traduit en ferrien courant, cela signifie que
la musique et les bruitages de B.A.T vont

dépasser en qualité tout ce qui s'est fait
t;squ'd présent sur Atari; le rendu sonore sera

ien supérieur @ ce qu'on obtient avec le hard
habituel, typeST Replay. Et rien ne vous
empéchera éf connecter ladite carfe a une
source d'amplification quelconque (chaine hii,
ampli de guitare ou mini-enceintes amplifiées).
Bien entendu, |'équipe ayant réalisé la carfe
espére voir cerfeejerniére devenir LE standard
en matiére de prothése sonore pour ST, aussi
un kit sera-+l proposé aux développeurs, com-
prenant la carte ainsi que différents outils de
développement.

ET LE JEU, AU FAIT?
Il fout bien le dire, le fana de jeu de roles est
foujours étonné de se refrouver devant un

micro, et le passionné de jeux sur micro un peu
étourdi par |'apparente lourdeur des jeux de

réles. Ici, pas de probléme, |'écran n'est pas
encombré par les sempiternels tableaux de
points de force, vie ou autre charisme (je vous
rassure, a l'intérieur de votre micro, ¢a calcule
sans arréf) : un dessin complet est affiché et
c'estle curseur qui sert & prévenir le joveur de
'action qu'il peut ou doit faire. Par exemple,
pour fouiller un endroit, il suffit de cliquer des-
sus. Détail amusant, si un objet est trés bien
caché, il faudra diquer plusieurs fois. Dans bien
des cas, le fait de cliquer ouvrira une fenéfre
dans le dessins, rendant I'écran semblable &

s L
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une page de BD. On I'aura compris, 99% de
l'action ufilise la souris. L'une des occupations
du joueur, dans cefte ville, va consister  ren-
contrer les autochtones afin de leut soutirer des
renseignements ou des obijets. C'est la que
B.A.T prend toute son ampleur : Une sorte de
*systéme expert comportemental* donne lit-
téralement vie a tous les personnages de ren-
contre : indépendamment des actions entre-
prises ou non par le joueur, ces personnages
prennent des objets, se les revendent, se
volent ou s'assassinent. Heureusement, les
monstres, faute d'étre innofensifs, sont person-
nalisés et rigolos. Vous apprendrez bientét &
connailre, enire autres horreurs, lés Skunks ou
les Kradokids. Tenez, il sera méme possible de

rencontrer le grand amour ag cours de

1 bio-seasoriel ¥ -

I'aventure, sous les traits de Lydia. Cette der-
niére vous suivra fidélement si vous réussissez a
la séduire au terme d'une nuit sans lemps mort
et a condifion de lui prodiguer les pefites atien-

tions dont les nanas ralfolent (NDIR : les
= =

mecs aussi |) : bisous, cadeaux, efc. Moins
agréable sera voire rencontre avec les robots
tueurs que Vrangor a lancé a votre poursuite.
Ne croyez pas pour autant que le jeu se
résume G ces renconlres : vous pourrez spécu-
ler sur le cour du Krell ou gagner votre vie en
jouant au Bizzy Game, spécialité locale.

cabalistiques, puisque le moindre de ces patois
est dot d'une sémantique cohérente. Un ordi-
nateur digne de ce nom se doit d'étre pro-
grummub?e (sinon, on parle de console de

ieu |). Eh bien justement, le bidule en question
|'est entierement. Plus fort, les auteurs affirment

u'il est tout a fait possible qu'un joueur
ﬂ c;]s n'ont pas

écouvre des applications qu'

ORDINATEUR DE
BORD

Dans son immense f
bonté, le B.A.T vous a
équipé d'un ordinateur
frés sophistiqué qui a
été greffé sur votre f
bras gauche. Outre 8
t(:lue le display LCD |

'écran a cristaux [

liquides) est vraiment [
frés réaliste, c'est grace |
d la présence t?e ce [
adget que I'écran prin- | &
gipi?resk si lair, le bio- fE#®
ordinateur prenant en
charge foutes les infor-
mations relatives & &8
|'état du joveur. Je vous
parlais des renconfres. §
Justement, c'est par &=
I'intermédiaire du fraducteur automatique qu'il
sera possible de comprendre les personnages
d'une autre race. S'il n'est pas en fonction,
|'écran affichera une suife de carackres incom-
préhensibles mais attention : le souci du détail
qui caractérise B.A.T a poussé les auteurs a
rendre possible ka reconnaissance de ces signes

T

prévu. Enfin, je fermine avec ce que je n'ai i)u
voir enfiérement : B.A.T disposera d'un simula-
teur de vol en 3D et d'une partie exploration
souterraine qu'on me promet sublime puisque
basée sur le méme principe jueDungeon 5
ker et disposant d'un millier de lieux. B.A.T est
vraiment bath |

Cyrille Baron
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I'arcade, mais frés franche-
ment, je ne crois {)qs qu'il
éfait possible de faire plus
* rapide sur un ST. Pour fout

Tinder Bade. -

Attention, attention, em-
barquement immédiat a
bord d'un des plus beaux
engins du monde : le Thun-
der Blade, I'hélico de com-
bat encore plus fort que
Supercopter. Au milieu de
la ville, entre les buildings
et les échafaudages, les
ennemis vous guettent.
Vous seul pourrez tenter
de forcer le passage !
Maman, regarde-moi, ¢a y
est, je decolle...

ie aie die | Voici le softle plus
attendu de |'année qui vient
enfin de débarquer sur mon
bureau. Hum, c'est un truc a
prendre avec des pincettes,
¢a... Et si jamais c'était nul 2 Moi qui adore le
jeu d'arcade, je ne pourrais le supporter et je
serais obligé de me faire aussi sec ﬁqrcl kiri ('
passé plusieurs jours avec Samourai Micro ces
derniers femps. Ca doit m'influencer...). Et si
c'était le jeu de I'année, du siécle, du millénaire,
a fel point que je n'ai méme pas le courage
d'arréter d'y jover une heure pour venir écrire
mon article ¢ On serait dans la merde, pas
vrai ¢ Et vous auriez |'air malin avec une

double page blanche dans le canard...
' Bl . 1N

Bon, Thunder Blade, vous devez tous I'avoir
déja vu. En fout cas, j'espére. Ceux d'entre
vous qui sont venus nous voir G Amsfrad
Expo doivent méme connailre le jeu d'arcade
par coeur puisqu'il y avait une console sur notre
stand. Vu la queve qu'il y avait, j'ai comme
I'impression qu'il est rguﬁvemeni populaire... En
fait, Thunder Blade est I'un des jeux d'arcades
les plus connus au monde |
Bon que j'explique quand méme aux petits
jeunes ce qu'est Thunder Blade. Well, com-
ment dire 2 Ah oui, déja je pourrais vous mon-
frer une photo de la version arcade, que vous
vissiez baver un pefit moment... Thunder
lade, je crois vous I'avoir déja dit, c'est un héli
coptére de combat, équipé de mitrailleuses
lourdes et de rockets a téfe chercheuse ou de
missiles airol, je ne sais pas rés bien, ils mefient
rarement la doc sur un jeu d'arcade...
Premier niveau, vous étes au milieu des buil-
dings et vous étes
# opposé 4 des chars

R RE innombrables et a pas

mal d'hélicos adverses
qui ne se privent pas de
vous balancer sur la
gueule fout ce qui fraine
a portée de main.. le
grand truc de Thunder
Blade, I'originalité qui a
fait toute sa gloire (et
des royalties en or pour
les auteurs), c'est la 3D.
Autrement dit, vous pou-
vez voler soit au ras du
sol, en planant a coté
des touffes d'herbe et
des parterres de fleurs,
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soit fout en haut des buildings, ld o ga sent
bon |'air pur mais ob fous les hélicos adverses
se sont donnés rendez-vous. Vous progressez
dans les rues en voyant la scéne du dessus.

Par contre, I'angle de prise de vue change au
niveau suivant : vous voyez cette fois<i la
scéne de |'arriére, les immeubles en enfilade
devant vous avec, léger détail, des milliers de

NI. 0025
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canons qui vous canardent a tour de bras,
Evidemment, il faut passer... Vous pouvez leur
firer dessus, slalomer entre les immeubles... Enfin
bref, démerdez-vous comme vous voulez,

mais je préfére vous dire que ¢a va pas étre

du gdteau...

Troisiéme niveau, vous éfes dans les mon-
fagnes rocheuses et... bon, {'arréte la. Je ne
vais pas vous raconter fout le jeu, ce serait la
mort et on y serait encore demain, d'autant
qu'il est ultra-riche et complétement génial.

b SCORE OOOLS600 -HI. DO2S50000 S. dire, je me demande méme
igar PRRSSSSESSS comment ils ont réussis a
s faire un fruc pareil. Les brui-
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Non, le vrai probléme, c'est de savoir ce que
valent les adapfations micro du jev de I'année.
Bon, alors je prends mon souffle ef je vous
refrouve dans un instant.

Well, comment dire 2 D'abord, il ne saurait
éfre question de fraiter toutes les versions en
bloc. Soyons donc clair : nous avons festé a
fond la version finale sur ST. C'est & partir de
celle<i que nous avons fait 'article. Par confre
nous n'avons testé que briévement la version
Cé4 et encore moins longfemps une preview
sur CPC. .

Sur ST, pas de probléme : c'est.. (quel sus-
pense les mecs, quel suspense...) gé-ial |
L'impression de relief sur les buildings est absolu-

ment stupéfiante, on se croirait dans le vrai jeu

d'arcade.

A mon avis, les programmeurs d'US Gold
ont di ramer comme des malades pour arri-
ver a nous faire un fruc aussi beau. Franche-
ment, c'est carrément délirant. Seul probléme,
le jeu n'est pas frés rapide. Attenfion, ne me
faite pas dire ce que je n'ai pas dit : il n'est pas
lent, loin de la. OK, ill ne va pas aussi vite que

fages sont d'enfer, la musi-
que digitalisée est fabuleuse,
bref, c'est du tout bon...
Honnéfement, la version ST
de Thunder Blade est une
réussite fofale. Du trés grand
art.

La version C64 est, foute
proportion gardée, catas-
frophique. Bon, elle est évi-
demment moins bonne que

Thunder Blade version arcade A
|'Atari, pas de surprise. Mais elle est également
en<eca de ce que |'on aurait pu espérer de
notre bon vieux C4. Disons que le jeu a felle-
ment été modifié pour enfrer dans le Commo-
dore qu'on se refrouve en face d'un bon jeu
d'arcade mais qui n'a plus grand chose d voir
avec |'original.
la bonne surprise vient de la version CPC qui,
sans atteindre des sommets miraculeux, n'en
E'est pas moins un sommet de |'arcade sur huit
its |

Retenons surtout en tout cas que doréna-
vant, les programmeurs peuvent réaliser des
miracles sur 16 bits. lls viennent de le faire avec
Thunder Blade, et ils n'auront plus intérét a
nous décevoir avec leurs prochaines adapta-
Disquette US Gold pour ST, C64 et
CPC, adaptation prévue sur Amiga
et Spectrum, Photos de la version
ST.

Olivier Fontenay

Tnder Bade,

#
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Fais-moi mal !

Ladies and 3entlemen, bienvenue au

club des a

aptateurs patentés de |
jeux d'arcade. OK, OK, Operation |

Wolf en salle d'arcade est sirement
le plus gros succés ! Mais que pen-

sez-vous que cela puisse donner sur un

pauvre ST, un

malheureux Amiga et - je rigole - un CPC vieillot ? En
I)Ius,r vous avez vu les sprites gigantesques du jeu ? Et
e tir a la mitraillette, comment vont-ils réussir a le
faire avec un pauvre joystick ? Hein, comment vont-ils

faire ?

h bien, je ne sais pas com-
ment ils ont fait, je ne veux
carrément pas le savoir, mais
ils I'ont fait | Et en plus, ce
sont des Frangais qui sont res-
ponsables de ce futur hit, les programmeurs
de I'équipe Ocean France, avec, avant tout,

Marc Djan et Christophe Gomez !

soft
vos joysticks |

Que je vous ex
mofs. Si, ne rigo

vement si riche qu'il fient en douze mos, pas

Incrcc?fuble. Mais laissezmoi vous raconter le
ans son détail, vous n'allez pas en croire

b

ique le scénario en douze
z pas, le scénario est effecti-
1

plus, je vais le prouver : vous, gentil soldat,
tuer méchants communistes dans pays
ennemi pour libérer ofages. Voild, c'est fait,
pari fenu. Vous, compris 2 Alors vous y'en a
prendre $renude, mitraillette et assurance-vie
et nous y'en & embarquer pour la jungle hos-
file. Ce qui fait plaisir avec ce genre de jeux,
c'est que les créateurs arrivent foujours d trou-
ver des scénarios de moins en moins riches, de
plus en plus primaires et de moins en moins ori-
ginaux. Par exemple, lorsqu'on avait vu Com-
mando ou lkari Warrior, on croyait avoir
atteint un sommet dans le jeu bestial et pri-
maire, mais non | ls ont encore réussi d faire
plus fort.

Le scénario d'Operation Wolf en est un par-
fait exemple : vous étes un gentil parachutiste
des forces d'interventions américaines, parfi
défendre la veuve, 'orphelin et les dollars de
General Motors dans un pays du fiersmonde
non-identifié mais sirement pas gentil du tout,
Vous éfes dans le quarfier général ennemi, seul,
fier et courageux, confre des cohortes de sol-
dats adverses, des hélicoptéres, des chars,
efc. Etle pire, c'est qu'avec un scénario aussi
débile et aussi éculé, ils ont réussi a faire un jev
complétement génial | Allez y comprendre
quelque chose...

Le jeu vous monfre exactement ce que vous
seriez censé voir dans la réalité : aufrement dit,
|'écran représente la vision qu'aurait le vrai
combattant. Devant vous, différents bara-
quements ef surfout, les ennemis qui défilent
foute vitesse, prés ou loin (donc minuscules ou
gigantesques sur |'écran), les chars qui se met-
fent en posifion pour firer, efc, le fout avec un
scrolling latéral d'une souplesse d en rendre
jaloux un matelas Epeda mulfispires.

Dans la version arcade, vous firez sur les enne-
mis avec une "vraie" mifrailletie | Enfin, quand
je dis une vraie... Disons qu'au liev d'avoir une

manette classique, la machine d'arcade pos-
séde un joystick en forme de mifraillefte. Du
coup, le réalisme est absolument incroyable.
On les créve vraiment, ces enfoirés de fils de
pute. Ah, ca saigne, ca pisse le sang, pas de
quarfier, on s'y croirait, bref, c'est|'horeur. Heu,
non, c'est génial.

Evidemment, pas question de mifraillete four-
nie avec la di{:queﬂe. Tant mieux, je ne sais
pas si j'aurais frouvé ca de trés bon godt. Déja
que le scénario... Bref. C'est donc avec le joys-
fick que vous allez diriger une cible & I'écran.
Pourqluncer les grenades, il suffit de laisser le

ey ¥

bouton de fir enfoncé quelques
secondes.
Maintenant, amrivons-en enfin d la
version micro et plus précisement
auv ST et a I'Amiga. D'abord,
c'est bon signe, le soft prends trois
disquettes sur ST et deux sur
Amiga. Pour un jev d'arcade pur
et dur, c'est quand méme plus
ve raisonnable et'ca vous
jonne une idée de la richesse de
'ensemble au niveau graphisme
ou musique : quelque chose

comme un méga de données. Pas mal.
Quand j'ai vu le jev pour la premiére fois, je
n'en suis pas revenu | Et encore avjourd'hui, je
n'y crois toujours pas. Operation Wolf sur
Amiga ou S]I est exactement identique d la
version de salle d'arcade. Et quand je dis idenf-
que, ce n'est pas une exagération : les sprifes
sont exactement les mémes, au plus peﬁt
pixel prés, les couleurs sont respeciées, le jeu se
déroule exactement & la méme vitesse que
'original, la musique est fabuleuse (surtout sur
Amiga, of course, mais elle est plus
qu'honorable sur ST}, foutes les étapes du jeu
sont Ia, bref, c'est du délire.
En fait, le seul reproche que ['on puisse faire &
Operation Wolf sur micro, c'est qu'il n'y a pas
la mitraillette, mais il faudrait quand méme
avoir une certaine mauvaise foi : méme moi,
pourtant spécialiste en la matiére, je ne vais
s oser. Mais en fout cas, je connais bien
des gérants de salles d'arcade qui vont faire la

gueule : Wrsonneliament, je ne jouerai plus
jamais & Wolf en arcade : putain cong, 'ai le
méme d la maison...

Bref, c'est du tout bon. A la rédaction, méme
mon pote Moulinex qui est un fana des jeux
de réles et qui n'est pas branché urcucje a
rouvé ca d'enfer. Trés sérieusement, je ne vois
pas comment un possesseur de ST ou
d'Amiga pourrait s'en passer. Ces deux ver-
sions ont été réalisées par Ocean France, mais
ce sont les programmeurs d'Ocean Angleferre
qui ont réalisé la version Amstrad. Celle<i,
méme si elle n'a plus grand-chose a voir avec
le jeu d'origine, est excellente. D'ailleurs, ce sont
les programmeurs du génial Gryzor qui ont
fait cette adaptation, on peut donc com-
prendre cette qualité. En clair, quelque soit
voire machine, Operation Wolf est LE jeu du
mois, voire de I'année. Tant pis pour les
aufres...

Disquettes Ocean pour ST, Amiga
et CPC, adaptation prévue pour PC

et C64
Olivier Zythoun
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travail de...

La matinée tirait en lon-
gueur et la rédaction
vaquait @ ses occupations,
lorsqu'un aflux de pixels
arrivés tout droit du CPC,
via l'éditeur TITUS, reveilla
l'assemblée. C'était la pre-
miére fois que je voyais prof
ST et doc Amiga s'intéresser
d'aussi prés a ['Amstrad CPC.
Cette matinée pas comme
les autres allait me conduire
de surprise en surprise.

ans vouloir critiquer
['Amstrad, machine fout a
fait honorable au demeu-
rant, il faut bien dire qu'un jeu
sur 16 Bits est toujours - sauf
incompétence tofale ou plan d'arnaque - plus
vendeur parce que plus beau, plus rapide,

lus, heu... mieux | Résultat, lorsqu'on parle en
Eien d'un logiciel tournant sur une machine de
la génération précédente, on est foujours
obligé'd'y metire les formes. Le jeu est bien
"pour de r‘Amsimd" {duv Commodore, du PC,
c{: machin). Dans le cas de Titan, le jeu est

"" § sang, mais c'est Gauntlet bien
- sor | (On refrouve la méme
~ 77 finesse dans le dessin des
1 8 s 'murs" et des sols). Prafique-
_m‘m ment, cet artifice renouvelle
2 ~ " complétement le jev : par
et " moment, la balle sort de

| - |'écran. La ob cela se corse,
. l l l . l '. I c'est que la raquette ne peut
T, ; iy Ecs uﬂer partout. En effet, les
riques forment parfois un véri-
table labyrinthe. Pire, certaines
briques laissent passer unique-
ment la balle, d'autres unique-
ment la raquette. A l'ordre des
joyeusetés, il existe aussi des bri-
ques qu'il est possible de pous-
ser avec la raquette (d'ou le
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bien, point. Telle qu'elle est, la version Amstrad
ne ferait rougir aucun Atari ou Amiga, ou plu-
16t si, mais d'envie : concept en béfon armé,

raphismes fabuleux, adressage d'écran digne
ge E: haute voltige et scrolling miraculeux. Je
sais, je "superlative", mais je vous garantis que
c'est & bon escient. Allonsy progressivement
afin de ménager les coeurs fragiles. Autant
que vous le sachiez immédiatement, Titan
est un casse- briques, mais affenfion : un casse-
briques auprés duquel Arkanoid passerait pour
un dinosaure, joli et complexe, cerfes, mais un
dinosaure tout de méme. les gens de Titus
m'ont présenté leur produit comme étant un
mélange d'Arkanoid, de Gauntlet, voire de
Boulder Dash. A premiére vue, aucun point
commun entre ces frois jeux, ef pourtant, aussi
étonnant que cela puisse paraitre, c'est tout a
fait vrai.

ARKANOLET

OU GAUNTLOID ?

Joystick ou clavier, c'est au
choix : le joveur dirige une
raquette, laquelle raquette ren-
voie une baballe rouge, laquelle
baballe rouge rebondit sur des
murs, lesquels murs sont formés de
briques. Ca, c'est pour le cté F
Arkanoid, mais je vous rassure, on
reparlera plus fard des diftérents
types de briques. En fait, on en
reparlera lorsque je vous aurais
décrit comment tout ca se passe.
Dans un casse-briques "normal®, -4
I'écran forme une sorte de couloir -
au fond duquel les briques atten-
dent, plus ou moins sagement, de
se faire descendre. Dans le cas qui
nous préocupe, la raquette est
toujours au milieu de I'écran et |
c'est foutle décor qui "scrolle". Ca |
ne vous rappel rien, ga ¢ Bon

e

Euru||é|e avec Boulder Dash), des briques
flaque d'huile", des briques tuant instantané-

ment au moindre contact. Il y a méme des bri-
ques de téléporfation. Alors ca, c'est super
rigolo. Dés qu'on fait passer la raquette sur
'une de ces briques, paf | la raquette et la
balle échcngenfc'eurs positions, et comme la
raquette reste fout le temps au miliev de
I'écran, hop ! ¢a scrolle a vitesse grand V, et
ukeétre méme encore Elus vite que ¢a. C'est

e moment de parler fechnique. Pour renforcer

le cté jeu d'arcade, le pro-

rammeur de Titus a mis
ﬁécron en hauteur. Norma-
lement, lorsqu'un logiciel est
en 16 couleurs mode 0,
I'écran est un rectangle. |l
est impossible d'adresser le
haut et le bas de I'écran
sauf au prix d'un infernal
bidovillage "soft" du pro-
cesseur vidéo. De fait, une
"bande" a éfé prélevée de
chaque cété du recfangle
afin d'obtenir un carré, puis
ces deux bandes ont éfé
ajoutées en haut et en bas
dudit carré afin d'obfenir un
rectangle en hauteur. Et je
vous garantis que c'est
mille fois plus balaise a faire qu'a expliquer.
Toujours a I'ordre des miracles, le scrolling mulfi-
directionnel. Figurez-vous qu'il est impossible,
pour cause de mémoire, j'u[ficher plus d'un
écran complet a la fois. Pas de probléme : le
reste de I'écran est compacté. La ol la chose
commence d prendre une fournure magique,
c'est lorsqu'on s'apercoit que le décor est
décompacté en temps réel, au moment ou il

IMULATION
AVENTURE
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apparait, alors que la portion disparaissant
est compactée, toujours en temps réel. Sincé-
rement, Titan est, J'une part, du frés frés bon
boulot, ce qui n'est déja pas mal, mais le plus
imporfant, c'est qu'il est passionnant a jouer.
Encore bravo.
Disquette Titus pour Amstrad CPC,
Versions 16 bits a venir

C.B.
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Pour un timing d'enfer, c'est
un timing d'enfer ! Quelques
jours a peine aprés la sortie
du film, voici déja
l'adaptation en soft qui
arrive sur Amiga ! Etonnant,
non ? De quoi je veux par-
ler ? Mais du dernier Walt
Disney, bien sir! Et ne me
dites pas que vous n'avez
pas entendu parler de "Qui
\l;eu; la peau de Roger Rab-
it 2",

ans Qui veut la peau de
Roger Rabbit (ou encore
"Who frame Roger Rabbit*,
en anglais), vofre but est sen-
siblement le méme que dans
le film. Vous jouez le réle de Roger Rabbit, le
méme "foon" que dans le film, (un “foon" est
un personnage de dessin animé tel Donald ou
Mickey). Pour ceux qui n'ont pas eu la chance
de voir le film, le logiciel est presque idenfique :
35 balles d'économisé, merci fonton Micro
News | Sérieusement, le graphisme de Roger
Rabbit (le soﬂLest presque le méme que celui
de Roger Rabbit (le film}. Au fait, si vous avez

du mal a suivre Roger Rabbit (('article), dites-le
moi.

1947. Un certain Marvin, le propriétaire de
Toontown, la ville o0 habite fous les héros de
B.D., vient d'étre assassiné. Celui<i a légué,
dans son testament, I'ensemble de Toontown
a ses amis les foons. L'aufogestion, en quelque
sorfe. Mais le juge Doom, un ignoble salo-
pard, fait porter @ sa place le chapeau du
meurire au pauvre Roger. Curieusement, le fes-
tament a disparu et a défaut de celui<i, c'est
'affreux juge qui va renfrer en possession de
Toontown. Et comme c'est un ignoble salo-
pard (voir plus haut), il veut détruire la ville |

e ¥
Vous imaginez ? Mickey, Mandrake et Tar-
zan obligés de coucher sous les ponts |
En incamant Roger Rabbit dans le soft, vous
avez juste une heure avant le moment fatal |
N'oubliez pas que vous éfes accusé, a fort il
est vrai, de meurire, et qu'il est vital pour vous
de prouver voire innocence.
En jouant, il m'est parfois arrivé de me deman-
der si je n'étais pas dans une salle de cinéma en
frain de regarder le film : les sons et les musi-
ques sont quasiment aussi bons que ceux du
film. Idem pour les musiques. Il est vrai que
dans le film, le lapin et d'autres personnages
sont dessinés, eh bien dans le jeu, on aqes
mémes | Carrément |
Tout en vous proposant
. divers fypes de scénarios
. différents, le logiciel vous
conduira a l'intérieur du
film comme si vous y
éfiez. Roger Rabbit vous
fera rire, pleurer de rire, il
vous distraira et vous
exaltera...
Comment se passe le
jeu ¢ Bon, je ne vais pas
tout vous raconter pour
ne pas vous gdcher le plak
sir, mais laissez-moi vous
dire que vous ne serez pas
dégu | D'abord, signalons
quand méme qu'il est pos-
sible de jover avec un
Amiga 500 et un seul
drive, mais que c'est fran-
chement atroce : le deu-
xiéme drive et I'extension
mémoire sont irés forte-
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ment recommandés sous peine
de crise de nerf quasigarantie |
la premiére parfie du jeu se &

5 | g = toger! WHhere wya
déroule en voiture. Vore voiture ' been?? Judge Doon
comporte des ressorts, frés prati- {1 Sad bhesuache

U'd d have been looking
ques pour passer au-dessus de for: VK

ces lambins qui frafnentun pey
partout. Vous faites une course
avec une aufre voiture, mais = £
pefit détail, la route estpas mal 1o
encombrée... Si vous réussissez a i
gagner cefte course, des gamins

tournent autour de vous, le fout
autour d'une table, et vous ..
devez évidemment éviter qu'ils

ne vous ratirapent |

ous ratirape : réver ¢ Son visage est déformé par la fureur,
Bref, {arrétels, sinon on va y passer la joumée : | ses yeux sont exhorbités, il m'éjecte de la
faites confiance @ un pro du joysfick, c'est un | chaise (quel suspense I} aaaaaaaah... Faifes

Jeu d'enfer, vous avez ma parole. comme Zythoun et moi, jouez a Roger Rab-
e ne vois vraiment pas qui pourrait s'en | bit: vous ne le regretterez pas |

plaindre. D'ailleurs, Zythoun vient de se jeter sur | Disquette Buena Vista, Cedic/
moi en se plaignant d'éire allé au bout du | Nathan et Cocktel Vision pour
monde pour se procurer le jeu (iu parles | Toon- | Amiga. Versions PC et compatibles
town, c'est pas la porte G c51é 1) et de n'avoir | et Atari ST prévues.

méme pas pu y jover | Suis-je en frain de : Test Master
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Cette année, certains éditeurs ont
découvert les joies de la conduite
sportive et inventé du méme coup
la simulation stroboscopique.
Depuis la Renaissance, les peintres
savent qu'un arbre petit n'est pas
obligatoirement pergu comme
étant éloigné, et les testeurs fous
se sont rendus compte depuis des
lustres qu'un élément de décor qui
change de taille sans arrét en trem-
blotant fatigue la vue. Ayant tiré
une lecon de tout ¢a, Titus sort
Crazy Cars 2 : c'est superbe |

oysfick, souris ou clavier bien
en main, me voici prét @ par-
ficiper a la course la moins
drapeau blanc qui se puisse
renconfrer sur micro. Une fois
passé le tableau de présentation 320 x 200
en 100 couleurs, me voici a pied d'ceuvre
(pneu d'ceuvre 2). L'ordinateur me propose
une mission a remplir parmi plus d'une centaine.
En gros, ces missions consistent  se rendre

Sk N £ L4

Shérif, fais m

d'un point A @ un point B en essayant
d'échapper aux barrages de police. Dans la
ratique, c'est plus Ion?u que ¢a : nommé par
e FBI, vous devez démasquer une bande de
malfaiteurs. Certains de ces malfaiteurs font
partie de la police et c'est Id que tout se com-
plique.’ Dans un premier temps, vous allez
devoir échapper aux policiers corrompus et
pour cela forcer des barrages. Dés cet instant,
d'aufres policiers, sir de poursuivre un chauf
fardr,‘d\ront vc?;\s; courser eux uussil. Je c|ie:~,
entends a r..Ena nt sur I'une des
fouches dz?omﬁm, ie sw?tépuheﬁ'écan de 50 &
60 Hz et je peux afficher une fenéire dans
laquelle est représentée une carte routiére de
|'Utah. Pour voir la fofalité du ferritoire, il suffit
de faire scroller la carte dans la fenére, la
chose se passant sans &-
M coup. Cette carte per-
met de s'y reirouver
dans le dédale de pefifes
roufes ou je vais évoluer.
Dans un nuage de
fumée, ma voiture
démarre (elle est représen-
tée a I'écran). En
appuyant sur feu, je
change de vitesse (high
ou low). Au débutﬁ
conduite est un peu
déroutante, le joueur
' agissant sur le volant de
la voiture et non pas sur
la voiture elle-méme.
Résultat : une petite iner-
fie génante les premiéres
minutes de jeu mais dont
on ne peut plus se passer
au bout d'un moment.
Je n'ai pas encore parlé
du décor qui est pour-
tant fabuleux : 40 cou-

a:

oi peur
1

leurs et tout en 3D. Les bordures de la route
défilent rés proprement, et & luxe insensé, les
poteaux télégraphiques sont gamis de fils.
Imaginez la performance : lorsque la voiture se
frouve dans une montée ou un virage,
I'ordinateur gére tout ¢a, perspeciive compris.
Un peu comme dunsFﬁgﬁSimufafor, Cra

Cars 2 bénéficie d'un véritable ferritoire ol

véhicule évolve de fagon logique. Ainsi, la
roufe posséde de nombreuses infersecfions. Si
le joueur en rate une, il pourra la refrouver en
prenant un autre chemin. kdem en ce qui con-
cerne les fourches : en roulant @ travers
champs, on peut refomber sur une route que

g% ¥

I'on vient de rafer. Venons en mainfenant aux
autres véhicules : les voitures de police sont de
plusieurs couleurs, elles-aussi représentées en 3D
mais au moyen de sprifes. Il faut savoir égale-
ment que vore voiture est équipée d'un sys-
#eme qui détecte |'approche des flics ainsi que
leur direction, mais tréve de bavardage :
admirez-moi ¢a et filez I'acheter dés qu'il sera
disponible, ou bien prof ST viendra vous firer
les oreilles de ma part |
Disquette Titus pour Atari ST. Existe
aussi sur Amiga et Amsirad CPC.
C.B.

i) U 1VUX)

pour découvrir tout le ééniedu 520 ST.

COMPOSEZ
usic construction set

Gt

JOUEZ

I’arche du capitaine Blood

DESSINEZ _-

ZZ-rough

GFA basic

EQUATEUR

NF

*Prix publics conseillés

11 était une fois
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a beaute

— La beauté
du diable

Comme dirait Jojo, notre
soi-disant rocker natio-
nal : "s'il n'en reste
qu'un, je serais celui-la".
J'espere, je pense, je
crois et j'en ai l'ultime
conviction que tout le
monde sera d'accord
avec moi. Hybris est le
meilleur shoot'em up
que la terre ait créeé.
W ybris renvoie d la préhistoire
| tous les Xenons et autres
- clones du méme fype. Pour
N | | la premiére fois, j'ai carrément
SRS cru qu'on avait installé une
console de salle d'arcade au journal sans me le
dire. On me fiens jamais au courant, merde.
Ah bon, c'est vraiment un jeu Amiga | Bon
Dieu, mais comment estce possible 2 Mais
LL:squ'oﬁ irontils 2 Et @ part ca, ca va la fomille,
les cousins, ka souris... Bref, refournons & Hybris,
ga vaudra mieux, je sens que je m'égare. Tout
y est pour vous séduire. Le grc;Eisme est
d'enfer "attention c'est un Amiga : ceci est

mon nouveau slogan de propagande pour
|'Amiga". On regreftera seulement que le soft

un shoot'em up verfical), ne prenne pas en
compte le refier{pulmiers, crevasse, efc) des
sublimes décors. Et quand je dis sublime, je
crains que ma modération fé endaire ne me
fasse rester bien en decd de ?u réalité : bref,
c'est frés beau.

L'animation est vraiment réussie, un vrai chef-
d'ceuvre. Mais quand vais-je pouvoir dire du
BRI 326 3 M 3 O

o mal de ce jeu ? Le scrolling est
vraiment parfait. Si Hybris
ékait sorti en salles d'arcade d
I'époque de Galaxian, celui<i
aurait ev du mal & convaincre
nos chers pefifs joveurs. Le jeu
est ultra-difficile, malgré les
bonus hyper-fficaces (et origi-
naux) que vous gagnez ge
temps & aufre. Heureusement
que les créateurs du jeu ont
prévu (pour les mauvais
d'entre vous (gniark, gniark])
une option de reprise de la parfie au niveau ou
vous vous étes fait déchirés par vos ennemis.
Bon, parlons du scénario. Banal ¢ Hybris est
vofre stafion spatiale ol vous recevez des
messages vous indiquant les planétes enva-
hies par l'infame, le méchant pefit E.T. Et donc
vous devez netioyer ceffe vermine spafiale
avec volre vaisseau qui l'est également
9829350 1spuﬁul, je veux dire).
SR Je vous conseille de
et brancher votre
B SSRESREE  Amiga sur une chaine
car le son est un
mélange de hard-
¥ rock postatomique.
Voila, que dire d'aufre
8 que du bien sur ce jeu
=% qui va ravir fous les
Rambos de
I'espace 2 Cl'etait
% voire correspondant
chéri en direct de la
planete jurica. Good
morni
AAAAAmmmigaa
8 aaa.
Disquette Disco-
very Software
pour Amiga
S.W.,
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crampons !

Enfin! Je n'en suis gus
encore revenu, Hotball
est la et bien la. Aprés 18
mois d'attente nerveuse
et fébrile, nous, pauvres
mortels, pouvons enfin
nous rendre maitres des
terrains de foot.

Hotball est en effet un jeu
de football en salle qui
eut se |over a quatre
grace a une interface que
vous branchez sur le port
parallele de votre ST
adoré et qui est livrée
avec le soft).

a commence fort avec une
musique digitalisée qui
décoilfe (bien qu'un peu
répéfitive). Aprés une pefite
attente, la page d'option
apparait. On a le choix entre trois différents
niveaux représentés par un bébé, un adoles-
cent et un adulte. Aprés toutes ces opérafions

-

hautement difficiles, le jev peut enfin démarrer.
Waouhhh | Putain de graphisme, qu'il est
beau (heureusement que |'étais assis, sinon je
crois que j'aurais été bon pour I'hosto). J'ai
jamais vu un jeu de foot aussi beau et aussi ori-
ginal : 'action est vue du haut et la représenta-
fion graphique est démente | Je commence
jover et 6 rage | 6 vieillesse | 6 désespoir | que
c'est dur | le maniement du joystick est atro-
cement abominable. Imaginez-vous que pour
refourner vers voire ferrain, lorsque vous éfes
dans le camp adverse, vous devez aller
quatre fois @ gauche (ou a droite, Micro
News n'est pas un journal politique), puis aller
vers le nord, méme si vous étes le joveur du
haut (je ne vous raconte méme pas comment
je me suis pris la téfe pendant plus d'une heure
pour enfin marquer un but). Message person-
nel & ceux qui n'auraient pas vraiment com-
pris : RELISEZ ce passage 2 a 3 fois et vous
comprendrez mieux, héhéhé |

oty =

0t e P e

Ceci dit, cette fechnique joystickienne se révéle
assez efficace a la longue (mais pukain, c'éfait
dur). A chaque but marqué, la foule en délire
(c'est le cas de le dire) vous acclame avec un
tonnerre d'aplaudissements bien mérités. Bien
évidemment, fous les sons sont digitalisés, ce

ui apporte un confort certain d vore oreille
jélimte. Le scrolling vertical et |'animafion sont
frés souples et répondent bien au joystick.
Mais ce n'est pas tout | On refrouve dans
Hotball pas mal des techniques du vrai foot-
ball : tir a rasde-ferre, tir a 45 degrés, fir en
hauteur, coup de téte (dans la balle et pas
dans |'arbitre of course ).
Mais en fait, il y a un truc en béton dans Hot
ball, c'est cette fameuse interface qui permet
de jouer a quatre. Elle n'est malheureusement
pas identique avec celle de Gauntlet 2, mais
aprés fout, on s'en fout puisqu'elle est fournie

ratos avec le soft | Du coup, il est possible
ﬂe jouer a deux contre |'ordinateur (dans ce
cas 1d, il y a deux joveurs par équipe sur ['écran
alors qu'il n'y en a qu'un lorsque vous jouez
seul), ou & quatre, par équipe de deux, cha-
cun commandant alors un joueur. C'est sur-
tout dans ces conditions qu'Hotball devient
génial : G quatre, on se Iugle sur la gueule, on
s'énerve confre cet incapable d'équipier, bref,
on s'édate |
Hotball est donc un jeu assez difficile au
début, mais passionnant aprés un peu
d'enfrainement. Enfin un jeu de foot cool et ol
on peut s'éclater G quatre sans revenir courba-
turé de partout | Alors il ne vous reste plus
qu'une seule chose d faire, c'est de courir chez
voire revendeur le plus proche (ou le plus
sympa) et le prendre d'assaut pour acheter
HOTBALL Vous ne le regretterez pas.
Disquette Satory pour ST, adapta-
tion prévue sur Amiga.

J-M. D.

Tactique
et rapidite

des
un

Pos jeux d'arcade. &
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Connaissance
et réflexion

s autour de 10 ¢
RUCIAL TEST un jeu
ourrez plus vous passer.

Erotisme
et aventure

.‘\“‘%,',L“a passion, l'exotisme, l'action, le

charme, la sensualite...
quelgues-unes des émotions
fortes que vous fera Vvivre
EMMANUELLE.

ATARL AMIGA. AMSTRAD 6128. COMPATIBLE

PC PC 1512 . PC 1640.
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. touche <UNDO> permet

Heaume,

signe une autre aventure de |
qualité : Lancelot, qui relate | =SS :
la vie du meilleur des cheva- | conquéte du Graal.
liers de la Table Ronde. Ana- | Tant pis pour lui | D'autres vont confinuer le

evel 9 persiste, récidive et = SN J

lyseur béton, comme d'hab, macro-ordres | cycle, qui, el qu'on le connait & présent, se |
compose de cinq parties : |'Estoire del Saint |

hyper ergonomiques du genre <FIND
ARTHUR> ou <FOLLOW GALAHAD>, . Graal, Merlin, Lancelot du Lac, la Quesfe del
ﬂmph?smes agréables, personnages indépen- | Saint Graal et la Mort le roi Artu.
ants, aventures féeriques et sanglantes, et | Tout cela est en belle prose classique du
surfout scénario en fitane renforcé | le hic, qui | Xilléme siécle et couvre en ce qui concerne Lan-
me met en rogne, c'est que , what a pify, | celot seulement, huit volumes de 350 pages
c'est complétement in english | Et c'est, = en moyenne | Heureusement pour les Tei-
croyez-moi, vraiment une pitié car Lancelot | gnasses, les pauvres et les pressés, deux
Graal est un chefd'ceuvre bien de cheu nous | volumes sont parus en 10/18 de 400 pages
qui, dans les années 1220-1225, a faitunmal | chacun et un troisiéme, la Mort du Roi Arhur,
heur au Top 50 des Donjons et Chateaux !
le premier "roman" ayant pour cadre la cour | ces bouquins, vous saurez fout sur les amours
du Roi Arthur, & savoir un récit écrit en langue | coupables et fiévreuses de Lancelot et de
romane par opposition au latin, est daté de ‘ Gueniévre, la femme du roi Arthur, des rela-
1162.50n auteur, Chrétien de Troyes s'est | fions jalouses de la fée Viviane et du puissant
inspiré d'une "Histoire des Rois de Bretagne” du | Merlin, vous assisterez & moults combats san-
grund briton  Geoffroy de Monmouth, tra- | glants dont les Monty Pythons, dans le film
vit en francais par 'anglo-normand Robert = *Sacré Graal”, ont bien su résumer la fureur
Wace, chanoine @ Bayeux. Chréfi-1-2-3, quel- = insensée en décrivant le chevalier aux deux
ques années plus tard, accouche du | bras coupés, sautillant sur o demiére jambe qui
"Chevalier & la Charette", relatant les amours | lui reste, et confinuant de se batfre et d'insulter
de Gueniévre et de Lancelot, et casse sa pipe | son puissant adversaire |
avant d'achever 'histoire de Perceval et :ﬁe la | Soyez un bon chevalier. Combattez I'infamie,
ayez le sens de
| I'honneur, soyez fidéle
" vofre parole et surfout
Purdez a |'esprit
'éthique de I'amour
courtois : soumission
absolue aux ordres et
volontés de la dame
} dont vous étes le
champion | (Pas éfon-
j nant qu'en dormant
- . i, i dans de la paille, on
= b v S acseun it abt m'appeldt Lancelot le
showed hinself to be ng Arthur. a0l
bramercy, su'i gou fought well and  [ebivtitidin
Chivalrously, In truth you were a most PR,

la durée du jev avecun
ﬂre} score de -210/1000 |

Heureusement, la

RO B

de 280 pages, qui achéve le cycle. En lisant |

~ de revenir en arriére et de rat
. fraper bien des actions |):
le cycle complet, écrit en
bon francois, méle magie et
- bravoure, épisodes mysti-
' ques et charnels, enfrelagant
les récits dans une ceuvre
puissante et pensée. Au fra-
vers des fraductioris alle-
mandes, néerlandaises, ita-
§ liennes, espagnoles, portu-
| gaises, il apparait que cet
ouvrage a eu une renommée
§ immense dans toute ['Europe.
: ¥ Pourtant, ce sont les anglo-
phones -que la peste leur dévore les narines -
qui ont fait "Merlin I'Enchanteur” et le remar-
quable "Excalibur".
Tolkien, le créateur du Seigneur des Anneaux,
disait que les Frangais n'avaient pas la téte au
merveﬂ!eux. S'il est vrai que |'imaginaire fran-
¢ais confemporain a hérifé de la fradifion des
esprifs scienfistes du XIXéme siécle, la proliféra-
fion des jeux de réles médiévaux-fantastiques
prouvent que ce besoin de légendes et de fée-
rie est vifal.

- b

C'est dans la forét de Brocéliande, au sud-
ovest de Rennes, et dans la forét de Paim-
pont que sé situe, pour une bonne part, le
thédfre des exploits des Chevaliers de la
Table Ronde. C'est au large des cotes bre-
fonnes, a I'lle Grande que la fée Morgane
aurait emmené le roi Arthur mourant, C'est
dans le fond légendaire d'une histoire com-
mune que les créateurs de langue francaises
pourraient frouver des scénarios musclés et
conséquents.

What a pity | Eire riche d'une langue multiple
et foisonnante, aux thémes puissants et évo-
cateurs, et vivie comme des mendiants lin-
guistiques | Anglois, je vous hais ! Frangois,
charlemagnezvous le frain ef cherchez des his-
foires dans vofre Histoire, mais vite, car si on
vole encore une fois nofre pafrimoine national,
déprimé comme e suis, je vous Idche et me
retire comme Guenievre, lancelot, Lionel et
Hector... dans une abbaye |

Frére Venture,

o7 packs réunissant
. les meilleurs logi-
ciels sur ATARI ST.

3 offres
exceptionnelles

répondant parfai-

tement a voS

différents besoins.

Offre exceptionnelle limitée au 31.12.88.
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03 MONTLUGON : TECHNIBUROD 70.05.51.02 / 04 MANDSQUE : MANOSQUE INFORMATIQUE 92.72.21.43 / 06 NICE : SORBONNE
093.62,11.21 / SORBONNE INFORMATIQUE 92.72.21.43 / SORBONNE 2 93.86.31.32 / JESSICD 93.51.74.74 / PROS 93.80,80.48 /
06 LE CANNET : LONDE MARITIME 93.46.67.68 / 06 CANNES : SORBONNE CANNES 83.99.10.13 / SNC SEYRAT 93.99.10.13 /
06 YENCE : VENCE MICRO 93.24.04.84 / 08 SEDAN : PERON LOGICIEL 24.27.04.57 / 10 TROYES : MICROPOLIS 25.73.26.49 /
11 CARCASSONNE ; POINT SYS 68.72,60.20 / 13 MARSEILLE : ORDINATEUR DIFFUSION 91.54.33.36 / SETE 81.55.57.25 / AMIE
91.42.50.42 / 13 AIX-EN-PROVENCE: MICRO INFORMATIQUE CONSEIL 42.96.46.00 / 13 AUBAGNE: TEMPS X AUBAGNE
42.70.43.55 /13 CABRIES : MOBIS ROCCA 42.02.64.18 /13 MARIBNANE : CIM 42,77.73.70 / 14 CAEN : LOISIR INFORMATIQUE
31.85.18.77 / 18 ANGOULEME : LHOMME 45,82.27.37 / 16 COBNAC : LHOMME 45.82.43.03 / 17 LA ROCHELLE : MICROLUDE
46.41.17.82 / 18 BOURGES : MIPS 40.70.47.75 / 20 AJACCIO : CIM 95.20.48.81/ 22 LANNION : 1.0.0, 96.46.57,32 / 25 BESAN-
(ON :YVES MONNOT 81.80.97.85/ 26 VALENCE : MICRO AVENIR 75.55.41.18/ 28 CHARTRES : LEGUE INFORMATIQUE 37.21.17.17/
29 QUIMPER : PLANETE INFORMATIQUE 98.53.26.52 / KEMPER INFORMATIQUE 98.53.31.48 / 29 BREST : BREST MAJUSCULE
96.80.38.23 / KEMPER INFORMATIQUE 98.46.43.73 / 30 NIMES: A3 INFO OCCAS 66.76.18.61 / 31 TOULOUSE : LOGISOFT
61.22.61.41/ 32 AUCH : LALANNE INFORMATIQUE 62.05.82.82/ 33 BORDEAUX : CRAZZIE EDDIE 56.44.40.12/ 34 MONTPELLIER :
MICROPUS 67.92.58.83 / INFORMATIQUE 2000 67.92.92,17 / 34 PEROLS: MICROPUS 2 67.64.61.61 / 34 BEZIERS: SORO
67.28.40.46 / 35 RENNES : 1GL 89.79.03.60 / MICRO C 89.31.76.41/ 37 TOURS : PERFORMANCES 47.37.56.58 / 38 GRENOBLE :
HELP INFORMATIQUE 76.51.66.66 / 38 VIENNE : BRUYERE 74.85.13.76 / 38 VOIRON : MICRO AVENIR 76.65.72.55 / 42 SAINT-
ETIENNE : JANAL 77.38.46.55 / 44 NANTES : MICRONAUTE 40.69.09.58 / DURANCE 40.46.68.79./ 44 SAINT-HERBLAIN : MICRO-
MANIE 40.63.07.22 / 47 VILLENEUVE/LOT: ETS COUTURIER 53.70.50.76 / 49 ANGERS : INFORMATIQUE SERVICE 41.87.08.98 /
GAME OVER 41.87.93.31/ 49 SAUMUR : |.5.F. 41.67.82.43 / 50 SAINT-LO : HOUYVET 33.57.11.39 / 50 TOURLAVILLE : HABERT
MICRD 33.22.40.22 / 61 REIMS : CLE DE SOL 26.88.42.90 / MS| 26,47.95.44 / DAD 26,02.60.44 / 53 LAVAL : MIL 43.49.08.25 /
54 NANCY : MICROPOLY 83.35.34.34 / 66 LORIENT : LA BOUQUINERIE 97.21.26.12 / 56 LANESTER : PROLOG 97.76.61.62 /
57 METZ: GRYCHTA 87.75.61.43 / 57 MONTIGNY : TED| 87.66.21.65 / 57 THIONVILLE : ELECTRONIQUE CENTER 82.53.18.14 /
SO LILLE: TAMSCALL 20.57.18.61/ MICROPUCE 20.30.05.60 / FURET DU NORD 20,78.43.43 / 59 TOURCOING : FURET DU NORD
20.24.38.21 / 59 CAMBRAI : [CARE 27.76.13.65 / 59 DOUAI: POPSON 27.88.97.28 / 59 VALENCIENNES : FURET DU NORD
27.33.01.33 / MICROFOX 27.33.10.54 / 59 DUNKERQUE : ROUVROY 28.66.35.10 / MAJUSCULE 28,59.26.63 / 59 VILLENEUVE
D'ASCQ : MICROPUCE 20.47.18.57 / 80 CREIL: QUENEUTTE 44.25.04,26 / 61 ALENGON : BOUTIQUE LOISIRS 33.29.04.01/
62 LENS: FURET DU NORD 21.42.56.19 / 62 CALAIS : MAJUSCULE 21.97.67.31 / 62 ST-OMER : MICROGICIEL 21.93.67.99 /
B2 LENS : PAQ COM 21.70.30.13 / 63 CLERMONT-FERRAND : NEYRIAL 73.34.14.41 / 64 PAU : BASE 4 59.83.78.78 / 65 TARBES :
BASE 4 62.51.36.13 / 66 PERPIGNAN : ALLO MICRO 66.34.24.40 / 67 STRASBOURG : MICRO CENTER 88.22.31.50 / PALAIS DE LA
TELEVISION 88.22,05.88 / 68 LYON : JANAL 76.38.44.76 / INFORMATIQUE MAJUSCULE 78,60,33.60 / 72 LE MANS : BOUTIQUE
LOISIRS 43.23.14.22 / 73 CHAMBERY ; INFOGRAAL 79.85.38.81 / 73 ALBERTVILLE : AMIS 70.37.12.14 / 74 ANNECY : JANAL
50.45.24.27 / 75011 PARIS : AMIE 43.57.48.20 / COCONUT 43.55,63.00 / 75010 PARIS : GENERAL VIDEO 42.06.50.50 / 75005
PARIS : REGLE A CALCUL 43.26,58.88 / 75001 PARIS : VIDEO SHOP 42.96.93.95 / 76 ROUEN : SERVICE COMPUTER 35.62.34.63/
76 LE HAVRE : LOISIR INFORMATIQUE 35.43.51.54 / 4tme DIMENSION 35.22,59.00 / 78 VERSAILLES : MICTEL 30.21.75.01/
78 CHAMBOURCY : CONTINENT 39.66.56.66 / 79 NIORT : TECHNI 2000 49.24.11.28 / 80 AMIENS : MICROPLUS 22.44.66.58 /
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roesor veat gnorthuest, Flop

| vent

which led to 3 vooted valley. Ingr
il appeared briefly over t

wvegsr looked around nd rubbed his hands t
o aremd here,” be concinded. Flopsy enter

L34

nom d'un chien | Pas facile tous les |
G jours la vie d'un gndme, surfout

quand on s'appelle Ingrid Botiom- |
low | Voyez le genre des plaisanteries : "Dis-
moi Ingrid, f'es couchée ou debout 2 Et surtout
fe mefs pas en boule | On sent que ¢a roule
pour foi..." ou bien : " Eh Ingrid, pourquoi tu
f'obstines a garder des jambes a fon panta-
fon 2"
Enfin, toute fraiche sorfie de I'lnstitut agro- |
egnémonique, j'ai quand méme foutu une |
sacrée pagaille dans ma famille, réfablit un |
semblant 3e civilisation dans les Terres Sau-

5y on fron the southeast. 2
thuest and vas on rfnﬁ Bi11, vhere it passed 3 litte Tapez UNDO vous rame-
tr

vages et méme évité une ou deux guerres, |
sinon trois. Ca, c'éfait dans le précédent épi- |
sode, Gnéme Ranger, & présent je suis de |
refour dans ma pefite famille chérie, adorée, |
qui m'avait excommuniée par inadverfance !
Et, qu'estce que j'apprends, gnom de gnom |
J'apprends que Jasper Quickbush (Cerf-|
Rapide) essaye de meftre la main sur gnos
maisons pour construire je gne sais quelle com-
plexe résidentiel pour cadres friqués et vitami-

| Si vous n'avez jamais 1dfé d'un jeu de Level 9,
' vous auriez di rencontrer un de mes créateurs,
Pete Austin, au dernier PCW de Londres. I

| douzaine de gndmes gravitent autour de la
' boite. Cela prend environ un an pour me cons-
" truire un univers cohérent, avec de beaux des-

¢ could see 3 Sor . 1he 109 0
to the left, m""s'fu sleuly oot

T A L] nages :-FLOPSY, GO
H: the sacthesst EAST, CHATOUILLE
DRAGON,  THEN

nés. Foi d'Ingrid, cela gne se passera pas
comme ca. Je vais me fe faire une superbe
pétifion que signeront fous les habitants de
Litle Moaning pour faire échouer le projet de
ce grippe-fric de Jasper, seigneur J; Ridley.
Dans la seconde partie, vous allez voir com-
ment je me f'organise la défense de la ferme
de Gnettlefield (champ d'orties) et dans la froi-
siéme, je vais fe vous monfrer ce qu'une faible
créature peut faire quand elle s'infroduit chez
un pourceau avide comme ce Quickbush ! Je
veux |

vous aurait expliqué que le démarrage eut liev
a frois dans les années 80 ef qu'a présent, une

sins [échés et tout plein de personnages qui se
baladent de fagon indépendante dans le sofft. |
Un an seulement, parce que |'andlyseur de syn- |
faxe est déja ['un des plus puissants de la gala-
xie et qu'il a fdit amplement ses preuves dans
des softs comme Colossal Adventure,
Return to Eden, Red Moon, Knight Orc,
hande-seavhonne...
Quatre sortes de commandes seront & vofre
disposifion : les mouvements habituels: -
NORTH-SOUTH-..., avec de plus des macro-
commandes : -RUN TO (INNJ-, -FOLLOW
(GNORAJ-, -FIND (JIMBO)-:(WAIT FOR
= (BONEY); les actions : -
OFFER PETITION TO
GNOGGIN- ou -GET
% ALL OPEN WARDROBE |
S BN SY AND LOOK INSIDE IT- les |
9 ‘\ commandes systéme
el EXITS--INVENTORY-,-
: ‘ SCORE, efc... et surtout les
-_ sauvegardes en RAM
(RAMSAVE) et le UNDO-
quand, décicément vous
aurez chatouillé de frop
prés un Orc irascible...

nera d'un pas en arriére; les
ordres aux aufres person-

PHONE SAMU- |l n' y a qu'un pefit détail qui
pourrait vous faire hésiter @ achefer mon aven-
fure c'est que vous gne parliez pas couram-
ment le rosbif | En effet si ne vous prafiquiez
pas d |'aise la langue de Lady D., tout le har-
risa de mes exploits hilarants, toute la descrip-
tion salée de la vie culturelle des gnomes, fous
les détails poivrés de mon ]oumuﬁl infime vous
seront aussi inaccessibles que 512 couleurs &

un CPC |

Pefe, a qui j'en causais, connaissant le haut
niveau de langage stranger des Frenchies, me
confiait que le projet pour les frangais était en
cours mais que J'innombrubles problémes
d'analyse de syntaxe se posait dans cet

idiome, afin obtenir le méme résultat probant

g'en un?lophile !
v'a cela ne tienne, vivez dangereusement
avec votre dictionnaire et si jamais vous blo-
quez kekepart, écrivez d Level 9 qui vous ren-
verra grafuitement une feville d'indices. Sans
oublier Papa Venture qui se fera un plaisir de
vous dépanner, at gnhome, dans Micro
Gnews!
Disquette Level 9 pour ST, existe
aussi pour Amiga.

Ingrid Bottomlow

INCANTATION

ft

i vous aviez parcouru la premiére page
de I'Echo Breton du 20 mars 1928,
vous auriez pu remarquer deux nou-
velles intéressantes : I'annonce du retour dans
son ile de Shar Breiz du sieur Mincfier, roi du
caramel mou, et en bas de page, un fait

curieux concernant ce caillou et ses dolmens

de formes étranges. Ceux<i ressemblent plus
a des triangles impossibles qu'aux tumulus
habituels. Un autre fait aurait attiré votre
attention, c'est la disparition inexpliquée, un
siécle auparavant, d'un dangereux chef de

Dans sa chambre
je suppose

ﬁlexandra

nmnulette
Argent
Aristide
Armoire
Balle

bandits, ef, plus récemment, du frére méme
de M. Minofier, Aristide, dont le corps n'a
jamais été retrouvé. La chronique littéraire
aurait affiré votre atfention sur des auteurs
fort versés dans le fantastique angoissant et
malsain comme G. Meyrick, E. Poe, C. Fort
et surfout H.P. Lovecraft...

C'est dans cet univers que vous débarquerez.
Vous serez escroc, journaliste, antiquaire ou
professeur. Vous aurez réparti 20 points dans
frois caractéristiques de base et votre pre-
miére tiche sera de visiter les lieux et la maison
des Minofier. L'image centrale présente
I'endroit o vous éfes. Un bandeau gauche
indique quels sont les personnages avec les-
quels vous pouvez dialoguer. Deux fenétres
servent G présenter les réponses a vos ques-
fions et les infervenfions exférieures, fandis que
la partie droite sert au dilogue.

Ces derniers se font en cliquant sur un menu
(action, bilan, déplacement, pause, sauve-

garde) qui induira un autre menu (verbes, par |

exemple) suivi d'éventuels autres menus
[noms). Cette gestion est assez lourde et
aucun raccourci clavier ou fouche ne permet
de passer par dessus cefte tache répéfitive. Le
son est quasi inexistant et le animations se limi-
fent d faire bouger le visage des personnages.
Une ergonomie plus grande, quelques indices
plus faciles & collecter et nous aurions été en

ésence d'un TRES grand jeu. Heureusement,

e soft est malgré tout sauyé par un bon gro- |

phisme et une ambiance lourde @ la Cthuly,
des morts a répéfition et une envie de savoir
dévorante qui pourrait bien vous faire bascu-
ler dans 'indicible lovecraffien |

new-ook est absolument génial. Vous

éfes un pauvre gosse américain, qui n'a
pas un vrai ferrain de sports pour jover. Alors
choisissez voire lieu : la cour de jeu de ['école,
une impasse, une ruelle de banlieve, ou un par-
king... Chacun a ses avantages et ses inconvé-
nients. Dans la ruelle, il y a par exemple une
grande tache d'huile qui peut vous faire glisser
en pleine aftague... La cour de ['école est fran-
quille, mais eﬁe est bosselée, et la qualité de
vos dribbles peut s'en ressentir... Le parking
serait bien sans ces voitures qui arrivent de
temps en temps... Quant a |'impasse, elle est
un peu éfroite |
Ce n'est pas tout. |l faut mainfenant compo-
ser vofre équipe avec les moyens du bord,
c'estadire les copains de I'immeuble. Pas facile,
car il ne suffit pas de sélectionner les meilleurs,
encore fautil qu'ils soient complémentaires...
Et on arrive au match, joué confre le gang de
'ordinateur ou d'un partenaire. Tous vos choix
ont leur importance, le fype du terrain (qui pro-
voque souvent des gags amusants au désa-
vantage de |'adversaire, ou énervants quand
ils se retournent confre vous), et le dosage sfra-
tégique de votre équipe de fortune. Vous
vous confentez de guider un seul des joueurs,
mais vous pouvez en changer au cceur de
ra—— I'action, ce qui permet
d'audacieuses combinaisons
de dribbles, de passes, et de
o feintes...
< En un mot, ce basket est un
régal | D'ailleurs, Epyx
entame une série de Street

«= Sporfs basés sur le méme prin-
== cipe (baseball, football), que
'on espére aussi géants |..
Disquette Epyx pour
Amstrad CPC. Aussi sur
Commodore 64/128

Ji-MlMl

I Is sont forts, chez Epyx | Car ce basket

oici un jeu prodigieusement énervant,
V mais trés réussi. Imaginez-vous aux

commandes d'un appareil sur coussin
d'air qui glisse avec beaucoup de bonne
volonté sur un terrain sfyle foot américain. En
face, un adversaire avec le méme appareil, et
au miliev un bidule type soucoupe volante,
qu'il faut pousser derriere le but adverse. Ca &
I'air simple, mais rassurez:vous ca ne l'est pas.
Tout n'est que glissades harmonieuses et incon-
rlées, rebonclz inopinés et virages non prémé-
dités, pendant que le pack adverse s'enfonce
dans vofre défense inexistante. Il faut donc

| =2 %

faucher le "ballon" & I'adversaire, et le pousser
dans la bonne direction ; on peut aussi y arri-
ver en firant dessus avec des boules d'énergie.
Il est bien plus dréle de jover & deux,
I'ordinateur n'ayant pas la délicatesse d'éire
aussi maladroit que nous. la durée de la par-
fie est modulable, et le choix des appareils, qui
n'ont rien a envier aux chasseurs des meilleurs
"shoot them up", sert a déterminer le niveau
de difficulté, qui devient fonction de la facilité
a les contréler. Vous risquez de vous facher
avec votre meilleur copain, aprés avoir flan-
qué l'ordinateur par la fenétre et cassé les joy-
sticks d'énervement (thaa lovely) a force c?;
voir vofre vaisseau faire 'inverse de ce que
vous vouliez faire. Mais on ressent un plaisir
pervers d fenter de coniréler ce machin, alors
n'hésitez pas, ce jeu vaut plus qu'un simple
détour.
Disquette Mastertronic pour ST
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représentée sur les micros : le frial. Ce

pefit jeu sympa, vous offre le guidon
d'une bécane, ei{u possibilité de Franc?'lir des
"zones", c'est a-dire des obstacles aussi variés
que des empilements de pneux, des gués de
rivires, ou du sable. Ici, I'accent est mis sur la
difficulté, et non sur la course conire des con-
currents, rien @ voir donc, avec Enduro Racer.

S alut les farmos, voici une discipline peu

e jeu est bien fini, et en méme femps trés |

simple, pas de complicafion, et méme un pefit
c8té naif, qui correspond pas si mal, avec le
c6té dépovillé du trial. Le pefit motard qu'il
faut diriger parmi ces obstacles cabre sa

moto, avec autant d'a propos que lorsqu'il se
vautre dans la bove. Le dosage de la vitesse,
en fonction des pentes d escalader, est plus
difficile qu'il n'y parai, et en régle générale, le
jeu n'a rien de simpliste, malgré le r{pe un pau
enfantin des dessins. A nofer aussi le

dépaysant mais frés réaliste. Ce jeu est donc
dans {u bonne moyenne, et surtout il est servi

r son prix bas, qui mérite amplement de se
E:qlsser tenter. Affention, il ne faut pas

s'attendre a trouver ici le Super HangOndu |

frial.
Disquette Mastertronic sur ST
EL

| . I - ) E)
plexe ol votre équipage pourra d loisir mener

choix de |
la cartographie, et du rendu du relief, un peu |

de jeu, voila un nouveau jeu d'aventure-
réle ayant comme cadre les vaisseaux
spatiaux, les bases stellaires et, bien sir, les
pirates de |'espace. Non, ici pas quesfion
d'élite, les combats et les vaisseaux ne sont
pas en trois dimensions, mais par contre les
actions @ accomplir sont beaucoup plus |
vastes. Aprés avoir choisi un équipage de cing
membres et avoir baptisé son vaisseau, il fau-
dra voler au secours des convois de navires
marchands qui font le commerce entre les dif- |
férentes planétes du systéme Caldorre. Mais il

ne faut pas s'arréter a cet aspect du jev, il y a
bien mieux a faire, que diriez-vous d'une pefite
expédition sur une des planétes, pour le
compte de la fondation pour la science ¢ Si
vous préférez une infrigue économique, faites
donc de la prospection miniére pour le compte
de la Guilde des Mineurs de ['espace. Celle<i
est friande de trois minéraux rares et donc
chers, le Kokodite, le Cryolote et I'Elionium. |
Comme vous le voyez, un monde assez com-

L' espace inslaire vraiment les concepteurs

s carriére et progresser aussi bien au niveau

|:>ecunier qu'en grade et en caractéristiques. Si |
es séquences de combats, aussi bien spafiaux

que en intérieur, ne sont pas des plus amu-

santes, I'ensemble du jeu est assez bien fait, sur-

tout en EGA et bien sir c'est un jev @ longue

haleine sur lequel il faudra cent lfois remeftre

I'ouvrage.

Disquette Electronic Arts pour PC.
AJ,

| et accroit ses pouvoirs au f

aire revivre huit mondes défruits par les
exira-ferrestres, ca vous fente ¢ Sans
doute. Mais il va vous falloir du cou-
rage. D'abord pour vous immerger dans
|'univers extrémement fouffu de ce jeu. Car
tout est touffu : 'affichage, délirant, baroque,

|l -

surchargé, bourré de monsfres et de couleurs,
une folie qui devrait rapidement vous jefer
chez 'oculiste ! La régle : vous avez le cLoix
entre deux modes de jeu, qui font varier vos
armes ("voix psychique" ou laser), et méme le
principe de base, pure arcade (et alors vous
pouvez sauter les mondes que vous avez
déja fait renaitre, trés bien) ou aventure/
arcade (et voire héros gagne en expérience
i? des parties).
Bref, rien n'est simple, il faut au moins une
bonne heure pour s'habitver a cette aventure
délirante, en reconnaitre fous les objets et les
ﬂincipdes commandes...
ais le jeu en vaut la chandelle | Certains
mondes sont des merveilles d'ingéniosité, tant
au niveau des combats que des décors, fou-
jours fous, toujours explosifs. Les amateurs de
Konami, c'estadire de rigueur et de clarté, ris-
quent de paniquer au début... Continuez ! Il
a autant de trucs, d'énigmes et d'astuces a
découvrir dans ce fouillis psychédélique |
Disquette Telenet pour MSX 1.
J-M.M.
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Quand la meilleure équipe réunit ses meilleurs jeux en ajoutant une touche de magie, alors iin'y aq'un seul

un succes gigantesque. Cing jeux fabuleux sont aussi réunis dans cette compilation.

resultat ...

... “Pour étre franc, ce jeu battra tous les records de vente ...

OUTRUN™

un sacré bon jeu' Your Sinclair
... “La conversion donne les mémes sensations

que le jeu d'arcade: réactif et envoutant, une des

T20°™

meilleurs realisations de U.S. Gold. A ne pas

manquer.” Sinclair User.

GAUNTLET II™ ...

* Une des meilleurs conversions

Jjamais realisee.”C. & V.G.

.. “Un excellent jeu, plein de

suspense et possedent une extra-ordinaire jouabilite.

ROLLING THUNDER™ .

A ne pas manquer.” CCI

CALIFORNIA GAMES™

... ** Tout simplement le summum des

simulations sportives sur micro.""Zzap 64

CBM 64/128
CASSETTE/DISQUETTE
SPECTRUM
48/128K CASSETTE
AMSTRAD
CASSETTE/DISQUETTE
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votre machine, vous avez sirement eu

'occasion de jouer avec |'un de leurs
jeux, que ce soit Crazy Cars,
Fire & Forget, Off Shore
Warrior, les Classiques... Bref,
vous en avez déja vu au
moins un | Voici avjourd'hui le
pelit dernier, ef vous pouvez
jefer les précédents d la pou-
Le![e : Galactic Conqueror
est vraiment un rés bon jeu. |l
était temps !
Pour commencer, |'histoire se
passe dans |'espace profond.
Ah, l'ivresse de la galaxie et
de la voie lactée, G?‘I les joies
de 'hyper-espace hyper pro-
fond.... Excusez ce bref sou-
bresaut poéfique : on n'est
pas la pour révdsser mais,
comme d'habitude, il va fal
loir aller a la baston.... Que je
vous explique en peu de mofs la mission capi-
fale et subtile dont vous étes chargé : tuer
fous ces enfoirés d'aliens, pas de quartier, je ne
veux pas voir une fentacule qui dépasse !
Mais si cela n'est pas trop vous demander,

Photo Amiga ¥

T itus, vous connaissez. Que|que soit

foutes les 324 heures de camage, j'aimerais
bien que vous réfléchissiez une seconde ou
deux. Ca ira, comme effort intellectuel 2 Alors,
on peut confinuer.

Au cceur de la galaxie, I'ennemi s'avance. Une
a une, les planétes tombent en son pouvoir.
Pour remédier a cette affreuse situation, vous
pouvez aller combatire les vaisseaux
adverses sur la planéte de vofre choix. Vous
faites votre sélection sur une carte de la galo-
xie. Aftention, voire décision est trés impor-
fante, il ne s'agit pas d'aller casser du monstre
au hasard. En effet, chaque planéte libérée
confribue, par elleméme, d libérer son secteur.
Si vous choisissez infelligemment vos interven-
tions, vofre tache en en sera facilitée.

Bon, arrivons au jeu d'arcade proprement dit.
Vous étes aux commandes d'un chasseur ulfra-
moderne. En face de vous, des cohortes

Photo Amiga A

d'ennemis arrivent a la vitesse grand V d'un
scrolling frés impressionnant. Vous pouvez |

vous déiﬂucer sur les cotés et en hauteur. Le
jeu en luiméme pourrait sembler un peu

uvre, mais sa réalisation technique parfaife |

ui donne malgré tout un intérét évident. Il y a
un grand nombre de vaisseaux différents,
fous plus originaux les uns que les autres.
L'animation est frés rapide et frés souple, sans
la moindre saccade. En plus, I'ensemble du soft
est parfaitement réalisé, avec des graphismes
superbes et des séquences intermédiaires
impressionnantes, enfre les combafs.
Du fout bon signé Titus et ¢ca fait vraiment
plaisir. La version Amiga est franchement
superbe, mais les versions ST et PC exploitent
aussi parfaitement les machines. A recomman-
o

Disquette Titus pour Amiga, existe
aussi sur ST et PC, adaptation pré-
vue sur CPC,

OF.

exactement le nombre de pages du
manuel de régles. Plus un cache G mefire
sur le clavier pour vous permetire de refrouver
rapidement les 39 touchescommandes des
instruments de bord. Une telle complexité
peut faire peur... Il faut dire qu'on a rarement

'| 04 pages. Oui, vous avez bien lu. C'est

# | &t aussi loin dans la simulation d'un sousmarin
B | nucléaire. Tout est pris en compte, les types

de fonds marins, les courants, la luminosité
extérieure, et I'armement ennemi, détaillé &
|'exiréme, jusqu'a la disposition des canons d
babord ou a fribord qui finit par jouer son
importance. Pire : il vous faudra calculer avec
la courbure de la terre qui, & haute vifesse,
peut vous masquer les batiments
adverses...et leurs forpilles longuedistance !
Pourtant, ceffe simulation n'a rien d'austére, et
sa complexité correspond aussi @ une grande
richesse graphique. Cartes aériennes, insfru-
ments de bord, batiments amis ou ennemis,
fonds marins, combats en surface, tout cela
est parfaitement restitué a I'écran. Devant la
diversité des affichages, on est méme effrayé
par la quantité de travail qu'a dd demunJer
ce logiciel..
Bref, pour fout dire, il est encore mieux que le
must du genre, le fameux Nato Commander
qui, sur un bon PC, atteignait pourtant des
sommets |.. Seulement, il est impossible d'
jouer sans lire au moins la moitié du mcnue[
Ou alors vous vous résignez @ vous promener
en fouriste sans rien voir des richesses du jeu, et
@ mourir brutalement, sans méme comprendre
ce qui vous a heurfé...
Un logiciel qui ne s'adresse donc qu'aux habi-
fués des wargames et autres simulafions facti-
ques de haute complexité.
Disquette Microprose pour C64/
128,

J-M.M.
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Cé4 avait déja fait du bruit. Il faut dire
que son niveau la plagait bien dans la i
gnée de Rygar, a savoir frés proche du zéro |
absolu. Du coup, Imagine a déprogrammé la
sortie de la version CPC en annongant qu'ils
allaient reprendre |'adaptation a fond pour
nous sorir un logiciel digne de ce nom.

Et ce matin, Rastan est enfin arrivé sur mon
bureau dans sa toute nouvelle disquette frois
fx:uces. Ben oui, le jeu prend les deux faces de
a disquette, bourrée a craquer. Mais que
reste+il du grand succés de Taito 2

Les graphismes sont plus beaux que ceux de
la version C64. C'était pas frés dur, diront les
mauvaises langues, mais il fallait quand méme
le faire. Et on peut méme dire que les gra-
Ehismes du héros du jeu sont carrément magni-
iques. Je n'en dirai pas autant de ses ennemis,
beaucoup plus rudimentaires, et encore moins
des décors, franchement minables. Mais tout
cela ne serait qu'un détail si ['animation du jeu
avait été digne de ce nom. Je ferai méme
remarquer que |'asthmatique Jet (sur ST) est
plus rapide et croyezmoi, malgré la différence
de machine, c'est vraiment pas un compli- |
ment. '
Toujours gentil, quand on a regardé le jev, j'ai |
dit "C'est quand méme pas mal, le héros peut
donner des coups d'épée pendant qu'il est en
frain de sauter !". Ce @ quoi un de mes collé-
gues, Moulinex pour le pas le nommer, a fait

Photo Amsirad CPC ¥

I-' adaptation calamiteuse de Rastan sur

remarquer "Oui, c'est vrai, mais il a largement
le temps...". Et c'est vrai que lorsque que vous
voulez évifer un ennemi et sauter par dessus,
y'en a facilement pour une bonne dizaine de
secondes avant de refoucher terre | Pour fout
dire, j'ai presque eu le femps d'aller boire un
coup entre le début et la fin du saut. Non,
{'exagere, c'est pas aussi long que ¢a ! Enfin,
i'ai quand méme eu le temps d'aller boire un
café avec Moulinex...
Allez, assez rigolé, arrivons au verdict : Ima-

ine c'est décarcassé pour nous faire quelques
Eeuux dessins, mais s'est complétement
planté sur tout le reste. Rastan, version CPC,
est effecfivement un peu mieux que la version
Cé4, mais celle<i était tellement mauvaise que
cela ne veut rien dire. Et hop, encore un soft
qui va directement  la poubelle.
Disquette Imagine pour Amstrad
CPC. Existe aussi sur C64.

Zythoun

un lapin errant a la recherche de son

maitre. Pas assez glorieux pour vous 2
Ne faites pas la fine bouche ! Il y a suffisam-
ment de difficultés dans ce logiciel pour décou-
rager les plus fiers d'entre vous. Et vous allez
devoir faire preuve de foute voire noblesse de
cceur... En sachant d'abord reconnaiire au pre-
mier coup d'ceil les personnages qui viennent a
volre renconire ; cerfains doivent éfre atta-
qués, ou ils vous découpent en franches et
vous font rétir avant que vous ayez eu le
temps de dire ouf, d'autres doivent étre
payés, ou alors vous n'étes pas un lapin japo-
nais généreux et vous étes déshonoré (et éli-
miné) et d'autres encore doivent éfre respec-

D ans le Japon des samourafs, vous étes

% | tueusement salués, ou alors ils se fachent tout

rouge de votre insolence et vous envoient
manger les caroffes par la racine...

En fait, au niveau des commandes, cela se
résume @ se mefire en mode pacifique ou

agressif. Les direcfions du joystick vous font
marcher, sauter, saluer, ou donner de |'argent
en mode pacifique. Si vous devenez agressif,
vous dégainez vofre épée. le sysiéme de
combat est alors excellent dans sa simplicité
de manceuvre : une frés courte pression sur le
bouton, vous vous mettez en garde, position
de défense seulement. Une pression plus lon-
gue, vous faites un moulinet horizontal. Une
pression encore plus longue, vous brandissez
votre épée et 'abattez sur la téte de votre
adversaire. C'est bien sir le plus efficace, mais
vous risquez de prendre des coups avant de
pouvoir{zmpper...
l'action se déroule devant des paysages
pseudojaponais, mais assez exofiques quand
méme, qui défilent grdce @ un scrolling
modeste. le graphisme est, dans I'ensemble,
rés réjouissant. Un lapin qui se laisse déguster
avec grand plaisir.
Cassette/disquette Firebird pour
Amsirad CPC, Aussi sur Spectrum,
J-M.M.

les amateurs de jeux ibéres), Game

P lus connu sous le nom de Phantis (par
Over 2, s'est fait Ionauement

aftendre. Le résultat n'est bien évidemment
pas décevant, ces programmeurs espagnols

uvant en remontrer @ pas mal de leurs con-

éres du nord des Pyrénées.

Clest un petit arcade en deux parties, malheu-
reusement pour les pefits malins voulant direc-
tement passer a la seconde parfie, un code
vous est demandé et ce code se trouve juste-
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ment d la fin de la premiére parfie. Elle com-
mence par un combat contre des horribles
vaisseaux de guerres, le scrollings horizontal et
la manabilité du vaisseau rendent le jeu simple
mais amusant. Par la suife, ¢a se corse un peu,
d cheval sur un repfile pataugeant dans de
['eau jusqu'aux mollets, la jeune fille que vous
incarnez (appelonsa Incarnafion pour les
besoins de la chose) doit combatire encore,
mais cefte fois<i, confre d'horribles bébétes qui
pulullent dans le coin.

la seconde partie n'est pas mieux, suivie d'un
espéce de gland fombé prématurément de

Photo Amstrad CPC A

son chéne, Incarnation, i elle a les pieds au sec,
a aussi le feu au... dos. En effet elle peut se lan-
cer (j'ai pas dit s'envoyer) en |'air grace @ un
petit réacteur qu'elle porte sur le dos. Pendant
ce temps, d'horribles sauriens (oui, vauriens a
leurs heures perdus) la poursuivent, montés sur
des ceufs qui n'ont pas I'air frais du jour, fout
cela dans une débauche de couleurs. Méme
sur la version PC, on en oublie la limite des
quatres couleurs. Un frés bon pefits soft cons-
fruit avec la volonté farouche des espagnols.
Disquettes Dinamic pour PC et CPC.
Existe aussi sur ST

Al.

=T R I

afastrophe | Vous étes Roy, de
C 'équipe de foot des Rovers, et
foutes les vedettes du club ont été
kidnappées | Et il y a un match décisif le soir-
méme | Du calme. Vous enfilez votre meilleur
survéfement et vos baskets les plus résistantes,
ef vous partez enquéter au fil des rues. Un vrai
jev d'aventure, avec menus déroulants pour
effectuer des actions, bavarder, sourire,
prendre, se reposer, se laver les dents, aller voir
sa maman, efc. C'est bizarre et amusant, les
passants dans la rue vous donnent quelques
indices, et une montre en bas @ gauche vous
indique que I'heure du maich approche...
Si jamais vous réussissez a réunir |'équipe kid-
nappée, le jeu change : match de foot | Les
manipulations sont habituelles, pas frés au
point, et le décor est pauvre... Normal, les pro-
rammeurs se sont déja épuisés sur le jeu
‘aventure | D'ailleurs, vous pouvez, dés le
chargement du logiciel, filer directement &
I'enirainement (équipes de deux joueurs), puis
au match, en ouljiuni |'enlévement de |'équipe.
Mais c'est plutét absurde, car le meilleur du
soft est sa parfie aventure, et la simulation de
football est trés inférieure a la moyenne...
Enfin, le fout est marrant, typiquement anglais

P_ho.'q Cé4 M

- T T

(la vie quotidienne du vrai supporter) et vrai-

ment original. Graphisme agréable pour

'aventure, frés faible pour le foot.

Disquettz pour Amstrad CPC.
J-M.M.

THE TEAM
HAS
UvAaMISHED
aNMD THE
PROMOTERS
reaY PULL
OUY .. - - =

nul sos ezji edid ezidje flemme d'écrire
mon papier fkihdfkiz zfozi euze felle-
ment le jev est nul erkfhez efdozhd ezdioe

H kjuioe slidls ezdo ekjhdio complétement

fatigué deiub z dzij sponsorisé par Pepsi Cola
efihize zediz zedi zo d eldz elz zefj z dfz ez
désolé, je préfére le Coca eojh zefo ef ze
ze jeu en forme de Pac-man sfin ez jofz zfe e
zetize ezlfkn encore plus lent que le pre-
mier Pac-Man, sans aucun intérét efinez
ezfn eo ef zef ezfioue njel ek fe el fezlk,, eml
eioe elievf une vérilable caasirophe sfze ezd-
fez graphismes nuls qefuzel efzoefb ze musi-
ques ringardes ekjfozef zefief zef em fez ani-
mation ultra-ente ekzf zefzi zed ezidh aucun
intérét efof ezfi zoe efknfop poubelle oejfzo
salut zekifzo @ bientét ezfneo fiyfoe.
Cassette ou disquette Us Gold pour
ST, CPC, C64 et Spectrum, toutes
versions plus nulles les unes que les
autres.

Kjzzl Zythoun efezf
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orsque j'ai vu ce logiciel, inspiré des
I- légendes du roi Arthur, mon sang de bre-
ton n'a fait qu'un four : les gm;i]istes se
sont un peu plantés au niveau du stylisme
mais aprés fout, qui s'inféresse encore @ la
Table Ronde de nos jours (a part moi) 2|
D'autant que le jeu est plutét une réussite. Il
s'agit Eom le joueur, résolument armé de son |
joystick {ca marche aussi au clavier), de récu-
pérer les morceaux de pierres runiques (pierres
gravées ufilisées par les anciens norvégiens)
volés par Morgane, la demi-sceur d'Arthur.
Ces fichues pierres vont servir, une fois assem-
lées, a utiliser la "roue de Cerriddwen", seul
objet magique capable de réexpédier Arthur
a Camelot. Ceci fait, il faudra encore délivrer
Nimue, I'apprentie de Merlin. Comme on le
voit, tout ceYu flevre bon le cydle arthurien. Sur
Atari ST, ca ressemble un peu au Barbarian
de Psygnosis, les bruitages en moins. Sur CPC,
c'est une quasi-catastrophe, et sur Commo-

v
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dore 64, c'est @ peine mieux. Parlons donc du |
ST. les fableaux, frés nombreux, permettent
de combatire toute une variété d'ennemis en

sont plutét douces et la multiplication des
sprifes a ['écran ne ralenfit pas frop I'ensemble.
Juste une chose : monsieur Gremlin, pourriez-
vous m'expliquer pourquoi Arthur est affublé
d'un casque grec 2 De méme, par quelle opé-
rafion du SaintEsprit les jardins d'un chéteau
anglais du 10 ou 12éme siécle sontils ornés de
colonnes doriques et de statues d'Appolon ¢
Pas vraiment "raccords", d'autant qu'il s'agit
d'un jeu anglais, mais Artura est plutét une
bonne chose pour les amateurs d'arcade/
aventure.

Disquette Gremlin pour Atari ST.|

Existe aussi pour Amstrad CPC et
Commodore 64,
C.B.

oila encore un soft Titus, c'est recon-

V naissable au premier coup d'ceil, le défi-
lement des soitdisants vagues, le déplo-

cement du décor, tout

nous ['indique. Mais peuton §

en vouloir  un éditeur de

rentabiliser ses routines 2

Non, certes non. D'ailleurs,

ceux qui ont apprécié Fire

& Forget se frouveront en

pays de connaissance. De §

plus, il y @ moins de choses

a dégager sur son passage §

que dans ce dernier. En un

mot je vous installe le con-

texte : 2049, comme vous voyez ca ne
date pas d'hier (NDIR : de demain non plus I}
Les courses de offshores se sont bandlisées, il
faut donc rajouter un peu de piquant d la
sauce, c'est alors qu'apparaissent les"warriors",
que ['on pourrait fraduire par guerriers. Ces now-
velles machines ont tout deﬁ'ofﬂshore classi-
que, avec un pefit plus, un lance-missiles inté-
gré, ce qui est bien prafique lorsque ['on sentla
course vous échapper. Bien sir, il ne s'agit
d'une arme d'appoint ; pour finir premier, il E::e
dra aussi exceller dans la conduite du bateau.
Mais quand on sait que la deuxiéme place
sufft pour se qualifier gﬁns la course, on estlar-
gement soulagé. le championnat comporte
quatre courses, sur différents plans d'eau. On
commence par le lac Michigan, puis le lac Vic-
foria, avant de se lancer ensuite dans les mers
froides du golfe de Finlande et sur I'eau du lac
Baikal, puﬁoin des mines de sel. Si la premiére
course ne comprend que quatre concurrents, il
y en a un nouveau d chacune des suivantes.
Cela permet de se faire la main. Si vous avez
raté fous vos missiles, ne vous désespérez pas,
il y a encore moyen de pousser vos adver-
saires sur les rochers, mais faites aftention, ce
n'est pas un exercice @ portée de foues les
manettes. Réussirezvous & fenir_plusieurs
années de suife en championnat 2 That is the
quesfion |
Disquette TITUS pour CPC, Existe
aussi sur PC et ST.

Al

DISPONIBLE SUR: IBMPC
€64 ATARI ST
~ AMSTRAD CPC

- MicroProse.vFrance: 6/8 Rue de Milan, 756_09.‘

langant des haches : simples soldats, gardes
armés, rats, faucons, efc. Par endroif, des
piéFes s'ouvrent dans le sol. Le passage d'un
tableau ¢ l'autre se fait & I'appréciation du
joveur, au moyen de portes. les animations

PARIS Tel: (1) 45 26 54 14
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One more Hrs

auteur de ce soft s'apelle Rafaél

I. Cecco. Ga ne vous interpelle pas quel-
que part au niveau du vécu, ce nom &

Bon, dllez, je vous aide, il bosse pour Hewson
et il est'auteur d'Exolon et de Cybemoid, pre-
mier du nom. D&jd, je vois que ga vous p{;il,
Ben, ce mec quand il a un CPC entre les
pattes, il ne le lache qu'aprés avoir pondu un
pefit chefd'ceuvre de programmation. Cyber-
noid 2 estle digne successeur de son prédéces-
seur (arf, arf). Vous dirigez un pefit vaisseau
spatial dans un dédale de couloirs aussi mal
fréquentés que le Bronx @ quatre heures du
mat'. Les graphismes sont en mode O et en
16 couleurs et quels graphismes ! la bande

sonore qui vous
accompagne durant
tout le jeu est une com-
position originale et sur
trois voies. Les effets
spéciaux sont fout sim-
plement ahurissants et
sont la trade-marque
de Rafaél Cecco. Rap-
pelons qu'a I'instar du
premier Cybernoid,
votre vaisseau est
équipé d'un canoraser
et qu'un systéme
d'options  permet
d'utiliser diverses... §
options qui se sélection-
nent avec les chiffres du clavier. Ainsi, en
appuyant sur les touches 1 @ 8, vous pouvez
ogrenir un bouclier énergétique pendant quel-
ques secondes, détruire fout ce qui se rouve @
I'écran avec une super-bombe, envoyer des
“seekers" d tétes chercheuses ou poser des
mines & retardement, efc. Cybernoid 2 est un

e réussi i ien les possibilités

le nos déja vieux CPC, c'est un acmrobligcr |
toire pour fous les passionnés de jeux d'action
et de Rafoél Cecco.
Disquette Hewson pour Amstrad
CPC.
Al

UPERSPORTS |

dans une petite ruelle sordide qui ressemble

plus & un coupegorge qu'au Parc des

Princes |

Le plongeon : effectuer le plus de figures pos-
i m »a

sibles en choisissant vofre hauteur de plon-

?eon, etvisez bien le bassin |
e bris d'ardoises : puisque vous avez arrété
de fumer, passez vos nerfs sur des tuiles que

| tiennent deux mailres karatékas et défruisez-

crevé les records de vente, on en voit

| fleurir une par semaine. Aprés fout, si

| ces jeux sont de qualité, oudille note 2 Dans ce

Gremlin product pour Amstrad, il vous sera

demandé de faire volre maximum sur cing
épreuves.

D epuis que les simulations sporfives ont

e fir : canarder des cibles classiques, des sil- |

houettes, des chats(!), bref tout ce qui bouge

les en sauts chassés, coups de latte et four-
cheftes entre les yeux | (des tuiles, pas des
maires )
L'arbalfe : visez vife et juste, comptez avec
le vent et rappellezvous que: X=1/2 G2 +
Vot + Xo, vous donne la distance parcourve
en fonction du temps ...
Le parcours sousmarin : effectuer le parcours
en un minimum de femps en passant d fravers
des pneus ef en ramassant des piéces d'or,
fout en évitant les poissons voraces, les
méduses et les mines | Pas dangereuse,
'épreuve olympique... Les réalisations sont
tout & fait convenables et les frois premiéres
épreuves se révélent ére les plus inferessantes.
Vous pourrez vous muscler @ quatre avec ce
trés sympathique soft aux bons graphismes
etd |'Kumour goguenard. En piste |
Cassette ou disquette Gremlin pour
CPC.

Alain Picguéme.
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2
€ TAITO GORP. 1988
TARGET RENEGADE
En furant combat, frayez-vous un chemin 3
& le parking et

fa Skinheads, s
beasty boys et le videurs. £t ceci rest que.
‘extremité e liceberg d'une quéte terrfiante
vou: "M Big*

& TAITO CORR, 1987,
FLYING SHARK, TOUT FRAIS SORTI DES
ARCADES DE JEUX.

'BUBBLE BOBBLE, LE NUMERO UN DES JEUX
o VIENT DARRIVER!




express est en partance, ef décidé-

ment les chemins de fer ne sont plus ce

quils étaient. Les voies sont pleines de
wagons abandonnés, mais, heureusement, le
T.G.V. dont vous avez la charge a enfin été
sérieusement équipé, puisqu'il posséde des mis-
siles. Le but n'est donc pas de faire dans la
dentelle, mais de respecter les horaires, en se
faisant de la place aux heures d'affluence.
D'autant qu'un affreux, derriére nous, aurait
tendance & appliquer la méme philosophie
définitive. Le frain, un peu comme ceux qui ne
veulent pas que I'on fire leur signal d'alarme,
refuse de ralenfir. Seule solution, choisir son che-
min avant les aiguillages sur un plan général,

qui est petit et pas clair (sabotage 2). On
fonce donc, et c'est lassant. Le graphisme est
plutét triste, et 'animation grossiére. e fir des
missiles, en quanfité limitée d'ailleurs, est assez
fantaisiste, et dans |'ensemble, on ne criera pas
au miracle. Disons que les mofivations pour y
jouer sont plutst pauvres, et les arguments me
manquent pour vous faire courir chez le mar-
chand. Tout juste & recommander aux pas-
sionnés de la vie du rail, mais franchement pas
terrible sur le marché des 16 bits.

QUADRALIEN

PR L

de partout

a situation est sérieuse et fort désespé-
L rée : les aliens n'ont it ni une ni qualre
pour envahir le satellite nucléaire Astra
i dans l'orbite de Margarine et la sinistre grosse
maman alien s'est réfugiée dans le cceur méme
I du réacteur, histoire de faire monter la fempé-
i rature et emmerder fout |'un’n_/ers..4 ;
| Clest pas grave, ga risque simplement de faire
| tout sauter, histoire de vérifier si l'hypclﬂxése u
Big Bang ne serait aprés tout qu'un léger pet
de ﬁbelldg. ¥ 4
Heureusement, vous avez éfé requis, vous,
technicien de surface hors pair, accompagné

de six robots aux mulfiples talents pour refroi- |

dir le réacteur, décontaminer fout le satellte et
débarrasser celui<i de fous ces quadrenvahis-
seurs piqueassiettes indésirables. Pas quesfion
de pénétrer personnellement dans ces lieux
hautement luE;rimhiques et radioactifs. Vous
choisirez deux droides parmi Jack, Scoofer,
Marfina (dont le nom patronymique est Cher-
nobot 1), Rambot (qui fire sur fout ce qui ne
bougera plus jamais), Spud ou Bamey. Che-
cun d'eux a des capacités différentes qu'il fau-
dra ufiiser avec discernement. Leurs caractéris-
iques sont accessibles gréce au menu "status"
qui, & miracle linguistique, se frouve &fre en vrai
bon frangais.

| Le premier niveau se compose de six salles de
plus en plus difficiles & décontaminer. On

trouve de tout dans ce dédale : des déchefs
empoisonnés, des champs de force, des fon-
neaux de refroidissement d jefer dans des gou-
lottes (conduits), des cellules d'énergie, des con-
soles d'informations donnant le plan des
endroits radioacfifs et autres renseignements
utiles, des quadroeufs imadiés d'dliens, des infer-
rupteurs et des piéges mortels.

Aprés m'étre pris la téte pendant quelques
siedes, j‘ai commencé d prendre goit d ce par-
cours complexe qui allie arcade et réflexion.
D'autant que les menus informatifs sont assez
clairs, nombreux et bien Vous aurez 19
salles différentes a décontaminer sur quatre
niveaux. Pas de la farte au saindoux | Soyez
astucieux, choisissez vos robots avec soin,
n'hésitez pas, comme les sous vétements, a
en changer souvent. Ne gaspillez pas leur éner-
gie, et arrivez en pleine forme au demier
niveau ob Big Mother is waiting for you.
Bonne chasse |

Disquette Logotron pour ST, existe
aussi sur Amiga.
Alien Venture




our ceux qui regrettent que le "budget"
P se fasse rare voire inexistant, voici dix
fitres proposés en cassette ou dis-
juaﬂe par Elite. Frank Bruno's Boxing est l'un
s premiers softs qui m'ait faif vibrer sur CPC.
Faut dire qu'a cette époque héroique, il 'y
avait pas grand chose @ croquer et que
{'avais méme pas encore |'électricité. Battle-
ships, une bataille navale au hasard, m'a
occupé environ quinze secondes, le femps de
changer de disquette pour charger Scooy-
Doo. Bof, diraisje moi. D'uccords, on change
encore ef on met un casse—briques, Batty,
dont le seul tort est d'étre.... un casse-briques.
C'est jouable et pas frop mal faif, mais faut |
s décloner, Arkanoid existe et resfe de loin |
e meilleur. AirWolf, un jeu de tableaux et |
d'adresse, qui personnellement ne m'a jamais
interpellé quelque part, pourra faire patienter
pour metire 1942, un 32 fableaux de
dégommage d'avions un peu pélot par rap-
port a Flying Shark. Sabeteur, par conre

estun arcade-aventure assez agréable. Res-
tent les trois demiers, trois coins'up qui pourront
Iusﬁﬁer une acjuisiﬁo : Commando, de
'action pure et dure sur une musique d'enfer,
Bomb Jack, un Mickey volant qui rafisse
des bombes tant qu'il peut et Ghosts'n
Goblins, unearcade qui demeure une trés
agréable conversion.

Si vous voulez mon avis, Il y a quelques
bonnes choses dans tout cela, mais aussi des
vieilleries qui sentent quasiment le décomposé !
Ceux qui ont faim frouveront de quoi se nour-
Tir, quant & moi je préfére le plat unique qu'on
choisit avec soin et délectation. Miam |
Cassette/disquette Elite pour CPC.

GAME
OVER 2

m'a soufflé le sousdifs, euh..., le sous-

titre | Il disait, comme ca, qu'il aime-
rait bien finir soutien de famille de la p'fite
orpheline de la couv..ou d la rigueur bretelle de
teesshirt pour la pauvre enfant. Vu le poster qui
la détaille en grand @ lintérieur de la boife, c'est
qu'elle doit en user des tee-shirts , la p'iite
gamine... Tiens, pour ['Amstrad, ils ont méme
mis Game Over I sur une des faces en prime,
avec bien str un rappel de la couv ob la char-
mante enfant monfrait que malgré ses argu-
ments de poids, elle gardait le sens de
Iéqilbre...
Premiére constatation : les deux versions sont
trés similaires et les résultats sur I'Amstrad sont
tout d faits étonnants. Ca tac, ca poum, ca
tac poum, en deux mots, ga destroy, aussi
bien sur ST que sur CPC. On n'ira pas dire que

C est Zythoun, qu'est d'lébas dis, qui

c'est d'une originalité folle mais I'animation est
bien faite, les monstres sont bien dessinés etla
‘premiére partie est suffisamment difficile pour
que les marchands de lunettes noires se réjouis-
sent déja d I'idée de la sortie du soft. Quatre
phases dans la premiére parfie et six niveaux
dans la seconde, dont le redoutable passage
du lac intérieur. Pour les feignasses et les
dégonflés qui voudraient passer directos au
deuxiéme jeu, j'indique les codes d'accés :
8418* et 1142*. Respectivement pour le
CPC et le ST & moins que ce ne soit l'inverse,
pfff | Allez savoir.... L'étoile 2 Quoi I'étoile 2

Vous voulez peutéfre aussi le numéro de félé-

phone de la gamine, en plus... Comme dit

Zythoun : "Ca, JAMAIS 1"

Disquette Dinamic pour ST ou CPC.
Alain Doudounes.
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n se croirait dans un cartoon de Tex

O Avery. Il y a des chiens de chasse,
des chasseurs,un renard, des poules,

des poussins, des lapins, des balles et des
bombes. Le mélange est détonnant, toutes
les condifions sont réunies pour une grande
parfie de rigolade. La seule ombre au fableau
(de chasse] est que vous éfes le renard. Tout
commence par un paisible matin de prin-

femps, voire rousse amie renarde vous envoie
faire des courses : saussisses, pommes, farfes
et autres gourmandises. Vous quittez votre
ferrier armé comme toujours de voire vieux
revolver (les camipagnes sont si mal fréquen-
tées de nos jours). A peine avez-vous mis le
museau dehors qu'une meute de chiens de
chasse vient vous présenter ses salutations
matinales. Poli comme vous |'étes, vous vous
empressez d'en descendre un maximum car

| ces corniauds sont eux aussi armés comme | Le but du jev n'est pas clairement énnoncé

Rambo. Les renforts canins arrivent en moto,
| les chasseurs @ cheval et les poules a pied.
| Alors que les premiers vous épuisent, les der-
| niéres, si vous Vous les fapez, vous remontent
| le moral. Celui<i se mesure d'ailleurs a la lon-

ueur de votre langue plus ou moins pen-
gunteA Pour vous aider @ en finir avec vos
adversaires, vous frouverez de nouvelles
armes plus puissantes ef des terriers qui facilite-
ront vofre retour.

Sile principe du jeu n'est pas nouveau, le scénc-

rio, par conire, est super original. Foxx fights

bﬂcil est un jeu qui plaira G fout ceux qui
aiment au)am‘]es poules que les chasseurs.

Disquette/cassette IMAGE WORKS
‘ pour CBM 64

M.

_~1pIER OF
sOLDIER O
FORTUNE

&

cier Krillys a modifié la forme originale de

la source de puissance zodiaquale (mais

oui, cellela méme qui régit l'equilibre de nofre

monde). "Mais je m'en bats le joystick" me

; réEondrez-vous, Pour‘peu que vous me iez et

| quon ne vous ait méme pas présente ce sor-

cier au mariage de votre belle-sceur.

L'important pour_un "soldier of fortune"

(mercenire, en V.F.) de votre frempe n'est pas

de savoir pourquoi mais qui, oU, et comment
'on fue.

Votre mission, si vous I'acceptez, vous con-

‘ duira a travers de nombreux fableaux tous

L & croirezvous si je vous le dis, le vilain sor-

peuplés de monstres & haute feneur magique.
Amé de la derniére arme & la mode du pays
des chaudrons magiques, I'étoile qui

| dégomme, vous devez massacrer ces créa-

| tures et récupérer leur fantome<irouille le plus

‘ 13t possible, afin de gagner un maximum de
brouzoufs. Avec ces brouzoufs, vous pourrez
acheter plein de gadgets magiques : boudliers,
armes, rouleaux et parchemins magiques,
méme des vies suplémentaires si vous en avez
les moyens.

dans la nofice, peut éfre estce simplement de
survivre, chose qui devrait s'avérer plus simple
a deux puisque il est possible de
*soldieroffortuner" avec un copain.

Soldier of fortune est un jeu d'aventure trés
orienté arcadejeu de tableaux, bien réalisé
comme toujours chez Firebird. Mercenaires en
herbe,  vos joysticks |
Disqueﬁe):usseﬂe FIREBIRD pour
CBM 64

M.S.

| COMPANIONS

nouveau la, voire chasseur vous
attend, nettoyez-moi fout ga. Voild en

ros voire mission, rien de bien neuf, il faut
éfruire out ce qui bouge. Le plus, c'estle ravi
taillement en th en piratant ['énergie, néces-
saire pour |'armement, la défense et la propuk
sion) mais aussi la razzia de radium cﬁez
I'ennemi pour vous doter d'un super laser. De
multiples obstacles vous barrent la route,
mobif:s ou fixes, ils ne se reconsiruisent que len-
tement. Bravo, par contre, d la gesfion des
munifions ou de I'énergie, qui ne fait pas de
vofre vaisseau un combatiant inépuiscgle.
La présentation est super, avec des ves écla-
tées du vaisseau pour expliquer comment il
fonctionne. Le jev, d'un abord frop classique
et qui ne semble d'abord qu'un avatar supplé-
mentaire, réserve des surprises et un bon
niveau de difficulté, sans éfre aucunement
rebutant. [l semble donc que ce shoot 'm up

uisse séduire ceux que la performance dans
res scrollings fatigue, la vitesse n'étant pas ici
argument ou le moyen de vous faire perdre.
Clest un soft dans la bonne moyenne, pas de
quoi tomber des nues, mais pas non plus de
quoi arier  ['escroqueri
Disquette pour Atari

ﬁ lerte générale, les extraterresfres sontd

VERSION ATARI ST VERSION PS, PC, XT, AT ET COMPATIBLES VERSION AMIGA

AU COEUR DE LA GALAXIE, LA PLANETE «GALLION» EST MENACEE D’INVASION !!
SEULS LES CONQUERORS POURRONT EVITER LE PIRE ?




abord, on me file la disquetie que je
boote sur mon ST. Tres cormecte,
image du début, ef convenable la pré-
senfation. Ensue, je serais une espéce de Valé-
rian qu'aurait comme seul souhait de revoir
encore sa Normandie, euh..., sa princesse et
un vaisseau spatial avec un fas de sifflements
me dépose sur une inhospitaliére planéte,
encore une, et ca tire partout et dans e fas,
wu que clest plein d'aliens mifrailleurs et je jove
destroy le coup avec une arme spéciale cho-
pée au vol et fiens, déjd 2 c'est la deuxiéme
planéte, comme le femps passe et ga recom-

trop, je me refrouve vite @ la quatriéme, ta

eule c'est moi qui raconte, ef the end, j'ai
ﬁimcge de ma princesse en justaucorps échan-
cré qulaurait do mal & contenir des surplus

mence itou en légérement plus méchant, pas |

mamellaires. Longue phrase, n'estil pas 2
Certainement pEAS que le jeu - une version bri-
dée 2 qui m'a résisté quatre minufes chrono, je
le jure, je crache par ferre, si je mens je vais en
enfer. Larbas, au moins, ca risque d'éfre plus
long...

MAN @
ubell

‘ P arfois, un logiciel raté ne 'est pas com-
|

plétement : la musique, I'animafion ou le
scénario sauve ['ensemble du désastre.
Parfois non. Prenons Graphiti Man, par
exemple, un jeu d'arcade contre lequel je n'ai
aucun a priori parficulier, et essayons ensemble
e lui trouver des qualités : la musique 2 Cer-
taines monfres a cristaux liquides ou calcula-
trices de poche jouent un morceau, par
exemple le jour d'un aniversaire. C'est char-
mant parce que a fient dans la poche ef que
I'on est foujours éfonné par l'exploit technique.
L& non, d'autant que I'Atari déforme les
poches et que ¢a ne joue pas les jours
d'anniversaire. Enfin si, mais pas aufomatique-
ment. Les animations, elles sont comment les
animations 2 Soit. Saccadés ET leeentes. Les
lus opfimistes d'enfre vous aftendent proba-
E\ement que je dise du bien du scénario. C'est
wiai qu'il est excellent : le joueur incarne un jeune
- gm branchos qui se déplace

dans une ville en courant.
8§ Pour une fois, les sempi-
ternels vilains martiens
ont fait place @ une caté-
gorie d'ennemis nette-
ment plus urbanisée. le
but du jeu est d'éviter les
facheux en question :
skins en pafin  rouleftes,
keufs, pépés flingueurs et
mégeres aussi lestes a lan-
| cer les pofs de fleurs sur
notre pauvre héros que
l'inspecteur Harry & ‘ain
guer un Dalion local. Ah

oui, c'est vraiment un scénario plein
d'imaginafion. Dommage qu'il soit pompé
intégralement sur Bozo Night Out, un jev
sorfi il y a deux ou frois ans sur Commodore
64 (il fallait éviter des skins, des keufs, des
grand-méres et des putes). Quant d la présen-
tafion générale, il ne faut pas compter sur elle
pour sauver l'ensemble. Ca ressemble a
Marche & 'Ombre en couleur, fout en réussis-
sant & éire plus moche. Que le préfet Pou-
belle, inventeur du réceptacle du méme nom,
soit sancfifié |

Disquette Rainbow Arts pour Atari
ST

CB.

WAR HELI

nnoncons fout de suite la douleur : c'est
A un "dégomme-moi-ca-tout-de-suite-je-
croisquegarespireencore”, dans le syle
Apocalypse Galop ou votre monture est un
gros hélico bombant et crachant la désola-
tion. En appuyant sur F1, vous aurez un scro-
ling venicurde fout I'écran, bien doux et bien
glisse, qui vous fera apprécier les gros sprites
des fanks, des orgues de Staline, (?es vedettes
lance-missiles et des voitures de la Croix-
Rouge. "Bon diev, chef, pourquoi descendre
les ambulances 2 J'en sais rien, p'fit, c'est les
ordres...". Sur le quart droit de |'écran, un pan-
neau d'information vous renseigne sur les
bombes que vous transportez, ef surfout sur
vofre progression. Si jamais vous chopez une
bastos dans le cigare, vous aurez droit & un
retour scrollé rapide & la base départ du
niveau. Trés énervant ! i, je maintiens et
jlaffirme que cette pefite frouyaille vous mon-
rant e chemin parcouru avant que ce "son of
bitch" d'en face vous fasse passer le godt du
coca-menthe, est fellement crispant que j'en
appelle encore une fois @ vous, les p'its gars,
pour me frouver une bidouille de vies inﬁ"]nies
afin de dépasser ce fichu quatriéme niveau !
Allez, vous me casser vite fait ce Flying Shark,
pas vraiment original mais joliment réalisé et
ensuite fissa au rapport. Rompez |
Disquette Argonica pour ST.
Colonel O'Nel

Vous possédez déja un
Amstrad 6128 (ou 464*)
couleur 2 Alors lisez bien
ceci : pour 1290 francs
seulement, nous vous pro-
posons :

* Un adaptateur qui per-
met de regarder la télévi-

PACKAGE

sion sur votre micro « Un tuner radio AM-FM avec fonction radio-
réveil « 15 cassettes ou disquettes de jeux + Une manefte de jeux.
Pour faciliter I'utilisation & tout moment et sans semer le désordre

dans votre chambrs, un superbe bureau.

* S votre moniteur est un CTH 644 équipe e lo prise 12 V.OC.

Micro-maniaques, tous & vos postes ! F
e

NTE
\Mﬁ&‘%@‘gﬁ 0

\istin®
P el

serie

GRATUITE : 1 manette de iauxk ;
+ 1 compilation de jeu:

3990 francs. A ce prix la, tout est compris : I'ordina:
teur le plus vendu en Europe, I'écran couleur, le lecteur
de disquettes, le Basic, le Logo, la documentation en
francais. L i
Une sgule prise & brancher et vous voici

des milliers de logiciels éducatifs et ludiques gé
méme des logiciels professionnels (fabl i
de texte, fichiers, etc.).

Ordinateur 6128 Amstrad : la réussite est au ba
de vos doigts !

rét & savourer |




"‘u

124

offs

marrante- B

gL 92
WORLD GAMES
SUR MSX

Haltérophilie en Russie, saut de tonneaux en
Allemagne, plongeon au Mexique, slalom en

Pc

nire Thor o
Uerrig

enc{vanreur et ?hymlerl
Puissance i

 ram {
Amulees of awasser clefs, ofy

es. ie
mber gy .1y OPIels sans
ous IX ferri
Ds Mmenacent (| ). ibles dangers

i A a
France, équilibre sur rondin au Canada, rodéo- T ’fégcl,:?’}/ Gaunfle éitére g
taureau aux USA, soulevé d'arbres en Ecosse, e adaptafion 1 vES Cetle fojs
Peut étre s 5 o SUr P

sumo au Japon, voild un tour du monde vrai-
ment sporft ! Les meilleurs : e sumo, gras et
savoureux, le saut de tonneaux, primaire et
hilarant. Le plus faible : le slalom, on en a déja
vu 5000 | Mais Epyx réussit foujours ses simu-
lafions de sport, et I'adaptafion MSX est frés
bonne, égafa en qualité a la version Amsfrad.
Et, comme d'habitude, la cassette est affrev-
sement longue d charger...
Cassette Epyx

i 7 PG, e mod
O a o
UeUrs sont Qulorisds Uccnénbuno,, of degy

Nais accom locumentafi
Disquette ;’tg:e; d,e fout, ion en

iqa le mois derniers
Tests sur ST el A0 aujourd hui sur

Chubby Chrisfle ar i revlnﬂk":

ancetres-

couleur et :
lestmaigre: . -

%:ss‘:;ﬂge ou disquette Gra

Slam Entertainment

|[FROZARDA SUR ST|
Revoici le comte Frozarda sur nos micros.
Aprés avoir consciencieusement hanté les
CPC, il s'attaque résolument aux possesseurs
de ST. Le scénario n'a pas changé d'un poil et
reste foujours quelque peu poussiéreux, mais
les graphismes ont repris un certain lustre.
Remarquez, ils en avaient besoin. Quelques
pefites animations sont également au renZez-
vous. Un jeu d'aventure trés classique, a cent
lieux des sommets de Magnetic Scrolls. Le
premier a résoudre 'énigme gagnera un
voyage en Transylvanie... Brrr. Si vous gag-
nez, pensez aux gousses d'ail et au crucifix...

3 disquettes MBC

Vous étes fou d'arcade, vous adorez
légommer monstres, vaisseaux et aufres
machines de guerres ulfra-sophistiquées,
alors laissez |4 cette lechure et passez au jeu
suivant.
Inside Trader s'adresse aux "agents de
change en herbe" désirant spéculer sans
pour autant prendre de risques. Le logiciel
n'uiilise que Emods texte (en couleurs fout
de méme) et il faudra une bonne dose
d'imagination pour apprécier. Certains
aiment, d'autres...
Disquette Microprose

Sans broncher,

Epyx confinue
sa collection de simulafions
sportives, d'autant que la
période des Jeux O?ympi-
ques lui est toujours favo-
rable... Voici donc sept
épreuves hiverndles, de E:
sempiternelle descente d
'habituel bobsleigh, en pas-
sant par le ski de fond, le
patinage de vitesse, le
saut a ki, le pafinage artis- 5
fique, et la descente acro-  Le jeu perd un peu de son charme & cause du
batique. C'est réalisé pro-  graphisme Amstrad.
prement mais sans génie.  Disquette Epyx
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| "Cansoles

| KENSEIDEN
24 090

S

de Bouddhd

jeu de combat o I'on ramasse des

points d'énergie, encore un jeu de kung-
Oui, mais Kenseiden est un peu spécial car
il est fraité & la maniére d'un film, ce qui
rehausse immédiafement son inférét.
Vous allez donc parcourir le Japon d la
recherche d'un Bouddha sacré et, en chemin,
vous renconfrerez bien sor un éfonnant amal-
game des méchants les plus feigneux et les
plus coriaces que ['ile rru Soleil Levant ait
jomais portés : cranes enflammeés, oiseaux de
proie, squelettes, scarabées, babouins, éfran-
gleurs, araignées, chevaliers crachant du feu,
en passe et des meilleurs |
Vous étes armé d'un sabre, vous pouvez vous

E ncore un nouveau jeu Sega, encore un

rapidement. Chaque niveau se fermine sur un
obstacle qui garde l'entrée du niveau supérieur,

agenouiller et vous baisser et vous refourner |

il peut prendre la forme d'une rove de charrete

ui vous lance des boules de feu, tout en se
jépk}cqm sur I'écran. Il faudra lui donner un
coup d'épée au moment approprié.
La musique est frés répéfitive et porte un peu
sur les nerfs, mais les graphismes sont agré-
ables ef variés. Le contrdle du personnage
demande une certaine accoutumance et faire
le tour du jeu n'est pas d la portée du premier
joystickeur venu. Mais quand on arrive d la
stafue, on peut sauter sur la téte de Bouddha,
ce qui, vous en conviendrez, est une belle
récompense...
Cartouche Sega

T.T.

GALAGA 88
ddd

bedU‘I‘é

G

pendant de longues années, les grands musts

des salles d'arcades. s rapportérent des for-

tunes. Le co;:!right de Galaxian, par |
e

alaga est un des quatre %mnds classi
ques Namco, avec Galaxian, Pac-
Man et Bosconian. Ces jeux furent, |

exemple, dafe de 1979 et ce jeu est encore
présent dans de nombreuses salles | Ses effefs
sonores sont |'inconfournable bruit e fond de
toute salle de jeux digne de ce nom. Quel
autre fitre, & part Pac-Man, peut prétendre &
une aussi longue longévité 2 Quand on pense
que certains jeux, par exemple sur Amstrad
CPC, ne se vendent vraiment que pendant
deux ou frois semaines...
Galaga est né en 81, deux ans aprés Gala:
xian dont il en reprenait ['essentiel, mais en
eaucoup plus sophisfiqué avec, notamment,
la capture de votre vaisseau par un rayon en
faisceau qui permet, aprés récupération,
d'avoir deux vaisseaux joints et donc un fir
doublé.
Dans Galaga 88, vous pouvez, dés le début,
choisir cette option si difficile & obtenir dans

I'ancienne version.

En sept années, les jeux vidéo ont énormé-
ment progressé et, bien enfendu, Galaga 88
a é1é rénové de fond en comble. les gécors
etles arriére-plans n'ont rien a voir avec la ver-
sion originale et ont été soignés sans que, pour
uurunt,?'ucﬂon aitd en péfir. On y découvre,
en effet, des stations spatiales, des villes
galactiques, des astéroids ef de splendides
explosions genre feu d'artifice. les innom-
brables aliens sont évidemment au rendez-
vous, mais ils sont souvent accompagnés par
des vaisseauxméres. Il y a aussi d'énormes
nuages de plasma qui seront défruits par
votre fir et des aliens métalliques. D'autres
dliens se meftront & grossir lorsqu'ils seront tou-
chés, devenant quatre fois plus grands, en
forme de bulles |

| Vous J)ounez également vous transporter

dans différentes parties de la galaxie, si vous
avez pris soin de récolter des bonus bleus, pré-
sens sur cerlains aliens ou sur des rochers.
Les aliens "normaux" arrivent sur vous en
iqué ef essaient de vous capturer dans leurs
E}rges faisceaux. Il y a des séquences de
"ballet galactique” avec les aliens qui se met-
fent & virevolter audessus de vous dans des
danses ésotériques qui, au début, vous laisse-
ront pantois.

Ala fin de votre parcours, une carte galacti-
que vous monirera jusqu'od vous éfes par-
venu et vous indiquera le nombre d'ennemis
abattus.
Galaga 88 n'a pas fait un malheur dans les
salles d'arcades mais, sur le PC Engine, c'est un
jeu qui donne trés fort, la musique est infernale
et les fireurs invétérés apprécieront en profes-
sionnels. Cette nouvelle mouture ne fait pas
menfir le dicton : c'est dans les vieux pots
qu'on fait la meilleure soupe...
Carte Namco pour F:PC Engine
T.T./J.-M.B.
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OFFREZ-VOUS UNE NOUVELLE
CARTOUCHE de JEU
SEGA ou NINTENDO

POUR 100 FRANCS

Lorsqu'un jeu n'a plus de secret

pour vous ou bien qu'il a cessé de

yous Rlaire:

ECHANGEZ-LE contre un autre
de méme valeur pour 100 F seule-
ment (voir liste). Si vous souhaitez

obtenir en échange un titre d'une

valeur supérieure, il convient
d'ajouter aux 100 F le montant de
la différence existant au farif entre
le jev rendu et le fitre souhaite.
(Boite d'origine + notice exigées)-

CHAQUE ACHAT
- ECHANGEZ VOS
CONTRE DES JEUX

NOUS REPRENONS
300 FRANC

L'OPERATION COUP DE
POINTS CONTINUE !
- GAGNEZ DES POINTS

VOTRE ANCIENNE

AVEC

POINTS

OPERATION REPRISE

JusQu
S .

NINTENDO SEGA
(CONSObLE LUXE e 1 67)5 F| CONSOILE + Hang On 990 F
avec robot + pistolet + 2 jeux] PHASER + 3 jeux + Gar
CONSOLE BASE ! 9 LUNETTEg 3b S ggg II:
(avec super Mario Bross) CONTROL STICK 129 F
PITSOLET '9 F | RAPID FIRE 99F
TAPIS "FAMILY FUN" 690 F :
Ec;nk Par;:c My Hero 169 F
i 299 | F:16 Fighter Super Tennis
SERIE PISTOLET Cheatlicves SMTeH By
WIH Gunman DUCk Hunt Lt Trurﬁbo'
Hogan's Halley Action Fighter ~ AlexKid 249 F
Astro Warrior  Azfec Advent.
Porare 199 F| Block Bel Choplifter
i Do nduro Rocer  Fantasy Z
nisyKorg nkeyKong Il Farosy Tho Moze SIZ& "032:5.
ase
Golf Pro Wrestling 2% F| Bocket Boll Volley Ball
Slalom Football Great Golf KungFu Kid
Tennis Volley Ball Quortet P
Kung Fu Urban Champion | Soccer Secret Command
Balloon Fight  CluClu Lan: Zillion Wonder Boy
Pinball Ice Climber Zillion I Out Run
Rocky S Harrier
Exite Bike Mach Rider 299 F| Pinguinlond  Shangai
Super Mario Wrecking Crew Power Strike
'349 H ﬁlﬁer Burréar AlexKid Il 299 F
& ien ) Fantasy Zone Il
 NOUVEAUTES Shinebi " Thunder Biods
Kid Iot':rus Metroid Zaxxon 3D Space Harrier 3D
Goonies |l Castlevania Blade Eagle 3D  Maze Hunter 3D
Top Gun _ Rad Racer nseiden
Gradius R.C. Pro Am
‘ 295 F PHASER 249F
The Legend Of Zelda Shooting Gallery Gangster Town
Rescue Mission  Missile Déf. 3D
Caplain Phaser
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CONSOLE SEGA OU
NINTENDO NEUVE
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aptain Silver est un jeu d'arcade-

C aventure, c'est & dire que vous

devez faire progresser un person-
nage le plus loin Ipossible ins de vastes lieux.
Vous incamez le capitain Silver, fibustier
d'époque, et le promenez dans un scrolling
horizontal fait de décors colorés etvariés. les

choses vont rapidement se Segéter car de
nombreuses personnes en veulent @ votre
peau. Pour vous défendre, vous ufiliserez
voire sabre d'abordage. Passons rapidement
le premier niveau qui se situe dans un port. e

second niveau se passe sur un grand trois-

mats et est au moins trois fois plus vaste que

le précédent. Vos ennemis seront de nom-

breux corsaires qui essaieront de vous frapper

de taille et destoc, les plus intelligents préférant
I%Aais

vous allumer & coup de pistolet. u'allait
il donc faire dans cette Segalére 2 Eh bien, il
doit récupérer des lefires disséminées ca ef|a
pour former les mots CAPTAIN SILVER, affi-
chés en haut de I'écran ef se complétant au
fur et & mesure de votre progression.
L'obention de toutes les leftres ne semble pas
avoir d'incidence particuliére surle jeu si ce n'est
quelques milliers de points de bonus. Aprés
avoir vaincu le capitaine du Segalion, vous
passez qu froisiéme niveau et empochez une
vie supplémentaire. Ca se passe sur une ile o
vous devrez faire attention aux h

et... aux noix de coco fombant des cocofiers
{bin tiens 1}. Nous n'avons pas pu dépasser le
quatriéme niveau, sifué dans une grotte o
vous devrez faire preuve de dextérité pour
sauter de plateforme en ascenseur de pierre |
L'ensemble du jeu est riche et frés coloré et sur-
fout assez varié pour retenir |'atiention des spé-
cilistes du genre. Seul reproche dans certains
niveau, la musique repart @ zéro @ chaque
changement de lieux et cela devient rapide-
ment agagant.

Ala prochaine, bande de Segalopins |
Cartouche Sega

RAMBO 3

e film n'était pas encore sorfi sur les écrans

francais que nous avions déja regu la car-

touche | Rambo, c'est un film que l'on va
voir pour se détendre. Quand on a des envies
de meurtres contre sa pefite sceur, son chef de
bureau, son prof d'histoire-géo ou son rédac-
teur en chef, on va se voir Rambo et on en res-
sort soulagé et serein (cuicui]. Mais parlons de
la cartouche et décrivons tout de suite deux
catégories de joveurs : les premiers ne possé-
dent pas le lightphaser Sega, n'éfant proba-
blement pas des fanas des jeux de tir ; les

seconds, par contre, adorent ga et possédent
le lightphaser. Bin les premiers peuvent passer
a |'arficle suivant car Rambo 3 est un jeu de fir
béte et méchant et se joue uni-

quement avec le flingue qui se
branche sur un port joysfick de
la console. Les seconds peuvent
se réjouir, Rambo 3 est un
authenfique jeu de fir avec
lequel ils vont pouvoir flinguer
absolument fout ce qui bouge,
et méme ce qui ne bouge pas si

phismes sont soignés et
és & souhait, méme si c'est [

le vert kaki qui domin
I'ensemble. L'action se passe su
divers niveaux de jev et res-
semble un peu & Opération
isseurs). Les

Wolf (pour les

décors scrollent vers la gauche de ['écran pen-
dant que des soldats sortent de tous cétés
Eour vous allumer. Mais le roi de la kalashni-
ov, c'est vous.
La présentation est spendide avec le beau
Sylvestre vu de dos (quels muscles I) et frois
poignards qui se dressent agressivement.
Ca démarre vite et fort dans un camp mili-
taire fruffé d'ennemis. Vous commencez cha-
que niveau avec 80 balles de fusitmitailleur,
un obus de moriier et une grenade. Le fir au
fusitmitrailleur est joussif & souhait car, en lais-
sant ['index appuyé sur la gachette, vous pou-
vez balayer I'écran et voir Fimpact des projec-
tiles. Malheureusement, vous pourrez aussi
voir baisser voire niveau de munifions, ce qui
nettement moins réjouissant... Vous ufiliserez
I'obus de mortier pour dégommer des adver-
saires éloignés et r:grenude pour descendre
I'hélicoptére qui apparait de femps d autre.
Aftention aux ofages qui traversent |'écran
sans crier gare ou qui agitent la main pour se
faire reconnailre | I est impératif de ne pas les
tuer. Aprés le camp, vous vous refrouverez.
dans un village mexicain, puis dans des ruines
et des hangars, avec toujours plus d'assallants
de plus en plus belliqueux.
Rambo 3 n'est pas un jev facile, loin de la.
Aucun gaspillage de munifions n'y est toléré et
il faut, Ta plupart du temps, abattre les enne-
mis avant méme qu'ils commencent  firer
(comme dans la rédlité), faute de quoi votre
niveau vifal baisse rapidement et le fafidique
*game over" s'inscrit sur ['écran. Mais la diffi-
culié est, dans les jeux de fir, un ingrédient indis-
pensable, afin d'éviter une rapide lassitude.
Rambo 3 se classe d'emblée parmi les meilleurs
jeux du genre, si ce n'est le meilleur, avec des

raphismes superbes, une acfion répidante et
?oﬂ bien dosée et une foule de pefits détails
qui pimentent agréablement I'ensemble. Une
rés belle réussie, indispensable pour les posses-
seurs du ;
Cartou:%e Sega

J-MB.

Micro News prend soin de ses lecteurs ché- '

ris : on s'est dit que vous n'aviez peut-étre

as encore de chaine hi-fi laser. Et comme
es gens de Microids ont eu la méme idée,
on a décidé de vous en offrir une ! Plutét
sympa, non ? Il y a quand méme quelques
formalités a remplir, notamment ces ques-
tions auxquelles il faut répondre.

\AA A4

4- Parmi ces véhicules, lequel ne ren-
contre t'on pas dans Iron Trac-

1- Combien de roues comporte un

Quad 2

2- Quel était le premier fitre de
Microids mettant en scéne un

Quad 2

avion, delta-plane ou quad 2

e
3- Quel est le slogan de Iron gl e
Trackers 2

kers : side<ar, sous-marin, hélico
0 b :D’Ul 8&me ¢

(En cas d'exzequo, un firage au Nl

ler prix -
Une chaine hj.;
::ne meuble d 1

dio
ouble

ecteu
disc | .

Du 28me 4 i
4 logiciels lﬁ;nriﬂ.,sx :

ogl'cielsuuziiszl,%f”x :
rix - 14eme g 258me

logiciel Microids.

Prénom

Ville

Code postal ......

... Téléphone ...

1 2

Si je gagne un ou plusieurs logiciels Microids, je choisis, dans I'ordre :

3 4

Marque de mon ordi

A retourner a :

icro News - Concours Microids
20, passage de la bonne graine - 75011 Paris




a10nand

s | ANKHOR L AND#%

J11011and

Tous droits de reproduction réservés pour tous pays, mais ¢a peut se négocier.

Apres le succes retentissant du Manoir de Mortevielle sur ST,
puis sur AMIGA (maintenant sur PC, CPC et parlant bien sar!),
Lankhor est au/aurd ‘hui connu et reconnu entre tous par les
passlonnés de micro, hélas, pas encore assez par les autres (tant

pis pour eux...).

|L ne faudrait pas croire que cette

jeune société s'endorme sur ses
lauriers puisqua I'heure ol vous
lirez ces lignes vous devriez trouver
chez votre revendeur: VROOM,
course (Arcade) de F1, tant at-
tendue, si rapide qu'elle laisse loin
derrigre tous ses concurrents. Pis
encore, ce jeu devrait méme réveil-
ler les guerriers Amigaistes et Ata-
ristes qui pourront désormais se
battre avec leur machine favorite
via un cordon, un minitel ou un mo-
dem sur un méme terrain.

VROOM ST

Enfin bientdt, soyez patients, vous
verrezsurlemarl:hé RAIDERS, le
jeu de bourse & s’en faire pamer
J.R. et Bernard Tapie réunis, ME-
CHANIC WARRIORS, mélange
d'arcade-aventure futuriste avec
ses animations délirantes, et bien
s(r MAUPITI ISLAND, la nouvelle
enquéte de Jérome Lange.

Ceci dit, Lankhor a déja commercis
lisé un nombre conséquent de logi-
ciels qui, dans leurs domaines, sont
autant innovateurs que le Manoi
Voici un court rappel pour les di
traits, les amnésiques, les fauchés,
bref, tous ceux qui ne les ont pas
encore achetés... Notons que tous
les softs Lankhor sont distribués
par 16/32 Diffusion*.

G NIUS frappe avant tout par

son look dessin animé, que
ce soit pour ses graphismes, mi-
gnons et marrants, ses animations,
fluides et rigolotes, ou encore pour
ses bruitages, sophistiqués et dé-
tonnants. Un vrai dessin animé,
quoi | Les initiés apprémemmaussl
la représentation du décor en pers-
pective isométrique...

G.NIUS ST

Vous jouez le rdle d'un petit robot
(qui a dit: «Encore ?»: Lankhor !)

dans un vaisseau enruine. Aufuret
& mesure du jeu, les murs s'effon-
drent, tout se détraque, bref, y'a pas

RAIDERS

MECHANIC WARRIORS ST

MAUPITI ISLAND

intérét a faire de vieux boulons
dans le quartier. Pour passer un ni-
veau (y’en a pour un moment avant
de voir la fin du jeu, vu qu'ils sont
nombreux), il faut « switcher » des
blocs interrupteurs entiérement
pompés sur Alien (le film). Dom-
mage que l'illustrateur n'ait pas
aussi pompé Sygournay Weather
(la nana)...

Un soft vraiment accrochant dont
on ne se lasse pas vite : il a un coté
sympa, un look cartoon qu'on avait
pas encore vu dans la micro.

ELEMENTAL est une idée origi-
nale basée sur les themes
classiques du jeu vidéo: course
poursuite, ennemis dans les coins,
etc., mais avec cette différence que
ses créateurs ont désormais un ac-
quis culturel et ludique énorme.
ELEMENTAL consiste en un par-
cours épique (et organisé : la tacti-
que est capitale) pour échapper &
différents assaillants.

gy

ELEMENTAL ST (L'eau)

Tout en observant la logique de dé-
placement de ces derniers, récupé-
rez les éléments avec lesquelsvous
devez assurer votre protection et
votre progression au travers de ter-
rains accidentés.

Bref, ELEMENTAL est un concept
qui réunit stratégie, arcade et ré-

Si vous pensez que la barre des 32
niveaux de jeu n'est pas assez
haute (I) alors jouez a deux et simul-
tanément pour découvrir de nou-
velles régles, de nouvelles
contraintes, bref un jeu tactique-
ment différent. Rien qu‘avec son
look et ses bruitages d’enfer, ELE-
MENTAL est déja au top niveau du
ST (avec le temps qu'on y a passé, il
peut...). Aussi nous insistons sur le
fait que ce jeu, malgré toutes ses
richesses, est d'un emploi simplis-

Enfin, si vous souhaitez un alibi cul-
turel pour acheter ce soft, dites-
vous qu'ELEMENTAL reprend a
bon compte la philosophie Bache-
lardienne des quatre éléments la
terre, I'eau, le feu et les joysticks &
micro-switchs. Un autre alibi en-
core plus culturel ? ELEMENTAL a
particuli¢rement intéressé la
presse anglaise et allemande (ST
Action et ASM).

ELEMENTAL ST (Le vem;

ODY & MASTICO. Qu'est-ce
que je vais bien pouvoir vous
raconter que vous ne sauriez déja ?
On n'a jamais vu des critiques aussi
bonnes pour un soft destiné aux
plus jeunes. Vous remarquerez
avec quel soin j'évite de dire « édu-
catif». C'est que RODY & MAS-
TICO, plus qu‘un éducatif, est plu-
16t un jeu d'éveil pour les 4-8 ans,
avec synthése vocale, coloriage,
narration et questions.

RODY & MASTICO (Chez le Pr Gobino)

A mi-chemin entre le livre parlant a
colorier (encore un nom qu’on de-
vrait déposer) et le jeu de réflexion
RODY a séduit tous ceux qui I'ont
vu, méme les plus grands. Qui plus
est, RODY se commande entiére-
ment & la souris et il n'est pas né-
cessaire de savoir lire pour s'en ser-
vir.

Gage de qualité et de sérieux,
RODY a été congu par une institu”
trice et une équipe de créateurs de
jeux: un ensemble qui a fait ses
preuves, puisque RODY a été ré-
compensé par le Tilt d'Or 88 du
meilleur éducatif.

* 16/32 DIFFUSION, 82, rue Curial, 756019 Paris - Tél. :

RODY est mignon, gai, frais : confi-
dence pour confidence, jai beau
avoir dépassé Ia tranche d'age 4-8
ans depuis un certain nombre d‘an-
nées, il m'arrive régulidrement de
charger RODY & MASTICO. pour
le plaisir... Et du coup je suis ravi de

vous annoncer la sortie prochaine
de RODY 2:
faim |

il revient... et il

RODY & MASTICO (L’étoile...)

ILLDOZERS est un jeu renta-

ble : on en connait, ga fait trois
mois qu'ils y jouent et ils ne s'en
lassent pas. KILLDOZERS est en-
core un soft qui innove puisqu'il
mélange allsgrement l'arcade et le
jeu de role. Disons qu'il s'agit d'un
«arcade de role » (je viens d'inven-
ter le terme & l'instant).
Crest la premiére fois que dans un
soft, on peut combattre des enne-
mis en ayant plusieurs techniques
possibles :
—les détruire complétement pour
atre peinards, par exemple (ca, c'est
I'option simpliste, trés en vogue
dans les casernes) ;

KILLDOZERS ST (Niveau 2)

KILLDOZERS ST
(Unicom démasqué en fin de jeu)

— plus subtilement, on peut affai-
blir un adversaire en lui piquant
toute son énergie (vampiresque).

fois que I'on a commencé &
jouer & KILLDOZERS. o l'ona pris
les 20 secondes d'intense réflexion
qui'suffisent pour comprendre le
jeu, on devient vite accroc. Les utili-
sateurs s'échangent leurs techni-
ques de combat et dialoguent sur
les intéréts de dessouder vite fait tel
monstre ou de bloquer un autre
dans un coin... En fait, KILLDO-
ZERS est un « arcade de réle » pour
ceux qui en ont... derriére le joys-
tick | Et ca existe |

40.37.06.37.

TRDUEIADOURS estun jeuda-
venture éducatif, poétique et
musical, matiné d'arcade et agré-
menté de synthése vocale. Souli-
gnons, I aussi, que le programme a
été congu en étroite collaboration
entre une équipe d'instituteurs et
des professionnels du jeu : une ga-
rantie de sérieux dans la pédagogie
et de qualité dans le loisir |

Des étapes permettent de progres-
ser au travers d'une aventure com-
pléte. Elles développeront le sens
poétique et musical, le vocabulaire
et I'esprit de synthése des enfants
(jusqu’a 14 ans).

TROUBADOURS possede égale-
ment une partie purement éduca-
tive au contenu pédagogique étudié
ol sont reprises les épreuves de
I'histoire avec plusieurs niveaux de
difficulté et encore plus de variété.
Les illustrations ont vraiment été
trés soignées, quelque soit la ma-
chine. A la fin du parcours, un jeu
d'arc...ade-réflexion étonnant vous
attend. Pourquoi étonnant ? Parce
qu'il aurait pu valoir un soft a lui
tout seul (TROUBADOURS serait-
il donc aussi le meilleur simulateur
de tir & I'arc sur micro..

TROUBADOURS ST (Viviane)

TROUBADOURS ST (Arc...ade)

Précisons enfin que la version ST,
outre la synthése vocale ajoutée,
n'est pas une simple transposition
de la version CPC, puisque les illus-
trations sonores et graphiques ont
été entiérement retravaillées. On
peut méme dire qu'a ce jour, aucun
logiciel pédagogique n‘a atteint une
telle qualité technique et artistique.

(L
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1l faut bien I'avouer, l'ufilisateur for-
cené de jeux sur micro est souvent
porté a une certaine réverie. Heu-
reusement, ce petit fravers rajoute

au pittoresque du nnage; c'est

H sqle cas (i 'un S de
Micro News qui préfére garder
I'anonymat. Il a écrit sa lettre au
Pére No&l et chargé prof ST de la
fransmetire.

P r 51 : Alors mon pelit gars 2
On veut faire sa commande au Pére
Nogl 2

Micro News : Voui... je me suis dis
comme ¢a que prof ST, y doit connditre
I'adresse de foutes les usines de jeux.
Alors ce serait gentil s'il pouvait m'aider
4 écrire une leftre.

Prioiesseur ST @ OK mon gars. Si fles
sage, je pourrai méme lui donner en
main propre. Je f'écoute...

Micro News : Pour commencer,
'aimerais avoir des jeux sportifs. Enfin
des simulations de sport, pour éfre plus
précis

Professetir ST 2 Alors
simple : Volley Ball Simulator de
Rerine‘ Il commence par une musique
digitalisée assez marrante, avec plein
de bruitages. Je ne sais pas si c'est fait
exprés, mais on a l'impression que la
prise de son a été effectuée dans une
salle de volley. Vous voyez, le genre
d'ambiance avec réverbération trés lon-
gue. Enfin je peux me fromper. En
revanche, il est cerfain que le jeu est

la, clest tout

Volley Ball Simulator A
assez intéressant, d'autant qu'un éditeur
permet de, heu, d'éditer ses parties.
Micro News : Quais, ¢a a l'air sympa,
ais je ne pensais pas a ce type de
logciel. Je voyais plutdt le genre de jeu
avec un maximum d'épreuves que l'on
dispute dans ['espoir de contempler la
foule ébahie du haut du podium pendant

[ ST : Stop ! Plus un_mot, jiai
compris. Je sors donc California
Games ¢t The Games : Winter Edi-
tion de Epyx, le spécialiste incontesté
du genre. California Games est un cas
intéressant, puisqu'il s'aftache aux jeux un
peu frimeurs mais compléfement bran-
chés, prafiqués du cété de Venice, en
Californie. Bien entendu, ca commence
par du skate board. Atention, pas celui
qui se pratique dans la rwe. Je parle du

¥ California Games ¥

*vrai®, du pur et dur qui
se déroule sur une piste !
spécialisée en forme de
banane. Dans le méme &
genre, il y a le frisbee, 2
vous savez, les machins ronds qui pla-
nent. Du reste, permeliezmoi de vous
éclairer sur I'éthymologie du mot et du
jeu frisbee. A l'origine, l'engin n'était
quun vulgaire moule & “pie” farte] de la
boulangerie Frisbee and Son, que des
étudiants se lancaient pour rigoler. Reve-
nons & nos moutons, enfin & nos califor-

niens branchés voulaisje dire. Bien
entendu, on trouve aussi sur la disquette
une épreuves de foot bag. En fail, c'est
tout simple : vous prenez un adolescent
moyen (mais bronzé), vous le meftez sur

 The Games Winter A

une plage avec une balle de

forsions qu'il fait pour envoyer

la balle en lair ef la renvoyer

avec ses pieds. Ca n'use pas

de piles ef pendant ce Iem;s;
e

ce petit con ne risque pas
se droguer, ce qui n'est
pas si mal. Clest trés ‘fresh’.
Ceci dit, California Games
reste assez agréable a jouer,
bien que les graphismes soient
lus »proche'gu C64 que de
FAcgﬁ ST Idem' concerhurjiz‘l'hs

fennis, et vous assistez aux con-

The Games Winter

d'inédit (luge, saut, ski de
fond, efc.).
Micro News : Tout cela
n'a pas l'air extraordinaire,
i prof, mais f'aurais au moins
appris  quelque chose.
Diailleurs, je me demandais
un fruc : le lancer du mar-
teau doitil son origine & un
facétieux forgeron 2
Professeur ST : Facile de
se moquer de moi,
§ n'empéche, I'histoire du fris-
bee est véridique. Ceci
% ¢lant, parlons plutét de
i Karaté Plus
de Activision. Certes, le
genre n'est pas nouveau, mais le logiciel
est une merveille. Dorénavant, les com-
bats mettent le joueur en compéiition &
deux adversaires et ['ensemble du logi-
ciel regorge de frouvailles, y compris
d'humour. Ainsi, pendant que I'action se
déroule au premier plan, une foule de
choses amusantes se passe dans le fond
du décor : les fevilles des arbres fom-
bent, des poissons sautent de ['ecu et on
a méme droit & la visite d'un Pac Man
qui fraverse I'écran en faisant gnap gnap

SDla

avec sa bouche. Clest un frés bon jeu
rappelant (en mieux, ST oblige, The Way.
of Exploding Fist, sur C64) et, ce qui ne
gache rien, les bruitages digitalisés sont

PPEEERE oD
e e
{50 ek s i s e 3 8 20
o R e R ——

Dragon Ninja A

ef baton de joie pour diriger le satellite].  méchants. Toujours dans les adaptations
Ay niveau adapfation, pas de lézard :  d'arcade célsbres, nous trouvons Return
clest presque idenfique & l'arcade. Bon of The Jedi, de Lucas Softs. Ouille |
point, le scrolling, bien que lent {on ne

peut pas fout avoir] est parfait. Ultimate Darts ¥

Micro News : Ben

clest pas mal tout
¢a, mais le Pére
Noél ne risque pas
d'étre chargé.
Professeur ST & Fau:
drait savoir : on me
reproche de survoler
les feux sans les
dé'ciher. Mais puis:
que c'est comme ca,
en voila des jeux :
Lombard Rclh de
Mandarin Soft-
ware, esf une simu-
lation de conduite de
plus. Certes, la musi-
que de préseniation
est digitalisée, mais |
dommage que les

bruitages du jeu ne |

le soient pas ef remplacés par un vague Décidément, ces gensla sont meilleurs
bzzz. la piésentation en caméra subjec- cinéastes que programmeurs, la course
five est une bv;mneL §hose {on voit la route  de moto gﬂns la forét est vue en per-

excellents. Bien' entendu, deux joveurs
siaffronter. e plus difficile,
stoire, est encore de brancher le
second joystick. . o
Micro News : Activision semble faire
un véritable refour en force, non 2 ¢
Prof S

a travers |

- change de vitesse]. Sinon, clest plus ou

ce n'était

le pilote en spective a 45°, et
es mains bougent en tournant  l'introducii i
t son bras s'anime lorsquion - ¢
. on se demanderait pourquoi le
imative et Jedi est revenu sur les lieux de son
lement que  crime. Allez, la série noire continue avec
P imate Darts de Gremlins, une simu-
 de fir aux fléchettes. la fléche est

moins la routine




All Aboard

vaises langues. Bien entendu, il est
moins beau que sur "Amygale’ (ca me
fait frés mal d'en convenir mais c'est
ainsil. le principal est que le jeu soit
bon, ef il le reste. les sons sont trés
rigolos et les déplacements pas frop
lents.

Micro News :
nouveau ¢

Et au nord-ouest, rien de

Achipelago
Cosmi

fesseur & Chez les éditeurs
anglais 2 Des foules de choses, y com-
rris pour les gens les plus éfranges, fels
es ferrovipathes |
Micro News : Les ferr

esset : On appelle ainsi les gens
passionnés par le chemin de fer et All
Aboard est un logiciel leur étant dédié.
Il s'agit en fait d'une sorte de jeu de con-
struction permettant de faire soi-méme
ses circuits de frain. Les graphismes sonf
frés amusants, un peu dans le siyle ima-
gerie d'Epinal (genre pot de confiture
&colo) et le look du train rappelle les
jovets en tole du début du siecle
{Hornby, pour étre précis). C'est édité
par Terrif?:Soﬁwnra, mais le nom me
semble un peu excessif. Chez Logotron,
en revanche, des fonnes de bonnes
choses a venir : Archipelago, un jeu
tout en 3D, entraine le joueur dans un
décor fractal trés proche de celui de
Virus  mais beaucoup plus fropical. le
but du jeu est d'empécher un bonhomme
de faire des trous un peu parout. Clest
trés original, trés beau et puis, les
arbres fractals qui passent leur temps &
fleurir et pousser,
moi ['adore. Tou-
jours chez Logio—
tron, Missile
Smart, un jeu

Missile Smart A

d'arcade, trés proche de Elite dans la
ﬁrésemaﬁon, s'annonce comme un futur
i

Décidément, les jeux de demain seront
tous en 3D faces pleines ou ne seront
pas | Chez Outlaw maintenant, nous
frouvons Cosmic Pirate, un jeu d'action
se situant dans I'espace dont je ne sais
pas grand-chose. Je fermine enfin avec
Fish, le pefit demier de Magnetic
Scroll, tovjours édité par Rainbird.
Clest un jeu d'aventure de la méme
i e e pracsaetie pla ol
ef bénéficiant de superbes graphismes.
Micro News : Ef vous ne parlez pas de
No Excuse, &dité par Arcana 2 Pff, il
est beau le prof ST. Pour une fois qu'on
peut trouver un jeu d'arcade/reflexion
pas trop disposant d'un éditeur |
Prof 1 ST : Petit con, va ! Tu sais ce

que 1u_peux en faire de ta lefire au Pére
Noél 2

Micro News Quinnn, ouinnn |

No Excuse

Atari ST -

disquette

Spectrum 48/128K - cassette et disquette

Amiga - disquette
Amstrad CPC - cassette et disquette
CBM 64/128 - cassette et disquette
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Incroyable | Quand je suis arrivé ce
matin au journal, j'ai Lien vu qu'il avait
bl el B
est pourtant toujours habillé pareil, avec
son pantalon orange et son pull violet !
Ses cheveux lui arrivent toujours jusqu'au
nombril, ¢a lui fient chou pour I'hiver.
Non vraiment, je n'arrivais pas & voir la
différence et pourtant, je sentais bien
que qu'un changement fondamental avait
eu lieu. Soudain, il me vit et s'adressa &
moi. Clest alors que je compris tout :
pour la premiére fois depuis six mois, le
Docteur Amiga était de bonne humeur |
y lews : Quoi de neuf docteur 2
Professeur Amiga : l'ai une péche du
tonnerre du Dieu. Si. Pour tout dire, je
me suis rarement senti aussi bien...

Micro News : Mais pourquoi donc 2
Docteur Amiga : Pour frois raisons princi-
pales

Micro News - Allons donc 2

Docteur Amiga : la premiére, c'est le
nombre considérable de réponses au
concours Amiga que nous avons recu.
Incroyable. Vous &fes des centaines &
avoir éciit dans I'espoir de gagner un
Amiga. Comme quoi, notre machine ado-
rée est viaiment fascinante. Méme qu'il
y avait plein de possesseurs de ST qui
ont également écrit....

Micro News - Ben oui, mais c'est nor-
mal, c'était gratuit...

Docteur Amiga : N'empache. Si on fait
un jour un concours pour gagner des ST,
vous pouvez &fre sor qu'aucun fan
d'Amiga n'en voudra...

Micro News : Admettons. Votre deu-
xiéme raison 2
Docteur Amiga : Vous vous souvenez
que le mois dernier, cef abruti de Prof
ST et moi, nous avions demandé & nos
fans de nous écrire pour que l'on puisse
voir lequel d'entre nous était le plus
populaire. Bon, la gréve des postes nous
a foutu dans la merde et on a pas recu
toutes vos letires, mais la premiére lefire
qu'on a regu éfait pour moi | Clest un
bon signe, non 2
Si on veut... Bon passons
a la troisiéme raison...

Capitaine Pixel : Il s'agit de...

Docteur Amiga : Mais qu'estce qu'il fout
la, celuida 2
Capitaine Pixel : Oups | Excusez-moi, je
me suis gouré de page. | am fteribly
sory.

Docleur Amiga : Heureusement que je
suis de bonne humeur....

Uicro [News - Bon, revenons d nos joys-
ticks. Clest quoi, voire fameuse froi-
siéme raison qui justifie votre humeur pri-
mesautiére @

Docleur Amiga : Ah, restez poli, sinon,
je me fache. Vous étes a la solde du
prof ST ou quoi 2

News - Brr. Non,

Micro
docteur, ne vous énervez
pas, je ne le ferai plus.
Docteur Amiga : OK, je
vous pardonne. Amigo te
absolvo. la raison princi-
pale de ma bonne humeur
est la préversion de Dra-
on Ninja que les gens
'Ocean France ont bien
vouly me confier.
Micro News - Clest une
| adaptation d'un célébre
jeu darcade signé Data
East, je crois 2
Docteur Amiga : Absolu-
ment | Et la version
Amiga est une réussite

totale. D'abord, elle est

exactement identique au jeu d'arcade,
clest a dire exiraordinaire. les sprites
font au moins un fiers de I'écran, il peut
y en avoir jusqu'a une dizaine affichés
simullanément sans que cela ne ralen-
tisse l'action, le héros répond au doigt et
a l'eeil & la moindre sollicitation de votre
joystick, bref c'est parfait. les décors
sont d'une beauté étonnante, comme
l'original, en fait. Et en plus ces décors
sont intégrés au jeu.

Micro News : Plaitil 2

Docteur Amiga ; Ga veut dire que quand
il y a une barriére & I'écran, les ennemis
passent devant ou derriére | Il en résulte
un réalisme assez délirant. Trés sincére-
ment, et méme si le ferme est un peu
galvaudé car trop d'éditeurs l'ont

Roger Rabbit A
employé & fort et & fravers dans le
assé, Dragon Ninja est vraiment
'ultime jeu de combat sur Amiga ! Il sur-
classe fous ses concurrents de frés loin.
le dirais méme plus, il ne les surclasse
pas, il n'en n'a pas, de concurrents. Tant
is pour eux.
i fi?:? s . Eh bien, je comprends
mjeux volfre bonne humeur. Mais ne
croyezvous pas que les gens vont pen-
ser que vous éfes frop gentil
Docteur Amiga : Pas viaiment, s'ils res
fent avec nous jusqu'd la fin. Par
exemple, je pourrais leur parler de Stel-
lar Ryx, un soidisant jeu que, & ma plus
Erunde surprise, les auteurs n'ont pas eu
onte de signer. Moi, franchement, si je
programme un fruc pareil, je me cache,
je ne me vante pas, au confraire. Ou
alors, je mets le nom d'un éditeur concur-
rent pour lui ruiner sa réputation.
Micto News - Ben, clest peutétre ce
qu'ils ont fait 2

Docteur Amiga : Allez savoir. En tout
cas, c'est signé Laser Gamesmanship
et clest un des plus mauvais jeux qu'il
m'ait été donné de voir cefte année. Un
shoot'em up catastrophique que méme
mon petit cousin qui a un Thomson frouve-
rait nul, c'est dire |

Major Thomson : Well | Vous avez quel
que chose confre les Thomson, espéce
de praticien & la gomme 2

Docteur Amiga : Mais je réve ou quoi 2
Cette rubrique est un vrai moulin & vent,
clest du déﬂire !

Roger Rabbit : Vous avez quelque chose
contre les délires 2

Docteur Amiga : Argh | Un lapin, mainte-
nant. Et il sort de mon Amiga |

Micro News : Ben oui, c'est Roger
Rabbit |

Docteur Amiga : Bon sang, mais clest
bien sdr, le célébre film de Walt Disney
est & peine sorfi sur nos écrans que le
logiciel arive d'ores et déja | D'ailleurs,
4 ce propos, je voulais souligner quelque

chose d'assez grave qui s'est produit
técemment.

ines boutiques possédent déja le
giciel, mais il s'agit d'une version amé
ricaine qui planfe au bout d'une demi-
heure de jeu ef qui vaut 350 balles. Par
contre, Coktel Vision est en frain de
franciser le logiciel et de le débugger.
D'ici deux semaines, vous trouverez
celuida en boutique pour nettement moins
cher.
Micro News - Ef questce qu'l vaut 2
Docteur Amiga : Il est superbe | Non, je
ne plaisante pas. les graphismes et
I'animation sont vraiment superbes. Bref,
cest un bon logiciel.

Micro News™: Et vous avez quoi
d'autre 2

Docteur Amiga : Plein de choses. Par
exemple, j'ai Out Run sur Amiga | Bt je
peux vous dire que ca fait un bout de
temps que tous les amigafans
I'attendaient | Ceci dit, il est un peu
mieux que sur ST, mais c'est quand
méme pas le paradis |

Micro News : Ah oui 2

Docteur Amiga : Absolument. Enfin, il a
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Titan A

quand méme des graphismes un peu plus

beaux, il va un peu plus vite et la musi-
que et nettement e dit, je
suis sor que Crazy Cars Il, de Titus,
dont j'ai pu voir une préversion, sera dix
fois mieux. Et puis Titus nous prépare une
adaptation de Titan, un casse-briques
absolument démentiel qui est Top du
Mois sur CPC ce mois<i. Il est en over-
scan, cest a dire en plein écran, et mine
de rien, c'est un jeu vraiment extraordi-
naire qui renouvelle les casse-briques...
Et c'est pas trop tot |
Micro News : Calmez-vous, docteur.
Docteur Amiga : Si je veux. Virgin Soft-
ware vient de sorfir Sorcery +, qui est
exactement semblable & la version ST,
qui n'était déja pas ferrible par rapport
a la version Amstrad. Ceci dit, il est en
overscan et ¢a reste un bon jeu, méme
s'il a un peu vieilli,
Micro News : Ah, ca me rappelle ma
jeunesse fout ¢a...

octeur Amiga : Ne m'en parlez pas,
mon bon ami. Par ailleurs, j'ai une autre
sortie & vous souligner, celle de Turbo
Cup, de Loriciels, sur Amiga. la ver
sion est tellement bonne que Loriciels
envisage de créer des consoles
d'arcade avec un Amiga & l'intérieur et
Turbo Cup ! Plan d'enfer.

Micro News : Et il y a tovjours la pelite

voiture 2

Docteur Amiga : Absolument | Une minia-

ture de Maijorette superbe, en métal et

fout et fout. Sinon, laissez-moi vous dire

2ue j'ai w hier un logiciel excellent signé
oktel Vision, Freedom, nous vous en

avions parlé le mois dermier sur ST, il est

pareil sur Amiga.

Micro News : Et vous trouvez ca

dréle 2

Docteur Amiga : Bien sor que non, mais
je dois reconnaitre que le programme
est bon, donc je me fais une raison.
Cela dit, {'ai vu Amiga Soccer, de
Microdeal, qui est identique a la ver-
sion ST. Et comme ce jeu n'est pas fer-
rible, je trouve ¢ca dommage : c'était
I'occasion ou jamais de I'améliorer.

M News - Afe. Je sens que vous
éfes en train de redevenir méchant |
Docfeur Amiga : Ben oui, que voulez:
vous, quand je vois des horreurs, ¢a me
donne des boutons. Par exemple, The
Pionner Plague, un simili jeu d'avenfure
spatiale avec des scenes d'arcade
toutes plus lamentables les unes que les
autres. Je sais que ce soft va avoir de
bonnes critiques dans certains canards,
parce quiil a des graphismes superbes.
Mais ne vous laissez pas abuser : mal-
gré un super graphisme, le jeu est lamen-
table.

Il vaut mieux un bon jeu pas beau qu'un
beau jeu pas bon.

Micro News - Ah bon 2

Docteur Amiga : Bequ |

3
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Micro News : Ah, la beauté des laids...
Mais peutétre pensiezvous & un soft
particulier en nous disant cela 2

Docieur Amiga : Absolument ! Je voulais
parler de Zoom, de Discovery Soft-
ware. Inconfestablement, il est frés laid.
Non, je n'exagére pas. En plus, c'est
une sorte de PacMan amélioré, c'est
tout. Mais il est génial : en vraie 3D,
vous dirigez un pefit bonh sur une

pas ce que vous
voulez, vous 2 Si
vous voulez, je peux

ire du mal de
beaucoup de
choses, par
exemple de Buggy
Commando, une
sorte de remake de
Moon Buggy mais
encore moins bien

A lalian Soccer i

foutu. Et puis surtout,

Moon Bu ¢a ne
date pas 3‘?}@ et on

est sensé avoir fait
des progrés. les
de

surface quadrillée genre échiquier mais
en plus tortueux. gom finir un niveau,
vous devez passer au moins une fois sur
foutes les lignes tout en évitant divers
ennemis qui se baladent dans le quartier.
la 3D est viaiment super bien foutue :
guand vofre personnage s'éloigne il
levient tout petit, il grossit quand il se
rapproche, et tout ca d'une maniére
hyper souple.

On ne s'apercoit pas du changement de
sprife, on croit vraiment que le bon-
homme grossit. Bref, ce n'est quand
méme pas le jeu du siécle, mais cest du
tout bon.

Micro News : Je vous trouve bien gentil
avjourd'hui 2

Dacleur Amiga : Vous ne savez viaiment

prog
Buggy Commando

méga de RAM pour fourner correcte-
ment.

Micro News : Dommage |

Docteur Amiga : Clest vrai | Par contre,
Italian Soccer, de Simul Mundo, fonc-
tionne avec 512 Ko et c'est fant mieux :
c'est cerfainement le meilleur foot, et de
trés loin, sur 16 bits | Il s'agit d'un soft
italien qui se veut une introduction & la
coupe du monde de foot de 1990, qui
se fiendra en ltalie ! Et frés sincérement,

]

Tl a

ont visiblement
séché les cours. Je

pourrais continuer
comme ¢a & démolir pas mal de softs
pourris qui frainent sur mon bureau en
légageant une odeur nauséabonde, mais
je préfére vous parler des bons softs,
c'est plus intéressant. Je ne vous signale
que les ﬁges catastrophes. Point final. Et
puis d'abord, c'est moi le patron, alors
arétez de me prendre le monifeur avec
vos histoires & la noix |
Micro News : Ce que j'en disais, moi,
c'était juste pour rigoler...
Dacteur Amiga : Vous vous croyez
drdle 2 Puisque c'est comme ca, je vais
accélérer un peu et vous révéler foutes
les nouveautés Amiga
qui restent dans mon
panier. Du coté de
nos amis suisses de
Linel, on a eu Skate
of the Art, un jeu de
skate-board  sidérant,
avec un nombre
. incroyable de posi
tions différentes. Il est
enfin terminé, aprés
au moins frois mois de
retard | Par ailleurs,
Dungeon Mast:
S (signé FTL] est enfin
terminé sur Amiga et il
est extraordinaire |
Seul petit  détail
% génant, il nécessite 1

il posséde des kilos d'options, une bonne
animation, bref, un tas de trés bons
;;u<|:|5! Clest sirement le meilleur foot-
all.
Micro News : J'aime bien les jeux de
réflexion aussi |
Docfeur Amiga : Alors prenez Reach
e stars, un jeu de simulafion éco-
nomique éfrangement caché dans un uni-
vers spatial superbe. Dommage, le jeu
n'est pas passionnant | Et en plus, je pré-
fére les jeux d'arcade dans le siyle de
Chop'n Flash, un combat d'hélicoptere
franchement saignant et completement
génial | Un bon soft pour se défouler
quand on a les nerfs | Chez Gremlin,
Motor Massacre est enfin arrivé ef il
est vraiment frés bon | Par contre,
j'attends toujours FOFT depuis un paquet
de temps ef je vais bientét craquer |
Micro News : Mais calmezvous, doc-
feur !
Docteur Amiga : J'ai du mal | J'ai bien
essayé avec l'adaptation de Nigel
Mansell Grand Prix, chez Martech,
mais elle est franchement frés quelcon-
que. Enstite, j'ai pris une dose de Crash
and Burn, un jeu de voifures genre Led
Storm bien fait mais quand méme pas
tellement excitant. Disons que ca m'a
calmé deux pelites minufes...
Micro News : En plus, vous n'éles pas
du genre & vous accrocher si un jeu ne
vous plait pas dans les deux premiéres
secondes |

« FLIGHT SIMULATOR 2 375F
« GEE BEE AIR RALLY 220 F
— MATERIELS ET PERIPHERIQUES « INTERCEPTOR 280 F
+ Amiga 500 + Peritel + Demo * KARATE KID 2 230F
+ 6 jeux dont 944 Turbocup 4 490 F « LEADER BOARD collections 259 F
« Amiga 500 + MONITEUR 1084 « MARBLE MADNESS 190F
(haute résolution) + Demo. « MANOIR DE MORTEVIELLE 199 F
+ 6 jeux dont 944 Turbocup 7290 F * MENACE 220F
« Amiga 500 + MONITEUR 1084 « NEBULUS 259F
+ IMPRIMANTE MPS 1250 8950 F g;g ;
« IMPRIMANTE MPS 1250
(monochrome) 1990 F * POWER STYX 179F
« IMPRIMANTE MPS 1500 ER _c,,ERVICE . §§’§é‘5}.§ﬁ§§“ ﬁg :
(couleur) 339%0F X E o
« LECTEUR DE DISQUETIE 3,5 1570F | /[ yPER PRIPEIR QuALIT! « SENTINEL 230F
MONITEUR 1084 2950 F < ] 2 18.58 « SPACE RANGER 110F
PISTOLET (PHASER GUN) 490F 43.62. © STARGLIDER 2 259F
« SOURIS Amiga/PC 270F . ESEIT?I?EIEESI i %g :
— Logiciels UN NOUVEAU « TERIS 190 F
< :;ﬂ)ﬁom ;2 : DISTRIBUTEUR Y ;EA#OP:IRE EMPIRE gg ;
o L e e
- CAPONE * 329F a PARIS ostt
« CHESS MASTER 2000 190 F 89 - 89 bis, rue de CHARENTON — Utilitaires
g::zs\:{ TﬁAoﬁsEcIm's OLYMPIC o IBizPARS « DELUXE PAINT 2 695 F
CHALLENGE 259 F + SCULPT3 D 900 F
- DEFENDER OF THE CROWN 259 F PACKAGE BUREAUTIQUE(Maxiplan,
« EXPLORA 370F *Foncfionne avec ke pistolet Superbase, Prowrite) : 2990F

COMPATIBLE P.C.

PC 20-ll ordinateur COMMODORE compatible PC XT - 640 Ko RAM

UC :8088 (4,77/7, 16 /9,54 MHZ) - 1 lecteur disquette 360 Ko au format 5,25" - Disque dur 20 MO - Carte graphique "AGA"
avec Mode MDA, Hercules, CGA - Moniteur monochrome 12"

LIVRE AVEC MS DOS 3,21 et GW BASIC. Maintenance 1 an sur site incluse 1 2 990 F

NNMS 9115 ordinateur PHILIPS compatible PC XT - 640 Ko RAM UC : 8088 (4,77 & 8 MHZ& - 1 lecteur disquette 720 Ko format
3,5" - Disque dur 20 MO - Carte graphique "ATI GRAPHICS SOLUTION" avec mode HERCULES, CGA, plantronic Moniteur
Ambre 14" sur socle orientable livré avec MSDOS 3.21, GWbasic, 1 logiciel d'initiation

aMSDOS : Tutor et un logiciel d'aide 2 MSDOS : diskhelp + logiciel de P.A.O. Dynamic publisher 1 2 590 F

+ IMPRIMANTE POUR PC

PHILIPS NMS 1432 : Imprimante paralléle centronics matricielle 9 aiguilles - Caractéres Pica, Elite, condensé - Qualité

COURRIER - 80 colonnes ou 240 colonnes en condensé - Vitesse dimpression 120 CARS/S - Compatible IBM

proprinter, IBM graphics printer, Epson FX80 - Livriée avec cable, enfrainement a picots et guide papier pour e feuille
a feuille. Dimension = 346 x 253 x 74 : 2 490 F

"Dynamic publisher"

Le logiciel Desktop Publishing "Dynamic publisher" offre une multitude de possibilités & I'utilisateur qui désire faire lui-méme
ses propres publications. Dans n'importe quelle forme souhaitée.
0 il

Le Dynamic isher il PCIBMC pose d'une d'aumoins 512 KB etd'une carte graphique
(CGA, EGA, Hercules). La souris est en option.

Dynamic Publicher existe en disquette 3 1/2 ou 5 1/4 1490 F T.T.C.
» DYNAMIC FONTS n° 1 (23 fontes de caractéres suplémentaires pour Dynamic publisher) 190 F
» DYNAMIC FONTS n° 2 (26 fontes de caractéres suplémentaires pour Dynamic publisher) 190 F
« DYNAMICS graphics (plus de 170 dessins originaux pour Dynamic publisher) 190 F

DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES CREDIT CREG IMMEDIAT

Bon de commande
& recopier ou & retourner a J S 1 - 89-89 bis, rue de Charenton - 75012 PARIS

Nom @ Je vous commande le matériel suivant :
Prénom i
Adresse Pour un prix de :
W Frais de port jeux, 20 F
Ville Code postal B Frais de port matériel : 90 F

Ne tél. TOTAL
REGLEMENT PAR CHEQUE OU MANDAT A L'ORDRE DE J S |

43.42.18.54




somplueux, c'est le
jeu du... Enfin, c'est
un super jeu, quoi. la
version finale soriira
sur CD, mais égale-
ment sur disqueftes.
o Petit détail, il faudra
7 disks | L'enfer.
Avouez que vous n'en
revenez pas 2

| Micro News : Je n'en
reviens pas |

| Docteur Amiga  Et
laissez-moi vous dire
également que...

| Prof ST - Il parait que
8| /on m'a appelé 2
Docteur  Amiga
Noooon, pas lui |
Javais dit ca pour rire, je ne peux pas le
voir, au secours | Et puis ditesdonc,
vous auriez pu fermer la porte en
entrant, vous, hein ¢

Micro News : Pourquoi 2

Docteur Al : Ca n'arréte pas de
venir nous déranger. Clest vraiment
infer

Amiga : Clest un peu vai...
Mais regardez bien ce que je vais vous
montrer maintenant |
Micro News : Afe. Que faifes-vous,
‘ docfeur 2
ur Amiga : Je branche mon deu-
xiéme drive, je m'enfile mon extension
mémoire et je vous montre... Dragon's
Lair |
Micro News : Argh | Mein goft! Au
secours | Qu'estce que c'est que ¢a 2
Docteur Amiga : Ah, ca vous en bouche
un coin pas vrai ¢ J'aimerais bien que
cet idiot de prof ST soit |, il ne saurait
plus quoi dire... Clest fout simplement la
démo de la version Amiga du célébre

yihoun : Salut doc ! Je ne vous dérange
pas 2
Docteur Amiga
dans le calme et la solitu...

Moulinex : Ah tes la Zythoun, je te cher-
chais partout |

Zythoun : Tiens, tas vu Dragon's Lair 2
Oh clest super, je peux y jouer

Dragon's Lair qui fut, en son femps, le Docteur Amiga : Non, ne touchez pas a
premier jeu d'arcade avec vidéodisque. “mes disquettes, ne touch..
Et croyezle si vous voulez, il est exacte:  Samoural Micre  /ous faites une confé-

rence de rédaction dans le bureau de
['honorable Docteur Amiga 2 Vous auriez

o' me prévenir |
Docteur Amiga : Mais je réve | Clest un
cauchemar !

ment semblable & cette version. On croi-
rait vraiment un dessin animé interactif.
Diailleurs, c'est pas dur, c'est un dessin
animé inferactif, impossible de dire autre
chose | Animation fabuleuse, graphismes

Bla esse : Cou-
cou, les amours | Oh,
mais c'est mignon tout
plein ici. Y'a méme un
canapé...

Pépé Rélo : Excusez-
moi docteur, j'ai ma
sciatique qui me
dérange, vous ne
pourriez pas
m'examiner

Docteur  Amiga :

Soooortez | Tous [
Zythoun : Mais non,
pourquoi,  c'est
sympa !
Docteur Amiga : Par
itié | Je ne s. oporte
pas qu'il y ait plus de
frois personnes dans
la méme piéce !
Archimede : Salut la
compagnie | Tenez, je
vous améne ma
bécane, j'ai une démo

| Dragon's lair A

* Docteur Ami

Dragon's lLair A

en 256 millions de couleurs dont vous
allez me dire des nouvelles !

Big Boss : Qu'estce que vous foutez
fous I au lieu de bosser 2

Zythoun : Clest le docteur Amiga qui
nous a dit de venir. Pas vrai les T 2
Un cri général : Oui | Cest vrai |
Docleur Amiga : Au secours patron. Sau-

vezmoi de ces malades, je vais cra- US GOLD et votre magazine vous proposent

un concours extraordinaire autour de Thunder Blade (cf nofre fest en Tops

du mois) | Vous frouverez e bulletinréponse dans les boftes du logiciel, quelque soit la machine

que vous possédez. Pour vous permetire de prendre un peu d'avance sur tout le monde, nous publions dés

maintenant les quesfions. La date limite de parficipation au concours estle Ter mars 1989 : ga vous laisse le femps de vous
creuser les méninges. Et quand vous aurez vu les lofs que nous vous proposons, vous aurez envie de faire un effort. Voyez plutét...

Une machine d'arcade
Thunder Blade (version droite),
d'une valeur de

40 000 francs environ.

er |

Rédac-chef : Ah tiens, le radiateur
marche ici | Je fe prends ton bureau
deux minutes doc', ¢a caille dans le
mien.

Micro News : Docteur, il faut conclure
votre rubrique...

@ : Amiga vaiiiiincra....

Zythoun : Aie | Il s'esf évanoui |

Rédac-chef : cong. Appelez

l'ambulance, vite |

Big Boss : Emmenezle a ['opital !
Sdacchef - Je vais pouvoir récupérer

son radiateur |

Prof ST : Gniark, gniark | Et demain, le

monde !

{Par suite d'une inferruption d'image indé-

LES QUESTIONS
1) Combien d'éfoiles y-a'il sur le logo US
Gold 2

2) Quel est le pont que I'on voit en arriére

lan dans I'épreuve de footbag de Califor-
nia Games (de Epyx - US Gold)
3) Comment s'appellent les quatre héros
de Gauntlet 2 (US Gold) 2

Dans Impossible Mission 2, comment

s'appelle le chef de I'organisation que vous
devez combatire (Epyx - Us Gold) 2
5) Quelle bataille célébre est refracée dans
1943 (GO 1) 2
6) Quelles armes spéciales pouvez-vous
récupérer dans Romfglashrs S Gold) 2
7) Comment s'appellent les deux fréres
auteurs de Leaderboard (Access - US
Gold) 2
8) En lisant attentivement ce numéro de
Micro News, donnez le nombre de fois ot
*Thunderblade” est cité (sous foufes ses
formes, y compris les publicités US Gold,
Epyx, GO | et Capcom, mais sans comp-
ter foutes les autres publicités) ?
9) Quels sont le mois et |'année de la fon-
dation d'US Gold 2
10) Quel était le méfier de Jeff Brown
quand il a fondé US Gold

2¢ prix
1 Studio
100 Amstrad

o

Dragon's lair A
pendante de notre volonfé, nous ne
sommes pas en mesure de diffuser la
suite de votre fevillefon "Docteur Amiga
contre le reste du monde’. Rendezvous
Je mois prochain pour un nouvel épisode
passionnant intitulé ‘le Docteur Amiga
pique sa crise”. Au fait, vous connaissez
celle du fou qui repeint son plafond 2
Non, je dis ca, c'est pour finir la page.
Voila, c'est fait ! let's go for de nou-
velles aventures).

3¢ prix
1 chaine MX300
Amstrad.

Du 4¢ au 10 prix : 5 logiciels US Gold
Du 11¢ au l()ge prix : 1 logiciel US Gold

Ouf. Je sais que ca fait un paquet de ques-
fions... Bon, je vais éfre gentil. De temps &
autre, dans les prochains Micro News, on
vous glissera un ou deux indices. Aucune
solution directe, mais quelques fuyaux qui
devraient vous dépanner. Good luck...




8 AMOURAIMICRO

Ma main, préte a ulppuyer sur la sonnette, est
stoppée dans son élan... Ce n'est pas possible,
j'ai d0 me tromper d'étage, ces chants révolu-
fionnaires ne peuvent pas venir de
I'appartement de Samourai Micro : "Dansons la
carmagnole ! Vive le son du canon !", ce n'est
pourtant pas le genre de la maison. Pourtant,

pas de doute, c'est bien la ! Entrons, la porte
n'est méme pas fermée...

Samourai Micro [en dansant la gigue) :
*Aux armes cifoyens | Formez vos batail-
lons | Marchons, marchors...*

Micro News : Hem, hem...

Samourai Micro: Ah, vous sfes la 2
Vous m'avez fait peur...

Micro News : la porte n'était pas fer
mée, alors je me suis permis...
Samourai Micro : Vous avez bien fait,
mon jeune ami, entrez donc !

Micro News : Vous éfes sir que ¢a va,
Je peux appeler le docteur, si vous en
avez besoin

Samourai Micro : Quel docteur 2 Pas ce
charlatan de docteur Amiga, tout de
méme 2 Je me porte & merveille, c'est
ce logiciel sur MSX2 qui me rend si
joyeux : 1789, la Révolution. Je vous
en avais déja parlé dans le numéro 12
et vous aviez eu droit & une photo
d'écran en avantpremiére. le probléme,
c'est que les graphismes sont d'un fel
niveau que fout le monde a cru que
c'était un dessin | Eh bien non, c'éfait

1789 v

une photo d'écran | Et d'ailleurs en voici

'autres, regardez-moi cefte qualité, ce
n'est pas tous les jours quion voit des
jeux d'un fel niveau, vous pouvez me
croire | Malheureusement, je me suis fait
voler la.plus belle pholo par un nouvel
é & ui ré

AL i

& Micro News, il se nomme Eric Salyre
et sa rubrique, Sex
Machines, n'est pas
a melire entre toutes
les mains, ou plutot
sous fous les yeux.
Ah ces francais,
quand ils s'y met
tent | Enfin, pour
revenir & 1789, je
connais bien les
auteurs du logiciel,
les lecteurs aussi
d'ailleurs puisque le
programmeur  est
André Schmitt, qui a
tenu longtemps la
rubrique "Assembleur
facile®, rubrique que
vous étiez supposé
continuer dans votre
hors-série MSX. Heu-
reusement  que
Schmitt est  plus
sérieux que vous, il
travaille & la japo-
naise, lui, et clest le
plus beau compli-
ment que e puisse
lui faire. Je n'en dirai pas autant de fout
le monde, suivez mon regard...

Micro News : Sensei, vous ne l'avez
peutétie pas remarqué, mais Micro
News est de plus en plus épais, ce qui
signifie pour nous de plus en plus de fra-
vail. Or, nous sommes si d l'étroit dans
nos locaux actuels qu'il est absolument
impossible d'y meftre une personne de
plus car il y a ey, déja, une nouvelle
venue au journal, Frédérique, [‘assistante
dlsabelle. Trés mignonne, dailleurs...

Samourai Micro : Comment, il a une nou-
velle geisha & Micro News et personne
ne m'a prévenu, c'est un scandale | Je
suis sor que le prof, le docteur ef le
capitaine sont déja au courant, ceffe
bande de gros phoques |

Micro News : Nous pensons donc
déménager les locaux du journal frés

A 1789
bientét, ce qui nous permelira d'agrandir
'équipe et de pouvoir enfin aborder les
hors-séries, avec, en priorité, celui sur le

X.

Samourai Micro : Des promesses, fou-
jours des promesses. ..

Micro News : Ditesdonc, le mec qui
fait les graphismes de 1789, il touche
plus qu'un maximum...

Samourai Micro : Je veux, mon neveu |
Il s'appelle William Henneuy, quel artiste
n'estce pas 2 1789 deviait sortir au

A.1789
début de... 89, pardi, &dité par MBC
jm abordera ainsi en beauté le monde

u MSX. Ca va faire frés mal, c'est moi
qui vous le dis, prof ST et docteur
Amiga vont &fre verts |
Micro News : A part ca, quoi de neuf
Sam... euh Sensei 2
Samourai Micro ; Aftenfion au. respect
d6 aux anciens... Je ne plaisante pas
avec ces chosesla...

Micro News : Je lferai plus |
Samourai Micro : Bien. Parlons un peu
de cefte compilation d'une trentaine
jeux sur disque compact, qui sor-
fira d'abord sur MSX] et 2, puis ensuite
sur Commodore 64. Cette compilation
sera en fait disponible sur plusieurs sup-
ports : disque compact, cassette et dis-
quette, & des prix variant entre 200 et
300 F suivant le support. les trois for-
mats comprendront frente jeux dont cing
inédits ; Eagle Control, SAR (Search &
Rescue), 747-400b Flight Simulator,

Pharaoh's Revenge, Winterhawk. la
version disque compact comprendra
également deux ou frois jeux
MSX2, dont Chess Player et
Bank Buster, un casse- bri-
ques drdle et original. Il y
aura en tout plus de deux
mégabytes de données
sur le disque, ce qui, a
moins de 300 F, constilue
un exploit | le nom de cette
compilation sera : The Ga-
lection.

Gdtés, les

Samourai Micro : Pour une fois | Eure-
soft va également sortir quelques nou-
veautés sur MSX1, en cassette et dis-
quetie : Starbite, Discovery (une simu-
lation de navette spatiale), Vortex Rai-
der. Ef si nous parlions des nouveautés
japonaises 2

Micro News : Oh oui, oh oui !
Samourai Micro : Beaucoup de jeux
d'aventure sortent lé-bas en ce moment,
malheureusement en japonais. Clest le
cas de Might and Magic et
de Last Armageddon, qui a
l'air rés délirant avec des con-
versations entre le Minotaure
et un squelette, c'est aussi le
cas de Gulliver, de Arcus et
de Soapland . Deux nou-
velles courses de voitures ont
fait leur apparition, il s'agit
d'abord de Greatest Driver,
de T&Esoft, en disquette
MSX2, qui a it fort sympathi-
que, et du trés attendu Out
Run, en carfouche MSX2, mais.
qui semble inférieur & la ver-
sion Sega. Feedback est un
jeu en disquette MSX2 qui. res:
semble beaucoup & Space Harrier
{toujours sur Sega), mais la les gra-
phismes sonf sompiueux |

Micro News : Et les consoles, vous
avez des nouvelles inféressantes 2
Samourai Micro : Si j'ai des nouvelles
intéressantes 2 la réponse est non, je

Feedback ¥

n'ai pas des nouvelles intéressantes, j'ai
des nouvelles mirobolantes, infernales, &
tuer |

Micro News : Stop, arrétbuffet, tout le
monde descend, j'en profite pour
m'asseoir, gare aux émolions forfes |
Samoural Micro ; Clest préférable en
effet, les lecteurs savent a quel point
vous éfes une pefite nature ; le mois der-
nier, vous éles quand méme sorfi dlici &

Greatest driver A

quatre pattes. .

Micro News : Alors, ces news @
Samourait Micro : le ne sais pas si je
dois, que dirait vofre mére si vous n'y
surviviez

Micro News : laissez ma mére fran-

uille et crachez voire salade |

amourai Micro : Oh... Mais c'est que
j'ai horreur des brusqueries, moi. Enfin,
commencons par Nintendo. Une grande
nouvelle 2 Eh bien non, aucune nouvelle
lepuis le demier numéro, si ce n'est les
quatre  cartouches  best-sellers
(Castlevania, Goonies 2, Top Gun, Gra-
dius) testées dans le n°15 seront bien
en vente pour Nogl. Par contre, pour
Nec et Sega, j'ai du nouveau, du fout
beautout frais, tellement scoop d'ailleurs
que je m'en vas le garder pour fous les
lecteurs. Rendezvous & la rubrique
*News® | Et hop |
Micro News : Gasp | Clen est top, je
suis frustré, déshonoré | Nomde[dudle-
nomdejdu de métier |

[ 1



MAUBERT ELECTRONIC BOUTIQUE
49, bd Saint Germain, 75005 Paris - Tél.: 43.29.40.04

IMPORTATEUR
DISTRIBUTEUR EXCLUSIF KONAMI - HAL

ORDINATEURS MSX MONITEURS Dls Uohios 3111/2 S 190 F
MSX1 Moniteur Philips F/2DD (boite de 10)
YAMAHA YIS 503 . 790 F  Couleur .. 1790F

+ 3 cartouches de jeux Monochror

IMPRIMANTES

Sony PRNC 41, table

tragante 4 couleurs . 1290 F  Quickshot 2 ...
Philips NMS 1421 ..

rt
Sony PRNT 24 .. . o0F 2Nilpuc e spo

Quickshot 5
LECTEUR DE DISQUETTES fj;{,’;’,ﬁh"
PROMO Sony HBD 30W Souris [Philips)
(720 K) + contrdleur ... 1590 F Joypad SONY JS33
IMPORTATION SPECIALE

. 345F Ninja Kun : mégarom MSX2 ...
Rastan Saga : 2 méga Msx2 5 F Scramble Formation : 2 méga “Msx2
Druid : mégarom MSX2 ... . 290F Topple Zip : még

King's Valey 2 : MSX1/MSX2
DISQUETTES MSX2 CARTOUCHES a

MANETTES DE JEUX
Tir uutomaﬁqu

MSX

Phlhps NMS 8220 .. 1750 F
MSX2 sans lecteur de disquettes

Philips NMS 8245 ........ 3490 F
MSX2 avec lecteur de disquettes
720K, livré avec logiciel EASE :

Wordpro DataBase, Calcform,
Charts et Designer +

Super Laydock : 2 méga ..

~

..290F
CARTOUCHES MSX2

149 F

i Circus Chorlie, Comic Bakery, Dunkshot, tery 2
s L e Gttt S IS S
Bilords, Time Pilo.
Les Passagers du Ven TR Metal Gear .

CARTOUCHES @ 120 F  vampire Killer
SAS......

lode Runner, Magical Kid, Wiz, Backgam- U
CARTOUCHES MSX & 230 F mon.

Bosconian, Dig Dug, Football, Game Mas-
for. iyt Ry, Hypor Spor 3, King's Vol
ley nghvmum lemesis 1 ou 2, Penguin
Adventure, Ping Pong, Q Bert, Road Figh
ter, Tennis, The Goonies, The Moze of
Galious, Yie Ar Kung Fu 2, Eggerland Mys-
tery 2.

CARTOUCHES a 190 F

Antartic Adventure, Athletic Lond, Egger-
Iond Mystery, Hole In One Pro, Hyper

rt 1 et 2, Twin Bee, Midnight Brothers,
Ec Joguar, Space Camp Super Cobra,
Track &Field 1 ou 2, Yie Ar Kung Fu.

CARTOUCHES a 79 F

Pig Mock, Dragon Attack, Mr Ching, Step
Up, Space Maze Atiack, Mue.

Bon de commande & découper puis & retourner accompagné de votre réglement par.chéque bancaire & :

MAUBERT ELECTRONIC BOUTIQUE, 49, bd Saint-Germain 75005 PARIS

Quanfité Référence Prix unikaire Prix fotal ~ Nom
Prénom
Adresse
Frais de port* : Tokl:

*20 F pour les logiciels, 90 F pour les ordinateurs, périphériques

89 bis, rue de Charenton, 75012

PARIS - Tél. : 43.42.18.54 +
Ouvert du mardi au samedi
de10hal19h

Métro : Ledru-Rollin ou
Gare de Lyon

Clest déjo Noél
a4 MSX Video Center !

Y-a des promos

5 BONNES RAISONS DE COMMANDER
MAINTENANT POUR NOEL :

© Recevoir au printemps vos cadeaux de fin d'année pour une
simple rupture de stocK... cest idiot.

© En cas d'impossibilité de vous livrer pour Npél, vous avez
encore [e temps de modifier votre commande.

© Nous ne faisons pas de paquets cadeau, il vous faudra le
temps de les faire.

© Votre facteur n'a peut-étre pas un camion pour vos livrai-
sons de fin dannée.

o Et méme s'il en a un, il sera peut-étre plein.

© Un 6l ce bureat pour oufcichat supérieur & 500 F

@ Un réveil digital ou une pendsle pour fout achat supérieur & 1 000 F sans ordinafeur
@ Une penduls laser

Cadeat non cumulab)

fww fout achat d'un ordinateur

CRAFTON & XUNK (MSX2/D) 120 F
L'AFFAIRE (D/MSX2) F
L’AFFAIRE VERA CRUZ (K7)
MACROHIT (ASSEMBLEUR MSX1 - K7) 12!1 F
TEX (K7)
L’HERITAGE (K7/D) 95 FIIZD F
LES PASSAGERS DU VENT (D/MSX2) 99 F
SOFT MANAGER (D)
ILLUSIONS (K7) 75 F
BRIDGE (K7)
MEURTRES SUR L'ATLANTIQUE (D) 99F
KID KIT (L'HERITAGE, PYROMAN,

je Compte, Images, Réglement

de Comple, Solfége, 1 K7 Audio,

Swlo etc...) (K7/D) 12!] F
SORCI 9 F
LODE RUNNER (D/C) 120 F/170 F
PYROMAN (K7) 70F
BOSCONIAN 169 F
DIG DUG 169 F

PROMOTIONS

ALENS - 1 MEGA 390F
ARAMO 150F
BATILE OF PEGUSS 160 F
CASTLE EXCELLENT 260 F
CROSS BLAIM 230F
DARWIN 4078 (MSX 2 - 1 MEGA) A 230F

GALAXIAN 169 F | HYDLIDE 2 (C) + MEURTRE
MAPPY 169F | SURLATLANTIQUE (D) : 290F
MANETTE VU 001
MONITEUR PHILIPS CMs802 ] WE ALY 0
MANETTE VJ 200 : 85F
M°{'6';E"R SHMPSVS 0080 ok || COMICBAKERY (©) - 169F
_29%09F || AACKO BASE (K7 et D) : 290F
ORDINATEUR NMS 8260 AACKOTEXT (K7 et D) : 290 F
+ MONITEUR VS 0080 : 9990F
LECTEUR DE K7 VY 0030 : 275F | [ PACK "HAL" Inspecteur Z (C)
LECTEUR DE K7 VY 0030 + Planete Mobile (C) : 250F
+ cable magneto : 299F PACK1 "NAMCOT" BOSCONIAN
BRAS ROBOT SV 2000 + MAPPY :
avec interface pour MSX1 : 350 F PACK2 "NAMCOT" DIG DUG
[MXEX®:  290F] + GALAXIAN : 290F
PACK MSX1 spécial Import ; VAXOL (©) : 230 F
Galaga+King's Knight+Monster fair : 365 F S .
PACK MSX2 spécial import : SR em G MECA M) 230
Garyu-o.+ Darwin 4078 + . Ttom : 850 | | CoMBIATION 6 (Dy - S
Carfouches en exclusivité. Importation directe du Japon. Quantité limitée.
FANTASM SOLDIER 230 KING'S KNIGHT 145F
FINAL ZONE 160 MONSTER'S FAIR 145F
® FIRE BALL (MSX2 - 1 MEGA) A 390 ‘SCRAMBLE FORMATION
# SUPER LAYDOCK (MSX1 - 2 MEGA) 345 (MSX2 - 2 MEGA) A 260F
GAR' (MSX2 - 2 ) 230 SUPER TRITORN (MSX2 - 1 MEGA) A 230F
HYDLIDE 2 (MSX1 - 1 MEGA) 240 # KING'S VALLEY 2 (IMEGA) 290F

# = Nouveauté

A Fonctionne sur MONITEUR ou TELEVISEUR BI-STANDARD



ORDINATEURS MSX

PHILIPS NMS 8245

MSX2 lecteur de disqueties 720 K :

livré avec logiciel EASE : Wordpro,
DataBas, Calcform, Charts et Designer +

PUBLISET - SPECIAL P.A.O.

1 ORDINATEUR NMS 8245
+1 Imprimante NMS 1431
MS 38

+1 sourls 0
+1 Io%lcle de P.A.O. DYNAMIC Publisher
+1 MONITEU

R...
VERSION MONOCHROME

3490F

avec Monleur VS0040 : 6490F
VERSION COULEUR
avec MONITEUR V50080 : 7990F
PHILIPS NMs 8280
2drives 720K + souris + digialiseur
dimages intégré + logicis! ds
traitement d'image : 7990F
1 ORDINATEUR NMS 8280
+1 Imprimante NMS 1431
+1 moniteur VS 0080 : 12690 F
MONITEUR MONOCHROME
PHILIPS 7502 (920 X 300) : 990 F
LECTEUR DE DISQUETTES MSX
YAMAHA FDO3 (SF/360 K) 1790F

DISQUETTES PAR 10

3"1/2 MF/2DD (135 TPI) grande marque :
Alunité
Par 10

Par 100
CASSETIE C20

IMPRIMANTES MSX

PHILIPS NMS 1421 : (avec cable) 2290F
PHILIPS NMS 1431 : (avec cable) 2890F

9.90F
95F

920F
7F (11=70F)

CLAVIER MUSICAL PHILIPS NMS 1160 1190F
PHILIPS MUSIC MODULE NMS 1205 : 70F
HYPER SHOT 99F
QUICKSHOT VIl : 49F
JOYPAD SONY Js-33 : 99F
QUICKSHOTV : 129F
QUICKJOY 3 (microswitch tir auto) : 159F
TRACK-BALL CAT: 350F
: 390F
ACCESSOIRES MSX
CABLE HI-FI POUR MUSIC MODULE : 65F
“ABLE MAGNETO : 65F
KIT D'AZIMUTAGE MAGNETO : 95 F
CABLE IMPRIMANTE : 250F
ROULEAU PAPIER SBC 431 : 38F
2 ROULEAUX PAPIER THERMIQUE
ANON TP-221 ; 120F
RUBAN SBC 427 : 89F
RUBAN COMPATIBLE SBC 428 (les 2) : 19F
RUBAN COMPATIBLE SBC 436 : NF
RUBAN COMPATIBLE PRK M09 : 49F
RS-232C: 1190F
SYNTHETISEUR VOCAL MSX 1
(francals) K7/ : F/350 F
PORT RALIONGE SYNTHE VOCAL : 120F
BOITE DE RANGEMENT DE
40 DISQUETTES 3°1/2: »E
BOITE DE RANGEMENT DE
80 DISQUETTES 3°1/2: 129F
TABLETTE GRAPHIQUE PHILIPS NMS 1150: 1190 F
EARPHONE (écouteur esplon) : 19F
PRONLONGATEUR PERITEL/PERITEL : 175 F
CABLE PERITEL/PERITEL : 195 F

JEUX EN CASSETTES A 29 F

ALPHA BLASTER DROME
BACKGAMMON HOPPER
BARNSTORMER SKRAMBLE

M SMACK WACKER

UzZ OFF SNAKE IT
CAN OF WORMS SOUL OF A ROBOT
JEUX EN CASSETTES A 49 F

CHILLER OIL'S WELL
COLONY PANEL PANIC
EUROPEAN CAMES ROBOT WARS
i

SPACE WALK
FINDERS KEEPERS SPEED KING.
FORMULA ONE SPRINTER
SIMULATOR SPY STORY

JACKLE & WIDE STORM
ET BOM STORM BRINGER
JET FIGHTER STREAKER
KT TERMINUS
KNIGHTIME E_HEI
MAZES UNLIMITED TIMECURB
MOLECULE MAN TRAILBLAZER
NINJA
OCTAGON SQUAD VOIDRUNNER
OCTOPUSS
JEUX EN CASSETTES A 75 F
APEMAN STRIKES INERNATENA.
AIN KARATI
ER MAYHEM
CITY CONNECTION MEANING OF LIFE
UBIT MUTANT MONTY
D-DAY NIGHTSHADE
ERION PENTAGRAM
ORMATION Z PUNCHY
FUTUR KNIGHT SNAKE RUNNER
ALL TOP ROLLER
HUMPHREY ZORNI
JEUX EN CASSETTES A 95 F
& ARMY MOVES EGGY
ADDICTABALL GUNFRIGHT
ARKANOID HOWARD THE DUCK
ATTACK OF KILLER JACK THE NIPPER Tou 2
T MARTIANOIDS

MASTER OF UNIVERS

& PETER BEARDSLEY'S
FOOTBALL

COSMIC SHOCK RUNNER

@ TRANTOR

‘I’lé?ﬂ N'EST PAS JOUER
JONIA THE DIARY OF ADRIAN

DESOLATOR MOLE

JEUX EN CASSETTES A 120 F

8 GUNSMOKE

® TERRAMEX

® THE HUNT FOR RED OCTOBER
@ VENOMSTRIKE BACK

8 WORLD GAMES.

@ THE GAME WINTER EDITION

COMPILATIONS

COMPILATION 7 (D) 120F
(Panique, Panel Panic, Snake If, Mazes
Unlimited)
SUPER SELLERS 2
(Drome, Time Curb, Confused)

K7:145F, D: 17:
FUN GAME 4 (K7) 126
(city connection, Formation 2)

DE 30 JEUX AACKOSOFT

COMPILATION
6K7)  199F

JEUX
CASSETTES/DISQUETTES
PRIX DIVERS

ELITE (K7) 165 F
REGATE (K7/D) 149 F/149 F
MANDRAGORE (K7) F
OMEGA PLANETE INVISIBLE (K7) 165 F
CARTOUCHES A 79 F
BUTAMARU PANTS STEP UP
MR CHING
CARTOUCHES A 149 F
DUNKSHOT ROLLERBALL
HOLE IN ONE SPACE MAZE ATTACK

CARTOUCHES A 190 F

ANTARTIC ADVENTURE  RELICS
ATHLETIC LAND. SKY JAGUAR
CIRCUS CHARLIE SPACE CAMP
EGGERLAND MYSTERY  SUPER COBRA
HOLE IN ONE PRO TIME PILOT

IYPER SPORT 1 ou 2 TOPPLE ZIP
MIDNIGHT BROTHERS  TWIN BEE
MOPIRANGER

CARTOUCHES A 230 F

BILLIARDS PENGUIN ADVENTURE
BOXING PING PONG

F1 SPIRIT Q BERT
FOOTBALL ROAD FIGHTER
GAMES MASTER SALAMANDER
HYPER RALLY TENNIS

HYPER SPORT 3 THE GOONIES
KING'S VALLEY THE MAZE OF
KNIGHTMARE GALIOUS
NEMESIS YIE AR KUNG FU 2
NEMESIS 2

CARTOUCHES MSX 2

AANDOROGYNUS (1 MEGA)
ARKANOIDE 2B(MSX2 - 1 MEGA)

DI
@ DRUID (1 MEGA)

GGERLAND MYSTERY 2: (MSX 1&2)
HOLE IN ONE SPECIAL

Al
# NINJA KUN (1 MEGA)
8 RASTAN SAGA (2 MEGA)
VAMPIRE KILLER
USAS (1 MEGA)

JEUX AACKOSOFT

S3EIEREERER

o

casseite: 95 F disquefte : 120 F
cassefte $§§ : 75 F disquette $55: 99 F
ALPHAROID MR. JAWS $88

OIL'S WELL $5§
BOUNCE $5¢ PICO PICO.
BREAK-IN LAR STAR
CHIMA CHIMA SAILOR'S DELIGHT ssg
CHOPPER 138§ SCIENCE FICTION $§!
CONFUSED SKOOTER
COURAGEOUS SNAKE

STAR FIGHTER $3§
DAWN PATROL STAR WARS $3%
EXTERMINATOR $$% THE TRAIN GAME
INCA THEXDER

JEUX DISQUETTES MSX 2

BAD MAX (720 K) 290F
BREAKER 149F
INFINI 190F
LEATHER SKIRTS 190F
& MAJINKYU (720 K) 260F
PLAY HOUSE STRIP POKER 149F

(1<

RED LIGHTS OF AMSTERDAM 19E M e bty
s o 190F SIMULATEURS VOL/COMBAT MX CALC 49F
THONDERBALL ~ VEC RAMA il MX FONCTION (D) 198
oAl 145F | aceoraces MX GRAPH 175F
DAMBUSTER 120F ([ NX AT L
NORTH SEA HELICOPTER (K7/D) 75/95 F E
EUX METHODIC SOLUTIONS Pt gy 1%F
PHITEL (K7/Sauvegarde de je MINITE!
JEUX DE SOCIETE SO CALG (MSX Dy (D) <o MINTED Jo5%
K7:95F-D:120F ET REFLEXION SOFT FONCTIONS (MSX 2) (D) 290F
s o iHoiRey o
TILE CHOPPER %E‘ lzN mi\gﬁls’: LANE m?éﬁ:‘shs‘m Esgmls >‘<?=D) © m ; DYNAMIC PU‘BLISSHEI)i ((P)AO) (MSX2) (D) or
HARD BOILED POLICEACADEMY 2 | CONFUSED (puzzle animé) 95 F/120 F
TI RACER OTHELLO COMPETITION 195F LIVRES MSX
INITIATION AU BASIC
| s ) o T
_78F 45F
ASTROMUS 190F LE MINOTAURE 160F | ROUTINES GRAPHIQUES EN ASSEMBLEUR —78F 45F
MUE (C) MONKEY ACADEMY (C) 190F | PROGRAMMES —78F
USIX 32E | cALcuL(© 395 | TECHNIGUES Bt P AcE MACHN bl
DES JEUX EN ASSEMBLEUR 98T S9F
U"LlTAlREs &SLR%E?}I&%’QEHMOGIE, BIORYTHMES 98 F 59F
E 110F
EDUCATIFS guEOyAPCLu& J‘i?s":m&"i'}né mss;((f) ®) 990 F g«%? :ﬂg:(énmno 2 nzrmaoyaﬂ “73 E
LOS GUSANITOS (Espagnol) 165F INICALC (TABL ;i ?‘;3: k‘nﬂ?f'éﬁ?‘éﬁ '&‘s’i’i e 185F 1‘ }3 ;
MICROPROCESSEUR e S9F | HOME OFFICE TABLEUR : TRUCS ET ASTUCES POUR MSX 120F 95F
R 1ok ,;; F (Tableur + Graphismes, en francais) (C) 590F | PROGRAMMATION en assenbleur _98F 59 F
lePSOQTUVEPING (mXZ) (D) Coursde dactylo 190 F
© JE0 DES CONNASCANGES (MSK2Y (@) 1o b CONSOLE SECA cvec 2\polniat # Hafgion s 1 jeu
LA DIGESTION, LES pENTS (v 133E au choix : Fig Fighter ou Teddy Boy : 990 F
# LA RESPIRATION (MSX2) () 195F S EG PISTOLET INTERACTIF avec 3 super jeux de fir : 249 F
§ CEOCRAPHIE DE LATERRE WD 0) IBE = LUNETIES 3 D + missille défense 3 D : 549 F
i o KONIX SPEEDKING (manette) 149 F
# LES OISEAUX (MSX2/D) 195F ACCELERATEUR 129 F
# LA CIRCULATION du Sang
10 GROANES dos Sens (MSX. 1o8F
les Sens 2/D) 195F CARTOUCHES A 169 F ALIEN SYNDRO!
:é’é‘AT%thl:edé FE‘[']’;’(‘;:E(MSXZ/D) 195F F 16 FIGHTER 'WORLD GRANDMPERIX wgiyll)'éiABOV
195 F MY HERO ASTRO WARRIOR/PIT POT WORLD SOCCER
# RALLYE du CALCUL (MsX2/D) 195 F TEDDY BOY BLACK BELT ZILLION
® RALLYE du SAVOIR (MSX2/D) 195F eHosTHOUSE CHOBLIFIER
® Puzzle 1 - PRESCOLAIRE (MSX2/D) 195 F TRANSBOT ENDURO RACER CCARTOUCHES A 269 F
SUPER TENNIS FANTASY ZONE FANTAZY ZONE I
GANGSTER TOWN MISSILE DEFENSE 3 D
GRAPHISME BANK PANIC ‘GREAT FOOTBALL OUT RUN
Z GLOBAL DEFENSE ‘GREAT BASKETBALL CKY
| + SOURIS (MSX 2) (D) 590F GREAT GOLF 3
CHEESE Il (MSX 2) (D) 290 F CARTOUCHES A 219 F PRO WRESTLING Z&%ﬁ‘f@'“
‘E:[?Dl?ﬁ (PCA’CK ]99 F ACTION FIGHTER UARTET ZILLION 2
90 F ALEX KIDD IN MIRACLE SECRET COMMAND AFTI
EDDY [l (C) + TRAC] SR PURNER s
KATUVU )+ K BALL ::g ; 'WORLD SHOOTING GALLERY ALEX KID 349F

IPour_\es envois en Province, utilisez ou recopiez le bon de commande. N'
N'oubliez pasnon plus les frais de port (20 F pour lesjeux ef accessoires ef 90 F
Si vous désirez Lin crédit par correspondance, appelez-nous au téléphone

sonf immédiatement traités par Minitel

Tous nos envois logiciels ou matériels sont faits le jour méme dés réception de votre courrier.

Pour les logiciels étran:
meilleur prix.

Nous sommes le seul magasin en France essentiellement consacré

des prix éfonnants a longueur d'année sur tout le magasin.
point dhonneur lors des baisses de prix (et elles sont fréquentes 1) & faire une réactualisation immédiate

Nous avons foujours mis un
de nos prix.

DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES

oubliez pas de joindre un chéque & votre commande.
pourle matériel) a agjouter au montant de la commande.
+(1) 43.42.18.54 ou écrivez-nous. Les crédifs en magasin

gers, nous pratiquons souvent limportation en direct, c'est pour vous I'assurance d'étre le premier servi au

au MsX. Nofre volume de vente nous permet de vous proposer

CREDIT CREG IMMEDIAT

a retourner & MSX

Nom.

Bon de commande

Prénom

SX VIDEO CENTER - 89 bis, rue de Charenton - 75012 PARIS
0 Je vous commande le matériel suivant:

Adresse

Code postal —

— | Pour un prix de :

# = Nouveauté

O Frais de port jeux, livres et accessoires : 20 F

Q Frais de port matériel : 90 F
TOTAL




Les BoNus

DU CAPITAINE

Son bureau ressemble a un énorme cuphcrngiirln 3

les disquettes et les

ttes s es

jaquettes et les notices volent, les joystick pen-
douillent un peu partout... Sur son bureau trénent
deux recordmen des ventes : un C64 et un CPC.
Inutile que je vous le décrive plus longtemps, vous
savez de qui je veux parler : le Capitaine Pixel -

himself - est de retour.

Micro News : Gaaaarde & vous !

Capilaine Pixel : Repos | Comment ca

va 2 Vous vous éles remis d'Amstrad
2

Micro News : Difficilement, mon capi
taine. J'ai encore des courbatures...
Capilaine Pixel : Allons donc | Vous
avez frouvé ca tellement remuant...
Micro News : Ben, il y avait tellement
d'animations sur le stand Micro News
que nous avons été littéralement assaillis
par les lecteurs en délire |

Capilaine Pixel : Eh oui, les CPC ne sont
pas encore tout & fait morts... Et
méme... Au contraire, ca ne se passe si
mal. Dommage que de plus en plus
d'éditeurs commencent & nous lacher, je
panse & Infogrammes ou & d'autres qui

roduisent avant fout des versions 16
Eiis et seulement aprés des versions bri-
dées pour nos machines.

Micro News : Clest bien friste, mon
pauvre monsieur..

Capilaine Pixel : Heureusement, tout le
monde ne fait pas encore ca. A commen-
cer par l'un des plus grands éditeurs du
monde, Epyx... Et je suis en mesure de
vous parler du jeu le plus atiendu de ces
dermiers mois : The games, Summer
Ed n, en exclusivité. J'ai en effet
réussi & récupérer la version C64 que je
suis le seul @ posséder actuellement...
Micro News : Non 2

Capitaine Pixel : Puisque je vous le dis |
Je ne vous dirai pas les bassesses que
doo accomplir pour I'obtenir...

-

Micro News : Si, si...

Capitaine Pixel : Bon, tout & lheure. Je
peux en fout cas vous dire que le soft
est absolument génial. Méme cet

immonde professeur ST a la gomme en
&tait fout retourné, le pauvret. Il y a joué
tout un aprésmidi et il éiait vert. Il faut
dire que cefle adaptation des jeux de
Séoul est dix fois plus réussie que
l'adapiation, pourtant frés bonne, des
jeux rs)e Cagliari.

Micro News : Estce qu'il y a une belle
cérémonie d'ouverture 2

Capitaine Pixel : Absolument | Magnifi-
que, avec des images frés ‘couleur
locale® et une musique qui ne lest pas
moins. Ensuite, on passe aqux épreuves
proprement dites.

Micro News : Combien y en atil 2
Capitaine Pixel : Huit. Vous voulez que
je vous les décrive rapidement @

Micro News : Absolument ! le scoop
est important et les lecteurs ne seraient
guére heureux que nous ne leur donnas-
sions point un nombre conséquent de
détails |

Capitaine Pixel : Oh lui, hé 2 Qu'estce
qui te prends de jacter ca comme 2

A The games summer edition

T'essaie de m'impressionner ou quoi 2

Fais gaffe, j'ai fait Ilndo moi | Bon, je

commence par la moins belle épreuve,

le cyclisme sur piste. Enfin, elle n'est
i ratée mais |

chose de pareil sur un micro. On dirait un
vérifable dessin animé ou, mieux encore,
la derniére refransmission des jeux a la
1élé. Votre concurrente voltige, fait des
figures incroyables. Bref, c'est sidérant.
Toujours dans la gymnastique, les
anneaux, frés difficiles & maitriser, mais
presque aussi beaux. le plongeon est lui
aussi trés beau, mais, avouonsle, plus
classique. Enfin, I'épreuve de fir est fiés
ien faite.
Micro News : Allez, ditesnous en un
peu plus.
Capitaine Pixel : Non, car je ne sais pas
encore quand vous aurez le soft. Bon,
Clest viai que les possesseurs de C64
peuvent d'ores et déja se le procurer,
mais les Amstradistes vont devoir
aftendre e printemps 89.
Micro News : Et les versions 16 bits 2

pas f

un peu difficile & maitiser, surout que,
pour une fois, l'animation et les gra-
phismes ne sont pas extraordinaires...
Micro News : Ah bon 2

Capitaine Pixel : Silence | On ne
miinterromp plus, {'en ai marre... Ensuite,
le 110 métres haies, vu de coté, ou
vous affontez un adversaire géré par
l'ordinateur. l'animation est ici superbe,
et les décors (le stade] vraiment éton-
nants. Difficile mais vraiment superbe.
le saut @ la perche renouvelle compléte-
ment le genre, avec des prises de vue
originales (genre, du haut de la perche.
Imaginez un peu le vertige Ensuite, le
lancement du marteau, une de mes par-
ties préférées, tant elle est parfaite &
fous les niveaux : graphisme, animation,
bruitage, difficulté, etc. L'épreuve la

bitaine Pixel : Argh | Ne prononcez
pas cette expression maudife. Ah, maudit
soit Sam Tramiel ef ses descendants
jusqu'a la huitéme génération et Marcel
Commodore jusqu'a la sei heu, non,
la dixseptieme génération. Cela dif, les
logiciels en question sorfiront courant
février sur les machines donf vous venez
de me parler.

Micro News : Encore une fois, je suis
désolé, mon capiaine....

Capitaine Pixel : Vous pouvez ! Je vais
bien meltre une semaine & m'en
remettre.

... 1 semaine s'écoule...

Micro News : Alors, ¢ca va mievx 2
Copilaine Pixel : Oui, mais ne vous avi-
sez pas de me refaire un coup pareil, o0
je vais y rester pour de bon ! Je voulais
vous signaler deux compilations fout &

plus st I est certail la
gymnastique e, notamment, les barres
paralléles : je n'ai jamais vu quelque

ait intéressantes pour les
de C64 et de CPC, une francaise ef une
anglaise. Je commence par ceffe der-

A The games summer edifion
niére, qui s'appelle "Supreme Chal-
lenge’ et qui regroupe cing musts incon-
tournables pour fout afficionado qui se
respecte : le fabuleux-extragigantesque-
Eénialcrchoum'splendide Elite, de Rain-
ird, le passionnant Sentinel, de Fire-
bird, le sidérant Tetris, de Mirrorosoft,
le troublant Starglider, de Rainbird et le
quelconque Ace 2, de Cascade Game.
Une des plus belles compilations dispo-
nible sur 8 bits.
Micro News : Et cefte fameuse compila-
tion francaise 2
Capitaine Plxel : C'est Microids qui
nous propose [sur CPC et Thomson) une
réédition de frois de ses meilleurs softs :
le décoiffant Grand Prix 500 (course
de moto & deux joueurs), le glissant
Super Ski ef le un peu moins bon
Quad. Tout ca pour le prix d'un seul
soft, c'est du fout bon.
Micro News : Et les autres éditeurs
francais, ils dorment 2
Capitaine Pixel : Au contraire | Tenez,
pour rester dans la méme famille, Lori-
ciels vieni de soriir Porsche Turbo
Cup sur CPC, une simulation de conduite
frés sophistiquée réalisée en collabora-
fion avec le célébre pilote René Metge.
Trés riche et bien foulu, c'est vraiment un
jeu d'action {a la limite du simulateur tant
les options disponibles sont nombreuses)
exceptionnel.
Micro News : £f Ubi Soft 2
Cdpitaine Pixel : lls n‘arrélent pas non
plus. D'abord, ils vont sorfir un jeu
d'aveniure trés classique mais en fran-
cais, I'lle. Ensuite, Puffy's Saga, ce
mélange génial de PacMan et de Gaun-
tlet va éire disponible trés bientot. le
jeu éfait fabuleux sur 16 bits, avec
notamment des bruitages fabuleux, alors
je ne sais pas frop ce qu'il va donner sur
CPC, mais j'espére un grand jeu. Enfin,
Iron Lord (présenté en exclusivité dans
Micro News n°14] est en cours
d'adapiation et les premiers écrans lais-
sent augurer un graphisme éfonnant | A
la hauteur de Def e Crown,

| que Ubi est également en frain d'adapter

| des deux soffs..

‘a pas de secref,
iste qui s'occupe

sur CPC. Diailleurs, '
clest le méme 'grapzi

Micro News : Bt Titus, ils roupillent 2



+H—CHPDOA—COOTTMORN -

CPC 6128

+ Moniteur Couleur

+ IMPRIMANTE 40 col.
+ Céble imprimante

+ 6 LOGICIELS

ne MANETTE DE JEU

O CPC 464 + Moniteur Mono. . 1990 Frs
o CPC 464 + Moniteur Couleur._. 2990 Frs
o CPC 6128 + Moniteur Mono — 2990 Frs
o CPC 6128 + Moniteur Couleur .. 3990 Frs
o PCI512SD + Mono. CGA—.. 5325 Frs
0 PCI512SD + Coul. CGA ... 7460 Frs

OFFREZ VOUS UNE
2eme TV

FAMILIAL
PROFESSIONNEL

20-22 RUE DE MONTREUIL
B.P. 72 - 94302 VINCENNES

1)43.28.22.06
1) 43.28.00.71
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Donnez la parole, la
musique ...a volre

DIGITALISEUR ARA CPC ordinaleur

“Capitaine Pixel : Sais' pas. En fout cas,

ils sont en train d'adapter Crazy Cars
2 sur nos CPC chéris (cf les Top du
Mois pour le fest de la version ST). Et
savezvous ce que les gens de Titus
mont dit récemment 2 Que la version
CPC serait excellente |

Micro News : Trés franchement, vous
auriez cru qu'ils allaient vous dire que
c'était une merde infame 2

Capitaine Pixel : On ne sait jamais. je
vous signale aussi qu'on aura bientot
l'excellent Galactic Conqueror, lui
aussi testé dans ce numéro mais sur
Amiga. Et & ce propos...

Micro News : Oui 2

Capitaine Pixel : Je peux vous dire que
le soft va beaucoup plus vite que sur
Amiga | Si, je vous jure, c'est vrai | Bon,
d'accord, il y a trente-huit milliards de
choses en” moins & bouger sur I'écran,
mais bon, ca fait tovjours plaisir...

Micro News : Mais donc, mon capi-
(?Jéne, le CPC n'est pas mort, semblerait
i

Capitaine Pixel : Mais point du tout un
peu mais non pas vraiment quand méme
un pelit peu mais bon y faut voir. Non,
en fait, il ‘est certain que le CPC n'est
plus la machine en vogue actuellement.
Mais attention | le parc installé en

France est, de trés loin, le
plus important. les chiffres
officiels sont autour de
600 000 exemplaires ven-
dus, on peut donc dire qu'

a environ 500 000
machines en France, ce qui
reste quand méme frés
impressionnant. C'est vrai
que les éditeurs commen-
cent a déserter un peu,
mais la plupart continuent
vand méme a sorfir
I'ensemble de leur produc-
tion. Mais les éditeurs sor-
tent maintenant leurs jeux en
premier sur 16 bits, ce qui

donne des jeux 16 bils super. Enstite,
on fait des versions CPC plus limitées,
donc plus décévantes... Remarquez,
clest chacun son tour : au début de la
carriére du ST, il n'avait que des jeux
adaptés du CPC a la vavile et qui
n'exploitaient pas la machine. Mainte-
nant, la situation s'est inversée... Mais
ils restent encore des programmeurs qui
ne développent que sur CPC, en France
en fouf cas...

Micro News : Majs vous ne pouvez rien
m'annoncer d'aufre

Capitaine Pixel : Non |

A Galaclic conqueror de Titus

Micro News : Mais pourquoi 2

Capifaine Pixel : Parce que tous les
grands jeux sont sortis ef que nous les
avons festés & fond en Top du Mois. Du
coup, les éditeurs se reposent un peu
avant leurs prochains soffs qui sortiront
vers février. Donc, je repars en chasse
et le mois prochain, e pourici vous révé
Ig?(’)en exclusivité fous les soffs de début

Micro News : Bonne chasse, capitaine
Pixel, et rendezvous fin décembre...

Permet de digitaliser des images vidéo
rovenant d'une caméra ou d'une T.V.(
oumni avec_un logiciel graphique trés
puissant. En Francais)

0 DIGITALISEUR ARA ... 1190 Frs
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Avoir un dialogue avec son ordinateur
rien de plus facile maintenant |
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|Grdce A cefte interface donnez une
lautre dimension & votre ordinateur. 16
[chaines mémorisées, une prise péritel
lvous permettra de brancher un
magnétoscope.
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BLANCHE-FESSE

ET LES SEPT BUGS

RESUME DE L'EPISODE PRECEDENT

Le nain Screen explique & Blanche-
Fesse, en échange d'un strip-tease,
comment un ordinateur se
débrouille pour afficher de si jolis
dessins a I'ecran.

Aprés moults descriptifs plus techni-
ques les uns que les autres, le Prince
Chargeant - qui décidément arrive
toujours au bon moment - emméne
Blanche-Fesse derriére les buissons,
pour une petite récréation bienve-
nue...

Cependant, dans le chateau de la
méchante Reine load...

la reine Load : ST, mon bel ST, dismoi
ot est Blanche-Fesse en ce moment...
ST: Euh, clest qu'elle est en frain de
Samuser avec le Prince Chargeant, ma
reine, et comme ils ne sont plus en age
de jover avec des images...

la reine load : Quoi 2 Cefte petite
garce s'asficofine avec le Prince 2 Clen
est trop, elle va voir de quel main je me
chauffe...

(Quelques instants plus tard, Blanche-
Fesse, ayant ferminé ses affaires avec
le Prince, inferroge le nain Record:)
Blanche-Fesse : Dis-moi [ouf, ouf !
Excuse-moi, je reprends mon souffle...
Ah ce Prince Chargeant...), dis-moi,
Record, comment se ?ﬂiH/ qu'un ordina-
teur puisse jouer de la musique, alors
que ce n'est pas un instrument?

le nain Record : Si je fe le dis, tu me
fais quoi 2

Blanche-Fesse : Mais clest pas vrai |
Tous des obsédés, alors 2 Bon, je fe
promets de passer la nuit avec foi, ¢ca

va 8
le nain Record : Ca ifa... pour commen-
cer. Mais I'explication sera courte. Eh
bien, cest trés simple. Esice que tu sais
comment fonctionne un synthétiseur Il y
a dedans ce qu'on appelle une puce [un
chip} sonore spécialisée dans le, bruit.
Ainsi, chaque fois qu'on appuie sur une
touche du clavier du synthé, cette puce
émet le bruit correspondant & la touche.
Le fait de pouvoir générer une infinité de
sons différents permet de reproduire la
gamme chromatique, en d'autres mots :

les notes de musique. Et dans un ordina-
feur, c'est pareil : il y a un circuit spécia-
lisé dans les sons, qu'il suffit de pro-
grammer de maniére suffisamment adé-
quate pour qu'il produise des notes de
musique. Mais on n'est pas limité aux
notes, bien sir, on peut aussi créer des
bruitages divers, comme le bruit de la
mer, des pales d'hélicoptéres, des
lasers, des explosions, efc.
Blanche-Fesse : Je vois... Mais pourtant,
il y a des ordinateurs sur lesquels les
sons sonf plus agréables & écouter ou
bien plus réalistes que sur d'autres. C'est
do a'quoi, ¢a 2

Le nain Record : ... [silence)
Blanche-Fesse : Bon, d'accord, une deu-
xiéme nuit avec foi |

le nain Record : Voils ce que jappelle
une nuit d'amour facilement gagnée !

Pourquoi une voiture vartelle plus vite
qu'une autre @ Parce qu'elle posséde un
meilleur moteur, voild tout | En informati-
que, clest pareil : meilleur est le matériel
utilisé, meilleurs sont les résultats.
Blanche-Fesse : OK. Mais tu n'as
répondu qu' une partie de la question...
le nain Record (clignant des yeux) : ...
(silence)

Blanche-Fesse : la mon gaillard, tu fe

fourres le doigt dans I'ceil, et jusqu'au
coude en plus ! Je f'ai posé une question
en deux parties [si [lose m'exprimer
ainsil, et tu vas y répondre entiérement,
non mais !
Le nain Record : Bon, bon, d'accord, ne
t'énerve pas... Si cerfains sons ou brui-
tages sont plus jolis et plus réalistes que
‘autres, c'est do a la technique
employée : la digitalisation, et parfois
méme le_ sampling ou’&chantilonnage.
Ce sont la encore deux procédés
empruntés aux synthétiseurs. la digitali-
safion permet d'enregistrer un son ou une
séquence sonore quelconque dans la
mémoire du micro, et de la lui faire resti-
tuer par la suite : le son est "fout simple-
ment* traduit en octets que l'ordinateur
pourra fraiter.
Mais pour obtenir de bons résultats, il

JE PEUX
Vous ADER

faut beaucoup de mémoire, car plus la
fréquence .de digitalisation (que I'on
compte en Hertz] est &levée, plus le
fichier binaire qui en résulte est volumi-
neux. Ce qui explique que les quelques
rares essais de digitalisation sur micros
8 bits se sofent fous soldés par des
cafouillis inaudibles, ayant pour princi-
pale caractéristique le fameux effet de
souffle.
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Blanche-Fesse : Et I'échanfillonnage? T'as
intérét & répondre fout de suite |

le nain Record : L'échantillonnage est
basé sur le principe de la digitalisation,
mais y apporte une modification de
taille : la_ possibilité de modifier le son
en mémoire avant de le jouer. On peut
ainsi, rien qu'en changeant certains para-
métres bien définis (volume, infonation,
fréquence, tempo, efc.), arriver & modi-
fier le bruit d'un rayon laser en sifflet, ou
que saisje encore @ Presque fout est
permis.... Tu imagines 'avantage : a par-
tir d'un seul son en “créer’ plusieurs, ca
économise pas mal d'octets de
mémoire. Mais la confrepartie de tout
ca, c'est que c'est une Oecﬁnique trés dif-
ficile & metire en ceuvre, tellement
qu'elle est la plupart du temps confiée &
un processeur spécialisé. On ne la
frouve que frés rarement sur des micro-
ordinateurs.

Blanche-Fesse : Intéressant | Donc, si f'ai
bien fout compris, je pourrai enregisirer
n'importe quoi dans ['ordinateur et le

Blanche-Fesse : Et allez hop ! Encore
une nuit de plus avec foi | Au point ot
j'en suis... Ah, je suis bien servie, moi,
avec ces pelits cochonsia, je risque pas
de m'embéter la nuit...
le nain Record : Il s'agit encore d'une
technique dérivée de la digitalisation, et
qui l'utilise bien. lorsqu'on sait qu'un pro-
cesseur sonore acluel est capable de
jouer au minimum sur trois voies, c'estd-
dire de produire frois sons différents en
méme temps (et encore, il y a également
les processeurs sonores a quatre et
méme huit voies), on se demande bien
pourquoi personne n'a jamais pensé plus
16t & digitaliser chacune des voies de
maniére indépendante. Ainsi, en rejouant
les trois voies en méme temps cette fois-
ci, on obtient un effet absolument su-
blime !
Blanche-Fesse : Tope I mon gars ! Trois
voies, trois nuits, c'est tout bon...
le nain Record : A ce propos, je sens
que je vais me régaler en explorant les
tiennes, de trois voies... Ah, je vais te

LIAWRAL MA
NUiT D’AMOUR)

faire écouter par la suite?

le nain Record : T'as bien compris, mais
il y a quand méme une limitation : pour
obenir un résuliat sinon parfait au moins
acceplable, il faut disposer d'un matériel
adéquat, qui souvent cote assez cher...
D'aulres quesfions &

Blanche-Fesse : Pourquoi 2 Deux nuits,
ca ne fe suffit pas 2 Petit galopin, va...
Le nain Record : Ben dlors, je suis pas
fou, moi : fant que je gagne, je joue !
[Rires puis silence) T'es vraiment sdre
que f'as pas une autre quesfion & me
poser 2

Blanche-Fesse : Non, vraiment, je ne
vois pas...

le nain Record : Par exemple, ca ne
tintéresserait pas de conndiire une froi-
siéme fechnique pour obtenir des musi-
ques denfer?

Blanche-Fesse : Y'en a une autre 2 Et tu
ne m'en as rien dit 2 Tu sais que f'es un
petit coquin, foi 2

le nain Record : ... [silence]

faire chanter, moi !

Blanche-Fesse : Bon, tu_les veux pour
quand, fes frois nuits 2 Et puis on pour-
rait pas les regrouper en une seule 2 Ca
serait mieux, parce que fe suis libre ce
soir (le Prince Chargeant va s'occuper un
peu de sa jument qui commencait sérieu-
sement d éfre falouse), mais aprés, ¢a
repousse d... oh fd la la... & trés loin !
le nain Record : D'accord, on regroupe
les trois nuits en une seule ce soir, ¢a
marche. Prépare tes cordes vocales, je
vais e faire chanter Ramona |
Blanche-Fesse : Ca tu I'as déja dit deux
paragraphes plus haut, tu radotes mon
vieux. Bon, ben d ce soir... (et elle s'en

va).
Le nain Reset (qui passait par la) : Alors
mon vieux Record, quiaide entendu 2 Tu
passes la nuit avec Blanche-Fesse 2
Pauvre vieux, tu vas t'emmerder, pré-
pare de la lecture...

nain Record : M'emmerder avec
Blanche-Fesse 2 Tu rigoles !

le nain Reset: Pas du tfout : normale-

ment, c'est moi qui aurais d0 passer

cetie nuit avec elle, mais j'ai laissé pas-

Z:er mon tour depuis que je suis au par-
m

le nain Record : Au parfum, quel par-
fum 2 On n'est pas chez Christian Dior
ici |
le nain Reset: C'est une maniére de
arler, eh dunavet ! la nuit, Blanche-
Eesse retombe sous I'emprise de la ma-
lediction de la sorcigre Scratch : elle est
endormie trés profondément ; rien ne
peut la réveiller, ce n'est pas un sommeil
normal mais une forpeur aussi maléfique
qu'incommensurable. Et en plus, elle est
sous son cercueil de verre, alors n'oublie
pas ton chalumeau et tous tes outls.
le nain Record : Ah mais c'était fout-a-
fait dans mes intentions d'aller la
rejoindre parfaitement oufillé, et le chalu-
meau & la main...
le nain Reset : Ton chalumeau oxhydri-
ﬁue, eh pafate | T'as vraiment I'esprit en
iessous de la ceinture....
le nain Record : Vu ma faille, le con-
fraire serait étonnant |
le nain Reset: Oui, en tout cas t'es
qu'un obsédé, mais pour Blanche-Fesse
ce soir, ce sera Tinfin {un nouveau logi-
ciel Infogrames), Tintin, Tintin, bien fait,
nal
le nain Record (tombant sur le cul, et
c'est peu dire) : Gaspation | Et moi qui
croyait connaitre la musique ! Dis donc,
Reset, ca paye bien la publicité clandes-
fine 2 Il me semble avoir vu passer un
message subliminal, il y a quelques
instants.
le nain Reset: T'as révé, mon pote,
c'est l'abstinence qui te monte a la
citrouille.
le nain Record : Citrouille torméme. Et
puis d'abord, qu'estce qui me prouve
que fu ne racontes pas des salades 2 Je
vais essayer de la trouver, la mére
BlancheFesse, et si je 'atirape, gare au
martinet |
Lle nain Reset: Ah, avec le martinet, tu
marques un point car elle aime la nou-
veauté... Mais je ne f'ai ﬂ:x:s menti, pour-
quoi croistu donc que le Prince Char-
geant I'emméne toujours dans les fourrés
le jour, alors qu'ils seraient plus tran-
quilles la nuit 2
le nain Record : Rogntudju, j'ai
Iimpression que je me suis fait avoir.

h, ouh, BlancheFesse, oU estu 2 Trai-
née | Immondice | Serpillére |
le prince Chargeant : C'est toi qui parle
ainsi de ma bien-aimée 2 Encaisse ¢a,
nabot |
{Nous sommes contraint d'interrompre
cefte émission, le nain Record étant
momentanément souffrant. Nous rendons
l'antenne, & vous les studios, a vous
Cognacgjay 1.

Michel Descoins

AW

Marquezun but, prenez le drapeau &
carreaux, mesurez-vous 3 Nick Faldo
au golf, au billard, donnez I'acquit &

Steve Davis mais au cricket, maniez |a batte avec

dextérité contre lan Botham. Entrez dans|'aréne
des athlétes et battez-vous
dans le 100 métres, le sauten
longueur, le javelot, le 110

!
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metres haies, le lancer du marteau et
le saut en hauteur. Si toutes ces
€preuves ne vous ont pas épuise,
rentrez des paniers au basket et si cela
n'est pas suffisant, d’autres défis vous attendent!
Demandez GSM2, les toutes derniéres compilations
d'épreuvessportives

ordinateurs
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'tit pére
Archiméde, mais avec des valises sous les yeux,
quelque peu ahuri, toujours en train de marmon-
ner "euréka" dans sa barbe, l'air plutdt fatigué...
Les génies n'ont-ils pas toujours des disciqles pour

Cette fois nous 'avons eu a l'heure, le

bosser a leurs places ? Mais lisez donc le repor-
tage de notre envoyé spécial dans le passé !
- Salut, O grand Archiméde | Vous por- sans frop y croire quand méme, connais-

lez vous bien en ce four, vénéré sant vos fainéants de Grandslam, mais
mailre 2 espérant un miracle...

- Comme un épicurien aprés un bon
repas, pour le moins... burps...

- Qu'avezvous @ nous raconler en ce
doux mois de décembre 2

- Vous savez, ce ne sont pas nos fai-
néanls & nous, ce ne sont pas nos poles,

hein....
- Z'8tes bien du méme siécle, non 2 Bon,

- J'aimerai revenir sur un jeu sorfi il y en fout cas, Terramex, ben cest pas le
maintenant quelques mois déja, et que

vous devez sans aucun doute connaitre

- En effet, il y a déjo un moment qu'il est
sorti sur ST, Amiga et CPC...

- Eh bien le voila sur Archimedes, ef j'en
suis 4 la fois heureux et peiné, voyez-
vous.

- Ah oui 2 Et pourquoi ca, le jeu estil si
mal adapté ¢

- Absolument pas, c'est méme fout 4 fait
linverse...

- Je ne vous suis pas trés bien, pas bien
du tout méme | Ne deviiez-vous pas
étre heureux 2

- Je vous I'ai dit, je suis confent, en par
fie... Par tous les dieux de |'Olympe,
laissezzmoi vous expliquer... Voici quek
ques temps, Grandslam Entertainement
avait annoncé |'adaptation  sur
I'Archimédes de Terramex; suivi
d'autres fitres fels The Hunt for the
Red October, ef caetera, comme on dit
ici... Peu de temps aprés avoir recu ces
nouvelles par spatiofox, ce bon a rien
d'Enaklon m'appertait le jeu, ainsi qu'une
réserve d'essence cuvée 1988 pour
mon générateur électrique, comme quoi
il pense parfois & quelque chose, celui-
la. Enfin bref, j'‘étais prét a essayer ce
feu, qui m'avait déja fort amusé sur mon
ST d'aprésguerre [du Péloponnése),

méme que sur ST, C'EST celui du ST |
Bandes de 0°Qa@Eo ! lis ont pris les
images et les sprites du ST, et hop sur
I'Archimédes | le jeu, qui éfait prévu
pour l'écran du ST en 320 x 200, 1l fait
un peu écrasé sur les 256 lignes de
I'Archi | Tiens, la météorite, au lieu
d'étre ronde, elle est ovale. Du coup,
elle ressemble plus & une noix qu'a autre
chose.... Sinon la musique est un peu plus
juste et plus propre que sur le ST, et elle
n'a plus les petits problemes
dlinterruption connus sur ce demier. Il y a
quand méme un détail amusant : les pro-
grammeurs ont inclu une option *FAST',
ca multiplie la vitesse de jeu par 5,
encore plus rapide que Ben Hur... Ca
montre que, méme mal programmé,
I'Archi sait y faire... Enfin on ne leur en
veut pas trop, d'abord parce que le jeu
reste foujours aussi amusant, ensuite
parce qu'on comprend quils aient été
pressés de le sorfir et finalement, clest
jentil pour ceux qui ont des Archis de
leur faire quelques soffs...
- lls ne se sont pas frop foulés quand

me...

- Foulés 222 Je...heu...oui, si vous le
dites mon garcon...si c'est ca la Kiibeftia
d'expression...

- Klibeftia 2 Je ne vous comprends pas
foujours bien, 6 maitre...

- Moi non plus cher disciple, moi non
plus, révisez donc votre grec ancien !

- Bien chef, oui chef, derechef |

- Si nous faisions un pefit tour de char du

coté des graphismes 2
- Mais bien sor, fe vous suis |
- Comme je vous I'ai dit il'y a longtemps,
certains de mes collégues et moiméme
fravaillons sur de nouveaux modes pos-
sibles, ef nous avons fait de grands pro-
rés |
- Expliquez moi ¢a, e suis toute ouie |
- En gros, nous avons atteint des résolu-
tions  telles quel280 x 960,
1280 x 620, 960 x 800 ou encore
512x 512, le fout en 256 couleurs
bien sor... Il est possible d'atieindre des
tésolutions intermédiaires, mais il y en a
trop pour foutes les citer... Avouons fout
de méme qu'avec 1280 poinfs horizon-
taux et plus de 500 points verticaux,
nous obtenons ces effets indésirables de
scintillement que je reproche tant &
miga...
- [Aprés un évanouissement d'une minute,
méme pas, soixante secondes...) : A ga,
zo, xmpfflf..
- He 222
- Meémoire... ahhh... combien de
mémaire pour 1280 x 980... aigh...2
- 1200 Ko ou 775 Ko pour
1280 x 620, ce qui nécessile un
modséle 440 tout de méme... mais un
mode 512512 ne consomme que
256 Ko, et c'est un frés bon mode,
puisqu'il a le mérite d'étre carré et peut
donc éire gérer hyper rapidement par le
microprocesseur, ce qui est parfait dans
le cadre de jeux, par exemple. ..
- Vous croyez vraiment que l'on verra
des jeux dans ceffe résolution 2

! - Cerlaines personnes en ont émis ['idée

au moins, ce qui n'est déja pas si mal,
non 2

- Oui, mais il faudra encore du femps...
En fout cas, cela prouve que bien des
choses sont réalisables, reste a les
faire... héhé...

- Ecoutez jeune homme, vous ne vous
rendez méme pas compte du pouveir
que vous avez enfre les mains : si toutes
vos fevilles de papiers... vos joumaux
comme vous dites, criaient que
'Archimedes est une machine géniale

qu'il faut acheter, les gens le feraient

comme ils l'ont fait pour le ST, et nous
verrions bientoi des choses splendides |

- Clest vrai ce que vous diles. Ef
dailleurs, si cela ne fenait qu'a nous,

I'Archimédes, seraif parfout, vous

Lsavez.
- Eh bien ditesle un peu plus souvent |
 Tenez, vous savez ce qui a fail démar-

es quelques fanatiques qui

sonnes, vous croyant sui
tent ['‘Amiga pour gue le
vente conviennent enfin' &

9
et ieirémem'em tapide;. C'est un

ol

sons d'éditions I Je vous le dis, 'si elles
sortaient des soffs originaux sur une
machine neuve comme |'Archimédes,
elles vendraient leurs produits et feraient
vendre les machines, et par la méme
vendraient encore plus leurs produits,
elc.

- Clest peut éire plus compliqué que co,
on n'est plus & l'age de la pierre, vous
savez.

- Ne vous moquez pas de moi, je pour
rais me facher ef vous infliger un L\ameA
De toute facon, ce que jai dit est
valable, j'en suis sdr..

- Si vous le dites | Mais peutétre ces
sociétés vontelles réagir 2

- Espéronsle, mon ami, moi ef ma
machine le méritons bien...

- Changeons un peu de sujet, vous voulez
biep 2

- Quuuaaarf... fatigué moi... coup de
barre. .

- Un mars 2

= Mars 2 Q0 ca 2 Hein 2 En plein jour 2
Vous &tes fou | Et puis on n'est plus en
guerre, en fout cas pas avant demain |

= Heu non, ce n'est pas exactement ce
que Je voulais dire... passons...

- D'accord, je me refuse d'essayer de
comprendre vos élucubrations de sau-
vages, parlons plutot d'Hoverbod.

- Kes @ i )

- Un jeu. Envergure : zéro. Vraiment le
genre de jeu quon accepte si on vous le
donne, mais pas qu'on achete.

Alors pourquoi en parler 2

- Cependant, il a quelque chose diassez
extraordinaire - il est en 256 coulsurs,
nl superbes, 'animation est honnéle

U
évolué,

type Boulder Dash mais en plus

vous voyez 2

- Je ne vois rien d'extraordinaire Ig-
dedans, vous savez...

- Mais si, mais si | Il est en BASIC | Si,
si | Un jeu comme vous pourtiez en avoir
Sur un CPC low/on ST, & part les couleurs,
mais en Basic | Et ¢'est viaiment trés
mignon, relaxant quoi...Mais laissez-moi
vous donner quelques indications sur les
opfions. D'abord je ne les ai pas comp-
tées, f'ai pas que ca & faire, mais je
peux dire qu'il y a environ 14 carés
{options) ‘autour de la fenétre de jeu.
Parmi ceux-ci, une touche Pause. Sinon,
divers indicateurs pour vous dire siil y a
des chufes d'eau prés de vous, si vous
avez le pistolet, si vous pouvez creuser,
ou encore si vous avez le spray pour
déiruire les buissons verts qui se déve-
loppent. Vous avez des bombones
d'oxygeéne qui ont une facheuse fendance
& se vider plus vite que vous ne frouvez
de recharge, et des pics au plafond, qui
transforment volre pefite boule jaune
souriante en baudruche pathétique, Vrai-
ment, cela fait penser a un amalgame
de pefits jeux. Ce serait mignon si ¢ 'élait
G un prix budget. 250 monnaies de

. bronze ou francs pour ¢a, clest du vol.

- Donc en gros, clest bien si on vous le
donne, mais il ne faudrait pas l'acheter,
clest bien la le fond de votre pensée 2

- Exactement, vous avez frouvé ca tout
seul 2 .

- Heu, je crofs que fe vais refourner dans

. mon siécle, il se faif tard et vous sem-

blez epuiseé, vous commencez o délirer,
je le sens... Eh bien chers amis, & bien-

16t pour une nouvelle interview du véne-

rable Archimede... Encore un mof,

maitre 2

éf
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Un pur cheff

cleuvre b
Achtung ! Plus que beautiful jeu @ babord, his-
sez la grande manette et ouvrez grandes vos
lucames, ca va décoiffer sérieux !
On commence d'abord en apothéose en
vous annoncant d'emblée que Forgotten
Worlds sorfira en février sur  peu prés fous les
ordinateurs disponibles dans cette parfie de la
galaxie, édité par Go/Capcom. Si le
ramage ressemble au plumage... ou plutét si
la conversion ressemble @ l'original, ca laisse
entrevoir de chaudes heures devant les écrans.
Ne révons quand méme pas frop, le jev
d'arcade est consfruit autour d'un micro-
processeur spécialement mis au point pour la
circonstance, résultat de deux ans de fravail,
etles photos d'écran sur lesquelles vous étes en
frain de baver (essuyez-vous, merci) seront cer-

ENSERT
ROIN

fainement un peu moins
belles sur micro... mais
méme un peu moins
smarts, ca devrait
quand méme faire
boum |

Forgotten Worlds rap-
pelle un peu Quartet,
un jeu de la console
Sega, puisque le person-
nage vole a fravers
|'écran, tirant sur fouf ce
qui bouge, récoltant au

russage des bonus qui
i
: =t

aideront dans sa

uéte. On peut jover & 3 3 e
Eeux simultanément, ce qui rend le jeu plus  rez parfois une boutique qui vous permetira
facile, mais ce qui divise aussi par deux les  de faire quelques empleties : énergie et vitalité
bonus récoliés. supplémentaires, des armes plus puissantes et
Lorsqu'on defuit des aliens, s aissent place @ - plus dévastarices, des frucs pour déruire les
des piéces de monnaie, d'une valeur différente %urdiens en fin de niveau. .
suivant e type d'dlien abattu. Vous rencontre-  Il'y @, dans Forgotten Worlds, de.s gimmicks
originaux, du jamaisvu : des fas d'ordures qui
explosent, un scrolling diagonal aussi rapide

u'efficace, des canons humanoides, des jets
j'uir chaud qui jaillissent des murs, des flofs de
boue qui dégringolent des plafonds. Un jeu
trés clean et romantique @ souhait, comme
vous pouvez le voir... Chaque niveau aborde
un theme différent ; au premier niveau, par
exemple, vous serez confronté a des créa-
tures rescapées d'un holocauste nucléaire alors
qu'un aufre niveau vous emménera com-
battre des personnages ef des monsires fout
droit sortis de la mythologie de ['ancienne
Egypte. Cet aspect du jeu vaut & lui seul le
dépﬁ:cement, caril ajoute un plaisir de jover
renouvelé sur chaque niveau. C‘esvé?u‘emem
'explication du fire : *les mondes oubliés".
A la fin de chague niveau, yous devrez donc
combatire un monstre gardien du niveau sui-
vant, une opfion qui semble incontournable
dans les jeux udujs. Ici, chaque gardien sera

en osmose avec le theme du niveau et il aura

également un "talon d'Achille" spécifique qu'il
vous faudra deviner, & moins que vous
n'ayez achefé le "fruc" dans une boufique.
Forgotten Worlds est un chefd'ceuvre dont
nous n'avons pas fini de reparler. Les plus
grands jeux d'arcade actuels semblent fernes
en comparaison, méme des musts comme R-
Type ou Vulean Venture | Ici, le plaisir de jover
est omniprésent ef la surprise est foujours au
coin du pixel : vous ne pourrez jomais anficiper
ef préparer votre coup et l'attaque surgira
toujours la ot vous ne ['atiendiez pas ; un frai-
tement de faveur proposé actuellement par
rés peu de jeux.

Au niveau du graphisme, on nage en pleine
béatitude, il suffit pour s'en convaincre de
regarder les photos qui, pourtant, ne refléent
pas pleinement le charisme de Forgotien

orlds.

Il est temps maintenant, et pour la premire
fois dans cefte rubrique, de vous donner le
conseil suivant : si vous en avez |'occasion,
allez jouer & Forgotten Worlds, car ce jeu est
réellement une nouvelle référence dans lunivers

des jeux d'arcade qui, fout comme les jeux
micro, progressent d pas de géant. Allez jover
a F.W., vous fomberez vous aussi sous le
charme et vous attendrez, aussi impatiem-
ment que nous, sa sorfie prochaine sur ordina-
feur...

C AB AL de Electrocoin

Tire
- a
Leen, g §

Voici un clone d'Operation Wolf qui surpasse
1égerement ['original, ce qui n'est déja pas si
mal, car quite @ copier, autant que ce soit
pour y apporter quelque chose...
Déja, frois différences avec Operation Wolf:
la disponibilté d'un trackball la présence d'une
mire sur |'écran et I'absence de scrolling. Au
niveau du scénario, par =
confre, aucune innova-
fion, nous restons avec
une infrigue extréme-
ment fouillée, com|
quée, infellectualisée :
firer sur fout ce qu
bouge | Les ennemis ne
donnent pas non plus
dansla dentelle : soldats
qui lancent les grenades
avec la méme ferveur
que vous metirez @ lan-
cer du pain aux pefits
oiseaux dans le parc
dans quelques années
{vous verrez, les jeux
micro, ¢a laisse des
séquelles), commandos
assoiffés de sang (le = =
vofre], jets et hélicoptéres qui arrivent sur vous  le célebre :
avec la grdce d'un froupeau d'éléphants. Tous  pleine I*

les quafre niveaux, vous devrez combatire  Les graphismes sont sympas, précis et surfout
I'une des armes secrétes de vos ennemis, par  frés rapides, ce qui permet de bien prendre son
exemple un hélicoptére  double hélice quine  pied en firant. Un jeu dans lequel on peut con-
l6chera sur vous qu'une pefie centaine de mis-  cevoir de metire quelques piéces de mon-
siles @l fois, une pécadille... nate.
Pendant le déroulement du jeu, vous serez der- ¢
tiére vofre mercenaire (un peu comme Gains-
bourg avec son légionnaire...), le frackball per-
meftant de le confréler, ainsi que la cible sur
I'écran. La régle du jeu n'est pas frop compli-
quée : vous pouvez touf défruire, y compris
les portails et les batiments, avec votre pisto-
let, vos grenades, fusil a pompe et mifmtﬁeﬂe.
Vous obtiendrez ces armes en firant sur cer-
tains soldats.
Plus loin dans le jeu, vous renconfrerez des
ommesgrenouile ainsi que des ins qui
apparaissent ef disparaissent sous ['eau, ce qui
compliquera singuliérement votre fir. Aux
nivenuques plus élevés, il y aura encore plus de

i

s, la ROM sst

en jetez pli

soldats & defruire et vous n'aurez plus qu'a crier

/
i
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POW est |'abréviation de Prisoners Of War
(prisonniers de guerre) et c'est quand méme:
assez pompg, il faut bien le dire, sur Rene-
gade, genre "la Grande Evasion®, mais en
plus vio?ent

Vous voila done prisonnier dans un camp et
vous allez devoir vous échapper en firant -
encore | - sur tout ce qui bouge ou presque.
Vos ennemis sont armés jusqu‘aux cﬁeveux ;
couteaux, pis'olets, grenudes ; ce ne sont pas

des enfants de choeur ef en venir & bout sera
nettement plus compliqué que de partir en
piquenique | Cependant, vous pourrez en dés-
armer quelques-uns ef en profiter pour inaugu-
rer voire nouvel équipement sur ancien pro-
pridtaire.

seur qui s'éléve rapids
ment. Ca rappelle quel
que peu Vigilante, et
cetfe carence imagina-
five est un pev lassante,
bien que la nouveauté

numéro 1 2u hit-parad

e Champ

G onm

Vous remarquerez vite un pefit gimmick bien
sympa : si vos adversaires commettent ['erreur
J; se firer dessus, ils s'en frouveront frés mal,
bien fait pour eux ! Idem pour les grenades,
bien que la plupart arriveront a destination,
clestadire sur vorre pif.
A cerfains moments, les ennemis
arfout, il y aura méme des bérets verts qui
descendront d'hélicoptéres et de fanks pour
ramper vers vous, ainsi que des experts en
arls martiaux qui vous sauferont sur le paletot
r derriére | Plus loin, se seront des mofards
amikazes, puis vous devrez engager un com-

ne soif pas foux
synonyme de plaisir
ludique. Ce dernier est
loin d'éfre absent de
POW, qui resfe un jeu
marrant et u?réuHe a
jover, avec les droles
de mimiques des sol
dats touchés. Encore
un clone bien fait,
auguel on se laisse
volontiers prendre |
D.H./M.S./J.-M.B.
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dejouoriginale et un son digial contribuent  eceer
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VENTES

Vds Commodore 64 + lecteur
1541 + lecteur cassette + cordon-
périfel+ power carfridge + nombreux
jeux, disquettes ou cassettes + fac-
fures, le fout en irés bon éfa
4300 F. Briganti Alexandre. Té
) s 26558 oprés 20H.

Vds Micro MSX Yashica YC64
{avec cables) + ogneto » foysticks
+ livre basic +'45 logiciels: 650 F.
Vds moniteur monochrome Phil
VS0040 (neuf) : 650 F . Le tout
1200 F. Leroy Jean-Paul. Tel. : (1]
43.72.02.70.

Vds VG 8020 + lecteur de K7 +
lecteur de disquettes + nombreux
jeux sur K7, disquette + music

<
T

VENTES .

EMPLOIS

module : 2200 F. Chatelain Laurent.
Tal: (16)70.07.03.01. Aprés 19
H.

Vds 20 jeux MSXT [Army moves,

Aliens 8, Manicminer, Feud
Colon; )un jinaux : 6 L
do: 950 F T floch Frederic. Tal.:
(16) 52T

Vds MSX1 SVI728 80 k + feux car-
touches, K7 + magnefo + oysticks :
1500 F Imprimarte Philips YW 30
qualité courrier » cordﬂn :

[Ié] 30 32.39.34.

Mlchael Te}

Vds meniteur couleur avec prise
périfelévision : 1500 F. Berna
Raphael. Tél. :(1) 43.72.64.64.
Aprés 21 H.

PETITES ANNONCES

Vds urgent 1 ordinateur MSX2
N0 308 + nobret Togiciels le
fout 2000 F. Avec les disquettes +

F. Possibilits d'échange contre NMS
8245 + 20 ko. Seulement le week-
end. Faire offre.
6l.

Vds ordinateur MSX V20 avec lec-

S 8220 + lecteur de disk 360

Vincent Xavier.

16) 62.05.45.68.

teur K7, cartouches et cassettes de
feus, le fout: 1100 F. Prix &

tire. Beaussier Gwenael. Tal. :
(lb) 51.62.05.7

Affaire | Vds ordinateur MSX 1
Yamaha 64 k + jeux (14 car-
Iouchas, 20 k7) + livres + joystick.
Le fout en excellent éfat. Valeur :
5600 F._vendu : 2500 F. Thomos
Joyeus. Tél. : (1) AB 99.74.63.

Vds HBF 700F + jeux : 2900 F. +

The Maze of Galious (120 F,

Nomeds 2 (130 Fl. Lo out 3ooo

F. Allen 8 (50 F), Sorcery ( 45 f]

River raid (40 F) Hold Fost (3or1
0

(lé] 61.73.33.32 Xavier 5ehoeml

Vds MO6 + 2 menane;é« Tvug‘:'
i uE + adoptateur péritel
Phuf: 2000F 42 Ivres, Vds ordi-
e Junior Yens avec écran
freize activités de 5 & 12 ans
S00F. Tel.: (1)34.16.16.99.

Vds V20 Canon MSX1. 300F +
lecteur de_disquettes VF100,
720 ko + MSX DOS 1800F + sou-
ris MSX 200 F. SVI 727, carte 80
col. 500F. Ampli Aka¥ 60 W

1000 F. Claude-Aloin Bassain. Tél. :
m 43.84.38.23 aprés 19 h.

Vds Sony HB7S 600 F + moni-
teur mono BM7552 Philips 600 F
+ cartouches Konami Nemesis...
150F. Cassettes 50 F l'une + impri-
mante et VUOO40 : 500 F. Laurent
Duval. Tel. : (16) 23.08.89.42.

Vds moniteur CMR 600 x 285
frés bon état compat. [BM. 1400 F.
Carfouches + disquettes MSX] et
MSX2 originaux (Fireball, Final
Countdown...] entre 50 et 250 F.
Dominique Jorge.  Tél. :
(1) 48.46.96.33.

fT

Vds moniteur couleur pémal
Océanic trés bon éfat, 1 an pour
Aleri oy auttes. 1500F + une parie
du port Sernam. Vds livre du
200 F. Renaud Rigaudiere. T..A
(16) 54.78.50.27.

Vds Sega + 5 cartouches, frés
bon état et disk laser. Sega:

12000 F. Disk : A débatire. Vin-
cent Zimmermann. Tél : (1

47.66.43..

Vs VG 8235 Philips + ronbreux
jeux et ufilifaires en carfouches, di

Maude Boucher.

quettes et k7 + magnéfo + cordons :

32 rue de
MAUBEUGE

75009 - PARIS
Metro : CADET

TEL : 4‘8~l:ﬂ’(l

credit creg - ¢.bleue
carte pluriel diners

500 peritel
5 Jeux
Joystick

4750 F

MATERI

1040 STFM 1 $990F - MEGAFILE 30 ; 4990 ¥

MEGA 4 - MEGA 2 - LASER SLM 804- Scaners ¢ a parlr d¢

AMIGA 2000 : 11800 F - 512 K : 1490 F - Lecteur
Disquies dur s Carte 2, 4 & 8 Mes

STA nu:m 2690 F + LC10 Couleur : 2890 F »
2990 F - LECTEURS 35 & S'5
HME Genlck 3IOF - Xerox 40

ON COMM()DORE EDUCAMIGA
orSETION CouMioRERE EDUCINIER

ATARI 520

AVEC 5 JEU
520 couleur + 5‘ jeux + joy

[ -

LOGICIELS : Toutes les nouveautes US & GB

et JOYSTICK
stick : 5490 F

pour ATARI & AMIGA , JEUX & Professionnels

XPEDITION EXPRESS DANS TOUTE LA FRANCE - CONDITIONS SPECIALES COLLECTIVITES

900 F. David Goursaud.
(Ié) 55.77.55.07.

Vds €128 + 1571 + 1530+
Power carfridge + Adapt péritel +

Joysfick + K7 + Livres + doc + Nom-
breux jeux + Utilit: 3500 F. A [ Tél

debatre, Mrzolf Gal. Tl : (1)
40.04.1

Vds TO8 + prise péritel + lecteur
de disquettes + lecteur de cassefes
+ nombreux logiciels gratuifs + livres
de programmes et gulde bmlc &
;uysnck + crayon
0 F. Caval”as Alexandre
il o) 63.45.31.3

Vds Amstrad CPC 464 mono-
chrome + manuel + manette + 20
iavx, echon 1500 SR TelL 1)
43.79.

3

Vds moniteur Taxan couleur pour
PC, éfat neuf: 1900F. Cherche
Cortach Amiga [news, pmgmmmes;
Chung-lak  Leun Tel :
(1) 47.29. 36.96. apris 19h!

Vds Seny MSX2 + moniteur
monochrome + imprimante +
fopler + Goryua + Diuid + Moo +
Dragon Slayer 4 + fies les mega-
roms Kennml (Nemesis 2, Salaman-
der) : %
Fvaddy Tev 16) 21.92.91.72

Vds Amstrad CPC 464 moniteur
couleur + synthé vocal + manette +
70 Jeux. Valeur 5000 F. Vendy

aniel.

(1] & 70,1276, dy 8h &

Vds Sanyo MSX1 64K + lecteur
casseffe + jeux nombreux + revues
sur  MSX1'et 2 (iaponaises et
autres). Le tout 1500 F. Alain.
Tél : (1) 42.24.98.28.

Vds Druid 260 F état neuf ou
ichange conire Vamire. Killr.
érd Charliac
Tb\ (I) As Bv 98.45 ‘ente 12 h

40 ef

Vds Sega + 17 jeux (Afer Burner
+ Alien Syndrome + Zillion 2 + Won.

der Boy + Golf + Basket + Out Run,
etc.) aser + revues
ns) : A7OOF & débatre (cause
Nosl).  An Champane.
(16) 69 Zl 3‘7 07. Aprés

Vds Amstrad couleur CPC 6128
+ souris Amx + joux disks + uflit
disks + cordon magnéfo + revues +
livre. puiclaur : 9300 ik

F. Marc Ranch
(15139 51.64.81.

Vds Seny HB5OIF + hchur
disks Sanye MFD 001 5 pouces
1/4 éfat neuf. Emballage d'origine.
Le tout : 2000 Marc Lambert.
Tél : (16) 97.63.24.57. le soir.

Vds Canon V20 peritel + car-
touches pour sevlement 900 F.
Appeler Ludovic Lleprétre ﬂpres
19'h. Tél :(16) 60.79.10.37.

Vds Atari 520 ST avec nombreux
jeux dont Dungeon Masfer, Out Run,
Sheet Fighter, Defendsr of The
. Summef et Skephon Laile

7111 43.87.04.8

Vds ordinateur télématique
Exeltel avec fonction Minitel et
télechargement + lecteur cassettes
+ nombreux logiciels i hwas -
moniteur couleur Yves
Lovarco. Tél : (16) 93.. 48 22 53.

Vs softs originaux. pour M
Philippe

95, F. Burel
Te\ (M) 97.76.78.08.

Aprés

Vds Commodore 128 » Drive
1571 + TV couleur Pal/Sec Ten-
saf + cable Peritel + nombreux jeux
et ufilitaires, doc + joy.
o 4450 F. Sans TV : 2800 F.
albwachs.

e 98.87555.72.

Slop 1 Vds MSX1 Sony HB501 +

PETITES ANNONCES

Nemesis 2...). Prix : 1600 F. Frank
Lamary, Tél : (16) 61.91.23. i
mercvsd\ opmsrmldr Juste sur région
Toulou:

Vds super cartouches MSX +
livres "MSX. Cyril Boisnaud.
ﬁél (16) 56.07.11.02. Aprés

Vds ordinateur d he graphi-
que Casio nloor( S Bam
(ext. & 40 Ko). Basic et Anemb\eur
Hnussa Emv neuf. F‘nx: 1300 F.

rouillet.
Tel (I)As 66.11. W

Vds console Sega + Light Phaser
avec cartouche + World G.P. 4
Rocky + Shoplifir + Block Bol +
neuf.
Vel ¢ zssur Embu”age origine.
Céds : 1 Jack * Bernard.
Tel : ue) 563617655 1o e

Vds pour Amiga 500 digitaliseur
et midi. J'échange jeux contre disks
vierges pour Amiga et MSX2.
Acieie imprimante Sony M09

21 Jimmy Croze.
115) 66.01.64 50

B

Vds Amiga 500 + midi + logiciels
divers cause dnubra emploi : 4000 F
fmme vds S neuves contre
ch o SO0 T, Jimmy Croze.
Tel 6] 66 01.84.50.

Vds pour CPC 6128 : Disco 3.1,

isco 5.1, Hercule 5.0, Arkanoid fi
Mansell, ‘Fire_and Forget, 1943,
Prohibiion, Gauntet Il Platoon,
Macl etc... Nicolas Pavoine
Tel (w) 99.50.02.80. Aprés
18

Vds digitaliseur Ara, 60 disks
pleins, 2 joysiicks doubleur, 11 origi
o, cordon casafi, revues. Flo-

Tournois.
Tel: [lb] 54.81.11.66.

Vds MSX2 VG 8235, TBE +

5 Jeux fous originaux (Salamander,

manefte + 3 cartouches + 12 logi-
clels jeux (Chess, Breaker, TNT) +

lecteur cassette. Prix : 2200 F. Dis-
?un vl'rgls Patrick Mourey.
16) 103.74. Le soir.
Vds Atari 800 XL + lecteur de cas-
sefle, 2 joysficks, 9 carfouches de
jeux, 8 casseftes (Basic, éducatifs,
échecs) : 900 F. Vds Thomson MO 5
+ Iecmur cassette + 2 joymcks

a
(l) 45 28.07.53.

Vds Commodore 128 + lecteur de
casseffe + nombreux jeux + guide +
Peeks ot pokes du C128: 1900 F
Achéte news sur
Amiga 500, chercha Ace, The Great
Gian Alban  Guerville.
Tel : 116) 94.58.56.67.

.Vds pour Amstrad CPC cas-
settes, 15 jeux dont : Gryzor, Pla-
toon, Borbarian, Mach 3, Bivouac,
Rastar 0 F Fri édénc Bar-
det. Tél (16) 65 40.06.98.

Vds console Sega + 2 maneftes +
l yuysﬂck + 1 Light Phaser + Iunenes

e jeux. Cédés - 50 %:
3750 F._Prix réel :
Palais. Tél :

7500F. Andr-
(1) 45.04.19.38.

Vds Commodore 128D + cables +
sourls + crayon optique + nombreux
|eux + d\vque".s vierges. Bon éfat
0 Olivier  Fliecans
Tél (16) 88.50.46.66. Aprés 18h.

Trés urgent : Vs Amstrad  CPC
464 + 50 jeux + 4 livres + 50
revues + 1 joystick : 2000 . Appe-
5 er  Mathias Jncquammre

+(1) 60.14.01.8

Vds cartouches
mare, Nemesis, King's Valley, Baffle
of Peguss + uettes : L'Affaire,
Hydlide. Le fout : 600 F. David Pau.
Tel : 96.28.22.99. aprés 18 h.

MSX : Knight-

Vds Zenith portable 640 K, disk
2 X 720 K, sect/batt, : 7000 F,
deux Canon MSX 64 K + écran +
joystick, lecteur K7, doc: 4000 F,

imprimante Centroriix + Oki 80

—

@DXD@@??

1, rue de Metz, 31000 TOULOUSE Tél.: 61.23.48.02.
800 TITRES EN STOCK PERMANENT

AMIGA - AMSTRAD - ATARI ST - MSX - PC - SEGA - THOMSON

SEGA o2 in n e, e vous imriez bie en change. Pour 90 F selemri, vous o et vt corto n
auire de méme valeur. Si celui que vous désirez est d'une voleur supérieure, il convient d'aj

N.B..: Les jeux doivent éire donnés avec notice et boile d'origine.

LES JEUX D'ENFER

jouter ko différence.

BON DE COMMANDE 4 retourner & PIXISOFT, 1 rue de Metz, 31000 TOULOUSE

COMMANDE PRIX

RETOUR [éventuel)

ECART

TOTAL

+30 F contre remboursement

FORFAIT " ECHANGE
(90 F X nombre de fires)

TOTAL

Ciioint mon réglemen
CB N° ..

0 Chéque bancaire

O Mandal posie
... Dale d'expiralion ....

O Conre rembours. (30 F]

CLUB SEGA

CHANGEZ DE JEU IL...
POUR 90 F (port compris)

CARTES 199 F
BANK PANIC F 16 FIGHTER - GHOSTHOUSE
MY HERO- SUPER TENNIS- TEDDY BOY -
TRANSBOT -

CARTOUCHES | MEGA 259 F
ACTON FIGHTER. ALEX KD ASIRO WAL

TIRE - BACK 1T BUADE
uaz CHOFTER. END!

Ao
RACER. FAN |
FANTASIE IONE GANGSTER|
ToUNT Clontt B NSE; CREAT SASEAL

o
3
2
<

99 F
26Tk SO ALEN, SIaRoNE bouBe

SRACON . FANTASY ZONE 2. GOLVELLS
MRACE WARRIOR - O Rl
ROCKY - SR ARER . SpACE

HARRER 1:;? TNUND[R BLADE - WONDER-




cls, prix & débatire. Genevidve
Maurice.  Tél  HDB :
(1) 46.27.23.57.

Vs Apple 2E 60 col. 128 K +
moniteur + 2 drives + logiciels :
3600 F. Chung-lok leung. Tél :
(1) 47.29.26.88. aprés 1oh.

Vds MSX2 VG 8235 + nouvelles
megarom dont Nemesis 2, Salaman-
der + L'Afaire et plein d'autres
Prix & discuter : 2500 F. Jérome
Vanhems. Tél : (16) 28.27.55.94.

Vds Sony HBSOTF (manuels) +
1555 + cartouches (Pengouin, Chess,
Hyperipor's] + jeux cossetfes:

O F. Christion Maison. Tél :
m 50268051

Vds MsX2 VG 8235 gonflé Map-
per 256 K, floppy 720 K avec
souris, doc, nombreux softs
(disquettes) : 26! Alain
Lachisze. Tél : (16) e 36,7036,
aprés 20 h.

Urgent | Vds Amstrad €PC 6128
couleur azerly + 33 disqueles
(dont 20 news] + housse + |eysnck
l.a oo garantie 6

Olivier Petit. Tél
(lbl 54 35.40.63.

3

Echange ou vends news sur Atari
ST (944 Turbo Cup, Football,
Powerdrome, Daley Thomson) ou

échange confre programmes Amiga.
Laurent Boumeddane. 9, avenue de
la Redoute, 92600 Asniéres.

Vds MSX2 Philips NMS 8250 +
utiltaire _(tableur, Agenda, Gra-
phisme...) + 50 jeux + imprimante
NMS 1421 (sous garantie]. e tout
4600 F & débattre. Jean-Christophe
Weihoff. Tél : (1) 43.77.83.53.

Vds Commodore 64 + 1541 +
monifeur ambre + cordon minitel +
péritel + joystick + cadeaux. le fout
2900, Yannick Coinle el : (1)
45.79.06.39. Aprés 19 h.

Vds Amstrad CPC 464 couleur +
manette + livie 2200 F & débatrre.
Lacorre. Tél: (1) 45.55.09.27.
Aprés 18 h

Vds Atari 1040 STF + moniteur
monachrome 5000 F (11/87), lec-
feur 5%1/4 1500, collection Micro
Application 1000 F, moniteur couleur
2000 F. Prix & débatre. Philippe
Sdeg. Tel: (1) 69- 48.26.17. aprés
18 h.

Vds Console Sega + cable péritel
+ adaptateur + cartouche Hang On :
600 F. Vds aussi carfouche Out Run
190 F (valeur 299 F). Emmanuel
Petremann. Tél : (1) 43.40.01.34.

Vds pour MSX : Music Module

400 F, Livre Pratique du MSX2
100 F, nofice_technique HBF700
100 F, Nemesis 2 120 F, laydock
180F, efc... lmncl Allet. Tl : (16)
21.81.33.3

Vds pour Atari ST 40 originaux
llesnne d'Arc, Acion Service, Sin-
bad, Defender, SDI, Buggy Boy,
efc.) & moifié prix. P ‘Amiga

500 & Paris de préférence. Arthur
de Catheu. Tél : (1] 46.24.08.04.

Vds Amstrad CPC 464 mono-
chrome frés bon éiat + 15 mage.
Zines + 3 joysficks + manvel. Le fou
1200 F. Didier Smodja. Tél: n)
46.27.29.73.

Vds MOS irés bon éfat avec lecteur
de K7 + 2 joysticks + extension jeux
+ crayon opfique + guide. Prix :
1500 F. Vds aussi jeux K7 Thomson
MO TO (Arkanoid, N°10, efc.)

60F piéce. Gilles Arbellot. Tél:
(1) 47.95.03.94.

Vs MSKD Philips 8255 + Music
Module + grand clavier +
monifeur + joystick + U'Oisay de
Feu + Nemesis 2. Le tout 4500 F ou
séparément. Edouard Genty. Tél :
(1) 47.72.45.71.

Vds Atari 1040 STF état neuf,
encore sous garanfie + souris + joys-
ek + iginaux (nowa] + rewes. Fix
& deébatire 6500 F. Alexandre
d'Eboli, Tél: (1) 64.52.45.10.
Aprés 19 h.

Vs divers jeux MSX moitié prix au
choix : Knightmare 1 ef 2, Nemesis,
Yie Ar Kung Fu 2, L'Affairs, Vampire
Killer, Metal Gear, Flight Deck,
Eqgerlond Mystery, Pengyi Adven-
tore. Nicolas Stiel. Tél :
68.04.85.56.

Vds console Nintendo ovec 5
jeux : Excitebike, Soccer, Kung Fu,
Mach Rider, Super Mario, année
1987 et fout ca pour 1750 F. Domi-
nique  Mollo. Tél: (16)
66.83.10.64.

Ve console Sega + lunstes 30 +
Zaxxon 3D + Space Harrier 3D. le
fout 950 F. Vds console Ni sande
+ Mario Bros + Speedking, 06/88
490°F Liansemble. Sega Ninfendo
1300F. Jersme Picol. Tél:
40.34.4246. aprés 18 h.

Vds MSX2 Philips VG 8235 neuf +
2éme lecteur + Music Module avec
clavier 5 octoves + logiciels
5000 F. Thleny Taupin. Tél = (16]
35.73.19

vas Atari 520 STF écran couleur
110/87) wds peu serd + joystick

5000 Pas:u! Derilly. Tel : (1)
30.76.

PETITES ANNONCES

Vds Console Nintendo avec 2
joysticks, encore garanfie 10 mois +
Super Mario + Pro Wrestling + Soc-
cer 1000 F. Philippe Vanhersel. Tél :
{16) 28.62.84.04. “Enre 18 et
19h.

Vds moniteur couleur Philips
CM8521 frés bon état 1200 F.
Christian _Henry. Tél: (1)
69.40.92.52. Le soir.

Vds MSX1 Yashica 64K + 20 jeux
cartouches ot K7 [Fenguin Adven-
ture, Yie Ar Kung Fu, efc) + livres,
vﬂleur actuelle 2500 F, bradé 1000

Dnmmlqun Boyer. Tél: (1}
do3)

Vds Amiga 500 . lires fsous
garantie, éfat neuf). Prix & débatire
P e e
80.67.12.34. Lo weekend (16]
80.22.34.83

;’.

Vds pour Amstrad CPC 464 lec-
teur de disquettes DDI-1. Prix

000 F & dabatre. Emmanuel Jac-
o (16) 53.83.41.58. aprés
18 h30.

Vds Commodore 64 + lecteur de
disquettes + Fastload + imprimante
 lockur casettes ¢ papier listing +
livres + stylo + CADEAU : Atari +
22 carfouches. ano débattre. Jean-
Mare. Tél : (1) 42.80.59: 25, aprés
22h.

Vds Thomson TOSD + manvel + 39
jeux (Bivouac, HMS Cobra, Rene-
gode, efc) + gestion de fichiers +
crayon optique + manette. Valeur
5490 F, vendu 4200 F. Rodolphe
Collette. Tel : (16] 21.73.73.89.

Vds MSX2 Philips VG 8235 +

Twin Bee 1 Hyper Sporl parfait
2500 F a débatire. Laurent

Buuwem Tél : (16) 27.41.06.73.

Vds Thomson TO9 + crayon opfi-
que + cable TV + inferface manettes

+ 4 |aux ldonl Passagers du Vent).
I. tout 1990 F. Xavier Allender.
Tel : [lb) 20.94.68.29.

Vds Commodore 64 + lecteur K7
+ lecteur disquettes + doc, trés bon
emv Offre excepfionnelle & saisir.

ppe  Moerynck. Tél : (16)
20 36.32.93.

Vds cause double emploi Commo-

dore 128 + lecteur 1531 + lec-
feurs 1541 et 1571 + moniteur vert
80 col. +housses + manuels +
revues. Prix 5000 F & débatire.
Dovid Guilhem. Tél: (1)
39.13.45.20.

Vds Thomson MOS + LEP + Mega-
bus + 2 maneffes + imprimante +
controleur dextension + jeux + livres.
Lo tout 4000 F ou séparément.
Chrisophe Chuchmacz. Tel : (16]
86.26.63.94.

Vds MSX1 + moniteur couleur + lec-
feur K7+ lecteur disqueties + 14
, parfait état 4000 F. Gregory
Birioukoff. Tél : (1) 46.65.33.81.

Vds Atari 1040 + souris + écran
monochrome + Cifizen 120D+
mantte + cable péritel 6500 F. Tri-
stan  Lefebure. Tél: (1)
34.77.21.91.

Vds €X5M Yamaha + clavier musi-
cal YKIO + cartouche YRM 101
excellent éfat. le tout 2300F &
débatve. Guy Bordas, Tal: (16)
53.57.88.43. Aprés |

Vds pour MSX : Musix, 747 Flight
Simulator, livres (Jeux en Assem-
bleur, Super Jeux MSX, Jeux
d'Action, de Hasard et de Réfle-
xion]. le fout 300 F. Philippe
Delille. Tél : {16) 21.42.11.89.

Vds pour Atari ST extension
mémoire 512 K 790 F, digitalisateur
de sons 450 F, cnrinuche 128K + 4
eproms programmées 450, ralenti-
jeux 180F. Clouds, Saler el
(16) 56.58.14.00.

RECHERCHES

Possesseur Atari ST cherche con-
facts pour échanger jeux (Whirligig,
Street Fighter, Skrull
[si_possible dans le
Tel: (1) 43 96 17 07.

iga cherche correspondant
sérieux pour échange de news. Suisse
of étranger. Tél: (19) 024 21
7015.

Cherche contacts MSX1/MSX2.
Echanges de logiciels. Emoyes lse,
re ns: assurée. Bardin  Michel, 6

jes Renardeaux, 94260
Fvesnes

Cherche confacts sur  Atari 520
1, rmmhﬂeuse: news sur 3 *1/2 o

. Réponse assurée.. Chaiche
dlslu 3 *1/2 & bos prix. Loic Le Tes-
son. 18 bis rue Poissoniére. 561
Lorient.

Charche ordinateur MSX2 Sony

F ou aufre. Prix maximum :
4000 P, Extive. Merman Luclen, 14
boulevard Miremonts, 13008 Mar-
ssille.

Cherche contact sérieux pour
&changes de logiciels sur Ami

, réponse assurée.
70. 43 85 51. lecomte Jean-
Frangols.

Recherche originaux sur Amiga

PETITES ANNONCES

500 : Obliterator, Barbarian, s,

Great Giana Sisters et fous les (Ié] 91.48.62.13.
autres logiciels Psygnosis. Cherche
aussi Menace. Faire offre. Chrefien-

not  Gaétan. Tél : (16) | région
parisienne pour Atari 520
88.93.39.08. sé'? (OP, Wolf, Barbarians, efc.).
ilippe 6l :

Cherche pour MSX2, Phi- | ) 471217,

Tifes o Muc: Mclel Pt ( ] W hior2s’
environs de 7
confacts MSK pour échanges softs, | correspondants pour éch

s i \otient Orbro. Tel| (ol jous at pukes. Mo Somhacae
{16) 61.08.77.46. a abondane en news (Opération
Jupiter, Overlander). Alloza David.
Cherche & acheter Eliminator sur | Tél : (16] 61.60.80.73.

107 -TO7/70 pour moins de 70 F

Jerome | Detruit. T4l ;| Echonge ous progra Ms:
11 30.54.31.22. Urgent et res | 1 of 2 jjcﬂgﬂ;ﬂm?ﬂ::’oruchesx,
importar ks. Marc

87

Jac. Tel
(16) 86.64.04.89.
Achéte Amstrad CPC 6128 ou perlleda e Yok e
Afastj 32078 UR1oS0 o

alet. Tél : | Ech b
(1) 9526.07.5% ....‘.’;2”5 T r::::; o
rée. Vds Apple 2E : 4700 F. Emma-
nuel Fraty. Tl : (16) 70.59.67.04.
ECHANGES

:1}‘0 ST c;\:rcha contacts_pour

changes softs. Envoyez vos liste:

Achéte ou échange sur Commodere | Aloin Jonquet, 31 rve du Fer & e

64, jeux ou ufiltaires (graphique, | val, St DenislesPonts, 28200 Cho-
feaudun.

Echange Arkanoid et Scoofer pour
MSX contre Salomander. Sébastien
Sciascia. Tél : (16) 67.21.74.08.
aux heures repas.

Echange sur Atari ST news. Posséde
1943, Action S., Off Shore War-
rior, Luxor, Cybernoid. Cherche The
Great Giana  Sisters. Jean-
Christophe Lalande. Tél :
[16190.61.30.73.

20 ST cherche confacts pour
nchangas softs. Envoyez vos lisles &
Alain Jonquet, 31 rue du Fer & Che-
val, St Deiiizseniz20200/Cli
feaudun.

Echange Arkanoid et Scoofer pour
MSX contre Salamander. Sébastien
Sciascia. Tél : (16) 67.21.74.08.
aux heures repas.

Grés Jean-Michel. Tél :

Echange hot news uniquement sur la.

Cherche aussi | Pour tous les fous du ST, cherche

Echange sur Atari ST news. Posséde
1943, Action S., Off Shore War-
rior, Luxor, Cybemoid. Cherche The
Great Giana Sisters. Jean-
Christophe Lalande.  Tél :
(16) 90.61.30.73.

CONTACTS

Urgent | Graphiste cherche pro-

rammeurs motivés sur ST de
préférence région Parisienne. Pascal
Nowak. Tél. : (1) 64.46.22.16.

Achéte console Sega + 2 manettes
+1 0u 2 jeu [si possible) : 350 F.

83.83.14.88.

Am.gc 500 cherche sons ef gra-
phismes. Guerreau Jacques. Tél :
(16) 56.31.19.82. :

Amiga fous travaux de digitaliso-
fion : photos, images, music, sortie
possible sur imprimante couleur. Prix
frés intéresssants. Doc contre

Grandsire Jean-Lovis. 21, avenue de
B aixas. 66240 St Estive.

Enfin un club pour Spectrum | Le
Club des Spectrumans : journal, con-
tacts, dchanges, pokes, concours.

T Nt s \Varsa, 54860
Séné. Tel : (16) 97.54.29.67.

Achéte, échange et vend fous logi-
ciels et matériel pour MSX1 ou 2.
Documentation sur demande. Mega
Club MSX, 366 avenue de Dunker-
que, 59130 Lambersart,

DIVERS

le 3 et 4 décembre, & Saint
Médard en Jalles (Gironde], venez
vendre ou ccheter vorra, maléri]
|nfcrmcllque d'occasion, entre
culiers, & La Bourse aux Ordina-
teurs. APl léo lagrange. Tél:
{16) 56.48.18.08.

LES

musique, efc....). Posséde Alien Syn-
rome, Hundercats, Appollo 18, Plo-
foon... Verguet Anthony.

(16) 85.75.20.97.

PETITES ANNONCES
Retourner 8 MICRO NEWS - 20, passage de la Bonne-Graine 75011 Paris.

1 Nom
Echange logiciels News (Skrull, 1
\ndoer Sports, Arkanoid 2....) contre I Adresse
ews.  Grés Jean-Michel. Tél :
(IA] 91.48.62.13. 1 Téléphone

Rubrique

Echange hot news uniquement sur la

région poriseme pou Atari 520
(0P, Wolf, Barbarians, efe..).

Philippe
M 47.71.12. 17 Ah02.5955:

Achéte ou échange sur Commodore
64, jeux ou ufilitaires (graph.quu,

Posséde Al

Syn
ols, Appouo 78, Pl
toon... Verguet Anthony. Tél :

PR e

(16) 85.75.20.97.

Echange logiciels news (Skrull,
Fegar Sporiay Akemeid M) ke

Vous recherchez du matériel,
des logiciels professionnels,

des livres & des prix d'enfer
CONTACTER LE 21.36.31.71
DEMANDEZ ALAIN

NINTENDQ
recherche passionné con-
soles pour tosts logiciels ef ser-

Emploi & plein hmps, lieu Pon-

ve de
Vindustrie, Z.1. Eplu:hes, 95310

I'étiquette d'expedmon du der-
nier numéro ou une demande

Toute annonce resue avant le 10
du mois passera dans le numéro
jivant




. ‘ ;\
| : RS
, i 11 et 19 bd Voltaire 75011 PARIS
Tel.: (1) 43‘57 48 20. Métro République
SEWE 69 cours Lieutaud
| N\hk 13006 MARSEILLE Tél.: 91 42 50 42

Occasions et SAV :
2 rve Rampon 75011 PARIS
Tél.: (143 57 82 05
~ ) Ouvert du lundi au samedi de 9 h a 19 h.
, ATARI 520 STF
. + moniteur couleur:
/ 5490 F RQM
AMIE aime se faire des amis: CADEAU: un lecteur de casseftes (o
Achetez votre ordinateur au meilleur prix, et radio LANSAY M L
et repartez avec en plus une TV & cristaux liquides L /"95:;9 i

CITIZEN ou un lecteur de cassettes et radio LANSAY.

AMSTRAD CPC 6128 Ao SO0

3%der i SUPF Ié ire
pour paiement avec les cartes
Aurore et Pluriel.

ATARI 1020 STF}

+ moniteur couleur:

niteur couleur: - 'RETQURNER A ANIE VPC 1T, BOULEVARD VOLTARE 75011 PARIS

b 1290 F .. 149o F. ‘ Y DESGRATON [ QUANT | Ak | NORTNT |

3990 F. CADEAU: une TV a cristaux CADEAU: une TV a cristaux S I: s e

liquides TB20 CITIZEN liquides TB20 CITIZEN ,
CADEAU : un lecteur de cassettes (VHF-UHF, SECAM) (VHF-UHF, SECAM) T — =
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algré un complot orga-
Mnisé par les PTT (&
moins que ce ne soit

un concurrent jaloux...), vous
avez ¢t€ extrémement nombreux
répondre 2 notre concours du pré-
cédent numéro dans lequel, rappe-
lons-le, la société Commodore
vous offrait trois Amiga: un
Amiga 2000 couleur, un Amiga
500 couleur, et un Amiga 500
sans moniteur. Pour entretenir le
suspense, je vais vous donner les
bonnes réponses avant de citer les

gagnants,
- L'Amiga 500 est-il multitache ?
Oui, évidemment, vous étes

.95 % 2 avoir bien répondu.

- Le nombre total d'ordinateurs
vendus par Commodore dans le
monde en 1987 (Amiga, C64 et
PC) ? Facile, la réponse était dans
les news : 1,62 millions. Pas
mal, n'est-ce pas ? Et 99% de
bonnes réponses en prime.

- Existe-t-il une prise Midi pour les
micro Amiga ? Aie ! C'est 12 que
le massacre a commencé. La
réponse était pourtant deux pages
plus loin : il existe bien une inter-
face Midi pour Amiga, en option.
- Quel est le nom de la partie du
systeme d'exploitation qui exploite
T'interface graphique de I'Amiga ?
Le délire... Deux réponses €taient
acceptées : le Workbench et Intui-
tion, Cela dit, on s'est marré un
moment. Evidemment, Amiga-
dos n'est pas une partie du sys-
t2me d'exploitation, c'est le sys-
t2me. Par contre, tous ceux qui
ont répondu GEM ou TOS (et ils
sont nombreux) peuvent aller
s'acheter un ST, C'est tout bon.
Quant 2 ceux qui nous ont dit que
c'était la souris ou le joystick, ils
ont carément tout faux.

- Les trois célebres puces de
'Amiga sont Agnus, Paula et
Denise. Pas de pidge, tout le
monde (ou presque) a trouvé.

On en arrive A notre fameuse

question subsidiaire, celle qui a
failli faire sauter notre central télé-
phonique tant les appels ont €1
nombreux. Combien de fois le
mot "Amiga” était-il écrit dans
Micro News n°15 ? Les pubs ne
comptaient pas, les P.A. oui.
Vous voulez connaitre la four-
chette des réponses ? Le plus
flemmard, qui n'a compté que 20
pages, adit 50 fois. Etle fou, quia
du recompté 6 fois tout le canard,
a trouvé 1500 fois le mot Amiga.
En fait, la bonne réponse était

l'avoir trouvée. Du
coup, c'est une main
innocente qui a
désigné les vainqueurs.
ler Prix: 1 Amiga 2000 cou-
leur pour Charles Balleron, de
Sartrouville,
2tme prix: 1 Amiga 500
couleur pour Olivier Fourcade,
de Dax.
3eme prix: 1 Amiga 500
sans moniteur pour Agnds
Borghesi, de Croissy.
42me et 52me prix : 1 abonne-
ment d'un ana Micro News
et un ensemble de gadgets
Commodore pour Daniel Bou-

laras de Longjumeau, et Chris-
tophe Schauer, de Soultz-sous-
Foréts.

6eme au 10¥me prix : 1 abon-
nement de six mois 3 Micro
News et un ensemble de
gadgets Commodore pour
Jean Christophe Loyer, de Senlis,
Laurent Nouailnetas, de Paris,
Jean Claude Riou, de St Brévin-
les-Pins, Stéphane Billard, de
Vanves et Olivier Cussinet, de
Lezoux.

Merci aux milliers d'autres qui
ontrépondu. Ne désespérez pas :
e mois-Ci, C'est peut-Etre vous qui
allez gagner au concours Micro-
ids (page 129) ou Thunder
Blade (page 143). ®

, lanquez le crucifix, I'eau
P bénite et les aulx, le nou-
veau jeu d'arcade de Ubi

Soft, Night Hunter, arrive 2
tire d'ailes sur ST. Si vous avez
toujours révé de pouvoir vous
transformer en vampire, chauve-
souris ou loup-garou, et si 1a per-
spective de parcourir plus de 20
tableaux différents ne vous fait
pas peur, fermez les volets et en
route pour le cimetiére. Trois par-
chemins et cinq clefs vous atten-
dent, 12 ou ailleurs, dans I'un des

SANG POUR SANG
ARCADE

30 niveaux. Mais pre-
nez bien garde que
votre chasse ne se
transforme pas en
fuite : le professeur
Van Helsing a posé
des pieges un peu par-
tout, vous n'étes pas le
seul personnage de
cauchemar qui hante
ces lieux, et pour cou-
ronner l'ensemble,
toute la population
VOUS {raque...
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————DERNIERE MINUTE

EPYX

ET INFOGRAMES :
DEUX POUR

LE PRIX
D'UN

yez braves et pauvres
O gens de I'hexagone, la

big news que je m'en
vais vous annoncer! Vous
m'excuserez de mélanger allégre-
ment le francais et l'english, mais
T'heure is 2 I'internationalisation.
Yes mon pote, vous allez vous en
apercevoir pas plus tard que dans
pas tres longtemps, en clair, des la
premicre ligne du paragraphe sui-
vant. Vous suivez ?
Infogrames fusionne avec
Epyx. Boum ! L'intérét d'une
nouvelle de cette importance, clest
que je suis & peu pres certain
quaucun de vous ne s'y attendait
et que vous allez tous lire l'article
avec passion. Faisons un bref his-
torique (in english, faut que je m'y
‘mette ol je vais bientdt me retrou-
ver au chomage, once upon a
time, there was a little bird and...).
Infogrames a 16 créé en 1983 par
Bruno Bonnell et Christophe
Sapet. Malgré des hauts et des
bas, comme toute sociét, ils ont
réussi  faire de leur bébé la plus
grosse boite de France, avec
notamment l'absorption de Ere

Informatique et de Cobra Soft.
Depuis quelques années, l'objectif
premier d'Infogrames est devenu
T'exportation, et surtout le marché
américain. Epyx a suivi une
démarche similaire : créé en
1979, 1a société est trés vite deve-
nue un des leaders du marché
américain avec des jeux d'enfer,
surtout sur PC et C64, parmi les-
quels les plus célebre furent sans
conteste la série des "Games" :
Summer Games, Winter
Games, Summer Games 2,
World Games, California
Games, The Games : Win-
ter Edition et The Games :

Summer Edition. Comme
quoi, quand les américains ont
une bonne idée, ils la rentabili-
sent...

On se perd un peu en supputa-
tions pour connaitre les détails de
l'accord entre les deux entreprises.
"Pour des raisons a la fois techni-
ques et juridiques, explique
Bruno Bonnell, nous ne pouvons
encore vous expliquer quelle est la
nature exacte de notre fusion.
Mais ce qui est silr, c'est que nos
Sociétés vont vraiment travailler la
main dans la main @ tous les

Une bonne nouvelle pour ceux
qui ont gardé leur 800 XL ou
ceux qui ont acheté la console
XE : Atari sort pour la fin de
I'année huit nouvelles car-
touches, dont deux megarom !
Les huit titres sont de bonne qua-
ité compte-tenu des capacités de
la machine. 11 s'agit de Mario
Bros, de Desert Falcon (tir
d'avion en 3D), Dark Chambers

DES MEGAROM SUR
L'ATARI XE

(arcade-aventure ou l'on doit
jouer a deux), Crystal Castles
(jeu de labyrinthe en trompe-
I'eil), Into the Eagle's Nest
(genre Gauntlet), Crime Buster
(course de voitures et jeu de tir
avec le phaser, en megarom),
Airball (arcade-aventure 3D,
genre Alien 8), Thunderfox (tir
dans 'espace avec scrolling
horizontal).

niveaux..." Par contre, pour le
moment en tout cas, c'est toujours
US Gold qui distribuera Epyx en
France et Epyx continuera de dis-
tribuer Ubi Soft aux States.

Néanmoins, cet accord est quand
méme passionnant. On sait que
Infogrames réfléchit énormément
aux possibilités du CD Rom,
vidéo-disque interactif et autres bil-
levesées du méme genre qui
déferleront dans le quartier d'ici un
an ou deux. Et pour produire des
jeux sur des supports de ce type, il
faudra avoir de trés gros moyens,
avec des studios de productions
vidéo, d‘édition de musique, etc.
Bref, Infogrames et Epyx vont

er k

l%e gachheséh d_rgire 7 (’:;.Freeman
B s e
Bonnell et C. Sapet, les co-
fondateurs d'nfogrames.

tout se préparent intelligemment
pour la révolution CD Rom. Eux
au moins, ils essaient d'anticiper
un peu le marché. Alors finale-
ment, peu importe 1a forme et le
statut, une seule chose compte :
les produits que, réunis, les deux
éditeurs vont bientdt nous propo-
ser. Et nul doute que la fusion
entre lesprit créatif d'Ere Informa-
tique, la logistique Infogrames et
le professionnalisme d'Epyx peut
nous donner des résultats absolu-
ment sidérants ! Jen bous déja
i

partag etsur-

En demicre minyje
lange arca

LE NOUVEAU
PSYGNOSIS

, voici e nouvequ Ps nosis : Ba .
deaventire délirant syr ST Z?Amigt‘:. P

|
Disponibles dans les FNAC

frac LOGITHEQUE

LE SUPER PACK DE NOEL*

* disponible sur ST, AMIGA, PC (5 1/4 et 3 1/2) 299F

Y
PACK DISPONIBLE SUR C 64 DISC (169F)
AUTRE SUPER PACK POUR NOEL
TRIVIAL PURSUIT, SPACE TUNNEL
BRAIN POWER, CAVERNES DE THENEBE
ROAD KILLER SUR THOMSON DISC 199F

* Disponible sur AMSTRAD K7 (159F)

et sur AMSTRAD DISC (239F) |
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MIEUX QU'A
LOURDES :
L'HHHHEBDO ET
INFOGRAMES
REUNIS DANS LA
PRIERE

ncroyable mais vrai, tout

arrive dans ce bas monde !

Dans l'ultime numéro
d'Hebdogiciel (daté du 2 janvier
87, comme le tempax...), on
découvrait en page 1 (toutes les
Ppages étaient d'ailleurs des pages
11) un splendide calendrier pro-
phétique 1987. Le whisky avait-il
ce jour-12 donné & Gérard Cec-
caldi un véritable don de double-
vue ? Toujours est-il qu'on pou-
vait lire parmi les nombreuses pré-
dictions et 2 diverses dates : gréve
des PTT, gréve de la RATP,
gréve des enseignants, gréve de la
SNCF. Vous me direz : c'est pas
bien malin de passer pour clair-
voyant en annongant de telles
choses en France, quand on
pense que les gens payaient 12 F
pour lire de telles insanités, CGT
l'argent par la fenétre! Je
éponds, minute, ¢a c'était les
hors-d'ceuvres, j'ai gardé le meil-
Leur pour 1a suite. Voici une autre
prédiction : Pierre Desproges
meurt du sida dans un accident de
moto (il est mort d'un cancer,
c'est vrai, mais il avait en com-
mun avec Le Luron (sida) et
Coluche (accident de moto) d'étre
également subversif, ce qui, en
France, conduit apparemment
souvent 3 une mort prématurée),
et surtout voici cette prédiction
extraordinaire, digne de l'oracle de
Delphes : Infogrames sort une
adaptation de la Bible. Le croirez-
vous, mes chers amis, c'est préci-

sément ce quinfogrames vient de
faire ! La célebre société lyon-
naise lance en effet sur le marché
francophone une série de vidéo-
cassettes intitulée La Plus Grande
Aventure de tous les Temps, qui
est une adaptation francaise des
Histoires de la Bible en dessins
animés, réalisées par les studios
Hanna-Barbera.

Voild, il s'agit donc d'un miracle
accompli par I'équipe d'Heb-
dogiciel. Les autres prédictions du
calendrier ceccaldien se réalise-
ront-elles ? Krasucki se t
Atari baisse ses prix de moitié.
Tilt dit dumal d'un logiciel... Sor-
tie du MSX3 : génial, ventes
nulles... Sortie d'Ultima 127...

ARNET DE BORD
DU CAPITAINE

oefficient espace-temps
68000. Star Trek
arrive sur Amiga, avec
quelques réserves toutefois. En
effet, il semblerait que la version

que nous possédons n'est
pas celle de Firebird, offi-
cielle, mais plut6t un free-
ware que I'on doit 2 un pas-
sionné de la série, comme le
laisserait croire le message
présent dans le logiciel. Ceci
étant, Ie jeu est identique 212

IBM sort un compatible | version disponible sur ST, &

Amstrad...
Qui vivra verra ! e

La Bible selon Infogrames

ceci pres que tous les gra-
phismes ont été changés et

que la présentation générale a été
revue. Comme en témoigne ces
quelques photos, on peut voir que
tous les graphismes sont des digi-
talisations issues du feuilleton, et

plus probablement
de I'un des nom-
breux ouvrages
consacré 2 la série,
ce qui expliquerait
Ie coté un peu flou
de la chose. Les
bruitages, en
revanche, eux aussi
digitalisés daprds la
bande son de la
série, sont trds agré-
ables. "Scotty,
donnez-nous la
puissance maxi-
male. Monsieur
Su-lu, en avant
foute I", (]
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AMIGA VERSION

est un logiciel brilant, torride.
La reine des teenagers est au:
une joueuse de poker de pre:
ordre, et elle n'a pas fini de vo
en faire voir.

L'univers graphique de ce strip-

f poker est superbe, Jocelyn Valais
atteint ici le niveau des Manara,

Crepax et autres Libératores.
Jamais vulga
Queen’’ vous

moments que vous n'ates pas prét

d'oublier...

INTERNATIONAL

AMIGA VERSION.




Ecrans tirés de versionsdifférentes

IGHTER™ : ] ; SIDE ARMS™
Passionant et prenant, i ! Lamission:le lieutenant
Street Fighter est 'in des . 2 \ Henry etle sergent Sanders
doivent sauver le Globe

Bleu. La menace: le
4| tyrannique Bozon qui vent
détruire la terre et

i 2 exterminer ses habitants... De
Il pleinsde couleur pour combattre f : Taction a go go, un graphisme

10 des adversaries les plus durs ; superbe et une excellente fagon

et les plus méchants que vous A% de tester vos réflexes!
| aviez rencontrés.
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