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Aujourd'hui, ce n'est plus la peine de fré-
quenter assidiment les salles de gym pour
devenir un super-héros. Il suffit de possé-
der le light-phaser * et de glisser RAMBO
Il dans votre console Sega. Avec votre
petite téte et les gros bras de RAMBO, vous
allez pouvoir faire le ménage.

Votre mission commence dans un camp
militaire truffé d’ennemis qui n’en veulent
qu'a votre peau. Pour les combattre, vous
avez 80 balles dans votre kalashnikov, un
obus de mortier, une grenade, votre agi-
lité, vos muscles et votre esprit dantici-
pation.

Vous pouvez balayer I'écran au fusil-
mitrailleur, I'effet est destructeur a souhait.
Mais attention, en gaspillant vos munitions,
c'est peut-étre vos chances de survie que

vous gaspillez.

Aprés en avoir fini avec ce maudit camp,
vous vous retrouverez parachuté sur un vil-
lage mexicain ol se cachent des rebelles
sanguinaires, puis vous explorerez des rui-
nes et des hangards toujours plus sordi-
des, face a des guerriers toujours plus
perfides.

Au fait, si vous en réchappez, vous pour-
rez éventuellement attrapper la grosse téte.

*LE LIGHT PHASER est un pistolet optique qui se bran
che directement sur la console; vous le trouverez dans ;
tous les points de vente SEGA (tapez 3615 code Sega). e

®

ASTER SYSTEM

SEGA est distri r VIRGIN LOISIRS.
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ROM VEGAS
l\:NITH LOVE

. et aussi WITH MAGIC |
Car les objets que nous avons
découverts au C.E.S. de las
Vegas ne sontils pas ma-

iques 2 Quel autre nom

lonneriez-vous & un joystick in-
visible (p. 10) 2 A un appareil-
photo sans film (p. 94) 2 A un
casque hifi scurpté dans du
bois vieux de deux siécles
(p. 94) 2
Et Dragon's Lair, dont les plus
intimes secrets sont révélés en

age 28 2 Avant méme
Furrivée des jeux sur CD, voi-
ci le premier jeu cartoon de
I'histoire de la micro. Un bond
historique qui permet aux lec-
teurs  de icro  News
d'enclencher une nouvelle vi-
tesse : celle du dessin animé
interactif.
Une chose est sire désor-
mais : le futur de la micro in-
tégrera toutes les autres disci-
plines high-tech -y compris la
musique, la photo, la vidéo -
mais il dépassera surfout de
trés loin tout ce que nous
n'avions osé imaginer sans ja-
mais le demander. Ce sera...
le mot n'existe méme pas.
A part ¢a rien ne va plus, les
bons usages se perdent... Ca
a commencé par de timides al-
lusions, puis il y a eu une ru-
brique & part entiére intitulée
"Sex Machines", et maintenant
¢a déborde de partout | Méme
"Insert Coin", une rubrique bien
innocente jusqu'a présent vous
en conviendrez, se déchaine
ce moisci et nous montre qua-
tre nanas qui n'ont pas froid
aux fesses. Je ne vous dis pas
que c'est en page 124, car
vous allez vous précipiter et
mon Audimat va en prendre un
vieux coup dans les gencives.
Eh la, revenez | Obsédés, vi-
cieux, dépravés |

Jean-Michel Berté

LAS VEGAS =

G.ES,

AU ROYAUME
OU NINTEND

@

EST ROI !

Las Vegas est
l'une des villes
les plus célébres
des USA. D'abord
pour ses casinos,
machines-a-sous
et autres roulettes
infernales. Ensuite,

parce
qu'une fois I'an, dans la deu-
xiéme semaine de janvier,
s'y tient le Consumer Electro-
nic Show, la plus grande
iax o de l'électronique fami-
iale...

Tl |

&me si certains visiteurs
M francais avaient plus

T'eeil sur les machines 2
sous que sur les bécanes, il y avait
quand méme des choses intéres-
santes 2 voir. Pas de grande sur-
prise certes, mais il faut dire que le
C.E.S. est avant tout réservé aux
professionnels, revendeurs, €di-
teurs et journalistes. Outre Ia hi-fi,
1a vidéo et 1a photo, Ia partie micro
n'occupait qu'un petit pavillon un
peu & I'écart. La superficie totale
de I'exposition {nicro atteignait &
peine 10 000 m*, soit la taille que
notre Amstrad Expo nationale.
Parlons peu, p@rlons bien. Sur
ces 10 000 m*, Nintendo en
occupait la moitié ! Pour nous
autres petits Francais, c'était le
délire ! Imaginez que, en 1988,
Nintendo a vendu 7 millions de
consoles aux USA ! La pénurie a
gagné beaucoup de revendeurs
qui, au moment de Nogl,
n'avaient plus une seule cartouche
a vendre ! Un gag est méme paru
dans le New York Times, en
comic-strip (les bandes dessinées
en bas de page): un homme
s'habille en super-héros, avec
lasers et boucliers, et dit d'un ton
désespéré : "Aie ! Maintenant, je
vais essayer de trouver une car-
touche Nintendo pour le Nogl du
fiston !",
Qu'est-ce qui explique ce tri-
omphe ? D'abord, une politique
dynamique du constructeur qui
n'a pas 1ésiné sur les efforts de
promotion. Ensuite et surtout, les
Jeux qui sortent aux USA ne sont
pas les veilleries ringardes donton
nous abreuve ici mais des softs
superbes, de trés haut niveau,

comparables par exemple 2 1a pro-
duction européenne sur ST. Si
vous avez une Nintendo en
France, vous n'étes pas 2 la féte,
alors je vais vous faire réver un
peu avec les nouveautés US.
D'abord, il faut savoir que toute la
production américaine est orientée
vers la console Nintendo. C'est-2-
dire qu'il existe des montagnes
d'extensions, du genre joysticks
infra-rouges 2 la tonne, tapis de
Sport...

Tous les jeux dont je vais vous
parler sont disponibles aux USA.
On peut les attendre dans deux ou
trois ans en France. On com-
mence avec Bubble Bobble, le
petit dragon sympa de Taito, une
excellente version. Taito a égale-
ment adapté Legend of Kage,
Elevator Action, Arkanoid
(of course) et Renegade. Ope-
ration Wolf, Ie hit des hits 88-
89, sera adapté dans quelques
semaines et les pré-versions nous
laissent espérer un jeu comparable
aux versions 16 bits en Europe :
un régal ! Dans les boutiques
branchées de Los-Angeles ou de
San-Francisco, on peut également
trouver Mario Brothers 2 et
Zelda 2, que je ne vous présente
pas. Je vous cite juste les nou-
velles cartouches plus mar-
quantes : les Trois Stooges
(Activision), Ultima
(carrément) The Chessmaster,
enfin un jeu d'échec sur une con-
sole, tiré du céiebre Chessmaster
2000, Muppet Adventure
(&dité par Hi-Tech), ol les folles
aventures du Muppet Show sur
Nintendo, avec Miss Piggy, Ker-
mit et tous les autres. On continue

LAS VEGAS

@

avec Track and Field 2 chez
Konami, Who Framed
Roger Rabbit (ils ne perdent
pas de temps), et enfin, last but
not least, Defender of the
Crown ! Avouez que ¢a laisse
réveur. Tous ces titres firent des
tabacs en Europe sur 8 ou 16 bits
et atteignent maintenant les con-
soles. Et il y a fort A parier que
dorénavant, les titres suivront un
chemin inverse : quand on voit

les ventes de softs sur Nintendo
(plusieurs centaines de milliers
pour un bon titre), les éditeurs
développeront de plus en plus
dessus pour se contenter
d'adapter ensuite leurs hits sur
micro. Aie, aie, aic... Bon,
jarréte-13 sur Nintendo ol je vais
y passer la journée. Et puis,
Samourai Micro vous dit tout
dans sa rubrique, alors...

L0 & &% & ¢
FRENCH CLASS

es deux sociétés francaises

qui exposaient au C.E.S.

ont 616 particulitrement bien
regues. Ubi Soft présentait ses
derniers jeux, de Puffy's Saga
a Skate Ball en passant par le
toujours retardé Iron Lord. Gag
amusant, ce sont exactement les
mémes jeux que l'année der-
nigre...
Le vrai triomphateur francais fut
Titus. La version PC de Titan,
casse-briques démoniaque et
‘génial, a 1€ ovationné par Ia foule.

'V Knight Force

Onne parlait que de Iui sur lamoi-
1i¢ des stands des éditeurs concur-
rents, sidérés de voir de tels scrol-
lings sur un pauvre PC. Et dire
que c'est des Frenchies qui ont fait
¢a! Les Américains n'en reve-
naient pas ! D'autant que le trds
bon Crazy Cars 2 a également
€té tres bien pergu sous le nom de
F-40 Pursuit Simulator.
Visiblement, les efforts de Titus
sur la qualité commencent A payer.
Knight Force, leur petit dernier
(cf. Prof ST), a lui aussi impres-
sionné le public pourtant blasé du
C.ES




NOUVEAUTES AU
COMPTE-GOUTTE

venant, au commun : les

softs. Un peu laissés-pour-
compte au profit des délires sur
Nintendo, des nouveautés pour
ST, Amiga, PC et C64 n'en
n'étaient pas moins cachés dans
certains coins. I suffisait de savoir
chercher.

P assons maintenant au tout

A F-18 Hornet

Mediagenic prépare Pete
Rose Baseball, un... baseball
trés beau mais injouable pour tout
européen qui se respecte, et sur-
tout F-18 Hornet, jeu de com-
bat aérien. Enfin Mediagenic pré-
voit de sortir plusieurs titres sur
Segaen 89.

Quelques nouveautés chez
Accolade, dont Jack Nic-
klaus Greatest 18 Holes,
nouvelle version d'un golf classi-

A J. Nicklaus Grea?es) 18 holes

¥ Fight Night

que sur PC ¢t C64. On a vu aussi
Grand Prix Circuit, course de
F1 superbe, F-86 Sabre
Strike, simulateur de vol et
Steel Thunder, jeu de guerre
assez quelconque. Autre preview
excitante, Fight Night, jeu de
boxe ultra-marrant. A part ¢a,
Accolade fait une partie de son
succes avec deux softs de Ere,
Macadam  Bumper et
Bubble Ghost.

Cosmi, connu en France pour
President is Missing et Defcon S,
montrait Presumed Guilty, jeu
daventure policier sur PC, Navy
Seal, jeu de guerre sur C64,
Chomp, sur C64, jeu d'arcade
amusant ol vous jouez le role
d'un poisson et Swiss Music
(quel titre !), un utilitaire musical
sur Co4.

Data East, outre des nouveautés
Nintendo, montrait une pré-
version de Robocop sur ST (en
vidéo, il n'y avait pas un seul ST
au salon, ou presque !), qui laisse
réveur: on croirait le jeu
dlarcade.

Chez Electronic Arts, on pré-
pare activement Chuck Yea-
ger's Advanced Flight
Trainer 2, avec 18 avions diffé-
rents, une bande audio
d'apprentissage au pilotage.. Mal-
heureusement, seule un version
PC était montrée et aucune adap-
tion annoncée.

Sierra on Line nous a montré
le superbe King Quest's 4 :
The Perils of Rosella, 1a suite
de Ia suite de Ia suitc, enfin dispo-
nible sur PC (et Apple IT) ! 1 dis-
pose de graphismes excellents et
d'un scénario d'une richesse stu-
péfiante. Vu aussi Leisure Suit
Larry 2 (cf test), Police Quest
2: The Vengeance ct Space
Quest 3: The Pirates of
Pestulon. Pas 2 dire, ces gens-la
aiment bien faire des suites...

LAS VEGAS

A King Quest's V.

Spectrum Holobyte, créateur
du sublime Falcon, sort
aujourd'hui PT-109, simulation
guerriere navale trés bien réalisée,
actuellement disponible sur PC et
bientdt sur ST et Amiga.

Infocom, les spécialistes du jeu
d'aventure, présentaient deux
grandes nouveautés : Shogun,

A PT-109
W Space Quest Il

jeu d'aventure graphique adapté
du célebre livre de James Clavell
(et du feuilleton), qui a l'air rds
difficile, et Battletech, jeu de
toles et d'aventure sur fond de
combat naval. Le tout fonctionne
pour le moment sur C64 et PC,
mais sera adapté dans six mois
sur ST et Amiga.

17 CADEAU

Chez Interplay, tout le monde
n'avait d'yeux que pour la version
PC de Battle Chess (cf n°15),
ce fabuleux logiciel d'échecs avec
des combats délirants !

Chez Microprose, tout le
monde s'est précipité pour voir la

toujours aussi beau, méme en noir
etblanc !

Du coté des éditeurs anglais, le
‘mieux representé était Rainbird,
‘mais il est vrai que les jeux tradi-
tionnellement trés sophistiqués de
cet éditeur conviennent parfaite-

LAS VEGAS

version Macintosh de Pirates, ment au public américain. Grand

A Thud Ridge

succes pour Carrier Com-
mand et surtout Starglider 2,
qui a fait un choc aux Ricains. Et
quand ils ont vu Elite sur Amiga,
ils ont craqué !

Une nouvelle boite, Three-
Sixty, présentait Thud Ridge
sur PC, simulation de bombarde-

A Shogun ments au Viemam avec combats

OFTAGE OUVRE DE 8 h A 22 h MEME LE DIMANCHE

2" CADEAU : SOFTAGE VOUS INFORME SI VOTRE COMMANDE SERA LIVREE AVANT NOEL
3" CADEAU : SOFTAGE NENCAISSERA VOS CHEQUES QUE LE 5 JANVIER 1989

= 21.36.37.71

contre des Migs. Hum. Le jeu est
superbe, avec une excellente ani-
‘mation, mais le scénario pue le...
napalm !

Broderbund, un géant aux
USA, maintenant associ¢ avec
Loriciels pour arriver en Europe,
présentait surtout le célebre Print
Shop, utilitaire d'impression sur

BON A DECOUPER : A retourer § SOFTAGE - BP 35 - 62101 CALAIS CEDEX = 21.36.37.71
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PC, plusieurs centaines de milliers
d'exemplaires vendus. Du coté
des jeux, un bon accueil pour les
produits Loriciels ou Micro-
ids, comme Super Ski, et quel-
ques nouveautés : Centauri
Alliance, jeu de S-F de bonne
WL

aree anima
A Centauri Alliance

qualité, uniquement sur Apple
pour le moment, mais il arrive
bientdt sur les autres formats. Vu
aussi Wing of Fury, encore un
jeu darcade guerrier assez quel-
conque, et Arcade Construc-
tion Kit, un utilitaire de création

A Arcade Construction Kit

de jeu d'arcade qui ne m'a pas fait

PC et compatibles. Le produit
n'est pas encore fini mais les
démos nous ont laissé le cul par
terre : vitesse, richesse et préci-
sion, tout y est ! On espere une
version finale courant mars et des
adaptations ST et Amiga vers juin.
Dernier produit nouveau, Jam
Session, qui vous permet de
faire le beeuf avec des musiciens
(pour le moment uniquement sur
Mac), et dont 1a pub est faite par
Todd Rundgren, musicien post-
baba célebre aux States et en
Haute-Savoic.

Sinon, j'ai une nouvelle qui va
faire plaisir aux possesseurs
d'Amiga, C64 et IBM:
Konami prévoit une adaptation
de certains de ses plus grands jeux
sur ces bécanes. Dommage pour
le ST ! Parmi les softs prévus,
notons les trés célebres Castle-
vania et Metal Gear, ainsi que
trois nouveaux qui promettent
énormément :  Ajax, Life
Force et Teenage Mutant
Ninja Turtles.

Epyx prépare peu de nouveautés
et n‘annonce rien de neuf au sujet
de son accord avec Infogrames.
Sur le stand, on repérait quand
méme quelque nouveautés, du
genre Devon Aire in the
Hidden Diamond Caper, un
Jeu da:cade/avenlure en trois

une imp sur
C64. Enfin, les fanatiques de jeux
de rbles pourront bientdt se régaler
avec 2400 A.D., qui se passe
dans le futur et dont la qualité et la
richesse évoquent beaucoup
Ultima, supréme référence. Bro-
derbund distribue également
I'éditeur américain Velocity et
son trés impressionnant Jet
Fighter, un simulateur de vol en
trois dimensions, fabuleux sur

V Jet Fighter

qui fait tout de suite
penser 2 Crafton & Xunk. Vu

'V Omnicron Conspiracy

LAS VEGAS

A Devon Aire

aussi Omnicron Conspiracy,
un jeu policier qui n'est pas
extraordinaire malgré de beaux
graphismes (C64 et PC). A part
¢a, si vous avez le cceur 2 rire,
Iron lord est sur le catalogue
Epyx sous le nom de Trials of
Honor. C'est bien la peine de
donner des noms anglais aux
softs pour qu'ils soient changés
aux USA... Remarquez, ils ont
eule temps dhésiter et de réfléchir
Aun nouveau nom...

Un CES. de routine, sans
aucune nouveauté palpitante, mais
plutdt la confirmation de plusieurs
tendances déja connues :

- Le marché américain a définitive-
ment opté pour les consoles en
général et pour Nintendo en parti-
culier. Au vu des chiffres de
I'année (7 millions de machines
vendues), on comprend que Nin-
tendo ne se presse pas trop & sortir
un modle 16 bits.

- Le ST est 2 'eau. Atari est de
plus en plus discret et cherche sur-
tout 2 refiler des PC et des con-
soles XE. Seule la mythique con-
sole ST pourra peut-éire redresser
la situation de 1a société aux USA.

- L'Amiga est le 16 bits qui
s'impose aux USA, tous les édi-
teurs développent dessus en prio-
i,

- L'ordinateur familial ayant le
plus de succ?s est... le PC. Les
éditeurs adaptent maintenant leurs
softs systématiquement. Mais les
éditeurs sont également conscients
que ce phénomene n'aura qu'un
temps et que les acheteurs se las-
seront vite des adaptations en
quatre couleurs réalisées 2 la va-
vite. Du coup, les versions sont
soignées, en EGA et bien fou-
tues : presque de vrais jeux...

Bon, je vous laisse, je retourne 2
ma machine-3-sous préférée.

CD ROM

Les possesseurs d'un Macin-
tosh Plus, SE, 2 ou 2X et d'un
lecteur de compact disque Apple
ou compatible CD-ROM, pour-
Tont bientdt jouer & The Man-
hole, un jeu d'aventure édité par
Activision. Bien entendu,
l'action se déroulera dans un
‘monde magique et il y aura des
dragons comme s'il en pleuvait,
mais aussi des dauphins, le
‘monde en question étant baigné
par une mer souterraine. Les
graphismes et Ia musique seront,
parait-il, excellents ; Ia capacité
de stockage du disque, de 55
megabytes (correspondant 2
pres de 70 disquettes !) peut
effectivement le laisser suppo-
ser!

A SUIVRE

Premier épisode d'une gran-
diose saga édité par Activi-
sion, Prophecy 1, sous-
tirée "The Fall of Trina-
don", est un jeu de rfles sem-
blant bénéficier de caractéristi-
ques assez alléchantes, L'action
débute dans le petit village de
CrissCross. Le logiciel doit son
nom 2 une tres vieille 1égende
parlant d'un héros qui viendrait
délivrer Ie pays de I'occupation.
Ce héros, vous-méme, aura 3 sa
disposition une infinité d'armes
et de sorts, I'emploi de ces der-
niers donnant accds A des
séquences animeées. Bonne nou-
velle, un sort de téléportation per-
mettra au joueur - & condition
quiil 'ait appris - de se déplacer
trés rapidement. Pour en savoir
plus, il faudra attendre février/
‘mars et étre en possession d'un
PC ou compatible (driver CGA,
M-CGA, VGA et Tandy 16
couleurs).

COUP DE SANG!
Les batailles d'Hastings,
d'Azincourt ou d'Austerlitz

NOUVEAUTES
C.E.S. LAS VEGAS

n'ont-elles plus de secret pour
vous ou bien votre dme de war-
gamer ne se satisfait-elle plus de
ces vieilles querelles ? I1 vous
faut du sang frais en plus grosse
quantité ? Pas de probleme,
Halls of Montezuma, édité
par SSG, met en scéne et glori-
fie les Marines américains depuis
le début de leur création, datant
dela guerre du mexique (1848),
jusqu'aux glorieuses (!) opéra-
tions au Vietmam en passant par
les voyages touristiques, dont le
célebre "Tripoli Tour". En pre-
nant un peu de recul, il faut
reconnaitre que le logiciel a I'air
bien fichu : Ia version PC con-
tient d'office les deux formats
5.25 et 3.5 pouces, ainsi qu'une
carte de jeu trés détaillée. Le
sous-programme Warpaint per-
met de redessiner ses terrains et
Warplan permet de modifier le
cours de I'histoire.

UN NOUVEL AMIGA !
Le C.ES. de Las Vegas aura

N
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font sentir : processeur 68020 2
14,3 Mhz, co-processeur arith-
métique 68881, 3 mégas de
Ram en standard, extensible 29
mégas en interne, disque dur 40
mégas pré-formaté, temps
d'accs 28 milli-secondes
(rapide !), 8 slots d'extensions
internes dont trois réservés au
PC et un spécifique 2 1a vidéo.
Tout ¢a nous donne une béte de
compétition professionnelle,
compatible avec tous les softs
Amiga (méme Ies jeux !), mais
qui vaudra la bagatelle de
45000 F. Faites de beaux
Téves...

e des accessoires
o des périphériques

=
571/4 Double Face 3"1/2 Double Face
Double densité 48 TPI Double densité

par 10:290F funite  [STTTRGNT par 10: 1000 F funite
par 100 : 2, I'unité par 9,00 F I'unité
par 500 : 2,60 F I'unité DISQUETTES

5"1/4 Double Face \‘ab\e 3"1/2 Double Face

o les dernieres
nouveautés

Haute Densité 96 TPl oy Haute Densité o
par 10: 10,00 F I’ umle nc! par 10 : 40,00 F I'unité
100 9,00 F I' par 100: 35,00 F |
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JOYSTICKS
EN FOLIE

Attention, voici le premier joystick
invisible ! Cré¢ par Broder-
bund, le U-Force est un truc

completement génial puisque,
grice 2 des faisceaux infra-
rouges, vous dirigez votre jeu en
bougeant les mains dans 'air et
sans toucher votre manette ! Les
faisceaux interprétent vos gestes et
les traduisent en ordres pour la
console. Bien évidemment,
comme tout ce qui ce fait aux
States, ¢a n'existe que sur Nin-
tendo...

Deuxiéme épisode de nos joys-
ticks délirants, le Videoblaster
de Camerica pour Nintendo. Le
Videoblaster est I'équivalent du
light-phaser Nintendo mais il res-
semble 2 s'y méprendre 2 un bon
vieux six-coups du far-West ! La
frime absolue : idéal pour jouer &
Operation Wolf. Samuel Colt
n'avait pas prévu ¢a lorsqu'il
déposa le brevet du fameux
"Peacemaker”, 4 la fin du 19eme
siecle.

LAS VEGAS

Toujours signé Camerica avec le Supersonic, un
joystick grand modele sur base triangulaire qui posséde
six boutons de tir et & peu prés tous les réglages possibles
et imagil Demnier détail, le ic est lui aussi
un joystick infra-rouge, mais ¢a devient presque banal sur
Nintendo !

On continue avec le Zoomer, créé par Beeshu, qui res-
semble 2 un manche de pilotage de navette spatiale.
Incroyablement spectaculaire, le Zoomer est

beau 2 en pleurer : réservé aux Nintendo-
maniaques, encore une fois.

Pour finir, toujours chez Beeshu, voici
I'Ultimate Superstick, qui a presque I'air

banal par rapport aux précédents : il posséde &

L

<« le Zoomer

le Uforce b

¥ 'Ullimate
Superstick

< le Videoblaster
WV le Supersonic

peine quatre boutons de feu et douze réglages
différents. Evidemment, il est infra-rouge :
quelle question !
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LECTEUR EXTERNE 3" 1/2 DOUBLE FACE LECTEUR EXTERNE 3”1/2 DOUBLE FACE
DOUBLE DENSITE = PO F DOUBLE DENSITE =TA9Q'F

PARIS 11 et 19 bd Voltaire 75011 PARIS
Tél.: (1 43 57 48 20. Métro République

N\M\S‘“‘“‘ 69 cours Lieutaud

MONITEUR COULEUR SM 1224 =290 F MONITEUR 1084 S = 2990 F

MONITEUR MONOCHROME SM 124 = H8g'F EXTENSION MEMOIRE 512 Ko =149¢'F

EXTENSION MEMOIRE 512 Ko =159QF

Offres valables dans a fimite des stocks disponibles. 3% de remise
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PROMOTION
XCEPTIONNELLE
lN\PRlMAN'I'E COULEUR

e

FRAIS D'ERVOI*

9 AGUILLES

POSESSTAMMRONERGF | TOL.

- | OGEE  O@  COREREE
STAR 1< 10 = G i Lo Ly omeommmnon
(Tous nos arix sont TIC, ! i
les promotions ne son pos cumulobles)  oATE

WELLDONE

SIGNATURE.




les

prix
UNITES CENTRALES

H COHFIGIIRMWHS

A 500 512 Ko RAM + lecteur 371/2 + souris 4490 F

Toutes les nouveautés, tous les m'es, liste
compléte: 3615 AMIE.
GRAPHIQUE/VIDEO
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LE FIEF

DE

LEGEND
SOFTWARE

Janvier 1989. Technopole de Rennes Atalante. La cap-

sule Micro News atterrit. Turbo réacteurs: stoppés.

Harnais de sécurité : ouverts. Ordinateur de bnrd
d

"Pre-mier-par-king-en-f:

la-t

-her-tzi

té-1é-com ; i-mmeu-ble-Ger-ma-nium."

uf ! Les voila enfin arri-
O vés. Devant eux se

dresse, en contre-jour, la
grande tour de télécommunica-
tions, tandis qu'a son pied est
installé I'immeuble du centre de
recherche en télématique (créateur
du ler Minitel). Mais que sont-ils
venus faire ici ? Ah oui ! Le but
de leur mission avait pour code :
Legend Software. Etrange ce
nom, dans ce lieu ou le futur n'est
qua deux pas. Apres un premier
étonnement, les quatre reporters
font volte-face et se retrouvent nez-
A-nez avec un petit complexe de
batiments qui s'intégrerait volon-
tiers au sein méme du Futuro-

Scope.
La voix, au bout du fil, leur avait
parlé d'un ensemble de baies
vitrées aux tons bleus/verts : le
Germanium. Puis, apres un

silence pesant, avait ajouté : cher-
chez la Licorne. Courageux,
certes, mais pas téméraires pour
un sou, les quatre comperes
allaient regagner leur capsule lors-
que, derritre eux, une voix les
invita & passer le porche de
I'immeuble. Impossible de fuir :
ils étaient bel et bien pris au piege.
L'homme, jeune, se présenta
simplement : Olivier Moraze.
C'était le big-boss de cette jeune
société d'édition. Une bonne
bouffée d'air frais avant d'entrer :
qui sait ce qu'on allait faire d'eux
dans cette btisse si proche du
centre expérimental de biologie de
Beaulieu ? Sur la porte, la
fameuse Licorme annongait la pro-
ximité du siege de 1a société. Au
grand étonnement des journa-
listes, les quelques personnes
quils allaient voir désormais
navaient I'air ni de surhommes ni
de sous-produits dérivés
d'expériences génétiques. Non,
juste des hommes, d'apparence
normale... Apres les tradition-
nelles présentations, I'atmosphére
allait devenir bon enfant. Petit &
petit, les enquéteurs allaient
apprendre que leurs hotes
n'étaient autres que les créateurs
de La Chose de Grotemburg (un
jeu d'aventure sur CPC édité par
Ubi Soft) et qu'ils avaient décidé
de créer leur propre maison
< la technopole de Rennes
Atalante

d'édition car ils débordaient de

projets. Didier, Olivier et Nicolas
se partageaient depuis peu le
management de Legend Soft-

sympathique jeu sur
CPC, dérivé du Super

& Qix darcade, baptisé
Skyx, et.dont le but est de redon-
ner de la couleur 2 des tableaux
noirs par délimitations successives
de zones géométriques. Puis,
avant de passer dans l'antre des
programmeurs fous, Olivier
exposait britvement les thémes
des projets en cours d'élaboration.
Tout en promettant de garder le
secret, les journalistes obtinrent
toutefois le droit d'en souffler
quelques mots 2 leurs lecteurs
adorés, juste histoire de leur mettre
I'eau 2 1a bouche : Legend Soft-
ware a actuellement cing projets
en cours d'étude et de réalisation.
1l existera pour chacun d'eux une
trame historique ou fantastique.

ware, mais déja con-
naitre parfaitement les dures lois
(du marché (1a formation de com-
merce international que possédait
Olivier y était sans doute pour
quelque chose). COté réalisations,
ils présentaient tout d'abord un

Aventure-arcade et heroic-fant:

Ys
tels sont les deux poles de travail
des équipes. Pas moins de trente
graphistes, scénaristes et pro-
grammeurs travaillent déja en free-
lance pour Legend Software. De

W les Porfes du Temps

: TRALES
520 STF 512 Ko RAM + 1 lecteur 3172 DFDD__ 3490 F
520 STFC 520 STF + moniteur basse et
moyenne résolution coulewr, SM1425 5490 F
1040 STF 1024 Ko RAM + 1 lecteur 3172 DF0D 4490 F
1040 STFM 1040 STF + moniteur haute
vesolofnmono. 14— 5990 F
7490 F

1040 STFC 1040 STF + moniteur basse et

moyenne résolution couleur. SH 1425,
11800 F
15300 F

MEGA ST 2M 2 Ho RAM +1 lecteur
3172 DFDD + moriteur SH 124

MEGA ST 4M 4 Mo RAM + 1 leteur
3"1/2 DFDD + moniteur SM 124

_ PERIPHERIQUES
Des produits testés, le plus grand (holx.
LECTEURS Caméra HY 720 BOF
FU2eteneSFU  190F  Objcti SCNEDR ~ 950F
3172 extene CUMANA 1450 F  Zoom COSMICAR w0 F
S/ exteme CUMANA 1990F  Stai ROHEN 1800 F
MONITEURS Hondy Scomer 2 gis 3990 F
Monodome SW124~ 1490F  Hondy Scamer 16 gis~ NC
Covlur S¢ M25 M0F  GRAPHIQUE
el NC Samer GONME — T1560F
ity b Toble groph, CRP M 4490 F
i o bulesisolion— 690F e S ey guon
g o Tebe g AGAIS A3 T90F
i 512 Ko pour 520 STF NC o
2Mopou 140STF  3390F  INTERFACES
DISQUES DURS 16 sortes logiques 500 F
20 Mo exteme SH 205 4490 F 4 sortes onologiques 700 F
20 Mo inteme SUPRA NC 8 entrées 8 sorfies log. 550 F
50 Mo exteme LEADMAN ~ NC 4 sorties relais 50 F
EMULATEURS 1 entée T sore anclg. 550 F
IAC ALADIN 290 Free boot 30F
p[ p(mm] 90F  Inverseur mono coueur 250 F
Interace 4 joveus MEF
D\gﬁnl\sem REALTISER wvo FSON
Digitaiseur PROS7  2670F ST Replay 60F
Genlocker vidéo 65T 30 3490 F  Pro sound designer 70F
i Genlocker PRO GST1000 15200 F  TELEMATIQUE
Codeur PAL 2600 Hodem
Fire decronique N Emukom

CmzEN 1C2410
T 1850F  AMSTRAD
5210 27%F  DNP3160
NS 15 4530F  DHP 4000
STAR 103500
i 2490F  EPSON
1010 colur 2950F X800

::e;omos i

AR 116119, bd Voltaire 75011 PARIS
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cartes Aurore et Pluriel
<la reprise de votre vieil ordinateur & 50% de
sa valeur pour Fachat d’une nouvelle unité
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3615 amie

Plus de 5000 références a I'écran et des promos
surprises. L’arme absolue pour s'informer,
comparer, choisir et commander fout de site.
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X p
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A 1990 F
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LES LOGICIELS

MANETTES
Quick shot 2
Omtk shov furbo

Speed king
Professional 5F
WICO command 285F
PROTECTION (housse
toile plastique)

DISQUETTES

kil 1/2 SFDD
PAR 10 = 89 F
PAR 100 -ssof
DISQUETTES
" DFDD
MRI0=10F o
PART00 = B°°

Moniteur

Inprinarte
RANGEMENT
10683172
1048k 5" 174
50 6k 37172
50 ik 5 174
100 sk 3”172
100 dsk 5° 174

DSQUETES
3" 172 DEDD
PAR 10 =100 F

PRI = 000

DISQUETTES.

5" 174 DFDD
PAR 10=40 F

MR- 550 ¥

¥

Toutes les nouveautés, fous
compléte : 3615 AMIE.

COMPTABILITE
Camplo Joguar 1950
Le compiabe 485 F
Complo NEWSOFT 1550 F
GESTION DE FICHIERS
Dotomat st
Supetbose
Supetbse PRO st
TABLEUR
K Spead 6s0F
Colcomat 2 875 F
VIP Professona 2050
TRAITEMENT DE TEXTE
BeckerText T5F
Signon WisE
Redodeu 0F
UTILITAIRES
PC Ditto. T60F
st 3B F
K Svitch 2 B5F
MUSIQUE
Gegtor 275
€ Tk GO
Music Cons. set 19 F
Music studio 315F
LANGAGES
67 Bosic 30 75F
Inapiteu C a5
lafice 990 F
185 F

Profimot Bt
GRAPHIQUE / VIDEO

Film Diecor 590F
At Diecor 90F
Quantum Paint 25F
(yber Sudio 80 F
hegs Animaor se5F
Specrum 512 450F
Goh st 495F
Degos flite 20 F
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Bien dbuter s ST 9
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Grophismes et sons 49 F
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le longoge machive. 149
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11 Rough 90F
11 Draft T80F
Fasy Diaw 2 730 F
3D BF
PA

Fleet Street Editor 990 F
Rubihing Porner 1770 F
Time Work 90F
EDUCATIFS

Alo découverte de o vie 213 F
Bac o 1 tem b3
Buc maths (8) 1*term. 226 F
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Bac maths (D) 1° term. 226 F
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de Big Ben 73F
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Bosedesmalls 5 721 F
frigme  Madid 13F
faigne  Munich 213F
Foncions of complexes 260 F
Géométrie 260F
Le e 2H0F
Maths 226 20F
Objectif Europe ou France 213 F
Objectf monde Tou2 213 F
Rody Hastco 175
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Jeanne d'Arc U5F
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It mF
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Overlonder 00F
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Midkey Mouse mE
Lords of Conquest B0F
Disecor 20F
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Le v de 15t Word +
Le v du GEM

Le live du GFA Basic
Disquette et disque dur
Husique et DI

Peeks et pokes

Trucs et ostuces.

Tiucs ef astuces en 6FA
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A les Portes du Temps

quoi alimenter la rubrique "news"
du canard pendant un certain
temps. En parlant de temps, le
‘moment était venu pour les quatre
invités de pénétrer au sein méme
du tout nouveau soft de 1a société,
en empruntant, une 2 une, Les
Portes du Temps. La premidre
allait les conduire au ceeur de la
istoire : des

prirent que le soft avait fait I'objet
de trés nombreuses recherches
‘mais, au grand désespoir du scé-
nariste, il ne restait presque plus de
documents sur cette civilisation
disparue. Dernitre étape avant de
revenir dans les confortables
locaux de Legend Software : le
Japon du 17¢me siecle. Hélas,
pendant leur trop court séjour au
pays du soleil levant, les quatre

quelques hommes (pas de dino-
saures : il ne devait absolument
pas'y avoir d'anachronisme) et, ce
qui ne manquera pas de ravir les
lecteurs, une séduisante créature
dont la nudité dévoile ce
qu'auraient gaché les crinolines du
Second Empire ... (En voila enfin
qui ont compris l'utilité de 1a rubri-
que Sex Machines ! Merci Saint-

An‘achés de force 2 cette époque

complices ne pasde
geishas... Snif... Tout retournés
par les étranges visions dont ils
avaient ét€ les témoins, ainsi que
par la formidable exploitation de
1'Amiga (pour la plus grande joie
du Docteur), ils demandgrent des
explications sur la facon de travail-
ler de I'équipe. Ils apprirent ainsi
que le complexe universitaire de
Rennes Beaulieu qui é1ait relié 2
Atalante par la RS-232, oh ! par-
don, par l'avcnuc du Clos Cour-

exquise, les j furent
catapultés dans 1'Ecosse du
12¢me siecle. Au programme :
1égendes, fantdmes et tout ce qui
avait pu animer les récits de
1'époque. Olivier leur expliqua
quil avait dii consulter bon
nombre de documents, alors qu'il
se trouvait en Angleterre pour un
stage. Lors du passage de la troi-
sieme porte, ils furent téléportés
Sur un autre continent et se retrou-
veérent au 162me sicle, chez les
Incas. Cette fois encore, ils com-

tel, it de. qu1
Teur filaient un sacré coup de main.
Pas étonnant que ¢a donne un soft
super. Oubliant leur faiblesse du
début et remerciant Saint-Zlika de
les avoir fait découvrir ce
qu'abritait I'immeuble Germa-
nium, vos humbles serviteurs
regagndrent la capitale 2 bord de
leur petite capsule pour venir vous
raconter, 0 vénérés lecteurs, leur
fantastique aventure au pays des
légendes.

L.L.G.

LES ARTS
FLECTRONIQUES

Des nouveautés 2 la pelle chez
Electronic Arts: par exemple
Populous, qui s'annonce
comme quelque chose de vrai-
ment original, puisqu'il verra le
joueur se muer en... Dieu (Allah,
Bouddah, Grand Architecte,
Hasard, Jehovah, Manitou,
Quetzalcoatl : rayer la mention
inutile). Programmé par le studio
anglais Bullfrog @ qui I'on doit
déja Fusion), Populous est - je cite
I'éditeur - "un concept totalement
original qui ne peut &tre classifié".
Apres enquéte, nous avons tout
de méme pu en apprendre un peu
plus. Deux entités s'opposent :
L'une, positive, est incarnée par le
joueur, tandis que I'autre, néfaste,
est gerée par la machine, ou plus
fort par un autre joueur, pourvu
qu'il dispose d'un modem ou
dun céble de liaison. Le terrain de
jeu est un monde vierge quiil faut
faire évoluer dans le bon sens (et
en 3D s'il vous plait !). Apres
lavoir peuplé, il faut y dispenser le
savoir et la technologie. Bien
entendu, I'opposant a pour but de
metire un grain de soufre dans
l'engrenage. Maitre du monde en
89 7 Mais si Clest possible !

TANK SIMULATOR

En attendans la troisiéme (guerre
mondiale), les possesseurs de PC
et compatibles vont pouvoir
s'entrainer au maniement de
I'Abrams M1A1, le char d'assaut
le plus performant 2 ce jour. Bien
entendu, l'action se déroule dans
le futur et, vous allez rire, quelque
part dans la vallée du Rhin (¢a
laisse présager des lendemains qui
chantent en défilant au pas...). Ces
considérations géographiques
mises 2 part, Abrams Battle

[20 ]

Tank, qui devrait se composer
de 8 missions tactiques, a l'air tres
sympa. Un large choix d'armes et
de nombreuses options laissent
supposer qu'il s'agira plus d'un
"Tank Simulator" que d'un jeu
d'arcade tout béte. N'empéche, je
‘préférerais que la prochaine ait lieu
dans le golf persique...

S.F.

Inspiré par le roman d'anticipation
de Wiliam Gibson, Neuroman-
cer, (existant déja sur C64), arrive
sur Amiga. Programmé par
I'excellente équipe d'Interplay
Production (Bard's Tale), ce jeu
de role entraine Ie joucur dans le
Japon du 21&me siecle. Il va se
retrouver ainsi dans un univers
cyberpunk correspondant assez
bien aux ambiances de ce qu'il est
convenu d'appeler "la nouvelle
science-fiction" (Philip K. Dick,
Norman Spinrad, etc.) : en clair,
un mélange d'Alien et de Blade
Runner. Le but de I'aventure est
de retrouver des bases de données
disséminées un peu partout dans
le Cyber Espace. Bon plan, le
morceau digitalis¢ accompagnant
le jeu - Some Things Never
Change - est du groupe DEVO
(dont le dernier album "Total
DEVO", édité par Enigma
Records/Virgin, est un bijou).
Bref, bon jeu et bonné musique
en perspective.

V¥ Neuromancer

AMSTRAD

UNITES CENTRALES

CPC 464 lecteur K7 moniteur monochrome 1990 F
CPC 464 C lecteur k7 moniteur coulesr 2990 F
CPC 6128 lecteur disk moniteur monochrome 2990 F
CPC 6128 C lecteur disk moniteur coulesr 3990 F

PERIPHERIQUES

Des produits testés, le plus grand choix.

LECTEURS Synthétseur musicll 980
Cossete B0F  Clovier musial 50 F
Disguette 001 1990F  Digil dum 30F
Disquette FDI 1590F  TELEMATIQUE
EXTENSIONS Modem DTL2000  1590F
64 Ko RAM DKTorics 490 F  Mlodem DTL2000+  1990F
25 o RAM 990F  Emuloteur minitel KENTEL 350 F
2 foSiion dsk ~ 990F  INTERFACES
GRAPHIQUE 23 590 F
Tabette gophiscope ||~ 990 F Adaptoeur MP) S0F
Crojon oprue DART 464 350 Adoptateur MP2 90F
ojon optque DART 6128 690 F  Multfoce 2 ST0F
Souts AN 60F  CABLES
VIDEO Pl 150F
Digtalseur VIDI 90F  Centorics 150F
Toner telé TH0F Moo 0F
Tune 18 ovec tcom 1690 Doublur oystck 10F
Scannet DART T90F  Ralonge 464 130F
Ralonge 6128 160F
Synthétseu vocol SI0F
IMPRIMANTES ,
DMP 2160 1690F CMZEN120D  1850F
LOGICIELS
UTILITAIRES Maths O 207250 F
Autoformation Assembleur 1707200 F
195/295F  Scences natueles /199 F
Coloomat ANF R
Dams A95F  Steet Fighter 9149 F
Dotomt A Sy Honler 95/155 F
Lo Soluton /I0F  Consprtion 109169 F
Superpaint 50F  Kote Ace 1057155 F
Toroat A0F  Aifox 109169 £
EDUCATIFS Bard's Toe 109/169 F
Enigme & Madrid /M3F ki Warriors 95/155 F
frigme o Murich /M3F Bl (ot 1057145 F
Equotions 150/200F  Mickey Mouse 95/155 F
Espoce of solfde  170/200F  Skate Crazy 99/149 F
170/200F  Cobro 19/169F
Fiangas O 10200F  Match 3 1197169 F
Frangas sons Uritix 96/149 F
CP/CM 170/200F  Teramex 957155 F
Eenmeme 170200 Bedom 9B/149 F
Lz monde /197F  Nebuls NNHF
Matis 2 qde  200/250F  Acade Acion 15185 F
Maths 2 cyde - 170/200F  Arkanaid I 9149 F
Maths 170/200F  Gabrielle il
Haths 4 170/200F  EXIT N9F
Haths 5 1707200 Novhateur 155195 F
Maths 4/5 170/200F  Mego Apocalypse 92139 F
Haths & 1I0/200F  Gee Bee Ai Rally 1097159 F
Haths C& 1707200 F
LIVRES
Bible du grophisme~ 199°F Live i lecteur
Bien debuter (PC 6128 99F  de disquette U9
Gond fire duBosc 149 F

Programmes ef applcfions
149F  éducatifs 19k
Trucs et ostuces

Livee: do CP/M Plus.

Lve dulongoge modine. 129 F 149F

PARS
Tél

N‘s‘“

et19, hd Voltaire 75011 PARIS
1. (1) 4357 4820. Métro: République
sq o Liutonad 15000 IARSEILE
Tel. : 91425042
Ocasons ot SAV: 2, 1us Rampon 7501 PARIS
Tel. : () 43578205
Ouvert du lundi au samedi de 9h & 19h

10%

de produit en plus

sauf promos

le .
choix

les
prix

les
occasions

REVISEES ET GARANTIES 1 AN.
Plus de 500 ordinateurs et périphériques
dans notre magasin spécial occasions :
2, rue Rampon 75011 PARIS.

(1) 43578205.

MMAN|
PAR msruo,‘
579689

2 ans de garantie piéces et main-d’euvre !
«un SAV compétent et intégré
«facilités de paiement: 4 mensualités sans
intérét ou crédit CREG immédiat”, accepfons les
cartes Aurore et Plurie
«la reprise de votre vieil ordinateur @ 50% de
sa valeur pour Fachat d'une nouvelle unité
centrale**
< le service spécial collectivité :

Allo Daniéle (1) 435748 20

*sous réserve d'acceptation du dossier ** de plus de 4000 F

3615 amie

Plus de 5000 références a I'écran et des promos

surprises. L’arme absolue pour s'informer,

comparer, choisir et commander tout de suite.

UNITES CENTRALES
€ 64 N nouveau modele + Géos
€ 64 ancien modéle  PROMO
C128D + Jane
PERIPII!RIQI!!S

Des produits testés, le plus grund choix.

590F
90F
410F

1590 F

-~ 2090F

/350F
/350F
1750 F
7190F
7190 F
1190F
J190F

1195F
7190F

/159 F
105/155 F
1195F

LECTEURS Souris 128 1351
Cossee 1530 250F  Tobette graphiscope I
Disquete S 1541~ 1650F  Croyon optgue
Disquete DE 157~ 2490F AU'I:I .
Disquette SF 1570, qWO1200F  ntefoce Mid
moneRs o Syhétiser vocl
Monocivome vidéo + son 1000 F  TECHNI MUSIC
Covleur 40col 1802 1790F  Sampler
Coulewr 80 ol 1084 2990F  TELEMATIQUE
EXTENSIONS Modem DIGIELEC DIL
256 Ko pour (84 1764 990F  Modem DIGITELEC DTL + 1990 F
25 Ko pour C 128 1700 490F  Emuloteur mintel f
SIZKnnaulUZBWSU 1190F  INTERFACES
Centrorics
mgnnksem pint TECHNIC moF liig
Comertsseur PAL RVB RS 23
Toner tée Power Coridge
Tuner féle ovec télicom. 1690 F  Adion reply IV
Superpic

Souris 64 MAGIC MOUSE 320 F Q 3O
IMPRIMAHTES .
MPS 801 pROMO 600 F WPS 1250
LOGICIELS ;
UTILITAIRES Testomat

Basic 64 /B0F ool

Bosi 128 450 Vigule Sérior 647128
Calc Result /200F  EDUCATIFS
Dotomot /350F  Higebre | o I

Easy Suipt JI00F tnglis 12 1V

Exira Tool /200F Grommaie | & Vil
Géocalc 350 Maitre mots

Géodex /350 Mimi lo fourmi
Geofile /350F  Orthographe | @ IV
Géopubih 1495 F

ios A0F hmescon Gl Wor
Géos Fonfpock | I0F Koot Aee

ospel /20F Dotk Costle
Géoswiite Workshop /350 F  Bard's Tale Il
Heartlond 897149 F  patton Vs Rommel
Oord Poscal 1507250F 4 Pale I

Pascal 64 7350F  Shate Creasy
Profimat £350F  Dream Warior

uperPant 730F Jeari Woriors
Superbuse 6418 /495F [0

Swit 128 J40F

LIVRES | .
Enlefen ¢t Live du CP/H C 128
réporation 1541 149F  Livie du lecteur 1530
Jeoxdontures €84 T29F Lo o leceur 1541
Longoge mohne fome 2 149 F  Peeks of okes C 128
live dy 5707571 179F  Tucs ef stuees C128

Livre du Basic 7.0 149F

E PRO.

les
promos

AMSTRAD
CPC 6128 COULEUR + TUNER TV 5380 F

el

promos

COMMODORE -
€ 64 + LECTEU
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quelques mois. L'abonnement, soudain, est nettement

plus envisageable :

"Avec la micro, mon fi

accede déja

4 la vie professionnelle" se traduit désormais dans
I'inconscient paternel par: "Nom de Dieu, ce canard est
bandant !"

Allons, allons, lecteurs chéris,
nous ne pouvons quand méme
pas passer dans Micro News
TOUTES les disquettes que vous
nous envoyez, surtout quand ellcs
sont aussi outrancierement hard,
comme celles envoyées de Belgi-
que par deux lecteurs aux noms
de momics stcvensonicnnes : on
y voil la sublime Cicciollina
dans les positions les plus ina-
vouables, pratiquant des excts
qui, dans I'Antiquité, s payaicnt
parfois par la destruction de deux
villes entitres...

Jérome, de Yzeure, est beaucoup
plus chaste ct nous a envoyé
(pour la rubrique "La Galeric") un
dessin gentil tout plein (fait sur
ST) qui dit tout haut ce que Papa
pense tout bas.

‘Tres gentille aussi cette photo de
L'Antre de Strigis, un jeu sur
ST en cours de réalisation el dont
les auteurs cherchent actuellement
un éditeur ; messieurs les édi-
teurs, ring us, nous vous donne-
rons les coordonnées de ces
jeuncs créatcurs...

Etoui je sais, tout ccla cst
res soft, trop soft méme,
mais une fois dc plus,
nous ne pouvons nous
“ permettre de donner dans la
pornographic outrancire. Il faut
remarquer que e qui est le plus

difficile, c'est d‘ailleurs de faire des |

softs récllement érotiques ct exci-
tants, comme Teenage Queen lc

Ca y est, ¢a explose! Quoi donc? Mais cette rubri- |
que! Je recois plein de lettres, des photos, des dis- |
quettes, des propositions, des cochonneries en tous
genres qui feraient rougir une vieille pro de Gallepi!
Et les peéres de nos lecteurs les plus jeunes commen-
cent a lorgner vers le canard adoré du fiston qui a intérét 2 le planquer vite
fait §'il veut éviter la taxe paternelle. C'est le monde 2 l'envers : Papa va
lire en cachette le journal de Junior, celui-la méme qu'il vitupérait il y a

¢ mois de févricr est sou-
L vent le mois le plus froid de

I'année, curicuse-
ment, ¢a peul aussi étre I'un des
plus chauds... C'est en effet du 9
au 14 février que sc tiendra & Paris
lc 2¢me Salon de I'Amour !
De quoi s'agil-il ?
Sclon les termes mémes de sa
créatrice, Fabicnne Baudot, "d'un

E

mois demicr (qui a
“remu¢” plus d'un lecteur). Mal-
heureusement, ce genre de petit
chef-d'euvre ne court pas les
drives tous les mois...

Etpuisilyalac de

immense prétext mi-
féte, mi-kermesse, ou I'amour
peut &tre vécu dans sa globalité
sentiment, séduction, érotisme,
conscils médicaux et psychologi-
ques, animali ibilités de

mes confreres, qui cmpittent sans
vergogne sur mon domaine. Si
VOus ne me croyez pas, regardez
plutdt les quatre coquines "plus
salope w meurs” de "Insert Coin”,

rencontres inopinées.”

Vous trouverez ainsi 4 votre dis-
position : astrologucs, voyans,
clubs de rencontre, hypnotiseur,

e = -«

éerivain public (pour rédiger vos
déclarations enflammées),

- poudres aphrodisiaques, dessous

affriolants, latouages, messagerics
roscs, le restaurant “Les Dents de
I'Amour” ct méme un slip
d'homme qui joue de la musique
des qu'une main le frole !
Fabicnne Baudot voudrait aussi
que son Salon serve de catalyscur
pour que, dans Loul
14 février (jour de la Saint Valen-
tin) devienne un jour [¢ri¢ ol
inconnues el inconnus puissent
faire connaissance sans préjugé,
dans unc grande liberté
d'approche. Une pétition natio-
nale est ouverle el des registres
ouverts au Salon.

2¢me Salon de I'Amour, Espace
Champerret, Porte Champerret,
Paris 17éme. Ouvert du 9 au 14
février de 11 h.a 20 h, le vendredi
et samedi jusqu'a 23 h. Entrée :
35 F. Gratuit pour ceux qui sont
nés (ou mariés) un 14 février,
ainsi que pour ceux qui se nom-
ment Valentin !

Love Trivia est, comme son
nom l'indique, une sorte de Tri-
vial Pursuit de I'Amour, animé
par la plus célebre des pin-up :
Bett Boop, la vamp des années
30, qui pimente le jeu en distri-
buant ses célebres baisers “boop-
oop-a-doop”. Vous découvrirez

plus de 5000 questions sur les
dessous de I'Histoire, les fan-
tasmes cachés des Frangais, les
trucs des grands séducteurs,
T'amour chez nos amis les bétes,
Ies films ¢rotiqucs, les potins des

faire votre culture, D'ailleurs, pre-
nez vos cahiers : interrogation
€crite avec 17 questions lirées de
Love Trivia ! Bande de cancres,
vous croyez peut-Cire que vous
allez continuer a vous rincer I'eeil 2
I'eil en lisant parcsscusement les
délires de votre satyre de service 7
Voyons un peu si vous méritcz de
lire cette rubrique...

Saviez-vous... quel député a
avoué : "La premitre fois, je ne

savais pas qu'il fallait bouger."
(1) ; dans quel film Arletty a--ellc
donn¢ & Jean-Louis Barrault son
seul baiser cinématographique
(2); pourquoi le Cardinal de
Richelicu offrit-il 50 000 cou-
ronnes & Ninon de Lenclos (3) ;
de quelle couleur sont les préser-
valifs de 'armée sué-
doise (4) ; en 1961,
quel roi avoua avoir
couché ave plus de
1000 femmes (5) ;
quel truc utilisait Jean
Harlow pour durcir
Ie bout de ses scins
(6) ; quel comique
américain a déclaré :
"Faire I'amour 2 sa
femme, c'est
comme tirer un
canard endormi”

(7) ; quel ministre a dit : "Je suis

pour I'égalité des sexes et je pren-
drai moi-méme les mesures” (8) ;
qu'est-ce quunc “chemise de
Vénus" au Brésil (9) ; quel acteur-
réalisateur a expliqué scs talents
d'amoureux en déclarant : "Je me
suis beaucoup entrainé en soli-
taire” (10) ; pour quelle raison, au
Moyen-Age, un jeune marié uri-
nait-il au travers de son alliance
(11); qu'est-ce que Casanova
prenail 2 chaque petil-déjeuner

pour scs vertus aphrodisiaques
(12); a quel moment les
hommes ont-ils unc demi-
douzaine d'érections (13) ; com-
bien de fois Louis XIII posséda-t-
il sa femme pendant leur nuit de
noces (14) ; dans quel pays unc
ligue de vertu a-1-cllc proposé des
cache-sexe pour animaux domes-
tiques (15) ; combien de femmes
fantasment de faire I'amour dans
une baignoire remplic de champ-
agne (16) ; cheval, girafc ou ¢1é-
phant : lequel a e sexc le plus
long (17)?

Réponses.

Iz RA, Vivien; 2 Les
Enfants du Paradis ; 3 : pour
passer la nuit avec elle ; 4 : kaki ;
5 : le "king" Elvis Presley ; 6 :
des cubes de glace ; 7 : Groucho
Marx ; 8 : Yvette Roudy; 9 :
un préservatif ; 10 : Woody
Allen ; 11 : pour ne pas étre
impuissant ; 12 : 50 huitres ;
13 : la nuit; 14 : aucune, ils
firent chambre & part ; IS : aux
Etats-Unis; 16 : 8% ; 17 :
[éléphant.

Bon, je ramasse les copics... ct je
désavoue publiquement tous ccux
qui n'onl pas au moins rois
bonnes réponses ! Ou au moins
qu'ils se rattrapent en jouant A
Love Trivia! Mais dépéchez-
vous, car ce jeu est déja en rupture
de stock !

A quand Love Trivia sur ordina-
teur ?

Lors d'une soirée professionnelle,
les dirigeants d'Atari feuilletaient
devant nous Micro News et
remarquaicnt, en plaisantant, que
¢'élait “plein de sexc”. Quelle ne
fut pas notre surprise de recevoir
par la suite un dépliant réalisé par
Atari (desting  éure distribué dans
Ies points de ventes), ob l'on voit
Ie dessin d'un homme s'arc-
boutant sur un moniteur dont
I'écran montre unc jeune personne
qui n'a pas I'air d'apprécier. 11 faut
dire que tentions du bougre
nont pas I'air trés honnétes puis-
que I'on voit son sexe qui pointe,
rouge et turgescent.

Alors, messicurs d'Atari, c'est pire
que Micro News, ¢a ! Eten plus,
le titre de la rubrique qui s'élale
¢norme sur huit colonnes est :
"Atari ST, dépassez-vous dans
tous les domaines !" C'est du
propre !

Eric Satyre

Muy g
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DIX FRANCS
PAR SECONDE
DE JEU !

Enfin | Dragon's Lair est en vente
aux Etats-Unis et méme - surprise -

emarquez, dés le charge-

ment, on n'a jamais vu ¢a

non plus : six disquettes, pas

une de moins, et une qualité

graphique identique a celle
d'un dessin animé. Dans [histoire des jeux sur
micro, un énorme pas historique vient d'éire
franchi : rien ne sera plus jamais comme avant
et Dragon's Lair fait désormais office de réfé-
rence inconfournable. Ce jeu dépasse en effet
fout ce qui s'est jamais vu sur un ordinateur
familial puisque c'est, & quelques détails pres,
la reproduction.exacte du jeu de café, qui lui-
méme avait fait sensation lors de son arrivée
dans les salles d'arcade. De la  penser que
I'on verrait un jour ce jeu - avec la méme qua-
lité *cartoon” - sur un ordinateur familial, il y
avait un pas que personne n'aurait osé fran-

voila qu'un de nos correspondants
nous envoie le jeu par la poste avec
-re-surprise - la faciure correspon-
dante. Mauvais plcn pour le service
comptabilité qui a failli en avaler
son extrait de naissance : 600 F fac-
turés pour un seul jeu | On n'avait
jomeis vu ¢a...

chir... de peur de se faire fraifer de fou ou
d'inconscient |
Alors, eston en face du jeu ulfime et parfait 2
Hélas non, car Dragon's Lair a des défauts qui
sont aussi énormes que ses qualités.
D'abord, il faut souvent changer de disquetie
car elles ne confiennent chacune que quelques
scénes, la qualité de I'animation saturant vite
les capacités des pistes de celluloid. Ensuite, les
i ions du joueur sont extré
réduites, on serait fenké de parler d'ingérence...
Elles se réduisent & quelques firs ou pressions qui
doivent impérativement éfre opérés au quart
de seconde prés, d'ot la forme de noheiunc
d'essai qui est également un mode d'emploi
fagon *Top Secret". Tous ceux d'entre vous
ui achéteront Dragon's Lair ef qui essaieront
'y jover sans avoir recours 4 cet arficle cra-
» queront imman-

i P‘ quablement au

bout de quelques
minutes ef se pré-
cipiteront sur
A Micro  News
M avec la ferveur
% d'un musulman
2 qui voit pour la
premiére fois la
gmnde mosquée
le la Mecque.
Un collaborateur
du journal, qui
n'est pourtant
pas un débufant,
a ainsi passé une
nuit entiére en
vain, avec deux
amis, @ essayer
de franchir le
Pl pont-levis @

I'entrée du chateau. Les divers pigges et pas-
sages du jeu semblent en effet impossibles a
surmonter pour celui qui n'a pas découvert le
*iruc” propre & chaque tableau.

J'ai mainfenant une frés mauvaise nouvelle &
vous annoncer, mais asseyezvous d'abord, le
choc risque d'éfre brual : lorsque vous avez

rdu vos frois vies (et a va frés vite}, aussi
loin que vous soyez arrivé dans le jeu, vous
devrez reprendre au tout début, et insérer de
nouveau la premiére disquette, celle sur
laquelle vous avez déja passé le weekend |
Attention danger, abus dangereux, risques
d'avalanche, crises de nerfs garanties, jev &
déconseiller aux grands nerveux, aux suici-
daires et aux maniacodépressifs. Et en plus,
Dragon's Lair n'est méme pas remboursé par
la Sécu, c'est une honte |
J'ai une autre mauvaise nouvelle, aussi ce n'est
pas encore le moment de vous remetire

toon" !

debout (en admettant que vous en ayez
encore envie), restez assis et promettez-moi

'abord de ne pas en résilier de dépit vofre
abonnement a Micro News. Voila : en fout et
pour fout, vos acfions dans Dragon's Lair ne
durent, pour chaque scéne, que quelques
secondes. En comptant trés largement, vous
ne joverez effectivement pendant fout le jeu
que soixante secondes environ... soit dix
francs par seconde de jeu effectif | Quand on
pense que dans ce numéro, un magasin pari-
sien propose en exclusivité @ nos lecteurs un

{ ordinateur Atari pour 189 francs, ca laisse

réveur... Sans compter que... e parle
dans le vide | Ils ont foumer de ['ceil, j'en vois

{ plein qui sont évanous : au Samu, au Samu |

Allons, reprenez-vous les mecs, la vie du
*Repaire du Dragon" n'est pas si noire que
ca... Malgré ses défauts, ce jeu est en :lffet
excepfionnel : d'abord, plus beau fu meurs |
Et puis c'est hyperprenant (complétement
acﬁiicﬁv&', diraient les Anglais), en partie &
cause des difficultés. Voila peutétre le début
d'une nouvelle série de jeux ol la frénésie du
joystickeur fou est remplacée par des acfions
aussi précises que parcimonieuses. Aprés fou,
il s'agit bien ici d'habileté et de dextérité, sans

rer du plaisir nonnégligeable qui découle de
r:oomemplalion du faciés de vos copains
lorsqu'ils essaieront en vain de vaincre des
tableaux qu'ils vous auront vu passer les
doigts dans le b...kair |
Pour conclure, un seul mot suffit : HISTO-R-
QUE |
[Mais préparez quand méme votre porte-
euille et surtout, abonnez:vous AVANT la dis-
ponibiliié en France, dont la date n'est d'ailleurs
pas fixée).
Disquettes ReadySoft pour Amiga.
Si_vous entendez parler d'une
adaptation sur CPC, préparez le
goudron et les plumes.

J-M.B,

T°ps dymois =

LES SECRETS DE DRAGON'S LAIR

Dragon's Lair est un jeu d'arcade/aventure qui vous met en
scéne dans plus d'une trentaine de tableaux différents. Mais
attention | Acharnés du joystick, shootés du high-score et
défoncés de Il'auto-fire, passez voire chemin: le jeu demande
avant tout un bon timing dans vos mouvements. Il est rare qu'un
tableau nécessite plus de deux ou trois actions, le tout etant
bien sir de trouver lesquelles et, surtout, & quelle seconde voire
@ quelle centiéme de seconde les faire... Toute I'équipe de Micro
News s'est mis sur le pied de rguem endant une semaine pour
vous aider @ faire avancer Dirk, le heros, et lui faire retrouver
sa princesse chérie...

Baignade interdite instant vos instincts éthyliques (je sais que ¢a
J'étais ranquille, j'éfais peinard, j'me baladais | va étre dur pour certains) et dirigez-vous vers
sur un pont, quand je suis fombé dans le frou. | la droite. Vous vous refrouvez alors sur un
Clest alors que j'ai vu frois immondes fenta- | pont identique au premier. le trou est au
cules se diriger vers moi | C'est|d que fouta | méme endroit. Et cet idiot de Dirk n'aurait
commencé | méme pas |'idée de sauter par-dessus | Heureu-
- Pour dégainer I'épée, appuyer sur le bouton | sement que maintenant, vous avez la fechni-
de feu une seule fois, juste au moment ol les | que...

téfes du monstres reculent avant d'atfaquer.

Au bout de quelques échecs, ga vient fout | Plus que cing... .

seul. -Fin de la premiere disquetie | Et oui, déja. Au
- Pour remonter sur le pont, il faut pousser le | tofal, vous avez di jover @ peu prés cing ou
joystick  vers m
"avam lorsque Dirk [RE8¢
rengaine son
épée | Attention,
le timing est trés
important |

Débit de poi-
son

- Devant vous, une.
fiole bleve surmon-
tée d'un panneau
*Drink me*, ce qui
signifie *Buvez |3
moi...". Clest
louche, non 2 A
vofre droite, une
porte en bois mas-
sif. Refenez un




i b
six secondes | Lorsque vous chargez la deu- | gez le joystick du
xiéme disquette, vous vous refrouvez soit | coté du précipice. |
dans les escaliers, soit direciement  la salle sui- | Miracle | Ie? un [
vante | superbe lévrier, Dirk i
franchit allégre- d
Le raccourci de la mort ment le précipice
- Un escalier qui semble sans fin descend vers | qui s'était ouvert
les tréfonds angoissants du chdteau. Au mur, | sous ses pas et fait
une volée de chauve-souris semble dormir. Dirk | un sublime rétablis-
commence & descendre. Avant qu'il | sement de |'autre &
n'atteigne un groupe de marches plus claires, | c6té | Quelle |
une dalle se met  clignoter. A ce momentld, | grdce | Pour les §
et pas un centiéme de seconde plus fard, diri- | escaliers suivant,
2 adoptez la méme
technique : dés
qu'une dalle clig-
note, poussez
votre joysfick vers
le précipice (qui
change de coté
une fois sur deux).

Serre-moi fort dans fes bras...
- Vous arrivez maintenant dans une salle dia-
lique avec un escalier sur le c6%, mais Dirk
ne veut pas s'y diriger pour le moment | Sou-
B dain, un hideux serpent
vert et rouge descen
I du plafond.”Si vous ne
¥ réagissez pas immédiate-
| ment, il va céder a ses
instincts débordants de
tendresse et vous enlacer
i bien que vous allez y
rester. Et oui, c'est rés
| affectueux, ces pefites
bétes | Sachez étre
ferme : dés qu'il pointe le
ulr de son... enfin, dés
v'il arrive, g Z Une
gzis sur le m:n feu
pour lui couper sa... téte.
A ce momentld, un rate-
lier d'armes clignote vers
le fond de la salle. Pous-
sez immédiatement le
joystick vers |'avant.

el

Fais-moi mal
- Dirk saute par-dessus le banc et souléve le
ratelier sans que vous ayez besoin d'intervenir.
A cet instant, une porte sifuée sur le coté se
met d clignofer... &?ﬂme d'habitude, dirigez
immédiatement le joystick vers elle (je ne pré-
cise pas si c'est d gauche ou a droite, la scéne
étant parfois inversée I). Catastrophe, cefte
porte qui vous fendait les bras vient de se
refermer | Par contre, l'escalier qui est dans
voire dos se met d clignoter @ son tour. Que
faire 2 Attention, le serpent n'est pas mort. Si

oot -

ouyre ses machoires. Ensuife,
Yous voyez une ouverfure
vers le {ond de la piece.
Allez-y sans hésiter, le femps
joue contre vous |

Pagayons en cheeur

- Vous étes maintenant
devant un lac souterrain
superbe, recommandé par
tous les guides touristiques
de la région. Malheureuse-
ment, vous n'aurez guére le
femps de profiter du pay-
sage : il va bien falloir se
remuer | En fait, la
manceuvre est frés simple :
Dirk s'avance dans |'eau,
mais il rencontre réguliére-
ment des fourbillons qu'il faut
éviter en dirigeant le joystick
dans le sens inverse. Ce
coupwi, le fiming n'est pas
capital et vous devez

i N . uyer plusieurs fois dans
A e

| Dans la gueule

vous hésitez une
seconde de frop, ce |-
sera |'étreinte fatale.
Belle mort, direz:vous, | #
mais quand méme ! |
Dirigez:vous immédiate-
ment vers |'arriére en
tirant le joysfick vers le
bas. Dirk commence &
monter vers ['escalier.
Horreur | Un autre ser-
pent se cachait en haut
de l'escalier. Un banc
clignote maintenant sur
le cok. Essayez de sav-
ter dessus au bon
moment (ca demande
un peu d'enfrainement). Surprise, la porte du
fond s'ouvre & nouveau. Poussez le joystick
vers |'avant et vous étes enfin sorfi de cefte
salle diabolique. Ouf | Attention, dans foute
cette salle il faut avoir des réflexes d'enfer et
bougez e joystick au centiéme de seconde
prés |

One more time

- Mauvaise surprise, avant d'accéder aux
niveaux supérieurs, il faudra refaire une fois la
descente dans les escaliers de la mort ef une
aufre fois cette salle aux mille dangers. Mais
maintenant, vous connaissez le chemin. Et
hop, on arrive a la disquette numéro 3.
Comme la précédente, celle<i vous emméne

Ae | On continue dans les lacs souterrains,
mais cette fois<ci, ga va vraiment a foute
vitesse | Vous avez  peine le femps de réagir
que Dirk s'écrase sur la paroi | Que faire 2
Pagayer dans la direction de |'ouverture et,
ce.momentld, aller vers |'avant... Mouais. Pas
évident | Je ne garantis pas le résultat &

Pour la suite, débrovillez-vous comme des
rands... Comment ¢a, vous n'éfes pas
'accord # Bon, alors je ne vous en dévoile

pas plus ce mois<i pour ne pas vous ga

plaisir de la découverte, mais vous en saurez

davantage dans Top Secret le mois pro-

chain |

0. Zythoun
dans deux endroits différents sui- e
vant les cas. D'abord, une salle
rés mal fréquentée...

Viens boire un petit

coup @ la maison

- Devant vous, un chaudron. Sur
la droite, une fable avec une
bouteille | Je ne vous fais pas un
dessin, vous savez ov il faut
aller ! Dirk va boire un pefit coup
quand soudain... Catastrophe,
une sorfe de dragon se forme
devant V;US. Dirk doit donner
un coup d'épée en appuyant sur
le bouton feu quand le monstre

sl



3 Quoi

qu'en pensent

certains esprits ramollis

par abus du joystick, le simula-

teur de vol est I'un des aspecis les
plus fascinants du jeu sur micro.
Pourtant, seuls un ou deux pro-

gl r
ont, jusqu'a présents, ét a la hau-
teur de cette fascination. Vous
frouvez que c'est ? Le tableau
de chasse s'agrandit avec Falcon.

vant de mieux connaifre Fal-

con, comparonsle 4 ses

illustres prédécesseurs. Jet, de

Sublogic, est un peu trop

saccadé et n'est pas assez

ointu niveau simulation. Mais il offre
'opportunité de jouer en duo en connectant
deux machines entres elles. Pas de probléme,
Falcon, lui aussi, peut communiquer avec une
autre machine. Chuck Yeager Advanced
Flight Simulator , de Electronic Arts, est lui,
trop *léger” en ce qui concerne la simulation
pure. Toutefos, il permet, gréice @ un véritable
cours auto-documenté, de réaliser de nom-
breuses accrobaties aériennes. Falcon aussi. le
pilotage deF 15 Strike Eagle, de Microprose,
est bien frop simpliste mais bon point,
I'armement ef les systémes de brovillage sont

con aussi. Enfin, infer-
ceplor, de Electronic
Arts, est splendide
mais il péche par
excés de simplicité et
n'existe, de toute
fagon, que sur [
Amiga. Falcon lui, §
existe sur Amiga,
Atari ST, Macin-
tosh, PC/com-
patibles et le poste
de pilotage est
beaucoup  plus
fouillé. Alors 2 Alors, &
je suis certain de =

vous avoir convaincu. Messieurs, briefing au
messe dans deux minufes.

PRISE EN MAIN

En fait de messe, nous voici pour le moment
installé devant le *Duty Rooster*, tableau
d'avancement sur lequel sont consignés les
noms et qualités des pilofes acfifs, c'esta-dire
encore en vie (Falcon écrit les éfats de service
sur disque). Je renfre un nouveau nom et me
voici devant un nouvel écran d'ol je peux
choisir mon grade et le type de mission. Bon,
inufile de présumer de ses forces ; choisissons le
premier grade parmi les cing proposés (de liev-
tenant @ colonel) et dans le méme souci de
sécurité, contentonsnous de *Milk Run”, la pre-

miére des douze missions. Me voici au bord
de la piste, devant le mécano qui chouchoute
mon appareil comme une jeune mariée. Hors
mode débutant, c'est ici que je choisirais les
armes et le carburant, suivant la mission (vu le
prix d'un appareil ef ne seraitce que pour de
simples raisons sfrakégiques, on ne laisse jomais
partir un pilote sans plan de combat précis).
Au niveau débutant, aucun probléme de ce
type : le logiciel gére tout ca genfiment. Au
passage, on appréciera les graphismes de
cette page, d'autant plus qu'un F-16 passant
dans le loinkain rajoute & |'ambiance générale.
Bon plan, juste avant e décollage, le mécano
a toujours un petit mot marrant ou ufile pour

assez rélistes. Félicie aussi. Excusezmoi, Fal

'ARMAMENT 7/

le piloté {*Prenez bien soin de nofre oiseau®,

L'EMBARRAS DU CHOIX
Avant tout, configurons. Je décide de pilofer
au joystick (j'aurais pu le faire au davier ou d la
souris, bien que cette option soit frop impré-
cise]. A l'affichage des simples cibles, je préfére
la représentation compléfe du décor qui ralen-
fit un peu la simulation mais pas trop,
d'autant qu'au début, il n'est pas mauvais de
prendre son temps. Un menu permet égale-
ment de configurer le logiciel pour jouer contre
une aufre mugﬁne {de 1200 @ 19 200 Bauds
sur ST, Amiga, Macintosh). Cette foisi, plus
moyen de reculer. Me voici dans le cockpit,
gyesque préta décoler. En fait, je suis en rain

e surveiller du coin de I'ceil un appareil qui fait
de la voliige au dessus du ferrain alors que je
ferais mieux de compulser le mode d'emploi.
Ce dermier est exemplaire : clarté, concision,
descripfi ive et frés pédagogi

F preg 1

fout est au point. les exemples sont méme
illustrés de dessins (hardcopy d'écran). Un F-16
ne se pilofe pas comme une voiture a pédales
et pourtant, ce qui différencie Falcon des
autres simulateurs, c'est qu'il permet de se fami-
liariser fout en douceur avec les différentes
commandes. En effet, le' simulateur fient
compte du grade du pilote. Ainsi, au début, le
logiciel pardonne foutes les erreurs : on peut
s'écraser sans vergogne ou fraverser un
immeuble, I'avion rebondit. Pareillement, cha-
que utilisation du siége éjectable laisse la vie
sauve. Enfin, et surtout, le carburant et les mis-
siles sont illimités et les systemes de défense
ennemis sans effet (fusées Sam, Migs, DCA,
efc.). Ensuite, les choses se gatent de plus en
plus. Panne, décrochage (sfall], voile noir et
voile rouge (dd au reflux ou a I'afflux de sang
dans le cerveau en cas de rop forfe accéléra-
tion). Ainsi, d chaque mission réussie, le joueur
g:gne des galons et de fait, le simulateur

vient de plus en plus pointu a pilofer, ran-
quillement, sans Gcoups
{pour devenir colonel,
prévoir fout de méme

velques  bonnes
jizaines d'heures de

vl

Aprés avoir appuyé sur
la bonne touche, le

bruit digitalisé, suivi de
prés par l'allumage des
*JFS Start*. Ensuife, il
est femps de monfer en
régime (65% pour éfre
écis). Je désactive le
rein des roves et
pousse |'appareil au
maximum. L'engin roule

]

T°ps dy oSS

sur le tamac de la piste. C'est le moment de
passer en mode *pause" afin de regarder le
collimateur de plus pres. Le collmateur, clesta
dire |'écran de visée, comprend différentes
information telles que la vitesse "vraie”,
I'alffude (zéro pour le moment, le cap, l'échelle

de frajectoire de vol permettant d'évaluer la
pente de 'appareil. Le champ couvert par le
radar ainsi que 'accélération, comptée en "G*
sont également affichés. Il est a noter que le
collimateur de la version Amiga est plus lisible
que celui sur Atari ST, ce dernier étant un peu
frop sombre. Sinon, les deux versions sont sen-
siblement idenfiques. On repart. La vitesse de
150 nceuds une fois atieinte, je fire un peu sur
le manche et I'avion décolle. Tres vite, un mes-
sage radio - une voix de nana digitalisée -
m'informe d'un danger (la digit étant hélas peu
audible, le message est inscrit en dair en haut
de I'écran). Eh oui, {'ai oublié de rentrer le frain
d'atterrissage. Un niveau de difficulté supplé-
mentaire (capitaine), et c'en éfait fini de ma
carriére de pilote. Enfin, puisque fout va bien,
démarrons un vol droit @ 25 000 pieds et
450 nceuds. Détendons-nous et profifonsen
pour 'Elar un ceil sur les différents angles de ve
possibles : vue arriére, rés spectaculaire au
décollage ; gauche, permefiant d'accéder &
d'autres cadrans de confréle ‘Scompusl fuel,
frain et vifesse). En cas de desfruction de
vofre collimateur, c'est grdce a ce fableau
que vous pourrez (peut-éire |} atterrir. De
l'autre cot, a droite, une batterie de voyants,
fort heureusement éteinfs pour le moment, indi-
que les parties ou sysiémes endommagés
aprés une rencontre pas vraiment
"perestroika”. Une autre touche, frés prafique
pendant les combafs, permet de voir le haut
du cockpit en plein écran. Enfin, une vue
montre la piste d'afterrissage (peu utile @ mon
avis) et, 6 luxus, il est possible de voir |'avion
de I'extérieur, de zoomer, toumer autour. C'est
super-beau et cela permet vraiment de se
rendre compte de la qualité et de la vitesse de
I'affichage. Clest le moment de virer & 130
degrés (SE) et de se diriger vers les cibles au sol.



A premiére wue, I'avion répond un peu frop
rapidement au joystick mais une fouche per-
met de dému|ﬁp’ier le pas de commande pour
affiner le réglage (le davier est peutére I'idéal
pour piloter). Une carte représentant le ferri-
foire peut-étre affichée au moyen du
*Comed". Ne vous faites pas de bile, tous ces
termes barbares, correspondant a la réalité,
sont clairement expliqués dans le manuel. Je
passe mainfenant en mode radar et choisis
mon arme : le missile AGM- 658 Maverick.
Ce missile, muni d'une caméra vidéo au bout
de son mortel museau, refransmet a |'écran
Comed ce qu'il voit, sous forme de dessins 3D
vectoriels Bil de fer) en vert sur fond noir.
J'adore. Bref, une fois la cible pointée, je fais
feu. Fldte, raté I'Si j'avais réussi mon coup,

b

aurais eu le plaisir de voir |'immeuble se fracas-
ser. Remarquez, |d, c'est pas mal non plus puis-
ue le missile vient de laisser un gros cratére
ns le sol. C'est splendide, rapide, et le décor,
bien que sobre, est assez sympathique
(pyramides, tours, ponts métalliques, routes,
lacs, riviéres et champs verdoyants).

ATTERRISSAGE

J'ai mainfenant fait demi-
four et me dirige vers la
piste 36, seule  éfre équi-
pée d'un systéme de gui-
dage LS. Une fois de p?us
je change mon collimateur.
Une croix située au miliev
de ['écran me permet de

m'aligner sur la balise radar |

de I'aéroport. Allez, avant
d'atterrir, jetons un ceil sur
*la boite noire”. Cefte
écran permet, au moyen
de frois écrans quadrillés et

d'une sorte de magnétoscope, d'afficher la
rajectoire de |'appareil depuis son décollage.
Clest hyper-pratique, surfout en mode enfrai-
nement. On peut ainsi sélectionner une "figure®
telle que le looping, la chandelle, etc. (plus
d'une dizaine en fout]. Ce mode place immé-
diatement votre engin derriére |'appareil

34

*pilote”. Tandis que ce dernier effectue la
figure sélectionnée, vous devez le suivre et lui

*coller e rain* le plus possible.

LE PLANCHER DES VACHES
Je vous passe la description de l'afterrissage,
pas vraiment compliqué. Enfin, le principal est
que j'ai gagné mon premier galon, comme en
témoigne le tableau de médailles s'affichant &
I'écran fet sauvegardé sur disque). Ouf | Ces
quelques heures de vol m'ont vraiment
enchanté. La simulation est parfaite et méme
un anfimilitariste primaire comme moi  pris du
plaisir @ tous ces combats. Avec ses gra-
ismes léchés, ses animations aussi fluides que

possible et des sons @ vous dresser les che-
veux sur la téte, Falcon est la meilleur simula-
fion de combafs aériens. Une merveille.
Deux disquettes Spectrum Holo-
byte pour Atari ST, Amiga, PC/
compatibles et Macintosh,

Cyrille Baron

e )

Ie sp&€cialiste du jeu d’adulte

LOGICIELS

ATARI ST
AMSTRAD
disquettes - cassecttes
PC compatibles
AMIGA
COMMODORE 64

ET ACCESSOIRES

- EGALEMENT DISPONIBLE -
JEUX DE ROLES
WARGAMES
JEUX DE PLATEAUX
JEUX ELECTRONIQUES
JEUX DE REFLEXION
casse - téte, billards, casino, cartes...
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NIVEAU -2
Tel : 40 26 46 06

Demandez Marc

LA DEFENSE

LES 4 TEMPS NIVEAU 2
Tel :47 73.65 92

Demandez Thibault
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Fichtre | Ce n'est ras tous les jours
Jue des logiciels de cet acabit

ébarquent chez nous | Le docteur
Amiga nous en avait déja parléily a
quelques mois et une fois de plus, il
ne s'était pas trompé en vous
annongant un jeu exiraordinaire.
Qui plus est, c'est un éditeur quasi-
inconnu qui nous le propose : Disco-
very Software. Mais de quoi s'agit-
il 2 Bon, jlarréte de vous faire lan-

uir 2 ni plus ni moins de I'un des plus

eaux jeux d'arcade/aventure sur
Amiga |

vant de vraiment commen-
cer ce fest, il faut que je vous
explique quelque chose. Si
vous avez le malheur de ne
posséder qu'un seul drive,
vous allez vivre un véritable cauchemar. le
logiciel fient en frois disquettes et vous allez
passer voire femps d jongler avec. Il ne se
passe pas plus de frente secondes sans qu'un
message crispant ne vous invife & changer

1—0P5 dymois==

jeu sans cesse renouvel
Quelle conclusion apportée si ce n'est que fous
les fans d'arcade/aventure doivent absolu-

ment se précipifer dessus. Sword of Sodan
5 estl'un des tous premiers
jeux a exploiter a fond
toutes les capacités de
I'Amiga, ou presque : ani-
mation, graphisme, brui-
fage, fout est quasiment
parfait. Je peux méme
vous dire que le Prof ST
a passé une bonne parfie
de sa journée d y jover
fout en maugréant qu'on
ne verrait jamais d'aussi
gros sprifes sur un ST. Et
ca, c'est un signe qui ne

parfaitement la quéte : souterrains suitants ou
cachofs angoissants, rien de frés rassurant. les
décors sont différents & chaque nouvelle
épreuve. Volre personnage progresse de la
droite vers la gauche, dans un scrolling rés
souple, vers la fin de chaque niveau. Un effet
prises, des pieges inatiendus de 3D dans le décor (avec des pierres ou des
ou des monsfres sangui- arbres au premier plan, par exemp'e} etun
naires. Pour combatire fout scrollint rﬁ“érenﬂel de qualité renforcent
cela, vous n'avez guére de encore ’?mion.
solufions. D'abord, une épée L'animation est & la hauteur des graphismes.
et frois ou quatre coups On a rarement vu d'aussi gros sprites aussi
possibles : afiaque vicieuse bien animés. Je pense méme que c'estla pre-
a mihauteur, juste en des- miére fois : rien que pour ¢a le soft vaut le
sous de la ceinture, plus das- coup d'ceil. Enfin, la musique et les bruitages
i sique avec un coup @ la poi- exploifent parfaitement les capacités de la | voyez un long entrainement avant d'espérer
trine, ou carrément destroy machine et ce n'est pas peu dire. Un ensemble | atteindre la fin du soft. Les étapes sont foutes
- SaYagmad 94 en visant la téte. Ensuite, détonant, mais terriblement difficile : pré- | plus belles les unes que les autres et le plaisir du
A B AR Y I 81 vous pouvez vous baisser -
une des disquettes. Je peux vous assurer que | pour éviter un mauyais coup, saufer par des-
méme avec deux drives, on fréle parfois la | sus une trappe, etc. De temps a autre, vous
crise de nerfs... Heureusement que le Ekiel est | pouvez récupérer un bouclier magique qui
de qualité, sinon il partait illico-presto vers la | vous permet d'éviter temporairement cerfains
poubelle la plus proche | coups. Et il va vous éfre ufile, vu les cohortes
Dans Sword of Sodan, vous incarnez un fier | d'ennemis qui se balodent dans le quartier...
et courageux aventurier. Ca d'accord, c'est | Les graphismes sont magnifiques et llustrent
un air connu. Ce qui est moins
courant par confre, c'est la faille
du sprife qui vous représente : la (8
moitié de?‘écmn et pour une fois,
e n'exagére pas. Le but du jeu
est de gél'wrer quelque trou-
blante princesse enfermée au
fond d'vn cachot que l'on
levine noir et sordide. Pauvre
chérie. J’uccours,l ie vole,det
tinquiéte pas pour la ceinture de
d\uqsie’é, :: sepgzbrwﬂlem.,,
Mais pour arriver jusquela, il
vous faudra réussir une cinquan-
taine d'épreuves, a chaque fois
dans des décors différents, avec
des ennemis foujours étonnants,

-

Intl.,Inc. All rights reserved

etc. A chaque nouveau
tableau surgissent des sur-

frompe pas...
Trois Disquettes Discovery Soft-
ware pour Amiga.
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Le mois dernier, on a fait
tester un logiciel par deux
personnes, ne sachant trop
si_la disquette en question
relevait de I'arnaque con-
ceptuelle ou du génie
meconnu. Ce mois-ci, rebe-
Iote avec Times of Lore.
Que les aventuriers de tous
poils se rassurent, c'est tout
de méme un top du mois.

Is sont enfrés fous deux dans
le bureau en se traitant
mutvellement de tas de
noms d'oiseaux ; je parle bien
enfendu de prof ST et de
capifaine Pixel. Alors, avant de leur lai:
parole, j'ai n'ai fait ni une ni deux

de le regarder, ce fameux soft, afin de vous
dire ce que j'en pense. En matiére de fest de
logiciels, ce n'est pas toujours la premiére
impression qui est la bonne, mais je peux vous
dire que le logo de Origin Systems Inc., pré-
sent sur la boite, m'a fuvomﬁemem impres-
sionné. En effet, Origin fut pour moi long-
temps synonyme de Ultima, Jz:c frés proche
de I'idée de perfection que je me faisais d'un
jeu de réles. Bref, j'ouvre la bote et je fombe
sur une carte, frés utile pour le bon déroule-

ment de ['aventure. Je
regrefe |'époque bénie [§
fima) ot les cartes Origin
étaient en fissu et les logi- &
ciels vendus avec tout un
bric a brac d'objets méfall-
ques. En revanche, le f@
manuel d'utilisation en fran-
cais est toujours présent.
Un vrai manuel fait d'épais
papiers et non pas une vul
gaire photocopie. Yep | Bon, je passe sur la
premiére partie de celui<i, un confe fofalement
inintéressant pour la résolufion de la quéte et
fraduit en apparence par un méme de 10 ans
fché avec la concordance des femps. Aprés
une préseniation animée plutdt sympa - une
main grave le fitre du logiciel dans la pierre,
puis d%verse du métal en fusion dans la rigole
ainsi formée - le joueur peut choisir, d ['aide du
joysfick, de recommencer une partie sauve-
rdée, de méme que la langue dans laquelle
E textes s'afficheront (sur la version Atari uni-
vement]. Prof ST a des choses a dire Ia-
3essus. Ensuite, il suffit e cliquer sur ['un des
frois personnages proposé:
A nofer qu'un personnage feminin fait parfie
u choix. Ce n'est pas pour ¢a (hélas ) que
nos copines s'inféresseront aux jeux de roles
mais |'idée est sympa. OK, va pour la Walky-
rie "puissante ef belle". Le temps de prendre -
en musique - connaissance des événements
au moyen de plusieurs pages écran compor-
fant texfes et beaux dessins, et me voici &

Taking some

our pach,
unger .

yvou

rations

from
gque ( { your

ied d'ceuvre. En Albareth, pays des fiers
Elders, le chaos régne en maitre, les tableftes
de la vérité sont perdues, le roi s'est fuit la belle
et je me sens moiméme un peu flagada. la
roufine somme toute. l'écran est séparé en
deux parties : dans le fiers supérieur, une
fenétre dans laquelle scrolle le décor, vu de
haut, lorsqu'on déplace le personnage. Les
graphismes sont res fins (du moins pour un jeu
utilisant ce type d'affichage) et une représen-
tation de la perspeciive sur les gros volumes
(batiments, forét, efc.) donne I'impression que
I'on va pouvoir *renfrer* dans le décor et non
pas que l'on survole une carle Météosat,
comme c'est si souvent le cas dans ce type
de jeu. Le bas de I'écran, lui, est réservé aux
commandes. On y accéde en appuyant sur
barre d'espace. Ensuite, il suffit de promener
un curseu‘; en forme defrenuin sur Iiirflémgs
icones etd'q r sur feu pour valider. On
frouve ainsi lzf%mundesmimelles telles
que "parler", "regarder”, inventaire®,
*prendre", "poser”, "uiliser objer”, "ufiser soris*
(présents sous forme de parchemins) et enfin
*donner objet*. De plus, une bougie animée,
représentant le niveau de vitalité du person-
nage, brile sur le coté de |'écran. Une icéne,
reprenant le sigle de la machine sur laquelle le
logiciel est utilisé, permet d'accéder aux
options courantes (recharger une parfie, geler
jeu ou recommencer). Sans conteste, la plus
imporfante de foutes ces commandes est
celle représentée par une bouche et qui permet
(sans blague ?) de converser avec les person-
nages de rencontre. En effet, c'est la le seul
moyen de récolter de précieuses informafions,
moyen d'autant plus efficace que vous adres-
remier la parole aux habitanis. Nous

Irons. Pour 'inskant, nore Walkyrie se

mier élage de |'auberge dite *de

la gueule de bois*, siluée dans la bonne ville de
Eralan, point de départ de I'aventure. Un
habile coup de joysfick plus fard, me voici au

rez-dechaussé, dans la salle commune.
Miapprochant d'un moine, je passe directe-
ment en mode conversation. Le saint homme
m'informe, par I'entremise d'un fexte défilant
dans une fenétre/parchemin, qu'il est fort
embété, une urne confenant des pierres
sacrées |ui ayant été dérobée par des couy

jarrets, quelque part dans la forét noire, alors
qu'il se rendait dans une ville des environs. Un

un passage secret permet d'accéder
au S:ileuu, ek.). En%:,moﬂ discule, on
discute et la quéte n'avance pas
beaucoup. Or donc, en route. A
l'instant ol je franchis la porte de
l'auberge, non sans avoir remarqué au

ssage que le feu dans la cheminée
E?ﬁle vraiment, fout comme les
forches le long des murs, un toit appa-

coup de "dlique”, enfin
de *feu” pour étre

tout & fait précis, et | [
paf | le fexte continue
a se dérouler jusqu'd la
question de con-
fiance. Il sufft alors de
lui répondre "oui®, et
en route pour|f
I'aventure. Appro-
chons-nous du comp-
toir o0 un habitué
semble papofer avec
le patron. Ayant|f
informé le programme
de mon désir de com- | ©
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muniquer avec mes
semblables, .on me demande avec lequel des
deux sieurs je désire m'entretenir. Va pour le
client. Un menu me permet de choisir
*bavardages* ou *questions". Le barvardag

est un moyen idéal de se lier avec les gens.
Généralement, un mot ou une phrase refient
vofre aftention (d'autant qu'un *ding" se fait
enfendre si la discussion nécessite d'éfre appro-

fondi). Il'sufft alors de passer & "question®
pour voir, 6 surprise, le mot figurer dans le
menu. Voyons ce que cela donne. Questions :
*Quelles nouvelles du royaume 2", Réponse :
*Valwyn était un bon roi®. Questions :
*Valwyn 2". Réponse : "Ce futun roi puissant.
et juste, patafi et patata®. Bref, au fil des
questions et des réponses, on réussit &
apprendre une foule dzodéhﬂs intéressants (il
existe un médaillon et des bottes magiques,
un sort permet de se féléporter, un dragon vit

dans les montagnes de I'est- bonjour Tolkien -

rait sur la maison, empéchant qu'on la différen-
cie avec le reste des habifations, ce qui est
fout a fait logique : lorsqu'on arrive dans une
ville ou un village inconnu, on ne sait pas o se
rouve ['auberge. Allez, comme me I'a indiqué
le moine, je me dirige résolument vers la forét
du nord. A peine aije pénéiré dans les fourrés
qu'un individu & l'aspect louche s'approche de
moi. Je sais qu'il s'agit d'un *archer fripon®
isqu'il a la description qui en est
e dans le manuel (la plupart des *monsires
y sont répertoriés). Dés que I'ennemi est d por-
tée d'épée, & moins que le personnage dis-
pose d'une arme de jet {couteau, hache magi-
que...), il suft d'appuyer sur feu pour se débar-
rasser de |'inopportun. Ce dernier disparait
alors, laissant parfois un *cadeau® (or, pofion
magique, parcﬁ:min, ekc.). le logiciel compre-
nant plus de 13.000 lieux différents, on va
dire que je vais en rester ld pour le moment,
d'aufant que la nuit commence @ fomber (de
fait, 'écran représentant le décor s'assombrit &
we d'ceil. Ah | Voici une auberge paraissant
accueillante. Le temps de parler au patron, de
lvi demander une chambre afin de restaurer
mon niveau de point de vies et hop | le logiciel
sauve la partie i

CONTRE (professeur ST) : c'est scanda-
leux | Les textes de la version francaise sont
déplorables et ne comportent pas
d'accentuation au début du jeu et quelques
phrases ne sont pas fraduites. "Bien sr, ce n'est
pas frop gnant mais assez pnible fout de
mme®. De plus, cest lent comme tout et le
pire, clest que l'aventure est fellement passion-
nante que j'y joe quandméme. Si la musique
fient & peu prés le coup(Lon ne se fait plus
dillusion sur le chip sonore de ['Atari ST), les brui-
fages sont réduits & leur plus simple expression
l[pshi' etdiing I). En revanche, il est certain que

POUR (capitaine Pix'zg s clest superbe |
La version C64 est exiraordinaire, fant en ce
qui concerne les graphismes que la musique
jue I'on doit & Marfin Gallway, un spécidliste:

u genre. Tenez, c'est pas compliqué, méme:
les bruitages sont bien fichus. De plus, les ani-
mafions sont suffisamment rapides en dépit
de la complexiké du jeu.

o]

les graphismes ont gagné de cefte adapia-
fion, Remarquez, il fut un temps oo les gens de
Microprose ne juraient que par PC ef riaient
lorsqu'on demandait, par exemple, si Gunship.
serait un jour adapté sur ST. Eh bien dansez,
mainfenant |
Disquette Microprose pour Atari
ST et Commodore 64

Cyrille Baron



Diaboliquement
Baal®

Ca y est, Psygnosis est de
retour ! Mais que diantre
nous préparent-ils encore ?
Une sombre nullité ? Non,
avec Psynosis c'est impos-
sible. nn shoot'em v
d'enfer ? Non, ils I'ont déja
réalisé. Un émulateur Cray
Il ? Non, je crois que méme
les 16 bits ne pourraient pas
suivre, Mais alors quoi ? Une
seule réponse possible : c'est
Baal.

/ F&E—S

n l'an 1999, le monde est
dominé par le monstre le plus
sanguinaire et le plus infame
que la Terre ait jamais
connu : Baal. Une seule possi-
bilité pour s'en débarrasser : prendre le com-
mandement du dernier corps amé de cefte
maudite Terre, {'ai nommé les Guerriers Du
Temps (en anglais : The Time Warriors). Bal,

solufion vous est
cependant offerfe
pour venir & bout de
quelques-uns de ces
piéges : par
exemple, pour les
champs  énergéti-

ues, vous pourrez

éfruire fous les géné-
raleurs que vous ren-
contrerez lors de
M votre exploration.
Ceci vous permetira
d'ailleurs de vous ouvrir de nouveaux pas-
sages. Mais ce n'est pas fout, au cours de
voire Iraversée vous pourrez également récu-
pérer un vaisseau spatial qui vous permetra
de progresser plus rapidement ef d'éviter bien
des déboires avec ces ordures de monsires qui
vous barrent la route. Vous pourrez égale-
ment frouver des obiets qui vous seront fort
utiles pour opfimiser voire armement.

I'alien terrifiant estlq, il vous guette

et enregisire le moindre de vos mou-
vements. Pour dominer le reste de
l'univers, il s'est emparé d'une des
plus belles inventions guerriéres de
ces demiéres années : la bombe

mo - plasmo nu-
cléaire a détection
automatique de
déplacement (bon-
jour les dégdts
avec un nom
o pareil |). Voire mis-
sion : la récupérer
n'importe quel prix... Aprés
une intro a la Psygnosis
{musique digitalisée ef page
de présentation haufe en cov-
leurs), vous vous refrouvez
dans une grotte post-
apogalyptique. C'est la que
votre mission commence :
armé de vofre bazooka &

rayon laser, vous vous aven-
turez dans cet endroit lugubre
et quelque peu ferrifiant...
Le jeu se déroule selon un scrok
ling & huit directions qui ferait
il Me. Scroling (Sove Bok,
ur les nonvinitiés). Tout au
mg de votre périple, vous
rencontrerez une muliitude de
monsfres (il parait qu'il'y en a
plus de 100 1) et de pieges
divers (mines, échelles vous
entrainant dans des abimes
profonds, champs énergéti-
ues) qui vous empécheront
ﬂe progresser facilement. Une

m

616 réalisation, une fois de plus Psygnosis ne
s'est pas foutu de nous : c'est vraiment bien.
Le maniement du joystick est efficace et d'une
rés grande précision.
Le graphisme est clair et soigné et on y refrou-
ve gien la sensation de ferreur générée par ce
genre d'endroi. L'animation de vofre guerrier
estimpeccable. Le seul pefit regret vient de la
musique. Mise @ part les musiques
d'infroduction et de fin (c'est a dire lorsque
vous étes mort 1), qui sont digitalisées et
superbes (elles durent plus de dix minutes), clest
la castatrophe : il n'y a rien. Alors que nous
aurions été en droit d'espérer une autre pefite
merveille de M. Whittaker (d ne pas con-
fondre avec Mme). Enfin, il va falloir se faire
une raison (c'est d'ailleurs exaciement ce que je

ail).

En conclusion, Baal est un excellent jeu pour
fous les fanas d'arcade/aventure (et les
aufres), ni frop dur, ni frop simple, bref juste
comme il faut. Merci Psygnosis....
Disquette Psygnosis pour Atari ST.
Adaptation prevue sur Amiga.
J-M.D.

Diffusée actuellement sur
M6 sous le nom de
"portraits crachés”, Spitting
Image est une série télévi-
sée mettant en scéne des
marionnettes plus vraies
que nature. En effet, celles-
ci, trés ressemblantes, cari-
caturent leurs modéles sans
concession. Ajoutez a cela
uelques dialogues bien
ofs” et vous saurez pour-
quoi le jeu nous a plu.
e soft présente six affreux :
la mére Tatzie, S.5. Popaul,
L Gorby le magnifique, Ron-
nie les six coups, l'ayatollah
tes conneries et Adolf
Botha. Il faut voir cette galerie de portraits,
agrémentée de la présence de ze Queen elle-
méme. Le pape en rocker d soutane, ou Mrs.
T. en homme @ perruque, sont plus vrais que

nature. Ces ferreurs, ¢a va vous éfonner, veu-
lent toutes s'arroger le pouvoir absolu. Pre-
miére originalité du jeu, vous devez les ridiculi-
ser, afin de les éliminer de cefie course d la dic-
fature, et non pas incamer |'un de ces *héros”.
On choisit donc une cible, et un champion,
par exemple Ronnie-Gorba. Le combat se
passe sur le ferritoire de ['attaqué, et on sent
que les concepteurs du jeu s'en sont donné &
coeur joie. Ainsi, lorchestre rock dans ['égfise du
Vatican, composé de bonnes sceurs avec
démons ef couples coquins de curés et de
nonnes. Au 10 Downing Street, le policeman
se soulage sur le pas deglu porke de Thatcher ;
quant & Botha, il vous accueille avec des dra-

aux pro-nazis, qui appartiennent aux mou-
ezmem;sx d‘exlrémqedroﬁzqd'Afrique du sud.
Chaque décor fourmille de détails (comme
diraitle gros blond}, ous plus hilarants les uns
que les aures. Cerkains sont stafiques, d'autres
animés, histoire de
vous perfurber dans
A le combat. Il y a
méme des sprites, qui
attaquent ['un ou
l'autre des protago-
nistes. Celui qui est
4 mis K.O. se refrouve
sur le cul avec une
expression de débile

ofond qui réjovira
s fans des hommes
d polifiques que nous
sommes.  Mais
'anticipe, le combat
doit d'abord com-
| mencer, et le choix
des armes est frés
réussi. Le pape com-

’_ﬂ

bat avec une guitare magique, Botha avec
un siphon & eau ou a grands jets d'urine, che-
cun a sa spécialité ef ce n'est pas fiste | Les
combats sont aussi I'occasion de voir les
adversaires agressés par des sprifes, comme
par exemple Kadhafi qui vient frapper Rea-
gan, ou encore un démon pour le pape. Pen-
lant ce temps, la queen Babette grimace &
chaque coup pris par ['un ou l'autre des
acteurs.Au fur et G mesure de vos vicloires, les
adversaires deviennent plus durs, les enchaine-
ments plus rapides, et il est difficile d'arriver au
bout. La chute est un poil décevant, sauf si
Ihumour anglais vous branche. Il fautvraiment
fout observer, le choix des techniques (et fics)
de chaque personnage, ses armes ef son
décor ol fous les détails ont de I'importance,
jusqu'au plus petit des bitzouilles qui fraine.
Clest fout simpf:menl 1éussi, mais on aimerait
qu'ily ait plus de personnages & déglinguer,

hein fonton ¢
Disquette Doomark pour Atari ST

et Amiga.
Eric Legris



abord, rappelons aux pefits
nouveaux ce qu'éait le pre-
mier épisode, leisure Suit
Larry in the land of the
Lounge Lizard (ce qui signifie
en gros : larry le play-boy au pays des piliers
de bar : un immense édlat de rire. Leisure Suit
était un jeu d'aventure a la sauce Sierra-On-
line, avec frois modes de jeu possibles. Vous

cliquez avec la souris & |'endroit ol vous vou-
lez vous rendre et votre personnage avance
alors d'un pas guilleret sous vos yeux ébahi
Lorsque vous étes dans un endroit intéressant,
vous enfrez des ordres au clavier, du style
"Open door", "look Girl* ou *Kiss Girl*.
L'analyseur de syntaxe est vraiment puissant,
cest un vrai phaisir. Enfin, des menus déroulants
vous proposent quelques options, une fonc-
fion panique si jamais le boss entre dans la
piéce, efc.

Dans le numéro 1, Larry, un play-boy frimeur
un peu minable, devait se taper les trois plus
belles filles de a ville. Du coup, e jeu éfait carré-
ment interdit aux mineurs. Et c'est vrai que...
enfin, bon, je me comprends. Seul défaut, les
Fmphismes n'étaient pas terribles. Le soft bril
lait par son humour débridé mais était quasi-
ment injouable sans un bon niveau d'anglais.

Aujourd'hu, Larry veut se ranger. Plus exacte-

Damned |

Larry, le
lay-boy le plus ringard de
a ville est de retour |
Aprés avoir séduit les plus
belles filles du quartier
dans le premier épisode,
le voici J:Ins de nouvelles
aventures. Un nouveau
Sierra-On-Line encore plus beau
que les précédents et avec un scé-
nario toujours plus délirant |

ment, il s'est fait jeter en beauté par la minefte
qu'il avait réussi a b... he, @ séduire d la fin du
premier épisode. Du coup, il décide de cher-
cher |'amour, le vrai. Le fifre exact du soft
l'indique d'ailleurs bien : Leisure Suit Larry goes
looking for love (in several wrong places), ce
u'on pourrait fraduire par : Larry le play-boy
rerche |'‘amour (mais pas au bon endroif] !
Cefte fois<i, l'aventure semble beaucoup plus
difficile & résoudre. En plusieurs heures de
galére, 'ai réussi en fout et pour fout &
résoudre 1% de |'aventure | Au bout de que-

Comme le nombre de lieux est phénoménal
(environ 200), le soft prend... frois disquettes
double face ! Le délire | Seul probléme, cha-
que fois que vous changez Lr'écrun, il faut
attendre frente secondes que la nouvelle
image se charge. Grr | Enfin, c'estun dékail : je
préfére avoir un soft riche ef patienter un peu
durant les accésdisques. A nofer enfin que le
soft scénario un peu moins porno que le pre-
mier. Quoique... J'ai enfrevu quelques fiﬁ:es
superbes. Si ¢a se frouve, il suffit d'avancer un
peu dans le jeu pour... J'y refourne dans deux
minutes pour en avoir le cceur net ef je vous
raconte fout le mois prochain. Par confre, il n'y
a plus de questionnaire débile au début du jeu
(@ la place, on vous demande le numéro de
téléphone d'une nana. Allez hop, voild le pre-
mier Top Secret : son phone, c'est le 555-
7448. C'est une copine & moi). Au fotal, voici
un jev d'avenfure de rés haute volée ! Le seul
déguut des softs précédents, la faiblesse des
graphismes, est enfin corrigé : les qualités du
ST sont enfin exploitées. L'humour est foujours
au rendez+vous efle scanario d'une richesse iné-
galable. Un must pour les anglicistes.

Trois disquettes Sierra-On-Line
pour ST, existe aussi (aux USA 1) sur
PC et Apple II.

jues jours, on arrive & peu prés a 20%
e ['énigme : c'est dire qu'il faut prévoir
un bon moment si vous voulez vrai
ment progresser. Au fait, pensez a
nous envoyer des tuyaux pour Top f§
Secret.. 2
La meilleure surprise vient des gro- §

phismes qui ont subi un superbe [iffing.
On est loin des personnages plus ou
moins carrés et des décors baclés des
précédentes versions ST. Cefie fois<i,
Sierra a vraiment exploifé les capaci
tés de la machine (il existe méme une
sortie Midi prévue pour MT-32 et

Casio CZ).
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Vous vous ce jeu d en quatre dis-

1 dExpl
, Fapp: i Xp!
?ue"es qui vous emmenait des brumes de I'ontiquité aux confins de notre
utur le plus éloigné, Le logiciel a suscité un tel engouement quinfomédia
nous propose aujourd'hui Explora 2, encore plus riche et encore plus beau,
Mais si, c'est possible |
L abord, le logiciel fient en SIX sinpIe que cela. Sachez quily a 13 époques
disquettes simple face sur ST | difiérentes dans le jeu, qui vont de Ulysse
(i sera possible d'acheter une | d'Artagnan, en passant par Jésus-Christ et
version avec 3 disquettes Rohnd9 a Roncevaux. En pﬁ;qs, vous allez vrai-
double face). Ca, c'est pour | ment renconirer foutes ces célébrités dans le
la richesse | Ensuit, le graphiste d'Explora 2 en | jeu et pouvoir dialoguer avec elles | Des dialo-
amarre : fous les gens qui voient les nouvelles | ques igikalisés (avé l'accent, en tout cas pour
images disent qu'elles sont digitalisées... Il faut 3'anagnun) se feront méme entendre &
dire qu'elles sont raiment fés belles. On dirait | I'occasion. La machine & explorer e femps
p(ev.;u des aquarelles digit... Oups. Non, i | marche uniquement si vous metiez des objets
pas dit! mékalliques dans son réservoir. Mais comment
Dans le premier Explora, vous parfiez explorer | savoir ot une dlef rovillée va vous emmener 2
le femps d la recherche de l'assassin de vofre | Ef une épée ? Une des principales difficultés
pere. Ala fin du jeu, vous étes censé I'avoir | sera de se repérer dans ce lobyrinthe temporel
reliouyé. Maintenant, il faut rentrer dans | et de frouver les bons objefs dans chaque
nofre époque chérie. Eh oui, qu'estoe que vous | &
feriez dans le futur alors qu'en renfrant
vous dllez pouvoir refrouver la pollufion,
les gréves de métro, les impdts, bref, fout
ce t1ui ait qu'on vit une époque formi-
dable. Ou dlors, vous ne vouliez pas
rater le nouveau numéro de Micro News, (&
clest plus vraisemblable... Seulement
voila | Panne séche |
Du coup, voire machine & remonter le
temps vous a emmené un peu n'importe
oil. Clest lors que commence Explora 2. M
But du jeu 2 Rentrer & la maison, fout sim-
plement... Mais ce ne sera pas aussi s L d
e Passons sur la beauté des
sins, je vous ai dgja dit
qu'elle éfait vraiment éton-
nante. le logiciel est entié-
rement géré par quelques
icones tres simples
duiilisation (il y a méme
une sauvegarde, c'est
dire...). Idée originale, le
déplacement ne se fait
plus svivant les direcfions,
mais uniquement en ligne
droie, foutes les images
éfant accessibles les unes
aprés les autres grdce @
deux icones, avant et

De irés nombreuses animafions sont présentes
ainsi que de nombreux bruitages digitalisés du
plus bel effet : les images ne sont pas stai-
ques mais vivent vraiment devant vous, ce
qui vous met encore un peu plus dans
l'ambiance : c'est superbe |

Tous ceux qui avaient frouvé le premier épi
sode frop jiﬂicile peuvent se faire des d
veux : Explora 2 semble encore plus compli-
qué. Néanmoins, le logiciel a quand méme le
mérite de ne jamais bloquer le joueur face & un
écran : différents mouvements sont foujours
possibles...

Explora 2 s'annonce vraiment comme un évé-
nement pour les amoureux de I'aventure. la
version ST sera disponible quand vous lirez ces
lignes, une version Amiga courant avil ef
méme une version PC peu aprés. De quoi
réjouir fous les aventuriers...

Six disquettes (1) Infomédia pour
ST, adaptation prévue sur Amiga
et-PC,

OF.




|

La science

Les bonnes recettes de tonton
Micro News : vous prenez un jeu de
société qui fait un malheur dans
tous les foyers, vous achetez une
super machine (Amiga ou ST) que
vous confiez a un programmeur ;
laissez mijoter pendant deux ou
trois mois, vous obtenez ainsi Trivial
Pursuit 2.
our une deuxiéme version
informatique de ce jeu, on
aurait pu se dire : ilbs vont
juste rajouter des fichiers de
questions, changer la
jaquette et nous redonner le fout en nous
jurant sur la ife de leur arriére ?mndmére quiil

s'agit bien d'une version ameliorée. Eh bien

non, et quand je dis non c'est non | D'abord
parce que le jeu se déroule dans |'espace, ce
ui est déja un changement. De plus, vous
gevez visiter six galaxies comprenant cha-
cune une cinquaniaine de planétes. Imaginez
un peu le nombre de paysages et de ques-
tions qu'l peuty avoir....
Seulement voild | Pour pouvoir visifer ces
jalaxies, il vous faudra recevoir I'autorisation
a'un charmant juge tout blond qui ne vous lais-
sera passer que si vous répondez correcte-
ment d sa question. Et ld, pas moyen de fri-
cher ; vous pouvez foujours essayer de glisser

un billet de 500 francs dans

le lecteur de disquettes, mais

@ mon avis ce ne sera pas frés efficace.
Une fois voire décollage effectué, vous arrive-
rez dans la premiére galaxie que vous ne pour-
rez quitier qu'aprés avoir acquis I'vn des six
symboles de la connaissance. Pour 'obtenir
une seule solution, répondre aux questions que
yous poseront des extra-ferresfres fous plus
bizarres les uns que les autres. les quesfions
sont loins d'étre faciles et demandent parfois
pas mal de réflexion... ou de chance | Tenez,
une petite colle : questce qui, dans notre belle
capitale, a 50 metres de hauteur, 45 metres
de largeur et 22 mékres d'épaisseur 2 Non, ce
n'est pas un numéro spécial de Micro News
mais m etbien ['Arc de Triomphe |

J'en vois déja qui s'arrachent les cheveux &
l'idée de répondre a ce genre de question pour
pouvair parcourir foutes les galaxies. Les six
symboles obtenus, une derniére épreuve vous
attend dans le hall des sages o yous devrez
répondre d une ulfime quesion.
En plus du jeu classique, vous pourrez compa-
rer vos résultats individuels ou collectifs dans
toutes les matiéres, ainsi que régler le temps
maximal pour re. Pefife gdterie supplé-
mentaire, certaines questions musioules[fon-
nent ['occasion @ ['ordinateur de se faire
entendre. En prime, les graphismes sont vrai-
ment irés réussis ef surtout frés variés.

Ce jeu s'adressant @ tous, on peut espérer

dans |'avenir que des disquettes comprenant
de nouvelles questions soient bientot éditées.
La pré-version que nous avons festée était en
anglais, mais une version francaise devrait éfre
rapidement disponible |
Si vous n'aimez pas Trivial Pursut, laissez fom-
r. Mais si vous adoriez le jeu de société,
vous pouvez craquer sans hésitafion pour
cetfe superbe version.
A jover en famille ou entre copains, pour le
n |
Disquette Ubi Soft pour Amiga,
existe aussi pour ST, adaptation en
cours. sur CPC et C64. (Photos
Amiga).

Joél Nadal

LES QUESTIONS

1- Cherchez Uintrus entre : Meurtre &
grande vitesse, Mcurtres sur IAtlantique,

Meurtres en série, Meurtre dans un Jardin
Anglais et Meurires G Venise.

2 - Cherchez U'intrus enre : Pas d'Orchidée
pour Miss Blandish, L'Assassin Habite au
21, Dix Petits Cobra et Meurtre dans UOrient
Express.

3 - Cherchez l'intrus entre: HYS Cobra,
Cobra Pinball et Vipére au Poing.

4- Sur cette photo, nous avons masqué un
des indices fournis avec Meurtres & Venise.
A vous de le découvrir !

Question subsidiaire : quel est le nombre

sa création, en tenant compte de toutes les
versions pour les différents ordinateurs ?

LES PRIX

) Les trois premiéres bonnes réponses
gagneront un week-end, tous frais payés,
dans un vrai palace !
Durant ce week-end, les gagnants auront la chance d'assister et surtout de
participer & une murder-party animée par des comédiens professionnels ! Un
crime vient d'avoir lieu dans votre hétel. Certains clients semblent d'ailleurs

assez étranges... Heureusement, avec votre courage et votre intuition, vous
i i & trouver le le !

4° et 5° prix : trois logiciels Cobra Soft
Du 6° au 10° prix : deux logiciels Cobra Soft
Du 11° au 20° prix : un logiciel Cobra Soft

Bulletin-réponse

: A retourner a Micro News - Concours Cobra Soft - 67, avenue du Maréchal Joffre

! Nom ...

I Prénom ..
I

| Adresse ..
:Ville

ub 1 Code postal
total de logiciels édités par Cobra Soft depuis | |

1| Machine
L

92000 Nanterre. Aucune photocopie ne sera acceptée
Réponses :




Dans ma prochaine vie je
voudrais étre un homme, un
vrai, avec des muscles bien
costauds comme Stalone,
un moral d'acier, une seule
ambition : gagner !

h, ne vous imaginez pas que
e voudrais éire médaillé d'or
d'haltérophilie. Non. Moi,
mon plus grand bonheur
serait de faire partie de la
grande famille, je veux bien sir parler des Ran-
3efs. Diailleurs, pour fout vous avouer, je viens
'avoir un apercu de ce que ce serait : mission
. e e
r o peur, course effrénée sur un ferrain mind,
ef fout ce que j'aime. Vous vous demai
ol j'ai pu connailre foutes ces émofions % Eh
bien, figurez vous que je posséde dans ma
ludothéque le grand, | énbuleux, ue 3
le fantasfique Airborne Ranger.... Ca c'est un
soft | Un véritable jeu de simulation militaire
qui nous est proposé par Microprose. Pas
étonnant, quand on sait que le big boss est
sumommé "Wild Bill“... Et que c'est lui qui esta
l'origine du projet... N'empéche que méme s'il
s'agit d'un jeu un peu sauvage, il n'en demeure
pas moins inféressant. Tout d'abord, permet
fezmoi de vous donner quelques conseils
avant de commencer d jouer : a) lisez bien
fout le livret d'accompagnement ;
de vous meifre dans la peau d'un rang
choisissez d'abord une mission
I[moi, ce sont celles qui se
arctique que je préfére) d) avant de vous lan-

u beau milieu
des lignes ennemies

|
|

| crpemEs

cer, apprenez d repérer les fouches qui vous
permettront de visualiser vofre position sur la
carke, de changer la cadence de vos déplace-
ments (marche lente qui vous permet de
recharger vos accus/course rapide frés utile
lors de vofre progression en ferrain découvert].
Sachez que pamis, la meillevre fechnique est

sons de renfort. Refenez votre souffle, et hop,
vous sautez de |'avion... Maintenant je vous
laisse a vofre devoir, je ne voudrais pas vous
ennuyer avec mes conseils, & vous de vous
débroviller |

Mais {'ai oublié de vous parler de la réalisation.
Comme Microprose nous en a donné

la reptation. Dernier con-
seil, vous ne frouverez pas,
dans le livret, les instruc-
fions permettant de sélec-
tionner une aufre arme (la
mifrailletie éfant prise par
défaut), aussi notez bien
que ce sont les fouches 0,
1,4, 5 et 7 qui le permet-
fent. Quant a la facfique
de combat, je vous la
laisse découvrir au fil des
pages ef des missions.
Bon, maintenant que
nous avons suivi la ferrible
formation des Rangers,

CEEEINES

e huit semaines
Jurum, nous avons fravaillé 19 heures
sur24 S]e n'invente rien, c'est écrit dans le
manvel...}, que nous sommes vaillam-
ment passés  fravers les firs a balles
réelles, que nos muscles ont friplé de
volume et que nos cervelles sentent le
roussi, nous allons enfin partir pour la
premiére mission. Désert, climat fem-

éré ou polaire, G vous de choisir. Vous
préférez la chaleur 2 Qu'a cela ne
fienne | En route pour le désert. Atten-
tion, mainfenant choix de la mission
{parmi 12}, repérage des lieux (par
avion) puis largage de vos trois cais-

m

I'habitude avec ses précédents softs, Airborne
Ranger est un excellent produit, alliant l'action,
la stratégie, la rapidité, @ la qualité des gra-
phismes et des couleurs, de |'animation
{notamment lorsque le Ranger rampe, des-
cend dans une franchée, eic), sans oublier son
atout ma]eug:msavoir 5? variété d:eBs lr\sissi?ns.
Pari gagné , pour |'équij il Stealey,
uve(?‘;% bon so%o‘;ur Pg,e En revanc:l,
notons la irés médiocre qualité de la fraduc-
tion ... Ef maintenant : *Rangers, en avant | *
Disquette Microprose pour CPC.
Existe aussi pour Specirum,
Laurence

LES BONS
PLANS DE
MICRO NEWS

Voici de nouveau les plans d'épargne-micro | Ce mois-ci, au lieu de chéques, ce sont
des bons & découper d'une valeur de 20 F chacun, Le principe reste identique : ces
bons vous permettent d'obtenir - sur J)Iu:e ou par correspondance - les remises
annoncées, S'il vous reste des chéques des anciens numéros, vous pourrez les utiliser
dans la limite des promotions actuelles.

Ce qui est nouveau par contre, c'est l'unanimié des annonceurs qui, vu les résultats, sont fous d'accord désor-
mais pour jover d fond la care des bons Micro News. Jetez un coup d'ceil sur les promos et sachez appré-
cier ef ne pas ufliser avec modérafion : presque tous les magasins vous offrent des remises globales sur fous
leurs produifs sans exception | Ces offres représentent souvent une remise globale de 5%, mais ceriains
lpluguslim vous offrent plus de 10% de remise | Et pour qui tout ga 2 Pour vous, les lecteurs géités de Micro
lews

Nous ions donc chal les magasins participants. |l faut savoir que les marges bénéficicires
en micro familiale sont frés rédutes - les prix de fous ces magasins sont déja frés "firés” - et qu'ls font I un
effort supplémentaire hyper-sympa  I'intention exclusive de nos lecteurs. Bravo |

Comme on dif, c'est une affaire qui roule |

Joé Bonplan
Promotions valables uniquement jusqu'au 28 février 1989 et dans la limite des stocks disponibles

LE PLAN D'ENFER
\ DU MOIS /

ULTIMA o Paris. Tél : (1) 43.38.96.31.

d Voltaire, 75011 Paris. ; 2
?&:;:é?lj‘;mqis i \d»e] 'mlé ?ixﬁ::fesdeurs, contre remise de ois bon\sj Mmovslze‘gi:nl{: '.\O:\;Ma
Utima propese en efe en exclsioc  FEL Bl 1S SOMME DE 189 F 1 Yous 0% S0y on o
NATEUR MA%‘ 809 ]%9  pour un ordinateur neuf, garanf, ;\éec {:flsjeplz;' Jou modeles sont inérieure-
pos aﬁv%e&ﬁegﬁéwmem Compaile ave o cono A P (e moyen : 120, sans comperes

is. " i lui ter un lec-
‘;r:;;' ideniques et dispose d‘u:é:rg;!n:r‘: :3?6 {dont deux megarom]. On peut auss! el

tés comme celles annoncees €
:‘e?)’rvsz‘i:ossenes oude diqueﬁe:;:l;pﬁ;;
insi d'un i se parc de jeux,
:::: je“s“c‘}‘:\e“éﬂoer‘;re (Ultima, Allernate
Reality, Summer Games, Winter
Gomes’, Arkanoid). Parmi les car-
touches, citons Flight Simulator
2, Airball, Mario Bros...
Technologiquement, le
800 XL est aussi pm‘ssant
|e Cb4, et se classe ;
;;:mieles ‘mellleurs ordincteurs 8 bifs-
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LES BONS PLANS

LES BONS PLANS

AUBERT ELECTRONIC BOUTIQUE

M . 7ol : (1) 43.29.40.04. )
rmain. 75005 Pem,\;e:.u -ﬂ(:‘)uhis MSX a 230 F soitun

2010 ELECTRONICS

71, rve du Cherch

bovlevard Saint-Germain: - Cherche-Midi, 75006 Paris, 4], -

4‘9’ Dn‘;:‘\?;:News accepté pourluchu? de toutes 1 F?&f’y‘el\‘,;z, bzeu“{s accepté sur rl:; 'll’eel.".’ ‘(’lg)a-:.s.av.m.so.

: iy ¢ ! # dune monire. BHE niquement sur le neyf. In par franche d'ach
prixde 210 F par accepté pour V'achal e L
- 1 bon Micro News our e en prom

icro News acceptés pour l'ad
ﬁemﬂtﬁ::ku%‘ HP-28S, soit un prix

i ofion. |, .
oot ) e ot d'un calculateur scientifique graphique
4o 1890 F au liev de 1950 F.

'S ISl

\ 89-89 bis, rue de Charenton. 75012
Paris, Tél. : (1) 43.42.18.54,
- 1 bon Micro News accepté sur
tout le magasin par tranche d'achat
de 400F.
-1 bon Micro News accepté pour I'achat
d'un pack de 5 jeux Amiga (Power Play,
Brataccas, Hacker 2, Deep Space, liﬂﬁa
(]:ggnf:)mer People), soit 145 F au liev de

14, rue Cavé. 92300 Levallois. Tél. :
(1)47.31.49.38.

-1 bon Micro News accepté sur
tout le magasin par tranche d'achat
de ‘2)00&

- 1 bon Micro News accepté par tranche
d'achat de 150 F sur les m%nilF:urs cou-
leur Atari SC1425 et $C1224 et
Commodore 1084-S, soit une remise de

ED'EN COMPUTER

102, avenue du général Michel
Bizot. 75012 Paris. Tél.:
(1) 43.42.22.50.

- 1 bon Micro News accepté sur
tout le magasin par tranche d'achat
de 300°F.

-1 bon Micro News accepté pour l'achat
d'une manette Gunshot 1 d'une valeur
de 79 F, soit 59 F.

PIXISOFT

1, rue de Mek

Tél.: (16) '21.23.45.:(’1'2?00 el i

. bon Micro News q é

L’::k'nl de.}ous les logici‘e‘lips'iegn’::ollé‘ :
agasin d'un point rouge, m'ns?

que sur fous les livres,

- 1 bon Micro News accepté pour |'achat
d'une boite de rangement de 40 dis-
quettes 3"1/2 avec serure, soit 79 F au
lieu de 99 F.

ORDIVIDUEL

20-22, rue de Montreuil. B.P.’l72..
4302 Vincennes. el.:

éri, 93
3.22,73,

06 "
r
1 bon Micro News_ accepté pour
tout achat d'une bmceied:\‘itv?p:::e
vierges, ou de nin
q::r'e:ysﬁ:kgou ruban dimprimante
Lns e magasin.

001
Halles. B.P. 66. 75
Y 26.46.06.

MSX VIDEO
CENTER

89 bis, rue de Charenton. 75012
Paris. Tel. : (1) 43.42.18.54.

- 1 bon Micro News accepté sur
tout le magasin par tranche d'achat

de 400 F. I 2 3
-1 bon Micro News accepté pour ['achat de S 3 / HI(P;

Péciales
quettes NEC S Jes actgyrg de di
1250F, 50774 ”r’s?b" 199 00 Ao, 3+ T/‘;"_j

o News accepté dans
les deurnl:\:gusins Game's Par
tranche d'achat de 300F.

e B e, . ) fet])
“1 bon Micro News accepté pour 'achat COCONUT | e

d'un magnétophone spécial micro
Philips VY-0030, soit 255 F au lieu de
25k

-1 bon accepté pour I'achat des cartouches
suivantes : Midnight Brothers 170 F au
lieu de 190 F, Cross Blaim 210 F au liev de
230 F, Fantasm Soldier 210 F au lieu de

VIDEOSHOP

50, rue de Richelieu. 75001 Paris.
Tél : (1) 42.96.93.95.

251, boulevard Raspail. 75014
Paris, Tel : (1) 43.21.54.45.

- 1 bon Micro News accepté dans

13, boulevard Voltaire. 75011
Paris. Tél. : (1) 43.55.63.00.

41, avenue de la Grande-Armée.
75016 Paris. Tel. : g'l 45.01.67.28.
Centre commercial Le Triangle.
34000 Montpellier. Tel.:

0.
1)43.57.48.2
) P 2.
Voltaire. 75011 Parns: 91.42.50.4°
11 et 19, bouleverd 13506 Morseile 18 4 ogiels e fous s

uteay te sur
icro News 0acce F. L+ hariques
M TS T D e b P
cro New ar tranche d'ac rdinateurs por

R Mi r

230F, Garyu-0 210 F au lieu de 230 F, (16) 67.58.58.88. les deux magasins Vidéosh - 1 bon A imantes, ef¢) BOE TR0 e Tes

King's Kr?ghl 1225 Fau Ilieu ie ]ziSFF, i 1 bon Micro News accepté dans tranche d'ech?:l de 20Io eF?sC;?s :f?:; (mfni:::rsﬁ';‘: News accepte sur 1ol o s
Monster's Fair 125 F au lieu de 145 F, es trois magasins Coconut par n'est labl [ fions déid i t de U ins AMIE et ne son

Super Tritorn 210 F au liev de 230 F. tranche d'achat de 400 F. by Sl ranche d'ud\:;ab\es Jans les ros magosin®

en cours dans les deux magasins.

s offres sont : o
Cajec |es aures promofions € coul




ATARI

520ST

» 3490 F

»VOUS OFF
. OERVICHE:

R-Type ; 225F
N o International Karate+ 219F
520 ST + oy résol 5 280 F Powerdrome 265 F
520 ST + i haute résolution 6 180 F Crazy Cars Il 205F
Operation Wolf 189 F
Pacmania 205 F
Purple Saturn Day 249 F
ATARI 1 04OST ) 4 490 F La Quéte de ['Oiseau... 249°F
Eliminator 235F
104081+ montur moyems tbslien 0200 (e A
1040ST + moniteur haute résolution 7 180 F Specrum 512 DA (F) 550 F
CONSOLE SEG. F SEGA Lunetes 3D 549F
2 hianaes o i avec Missile Pefense 3D
avec < polg Pistolet Interactif 449 F  Konix Speedking (manette) 149F
+ Hang on avec 3 supers jeux de fir Accélérateur 129°F
Fantasy Zone Il
CARTOUCHES 219 F GreqtyBasketbaN 269 F
A 169 F Fantasy Zone Great Football Aztec Adventure
Gdn\xls'er Town Great Golf Power Strike {Aleste)
Teddy Boy hciiieting Missile Defense 3D Shangai
Spy Vs Spy Shooting Gallery The Ninja Space Harrier
Out Run Blade Eagle 3D
Quartet
199 F 259 F o 299 F
Bank Panic Action Fighter Secret command After Burner
F-16 Fighter Alex Kidd in Miracle World ~ Wonder Boy Alex Kidd 2
Ghost House Alien Syndrome World Soccer Shinobi
Global Defense Astro Warrior/Pit Pot Zaxxon 3D Thunderblade
My Hero Black Belt Zillion
Super Tennis Choplifter Zillion 3D 349 F
Transbot Enduro Racer Keisenden

RE UN NOUVEAU

LE DEPOT-VENTE !

Pour I'achat d'une machine
récente (PC, ATARI ST, AMIGA
ou MSX), nous

reprenons vofre ancien

MSX en dépét-vente.

Disquettes de grande
marque - double
face, double densite
135 TPI - 3,5"
l'unité : 9,90 F

Amiga 500 + péritel 4 490 F
+ démo + 4 jeux + 1 boite

de disquettes + 1 manette
Amiga 500 7 290 F
+ moniteur 1084 haute
résolution + démo + 4 jeux +

1 boite de disq. + 1 manette
Amiga 500 8950 F
+ moniteur 1084

+ imprimante MPS 1250

Moniteur 1084 2950 F
Moniteur couleur PHILIPS :

- VS0080 (600 x 285) 2 690F
Imprimante MPS 1250 mono 1990 F
Imprimante MPS 1500 couleur 3 390 F
Lecteur de disquettes 3"1/2 1570 F
Manette Quick Joy 3 159 F
(Tir automatique, microswich)

Pistolet Phaser Gun 490 F
Souris Amiga/PC 270F

Tapis pour souris 45F

AMIGA

LOGICIELS

Arkanoid 265F
L'Arche du Captain Blood 329F
Battle Chess 289 F
Buggy Boy 259 F
California Games 225F

apone* 329F
Defender of the Crown 259 F
Double Dragon 195F
Explora 370F
Fernandez Must Die prix NC
Flight Simulator Il 375F
Gee Bee Air Rally 220F
Interceptor 280 F
Karate Kid Il 230F
La Quéte de ['oiseau du temps 299F
Leader Board Collection 259 F
Le Livre de la Jungle 245 F
Marble Madness 190 F
Nebulus 259 F
Obliterator 235F

Operation Wolf 245F

es 1 5 F
les 100: 920 F
Pacmania 235F
Power § 179 F
Purple Saturn Day 249 F
Rocket Ranger 299 F
Sentinel 230F
Starglider Il 259 F
Test Drive 305 F
Thunderblade 255 F
Thundercats 239 F
Les 3 Stooges 295 F
Tetris 190 F
Vampire Empire 210F
Xenon 225F
Zoom 250 F
944 Turbo Cup 249 F
UTILITAIRES
Deluxe Paint Il 95 F
Sculpt 3D 900 F
Package bureautique 90 F

29
(Maxiplan, Superbase, ProWrite)

*Fonctionne avec le pistolet

DANS A LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES

e le matériel suivant : ....

..... F + frais de port

PR D e S L R T NN e e e e S AR
| Bon de commande (a remplir en majuscule)

| a retourner & J.S.l. - 89-89 bis, rue de Charenton - 75012 Paris - Tél. : 43.42.18.54

: Nom Je vous

I Prénom

! Adresse

1 Ville Code postal Pour un prix de : ..............

1 Ne 1ol Marque de l'ordi (Frais de port : 20 F pour les jeux,

1

o5 ot accessoires/90 F pour le matériel)

| Réglement par chéque ou mandat & l'ordre de J.S.I.

Carte Aurore et Carfe Pluriel acceptées



Ce mois-ci,

1

wk SUKTEL 'S\

c'est Coktel Vision et Tomahawk qui

s'associent a Micro News pour offrir des jeux a tous

les gagnants !

Nous recevons tous les jours un volume impressionnant de Top Secret en tous genres et pour toutes les
machines et ga nous énerve de ne pouvoir en publier qu'une infime minorité. Alors on s'est tous mis au boulot et
croyez:moi ga n'a pas éfé facile | Nous avons sépare le bon grain de I'ivraie, autrement dit les envois origi-
naux des simples copies de trucs sans intérét ou ayant déja été publiés ailleurs. Malgré le nombre étonnant de

solutions publides ce mois-i, nous avons tenu le
coup... Tous les gagnants vont recevoir un |ogi-
ciel : c'est Coktel Vision et Tomahawk qui
vous les offrent. Ayons une pensée émue pour
une telle générosite... Pour les petits nouveaux,
les bleus, e réexplique encore une fois le prin-
cipe de Top Secret. gi nous publions une solution
que VOUS MoUs Gvez envoyee, vous gagnez un
jev offert par un éditeur} ifférent tous les mois).
bue faire pour étre publié 2 Nous envoyer des
astuces sur un jeu récent, des frucs inédits qui ne
soient pas recopiés mais que vous ayez trou-
vés vousméme.Enfin, il faut que I'envoi soit
quond méme suffisamment important. Si vous
m'envoyez "Alors voila, pour arriver au bout de
Galaxian, il faut tuer tous les monsres" ou "Pour
finir Pac-Man, il faut réussir tous les tableaux”,
c'est un peu léger... Si votre Top Secret est inté-
ressant mais un peu court, on vous enverra
quand méme un ancien numéro de Micro
News : pensez @ nous indiquer ceux que vous
ne possedez pas | Enfin, pour éviter toute con-
testation, -inscrivez la ligne suivante dans votre
leftre "Je certifie &tre |'auteur de ce Top Secret et
ne |'avoir recopié sur aucun journal frangais ou
étranger". Bon, je vous laisse, vous avez de
quoi vous occuper pendant un moment...
Olivier Zythoun

ELITE - Rainbird

Dans la présentation, on peut faire tourner les
vaisseaux, les grossir, les diminuer... avec les
touches du clavier :

| : grossissement.

O : diminufion.

Q: change les axes.

D : automatique.

Fléches de déplacement : rotation ou fransla-
fion.

F : Vaisseau suivant.

Voici aussi un moyen d'avoir des crédits illimi-
tés.

Chargez le jeu et faifes une sauvegarde de la
partie dés le début. Reprenez ce fichier avec
Mutil ou un éditeur équivalent. A l'adresse
000D vous frouverez quelque chose comme
F2F218, remplacez cela par 101010 ou
F21018 pour les moins gourmands, et voila
vos problémes d'argent réglés : d vous le sys-
téme d'autoguidage et les lasers militaires.

PAC-MANIA

Grand Slam Entertainment

Toujours avec Mutil ou un autre éditeur de
secteur, cherchez dans "Z.PRG" la séquence
53993000000EA et remplacezla par
6004000000EA

SUPER HANG-ON - Electric Dreams
Pour avoir 99 secondes, éditez le fichier
*Loader1.dsk", et remplacez 33FC3209 par
33FC6309.

STARGOOSE - I.e%oiron

Pour avoir des vies infinies, dans le fichier

*star.bin* il faut remplacer
0479000100004EEA par
0479000000004EEA

ALEEN SYNDROME - Ace
Cette foisi, ce programme en GFA vous
offre des vies infinies mais aussi un bonus de
temps |
open "u" #1,"dlien.tos"

dpoke 300000, &180
seek #1,31740
fori=110 6

bout #1,300000, 2

nexti
seek #1,20818
poke 300000,0

ke 3000004, 860
E;m #1,300000, 5
seek #1, 20856
brui #1, 300000, 5
close #1

THUNDER BLADE - US Gold

Pour des vies infinies , prenez la disquetie A.
Edifez le fichier "THUNDER.PRG", sélection-
nez ensuite ['option "recherche”, et introduisez
la valeur *33FC0004". Celle<i localisée
(secteur O - ligne 120 si vous utilisez Diskdoc-
for), remplacez4a par "33FCOOFF* ef partez
maintenant @ la’ conquéte de nouveaux
écrans...

BAAL - Psyclapse

Voici foutes les coordonnées de ['endroit ol se
situent les différentes *cabines de relais® dans le:
premier domaine :

48 <> 63
28<>52
56<>38
50<>06
38<>29
24 <>03
16 <> 25
03 <>38
14 <> 66

SPACE HARRIER - Elite

Dans le disque A, cherchez
397C0003DFD426EFF et changez le 03 par
1E et vous aurez 30 vies de plus.

ATAX - Romware

Dans le programme principal, frouvez la
séquence suivant le 33FCO005 et mefire
7FFF  la place de 0005. (Adresse 180 avec
Mutil).

ARMY MOVES - Ocean
Toujours dans le programme principal, chan-
gez le premier 0005 en 0063.

RETURN OF THE JEDI - Lucasfilm

Dans le fichier (JEDI-PRG), cherchez
0A043900010000863C45 ef changez le
01 par 00.

GOLDRUNNER II- Microdeal

Sur le disque A, cherchez 047900010
(00050FE ef changez le 01 par 00.

F‘

Nous AVE2 L'UEYRE \(ovi. it
NONSIEVR E eyeloPED)| gaT
TIC

ALTARR - Ere Informatique
Dans le fichier (ALTAIR.DAT), remplacez
33FC0003 par 33FC0063.

1943 -Go |

Dans le fichier (SND1.PIN] changez
13FC00030000BES54 par
13FCO0990000BES54. Cherchez ensuite
13FC00030000CO1F deux fois et changez
le 03 par 99 dans le second.

PREDATOR - Activision

Dans le fichier (HELI 1.DAT), cherchez
33FCO00300085BEE et changez le 0003
par 7FFF (vies infinies). Pour les munifions, cher-
chez 33FC00480006 et remplacez le 0048
par 7FFF. Pour finir, les grenades : cherchez
33FC000300066066 et changez le 0003
par 7FFF.

BOMJACK - Elite
Dans le fichier (BOMB.DAT), changez le
000300A064 par 009900A064.

WIZBALL - Ocean

Pour avoir 255 vies, éditez le disk et au sec-
teur 518, ligne 210 colonne 21, changez 04
en FF (avec Diskdocior).

BIONIC COMMANDO - Go |
Editez la piste 2 secteur 5 ligne O colonne 6,
remplacez 06 par 79 (avec Diskdocfor].

PLUTOS
Avec Mutil, éditez le programme principal, et
en ligne 10F0 changer 33FC0003 en
33FCOOFF.

PROHIBITION - Infogrames

Toujours avec Mutil, éditez le programme
principal et changez 33FCO003 en
33FCFFFF : ca vous donnera la bagatelle de
65536 vies. Conforiable, non 2
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JINXTER
(Rainbird)

Voici, en grande premiére, la solution compléte
de Jinxter, un jeu d'aventure Magnefic Scrolls-
Rainbird. Allez dire aprés ga qu'on ne vous
géte pas |

- Look Ticket - WATT (x3) - SHOW TICKET
TO INSPECTOR - WAIT (x3) - PRESS BUT-
TON - WAT (xd) - IEAVE BUS - GET KEY-
RING - WAIT (x2) - READ DOCUMENT -
OPEN GATE - N - UNLOCK DOOR WITH
IRON KEY AND OPEN DOOR - N - NW -
GET CASE - LOOK UNDER BED AND GET
SOCK - OPEN WARDROBE - GET SHOES -
N - GET OPENER - OPEN FRIDGE AND
GET BOTILE OF MILD - CLOSE FRIDGE - E
- GET TALECIOTH - S - GET PHONE - N -
OPEN DOOR WITH IRON KEY - N - GET
SECATEURS AND GLOVES - N - E - SHOW
TABLECLOTH TO BUIL - DROP TABLE-
CLOTH - § - WEAR GLOVES - HOLD WIRE
AND CUT WIRE SECATEURS - E - E - GET
BOTTLE - W - SE - S - GET MOUSE TRAP
AND CAN - N - NW - S - OPEN DOOR
WITH RUSTY KEY - SW - OPEN TRAP-
DOUR - W - GET CANDIE AND MATCH-
BOX - S - SW - § - LISTEN TO MAGPIE -
WEAR SPECTACIES - N - NE- N - E-D -
GET CHEESE - WEAR SHOES - U - PUT
CHEESE ON MOUSE TRAP - SET TRAP -
DROP IT- W - § - DAIL 300 - N - E -WAT -
OPEN BOX AND GET A MATCH AND
CLOSE BOX - STRIKE MATCH AND LIGH
CANDLE WITH MATCH - WARM PIAS-
TIC KEY WITH CANDIE - AGAIN - NE -
OPEN MAILBOX WITH PLASTIC KEY -
GET PARCEL AND OPEN IT - LOOK IN [T -
GET LETTER AND CHARM - READ LETTER
-N-NW-w-§-5- W-OPEN FRIDGE AND
PUT PLASTIC BOTTIE IN IT - CLOSE
FRIDGE - WATT (x20) - OPEN FRIDGE AND
GET BOTTIE - OPEN BOX - GET A

MATCH - CLOSE BOX - STRIKE MATCH
AND LIGHT THE CANDIE WITH MATCH
- WARM ICE WITH CANDIE - DROP
WATER - PUT OIL IN PLASTIC BOTTLE -
DROP LETTER, PARCEL AND TICKET - E - N
“N-E-SE-S-SW - [OOK TRAP - GET
MOUSE - NE - N - SE - § - LOOK IN BOAT -
GET BUNG - OIL RUNNER WITH OIL -
OPEN DOOR - § - GET SACK AND LOOK
IN IT - PUT WALRUS CHARM IN' T - PUT
BUNG IN SOCK - PUT SOCK IN HOLE -
PUT CANOE IN [AGOON - ENTER
CANOE AND GET PADDLE - $ - § - [EAVE
CANOE - D - OPEN CAN WITH OPENER -
EMPTY CAN ON! DIRT - MOVE DIRT - E - E -
DROP ALL - DROP TROUSERS AND
SHOES AND GLOVES - WEAR SUI,
MASK AND FLIPPERS - GET AQUA-
IUNG - W - W - U - N - WEAR AQUA-
LUNG - D - NW - N - OPEN HATCH - D -
CLOSE HATCH - PRESS LEFT BUTTON -
TURN WHEEL - OPEN DOGR - E - D - GET
COIN - OPEN DOOR - V - W - PRESSE
RIGHT BUTTON - E - D - E - WATT (x3] - U -
GET CHARM - D - W - U - W - OPEN
HATCH-U-$-SE-U-5-D-E - DROP
AQUALUNG, SUIT, MASK AND FLIP-
PERS - E - WEAR TROUSERS, SHIRT,
LOVES, AND SHOES - GET ALL- W - W-U'-
ENTER CANOE - PUT UNICORN CHARM
IN'SACK - N - SW - LEAVE CANOE - DROP
PADDLE AND SECATEURS - S - NW - ASK
BAKER ABOUT JOB - D - £ - OPEN FLOUR
SACK - SIEVE FLOUR WITH SIEVE - GET
TINY CHARM - W - LOOK TABLE - GET
BAKING TIN - DROP TINY CHARM IN 1T -
OPEN OVEN - PUT BAKING TIN IN IT -
CLOSE OVEN - PRESS BUTTON - AGAIN -
OPEN OVEN - GET BAKING TIN - GET

BREAD AND DROP BAKING TIN-U - GIVE -U

BREAD TO BAKER - GET BREAD AND
BREAK [T - GET PELICAN CHARM - OPEN
DOOR - NE - SHOW MOUSE TO Mis-
TRESS - TURN TOP RIGHT HANDLE -
TURN BOTTOM RIGHT HANDLE -
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AGAIN - AGAIN - TURN TOP LEFT
HANDIE - OPEN SAFE - GET CHARM -
OPEN DOOR - SW - SE - OO JIMY
HEARTH- GET ASH-N-D - GET COIN - U -
S - SW - DUOFER ENGINE - DOOFER UNI-
CRON - DROP ALL - GET LADDER AND
OPENER - KNOCK DOOR - THROW OPE-
NER AT LAMP - SW - E - LEAN [ADDER
TO GIRDER - W - NE - GET AlL - SW -
CAST OO JIMY SPELL ON FIRE - GET
STOUL - E - DROP STOOL - GET
CHARMS - PUT CASE IN SACK - CLIMB
STOOL AND CLIMB LADDER, JUMP
NORTH CAST THINGY SPELL ON SUN
WEATHERMAN - HOLD ON TO THE
RAIN WEATHERMAN - GET UMBRELLA
AND HAT - CLIMB CLOUD - CAST
OOJIMMY SPELL ON CLOUD - SW - SW -
E - GET STOOL W - NE - NE - DROP CAN,
MOUSE AND PLASTIC BOTTLE - PUT
SACK ON STOOL - GET SADDLE AND
PUT IT ON STOOL - CLIMB CLOUD -
DOOFER CLOUD - E - BUY TICKET WITH
TWO FERG COIN - E - E - SHOW TICKET
TO INSPECTOR - WAIT - WAIT - PUT
SADDLE ON UNICORN - CLIMB UNI
CORN - DOOFER UNICORN - D - E - DROP
SHOES - N - E - D - OPEN DOOR - N -
WAKE XAM - DRINK MILK - PUT CANDLE
IN BOTTLE - TIE ROPE TO MANACIES -
OPEN BOS AND GET MATCH - LIGHT
CANDLE WITH MATCH - DROP BOTTLE
UNDER ROPE - N - WAIT - N - U - NE - OPEN
DOOR -E - E - SUDE - SLIDE 8 - SLIDE 1 -
SLIDE 6 - SLIDE 7 - SLIDE 2 - SUDE 9 - SUIDE 5 -
SLIDE 3 - SLIDE 4 - GET BRACELET - PUT
CHARMS ON BRACELET - W - W - SW -
NW.-U- U - OPEN LEFT DOOR - N - GET
BALL-5-D-D- SE- PUT ASH ON HEARTH

Mainfenant tapez *LOOK BALL* jusqu'a ce
que la sorciére regarde en direction de Fire-
place; & ce moment fapez *DOOFER BALL*
puis "WAIT" jusqu'a ce que vous voyiez la
griffe (claw) de la sorciére et, a ce moment,
tapez "PUT BRACE-
LET ON CLEAN" et =
c'est fini | Voila un 7
Top Secret d'enfer -
comme vous devriez
m'en envoyer plus
souvent: je peux
Yous assurer que son
auteur va éfre récom-
pensé |

ATARI - C64

SUNDOG

Au cas ou vous l'ignoreriez, Sundog
fat, il y a maintenant deux ou frois
ans, le premier jeu d'un éditeur
appelé a éfre idoldtré : je parle de
Faster Than Light, c'est a dire FTL,
géniteur du fabuleux Dungeon Mas-
ter. En fait, ces gens-
la sont vraiment
doués, comme en
témoigne Sundog,
pourtant "Ggé" de
deux ou frois ans.

La colonie recherchée (Banville) se trouve sur la
planéte Jond.

Les colons sont disseminés un peu partout
dans les enfrepdts, souvent ceux de villes sans
astroport. Dés que possible, s'équiper sur Wor-
remed d'un Groundscanner permetiant au
vaisseau d'atterrir prés des villes sans astro-

ort.
Zn‘lilé des objets achelés dans les favernes.
Charmer : permet d'obtenir des prix plus bas
lors d'achats.
Nutrapack : remonte le niveau nourriture au
maximum en une fois.
Cloaker : rend le vaisseau invisible aux enne-
mis.
Concentrator : augmente la puissance de feu
des lasers.
Ground scanner : permet |'atterrissage prés
des villes sans astroport.
Anfi Cloaker : rend visible les vaisseaux enemis
ayant un Cloaker.
Pendant les longs voyages inferplanetaires,
on accélére le mouvement si l'on dort, & condi-
tion que I'on soit certain de ne pas étre atio-
qué en plein sommeil. Pour cela, il faut soit
voyager avec une cale vide, soit ne franspor-
ter que des Cryogens.

Pour s'enrichir sans risque, il suffit d'acheter e

lus possible de Control Node (1750c) sur
Jpond et aller les vendre dans les bars sur Glory
(5100,

Pour aller sur Enlie, il faut auparavent
avoir monté le Booster
perspatial obtenu d |'astroport de Ban-

Pour que Banville apparaisse sur les carfes
de navigation, il fauty aller en jeep. Elle
n'est pas irés loin de ['asroport.

Pour finir, voici la liste des marchandises
qui vous seront demandées a Banville au

cours des différentes phases de jeu :
Phase 1 1 Fruits/Vegs
1 Fruits/Vegs 1 Pharmaceuficals
1 Stock Embryo 1 Meats
1 Grains/Cereals 2 Cryogens
1 Seed/Sprouts ~ Phase 6
Phase 2 1 Sunsun
2 Cryogens 3 Cryogens.
1 Wm/ﬁber IStIZ}:g
1 Spices/Herb 1 Hanrr Weapons
1 Meats 1 Gold
1 Sunsun Phase 7
Phase 3 1 Stimulants
4 Cryogens 1 Gem/Crystal
1 Comgear 1 Organics
1 Synthesizer 1 Bioships
Phase 4 2 Cryogens
1 Spice/Herb 1 Siiship
1 Cadcams. 1 Fruits/Vegs
1 Cryogens 2 Cryogens
1 Grain/Cereal Phase 8
1Sllship 1 Chronograph
1 Nullgrav 1 Radioactives
1 Chronograph 1 Synthesizer
Phase 5 2 Cryogens
1 Droid 1 Pharmaceuficals
1 Clothing 1 Rare Earth
1 Bioships
Phase 9

1 Clothing
1 Art Objects

1 Radioactives

1 Furs/Silks
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KING'S
QUEST 3

Voici un monument | Accrochez-
Vous, puisque nous vous proposons
la solution intégrale du génial King's
Quest 3 édité par Sierra On Line |
Comme il faut compter une bonne
dizaine de pages, nous vous la pré-
senterons en frois fois. Le temps
d'aller acheter le soft si vous ne le
I'avez pas...

Vous étes Gwydion, esclave d'un
maléfique sorcier du nom de
Manannan. Vous devrez vous
débarrasser de votre diabolique
maitre et dé ir votre destiné

ST - APPLE

riére la cléture od il y a une poche de grains
pour poulef et fapez FEED CHICKEN et
Gwydion jettera des grains aux poulets.
Aprés, revenez dans la maison (pour ouvrir la
porte tapez OPEN DOOR).

Note : Si vous rencontrez Manannan en frain
de travailler dans son bureau ou en frain de
regarder dans son #8léscope au 3éme éfage,
ressorlez vite de ceffe piéce.

Aprés ce pefit boulot, il faut atiendre que le
sorcier réapparaisse en vous disant qu'il
s'absentera pendant quelques femps (jusqu'a
la 30éme minute), en anglais : "Gwydion, |
have decided fo take a journey”. S'il ne dit
rien, il réapparaiira un peu plus tard, il se peut
aussi qu'il vous demande un autre fravail.

En attendant, allez dans la salle @ manger,
allez prés de la grande table, prenez la fasse
en fapant GET CUP. Ensuite, 0|Ez dans la cuk

sine, approchez-vous de la table, il y a de la.

nourriture dessus. Prenez le pain (GET
BREAD), les fruits (FRUIT) et la viande
(MEAT). Mai allez devant le balai.

en traversant l'océan et en surmon-
fant plusieurs obstacles.

1® PARTIE

Vous commencez |'aventure a l'entrée de la
maison de Manannan. Atiendez quelques
secondes et le sorcier va apparaitre en vous
demandant de faire une certaine corvée
(raduisez ce qu'il dif).

S'il vous demande :

- de passer le balai dans la cuisine, allez dans la
cuisine, prenez le balai a coté du foyer en
tapant GET BROOM et alors Gwydion se
mettra d balayer.

- de nettoyer son bureau, alors allez dans son
bureau et prenez *|'épousseteur” qui se frouve
sur le pefit cabinet en tapant GET DUSTER
et vous netfoyerez le bureau de votre maitre.
- de vider son pot, alors allez dans la chambre
du sorcier et prenez le pot juste & c5té de son
lit en tapant GET POT.

- De nourrir les poulets, sortez de la maison
vers le sud), allez juske & c¥ du poulailler der-

Juste en haut, accrochés sur le mur, il y a un
couteau et un cuillére, prenezdes (GET KNIFE),
(SPOON). Vous avez remarqué la grande
éfagere ? l y a un bol sur une tablette. Appro-
chez:vous de ['étagére et prenezle (GET
BOWL). Aprés que le sorcier vienne vous dire
qu'il partira pendant quelques femps, profitez-
en pour ramasser les objefs spéciaux {:vec un
’Lcur si le sorcier vous surprend avec des
objets de ce genre sur vous il vous tuera.
Faites donc aftention |
Mais ne vous en faites pas, vous pourrez
cacher tous vos objets sous vofre lit dans la
chambre de Gwydion. Il vous suffira de vous
approcher de vorre lit et de taper GET ALL
is si vous ne voulez que r un ou cer-
fains objefs vous faperez alors PUT et le nom
de ['objet. Ah | Vous devriez cacher les objefs
spéciaux *, une ou deux minufes avant la
30&me minufe |
Bon, au boulot |
Voici ob sont les objets spéciaux cachés dans
la maison. Allez dans la chambre du sorcier.
Approchez-vous du bureau avec un miroir et
ouvrez le firoir (OPEN DRAWER). Vous y
découvrez un petit miroir et vous le prendrez
automatiquement. Allez prés de la grande
armoire, ouvrezda (OPEN CLOSET) et firez
sur les vétements (PUL CLOTHES), vous trou-
verez une carle magique et vous la prendrez
automatiquement, refermez |'armoire (CLOSE
CLOSET).
Iy a une def sur l'amoire, regardez sur le des

F?‘

sus (LOOK TOP OF CLOSET) et vous la

endrez.
ﬂuinlenam, approchez-vous de ['aufre
bureau, ouvrez un firoir (OPEN DRAWER) et
vous prendrez la fiole qui s'y frouvera. A pré-
sent allez au 3éme étage. Si vous avez une
bonne vue (ou un bon écran couleur) vous
remarquerez une mouche morfe par ferre juste
a cbté du téléscope, prenezla (GET FLY). Ah
oui | J'oubliais le maudit chat nor, le méchant

pefit minou chouchou de Manannan | Cher-

chezle dans la maison, lorsque vous |'aurez
frouvé, vous lui prendrez une touffe de sa ma-
gniique fourrure, hé, hé | Il vous faudra de la
tience car ce satané sac G puces ne se
laisse pas arracher ses poils facilement, il vous
faudra le prendre dans vos bras & maintes
reprises, tapez GET CAT puis GET FUR. i ce
méchant minou vous bloque le passage,
FRAPPEZLE | (HIT CAT).
A présent, sorfez de la maison et descendez
jusqu'en bas de la montagne. A un moment,
un aigle passera dans un fableau au hasard
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me catastrophe !

supprimez vos ennemis et

- Commodore 64 Cassette et Disquette
- Spectrum Cassette et Disquette
- Amstrad Cassette et Disquette

- Atari ST et Amiga.

LA guerre nucléaire est déclenchée.
Disponible sur

L’Est et |'Ouest s’affrontent. Grace & votre
impressionnante réserve cachée d’armes

nucléaires,
sauvez la planéte de I'ul

i
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dujev. I se 'il aisse fom-
ber une plur:,” a‘tu ramassezda
(GET FEATHER). Allez d la case n°12
du plan du royaume. Iy a un gros arbre,
devant lui par ferre il y a des glands, allez
juste devant deux pefits glands devant
,'urbre etramassezen (GET ACORN). Il y
a un frou 4 la base de I'arbre, meftezy
vofre main (PUT HAND IN HOLE) et firez
surla corde qu'ily a d I'inférieur.
Une échelle de corde descendra de ['arbre,
approchez:vous en et grimpez-y. En haut il
a une cabane, entrezy. Attention, i le
andi'qui habite ici est réveillé, il vous jet
fera en bas de |'arbre. S'il dort, fant mieux.
Approchez-vous de la table et prenez la
bourse (GET PURSE). Si vous vous étes
fait voler, ouvrez le coffre (OPEN BOX)
et prenez tous vos objets perdus (GET
ALL). Redescendez et dirigez-vous vers la
case n°14. Allez devant la porte du
magasin (store) et ouvrez-la (OPEN
DOOR), enfrez. Approchez-vous du chien
couché sur le plancher et prenez-
lui quelques poils (G FUE}.
Allez au comploir et achefez de
I'huile de poisson (BUY OIL}, une
pochette JFOUCH), du lard
(LARD) et du sel (SALT).

voulez. Vous pouvez faire
bouger la fléche et la placer
| a |'endroit o vous voulez
éfre féléporté. Mettezda sur
la montagne (au milieu) et

q sur F6.
Vous voild téléporté non pas en haut
le la montagne, mais tout & fait en
bas. Remontez cefte maudite colline.
Pour ouvrir la porte de la maison fapez
OPEN DOOR. Une fois @ I'intérieur,
allez dans le bureau du sorcier. Allez
devant le pefit cabinet et ouvrezle
avec la clé (UNLOCK CABINET).
Vous y prendrez la baguetie magique
de Manannan. Allez au coin o0 les
deux biHiolhéjues se fouchent et bou-
gez quelques livres (MOVE BOOK),
vous découvrez un levier, bougezle
(MOVE LEVER) et une trappe dans le
plancher s'ouvrira.
Descendez jusqu'en bas de l'escalier,
approchez-vous de ['étagére juste a
ot de l'escalier et prenezy quel
ques ingrédients (GET SAF-
FRON, MANDRAKE, TOAD-
STOOL, JUICE, BONE et
SPITTLE). Approchez-vous du
4 ivre, et ouvrezle d la page XXV

{TURN PAGE XXV) et faites la recette magi-
que s'infitulant *Transforming another info a
cat'

Cette recette servira & vous débarasser du
sorcier en le transformant en chat. Mais
avant, meftez les biscuits obfenus dans le por-
ridge (PUT COOKIE IN PORRIDGE), montez.
dans le bureau, repoussez le levier (MOVE
LEVER) et replacez f:: livres (MOVE BOOK).
Allez remetire la baguette  sa place en
débarrant le cabinet (UNLOCK CABINET).
Toit cela pour que vofre maifre ne se doute
de rien. Remontez dans vofre chambre, la
chambre de Gwydion. Cachez tous vos
obiets sous votre lit, approchez-vous du lit et
tapez PUT ALL et reprenez le porridge (GET
PORRIDGE).

Mainfenant, attendez en bas de I'escalier que
le sorcier revienne en vous disant qu'il est prét
manger. Ha | Ha | Ilira se meffre d table et
vous n'aurez qu'a aller dans la salle G manger,
derriére la grande table tout juste & coté de
Manannan et lui donner le porridge empoi-
sonné (GIVE PORRIDGE TO WIZARD).
Voila | Bravo | Vous avez changé vofre dia-
bolique maiire en chat. Mais ce n'est pas fini,
loin de la | Vous connailrez vofre J::ﬁnée
dans la partie 2, que nous vous livrerons sans
faute, promis{uré, le mois prochain |

Sortez du magasin pour descendre d la case
n°19. Approchezvous de l'arbre ot il y a de
la mousse sur sa branche et prenezla (GET
MISTLETOE).
Allez @ la case n°18. Si vous voyez une
famille d'ours entrer dans cette maison ou si
vous ouvrez la porte (OPEN DOOR) et que
le papa ours vous fout son pied au c..., uﬁez
dans un fableau voisin et revenez. Si maman
ours ravaille dans son jardin ef que vous vous
en approchez frop, vous allez vous aperce-
voir qu'elle a un bien meilleur coup de pied que
papa ours (vous allez relomber d la case 3, le
tableau juste en bas de celui od vous éfiez).
Enfin, si vous réussissez & entrer dans cefte
*foutue* barraque, allez en avant de la pefite
chaise et prenez le bol de porridge qu'ily a sur
la table FET PORRIDGg)).om
Montez |'escalier, allez devant le bureau,
ouvrez le firoir (OPEN DRAWER) et prenez le
dé a coudre qu'il'y a dedans (GET THIMBLE).
Sortez de la'maison et allez dans le jardin. Pre-
nez un peu de rosée avec le dé a coudre
(GET DEP\;/]. Regardez vofre carte magique
. (LOOK MAP] Sur-
” prise | Au fur et &
mesure que vous
Yous promeniez
dans le pays, le
| carfe se dessinait.
Elle peut aussi vous
K téléporter ol vous
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DALEY THOMPSON'S OLYMPIC
CHALLENGE - Ocean
Chaussures ddéquates

* rumning.

+ running.
lﬁ:lgszlongngpikes.
Hauteur : sandals.

400 : frack shoes.

110m : running.

Disque : long spikes.

Perche : flat soles.

Javelot : half spikes.

1500m : short spikes.

Enirainement : raining.

Et 5:”5 surtout, essayez d'obtenir 3 Luco-
zades, ca aide beaucoup |

FAERY TALE ADVENTURE

Vous avez besoin d'une disquette vierge que
vous nommerez USER ou Utilisateur (comme
vous voulez). Sauvegardez le jeu [sous la
lefire A) et chargez I'AmigaBasic. Tapez le

programme.
80 PRINT'FAERY TALE ADVENTURE :
ASTUCE"

85 PRINT *Merci, Mr Micro News"
90 OPEN 'R*, #1, "UTILISATEUR : A.
FAERY", 1 : FIELD #1,1 AS N$

95 Bals=34

100 RSET N§ = CHR$ (100} : L= 2: ST =
31 :EN = 38 : GOSUB 280

110T = 107 : EN = 107 : GOSUB 280
120 RSET N$ = CHR$ (255) : ST = 32.: EN

130 ST =108 : EN = 108 : GOSUB 280
140L=1:X=243:GOSUB310:IFB=0
THEN 160

150 ST = X : EN = 250 : RSET N$ =
CHRS(1) : GOSUB 280 : GOSUB 200
160X =199 : GOSUB 310:: IF B = O THEN

170 ST = X : FN = 206 : RSET N$ =
CHRS{1) : GOSUB 280 : GOTO 200
180X = 155 : GOSUB 310 IF B = OTHEN
PRINT*ERREUR® : STOP

190 ST = X+ EN = 162 : N$ = CHR$(1) :

GOSUB 280

200 INPUT*SOUHAITEZVOUS CHAN-
(GER DE LIEU Y/NJ* ; M$

210IF M$ = *™N* THEN 270

220 PRINT* (Plixel Grove (lsle of Sorcery
(Tjambry (G)rief*

230 INPUT*CHOISISSEZ UN DE CES
LIEUX" ; F$

240 IF F$ = "P* THEN RESTORE 320 ELSE IF
F$ = *I* THEN RESTORE 330

250 IF F$ = *T* THEN RESTORE 340 ELSE IF
F$ = "G" THEN RESTORE 350

260 FOR A = 86 TO 92 : READ B : RSET
N$ = CHR$(B) : PUT #1, A : NEXT

270 PRINT*ET VOILA® : STOP

o
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280 FOR A = ST TO EN STEP L : PUT #1,
A : NEXT

290 IF L = 2 THEN RETURN ELSE RSET N§
= CHR$(220)

300FORB=EN + 1TOEN + 14: PUT #1,
B: NEXT : RETURN

310 GET #1, X : B = ASC (N$) : RETURN
320 DATA 4, 24, 138, 46, 86

330 DATA 1, 61, 243, 27, 239

340 DATA 0, 74, 227, 61, 139

350 DATAO, 44, 17, 114, 6

INTERCEPTOR - Elecironic Arts

Voici un programme BASIC qui permet de
créer sur n'importe quelle disquetie un "mission
log" ob foutes les missions sont accessibles lors
du démarrage d'Inferceptor (aprés lecture de
ce méme log, évidemment...).

De plus, ce *mission log" reflétera des talents
de pilote exceptionnels... Mais essayez donc,
car voici le programme  lancer sous Amigo-

ISIC ¢

LS
PRINT *Insérez dans le Drive Intere (dfO:)
votre disquette log"
PRINT *Puis appuyez sur une fouche...”
PRINT * Viva Micro News"
WaitKey :
Toud\e{lNKEY$
IF Touche$-**THEN WaitKey
OPEN *dfO:config* FOR OUPUT AS 1
Bal$=Bal$+CHR$(A)
FOR IO TO 77
READ D
Contenu$=Contenu$+CHR$(D)
NEXT |

PRINT#1, Contenu$ ;
CLOSE 1

CLS
PRINT *Voild c'est fait, merci Micro News *
END

DATA &HOI, &H01, &H01, &HO1, &HO1,
&HOA, &H05, &H03

DATA  &H00, &H00, &HOF, &H00, 8H00,
&H00, &H00, &H00

DATA  &H00, &Hb0, &H00, &H00, &H00,
&HO01, &H01, &HO1

DATA &HO1, &H01, &HO1, &H00, &HOO,
&H00, &H4D, &H49

DATA &H43, 8H52, &HAF, &H20, &H4E,
&H45, &H57, 8H53

DATA  &H21, &H00, &HOO, &H00, &HOO,
&H00, &H0O, 8H00

DATA  &H00, &H0O, &H00, &H0O, &H00,
&H00, &H00, 8H06

DATA  &H00, &H06, &H0O, &HC8,
&H00, &HOA &H00, &H1E

DATA  &H00, 8H1E, &H0O, &HIE, &H0O,
&HIE, &H00, 8H00

DATA  &H00, &H00, &H00, &H00, &H0O,



THOMSON

Le Major Thomson vous propose aujourd'hui une premiére sélec-

tion de Top Secret pour

Thomson. Ce n'est qu'un

d'échauffement, pour vous mettre en forme. Dés le mois pro-
chain, le Major, au meilleur de sa forme, vous livrera les derniers

secrets des jeux Thomson.

SLAP FIGHT - Fil, pour TO8
(Frédéric Théveny, Bagnols sur
Céze)

Si on veut avoir dés le départ une double
aille, il sufit:

- De commencer une parfie ;

- Se faire tuer foutes les vies sauf une ;

- Prendre une fois la faille ;

- Prendre assez d'étoiles pour que l'icne
TAILLE soit allumée ;

- Se faire uer le principal vaisseau ;

- Ala fin de I'explosion, avant que I'écran ne
s'efface, on appuie sur espace.

- On fait une deuxiéme partie et dés le départ
on a une double taille. Facile, n'estil pas 2 Mais
peutéfre n'estce pas rés fairplay...

- D'autre part, le code d'acces a la deuxiéme
partie du E)Ziciel est: 5E754D5.1.6A56.

ARKANOID - US Gold

Et oui, Arkanoid est également génial sur
Thomson. A tel point que nous vous propo-
sons deux bidouilles différentes.

- Prendre la colle ;

- Mettre la balle a I'extrémité de la raquette ;
-Quand le laser vient, on tape la balle sur le
rebord de la brique, du c6té ol elle dépasse ;
- la balle se colle au mur et on prend le laser.
Attention | il faut éfre un balaise du joystick
pour y réussir et il ne faut pas faire ga au
3éme tableau (inufile). Aprés il ne reste qu'a
s'exciter et bousiler les briques au laser.

Si ¢a ne vous suffit pas, voici un moyen
d'avoir 255 vies et choisir son tableau, il vous
suffira de taper ce programme. By Jove |

20 CLEAR200, &H79FF

30 LOADM*ARKANOID (ou nom du pro-
gramme)":POKE&HBF8A, STRING$ (3,
CHRS(8H12)

40 CLS : LOCATE 7,8,1 : INPUT*"NOMBRE

DE BALLES (1-255) : *, NB : locate 10, 10,
1: INPUT"QUEL TABLEAU (1-32) : *, NT
50 POKE&HBF86, NT-1 : POKE&HBD&D,
NB : EXEC &HBF7F

RUN

Attenfion de ne pas prendre une vie si vous en
possédez 255 sinon elles refombent d O vie.
Qu alors, contentez-vous d'en metire 220 ou
230 lorsque le programme vous le demande:

SILENT SERVICE - Microprose

Pour ceux qui ont la version cassette ef qui
ont un lecteur de disquettes, voici un moyen
de ralenfir le temps de chargement.

- Copier les fichiers de la cassette d la disquetie
(face *0");

- Sélectionner le basic 1.0 version 512 ;

- Taper : RUN "SILENT" ;

- II'y a alors marqué : "utilisez-vous une
manette (O/N)* ;

-Faire CNT +C;

- Taper : DEVICE *O:*:CONT puis ENTREE ;
Et voila | Vous venez de gagner une bonne
dizaine de minutes. Merci, fonton Micro
News |

BLUE WAR 2 - Free Game Blot

La vie n'est pas toujours dréle & bord d'un

sousmarin. Heureusement que cerfains lecteurs

sympas ont des sfocks de torpilles a vous
nner. Micro News rules the waves |

-On lance le jev nomalement ;

- Quand on est dans son sous-marin, on fait

CNT + C et on fape :

TRP = 98 : GRAD = 20

: CODE$ = "8 carac-

téres* : LOCATE ,, O :

CONT (+ENTREE] ;

- On appuie sur une des

touches fléchées ;

Wfé

s

COKTELY'SN\

- On fape sur ESPACE et on remarque que

I'on a 98 torpilles, qu'on est général et que 'on

a comme code secret celui qu'on a mis enire

guillemets (et oui !). Attention, la manceuvre

est @ recommencer chaque fois que ['on fait le
in

MEURTRES SUR L'ATLANTIQUE -
Cobra So

Voici quelques pefites aides pour ce jeu policier.
PHf, si mon ami Sherlock Holmes avait été la,
l'assassin serait déja sous les verrous.

- La pefite énigme de ['auménier est ACHILLE ;
- Le code de la malette est ADA ;

- Pour débloquer |'ascenseur, le code est

53602

AUX ORIGINES DE LA VIE - Carraz
Editions

Jamais je n'aurais cru avoir un jour une bidouille
pour un éducatif. Eh bien si ! Je suis désolé, ce
ne sont pas des.vies infinies. Vous imaginez la
galére : bloqué sur un éducatif a I'infini...
Arghh |

Voici les codes :

- CCC AAA=>PRECELLULE

- XPPDKK=>EUCARIOTE ANIMALE

- BABABA=>VIRUS

- OCHEET=>PROCARIOTE

- ENPPME=>EUCARIOTE VEGETALE

- Pour reproduire un virus : il faut se placer sur
un baciﬁ; subtil (PHAGOCY THOSE). Evi-
dent, non 2

- Pour reproduire une précellule : il faut se
metire avec une autre précellule (CYMBIOSE
COLONIALE).

-Pour le reste, il y a la mytose ou, pour la pro-
cariofe- animale, la reproduction en
temps. C'est vrai que la reproduction en deux
temps, ga peut avoir son charme... On y pen-
sera.

KRAKOUT - Fil, pour TO8

(Pierre Prost, Feillens)

Sl vous branchez une manette sur le port 0, &
chaque fois que vous appuierez sur le bouton
de cette manette (et non de celle dont on se
sert pour jover), vous passerez au fableau

GAME OVER - Imagine (TO8)

Pour accéder d le deuxiéme partie, fapez ce
programme :
10 cls : clear, &h76FF : LOADM*GO2" :
EXEC&H9DC2

Une fois le programme lanc, le code d'accés
est 31868.

Des frucs sur quatre jeux pour MO6 LES PASSAGERS DU VENT - Info-
(Geoffrey Vandystadt, Villers/ grames

coudun)
FOX (le petit hélicoptére)

Si vous tapez EXEC &H7D00 aprés avoir
fait un RESET du jeu, vous aurez droit aux

Aprés avoir chargé le jev, faites un RESET et superbes graphismes du logiciel... Attenfion,
tapez EXEC&HBDO9... Vous passerez au a ne marche pas a fous les coups et ¢a ne

niveau suivant et aurez des vies infinies |
{Recommencez I'opération autant de fois que
vous voulez passer aux niveaux supérieurs...).
Sympa, parce que Fox, c'est un (ﬁ!e
préférés.

mes jeux

sert d rien si ce n'est au plaisir des yeux.

SORCERY - Virgin, sur T07/70
(Lounzo, Palaiseau)
cery est sirement un des meilleurs jeux exis-

£'E5T RIEN MA CHERIE .0 ORS.CE
CHEMPRD
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fant sur nos machines préférées. Mais vous
ées Irés nombreux a éfre bloqués dans cer-
ains passages difficiles. Voici quelques tuyaux
qui devraient vous aider.
1) Pour délivrer le sorcier sur le foit, prenez le
livre de sorts qui se frouve sur la méme image.
Ensuite, prenez une fleur de lys et revenez au
tableau précédent (le sorcier du foit], descen-
dez d la porte et ouvrezla, prenez la def, des-
cendez et prenez la jarre. Remontez, allez vers
la porte de droite et délivrez le sorcier (sans
prendre d'énergie). Pour délivrer le sorcier dans
un coin de 'écran avec un fantome, une épée
;quvec lzn ur’ore,di| fm]n un verre @ vin. Pour
élivrer le sorcier dans le paysage otil y a un
fantome, deux feux sur derxgen%(:, une {\uche
etune jare, prenez une lune de sorcier.
Pour la sorciére enfermée sous un nuage avec
un fantéme et une téte de mort, prenez une
lyre. Pour délivrer le sorcier dans le chateau
emprisonné par une grille ol il y a un fantéme,
une hache, une jarre et une autre jarre
d'énergie, prenez un parchemin,
Pour libérer le sorcier qui est enfermé dans une
cage avec deux femmes, un sac de sort, une
jarre, prenez une couronne ; et pour la sorciére
enfermée dans le souterrain, il faut une
baguetie magique. -
2) Quand c'est fini, montez dans un tableau
ou il y a des nuages, c'est un écran o on ne
voit rien, d part une éfoile et un sac de sorts. Il
y a une porte en haut & gauche (attention
quand v y vas, il y a de I'eau). On voit main-
tenant des piliers avec des hommes dessus et
au miliev; il manque un homme, et cet
homme c'est vous (fu dois fe mettre sur la

onne.
Et voild, c'est fini | Une bonne petite solution,
non 2

—

PLRXISO@RFT

1, rue de Metz, 31000 TOULOUSE Tél.: 61.23.48.02.
800 TITRES EN STOCK PERMANENT

AMIGA - AMSTRAD - ATARI ST - MSX - PC - SEGA - THOMSON  |i'{f

SEGA Vous avez fini un jeu, et vous aimeriez bien en changer. Pour 90 F seulement, vous pones échanger vofre jeu contre un
auire de méme valeur. Si celui que vous désirez esf d'une valeur supérieure, il convient d'aj 3
q péri
N.B. : les jeux doivent ére donnés avec nolice ef bofte d'origine.

LES JEUX D'ENFER

jouter a iffrence.

CLUB SEGA

CHANGEZ DE JEU lL...
POUR 90 F (port compris)

CARTES 199 F
BANK PANIC- F 16 FIGHTER - GHOSTHOUSE -
SUPER TENNIS - TEDDY BOY
IES | MEGA 259 F
ACTION FIGHTER - ALEX KIDD - ASTRO WARL
NTURE - BIACK BELT - BLADE

BON DE COMMANDE a refourner & PIXISOFT,

1 rue de Metz, 31000 TOULOUSE

COMMANDE

PRIX RETOUR (éventuel]

ING- GUARTET - RASTAN SAGA -
ECART CUE MISSION - SECRET COMMAND - SHAN.

GAI. SHOOTING : |
WONDERBOY - WORID GD PRIX- WORID|

SOCCER - ZILION

ICHES 2 MEGA 299 F
TER BURNER - ALEN. SYNDROME - DOUBIE|

Signature +30 F confre

TOTAL

FORFAIT " ECHANGE
(90 F X nombre de fitres)

A OME -
DRAGON . FANTASY 7ONE 2. GOLLVELUS -
NSEIDEN - OUT RUN - RAMBO 3 - ROCKY.

TOTAL

SHINOBI - SPACE HARRIER - SPACE HARRIER
30 THUNDER BLADE - WONDERBOY 2. 7L

lioN 2

Cijoint mon réglemen :
*Nous téléphoner pour les disponibilités. Merci.

O Chiqueburaie 0 Worda o 0 Conre renbous. 30 1]

CARTOUCHES A 399 F
MRACIE WARRIOR - FANTASY STAR.

m




CPC

GRYZOR - Ocean

Aler en piste 07 ef secteur 01, aller 6 l'adresse
03DD ou on remplace 3D par 00.

Vous n'y comprenez rien 2 alors :

1) prendre Discology ou n'importe quel autre
éditeur de secteur.

2) passer sous éditeur.

3) au menu MODE on choisit édition de piste
on entre ce que |'on veut et on change directe-
mentd 'écran.

Pour Arkanoid 2, méme fechnique, mais
allez en piste 03 et secteur C3, puis passez a
l'adresse 0099 et, sur 'affichage ASCIl du sec-
feuronchangeM =2 enM = 3.

FLYING SHARK - Firebird

(vies infinies, non, s infinies, oui [)

Piste 05 et secteur C5, adresse 0125, ot on
change DD, 35, 09 et 00, 00, 00.

TARGET RENEGADE- Imagine

Prendre Discology. Editer piste 06, secteur 02,
on file  l'adresse 03CE et on remplace 35 par
Bé.

Aller maintenant en piste 06, secteur 05,
adresse 023E et remplacer 01 par 00.
Tout cela nous donne le temps et les vies &

I'infini. Super, non 2

PREDATOR - Activision

Encore avec Discology. Piste 16, secteur 86,
adresse 01C3, mettre 39 a la place de 32
puis aller piste 22, secteur 81, adresse 0170,
metire 32 a la place de 39 et cela nous
donne un pefit Schwarzie invincible |

BUGGY BOY - Elite
Pour geler le chrono, toujours avec Discology,
piste 12, secteur C5, adresse 0062, mettre
004 ka place de 01. Voild le travai.

CRAZY CARS - Titus

10 REM femps infini pour CRAZY CARS
{version disquette)

100 DATA 21,00, 01, 11, 00, 00, Oe, 41
110 DATA DF, A6, BE, AF, 32, 83,01, 21
120 DATA 98, BE, 22, 89, 01, C3, 00, 01
130 DATA 21, 00, 00, 22, A5, 51, Y : REM
remplacer y par le n° du niveau (0.6 9)

140 DATA 32, 9C, 44, C3, 00, 40, 3C, CO
150 DATA 07

160 FOR A = &BE8O TO BEA8

170 READ DONNEE$ : B = VAL (*&" +
DONNEES) : POKE A,B

180T =T+ B: NEXT: IF C <> &BA9 then
print "erreur dans les data® : END

190 PRINT "Insérer la diquette de CRAZY
CARS et pressez une touche" : Print : Print * Et
hop, encore un Top Secret signé Micro
News I*

200 CALL &BBO6 : MODE 0: BORDER O
210 FORN =0TO 15 : INK N,0 : NEXT
220 LOAD "CRAZY.BIN*, &C000

230 FOR N = 0 TO 15: INK N, peek
(8FFDC + N) : NEXT

240 CALL &BBOG : CALL &BE8O

PAPERBOY - Elite

Rien n'arréte la presse | Surtout quand on a
des vies infinies...

10 REM POUR PAPERBOY (version dis-
quette)

20 REM vies infinies ainsi que des journaux ili-

mités.

30 DATA 21, ED, 03, 11, 00, €0, 06, 09,
CD, 77, BC, 21,00, 03, CD, 83

40 DATA BC, CD, 7A, BC, 21, E3, 03, 22,
7D, 03, CD, 00, 03, AF, 32, AC

50 DATA 09, 32, 07, 19, C3, 00, BF, 65,
6C, 69,74, 65, 2E, 62, 69, 6E

60 FOR A = &3C6 TO &3F6 : READ z§ : D
=VAL("&" + z§) : POKE A, z

70 NEXT A : CALL &3C6

OVERLANDER - Elite
10 REM OVERLANDER (version cassette).
20 REM Vious donne des vies et de ['essence

nfini.

21 REM Et si vous n'étes pas content, c'est la
méme chose.

22 REM Et puis quoi, encore 2

23 REM Alors on se décarcasse pour les lec-
teurs et ils ne sont méme pas confents 2 C'est

dujoli!

25 Print * Micro News, en vente partout*

26 For i=1 fo 10 : Print : Next :

27 Print * L'abonnement n'est pas mal non
rlus . Print : Print *Voudriez-vous avoir
'obligeance de faper sur une touche 2* : Call
&BBO6

28 Print * Merci, vous étes un amour” : For i=1

fo 1000 : Next
62

30 DATA 21, 09, 01, 22, 51, A4, C3, 00,
A4, AF
40 DATA 32, 15, 1A, C6, 18, 32, 13, 05,

3

50 DATA 80, E3, 4A

60 FOR A = &100 TO &115 : READ B$
70N =VAL("&" +B$):C=C+N

80 POKE AN : NEXT A

90IF C<> 8751 THEN PRINT “erreur dans les
Datas, cong 1" : END

100 MEMORY 12345

110 MODE 1 : LOAD * * : CALL &100

NEBULUS - Hewson

Pour choisir le tableau que I'on désire il suffit
d'appuyer sur SHIFT et le numéro du tableau
souﬁui'é, un peu aprés éire tombé dans ['eau
{cela ne marchera pas fout de suite : soyez
patient).

SHIFT + 2 : Accés 2éme fableau

SHIFT + 3 : Accés 3éme tableau

SHIFT + 8 : Accés 8&me tableau.

DRUID - Firebird

10 Openout *o* : MEMORY & EFF : LOAD
"DRUID. ECR" : CALL & 2300

20 LOAD "DRUID. PRG*, & 1388

30 FOR f = &27C5 TO &27CB : READ a :
POKE f, a : NEXT

40 DATA 50, 50, 50, 10, 10, 10,
10, :'inifialise le nombre d'objets au départ

50 POKE &30EE, 0 :'Empéche le diminution
des defs

60 POKE &288A, 0 :'Empéche la diminufion
de'invisibilié

70 POKE 82649, 0 :'Empéche la diminution
des golems

80 POKE &28E1, 0 :'Empéche la diminution
des chaos

90 POKE &2C01, O :'Empéche la diminution

s firs.
100 CALL & 1E3E

CPC

LE PASSAGER
DU TEMPS

Ere Informatique
lére PARTIE
Examine Poubelle Prends JoumalDéchire Feuille-
Glisse Feville sous Porte-Secoue Porfe-Secoue
Porte-Secoue Porte-Tire FeuillePrends Clef-
Ouvre Porte-Nord-Examine sous meuble-
Prends Pile-Examine firoir-Prends forche-
Examine poche-Prends piéce-Efeins Lampe-
Dévisse ampoule-Mets pigce dans doville-
Allume Lampe-EstPrends clef a douilleOuest-
Nord-Examine Tableau-Prends Feuille Examine
FeuilleNord-Assis-Aide-Caresse ChatExamine
sous blouse-Sud-Est-Examine Meuble haut-
Prends huile-Examine meuble basPrends allu-
meftesExamine sur Frigo-Ouest-Allume allu-
mette-Chauffe feuille-Allume interrupteur-
Descends-Allume forche-Sud-EstNord-Examine
groupe-Examine sous groupe-Prends écrou-
Huile écrou-Branche FitDémarre groupe-Sud-
Ouest-Nord-Monte-Eteins inferrupteur-Ovest-
Sud-Examine sous litLis lefire-Examine chevet-
Examine livre-Nord-Est Sud-Sud-Examine bofte
aux letires-Prends circuit-Nord-OuestOuest-
Allume ordinateur-catcharge DEMARRE-
Eteins ordinateur-EstTourne tableau-Prends
livie de DUMAS-Nord-Haut-CODE-Tire
Manette-Prends carte CPU-Bas-Sud-Est-
Allume inferrupteur-Descends-Ouest-Sud-
Soude circuitNord-Est-Monte-Eteins interrup-
teur-OuestOuest-Allume ordinateur-Charge
DEMARRE-Eteins  ordinateur-charge
DEMARRE-Eteins  ordinateur-Est-Tourne
Tableaw-Prends livie de DUMASNord-Haut
CODE-Enfiche carte CPUTire manette-Pousse
manette.

2éme PARTIE

Nord-Nord-Est-EstNord-Discute avec repas-
seuse-Discute avec repasseuse-Sud Est Discute
avec PATFOL-OuestOuestOuestSud-Siffle-

Nord-EstFeu-OuestA |'abordage-Examine
bateau-Examine Cale-Prends Vivres-Sud-
Navigue-Navigue Navigue-Nord.

4éme PARTIE : L'lLE DE LOENIC

Sud-Prends liane-Sud-montre bijoux-Echange
bijoux-EstRépare Pont-Nord Donne Vivres-
Prends Pirogues-Sud-OuestNord-Nord-Nord-
Navigue-Nord-EstFeu-OvestA |'abordage-
Examine bateau-Examine Coffre-Prends Or-
Sud-NavigueNord.
CHEF aHER
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L'ANNEAU DE ZENGARA - Ubi Soft
A l'Anneau de Zengara, prenez vofre superbe
Discology en éditeur puis filez en piste

en secteur C5. Puis inscrivez ceci :
0000 : 63 6F 6E 61 6E 20 20 200101 14
0000 14 00 E8

0010 : 03 60 00 OF 27 00 00 00 00 00 00.
0000504512

0020: 03 01 0009 1203 020102 02 02
03 02040205

(Bon courage).

On obient ainsi en commengant le jeu sans

Niveau : 1

Guerrier : CONAN
Force : 20

Deskérité : 20

Classe d'armement : 00
Vie: 1000

Séme PARTIE : L'ILE DES PIRATES

Jette ancre-Moville Chaloupe-Monte dans
chaloupe-Rame-Rame-Rame-Porte Chaloupe-
Ovest-Pose  Chaloupe-Ouest-Nord-Nord-
Nord-Montre bague-Donne Or-Discute avec
Oncle-Sud-Sud-Sud-Est-Porte Chaloupe-Est-
Pose Chaloupe-Monte-Est-Nord-EstPose Cha-
loupe-Monte-Est-Nord-Appel HOQUET-Sud-
Ouest-DesoendsM?nfe jans chaloupe-Rame-
R R Re &

Danse avec fille-Danse avec fille-Danse avec
fille-Nord-Engage équipage-Ouest-Ouest-
Nord-Navigue-Navigue-Navigue-Nord Est
Feu-OuestA 'abordage-Examine bdteau-
Examine cabine-Prens i?avillonﬁudNavigua
Navigue-Navigue-Nord.

3éme PARTIE : PORT ENALIE
Estlance grappin-Monte-Nord-Ouest-Tue
jarde-Examine Prison-Discute avec Homme-
iscute avec Homme-Discute avec Homme-
Tends les mains-Frappe sol-Souléve dalle-
Descends-Monte-Examine armoire-Ecoute prin-
cesse-Remercie Princesse-Descends-Nage-
Coupe grappinOuestSud-Navigue-Navigue-

Sud-Ne ‘u
Navigue-Nord.

Géme PARTIE : L'ILE DE LOENIC

Sud-Sud-EstNord-HOQUET discute avec les
indigénesMonte dans Pirogue-Nord-Onde dis-
cute avec HOQUET-Nord-Nord-Est-Sud-

Monnaie : 96

Points d'expérience : 999 000

Repérage d'un piége : 3 % (cela suffit large-
ment pour fouiller les piéces). Avec ces 999
000 points d'expérience, vous ne vous ferez

jamais foucher une seule fois.

BEYOND THE ICE PALACE

Prenez Discology (mode éditeur). Prenez
*&difion disque” et portez ainsi vofre recherche
sur foute la disquette.

Choisissez ensuite la fonction *rechercher®,
mode hexadécimal, pour chercher la chaine
*3E,09" et remplacer la par *3E,FF*. Ceci vous
donne alors 18 vies (i estimpossible d'en avoir

plus)

QuestNordEstSud-
Lis feville-Sud-EstSud-
Ouest - Examine
Colonnes - Mets

bague dans oeil-
Baisse bras - Arréfe
Sonneries - Sud-
Achéte Journal - Lis
JournaHNordNord. |

LUKTEL W\

W



ROAD WARS - Melbourne House
Waouh | voici un programme réalisé spéciale-
ment pour Micro News par un de nos lec-
feurs, pour Road Wars.

1l vous donne, comme d'habitude, des vies infi-
s,

1 PRINT CHR$ (147):FOR 1=304 TO
357:READ A$

2 L=ASC(LEFT$(as, 1)):L=L-55:IF L<5 THEN
L=L+7:A=. k

3 R=ASC[RIGHT$(As, 1)):R=R-55:IF R<5
THEN R=R+7

4 V=(L*16)+R:C=C +V:POKE I,V:NEXT

5 IF C<>5177 THEN PRINT 'DATA
ERRORI"

6 PRINT *SAVE LISTING FOR FUTURE
USE*

E
7 PRINT:PRINT *SYS 304 TO START"
8 PRINT *Micro News is the best*
10 DATA 20,56,F5,A9,40,8D,29,04,

A9,01

11 DATA 8D,2A,04,4C,4A,03,78, EE,

20,00

12 DATA A9,00,8D,82,08,A9,DA,8D,
84,08

13 DATA A9,67,8D,85,08,A9,26,8D,
89,08

14 DATA A9,68,8D,8A,08,A9,00,8D,
87,08

15 DATA 4C, 18,08,00,00,00,00,00,00,00
RUN

SIDE ARMS - GO |

Tenezvous bien, il existe un construction set
intégré, mais camouflé, dans le soft. Waouh |
Heureusement, Micro News est la pour vous
le révéler. En voici les fonctions :

Test clavier : RUn/stop + F1 et Commodore
+Run/stop pour en sorfir.

Edition des carcatéres : Run/Stop +F3 et

Run/Stop pour en sorfir.
- Edition des sprites :
Run/Stop + F5 et
Run/stop pour en

sortir.

Edition des sprites sur
le décor : Run/Stop
+F7. On sélectionne
alors la zone du scrok
ling avec la touche
curseur  gauche/
droite. On choisit le

le j
o
Run/stop

mofif de sprite avec la touche curseur haut/
bas. On définit |'emplacement du sprite avec
joystick et on valide avec le bouton de fir.
lecton de la vitesse : V. Sélection du fir : S.
ur revenir au jeu. Pour sauvegar-
der le tableau modifié, appuyez sur les
touches Z-XC-Barre d'espace.
Changement de fableau : Run/stop + curseur
auche/droife et sélection du numéro avec
les touches curseurs.

PROHIBITION - Infogrames
Clest pas tous les jours qu'on vous propose
des vies infinies pour un jeu francais 2 Alors,
essayez donc ces quelques pokes...

eset
POKE 49292, 124

POKE 49293, 47

POKE 50196, 234

POKE 50197, 234
POKE 50198, 234
Pour redémarrer le jeu, fapez SYS 49152.

PAC - LAND - Quicksilva

90 REM  PACIAND

100 DATA 169, 141,41,3,32,86,245,169,
32,141,187,3

110 DATA 169,240,141,188,3,169,2,
141,189,3,160,15,185

120 DATA 222,207,153,240,2,136,16,
247,96,238,32,208

130 DATA 238,33,208,169,189,141,162,
9,252,0,0,96,169

140 DATA 49,141,159,2,169,234,141,
60,2,76,237,246

150 FOR L=53179 TO 53241:READ
A:POKE L, A:NEXT

160 SYS 53179

10 - Firebird

Charger le jev, faire un reset :

POKE 27018169 (invlnérabilie.

POKE 26088,219 (change level quand on
presse RUN/STOP).

POKE 26089,97

et SY52512

Av FEv! A FEV!
e

EST RiEN !,
CEST oN QP
S\ NACHERTE )

ET

AUEZ.- ETEINDS LA LUMIERE
DORS.

SEGA

SUPER WONDER
BOY IN MONSTER
LAND

(Envoi d'Alexandre Thilmany, Saint-
Léger, Belgique)

- les portes secréfes

Il'y a des portes que I'on voit mais d'aufres
que l'on ne voit pas. Je vais vous les citer (ST
= sm?e). ST2 : dans la caverne, sur la 3éme
plateforme au dessus de la lave, toquer, il y a
une porte. ST 3 : avant le fapis roulant
(rouge) toquer. ST 4 : dans la ville, il y a une
plate-forme ob on vend des boucliers, aller a
droite de cette plate-forme (tuer la souris) et
toquer. ST 5 : dans la grotte, sur la plate-
forme du 3éme rampant (monstre que vous
reconnaifrez & |'adjectif que j'ai donné), il y a
une porte. Au ST 6, il y a 2 portes cachées :
une armurerie sur la plate-forme od il y a une
souris et des serpents, fGtonner et vous verrez
bien. Et juste a |'¢tage endessous, aller vers la
droite, sauter audessus du rou, et il y aura un
marchand de chaussures. Au ST 8, a un
moment (dans un couloir), il y aura un croise-
ment (soit & droite ou descendre), aller @ droife
et vous arriverez dans une ville ol foues les
portes sont barricadées, et sur une pefite
plate-forme surélevée, comme pour le stage
4, aller & droite ef foquer. Juste aprés, danﬂa
?ro»e sur la 3éme plateforme audessus de la
lave, il y a une porte. Au ST'9, aprés la lave,
une grotte ob vous allez descendre sans arrét,
ef sur une pefite plate-forme (o0 il y @ un petit
fantéme brei], toquer (faites attention au fan-
1ome). Au ST, arrivé & la longue muraille, il y
aura des portes voyantes et beaucoup
d'autres cachées, tatonner tout le long et
vous les rouverez.

- Trucs d gogo

Quand vous ées blessé et que vous cligno-
ez, profitezen pour attaquer un monsire, lui
passer au fravers ou vous sauver.

Aprés avoir fuer un gros monstre d la fin de
chaque stage, prenez d'abord foutes les
piéces avant de prendre la clef. Vous pouvez
allez dans l'eau.

Quand vous étes dans la lave, revenez vite

sur ka rive.
Au stage 4, aprés le crabe, tombez dans
I'eau et allez vers la gauche, il y aura un mar-

chand, méme chose au stage Il,  la deriére
place ol il y a de I'equ.
Au stage 5, aprés la caverne, il y a un faver-
nier, prenezui 2 verres les plus chers, il vous
remetira une lefre pour Betty, qui se trouve
dans la pyramide. Pour trouver Belﬁl, il faut
faire comme pour aller chez le marchand de
chaussures (expliqué plus haut}, mais il faut
aller a gauche, il y aura une faverne, achetez-
lui 2 verres les plus chers, et elle vous donnera
un renseignement précieux pour la quesfion du
inX.
Pour vaincre le dragon, il faut passer & la
porte secréte n°l, puis a la n°2 (voir les portes
secréles), ensuite d la fin du stage 7, aprés
avoir vaincu le chevalier, allez vers la droite,
dans I'eau, puis montez ['échelle, et si vous
avez respecté ce quej'ai dit avant, vous aurez
une fldte et joverez un air de musique, et aprés
allez de nouveau vers la droite et enfrez
dansle chéfeau secret. Ensuite, au stage 11,
voir le fruc du stage 4, toquer alors 2 fois & la
porte (sous |'eau) et on vous remettra le dernier
élément conire le dragon. Tous ces actes doi-
vent se faire sans en oublier un, sinon fout
fombe d ['equ. H : Dans les objets magiques, il
n'y a que les éclairs et les boules de feu qui
soient efficaces contre le dragon. e dragon
ne peut étre touché qu'a la téte.
- l'argent
Tout e long du voyage,  des.endroits précis,
il y a des trésors cachés. lls sont nombreux, ef
si je vous les citais fous, Micro News aurait
besoin de pages supplémentaires. Allez sur les
foits des maisons, sautez a tous les endroits
possibles et vous serez récompensé. Exemple,
dans le stage n°1, si vous allez un peu &
gauche sur la maison de la diseuse de ﬁznne
aventure, vous frouverez 3 piéces (en sautant
3 fois). N'oubliez pas que 'argent est fort ufile.
- les achats
Vous pouvez acheter
boucliers, armures,
chaussures, et autres
armes magiques.
Un conseil d'ordres
d'achat. Boucliers :

acheter en Ter celui a 40 (piéces d'or), ensuite
cohi 8120 puis & 350, Arures - &40, puis &
100, et ensuite & 540. Chaussures : a 80, puis
@ 350. Bien sor, n'achetez pas d'abord fous
les boucliers et ensuite les armures, achetezles
en méme temps, mais pour économiser, sui-
vez plutét cet ordre.

-le }c’:byrinlhe

Stage 12, le labyrinthe. Juste avant (fin du
stage 11), vous pouvez choisir aprés avoir

toquer & une porte, soit un rubis qui affaiblira
le dragon, ou soit une cloche qui vous indi-

uera ?e bon chemin en sonnant (pas comme
ils le disent dans le livret dujeu), mais faites
attention @ la cloche, car @ un moment elle
vous frompe. Je vais vous donner le chemin
du labyrinthe avec quelques explicafions pour
vous retrouver. : g=gauche/d=droite/

=haut/b=bas et quand une de ces 4 lefires
est en majuscule, c'est soit qu'il y a une salle,
soit qu'il y @ un croisement : dans ce cas, sui
vez la letire indiquée. d(serpent) -Dd -B(d) vous
devez dller en bas, toujours vers la droite -d
{archers) - D (chevalier) - d B (croisement, des-
cendre) - b-D(b) - g - g (fantémes rouges) - B
{fantomes bleus) - D (cﬁer a droite quand vous
descendez) - B-D-d (couloir normal) D (salle
avec chevalier) - d - H (croisement,monter) - h
H (foujours monter) -h - H- h- G [ne pas redes-
cendre} -g (rampant) - H(g} monter toujours
vers la g.) - G (souris) g - G [nepas descendre] -
g-B (2 plantes) - B (ne pas aller & droite) b-D

Y (aller & droite en descendant) - D -d (il doit y

avoir des crabes) D - d - B (croisement, aller en
bas, et descendre fout en bas sans aller une
fois a droite), puis aller vers la gauche, fuer un
chevalier rouge, encore & gauche, puis chan-
gement de décor et enfin le dragon.
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CEST LA PEDAE

(Quelques trucs en vrac, envoyés
par Erwan Noc, de Port Louis)

GREAT BASKETBALL

Les meilleures équipes sont Cuba et le
Canada, les plus mauvaises sont I'lialie et la
Hongrie.

Positions pour marquer

-50Us le panier

-dans le fond de I'écran, au coin du terrain (ca
ne marche pas & chaque fois mais ga vaut 3
points)

-sur le rond cenfral quand le joveur est le plus
haut possible. Si un joueur de I'équipe adverse
part en dribble, mettez vous devant lui et
attendez qu'il vous percute : vous récupérerez
le ballon. Ne pas hésitez a faire quelques
fautes (surtout contre I'ltalie qui rate ses lan-
cées francs a chaque fois). Toujours sauter
lorsqu'un adversaire fire au panier : vous infer-
cepterez sa balle (et foc, bien fait I). Dans les
winning shots, attendre que le joveur soit le
plus haut pour firer.

SPACE HARRIER

Commencez par bien relire la nofice : dans

I'écran caché se cache un autre écran - caché

lui aussi - {vous me suivez foujours 2). Dans le

test de musique, faire 7 4 37 4 8 1 etla... sur-
ise |

prise |

NIVEAU 1 ; les trucs ronds qui s'ouvrent et se
ferment (mais si, cherchez bien) eh bien pour les
avoir, il faut aller @ gauche sur le premier, firer
quand il s'ouvre et vife aller sur celui du milieu
pour lui faire la méme chose.

NIVEAU 2 : pour les tétes d la fin : se mefire
au miliev, firer dés qu'elles approchent puis tour-
ner comme au dragon du niveaul...

Qu .
g Do MIHEY)

NIVEAU 3 : les champignons qui volent (1). Il
faut se mettre en bas mais pas tout @ fait au
sol et surtout aller bien en face. Pour le
méchant dragon & 2 fétes, il faut faire
comme pour celui du niveau 1 (encore ).
NIVEAU 5 : (comment, aprés 3 c'est pas 4 2)
il faut diriger (au joysfick comme dirait le prof
ST) la chenille  droike : il y a plus d'arbres.
NIVEAU 6 : ne pas attaquer les robots. Pour
les avions, rester en haut et redescendre
quand ls firent.

NIVEAU 7 : ne pas arréter de foumer pendant
tout le niveau (comme au 1 pour changer !}.
NIVEAU 8 : pour les frucs qui s'ouvrent et se
referment, devinez quel niveau il faut faire...
NIVEAU 9 : superbe | moi je I'adore euh, &
part ¢a si on dllait niveau 10...

NIVEAU 10: je vous conseille de passer enfre
les colonnes.

NIVEAU 11 : je sais plus.

NIVEAU 12 : comme le... 5.

ACTION FIGHTER
Au début, il faut accélérer pour défruire quek
ques motos, prendre le A puis feiner pour
entrer dans le camion. Aprés c'est fastoche...
En l'air, pour les
HUMAN RIDERS
[regardez la nofice
si vous ne savez
s ce que Clest,
g:nde d'ignares|, il
faut se meftre en
bas & droite ou &
gauche, suivant le
sens oU ils arrivent
et firer quand ils
sont alignés verfica-
lement.
les GASH V (mais si, vous savez...), s'ils vien-
nent du milieu, il faut se placer en face et firer,
sinon vous pouvez foujours les éviter.
Les HAWK LCM (les missiles quoi), si vous
avez un laser double, vous pouvez les
déruire.
Sinon, se placer en bas de ['écran, & droite s'ils
viennent de droite, inversement s'ils viennent
de gauche ; puis de I, aller vers le coté
opposé (d celui ol vous éfiez avant bien sir)
tout en remontant (vers le haut). Les bateaux
de sauvetage, s'ils sont détruits, font appa-
raitre des capsules vertes. ATTENTION aux
tanks |
Fins de niveaux
1 - Hyper ulira simple : larguer une bombe sur
le sous marin lorsqu'il fait surface.
2- Essayez de garder le double laser : si vous
I'avez (maria),transformez-vous en moto,
sinon restez en voifure. Les tanks ne firent pas
beaucoup...
3- Il s'agit maintenant de mater les avions qui

F’

JEUX SEGA
OFFERTS
CHAQUE MOIS
PAR

VIRGIN
LOISISRS

tirent beaucoup. La encore, il faut garder le
double laser.

4 - Ouh, les beaux tanks ! Lg, il suffit
d'attendre qu'ils firent sur le cété pour firer
{mais Id j‘ai un probléme car je n'arrive pas a
tous les Jém:ire... HELP...).

CHOPLIFTER

Sur la page écran, faire HAUT BAS

GAUCHE DROITE + BOUTON 1 deux fois

de suite (avec votre joysfick et pas avec

veire cuillére & soupe). Vous pourrez choisir

vofre niveau.

Au niveau T,[ il faut déruire les machins

oranges pour faire apparaiire le SUPERMAN

qui rgnd vos hommes plus rapides.

Au niveau 2, il faut firer sur la coque de votre

bateau pour faire apparaiire un requin (et ne

me demandez pas @ quoi il sert, je ne sais

absolument pas...).

Au niveau 3 ¢ I'enirée de la grotte, il faut firer

pour défruire les boules de feu. Aprés les deux
remiers fours, s'arréter ol il y a encore des

ﬁou|es de feu et passer aprés la chute de

plerres.
HANG ON

Le level n'a aucune imporfance. Changements
de vifesse : passer en 2éme a 100 km/h eten
3éme @ 190 km/h. Pour prendre les virages :
appuyer sur les boutons 1 et 2 en aliernance
pour que vofre vilesse reste de 250 km/h
environ.

. - gréice d ce fruc, j'ai fait un score de 592
750. Etvous 2

o
©»

DERNIERE MINUTE : VOUS PEINEZ DANS
ZILLION 2 VOUS N'ARRIVEZ PAS A RETE-
NIR LES CODES @

Heureusement, tonfon GOUGNAF est la
pour vous aider |

Prenons le premier sigle : M. Il s'agit en fait de
1 mais vu en double, dans un miroir en quet
que sorte. Bon, vous avez pigé 2 Et en plus,
clest pareil pour les autres.

o

METTONS

LES CHOSES

AUX POINTS *
+ECHANGEZ VOS ANCIENS JEUX

CONTRE DES POINTS
*ECHANGEZ VOS POINTS

CONTRE DE NOUVEAUX JEUX
*GAGNEZ DES POINTS AVEC

CHAQUE ACHAT (NEUF)

71, rue du Cherche-Midi

75006 Paris
Teél. : (1) 45.49.14.50

MAGASIN OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 9 H 30 A 19 H 30 - Métro : Sévres Babylone ou Saint-Placide

ECHANGEZ

GRATUITEMENT

2 ANCIENNES
CARTOUCHES

CONTRE 1 NOUVELLE

VOIR BAREME DE REPRISE

NINTENDO

SEGA

ATARI XE

395
The legend Of Zelda

Miracle Warrior*

CONSOLE LUXE 1675F CONSOILE + Hang On 990 F
{avec robot + pistolet + 2 jeux) PHASER -+ 3 jeux + Gangster Town 490 F|
CONSOLE BASE 990 F LUNETTES 3D 290 F
(avec super Mario Bross) CONTROL STICK 1291
PISTOLET 299 F RAPID FIRE 99 F
TAPIS "FAMILY FUN" 690 F 199F ouB* reprise3 ¥
: Bank Pani My H
1P99 F ouB% reprised % FG'T‘S f?lf" ?E:, ‘{;“m
opeye ost House eddy Boy
Donkey Kong  Donkey Kong lll 5 Sy %5 50). T T’f’"’s;
ou reprise
249F oul0% reprise 5 % e Fighter Fhlox Kid
Golf Pro Wi i Astro Warrior Aztec Advent.
S|:|om FLZ.bJTS' ing m?k Belt Choplifter
Enduro R i Z
Tonnis Volley Ball foioy e Gl e
Kung Fu Urban Champion ase, 20 oofbg
Balloon Fight CluCl Lon o &l Xonehutcd
inl ce Climber Quortet The Ninja
200F oul2% reprise 6% Secer SecrstiConend
Exite Bike Mach Rider il Ot i
Super Mario  Wrecking Crew B Seabi
ower Strike
NOUVEA!JTES 299F  oul12% reprise6 ¥
349F ould % reprise7 % "After Burner Alex Kid Il
Kid lears Metroid Alien Syndrom Fantosy Zone I
Sl Ak inobi Thunder Blade
oonies astlevania Zaxcon 3D Space Harrier 3D
Top Gun Rad Racer Blade Eagle 3D Maze Hunfer 3D
Gradius R.C. Pro Am Kemeideln Double Dragon
Monopoly*
95 F ou 16 % reprise 8 % 399F oulbé* reprise 8 %

Fantosy Star*

299F .2

SERIE PISTOLET
Wild Gunman Duck Hunt
Hogan's Halley

259 F

ou 14 % reprise 7 ¥

SERIE PHASER

Shoofing Gallery
Rescue Mission
Capain Silver

Gangster Town
Missile Def. 3D

*Notice en anglais uniquement

SUPER PROMO !
- ENSEMBLE XE :
+ micro ordinateur 128 ko
+ 1 joystick
+ 1 lecteur K7
+3k7

CARTOUCHES XL-XE-XE GAMES
149 F ou 6 * reprise 2 %

Caverns of Mars oon Patrol
Robotron Rescue on Fractalus
Eastern front Final Logacy
Donkey Kong Jr Sfar Raiders

Joust Food Fight
Millipade Blue Max

Jungle Hunt Midnight Magic
Football Fight Night

Gato

ATARI 2600 VCS
CONSOLE 490 F

Jeux 99 F ou 4 * reprise 1 %
Defender Asteroid

Midnight Magic Volley Ball
Baxir Vanguard
Solaris Phenix
Cross Brown Jungle Hunt
Q*Bert Kangaroo
Basket Joust

Missile Command

Jeux 149 F ou 6 * reprise 2 %
Cristal Castle Dig Dug

Millipede Mario Bros

Star Gate Pac

Desert Falcon Pole Posifion
Real Footboll

Moon Patrol Super Break Out

Seuls sont repris les jeux avec boie et nofices
dorigine.
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MS

Voici des astuces en vrac, envoyées
par Didier Radet, de Reims.

On commence frés fort avec un truc qui
marche uniquement sur VG 8020 couleur :
VDP(0)=1

Et miracle, 16 couleurs nouvelles qui marchent
dans tous lesmodes (SCREEN O, SCREEN 1,
SCREEN 2, SCREEN 3).

Malheureusement, on ne peut pas les afficher
simulianément pour obenir 32 couleurs.

Pour revenir en mode normal, il suffit de faire :
VDP(0)=0

Le reste est valable pour fous les MSX1.
Deuxiéme fruc : comment faire une page de
présentation en SCREEN O avec 4 couleurs
avec mode défilement.

En SCREEN O

10 KEYOFF : COLOR 7, 1 : SCREENO

20 LOCATE12, 10 : PRINT "MICRO
NEWS*

30 ONSTRIGGOSUB 60 : STRIG(0) ON
40 VDP(7)=VDP(7)XOR 8

50 GOTO 40

60 END

Bien sr, le programme peut continuer & la
ligne 60 si |'on remplace par autre chose sans
oublier d'indure d ka figne 60 :

60 STRIG(0) OFF

Le "8" & la ligne 40 peut étre remplacé par
n'importe quel nombre inférieur & 256. Valable
aussi pour le *4" du programme cidessous d la
ligne 50.

En SCREEN 3 (beaucoup plus joli) :

10 KEYOFF : COLOR 11, 0, 0 : SCREEEN 3:
OPEN *GRP : *AS#1

20 PRESET(50,60) : PRINT#1, *MICRO*

30 PRESET(66,100) : PRINT#1, "NEWS"

JEUX
OFFERTS
PAR
MAUBERT
ELECTRONIC

40 ONSTRIGGOSUB 70 : STRIG(0) ON
50 VDP[7) = VDP[7) XOR 4

60 GOTO 50

70 END

Si I'on veut continuer le programme, ne pas
oublier de remplacer ka ligne 70 par :

70 STRIG(0) OFF

Troisiéme fruc : pour connaitre le nom du der-

nier é, faire :

FORF]u= &EF87]TO&HFB76 + PRINT CHR$
(PEEK(D) ; : NEXTI

Quatriéme truc : comment faire un dump
mémoire en une ligne Basic aprés avoir chargé
un jeu non exécuté ou aprés un RESET.
Simple, il sufit e faire :

10 KEYOFF : COLOR 7, 1 : SCREEN O :
WIDTH 80 : DEFINTA-Z
FORI=&HBOOOTO&HFFFF : LOCATE
33,22 : PRINT'&H" + HEX$() : VPOKEA,
PEEK()) : A=A+1 : IFA>912 THENA=O :
CLS: NEXTI ELSE NEXTI

(Pefite astuce : pour fuire apparaifre les carac-
téres 255, appuyer 2 fois sur STOP).

ZANAC - Eaglesoft

Ce jeu d'Eaglesoft posséde des passages
secrets trés particuliers. En effet, les monu-
ments, lorsqu'on tire dessus, libérent une ou
deux oﬂpsljes jaunes qui détruisent fous les
ennemis. Mais si |'on aftend un peu, cetie cap-
sule devient noire. Et |6, bonjour les passages
secrets | Il suffit pour les prendre d'atfraper la
capsule noire. Mais les passages secrets se
ransforment en une sore de jeu de ['oie o 'on

: Tableau 17 : PYRI

avance, ol I'on recule et ol |'on peut méme
fomber dans le *puits". Ce puis est en réalité le
tableau 0, qui n'existe pas sur la nofice, mais
qui regroupe fous les ennemis en méme temps
et il est impossible d'en sortir ni méme
d'atieindre la fin puisqu'il semble infini |

RISE OUT - Dungeon

Pour ceux qui connaissent ce jeu , voild tous
les mots de passe.

Faire CTRL + P puis faper :

Tableau 1 :UNPBR
Tableau 2 : SNAK
Tableau 3 : BIGI
Tableau 4 : GRAS
Tableau 5 : LADR
Tableau 6 : 2TOW
Tableau 7 : ASCI
Tableau 8 : LOOP
Tableau 9 : ROOM
Tableau 10 : AMID
Tableau 11 : 5TOW
Tableau 12 : LAKE
Tableau 13 : GOLG
Tableau 14 : PYR2
Tableau 15 : PYR3
Tableau 16 : OOBA

Tableau 18 : PYR4

Tableau 19 : TRAP
Tableau 20 : TANK
{ouf..)

COLONY - Mastertronic

Pour recevoir les colis sur la piste d'atierrissage,
il suffit d'activer le *BEACON ON* 10 ou 20
secondes avant |'arrivée du vaisseau. le dés-
acfiver aussitét aprés le départ du vaisseau.
Pour éviter qu'un grand nombre de fourmis
viennent manger les champignons, le meilleur
fruc consiste & enlever les barriéres.

Voila c'est fout. Bonjour d fous les MSXiens et
bravo & Carali (son poster de Noél est

e
X vaincraaa...

MAUBERT ELECTRUNIC BOUITIQUE

DISTRIBUTEUR EXCLUSIF KONAMI - HAL

IMPORTATEUR

ORDINATEURS MSX

MSX1
YAMAHA YIS 503 ............ 990 F
+ 3 cartouches de jeux

MSX2

Philips NMS 8280 .......... 7990F
2 drives 720 k + souris

+ digitaliseur d'images

Philips NMS 8245 ........ 3490 F
MSX2 avec lecteur de disquettes
360K, livré avec logiciel Home
Office Designer + traitement de
texte, efc.

MONITEURS

Moniteur Philips
Couleur .....
Monochrome

IMPRIMANTES

LECTEUR DE DISQUETTES
PROMO Sony HBD 30W

(720 K) + contréleur
Sony HBD S0W
360 k + contraleur

. 1590 F
lISOIE

Disquettes 3 1/2 ...........ooo. 190 F
MF/2DD (boite de 10)

MANETTES DE JEUX
Tir automatique :
Quickshot 2 ......uiesviriinns 129 F

Pour jeux de sport
Quickshot 5

(Philips)
Joypad SONY

Super Laydock : 2 méga ......
Rastan Saga : 2 méga MSX
Druid : mégarom MSX2 ...

PROCHAINEMENT NEMESIS 3

King's Valey 2 : MSX1/MSX2

345 F  Ninja Kun : mégarom MSX2
345F Scramble Formation : 2 méga MSX2
290F  Topple Zip : mégarom .................

DISQUETTES MSX2

[tAffaire SRR
Les Passagers du Vent .

CARTOUCHES MSX & 230 F
Bosconion, Dig Dug, Football, Game Mas-
ter, Hyper Reif{, Hyper Sport 3, King's Val-
ley, Knightmare, Nemesis 1 ou 2, Penguin
Adventure, Ping Pong, Q Bert, Road Figh-
ter, Tennis, The Goonies, The Maze of
Galious, Yie Ar Kung Fu 2, Eggerland Mys-
tery 2.

DESSIN
Tablette graphique ........... 1190F

CARTOUCHES a 149 F CARTOUCHES MSX2
Circus Charlie, Comic Bakery, Dunkshot, Eggerland Mystery 2
Hole In One, Mopiranger, Rollerball, Time Hole In One Specia|
Flol Metal Gear ...

: Vampire Killer
CARTOUCHES a 120 F USAS.

Magical Kid, Wiz, Backgammon, Raid on
Bungeling Boy.

CARTOUCHES & 190 F

Up, Space Maze Aftack, Mue.
Athletc Lond, Eggerland Mystery, Hole In

One Pro, Hypr Spor 1 01 2, Twin Bee, MUSIQUE
Sky Joguar, Space Camp, Super Cobra, <

Track & Field 1 ou 2, Yie Ar Kung Fu, Night g“s'.c Modul .
Shade. lavier musical .

CARTOUCHES a 79 F
Pig Mock, Dragon Attack, Mr Ching, Step

.790F
190 F

Bon de commande & découper puis & refourner accompagné de votre réglement par chéque bancaire @ :

MAUBERT ELECTRONIC BOUTIQUE, 49, bd Saint-Germain 75005 PARIS
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USAS

(Envoi de Marc Jacquiau, de Paron).
Descripfion des personnages

Wit : c'estle grand. Il envoie frois projeciles en
haut, en bas et tout droit lorsqu'il est heureux.
Quand il est en colére, il lance une grande
flamme, quand il est triste un pefit projectile
banal et idem quand il est de bonne humeur. Il
¥ a un avantage considérable lorsqu'il est heu-
reux : c'est le double saut. C'esta-dire que
lorsqu'il saute, il faut sauter une deuxiéme fois
lorqu'il est en haut dans son premier saut. Ce
qui permetd‘atieindre des hauteurs considé-

rables.
Cles : c'est le pefit. Lorqu'il est heureux, il envoie
son ima?e sur 'adversaire et lorsqu'il est en

colére, il se met en boule, il roule et il fait des
dégats a |'adversaire en allant sur lui. Sinon, il
donne un coup de pied.

NIVEAU 1

lére étape

Personnage conseillé : Wit.

Rien de bien difficile juqu'a 'humeur du monsire
qui se trouve dans |'avantdemier écran.

2éme élape

Personnage conseilké : Cles.

Prenez I'humeur située dans la salle de la pre-
miére pierre. Cela fuciliera le fravail pour pous-
ser les pierres. Vous saurez o les faire tomber
avec un peu de logique. 'humeur du monsre
se frouve en bas a gauche de I'avantdernier
écran.

3éme élape

Personnage conseillé : Cles.

L'humeur du monstre se situe dans la premiére
salle. Pour y accéder, il faudra passer par la
deuxiéme salle (celle des fumeurs), se rendre
dans la salle audessus par ['échelle du milieu,

puis faire le four par la droite pour aller  la
late-forme du haut. g, il faut descendre par
'échelle de gauche, puis on arrive dans la deu-

xiéme salle. Il faut ensuite se rendre & gauche
oU il suffira de traverser I'écran pour prendre
I'humeur du monstre.

4éme étape

Personnage conseilké : Wit.

Rien & déclarer jusqu'a 'humeur qui se frouve
sur |'espéce d'ascenseur qui fait disparaire la
poutre située en haut de I'écran.

Monstre

Personnage conseillé : Cles. I défient un joyau.

NIVEAU 2

lére étaj

Personnage conseillé : Wit.

Rien de dangereux jusqu'a ['humeur qui se
frouve au dernier écran.

2éme élape

Personnage conseilé : Cles.
Attention au sol qui s'ouvre fréquemment. |l
faut passer par les plates-formes du haut.
3éme élape

Personnage conseilké : Cles.
Je ne vous géicherais pas le plaisir en vous dis-
ant comment monter. Pour I'humeur, il vous
faudra passer par en haut et tomber &
gauche.
4éme étape

ersonnage conseilk : Wit.
Une échelle & droife permet d'aller prendre
I'humeur. Mais en prenant celle de gauche,
vous éviterez un grand détour et avec un peu
d'adresse, une fois arrivé en haut, vous pour-
rez prendre |'humeur. Attention au lapin ef,
aprés l'avoir 1ué, poussez ka pierre jusqu'au mur
4 droite.
Monstre
Personnage conseillé : Cles. Il défient un joyau.

NIVEAU 3

lére élape

Personnage conseillé : Wit.

Il faut savoir se servir des
grosse pierres qui fombent.
['humeur se sitve dans
l'avantderniére salle. Aften-
tion au dernier écran od le
sol s'ouwre fréquemment.
2éme élape

Personnage conseillé : Cles.
Il faudra se rendre en haut,
puis redescendre pour mon-
ter dans la partie gauche
de l'écran du fond, puis
vous frouverez 'humeur. Il
faudra ensuite redescendre
pour monter dans la partie
droite de I'écran du fond.
3éme élape

Personnage conseillé : Cles.

Il faudra, & chaque fois, monter pour faire
tomber les pierres. Vous monterez ensuite au

70

fond @ droite. L'humeur se frouve dans la salle
située sous le dermier écran.

4éme étape

Personnage conseillé : Wit.

L'humeur se situe sous la derniére salle. Atien-
tion au demier écran ob le sol s'ouvre.

Monstre

Personnage conseillé : Cles. Il détient une prin-
cesse nommée Bee.

NIVEAU 4

lére élape

Personnage conseilké : Wit.

Vous pourrez prendre 'humeur soit au premier

écran, soit au demier écran.

2éme élape

Personnage conseillé : Cles.

Vous pourrez prendre ['humeur d |'avantavant

demier écran. A I'avantdernier écran, il faudra
sser la pierre de sorte d la placer fout en

E:: et juste en dessous du trou de la plate-

forme Ju haut. Ensuite, passer a I'écran de

droite pour faire le four et aller ainsi en haut de

I'avantdernier écran, puis se rendre au dernier-

en passant par en haut. L4, il faudra pousser

la pierre & droite, puis la faire tomber dans le

trou ; elle atterrira sur 'autre pierre. Il faudra

vous metire dessus pour sauter sur la plate-

forme du milieu et aller ainsi au demier écran.

3éme élape

Personnage conseillé : Wit.

Si vous éfes heureux, ne poussez aucune pierre

et avancez comme si de rien n'était. Si vous

n'étes pas joyeux, prendre I'humeur du deu-

xiéme écran et suivre les conseils pour les

pleres.

Ter écran : passer au 2éme par en haut.

2éme écran : pousser ka pierre, la faire fomber

ef fomber.

3&me éaran : laisser a pierre ol elle est. Passer

au 4éme.

4&me écran : pousser la pierre, la faire fomber

puis refourner au 3éme. Ld, vous pousserez la

pierre jusqu'au 4éme écran, puis vous la ferez

fomber,

5éme écran : se rendre au 6éme.

6éme écran : aftention aux araignées. Se

rendre au 7éme par le haut.

7éme écran : se rendre d la plateforme d'en

face, prendre I'humeur, remonter par ['échelle
droite, puis monter au 8éme écran.

8éme écran : se rendre d la plateforme supé-

rieure, puis aller & gauche au 9éme écran.

9éme écran : aftenfion au sol qui s'ouvre.

Monter au 10éme et dernier écran.

10éme écran : Aller au monstre.

4éme élape

Personnage conseillé : Wit.

Au ler écran, il faut passer par la plateforme

d'en haut et, au 2éme écran, passer par la

plateforme du milieu. Puis se rendre au 4éme

écran, alors il faudra tomber lorsque le sol
s'ouvrira,ce qui vous permettra de prendre
I'humeur. Puis retournez au début, faites pareil
mais ne fombez pas lorsque le sol qui s'ouira.
Au dernier écran, faites aftention d la grande
plerre.

Monstre

Personnage conseillé : Cles. Attention a ses
pleres.

NIVEAU 5

lére étape

Personnage conseillé : Wit.

Il faut commencer en passant par en haut.

Attention ¢ la pieuvre du 2éme écran.

4&me éaan : prendre ['échelle.

6éme écran : aller en haut @ gauche. Ne faites

pas attention & la pierre et aller au 7éme

écran. Vous y pousserez la pierre, puis refour-

nez au 6éme écran ol vous pousserez ['aufre

E:;ne pour qu'elle aille sur la pierre qui est tom-
ée puis aller au 8éme écran.

8éme écran : refournez au 7éme par en haut,

puis montez 'échelle.

9éme écran : aller directement au 10éme

écran, G gauche.

10éme écran : prendre ['humeur et aller au

9éme par en haut gréice au double saut

9éme écran : sautez sur le chien, prenez la

piéce de 100 car elle est facile @ prendre. Puis

refaire le méme chemin pour aller au monstre.

Faites toutefois attention au sol qui s'ouvre.

2éme élape

Personnage conseillé : Cles.

Rendez:vous jusqu'a I'écran du lapin. Tuezle

puis allez a I'écran suivant en passant a

gauche. Puis monfez & I'échelle. La, avancez

jusqu'a I'éran ol deux grandes échelles se fou-

chent presque. Descendez en prenant celle de

droite. Puis allez  'écran de gauche, laissez-

vous fomber lorsque le sol s'ouvrira. Vous

atterrissez alors dans une salle od se frouve

une piéce de 100. Prenezla, puis allez a I'écran

de m en passant par en mm. Puis montez

|'échelle. Arrivé en haut, rendez-vous a I'écran

ol le sol s'ouvre mais ne fombez pas, descen-

dez |'chelle. Avancez jusqu'a I'avantdernier

écran o se frouve 'humeur. Prenez4a puis allez

4 I'écran de droite, et allez au monstre.

3éme élape

Personnage conseillé : Wit.

Il faut éfre heureux. Allez au 3éme écran sans

se soucier des pierres.

3éme écran : servezvous du double saut, pre-

nez ['humeur et avancez jusqu'au 6éme écran.

6éme écran : montez 'échelle pour aller au

7éme écran. 5 o

7éme écran : poussez la pierre jusqu'au sol, pre-

rl;ez I'humeur, puis hitespv'omber la pierre dans
frou

6éme écran : poussez la pierre pour la faire

tomber dans le trou. A I'écran en dessous,
mettez la pierre dans le trou et retournez au
6eme. L, poussez l'autre pierre pour la faire
fomber dans le frou puis  I'écran en dessous, i
vous faudra pousser la pierre jusqu'a I'écran de
droite, puis la poser dans le frou. Retoumez au
6éme. Rendezvous alors au 5éme écran en
passant par en haut.
Séme éaran': poussez la pierre, I'emmener au
6éme écran par en bas, faites |a tomber dans
le trou. En bas, il faudra ka pousser dans ['écran
de droife & une distance du mur de la longueur
d'une plerre. Puuis refournez au 6éme écran.
6éme écran : dllez dans |'écran de droe. g, i
vous faudra pousser la pierre de telle facon
u'elle fombe dans le trou du sol. La, fombez
11’15 I'écran du dessous, puis rendez-vous &
droite gréce aux pierres, passez par en bas.
18, vous vous rendrez au dernier écran, puis
vous combatirez le monstre.
4éme élape
Personnage conseillé : Wit.
Rien de spécial jusqu'a ['humeur qui se irouve
dans |'écran ob il y a des pics fout en bas de
léaran.
Dans ['écran oi se frouvent rois squeleties, le
sol s'ouvrira ; ne tombez que lorsque la #te de
gauche qui bouge Iulércjemenv sera en des-
sous. Puis sautez sur l'autre téfe et allez &

droife par la plateforme du milieu. Puis, prenez.
Iavantdemiére échelle pour se rendre  l'écran
en dessous. Puis allez G gauche, descendez en
bas, allez a droite. Puis descendre I'échelle.
Allez ainsi au demier écran et combattez le
monsire.

Monstre

Jen'y suis pas amivé. Je suj qu'il défient le
quatriéme joyau. Bonne m !

les différents monstres de fin d'étape.

Le Ter : il n'est pas dur. Il suffi de firer sur ses

jectiles.
Eofgne : clest sans doute le moins facile. Il
faut éviter ses projectiles et lui infliger un maxi-
mum de dégds. Attention lorsqu'il @ mangé
un bout de la plate-forme du bas.
Le 3éme : il n'est pas dur. Il faut lui taper dessus
avant qu'il ne pleure. Lorsqu'il pleure, il fut se
réfugier dans un endroit ol ses larmes
n'decédent pas.
Le 4éme : il faut se placer foujours sur la plae-
forme la plus haute et ne plus en bouger. On
peut défruire ses pierres avant qu'elles ne fou-
chentle sol.
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2 249F
+LA PANTHERE
+WESTERN GAMES+CLEVER
AND SMART+VAMPIRE EMPIRE
OCEAN 5 STARS
+ENDURO RACER+CRAZY CARS.
+BARBARIAN+RAMP.+WIZZBALL
ACTION ST 195F
4LES MAITRES DE L'UNIVERS
+DEFLEKTOR+NORTHSTAR
43D GALAX+TRAILBLAIZER
ARCADE FORCE 205F
+ROAD RUNNER+INDIAN JONES
+GAUNTLET+METROCROSS
205F
+BARBARIAN(PSYNO}STARGLIDER
+DEFENDER OF THE CROWN

= NOUVEAUTES =
AAARGH 855
APKEORNE RANGER 2030
ALTERNA WORLD GAME  175F
ARMALYTE 199
ARTURA

TF.
AQUAVENTURA
ASTAROTH
BAILISTIX
BARBARIAN 2

BIOCHALLENGE
BILLIARD SIMULATOR

HILL
CALIFORNIA GAMES
CAPTAINSIZZ
CHARLIE CHAPLIN
CHAOS STRIKES BACK
CIRCUS GAMES
COBRA2

COSMIC PIRATES
CUSTODIAN
CYBERNOID2
DRAGON NINJA

2 3751
FEDER. OF FREE TRAD.  285F
I 16 COMBAT PILOT. 2355
e 255
FINAL ASSAULT 195F

INAL COMMAND. 2151
FRIGHT NIGHT 195K
FRONTIER 249F
FUSION 2658
GAME OVER 2 195F
GARRISON 2 185F
GARY LINE, HOTSHOT  195%
GARY L SUPER SKILLS IS5F
GHOST AND GOBBLINS  195F
GRAFFITIMAN 193
GUERILLA WARS 185k
HELL BENT 195F
HELL FIRE 195F
HERCULE 185F
ILUDICRUS. 195F
104 195K

- | INCREDIBLE SHRINKING
SPHERE 24008
INTERNAT. RUGBY SIM. _ 199F
IRON LORD' 2155

e
KING OF CHICAGO
LED STORM

MECHANIC WARRIORS
MOTOR MASSACRE

NORTH AND SQUTH.
OUT RUN US SPECIAL
PAGLAND

PAPER HOY:
PARANOIA COMPLEX
PHANTHOM FIGHTER
PIRATES

PUFEY'S SAGA
REALM OF THE TROLLS

NOUVEAUTES —
ROADBLASTERS
ROCKET RANGER 2
ROY OF THE ROVERS o

SARCOPHASER 149F
SAVAGE 199F
SHOOT'EM UP CONST. KIT 225F
SKATE BALL 159F
SPACE BALL 199
SPACE HARRIER 2 185F
STARBLAZE 199F
STARSHIP 145F
SQWICK 195F

STARBALL
STORM LORD
STORMTROOPER

SUPERMAN
TERRIFIC LAND

THE DEEP

THE GAMES SUMMER  199F
THE GAMES WINTER 195
THE KRISTAL 2855
THE LAST NINJA 2 185K
THEXDER 3

THE MUNSTERS
THE PRESIDENT IS MISS.

F
THE TEMPLE OF THE FLY... 275F
THE THRE E
TIGER ROAD 195F
TINTINSURLALUNE  245F
TIME SCANNER 2498
TITAN 249
TRIVIAL PURSUIT
MUY Ch S 195
TTRAC 245F
. 195F
235

SPEEDBALL 205F
STAC 3858
STARGLIDER 2 B
STARRAY. 195F

SUPER HANG ON
STREETFIGHTER
TECHNOCOP
THUNDERBLADE
THE ELIMINATOR
TIMES OF LORE

UNIV.MILSIMULATOR
VICTORY ROAD. 185F
VIRUS 195F

SPECIAL ANNIVERSAIRE
ATARI ST 95F
DESOLATOR

MIX
WHERE TIME STOOD STILL
ZYNAPS

LEVIATHAN
INDIANA JONES

M
T

,\m ION SERVICE

BURNER

ARKANOID 2

BATMAN

BIONIC COMMANDO 1857

SRl 125
2358

CRAZ 249F

CYBERNOID gt

FLYING SHARK
FOOTBALL MANAGER 2
GALACTIC CONQUEROR  249F
GAUNTLET 2 195F
GILGNOPERAT JUPITER
GUNSHIP

e o gbe
HOTBA

e
INTERNATION. KARATE + 185F
KARATE KID2 1S5F
KENNEDY APPROACH
LAQUETEDEL'OISEAU 2451
LARCHE CAPTAINBLOOD 2258
LOMBARD RAC RALLY
MANHATTAN DEALERS
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EDUCATION

Ce mois-ci, on ne peut pas dire que
je croule sous un monceau de nou-
veautés. Heureusement, cet état
de fait vaut pour I'ensemble de la
production, jeux et éducatifs pour
une fois confondus. Jai toutefois
réussi @ vous frouver une rareté ; un
logiciel pour MSX 2.

LA CONCORDANCE DES TEMPS
Conjugaison made in UK.
L'anglais est une langue sympa... En effef, pas
de géclinuisons comme en allemand, pas
d'exceptions comme en francais : pas élon-
nant que ce soit devenu la langue la plus par-
lée au monde. Euh... rectification faite, disons
plutdt la langue la plus ufilisée pour les
échanges entre différentes nations. Heureuse-
ment que ['on n'a pas choisi le chinois... Parce
que la, j'vous jure que je n'aurais pas fait le
banc d'essai... Seulement, ce n'est pas parce
que c'est sympa que c'est facile. Et moi, ce qui
m'a toujours posé le plus de problémes, ce
sont les verbes et leur conjugaison. Pas évi-
dent de faire le choix parmi fous ces temps
que sont le préférite, le présent confinu, le pré-
sent dans les subordonnées de temps... fj'en
passe ef des meilleurs). Ce qui me rassure, clest
ue je ne suisf‘.ms seule dans ce cas. Aussi,
ievam les difficultés rencontrées par bon
nombre de Francais, Carraz, le spécialiste du

logiciel éducatif, vient de
ncer une nouvelle série
intifulée : Didact English.
la Concordance Des
Temps en est I'vn des
softs clé car il permet &
tous les étudiants, de la
cinquiéme au B.T.S
Commerce, d'apprendre
ou de réviser les temps
de fous les verbes dans
des contextes variés.
Ainsi du classique "My tailor is rich* aux
emplois du préférite dans les subordonnées de
temps, vous pourrez faire le four de toutes les
finesses de la langue de Shakespeare. Gréce
 des menus d'une grande clarté, vous choisi
rez vofre niveau, puis vous pourrez demander
I'affichage de la régle, la fraduction des mots
difficiles, les rois formes des verbes irréguliers
ainsi que des commentaires en francais ou en
anglais. Et si vous vous sentez |'ame d'un prof,
vous pourrez & loisir créer de nouvelles phrases,
infroduire de nouvelles régles, efc. Une fois de
plus, Carraz vient de prouver ses compé-
fences en matiére d'éducatifs avec un vrai
soft didactique, simple, clair et en outre pas-
sionnant.
Disquette Carraz Editions pour PC/
compatibles et ST.
LLG.

LES OISEAUX

Edité par Forum Micro, Les Oiseaux n'est pas
un éﬁuﬁf a proprement parler, en ce sens
quil ne suit pas le iogmmme d'une classe pré-
cise, cefte particularilé n'enlevant rien  ses
qualités rédagogiques. En effet, ce n'est pas
un probléme, bien au contraire, puisque ce
didaciiciel s'attache plutst & parfaire les con-
naissances générales (ou appelées comme
telles) de nos chers pefits. BfeF,] tn bon produit
éducatif, tournant sur MSX 2 qui plus est, ne

'V Didact English W

doit pas étre négligé. Voyons de plus prés
comment les choses passent et se passent &
I'écran. Aprés la mise en route, un premier
menu propose & l'enfant de choisir enfre plu-
sieurs options : Apprentissage, Contréle, Con-
trole général et Impression du vocabulaire,
cefte %ernié option n'étant pas effective si
aucun périphérique d'impression n'est connecké
a l'ordinateur (dans le cas contraire, il est pos-
sible d'obtenir une liste des thémes, termes et
concepts abordés dans le logiciel). La sélection
des options s'effectue enoaqéplucum dans le
menu, au moyen des fléches du clavier, un
marqueur en forme de doigt. Ensuite, il suffit
d'appuyer sur la barre d'espacement pour vali-
der. la premiére des options, Apprentissage,
renvoie & un second menu, permettant de
choisir la legon. Sont abordés les themes su-
vants : Physionomie, Organes, Squeletie,
Plume, Oeuf, Espéces (européennes ou exofi-
ves), Pattes, Becs et enfin Nourriture. Il suffit
jés lors de valider pour se refrouver - un pefit
temps de chargement plus fard - devant une
suite d'affirmations accompagnées d'écrans
tous plus beaux les uns que les autres, ce que
la refc’:ﬁve arridik de la présentafion générale

ne laissait pas entrevoir. En effet, c'estld que
choix du MSX 2 s'explique : des digitalisa-
tions de trés bonne qualité illustrent chaque
tableau. Dés lors, comme dans un jeu
d'aventure, I'enfant n'aura de cesse de passer
a la question suivante, donc  I'écran suivant.
Ensuite, lorsqu'il aura assimiké ka legon, il pourra
passer au confréle, fonctionnant suivant le
méme principe. En fait ces logiciels sont
comme des livres d'images dont chaque
page resterait collée fant qu'elles n'ont pas éié
assimilées. Bref, voild un éducafif comme je les
aime : ni intello, ni fordu, ni moche, ni concep-

tuel mais efficace ; éducatif, somme foute...
Disquette Forum Micro pour MSX 2,

distribuée par MSX Vidéo Center,
CB.
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RUCIAL TEST un jeu ¥
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Erotisme
et aventure

passion, l'exotisme, [l'action, le
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VOUS ETES
LES MEILLEURS !

ravo, vous étes des chefs ! Nous avons regu pas mal de

disquettes de dessins. En fait, une centaine, c'est-a-dire

beaucoup plus que prévu (sans parler de celles qui se sont.

perdues pendant les gréves). Ensuite, il a fallu regarder,

| photographier, classer tout ¢a mais le pire a ét€ de choisir un vain-
i queur. Enfin, tout est bien qui finit bien pour Patrick Bonne, de Bor-
deaux, qui empoche un Handy Scanner Type 2 avec ses

deux logiciels: Handy Painter
(graphismes) et Handy Reader
(reconnaissance de caractéres) pour

son Atari ST. Rappelons que tous
les mois, le Han-dy Scanner
(avec ses logiciels) est offert

société Cameron.

\ A A 4

par la

A le Handy
Scanner Cameron

W Clestle gagnant |

L.Burnier. Atari ST

< 5Trozyk. Amiga 500

Michel Radoniic.
W Amiga 500

W Amaud Bui. Atari ST



s g

n'en revient foujours pas...
Micro News : Alors Pépé, comment ¢a
va avjourd'hui 2
Pépé Rétro : Baf, vu mon age, je n'ai
pas & me plaindre. J'ai consulté les
notes que j'ai prises fout au long de ma
chienne de vie, et j'ai décidé de te par-
ler d'un ordinateur dont on n'a entendu
arler qu'une seule fois dans toute
'histoire de la micro : le Thor.
Micro News : le Thor 2 Qui a bien pu
softir ¢a @
Pépé Rétro : Lord Clive Sinclair, ce
?énie de la bidouille mais pas des
inances.
Micro News : Celui des ZX 81, Spec-
trum, QL et maintenant Z88 2
Pépé Rétro : Calme toi, petit. Je vais
tout t'expliquer depuis le début. Donc,
Clive Sinclair est un malade du micro-
processeur, un allumé du fer & souder. Il
a sorti le ZX 81, révolutionnaire &
I'époque car il mettait enfin la micro & la
portée de fous. Passons sur les caracté-
risfiques techniques : micro-processeur Z
80, 1 Ko de Ram, un clavier pourri. Tou-
jours estil que ca a frés bien marché |
Tonton Clive a ensuite sorti le ZX Spec-
tum. Et &, ¢a a explosé | Clive roulait
sur l'or, tout allait bien, quoi.
Micro News : Et pourfant, fout a foiré...
Pépé Rétro : Eh oui, car ce brave Clive
est intenable, il ne peut s'empécher
d'inventer des trucs. Comme en plus,
clest un trés mauvais gestionnaire, il a
vite coulé sa botte.
Micro News : Oui, c'est les fameuses
voitures électriques a pédales et les
téléviseurs & cristaux liquides.
Pépé Reéfro : Exactement. Sinclair a eu
le ‘temps de sortir le QI, un micro en
avance sur son femps : processeur
68000 comme le Mac ou le ST, un
superBasic, bref, tout ce qu'il faut pour
faire un tabac. Mais la sauce n'a pas
pris. C'est alors que Alan Sugar, le PDG
d'Amstrad, racheta Sinclair.
Micro News : Et c'est la qu'infervient le
Thor 2
Pépé Rétro : Tout & fait, mon gargon. Il
faut savoir que comme le QL ne se ven-

dait pas et que Clive avait besoin de
sous, il avait vendu 10 caresmére
de QL & une boite nommée CST. Il leur
a dit en substance : ‘les mecs, avec
mon génie et votre fric, on doit pouvoir
en faire quelque chose”. CST a rétorqué
ilico : "Toprla, coco”, ef le Thor est né.
Micro News : Mais pourquoi Thor" 2
Pépé Rétro : C'est le Dieu du Tonnerre,
la foudre vengeresse qui s'abat... Il y
avait peutdtre un message.
Micro News : Il /essem%/ar‘/ d quoi, ce
Thor 2
Pépé Rétro : A un compatible PC, avec
clavier séparé, touches de fonctions,
s e 3

PEPE RETRO ET LES
MICRO-DINOSAURES

r avoir vécu tant de choses ? Serait-il une
‘an-ciens flops refentissants ? Noire joumdliste

part le disque dur.

Micro News : Et le prix de la béfe 2
Pépé Rétro : la, accrochetoi, tu vas
tomber par terre. 7000 balles avec un
seul drive et 15000 avec un disque dur
en prime.

Micro News : Urglh ! C'est tout 2 Ben
comment ¢a se faif que ¢a n'ait pas mar-
ché, alors

Pépé Rétro : CST avait cru bon de ne
vendre le Thor que par correspondance
et seulement en Angrelene, alors...
Micro News : Et Sugar, dans fouf ¢a 2
Ca n'a pas di lui faire plaisir qu'on
vende un ordinateur dérivé du Ql, qui
% L e

pavé e, lecteur de disq
pouces et demi 720 Ko, une prise série
et une paralléle. A I'intérieur, c'était un
Ql, avec 640 Ko de Ram utilisateur et
surtout une Eprom (de la mémoire dont
on ne perd par le contenu lorsqu'on
éteint la machine). Rien que ¢a | Mais le
plus extraordinnaire, c'est que le Thor
disposait d'une souris et d'une interface
graphique style Gem !

Micro News : Ah bon 2 Mais Sinclair
avait déclaré qu'une souris est un gad-
get, que ¢a avait sa place dans une cui-
sine, pas sur un bureau, et qu'il n'en met-
trait jamais avec

yledep
Pépé Rétro - Avec le caractére qu'on lui
connait... Il est allé voir CST et leur a
dit : "Je veux bien étre gentil : vous refi-
rez immédiatement le Thor de la vente,
et je ne vous fais pas de procés.”. Et
depuis, on a plus jamais entendu parler
lu Thor.

Micro News : Mais c'est dégueulasse |
Pépé Rétro : Non, pltit, clest

linformatique.
recueillis
par Descoins
'V Une des rares pholos qui existe du Thor

ses ordinateurs 2
Pépé Rétro: Sim-
plement, comme ce
n'éait plus lui qui
finangait, il n'avait
qu'a fermer sa
gueule.
Micro News : Et
cété périphériques,
u'estce qui a été
ait 2
Pépé Rétro : la cir
culation est redeve-
nue fluide en fin de
soirée.
Micro News : Elle
est vieille celle-la,
Pépé...
Pépé  Rétro -
Grmm... Rien, &

m
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<
ugeant.opportun de me séparer de mon
proverbial détachement qui fercit passer
n'importe quelle violette pour un monstre
d'orgueil, je citerai la fin du précédent
Rock anf Scroll : *Comme vous le voyez, la
FM estun mode de synthése trés complexe,
d'od le recours a l'informatique et aux logiciels
MIDI. Ces fameux iogicicjs agissant sur les
réglages des synthés, portent le nom
*d'Editeurs" et permettent, en plus de la créc-
tion de sons nouveaux, d'infervenir sur
l'instrument & différents niveaux. C'est
d'avtant plus important que la génération
dont fait partie le TX est quasiment prévue
pour une utilisation conjointe avec un micro-
ordinateur. En effet, par sousi d'économie, ces
machines sont équipées d'un minimum de bou-
tons de réglage, ces demiers servant a plu-
sieurs choses. Bref, c'est ['enfer (et ceux ayant
& réglé une montreréveilcalendriergrille pain
LCD me comprendront... Le logiciel nous ser-
vant d'exemple est le TX81-Z Editor de
JCD Midi Softs. Ce n'est peuttre pas le
plus récent du genre mais je I'vfilise -
réguliérement et il a l'immense mérite d'étre
simple d'emploi et assez peu onéreux. Une fois
chargé, nous voici devant la page dite de
regisfration. C'est cette page qui permet de
irier ses sons afin de les envoyer dans la ban-
que de l'instrument (le TX dispose de 5 ban-
ques de 32 sons. Quatre, (volatiles), contien-
nent des sons d'usine et la cinquiéme permet
de garder 32 sons modifiés au moyen d'une
ile‘);. Avant fout, il s'agit de régler le canal
IDI pour que ['Atari puisse communi
avecle TX. geci fait, plusieurs possibi

ng ! Nous allons entamer la deuxiéme et derniére
partie ‘de notre voyage au pays de la FM, avec des
exemples beaucoup plus concrets. Personne ne s'en plain-
dra, n'est-ce-pas ?
une valeur, ou
bien utiliser
lascenseur situé
en bas de
I'écran. Pour
modifier les
loppes, il
existe méme
une troisieme
possibililié,
isqu'il est
Sl de rar
les segments
avec la souris.
Bien entendu, &
cet écran
i - o comme aux
RS E R autres, on peut
peux, soit créer un son (de foute piéce ou & effectuer une sauvegarde sur disque et/ou
partir d'un son existant déjd), soit configurer le  envoyer et recevoir ges données MIDI. Enfin;
TX. Allonsy pour la création. Ce qui est assez les deux derniéres pages permettent de repro-
agréable est la présence simultanée des grammer la gamme dans laguel joue
quatre opérateurs. ﬁinstrumenf. On peut ainsi inverser le davier (a
Du reste, tous les paraméfres nécéssaires a la  la place de do, ré, mi... on aura mi, 1§, do...),
création d'un son sur TX, soit un peu plus de  ce qui peut avoir un effet intéressant lorsque
90, sont sur la méme page écran. Autre point  deux synthés jouent ensembles. Enfin, le TX
inkéressant, on peut, d'un simple *dlic®, changer  pouvant jouer 8 notes et 8 sons 4 la fois, il est
les algorithmes. Donc, pas besoin de jongler :  possible d'afribuer un canal MIDI & chague
d'un simple coup d'ceil, on se rend immédiate-  note et de garder la configuration [upptjée
ment compte de |'éfat du son. Autre intérét,  performance) en mémoire. Bref, voild de quoi
une opfion permet  |'Atari de déclencher le  ufiliser facilement un produit qui, autrement,
TX & chaque fois qu'un paramétre est modi-  tournerait rés vile au cassete chinis, ou plu-
fié. Comment modi??er les paramétres en ques- 16t japonais |
tion 2 Cest rés simple : il suffitde les "noircir".  Disquette JCD MIDI Soft pour Atari
A cet instant, on peut, avec les boutons ST,
droite et gauche, incrémenter ou décrémenter CB,
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avons droit aux suifes des aventures du

marcheur dans le ciel. L'évolufion est mar-
quée par |'apparifion de dessins pleins ef de
couleurs un peu plus variées.
Hélas, persévérant dans la médiocrité, le logi-
ciel reste égal a ses précurseurs en ne propo-
sant qu'un minimum d'épreuves pour arriver
la destruction d'un *réacteur". La réussite vous
donne le droit de recommencer le méme par-
cours ol rien ne varie vraiment, sauf (peutéfre)
les réflexes de vos fristes sires d'adversaires.
L'ennui le dispute ¢ la friskesse de voir ce filon si
imagine les jeux d'aventures qui
se seraient inspirés de cefte saga... Hélas, il |
faut se contenter de ce sous-produit dont

Toul comme dans la série de films, nous

I'amateurisme frise I'escroquerie pure et simple
Le Retour du Jedi, version Atari ST W

pondy, ily a
des années de cela, un Indiana Jones pour
CBM éfourdissant de nullité.).

Disquette Lucas Soft/Tengen pour
Atari ST. Prévu sur Commodore 64.
EL

rés légére inspiration du cété de chez

US Gold... Mais comme toufes les

sociétés qui pompent des logiciels ne le font

Eas avec autant de brio, on ne va pas frop
s

A lors la, difficile & Ubi de contester une

dap# d'un jeu d'arcade du méme nom
A etinspiré de la skaiégie de défense spa-

tiale américaine, SDI (Strategic Defense
Iniiative) est un jeu de fir & scrolling horizontal
ol vos ennemis, ces salopards d'enfoirés de
bolchévisfes (n'y voyez ici aucun anticommu-
nisme primaire], fenfent de détruire votre
tendre et adorée patrie d I'aide de missiles
divers. Seul, face a I'immensité cosmique et a

en blamer. Sans blague, il parat que cer- | vos ennemis, armé de votre chasseur spatial

fains joueurs et surtout joueuses ne se recon-
naissent pas dans un mafo, un guerrier ou
autres elfes ; alors plus de probleme, voici

(roulement de tambours 1) : Puffy et Puffyn. |

Pas de soucis d se faire pour les fans des jeux
vidéo, ils ne peuvent que s'identifier aux deux
petits monsires globuleux dans le plus pur
style Pac-Man, avec enfin une réponse au
probléme métaphysique du siécle : oui | les
5 Pac-Man ont un sexe | Pefit défaut
fout de méme, c'est la une acfivité &
prafiquer en solitaire (¢lle est bien
|| amenée celleld...). Toute la recette
du succés de Gauntlet est respectée
(sauf pour le jeu @ deux ou quatre)
agrémentée de pleins de monstres
rés chouettes et de détails marrants.
D'abord, les grimaces du héros en
fonction des aventures qu'il vit,
ensuife les bruitages gloutons ou
moqueurs, surfout le *game over"
qui vous nargue n}uan le person-
nage se meurt. les dessins des sprites
ou du décor sont vraiment frés bien
mais le niveau de jeu est relafivement
dur. Certains vont aftendre avec
=/ impafience du neuf dans la rubrique
Top Secret. Donc pas de doute, achefez Ubi
pour ne rien regrefier...
Disquette Ubi Soft pour Atari ST et
Amiga. Prévu pour Amstrad CPC,
€64 et PC CGA/EGA.

m

que vous pourrez manipuler soit @ ['aide de o
souris (les deux boutons), soit & l'aide du joys-
tick (la souris servant alors d la direction de
votre fir), vous devez défruire tout ce qui
passe & ['écran sans vous poser de questions.
Au fur et @ mesure de vofre progression, les
choses se compliquent. Les ennemis se font de
plus en plus nombreux et arrivent de foutes les
directions : d'en haut, d'en bas, d'a gauche,

v Plfy's Saga

4444
ey

B oot

d'a droite. Vous ne savez méme plus o0 don-
ner du laser tellement il y en a. Tout ceci
apporte au jeu un haut Jegré de difficulté
{vivement un top secret, pour qu'enfin je puisse
passer le cinquiéme niveau ). Les graphismes,
tout comme 'animation, sont excellents (bien
qu'un peu saccadés lorsqu'il y a plus de 30
sprites d |'écran |). La musique digitalisée que
I'on entend lors du chargement est gigantes-
que [surtout aprés une trentaine de secondes),
celles du jeu (non digit) le sont fout autant.
Sans étre le jeu de I'année, SDI est rés sympa
&f’ouer et pourrait éfre @ ['Atari ST ce que Mis-
sile Command éfait @ la console VCS : c'est
a dire superbe.

Disquette Activision pour Atari ST.
Existe aussi sur la console Sega.

i ma mémoire est bonne (il s'
S dune figure de siyle, puisque {'ai vérifig),

je me dois d'avouer, dusse ma légen-
daire modesfie en prendre un coup, que la crifi
que de Dynamite Dan 2 est parut dans le
numéro lg7 de I'HHHH, élégamment chroni-
qué par 'un des rédacteurs les plus doué de sa
génération : moi. Si je vous raconte tout ¢a,
c'est pour vous faire comprendre que Dyna-

mite Dan *fout court* date d'avant. A partir
de ¢a, on ne s'éfonnera donc pas que le logi
ciel soit assez nul. Un pefit personnage évo-
luant dans un paysage sobre doit échapper &
une foule de sprites grouillants plutét rigolos
(zinzins, frucs et bidules) mais monochromes.
Bref, c'est un jeu d'échelles comme il s'en faisait
il ya 150 ans. Seul point *posifif*, ce sauve-
tage d'outretombe donne lieu @ une réédition
sous forme de "budget". Voila donc un mau-
vais jeu pas cher.
Cassette Silverbird pour Commo-
dore 64 et Amstrad CPC.

CB.

dans |'espoir d'atteindre le high score, ou
encore de chercher des heures durant une
juelconque enfrée secréte qui vous permefira
ie dépasser le premier niveau de vofre jeu
d'aventure préféré, vous décidez de vous fun-

cer corps et dme dans un certain style de jeu,

L as de remuer le joysfick dans fous les sens

Soﬁs=

sain et sans risque de confaminafion.

Rivé devant vofre moniteur quitte G en perdre
la vue et plus tardivement |'oufe, vous
essayez, grdce au méme joystick et dans un
mouvement de va-etvient enivrant, d'Gter les
véfements & une ravissante jeune fille propo-
sant ses dessous & qui désire les lui enf;ver a

coups de fierces, suites et autres carrés vain-

queurs.
Une fois les cartes distribuées (et triées), plu-
sieurs options s'offrent @ vous : passer, conti-
nuer, miser... Tous ces choix s'opéreront
accompagnés d'une douce musique agrémen-
tant les rappors (2) homme-machine.

Ici, pas de choix de parfenaire possible, on
vous en attribue une d'office, contrairement
aux usages des "maisons" de renom. Cefte
derniére, de nouveau contrairement aux habi-
fudes, n'est pas digitalisée mais dessinée, dom-
mage diront certains. La bougresse ne se
livrera pas rapidement et c'est aprés de mul
tiples efforts qu'il sera possible de contempler
I'adversaire dans une tenue a faire palir
Blanche-Fesse. Voild qui devrait rendre le jeu
d'autant plus excitant...

Dépasser la dose prescrite.

Disquette Eurosoft pour MSX1 et
MSX2.,

RC.



ue les amateurs de baston se réjouis-

Q sent car un grand hit des salles
d'arcade vient de faire son appari-

fion sur Atari et Amiga : Double Dragon, o0
le plaisir d'une bonne caskagne s'ajoute d une
ambiance de franche camaraderie car on
tinviter un de ses amis & venir parficiper au
festival de mandales. Mais pourquoi, mon
Dieu, pourquoi toute cette violence 2 Simple-
ment, cher ami, pour admirer la pefite culotie
blanche de la princesse prisonniére de 'infame
Patron des Ombres. Je suis arrivé au bout des
cing fableaux pn:fosés etje vous assure que

'u

clest un instant d'une grande émofion que
3=

d'apercevoir ce pefit fissu blanc contrastant
avec le coeur tout rouge d'amour qui s'éléve
lentement en fravers de ['écran...
Sije ne connaissais pas le jeu darcade, je dirais
qu'il s'agit d'un bon programme avec une
excellente variété de mouvements : le coup
de boule dans le pif, le lancer de pied sauvage
dans les parties, le grand soulever/retourner/
balancer sur bitume, sans compter les atia-
ques méchantes d la batte de baseball ou le
lache lacher de baril sur la fronche [ Je dirais
ensuife que les décors sont sympathiquement
dessinés et que les adversaires sont sympathi-
luement mauvais avec des fableaux sympa-
iiquement variés. Mais je connais. Personne
n'est parfait. Pas méme ce soft, qui sympathi-

quement réalisé, me semble décidément un

peu frop court et trop facile. Dommage.

Bonne cogne fout de méme |

Disquette Melbourne House pour

ST, existe aussi pour Amiga.
Emile Chétaigne

prés la série des Bob Morane, Info-
gmmes nous entraine dans le monde
es chasseurs de primes du Far-West.
Volre réle est de capturer quatre dangereux
bandits qui vous permetiront d'afteindre leur
chef et de vous batre en duel avec lui. Seule-
ment voild, pour pouvoir caplurer les quatre
emiers bandits, il vous faudra affronter des
m«des de fireurs d'élite qui vous fombent des-
sus comme la misére sur un pauvre diable. Pas
&tonnant dans ces condifions que le rédacteur
en chef et moiméme organisions des duels
dans les locaux du ]oumoﬁ Cela se limite géné-
ralement a quelques coups de révolver ; alors
que dans le jeu on peut faire disparaitre de la
surface de la ferre plusieurs adversaires avec
de la dynamite. Imaginez le je de massacre.
Un jeu dans la droite ligne é'ﬂmri Warriors et
autres Leatherneck, dans la mesure ob le prin-
cipe est le méme : défilement verfical avec
scrolling mulfidirectionnel et |'obligafion de firer
sur presque tout ce qui bouge. La seule diffé-
rence avec ces deux jeux, c'est le liev et
Fannée.
Un regret quand méme me chagrine : le man-

que de finition des graphisme et de la musi-
que. Il manque un rien pour vraiment donner
une ambiance parficuliére & ce jev. J'aurais

e

aimé pouvir chevaucher un cheval de temps
en femps, ou sauver une belle jeune fille, mais
bon, apparemment ce n'est pas possible,
comme dirait mon beau frére cheminot.
Un soft qui mérite quand méme qu'on
s'intéresse a lui, surtout si l'on est cloué au it
pour cause de grippe.
Disquette Infogrames pour Amiga,
existe aussi pour ST.

Joé la gachette

OSWALD
Jdd W0

swald est un pefit jeu, mais il s'en
‘ O dégage un charme indéniable. Vous
| ]ouez%e réle d'un pefit bonhomme et
vous devez sauter d'icebergs en icebergs en
| essayant d'atraper des paquets-cadeaux qui
apparaissent de temps & autre | Original,
n'estce pas 2 Un peu bizarre aussi, c'est viai. I
ru rois rangées paralléles d'icebergs qui scrok
lent vers vous et la difficulié du jeu est d'éviter
les vides qui se produisent de temps & aufre
dans une série en sautant vers une autre. C'est

un peu mince, me direz-vous. Certes, cerfes,
mais c'est parfaitement dessiné et frés bien
animé : on dirait un dessin animé pour enfant
comme on en voit foutes les frente secondes
4 la #lé au moment des vacances scolaires.
Ga respire la joie et la bonne humeur, pas de
sang, pas de sexe... Au pire, vous fombez
dans l'eau. Ah, que le monde est joli, les
reﬁ'es fleurs, les pefifs oiseaux, fout a. Un
ogiciel limité dans le temps car trop vite
épuisé, mais qui plaira beaucoup aux jeunes
;nfanks A achetez pour offrir & voire pefit
e

el
Disquette Starvision pour Amiga
Z

ythoun

ENNEDY

ai le souvenir, il y a deux ou trois ans,

| d'avoir entrepris une fabuleuse carriére

de contréleur aérien. La chose se pas-

sait sur Commodore, mon bon vieux
Commodore 64. Hormis la page de présenta-
tion, les graphismes étaient plutt sommaires
mais quimporte, une voix digitalisée avait
achevé de m'atiacher & Kennedy Approach
dés nofre premire rencontre. Il faut dire que le
logiciel de synthése vocale dont se servait
Microprose  I'époque était directement issu
du labo de recherche de Berkeley (un pas-
sionné de musique électronique comme moi
n'ignore rien de cefte université califomienne).
Tsss.... je ne vois pas pourguoi je vous raconte
ma vie puisque cette adaptation sur ST est
ratée. Les graphismes sont les mémes que sur
la version CBM e la synthése vocale est
quasi inaudible (alors que sur 64, quelle mer-

veile).

Encore une chose : la profection consiste en
une série de codes que I'on trouve dans le
manuel. Probléme, il faut rentrer ces codes au
clavier, et la raduction n'a pas été faite pour
les daviers Azerly. Résultat, lorsque la réponse
est "MDA", il faut taper *?DQ". Mais fant
qu'il reste des créfins pour acheter, la vie est

DEST ABHTN
ALT SSSEE

| belle | Au terme de plusieurs fenfafives, reste |
un logiciel de simulafion original : au dessus
d'une carte représentant les alentours d'un ou
plusieurs aéroports (on peut jouer sur 5
régions), vous devez faire afterir les avions qui
le demandent, aiguiller ceux qui ne font que
sser, et aux niveaux de jeux plus avancés,
E?'lre décoller de pefifs avions de tourisme,
enre Cessna ou Piper. Tout cela se déroule
guns le méme temps et il y a parfolis des
orages qui passent pour tout compliquer.
Pou?diri;er u?uppureﬁ?il suffit de dicl:uer des-
sus. A cet instant, le pefit symbole représen-
tant 'avion se ransforme en flache. Il est alors
possible d'orienter la fléche dans 10 directions
(la rose des vents plus 2 directions d'attente) ‘
et de déterminer une hauteur allant de zéro
pour l'atterrissage (s'il y a une piske [} @ 5000
pieds. Ensuite, nouveau clique et les ordres
sont fransmis & I'appareil et une voix de casse-
rle égréne le message radio, Pshhh... dear for
landing... pshbh... roger... pshhh..
Disquette Microprose pour Atari
ST. Egalement disponible sur C64 et
Atari XE/XL.

CB.

cas de faiblesse passagére, le laser & I'ceil
{facile 1} et le poing fagon marteau pilon de
10 fonnes. En face, les vilains sont tellement
vilains que c'en est un plaisir. Le capital santé
de M. Clark suit le cours du dollar, et jove
donc au yoyo, a vous de le préserver. Aften-
tion, lors de la perte d'une vie, on se refarcit
tous les chargements et c'est frés long : aprés
le yoga ou la méditafion transcendentale,
vous aurez encore le temps de boire un café.

gUPERMAN

Leb

t's a bird, it's a plane 2 No, it's

disk | Tous les fans des comics

américains vont frémir de plaisir.
|'homme-oiseau, défenseur de tout
ce qui est bien, faible et pauvre,
arrive dans notre ciel. Rien a dire, la
présentafion est carrément une B.D.,
avec bulles et tout et tout, comme
la-bas, dit | Ca valait la peine de
pafienter. Bien sir, les affreux de ser-
vice sonnent  la porte du *Daily
Planet*, aprés avoir pulvérise
l'immeuble. Qu'a cela ne tienne,
Super Clark entre en scéne, dans le
plus pur styleSpace Harrier. le
2éro que vous éfes posséde le
souffle de tempéte, frés pratique en

F:‘

Ra , d'autres épreuves suivent,
avec d'autres styles d'animations, d'autres
vilains (toujours vilains), et d'autres bonnes rai-
sons pour Supermachin de faire jover ses pec-
toraux. Il en ressort que le modéle original est
porfaitement conforme au soft, ce qui est ras-
surant. Tous les falents de Superbidule sont
passés en revue, et c'est l'occasion de consta-
fer combien il est dur d'étre un suthomme...
Finies les semaines de 39 h, pas de jour férié,
des taches répafifives avec foujours plus de
vilains & raccompagner en enfer. Alors, si vous
voulez créer un comité de soufien aux super
héros éreiniés, écriveznous...
Disquette Tyne Soft pour Atari ST
et Amiga. Prévu sur compatibles PC,
EL



nom dans I'Histoire 2 Voici en fout cas
I'occasion de devenir le Napoléon des
éfoiles |
Au départ, vous disposez des ressources
d'une planéte que\ﬂue part dans l'vnivers. Sa

ﬁ vezvous jamais révé de vous faire un

capacité industrielle vous permet d'envoyer
quelques vaisseaux d'exploration vers les
éloiles voisines. Cerfaines vont peutéfre per-
mettre de développer des colonies, avec les-
quelles vous allez entrefenir des liens commer-
ciaux.

A partir d'un savant dosage entre les nécessi-
tés économiques (développement industriel,
avancées technologiques), les contraintes
démographiques (la population augmente ine-
xorablement, les réalités
sociales (il faut rendre ses
peuples heureux), vous
allez devoir gérer |'exten-
sion de |'empire infersfel
laire qui embras-
sera bientdt de
nombreuses plo-
nétes. Tout irait
pour le mieux
dans le meilleur
des mondes si
vous étiez bien
tranquille dans
votre coin de
galaxie. Mais
voild, vous n'éfes

pas seulle).
Trois aufres em-
pires parfagent la

méme ambition
de domination
universelle (si vous
=

i \ n'éles pas quatre
i a jover, le pro-

ramme pourvoira au remplacement des
absents). Il faut aussi tenir compte de
menaces milikaires réelles et prévoir la défense
de vos planéfes ainsi que I'atiaque de celles
I'ennemi, qu'il vous faudra d'abord rouver.
N'oubliez pas non plus, quand vous pensez
fenir une "victime®, de concentrer des forces
suffisantes pour vous en emparer, l'occuper, la
défendre ensuite confre un éventuel refour de
son précédent propriétaire, fout cela sans
négliger les autres fronfiéres de volre empire.
Reuc?\ for the Stars est un jeu de stratégie
dans lequel vous devez penser vos coups &
I'avance et rester "cool*, méme si votre pla-
néfemére vient d'éfre rasée jusqu'au sol par un
raid de vos ennemis héréditaires... Pafience,
vous aurez voire revanche |
N'attendez pas de ce jev de somptueux gra-
phiques (ils n'y sont que fonctionnels) i des
combats spefiaux effrénés. Par contre, si
vous recherchez un jeu od la profondeur straké-
gique s'allie a la diversit des situations, si vous
recherchez un jeu auquel vous reviendrez
encore et toujours pendant des années,
n'hésitez pas |
Disquette Strategic Studies Group
pour Amiga, disponible aussi pour
Apple 1 et Apple 1IGS, Macintosh,
C64, IBM-PC et compatibles.
J. Legrand

il, trois éléments principaux qui sont

l'infelligence pure, le bon goilt et le sens
moral. Et @ propos d'After Burner, les trois ont
hurlé de rage | Le bon goot a réagi le premier :
le jeu consiste & piloter un avion en firant sur
tout ce qui bouge. On peut le faire, mais
avec regret kant les graphismes, animations et
autres explosions sont lamentables. C'est fout
de méme dommage pour un jev d'action !
Ensuite, l'intelligence pure s'est demandé com-
ment, d'un aussi bon jeu de salle d'arcade
Sega, Activision avait pu faire une telle hor-
reur. Un seul "mérite” : transformer votre ST en
Spectrum | Quant au sens moral, il a conclu

en demandant :
86

D ans |'esprit humain se dégagent, parait

a) pourquoi avoir fait ca 2

bj comment oser le vendre 2

Disquettes Activision pour ST. Prévu
sur Amiga, Amstrad CPC et Commo-
dore 64.

J-Y.T

a premiére des frois partie ressemble
L beaucoup aux tribulations déambula-
foires du personnage principal de Beyond

| the Ice Palace . Savage se mesure @ foutes

sortes de monstres déments et sardoniques
tout en agitant de fagon circulaire sa
hachette magique. Si on sort vivant du pre-
mier dédale, on recoit un mot de passe qui
donne alors droit & deux vies supplémentaires.
Les codes sont FERBATTA et SAGUS, &
moins que je n'ai embrouillé les syllabes. Va
savoir.., la seconde parfie, moins attrayante,
est une simulation de vol ulfra+apide erryyper-
stressante avec de superbes dessins de
monsires fotems & la rouge langue pendante.
La derniére partie, la plus réussie, confe
I'épopée de Savage revenu dans le chateau
du Gardien Noir sous forme d'un aigle pour
reconquérir ses pouvoirs magique ef sauver sa
mie. Piéges, monstres de pierre, grand diable
rouge vont tenter de le briser.
Rien d redire, c'est du brillant, du beau, de
I'étonnant seize couleurs Amstrad qui donne
pourtant des graphismes fins et gracieuse-
ment colorés, avec une animation brillante |
Cassette ou disquette Firebird pour
CPC, existe aussi pour €64, adapta-
fion prévue sur ST et Amiga,

Al Dente.
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Disponible dans les FNAC.
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INCROYABLE ! CETTE SPHERE SE RETRECIT !

Matt Ridley, colonel en chef frustré par son
travail sédentaire, décide de prendre les comman-
des de ISS, pour participer a la course mortelle de
Sangfalmore. Concue pour tester la vitesse, laruse
et les réflexes des participants, il faut étre trés
habile et trés rapide pour survivre. Des tremble-
ments de terre ont provoqué des crevasses sur la
surface terrestre.

L’épreuve est plus difficile !

Ridley est piégé, a vous d’aller le délivrer... Si
vous pouvez survivre !

1, Korthamoton, N

et les meilleurs points de vente



ave

visie donc inconscient 2 Me voici sur

S cette ile inexplorée, sans carte, sans
arme ni vivres. On m'avait pourtant
prévenu... Mais voild, e suis tu et e ne crains
pas le danger. C'est cela qui fait de moi un
véritable aventurier. Helas, cette fois je fle un
mauvais cofon... En remontant le senfier qui
partde la plage sur laquelle je viens d'échover,
[e suis fombé nez @ nez avec un étrange per-
sonnage. A son costume bizarre, j'ai vile com-
is d qui j‘avais affaire : un sorcier. Que vail
Eire de moi 2 Pour fenter de ['amadouer, je lui

fais un sourire de cr
demande alors de lui offir o pierre de fev. Ca,
C'est bien ma veine ... Tout & I'heure, dlors q
e reusais dans le sol au pied d'un palmier,

découvert un vieux briquet. Cet objet, qui
était bien la preuve que d'autres avant moi
s'étaient déja égarés sur cefte ile, je I'ai béte-
ment laissé sur?e sable : normal, je ne fume
pas... Je ne pouvais me douter qu'il me fav-
drait bientt I'offir  un sorcier... Alors que
mes genoux enfament un flamenco en jouant
des castagnettes et que mes dents accom-
pagnent leur rythme endiablé, je respire un bon
coup et amorce un demitour. Vais je parvenir
4 retrouverle briquet avant que le sorcier et sa
tribu m'aient mis & mort 2 ﬂuis, 6 surprise, je
ne suis méme pas poursuivi. Ubi auraitil
demandé d ses scénaristes une aventure plus
simple que les autres 2 Aprés deux ou frois
heures 3'explora'ion, me voici parvenu au

n. ['homme me |

tend. J'ai déja failli m'empoisonner, mou-
ir d'asphyxie, e morsure de scorpion,
j'ai méme di abattre le gardien de la

Ce n'est guére fucile de découvrir foutes
les finesses d'une telle aventure | Rien &
voir avec I'un de ces jeux ol la mort est

ferme de cefte mission qui, malgré sa simplicité
de progression (déplacements par flaches et
redéfinition du clavier numérique pour les
actions fréquentes : saluer, donner, load, etc),
m'a fait découvrir de bien jols écrans sur CPC.
L'lle consfitue un bon soft d'aventure pour
tous les néophytes. En revanche, le suspense
estfrop peu présent pour refenir long?em s un
aventurier fou devant son clavier. Enfﬁm, si
vous faites parfie de cette catégorie de
joueurs, rien ne vous empéche dm}l faire un our,
juste pour un pefit moment de détenfe.
Disquette Ubi pour CPC.

LLG.

GECRET
pEFENSE

Adam et briler les plans des pro-

jefs machiavéliques que ce cher-
cheur fente de mefire au point avec
des agents secres lybiens : voild la mis-
sion qui vient de m'éire confiée. Ainsi,
depuis dix minutes, je jove avec la mort
en évitant ous les piéges qu'elle me

P énétrer chez le docteur Mack

maison dfin de poursuivre ma quéte.

=]

une fin bandle... En effet, si ma derniére heure
est arrivée, impossible de reparir en frappant
un "reset* et un "run*... Tous les obiefs sont d
considérer comme d'éventuels indices. Par

| exemple, si je n'avais pas eu le nez assez fin

fout a I'heure, en fouillant la cuisine, e n'aurais
cerfainement pas embarqué la bouteille de
gndle (car je ne bois que ju bourbon...). Vous
vous demandez bien d quoi elle a pu me ser-
vir # Tout simplement d saodler le plus proche
collaborateur de Mack Adam, je veux bien
sir parler de son rat de laboratoire... Heureuse-
ment que je suis prévoyant. Avant de partir
j'ai fait mon festament, car mon réve serait de
devenir, d fitre posthume, le héros d'un jeu
d'aventure. J'ai méme demandé aux pro-
grammeurs du studio d'Annecy d'en éfre les
auteurs. lls m'ont promis de le faire en fenant
compte des exigences de tous les joueurs :
beaux graphismes, excellents bruitages,
grande convivialité grace & des menus frés
clairs, pas de fexte @ frapper donc pas
d'analyseur syntaxique et surlout, autant de
suspense et d'angoisse qu'au cours de ma der-
niére mission : fout un programme |

Si vous possedez un CPC, dépéchezvous de
vous procurer Secret Defense, car cefle aven-
fure correspond tout a fait au festament. Un
seul hic : je n'ai pas irouvé de sauvegarde.
Dommage ..

Disquette et cassette Loriciels pour
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restée indifférente, oscillant entre
I'incrédulité amusée - ca se vend 2- la
vertueuse colére - une honte ! - et e rire cynique
-niark, niark, niark | - De ['avis génémf,‘i?’; ala
*mafiére” | le contexte évite heureusement
d'assimiler cette *matiére", d'ailleurs inassimi-
lable, & un quelconque matériau inoffensi
La chose est censée simuler le noble jeu de fié-
chettes, féérie des pubs anglais. Une fléchete
verte, parkinsonienne, et grossiérement guidée
par la souris s'agite devant la-cible. Quand on
clique, elle devient bleve et un pefit bruit mar-
que I'impact. Voila pour 'action | Aprés quel-
jues rounds contre I'ordinateur, on est
é%o é par cefe chose lente, chiante, mal
réalisée et en définitive complétement ratée.
Une seule explication : l'acte de planfer des fié-
chettes comportant une forte connotation
sexuelle, |'éditeur a dii penser que piquer au vif
les acheteurs était une autre fagon de les satis-
faire. L'idée n'est malheureusement pas enrichis-
sante pour fous | Etant aux jeux ce que le

ﬁ u wu de la chose, la rédaction n'est pas

cadeau Bonux est  la lessive, Darts devrait
étre gratuit et encore | Mais en atfendant
I'époque bénie o certains éditeurs ne pren-
dront plus les gens pour des cons, il convient
de remiser cefte déjection dans deux pou-
bellels séparées, afin d'éviter la m...asse criti-

Deux... disquettes Gremlin pour ST.
Adaptation appréhendée sur

Amiga.

J-Y.T

mondiales de la fin du siécle demier,
Colonial Conquest vous propose de
tenter d'établir et de maintenir votre domina-
tion sur le monde. Vous disposez pour cela
d'armées et de flottes, créées ou renouvelées
chaque année dans vofre mére-patrie. Pen-

! la téte d'une des six grandes puissances

dant la majeure partie du jeu, vous lancerez
des opérafions militaires contre des pays
neutres, en vous défendant a |'occasion
contre les autres grandes puissances. Les infer-
actions économiques existent, mais sont
réduites au minimum. Il s'agit surtout d'un *Risk"
sur ordinateur, et je crois que je préfére encore
l'original | Si vous n'étes pas six & jover,
l'on?inaieur peut assurer r:]conduile des
affaires de vos adversaires (selon 10 niveaux
de difficultg). Le *hic*, c'est que pour découvrir
le (peu) d'intérét du jeu, il faut dd'abord franchir

| Disquette SSI pour Apple Il. Dispo-

nible aussi sur les Atari XE/XL et le
Commodore 64.

riantes prairies du réve, vous vous

refrouvez sur une lune lointaine aux
commandes du *HM Ship Pegasus* avec
lequel il faut pacifier la triste surface de cefte
pauvre planéte. Aprés avoir choisi difficulté et
zone de combat, on s'assied dans un cockpit
contenant les informafions classiques : hau-
feur, vitesse, direction, nombre de missiles, fuel,
ainsi qu'une vue en 3D. Audessus du viseur, on
idemﬂie péniblement une croix entourée de
moucherons : le radar | C'est la musique qui
m'a agacé en premier ; 'ai donc arrété ce
bruit | Débarrassé du crinrin, j'ai pu conskater
le manque de lisibilité du tableau de bord,
noyé dans le beigerosemarron. Remarquez, le
décor est tout aussi horrible avec son sol cons-
tellé de frous marrons/noirdires et de patés
qui exulfent dans un merveilleux flamboie-
ment de camaieu marron-marron... A croire

D &laissant la vallée des larmes pour les

l'obstadle de la manif u p

Sur la version Apple, on peut ufiser fe joysick
(bonjour I'exercice de précision) ou le c‘avier ;
dans ce cas, revenez quelques années en
arriére, et servezvous des fouches |, J, K, M a
la place des fléches... Pour découvrir cela, ne
comptez pas sur la documentation francaise
trouvée dans la boite : elle ne vous est pas
destinée et ne souffle mot de I'utilisation sur
votre pomme préférée. Il y a bien une opfion
d'aide, mais *in englisz', de méme que
I'ensemble du programme. Appeler cela une
version francaise pour Apple est tout bonne-
ment scandaleux |

m

que le prog venait de découvrir
I'existence du marron... navrant. Si I'animation
des appareils ennemis - représenkés en surfaces
pleines - est correcte, ces gros machins sont
moches comme fout et explosent d'une
fagon laide a pleurer. Avec des idées
bateaux et une réalisation médiocre, Phan-
tasm n'ajoute vraiment rien au genre.
L'existence de Starglider le range parmi les
softs auxquels on peut ne pas jouer...
Disquette Exocet Software pour
Atari ST, Autres versions & venir,
hélas.

Jyr

adapter sur ordinateur que les échecs, il

n'existait aucun programme digne de
ce nom disponible sur micro. Comme la nafure
a horreur du vide, Cobra Soft I'a comblé en
développant Dames GM.
Sur un superbe damier en perspeciive, la piéce
4 jouer est marquée par un rond rouge. la
sélection - intelligente - se fait par les fouches de
curseur et est validée par un refurn. C'est bien
fait, mais une commande supplémentaire a la
souris aurait été une bonne idée... En cliquant
sur les icones disposées en haut de ['écran, on
accéde aux fonctions fondamentales. On
peut ainsi choisir sa couleur, celui qui joue en
premier et sélecfionner ou non la b‘ihiothéque
d'ouverfures. Dames GM permet aussi de
reprendre un coup, de sauver une partie pour
un examen ultérieur ou encore de composer
des problémes. La difficulté est réglée par
:iveau. la vjrsion :esh?e n'a pu dépuslser 6

B ien que les dames soient plus faciles &

[HEL ’ P d
une réflexion de une minute par coup. S'l
semble se metfre  jover correctement @ parfir
de |3, nous n'avons malheureusement pas eu
le temps d'obtenir un avis d'expert ; telle
l'inénarrable bande magnéfique J:'Mission
impossible*, la version desfinée ¢ la presse s'est
autodétruite au bout de quelques parties | La
crainte légitime du piratage, doublée d'un
manque de confiance, engendre parfois des
effets pervers...
En conclusion, Dames Grand Mailre est un
produit bien présenté qui semble - voir cidessus
- jouer honorablement. Malgré I'incertitude
énérée par cefte version gridée et auto-
lestructrice, l'absence de concurrent sérieux en
fait certainement le meilleur programme de
dames disponible sur ST, d'autant plus qu'il fut

programmé sous la supervision de Wiadimir
Agafonov, Grand Maitre International,
champion du monde par correspondance et
e:éreuineur de I'équipe d'URSS. Bravo, cama-
|

Disquette Cobra Soft pour ST.
Existe aussi pour Amiga, PC et
Amstrad CPC.

J-Y.T

il semble bien que le p'tit frére ait été
oublié | Voila qui va combler les 18 frous
de cet oublifette]... Donc, comme certains
n'aiment pas marcher, on a inventé le mini-

’T‘

T iens, dans la ligne des simulafions de golf,

golf, et comme mon ré
gnant, il m'a confié le soin d'explorer
{doucement) ce mini-golf (18 trous quand
méme...). Sur le plan présentation, c'est frés
zouli, avec plein de bonnes couleurs pétantes
e santé. En fait, c'est trop propre, un peu
mort, fout est iré au cordeau et cela manque
de’naturel. Méme un Anglais dans Astérix ne
réve pas d'un el gazon. Le décor est vide, il
n'y a pas de son, et |'animation de la balle
n'est pas parfaite. Par contre, les difficultés
sont nombreuses et on renconire aussi bien du
sable que des variations de terrains, ou encore
des tuyaux, efc. Le score est fenu automati-
quement sur un tableau accessible en perma-
nence, avec le nombre de coups théoriques
ainsi que le nombre réel, ce qui est rés bien. Il
est aussi permisde voir le ferrain sous plusieurs
angles, mais [d les concepfeurs ont fait un fruc
rés fouillis, du style un coup j'fe vois ef un
coup j'fe vois pas. Sinon, on peut rejover un
*put*, mais avec un malus, ou bien revoir la
trajectoire du dernier coup. Le maniement est
rés simple et il y a deux niveaux de difficultés.
Vous pouvez aussi choisir de jover & plusieurs,
le premier étant plutot défavorisé lors de la
découverte du parcours. Dans |'ensemble, il y
a de bonnes idées, mais il manque le pefit plus,
celui qui vous fait des choses fout partout,

mage...
Disquette Magic Bytes pour Atari
ST et Amiga.



Aprés Ys, voici de nouveau sur Sega
un ﬁrand jeu d'aventure digne des
. i Des anei

d'heures de jeu en perspective,
sans l'angoisse de tout reprendre &
zéro : on peut sauvegarder les par-
fies |

lors petifs veinards, ¢a fait
rluk‘:f plaisir, hein, cette ava-
lanche de nouveautés ? Les
passionnés de jeux de réles
n'élaient pas frés gdtés par

Sega jusqu'alors mais il faut dire que ces jeux,
en raison de leur complexité, posaient deux
problémes aux concepteurs de jeux sur car-
fouches : la faille occupée par un JdR digne de
ce nom et l'obligation de disposer d'une
option de sauvegarde, le femps de résolution
de ce genre d'énigme étant en moyenne de

plusieurs mois. Bref, autant dire que ce Miracle

Warriors est fout § fait miraculeux ; l'arrivée

des mégaromp{ est pour beaucoup et per-
al

sonne ne s'en plaindra, surtout pas les barba-
resques Conan en herbe. Aprés ['écran de pré-
sentation du plus pur style "Heroic Fantasy®,
permettant de reprendre une partie sauvegar-
dée-sur camvcﬂ 'il vous plait, et au moyen
dune pile -, le joveur se refrouve devant |'éran
de ?eu principal, composé de deux fenéfres.
Celle de droite, qui rappellera quelques souve-
nirs aux familiers du genre (Ulima, Phantasie,

efc.), représente en effet un pay-
sage vu de haut, avec ses
roufes, ses montagnes, ses
fleuves. Bon plan, une immense |
carte de la région, en couleur, est
présente dans I'emballage. Un §
fit carré, autour duguel scrolle
le paysage en quesfion lorsqu'on |
manie le joystick, symbolise le
joueur. Ce qui est nouveau, en
revanche, c'est la fenétre de
gauche, affichant le paysage
w de cdté. Les graphismes sont
rés beaux, et bien que certains
monstres rencontrés soit assez
semblables aux *méchants® de
Bioman ou Sanku-ai, un fraitement plus réa-
liste différencie ce produit de
I'ensemble de la production nip-
e. Pour le reste, rien d signo-
ler : les commandes sont claires
etle scénario a l'air passionnant.
loin des monstres, nous
sommes pour le moment dans
un chéteau- fort. En appuyant
sur feu, un menu propose (en

attaquer, fuir, parler, efc.
Japprends ainsi qu'un berger du
nom de lason a ouvert, il y a
rés longtemps, le passage de
Pandora qui a permis aux créa-
tures du Mal de se répandre sur

F‘l

anglais) différentes options : |

les cing Pays, sous la guidance de Terarin, “he
Dark Lord®, une créature ailée qui a le visage
etla poitrine d'une ingénue, mais des griffes
d'aigle d la place des pieds et des mains. Pen-
dant ce femps, lason s'est entrainé sans
reléche chez les *moines blancs", qui lui ont fait
présent d'une armure et d'armes magiques.
lason arrivera & vaincre Terarin mais il prédira
son retour et la venue de quatre "guerriers
mirade" qui la combattront Jors.., Vous serez
I'un d'entre eux |
(Notre exemplaire comportait une nofice en
anglais ; une traduction en frangais est dispo-
nibqe au magasin 2010 Electronics, a Paris.
T4: (1)45.49.14.50)
Cartouche pour la console Sega.
C.
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sonnes savent ce que veut dire créa- |

tion. Voila des gens qui ont la chance
de faire un boulot passionnant - & savoir inver-
ter des jeux - et qui se débrovillent pour faire

les choses sans imagination, lle cetie ada

tation du jeu de société le plus célebre J}
monde : le bon vieux Monopoly, inventé en
1935. Cinquante ans plus fard, espérant sans
aucun doute &tre éclaboussés par autant de
gloire, et croyant peut&tre ramasser, au pas-
sage, de substantielles miettes , on nous fait le
coup du dépoussiérage, voire du liffing (détail
intéressant, faute d'éfre amusant, le créateur
du Monopoly est mort sans un sou). Misére
de misére, on ne fouche pas impunément &
une insfitution comme le Monopolr. Croire
qu'il suffit de prendre un jeu de fable célébre

D es fois, on se demande si ceriaines per-

ur obtenir une célébre cartouche de jeu est
aire la preuve d'une méconnaissance fotale
de I'un des deux supports. Bref, nous voila
devant nofre console. Premier point, le jeu est
en anglais. Admettons que cela ne soif pas
frop grave et continuons. Le logiciel demande
combien de pi)ersonmas désirent jouer, soit

confre un ou plusieurs joueurs commandés par
la console, soit I'ne conire |'autre (ce qui
n'exclut pas la présence de joveurs
*automatiques). Les joueurs choisissent ensuite
les pions les représentant (l est possible de jover

a dix). Ces demiers sont plutdt bien dessinés,
comme |'ensemble du logiciel, d'ailleurs, frés
fidéle au Monopoly original et c'est bien ce
qu'on lui reproche. En effet, on pourra
m'objecter que la console permet & une seul
personne de jouer au Monopoly, je reste per-
suadé que le seul intérét de ce genre de jeu est
ce qui se passe avtour de la fable : essayez-
donc d'avoir une crise de fou rire en #te a e
avec vofre console | De plus, il est impossible
de tricher ou de voler de ['argent  la banque,
aukre grande sourceI dmmaisir ‘et de revenus ).
Ceci mis @ part, si le ly est vofre pas-
sion, la réalgﬁon du pmdun’:oest bonne : le lan-
cement des dés donne lieu & une séquence ani-
mée, tout comme 'avance des pions. Un
menu permet de choisir enfre deux présenta-
tions : soit vue de haut, classique, soit en 3D.
Dans ce cas, le plateau de jeu est vu en gros
plan et le pion avance tandis que le plafeau
scrolle a toute vitesse. Pareillement, la
séquence "Prison” est animée ainsi que la con-
struction des maisons et des hétels. Autre
*plus", une pile présente dans la carouche per-
met de sauvegarder une parfie. Bref, voila un
logiciel qui passionnera les admirateurs du
Monopo?y, 4 condifion qu'ils soient anglo-
philes et solitaires. Les autres joveront avec la
*vraie" version en carfon... ou @ autre chose |

Cartouche pour la console Segu.cl

pHANTASY
STAR

ek

vittant pour une fois I'ambiance
Q moyendgeuse chére aux amateurs

(dragons, princesses et sorcellerie), ce
logiciel de jeu de réles, en mégarom sauvegar-
dable, vous enfraine au siécle spatial 342
dans le systéme solaire d'Algol, pﬁ: précisé-
ment sur la planéte Palma {au cours de
I'aventure, vous serez amené  visiter les deux
autres planétes du systéme : Motavia et
Dezorisf Détail amusant, mais qui ne change

o]

Cor-

s grand-chose au déroulement de
F:venme, le héros est une héroine. En effet,
aprés un écran de présentation digne de
Prince Saphir ou de Cat's Eyes, nous voici en
plein drame : Nero vient d'éfre fué par des so-
dats humanoides appartenant d la garde de
Lassic, un ferrible despote qui gouverne la pla-
néte d'une main de fer. Avant de mourir,
Nero fait prometire & sa sceur Alis (donc
vous ), de le venger et de défruire lassic &
tout prix. Cela donne lieu a une suite d'écrans
fixes assez bien réalisés. Ensuite, I'écran de jeu
principal s'affiche. Il s'agit d'une présentation
typiquement Sega : un personnage évolue

dans un décor vu de haut. Pour l'instant, Alis
se promene dans les rues de Camineet ob quet
ves personnages atiendent a différents coins
je rue. Pour entrer en relation avec eux, il suffit
de les approcher et une fenétre confenant du
texte apparait aussitt. Il peut s'agir soit d'un
simple conseil, soit d'une question ou d'une pro-
position. Dans ce cas, un nouveau menu
apparait, généralement une fenétre permet-
tant de répondre par oui ou par non. De
méme, au cours des nombreuses et facheuses
renconres que vous n'allez pas manquer de
faire pendant le jeu, un menu permet de com-
battre, soit avec les armes achetées - & mains
nues d défaut - soit avec des sorts magiques
(méme dans le futur, la magie confinue 1).
Mais ce qui différencie le plus ce logiciel des
autres, ce sont les souterrains : en effef, ceux<i
sont en véritable trois dimensions. Lorsqu'on
avance, les murs bougent réellement et de
faon vraiment fluide. Dans ces fameux sou-
ferrains, il est possi frouver de nombreux
résors, principalement sous forme de coffres
remplis r lus ou moins ) de piéces d'or nécés-
saires d |'achat de matériel. Bref, la musique
mise & part, ce logiciel consfitue un agréable
jeu d'aventure.
Cartouche pour la console Seguc..E
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MICRO

HIGH-TECH
AU NEVADA

Micro News : Allo, allo | Comment
allezvous, Sensei 2 Et le voyage, ¢ca
Clest bien passé

Samourai Micro : Trés bien, mon jeune
ami, frés bien. Ah, quel plaisir d'étre &
las Vegas | Toutes ces machines & sous,
ces stripteases intégraux avec des filles
splendides, foutes ces.

Micro News : Hem, hem... J'avais cru
comprendre que vous éliez a Vegas
pour le CES. Nos lecteurs sont impa-
tients d'éfre fenus au courant de foutes
les nouveautés.

Samourai Micro : Bon, bon, si on ne
peut méme plus rigoler un peu... De
toute facon, ils ne me croiront méme
pas, vos lecteurs...

Micro News : Ah bon 2

Samourai’ Micro : J'ai vu des choses si
fantastiques... Commencons par Seny,
par exemple. Que diriez~vous si je vous
parlais d'un appareil-photo sans pelli-
cule 2

Micro News : Un nouveau shampoing
‘Slamoural' Micro : Sombre crétin... Sans
ilm |

S AMOURA

Micro News : Gloups...
Samourail Micro : Je ne vous le fais pas
dire. Cet appareilphoto révolutionnaire
s'appelle le Mavica. C'est un petit
appareil qui tient dans la main et qui
pése environ 500 grammes. Cinquante
images peuvent étre prises mais il n'y a
pas de film, les images étant enregis-
frées sur une disquette effacable et réu-
tilisable, au format deux pouces. On
peut visualiser les images sur une 18lévi-
sion 4 l'aide d'un petit adaptateur. C'est
donc le premier appareil-photo & lecteur
de disquettes intégré, qui marie
'informafique ef la photo pour le meilleur
mais cerfainement pas pour le pire
(disponible aux EtatsUnis en avril, au
prix de 650 dollars pour [appareil f de
250 dollars pour I'adaptateur).
Et le nouveau Discman D-25, avec ses
quatre filires digitaux et sa télécom-
mande | Ou le Diseman D-9, le premier
portable CD & disposer du systéme
Mega Bass, qui renforce les basses fré-
quences. le D-25 est livié avec batte-
ries rechargeables et casque et il sera
disponible en aviil au prix de 360 dol
lars, le D9 sera & 250 dollars.
Etes-vous prét pour l'vltime expérience
en matidre de casques audio 2 le MDR~
10 offre a l'utilisateur le nec plus ultra
en mafiére de casque hifi. Précisons tout
de suite son prix, afin de calmer les
ardeurs : ollars, et sur com-
mande uniquement | Il s'agit bien la d'une
nouvelle RollsRoyce acoustique : les dia-
phragmes des Kaul&pcr\eurs sont faits
d'une nouvelle fibre bio-cellulosique,
épaisse de seulement deux millimétres,
qui offie néanmoins une rigidité dix fois
supérieure au papier des cénes habi-
tuels. les caissons du casque
sont sculptés dans le bois d'un
arbre japonais, le Zelkova,
vieux de deux siécles. Ce bois
rermeo d'obtenir un poids trés
éger en méme temps qu'une
grande rigidité de structure,
Les coussinets, recouverts de
laine de mouton grec, donne-
ront a vos oreilles un confort
sans pareil. Le cable qui vous
reliera & la source musicale
est fabriqué avec du cristal
linéaire de classe 9 et du

< le Mavica et ses accessoires

m

A le lecteur de CD portable D-25

cuivie hors-oxygéne, afin de minimiser
les pertes de transmission ; il est recou-
vert de soie. la structure inferne est con-
tenue dans du magnésium, ce qui donne
l'assurance d'une immunité parfaite
contre les phénoménes de résonance et
le jack est en rhodium pur/plaqué or,
pour une meilleure conductivité et une
perte minimum

Voila, c'était nofre rubrique : *les nou-
veaux pauvres de la hifi"

Micro News : la, vous m'achevez, sur-
fout avec le coup de la laine de mouton
grec. Clest le coup de gréce...
Samourai Micro : Ce n'est pas fini |
Voici un casque & prix démocratique
{200 dollars] ‘et qui ‘donne néanmoins
accés a une fechnologie de pointe
puiqu'il fonctionne aux  rayons infra-
rouges, donc sans cable ! Il s'agit du
MDR-IF5K, qui comprend d'une part le
casque_proprement dit, avec batterie

Quant QIU( CDX-A30
Discjockey, il permet
de charger {ﬂx J\)seques
et de faire son choix
grace & la télecom-
mande pour 900 dol-
lars environ. le €DX-
2001 Discjokey est
le modéle de luxe &
1800 dollars.

Micro News : Quoi de
neuf chez Nintendo 2
Samourai  Micro :
Comme d'habitude,
Nintendo avait squatté
la moiti¢ du CES de
las Vegas. Au niveau
des nouveautés, c'était
carrément |'avalan-
che... pour les Améri-
cains et les Japonais du

moins, car en Eviope A [e casque SONY MDRIFSK

clest toujours la disefte

et rien ne permet d'affirmer que nous
recevrons un jour ces jeux, ni lesquels.
Déja plus de 80 nouveaux fitres sont
annoncés pour 89, alors que cinq édi-
teurs n'ont encore rien dévoilé. Voici la
lisle compléte, par éditeur. Acclaim
Entertainment : Airwolf, Wizards &
Warriors 2, Knight Rider. Activision :
Predator, Three Stooges, Mig Hunter.
American Sammy : Amagon, Ninja Taro.
Bandai : Bandat Golf/Challenge Pebble
Beach, Dr. Jekyll & Mr. Hyde, Mask
Rider, Shoofing Gallery, Street Cop.
Broderblindle loaadyiof (o Wi e T
Guardian legend, Batile of Olympus.
Capcom : Mega Man 2, Strider, Wil-
low, California Raisins, Duck Tales,
Adventures in Disneyland, Sweet Home.
Culture Brain : KungFu Heroes, Flying
Dragen, The magic of Shahrazad, Flying
Dragon 2. Dafa East: Robocop, Bad
Dudes. FCI : Ultima, Hydlide. Game-
tek : Wheel of Fortune (junior edifion},

Jeopardy. (junior edi-
tion), Hollywood
Double
Dare. Hal : Adven-
tures of lolo, Air For-
fress, Roller Ball. Hi-
Expression :
Sesame Street ABC,
Chessmaster. Hof-
B : Black Bass 2.
Hudson Soft : Star
Ship Hector, Adven-
ture of Dino-Riki.
Jaleco : Hoops, Goal
| Koei - Nobunaga's
Ambition. Konami :
Track & Field 2,
Bayou Billy. LJN
Toys : Nightmare on
Elm Street, Who
Framed Roger Rab-
bit, Marvel’s X-Men,
NLF Football. Milton
Bradley : California Games, World
mes, Marble Madness, Jordan vs.
Bird : One on One. Mindscape : 720°,
Infiltrator, Road Runner. Romsfar : Air
Hawk. SNK : Guerrilla War, Baseball
Stars, P.O.W. Seika : Spy vs.
Spy 2/The Island Caper, Desert
Commander. Sefa : Adventures of Tom
Sawyer. Sunsoft : Fester's Quest, Ter-
minator. Taito : Operation Wolf, Sky
Shark. Taxan : Mappy land, Fist of The
North Star, Mystery Quest. Tecmo :
Tecmo Basebaﬁ, Tecmo Bowl, Ninja
Gaiden, Professional Wrestling, Si’k-
worm. Tradewest : Taboo, Magic John-
son's Fastbreak, John Elway's Quater-
back. Ulra Software : Teenage Mutant
Ninja Tutlles, Defender of The Crown,
Q-Bert, Gyruss. Vic Tokai : Terra Cresfa,
Kid Kool, Clash at Demon Head.
Comme on le voit, il y a des fitres presti-
gieux et les possesseurs de consoles
Nintendo aux USA ef au Japon peuvent

A Altered Beast sur SEGA

voir venir sereinement |'année 89...
Micro News : N'en fjetez plus, on se
rend | Et Sega 2
Samourai Micro : Contrairement & Nin-
tendo, il n'y a pas de décalage enfre
Sega USA et Sega Europe, je n'ai donc
as d'annonces spectaculaites a vous
aire, si ce n'est la disponibilité pro-
chaine de nouveaux jeux : Golvellius,
of § 'oseidon Wars 3-D,
Outrun 3-D et un peu plus tard Califor-
nia Games, Altered Beast, Cyborg
Hunter, Bomber Raid, Rampage,
King's Quest, Reggie Jackson Base-
ball, Walter Payton Football. Pres-
que fous ces jeux seront bientst dispo-
nibles en Europe : “Un fiens vaut mieux
que deux tu l'auras”....
Micro News : Et le MSX 2
Samourai Micro : Totalement inconnu aux
Etats-Unis, tout comme ['Amstrad CPC
d'ailleurs, et si ca confinue on pourra
presque en dire autant de ['Atari ST...
Micro News : Mais...
Samourai’ Micro : Il 'y a pas de "mais”
qui fienne | Si vous vouliez un reportage
sur le MSX, fallait m'envoyer au Japon |
Rendezvous dans le prochain numéro.
Micro News : Bien, Sensei. Dites, pen-
dant que vous y &les, vous pourriez pas
m'obtenir le 22' ¢ Asniéres ¢ Ca a été si
facile de vous avoir au féléphone. ..

A le casque SONY MDRR1O

rechargeable au cadmiumnickel incorpo-
rée, et d'autre part le transmetteur qui
perme!, aussi de recharger le casque.
Admirezmoi cette ligne |

Et voici déja la troisiéme génération de
lecteurs CD pour la voiture, & parfir de
550 dollars, soit deux fois moins cher
quen France ! Il s'agit du CDX-R77.

U9

* le chiffre des ventes Nintendo aux
EtatsUnis s'éléve & 1.7 billion de
dollars sur un marché global de
I'industrie des jeux vidéo de 2.3 billion
de dollars. Chiffre prévu en 89 pour
Nintendo : 2.6 billions de dollars.

* Onze millions de consoles Nin-
tendo vendues en trois ans, repié-
sentant 75% du marché.

* 12% des fo américains équi-
Pés par Nintendo en 88, 21% pré
wus en 89.

* Cinquante millions de cartouches

. LES CHIFFRES DE
+ LA NINTENDOMANIA

vendues par Nintendo (et les édifeurs
sous licence] en trois ans.

* Enfre 85 et 88, chaque possesseur
de console a acheté en moyenne

?Tu Légende de Zelda ot Mike
Tyson's Punch-Out se sont vendus cha-
cun d plus de deux millions
d'exemplaires aux Efats-Unis.

 Super Mario Bros s'est vendu & 9.1
millions d'exemplaires.

¢ Nintendo Power (magazine bimesfriel
vendu uniquement par  abonnement)

compte plus d'un million d'abonnés
payants (4 fire de comparaison, la
fotalité des ventes de TOUS les jour-
naux francais de micro-informatique
ludique - une dizaine de fitres - n'arrive
méme pas & la moitié).

¢ la "Hotline Nintendo" emploie
250 personnes a plein temps (dont
75 expers du jeu) qui répondent a plus
de 100 000 appels 1éléphoniques par
semaine, ainsi qu'a plus de 5000
lefires. |l y a eu trois millions
d'appels en frois ans et le standard
est saluré dés quatre heures du matin |
Soixante-dix pour cent des appels éma-
nent de personnes qui veulent savoir
comment progresser dans un jeu (en
France, Nintendo prévoit I'embauche
d'une personne a plein temps).

{—95—‘
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Les BoNus

DU CAPITAINE

Hardi les gars, souquez ferme | La terre promise est proche
et mon joystick prend I'eau. Pour faire le tri dans cette
jungle entre les softs qui valent des Tops du Mois et ceux qui

méritent de partir tout de suite a la poubelle, le meilleur
des experts est a voire service. Il a roulé sa bosse sur tous
les 8 bits du monde et s'est spécialisé dans le CPC et le C64
depuis des années. Retenez bien son nom : on l'appelle Capi-

taine Pixel.

Micro News : Salut, cap'tain |
Capitaine Pixel : Gaaaarde & vous | A
partir d'avjourd'hui, je reprends les
choses en main. Fini de rigoler. Tous ces
gugusses qui se font appeler Professeur,
locteur ou Maijor (un usurpateur |} ne
font pas le poids. J'ai cependant un cer-
fain respect pour Samourai Micro : nous
avons en commun une longue fradition
militaire et une passion pour les Z80.
Micro News : Ah ouais, ah ouais |
Capitaine Pixel : Sileeence | Et puis quoi
encore 21l va falloir que vous aussi, je
vous reprenne sérieusement en main.
Vous allez commencer par me faire cin-
quante pompes pour vous mettre en
train...
Micro News : Ah non, pas d'accord. Ce
coupla, vous me l'avez déjg fait il y a
quelques mois : faire des pompes pen-
dant toute la wbrique, ['ai mis deux mois
d m'en remelfre.
Capitaine Pixel : Ah c'est comme ¢a |
Alors préparezvous a pire. Plutdt que
des pompes, je vais vous donner une
nouveauté a fesfer.
Micro News : Mais clest super ca,
clest pas une punilion.
Capitaine Pixel : Atiends de voir le logi-
cief charogne |
Micro News : Afe. Vous ne voulez
quand méme pas dire que...
Capitaine Pixel : Si | Voila Heroes of
the Lance, |'adapiation de Donjon &
Dragons réalisée par $SI qui vient
‘arriver en version Amsfrad... Gniark,
iark. Je vais &tre tranquille un

Micro News : Mais la présentation est
superbe. On est au sommet du gra-

phisme en quatre couleurs sur CPC. Par

contre la musique est.

Capitaine Pixel ;' Quelle musique 2 Et
puis attend de voir le jeu... Il s'agit d'une
trés fidéle adaptation du jeu de roles

est En

PIk

plus nul que son prédécesseur, avec des
graphismes qui sont en dessous de fout
et un intérét trés limité.

Micro News : Dommage, j'aime bien
les jeux de sport |

Capitaine Pixel : Alors, ce n'est vraiment
pas votre jour. Accolade, qui n'arréte
décidément pas, nous propose mainte-

nant un soft de boxe, T.K.O. Ca fombe
bien, il n'y en a pas beaucoup. ll y a
é é d'options, ce qui est plutst

mais la réalisati phiq

fait, fout le jeu se passe en deux cou-
leurs et pour un peu, j'aurais cru étre
devant un Spectum. Et encore, j'ai déja
vu mieux sur Spectrum. Tous les passion-
nés de Donjon & Dragons trouveront
cela génial mais ceux qui n'aiment pas
spécialement les jeux de réles ou qui ne
les connaissent pas peuvent passer leur
chemin : le soft ne ?:; aftirera pas du
fout.

Micro News : Non, je craque, c'est
trop horrible, laissez-moi arréter |
Capitaine Pixel : Bon, je céde, pour une
fois. Je voulais continver en soulignant
I'effort que foni certains éditeurs comme
Loriciels qui confinuent de soutenir les 8
bits en général et le CPC en parficulier.
Clest bon les pefits gars, continuez.
comme ca. Aprés quelques errements
assez décevanis, du style Fusion ou
Mata Hari, loriciels semble reparti du
bon pied avec Secret Defense. le
programme n'est pourtant pas sans
défaut : au hasard, je citerai le reset qui
se produit a chaque fois que vous mou-
rez et qui oblige a recharger tout le jeu :
crispant... Mais passons : le reste du
soft est heureusement bien fait.
Il 'y a un scrolling un peu sac-
cadé mais sympa, un plan en
trois dimensions et de bons
sruphismes. Au total, un jeu
aventure pas mal.

Micro News : Ah, ce softla,
je veux bien y jover !
Capitaine Pixel : Non | Vous
vous rappelez que le mois der-
nier je vous parlais de Fast
Break, un bosf:# sur CO4 réa-
lisé par Accolade 2 Eh bien ce
mois<i, c'est Electronic Arts,
le grand concurrent, qui s
colle avec Jordan vs Bird.
Gag amusant, il est encore

F]

sympa et les graphismes sont de bonne
qualité, mais 'ensemble n'est pas felle-

Jordan sur C64 A

ment jouable. Chacun des deux boxeurs
est représenté de fdce et il est trés dur

le savoir si voire adversaire vous a fou- -

ché ou non. En fait, on se contente de lui
balancer un maximum de mandales dans
la gueule ef c'est fout. T.K.O. n'est mar-
rant que si vous y jouez & deux, et
encore.

TKO. surC64 v
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Chuck Yeager's Advanced Flight Simulator A

Micro News : On peut essayer tous les
deux si vous voulez, mon Capiaine...
Capitaine Pixel : C'est hors AE; question |
Par contre, je vous ai mis un soft de
coté qui devrait vous amuser un
moment... Enfin, si j'ose dire.
Micro News : Je m'atiends au pire |
Capitaine Pixel : Si ce n'était que ca !
Non, c'est encore plus grave, puisqu'il
s'agit de I'une des pires choses que j'ai
jamais vu sur un ordinateur. Je croyais
pourtant avoir tout enduré, mais cette
chose infame bat tous les records | Il
s'agit de Paste-Man Pat, un budget
si%?:é Silverbird qui tourne sur C64 et
. Vous étes un poseur de poster et
vous devez, évidemment, en coller un
maximum sur les murs de la ville. Si vous
avez le courage d'en poser un seul au
milieu de la bouillie immonde qui tient
lieu de décor, ce sera un exploit mémo-
rable.
Micro News : Ah, ['aime quand vous
vous meffez en colére, mon beau cheva-
lier |
Capitaine Pixel : A propos de chevalier,
mais du ciel cefte foisci, voici Chuck
Yeager's Flight Simulator
qui débarque sur CPC, un bel effort
signé Electronic Arts, d'autant que la
réalisation est ép fl Clest le

premier simulateur de vol digne de ce
nom qui soit adapté sur CPC et clest
presque un chef d'ceuvre. Vous pouvez
voler sur une dizaine d'avions différents,
manceuvrer en formation, essayer des
profolypes... C'est superbe. Je craque !
Micro News : Ah, mon bel aviateur |
Vous me faites planer...

Capitaine Pixel : Allons, allons. Service-
service, hein, restons calme. Puisque
vous éfes dans de bonnes dispositions,
fe vais vous parler d'un des événements
majeurs de ce début d'année pour les
possesseurs de C64 et de CPC. |l s'agit
d'une nouvelle compilation signé Ocean
et qui regroupe un
ensemble de fitres
restigieux : le fabu-
leux Gryzor, le sub-
lime Barbarian [§
[Palace), le frenchie
Crazy Cars, le hit
de Tifus (remplacé
ar le prestigieux
last Ninjasur C64),
['étonnant Predator,
le dantesque Kar-
nov, |'excellent Com:
bat School, le dan-

Dynamic Duo A

se passe dans une sombre forteresse et
les obstacles sont nombreux. Il faut
rejoindre le centre nerveux, la salle des
ordinateurs, mais ¢ca ne sera pas une
tache de fout repos, je peux vous le
garantir. Ah, une bonne petite mission de
commando, fien de fel pour me rappeler
ma jeunesse...

Micro News : Ah, le Capifaine Pixel, ce

éros au sourire si doux |

Capilaine Pixel : Arrétez, arrétez, vous
me génez... Allez, je vais plufdt vous
parler de Fish, le nouveau jeu d'aventure
de Rainbird/Magnetic Scroll qui
débarque ces jours<i sur les rivages du

geureux Target
R de ef le tres |3

TKO. sur C64

ala ciue du bon, voire du frés bon. la

compilation s'appelle The In Crown,

soustitré Crucial Compilation, ef pren-
dra sept casseftes sur C64 et six sur

CPC. le prix sera inférieur @ 300 F. Si

VoUs ne connaissez pas fous ces jeux,

c'est viaiment un must incontournable.

Micro News : C'est bien beau, les com-

pilations, mais moi, je préfére quand

méme les inédits....

Capitaine Pixel : Et moi donc | Voici
namic Duo, le nouveau jeu de Fire-
rd. Gage de qudlité, il o é1& pro-

rammé par Probe Software, une des
iles anglaises les plus performantes. |
s'agit d'un jeu d'arcade matiné de straté-
gie et qui semble assez intéressant. Ca

You can buy tickets

dilthe ticket cierk, behind his
LG Wl c10se . to the exit. SOUTREaST.
4 part Platoon, il n'y EFTITXMRTWLISTTRLTY )

Fish sur C64 A
Crazy Cars 2 sur CPC ¥




Crazy Cars 2 sur CPC A

C64 et du CPC. Le scénario est toujours
aussi délirant. Pour fout dire, vous jouez
le rdle... dun poisson |

Micro News : Arréte |
Capitaine Pixel : J'te jure. Vous étes
enfermé dans un bocal ef vous ne voyez
le monde qu'a travers ce miroir défor-
mant. le seul inconvénient avec Fish,
c'est qu'il faut trés bien parler anglais
pour réussir, non seulement & progresser
dans le jeu, mais surtout & en apprécier
toutes les finesses et I'humour. En plus,
résoudre l'aventure ne sera pas a portée
de la premiére bleusaille venue. les ver-
sions C64 et CPC sont, comme
d'habitude chez Rainbird, superbes.
Allez, je suis gentil, je vous offre une
hoto de la version C64, mais c'est

jen parce que clest vous |

Micro News : Ahhh, Capitaine, let me
tell you how much | love you | Your
place or mine 2

Capitaine Pixel : Hola | Dy calme. Vous
me ferez frois jours au mitard, hisfoire
de vous calmer un pe u plutot....
Tenez, j'ai une meilleure idée. J'ai amené
de quoi vous défouler avec 'adaptation
de R-Type sur CPC. la

version CPOA était excel- s

lenfe ef j'avais un peu

peur que |'Amstrad ne soit

saciifié : les Anglais ne [

respectent rien, c'est bien

connu. Bon, c'est vrai que

les graphismes ne sont

pas extraordinaires. lls

sont fins, mais uniquement

en quaire pauvres cou- [

eurs... Par contre, f

I'animation est de bonne

qualité. Du coup le jeu

est plus que jouable, il

est passionnant. Electric

Dreams a donc ev raison

de sacrifier les couleurs

pour privilégier l'action :

un soft qui n'est pas fait

COMMODORE 64 - AMSTRAD CPC

rour les grasdubide ou
les  blanc-becs, mais
pour les hommes, les
vrais |
Micro  News : J'ai
l'impression que les édi-
teurs font de plus en plus
de jeux en quatre cou-
leurs sur CPC |
Capitaine Pixel : Non,
clest loin d'afre systéma-
ique. Un exemple 2 Au
hasard, je citerai Tiger
Road, l'adaptation du
célébre jeu d'arcade de
Capcom qui vient de sor-
fir chez GO | le jeu
n'est pas excellent
= (scénario trop classique),
mais I'animation est plus
que correcte ef les graphismes, en seize
couleurs justement, trés mignons. Cela
dit, il vaut mieux un bon jeu laid qu'un
mauvais jeu beau.
Micro News : Ah bon |
Capitaine Pixel : J'ai un meilleur exemple
encore, c'est Crazy Cars 2 de Titus
qui est quasiment fini. Je ne dirai quiune
seule chose : ils ont assuré comme des
bétes | Clest trés beau ef trés rapide,
bref, genial | Rien & voir avec le pre-
mier Crazy Cars... On se refait une
petite compilation 2
Micro News : J'adore ca |
Capitaine Pixel : Je m'en doutais | Cette
foisi, c'est Gremlin qui s'y colle avec
une compilation infitulée *Douze Jeux
Exceptionnels® (sur CPC ef C64), ce
qu'il prouve qu'ils ont le moral.
Micro News : Ah bon, clest pas excep-
fionnel 2
Capitaine Pixel : Clest trés moyennement
exceptionnel, si vous voyez ce que je
veux dire. Ca commence avec Cyber-
noid, excellent, Northstar, mignon sans
plus, Exolon, bof, Marauder, bien,
Hercules, nul, Master of the Uni-

verse, bof, Deflektor, exceptionnel
{ouf, enfin un |}, Rana Rama, trés bien,
Nebulus, exceptionnel (le second ), et
la grande tilogie des Mask, Mask,
Venom Strikes Back et Blood Bro-
thers, qui sont tous trois frés moyens |
En clair, c'est pas le paradis. Et comme
le grand intérét d'une compilation, c'est
d'avoir plein de bons jeux & un prix
sympa....

Micro News : Et bien, pour une belle
compilation ratée, c'est une belle compi
lation ratée |

Capitaine Pixel : Mais je peux faire
encore plus fort, et je le prouve | Cefte
fois<i encore, c'est Ocean qui sy colle,
ou plutét qui s'y coule. Ca s'appelle
Game, Set and Match 2 ef c'est la
plus grande compilation de sports jamais
vue | Heureusement, d'ailleurs. On com-
mence avec Super Bowl, un football
américain |

Micro News : Beurk |

Capitaine Pixel : N'estce pas @ Et
encore, vous n'avez pas vu & quel point
le jeu est laid | Moi, je suis obligé de
tesfer tout ca. Dur métier... On enchaine
avec Winter Olympiad, qui fait pres-
que figure de bon jeu & coté des autres,
ce qui n'est pas vraiment un compliment.
Ensuite, le seul jeu génial du lot, Basket
Master, d'ima . On s'enfonce avec
lan Botham's Test Match, un soft de
cricket absolument incompréhensible,
Super Hang-On, course de mofo frés
moyenne sur CPC, Match Day 2, un
foot pas frop mauvais, Nick Faldo's
Open, un golf qui ne vaut pas leader
Board, Sprint, course de F1 calami-
teuse, Track & Field, athléfisme frés
bien réalisé, et Steve Davis' Snooker,
marrant. A quand un prix de la compila-
tion laplus nulle de I'année 2 Game, Set
and Malch n°2 pourrait avoir ses
chances....

Micro News : Ah, mon beau Capilaine;
jlaime volre flamme vengeresse | Heu-
reusement que vous éfes
la pour nous protéger de
I'adversité et des softs
pouris....

9 Capitaine Pixel : Clest
| vrai, c'est vrai. Bon, j'ai
fini.

Micro News : Déja 2
Capitaine Pixel : Eh oui...
Surfout que j'ai ma luge
garée en double file et
que je ne voudrais pas
aftraper un P.V.

Micro News :  Aje !
Faites bien aftention a
vous Capitaine | Méfiez-
vous des pistes buggées !
"| Capitaine Pixel : T'inquiste
pas p'lit gars, jlen ai vu
d'autre...

DERNIERE MINUTE CPC

Incorrigible, ce Capitaine
Pixel \?fum toujours qu'il se
raméne au dernier moment
avec des nouveautés impor-
tantes. ..

Capitaine Pixel : Et dlors,
Vous n'éfes pas confent @
Micro News : Si, si...
Copitaine Pixel : Jo n'ai pu
résister au plaisir de vous
montrer Wee Le Mans, de
Ocean, version CPC. le jeu
est en deux couleurs mais j'ai

pu jouer un morment avec lui
ef je peux vous assurer quiil
est génial | Ca va & toute
vilesse, l'animation est excel
lenfe ef la voiture répond s

A Wec le Mans A

bien : le must des jeux de voi-
tures sur CPC.

Micro News : Parfait |
capifaine Pixel : Et ce n'est
pas fini, puisque Ocean a
sorti un Dragon Ninja ver-
sion CPC  complétement

génial | C'est |'adaptation
d'un célebre jeu d'arcade
dont on vous a déja parlé.
les graphismes sont en 16
couleurs, les sprites répon-
dent parfaitement & vos solli-

cifations, le jeu est prenant,
ref c'est un chefd'ceuvre.
Micro News : Stooop | Cefte
fois<i, c'est vraiment fini |
Capitaine Pixel : Damned |
Mais alors, je ne pourrais
pas vous parler de I'excellent
Technocop qui vient de sortir
chez US Geold ou du moyen
4x4 Off-Road Racing de
2

Micro News : Nooon |
Capitaine Pixel : Grr, je me
vengerai |

3 A Dragon Ninja ¥
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BLANCHE-FESSE

ET LES SEPT BUGS

BLANCHE-FESSE RENCONTRE BARBE-BLEUE !

Résumé de I'épisode précé

précédent
Blanche-Fesse,.celle-ci s'était ac

perdu fort j

judicieusement un bouton
sait foujours les plus blancs desseins,

Dans quelques heures, Blanche-
Fesse sera mienne ! le Prince Char-

geant, fou de rage et de jalousie, se
ruera & son secours et tombera dans
mes bras | Cette pefite peste peut dire
adiev @ son buisson | Que pensezvous
de mon plan, cher ami ¢

Barbe-Bleve : Il me sied & merveille,
ente dame. Je me délecte d'avance &
idée de batifoler, moi aussi, avec la
jeune BlancheFesse. Je me mets de ce
pas en route, ef vous la raméne avant
ce soir, parole de Barbe-Bleve !

(Aie, aie, aie, ¢a se corse: Barbe-
Bleve, le tombeur de ces dames, entre
en sceéne... Quel sort malheureux attend
la pauvre Blanche-Fesse 2)
Blanche-Fesse : Prince, vous éfes un
voyou ; vous auriez pu me prévenir que
c'était le bouton de votre culotte que
vous aviez perdu...

le Prince Chargeant : Désolé, Blanche-
Fesse, je pensais que vous vous en
seriez douté.

Blanche-Fesse : Enfin, tant pis, ce qui est
fait est fait. Et comme c'est plutét bien
fait, [‘aurai mauvaise gréce de me
plaindre. Cela dit, & plus tard Prince, je
refourne voir le nain Byte, qui a encore
beaucoup de choses ¢ m'apprendre sur
les fichiers et les disqueftes. Salut |

le Prince Chargeant : Oh | J'ai encore
erdu un bouton derriére les buissons.
ﬁespére que vous viendrez m'aider d le
chercher...

Blanche-Fesse (qui déja n'écoute plus le
prince) : Ah, mon petit Byte, je suis de
nouveau foute d ftoi. Qu'as-tu
m'apprendre sur la maniére dont sont
gérés les fichiers ¢

le nain Byte : Attlends une seconde, mon
canard oriental, je rembobine la cas-
sefte... Ld, ca y est. Ce film va faire un
malheur dans les chaumiéres. Tu disais 2
Blanche-fesse : Je te demandais ce que

tu avais encore G m'apprendre sur les

L a Reine load : Voila, fout est prét.

Q

fichiers.

le nain Byle : O0 en &fionsnous resté,
déja 2 Ah oui: la maniére dont
I'ordinateur gére les fichiers sur la dis-
quette. Ca va étre coton, accroche+oi.
Il'existe, la encore, plusieurs moyens de
procéder. le plus répandu est celui dit
*compatible UNIX", et repris sur la plu-
part des micro-ordinateurs actuels. e
principe consiste & réserver sur la dis-
quefte une zone pour le systéme, dans
laquelle il pourra lire en permanence les
informations sur la disquette.Tu sais cer-
tainement qu'une disquette, Iorsﬁu'on la
formatte, est *divisée" en plusieurs
*pistes’ (40 ou 80 dans la plupart des
cas), et que ces mames pistes sont divi-
sées en “secteurs’ dans lesquels on peut
écrire un nombre X d'octets (le plus sou-
vent 512). le secteur est la plus petite
unité & laquelle peut accéder la tate de
lecture du lecteur de disquettes. Ainsi,
méme si un seul octet t'intéresse, il te
faudra lire un secteur entier. Des fois,
on trouve les secteurs regroupés en
“clusters®, pour simplifier les calculs.
C'est un systéme de hiérarchie comme
un autre. Quand le systéme veut lire un
fichier depuis la disquette, il commence
par aller chercher dans sa zone réser-
vée le numéro du premier secteur, ou
cluster, sur lequel est écrit le fichier,
puis il le lit. Il cherche ensuite le numéro
du second secteur, puis le [it, et recom-
mence avec le foisiéme, et ainsi de
suite jusqu'au demier.

Blanche-Fesse : les secteurs sont donc
numérofés 2

Le nain Byte : Qui, et de deux maniéres.
la premiére, dite "physique”, représente
le numéro du secteur sur la piste. Ainsi,
on parlera par exemple du troisiéme
S vingthuitiéme piste. La
seconde numérofation est dite *logique”
et ne prend plus les pistes en considéra-
tion. les secteurs sont tout bétement
numérotés du premier au dernier. Dans

102

: aprés la leson sur les fichiers donnée par le nain Byte &

ée un pelit entracte avec le Prince Chargeant, qui avait
La Reine Load aelle,
metiant la fouche findle a son plan

, cares-

ce cas, on parlera du quarante-huitieme
secteur.

Blanche-Fesse : Pourquoi deux numérota-
fions 2

le nain Byte : J'avoue ne pas tiés bien
savoir, puisque de foute maniére un
numéro de secteur exprimé en nofation
logique est toujours converti en sa nofa-
tion physique par le systéme | Il doit
s'agir d'un moyen de simplifier les
choses

Blanche-Fesse : Bon, et pour écrire un
fichier sur la disquefte, ¢a se passe
comment 2

Le nain Byte : Il y a la deux cas & diffé-
rencier. Soit le fichier existe déja,
auquel cas il s'agit d'une réactualisation,
soif il faut le créer de tfoute piéce. Dans
le premier cas, le sgzs?éme efface sans
se géner le fichier déja existant, et on
retfombe de toute maniére dans le
second cas.

Blanche-fesse : Quoi 2 Mais alors, si on
a fait une fausse manipulation - par
exemple on s'est frompé en écrivant le
nom du fichier - fout ce qu'il contenait est
donc perdu 2 .

le nain Byte : Exactement. C'est
d'ailleurs pourquoi certains systémes
prennent la précaution de renommer le

fichier en question plutst que de
Ieffacer. le nouveau nom est le méme
ue I'ancien, seule I'extension change : il
sagit de BAK, qui désigne le mot
*backup-copie®. Cette profection n'est
qu'd un seul niveau, c'estirdire que i fu
veux écrire une deuxiéme fois fon fichier,
le BAK est effacé, I'ancien fichier est
renommé en BAK, et un nouveau est
créé sur la disquette.
Blanche-Fesse : Pourquoi ¢a 2 On ne
peut pas avoir deux fichiers portant le
méme nom
Le nain Byte : Eh non. C'est d'ailleurs ce
que beaucoup reprochent & ce systéme,
et qui a motivé la mise au point d'un
autre systéme un peu plus performant &
ce niveau, mais plus lourd et donc plus
lent (NDIR: c'est le cas du Macintosh,
de I'Amiga ou encore de I'Archimedes)
Blanche-Fesse : D'accord. Et pour créer
un fichier, comment le systéme se
débrouille-til 2
le nain Byte : Il va d'abord chercher
lans sa zone réservée le numéro du
mier secteur libre, c'est-a-dire
n'appartenant & aucun fichier. Il y écrit
les premigres données du fichier, I'inscrit
comme éfant occupé, puis va chercher
le second secteur libre, ef ainsi de suite.
S'il ne trouve plus de secteur libre avant
d'avoir fini d'écrire le fichier dans sa
totalité, il sort un message d'erreur du
type "Disque plein’, re-marque tous les
secteurs qu'il vient d'écrire comme étant
libres, et s'aéte la.
Blanche-Fesse - Donc, si ['ai une ereur
de disque plein, mon ancien fichier est
perdu, ou au moins renommé en BAK?
le nain Byte : Pas touta-fait, car les
informaticiens sont quand méme des
gens intelligents, et le fichier original
n'est détruit ou renommé seulement si
I'écriture entiére du fichier s'est déroulée
sans probléme.
BlancheFesse : _..et il faut alors que
['efface des fichiers que je sais que je
n'utiliserai plus par la suite (pour faire de
la place] et que je recommence
l'opération de sauvegarde. Clest pas
béte fout ca, mais un peu compliqué.
Mais au point ov j'en suis, autant aller
jusqu'au bout... Comment estil possible
de récupérer des fichiers qui ont été
effacés ¢
le nain Byte : Cela est rendu possible
par une simple astuce. lorsque fu
effaces un fichier de la disquette, ‘il n'est
pas &liminé au sens physique, mais sim-
?Iemenl marqué comme n'existant plus.
ous les secteurs qui le composent sont
eux marqués comme libre, et c'est tout.
Donc, & la seule condition qu'aucun autre
fichier n'ait été écrit dans ces secteurs,
il est possible de récupérer un fichier
effacé par accident.
Blanche-Fesse : Et ceffe zone réservée,

au début de disquette, elle sert & autre

chose qu'a marquer les emplacements
des fichiers 2
Le nain Byte : Un peu, oui | Elle contient
déjdi tous les noms des fichiers contenus
sur la disquette, mais pas ceux qui ont
été effacés. Clest ce quion appelle le
catalogue, ou en anglais le directory.
Elle contient en outre une table de tous
les secteurs inutilisables, car mal forma-
tés ou illisibles. On y trouve en plus le
boot-secteur.
Blanche-Fesse : le bootsecteur 2
Qu'estce que c'est encore que ceffe
invention 2
le nain Byte : C'est un secteur parficu-
lier, qui est le premier de la premiére
piste, et qui fourmille d'informations
toutes plus utiles les unes que les
autres : par exemple, le nombre de
faces de la disquette, le nombre de
istes, le nombre de secteurs par pistes,
le nombre d'octets par secteurs... On y
trouve également un pelit programme
frés court qui s'exécute lorsque le sys-
téme le lit. Ce programme sert & inifiali-
ser ['ordinateur aprés le reset ou la mise
en marche (NDIR : cas des compatibles
PC, de I'Atari ST avec TOS en Ram, de
I'Amiga, efc.). Et surtout, il renseigne
l'ordinateur sur la nature de la dis-
quefte : systéme ou non.
Blanche-fesse : Attends, je m'y perds un
peu... Tu uilises le mot sysiéme avec
cinquante mille significations différentes.
Je vais finir par tacheter un dictionnaire
des synonymes, moi |
le nain Byte : Je n'y peux rien, c'est
comme ¢a que ca s'appelle. Une dis-
quefte-systéme est justement une dis-

le nain Byte : Oui, mais je crois qu'il
vaut mieux remeffre ¢a & plus tard...
D'une part, je n'aurai pas la place de
t'expliquer ca maintenant, ef d'autre
part, il faut que jaille voir un producteur
pour mon film...
Barbe-Bleve [qui est arivé entre
temps) : Excusezimoi, damoiselle, estce
bien en ces lieux que demeure la légen-
daire BlancheFesse 2
Blanche-Fesse : Oui, monsieur, c'est
méme moi... Que puisje pour vous 2
Barbe-Bleue : Permettez que je me pré-
sente, chére : je me nomme Barbe-
Bleue, ef vous suis tout dévous. Deman-
dezmoi ce que vous voudrez, je
I'exécuterai sans discuter. Vous  étes
encore plus belle que la rumeur le disait.
u'estce que vous faites ce soir 2
Blanche-fesse [s'adressant en aparté au
nain Byte] : Tu as w ¢a, mon petit
Byte 2 Il a ['air excité comme un singe en
wt, il faut que j'en ai le cosur net...
Oceupe le Prince Chargeant un moment
ef prépare ta pellicule, tu vas pouvoir
fourner la suite de ton film. (Puis, se tour-
nant vers Barbe-Bleue) : Monsieur, j'ai
besoin de vofre aide : j'ai égaré une de
mes épingles & cheveux derriére le buis-
son li-bas, ef e ne parviens pas d fa
retrouver...
Barbe-Bleve : Ah madame, allonsy de
ce pas, je vous suis allégrement |
Damned | L'innocente Blanche-Fesse va+-
elle tomber dans le pige cruel que lui a
tendu l'immonde Reine Load 2 Succom-
beratelle une fois de plus au vice et &
la turpitude 2 Les pages de‘/\/\icro News

quefie grace & laguelle Tordinateur peut

telles encore a

s'inifialiser. Une disquette non systéme
ne peut contenir que des données quel-
conques.

BlancheFesse : C'est un peu compliqué
tout ¢ca, mais je crois que ['ai compris. Tu
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abriterde telles fornications, qui ne peu-
vent que dépraver les innocents lec-
feurs 2

Vous le saurez dans le prochain numéro |
Michel Descoins



s'apprétait a fru

Professeur ST (sans entrain) : Toc tfoc
toc.
Micro News : Mouiii... qui est la 2

Professeur ST : C'est prof ST qui s'en
vient vous porter un (fout] pefit panier de
disquettes, un pot d'octef et un peu de
codes.

Micro News : Ah... mon cher ST. Tirez-
donc sur la chevillette, histoire de faire
chérer la bobinette, que la porte
s'ouvre, quoi, et qu'on puisse enfin co
mencer cefte rubrique sans éfre obligé
de parler comme dans les contes
défaifs. euh, de fées.

Professeur ST : Ah ouais. OK. Je com-
prends & présent, c'était une blague que
vous me faisiez, m'sieur Micro. Bon ben
alors me voila

Micro News : Oui, je vois ca. Je vois
aussi que votre panier est véritablement
minuscule, ef ce depuis quelques mois..
Professeur Vous savez ce que
clest, hein. On n'est pas foujours la ou il
faut quand il faut. C'est du reste pour ca
que jlai pris les devants et décidé de
faire un pefit tour en Allemagne, pour
renconfrer les gens de Rainbow Arts.

SECRETS
J PROFESSEUR

de trai
f°9°“ s'y était collee que rofS'I'
hir le seuil de nos sym,

iques

: Ah oui. Il me semble
qu'ils étaient en frain de préparer un logi-
ciel assez rigolo dont vous nous aviez
déja parlé, e crois. Il s'agissait d'une
simulation de... comment dire...
Professeur ST :  Qui, c'est To Be On
Top, qui propose au joueur de composer
un tube “lopcinquantable’. Vous voyez,
le genre de rengaine facile & refenir
(mvro/coup\e'/refrcm .), le truc qui ne
fait pas mal & la téle et qui passe aussi
bien sur un autoradio FM qu'au travers
dun walkman. Enfin, on ne va pas pleu-
rer sur le sort des musicos, chacun sa
soupe. Bref, la sortie du logiciel est viai-
ment imminente : avant de passer en
direct sur RTV. [Rainbow TV 1], supréme
consécrafion, vous deviez vous prome-
ner dans la vile & la recherche de gens,
objets ou matériel susceptible de vous
aider. |l faudra ensuite enregistrer une
maquette. les graphismes sont plutét
propres, ef si les animations sautillent un
eu, l'ensemble du jeu a au moins le
énéfice de I'originalité : avant
I'enregistrement, par exemple, le musi-
cien doit frouver l'inspiration. Comme

<« TobeonTop V¥
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A Aday at the Races
tout un chacun (en tout cas comme moil,
il branche donc son ordinateur et
s'emploie & fraquer la muse au cours de
Fun de ces stupides jeux d'arcade datant
du précambrien de la. micro (au moins
deux ans).

Micro News (incrédule) : Vous voulez
dire qu'il est possible de jover dans le

eu
l?lofesseur ST : Oui, c'est exactement
ca. le personnage du jeu a une bécane
branchée sur sa tél
Micro News : L'histoire dans ['histoire,
clest ce que les infellos appellent une
disfanciation, s'pas. Et ensuite 2
Professeur ST : Ensuite, vous n'aurez
qu'a lire le test dans vofre revue préfé-
rée.

Micro News : Clest vrai. Bonne chose
que ce rappel @ l'ordre. Pour un peu, je
confondais 'les secrets du prof SI*

e

avec 'les Soffs du Mois”.

Professeur ST : Parce que vous ne le

metirez pas en Top du Mois

Micro News : Il s'agissait dun ferme

générique. Je ne sais pas encore avant
e l'avoir festé. Une enfrée au fop ne se

décide pas a la légére ; vous savez

bren prof, qu'ici, on ne distribue pas les
tops comme des bons points.

Professeur ST : Ben vi'a aut'chose.
Micro News : Vous me piquez ma réplj-
que, prof !

Professeur ST :  Ah oui, on la refait. Si
je vous parle d'un jour aux courses 2
Micro News : Ah oui, le film des Marx
Brothers 2
Professeur ST : Absolument pas | A
ay at the Races st un logiciel de jeu
édite par Teum Software. Une simula-
fion de pronostiques hipiques.
Micro News : Ben vl'a aut'chose.
Remarquez, clest plutot original comme
créneau. i
Professeur ST : Clest le moins qu'on
puisse dire. le probléme est que les cré
neaux trop ciblés prennent souvent un
aspect de meurtriéres..
Micro News : Allons bon. Nous voild en
pleine métaphore moyendgeuse !
Professeur ST : Qui, tout comme la pré-

sentation du Iog\ael en queshon Si un
son de trompette m'el

A Knight Force
Iiditachionrel {16 d

avait dissuadé, je me serais senn obhge
de regarder le copyright du logiciel
avant de vous |'apporter.
Micro News : Allons prof, pas de
déprime. Montrez-nous plutét ce que
vous cachez sous votre grande cape
rouge.
Pro?esseuv ST : Oh... juste un peit
rx:lpler de rien du fout, Dessus, on peut
e que Warp va bientot dabchuer sur
nos micros. Il s'agit d'un Goldnner de
compétition pourvu d'un scrolling quasi-

Micro News : Bon sang mais c'est bien
sor | Vous pcr/ez de Thalion Soft
GmBh (G clest surement ‘Gebruik’,

mais apres 2). Je vous [apprends peut
étre, prof, mais il faut savoir que le
méme éditeur annonce également, d'ici
mai ou juin, le génialissime (en appa-
rence] Dragon's Flight.

Professeur ST :  Qui, vous avez raison
de parler de gemq[xsslme parce
qu'avec un nom comme Thalion Soft-
ware, on peut s'aftendre & des repré-
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A Knight Force

sailles.
Micro News : Mouiii, c'est amusant.
Nous parlions tout & I'heure du Moyen-

Age...

Professeur ST : Tout & fait. Titus, aprés
les superbes Titan et Crazy Cars 2,
annonce Knight Force. la sorfie n'est
pas pour fout de suite, mais je vous pro-
pose de jeter un ceil sur un ou deux
écrans.

Micro News : ...

Professeur ST : Ca coupe la chique,
hein 2

Micro News : Oui, clest vraiment splen-
dide. Vous pouvez m'en dire plus 2
Professeur ST :  Clest toujours la méme
histoire (et cClest celle qui nous plait 1)
les sept sorciers de Belloth se sont
révoliés et ont arraché les amarres qui
refenaient les tours maléfiques. Puis
méchamment, ils ont ouvert les portes du
temps. Il résulte de tout ca une pagaille
monstre dans le continuum spacio-
temporel. Seul un véritable fils de Krohn
comme vous peut prétendre remefire de
l'ordre dans tout ca. En fait, le seul
défaut apparent de la chose est qu'il
faudra attendre le joli mois de mai.
Micro News : Nous affendrons.
Professeur ST : Oui. Puisque nous
sommes partis dans le frip Moyen-Age,
allonsy gaiement avec Nervana
Quest, un jeu Acess Hight. Benéficiant
d'une présentation classique type Ulfima,
le logiciel propose plusieurs quétes.

V Nervana Quest

-POWERSIONE :,

dra de ce Moyen-
Age de pacotille,
mais on ne s'en lasse
pas. En revanche, il
faut un temps fou
pour jover & fout ces
jeux, d'autant que
cerfains sont assez
cofons.
Professeur ST :  Oui,

mais différents édi-
teurs, pris d'une
admiration soudaine
pour le bon Samari-
tain, semblent avoir IS
trouvé le bon filon en aidant leur pro-
chain : en Angleferre par exemple, Soft-
ware Express propose un Dungeon
Master Editor permetiant d'ouvrir les
portes sans clefs, de s'inventer de nou-
veaux passages et mille autres gadgets.
Moulinex [spécialiste de Dungeon Mas-
fer] : Mais ca %éche le métier |
Micro News : Il n'a pas fort, non 2

bossent et espérent le sortir bientdt, en
fait dés qu'ils auront trouvé un éditeur
(message recu 2]. Pour l'instant, ils m'ont
envoyé une disquefte de démo aux gra-
phismes prometteurs.

Micro News : En effeten effetfetfer-
fet.

A ['Antre de Strigis
Professeur ST : Qui, c'est pour ¢a
quexistent les Tony Severa's Hint
Disk and Gaming Aids (pas encore
dispos en France]. Par exemple, Heroes
of the Lance Hint Disﬁ permet de
découviir les frois niveaux du
jeu de facon progressive, puis-
gue le plan s'affiche lorsque 'on
éplace le curseur de la souris
(c'est comme une gomme &
I'envers). De méme, des aides
écrites peuvent apparaitre a
I'écran si on le souhaite. Prafi-
que.

Micro News : Et que devient
|'Antre de Strigis, un jeu
d'aventure/action se déroulant
sur le monde d'Orbus, dirigé
par un sorcier vampire 2
Professeur ST : Eh bien les pro-
grammeurs (Daniel et Daniel)

gréve 1] infitul

Professeur ST :  Que vous
arrive-til 2

Micro News : Clest de;’zuis

e j‘ai essayé ST Repla;
i, dle Mi:ro):lkal. i
Professeur ST : Ah oui, le
programme qui permet
d'échantillonner (digitaliser
des sons), puis de bidouiller
ses échantillons dans tous
s sens 2 Clest viai quiil a
I'air superbe. Mais en atten-
dant (fe le fester & fond,
laissezmoi vous parler de la
disquefte de démo qu'ils ont
fait parvenir & la presse : il
s'agit d'un confe de Noégl
(mergi, les postiers en
lé The Snowman. la musi-
ﬂue, romantique & souhait (genre lieder
e
hi

Mabhler] est excellente, et les gra-
phismes, digitalisés avec The Grabber,
ressemblent & un mélange de lavis et
crayon (on devine parfois la texture du
papier). C'est beau comme fout.

Micro News : Qui, snif. Allons moussait
lon, un peu de tenue | On nous regarde.
Passons & quelque chose d'un peu plus
dynamique [e vaus prie.

Professeur ST : Une course de voitures
conviendraitelle & monsieur

Micro News : Faut voir...

Professeur ST :  Oh, c'est garanti : il
s'agit d'un simulateur de pilotage auto-
mobile, monsieur, et de fort belle fac-
ture, si je puis donner & monsieur un avis
personnel.

Micro News : Que celd ne se repro-
duise pas. Allons, je vous écoute, mon
bo

n.
Professeur ST : Monsieur est bien

urbain. Bon allez, j'arréte de parler
comme Nesfor parce que j'en peux
plus | Ferrari Formula One, bien connu
de nos senvices. Oups | Bien connu des
Amigaleux, sort enfin sur notre machine
préférée. Clest toujours Electronic Arts
ju{ s'occupe de ['écurie, ef la conduite
‘une F1 promet d'éfre passionnante,
d'avtant qu'il s'agit de se mesurer &
Nigel Mansel, Alain Prost ou encore
Ayrton Senna. Je vous promets que ¢a
n'a rien & voir avec les choses fremblo-
fanfes qui envahissent nos écrans. Cest
de la vraie simulation, assez proche de
REVS sur Eleciron BBC et Commodore
64. Une vraie simulation, quoi.
Micro News : Et en éducatifs 2
Professeur ST : Nous avons Ploom, de
Lankhor. C'est super mignon : en gros
c'est ['histoire d'un petit enfant préhistori-
que qui frouve un ceuf et qui décide de

le rendre & son propriétaire. Bien sdr, ce
f;enre de tache ne se fait pas au pied
levé et il s'en suit moultes aventures.
Micro News : Eh bien, vous étes infaris-
sable avjourd'hui. On fermine 2
Professeur ST :  Nan | pas fini. Voici
venu le temps de vous parler de l'un des
jeux le plus aftendu par la rédaction :
ar in Middle Earth, de Melbourne
House. Bien entendu, ces guerres dans
les terres du miliey sont directement
issues de l'ceuvre de J.R.R. Tolkien,
notre maitre & tous. Melbourne, qui
avait déja eu 'occasion de nous faire un
excellent The Hobbit {sur Amstrad, Afari
800, C64, Apple 2, PC ef Specirum)
ainsi que deux épisodes de lord of the
Rings , semble avoir firé un enseigne-
ment de ces derniers. En effet, War in
Middle Earth reprend le richissime scé-
nario du Seigneur des Anneaux que
jlavoue avoir lu cing fois. Cetie fois, de
sompteux graphismes semblent étre au
rendezvous, et un fraitement de l'infrigue
& michemin du wargame et du JdR, com-
mandé par icones, renforce la ressem-
blance avec I'ceuvre originale, ce qui
n'exclu pas la présence de sons digit' et

Advenced Rugby Simulator,
é&dité par Code Master est
vraiment, heu... frés beau pour
les gens qui sintéressent au
rugby.
Micro News : Et que pensez-
vous de Toulouse -lautrec 2
Professeur ST : Alors la, cong,
s de probléme. Toulouse bat
autrec 12 4 0!
Micro News : Clest bien ce
que je craignais...
Professeur ST : Raiders,
comme le film, est une simula-
tion boursiére éditée par Lan-
hor. Beau et pas con. Targ-
han, de Silmarils, est une sorte

'V Targhan

[oyeux.
Professeur ST :
Tout a fait, Je
crois que le plus
simple est que
je parte faire un
four & la cam-
pagne pour me
calmer. Tiens,
un golf, voila
ui me ferait du bien :

e Gremlin, n'a pas |'air mal du fout.
les graphismes ‘sont en vraie 3D ef le
choix dss clubs et les réglages avant de
*swinger* [ou de *droper’, ca arrive)
semblent assez pointus. Ensuite, aprées
une journée au grand air, rien de tel vous ferait du bien, aussi, quittonsious
u'une réunion entre ami: our se ef a bienfof.

iétendre, I'idéal est de jouer & Trivial Professeur ST : le peuple vainc... euh...
Pursuit 2, &dité par Lesure Genius. Atari vaincra |

Micro News : Clest fout 2

Professeur ST : Encore un ou deux mots. W War in Middle Earth

P (= ey
de Barbarian encore plus beau, plus
mieux, plus plus. les scrollings sont trés
doux et les graphismes, ahhh, les gra-
s
Micro News : lls sont splendides, quoi.
Eh bien, je crois qu'un peu de repos
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Le prince du Workbench, le roi des Guru Meditation, 'smpereur des exten-
sions mémoire est de retour. Comme fous les mois, il est venu en personne
pour vous révéler en exclusivité toutes les nouveautés qui sortiront dans
quelques semaines. How do you do, docteur Amiga ?

Docteur Amiga : Very well, merci beau-
coup | Ef vous savez pourquoi 2 Parce
que les jeux sorfis ce moisci sont viai-
ment_exiraordinaires. Regardez le fabu-
leux Dragon’s Lair, le superbe Falcon
ou le sublime Sword of Sodan ! Et
comme de coutume, clest moi qui vous
les avait fait découvrir en premier. Par
exemple, je vous ai parlé de Sword of
Sodan dans le numéro... hev, je ne sais
plus lequel, mais c'était il y a plusieurs
mois deja |

Micro News ; Clest viai, je m'en sou-
viens comme si c'éfait hier. Je me rap-
pelle Irés précisement que c'était dans
le numéro 15, au cours de ce célébre
duel qui vous & opposé au Profes...
Docteur Amiga : Stooop | Ne prononcez
jamais ce nom honni entre tous devant
moi. Bon, de quoi pourraisie vous parler
pour commencer & C'est toujours pareil :
j'ai tellement de nouveautés que je ne
sais laquelle choisir. Allez, je me décide
quand méme et je débute avec, fenez-
vous bien, Purple Saturn Day, le nou-
veau jeu délirant signé Exxos dont nous

vous avions présenté la version ST en
exclusivité dans le numéro 16| Purple
se sera_moins fait affendre que Blood :
prions Exxos pour qu'il en soit foujours
ainsi. Purple est un must incontournable
et je vois mal comment un possesseur
d'Amiga pourrait s'en pas-

serl |l mélange feux

AlIGH

Custedian, viaiment frés beau. Techno-
cop, de Gremlin, qui est une pure mer-
ve\'ﬁe | la premiére partie, la course de
voilures, esf proprement géniale et va a
une vitesse 5}"& Clest cent fois mieux

qu'Out Run, et ce n'est qu'une partie du
soft | la site est une chasse & I'homme
dans les basfonds de la ville ob vous
devez retrouver différents malfaiteurs
dans un jeu de platesformes pas mal
fouty, avec des graphismes bien léchés.

| e | o s
d'arcade originaux, gra- |y
phismes delirants, briitages ‘.B?‘,.D.

sidéraux et possede en lui
les forces telluriques de
l'incommensurable Ulrich, le
grand prétre Afa Afa Hoglo
Fulu. Wahou I A nofer que
le sublime strip-poker de
Ere, Teenage Queen,
dont mon copain Eric Satyre
vous a causé en long, en
large et en relief (dans la
rubrique Sex Machines du
mois dernier), est enfin dis-
ponible | Arghh. Excusez-
moi, je file prendre une
douche froide histoire de me calmer et
e reviens.

Micro News : Faites comme chez vous,
[e vous en prie |

Docteur Amiga : Et j'enchaine avec le
trés bon Cybernoid 2, frés bien adapté
par Hewson, qui prépare aussi deux
nouveaux jeux d'arcade qui s'annoncent
excellents, Astaroth, diabolique, et

V Purple Saturn Day
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A Custodian
Par exemple, quand vous tirez sur un
ennemi, ifs‘érclle dans une flaque de
sang plus gluante que nature.
Mrgop/\/e\?«s : Ah ?wi, Jaime bien les his-
foires de [usticier |
Docteur Amiga : Ca fombe frés bien
isque. Superman vient d'arriver & la
rescousse de Tyne Soft, dans un jeu qui

W Cybernoid

ressemble beaucoup & Space Harrier.
Micro News : Cest la grande spécialité
de Tyne Soft de pomper sur des jeux
déjd existants, genre Summer Games qui
devient Summer Olympiad...
Docteur Amiga : C'est viai, clest une
copie sans génie, sans imaginafion. Et
puis le jeu est viaiment lent. Comme je
suis dans un jour de bonfé, je vais dire
que le soft est quand méme mignon et
honorable, sans plus. Un bon pefit soft
comme on en voit fous les jours.
Micro News : Alors, de quoi allezvous
nous parler mainfenant 2
Docteur Amiga : Stag |
Micro News : Cest quoi, ca 2
Doteur Amiga : Un jeu d'aventure qui
n'est pas sans rappeler Explora. Il est
frés beau, mais le seul probléme, c'est
que l'éditeur m'a confié une préview en
allemand. Pour un jeu d'aventure, clest
génant. Alors, j'aftends la version
anglaise en espérant que le scénario est
qussi intéressant que les graphismes sont
éfailles.
Micro News : Daccord. Je vous par-
donne pour cefte fois.
Docteur Amiga : Bon, abordons le déli-
cat probléme de la plus grande nullité du
mois. Pour une fois, il"n'y a pas eu
d'hésitation : c'est Targis, un jeu de
Fld?e-formes lamentable qui a fait
; imité éme les p
dAmstrad ont des jeux plus beaux,

V Fire Zone

mieux animés et plus intéressants que
ca. L'éditeur s'appelle Incognito Sofit-
ware et il qurait mieux fait de le res-
ter...

Micro News : Alors, confinuons avec
des choses plus réjouissantes.

Docteur Amiga : Je vous propose donc
Fire Zone, un wargame signé PSS, le
grand maitre de la spécialité,

Micro News : Il est peutétre génial,
mais qu'estce qu'il est bid1

Docteur Amiga : Clest vrai, clest vrai.
Ga ne vaut pas UMS dont je vous par-
lais le mois dernier : UMS éfait tras
sobre, mais frés clean. Fire Zone est
plus fouills. Allez, changeons de sujet et
regardez plutst ce soft |

Micro News : Oh, clest quoi 2

Docteur Amiga : C'est Charen 5. C'est
encore brilant et ¢a ne sortira que dans
un ou deux mois. C'est un jeu de fir frés
classique mais qui bénéficie de gra-
phismes trés propres et d'un scro\ﬁng
(verfical et horizontal] absolument irré-
prochable.

A Charon 5
Micro News : J'en of marre des jeux
darcade, jaimerais bien des jeux un peu
Bgf: sophistiqués de temps en temps |
teur Amiga : Alors vous allez étre
servi avec Heroes of the Lance,
l'adaptation officielle de Dungeons &
Dragons signée SSI, qui vient enfin
dlariiver sur Amiga | Si vous aimez les
jeux de rdles, vous ne pourrez pas frou-

V Tiger Road
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ver mieux. A nofer que le jeu est cons-
tuit comme un jeu d'arcade/aventure et
n'est donc pas frop rébarbatif ou difficile
d'accés si vous avez I'habitude de fré
quenter des donjons et autres antres mal
famés. la quéte est cependant loin
d'ére évidente et nécessite la prafique
des sorts, incantations magiques ef
solides protections mystiques. Si vous
n'y connaissez rien, vous aurez du mal &
vous en sortir et vous pataugerez dans
un épais brouillard.
Micro News : Super, j'adore ¢a !
Docteur Amiga : Ca ne m'éfonne pas.
Avec la téte de gobelin pouilleux que
vous frimballez...
Micro News : Hum | On enchaine...
Docteur Amiga : avec la version
finale de. Tiger Road, dont je vous
avais présenté une préview il y a quek
ques mois. Rien de spécial & souligner si
ce n'est que les promesses qui se déga-
geaient de la pré-version ont &té
fenues : un jeu de combat superbe et
d'excellent niveau. les graphismes sont
Ires mignons, la musique est de qualité,
bref c'est un bon ensemble.
Nicro News : Merci beaucoup, je le

arde |

octeur Amiga : Et puis quol encore 2
Ma chemise 2 Continuons plutét avec
une compilation intéressante de U'S
Gold, Amiga Gold Hits . Elle pré-
sente quatre fitres récents, le génial
Leaderboard (maintenant surclassé par
World Class leaderlésoard], le bon Bio-
nic Commando, le moyen Jinks ef le
quelconque Rolling Thuruzer,
Micro News : Attendez, e ne com-
prends pas: un soft génial mais
dépassé, un bon, un moyen et un mau-
vais, vous frouvez ca inféressant,vous 2
Docteur Amiga : Ah, ne m'énervez pas |
Ce qui esf intéressant clest qu'il s'agit
d'une des foutes premiéres compilafions
sur Amiga | Et sachezle, on ne fait des
compilations que sur des machines qui
marchent. En plus, je pense & fous ceux
qui ont ey limmense
chance de s'offrir ou
de se faire offiir un
Amiga & Noél. IIs
doivent fre en man-
que de softs : voici
quelques heures de
plaisir @ moindre frais
s'ils n'ont pas les
moyens de s'achefer
beaucoup de logi-
ciels.
Micro News : Ah, le
prix des logiciels,
vaste probléme |

octeur  Amiga :
Clest vrai, méme si
j'ai constaté un léger
mieux depuis quel




jues semaines. || n'était pas rare de voir
les nouveautés proposées & plus de
250 francs. Aujourdhui, le prix moyen
est plus proche de 200 francs, ce qui
est déja plus abordable.
Micro News : Et les éditeurs francais 2
Docteur Amiga : lls sont en pleine
forme. Par exemple, Infogrames vient
de sortir la Quéte de I'Oiseau du
Temps. Cefte version ne prend que
deux disquettes et c'est un véritable fes-
tival pour nos yeux et nos oreilles. les
grophismes sont superbes et la musique,
&0 réussie sur ST, exploite parfaite-
ment I'Amiga, c'est tout dire. Ensuite,
Cobra Soft adapte Meurtres a
Venise. Bon, je n'aime pas tellement ce
genre de jeu, mais je dois reconnaitre
que l'idée et le scénario sont excellents
et qu'en plus il y a vraiment des trou-
vailles marrantes dans le soff.
Micro News : Moi, j'adore la série des
Meurtres el je frouve celuila génial |
Docteur Amiga : Personne ne tle
demande fon avis. Bon, allez, c'est vrai
que c'est plutét bien. Je vais m'y mettre
plus sérieusement. En fout cas, la ver
sion Amiga est excellente, c'est déja ca.
Pour finir avec les Francais, je voulais
vous parler de Rock Star, un jeu Info-
média qui sortira vers la fin du mois de
mars. Vous dirigez la carriére d'un jeune
chanteur et devez lui faire atteindre la
gloire en s'occupant de ses concerts, de
sa promotion, etc. Un jeu vraiment origi-
nal qui bénéficie en plus de musiques
superbes, mais avec un nom pareil,
c'était obligatoire... On vous en repar-
lera trés bientét. Enfin, je m'en vcu(ﬁgws

R e

A le livre de la Jungle

d'oublier la frés bonne version du Livre
de la Jungle que vient de réaliser Cok-
tel Vision. Un jeu frés mignon qui plaira
beaucoup aux jeunes.

Micro News : Clest vrai que c'est bien

Bon, passons & aufre
chose, plus précisement a Alpha 1, un
jeu de fir avec scrolling horizontal.
Micro News : C'est encore un clone de
R-Type, si je comprends bien 2

Docteur Amiga : Tu l'as dit, bouffi | le
jeu n'est pas mal mais il a deux grands
défauts : il est un peu lent ef, par
moment, il ne répond plus trés bien au
joystick. Enfin, c'est un jeu d'arcade
comme il en existe déja beaucoup.
Micro News : C'est vrai qu'il 'y en a
marre d'avoir foujours les memes jeux..
Docteur Amiga : Alors j'ai quelque chose
de frés bien pour vous. Il s'agit d'un jeu
d'aventure animé un peu dans le style de
ceux de SieraOnline, mais en plus
beau. Il s'appelle Zac Mc Cracken
and the Alien Mi !

Micro News : Pardon 2 Vous vous fou-
tez de moi 2

Docteur Amiga : Pas du tout. Ca pour
rait se fraduire par : Zac machin-chose
contre les extraterrestres télépathes.
Micro News : On dirait un nom de film
d'horreur | Avec un titre pareil, ca doit
Stre un jeu américain |

Docteur Amiga : Absolument | Je peux
méme vous préciser gue clest le fout
demier jeu de Lucasfilm Games, en
frés net pro?lés ces derniers temps. On
peut diriger le personnage avec la souris
ou en sélectionnant quelques ordres
inscrits dans le bas de I'écran.
L'animation est trés souple, les gra-
phismes sont fins, bref c'est mignon. Il y
a méme un scrolling horizontal quand on
explore une piéce ou quand on se
balade dans. Iz rwe. Seul reproche, le
jeu ne gére pas le relief : quand votre
personnage s'éloigne vers la fin d'une
tue, il est aussi gros que lorsqu'il est au
premier plan. Dommage...

Micro News : Certes |
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Docteur Amiga : Mais ne
nous laissons pas abattre..
Négligeons ces contingences
matérielles si bassement quoti-
diennes. Il faut se dégager de
ces problémes mesquins et
tendre & la sérénité, a la per
fection spirituelle |

Micro News : Ca me rap-
pelle Samourai Micro...
Docteur Amiga : Ne critiquez
pas cet estimable sage,
immonde vermisseau lubri-
que | Méditons plutdt un
moment sur le sens de la vie
en général et plus particuliérement sur
Kikugi, un jeu signé Image Tech qui est
une adaptation d'une chose que l'on pra-
fique rarement & plusieurs |

Micro News : Vous me faites peur. De
quoi voulezvous parler

Docteur Amiga : le Solitaire, évidem-
ment |

Micro News : Un Solitaire sur micro 2
Mais quel inférét 2

Docteur Amiga : Aucun, nous sommes
d'accord, si ce n'est que la page de
présentation est sublime et que [écran
de jeu est trés beau.

Micro News : Alors, on passe & aulre
chose 2

Docteur Amiga : Absolument | On va fer-
miner avec Mini Golf Plus, créé par
I'éditeur allemand Starbyte. C'est un
mini-golf, quoi. Sympa, mignon, bien fait
et propre sur lui. Marant quand on y
joue & deux ou trois.

Micro News : Rendez-vous le mois pro-
chain, Doc, et merci pour fout |

Docteur Amiga : De rien, de rien, c'est
de bon coeur. Et n'oubliez pas : Amiga

A Kikugi
'V Zac Mc Cracken and the Alie
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BARU!

Je n'avais méme

le début de linirodudion de ce

pas commencé
fabuleux article mensuel. Papy Archi débarqua dans mon
spatio-fax...

bureau via le spati
e : Yaaarg... kof... kof.. (a il
tousse, faut dire & son age, on n'a pas
idée de jover & Tarzan I).
Micro News : Rhaaaaa ! (répliquaisie
avec & propos)
Archiméde : A pas peur pefit, c'est moi
Papy Archi, fon vieux pofe grec |
Micro News : Mais vous m'avez l'air
de joyeuse humeur, c'est suspect...
Archiméde : Si vous y fenez... Vous
vous souvenez du mois dernier, des logi
ciels traitant du graphismes en 256 cou-
leurs sur I'Archimedes @

icro News : Ben oui | (complétement
oublié moi, vieux schnock...)
Archimede : J'ai frouvé trois logiciels. Un
dont je préfere ne pas parler, les &di-
teurs anglais seraient capables de
remonter le temps pour m'aftaquer en
diffamation. Il s'appelle Arctist. Quand
on sait que le diminutif de I'Archimedes
est Ark chez les Grands-Bretons, on
comprend le jeux de mots. Si je vous dis
que le logiciel est encore plus nul que le
jeu de mots, ca vous donne une idée de
*l'infiniment mauvais®. Aprés Arctist, voici
Leonarde 256 ou encore PPS 256
Deux noms pour un produit, c'est origi-
nal. Ce qui Ipesl moins c'est le logiciel en
lui méme. On peut faire quasiment tout
ce que le Basic vous propose en stan-
dard. On sent qu'un effort a été fait.
L'vnique menu, 4 la fois énorme ef trés
loid, n'offre que peu d'intéret. PPS 256
est fout de méme sauvé de la disgrace
par son zoom, qui grossit jusqu'a 16 fois
une portion de l'écran, fout en permet-
tant foujours I'utilisation des foncticns de
tracés. Clest le seul des frois & offrir
ceffe possibilité, et pour cette raison on
peut se I'offrir pour venir en complément
de Pro-Artisan, le dermier de la série
davjourdthui. |

o

Micro News : Eh bien
dites moi, ¢a ne brille
pas par la qualité
aujourd hui |
Archiméde : Tiens,
z'avez retrouvé votre
langue, vous 2

Micro News : Avant de
vous laisser continuer,
vénéré maitre, ['aimerais
me livier G une petite
uncli:se, que s

sorfir n'importe quoi e
faire des ventes. Mais
tant que Micro News
sera la, nous prévien-|
drons foujours G femps
nos lecteurs, afin qu'ils
n'entrent pas dans le jeu
un lantinet ripoux de ces

dant, cerfaines per-

sonnes prennent plus de soins dans leurs
réalisations. C'est une de ces sociétés,
Clares Micro, qui nous propose Pro-
Artisan, dont j'aimerais vous parler dans
le détail.

Micro News : Allezy, je vous en prie,
je suis foute ouie |

Archiméde : Commencons par le point le
plus douloureux de cefte hisfoire : le
prix. Pas moins de 1700 francs | [l y o
quelques années, les éditeurs disaient a
qui voulait I'entendre que les prix exorbi-
tants des logiciels étaient dus en grande
partie aux profections multiples dont il
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fallait les enfourer. Pro-Artisan n'étant
pas profégé, on peut décemment pensé
que ce prix n'est que le reflet de la
volonté du big boss de Clares |
Micro News : Ce prix élevé est plutot
fait pour décourager ceux qui n'ont pas
réellement besoin de ce logiciel mais qui
joueraient les collectionneurs ou...les
pirates du dimanche | Enfin, c'est pas
donné quand méme, hein
Archimede : Kés 2 £Q | Oups. Cher en
effet
Micro News : On pourrait parler un peu
de ce qu'il fait ce programme, non 2
Archiméde : Oui oui, 'y viens mon cher,
pas d'impatience. Tous les menus de Pro-
Attisan sont graphiques, basés sur la
reconnaissance d'icdnes. Pas de barre
le menu, il suffit de cliquer sur la touche
*Menu” de la souris (qui comporte trois
boufons, je vous le rappelle - a farte ).
De foute }ccon, clest pas compliqué, ce

logiciel fait tout, ou presque. Je vous
passe les détails sur les fonctions classi-

ques, Four aftaquer fout de suite les
points forts. les fracés par cycling, par
exemple. Il suffit de sélectionner dans le
menu de Fill un dégradé, puis de re-
sélectionner une opfion classique avec le
bouton Adjust au lieu de Select.

Micro News : Facile.

Archiméde : Ca va, vous. Parlons donc
du Fill, justement et en passant. Il est
possible de remplir une figure avec
n'importe quoi. Une couléur, un pattern
prédefini ou défini par vos soins, un
sprife ou encore avec des dégradés
automatiques. Une vingtaine de dégra-

dés sont fixes, les autres pouvant éire
définis au gré de 'utilisateur : verficaux,
horizonfaux ou concentriques, par
bandes ou en dithering, & partir de la
teinte la plus foncée ou la plus claire,
fout est possible et paraméfrable. Il peut
étre fixe dans la largeur des bandes, ou
proportionnel par rapport & la figure &
remplir. En bref il est complet.

WMicro News : Ah pas mal. Pas mal. Pas
mal du fout.

Archiméde : Passons voir un instant du
coté des sprites. les fonctions sont
assez classiques : découpe rectangu-
laire ou aux ciseaux, création d'un mas-
que. la seule originalité réside dans la
liste, qui prend autant de sprites que la
mémoire de la machine le permet. la
sélection est aisée, par le biais d'une
fenétre classique de type Gem, qui
affiche les noms des sprites ainsi que
leur image. Clair ef simple.

icro News : Z'avez pas une pelite

fonction extraordinaire dans votre
manche I6, quelque chose diun peu palpi-
fant 2

Archimede : Bougez pas fy arrive, par
Héphaisfos, dieu des forges.

Micro News : ['le savais, moua.
Archiméde : Moudis, je vous cause des
déformations avant : zoom, rotation,
miroir, copie ef déplacement. C'est net
ef rapide, pour ne pas changer.

Micro News : Clest tout 2 Ef on ne peut
pas déformer une image en rond, ou sur
un plan incliné 2

Archiméde : Hé hé hé..Je |'attendais
celle 1a... Cest le point lo plus puissant
de ce logiciel. Prenons un exemple :
vous avoir image que vous vouloir défor-
mer. Vous fransformer image en sprite,
vous dessiner forme finale de transfor-
mation. Puis avec deux clics, vous placer
image dans forme, ef elle prendre la
forme de la forme. Clair non

Micro News : Ugh. Ce qui revient &
dire que si je dessine un zorglub, je
pourrais aussi bien le déformer en
cercle, en céne ou en n'importe quoi, &
condition que je sache dessiner un
cercle, un céne, efc 2

Archimede : Z'ai exaclement za.
Clest la plus belle des fonctions
de déformation que z'ai zamais
wu. Hips |
Micro News : Ca y est, il recom-
mence @ éfre bourrs...
Archiméde : Y'a méme une fonc-
tion d'anti-aliasing *achement’
bien...voyez hein, je commence &
bien le connaitre votre jar-
gon...hips...surtout quand je suis
bourré,
Micro News : Et dire qulon m'a
doté d'une paire d'oreilles pour
entendre ¢a...

O.Zalide

A Un exemple

image oblenue avec Pro-Arfisan.

NOUVEAUTE
ARCHIMEDES

Aprés un an de disette et de famine,
enfin une lueur d'espoir pour les pos-
sesseurs d'Archimedes |
les softs commencent & arriver plus
réguliérement avec, pour certains
‘entre eux, une qualité qui laisse
réveur... Voici un tour d'horizon sur les
nouveautés du mois.
Pac-Mania, de Grand Slam Enter-
tainment, trés bien réussi : il est aussi
beau gue sur Amiga et encore plus
rapide | Un must : c'est le premier jeu
darcade digne de ce nom disponible
s Avchimedes
On attend avec impatience Startra-
der, un jeu de statégie et de combat
spatial en 3D, trés fortement inspiré
d'Elite, avec un nombre colossal de
planétes, plus de vingt différents fypes
de vaisseaux, efc. On l'espére pour le

mois prochain. A propos, signalons

qu'Elite 2 est en cours d'élaboration ef
soffifa en juin.

Fireball, de Godax, est un remal
d'Arkanoid assez moyen, mais en 100
tableaux : & réserver aux fans de casse
briques. A ce propos, un scoop
Ocean tavaille sur Arkanoid versiof
Archimedes |
Corruption, superbe jeu d'aventurel
signé Magnetic Scroll, identique d Iq

version Amiga ou ST. On vous en avait
déja parlé ; ce mois<i, on vous monire
les photos.

Orion est une frés bonne version de
Defender. Pas vraiment original, mais
rempli d'animations pleines d'humour et
de frés bonnes digits sonores, c'est
déja ca.

Repton 3 était un must sur BBC. Une
sorte de Boulder Dash en 144
tableaux, avec beaucoup de musique.
Disponible dans quelques jours.

Gem Electronic prépare un Scrabble
3D absolument magnifique. Malheureu-
sement, le dictionnaire est en anglais
et aucune fraduction n'est prévue.




PC & COMPATIBLES

Les précédentes inferviews nous prouvent que
Prof

logiciels professionnels et que les jeux ne

est un homme surfout atfiré par les

ad quil est préfarable de

guére. Devant | uns
éder un ST plutt qu'un Amiga, et

les moyens de s'en payer un, Prof

duuuhuqdroﬁ-nlmdmh{lbbibwusprﬁhﬂoqﬂlsn'omw
Abondos

a donc décidé de s'inquiéter

un peu plus des logiciels @ vocation ludique, histoire de démonirer aux uns

Ppeuvent en dire autant... et foc I).

Micro News : Alors Professeur, les
fétes se sontelles bien déroulées 2
Professeur Abondos : Absolument. J'ai
passé la majeure partie du temps dans
mon labo & fester différentes cartes
d'extension récemment sorties.

Micro News : Et quels sont les résultats
de vos fests 2

Professeur Abondos : Intéressants. Pre-
nons par exemple la foute derniére créa-
tion de la société Systec : la carte
CMS. Une carte musicale 12 voies,
avec 32 instruments et ampli stéréo inté-
gré, ¢a m'inquiéte d'ailleurs un peu un
ampli sur une carte, enfin. Vous rendez-
vous compfe : 12 voies, j'en connais un
qui va m'envier. De plus, cette carte
vaut moins de 1600 F et elle s'insére
tout simplement dans un slot. Inféressant,
n'estce pas 2

Micro News : Je n'en doute pas. Vous
pouvez nous dire autre chose sur cefte
carte 2

Professeur Abondos : Pas encore. Elle
est en cours de test et la prochaine fois
que vous viendrez, je vous la montrerai
et vous la décrirai en détails.

W Heroes of the Lance

et aux autres qu'un PC c'est avant tout pro... mais pas seulement (fous ne

Micro News : Sinon coté hard, quoi
d'autre 2

Professeur Abondos : Oh, allez, histoire
de vous faire réver un peu, Micropolis
vient d'annoncer des disques durs 3,5
pouces de 200 Mo, avec un femps
daccas de 15 ms. Figurezvous que ces
disques durs sont capables de détecter
ef de compenser les variations de fonc-
tionnement des composants électroni-
ques du disque, dues au vieillissement |
la méme société va prochainement com-
mercialiser des disques durs 5,25
pouces d'une capacité de 1,2 milliard
d'octets (giga octets) | Vous vous en fou-
tez |

Micro News : Tout a fait, d'avtant que
ai un ST,

Professeur Abondos : Pardon 2

Micro News : Non, je disais d'autant
que je n'ai pas de PC.

Professeur Abondos : Vous avez fort,
vous pourriez ainsi accéder & la plus
grande logithéque du moment.

Micro News : Justement & propos de
logi...

Professeur Abondos : Jallais vous en
parler. Cété pro,
Adobe vient d'annoncer
L4 la sortie du logiciel de
= dessin Adobe Hllustra-
4 tor, célsbre sur Mac,
dommage que c¢a ne
fonctionne qu'avec prés
de 900 Ko, un disque
dur et une carte graphi-
que EGA, VGA ou Her

cules. Hors de prix pour
le particulier, quoique.
Micro News : Sinon.
Professeur Abondos : Eh
bien la soitie d'Open
Access Il Plus, par
exemple. De toute

116

A Heroes of the lance

fagon, ¢a n'intéresse sirement pas un
seul de vos lecfeurs puisque ¢a dépasse
allégrement la somme de 10 000
francs. Dommage, il y aurait beaucoup
de choses & dire.

Micro News : Ditesmoi prof, 80 lignes

A Heroes of the Lance

plus haut le rédacteur nous raconte que
vous vous éfes mis G fester des logiciels
de jeux, Estce viai 2

Professeur Abondos : D'abord ce n'est
pas 80 lignes mais 85.

Micro News : Oui, mais au moment ou
je l'ai dit c'éfait @ 80 lignes !

Professeur Abondos : Trés juste, pardon-
nezmoi. Eh bien oui, je me suis mis a
tester des jeux. Voila qui doit vous faire
plaisir, et j'ai méme décider de me

Heroes of the lance A
mettre un peu plus aux logiciels fami-
liaux.

Micro News : Voild qui va. intéresser
nombre de nos lecteurs.
Professeur Abondos :

Quais. Alors les
jeux, c'était au départ pour passer le
femps, et puis j'ai trouvé ca plutét amu-
sant, alors...

Micro News : Alors, ditesnous...
Professeur Abondos : Commengons par
Heroes of the Lance d'US Gold. Un
trés beau jeu avec de bonnes anima-
tions. Trés bel arcade/aventure. Il y a

également Airborne Ranger de Micro-

prose...

Micro News : Que Micro News feste
dans ce numéro d'ailleurs.

Professeur Abondos : ...pas ferrible,

seul le début vaut le déplacement, mais
¢a on s'en fout.

Micro News : Quais, encore une simula-
tion guerriére.

Airborne Ranger ¥

PC & COMPATIBLES

Professeur Abondos : Absolument. Par
contre, vous pouvez citer PT 109 de
Spectrum Holobyte. C'est une espéce
de simulateur de bataille navale trés
réussi. Ce qui est d c'est qu'il

fonctionne en EGA uniquement, avec un
lecteur de 1.2 Mo, mais la version
CGA est tout de méme trés bien d'autant
que le soft est livié avec une bonne
documentation.

Micro News : Quais. Pas fés excitant
fout ca.

Professeur Abondos : Comment ¢a, pas
frés excitant | Vous vous croyez en frain
d'interviewer l'auteur de Sex Machines.
Vous voulez du sensationnel : regardez
donc Skate or Die d'Electronic Arts,
superbe jeu sur le théme du skateboard
avec différentes épreuves et méme des
combats. L'animation est réellement bien
faite quoique parfois un peu lente. Je
peux également vous montrer Circus
Games de Tyne Soft, qui lui par contre
aurait mérité une version EGA car en
quatre couleurs, c'est quand méme tris-
founet mais agréable & jover avec des

A Skate or Die
épreuves de frapéze, de dressage de
figres, des funambules...

Micro News : Et en jeux d'aventure, que
nous proposezvous 2
Professeur Abondos :
d'Electronic Arts.
Micro News : la vache, il

Bard's Tale 2

Ah, ca vous en bouche
un coin. En EGA bien
4 sor, avec de nom-
breuses animations et
des personnages a foi-
son. Je dois dire, par
contre, que les effets

jours dans le méme f;
genre je vous propose [§

[ 7]

PT 109 A
A320 de Loriciels qui, outre la
superbe musique d'introduction, est
moche et ne mérite pas vraiment qu'on
s'y affarde. L& non plus, pas de mode
EGA. Resfons dans les jeux d'aventure
puisque vous avez l'air de vous y inféres-
ser. J'annonce Zone de Loriciels, origi-
nal si on s'y attarde, & aussi dommage
que seule quatre couleurs soient mises &
confribution.

ficro News : Si je comprends bien,
deux jeux sur trois sont nuls sur PC.
Professeur Abondos : Tout just... Euh,
mais non c'est tout simplement cefte
fabuleuse machine n'est pas utilisée &
fond. la preuve est que les jeux sont
d'une inégale qualité. Prenons un autre
exemple tel que Fish de Rainbird qui
est viaiment fabuleux, avec des gra-

”
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phismes, et la je pése mes mofs, qui
n'ont rien & envier aux autres versions.
Micro News : Effectivement, je dois
avover d la vue des photos d'écrans que
les graphismes sont frés beaux. J'ai éga-
lement enfendu d'excellentes critiques sur
Double Dragon de Melbourne
House.

Professeur Abondos : Effectivement. On
connaissait le formidable Metropolis du
méme éditeur, eh bien ce dernier réci-
dive avec ce célébre jeu d'arcade dans
lequel deux comparses se prétent main-
forte afin de délivrer une jeune fille. A
signaler également la sorfie récente
d'UMS de Rainbird, si je vous dis que
UMS signifie Universal Military Simula-
for, vous avez fout compris. De plus,
des scénarios disks tels que la guerre du
Vietnam sont également disponible.

Micro News : Effectivement, les nou-
veautés ne manquent pas. les adapfa-
tions resfent fidéles dans la plupart des

PC & COMPATIBLES

A 944 Turbo Cup
d'un magnifique logiciel, fonctionnant
aussi bien en EGA, CGA, Hercules. Huit
circuifs vous sont proposés, fous tres

réalistes. Faites moi confiance, ce jeu
7 fera date. Quant &
944 Turbo Cup,
Clest bien.
Micro News : Ah
bon, c'est bien. Sans
plus. I est pourtant
frés bien.
Professeur Abondos :
Certes, mais en
CGA ce nest pas
viaiment frés beau.
Micro News : Clest
raté pour le final...
Professeur Abondos :
Pas du fout. Je gar
dais Rack'em

A Xérion [Macintosh]

Professeur Abondos : Pour sir, prenez
donc 4 x 4 Off Road Racing d'Epyx
qui est censé représenter une course de
toutterrain frés moche et pas inféres-
sanfe du tout. Toujours chez Epyx, et je
vous promels que je n'ai rien confre eux,
il existe Street Sports Soccer du
méme accbit. Bionic Commando, sore
d'arcade un fantinet puéril de chez Cap-
com fait figure de Freeware, mais la je
suis méchant. En fait il est aussi nul que
les autres versions.

Micro News : Allez Prof, on fermine en
beauté.

Professeur Abondos : Oui, avec deux
simulations de courses automobiles :
944 Turbo Cup de Loriciels et Grand
Prix Circuit, ce demier étant présenté
par le méme éditeur du célebre Test
Drive : Accolade. On est en présence

d'Accolade, qui se
présente sous ['aspect d'un simulateur de
billard avec 3D et vue plongeante. Trés
réaliste.
Micro News : BEZEI
Alors Prof, plus
rien & dire 2
Professeur Abon-
dos : Si. Je salue
Pascalissime, le
magazine mensuel
des  program-
meurs  Pascal,
édité par Mnémo-
dyne. Ce demier,
absent pendant
prés d'un an,
refait surface et [4
est @ nouveau en
vente en librairie.
Micro  News

- Joubliais que vous
éfiez un mordu du
| Pascal. Au fait, et le
J| Mac dans fout ca 2
Professeur Abondos :
Vous avez bien rai-
son de me parler du
Macintosh car je
viens de recevoir
deux jeux de chez
7| Titus : Xérion et
Crazy Cars. le pre-
mier est un casse
briques  étonnant
7l avec des digitalisa-
fions sonores épous-
touflantes, de plus il
est didle et com-
porte des options
amusantes que vous.
devez capturez fout en faisant trés aften-
fion & l'espéce de grosse ventouse qui
monte et qui descend et vous rend le
coup de raquette difficile. le second est
bien connu puisqu'il s'agit d'un des tous
premiers logiciels &dité par celte
société.
Micro News : Et les vacances, le ski, la
monfagne.
Professeur Abondos : Vous voulez rire.

Je suis en train de préparer la huitiéme

conférence de ['infographie ef des fech-
niques assistées par ordinateur qui se
tiendra & la Porte de Versailles, courant
février.

Micro News : Ah, sacré Professeur,
vous m'éfonnerez toujours. A bienfét
donc.

Professeur Abondos : A bientdt, et la
prochaine fois on redeviendra un peu
plus sérieux avec des nouveautés nefte-
ment moins ludiques.

W Crazy Cars [Macintosh)
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BORDEAUX-PROMOS

On approche de la période de Noél, et
comme le disait notre camarade Joé Bon-
plan : "Pas de véritables promotions”. Et voila
qu'un jeudi, aprés les cours, j'achéle ma
revue préférée. Oh, miracle, que vois-je 2
Mais ce sont des chéques | Pour moi |
Hélas, la flamme de mon bonheur diminua
rés vite lorsque je m'apercus qu'il n'y avait
aucun magasin acceptant les chéques dans
les environs de Bordeaux. Pouvez-vous
faire quelques efforts pour nous, pefis micro-
newsiens Zorde/ais 2

(Gilles Bailhet, Mérignac)

Sorry Gillou, mais ga dépasse nos possibili-
és... Les chéques-promo du journal sont un
*plus" que nous proposons d'un c6té aux lec-
teurs, et de |'aufre aux magasins qui passent
de la pub dans Micro News. Il faudrait donc
u'un magasin de ta région passe de la pub
aons M.N: Nous, on ne demande pas mieux,
mais nous ne connaissons pas bien les maga-
sins de province, @ quelques excepfions prés.

BLANCHE-FESSE BLONDE

Je sais que les brunes ne complent pas pour
des prunes, mais pourquoi Blanche-Fesse
n'estelle pas blonde 2 A quand un concours
pour gagner la pelite culotte de Blanche-
Fesse 2 Ou alors le soutien-gorge qu'elle ne
porte jamais. Mon pote réclame un poster
de Blanche-Fesse, nue bien sr...

{lean-Yves Henquez/Christian Servais, Col-
mar)

Mes chéris,

Vous devriez réviser vos classiques, je n'ai
jamais été blonde nulle part ailleurs que dans
vore fiévreuse imagination... Mais peut-étre
suis{e une fausse brune 2 Je suis cerlaine que
vous ne demanderiez pas mieux que de véri-
fier par vous-méme, pefits cochons | Mais
que dirait alors le Prince Chargeant 2 Remar-

vez, il n'est pas toujours |, et puis vous
jevez étre mignons, mes pefits Colmariens
coquins... Vous avez di éfre comblés par la
couverture du numéro de décembre.
La prochaine fois, juré promis, je mettrai moins
d'habits | Ef nous retenons vos idées de con-
cours.
Grosses bises,

Blanche Fesse

UNE AFFAIRE D'ENFER

Je fais une affaire d'enfer : vous me passez
ma pelite annonce qui va me permelfre de
fransformer mon vievx C64 en un bel Atari
ST fout neuf (désolé Doc Amiga, je passe &
I'ennemi 1] et, pour & peine 59 F de plus, je
vais recevoir Micro News pendant six
mois | Dans le fond, peut-éire bien qu'il
existe un Pére Noél...

Continvez comme ¢a ef dans six mois, c'est
promis, j'en reprends pour un an | Mais sur-
tout gardez ce fon irrespectueux qui vous
va si bien. Et n'hésitez pas d fustiger davan-
tage les mauvais soffs écrits par des pro-
grammeurs paresseux ou nuls, because
que si on ne veut pas jouer au pefit copieur
de banlieve, on ne peut pas se permetire de
dépenser 200 balles pour un soft dont on

sera lassé au bout d'une demi-heure.
{Alain Declercq, Saint Chéron]

Damned, nous avions laissé le fraineau et les
rennes au vestiaire, et malgré ga tu nous as
reconny..

Clest vrai que quitte G passer une annonce,
aufant s'abonner en méme temps, ¢a coite
finalement moins cher. Méme mainfenant que
I'abonnement a un peu augmenté.

Ne t'inquiéte pas pour le fon irrespectueux et
les crifiques objectives sur les softs, nous
n'avons nullement |'infenfion de refourner nofre:
houppelande ! Et, comme toi, nous procla-
mons depuis un an que le piratage est[ié en
grande partie aux prix trop élevés de cerkains
softs et que 200 francs c'est beaucoup
d'argent pour les moins de 20 ans.

En fant que journal indépendant, nous
sommes |d et bien | pour aider nos lecteurs &
s'y refrouver dans les centaines de soffs dispo-
ni‘{)les et leur éviter de se faire piéger dans des
logiciels bidons.

Ceci dit, il faut reconnaitre que la qualité des
soffs frangais est en trés nete progression ef
qu'ils sont souvent en téte du pjoﬂon. Les
prix, quant @ eux, n'ont pas augmenté, ils
auraient plutét tendance @ baisser un peu.
Peutétre pas assez vite, mais pafience...

3 Suis UNE COcHoNNE E
BONNE FAMILE MOi MONSIEUR




SEGA GENOUX

J'ai lu que Sega vendait au Japon des com-
pactdiscs de ses meilleurs hits d'arcade.
J'aimerai savoir s'il serait possible de s'en pro-
curer. Répondsmoi vite, je t'implore, je me
mels d genoux |

(Jean-Marc Allemand, Paris Armées)

Reléve-oi, on n'est pas & I'armée | Tu veux
sans doute parler des musiques des grands hits
Sega qui sorfent au Japon sur compacts, sur
casseffes et sur disques, et qui se vendent
comme des pefifs pains. Toufes les musiques
des hits sur Nintendo et sur MSX font égale-
ment un malheur au Japon. Autrement, les
jeux Sega ne sont pas encore disponibles sur
CD. Ne courons pas plus vite que le vent...
(vieux proverbe serbo<croate).

OISEAU RARE

J'ai un gros probléme : je posséde un ordina-
teur Sega-Yeno SC 3000H ; ovi j'ai bien dit
ordinateur, pas console. Je suis d la
recherche de jeux pour mon ordinateur et
vous m'aideriez bien si vous me donniez

nous envoies fon adresse compléte, et nous
ferons suivre. Mais n'espére pas frop : les jeux
pour cet ordinateur sont frés anciens et aﬁs te
décewvront, c'est sr. Nous te conseillons donc
d'acquérir un autre ordinateur ou une console -
neuf ou d'occasion - et de lire Pépé Rétro pour
fe consoler : fu y découvriras que tu es loin
d'étre le seul a avoir eu de pareilles déboires &
cefte époque. C'était |'age héroique, avec des
ordinateurs étoiles filantes qui traversaient le
ciel de la micro a la vifesse d'un mékéore !

CRITIQUES

Possesseur d'un Atari ST, je suis un admira-
teur de vofre revue que je frouve sans com-
paraison et aussi inféressante que le défunt
et regrefté Hebdogiciel, et un peu plus
objective (oa, c'était pas difficile].

J'ai quelques critiques a faire. Tout d'abord,
je trouve gue vous donnez une importance
frop grande aux MSX et aux consoles
sont minorilaires (ils n'ont qu'd s'acheler des
revues spécialisées). Je frouve aussi que les
lests de jeux pour ces machines sont Irés
complalsanls, Ensuite, je rouve vos commen-
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quelques adresses, ca seraif sympa. Vautil
mieux que je garde cet ordinateur ou que
j'en achéfe un autre 2
(Laurent Arar, Brignac)

Pauvre chéri, effectivement tu as un probléme
etun gros |

Cet ordinateur a en effet été vendu en France
il y a environ quatre ans, avec un autre
modele Sega/Yeno fabriqué en Espagne. Par
le look, ga ressemble a un MSX, mais ﬁélas ce
n'en est pas un du tout | Par le nom, ¢a res-
semble a une console, mais 6 rage ! ce n'en
est pas une du fout | Ca ne peut fe servir qu'a
apprendre @ programmer car le Basic est
décent. Le seul espoir de se procurer des jeux
est qu'un autre lecteur, qui s'est fait piégé
comme foi, nous écrive et que foi aussi fu

taires sur Persian Gulf lamentables (n°15).
En tout cas, bravo pour votre souci de multi-
plier les jeux érofiques pour nous et quel-
ques mots de félicitation et d'encou-
ragement.

{lean-Marc Attimont, Toulon)

Si I'on met ensemble les consoles Nintendo et
Sega et les ordinateurs MSX, il y a en ce
moment dans le monde vingt millions de ces
machines en circulafion confre a peu prés un
million d'Atari ST et d'Amiga réunis. Or, en
France, juslement, il n'y a aucune revue spécic-
lisée sur Sega, Nintendo ou MSX. La place
jui y est consacrée dans le journal n'est
ailleurs pas supérieure d leurs parts de marché
dans nofre pays.
Les ufilisateurs Sega, Nintendo et MSX ont

un roinl commun : ils sont fous frés contents
de leurs machines, a de rares excepfions prés.
Pourquoi ¢ Parce que, s'il est vrai quily o, en

France, moins de jeux que sur ST,
I'iréprochable qualité de la majorité de ces
jeux n'en est pas moins indéniable, les Japonais
éfant des perfectionnistes qui sorfent des jeux
hyper-ravaillés. Ceci s'up&ique nofamment a
la presque totalité des jeux Sega et Konami
(aussi bien sur Nintendo que sur MSX). D'ob
notre enthousiasme lors de cerfains tests de
ces jeux, que vous parfagerez aussi si vous
allez les voir chez un revendeur ou chez un
copain. N'oubliez pas, non plus, que le jour o
le ST sera techniquement dépassé, vous serez
irés heureux vous aussi (si vous avez gardé
voire ordinateur) que Micro News ne
I'abandonne pas ; fout le monde n'a pas les
moyensJou le désir) de changer d‘orcﬁrﬁ:teur
fous les deux ou frois ans.
Au sujet de Persian Gulf, il est vrai que depuis
la sorfie du jeu Platoon, nous avons un pefit
blocage pour tous les jeux qui utilisent, pour
leur scénario, des événements contemporains
ayant entrainé la mort d'un grand nombre de
personnes dans des circonstances afroces.
Nous ressenfons le recours a de fels expé-
dients comme la manifestation d'une impuis-
sance créatrice, quand ce n'est pas plus
rave, c'estadire un sordide empressement G
g:ire du fric sur le sensafionnel, quelqu'l soit. Ce
n'est bien sir qu'une opinion, mais nous ne pou-
vons nous empécher de nous senfir vraiment
rés "somy" pour celui qui, d la sorfie du film Pla-
toon, s'est dit : *Whaou, ¢a va faire un bon
pefit soft qui va se vendre fout seul !* Si vous
n'avez pas vu Platoon, allez-y (c'est un grand
film, car il est important de montrer sans-com-
plaisance la réalité de la guerre) et pensez a ce
que nous venons de dire...

D'UNE SEULE MAIN

Salut é vous, les disjonctés de la micro | Ah,
ouais, faut que je vous dise que votre
papier est génial ! Je voulais aussi vous pré-
venir que je lis de plus en plus voire revue
d'une seule main (I'autre sur la manette, évi-
demment] et j'invite tous les lecteurs a faire
pareil (c'est pas facile).

Un grand bonjour & Carali I'obsédé (¢a, en
analomie, il s'y connait...).

{Fabrice, Lyon)

Ouf, tu nous a fait peur, pendant un moment
nous avons cru que... enfin bref... tout le
monde est obsédé.
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Aie, die, aie, mes dieux| Oh
coquins de flippers | Regardez-
moi ¢a... Salopes | Allumeuses |
Matez-moi ces bas résilles, ces
jupes "plus fumeurs”;ilyena
méme une qui a un tatouage sur le
haut de la cuisse | Malheur de mal-
heur, ¢a devient trés dur d'écrire
cette rubrique avec la sueur qui
dégouline du front et les mains qui
tremblent sur le clavier... Retenez-moi, je sens que je
vais faire un malheur |
Et en plus, Eric Satyre menace de me casser la figure,
arguant (non sans raison d'ailleurs) que f'empiéte de plus
en plus sur son domaine. Et oui, le sexe envahit tout ; les
jeux micro, mais aussi les flippers | Mais au fond, tout le
monde est ravi. Et avouez qu'au moins cette fois, avec
ces dames, c'est du sérieux |

GIRLS

(Gottlieb)

e fifre est déjd fout un programme... que

les lecteurs de Micro News se feraient une

joiie de suivre, accompagnés par d'aussi
accorkes hofesses...

Choisissez, messieurs | Avec laquelle de ces
charmantes jeunes filles (enfin, si I'on veut...)
désirez-vous passer un plus qu'agréable long
moment ? Rhdda.... Bon, on sorf sa piéce et
on |'enfourne dans I'appareil : insert coin ou




jamais | Oh que c'est bon, ¢a commence | le
mode d'emploi précise : *Sortez vofre queve
et fartezda pour le coup habile du plongeur.
Montrez votre fruc en firant sur le gros long et
arivez au Special I*. C'est pas moi qui dit ga,
c'est éait dessus | (Messieurs de la censure, j
peux le prouver, j'ai une photo du mode
d'emploi ; est<e ma faute & moi si I'on
déprave ainsi la jeunesse ?). Il faut vous expli-
ce flipper recrée un jeu de billard, d'ol
i d'une queve qui rappellera au lecteur
icace un arficle sur Exxos, son strip "pas
wulgaire" et son billard & fausse queue. Mais
revenons @ nos moutones qui, sur le fronfon
de la machine, jovent effectivement au billard
et fiennent leur queue en main avec une dexté-
ité rés professionnelle... Les effets sonores
sont aussi chauds que les girls, signés Yamaha
et son FM sound. Méme la il y en a | Comme
sur les nouvelles consoles japonaises et le
X2+. Ca va commencer d faire vraiment
déchébran de ne pas éire en synthése FM...
Et vous ? Serezvous assez habile pour firer sur
P-O-OL et multiplier par huit les valeurs des
cibles 2 Ou pour déclencher les mulfiballes 2 Et
les bumpers 2 Iy a dessus des fraces de rouge
@ lévres, avec écrit : *Embrassemo I* On a
du mal @ se contenir, il ne reste plus qu'a
demander : *Comment faiton pour s'allonger
dessus et ol sont les orifices 2" Bof, ce sera cer-
tainement pour le prochain modéle, le flip-
poupée o
Jai oublié de vous préciser que dans
sa présentafion, Gotlieb ajoute :
*l'action la plus chaude dans 'univers
du fiper*. Monsieur Gotfieb, croyez-
vous vraiment qu'une felle précision soif néces-
saire 2 Quand on voit un tel carré de
*créatures®, on comprend vite qu'elles n'ont
pas une téfe d jouer au Monopoly, ou alors
avec une frés neffe prédilection pour les
hétels... Ah, Monsieur Gottlieb, vous étes par-
donné et refaites-nous vite des fippers de ce
genre, on adore. [ ]
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TRUCK STOP (gally)

Truck Stop, un nouveau flipper de

chez Bally ¢ Apparemment non, sur-
fout lorsqu'on voit Marge et Betty, les deux
héroines qui fiennent la sfation-service sur le
fronton du flipper, avec d'énormes poirines
débordant de leurs chemises nouées. Si Russ
Meyer passait par la, il leur signerait immédia-

ﬁ llons-nous reprendre nos esprits avec

tement un conirat pour un ou deux films. Et le
camionneur coluchien qui bloque ses roves en
apercevant les appats prometteurs a les
yeux exorbités ; il en passe carrément  fra-
vers son pare-brise | "Estce qu'on vous fait le
r|ein, monsieur 2* *Jawohl I* ont déja rérondu
s lecteurs qui sont des dévoyés de la pire
Le flipper, quant d ui, est plus qu'agréable, il se
joue rés rapidement mais on garde la balle
assez ps pour en firer un plaisir réel. J'ai
horreur des flips qui
sont frafiqués.-de telle
maniére que garder la
balle plus de quelques
secondes reléve d'un
exploit digne du
"Guiness Book of
Records". Pas quesfion
de ce genre d'amaque
avec nos camion-
neuses dont le jackpot
permet d'atteindre &
millions de points | Et
les toboggans sont
dlenfer |

Pinball Willy




VENTES
ECHANGES
RECHERCHES

CONTACTS
EMPLOIS

VENTES

Vds €64 + 1541 + lecteur K7 + impri-
manfe MPS 801 + Irés nombreux jeux
sur disquettes + livres + boite de rangement
+divers : 3100 F. Stéphane Garcio. Tél :
1) 6028.32.74.

Vds cartouches MSX1 ot 2 : Roslon
Saga [ne), Scramble Formaion, Topple
Zip, King's Valey 2, Penguin Adventure.
Cadric Thévenet. T4l : [16] 23.70.26.59.
Vers 17h.

Vds console Atari 2600 + Transfo +
10 carfouches + 2 maneftes { donf une
avec microswitch) : 600 F. Port compris.
Achéfe console Sega avec 2 carlouches
et 1 manefle : 500 F. Jean-luc Gebleux
Tél: (16 90.58.35.20.

Vds jeux originaux pour Atari ST
Alfer Burner, Thunder Blade, Alien Syn-
drome, Starray : 140 chaque feu ou e of
des qualre pour 500 F.

Xavier Lambillotte. Tél : {1) 30.42.96.10.

Vds | Atari 2600 VCS + 50 car-
touches : 500 F. Echange programmes
+jeux sur CPC 464 (k7). Chrisophe Luijon,
61 rue de Melz. 32000 Auch.

Vds Amiga 500 couleur sous
garantie + 2 maneltes + logiciels
(originaux) : Deluxe Paint, Explora, efc. +
meuble neuf: 6500°F. Teél: (1)

46.42.26.78. e soir.

Vds moniteur couleur Oceanic Irés
bon éic, prise péritl. Région Caen si pos-
sible. Pascal Le Confe. Tél: (16)
31.69.24.43.

Vds Atari ST + moniteur couleur +
100 disquettes + revues. Vds également
20 originaux (Pacmanio, Gauntlet 2,
Starglder, efc Prix a débattre. Eric Med
koune. Tél : (1) 48.55.88.39.

Vds Atari 520 ST + cables + livres +
nombreux jeux + rewes + en cadeau, une
console de jeus, Iensemble vend : 3200 F.

A débaltre. Denis Pastel. Tel: (1)
6405.41.02.

Vds Atari 520 STF (double face)
de septembre 88 + souris + 30 jeux
(Starglider 2, Operation Wolf, Dungeon
Master, Buggy boy, Nebulus, elc.) +

ergojoysticks. Le fout : 2800 F. Alexandre
Bihn. Tel : (1) 46.37.59.78.

Vds moniteur couleur Philips
CM8521 (14 inch, prise péritl] : 1200F. |
lecleur de disquetles SF VY0010 :
1200 F. Chrisian Henry. Tel: (1)
69.40.92.52. Aprés 19 h,

Vds Atari 1040 STF + écran mono-
chrome SD 125 : 5000 F. Vds Moni-
teur couleur CM 8801 (neuf) :
2000 F. Livres + softs Atari : 1000F. L
ensemble : 7500 F. Philippe Szeg. Tel : ()
69.48.26.17.

Vds TO9 en bon état + frés nombreux
jeux + extension musique jeu +
manette. Le tout, valeur réelle : 7000 F. |
Vendu : 3200 F. Mickoe! Parienti. 108, rue |
\
|

Roquebiliére, 06300 Nie.

Vds MSX 2 Philips VG 8235 + 30
jeux environ + lecteur de cassefies + livres.
le tout : 3200 F. Trés bon état. David
Kesslir. Tél: (16) 80.61.12.38.

Vds ou echange cartouches Sega
{Out Run, Space Harier, Choplier, Azlec
Advenlure, Super Tennis, Enduro Racer,
elc). Philippe Mestral. Tél : (16)
7570.18.53. Aprés 18 h.

Vds pour MSX : Games Master : 200 F.
K7 MSX Classics : 100 F. Pralique du
MSX 2: 150F. Joystick NMS 1115 :
130F (éat neuf). Vincent Demarez. Tél :
(1) 43.43.83.80.

Vds MSX HB501F : 1000 F. Vds con-
sole Sega : 600 . Ouf Run : 200F. +
nombreux jeux MSX dont Salamander,
The Maze of Galious elc. Tléphoner pour
avoir o ise, JeonMarc Mallard. Tel : (1)
42404904,

PETITES ANNONCES

Vds Commodore 128 : 1200 F. Lec-
tour disquettes 1541 : 900 F. Impri-
mante : 900F. Livees : 500 . Le foul :
3000 F. Moniteur couleur : 2000 F.
{neuf). Philippe Szleg. Tel: (1)
69.4826.17.

Vds MSX 2 8235 + 40 disquettes |
Home Office 1 el 2, Ease, Publisher,
Oiseau de feu, UK, Fonlasm Soldier) +
docs : 2500 F. Loic Lemaine. Tel: {16}

20.01.84.27. Samed;, dimanche, mard; e
sor aprés 18h.

Vds Thomson TO9 + avec modem
+ locteur de cassettes + impri-
mante + crayon oplique + souris + logi
ciels éducatifs et jeux élat neuf. e tout :
5500F. A débatire. Nicolas Dufouleur.
Tél: (16] 80.61.12.38. Appeler samedi ef
dimanche.

Vds 22 cartouches MSX 1: 2200 F.

+ cadeaux : ordinateur Canon

V20 + magnélo K7 + livres + docs + K7
Le foul dans emballage

Vds originaux MSX 1 et 2 : Red lights
of Amsterdam, Lode Runner, Batile Cross;
Backgammon, Boxing, Monkey Aca-
demy. Chaque jeu: 60F. North Sea
Helico : 40 F. Frangois Saill. 70, e de lo
Hall, 59800 Lile.

Vds nombreux jeux société + magnélo
bande portable + projecteur diapo +
écran + TV couleur 66 em. Marc
Marseloo. Tdl : (1) 21.7398.21

Vds MSX 2 Sony HB700 + impri-
mante Sony + 10 kgs de docs, rewes
livres, malériel divers sur MSX, jeux, elc.
Richord Durano. Tél : {16) 66.29.10.83.
de 18h.a21h.

Vel Apple Il 2 locieurs + docs + moriteur
+ divers programmes avec docs. 3000 F
& dsbalire. Demandez Manu au
48324525

Vds portable PC Memorex 512
KO + écran graphique + logiciels :
5000 F. Olivier Dy Tel: (1)

dorigine. Palricia Saigel. Tél : (1)
468571,

Vds imprimante Sony PRMO9 :
1800 F. Vds aussi SFG 05 + clavier +
programmes musicaux + docs + livres :
1900 F. Divers originaux MSX 1 et 2 :
100F. Patricia Saigel. Tel: (1)
48.46.8571.

Vds HBF 700F + moniteur Philips
couleur haute définition 8535 +
imprimante Philips NMS 1421 +
nombreux jeux et uilfaires + carlouches +
joystick. Le tout : 6000 F. Michel Lepron.
Tel: (16] 47.27.49.20.

Vds console Sega + Ligh! Phaser + cor-
louches + joystick + 9 jeux (Bosket, Afer
bumer, Rocky, Out run, Black bel, Zillion,
Fool, Wonderboy, Chopliffer]. Prix :
2300°F. Urgent. Grégory Doré. Tal : (1)
48.30.69.80.

Vds Commodore 64 lecteur cas-
sefte + moniteur monochrome,
Flight Simulator + jeux uiltires + lives :
3500 F. Didier Bodin. Tél: (1}
48.69.44.47.

Vds CX5M trés bon étah. Prix &
dbatre. Recherche contacts MSX1
ET 2 sur floppy uniquement. Posséde
beaucoup de logiciels. Philippe Jeanvoine.
Tdl: (1) 43.81.24.63. Ente 19 . el 20h.

Vds : PR 90582 : 750F. CC 90232
250 F. EM 97084 : 500F. CD 90640 :
500 F. DD 90320640 : 850 F. Rophael
Berna. Tl : (1] 43.72.64.64. ou lasser
message sr répondeur. Aprés 21 h
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69.30.75.54. le soir.

Vds MSX megarom cartouches :
Usas, Goonies, Eggerlond, Vompire, Metal
Gear, Maze of Galious. Chaque car-
touche : 150 F. Disk Crafion et Xunk :
150F. Le lof : 800 F. Philippe Le Fur. Tél :

| 1) 34539122,

Stop | Affaire, cause appreniissage,
vends Amstrad CPC 6128 jamais
sorvi : 3100 F. ou moins. Ou échange
conlre Atari ST + chéque de 500 F. Nx
Jogicels e disks. Siéphane Redon. Tel 16}
71.59.2437. 04 71.61.0379.

Vds jeux pour ST, originaux (Out Run,
lkari, Obliterator, Mach 3, Bubble-Ghost).
Chogue jeu : 120 F. Vds égolement dis-
queties & bas prix Carrier Command, Lec-
derboard, efc) David Courmontagne.
Tdl: (16) 2200.52.31.

Vds ordinaleur VG 8020 MSX 1+ 12
joux + 2 lives de programmes + 2
manetles : 2000 . Oliver Azemard. Tel
1) 42927275,

Vds Commodaore 64 K7 + disquettes +
foystick + 200 jeux [Test drive, Operation
Wolf + Barbarian 2 + Platoon + Defender
+The Train). Prix : 3000F. Frédéric Chabo-
fier. Tel:(16) 91.44.88.97. Aprés 18h.

Vds jeux pour 520 STF (Arkanoid 2,
Skrul, Space Racer, Horrier, Gaunllet 2,
Irari Warriors, Double Dragon, Afiecburner,
eld). Prix : 150 F chaque jev. Siéphane
Karr. T4 : (16) 35.87.16.53.

Vds nombreux logiciels pour MSX 1



o2 : Nemesis 2, Deop Foresl, Vampire Kik|
ler, Penguin Adventure, Dola + joystick
Speed King [neul] elc. Ludovic Landas.
Tél: (16) 20.08.95.19. A parfir de 18 h.

Vds originaux pour ST: 50 ou 100 F.
Environ 50 fitres (Hotball, Nigel Mansell,
Great Giona, Speedball elc). Recherche
jeux de sports sur Amiga (foolball améri-
cain ef autres). Stéphane Audegond. T4l :
(16) 22.4484.37.

Vds MSX 2 Sony HBF700F + uilicires
+ 200 jeux + imprimante Sony
PRNCAT -+ livres efrewwes. Prix : 4000F.
Stéphane Cambakidis. Tel: (1)
4655.49.15. Aprés 19h.

Vds imprimante Okimate 20 : 750 F.
Echange programmes sur ST. Cherche
drive DF inleme et driver imprimante Oki-
mate 20. K Sédira. 8, rue René Hamon.
94800 Vilej.

Vds CPC 464 couleur + 50 joux + ki
télechargement : 2200 F. Trés bon élal.
Stéphane Bernord. Tél : (16) 56.36.16.38.

Vds saparément clavier 6128 : 1700F.
Moniteur couleur : 500 F. Adaplaleur
péritel: 300F. Moniteur couleur :

1300F. Drive 5"1/4 : 1000 F. Raphosl
Bema. Tél (1) 43.72.64.64. le soir ou kais-
ser message.

Vds Amstrad CPC 464 couleur +
foysick + nombreux jeux + 3 ivres informe-
fiques : 2500F. Le fout + console Atari
2600 VCS : 2700, Efienne Mariineau.
Tél: 16) 49.58.50.03.

Vds Amstrad CPC 464 + moniteur
monochrome + nombreux jeux (Oul
Run, Zombi, elc) + revues : 1800 F. Trés
bon éfal. Stéphane Anfon. Tél : (16)
90.34.60.36.

Vds Apple 2C 128K + écran +
2éme loctour + nombreux logiciels :
4500 F. Vincent Baver. Tl : (1)
4005.17.50.

Vds Commodore 64 + lecteur dis-
quettes + Fload + impr. + lecteur K7 +
nx feux disks et K7) + lives + papier lsing,
Cadeau : Alari + 22 carl. Prix & débatire.
JeanMarc. Tél : (1) 42.80.59.29.

Vds Amstrad CPC 6128 couleur +
foystick + 26 disquettes (jeux + utiftaires).
Prix : 2700 F. Environ 50 jeux. Sébastien
Chauveau. Tél: (1] 48.76.87.12.
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Vds Atari 520 STF {1986) + accessoires
+ logiciels (Explora, Gauntlet, efc.) :
2700F. Palrice Cassier. Tel : (1)
42.03.96.31. Poste 123.97. Sur Paris er
égion parisienne.

Vds MSX 2 VG8235 + lecteur
VY010 trés bon élal, peu servi, embal-
lage d'origine : 3200 F. Imprimante
'VW020 trés bon élat : 850 F. Moni-
teur vert 12": 650 F. VG5000 +
extensions. JeanBernard Riéra. Tél : (1)

88.93.

Vds console Sega garantie 10 mois,
Irés bon élaf + Light Phaser + 8 jeux
(Wonderboy 2, Zillion, Secret Command,
My hero, Gangster, efc.). Le tout pour :
1400F. Grégoire Evain. Tal: (1)

482288.20.

Vds HB7OOF + nombreux jeux : 3000 F.
Moniteur monochrome : 600 F.
Tablette graphique : 600 F. Imprimante|
Printer 1421 : 1600F. Lecteur K7

200°F. 30 carfouches et disquettes

2000°F. le fout: 7500 F. Matthieu
Angol. Tél : (16) 20.55.55.40.

Vds Thomson TO9:+ : 2500 F. Ecran
couleur : 1300 F. Logiciels + souris :

750 F. Nombreux jou : 350 F. Vel égale-
ment manette. Le fout : 4500 F. Possibilité
séparément. Didier Bardet. Tél : (16]
55.51.00.28. ou le soir au 55.80.19.87.

Affare | Vds 50 jeux sur Atari ST au
prix de la disquette vierge : 700F. le tout
(Skrull, Blood, efc.) + super cadeau !
Demandez Emmanuel lafouche au : (1)

45.42.24.06

Vds MSX Sanyo 64K + moniteur +
magnélo + joyslicks + jeux. Le fout :
1400 F. Possibilités de ventes sur Paris. Vds.
extension 64K MSX : 300F. ou
échange conlre music module. Cherche
conlacls MSX 2. Alex Adam. Tél : (16]
35.74.1454. e soir.

Vds Amstrad CPC 6128 couleur +
40 disks avec super jeux (Thunderblac,
Tiger Road, efc) + joystick + manuel +
revues fout en parfait éfal. Le tout pour
sevlement : 3200 F. Michel Polunic. Tél : (1)
3051.9567.

Céde originaux sur ST & prix sympas
Space Harrer, Ik, Crazy Cars 2, Super
Hang-on, Thunder Blade, PacMaria, elc
Naim Emam. Tel: (1) 60.06.39.96. Aprés
18h.

les limites du stock disponible
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Vds pour Amiga : Oul Run, 20 000 fieves
s0us les Mers, Aegis Animalor/Images.
Originaux, prx & débttre. Chrisiophe Les-
bots el : (16) 58.07.04.52.

Vds jeux sur PC : Superski, Rocket Ran-
ger, Crazy Cars : 250 F les frois. Vds qussi
TI994 A + 11 cart. : 250 F. Echange
news sur PC, joindre lisle a He réponse.
A Gouallec. Tel : {16) 94.36.71.50.

Vds MSX 2 Philips 8250 drive
720K + mon. mono + souris + joyslick +
jeux + lives. Te. Prix : 2800 F. Music
module + dlav.+ logiciel : 1500F. le o -
3800 F. V. Jolivot. Tél : 42.46.43.01.

Vds Atari 520 STF + 30 disks +
moniteur couleur + nombreuse doc.
le fout : 5000 F. A débatire. O. Mac-
chioni. Tél: (16] 88.09.19.42. Apcés 19 h.

Vds lectour disquettes Philips
VY0010, 3* 1/2. Simple face, parfat
élat: 900 F. Lecleur + 10 disqueles :
950F. Grégory Birioukolt. T4l : (1)
4653387,

Vds MSX 2 V68235 : 1800F. + Vam-
pire Killer : 100F. + Melal Gear : 100F.
Echange jeux MSX 1 ef 2. Marie Lourence
Glorgi. T8l 1¢] 9421.12.04

Vds 520 ST double face + 100
news + joysick + port : 3799 F. Garan-
tie 10 mois. 50 logiciels : 799 F. 100 logi
ciels - 1399 F. Cause chémage. Urgen!,
merci Fobrice. Tél: (16] 5472.27.67.

Vds Interceptor, Rocket Ranger,

Explora. JeanCharles Faccio. Tél : (16

65.42.73.48. Aprés 20 h
RECHERCHES

Cherche assembleur pour ST, ou C,
ou Shool' em up consiruclion, conire Thun-

der Blade + Test Drive. Palrick Fremond.
Tél: (1) 48.25.86.32

Amiga 500 cherche correpondant
sérieu el rapide pour échange de news.
Vds "Voyage au centre de le Terre" :
150F. ou échange contre 10 disqueles.
Frangois Sailly. 70, rue de la Halle, 59800
L.

Cherche Atari ou Amiga en bon élat
pour enviran : 1200 F. Cherche correspon-
dant MSX pour échanger des jeus. Con-
tacler Philippe Alexis. Tal: (16)
54.37.28.16.

Recherche & prix inéressanis pour MSX
Rostan Sago, F1 Spiril, Super Laydock,
Druid, Vaxol, ou échange contre Vampire
Killer. Fabien Pardina. Tel: (1)
6083.19.53

Achéle pour MSX, extension
mémoire 64K : 400 F maximum. Ecrire
& M. Willom Wissoog. 21, rue Chorles Flo-
quet, 94400 Vity sur Seine. Réponse assu-
rée. Avec 18léphone.

Cherche correspondant possédant une
console Nintendo, région Nord.
Demander Charles, apres 17 h 30. Tél
(16) 20.59.3396.

Achéle cartouches pour MSX 2 :
Dragon Slayer 4 et aulres nouveaulés.
Bon prix. Possibilie d'échonger demiéres
nouveaulés. Vilo Zamalaro. Tél : (19)
038.55.34.43. Adresse : Chemin des
Pacheurs 2. 2026 Sauges. Suisse.

Cherche contacts sérieux pour
échanges muliples sur Amiga. Réponse
assurée. Me confacter aprés 19 h. Gaé-
fon Chrtiennol. T4 :(16) 88.93.39.08.

Recherche correspondant MSX 1 et 2 (
sur disk]. Karim Cerulti. Tél : (16)
837577.55.

L1
NOEL N'EST
5, boulevard Voltaire
75011 Paris

Une centaine de jeux di?)onibles en carfouches

*Remise de 60
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Recherche MSX 2 HB700F Sony pour
2000F. Vds MSX | Canon V20 + rom-
breux jeux + docs pour : S00F. A
débalire. Franck Singhoff. Tel: (16)

87.67.59.04.

Cherche contact sérieux pour
échanges de logiciels sur Spectrum,
Réponse assurée. Eric Peller. Tél : (1)
70.58.22.84. Apris 18 h. Du lundi au ven-
dred

Cherche ordinateur MSX 2 avec lec-
teur de disquettes, bon élaf général.
Prix maximum : 2000 . Si possible avec
le e Melol Gear. Laurent Bigot. Tél: (16)
5470.31.26.

Achéle news pour Atari ST, envoyez
lsts d'urgence. Chrisiophe Casula. Tél
(16) 42.88.28.93

ECHANGES

Echange ou vends news sur ST e
Amiga (Crozy Cars 2, Technocop, elc).
Lauren! Boumeddane. 9, avenue de la
Redoule 92600 Asnidres.

520 ST/Amiga cherche conlacls pour
échange sofls. Envoyez vos lises & Hervé

Darras. 18, rue Jean XXIl.. 80000 Amiens.

Echange K7 pour Commodore 64, Uni-
quement nouveautés. Posséde Thunder
Blade, Barbarion 2, RType. Cherche
Haweye el Gee Bee Air Rallye. Héléne
Sodous. Tél : (16) 78.21.07.75.

Echange CPC 6128 + 40 joux (10
news) + 11 ufllaires + | monette + moni-
leur monochrome contre Atari 520 STF
{oni centrl + sours. Dider Velasque. Td -
16) 93.29.0673. Apres 17h.

Débutant Amiga cherche amigalomen
e amigofou pour échanger jeus. Posséde

Double Dragon, Menace, efc. Yves
Meyer. Tél : (16) 88.85.77.49.

Echange joux pour TOB sur disquetle
3P 1/2. Yannick Hersanl. Tel: (1)
37.49.21.09.

Amiga 500 échange ou vends news
sur Amiga. Envole ide conlre 2 fimbres,
Demander Jimmy Croze. Tél: (16)
6601.84.50. Enire 10h.el 18k,

Amiga 500 échange jeux, uillaires, elc.
Confacls sympas. Vds originaux pour
ST : Carrier Command, Test Drive, Barba-
rion, Mocadam Bumper, Sundog. Frédéric
Villot. 380, rue Posteur 73490 La Ravoe.

Cherche conlat pour échange de jeux sur
Amiga 500 [Paris ef région parisienne).
Posséde el cherche news ainsi que
softs 1 méga. Gerry Dufoort. Tl : (1)
6452.54.07. Aprés 18 h.

Echange nombreux softs ST. Con-
lacts sérieux el durables. Posséde Pacme-
nia, Veteran, Return of the Jedi, Operation
Jupiter efc. Olivier Planson. T4l : (1)

39.93.67.62.

Echange uniquemen! news pour Atari
ST [Stargoose, Pacmania, Heroes of he
Lance, Truck, Killdozer, efc.). Jean Malias.
Td: (1) 64.37.87.15.

Echange logiciels MSX 1 et 2 sur
disquettes. Réponse assurée. Ecrire d :
Fabrice Valestra, 4 rve Voltaire 34200
Séle.

Echangez vos nouveautés Nin-
tendo, Sega sur un serveur hebdo ol
vous informera presque foutes les
semaines. Robert Vella (Ordiclub). Té! : (16]
42.09.15.43. Aprés 19 h. 5% sur jeux.

Vds ou échange 11 jeux MSX 1 (The

Dambusters, Fivestars, Colony, Rasler-

Une superbe console de jeux :

I'ordinateur Atari 800XL pour 249 F*

(avec céble péritel, Basic intégré, 64 ko de mémoire)

PAS FINI !

Tél. : 43.38.96.31
FAX téléc, : 43.38.11.86

(Prix moyen : 120 F)
pour les lecteurs de Micro News

sur présentation des bons Micro News
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scan, elc. Le fout contre 325 F. ow conre
jeux [Nemesis, eic). Frédeéric Le Foch. Td -
(16) 35277771

Echange, vends, achéle news sur ST.
Posside nombreuses news. Réponse ssu-
rée ol ambionce garanlie. Merci d'avance.
Emmanvel Desmurs. Tél (1) 64.95.10.35.

Echange softs MSX 1 (K7 uniquemeni).
Envoyez lises & Luc Gallot. 18, rve Jean
Jaurss 59212 Wignehies, Réponse asurde.
Pas séieux sabsenic.

Cherche fous conlacls pour échanges sur
Atari ST. Région Iyonnaise el aulres
Fred Deloyol. T4 : (16) 74.67.11.58.

Echange joux MSX 1 et 2 (L'viseau de
ey, Samourai, Usas, Vampire Killr, Melal
Gear 2, elc.). Cherche contacls sympas.
Syivain Alain. Tl : (1) 42.54.35.41.

Pour € 64, échange jeu fenviron 800), ui|
ltaies (environ 400), posséde Apollo,
Alien, Geos virgule senior, elc. Marc
Maill, rve Hugo d'Oignies, 26. 5100
Jombes.Tel: (19] 081.310.501

Echange ou vends logiciels. 250 jeus, uif
taires, éducalifs, Thomson T09-8-7.|
Disks 3'1/2, 5*1/4. liste sur demande.
Louis Almodover. Tél: (1) 34.42.01.04.

Echange softs sur ST, Posséde news
Dépariements 91, 94 e 75. Xavier Paoli
174, avenve du Général Leclerc. 94460
Valenfon.

Amiga, vends logiciels (jeux, utiliaires ef
aulres). Recherche plans de bidouilles
hard pour Amiga 500 el 1000. Anlony
Magnal, LP.P. St Joseph, 40310 Gabar-
el

Echange feux sur Sega : The Ninjo,
Kung Fu Kid, Zillon 2. Xoann Leteler. Té -
(1) 32.43.57.82.

Echange joux MSX 1 : Nemesis, King's
Kaight, Yi ar Kung Fu 2. Cherche Nemesis
2, Eqgerland Mysiery. Joan Vives. Tal - 1)
56519812,

Echange joux MSX 2. Vincen! Xavier.
Tel: (16) 62.05.30.70.

CONTACTS

1040 ST cherche confacs sérieux, région
Vauduse si possible. Posséde news : Speed.
8al, Ik, Double Dragon, Operaiion Wolf,
elc. Appeler Lionl au (16) 90.66.26.22.

Vous qui possidez 'Amiga el qu de plus
aimez les superbes démos animées,

sonores el ufllaires, alors conladiez nous |
F.D.BP 18, 59115 Leers.

Apple 265 recherche conlacis pour
échange de logiciels. Réponse assurée.
Cyrille Lepoge. Tél : (1) 30.90.88.08.

GFA programmeur cherche progran-
meurs pour création. Vive le Freeware | A
bas le piralage ! Demander Mathieu aux
heures de repas. Tl : (16) 89.23.86.11.

Voici un club pour console Nin-
tendo, Sega. Une revue a élé congue
(PA, news, échanges, locations, efc.. Prix
de I'abonnement : 50F. (12 numéros
0u 20 F la revue. Robert Vella (Ordiclub).
Tél: (16) 42.09.15.43. Apres 19 b

Mega club MSX altend vos letres,
Irucs ef asfuces. Vend, achéfe, échange
tout logiciel et matériel pour MSX 1 ou
MSX 2. Documentation sur simple
demande. Mega club MSX. 366, avenve
de Dunkerque. 59130 lombersar.

Cherche confacis Atari ST. Posséde
super news | Je veux des super
affaires | Des super jeux ! Ecrivezmoi ef
envoyezmoi volre lse. Olivier Dewasme.
417, avenve des Cathores, 11600 Ville
meustamson.

Cherche fous contacls Atari ST pour
échanger news. Derriéres news : RType,
Ikt, Superman, Down at the Trolls, Rambo
3. Williams Vanvolsom. Tél: (16)
82.53.18.16. Apres 18 h.

Cherche confacis sur ST pour échange
news, jeux, uliliaires. Marc. Tél : (1)
48.86.58.57.

Cherche confacis MSX 1 et 2 pour
échanges logiciels. Possesseur Philps NMS
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8250. Réponse assurée. Michad! Leroy.
Tel:(16) 20584951,

Possesseur de ST, cherche conlacts
sur foule la France. Frédéric Rocher. Tél :
(16) 40836277.

le club des battants es né : magazine
surdisc, logiciels du domaine public infos,
aide mal. A un prix denfer sur Amiga,
ST, CPC, MSX, PC. Documentation
contre 1 fimbre & 2,20°F. Le club des b
fanls. 2, ve do ey, 80132 Buignyd'Abbé.

OFFRES D'EMPLOI

Magasin micro familiale sur
Paris cherche vendeur expéri-
menté, ibre ropidement, pour évolu-

fion responsable de magasin.
Itéressement au chiffre d'affaires.
Tél: 64.40.22.11.

DIVERS

Vds graveuse chauffante & minufeur
électronique. Dimension ulile :
200 x 200 cm : 350 F. Franco de port
Edouard Goncalvés. Tél: (16)
85.55.54.62.

Cherche petit job dans région parisienne.
Besoin d'argent urgent. Je suis en
dosse de 3éme. Appelezmoi vers 18 h
Merci. Bruno Erbel.Tel (1) 64.88.55.40.

Bonjour | 'ai une annonce gras alors fen
profite ! Bonjour @ lous | Surlout & Flo &
Grees. Recherche contacts pour
Atari. Je n'ai rien. Cyril Bouilloux. Tél - (16)
85.25.87.10. Bye.

let 1985 (article
copie de sauvegarde pour ['usage de
celui & qui est fourni le logiciel. Toule
auire reprodudtion d'n logiciel est pas-
bl des sandjions prévues par ka i du
11 mars 1957. Le délit de conirefogon
consilue un dalit pénal qui reléve du -
bunal civil et correctionnel. L'aride 425
du Code Pénal stipule que *la conlrefo-
o, sur le ferritoire frangais, est punie
d'un emprisonnement de frois mois &
deux ans et d'une amende de 6000 &
120 000 F ou de ['une de ces deux
peines sevlement".

Pour de plus amples renseignements, se
reporter au numéro 8 de Micro News,
‘qui comporie un dossier sur e piralage.

Les annonces sont gratuites pour les abonnés. Il suffit de joindre Iétiquatte d'expédition du dernier numéro ou une demande
d: ent i Joi

cteurs

doive
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Frédéric AUTECHAUD
Laurent-Pierre GILLIARD
Philippe RULLEAU
Olivier VAYSSETTES

IMULATOR
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TEO:

LE MAJOR POSE

ous vous avions promis
une mini-continuation du
journal TEOQ dans ce
numéro de Micro News. Hélas,
cette nouvelle rubrique intitulée
Les Cahiers du Major
Thomson ne commencera a
paraitre que le mois prochain.

Enfin, il a quand méme réussi 2
nous envoyer deux pages de Top
Secret. C'lest mieux que rien, mais
clest un peu léger pour les Thom-
sonistes qui ont acheté ce numéro,
espérant y découvrir une rubrique
bien 2 eux, un jardin secret réservé
aux seuls initiés des MO et autres

Débordé par son ch

dactivité, le Major a en effet loupé
Ie coche du bouclage du journal.
Vous savez ce que c'est: les
guerres coloniales, les campagnes
d'Inde et du Pakistan, le palu-
disme, bref les séquelles de la vie
‘militaire ont apparemment laissé
leur empreinte sur " the old british
man". A-t-il encore toute sa 1éte ?

TO. Nous leur p toutes
nos excuses, en pensant néan-
‘moins qu'ils ne seront pas dégus
par ce numéro de Micro News
qui, sl n'est cerles pas assez
thomsoniste, n'en est pas ininté-
ressant pour autant, loin s'en
faut !

Nous leur donnons donc rendez-
vous le mois prochain ! ®

SLIPSTREAM DE
MES REVES

a fameuse console anglaise

dont nous vous parlions en

exclusivité le mois dernier,
la Slipstream de Konix, fait
encore parler d'elle. Si le secret est
encore bien gardé sur le micropro-
cesseur dont elle est équipée
(8088, 68000 ou Risc), on sait
déja que les co-processeurs gra-
phiques et sonores seront les plus
puissants existants actuellement.
La version "chaise d'arcade" pos-
stde un volant-joystick qui se

un synthétiseur, vous allez en
prendre plein les oreilles ! Pour
éviter le prix trop €levé des car-
touches, un lecteur de disquettes
3,5 pouces sera certainement inté-
gré. Le piratage devrait étre impos-
sible, en partie gréce & un mono-
pole de duplication. Enfin, cer-
taines sociétés frangaises et
anglaises ont é1€ contactées pour
adapter leurs meilleurs pro-
grammes. Il semblerait que
Gremlin soit partant. Une

ans qu'on sache vraiment

pourquoi, un vent de syn-

chronicité souffle chez les
éditeurs : des simulateurs de mini-
golf débarquent sur nos bécanes
favorites. Un seul jeu sort vrai-
ment du peloton: Zany Golf
sur ST, dité de main de maiire par
Electronic Arts, 2 qui l'on
devait déja I version Apple 2GS.
Clest un superbe... un superbe
quoi, au fait? Superbe mini-
golf ? Certes, mais bien plus que
a. En effet, les tableaux sont tous
plus délirants les uns que les
autres. Chacun d'eux tourne
autour d'un thdme précis :
Moyen-Age, magie, flipper,
science-fiction. En tous 9 tableaiix

completement délirants qui obli-
gent le joueur A accomplir
diverses prouesses et manipula-
tions (brancher des ventilateurs
pour pousser I balle, utiliser des
tapis magiques, etc.). Il parait
méme quil existe un 10eme
tableau...

Strokes left [F7]

DESTROY

combattre toutes sortes
d'adversaires dans tous les pays
du monde : Igor et son molosse
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transforme en manche en balaiet Tumeur fait aussi état d'une pos- 11 est plus froid que linspecteur Shepski & Moscou, Maria et fnivers o erbe e "vuliu
qui vibre en fonction des ordres ~sible adaptation de Blood, signé "Dirty" Harry, plus fort que Helga 2 Amsterdam (ach... B e T e s Mamart. i
que lui transmet I¢ soft. On pourra  Exxos, dans une version refon- Rambo 32, plus interventionniste - schon). Je ne vous les décris pas Crepax et autres Libératores. ‘
méme construire un véritable habi-  due et plus orientée arcade. Si que l'armée US aux Iles Gre-  tous, vous risqueriez de vous faire LOGICIELS P p:;“;::"’di:‘
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