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Ohlala...cabouge dans Micro News !
Une floppée de nouveaux person-
nages pointent le bout de leur nez.
Timidementd'abord, beaucoup moins
par la suite : Rosie Zounette a ainsi
décrété que larubrique courrier n'était
qu'un vaste foutoir, qu'elle a squatté
en nous virant a coup de Babyliss !
Puis vint le Frappé de Ia micro qui est
devenu testeur fou, suivi de Barba-
bug le pirate qui, heureusement, ne
fait pas partie de I'équipe du journal...
Sans compter Petit Robert, un affreux
jojo comme je vous souhaite d'en
rencontrer peu, et maintenant Bargon
Attack, une création de Rasheed et
des Marc Brothers, rescapés du jour-
nal "Professeur Choron". Et voila
qu'on apprend que Censuros a une
soeur, Censurette, ainsi qu'une tante -
Eulalie, présidente de I'Association
des dames patronnesses - qui pré-
tend tenir une chaire de moralité
bien-pensante dans la rubrique
Sex Machines !
Si jamais ces lascars s'acoquinent
avec les chefs de rubrique - Prof ST,
Doc Amiga, Samourai Micro, Capi-
taine Pixel etc - ¢a va pas étre triste...
D'ici a ce qu'on se fasse tous virer
illico presto, moi le premier, y'a pas
loin...
Qui a dit : "Ca sera pas un mal" ?
Jean-Michel Berté

[A RENTRE

Pendant que vous étiez en vacances, Infogrames - qui
veut étre le premier de sa classe - révisait comme une
béte. Son cartable rempli de disquettes, le voici prét a
passer au crible des examinateurs.

ans le monde de la mi-
cro-informatique, tous
Tes &di

les parents surtout, mais aussi
tous ceux qui ont dd recourir

au en lisant le

presque)
seproclament numéro1.
Cette fois

manuel d'un logiciel un peu

entend bien se faire sa-
crer numéro 1 par les utilisa-
teurs eux-mémes. Il est vrai
qu'ils ont une tactique élabo-
rée de main de maitre par le
service ing : atteindrea

trop"génial".
réintroduit le plaisir de pro-
gresser et donc de jouer."

ON THE MOON

TintinsurlaL

tout prix le "vrai grand pu-
blic"!

Christelle, trés attachée a la

pressede par son métier, m'ex-
plique le topo : "Un bon logi-
ciel doit étre, dés1'abord, facile
d'acces. Cen'estqu'ensuitequ'il
doit révéler toute sarichesseet
ses possibilités. Quand au bout
de dix tentatives vous n‘avez
pas parcouru un centiéme du
jeu, il atterrit dans un coin et
n'en bouge plus. Si on veut
élargir le public des jeux mi-
cro, il faut créer des produits
capables d'attirer des gens qui
jusque-1a se sentaient rejetés :

5

cette nouvelle philosophie : le
personnage est connu dans le

monde entier, les animations
sont superbes (tout se joue en
direct), I'essencedu jeu facile
saisir et directement accessi-
ble, méme aux débutants en
matiére de micro. Véronique
Genot, chef de projet, estime
que"Tintin peut étre le pre-
mierlogicieldacheteren méme
temps qu'un ordinateur. Il
plaira a toute la famille et
supporteraégalementl'analyse
des nouveaux fanas du joys-
tick grace  ses différents ni-
veaux".

DINFOGRAMES

Infogrames lancela version 3.0
du premier jeu de "j
sion": North & South. Lesdeux

quent pas : Natacha, I'hdtesse |
}e des de l'air, ou bienYoko Tsuno... |
champs de bataille et I'issue Rien n'est encore décidé, mais

iti un soft inspiré de telles bom-
bes sexuelles ne devrait pas
mangquer de sel !

tégiques prises sur la carte
TorsT'

pas a a cible du "vrai grand
public". Le scénario est tiré de
la célebre BD de Lambil et
Cauvin: "Les Tuniq
Ils'agitd'un mél dejeude tiquedep tirés du
stratégie et dejeu d'arcade sur magazine Spirou. On pourrait
fond de guerre de i isagy isi car
Vous pourrez choisir, selon les péles d'attraction ne man-
l'année que vous aurez sélec-
tionnée, une situation diffé-
rente quant au nombre d'états
occupés et aux forces en
présence. North & South pro- |
pose également deux modes
dans ledéroulement dujeu:le
mode stratégique, dans lequel
tout se passe sur la carte des
States, et lemode arcade, ot1la
progression des deux camps
influera sur latopographie, les
moyens de communication et
les ouvrages d'art. Mais le
mieux est encore de méler les
deuxmodes:les décisions stra-

ensuite les choix stratégiques

de la phase suivante.

Clest donc, aprés Bobo , la
i ion informa-

____GLOOPS 'N ROLL

“[ORICIEL LORI{
-

Pour ce qui est du shootem
up, le Tatou est moins siir de
lui. Apréstout, qui veutencore
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s'échiner a tirer sur des aliens
en 897 En lieu et place, Info-
grames proposeun "futurclas-
sique” inspiré des variantes de
Pac-Man : Gloops, pas plus
compliqué qu'un shoot'em up
ordinaire mais beaucoup plus
sympathique. C'est un person-
nagetoutrond quiévoluedans
un monde composé de trés
nombreux niveaux et peuplé
d'une infinité de monstres.
Gloops doit repeindre chaque
niveau d'une seule couleur.
Pour cela, il lui faut sauter sur

férente. Les monstres font evi-
demment tout pour I'en empé-

a

cher.

Vousmedirezquec'est unscé-
narioclassique;touta faitd'ac-
cord mais techniquement c'est
superbe. Il yala unedébauche
de couleurs (trente sont affi-
chées simultanément au lieu
de seize grace & des interrup-
tions bien gérées), et surtout
360Kodemusiquedigitalisée
et de bruitages (sur ST avec
lecteur double face) qui sont
un régal pour les yeux et les
oreilles du "vrai grand public".
NDLR : nous apprenons en
derniére minute que ce jeu va
étre remanié (a devient une
manie !) en une version trés
“rock 'n roll".

Si les profs sont vicieux cette
année, ilsexaminerontlaques-
tiondusoft E.D.Imaginezdonc
un petit dragon du genre E.T.

sebaladant sous vos yeuxavec
la plus grande désinvolture ;
vousincarnezle petitrobot qui
virevolte au-dessus de lui et
quiluisertdebaby-sitter! Tous
lesdésirsdeMonsieur sontdes
ordres et il va falloir les exécu-
ter sans barguigner. Quand ila
faim (toutes ses pensées sont
traduites en images), il faut le
guider jusqu'a un endroit oit il
pourra se restaurer. Quand ila
froid, il fautluitrouverdu feu...
Dés qu'il vous fiche la paix,
explorezlesalentours pourdé-
couvrirde nouveauxobjets,au
cas ou... S'il vous plait de vous
aventurer aladécouvertedela

planéte, vous le pouvez sans
risque, puisqu'un moniteur
vidéo vous permet de jeter un
ceil de temps en temps sur le
petit dragon... Voila un jeu Gl
devrait sortir début octobre)
qui semble plutét destiné aux
enfants et qui de fait exerce
unesortede fascination surles
adultes. Peut-étre n'est-ce
qu'une résurgence de la fibre
parentale qui sommeille en
nous tous ?

DRAKKHEN
THE KRAKEN

Y a-t-il une question dans la
salle sur les jeux de réle ?

Rien ne saurait faire plus de
plaisir au Tatou : il a ce qui se
fait de mieux au vu des pre-
miers tests : Drakkhen, un
logiciel programmé par des
passionnés des jeux de role. II
dépasse deloin ce qui pouvait
déja exister, caril associe d une
grande richesse de scénario
une représentation graphique
exceptionnelle. Lorsdesdépla-
cementsextérieurs, surl'ileno-
tamment, la 3D est époustou-
flanteetles zooms surprenants
deréalisme. D'ailleurs, I'adap-
tation PC fera date : Laurent

Salmeron, qui la réalise, a créé
des déplacements en 3D d'une
rapiditéetd'une qualitéjamais
Vues sur cette machine.
Drakkhen a pour cible le public
des jeux de rdle, mais enten-
dons- nous bien, on ne I'a pas
béclé ou méme simplifié pour
autant. Le monde de Drakkhen
regorge de richesses : huit
donjons de trente salles, un
terrain de soixante-quatre ki-
lometres carrés, des person-
nagesetdesmonstresa neplus
savoir ot donner de la téte et
une action qui se déroule en
temps réel, avec une remar-
quable qualité graphique.
Si certains profs veulent un peu
plus de BD, le Tatou pourra
toujours exhiber sa disquette
des Toyottes (sortie prévueen
octobre). Il s'agit d'une adap-
tation de la bande dessinée
belge de Carpentier. Des lar-
ves gluantes, rampantes et
désopilantesala fois, grouillent
de partout ; il y a méme des
oiseaux gros comme g¢a qui
courent aprés ellesa l'intérieur
d'inconnaissables labyrinthes.
Vous l'avez deviné : c'est pour
"vrai grand public”, sans pré-
tention et délirant.
Pierre-Emmanuel Grange

ien.peu parmi les éléves cony
uneseconde de.Ni

ool
celui qui fut 'une des lurhi

par un Sort Magique de Bwah Foo, vouls fi

B
- alors que les acolytes de Bwah Fdo évacuent la sallg:.-

. .Clestalors que a diabolige Bwah Foo vaiis met e defi en mains. Dun bond, il saute sur la tri-
bune-ét vous jette un regard glacant. «ylais'je me trompeou c’est ce bonvieux Joe Musashi,
: Tiens, tiens, tiens.» ’ i
u C toyt I'or quii est dans les coffres de I'école. Et'sije
S au plus tard mercredi soir, je'tuer'ai tous les éleves de I'ecole; Et la, tu commenceras
peut-etre & comprendres. Et dans uri€clairyert et un ricanement sardonique, il disparait...

11 Cing zones.
“ Plusieurs étages.
Temps limité par zone.
17 Une seule bambe
/Magique par zone
1" Disponible sur: C64

AMSTRAD-ST-AMIGA-PC. [ eee,
ATARKST




TOMAHAWK ON ICE

Nous vous avions annoncé
plusieurs nouveautés a venir
chez Coktel et Tomahawk.

Astérix et le coup du menhir
sortira en méme temps que le
film le 4 octobre, c'est une coé-
dition Coktel Vision/Nathan
Logiciels. Les écrans que nous
avons vus sur PC sont beauti-
ful ! (245 F sur ST, PC, Amiga)
European Space Simulator
sortiradébut novembre (295F,
mémes formats). Cejeu, égale-
ment trés beau, a été congu par
Frangois Nedelec et vous em-
menera en 2010 pour piloter
une navette spatiale et cons-
truire une station orbitale. La
supervision technique a été
assurée par Roland Oskian
himself - spécialiste en aéro-

spatiale, centralien, ancien de

chez Matra, i d'une

Tous les écrans de la phase
orbitale sont réalisés & partir
d'affichagesbitmapmélésades
objets en 3D forme pleine (sa-

tellites, station, débris divers,
navette), calcul

voile solaire utilisée pour les

P
La gestion des mouvements

et PDG de Coktel/Tomahawk
- mais chut ! sa mere n'est pas
au courant et croit qu'il prati-
que encore un métier décent...

orbitaux est rige

calculée en utilisant les équa-
tions dela mécanique orbitale,
tant sur le plan cinématique
que sur celui des échanges
Bref, cette simu-

D'autres del'aéro-
spatiale (ESA CN'ES Ma!ra)
ontp la de

lation n'a manifestement pas

ce logmel dont les projections
dans le futur sont réalistes et
compatibles avec les perspec-

été ée par des brico-
leurs... D'ailleurs Eric Satyre,
quilit par dessus mon épaule,
me dit qu'il ne comprend pas
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techniques mais que ca fait un
super passage & montrer a vos
parents lorsqu'ils trouveront
que Micro News n'est pas un

but , NOUS aurons
T'occasion d'y revenir.

Enfin Skidoo (on prononce
"skidou" comme igloo, qa si-
gnifie scooter des neigesen ca-
nadien) sortira le 10 octobre
(235 F sur les 16 bits). On est
dans le nord-est canadien, ¢a
caille sec mais une véritable
carte de ce charmant pays (qui
peut m'attendre pour le tou-
risme vu que je suis frileux)
indique vos déplacements et
se réveéle indispensable : sans
elle les pirates vont se perdre
et se les geler 2 moins 40. Bien
fait ! Votre but sera de partici-
per aux championnats du
monde de moto-neige sur cir-
cuits de glace qui durent pen-
dant six mms et se déroulent
sur vi

on penser une chose pareille ?)
ou pour les pousser a vous
abonner (comment peut-on ne
pas y penser ?).

No Exit sortira également dé-

gt-cinq
rents (Quiadit
on a le temps de se les geler
nous aussi" ?). Avant de com-
mencer les courses il faudra
vous arréter dans les grandes

villes du coin, histoirede vous
équiper (achat d'essence, de
nourriture etc). Attention a ne
pas avaler n'importe quoi : si
vousbuvez trop de café, votre
scooter ira @ une allure folle et
si vous buvez trop d'alcool

GRANDSLAM, CINEMAWARE & PRIMESOFT
MARIAGE DE RAISON

Le monda de I'édition mlcm-

vous serez mais
'vous avancerez en zig-zag !
Cejeucomporte uneautre par-
ticularité :on peutrentrerdans
les décors. Je ne veux pas dire
percuter un obstacle (vous
n'avez pas attendu Skidoo pour
a) mais atteindre la forét qui
estauloinet pénétrerdedans !
Et si vous étes blessé, vous
irez a I'hépital vous faire soi-
gner par l'infirmiére - seul
intermede féminin du logiciel
- hélas elle arrive avec une
énorme seringue...

Eric Satyre, qui continue de
lire par dessus mon épaule,
semble fort dégu : C'est tout ?
Mais oti sont les softs éroti-
ques ?

- Y'en a pas, mon bon, rétor-
quedje.

- Ah les hyenes... il est loin le
temps d'Emmanuelle répond-
t-il tristement avant de s'en
aller en trainant les pieds, le
dos voiité et la mine dé-
faite...

Eh oh les Tomahawko-
Cokteleux ! et le moral
des troupes ? Faudrait
voir 2 pas démoraliser
ainsile personnel del'en-
treprise, hein ! C'est pas
la peine d'avoir comme
logo un tomahawk tout
rose hyper phallique
avec une plume 12 o1 il
faut (dessiné par ce gra-
phiste dépravé que je ne
| nommeraipas) pour faire
des softs scientifiques. A
quand Emmanuelle 2 en
version hard ? Si vous y
apportiez toute la préci-
sion, la méticulositéet les
prouesses techniques de
ESS, ca vaudrait stire-
ment le détour. Et puis
entre votre tomahawk et
vos fusées phalliques,
vous ne seriez pas
dépaysés... J-M.B.

rement le mariage de trois
éditeurs bien connus : Grand-
slam le British, Cinemaware
I'Américain et Primesoft I'Al-
lemand. Né de I'union de ces
derniers, Thalion se chargera
dedistribuerla productiondes
nouveaux mariés. Un regrou-
pement qui permettra aux
éditeurs européens de bénéfi-
cier des structures de distri-
butiondeCinemaware et vice-
versa. Déja des softs en prépa-
rationoueninstancedelance-
ment attendent aux starting
blocks. Tout d'abord un soft
de combat nommé Chamber
of Shaolin, sur Amiga, ST et
Cé4. Programmé par le papa
de Dragon Ninja, les images
qu'on a pu en voir laissent
espérer quelque chose de
superbe. Nous attendons la
version finale (prévue pour
octobre) avec impatience.
Suivra Dragon Flight sur PC,
Amiga et ST en novembre. Le
jeu est un classique D & D
avec des graphismes promet-
teurs. Citons aussi en vrac :
Terramis, Seven Gates of
Jambala, Warp and Warp et
Liverpool pour décembre,
tout celasur Amiga, ST et C64.

[Dragon Flight




On l'attendait depuis des lustres. Un Atari qui soit
T'égal de I'Amiga (voire son maitre) sur tous les ta-
bleaux. La surprise est donc loin d'étre totale a la pré-
sentation du STE, d'autant plus qu'il ne semble pas
constituer une réelle avancée dans le domaine de lami-

cro.

Sans étre dégu, on peut tou-
jours se poser la question de
T'utilité d'un tel ordinateur sur
le marché actuel.

par le constructeur ne vienne
contrebalancer cet état de fait.
Nous y reviendrons d'ailleurs
plus loin.

[ SUPER ST |

[ LesrLusDUSTE |

Qualifié par les dirigeants de
Ia firme comme un super ST en
ce qui concerne le graphisme
et le son, le STE pourrait ce-
pendant & bréve échéance ac-
cuser un sérieux retard face a
son plus proche concurrent :
I'Amiga. En effet, si le ST pos-
séde aujourd'hui une impres-
sionnante logithéque dont
pourra jouir le STE - compati-

Outre éliorati hi-
ques (avec un nombre beau-
coup plus important de cou-
leurs affichables a I'écran sur
une palette étendue) et sono-
res (convertisseur analogique
8 bits stéréo), le STE jouit de
nombreux avantages, spécifi-
quesdecertaines applications.
Face au nombre sans cesse
croissant de possesseurs de

bilité d blige -celle-
cine sera en rien sublimée par
le passage de l'un & l'autre. Il
faudra donc étre patient avant
de voir débarquer des jeux qui
lui seront spécifiques, d'autant
que ceux-ci ne tourneront pas
forcément sur le vilain petit ST
entré en disgrace. En un mot
commeencent, l'avenirduSTE
dépend en grande partie de la
stratégie adoptée par les édi-
teurs de logiciels, & moins que
la politique des prix pratiquée

pes, Atari jouela carte
vidéo avec la synchro-horloge
ou "time code". Détail sans
importance pour l'utilisateur
lambda, le "time code” est le
garantd'unevéritablesynchro-
nisation entrel'ordinateuret le
systéme vidéo et apparaitra
donc commeindispensable au
monteur amateur.

La consolemania envahit peu
a peu le monde micro-infor-
matique via le light-gun ou
autres gadgets du méme or-

dre. Afindencpasétreenreste,

il est i de noter une

Atari équipe en série les STE
dedeuxinterfaces supplémen-
taires, dontl'une estdestinée &
cetyped'outil, tandis quel'au-

parfaite compatibilité de for-
matage avec les compatibles
PCen3'1/2.

Tout pplications quel'on

tre, moins tournée vers le ludi-
queest censéerecevoirunlight-
pen.

A ordinateur évolué, systeme
évolué. Ainsi le STE donne
naissancea unenouvellegéné-
ration de GEM, permettant
d'accéderatouslesbonusdela
machine.

Enfin, pour en finir avec les
"update” d'origine, signalons
quele principal défaut du ST -
lenteur excessive de l'acces
disque-est presquetotalement
supprimé, l'accés étant deux
fois plus rapide sur le STE.
Toujours concernant le drive,

peut envisager grace 2 ces dif-
férentes améliorations entrai-
nent une surconsommationde
mémoire. Il est donc prévu de
pouvoir étendre la RAM du
STE jusqu'a 4 Mo et cela dans
un proche avenir.

LES PRIX

On pouvait sattendre 3 ce
qu'Atari meéne de front le
marché du ST en tant qu'ordi-
nateur familial et celui du STE
comme semiprofessionnel. Eh
bien non, pas du tout, puisque
1a totalité du stock ST est reti-
rée au bénéfice du nouveau
venu. Enfinla presquetotalité,
le Méga ST monochrome
demeurant en place. Alors les
prix dans tout cela ? Bonne
surprise, ils se maintiennent :
3490 Fet 5490 F, respective-
ment pour le 520 STE mono-
chrome et le 520 STE couleur,
et7490 F pour le 1040 couleur.
De ce fait, Atari, malgré le
manque de logiciels adaptés
aux nouvelles fonctionnalités
de sa machine compte bien
détroner une fois pour toutes
son principal adversaire.

LE PORTFOLIO

Avec le STE, le Stacy - ST por-
table - et les consoles de jeu,
Atari se veut le premier cons-
tructeurainvestirautant surle
familial. Afin de ne pas mettre
tous ses ceufs dans le méme
panier, le constructeur ne né-
glige pas pour autant le pro-
fessionnel avec la trés pro-
chaine sortie du Portfolio, un
mini-compatible au mi; rix
(2990 F) mais qui devrait faire
le maximum. Il est vrai que ce
portable n'est pas banal. Pas
beaucoup plus gros qu'une
calculatrice programmable
mais doté d'une mémoire
pouvant étre étenduea 128 Ko,
d'un processeur 8088, d'un
lecteur de cartes (types cartes
decrédit) etdu DOS2.11 (ainsi
qued'un agenda, d'un tableur
et d'un éditeur de texte en
ROM !),lePortfolioa vraiment
tous les atouts capables d'inté-
resser ceux qui voyagent fré-
quemment. Méme si pour
I'heure il n'est qu'un ordina-
teur esseulé, sans autre utilité
quede permettrea son porteur
de mémoriser quelques infor-
mations de routine, ce nou-
veau venu dans le domaine
des compatibles prendra un
véritable essor via l'adjonc-
tion future de ses extensions :
paralléle-connexiona uneim-
primante - et série - connexion
a un modem. Dans un avenir

non déterminé, viendra égale-
ment le bréileur d'Eprom, per-
mettant a I'utilisateur d'instal-
ler les programmes de son
choix sur son Portfolio.
Déores et déja, le plus petit
compatible du monde rem-
porte un trés vif succes, y
compris aux Etats-Unis pour
ce qui est de la demande, tant
et si bien que le constructeur
avance un chiffre de vente de
20 000 unités entre octobre et
décembre.

L'AVENIR
EST POUR DEMAIN

Tout semble donc bien se pas-
ser pour Atari qui, outre les
trois nouvelles machines du
millésime 89, en prépare déja
deux autres pour 90 : le T.T.
(Thirty Two), un 32 bits a base
de 68030 qui sera présenté au
CNIT la Défense a partir du 16
octobre, etla console Lynxdont
le prix sera situé entre 1000 et
1500F. Pourlesdirigeants, tous
les ma~chés restent a conqué-
riretbienqued‘autress'y soient
cassélesdents, celavautlecoup
d'étre tenté. Chez Atari on ne
se refuse vraiment rien, si ce
n'est un repos pourtant bien
mérité.
L'avenir est pour demain et il
ne reste pas trop d'une nuit
pour devenir le maitre incon-
testé du familial.

POLICE POLICES !

sale 5126 + lectenr de
diquettes double faces + souris
+ cordon périte] 1 basic ¢ mamel

0 Jegeiels et licad
it

1 swm mm«x

waren AR

‘moniteur couleur
¢d CADEAUX diun: vﬁem
le 3000F en logiciels et
accessoires 5490

PROMOTION

Pour Tackat dun
AMIGA 500
3990F
n0us vous offons
e KIT STARTER
3 foux (miniafure gof,
crazy Gar, super ski

1 ogiiel de dessin (FUSION PAINT)

traitement de texte (KINGWORD)
+10 disquettes + 30 logicils

cadeaux = 10 disquettes
et 30 logiciels

extension A501 = 1200F

AMIGA 500
+ écran couleur

e - Tow
“meiro Republiau
5 Bd Voltaire
75011 PARIS
4338 06 3
fax 43 38 11 86

ATARI 1040 STF
SUPER PROMO
1040 STF

trale 1Mo + locteur de
Dipuiies touble Taiee > stiele
+ oodon péritel + basie + manuel

72 e de Paris
59000 LILLE
TOULOUSE

AFAIRES DU MOIS
ATARI | AMIGA

ATARI:
Kt destension 1Mo (notice)
s simple 4 manter

| pour chaque c

offte 10% de bon dachat sur note virine

EXCLUSIF ULTIMA
SEGA 16 BITS DISP0

fonetiorme sur tous les televisewrs

TR T
+ 1 JEU -> 2550F

NEC PC ENGINE NC

Neocept vient de sortir Wordup, un traitement de texte
pour Atari qui posséde des caractéristiques intéressantes.
11 permet de changer les polices de caracteres et leur taille,
d'inclure des graphiques dans vos crits. Totalement com-
patible avec le GEM GDOS, il possede, outre les fonctions
habituelles d'un traitement de texte, des options plus évo-
Iuées comme le mailing et la gestion automatique du texte
autour des graphiques (habillage). Simple & mettre en
ceuvre, il accepte toutes les fontes créées par Fontz !, un
éditeur qui permet, lui, de créer ses propres polices de
caractéres ou d'utiliser celles d'autres machines. La com-
plémentarité et la qualité de ces deux logiciels vont vous
permettre de donner vie & vos documents,

. 00 XL
+10 disquettes Flight Stdlator 290F

+ 30 logiciels | Magnéto Atari 300F
B G S o At
ATARI XL/XE et NEC sur demande|

Les promos ne sont pas cumulables TOTAL TTC




SUR L'AMBULANCE ?

Amstrad et son CPC connais-
sent-ils les derniers soubre-
sauts d'une carriére bien rem-
plie ? Un "Light Phaser" servi-
ra-t-ila leur assener le coup de
grace ? Les réponses a ces an-
goissantes questions sous peu

dans votre B; ine : at-

les six jeux proposés, seul
Opération Wolf évite le nau-
frage, les cing autres concur-
rents a la descente en fléche ne
méritent méme pas d'étre ci-
tés. Quant & l'efficacité du pis-
tolet électronique, elle est des

tention, le pire est encore a
venir.

Sivous étes un fidelelecteur et
un Amstradiste convaincu,
vous n'avez pas pumangquerle
mois dernier, dans votre ma-
gazine adoré, une pleine page
de pub pour le Magnum Light
Phaserde VirginMastertronic.

plus (impossi

devoir précisémentotil'on tire)
et surtout son utilisation
n'ajouterienau plaisirdejouer.
Derniére minute : nous appre-
‘nons al'instant que tous les Light
Phaser en circulation viennent
d'étre rappelés pour vérification
car ils seraient défectueux. La
commercialisation définitive des

L'offre s des plus
alléchantes, un flingue et six
jeux dans le méme packaging
pour349F; malheureusement,
le résultat est décevant. Parmi

P t reportée
a fin octobre. Donc, la suite au
prochain numéro oit un nouveau
Phaser fera peut-étre des mira-
cles, qui sait ?

CA VAUX LE COUP D'(EIL...

Les shoot'em up du tonnerre
de Dieu, cela ne court pas les
rues... Encore moins lorsquiil
s'agit de réalisations francai-
ses. De ce c6té de la Manche,
notre tasse de thé serait plutét
le bon jeu d'aventure... Mais
c'est sans compter avec LMA,
unnouvel éditeurbiende chez
nous, qui redore le blason du
shoot'em up 4 la francaise en
réalisant Vaux."Comment
donc a-t-il procédé ?", s'inter-
rogent les confréres jaloux...
Pas bétes les petits gars de
LMA :on faitdes repérages en
terreétrangere, onenlevel élite
des programmeurs anglo-
saxons & leur mére patrie-etle
tour est joué...

Vauz, bien qu'encore incom-
plet, estd'ores et déja uneréus-

OXXONIAN,

site graphique : huit niveaux
aux décors époustouflants, un
scrollingmultidirectionnelden
mouiller la moquette tantil est
fluide, le tout en full overscan
- la totalité de l'écran - sur
Amiga. Quant au scénario, il
emprunte quelques-unes des
Tecettes stratégiques de Foft ou
autre Elite. Bien que fréquen-
tes, les séquences de shoot'em
up pur et dur ne représentent
pas le principal intérét du jeu,
puisqu'il vous faudra avant
tout devenir le maitre des
commergants intergalac-
tiques.Vaux sortira fin octobre
sur ST et Amiga. Quant aux
possesseurs de PC, ils devront
prendre leur mal en patience
encore quelque temps...

e

DEUX DOIGTS COUPE-FAIM...

Loin, bienloinau-dela des fron-
tieres de l'espace infini, quel-
quepartal'abrid'unsoleil vert
évanescent, la planéte Oxxo-
nian coule des jours heureux.
Paix et amour sont les précep-
tes fondamentaux des habi-
tants de ce paradis cosmique.
Pourtant depuis des mois Zar-
go, sinistre personnage, se pré-
parea prendre le pouvoir. Son
plan maléfique est en marche.
Grace a des organismes vora-
ces issus de son imagination
diabolique, il sappréte a dé-
truire toute forme de nourri-
ture. La situation est désespé-

T

rée, la famine fait des ravages.
Le professeur Xozy vient heu-
reusement de trouver la pa-
rade mais, distrait comme pas
un, il paume le fruit de ses re-
cherches.
Vous avez compris la suite : &
vous derécupérer leséléments
de la découverte, disséminés
un peu partout. Pas facile-il y
a quarante niveaux et vos en-
nemis ont des allures plutdt
surprenantes. Oxxonian de
Rainbow Arts, le seul jeu d'ac-
tion qui ne vous laissera pas
sur votre faim.

|

AMIGA 500

Au bout des
doigts:

VoS yeux,

' vos oreilles...

Coté loisirs

Des jeux vidéo comme vous n'en verrez ni enfen-
drez sur aucune autre machine, un catalogue en
perpétuel enrichissement.
Comme un i pro, vous produirez des images
vidéo avec bancs fitres, incrustations, mixage sons
ef images.

L'AMIGA 500, est le micro ordinateur de foutes les
passions, de tous les émerveillements : des images
fégriquement belles, un fantastique son stéréo.
Tout pour le plaisir des yeux et des oreilles.

En musicien confirmé ou débutant, vous adapterez i
au compaserez de superhes pariions: FAMIGA 500 Starter kit
sera votre orchesre et reproduira fidélement en sté-
Téo vos @uvIes.
En tirant parti des 4096 couleurs de 'AMIGA 500, Potx b
affichées sur son écran haute résolution, vous serez o

un graphiste de génie.
L'AMIGA 500 est le seul micro-ordinateur multi-
tache. Il vous permettra de mener plusieurs applica-
tions simultanément.

en micro.

Réunis dans un méme coffret : AMIGA 500 avec
souris, 3 jeux de simulation, un logiciel de dessin et
un traitement de fextes couleur intégrant des gra-

phismes pour découvrir le monde fascinant de la
micro personnelle et de loisir.

Coté studieux

Avec 'AMIGA 500, vous vous initierez  la program-
mation. De trés nombreux logiciels éducatifs vous w §
aideront & “bachoter” sans stress. Des outils bureau-
tique performants vous donneront une sacrée lon-
gueur d'avance. Vous voulez aller plus loin! de
nombreux périphériques feront de votre AMIGA 500
une véritable station de travail.

Commodore
Y, Aok jolt-—

* Prix TIC conseills: AMIGA 500 3990F, STARTER KIT 4 290F.

r
/ Nom Age. Adresse.
Tel, [ Désire recevoir une documentation sur:
CJIAMIGA 500 [ LE STARTER KIT — COMMODORE - 152, Avenue de Verdun - 92137 ISSY-LES-MOULINEAUX
/ MINITEL 3614 Code COMMODORE : Liste des distributeurs et demande de documentation.
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Avec la venue sur le marché
du nouvel Atari STE, on at-
tendait uneréactionaussiim-
médiate qu'efficacedela part
de Commodore France. C'est
aujourd’hui chose faite...
Aprés mai dernier, qui avait
enfin vu ' Amiga 500 descen-
dre en-ds de la barre

COMMODORE
CONTRE-ATTAQUE !

L'avenir nous le dira sans
doute.

Pour stimuler les acheteurs
potentiels d'ordinateurs fa-
miliaux, toutenleur fournis-
sant un avant-gout des fétes
de Nogl, rien de tel qu'un
bon pack logiciel. Ainsi

des 4000 F - prix revendeur -
Commodore continue sur sa
lancée et passe, cette fois-ci

i iclle, 3990 F

Ce propose des a
présent le Starter Kit, un
pack pour Amiga 500 com-
prenant trois jeux (Crazy

TTC. Pour louable que soit
Tintention du constructeur,
on peut toutefois se deman-
der si cette baisse officielle
(de 260 F) sera réellement
suivie, comme la précés

Cars, Mis Golf et Super
Ski), plus deux utilitaires de
bon niveau : Fusion Paint,
logiciel de dessin compati-
ble avec Deluxe Paint - réfé-
rence en la matiére - et Kind-
words, trai di Le

par lensemble des reven-
deurs... Ce qui i

Starter Kit, Amiga 500 com-

I'Amiga’500aseulement250 F

environ du concurrent STE. TTC.

ris, est au
prix trés alléchant de 4 290 F

SAFARI GUN :
LA SAVANE BRULE

Les lecteurs de Micro News
sont vraiment vernis ! Voila
qu'a présent ils vont pouvoir
défendre les animaux sauva-
gesd'Afrique, menacés pardes
braconnierssans scrupules.Le
but dans Safari Gun, édité par
New Deal, est de prendre des
photos d'animaux qui servi-
ront 2 alerter I'opinion publi-

que internationale. Mais at-
tention, les braconniers nevous
laisseront pas faire et dans ce
cas, vous devrez troquer l'ap-
pareil photo contre un fusil.
Visez bien : votre vie en dé-
pend. Le graphisme est su-
perbe, lajouabilitédiscutable...
Rendez-vous au prochain
numéro pour un test complet.

INFOBRAVOQ !

Le piratage et les softs vendus
trop chers sont les deux ma-
melles interdépendantes de la
gabegiequirégneen partiesur
1a micro ludique. Nous avons
toujours, dans desarticlestrai-
tant du piratage, houspillé les
deux parties :

-d'uncoté les pirates qui prati-
quent le pillage pur et simple
du travail d'autrui - et ce tra-
vail cofite de plus en plus cher,
la qualité des softs évoluant
sans relache,

-del'autreles &diteurs quisem-
blent ne pouvoir comprendre
que demander & un jeune sans
revenu de payer plus de deux
cents francs pour un simple
jeu est une aberration.
Aujourd'hui Infogrames lance
la série Pocket Soft. Dans une
boite de type CD, vous dispo-

ENFIN DISPONIBLE !

Le catalogue MICRO THOMSON
pour MO5/MO6/TO7/TO8/1Q9

Vous-y trouverez :

Tous les matériels encore disponibles pour les

gammes MO/TO.

Tous les logiciels €ducadtifs, scolaires, et bien sar
toutes les houveautés et les jeux infrouvables.
Tous les périphériques existants et les matériels

sez d'un grand logiciel Atari
ou Amiga. Pourquoi grand ?
Parce qu'il y a dans cette col-
lection des titres aussi presti-
gieux que Captain Blood - T'un
des plus grands jeux jamais
réalisés en ce bas monde -,
Macadam Bumper ou Bobo, ainsi
que Turbo GT, TNT, Phoenix,
cestroisderniers d'une facture
nettement inférieure. Le prix :
99 francs !

Silesbonstitres de cette collec-
tion se vendent bien, il y a fort
& parier queles autres éditeurs
en tireront la legon, & savoir
qu'unsofta prixsympasevend
mieux et que l'on peut donc
rattraper sur la quantité ce que
T'ongagnaitauparavantsurdes
prixélevés. Alors pour une fois
les mecs, la balle est dans votre
camp: si vous ne possédez pas

pour réseaux et Nano réseaux.
Envoi gratuit sur simple demande au
47 89 15 11 ou disponible dans nos points

de vente :

o A COURBEVOIE : 124, Bd de Verdun
o APARIS 118m : 113, Avenue Parmentier
© APARIS 158 : 332, rue Lecourbe

Captain Blood et que vous ne
sautez pas sur cette occasion
comme la misére sur le pauvre
monde, ce que vous étes se
résume entrois lettres. Et puis-
que nous en sommes aux poli-
tesses, nous disons 2 Infogra-
mes cinq lettres : bravo !
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Titus, toujours attentif a la vi-
vacité d'esprit des microma-
niacs, propose pour cette ren-
trée embiiches et épines qui
vous redonneront une péche
de fakir !

Championnat Kick Off
Amis hooligans, enfilez des
maintenant votre short et vos
chaussures a crampons puis-
que Titus envisage un cham-
pionnat national de Kick Off
entre les lecteurs de Micro
News. Le vainqueur sera, n'en
doutons pas, largement récom-
pensé de ses efforts. Commen-
ceza vous entrainer dés main-
tenant devant votre moniteur,
on vous fera signe en temps
voulu...

Panzer Multiplication !

Clest ce qu'on serait tenté de
direala place de "Panzer Divi-
sion"devantl'acharnementdes
programmeurs & nous concoc-
ter des si: deblindés.

Baston!

En ce qui concerne les combats
de rue, Titus arrive un peu
apres la bagarre puisque Wild
Street ne sortira qu'au mois de

Non, les Bordelais ne pensent
pas qua leurs cépages... La

décembre. Mais face a la con- | preuve, c'estquelasociété Esat

currence (Vigilante, Renegade,
Double Dragon) celogiciel garde
toutes ses chances puisque les
photosd'écran quenousavons
pu voir sont parmi les plus
belles du genre. Mais restons
prudent etattendons devoirsi
I'animation et 'intérét de jeu

- qui n'arrive pas en vain de
Bordeaux - met tout en ceuvre
pour faire une percée sur le
marchéludique, pourtant déja
bien encombré. Ils ont donc
créé un nouveau label, Cosmic
Software, quiest en trainderé-
aliser cing jeux de styles trés

seront a la hauteur des gra- | variés. Le premier, nous en

phismes. Accompagné d'une

avons déj parlé, il sagit de

superbe panthere noire gérée | Maffia, un jeu d'action qui se

par l'ordinateur et armé d'un
revolver aux munitions limi-
tées, vous remontez la filiere

dérouledans les milieux inter-
lopes des Années folles. Maffia

ESAT, LE RETOUR
EN FORCE

dont elle est totalement dé-
pourvueet qui ont leur impor-
tance lorsqu'il s'agit de dégot-
ter un prince-héritier ; d'autre
part cest un des rares jeux
réalisés sur CPC entiérement
en mode deux, c'est a dire en
deux couleurs. Break Stone, le
troisiéme, est un casse-briques
(pour PC). Defcon sera un jeu
d'action pour Amiga. Mais les
dirigeants d'Esat mettent tous
leurs espoirsdans L'Oiseau de
Tizzeine, un jeu d'action a
vocation éducative pour ST.Le
scénario estd'unefraicheur qui

seratre

confine au i et les

deladrogue, destrottoirscras- | CPCet PC. Le deuxieme est un

seux de Harlem aux pavillons
"chicos" de Beverly Hills. Cer-
tains loubards sont deux fois
plus grands que vous et il ne

jeu d'aventure nommé L'Al-
liance. Cejeuadeux particula-
rités majeures:d'unepartiln'y
est pas question de super-hé-

sera sans doute pas facile d'ar- | ros beau et courageux, mais

river jusquaux principaux
du trafic.

Aprés Voyagerd'Ocean, Tank
Platoon de Microprose, Hea-
vy Metal de US Gold, et une
simulationen préparation chez
Loriciel, la course aux arme-
ments continue entre les édi-
teurs : Titus annonce pour le
mois de novembre la sortie de
Dark Century, jeu dans lequel
vous dirigez non pas un, mais
trois chars, dont vous pouvez
programmer les mouvements,
lavitesse etl'angle de rotation.
Lalutte prometd'étre chaude...
Que le meilleur gagne!

Puisque le genre exige des
monstres balézes en fin de
niveau, je me permets de sug-
gérer aux programmeurs d'in-
sérer a la fin un "gros bonnet”
(enlaine pourchanger un peu).

Rally Cross
Les courses de voitures vues
dedessuseta plusieursjoueurs
sont devenues assez rares sur
micro bien que ce genre de jeu
remporte un succes constant
dans les salles d'arcade. Titus
compte bien combler cette la-
cuneavec Rally Cross, quipro-
posera sur
ST, Amiga,
Amstrad et
PC une di-
zaine de cir-
cuits diffé-
Tents et per-
mettra a
deux joueurs
de  courir
simultané-
ment. On at-
tend a avec
J impatience...

d'unvieux roi dontle seul souci
est de donner a son boudin de
filleles qualitésaristocratiques

séquences éducatives concer-
nentexclusivementles oiseaux.
Alain Bougrain-Dubourg sen
fera d'ailleurs 1'écho dans son
émission consacrée aux ani-
maux, sur Antenne 2. Encore
un détail : une BD expliquant
ledébut del'histoire accompa-
gnera le jeu.

MICROIDS ALL RIGHT !

Des jeux toujours plus renver-
sants chez Microids etquinous
mettenttellement]'caualabou-
che qu'on est préts 3 lécher le
pavé pour pouvoir disposer
enfin d'Eagle's Rider. Depuis
des mois, on vous en parle,
mais ce superbe soft est tou-
jours en cours de développe-
ment. Parfaitement conscients
de I'état de manque dans le-
quel vous devez vous trouver
4 cause de nous, nous avons
décidé de vous montrez une
petite photo, histoire de vous
faire patienter en attendant.
Merci qui 2

Chicago 90, top du mois en
juin sur PC subira un "lifting"
pour son arrivée sur Amiga et
ST.Le nombrede personnages

et de décors va considérable-
ment augmenter et le radar de
proximité passera en 3D, ce
qui vous permettrad'avoirune

i éciation de la

Comme dans le premier épi-
sode, vous poursuivrez une
bande de gangsters & bord
d'une voiture de sport trés

maniable, mé ielle"chasse”

app

situation. Les quelques photos
d'écrans qui nous ont été pré-
sentées par Microids laissent
présager que ce soft se retrou-
vera une fois de plus dans les
Tops du mois. Une version
Thomson étant également
prévue pour plus tard, peut-
&tre devrions-nous envisager
un abonnement...

Les premigres démos de Hig-
way Patrol 2 sur Amiga et ST
sont splendides :1a 3D est plus
que convaincanteet les décors
comme les objets bénéficient
de graphismes trés fins.

A

W Eagle's Rider

Highway Patrol 2

un peu dans les virages et ef-
fectue parfois des téte-a-queue
ou des dérapages controlés.
Starsky et Hutch vont en étre
jaloux !

Rien a voir avec Lili Marleen...
Sicesangesbleus-la senvoient
en l'air, c'est tout simpl

TIGER
SOFT

V.P.C

Tel : 47 50 09 79
16 rue de Marnes
92410 Ville-D'Avray

De nombreux logiciels

parce quil sagit d'une esca-
drilled'avi iuesEn

professionnels

effet, Blue Angels est le nom
du prochain simulateur de vol
en 3D de Microids, qui devrait
bientdt se poser sur Amiga, ST
et PC. Vous y étes le squadron
leader de six avions qui vont
exéeuter en formation les figu-
res acrobatiques les plus spec-
taculaires : le communiqué de
presse cite par exemple le
"diamond take off", le "delta
vertical break with six planes
cross"” ou la "fleur de lys". Eric
Satyre demande si le tourni-
quet batave ou la brouette ja-
ponaise seront aussi au pro-
gramme. La question a ¢té
transmise a I'éditeur...

ATARI ST

DU MOIS
New Zealand Story 196
- Rick Dangerous 208 f

- Vigilante 159 f
- Conflict Europe 2451
- Pirates 244 f

Rocket Rangers 2681

AMIGA
DU MOIS
- Ruf Honda 244 f
- Rick Dangerous 2081
- Kult 250 f
- Kick off 252 f
- Vigilante 198 f
- Robocop 245§

Les autres ordinateurs
sont également
gatés chez
TIGER SOFT.
Demandez notre
catalogue gratuit
pour votre machine.

. Pour toute commande,
joindre 15 f de
frais de port.

sur tous les logiciels
par tranche d'achs




FUSILLADE CHEZ LORICIEL !

Les programmeurs sont armés de revolvers et tirent sur
leurs écrans de travail | Ne vous jetez pas a terre, tout va
bien, vous étes seulement chez Loriciel...

Ilnes'agit pas de dépressions
nerveuses dues au stress, mais
plutdt des derniéres mises au
pointdulogiciel West-Phaser,
quidonnerasonnom au pisto-
let que I'éditeur compte bien
imposer comme un standard.

Normandie (avec vue sur la
mer, §'il vous plait!) au désert
africain. L'actionest vuedel'in-
térieur ou de l'extérieur de la
tourelle, entroisdimensionset
surfaces pleines. Les plus
myopes d'entre vous seront

heureux d'apprendre qu'il est
également possible d'observer
T'ennemi avec des jumelles.
Dans un tout autre genre, les
programmeurs travaillent
toujours sur Pinball Magic, un
flipper & tableaux multiples
quiil est possible de secouer
dans tous les sens. Encore
beaucoup debruit en perspec-
tive... et pas pour rien !

Eneffet, Loriciel
rager la création de nombreux
jeux basés sur le principe du
pistolet interactif, en fournis-
sant avec le revolver et le logi-
ciel desindications permettant
d'utiliser I'engin dans des pro-
grammes en assembleur (Cou
GFA Basicselonles machines).
Contrairement & ses prédéces-
seurs, le "West-Phaser " al'ap-
parence d'un véritable six
coups de western et peut fonc-
tionner sur CPC, Amiga, ST et
PES

Dx is, les jeux

pointeur révolutionnaire por-
teront lelogo Phaser compati-
ble. Desadaptations de P.O. W
et de Capone pour le phaser
sont déja prévues pour la fin
dumois, ainsi que Crazy Shot,
unstand detir foraindigne de
1a foire du Tréne.

Délaissant momentanémentle
revolver, I'équipe de Loriciel
passeaucalibresupérieuravec
une simulation de tank tres
prometteuse pour I'Atari ST.
Les différentes missions vous
entrainent des cotes de la

VOIR
MARIO
ET MOURIR

Parce qu'elle I'avait battu a
Super Mario Brothers, Came-
ron Kocher, un garcon de
neuf ans, a abattu Jessica,
sept ans, d'une balle tirée &
une centaine de metres de
distance avec une carabine
Marlin 2 lunette de calibre
35, une arme utilisée pour
le gros gibier et qui appar-
tenait au pere du gargon,
collectionneur d'armes.
Les psychiatres ayant dé-
claré quele jeune garcon té-
moignaitd'uneintelligence
aigué (clest un excellent
éleve), il risque s'il est dé-
claré responsable de ses
actes la chaise électrique...
Ca s'est passé en Pennsyl-
vanie.

VOIR
MICRO NEWS
ET MOURIR

Un petit plaisantin s'est
amusé, dans la nuit du 17
au18septembre,a tireravec
un fusil A lunette dans les
vitres des bureaux de Mi-
cro News, situés au sixiéme
étage. Avait-il lui aussi été
battu & un jeu micro ? Il
semble bien que non, nos
lecteurs ayant plutot I'habi-
tude de se défouler sage-
ment sur leurs écransou en
lisant leur magazine préfé-

1é.
Ga s'est passé en région pa-
risienne.

slimi par course
ification obligatoire).
it e
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vous le meilleur angle de vue pendant
l'action, l'option "sans crash” qui vous

F-13

STRIKE
EAGLE 2

Un bref check-list indique au pilote que tout est OK, le radar de sur-
veillance ne signale aucun Mig dans les environs et les indicateurs res-
tent au point mort. Un coup d'ceil sur I'horloge digitale lui indique qu'il
est aune demi-heure de Bushehr, une base aérienne située en Iran qu'il
faut détruire a tout prix. Soudain un bip se fait entendre et un minuscule

point rouge se met a clignoter.

‘ordinateur de bord affiche immé-
diatement |'identité de I'intrus : un
Mig-29. Le pilote, aviateur d'élite,
active tout de suite le radar a lon-

gue portée pour connaitre la posi-

tion exacte du Mig, puis arme un
missile AIM-9ML. Le collimateur
affiche alors un petit carré de

ainsi que les. ées de

I'ennemi. Un autre bip se fait entendre,
plus fort, signalant au pilote que le Mig
vient de tirer un missile AA-10. Sans at-
tendre, il fait subir au chasseur un virage
sur l'aile de 90° tout en lachant des leur-

res. Pris par sa vitesse, le missile passe
au travers pour constater qus le F 15 a

permetun sans risques ; et
de nouvelles missions & accomplir dans
tous les endroits de la planéte.

Le mode d'emploi est d'une clarté exem-
plaire. Et le packaging contient deux
cartes détaillées des parties du globe ol
vous serez envoyé : le golfe Persique, le
Vietnam, le Moyen-Orient et la Lybie. La
plus grande partie des raids que vous
ménerez se passeront & combattre d'au-
tres avions, dont les caractéristiques sont
données a la fin du mode d'emploi.

Par bien des cotés F-15 Strike Eagle 2
présente les mémes fonctions que ses
concurrents (F-16 Falcon ) ; cependant
les améliorations graphiques et I'ajout de
nombreuses missions Iui donnent un
avantage certain.
Deux

disparu.F
toute la puissance. Amvé assez haut, il
exécute un looping qui le place derriere
l'avion ennemi puis pousse le manche &
fond et exécute un féroce piqué vers le
Mig qui tente désespérément de gagner
de l'altitude mais, troptard, il est atteint de
plein fouet par son adversaire...

Aprés F-15 Strike Eagle et F-19 Stealth
Flghler F-15 Strike Eagle 2 propose des
ions de pilotage etde

I'option "director" qui choisit pour

option:

Pl pour PC
et compatibles. M.K.

MILLENIUM 2.2

En cette fin de siécle, le millénarisme reprend du poil de la béte. L'Apo-
calypse est pour demain. Que deviendrons-nous apres le choc des
mondes ? Millenium 2.2 nous entraine dans la printaniére pavane des

renaissances...
eptembre 2200, l'impact aura lieu
dans exactement dix-sept heures
et quarante minutes. La destruc-
tion de la Terre est devenue immi-
nente, plus rien ne pourra empé-
cher cette catastrophe . Les hom-
mes d'état et les scientifi
monde entier se sont révélés im-
puissants devant 'ampleur de la me-
nace. L'objet, d'une masse de 20 mil-
liards de tonnes, fonce irrémédiablement
vers la planéte bleue. L'espéce humaine
est arrivée au bout de sa course infer-
nale. Pourtant quelque part sur la Lune,
dans une base nouvellement installée,
vous observez avec rage cet intrus péné-
trer dans I'atmosphaére terrestre.
A T'heure dite, I'énorme astéroide entra

en collision avec la Terre, quelque part
dans l'océan Pacifique. Les différentes
Rl S s

exactes. Le visage collé & la baie vitrée
de votre bureau, vous laissez échapper
une larme lorsque le big-bang final en-
léve avotre regard cette visille coquille de
noix qui vous vit naitre. Mais votre fonc-
tion - vous étes le commandant - vous
abllge 2 réagir et é montrer I'exemple.

culture, vous réunissez l'ensemble de
votre personnel afin de lui axpllquer vos

survie dépend uniquement de vos capa-
cités de commandement.

Vous disposez de nombreux atouts, en
premier lieu d'un laboratoire de recher-
ches ultrasophistiqué. C'est d'icique vous
lancerez vos projets, répartis en sept ca-
tégories. Choisissez d'abord la création
d'énergie. Les grosses tétes du bureau
d'études vous pondent alors un plan que
vous transmettrez au département pro-
duction. Dans le méme temps vous serez
amené a développer la production mi-
niére, garante de la réussite de vos

ereiLa ey

objectifs. Cet t-p
la i del'espé

g

tous les moyens possibles et |mag|na-
bles. L'ensemble des installations lunai-

ey :Seumten ek
:“: ;h!'u =

res se met sur-le-champ au travail selon
vos directives.

Le jeu prend alors sa véritable dimension
et devient réellement exaltant. Il faut
néanmoins s'accrocher au départ, le
manque d'animation et l'austérité des
écrans risquent de rebuter les amateurs.
Ce serait dommage, car plus on s'en-
fonce dans I'exploration et la gestion de

attend :
Ia survie de I'humanité.
Unique détenteur de l'espéce et de sa

son potentiel humain et technique, plus
ére devient Un

monde immense s'offre & vos investiga-

tions et la réussite de cette mission de

de chasse et de lasers orbitaux est éga-
lement vitale car en cours de partie vous
subirez de violentes attaques. Et surtout,
avant que vos réserves énergétiques ne
s'épuisent, partez conquérir d'autres
planétes du systéme solaire, sinon vous
périrez et avec vous disparaitront les
restes de la civilisation terrestre. Cette
simulation est superbement réalisée et il
est difficile, aprés plusieurs heures de
cogitation, de redescendre sur terre.
Disquettes Electric Dreams Software
pour Atari ST. Existe également sur
Amiga et compatibles PC.

J-PL.




PERSONAL NIGHTMARE

Aprés une longue absence, vous voila revenu dans la ville de votre
enfance : Tynham Cross. Une lettre de votre chére méman vous a in-

formé que l'auteur de vos jours (le vicaire local) ne trouvait plus de
goat a I'existence depuis qu'il avait appris I'histoire du prétre tué il y
aplus de trois cents ans par ses paroissiens, afin de libérer le village

d'une antique malédiction.

'action démarre dans une auberge
ol vous interrogez les clients sur
les habitants du coin et les événe-
ments récents. Le dialogue s'ef-
fectue avec la souris, mais il est
aussi possible d'entrer des or-
dres au clavier. Il faudra décou-
vrir les villageois qui sont possé-
des et les livrer au policeman, & moins
que lui aussi ne soit contaminé... L'origi-
nalité de ce jeu d'aventure provient du
fait que ses protagonistes se déplacent
et vaquent & leurs occupations sans se
soucier de vous, comme doués d'une
vie propre. Les graphismes donnent au
jeu une ambiance angoissante (la nuit
tombe peu apeu) que renforcent encore
des bruitages comme le son lointain

LES PORTES DU TEMPS

Partous les temps, les scientifiques de labase "Neuronix" en Alaska
selivrenta des expériences sur de nouvelles bactéries. Siun seul des

virus se propageait dans I'atmosphére, I'espéce humaine serait con-

damnée.

ne importante fuite a lintérieur
du complexe déclenche une
panique sans nom. L’AX 415,
dernier-né de [inconscience
humaine, vientd'échap-
per & tout contrdle. Le
gouvernement s'en re-
metentiérementavous.

Vos remarquables états de

service vous ont désigné pour

cette mission. Un détail vous

tracasse : il existe bien un

champ magnétique infranchis-

sable, méme pour le plus in-

fime des microbes, qui protége

les installations polaires. Mais un centre
ultraperfectionné de téléportation dans
le temps, Transtemporix, a permis 2
plusieurs hommes de fuir, emportant

d'une cloche d'église. Les versions
Amiga et ST sont identiques. Les bons
jeux d'aventure étant rares sur ces ma-
chines, vous savez ce qu'il vous reste a
faire

Disquettes Horrorsoft pour Amiga et
ST.

LL.

avec eux ['horrible contamination. lis
peuvent ainsi modifier le cours de I'His-
toire. L'exploration détaillée de la base
vous fera découvrir une paire de lunet-
tes, un bioterminal portable, une carte et
un shaker. Au sous-sol, les Portes du
Temps vous entraineront dans le paléo-
lithique, sur les bords du loch Ness, &
Cuzco (capitale de I'Empire inca) et au
pays des shoguns en compa-
gnie du cyborg RX 22. Un petit
truc: la lecture de la carte avec
les lunettes vous permettra de
découvrir un code confidentiel.
Etn’oubliez pas : une porte doit
étre ouverte ou fermée |
Disquette Legend Software
pour Amiga. Aussi sur Atari
ST.

J.-P.L.

En 2999, un savant fou appelé ‘MUDDY"’ et ses partisans ont envahi une
planéte riche en végétaux et en cau. Avec son intelligence démoniaque et
ses pouvoirs psychiques, Muddy a détruit I’equilibre délicat de la nature.

Votre mission est de sauver la planéte. Vous devez assainir les zones,
incluant des iles flottantes vertes, des lits de rochers mobiles . . .

Démasq Muddy, qui se terre dans les profondeurs du sous-sol, et
sauvez la planéte.

Mr. Heli est disponible sur Amiga, Atari ST, Amstrad CPC et C64.

Licence de IREM CORP. Copyright 1987 IREM CORP. Tous droits reserve.

'MICROPROSE FRANCE; 6/8, RUE DE MILAN - 75009 PARIS — TEL: 45 26 44 14
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Do you like basketball ? Yes. Alors Sportime vous présente le plus | des grands coachs américains, n'hési-
grand show au monde, mieux que les retransmissions télévisées - | 162 pas a saisir la balle au bond et
procurez-vous ce soft.
© nombre. d'options et la com- | rez voir et revoir vos exploits. Les am- | Egalement sur C64 et compatibles 7 ¢ .
plexité du soft ont obligé les pro- | biances sont I'occasion d'un défoule- | PC. Arcade et intelligence gntwerertxent multitdches
grammeurs & tout loger sur deux | ment collectif du plus bel effet sonore. 6 tanks programmables a contréler ou détruire, des bulles
de l'entraineur tout au long des . - Des mois de fun et d'animations 3D ray tracing ! w
matchs de la SBA (Sportime Bas- Pour 1 ou 2 joueurs, Dark Century est "le jeu du siécle"
ketball Association), qui réunit
quoi rester rivé & son écran. Un tableau
récapitulatif vous donne en permanence
les matchs & jouer, votre classement,
poules (Est et Ouest), les vainqueurs
s'affrontant ensuite pour obtenir la coupe.
Ce soft vous permettra d'engager des
des parties endiablées. La présentation
des rencontres est assurée par Nick et
Bob, deux experts remplis d'humour.

Un détail amusant : pendant une partie
un des gros bras de 'équipe de Sacra- /i 5 .
mento va littéralement faire voler le BN 3 / 3
panneau en mille morceaux. Il parait = N — )
que cela porte bonheur. Si vous avez /\
envie de vivre les joies et les angoisses = &zg —
i !
pourtant géniales - de Canal Plus. En route pour les States ! Disquettes Sportime pour Amiga.
disquettes. Vous allez tenir le réle e d'énergie & capturer sur une planéte carcérale maudite
vingt-trois autres concurrents. De.
etc. Les équipes sont réparties en deux
joueurs, de les entrainer et de disputer
Gréace a un magnétoscope Vous pour-

PAPERBOY

Le petit distributeur de journaux qui a si longtemps hanté nos bons
vieux 8 bits revient aprés un lifting qui aura duré quelques années.
Désormais les possesseurs de 16 bits vont pouvolir se régaler de la
course d'obstacles que constitue la distribution de journaux.

n lundi matin, Paperboy, fiére-
ment campé sur son vélo, va
distribuer le journal & une popu-
lation d'analphabétes endurci
des chiens remuants et des ob-
jets animés.
Au début du jeu, notre gavroche
se trouve au bas de la rue qu'il

doit desservir. Un petit

coup de pédale et les pro-

blémescommencentdéja

avec l'irruption d'un cani-

che qui passe au ras de

sondérailleur. A partir cet

instant I'attention doit étre

ason maximum : un en-

fant qui court, une voiture

téléguidée, des roues folles, des ton-
deuses et des brouettes vont ui mettre
des batons dans les roues et géner la
distribution. Les délais sont limités etles
abonnés mécontents risquent de luijeter
le canard & lafigure. Trois niveaux allant
du plus simple au plus compliqué sont
proposés, avec a la fin de chaque ni-

veau la possibilité de gagner des points
dans un circuitou il faut atteindre des
cibles en lancant les feuilles de chou. Le
graphisme de Paperboy est bien dé-
taillé etle scrolling trés fluide. Dommage
quelamusiquede laver-
sion STs'apparenteplus
au bruit de [a voiture de
Carali qu'a autre chose.
Disquette Elite pour ST
et Amiga. Existe aussi
pour PC et compati-

bles.
MK.

&
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PIRATES

essentiellement survos facultés d'escri-
meur et de nombreux combats singu-
liers étalonneront votre adresse. Des
phases de batailles navales etlarecher-
ched'indices aux quatre coins diles pa-

ce logiciel trés riche.

L'action sedéroule dansles

des pires bou-
caniers qui aient jamais écumé les océans. Tou|ours a l'affat d'un
galion espagnol a piller, ces aventurlers au long cours se sont bétis

un empire fondé sur la cupldité, le meurtre et la trahison.

oomme vous n'étes pas insensible
2 lafiévre de l'or, vous vous jetez
a corps perdu dans cette folle
entreprise. D'innombrables choix
vous permettent de commencer
de zéro votre carriére de Barbe-
Noire, de charger une partie déja
entamée ou d'incarner une des
célabres figures de laboucanerie. Cette
derniére option vous fait revivre les
fameux périples de Sir Francis Drake ou
de Henry Morgan. A vous de sélection-

ner |'époque de vos flibuste-
ries. Chacune d'entre elles
vous replonge dans un con-
texte politique et économi-
que différent. Vous devrez
en tenir compte pour mener
2abien votre course autrésor.
Les villes et frégates regor-
geant de métal jaune sont
espagnoles, aussi adoptez
de préférence la nationalité
anglaise. Le business repose

pi pour Atari ST.
Egalement sur Amiga, compatibles
PC, Amstrad CPC, C64, Spectrum,
Atarl 800 XL et Macintosh.  J.-P.L.

VERMINATOR

S'est enfin

e

se it pas dans le méme tronc.

ca
va faire mal. Les premiéres no-
tes de musique de David Whitta-
ker sont un enchantement. Sur
vos écrans appa-
rait un person-
nage étrange, le
genrerescapéde

Tchernobyl reconverti

dans I'écologie. Le type

méme de I'enragé, ga se

voit tout de suite a sa

couleur verdatre. Sa de-

vise i en vert et contre

tous. Il a du pain sur le

tue-mouches, car c'est

un maniaque de la dés-

insectisation. Faut vous

dire que le bougre habite

unarbregigantesque. Le

dernier de son espéce,

un baobab d'une es-

sencerare. Toutirajt pour

le mieux sila vermine ne

Trone clest trop | Armé d'un maillet en
bois dur, vous étes bien décidé a casser
du ver et & ne pas vous laisser embéter

Le Prof ST, tou-
jours aussi Iorm:he, vous falsait baver d'envie devant des photos
d'écran il y ade cela un an.

par les petites bestioles qui bouffent Ie‘

méme oxygéne que vous.

Le jeu se déroule selon un scrolling
impeccable, rien & redire, cest fluide
comme de l'eau de source. L'incroyable
profusion de couleurs fait valser nos
mirettes & mille temps. Du jamais vu sur
ST. De plus cet arc-en-ciel ne géne en
rien le déroulement de la partie, bravu.
L

ca bouge dans tous les sens et casl

bourré de créatures incroyablement

délirantes.

Disquette Rainbird pour Atari ST.
J-PL.

SmItez dans cet engin ultra rapide V8 turbo et lancez vous a toute vitesse sur
i les plus Pour devenir un champion il vous faudra

evitzr tle sortir de cette piste ol parfois les routes montent et descendent

| comme des montagnes russes.

DISPONIBLE SUR
ST

PC
SPECTRUM
COMMODORE 64

Y
g |5 o e
=]
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s. OUOCOKO

Rassurez-vous, pas besoin de connaitre une seule ligne de program-
mation pour réussir a faire naitre le jeu qui reléguera tous les autres
shoot'em-up au rang de vulgaires fossiles antédiluviens. Shoot'em-up
Construction Kit va vous permettre de le créer vous-méme.

esinstructions tiennent sur untout | fixerdes consignes de déplacement etde
petit livret d'a peine cinquante pa- | tir. Méme procédé pour les décors, cons-
ges, trésbien congu etfacile alire ; | titués en fait de nombreux spmss mxs
le programme se présente sous la | cote acdte. Vous avez a votre di

sion, en passant par le viombissement
des moteurs ou le rale d'agonie du soldat

utiliser dss sons que vous avez vous-
méme ou qui provi de

forme de menus déroulants, clairs | maintes sonorités, du tir laser & I'explo-
et pratiques, dont tout aspirant-
programmeur unpeufouineur aura
vite faitde comprendre le fonction-
nement. Et de plus la disquette de pro-
gramme est livrée avec une disquette de
données sur laquelle se trouvent trois
jeux de démonstration réalisés avec
S.E.U.CK.,dont tous les paramétres
(sons, sprites, décors) sont réutilisables
dans vos propres programmes |
Vous dessinez tout d'abord les sprites
des personnages dans toutes les posi-
tions souhaitées, puis vous les animez
dans l'ordre et & la vitesse voulus. Il faut
ensuite définir leurs caractéristiques :
vitesse, direction des tirs, résistance aux
collisions, nombre de vies, bruitages, aire
de jeu... La derniére étape consiste &
placer ces objets dans le décor et a leur

4 l'
e l Fres

n'importe quel fichier au format désor-

mais standard IFF. Il est également pos-
sible d'intégrer & votre programme des
images réalisées avec Deluxe Paint.
Votre jeu pourra contenir plusieurs ni
veaux, se jouer a deux, et se charger in
dépendamment de la disquette de pro-
gramme.

possible et les seules limites sont celles
de votre imagination... g
Deux disquettes pour Amiga. .

blessé. Mais vous pouvez également I

Le résultat est surprenant, tout semble

ARTHUR

Qui ne connait la Iégende du roi Arthur et la fabuleuse épée Excalibur ?
Mais qui connait I’histoire du vrai Arthur, de celul quia vécu
dans I’Angleterre du sixiéme siécle ? Personne ou presque, a part quel-

ques médiévistes méticuleux.

a légende d’Arthur a ses racines
danslaréalité. Lhistoire classique
d'un chef de bande qui, au sixiéme
siécle, devint le premier fédéra-
teur du Royaume de Bretagne,
ravagé al'é Bpoque par Iss atrocités
etll

que vous voyez. Une option carte permet
de visualiser tous les endroits visités et
leurs différents accas.

Mais 'élément le plus probant est laboule
de cristal de Merlin. Ce précieux instru-
ment magique vous sortira de situations
sans issue. Plus d’un joueur s'est cassé
les dents & essayer d'éviter obstacles et

trapes. Dans Arthur une opé-
ration d'une slmpllcné enfantine vous
permet de consulter la boule de cristal .
Celle-ci unmenu

qui supervise toutes les ne
vous laissera pas le champ libre. C'est
dans cette phase du jeu que vous allez

L'analyseur syntaxique connait environ
900 mots et la plupart des commandes
sont simplifiées : au lieu de rentrer laliste

nes. La Table Ronde, le Graal, la
fée Morgane, Merlin, la reine Gueniévre,
autant de noms qui ont bercé de leurs

des objets pour en prendre plusieurs a la
fois, vous faites simplement "take all” et
I'ordinateur se charge de prendre tout ce

les lieux visités et des questions sur les
énigmes. Aprés voir cliqué sur une ques-
tion, une série de réponses allant de la
simple allusion & la réponse compléte
vous est proposée. Vous avez aussi la
possibilité de vous transformer en animal
terrestre ou aquatique (indispensable
pour entrer dans les trous ou aller sous
l'eau).

Voici donc la aventure du roi

douces sonorités les ames d’enfants
avides de mystére et d'épopée.
Venons-en au jeu : Uther Pendragon
n'est plus. Le royaume est divisé et inca-
pable de faire face a linvasion des
Saxons. Personne jusqu'aprésentn’apu
retirer Excalibur de laroche dans laquelle
elle est fichée par sortilege. Le jeune
Arthur doit accomplir cet exploit, mais
seulement aprés que Merlin aura testé
ses capacités, et ainsi gagner son adou-
bement lier. Lagy

13, quivousaméne élraversarvotre futur
fief pour élucider des énigmes, ramasser
des objets ou protéger les faibles. Ces
actions vous donnent des points de che-
valerie, de force ou de sagesse quiseront
primordiaux au moment ol vous tirerez
I'épée. II faut oblngatolremenl un Cenaln

bre de points (100 pour |
par exemple) pour réussir; sinon Merlin,

Arthurdans une disquettepas plusgrande
que ¢a. Mais quelle disquette | Alors
bonne quéte...
Disquette Infocom pour Amiga. Existe
aussi sur compatibles PC, Macintosh
et Apple 2.

MK.
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GRAND PRIX CIRCUIT

Caressemble a Test drive, ¢a nous vient du méme éditeur que Test
drive, mais ¢a n'est pas Test drive... c'est mieux ! —_— ,

rand Prix Circuitcomporte le petit
plus qui manquait & son prédé-
cesseur : la compétition. Vous
allez en effet pouvoir renvoyer
Alain Prost a ses savonnettes
puisque désormais, le champion
dumondede Formule 1, ce sera
vous !
A bord d'une Ferrari, une Williams ou
une MacLaren, vous affronterez neuf
concurrents sur les plus célébres cir-
cuits du monde. Pendant la course, un
plan du circuit vous permet de suivre
votre position et d'anticiper sur le tracé
de la route. Vous devrez passer les
vitesses au bon moment sous peine
d'explosion de votre moteur. Surveillez
vos concurrents dans les rétroviseurs
ainsi que I'état de vos pneus afin de
vous arréter au stand avant léclate-
ment.

Bien sr, on peut objecter que Grand
Prix Circuit n‘apporte rien de neuf au
genre, mais sa réalisation irréprocha-
ble, tant au niveau du son que de I'ani
mation en fait une des meilleures simu-
lations de conduite automobile.
Disquette Accolade pour Amiga.
Aussi sur ST, compatibles PC et 054

BSI <

mangquez pas foccasion de vous

onsieur Hélleoptére estunbrave
type un peu rondouillard, mais
toutde méme assez vif. On peut
méme dire qu'il a une bonne
santé puisqu'il dispose de cing
vies qui ne s'évanouissent
qu'aprés une dizaine de coups
encaissés.

Cette étonnante endurance lui permet

de trottiner & travers les niveaux du jeu

sans trop de difficultés, bien que de

tentd'enray
sa progression. Pour calmer leur ar-
deur, M. Hélicoptére démolit de temps
en temps des rochers afin de récupérer
l'argent qui y est dissimulé,

pensier en diable, court aussitot dilaj
der sa fortune en armes de toutes sor:

es jours quron rigole ay
quun shoot‘em up plus qu' accepiable sort sur cet ordlna!eur e

u-n..PC aloys pour

détouler uh peu !

s monstres gardiens des niveaux
feurs, aussi rapides et agressifs
e ]euys eollégues de seconde Zone.

Dlsqueﬂa Firebird pour CPC, prévu
également pour ST, C64 et

cRELL

e

NATHAN

EME e e
tosicints

O\
LE COUP DU MENHIR

UNE SUPERPRODUCTION NATHAN LOGICIELS/COKTEL VISION.
UN LOGICIEL IRRESISTIBLEMENT DROLE ET RICHE EN ACTION.

Le village est en émoi,
les romains aux aguets,
le devin charlatan,
les sangliers en fuite
et Obelix a faim.

Panoramix a perdu la téte Astérix de de recercher
recu le menhir les ingrédients pour fabriquer
belix. a potion magique.




STUNT CAR

Vous détestez les montagnes russes, vous avez le mal de mer en
‘ bateau et vous avez vomi quarante-trois fois sur la route en revenant de
vacances ?

Alors fuyez Stunt Car : toutes ces agréables sensations, vous risquez
de les retrouver devant votre moniteur !

ous pilotez un bolide bondissant | progressez & travers les quatre divisions
surdes circuits dingues, plus pro- | du jeu.
ches des montagnes russes que | Chaque partie comporte deux circuits
des petites nationales de province.
L'action est présentée en 3D, et
on peut vraiment dire que ga dé-
coiffe. Pour profiter pleinement de
ce logiciel, fermez les fenétres de
votre chambre et éteignez toutes les lu-
miéres : seul I'écran doit rester allumé.
Derniére précaution, gardez & portée de
| main un sac en papier. Au cas ol.
i Ne riez pas, j'exagére a peine, la piste
défile sous vos yeux & une allure incroya-
ble, elle monte, descend, se tord tandis
| que vous quittez le sol pour retomber sur
Vvos roues vingt métres plus loin (burps I).
Pourles passages les plus difficiles, vous
pouvez utiliser des boosters qui propul-
sent votre engin & une vitesse phénomé-
: nale au-dessus des gouffres. Au plaisir
S 7 %

(tremplins, virages relevés, pentes verti-
| gineuses) s'ajoute celui de courir contre
{ d'autres cascadeurs, de plus en plus
redoutables au fur et a mesure que vous

aux formes torturées, et lors des cham-
pionnats, vous ne pourrez passer a la di-
vision supérieure qu'aprés avoir vaincu
vos adversaires successivement sur les
deux pistes. Lorsque votre véhicule quitte
la route, une grue vous souléve et vous
relache au-dessus de la piste, & condition
bien sdr que vous soyez encore en état
de rouler... En effet, choc aprés choc, la
fissure qui indique I'état de délabrement
de votre engin s'agrandit.
Stunt car est censé étre une simulation,
mais méfiez-vous, on s'y croirait |
Disquette Microstyle pour ST, égale-
ment prévu pour Amiga, PC, Spec-
trum, C64.

M.L.

GREAT COURTS

Etre tennisman au long court n'est pas donné a tout le monde, d'autant
plus qu'a de rares pti presles de tennis sur micro
étaient jusqu'alors décevantes...

a grande force de Great Courts
réside principalement dans le réa-
lisme. Qu'il s'agisse de la prise de
vue - en fond de court -, des mou-
vements souples et amples des
joueurs, de la réaction des arbitres
en fonction des fautes commises
ouencore du replay encas deballe
exemplaire, tout est fait de maniére &
représenter le plus fidélement possible
une retransmission télévisée. Mission
parfaitement réussie, a tel point que 'on
en oublie parfois de jouer...
Avant d'entamer le tournoi proprement
dit qui vous emménera dans tous les
lieux saints du tennis rencontrer les
soixante-quatre meilleurs joueurs mon-
diaux, il est préférable, voire recomman-
dé, de passer par un entrainement inten-
sif au service ou a la réception. Le mode
practice vous propose & cet effet six ni-
veaux de difficulté face & un lanceur de
balle mécanique ou un adversaire de
chair et de sang. Plusieurs dizaines de
minutes seront nécessaires pour parve-

nir & une maitrise presque parfaite des
mouvements ; aprés cela les Mac Enroe,
Cash et autres Lendl n'auront plus qu'a
bien se tenir...

Great Courts est sans nul doute la simu-
lation sportive de la rentrée... Quel dom-
mage cependant que sa sortie n'ait pas
coincidé ‘avec les Internationaux de
France, cela lui aurait assuré un succes
encore bien plus vif.

Disquette Bluebyte pour Atari ST. Ega-
lement disponible sur Amiga.
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PROJECT FIRESTART

2061.Les
sul(als les

n'ont pas donné les ré-

de sci devant les

déchets biologiques sortis en bavant de leurs éprouveties. Le genre
de

humain

e a bréve

|fautatout prix se débarrasserde ces

caricatures d'humanité & la vague

allure de céphalopodes. La porte de

l'ascenseur s'ouvre, je pénétre dans

une salle carrée, au second étage du

vaisseau Prometheus. Une odeur de

décomposition me saute aux nari-

nes : & deux pas de moi git un cada-
vre raide de sang séché. C'est de mau-
vais augure. Deux échappées sont pos-
sibles. Je choisis d'aller vers la gauche.
Un long corridor marqué de la letire U
conduit & une salle vide qui posséde trois
issues. La premiére
méne a un cul-de-sac
ou trois écrans présen-
tent des images de syn-
thése. C'est incompré-
hensible, je rebrousse
chemin. Par la deu-
xiéme, je m'introduis
dans une salle bourrée
acraquer de caisses de
TNT. Je parviens, mal-
gré ces dangers, a
m'emparer d'un pistolet
alaser. Damned, la troi-

sidme est une impasse ! J'active a tout
hasard la barriére laser qui en interdit
I'entrée. Les yeux fermés, je traverse de
nouveau la premiére salle du second
étage. Un autre corridor, aussiglacé que
le premier et taillé semble-t-il dans un
énorme bloc d'acier aboutit devant la
console d'un ordinateur. A peine ai-je le
temps de lire les messages que se rue
vers moi une de ces créatures verdatres.
Je mets sans hésitation un terme a sa
misérable existence... Pourvu qu'iln'y en
ait pas d'autres, je ne tiens pas a finir

étouffé sous leur ignoble mucus. Et puis
cette valve qui risque de libérer une sub-
stance toxique...

Comment m'extirper des entrailles de ce
vaisseau ? Il faudrait prendre le temps
d'explorer un tel labyrinthe technologi-
que... Un vacarme témoignant d'une joie
démoniaque se fait entendre au loin : les
monstres verts sont 2 ma poursuite. Vite,
au quatrieme étage | Oh non, ils y sont
une véritable armée | Dans ma fuite

éperdue je tombe sur la cantine attitrée
des créatures, ils commencent & me fixer
de leur petit ceil porcin, ils... gasp !
Project Firestart a une fin tragique, il n'en
est pas moins un jeu passionnant et bien
réalisé, aux graphismes impeccables. Et
lintrigue n'est pas prés de vous livrertous
ses secrets.
Disquettes Electronic Arts pour C64.
LLG.

WEST-PHASER

Premier logiciel a utiliser le pistolet a rayon lumineux de Loriciel, West-
Phaser place d'emblée la barre trés haut : il sera difficile pour les
prochaines productions basées sur ce principe de faire mieux.

ne musique de saloon endiablée |
(trés réussie, méme sur PC !) vous
plonge dés le début dans l'am-
biance des westerns, yeepeeee |
Les pieds sur le bureau, la crosse
du colt bien calée dans la paume
de la main, vous sélectionnez le
nombre de joueurs (jusqu'asix !) et

le personnage que vous voulez incarner,

en tirant sur 'écran.

Puis vous vous lancez 2 la poursuite de

desperados dont la téte est mise & prix.

Bien entendu, plus |a prime est élevée et
plus le hors-la-loi sera difficile & refroidir.
Mais vos proies ne se trouvent pas obli-
gatoirement dans la méme région que
vous, et vous devrez traverser plusieurs
Etats pourallerles débusquer. Levoyage
peut se révéler dangereux si les Indiens
se mettent & avoir des vues sur votre
scalp, ou si vos ennemis jurés réussis-
sent & vous acculer au fond d'une vieille
mine dont les voltes menacent de
s'écrouler 3 chaque coup de feu. Une fois
arrivé sur place il ne vous reste plus qu'a
tirer sur tout ce qui bouge en évitant de
descendre les femmes et les enfants. Le
logiciel regurge de détails croustilleux et
pleins d’humour : le barman se planque

derrigre le comptoir lorsque les coups de
feu se rapprochent, la danseuse perd sa
jupette lorsqu'on lui tire dessus et les
Indiens attaquent camouflés en cactus.
Toutce quiest présental'écran (du miroir
aux lampes, en passam par le planlste)
peut étre démoh ce qui procure une |m-

Si je vous dis pour terminer que West-
Phaser est livré avec une notice expli-
quant comment récupérer les routines
d'utilisation pour les intégrer & vos pro-
pres programmes, et que le tout devrait
valoir & peu prés 349 F, vous savez ce
qu'il vous reste a faire...

Disquettes Loriclel pour ST, Amiga,
PC et CPC.

ML



 LIFEAND DEATH

L'administration pénitentiaire, pardon hospitaliére, vous offre une
derniére chance... Saurez-vous saisir I'humérus au bond et devenir un
grand chirurgien, ou sombrerez-vous définitivement dans une folie
meurtriére qui ferait passer Jason (de Vendredi 13) pour un enfant de

cheeur ?
rmé de votre trousse de secours,
vous pénétrez dans 'amphithéa-
tre des opérations. On commence
par vous faire remplir un formu-
laire d'entrée. Ensuite une ravis-
sante infirmiére vous dirige vers
la salle de classe, malgré vos
protestations véhémentes. Elle a

dii consulter vos états de service et en a

conclu qu'un recyclage ne serait pas du

luxe. Vexé mais résigné vous assistez a
uncours magistral délivré parle doyen du
centre. Sur un tableau noir, lillustre
mandarin s'ingénie a vous rafraichir la
mémoire. |l berce le doux espoir de sus-
citer en vous un restant de compassion
pour le genre humain.

Ne trainez pas trop dans les couloirs car
on a besoin de vous chambre 4. Foncez
voir votre premier malade et attention au
diagnostic. Sur un lit vous découvrez un
quinquagénaire souffrant de l'estomac.
Consultez sa fiche médicale, et un petit
clic valant mieux qu'ungrand choc opéra-
toire, pointez votre souris sur la feuille.
Les symptomes que manifeste le pauvre
homme s'affichent alors. Pour parfaire
votre jugement vous devrez l'ausculter,
ce qui donne lieu & une séquence trés
réaliste, tout y est, hurlements compris.
Vous disposez pourtant de la panoplie
compléte de la médecine moderne :
rayons X, scanner etc. Une fois les résul-
tats d'analyses obtenus, & vous de jouer |
Dans certains cas, une médication ap-

e e

propriée suffira ; pour d'autres, un aller
simple vers le bloc opératoire sera obli-
gatoire. Et 12, les premidres fois c'est le
carnage. |l vous faudra apprendre a tout
maitriser, de l'hémorragie a I'anesthésie
locale, sinonc'est le cheminde la morgue
garanti pour votre patient. Aprés cha-
cune de vos interventions, le médecin-
chef vous sermonne et vous renvoie en
cas d'échec a vos chéres études.
Ce soft est un must | Un seul reproche :
qu'il ne soit pas remboursé par la Sécuri-
té Sociale.
Disquettes The Software Toolworks
pour PC et compatibles. Existe égale-
ment sur Macintosh.

J-P.L.

STRIDER

Spiderman peut retourner a ses chéres études, Hiryu, le héros de
Strider fait mieux : il grimpe aux murs, s'agrippe aux parois, et colle au
plafond ! Les photos de cette page ont été réalisées sans truquage !

n aura rarement vu un héros plus
bondissant. Hiryu effectue avec
graceglissades et sauts périlleux,
qualités d'athléte qui se révélent
indispensables lorsqu'onaacom-
battre 'Armée Rouge tout seul.
Armé d'une épée laser aussi es-
théthique que meurtriére vous pro-
gressez rapidement au travers des su-
perbes décors, tandis que vos ennemis
disparaissent dans des explosions aux
couleurs chatoyantes. Le jeu s'étend sur
cing niveaux dévoilés successivement,
etquivous ménentde la place Rouge aux
montagnes de Sibérie. Chague niveau
abrite bien sir un monstre géant qu'il

vous faudracombattre. L'originalité de ce
soft réside dans |'animation du person-
nage principal qui peut adopter un nom-
bre étonnant de positions pas toujours

CRCRE R AR R B R
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conformes a la loide lagravitation univer-
selle énoncée par Newton. Enfin une
adaptation qui ne décevra pas les habi-
tués des salles d'arcade !

Disquette Capcom pour ST et Amiga,
prévu également pour C64, Spectrum
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 NORTH

& SOUTH

Les Tuniques bleues font une entrée fracassante dans le monde de la | plaisir et donne envie de ressortir ses

micro. La célébre BD de Lambil et
et super jeu.

e passage des héros de bandes
dessinées a I'univers informatique
estsouvent une cruelle déception,
lesgraphismes étantgénéralement
privilégiés au détriment du scéna-
rio. Eh bien 13, c'est une totale
réussite, le choc du mois et peut-
étre plus encore. Ga démarre a
cent a I'heure, dés le chargement la Ié-

Cauvin est aujourd'hui un superbe | vieux soldats de plomb. Les attaques de
train ou les prises de forts sont de la
méme veine. Alliant & merveille statégie

Tout est simple et limpide, on clique, on | et arcade, bourré de gags et de clins

charge sabre au clair, les clairons fontre- | d'oeil, ce soft est un régal  ne surtout pas

tentir leur plainte... Balancez quelques | manquer.

coups de boulets bien sentis et envoyez | Disquette Infogrames pour Amiga.

la cavalerie de Custer pour parachever | Adaptation prévue sur ST.

votre victoire. Cette séquence est un pur J-P.L.

ounsilLvese N

gendaire musique de la cavalerie ca-
narde vos tympans. Va falloir vous re-
muer si vous voulez gagner cette guerre
fratricide entre Nordistes et Confédérés.
L'écran de présentation estun chefd'oeu-
vre d'humour, de nombreuses options
Vvous sont proposées : choix des armées,
intervention des Indiens, conditions mé-
téo, stratégie ou arcade etc.

Votre sélection effectuée, prenez la pose
carun photographe vaimmortaliser votre
entrée dans I'Histoire. Un détail marrant,
le bonhomme est chatouilleux, un petit
coup de curseur et il se trémousse. Hila-
rant |

La bataille peut alors commencer, une
carte d'Amérique va vous permettre de
connaitre I'état de vos armées et la pro-
gression de celles de votre adversaire.
Vous devrez adopter la meilleure straté-
gie possible pour venir & bout des forces
ennemies, en endossant la peau du gé-
néralLee, voire de Grant ou de Sherman.

NORTH & SOUTH

XENON 2

propose d'améliorer votre armement. La
musique qui accompagne l'action sur
Amiga est excellente et un simple coup
d'oeil sur cette page vous donnera une
idée de labeauté des graphismes. Aucun
doute, Xenon 2 est un futur grand classi-
que !

Brigitie Bardot peut dormir tranquille, la race des shoot'em up n'est pas | Disquette Image Works pour Amiga et

une espéce en voie de disparition. Les journalistes de Micro News ont
capturé pour vous un.des plus beaux spécimens...

e sais, vous allez me dire que c'est
toujours pareil : un vaisseau spa-
tial, un scrolling, des armes a ré-
colter, et de gros monstres en fin
de niveau...
Mais un shoot'em up, c'estcomme
l'amour et le camembert : bon
quand c'est bien fait. Or Xenon 2
est sans doute ce qui se fait de mieux en
ce moment. Les aliens qu'il vous faut ex-
terminer sont nombreux et superbement
animés. Ayant pour la plupart I'appa-
rence d'insectes gluants, ils semblent
ramperdans |'espace alarecherche d'une
proie facile,
Mais ces vermines vont tomber sur un
os: vous. En effet, votre vaisseau ne
cesse de récolter de puissantes armes,
dont il garde le bénéfice méme aprés
avoir perdu une vie. Deux fois par niveau,
un extraterrestre dur en affaires vous

M.L.
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RENCONTREZ
LINFORMATIQUE AUX

CONFLICT EUROPE

Depuis deux semaines latension n'a fait qu'augmenter entre les gou-
vernements du Pacte de Varsovie et de 'OTAN. Une Issue pacifique

n'est plus possible... Ce sera donc la guerre.

ummy, I'm scared ", c'est un
petitgargon dans les brasde sa
mére qui donne le ton de la
suite du jeu. Conflict Europe
est plus un éducatif qu'un jeu,
car il permet de mieux se ren-
dre compte de la menace invi-
sible quinous pend au nez. Ré-
alisé sans grands chichis et sans gra-

phismes tapageurs, le soft touche au
sublime par son réalisme tragique. Cinq
énarios sont i ils

tent chacun une variante du conflitentre
les pays du Pacte de Varsovie et 'OTAN,
si cette éventualité se présentait.
Disquette PSS pour Amiga, existe
aussi pour ST et PC.

M.K.

KNIGHT FORCE

Instruit par les dieux du secret qui permet de voyager dans le temps,
Helias, le maitre du royaume de Belloth, légue ce pouvoir au cheva-

ller Fair-Storm.
ais limmonde sorcier Red-
Sabath akidnappé labelle prin-
cesse Tanya et compte bien
détruire Fair-Storm pour faire
régner I'Empire des ténébres.
Partantd'unscénarioarchiclas-
sique, les programmeurs de
Titusréussissenttoutdeméme

anous intéresser au sort des héros. Le

jeu se présente sous forme d'arcade-

aventure a scrolling latéral. Il y a cing
époques et dans chacune d'elles vous
une lette qui
vos pouvoirs en vue du combat final
contre le sorcier. D'un graphisme riche
et détaillé, le soft souffre toutefois de la
lenteur des mouvements du héros.
Deux disquettes Titus pour PC. Ver-
slons Amigaet STen développement.
M.K.

LE SALON DE LA MICR

Pours

‘Aujourd hui, la microinformatique a plusleurs facettes. Elle
o

A
O VRAIMENT INDIVIDUELLE

iomesfique ou professionnel

DEUX VISAGES

saittout autant s faire ludioue,
le.

hines, des

alle

fois, vous allez f D
logiciels et des hommes. En un mat, des solutons performantes pour tous.

de I Micro.

e rande premiére a un nom :Le Salon
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Excellent Bon  Moyen

L

Médiocre  Horreur absolue

CAVEMAN

UGH-LYMPICS

n Australie, on pratique le lancer

de nain, mais peu de gens savent

que ce sport barbare nous vientdu

fond des ages, et plus exactement
du fond des grottes néanthropiennes. En
effet, nos ancétres de Cro-Magnon se
livraient déja avec grace au lancer de
femelle. C'est cette épreuve, ainsi que
quatre autres tout aussi sympathiques,
quevous retrouverez dans Caveman Ugh-
lympics.

Pourlacourse de dinosaures, pas besoin
de volant mais d'une massue avec la-
quelle vous frappez violemment I'animal
pour le faire courir et sauter. La course &
pied n'est pas trés différente de celle que
nous connaissons aujour-
d'hui, indépendamment du
i fait que vous étes poursuivi
par un tigre aux dents de

effet, la moindre erreur dans la prise
d'élan ou le plantage de la perche vous
fait finir dans la gueule du monstre.
La possibilité de jouer jusqu'a six partici-
pants, les graphismes hilarants, I'origina-
lité et 'humour des épreuves donnent
vraiment envie de jouer, mais il subsiste
un énorme point noir (beurk !) : on n'a
jamais vu un systéme de commandes au
clavier aussi merdoyant. Il est donc indis-
pensable de disposer d'un bon joystick
pour profiter pleinement de cet excellent
logiciel.
Disquettes Electronic Arts pour com-
patibles PC.

M.L.

ASTAROTH £

ncore un jeu qui se déroule dans
un labyrinthe interminable peuplé
de créatures aux intentions belli-
queuses. Cette fois-ci, pour corser
le scénario, le théatre de vos prochaines
agapes guerriéres se situe dans les cata-
combes. Vous allez assister & la éniéme
version de : Froideur et misére d'un héros
au grand cceur bien décidé & en décou-
dre une bonne fois pour toute avec un
ignoble méchant. Votre ennemi juré,
Astaroth, a élu domicile dans un incroya-
ble dédale. Le décorateur des lieux a du

s'inspirer des décors tourmentés d'un

sabre, important facteur de
vation. L' :

-L'ép! q
consiste a allumer un feu
vous montrera combien la
vie sans cuisiniére agaz est
4 difficile ; un combat a la
massue sur un rocher es-
carpé vous permettra de
vous défouler avant
I'épreuve quirequiertle plus
de concentration:: le sautde
=1 dinosaure a la perche. En

46

chateau Y pour réaliser les
siens, c'est de l'art démo (diminutif de
démoniaque). Mais le résultat a I'écran
n'est guére convaincant et la soi-disante
froideur des graphismes sombre dans
une paleur fadasse a peine relevée par
quelques touches de vert. Bien sir tous
les goiits sont dans la nature, mais quand
méme... Enfin, réintégrons notre cave
poussiéreuse car l'aventure ne souffre
d'aucun retard. Votre balade ne ressem-

bleenrienaune promenade desanté, les
lieux sont méchamment peuplés et forte-
ment piégés. Des cranes tombent du
plafond, des chauves-souris assoiffées
desang, des gouttelettes acides etd'énor-
mes boules viennent entraver votre pro-
gression. Heureusement, vous étes doté
de pouvoirs genre télékinésie ou télépa-
thie. Ce soft n'est pas vraiment une réus-
site, dommage.
Disquette Hewson sur Amiga. Existe
également sur Atari ST.

J-P.L.

89 LA REVOLUTION
FRANCAISE

e14 Juillet 1789 tombe la forte-
resse de la Bastille (presque vide
de détenus). Des émeutiers par-
courent les rues de la capitale en
hurlant des slogans hostiles au roi. La
Révolution Frangaise vient de mettre &
bas un des symboles du despotisme.
L’Histoire, d’un seul coup, connait une
accélération fulgurante. Deux siécles
aprés cet événement - capital pour notre
pays - les célébrations du Bicentenaire
occupent les médias. Impossible d'y
échapper. Malgré tout, sivous n'avez pas
encore atteint 'overdose, Legend Soft-
ware vous propose de revivre ces gran-
des heures révolutionnaires.
Le jeu se veut a la fois distrayant et
instructif, louables intentions qui néan-
moins ne sont pas toujours couronnées
d

encore un effort, citoyen Editeur, pour
étre révolutionnaire !

Disquette Legend Software pour Atarl
ST. Existe aussi sur Amiga, Amstrad,
compatibles PC, MSX et Thomson.

ATON
FIGHTER &

‘est'histoire d'un mec qui aurait pu
étre James Bond, mais comme il
n'avait pas assez bien travaillé &
I'école, il dut se contenterd'un réle
de destructeur dans Action Fighter , soft
qui n'est pas sans rapport avec une dis-

W

[TGHTER
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trayante série B. Le scénario ne brille pas
i début

SUFTS—
FIREZONE %

i vous n'avez jamais eu de war-
game entre les mains, voici l'uni-
queoccasion de vous initier & cette
technique de jeu. Premier point
positif : la documentation est intégrale-
ment rédigée en frangais (de trés médio-
cre qualité, certes, mais en frangais tout

Second intérét de cette réalisation : le
graphisme est vraiment clair et suffisam-
ment détaillé pour permettre une appro-
che et une compréhension rapides du
champ de bataille. Troisiéme et dernier
bon point : ce jeu de stratégie est le plus
convivial que I'on ait vu depuis longtemps
d; ie, grace & d

simplicité d'emploi du clavier (six ou sept
touches suffisent). Quant au scénario, il
change des traditionnelles batailles na-
éoni ou de la guerre de Séces-

parl'originalité :onvous g
de partie la mission de descendre trois
ins ennemis. Pour cela vous

Lelogiciel chargs, d
choisir un des dix themes correspondant
2 cette période et le nombre de joueurs
(de un & quatre). Ensuite, trois options
vous sont proposées : réflexion, connais-
sance et adresse. Des points vous sont
attribués selon la justesse de vos répon-
ses. Chaque série de questions est ac-

disposez d'une moto et d'une arme. Un
camion ravitailleur vous permettra d'ac-
quérirde nouveaux engins de destruction
tout au long de votre progression. Grim-
pez dedans par |'arriére et en marche !
Pastrés compliqué, me direz-vous ; mais
vous ne perdez rien pour attendre car les

ifficultés viendront du prodigieux ennui

de beaux i etla
phase d’arcade estoriginale. Malgré cela
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REVOLUTION
| TRANCAISE |

qui se dégage du jeu : malgré un gra-
phisme précis et coloré, un scrolling ver-
tical rapide et d'une grande fluidité, l'inté-
rét du soft serait presque nul si ne subsis-
taitle plaisir de dégommer des voitures et
des motos. Ce dernier aspect peut cons-
tituer une raison suffisante pour appré-
cier favorablement Action Fighter ; les
purs et durs, blanchis sous le harnois du
baroudeur &s jeux d'arcade, ne se donne-
ront méme pas la peine d'essayer.
Disquette Firebird pour ST. Existe
aussi pour Amiga, CPC et C64.

MK.

sion puisqu'il vous téléporte dans la se-
conde moitié du vingt-et-uniéme siecle,
ol vous disposerez d'armements futuris-
tes. llvous faudra en revanche beaucoup
de patience pour charger ce jeu car, si
vous rencontrez les mémes difficultés
que nous, vous devrez faire appel a un
minimum de ruse.

aux
car Firezone semblerait trop facile aux
mordus de wargames.
Disquette PSS pour compatibles PC.
Laurence

QUARTZ

es plus anciens d'entre nous se
souviennent sans doute de
linénarrable Astéroids. Quartzest
bati sur le méme principe : un
vaisseau i idil { | doit
détruire le maximum d'ennemis (ceux-ci
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SIS

se présentent sous forme de boules de
couleurs), ramasser des points qui per-
mettent de gagner de nouvelles armes et
ainsi de suite au fil des tableaux. Mais
hélas, trois fois hélas ! rien n'est achevé
danscejeu : le graphisme estgrossier, la
maniabilité trds réduite et le choix des
couleurs des sprites, déplorable et aveu-
glant. Apras Denaris et autres merveilles,
on a du mal & croire que des éditeurs
puissent sortir de pareils ratages. Heu-
reusement que le ridicule ne tue plus...
Disquette Firebird Pour ST, existe
également pour Amiga.

BATTLE
VALLEY 2<

a vallée de la mort n'est qu'une
joyeuse excursion touristique en
comparaison de ce qui vous at-
tend dans ce soft. De I'action, rien
que de I'action pour cette nouvelle odys-
sée aéroportée qui va vous entrainer en
plein territoire ennemi. Vous serez seul
aux commandes de votre hélico et plus
rien ne devra compter que la disparition
totale des forces adverses.
Votre mission étant d'éliminer un dange-
= A

M.K.

appareil et surtout de répliquer rapide-
ment. Vous trouverez en travers de votre
chemin des tanks, des lanceurs de jou-
joux explosifs et des radars anti-aériens.
Comme un malheur n'arrive jamais seul,
votre zingue est vorace en carburant.
Aussi faites le plein de kéroséne et de
munitions dans les rares hangars dissé-
minés dans ce désert, sinon vous risquez
de piloter un cercueil volant.
Ce soft, malgré un beau graphisme et un
4 e ide,nest

qu'un simple clone de Silkworm. Il w'ap-
porte rien de plus au genre et se montre

darde ses rayons sur la station balnéaire
d'Amity Island. Le ciel est bleu azur et les
vacanciers s'adonnent aux joies de la
bronzette et de la trempette. Soudain,

largement inférieur, dans tous les d

nes, & son illustre géniteur.

Disquette Hewson sur Amiga. Egale-
ment sur Atari ST.

HK.M

e vrai titre est Human Killing Ma-
chine, mais les extraordinaires dif-
ficultés d'ambulation de notre
karatéka font que le sous-titre ci-
dessus convient & merveille.
Certes, les décors sont trés jolis mais on
distingue & peine les contours des per-
sonnages. L'action se déroule véritable-
ment au ralenti et les sons se limitent &
quelques bips | meuh ! & faire ricaner un
ZX81.

J-P.L.

Vous aff diff

1t le pouvoir

s'exerce sur la région, vous n'aurez pas
trop de I'armement sophistiqué de votre
engin. Un petit détail : ces maniaques ont
pris en otage deux missiles nucléaires.
Terrifiant, non ?

Les Services Secrets américains font
appel & vous pour récupérer ces engins
de mort. D&s le premier écran de jeu,
vous étes plongé au cosur d'un déferle-
ment de missiles & téte chercheuse. A
vous de manceuvrer avec dextérité votre

plus lents et innoffensifs les uns que les
autres. Dans ce logiciel, la seule chose
contre laquelle il est difficile de combat-
tre, c'est le sommeil.

D US Gold pour

PC. Egalement sur ST, Amiga, Spec-
trum, C64/128 ot CPC.

ML

desp
un requin géant s'appréte & dévorer une
innocente blondinette. C'est le point de
départ d'une chasse sans merci entre
I'homme et la béte...

[Ty 15LANE BND RATERS

Aprés i igné:

vous

JAWS a&<

es mystéres insondables de

l'océan ont toujours exercé une.

grande attirance sur 'homo sa-

piens. Mais Steven Spielberg a
complétement modifié notre perception
des espaces marins. Les Dents de la Mer
a terrorisé toute une génération de bai-
gneurs pour qui le bain estival estdevenu
une angoisse quasi obsessionnelle.
Rappelez-vous...
En cette radieuse journée d'été, le soleil

B

vous retrouvez & bord d'un bateau de
péche. Il faudra récupérer les armes né-
cessaires pour abattre le "mangeurd'hom-
mes". Mais ce précieux attirail s'est ré-
pandu au fond d'abysses hantés par
d'aveugles monstres marins...
Auxcommandes d'un bathyscaphe, vous
alle: quat d'un
fusil capable de perforer la dure peau du
squale. Seul I'établissement d'un plan
précis vous sauvera la mise et la vie. Et
puis n'oubliez pas : csil pour csil, dent
pour dent...

Disquette Screen 7 pour Atarl ST.
Egalement disponible sur Amiga.

J-P.L.
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AU TEMPS
JADIS

assionnés d'histoire, écrivains en
herbe, voici venu le temps d'exer-
cer vos talents de conteurs a tra-
vers des récits que vous allez vous-
méme imaginer. Bien sir, vous pensez
ne pas avoir besoin d'un ordinateur pour
écrire. Et pourtant, n'hésitez pas & recou
rir & ce précieux aide-mémoire proposé
par Carraz. Grace 2 cet outil trés convi
vial, vous allez éviter les erreurs chrono
logiques qui pourraient éter toute crédib

lité a votre récit : plus de fort entouré de
douves chez les Celtes, ni d'armure
compléte chez les Romains car, pour
chacune des périodes proposées, une
frise chronologique, ainsi qu'un rappel
des principaux éléments constituant'épo-
que, sont mis & la disposition du conteur.
Climat, végétation, armement, habille-
ment, arts, artisanat, communications,
fétes etc., composent un cocktail d'aides
indispensables. Outre ces éléments, le
logiciel vous fournit également des don-
nées pour la construction du récit (intro-
duction, présentation des personnages).
Au Temps Jadis est donc un outil clair,
simple et surtout trés efficace pour tous :
4 posséder sans discussion possible.
Disquette Carraz pour ST. Egalement
sur compatibles PC et Thomson.
Laurence

DOMINATOR;

n vide latent dans le cosmos, re-
couvert du voile du mystére, de-
vait donner naissance a une ére
nouvelle.” C'est dans ces termes

clairs, nets et précis que commence le |

manuel deDominator. La suite ne vous

apprendra rien de nouveau si ce n'est
que vous étes le héros que tout le monde
attend pour sauver la Terre. Il parait que
celle-ci est menacée par une béte mons-
trueuse, & moins que ce ne soit par des
extraterrestres sanguinaires ou des
machines & tuer de provenance incon-
nue, enfin bref on cherche un prétexte
quelconque pour vous envoyer au casse-
pipe.

Vous &tes un pilote d'élite et malgré ca il
vous faudra plusieurs tableaux pour arri-
ver aaffronter lachose. Indispensable de
savoir scroller horizontalement et verti-
calement et surtout d' étre un rapide de la
géchette, car le temps de réponse sur
I'écran se fait attendre. Et si par malheur
vous étes abattu juste avant la fin d'un
tableau, il ne vous reste plus qu'a repartir
de zéro, ce qui est particuliarement péni-
ble au bout de quelques essais.
Disquette System 3 pour Amiga. Existe

| aussi pour ST, C64 et CPC.

M.K.

GARFIELD

WINTER'S TAIL &

arfield revient. Voici le deuxieme
épisode des aventures de cecéle-
bre chat, vedette outre-Atlantique.

lifautbien avouer que sanotoriété |

n'a pas vraiment franchi nos frontiéres et
ce n'est certainement pas ce soft quipar-

viendra & I'augmenter. Ce matou plutét
grassouillet n'a qu'une préoccupation
dans la vie : s'en mettre jusque-1a. Gras
departout, il continue &s'empiffrercomme
un goinfre. Les régimes-minceur et la
ététique Iui sont aussi inconnus que
l'eau minérale & Gainsbar. Mais ce ra-
massis de graisse commence & avoirdes
hallucinations. Dés qu'il dort, c'est-a-dire
vingt-deux heures par jour, il réve de
bouffe et voit défiler devant ses yeux des
pizzas, des gateaux et des sucreries
dégoulinantes. Une vraie indigestion !
Seulement un soir il fait un terrible cau-
chemar : un poulet mangeur d'ceufs en
chocolat lui 6te le pain de la bouche. Pris
d'une crise de somnambulisme, il va
courageusement affronter le galiinacé.
Vous allez le diriger dans quatre réves
différents : une descente  ski, l'explora-
tiond'unefabriquede lasagnes, unevalse
surun lac gelé et le combat final contre le
volatile. La réalisation un peu terne me
laisse de glace.
Disquettes The Edge pour Atari ST.
Egalement sur Amiga.
L.

WATCROUT.Z

u départ, une idée originale : vous
incarnez un atome d'hydrogéne
quidoittrouverdeux atomes d'oxy-
géne pour former de I'eau (notons
au passage les solides notions de scien-
ces physiques des auteurs du logiciel, ¢a
nous change tout de méme un peu des
batailles intersidérales !). Les graphis-
mes sont plutGt sympathiquas (le héros
semble tre un lointain cousin de Pac-
Man), les bruitages digitalisés sont ri
los (I'atome pousse des "aie ! aie ! aie
de souffrance dés quiil est touché par
quelque chose), mais malgré tout I'en-
semble donne une impression d'amateu-
risme. Les sprites se déplacent de fagon
bien peu naturelle et les décors, assez
réussis, ne correspondent pas toujours &
la réalité : une issue présente a I'écran,
par exemple, est en fait inutilisable.
La version que nous avons testée n'est
pas la version définitive, espérons que
les programmeurs réussiront & corriger
les petites imperfections qui gachent
vraiment ce logiciel, au point de lui Gter le
demi-joystick supplémentaire qu'il aurait
mérité.
‘ Disquette MBC pour Amiga.
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RAINBOW
WARRIOR

réli des déchets a
défense des baleines, les pluies acides,
la couche d'ozone et les bébés-phoques.
Chaque intervention de votre part donne
lieu & un petit jeu qui permet d'éprouver
vos réflexes. Voila un soft aux intentions
généreuses que l'on aimerait défendre,
mais qui malheureusement n'est pas une
réussite. D pour i

colos de tous pays, d
lamain ! La planéte est en danger
et le combat s'annonce rude pour
préserver ce qui peut encore étre
sauvé. L'association Greenpeace, bien
connue pour ses actions en faveur de la
défense de I'environnement, est la ve-
dette de ce jeu micro.
Attention, la DGSE nous oblige & passer
cet avertissement aux lecteurs : ce test
étant classé confidentiel défense, toute
personne prise en train de lire ces lignes

sera immédiatement expulsée vers Bey-
routh. A vous de choisir, nous vous avons
prévenu.

Pour les plus courageux, revenons au
jeu : vous allez activement participer aux
opérations des militants verts. Selon votre
tempérament vous serez amené a payer
de votre personne pour la bonne cause,
que ce soit dans les immensités glacées
de [I'Antarctique ou dans les abysses
océaniques.

Au programme de cette mission survie :

gie.

Disquettes MicroStyle pour Atari ST.

Existe également sur Amiga et C64.
J-P.L.

SIAYER 4&

oila un logiciel qui porte bien son
nom ! "Slayer" en anglais signifie
"assassin", et il s'agit, vous I'aurez
deviné, d'un shoot'em up.
Comme d'habitude, les vagues d'aliens
se succédent devant un scrolling hori-
zontal fluide, et les préposés aux portes
d'accés qui conduisent au niveau supé-
rieur repoussent les intrus avec véhé-
mence.
A ce propos, signalons que pour vous
débarrasser de ces véritables concier-
ges de I'Espace, vous devrez détruire
leurs défenses dans un ordre précis. Par
exemple, & la fin du premier niveau, pour
anéantir le gros spermatozoide planqué
derriére une machine infernale, détruisez
tout d'abord les lasers les plus avancés,
les canons latéraux, puis le canon cen-
tral.
Et pour finir, le monstre lui-méme, aba-
sourdi par tant de clairvoyance. Slayer
n'est ni meilleur ni plus mauvais que ses
nombreux petits camarades ; il se con-
tente simplement de reprendre les princi-
pales caractéristiques du genre tout en
apportant quelques variantes. Pas de
surprise donc, mais les amateurs appré-
cieront...
Disquette Hewson pour ST.

GILBERT <

rados en folie cherche dépéts d'or-
dures pour parfaire sa mauvaise
éducation, si possible pas trop loin
de la Terre, Voila la base du jeu
Gilbert, un soft que renierait certaine-
ment le Commandant Cousteau.
Notre joyeux Drillien - Gilbert habite la
planéte Drille - vient de passer un été de
réve sur la Terre. Il s'est bestialement
éclaté et & son retour, comme il est parti-
culigrement bavard, il sotle de paroles
ses amis, ce qui leur porte sur les nerfs.
Quand ils apprennent qu'une chaine de
télé veut lui confier la vedette d'une série,
ils décident de tout faire pour I'empécher
dg redescendre. Aussi subtilisent-ils cer-
tains organes de la Poubelle Millénaire,
sorte de télétransporteur, et les plan-
quent un peu partout. Vous n'aurez pas
trop de 24 heures pour les retrouver.
Vous allezmanceuvrer cet E.T. & ventou-
ses et combatire dans plusieurs jeux
d'arcade. Des graphismes quicollent bien
a I'ambiance du jeu et une action sans
relache en font un petit soft amusant.
Disquette Enigma Varlations pour
Amiga. Existe également sur Atari ST,
Amstrad, Spectrum et MSX.

J-P.L.

MATCH
DAY 2 £

atch Day 2 est un bon jeu. Pour-
tant cette simulation de football
souffre d'un aspect lamentable :
graphisme faible, son limité, ani-
mation lente, ceci au bénéfice d'une
grande clarté et d'un ridicule qui fait sou-
rire.
Heureusement, cette simulation est ré-

ussie et sa richesse est remarquable :

force des tirs réglable, reprises de vo-

lées, tétes, contréles, déviations, talon-

nades ; le joueur a la possibilité de jouer

& une touche de balle, dans la meilleure

tradition brésilienne. De plus, le jeu est
2 » s et

‘tempsdejeu,
type de tirs, gardiens humains ou non,
couleurs, options tactiques. On peutjouer
a deux contre l'ordinateur, ou jouer une
coupe ou un championnat.
A mon humble avis, il parvient & égaler le
sublime Soccer de Konami. Ce qui n'est
pas un mince compliment.
Cassette Ocean pour MSX1 ou 2.

LM

HIGH
STEEL &

&me si Herr Krasucki nous parle
souvent de la vie infernale des
masses laborieuses, on est loin
de se douter combien le travail
d'un ouvrier en batiment est difficile, sur-
tout pour celui qui construit les buildings
de High Steel.
Plus le jeu avance, et plus son patron lui
demande de construire d'étages. Un seul

au premier niveau, deux au deuxiéme, et
puis c'est l'escalade, au sens propre
comme au sens figuré. Das le troisiéme
niveau, le jeu s'apparente de plus en plus
aun Donkey Kong dontvous construisez
vous-méme les décors au furet a mesure

| del'action, ce quidistingue ce jeu d'échelle

de ses concurrents. Si la construction se
révéle sidifficile, c'est parce que le chan-
tier est envahi de petits diablotins qui
passentleurtemps a dévorer des briques
eta le étail

SUFTS—

versaire tiré de la table des joueurs,
comme au tennis. Le terrain de jeu est
une grande table verte avec dix boules
rouges. Le but de chaque joueur est
d'envoyer toutes les boules chez I'ad-
versaire, de maniére & ce qu'il n'y en ait
plus de son coté. Evidemment, si un
joueur reprend une balle dans la tron-
che, il est hors de combat pour quelques
instants.

Le principe est original, mais c’estcomp-

Heureusement, notre héros peut se dé-
fendre en balangant des clés a écrou sur
ces empécheurs de travailler en rond.
High Steel est un jeu d'échelles un peu
au-dessus de la moyenne, mais I'impré-
cision des commandes risque d'en déce-
voir plus d'un.
Disquette Screen7 pour Amiga, égale-
ment prévu pour ST.

M.L.

DENGUIN
WARS &

ybride de ping-pong, de jeu de
massacre, de bowling, de tennis,
de pétanque, de parachute, de hoc-
key sur glace et de marche & pied,
Penguin Wars séduirale plus récalcitrant
des pingouinophobes. Le joueur contrdle
un pingouin et doit se batt tre unad-

ter sans quel pi qui ap-

igg; uu?a:u;"ux so7ea0
2% .

taire : le temps de jeu est limité et
quand celui-ci est écoulé une grosse
cacahuéte apparait sur la table, dé-
viant les envois. Le soft permet de
jouer & huit (2 deux en méme temps),
mais le jeu en solitaire entrecoupe les
B duels de stages-bonus désopilants,
carambole spatiale, tirs aux hiboux...
L'ambiance est un peu puérile, mais
quel plaisir de se plonger dans une
ére mélant les I
| ments effrénés d’un public séduit et
| admiratif, les pleurs du vaincu et les
glapissements stridents du vainqueur.
Les voisins croiront que votre cham-
bre abrite une ménagerie...
Ajoutez un graphisme simple et clair,
un son charmant et une animation
fluide. Quel dommage que ce ne soit
pas une mégarom.
Cartouche ASCIl pour MSX 10u 2.
L.M.
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PHOBIA =  REVOLUTION

ontre les insectes qui font "Bzzz",
il y a Baygon jaune, contre les
insectes qui font "Crrr”, il y a Bay-
gon vert et contre les insectes qui
crachent des rayons lasers, ily a... vous !
Et oui, une fois de plus on va faire appel
a vos talents de dégommeur fou pour
nettoyer une dizaine de planétes infes-
tées de tout ce dont I'homme peut avoir
peur:lesaraignées, lefeu, lamort... etles
dentistes.
Comme la tache est de la plus grande
importance, vous pourrez vous faire ai-
der d'un copain, de votre petite sceur, du
concierge ou méme de votre chien, s'il se
sent une ame de Rintintin.
Lord Phobos a enlevé lafille du Président
de la Galaxie, il la garde prisonniére & la
surface du Soleil. Pour éviter que les
petits malins dans votre genre ne par-
viennent trop facilement a la délivrer,

8 e theme, abordé de maniére trés
rigoureuse, esthistoriquementbien
documenté, mais qu'il est enqui-
quinant de bicher la Révolution

sur des écrans tristes, sans musique,

sans animation ! Moi, au choix, je préfére
un bon bouquin d'histoire. Malgré une
chronologie des événements hyperdé-

joystick d'une main et le viseur ala souris
de l'autre (servez-vous de vos oreilles
pour mettre le jeu en mode pause). Ou
alors diriger le tout au joystick, mais sans
déplacer en méme temps le satellite etle
viseur, ce qui vous rendrait un peu trop
vulnérable.

La seule solution adéquate consiste &
faire équipe avec un autre joueur, l'un
esquivant avec le satellite les missiles
adverses etl'autre déplagant le viseur sur
les cibles.

Malgré une réalisation soignée, S.D.I.
n'est pas une trés grande réussite. La
musique d'accompagnement est au
1t bien plus entrainante que le

taillée, unjeudeq P avec
corrections et notations et une bonne
convivialité, ga manque de piment. Et
puis il faut avouer que la notice est plutét
maigre.

Révolution 89 est un éducatif bien docu-
menté etfort utile pour les scolaires, mais
il reste difficile de s'y intéresser.

Rien & voir avec le soft de Legend Soft-
ware...

Phobos a remanié les déf naturel-

Di te Micro-C pour

les de chaque planéte de fagon & provo-

PC. Laurence

quer chez les irs éventuels
toutes les phobies possibles et imagina-
bles.

Aux commandes d'un petit vaisseau
spatial, vous devrez donc vous frayer un
chemin a coups de laser & travers des
toiles d'araignées, des tentacules gluants
et d'innombrables insectes qui vont vous
mener la vie dure.

Phobia est un shoot'em up qui tire sur
tout ce qui bouge... pardon, qui tire sur-
tout son originalité de la nature des enne-
mis qu'on y affronte. L'animation et la
précision des commandes sontparfaites,
ce qui est vital vu la rapidité de l'action et
limpressionnante dextérité de vos adver-
saires.

Un bon jeu de réflexes, peut-étre un peu
trop ardu, mais qui satisfera sans doute
les experts du genre.

Disquette Image Works pour Amiga,
ST et C64/128. M.L.

§.0. £

ette fois ga y est, la Troisieme

Guerre mondiale a té déclarée |

Avous de limiter autant que possi-

ble les dégats en dirigeant dans
l'espace un satellite chargé de désinté-
grer les missiles atéte nucléaire. Mais les
commandes sont assez difficiles a pren-
dre en main lorsqu'on joue seul. Pour y
remédier, on peut guider le satellite au
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jeu lui-méme.
Disquette Activision pour Amiga. Aussi
sur ST, C64/128, Spectrum.

M.L.

SLEEPING
6005 LE &

arlabarbe d'unboucvert |Onvient
& peine de nous lacher la grappe
avec le bicentenaire et luiremet ¢a
avec unsous-titre encoreplusterne
qu'un costume de croque-mort ! " s'écrie
le lecteur.
Croyez-moi,Sleeping Gods Lie est vrai-

3
onother sorcer:

ment un logiciel révolutionnaire. Mais
comment est-ce possible avec des gra-
phismes aussi moches ? demande le lec-
teur averti, qui regarde toujours les pho-
tos avant de lire l'article. Les graphismes
ne sont certes pas terribles, les sons non
plus d'ailleurs, mais I'animation, elle, est
plus qu'étonnante. En effet, Sleeping Gods
Lie est un jeu d'aventure qui vous pré-

sente |'action en trois dimensions, un peu
| &1a maniére d'un simulateur de vol. Cela

signifie que vous vous déplacez libre-
ment dans les décors et que les person-
nages que vous rencontrez peuvent
passer & coté de vous ou dans votre dos
(les laches ). Imaginez un peu ce qui
nous attend siles programmeurs réussis-
senta appliquer ce type de présentation
a des jeux d'aventure aux scénarios et
aux graphismes aussi riches que ceux
deDonjon Master. Vivement demain !
Disquettes Empire pour ST, prévu
également pour Amiga et PC.

M.L.

tion deux séries d'ordres : les ordres de
base quivous serventaobserver le champ
de bataille de différents points géogra-
phiques et des ordres "utiles” pour sau-
vegarder, quitter ou pauser le jeu ; la
deuxiéme série d'ordres est la plus im-
portante et concerne directement la ba-
taille, elle vous permet d'attaquer et de
bombarder les positions ennemies, de
défendre et de déplacer les troupes dont
vous avez ladirection. C'estl'essentiel de
ce qu'il faut savoir pour mener & bien la
stratégie que vous avez adoptée.

Comme tout bon jeu de simulation
guerriére, Waterloooffre aux incondition-

nels de la stratégie une chance de refaire
| I'Histoire. Aidés par le précieux et impo-
sant manuel, certains voudront certaine-

e 26 février 1815, au large des
cétes de ITle d'Elbe, une petite
armée de rien du tout (mille hom-
mes et quatre canons) a pris la
mer. A satéte, 'homme quiatenu laplus
grande partie de I'Europe sous son
emprise : Napoléon Bonaparte. Sa desti-
nation : la France. Contrairement a la
logique militaire la plus élémentaire et
grace au charisme et 4 la notoriété de son
chef, cette armée va envahir la France et
imposer a nouveau l'autorité du Petit
Tondu. De ralliement en ralliement, les
généraux adverses viendront grossir de
leurs troupes les rangs de l'armée impé-
riale. Le 20 mars, Napoléon atteindra
triomphalement Paris. Son régne ne
durera que cent jours. Ces "Cent-Jours"
le méneront tout naturellement & Water-
loo, en Belgique, oU I'attendent au tour-
nant les armées alliées de Wellington et
de Blucher.
La finit I'histoire et commence la simula-
tion. Bien que certains faits historiques
soient maintenus, le soft vous offre la
possibilité de choisir votre camp : fran-
cais ou allié. Partant de la vous incarnez
I'un ou l'autre des deux commandants en
chef - Napoléon ou Wellington - présents
surle terrain. Vous avez a votre disposi-

ment relever le défi, il y passeront des
heures...
Disquette PSS pour Amiga.

M.K.

WICKED 2=

a vie est un éternel recommence-
ment... Loin, bien loin d'étre un
fleuve tranquille, elle charrie joies
et déceptions. Figurez-vous que
ce soft m'a rendu triste. L'originalité et
I'étrange se faisant rares au royaume du
logiciel, Wicked semblait devoir rejoindre
sesillustres prédécesseurs, Archipelagos
et Sentinel, au firmament des jeux
inclassables. Mais...
Humain de votre état ici-bas, vous venez

de succomber & vos blessures. La Mort,
reconnaissant en vous un guerrier de va-
leur, vous fait grace et votre ame erre
depuis lors. Le dieu du Soleil, instruit de
votre légendaire bravoure, réclame votre
aide pour vaincre les forces du Chaos.
Elles ont pris possession du Zodiaque et
occupent déja les douze signes. Vous
devrez batailler afin de libérer les constel-
lations. Jusque-Ia tout va bien mais trés
vite ga se compligue. Sélectionnez votre

champ de bataille (le Scorpion est le plus
facile), ensuite unecarte s'affiche al'écran.
Vous allez combattre le Mal dans trois
étoiles pour sauver ['Univers. L'ordina-
teur se charge des forces des ténébres,
de votre c6té ramassez les spores sécré-
tées par un portail. Selon leur couleur,
orange pour vous et bleue pour le Mal,
elles donnent naissance & un tissu biolo-
gique, bénéfique ou pas. A vous de le
répandre au bon endroit et de détruire
celuide votre ennemi. Vous pouvez aussi
tirer sur les zones envahies par les
mauvaises graines. C'est franchement
trés difficile & négocier et on n'entre pas
vraiment dans le jeu. Dommage : j'aurais
bien aimé finir chevalier du Zodiaque.
Disquette Electric Dreams pour Atari
ST. Existe également sur Amiga.

e

u menu aujourd'hui : mégarom-
frites saupoudrée d'arcade et far-
cied'aventure. Amanger avecdes
baguettes, servir frais. Si I'esto-
mac de votre porc cartouche n'est pas
écceuré a 'énoncé de cette recette, voici
les détails du menu.
Dans limmense tarte aux fruits de l'ar-
cade/aventure/réle, XYZ est une belle
fraise, de taille moyenne, un peu blette
mais au charme indéniable grace aux
dialogues avecles personnages, les mots
de passe ou I'écran spécial dévolu aux
combats. Ajoutez & cela quelques mons-
tres mal intentionnés, une multitude d'ob-
jets & acquérir et vous aurez un produit
solide. Graphisme, son et animation
convergent aussi vers un bon niveau et
contribuent & faire de XYZ un plat tout &
fait digestible.
Bon appétit.

Cartouche megarom Hal pour MSX2.
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| vous est srement déja arrivé de
réver d'un monde merveilleux sans
haine, sans racisme et sans guerres
ol les logiciels se vendraient au prix
des 33 tours. Etbien ne révez plus, nous
i y voila ! Enfin pour ce qui est des prix des
il logiciels, parce que pour le reste...
i Ubi soft nous propose un pack de quatre
jeux pour la modique somme de trois.

|

il piéces microniouziennes ! Et quels jeux !
i Tout d'abord Marble Madness , qu'on ne
présente plus (personnellement, jy pas-
sais déja des nuits entiéres sur mon vieil
Apple Il en os de tricératops) et qui n'a
pas pris une ride.

NigelMansell's Grand Prix est unecourse
de voitures classique mais trés compléte
ot bien réalisée, ce qui met a votre dispo-
sition les plus célébres circuits automobi-

les du monde.
Football Manager 2, comme son nom
lindique, vous met  la téte d'une équipe

defootball. Malheureusement, onnecon-
tréle pas suffisamment les joueurs pen-
dant les matchs, ce qui se révéle frus-
trant.

Mais mon préféré est Hot Shot, un cock-
tail délirant entre le flipper, le casse-
briques et les combats de gladiateurs !
Armé d'un engin qui défie toute descrip-
tion, vous devez aspirer une balle de
plasma et la projeter sur des briques
suspendues au plafond. La balle ne doit
pas vous toucher, sous peine de vous
faire exploser. La partie prend toute son
ampleur quand elle oppose deux joueurs
en méme temps et la dégaine des diffé-
rents personnages vaut vraiment le coup
d'eil.

Plus on joue et plus on a envie de pro-
gresser pour découvrir les niveaux supé-
rieurs.

Avec Master Collection , Ubi Soft vous
permet enfin de constituer une logithé-
que acceptable sans dépenser des mille
et des cents. Ah ! si seulement tous les
éditeurs voulaient bien suivre ce bel
exemple... quel monde idyllique ce se-
rait : plus de copies, plus de pirates, plus
de haine, de racisme nide guerres, le pa-
radis en quelque sorte !
Disquette Ubl soft pour Amiga, ST et
CPC. M.
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biens. Votre mission s'achéve, un
vrai bouillon. Vous étiez pourtant
le plus aguerri des commandos.
Mais revenons en arriére, tout avait dé-
buté un beau jour de mai. Le Major Mac
Wiril vous avait fait avant le départ ses

ne vague plus forte que les précé-
l I dentes vous engloutit corps et

\ AVY MOVES

Céphalopode repose entiérementsurvos
épaules. Votre obijectif : la localisation et
la destruction compléte du sous-marin
atomique U-5544, un engin de mort prét
a déclencher la Troisiéme Guerre mon-
diale.

Lors de la premiére partie du jeu, I'océan
estinfesté de mines Ussex-12. Le moin-
dre contact avec ces engins et c'est 'ex-
plosion. Aux commandes d'un canot
pneumatique vous devrez éviter ces jou-
joux. L'exercice esttrés difficile, untiming
d'enfer et un joystick bien huilé seront les
clefs de votre succés. Vous disposez
comme équipement d'un fusil d'assaut et
d'un nécessaire de plongée. Aprés avoir
franchi le rideau de mines, des kamika-
zes aquatiques se ruent survous. Détrui-
sez-les rapidement, eux n'hésiteront pas
a vous balancer par-dessus bord. Cette
épreuve surmontée, vous allez devoir
plonger pour repérer la base. Evidem-
ment, il est recommandé d'éviter les
requins-tigres trés friands de viande frai-
che. Vous voila & pied d'ceuvre a linté-
rieur du sous-marin. Maintenant, & vous
de jouer !

La réalisation technique est bonne, les
animations bien réalisées, mais le man-
que de stratégie rend ce jeu un peu
primaire.

Disquettes Dinamic pour Atari ST.
Existe également sur Amiga.

J.-P.L
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L'AMSTRAD 6128, c'est l'ordinateur personnel le plus vendu

500 000 exemplaires en France, deux millions en Europe. Avec
lui, tu peux jouer mais aussi apprendre a programmer et
travailler (et c'est encore mieux si tu lui ajoutes I'imprimante
AMSTRAD DMP 2160). Avec lui, tu peux disposer de la plus grande
bibliothéque de logiciels (plus de 2 000 1), des meilleurs jeux, les
plus récents aux prix les plus abordables. Sans compter ceux que
tu peux échanger gratuitement avec tes amis ou télécharger a

Pour tout savoir sur le 6128, tapez 3615 code AMSTRAD, et lisez le mensue
en vente dans tous les kiosques.

*Prx publcs généralement constatés avec écran monodhrome.

45 on mariteur estun CTM 644 éauipé de ko prise 12 V.

00600 -

partir du Minitel (3615 code AMSTRAD) et du cable de télé-
chargement. Avec le 6128, enfin, tu peux regarder la télévision
sur ton moniteur couleur™ grace a I'adaptateur télé. Cest
magique, ¢'est AMSTRAD.

Ordinateur AMSTRAD 6128 complet, avec écran monochrome,
lecteur de disquette + cble de téléchargement : 2 990 F rrc.
Ordinateur AMSTRAD 6128 complet, avec écran couleur, lecteur
de disquette + cable de téléchargement : 3 990 F T1.c

AMSTRAD cenur pous cenr,
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Salut a vous, aventuriers, shoot'em upeurs et autres massa-
creurs de joysticks en mal de solutions... Voicl la rubrique qui
vous permettra d'en finir avec le jeu surlequel vous calez depuis
des lustres... Remercions au passage tous ceux qui nous font
une fois de plus profiter de leurs lumieres et rappelez-vous que
votre courrier concernant cette rubrique est toujours le bienve-
nu. Celui-ci devra comporter I'inscription suivante : "Je certifie
étre I'auteur du Top Secret ci-joint et ne I'avoir recopié sur aucun
journal frangais ou étranger”. Ceux dont les envois sont courts
dolvent nous signaler quel ancien numéro de Micro News ils dé-
sirent recevoir ; quant aux autres, ils doivent préciser dans
quelle version ils souhaitent que le jeu leur soit adressé. Nous

i ons en priorité les lettres écrites lisiblement
- manuscrites ou dactylographiées.

SPACE QUEST 3

(envoyé par Mathieu Beaulieu, du Cana-
da)

Au début, vous devez aller vous plaquer
contre un convoyeur (la plate-forme qui
monte) et juste avant de vous faire ha-
cher par le broyeur, tapez JUMP, et allez
ensuite & gauche. Quand vous serez é la
hauteur d'un véhicule mobile, faites
CLIMB IN MACHINE, allez ensuite au
tableau de gauche sur la rampe arriére,
au tout début, et tapez PUSCH CLAW
BUTTON. Une fois le warp motivator en
main, allez au tableau du fond rampe en
avant, le plus & droite possible, faites
PUSCH CLAW BUTTON une autre fois.
Vous aurez alors posé votre moteur.
Retournez alors & I'endroit o vous avez
pris votre véhicule, postez-le au milieu de
la piéce, rampe en avant. Vous devez
alors faire EXIT MACHINE et tomber
dans le trou. Dans la cave, ne vous in-
quiétez pas des rats (du moins pas dans
limmédiat). Grimpez 'échelle et, une fois
sorti, Roger devra reprendre son échelle
(GET LADDER,) tout en restant au méme
endroit ol il se trouvait . Il devra ensuite
aller dans le corridor et prendre des fils
(GET WIRES) a I'endroit ou ils sont tout
en bas. Dans |'écran de droite, une téte
de robot avec un oeil cassé vous servira
de passage pour accéder a votre futur

vaisseau (plutét amoché). Pour ce faire,
tapez CLIMB IN EYE. A c6té de I'aile
gauche de votre vaisseau, tapez PUT
LADDER ON SHIP, approchez-vous tout
doucement (attention ¢a glisse!) de la
porte ronde du dessus et tapez OPEN
HATCH. A lintérieur de votre vaisseau,
vous devrez faire FIX WIRE IN HOLE.
Ressortez de votre vaisseau (PUSH
BUTTON), glissez sur la vitre de ce der-
nier pour en sortirenbonne santé. Repre-
nez I'échelle et retournez a I'endroit d'ol
vous étes sorti de la cave aux rats
(derriéra la niche) et faites PUT LADDER
IN HOLE et CLIMB LADDER. Dans la
cave, allez au mur de gauche et un peu
vers le haut (suivez les fils des lumiéres) ;
tapez GETREACTOR, retournez ensuite
dans votre vaisseau de la méme fagon
qu'avant. Si vous n'avez pas suivi l'ordre
ci-dessus cité, il vous arrivera des surpri-
ses. Dans votre vaisseau, faire FIX
REACTOR IN HOLE et LOOK COMPU-
TER. Tout est prét pour le décollage. GO
COCKPIT, LOOK COMPUTER seront
les commandes pour partir de votre pri-
son. Ensuite, allumez le bouclier avant,
tirez, calculez dans vos trajectoires la
planéte Phleebut et puis allons-y pour la
vitesse de la lumiére. Un emmerdeur de
flic va vous suivre, vous lui réglerez son
compte plus tard. Vous atterrissez sur la
planéte, EXIT COCKPIT et PUSH BUT-
TON pour sortir. Allez deux écrans &
gauche et montez jusqu'a temps que
vous visitiez un magasin qui se trouve
aux pieds d'un gigantesque monstre
métallique (heureusement inanimé).
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Vendez votre Gem a 425 buckazoids
(SELLE GEM) et achetez un hat, un orat
et un thermoweave. Ressortez et vous
aurez la visite du bandit intergalactique
qui ne vous aime pas trop. Il vous rela-
cheramaisilcontinueraavoustraquer et,
sivous vous faites attraper une deuxiéme
fois, vous y passerez. Pour échapper &
ce destin fatal, vous devez aller le plus
vite possible dans I'entrée quise trouve &
lagauche du monstre (remarquez les pas
qui vous suivent). Montez dans I'ascen-
seur, tapez UP et montez au deuxieme
étage ; ne vous approchez pas trop du
moteur, mais plutét de la poulie qui est &
I'avant et attendez que l'infame se pointe.
Quand il sera a environ cing millimétres
de vous, faire GRAB PULLEY et une fin
atroce mettrafin alacarriére du chasseur
de primes. Retournez prés de ses restes
ot prenez sa ceinture (GET BELT) : elle
vous servira en temps opportun. Fester
vous raccompagnera alors & la sortie.
Retournez & votre vaisseau, décollez et
prenez la direction du Monolith Burger.

LORIGIEL

Deuxiéme partie :

Arrivé au Monolith Burger, vous com-
mandez toutle menu (ne faites pas atten-
tion & vos dépenses) et allez manger &
une table. Vous frapperez une bague
dans un de vos aliments (GET RING), qui
vous servira plus tard. Allez jouer & la
machine d'arcade Astro Chicken en ta-
pant PLAY MACHINE et INSERT BUC-
KAZOIDS. Pour jouer, vous devrez atter-
rir sur la plate-forme du centre, pieds en
premier, en criant BACOCK ! Voici les
touches. Pour battre des ailes : fleche du
haut ; pour aller & gauche ou a droite :
flache de gauche ou de droite. Un autre
truc : quand le poulet sera en passe de
tomber droit sur la plate-forme, commen-
cez i battre des ailes & approximative-
ment deux centimétres. Vous aurez u

chemin a droite de cet écran qui vous
permettra de traverser vers la droite des
roches volcaniques, et ensuite montez
pourenfin arriver dans une base cachée.
Rentrez & l'intérieur. Visitez un peu, et
quand vous serez loin (vous serez repré-
senté plus petit), grimpez I'échelle qui
monte jusqu'en haut de I'écran CLIMB
LADDER. Vous serez sur le toit de la
base, attention ¢a glisse! Allez jusqu'au
bord du trou et faire DROP DETONA-
TOR. Vous devrez alors ressortircomme
vous étes entré etaller jusqu'ala zone ol
vous &tes passé en tremblant. Il n'y aura
plus de pont. Tapez USE POLE et vous
sauterez & la perche. Quittez cette pla-
néte pour Pestulon qui apparait mainte-
nant sur votre ordinateur. Prendre la vi-
tesse ordinaire et non celle de la lumiére.

n
parfait. Le cogexplose quand
il tombe dans le champ de mines. Vous
aurez agagner pour plus de cent points si
vous étes un habitué. Pour vous assurer
quil ne reste plus de points a gagner,
attendez de n'avoir rien gagné en fait de
points, pendant cing & sept parties con-
sécutives. De temps & autre, quand vous
aurez fait un bon score, un message en
langue inconnue apparaitra. Vous ferez
alors USE DECODERRING etvous aurez
les signes  coté de la lettre quiils repré-
sentent. Voici en gros ce qu'il dit :
"Al'aide! Nous sommes captifs de Scum-
soft sur la petite lune PESTULON, et un
bouclier impénétrable la protege. Il faut
qu'il soit désactivé en premier, son ori-
gine nous est inconnue. Les gardes de
Scumsoftsontarmés avecdes pistolets &
Jello.
Pardeux programmeurs dans letrouble.”

Vous devinez notre mission. Alors pas de
repos pour les héros, Roger devra partir
pour aller vers la planéte Ortega (non
sans avoir vomi son petit golter avant de
partir). Vous atterrissez comme d'habi-
tude, sauf qu'avant de faire PUSH BUT-
TON, tapez WEAR THERMOWEAVE (il
fait chaud sur Ortega, essayez donc de
vous balader a l'extérieur sans cette
précieuse combinaison). Sortez, passez
par le passage du bas ou ga tremble et
cachez-vous quand vous verrez des tra-
vailleurs au travail dans I'écran du bas.
Attendre gentiment qu'ils partent et allez
au télescope. Siga ne marche pas, c'est
que vous n'étes pas assez prés. Prendre
un détonateur dans la petite boite par
terre GET DETONATOR, puis_ensuite
prendre la barre qui se trouve prés des
détonateurs GET POLE. Trouvez le

Atterri et toutes les directions con-
duisent au méme endroit. Aprés que les

gardes de Scumsoft ont fini de bouger,
marquez WEAR BELT, USE BELT et
une fois disparu, EXIT et choisir Scum-
soft. Allez directement 2 I'entrée de la
base. Parlapremiére porte adroite, vous
entrerez pourvous changer enconcierge.
Ensuite, vous prendrez la porte qui peut
s'ouvrir & droite et vous débrouillerez
pour, toutd'abord aller faire une photoco-
pie de la photo du grand patron qui se
trouve a coté de la photocopieuse. Pre-
nez soin de la remplacer aprés utilisa-
tion. Ensuite, arrivé dans le bureau du
grand patron, videz sa poubelle et allez
faire untoursur lapasserelle adroite. Fin
de la deuxieme partie.
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Troisiéme partie :

Aprés avoir fait un tour sur la passerelle,
vous remarquerez que le patron ne sera
plus dans son bureau. Volez-lui alors sa
carte d'identité qui se trouve sur son bu-
reau GETKEYCARD. N'oubliez pas, vous
&tes déguisé en concierge, vous devez
donc agir en concierge. A chaque pou-
belle que vous rencontrez, tapez vapo-
rize jusqua temps quil n'y ait plus de
papier dans lapoubelle (mettez-vous droit
devant). Sivous ratez une seule poubelle
dans le labyrinthe de bureaux, vous serez
transformé en bloc de Jello a la lime. Une
fois la photo et la carte en main, ressortez
et allez  la porte qui ne s'ouvrait pas.
Faites INSERT KEYCARD et SHOW
PICTURE. Vous pourrez alors rentrer. A
lintérieur, tapez PUSH BUTTON (on ne
les voit pas) pour faire apparaitre le pont.
Collez-vous sur deux gars et tapez VA-
PORIZE MAN. Vous monterez jusqu'a
737 points ... mais pour une minute seu-
lement, car quand le méchant professeur
les reprendra, vous retournerez & votre
maigre score.

Au combat de robots, voici les touches :

Monter : flache du haut.

Aller a gauche : flache de gauche.
Descendre : flache du bas.

Aller a droite : fléche de droite.
Bloquer : lettre M.

Coup de poing : lettre J.

Dans le vaisseau spatial, vous devrez
faire LOOK COMPUTER et WEAPONS
SYSTEM. Quand les vaisseaux ennemis
arrivent de front, allumez le systéeme de
protection avant. Quand ils arrivent par
l'arrire, allumez le systéme arriere BACK.
Visez avec les fléches (comme plus haut)
et tirez avec la barre d'espace. Il y a
quatre vaisseaux  abattre et aprés cela,
il ne vous reste qu'a admirer la fin (et
quelle fin !).

LORICIEL
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SKATEBALL
(envoyé par Cyril Michel)

Toutd'abord il fautfaire une bonne sélec-
tion et pour cela prendre Vassily, Remis-
tar, Haregany.

Dans ce jeu il y a deux fagons de jouer.
La premiére consiste a aller le plus loin
possible en marquant le plus de buts
possible. Voici quelques tactiques idéa-
les. Dés que le match commence, allez
tout de suite en direction du ballon, pre-
nez-le et longez le mur gauche (rentrez
pas dedans !) et quand vous étes assez
prés des cages adverses, tirez en diago-
nale vers le bas et le ballon finira sa
course dans... Si l'action ne vient pas
comme ga et si VoS VOuUsS retrouvez prés
des cages adverses, vous pouvez (
condition que le skateballer adverse ne
soitpas en mesure de vous géner) foncer
dans les cages avecle ballon etle goal se
retrouvera sur les fesses. Ou alors si
votre adversaire n'est pas loin de vous, il
faut vous mettre enface d'un des poteaux
et de tirer en direction de l'autre.

La deuxiéme fagon consiste & jouer le
bonhomme et, seulement aprés, le bal-
lon. Pour ceci, voici plusieurs exemples
oll vous pourrez exercer vos talents de
destructeur.

Si vous avez la balle et si votre adver-
saire se rapproche de vous atel point qu'il
estavotre hauteur, 13, pas de problémes,
vous sautez et il seramassera uncoupde
patin derriére les oreilles.

Souvent lorsqu'il y a des trous, l'ordi-
nateur s'amuse 4 les sauter (si l'ordina-
teur s'y met aussi, ol va-t-on ?) et si vous
voulez étre un peu sadique avec lui, la
meilleure fagon de I'étre (mais c'est ris-
qué), C'est de se mettre derriére lui et de
le pousser juste au moment ou il saute.
Ceci lui permettra d'aller voir le trou de
plus prés...Vous voulez encore une mé-
thode, eh bien en voici une qui est trés
sadique : lorsque l'ordinateur ne passe
pas trop loin d'un obstacle (tel que les
trous, les boulets, les robots...) mettez-
vous a coté de lui et bourrez de coups, au
moment propice, votre adversaire.
Encore un dernier tuyau : dans certains
tableaux, il y a des obstacles (voir plus
haut) pas trop loin du milieu du terrain. A
quoi ceci peut vous servir, me direz-

vous ? Tout simplement, vous pouvez
envoyer votre adversaire dessus en lui
rentrant dans le lard dés qu'un engage-
ment se produit...

Chagque adversaire mortdonne un pointa
I'équipe adverse. Un match se déroule en
cing buts. Enfin, méme si l'équipe de
l'ordinateur est complétement détruite,
elle reviendra tout le temps - mais pas

vous. -

CORTCIEL

BLACK BELT
(envoyé par Cyril Michel)

Un petit truc : aprés I'apparition du titre,
J'écran devient bleu pendant au moins
une seconde ; & ce moment, pressez la
touche Reset pour obtenir des vies infi-
nies.

GREAT FOOTBALL

(envoyé par Cyril Réol)

League AFC (American Football Con-
ference)

Spartrans :

Cette équipe est en théorie I'équipe la
plus difficile & jouer des deux ligues con-
fondues. En effet, l'une des caractéristi-
ques principales des Spartrans est la
vivacité de ses joueurs. Le jeu a la main
estpréfé carlarapidité d avants

des quatre premiéres combinaisons
possibles
Niveau : 12 points.

Dukes :

Alimage des Spartrans, cette équipe est
une des meilleures. Elle posséde des
avants qui empécheront votre jeu aérien
de se développer. Mais si vous arrivez &
“passer” ce méme jeu aérien, alors tous
les espaces vous seront ouverts. I suffit
A votre ailier de courir en diagonale et de
changer brutalement de direction (tou-
jours en diagonale) lorsqu'un des joueurs
adverses se fait trop pressant (a environ
trois cm de vous sur I'écran).

Niveau : 19 points.

Sharks :

Cette équipe est relativement facile &
jouer : en effet vos propres avants n‘au-
ront aucun probléme 2 retenir ceux des
Sharks. Vous pourrez ainsi jouer libre-
ment en faisant de grandes passes. Il
sera tout aussi facile pour votre ailier de
courir en alternant les deux diagonales
possibles.

Niveau : 31 points

Bombers :

On continue encore dans la grande faci-
lité. Rien de plus simple que de gagner
plus de 50 yards sur une seule action
(record personnel : 82 yards, qui dit
mieux ?) Mais méfiez-vous toutefois du
réveil des Bombers car ls vous feront vite
perdre 40 yards sur deux interceptions
consécutives.

Niveau : 35 points

Foxes :

Les Foxes forment une équipe d'un ni-

veau relativement moyen. Mais faites
{ i & debonsavants.

entraine de nombreuses interceptions.
Mais il faut savoir prendre de temps en
temps des risques en choisissant l'une

llfaut bien varier le jeu, en prenantcomme
ultime recours la formation numéro 9. Je
vous conseille dutiliser quand méme ur

wer, T8 e
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jeuaérien. L'approche de leur"End Zone"
reste quand méme difficile.
Niveau : 26 points.

Huskies :

Cette équipe est d'un bon niveau. Sivous
voulez employer une des quatre premie-
res formations, votre ailier ne courra pas
bien longtemps. La facilité est dans un
emploitrop monotone dujeu aérien. Mais
méfiez-vous de I'eau quidort ! lis arrivent
parfois a puiser dans leurs réserves et
viennent vous contrer deux ou trois fois
dans une partie.

Niveau : 21 points.

League N.F.C. (National Football Con-
ference) :

Bucks :

Cette équipe est la plus faible de toutes.
Leurs joueurs ne courent pas bien vite
(sur leurs relances du milieu de terrain,
vous arriverez facilement sur votre ligne
des 40yards en suivant les conseils de la
note & la fin de cet article. Il faut néan-
moins éviter de répéter des formations
basées sur les ailiers et par conséquent,
n'hésitez pas & varier le jeu & la main.
Niveau : 37 points.

Wildcats :

ll's'agit d'une équipe toute afait moyenne.
Sivous employez un jeu aérien, variez-le
de temps a autre par des formations du
type 5, voire 6. Cette équipe est facile &
battre, mais constitue une bonne forma-
tion, difficile pour un joueur débutant.
Niveau : 23 points.

Boomers :

Pour battre les Boomers, il faut déja
posséder une bonne expérience de Great
Football. En effet, c'est un jeu a la main
qu'il faudra employer. Il faut essayer au
fur et a mesure d'incorporer un jeu d'ailier
pour arriver au niveau supérieur. Mais ne
vous faites pas d'illusions, les percées ne
dépasseront que rarement 30 yards.
Niveau : 18 points

Knights :

Attention, cette équipe est trés rapide.
Vous aurez vite fini de vous trouver dans
votre "End Zone". Vous ne gagnerez que
peu de terrain sur les relances. Surtout,
n'employez pas de jeu de formation 1, 2,
3ou 4 (sauf sivous aimez étre intercepté,
subir des pertes territoriales ou bien faire
quatre passes incomplétes a la suite).
Cette équipe est trés dure (plus difficile

que les Spartrans a mon avis).
Niveau : 16 points.

Beavers :

Il vous faudra sans aucun doute de I'ex-
périence pour la battre (& moins d'un don
surnaturel). Vous pouvez jouer les com-
binaisons de formation de 124 en faisant
bien attention & l'avant central qui ne
vous fera pas de cadeau si vous tardez
trop a livrer la balle & votre ailier. Le jeu &
la main ne vous fera pas gagner beau-
coup de terrain mais favorisera la tempo-
risation.

Niveau : 16 points.

Gators :

lls sont & Iimage de I'embléme qui orne
leur maillot. Empotés du diable ! Vous
pourrez développer le jeu a votre conve-
nance. Cette équipe reste quand méme
un bon training pour se familiariser avec
les commandes de contréle de votre
équipe.

Niveau : 32 points.

Notes et remarques:

Les points pour chaque équipe donnent
la valeur que Sega a attribué a ces
mémes équipes. Plus le nombre de point
est élevé, plus I'équipe est facile a jouer
lorsqu'elle représente la console (et in-
versement). Lors d'un renvoi de I'équipe
adverse, il y a deux possibilités : si le
renvoiestcentral, je vous conseille d'avan-
certoutdroit jusqu'alaligne des 10 yards
et ensuite de partir en diagonale en bas
ou en haut. Sile renvoi est latéral, partez
avec votre arriére central en diagonale
vers le cdté opposé & la réception. Dans
les deux cas, vous gagnerez un maxi-
mum de terrain, suivant I'adversaire qui
vous est opposé. Lorsque le jeu est
déporté sur un cbté du terrain, je vous
conseille de jouer un jeu aérien ( contre
I'une des quatre premiéres formations
qui vous sont proposées) car votre ailier
n'en tirera que des avantages.

Tous ces conseils ne sont valables que
lorsque vous jouez contre la console car
adeux joueurs, seuls les principes fonda-
mentaux de I'équipe sont sauvegardés
(rapidité des joueurs efc.) ; de toute
maniére vous avez une grande part dans
la direction des événements.
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RUSH'N ATTACK

(envoyé par Frédéric Cetre)

Il faut tout d'abord bien reconnaitre ses
ennemis.

Les soldats noirs, marrons ou verts sont
les plus faibles : un coup de poignard
suffit & les abattre. Les soldats rouges
sont un peu plus dangereux car ils bon-
dissent. Deux solutions pour s'en débar-
rasser, soit bondir et les poignarder en
méme temps, soit passer sous un soldat
rouge quand celui-ci saute.

Les soldats jaunes ou orangés sont les
plus acraindre car ils vous tirent dessus ;

ilfaut se baisser et les tuer. Ceux qui sont
couchés doivent étre poignardés, ce qui
vous permettra d'obtenir une arme (ba-
zooka, pistolet...). Si vous les anéantis-
sez avec une de ces armes, ils ne vous
rapporterent rien.

Voila comment détruire les chefs enne-
mis des six niveaux. Une alarme vous
indiquera la fin de chaque niveau.

Niveau 1 : les soldats bondissants.

Il y aura trois attaques d'un groupe de
quatre ou cing soldats.

Sivous avez un bazooka, il faut se placer
4 gauche de l'écran et attendre que le
premier groupe de soldats apparaisse et
ne faire feu qu'au moment ol vous serez
sirdetous les abattre. Agissez de méme
avec les autres groupes.

Si vous n'avez pas d'arme, il faut se
placer & l'extréme-droite de I'écran et
poignarder continuellement durant les
trois attaques de 'ennemi.

Niveau 2 : les hommes-fusées.

Il sont trois et volent en haut de I'écran en
lachant des grenades. Mais attention, il y
a aussi des soldats au sol. Pour tuer les
hommes-fusées, il suffit d'attendre qu'ils
lancent une attaque vers le sol, de sauter
et de les poignarder (ou de lancer une
grenade). Mais il faut se dépécher car ils
reprennent rapidement de l'altitude.

Niveau trois : les chiens.

Il suffit de se placer au centre de I'écran
etdesautersurplace defagon aéviter les
chiens.Voici comment attaquent les
chiens :ily en a six qui arrivent de droite,
puis six & gauche, puis six a droite et six
4 gauche, puis un a droite, un a gauche,
un & droite, un a yauche, un a droite et
enfin un & gauche.

Niveau quatre : les autogyres.

Ily en atrois aussi, mais qui descendront
progressivement en lachant des grena-
des. Il suffit d'attendre qu'ils arrivent &
votre niveau et de les tuer (mais méfiez-
vous des soldats et des grenades).

Niveau cinq : les parachutistes;

Trois encore, mais trés dangereux car ils
vous canardent. Pour éviter cela, il faut
attendre qu'ils apparaissent (tout en évi-
tant les balles), puis aller & gauche de
I'écran, mais pas trop au bord (a cing cm
a peu prés). Ensuite couchez-vous et
attendez qu'ils s'approchent pour lestuer.

Niveau six : le missile et les troupes
ennemies.

Pour commencer, il faut aller a l'extréme-
droite de I'écran et poignarder continuel-

lement de fagon & détruire le premier
groupe de soldats et & obtenir un bazoo-
ka. Puis empoignez le bazooka et faites
feu sur le missile. Répétez plusieurs fois
cette opération de fagon a le détruire
jusqu'a I'explosion finale.

LA QUETE DE L'OISEAU
DU TEMPS

(envoyé par Fabien Peix)

Marche des terres éclatées :

Accepter que les lopvents meurent dans
un sacrifice rituel, cliquer au milieu de la
fenétre. Répondre "ni l'un, ni lautre” &
FOL DE DOL. Prendre les offrandes et
sortir de la grotte. Parler aux personna-
ges présents  'écran et accepter de les
suivre.

Tuer rapidement le messager de FJEL.
Prendre les escaliers de droite, puis le
seul escalier possible, aller a gauche
deuxfois, cliquersurles escaliers, SHAN-
THUNG apparait : donner la premiére so-
lution. Puis BRAGON parle 4 PELISSE,
quiluifaitconfiance, et a SHAN-THUNG :
donner deux fois la premiére solution,
puis la seconde. Parler 2 SHAN-THUNG
deux fois encore, puis donner la troi-
siéme solution. BRAGON prend la con-
que au milieu de lafenétre et part rapide-
ment en prenant six fois a droite. PE-
LISSE estla avec 'INCONNU, BRAGON
doit accepter qu'il reste avec eux. Aller &
la marche des voiles d'écume.

Marche des voiles d'écume :

Cliquer en haut & gauche de I'écran :ily
a un JAISIR mort. Cliquer sur lui et en-
suite sur la fleche, choisir la premiére
solution. Une fois que vous avez rejoint
MARA, parlez-lui une premiére fois : elle
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vous emmeéneradans sa hutte ; parlez-lui
encore cing fois et elle vous emmeénera
auprés de BODIAS, le prince-sorcier de
la marche des mille verts. Parler a BO-
DIAS et choisir la premiére solution. Aller
aux levres de sables.

Marche des lévres de sable :
Cliquer en bas et a gauche de la fenétre,

FJEL est présent (attention de ne pas le
frapper sous peine de perdre un person-
nage). Parler a
FJEL : la premiére et la deuxiéme solu-
tion sont possibles. Aller au temple de
l'oubli et entrer dedans. Aller a droite,
puis en bas & droite deux fois. PELISSE
s'en va (elle a perdu son fourreux),
BRAGON parle 2 BODIAS : choisir la
deuxiéme solution. PELISSE est
seule devant l'entrée du tem-

RETROUNEZ CARALI-

EDIKA -HuGoT- SHELTON-
WILLEM- (00 SSENS - COUCHO-

GCHLINGO-MASSE-

Tovs LES 2 Mois DANS

ple :suivre le méme cheminpour
rejoindre BRAGON. Aller tout
droit deuxfois, parlera BODIAS.
Rendez-vous au pays des
GRAUGOS.

Le pays des GRAUGOS :

Entrer dans une des cavernes,
aller tout droit trois fois. Parler
deux fois au prince-sorcier (il
vous indiquera un endroit ou les
autels sont trés nombreux, re-
présenté sur lacarte par unpoint
bleu situé entre la marche blan-
che et la marche des voiles
d'écume). Sortir des grottes et
aller au territoire du RIGE.

Le territoire du RIGE :

Faire une sauvegarde. Aller
jusqu'a la bréche et prendre le
seul chemin possible. BULROG
est présent, parler a ce méme
personnage et choisir la troi-
sieme solution. BULROG ne sait
pas quoi faire : PELISSE le
charmepourqu'ilreste aveceux.
Cliquer sur la bréche a gauche
de I'équipe, parler deux fois &
GALLU pour qu'elle parte, cli-
quersurlachuted'eau, puistuer
'OCRE (trois coups suffisent).
Prendre le seul chemin possi-
ble, le RIGE est |2, BRAGON lui
parle : les deux solutions sont
possibles, tuer le RIGE (seul
BRAGON peut tuer le RIGE,
mais le combat est assez hasar-
deux, d'ol lintérét de sauve-
garder); prendre le seul chemin
possible deux fois et FOL DE
DOL apparait pour poser une
question. ll faut alors répondre :
" llvoulait mesurer son pouvoir.”

Doigt du ciel :

Unefemme, KISKILL, vous barre
le chemin ; elle vous pose des
questions : donner trois fois la

premiére solution. Aller au puits

(I'oeufy est enfermé). Parler aKISKILL et
donner la deuxiéme solution. Prendre
I'oeuf et la torche (elle sert & éloigner les
oiseaux), sortir du puits, chercher les lop-
vents et les prendre, puis aller jusqu'au
point bleu indiqué par les GRAUGOS.

BATMAN

CONTRE LE JOKER
(envoyé par Stéphane Lu Van)

1) Dans le parc (Gotham City Park).

Il faut trouver : 'ampoule, le pied-de-
biche, lachauve-souris boomerang. Lors-
qu'on est dans le noir, utiliser 'ampoule.
Lorsque l'on est bloqué a "Men at work”,
il faut se servir du pied-de- biche. Ensuite
prenez latorche etdescendez a l'échelle.
Ici, il fera encore noir, alors servez-vous
de latorche ; ramassez le masque a gaz.
On peuttrouver une carotte en allant vers
la gauche. Lorsque le message " It's
getting smelly " apparat, il faut se servir
du masque a gaz.

2) Les égouts (the sewers).

Allez vers la droite et trouvez le dentier,
n'hésitez pas & vous en servir (le pauvre
BATMAN n'a plus une seule dent etil doit
prendre un dentier pour pouvoir manger),
ensuite prenez le poisson (en cas de
probléme, mangez-le, le pauvre) puis la
bourse avec I'argent. Une chose qu'il ne
faut pas oublier, ce sont les menottes...
En montant & une échelle, le message
"no fair" apparait dans une piéce illumi-
née de nombreuses couleurs. Vous y
trouverez des oreilles : s'en servir encore
une fois. Aprés avoir traversé des égouts
infects, vous trouverez une pince aprés le
train-fantdme "the ghost train”. Et c'est la
quiilfautruser. Envousbaladant dans les
égouts, vous avez peut-étre remarqué
que des charges de dynamite sont pla-
cées un peu partout, vous les désamor-
cerez avec une pince (sinon impossible
de franchir le passage "out when out”, qui
se transforme en "way out" lorsque tou-
tes les charges ont été neutralisées).
Sorti des égouts on se rend...
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3) A la féte (the funfair).

Ici, vous avez le choix des stands. Sivous
trouvez un appareil photo, I'utiliser et le
jeter. Sile message "has the penny drop-
ped” vous est livré, servez-vous des pié-
ces pour jouer aux machines & sous
(celles qui marchent). La vous gagnerez
des munitions pour un pistolet que I'on
trouve dans un autre stand.

De plus il est possible, sur le chemin, de
manger une noix de coco.

Au demnier stand "open season”, il faut
faire du tir aux canards ; la régle est
simple : six balles, six canards. Si vous
ratez, pas de probléme, vous n'avez qu'a
allerjouer a"has penny dropped". Sivous
réussissez, de magnifiques lunettes de
soleil apparaissent. Les prendre. Curieux
comme vous étes, vous avez di rentrer
dans le stand avec la dent, mais, pro-
bléme, une lumiére blanche vous empé-
che de voir : plus de probleme avec les
lunettes de soleil, on les porte et c'est fini.
Cet endroit s'appelle "the fun house". La
aussi, on trouve de la nourriture partout.
Plusieurs fois au cours de I'exploration de
cet endroit, vous rencontrerez le JOKER,
tapez-lui dessus jusqu'a ce qu'il parte en
courant. Arrivé a "know not bad BAT-
MAN" vous rencontrerez pour un combat
final le JOKER. S'il n'est pas pressant,
c'est que vous avez oublié de le frapper
dans une autre casse. Sinon, tapez-le
jusqu'a ce qu'il tombe & terre. Attachez-
luiles mains avecles menottes. Il laissera
tomber une carte qui vous permettra de
passer atravers les grandes cartes déco-
rées d'unJoker. Et surtout, avant de sortir
du batiment, ne pas oublier de prendre le
couteau et de se servir de 'harmonica
(sinon vous n'aurez pas 100%, allez donc
savoir pourquoi ; c'est siirement un mélo-
mane). Quand vous sortirez de "fun
house" et que vous apercevrez des cons-
tructions sur ladroite, allez-y (vous n'avez
pas le choix), puis montez. Soudain vous
distinguerez les pieds de votre ami, atta-
ché tout en haut. Servez-vous donc du
couteau et baste !

Je n'ai pas attrapé tout ce que |'on peut
trouver (nourriture, éléphant etc.), mais je
peux vous donner un truc pour faire de
bonnes prises : lorsque vous frappez
plusieurs fois un clown, il laisse tomber
une sucette ; approchez alors Batman du
cbté de la casse et tirez avec le boome-
rang. |l suffit d'attendre le clown au coin
de la casse (pas au coin de la rue) et de
le frapper. Le tir rapide I'immobilise. Ga
marche pour tout le monde...

TRUCS POUR MSX

(envoi d'Olivier Ernest)

ARMY MOVES 2

Le code pourladeuxieme partie est 37215

F1 SPIRIT

Insérez QBERT et F1 Spirit et vous avez
accés A toutes les courses. Voici quel-
ques codes pour vous aider dans ce jeu
démeniaque :

1) LUUM DBIP LNMJ : vous courez tout
seul.

2) GLJD DILE BMJG : vous avez accés
au Grand Prix d'Australie.

3) ESCON : F5 = stop.

4) HYPEROFF : course rapide;

5) MAXPOINT : toutes les courses.

6) DEKLKNLEFJJMDNIPLNMJGLKA :
toutes les courses.

Je vous conseille, pour réussir, de cons-
truire votre voiture vous-méme : prenez
le sixieme moteur, la premiére carrosse-
rie, les freins du milieu, la premiére sus-
pension et la troisiéme boite de vitesse.

FANTASM SOLDIER
Stage 2 : 2331442341

Stage 3 : 3230031740

Stage 4 : 0795586315

Stage 5 : 09279008227

MAZE OF GALIOUS

Pour le premier monstre, entrez :
6G2V TRB3 UG4F 123N

UL6X VR3F UR3F UR3F

UYT4 OIWI OLS3 0

(Entrez YOMAR pour voir le monstre).

Pour le deuxiéme, entrez :

TO2R KR37 UG4F 1230

UMLJ VG3F UR3F UR3F

UYTP JIWI OLJO D

(Entrez ELOHIM pour voir le monstre).

Pour le monstre, entrez :

BR2M UR37 UG4F 1230

ULMJ CN3Q URS3F UR3F

UYTP JIWIOLK2 C

(Entrez HAHAKLA pour voir le monstre).

Pour le quatriéme, entrez :

6B2F TR5R UG43 U23Q

ULMJ C9SO 2R3F UR3F

UYTP JIWIOLK1 B

(Entrez BARECHET pour voir le mons-
tre).

Pour le cinquiéme, entrez :

TH2Q TRTX UG43 4230

ULMJ C9SO WRSF UR3F

UYTP JIWI OLK4 6

(Entrez HEOTYMEO pour voir le mons-
tre)

Pour e sixiéme, entrez :
VB7V 5U3T UG43 423Q
ULMJ C9SO WL63 UR3F
UYTP CIWIOLJ1 1

(LEPHA pour voir le monstre)

Pour le septiéme, entrez :

TGUS6 KU3V UG43 423Q

ULMJ C9SO WLWH VG3F
UYTP CIWI OLK4 B

(NAWABRA pour voir le monstre)

Pour le huitieme, entrez :

5830 V7RH UG43 423Q

ULMJ C9S0 WLWH CN3Q

UYTP CYWI OLK4 3

(ASCHER pour voir le monstre) D

50 DEFUSR=&H8800:?USR(O)
60BLOAD "TRAIL4", R

Pour le neuviéme, entrez :
2G2R 47RA UG43 4Y2Q

ULMJ C9SO WLWH Puis Run.
2YTP CYWI OLK2 O

(XYWOLEH pour voir le monstre) NEMESIS 1

Pour le dixiéme monstre, Micro News (le Level 1 : faites F1, entrez Hyper ou

meilleur journal du monde) vous a déja Momoko. . ,
donné le code, je vous dirai seulement Level 2 : entrez Chie ou Hyper, si vous
que le mot de passe est HAMALECH. ~ avez perdu votre armement.

Level 3 : entrez Akemi ou Hyper.
METAL GEAR

Level 4 : entrez Syuko ou Hyper.
; Level 5 : entrez Chiaki ou Hyper.
Faites F1 Intruder, puis F1. Level 6 : entrez Moriko ou Hyper.
Level 7 : entrez Satoe ou Hyper.
Level 8 : entrez Yasuko ou Hyper.
Tous ces codes vous arment pour I'ave-
nir.

TRAIBLAZER

Tapez ce petit programme et vous ne
vous tuerez plus en tombant dans le
vide :

10 BLOAD "TRAIL1", R

20 BLOAD "TRAIL2", R

30 BLOAD "TRAIL3" : FORX=&HA800
TO&&HABE6 : IF PEEK(X)=0

THEN POKEX, 8

40 NEXTX
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LES BONS PLANS

DE MICRO NEWS

Plusieurs lecteurs qui n'habitent pas la région parisienne nous ont
écrit, comme Cédric : "Don't forget the province !" ou Xavier : "Habitant
Ia Martinique, j'aimerais savoir si je peux profiter de tes Bons Plans.
Quelles sont les i par pond qui font des envois
dans les DOM-TOM ?2". Pour les lecteurs de province, pas de probléme,
ils peuvent passer une commande en téléphonant ou en écrivant aux
magasins présentés dans cette rubrique ; il suffit de joindre les bons
Micro News au cheque d etvous obti ezles
annoncées. Pour les DOM-TOM, il faut écrire aux magasins pour savoir
s'ils font des expéditions dans les pays d'outre-mer ; s'ils lefont, ils ac-
cepteront certainement de vous consentir les remises annoncées si
vous joignez vos bons Micro News.

VIDEOSHOP

50, rue de Richelieu. 75001 Paris. Tél :
(1) 42.86.03.44.

251, boulevard Raspail. 75014 Paris.
Tél : (1) 43.21.54.45.

7, rue de I'Eglise. 92200 Neuilly. Tél :
(1) 46.40.73.26.

-2 bons Micro News acceptés en déduc-
tion d'une séance d'une demi-journée
de formation collective (groupe de six
personnes) d'initiation & I'Atari ST, I'Ami-
ga, MS-DOS, soit 310 F au lieu de 350 E.
Contactez Mme Jacquesson.
De i sont égale-

Joé p

p
ment proposées sur place dans les trois
ins, le magasin de Neuilly étant

Promotions valables jusqu'au 31 octobre 1989
et dans la limite des stocks disponibles.
3615 YAKA

En attendant le serveur 3615 MICRONEWS, YAKA "Le serveur utile” continue
de vous ouvrir toutes grandes ses portes. Pour accéder au service spécial du
serveur YAKA, vous devez composer le 3615 YAKA*MICRONEWS. Vous serez
alors accueilli sur YAKA et un code secret vous sera communiqué qui vous
permettrad'accéder au méme service par le 3614, sans passer parle3615 (dans
la limite des accés 3614 disponibles) et donc en payant entre 12 et 37 centimes
la minute au lieu de 98 centimes (le 3614 bénéficie des mémes plages d'horaire
réduit que le téléphone).

Ce code 3614 étant un cadeau offert par YAKA aux lecteurs de Micro News, nous
vous demandons de ne pas divulguer ce code confidentiel (dans votre intérét, afin
que vos accés 3614 ne soient pas saturés), surtout lorsque vous serez sur le
serveur en conversation avec des personnes qui sont passées par le 3615.

spécialisé dans la création graphique.

PIXISOFT

1, rue de Metz. 31000 Toulouse. Tél :
(16) 61.23.48.02.

-1 bon Micro News accepté sur tout le
magasin par tranche d'achat de 400 F.
a l'exclusion des produits Sega.

JSI/MSX VIDEO CENTER

89 bis, rue de Charenton. 75012 Paris.
Tél. : (1) 43.42.18.54.

-1 bon Micro News accepté sur tout le
magasin par tranche d'achat de 400F,
2 I'exclusion des ordinateurs et des pro-
motions en cours.

- 1 bon Micro News accepté pour I'achat
d'une boite de rangement de 40 dis-
quettes 3"1/2 avec serrure, soit 79 Fau
lieu de 99 F.

-2bons Micro News acceptés pour 'achat
d'un Music Module Philips NMS 1205,
soit 450 F au lieu de 490 F.

-/ -3bons Micro News acceptés pour 'achat

d'unmagnétophone MSX Yeno C-683A
d'une valeur de 149 F, soit 89 F.

COCONUT i

13, boulevard Voltaire. 75011 Paris.
Tél. : (1) 43.55.63.00.

41,avenue de la Grande-Armée. 75016
Paris. Tél. : (1) 45.01.67.28.

Centre commercial Le Triangle. 34000
Montpellier. Tél. : (16) 67.58.58.88.

- 1 bon Micro News accepté dans les
trois magasins Coconut par tranche

d'achat de 400 F.

ULTIMA

5, boulevard Voltaire. 75011 Paris.
Tél : (1) 43.38.96.31.

- 1 bon Micro News accepté sur tous
les logiciels par tranche d'achat de
200 F, sauf pour les cartouches Sega 16
bits pour lesquelles un seul bon sera
accepté.

-2bons Micro News acceptés pour 'achat
d'un ordinateur Atari 800 XL - compati-
ble console XE et déja vendu a un prix

¢h A PAS

/AR D'ALLER
Ul A 7

0P NON
T o MUA GUPE |

VA CE MATIN

I

ultime - soit 209 F au lieu de 249 F.
-5bons Micro News acceptés pour l'achat
d'une extension-mémoire 512 Ko pour
I'Atari ST en kit (facile 2 monter), soit
990 F au lieu de 1090 F.

HAZARDOUS AREA
6, rue d'Aguesseau. 92100 Boulogne.
Tél : (1) 48.25.39.83.
-1 bon Micro News accepté sur tout le
magasin par tranche d'achat de 300 F.

2010 ELECTRONICS
71, rue du Cherche-Midi. 75006 Paris.
Tél : (1) 45.49.14.50.
- Pour l'achat de 5 jeux d'occasion
vendus a prix réduit, un bon Micro
News donne droit & un sixieme jeu

gratuit, a l'exclusion des jeux Sega et
Nintendo. Prix des jeux : Amiga, ST et
cartouches MSX : 100 F, disquettes
Amstrad et C64 : 70F, cassettes Amstrad
et C64 : 40 F.

TIGER SOFT

16, rue de Marnes. 92410 Ville d'Avray.
Tél : (1) 47.50.09.79.

Attention ! Ne vous déplacez pas, Tiger
Soft fait uniquement de la vente par cor-
respondance.

- 1 bon Micro News accepté sur tous
les logiciels par tranche d'achat de
300 F.

Lesoffres promotionnelles du n°24 (page
69) sont toujours valables.

ED'EN COMPUTER

102, avenue du général Michel Bizot.
75012 Paris. Tél : (1) 43.42.22.50.

- 1 bon Micro News accepté sur tout le
magasin par tranche d'achat de 300 F.
-2 bons Micro News acceptés pour l'achat
d'une boite de rangement a serrure pour
100 disquettes 5"1/4 ou 80 disquettes
3"1/2 d'une valeur de 139 F, soit 99 F.

- 1 bon micro News accepté pour I'achat
d’une manette Quickjoy 5 (avec alarme
incorporée) d'une valeur de 199 F, soit
179F

FIRST ELECTRONIQUE

124, bd de Verdun. 92400 Courbevoie.
Tél : (1) 47.89.15.11.

-1bon micro News accepté sur tout le
magasin par tranche d'achat de 400 F,
al d fir i

NDITIONS DU REGLEMENT

TONS DU REGIEMENT

CONDITIONS Dy RéGIEMENT

les.
- forfait de 5 bons Micro News acceptés
pour I'achat d'une carte disque dur 20
Mo pour PC TO-186, soit un prix de 2600 F
au lieu du prix déja promotionnel de
2790F.

|

Hep! Tu ME PRETES
500 FRANCS 1

3N PAS BiEN COMPR/S!
Tu\EUX PAS PEPETERZ
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Toujours aussi avides de savoir, les microniousiens n'épargnent ni les
PTT ni le facteur. C'est trés bien ainsi. Si toutefois quelques person-
nes désespérent de voir publier leur courrier, qu'ils ne s'impatientent
pas et surtout qu'ils ne m'en veuillent pas. Il y a tellement de lettres
qu'il est impossible de répondre a tous.

[ S0s N

J'ai un grave probléme que personne
n'arrive @ résoudre. Alors mon ultime
chance pour connaitre la vérité, c'est
vous.

Jai acheté un Amiga 500 neuf,ily atrois
mois. Dés lors, j'ai acheté pas mal de
logiciels et a ma grande déception un jeu
sur trois ne marche pas. Ils bloquent en
pleine partie ou bien durant le charge-
ment. Le pire c'est que j'ai essayé ces
mémes disquettes sur un autre Amiga et
¢a fonctionne.

Mon ordinateur (Fabrice Nicolle, Né-
rac)

Votre ordinateur, mon cher Fabrice, n'est
certainement pas malade, car votre pro-
bleme est celui de milliers d'utilisateurs.
Le mal peut avoir deux origines : cer-
1ains jeux ont une protection qui tient
compte de la fréquence de rotation du
lecteur de disquettes, ce qui veut dire
qu'une copie faite sur un lecteur ne mar-
chera jamais sur un autre. Mais le pro-
‘bléme avec ces protections c'est qu'elles
sont parfois trop pointues et ne recon-
naissentméme pas la disquette originale.
La solution dans ce cas est d'échanger le

CONSOLES
COMPATIBLES

O toi grand et divin Micro News, toi dont
Jje réve tous les mois et qui m'attend chez
mon libraire !

Mais venons-en & ma question. Est-il
vrai que les cartouches Sega et Nintendo
frangaises sont compatibles avec les
modéles belges ?

(Alain Guiner, Bruxelles)

O toi grand et divin lecteur, voici I'his-
toire une fois pour toute : sache que
toutes les cartouches Sega sont compati-
bles entre elles, quelque soit leur origine.
Par contre pour Nintendo, ce n'est pas du
toutlamé&me limonade : les cartouches et
consoles vendues en Belgique sont con-
gues pour fonctiorner sur des téléviseurs
Pal (comme en Angleterre) et ne fonc-
tionneront donc pas en France. Idem pour
les cartouches et consoles en provenance
du Japon ou des Etats-Unis, congues el-
Ies pour fonctionner en NTSC. Le shop-
ping des cartouches Scga en dehors de
nos frontires est donc envisageable bien
que dénué d'intérét puisque les cartou-
ches Sega sortent simultanément dans
tous les pays d'Europe, because leur
ibilité ! Par contre la pratique

jeu chez votre .La
possibilité peut étre tout simplement un
manque de mémoire RAM de votre ordi-
nateur, dans ce cas une extension reste la
meilleur solution.

prématurée de I'Europe de 92 pour les
cartouches Nintendo est un sport a haut
risque que nous vous déconseillons for-
mellement...

SYNTHE, PRO & MIDI

Bonjour ma Rosie adorée,

Jevoudrais ABSOLUMENT savoir sion
peut brancher un synthé Yamaha sur un
Amiga 500 et s'il existe un équivalent de
Pro24 sur Amiga. Si on peut brancher le
synthé et si Pro 24 existe sur Amiga, je
m’achete un 500, sinon je m'achéte un ST
1040. Le choix est excessivement diffi-
cile, vous étesmon seul espoir ! Je ne vais
quand méme pas acheter les deux ! Merci
d'avance.

Je te fais plein de bises partout.

(Yan Solo, Saint-Claude)

Et moi je vous dis qu'on peut ABSOLU-
MENT brancher un synthé sur Amiga au
moyen d'une interface midi. Pour le logi-
ciel c'est Studio 24 qui se rapproche le
plus de Pro 24. Jusque-1a rien ne semble
différencier 1'Atari de 1'Amiga, mais il
existe (tout de méme) des différences
entre cesdeux machines : le 1040 dispose
d'uneinterface midiintégrée et d'unméga
de RAM, en revanche le 500 est en sté-
1éo... Ca donne 2 refléchir n'est-ce pas ?

[ MAESTRO =]

Salut Micro News,

Je t'écris pour dire que ton journal est
génial, mais surtout pour te demander ce
que tu penses du logiciel de musique
Magic Sound pour CPC 6128. Pourrais-
tu me donner la liste des logiciels de
musique (création de son, synthése vo-
cale sans interface...) sur CPC 6128
disquettes et leurs prix ?

Merci d'avance.

(Virginie, Mennecy)

C'estun des grands bienfaits de la micro-
informatique que de permettre 2 tous de
pouvoir faire de la musique (sauf quand
c'est Doc Amiga et Prof ST qui sy met-
tent). Quant & Magic Sound, il fait partie
des logiciels de musique dont la simpli-

cité d'utilisation limite les possil H

System, Electronic Music Utilityet Music
Studio. Ces logiciels se distinguent les
uns Jes autres par de petites différences
qu'il serait fastidieux d'énumérer. Leurs
prix tournent autour de 300 F selon les
revendeurs.

cest un trés bon logiciel pour débuter et
il vous permettra de vous familiariser
avec les principales commandes de ce
genre de soft. Dans les plus consistants
on trouve Music Pro, Advanced Music

AH QUE OUAIS ! ]

Vénéré Micro News,

Bravo pour votre journal superbranché,
hyper osé etvachement cool. J'ai un petit
probléme avec mon adaptateur Sega. Un
faux contact se produit parfois lors du
branchement et je dois passer dix bonnes
minutes a orienter le fil pour que le
courant passe. Puis-je le remplacer et
ot ? Pourquoi les grandes boites comme
Ocean, Elite, US Gold ne sortent-elles
pas des jeux pour Sega ? Est-ce interdit?
Merci. Bises bien placées a Rosie Zou-
nette.

(Olivier Neveu, Chelles)

C'est effectivement (hyper, vachement,
super) embétant d'avoir un adaptateur
qui perd le contact. Ceci est dii a une
rupture du cable a l'intéricur ct rien ne
permet d'y remédier. La solution con-
siste 2 acheter un autre adaptateur chez
votre revendeur, ou par correspondance
danscertains magasins. Maisrenseignez-
vous d'abord sur les prix et faites jouer la
concurrence. N'envoyez pas d'argent en
liquide, les modalités de paiement vous
seront expliquées par les revendeurs.

Quant aux jeux sur Sega, sachez que ce
ne sont pas les éditeurs qui choisissent

Tout dépend de I'usage auquel vous des-
tinez votre ordinateur : pour le jeu un
1512 ou un 1640 de chez Amstrad suffit.
Toutefois,comme vous allez préparer un
DUT (grosse téte), vous voudricz sans
doute aller plus loin avec votre machine.
Dans ce cas, un disque dur et un méga de
RAM deviennent vite nécessaires, mais
les prix, que vous voudriez canons, aug-
menteront en fonction des possibilités de
la machine. Malheurcusement nous
n'avons pas la place de citer tous les
modeles existants. Vous devez donc
consulter des revendeurs pour avoir un
maximum d'informations et faire votre
choix en conséquence. Faites jouer la
concurrence.

3615 BELGIQUE

Cher Micro News,

Je ne vais pas tartiner sur votre canard,
d'autres l'ont déja fait avant moi. Je
voudrais savoir si les programmes en
GFA Basic sur ST sont exécutables en
GFA Basic sur Amiga ? Sinon pour-
quoi ?

Peut-on louer ou acheter un minitel en
Belgique ? Si oui, pour combien et qui
contacter ? Pendant que j'y pense, le
fainéant que tu remplaces avait parlé
d'un serveur Micro News. Qu'en est-il ?
(Olivier Pirson, Belgique)

Malgré ce qu'en pensent Doc Amiga et
Prof ST, il est possible de faire tourner
des programmes en GFA Basic de ST sur
un Amiga: le langage est le méme et les

Sega, mais le contraire : les
de Sega décident ou non d'adapter cer-
tains jeux pour Sega.

[ PC POUR DUT DANS IUT

Bonjour a tous,

A larentrée de septembre je serais dans
un IUT pour préparer un DUT en infor-
matique. Je me demande quelle est la
meilleure configuration PC pour un prix
hyper canon ? N'étant certainement pas
le seul de vos lecteurs a se poser la
question, jespére que votre réponse
profitera a tous.

Merci d'avance.

(Jocelin Cornet, Outreau)

73

instructions pas. Ilest toute-
fois nécessaire de procéder 2 la conver-
sion des instructions spécifiques a I'une
oual'autre des machines, car les adresses
ne sont pas les mémes. Ceci ne devrait
pas poser de problémes puisqu'il existe
une table de conversion qui vous facilite-
ra le travail. Quant au minitel, nous ne
connaissons pas les projets de France
Télécom en ce qui concerne.la Belgique.
11 me semble que ce n'est pas possible
(sauf si vous passez par des filieres pas
trés recommandables) d'obtenir un mini-
tel en Belgique. Attendez donc que 'Eu-
rope se fasse et vous pourrez alors con-
sulter le 3615 MICRONEWS qui sera
opérationnel pour Nogl.
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L ALTERED BEAST

ZowmBie OLYMPIQUE

I'époque ol I'Empire romain do-
minait le monde, votre pauvre
de légi ire se mor-

16 invincible. Dans la premiére partie,
I'assimilation de deux boules multiplie
par deux votre masse musculaire et 'ef-
ficacité de vos attaques. Tout au long de
votre parcours vous subirez ce genre
vous dote de pouvoirs trés spéciaux que | d'avatar et deviendrez loup-garou, dra-
possédent aussi, malheureusement, les | gon ou tigre. Une bonne dose de difficul-
i Lejeuvavousentraineralors | té,desdé bienréalisés et

fondait six pieds sous terre. Vous

luttiez jour et nuit contre une ar-

mée de vers bien décidés & vous
mettre les os & nu. Ce pénible état aurait
pu durer une étemité, si les dieux n'en
avaient décidé autrement...
Scoop en provenance directe de
I'Olympe :onvientd'enlever Athéna. Cette
magnifique créature est la fille de Zeus.
Son cher papa, le big boss du panthéon
grec, était selon la légende une téte de
cochon qui faisait régner sur terre son
ordre et sa justice, maniant la foudre
aussi facilement que d'autres le fouet.
Seul un fou a pu perpétrer un tel sacri-
lage.
L'enlevement d’Athéna a déclenché un
raffut du tonnerre chez les tenants de
I'étemité. Mais méme les divinités ont
leurs faiblesses, comme de répugner &
se salir les mains. Comme d'habitude en
pareil cas, un volontaire est désigné d'of-
fice. Bing ! Dans un bruit de tonnerre,
Zeus vous propulse hors de la tombe. Il
vous explique rapidos la situation et ce
quiilattend de vous. Avant de vous lacher
dans la nature, il vous remet en état et

dans quatre tableaux i iété d font de ce jeu unbon
A peine remis sur pied, vous devez déja | logiciel daction.

en découdre avec des zombis venus du | Cartouche pour la console Sega.

fin fond de I'horreur. Ces morts-vivants J.-P.
sontpleinsdevie, n'hésitez pas,
d'uncoup de pied, &les remettre
a leur place. Par vagues défer-
lantes, ils essayent de vous
renvoyer dans l'au-dela. Un §
terrible combat s'engage, mais
vous disposez d'une arme se-
créte que le mari de Junon vous
agracieusementoctroyée :lors-
que vous détruisez ces débris
de [IEnfer, une boule bleue
s'échappe de leur dépouille. Elle
contient l'esprit de l'adversaire
et vous métamorphose en enti-

E g

'adaptation sur console de cegrand
succés n'a rien & envier aux ver-
sions précédentes... Les habitués
retrouveront avec plaisir les six
épreuves qui ont fait la renommée
de ce logiciel : skateboard, patin &
roulettes, surf, vélocross, footbag (jon-
glage avec une balle) et frisbee. Un cock-
tail qui a comme un petit goiit de vacan-
ces | Si vous étes nul en surf, vous pour-
rez toujours vous rattraper
au frisbee ou au skateboard

Revisez Vos CrassiQuEs !

neuse qui trépigne sur le sol aprés un
échec, ou jeune fille qui secoue la téte
d'un air dépité apras avoir raté le frisbee).
Quant & ceux qui ne connaissent pas
encore California Games (mais comment
peut-on vivre ainsi ?), ne ratez pour rien
au monde ce grand classique. A décou-
vrir d'urgence !
Cartouche Epyx pour la console Sega.
M.L.

car les épreuves sont trés fEE RS S

variées, ce qui met les
joueurs & égalité de chan-
ces et augmente nettement
le plaisir des parties entre
copains (huit joueurs peu-
vent ainsi s'affronter).
Comme toujours dans les
productions Epyx, chaque
épreuve est agrémentée de
petits gags (requins quitour-
nent autour du surfer, pati-

HOLLYWOOD




MICKEY
MOUSECAPADE

npeutdire que Mickey et Minnie ont
l'oreille fine, puisqu'ils sont capa-
bles d'entendre un appel au se-
cours émanant d'un de leurs amis,
alors que pour retrouver celui-ci il
leur faudra traverser une maison,
un océan, une forét, et emprunter un
bateau pirate, ce qui nous fait tout de
méme une sacrée distance. Mais mieux
vaut laisser son esprit logique au ves-
tiaire, puisque c'est dans le monde magi-
que de Walt Disney que se déroule cette
aventure de la célébre souris a la voix
énervante.
Vous dirigez simultanément Mickey et
Minnie & travers les niveaux de jeu indi-
qués plus haut. Bien entendu, des adver-
saires vont tenter de freiner votre pro-

renez votre envol pour la mission la
plus délirante de votre jeune car-
ridre de pilote et rejoignez les as de
l'aviation dans la légende du ciel.
Vous allez piloter un bombardier
dernier cri, un dangereux oiseau a
l'armement sophistiqué. Poussez sur le
manche et enclenchez la premiére, la
piste d’envol vient & peine de fondre sous
votre train d'atterrissage qu'une esca-
drille ennemie vous tire dessus. Vous
disposez d'une puissance de tir illimitée
mais de seulement trois chapelets de
bombes. Heureusement des pastilles de
puissance apparaissent et modifient vo-
tre armement et votre vitesse, puis vous
permettent d'obtenir des avions supplé-
mentaires.
Cinq missions de plus en plus dures vont
vous demander des réflexes d'enfer et
une bonne dose de sens stratégique, car
vous devrez déployer du mieux possible
votre escadrille de chasse. De plus, le
nombre et la variété d'ennemis & abattre
sont impressionnants et sauver sa peau

Un Jovstick Pour Deux

BOMBER RAID

SAINT-Ex & Co——

gression : qu'il s'agisse de chats, de sor-
ciéres, de crocodiles, de plantes carnivo-
res, ou de balais comme évadés de L'Ap-
prenti Sorcier, ces empécheurs de tour-
ner en rond ne vous laisseront pas une
minute de répit.

D'autant plus que vous perdez une vie 2
chaque fois qu'un des deux personnages
est touché. Il faut donc prendre garde a
ne jamais laisser Minnie trainer derriére
(ah ! ces femmes !). Le charmant petit
couple peut sauter par-dessus les obsta-
cles ou les monstres, mais ceci n'offre
qu'une protection temporaire. Seule so-
lution pour se débarrasser définitivement
des ennemis qui s'en prennent & nos
héros : fouiller les différentes pigces a la
recherche d'étoiles pouvant servir de

il

réclame une habileté peu commune -

mais que ne ferait-on pour devenir un

héros |

Cartouche pour la console Sega.
J-P.L.

projectiles. Ces étoiles se trouvent dans
des coffres, dans lesquels on trouve
également les clés qui permettent d'ou-
vrir 'accés aux niveaux supérieurs. Les
deux souriceaux doivent parcourir tous
les niveaux ensemble, car si Minnie dis-
parait, Mickey, faisant preuve d'une fidé-
lité & toute épreuve, devra la retrouver
avant de passer au niveau supérieur.
Cejeude plate-forme assez classique se
distingue par le fait que I'on contréle deux
personnages 2 la fois, ce qui oblige &
mettre au point des tactiques un peu
particuliéres et apporte un peu de renou-
veau au genre.

Cartouche Capcom pour la console
Nintendo.

M.L.

Ci-joint mon réglement par chéque o~ ou mandat o & l'ordre de 2010 ELECTRONICS
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VOLLEY-BALL GREAT FOOTBALL, AZTEC ADVEN- | a IFormiA oAMES, BOMBER GER, ADVENTURES ON GX 12,
TENNIS TURE, PENGUIN LAND, YOLLEY | ST ouona HUNTER JOUST, DIG DUG, MS PAC MAN,
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EXCITEBIKE S10,00F | (oo fer PATROL, TAPE WORM, QUICK STEP,
A 399,00F 3 , -
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remier et dernier avertissement :

Hey GaAmBLER !

d'une seule cartouche vous avez cinq

lesi quise téte
baissée dans Casino Games per-
dront jusqu'a la respectueuse con-
sidération de leurs consoles !
Mais si vous persistez, passez
d'abord & I'accueil ol une superbe blonde
vous demandera si vous disposez d'un
compte. Evidemment pas. Donc la vamp
vous alloue d'autorité 500 dollars et tous
sesvoeux de bonne chance. Necommet-
tez pas |'erreur de vous lancer dans une
partie de poker ou de blackjack. Essayez
le jackpot, il vous permettra peut-étre de
grossir votre pactole. Il vous est loisible
ensuite, soit d'affronter un ou une adver-
saire au poker, soit de jouer au blackjack
ou au baccara.
Pour ceux que 'ambiance guindée des
tables a cartes indispose, il peuvent re-
trouver I'atmosphére sans chichis des
bistro(s de quamsr unflrppevgsmal dont
les bruif et de
drlilcuhé (ily en atrois) enchanteront plus
d'un fondu.
Fidéles & leur réputation, les concepteurs
de Sega ont fait preuve de compréhen-
sion envers les acheteurs, car pour le prix

CYBORG

CHASSEUR

nl'an 2242, l'innommable Vipron et
sa horde de cyborgs menacent de
contrGler I'Univers. Pour en faire
quoi ? Personne nele sait, dailleurs
personne ne se préoccupe de cet
aspect de la question ; I'essentiel
pour le moment est de trouver un gladia-
teur galactique capable d'affronter Vi-
pron et ses sbires mécaniques. Mais ol
trouver cet oiseau rare ? Ah mais atten-
dez, je crois que j'en tiens un... Vous, oui
vous, cher lecteur | Ne me regardez pas
comme si j'étais subitement devenu fou,
je vous connais bien, vous étes un vir-
tuose du joystick. Votre nom est Paladin
etvous étes le chasseurde primes le plus
courageux de la galaxie. Alors ne faites
pas le modeste ! Lisez plutét ce qui suit et
vous serez fixé.
Votre mission est de vous infiltrer dans la

jeux diff sans parler du flipper qui
constitue I'attraction essentielle. Alors
pourquoi se priver ?

Cartouche pour la console Sega.

CALNG

HUNTER
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De BEcanes

forteresse redoutable de Vipron et de
vous frayer un chemin a travers sept
zones infestées de cyborgs. Chaque zone
comporte cing étages que vous devez
explorer a la recherche d'objets pouvant
VoUs servir & traverser la zone suivante.
A chaque fois un ascenseur sera a votre
disposition. La belle Adina, votre contact
au Quartier Général, ne cessera de vous
I de précieux i
Ecoutez-labien : elle peut vous sauver la
vie. Au début de la chasse vos seules
armes seront vos poings et votre habile-
16 & survivre aux assauts meurtriers des
gardes cyborgs. Au cours de vos dépla-
cements, vous trouverez des armes et
quelques accessoires dont vous saisirez
vite I'utilité. Votre mission prendra fin
quand vous aurez éliminé Vipron qui se

trouve dans la zone G.
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Vous voila donc paré pour une aventure
excitante. Vous n'avez pas fini d'arpenter
les couloirs de Cyborg Hunterde sitot, car
tout y est bien pensé et bien congu. Que
ce soit le graphisme précis, I'ergonomie
parfaite ou l'intérét du jeu. Méme les
méchants y sont attirants. Soyez donc
attentif et rapide, car un chasseur sa-
chant chasser sait chasser etc.
Cartouche pour la console Sega.

7Hm[:‘

aria, Maria ou-es tu ? Votre la-
mento résonne & travers la ville.
Vous errez comme une ame en

peine depuis que les ignobles |

Rogues, bandits néopunks aux

crétes tranchantes comme des
lames de rasoir, ont enlevé votre dulci-
née. La haine crolt en vous, une ven-
geance immédiate s'impose.

Bien décidé aladélivrer colte que colte, |

vous allez les affronter sur leur propre
terrain : la rue.

Un point d'importance a échappé & ces
brutes épaisses dont la cervelle baigne
dans un océan de biére : vous étes le
vigile. Votre renommée n'est plus a faire

e d il

depuis que vous dirigez le plus célébre
comité d'autodéfense du pays. Les fous,
les inconscients ! S'attaquer a I'étre qui
vous est le plus cher au monde, c'est
carrément un suicide collectif | Le ceeur
battant, avec pour seule arme vos poings
et votre maitrise exceptionnelle du kung-
fu, vous partez & l'assaut du QG des
ravisseurs.

Seul contre tous, vous pénétrez en terri-
toire ennemi ; sans perdre une seconde
ces ascmaux vous sautent & la gorge.

éciali de la prise d'é

r[s ne vous feront pas de quartier. Alors
veillez au grain. Un bon coup bas bien
assené et hop ! vous les envoyez voltiger
dans le caniveau. Au début de votre
parcours du combattant, vous verrez sur

Coup De Pompe

le sol un nunchaku qui vous permettra de
briser membres et cranes & gogo. Pen-
dant cette traque, vous devrez parcourir
les rues de laville, vous frayer un chemin

=sSCoR
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SCORE 77700 NIcN =0

dansune décharge, dégommer des étran-
gleurs sur un pont, investir le centre-ville
etenfin éclater le reste de labande surun
chantier. Sivous arrivez sauf & lafin dece
voyage au bout de I'enfer, vous affronte-
rez en combat singulier le Grand chef.
Clest l'ultime épreuve, atomisez-le et la
tendre Maria retrouvera la liberté.
Malgré un scénario classique, cette car-
touche est excellemment réalisée et vaut
largement les adaptations déja parues
dans le monde des A (Atari, Amiga et
Amstrad).

Cartouche pour la console Sega.
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§ AMOURAI MICRO

Scéne de ménage

Nous ne savons pas ce qu'il s'est passé entre Rosie Zounette et Samou-

ra

Micro (et ga vaut peut-étre mieux...) mais toujours est-il que ce mois-

ci, lui aussi s'est fait jeter de sa rubrique (voir I'édito) et que c'est Rosie

Zounette en personne qui répond

HIC DE NEC

Salut Rosie |Je ne vais pas te dire que ton
Jjournal est super génial, car on doit te le
dire assez souvent |.Je voudrais savoir si
tuvas parler un peu plus des consoles 16
bits et si l'on peut tenvoyer des "Top
Secret” sur des jeux pour la console
NEC ? (J'aifait celui de Chan & Chan et
Jje n'ose pas l'envoyer). Je sais que tu
parles pas mal des consoles 16 bits mais
pourtanttu pourrais faire plus de tests dé-
taillés sur la NEC, la Sega ou la Konix,
avec au moins deux photos pour chaque
Jjeu. Je compte sur toi pour tester au
moins deux jeux NEC parnuméro. Autre-
ment, j'aimerais savoir si un jeu tiré du
dessin animé "Dragon Ball" a été réalisé
surunemachine (n‘importe laquelle, mais
iorih e i

Jiaimerais aussi savoir si Samourai Mi-
cro parlera de la console Konix, car
comme elle n'est pas japonaise un doute

ici a une lettre d'un lecteur.

comprendre. Parexemple, Victory Runet
Kung-Fu ont été testés dans le n°10, R-
Typedans len°11, Chan & Chan :n°12,
Alien Crush:n°15, Galaga:n°16, Noriko
et Space Harrier:n°21, Son Son2:n°22.
La plupart du temps, il y avait au moins
deux photos par jeu ; R-Type, par exem-
ple, est testé sur presque deux pages
avec six grandes photos !

Tous ces jeux viennent seulement d'arri-
ver en France par le biais d'un distribu-
teur (Guillemot). Etes-vous prét pour une
bonne nouvelle ? A partir du prochain
numéro, les jeux NEC seront testés dans
chaque Micro News, puisqu'on peut
désormais les acheter en France ! Avec
de belles photos bien entendu ! Et vous
pouvezégalementnous envoyerdes "Top
Secret”surlaconsole NEC ; le seul hicde
NEC c'est que nous n'avons pas de jeux
NEC avous offrir pour le moment (a peut
évoluer), aussi n'oubliez pas de nous

plane sur mon esprit !
(Fil & Deb)

Jusqu'a présent les consoles NEC
n'étaient pas disponibles & la vente en
France et c'est pourquoi nous avions un
peu ralenti nos tests de jeux NEC. En
effet, & quoi cela sert-il de parler de cho-
ses que personne ne peut se procurer ?
C'est un peu comme manger devant
quelqu'un quia faim...

Le premier qui consola...

N'avions-nous pas été les tous premiers
aparlerde laconsole NECdans lenuméro
10 de mai 88 ? Mais il y avait & cette
époque un teldécalage entre nos articles
etlaréalité des machines et jeux disponi-
bles en France que nous avons décidé de
nous calmer un peu, avant tout pour les
nouveaux lecteurs qui prennent le train
en marche et risquent de ne plus rien y

indiquer les anciens numéros de Micro
New: p devousi ou
bien un jeu sur une autre machine.

Konix soit qui multi y joue !

Pour la console Konix Multi-System,
clest simple : elle n'est toujours pas dis-
ponible, ni en France ni ailleurs. Elle
devrait &tre présentée au PC Show de
Londres fin septembre, et son prix serait
de £199. Voici pour la premiére fois la
liste des dix éditeurs quise sont engagés
adévelopper surlaconsole Konix : Elec-
trocoin, Empire, Krisalis, Llamasoft, Lo-
gotron, Microids, Ocean, System 3, Ti-
tus, Vivid Image. De plus, Konix vient de
créer son propre label de jeux, Konix
Software, consacré uniquement & la
console Multi-System. Konix Software
sera contrélé par une division appelée
Creative Design Software, quitravaillera
avec des sociétés de développement
indépendantes. Cinq titres Konix sont
déjaprévus : Bikers(quiseralivré avecla
console), Revenge of Starglider, Rotox,
Tunnels of Doom, et Konix Chess, un jeu
d'échecs qui ne devrait pas étre triste
puisqu'on pourra y jouer avec la chaise
hydraulique ! Si Konix tient ses promes-
ses, vingt-quatre jeux devraient &tre dis-
ponibles le jour de lasortie de la console.
Pour Samourai Micro, nous ne pouvons
pas encore dire si c'est lui qui "héritera”
de la console Konix.

Tout est méga sauf la garantie
Pourlaconsole Sega 16 bits Mega Drive,
clest exactement le méme probléme que

pour la NEC. Nous avons été les pre-
miers Avous la présenter -dans le numé-
ro 17 de janvier 89 ol nous annoncions
déja : "1989, année des consoles” - et
nous avons testé deux jeux & ce jour
(Space Harrier 2 dans le n°17 et Super
Thunder Blade dans le n°21). L'importa-
tion officielle de cette console se feraen

SEGA-NINTENDO-NEC-MSX

rant payer plus cher un appareil plutot
que d'attendre son arrivée officielle.

NEC et Sega s'en lavent les mains

Lasituation est différente avecla console
NEC, en ce sens qu'aucune importation
officielle de cette console n'est pour lins-
tantprévue par NEC en Europe. On note-

France en avril ou mai 1990, co
lisée par Virgin Loisirs. Ce seraalors une
console adaptée au standard franais de
télévision (Secam), livrée avec une prise
péritel etlagarantie habituelle. Le prix de
cette console devrait & notre avis tourner
aux alentours de 1500 F. Depuis
peu, certains magasins parisiens
importent des petites quantités
de consoles Mega Drive,
disponibles aux alentours de A
2500 F. Il s'agit 1a d'importations
paralléles qui n'ont pas, vous vous en
doutez, la bénédiction de Virgin Loisirs
quivient méme d'envoyer des messages
atous les journaux pour préciser que ni
Virgin Loisirs, ni Sega Enterprises LTD
ne peuvent étre tenus pour responsa-
bles, a quelque titre que ce sot, des
ikl B 3
I'appareil par des tiers, des problémes
d'adaptation ou des défectuosités de ces
appareils. Aucune aide ne pourra étre
apportée aux acheteurs de ces appa-
reils".
L'importation paralléle est depuis long-
temps un phénomene fréquent en micro-
informatique, certains passionnés préfé-

ra que NEC Corporation a
récemment fait paraitre dans la presse
anglaise une annonce similaire  celle de

sume aucune sorte de garantie pour ces
consoles. Si vous achetez une console
NEC ou une Sega 16 bits, c'est donc le
revendeur qui assurera lui-méme la ga-
rantie. Jusqu'a présent, ces consoles
fonctionnaient uniquement sur des moni-
teurs (pas sur des téléviseurs) puisqu'el-
les sont au standard japonais NTSC. Le
distributeur Guillemot travaille actuelle-
ment & la mise au point d'un adaptateur
péritel pourles consoles NEC ;nous vous
tiendrons au courant de cette évolution.
Pour Dragon Ball, nous ne sommes pas
au courant pour l'instant.
MSX : LES FEMMES
ET LES ENFANTS D'ABORD !

Vous avez été trés nombreux & nous
envoyer des listings pour MSX1ou 2, ily
ade cela pas mal de temps. Ces listings
sont actuellement testés par Jean Merly
-capitaine au long cours du MSX, auteur
du listing "20 000 K sous les mers" paru
dans MSX News n°3 - qui les passe au
crible d'une sélection rigoureuse. Les
meilleurs programmes seront compilés
surdes disquettes "MSX Forever", ven-
dues directement par correspondance &
des prix sympas. Les lecteurs sélection-
nés seront récompensés (nous les con-
tacterons personnellement).

Hardis moussaillons | Le navire MSX n'a
pas encore coulé puisque le capitaine
Merly veille au grain ! | |

b COMPLETEZ VOTRE COLLECTION T
DE MSX NEWS

PORT PRIXDUN®:19F
GRATUIT Sauf MSX NEWS N°1 : 7F.
MSXNEWS N°1: L'ari itif sur Nemesis, | ic Modul I I'Atlantique, i magiques, les jeux
MSX2 plein 6cran, Magical Kid Wiz, Lode Runner, The Goonies, lllusions, Twin Bee, Midnight Brothers, les jeux de réle, etc.
MSXNEWS N°2 : Penguin Adventure, Vampire Killer, Di de d'emploi, Rambo, Beret, I'Héritage, KidKit, Les Passagers

iploi, Rambo,
du Vent, 'Affaire, Regale, le DOS, Sony HBF-700F, I Affaire Vera Cruz, Coaster Race, Pippols, Dunkshot; B.D. Réle: Le mort-vivant, etc.

MSX NEWS N°3 : Les monstres attaquent, Hole in One Pro, Knightmare, Eggerland Mystery, Winter Games, Bridge, Music Editor, Computer Mates,
Soft Calc, Soft Manager, Le Processeur Vidéo V9938, transfert MSX1-MSX2, Memory Mapper, Designer, Listing : 20000 K sous les mers, B.D.,etc.

MSXNEWS N°4 : L'Oiseau de feu, Samoural, King Kong 2, Super Rambo (plan complet), Zanac, Arkanoids, Future Knight, Alpharoid, Space Shuttle,
Break-In, Skooter, Ping Pong, Hyper-Sporls, Listings : 20 000 K sous les mers (suite) + Mission Spéciale, B.D. Réle : Loup-Garou, etc.

MSXNEWS N°5 : The Maze of Galious, QBert, TNT, Hydlide Metal Gear, Relics, Beach Head, Pratique duMSX2, CD-1, le retour des consoles de jeux,
Clavier Philips + Music Creator, MX Telx, Soft fonction, V9938 | adressage de la RAM, Logo, MSX dans les airs, Listing : Para, B.D., etc.
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~ PRATIQUE DU MSX2

par Eric Von Aschebe’rg

] NOUVEAU PRIX !

255 PAGES : TOUT SUR LE MSX2 !
125 F AU LIEU DE 185 F (FRAIS DE PORT INCLUS) !

Sommaire : le systéme MSX, les slots et le memory mapper, le BIOS, les variables
systeme et les hooks, le processeur graphique V9938, les applications types,
annexes.

Pour recevoir "Pratique du MSX2" par retour du courrier, envoyez un chéque
de 125 F a l'ordre de : Sandyx, 67 avenue du Maréchal Joffre, 92000 Nanterre.
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Le sport c'est le pied !

La vitre du bureau du prof ST venait de voler en éclats. Waouh ! Ca
démarrait sur les chapeaux de roues ! Etait-ce encore un attentat
raciste ou la réplique du Doc aux propos incendiaires de notre regret-
té professeur. Courageux mais pas téméraire, f'ouvris la porte. Etalors

la...

Professeur ST : Vlan ! raouh !

Micro News : Ohé Prof, tout va bien ?
Professeur ST : 5-3.

Micro News : C'est la nouvelle combinai-
son de votre coffre en Suisse ?
ProfesseurST: Silence dans les gradins,
vous génez la concentration des
joueurs...

Micro News : Si je vous dérange faut le
dire, je passe a la concurrence.
Professeur ST : Sauvage ! Taisez-vous
ol je vous mets une balle entre les deux
Yyeux...

Micro News : Ma parole, mais vous per-
dez la téte. Arrétez de regarder les télé-
films de la Cing, ¢a vous rend violent.
Professeur ST : Gagné ! J'ai gagné !
Micro News : Vous avez le triomphe
modeste, Prof | Criez plus fort et on va
encore se faire embarquer pour tapage
nocturne. Je vous rappelle humblement
que des milliers de lecteurs sont suspen-

dus & vos lévres et boivent vos paroles
comme un nectar. Alors au boulot !
Professeur ST : C'est ma foi vrai. Trés
cher ami, je prends une douche et je suis
avous.

Micro News : Au fait Prof, rassurez-moi
sur l'origine de ces débris de verre.
Professeur ST : Ce n'est rien du tout. Je
me suis mis au tennis.

Micro News : Euh... quel estle rapport ?
Professeur ST : J'ai chargé sur ma ma-
chine chérie Passing shot de Sega.
Comme vous le savez certainement ce
sport était pour linstant ignominieuse-
ment, et je pése mes mots, représenté
sur micro. Mais ¢a va changer avec ce
soft, 'ambiance des courts et d'haras-
santes parties vous attendent. Une ani-
mation trés rapide et des vues aériennes
de la balle complétent la panoplie des

Space Ace

v California Games

coups classiques : lob, revers, coup droit
etc.

Et donc, aprés avoir sué a grandes eaux
sur mon joystick, je me suis acheté une
raquette. Vous avez eu lachance d'assis-
teramapremiére séance d'entrainement
in bureau.

Micro News : Je dirais plutét in vitro.
Professeur ST : Toujours votre mauvais
esprit, méfiez-vous de mon coup droit.
MicroNews : Pour

vous avez écouté le dernier album des
Stones ?
Professeur ST : Non, je suis un fan des

Beach Boys. Envoila des p'tits gars biens
propres sureux. Si ga vous intéresse j'ai
lasous lamain CaliforniaGames d'Epyx.
Good, good, good vibrations... Je me
suis amusé comme un fou avec les diffé-
rentes épreuves. C'est rafraichissant,
sympa et plein d'humour. Quel bonheur
de se dépenser sur une plage califor-
nienne, de surfer sur les vagues de
l'océan. Je vous prédis des compétitions
endiablées, surtout que huit joueurs
peuvent sedisputerletrophéefinal. Vous
devrez vous distinguerdans les six sports
suivants : skate, surf, BMX, roller, frisbee
et enfin jongler avec une balle. Eprou-
vant, mais trés stimulant pour 'organisme.
Lebleude I'océan, le bruit des vagues, ga
me rappelle mes vacances, c'était...

Micro News : Calmez-vous Prof, on est
pas I pour écouter vos souvenirs de

Jeunesse et zieuter vos cicatrices, que
diable !

Professeur ST : Pour une fois qu'un peu
de poésie se frayait un chemin dans cet
univers informatique déshumanisé. C'est
navrant ! Quelle époque ! Je ravale mes
états d'ame et en avant, vous voulez de
I'action, vous aimez que ga fasse mal, eh
bien rejoignez les Ours de L.A. ou les
Aigles de Detroit.

Micro News : Encore un soft écolo !
Professeur ST : Votre sous-culture me
surprendra toujours. Sachez qu'il s'agit
du nom d'équipes de football américain.

Cinemaware, grand pourvoyeurde chefs-
d'ceuvre, sort TV Sports : Football.
Comme d'habitude, la présentation est
sublime et digne d'une retransmission
télévisée. La partie jeu est également
réalisée avec une animation
trés rapide etla possibilité de choisir votre
stratégie, bref je fonce téte baissée...
Micro News : Attention & la porte |
Professeur ST : Rien & craindre, la force
est avec moi.
Micro News : Y'a de I'Urgo dans Iair...
Professeur ST : Darth Vador rétro laser !
Micro News : On nage enpleine science-
fiction.
Professeur ST : Absolument, Starwars
Trilogy, la compil de Domark, est en
vente dans notre galaxie. Je vous con-
seille plutdt de revoir les films, c'est autre-
ment plus planant.

Micro News : Merci du conseil. J'ai I'im-
pression que vous avez de nouveau le
feu sacré.

Professeur ST : Bon sang de bois, vous
ne croyez pas si bien dire ; depuis que je
me chauffe avec Dragon Spirit de
Domark, ma vie est un paradis. Sur huit
niveaux, vous allez vous enflammer pour
ce jeu. Une lutte & mort s'engage contre
des créatures préhistoriques, vous de-
vrez faire des étincelles pourles éliminer.
Micro News : Vous tenez lagrande forme,
Prof.

Professeur ST : Vous n'avez encore rien
vu, le meilleur est a venir. Dynamite Dux
d'Activision est une sombre histoire de
kidnapping. La petite Lucy est prison-
niére du terrible Achacha et ses deux
amis Bin et Pin deviennent furieux. lis
vontse déchainerpourdélivrerleuramie.
Ga va chauffer | Amusant et explosif.
Micro News : Fermez le bang !
Professeur ST : Trés drdle, je vois que
notre ion n'est pas I

onze niveaux, vous aurez l'insigne hon-
neur d'affronter le dragon Meka. Pas la
peine de vous faire un dessin.

Micro News : Non merci, message bien
regu.

Professeur ST : Dommage, j'ai sous la
main Pictionary de Domark, la transpo-

ment stérile. Pour vous encourager que

diriez-vous du remix d'un grand classi-

que ?

Micro News : Banco !

Professeur ST : Jai I'honneur et l'avan-

tage de vous présenter Super

Wonderboy, le retour.

Micro News : Wonderful !
‘A

sition micro du célébre jeu de table. Vous
dessinez sur votre écran et les autres
joueurs doivent en deviner le sens.
Micro News : Tout cela me parait trés
freudien.

Professeur ST : Glups ! Je sens qu'au
rythme ot vont les choses, vous allez me
sauter dans les bras en criant : "Papa”.
Micro News : Pa... ssons & autre chose

F T: t, surtoutque
le petit a pris du muscle et se retrouve
plongé dans une aventure des plus
démentes, quelque part au Pays des
Merveilles. Sivous parvenez au boutdes

Prof ur ST : Dans mon infinie bonté,
jevous ai réservé une exclusivité royale :
la suite de Dragon’s Lair. Le jeu s'intitule
Space Ace (de Ready Soft) et sortira en
novembre. Le freluquet de Ace est de
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nouveau aux prises avec le commandeur
Borf, le redoutable bandit continue a faire
des ravages avec son rayon Infanto. J'ai
vu les premiers écrans, c'est sublime,
renversant, j'en passe et des meilleures.
Micro News : Le premier épisode, sur
Amiga, était splendide. ..

Professeur ST : Dehors, suppdt de Sa-
tan ! Hors de ma vue larve rampante !
Micro News : Euh... en fait je ne I'ai pas
vu, j'en. ai juste entendu causer.
Professeur ST : J'aime mieux ga. Sivous
aviezinsisté, je vous aurais projeté dans
Hounds of Shadow d'ElectronicArts. Le
jeud'aventuretiré de L'Appel de Cthulhu,
un vrai bonheur pourtous les fans de jeu
de rble. Les graphismes sépia sont gé-
niaux et l'univers de Lovecraft particulié-
rement bien rendu. Géant a tous points
de vue.

Micro News : Décidément Prof, vous avez
mis le turbo.

Professeur ST : Encore quelques softs
pour la route : Gemini Wings de Virgin,
un shoot'em up dément ; APB de Ten-
gen, une course poursuite entre gendar-
mes et voleurs et Astaroth de Hewson.
Micro News : N'en jetez plus |
Professeur ST :Ne partez pas, j'aiencore
quelques utilitaires trés intéressants.
Commencons par Turbo ST de Bela
Computer, c'est la version logiciel du
fameux blitter, inaccessible jusqu'a pré-
sentauxpossesseurs de 520et 1040 ST.
Grace acette simple disquette, I'affichage
de vos listings en GFA Basic est de 69%
plus rapide. La plupart des opérations du
bureau GEM sont soumises au méme
processus. Etonnant non ?

Micro News : J'en reste coi.

Professeur ST : Ne bougez pas : avec

Fun Face de Human Technologies, un
logiciel de dessin spécialisé dans le por-
trait, je vais vous immortaliser. Trés no-
vateur, ce soft est un mélange réussi
entre un jeu etun outilde création, il vous
permettra de portraiturer n'importe qui.
Plus de cing cents éléments sont & votre
disposition : nez, bouche, oreilles, yeux,
lunettes etc.

Mais si cela ne suffit pas, vous pouvez
créer vos propres éléments grace aux
nombreuses fonctions telles que dégra-
dés, bas-reliefs, ombrage.

Micro News : Ga y est, vous avez fini, je
peux bouger les oreilles.

Professeur ST : Ah ce sont vos oreilles,
ne seriez-vous pas né a bord de 'USS
Enterprise ou dans la banlieue de Vul-
cain ? Plus sérieusement, connaissez-

Micro News : Non, je devrais ?
Professeur ST : Je disais ¢a pour votre
bien, car c'est un processeur d'idées qui
intégre un éditeur de texte. En clair, si
vous devez préparer des rapports ou des
projets, ZZ-Idée vous permettra de dé-
placer des chapitres, d'organiser des
sous-chapitres, de numéroter vos para-
graphes etc.

Micro News : Intéressant mais ce qu'ilme

de ce coté-la j'ai comme un vide...
Professeur ST :Dans votre cas, je ne vois
qu'une solution : le revolver.

Micro News : Vous croyez vraiment ?
Professeur ST : Absolument. C'est votre
unique chance, Revolver de Bela Com-
puter est fait pour vous. Il permet de
diviser la mémoire de votre machine en

CAM
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d'utiliser en méme temps une base de
données, un traitement de texte, un pro-
gramme de dessin et de passer de I'un &
l'autre.

MicroNews : MerciProf, vous me sauvez

la vie.

Professeur ST : De rien, la consultation
est gratuite. Avant de nous "cuiter”, un
petit peu de musique avec FM Melody
Maker de Upgrade Editions. C'est un
systéme musical complet quitransforme
votre ST en un orgue électronique d'une
qualité et d'une puissance comparables
acelles d'un synthétiseur professionnel.
Simple dutilisation : il suffit d'insérer la
cartouche et de se laisser guider.

Micro News : Abientét Prof. La, la,la, I'm
singing in the ST...
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DOCTEUR

Vive la rentrée !

Fini la rigolade. Adieu les amours de vacances. Désormais plus de ba-
tifolage, c'est du sérieux, foi de Micro News ! Soyez pas triste, nous
serons la durant toute cette longue année scolaire pour soigner votre
déprime. Courage et-au charbon, la fleur au crayon !

Docteur Amiga : Le travail c'est lasanté...
Micro News : Rien faire c'est la conser-
ver!

Docteur Amiga : Tu 'as dit bouffi ! N'em-
péche qu'on est pas |a pour rigoler. La
rentrée c'est de la tarte pour personne et
on va tout faire pour alléger les souffran-
ces de nos lecteurs bien-aimés...

Micro News : Jusqu'aux prochaines va-
cances ?

Docteur Amiga : Eh oui, quatre numéros
et nous serons déja a la veille de Noél,
une paille...

Micro News : Ne bralons pas les étapes,
n'oublions pas notre mission qui est d'in-
former nos fans sur les futures sorties.
Docteur Amiga : Alors en route, mau-
vaise troupe ! Vous souvenez-vous de
Barbarian, le fameux jeu de Palace Soft-
ware sorti voici déja un an sur notre
somptueuse machine ?

Micro News : Ce super jeu qui permettait
de se défouler en décapitant & tour de
brastous les vilains pas beaux qui osaient
se présenter...

Docteur Amiga : C'est cela méme. Il est
vrai que la boucherie tenait une place
prépondérante dans le jeu; maisce n'était
pas sans objet : il fallait libérer la prin-
cesse des mains de l'ignoble Drax...
Micro News : Et alors ?

Docteur Amiga : Admettons que cela soit
chose faite et que ladite princesse et son
chevalier servant aient envie de se ven-
gerde Drax etle tour est joué, Barbarian
2, The Dungeon of Drax peut enfin voir
le jour.

Micro News : Cela n'a rien d'une nou-
veauté... Tenez par exemple sur C64,
cette deuxiéme partie de Barbarian est

déja un classique.

Docteur Amiga : Sans doute, mais cela
valait le coup d'attendre. L'animation est
superbe, les décors des différents ni-
veaux sont trés fouillés et les monstres -
quisontaujourd’huiles ennemis aabattre
- sont particulierement bien réalisés.
Micro News : Et la grande nouveauté
dans tout cela ?

Docteur Amiga : Au tout-début du jeu,
vous pouvez choisir de combattre aux
commandes de la Belle ou de la Béte, ou
plus précisément, de la princesse ou du
barbare... Les régles de combat différent
de l'un & l'autre des protagonistes, ce qui
rajoute un peu de sel a I'action.

Micro News : Des combats, toujours des
combats... Aufait, vous suivez de prés ce
qui ce passe dans le golfe ?

Docteur Amiga : Pas besoin de suivre les
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actualités pour savoir que le golfe Persi-
que est un enfer puisque Magic Byte en
fait la preuve au travers de The Persian
Gulf Infern
Micro News : Aprés les adaptations d'ar-
cade, voici en avant- premiére les adap-
tations d'actualité sanguinolente...
Docteur Amiga : Ne soyez donc pas aussi
cynique. Bien que le procédé semble peu
ragoGtant, le résultat est surprenant !
Micro News : Et une option génocide,une !
Docteur Amiga : C'est presque cela, en
moins extrémiste tout de méme. Le but
du jeu est tout ce qu'il y a de plus som-
maire : casser de Iranien... Que lacause
soit juste ou pas importe peu - aprés tout
Ga nous change des Russes - une seule
chose compte, c'est la totale réussite du
jeu. Un petit personnage armé jusqu'aux
dents se retrouve au coeur du QG enne-

A Tine Rumer Planet of Lust

mi, avec pour mission de 'anéantir. L'ani-
mation est tout bonnement géniale - la
panoplie de mouvements estimpression-
nante : roulade, chargement du fusil,
position detirau revolver ; quantaux brui-
tages et au réalisme des impacts, on s'y
croirait.

Micro News : Moi jaime pas les jeux
guerriers |

Docteur Amiga : Bon, alors passons a un
autre registre. Une course & travers le
temps, cela vous dirait ?

Micro News : Je tiendrai jamais Ia dis-
tance...

Docteur Amiga : Qu'a cela ne tienne, je
jouerai donc & Time Runner tout seul !

Micro News : Racontez toujours..
Docteur Amiga : Time Runner suit le
périple d'un petit personnage a I'appa-
rence humanoide au travers d'époques
différentes. Jusque-la rien que de trés
banal, sauf que notre petitbonhommen'a
pas toujours la possibilité de toucher les
objets qui I'entourent,
sous peine d'étre anni-
hilé. Pour pouvoir se
déplacer sans trop de
risques il doit donc uti-
liser un réacteur porta-
tif qui lui permet d'évo-
luer & une altitude rai-
sonnable...

Micro News : Fastoche !
Docteur Amiga : Ah,
vous croyez ¢a ! Eh
bien je vous promets
que vous n‘allez pas
étre dégu. Si le début
estd'une facilité décon-
certante, dés la pre-
miére montée d'esca-
lier les choses se cor-
sent : on monte un peu
trop, on effleure le pla-

fond et hop, retour a la case départ...
sans les 20 000 francs.

Micro News : Et c'est de qui ?

Docteur Amiga : De BSA. Sautons cette
fois du coq al'ane pour découvrir l'univers
si particulier de H.P. Lovecraft, écrivain
bien connu des amateurs de fantastique
etde science-fiction. The Hound Of Sha-
dow d'Electronic Arts quisortiratrés bien-
t6t est directement inspiré d'un mythe né
ducerveau génial de cet auteur, le mythe
interdimensionnel de Cthulhu, dont Au-
gust Derleth, ami intime de I'ermite de
Providence, se fit l'ardent propagandiste
au travers d'ouvrages comme La Trace

en somme ?

Docteur Amiga : Mieux que cela... de la
véritable Heroic Fantasy !

Micro News : L'aventure c'est bien, mais
vous n'auriez pas quelque chose de plus
trépidant ?

Docteur Amiga : Oh que si | Un petit jeu
sans prétention mais bourré de malice :
G.Nius de Lankhor.

Micro News : Is it really genius ?
Docteur Amiga : Pas vraiment, mais c'est
suffisament distrayant pour que I'on s'y
attache.

Micro News : De quoi meubler les lon-
gues soirées d'hiver...
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de Cthulhu et Le Masque de Cthulhu.
Micro News : Les éditeurs auraient-ils
une culture littéraire ?

Docteur Amiga : Trés drole. N'empéche
que c'est le deuxiéme jeutiré d'un livre de
SF en moins de deux mois, et 'extraordi-
naire est que tous deux sont particuliére-
ment réussis.

Micro News : Ah les années folles !
Docteur Amiga : C'était le bon temps...
enfin pas forcément pour le héros du jeu
qui se voit embarqué dans une sombre
histoire de possession, de meurtre et
autres mystéres occultes que I'on croyait
disparus depuis longtemps.

Micro News : Cela m'a lair d'étre trés
beau... ne serait-ce pas de la digitalisa-
tion ?

Docteur Amiga : J'étais certain que vous
tomberiez dans ce piége. Eh bien non !
Tout est dessiné dans des teintes sépia
pour recréer l'ambiance de 'époque, un
vrai travail de pro...

Micro News : Du jeu d'aventure pur et dur
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Docteur Amiga : Tout juste. Le robot qui
y tient le premier réle a une petite gueule
bien sympathique et la difficulté est do-
sée a souhait, un petit jeu mignon, quoi.
Maintenant tenez-vous bien car je vais
vous présenter le jeu & la fois le plus
simpliste qui soit et certainement le plus
crispant : Qix de Alien Technology...
Micro News : Kezako ?

Docteur Amiga : En découvrant ce jeu,
on a l'impression déplaisante de se re-
trouver en pleine préhistoire da la micro,
en ces temps reculés ol le mot sprite
n'existait pas ericore... En un motcomme
en cent, Qix semble tout juste fait pour
I'Atari...

Micro News : Logicielem dinosaurus ?
Docteur Amiga : Eh bien, il y a quelques
heures de cela j'aurais été tenté de vous
répondre par laffirmative, mais je suis
maintenant totalement persuadé du con-
traire. Il est vrai que coté scénario cela
rase le sol : un alien malfaisant est en
train de détruire la Terre et vous devezle




contrer en restreignant son champ d'ac-
tion. Le procédé est simple : délimiter des
zones inattaquables - uniquement en
tragant des traits - le plus rapidement
pour éviter le tir des petits hommes verts.
Le tout est efficace au possible !

Micro News : Cela me rappelle vague-
ment quelque chose.

Docteur Amiga : Rien d'étonnant a cela
carQix estune adaptation micro d'un jeu
de Taito que vous avez di croiser lors de
Vvos errances dans les salles obscures...
Micro News : Rien que d'y penser je suis
déja épuisé...

Docteur Amiga : Voyons voir ce que j'ai
dans ma musette qui ne risque pas de
Vous causer une commotion cérébrale...
Connaissez Bilto ?

Micro News : Encore un nouveau canard.
de micro ?

Docteur Amiga : Mais non idiot inculte...
c'est un journal dédié aux turfistes dont
Guy Lux est le dieu incontesté...

Micro News : Mais quel rapport avec la
micro alors ?

Docteur Amiga : Avec la micro aucun,
mais avec le jeu de Artworx Software
beaucoup, puisqu'il s'agit d'une simula-
tion de courses et de paris hippiques du
nom de Daily Double Horse Racing.
Micro News : Enfin de la nouveauté !
Docteur Amiga : Il est certain que nous
avons a faire & un nouveau style de jeu.
Cependant, je ne pense pas que les
habitués du PMU vont déroger de leurs
habitudes pour se mettre & jouer sur
micro. Les autres trouveront sirement le
jeu lassant a la longue. Puisque nous en
sommes aux simulations, parlons un peu
de Turbo, le dernier Silent Software.
Micro News : Attendez, laissez-moi devi-
ner... Ne serait-ce pas une simulation de
course automobile ?

Docteur Amiga : Quelle clairvoyance,

mon jeune ami ! Et dire
que je vous prenais
pour un imbécile...
Effectivement, Turbo
simule, ou tente plutot
de simuler une course
de voitures, mais cela
s'arréte la. Sans étre
médiocre, ce jeu n'a
rien de transcendant.
Ce qui n'est pas le cas
de USS John Young,
un simulateur de com-

d'un navire

tairai le nom. Fantastique ! Génial ! Déli-
rant | L'éclate totale pour les pilotes en
herbe.

Micro News : Qa c'est ce que jappelle
une envolée lyrique !

Docteur Amiga: Redescendons donc sur
terre pourfaire untour du c6té de Domark
qui nous prépare une rentrée mouve-
mentée avec Dragon Spirit et Piction-
nary. Le premier est un shoot'em up du
type Xenon ; quant au second, il ne de-
vrait plus étre nécessaire de le présenter
pulsqu il est & présent un jeu de société
célebre...

de guerre réalisé par
Magic Bytes.

Micro News : C'est pas I'homme qui
prend la mer, c'est /a...

Docteur Amiga : Stop ! Vous vous trom-
pez de bureau, mon gargon, le Capitaine
Pixel c'est la prochaine porte & droite.
Basé sur le principe des simulateurs de
vol, USS John Young offre un degré de
complexité suffisant, tout en étant assez
clair dans son maniement pour ne pas
effrayer d'emblée les éventuels acqué-
reurs. Plusieurs missions sont proposées,
d'un niveau de difficulté croissant. Un vé-
ritable bijou pour les adorateurs de la
mer.

Micro News :J'en mettraiun de cété pour
le commandant de I'Amococadiz ainsi
que pour chaque irresponsable de son
espéce...

Docteur Amiga : C'est pas une mauvaise
idée. Dites, vous vousisouyoriez de ce
jeud f i |
& la forme plus que suggestive ?

Micro News : Oh que oui !

Docteur Amiga : Il est enfin sur Amiga.
Humour et grande aventure sont au ren-
dez-vous. Cela s'appelle Planet of Lust
et c'est de Free Spirit. Toujours dans les
airs mais plus prés de nous : F-16 Com-
bat Pilot, testé dans le numéro 23 de
Micro News mais sur cette infamie dont je
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Micro News : C'est génial, y compris pour
les nuls en dessin comme moi...
Docteur Amiga : Continuons notre tour-
née des grands Ducs avec Ready Soft
qui annonce pour bientdt la venue de
Space Ace, suite deDragon's Lair.
Micro News : Ga promet |

Docteur Amiga: Nous terminerons notre
balade au pays des éditeurs anglais avec
Activision qui propose pour septembre et
octobre respectivement Dynamite Diix
et Super Wonderboy. Dynamite Diixest
un shoot'em up mettant en scéne une vé-
ritable basse-cour (canards, chiens et
chats...) lancés dans une poursuite infer-
nale. Pour ce quiestde Wonderboy, c'est
un subtil mélange d'arcade et d'aventure
dont le décor est un monde merveilloux
menacé par un monstre féroce.

Micro News : Pour finir, vous n‘auriez pas
une petite compilation ?

Docteur Amiga: Il suffit de demander...
Un coup de baguette magique et voici
The Story So Far Vol.3 de Elite réunis-
santThundercats, Bombjack, Live andLet
Die etSpace Harrier. Une véritable petite
merveille.

Micro News : Tout est bien qui finit bien,
Je vous salue et vous dis au mois pro-
chain.

Docteur Amiga: A la revoyure | Le travail
Clest la santé...

2eme édition. (Workbench 1.3)
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Spécial mini-prix!

Les logiciels a prix réduit sont rares, d'autant plus lorsqu'il s'agit d'ori-
ginaux... Ce mois-ci le Capitaine s'éclate avec une cargaison de jeux a

prix budget !

Micro News : Aye Captain |

Capitaine Pixel : Que se passe-t-il en-
core ? Vous vous étes fait mal ?

Micro News : Nein | Warum ?
Capitaine Pixel : Mais comment ksé qu'y
cause, lui ?

Micro News : Oh pardon, Capitaine. Figu-
rez-vous qu'en cette veille d'ouverture
européenne, jai pris la décision de
m'‘abreuver religieusement des langues
qui sont dés aujourd'hui celles de de-
main...

Capitaine Pixel : J'ai pas tout compris
sinon que vous vouez un véritable culte
aux langues... Remarquez, comme je le
dis toujours, mieux vaut étre un dévot de
langues plutét qu'une langue de veau.
Micro News : Ou une langue de bois,
comme vous !

Capitaine Pixel : Remettez-vous, mous-
saillon. Je suis certain que vos connais-
sances linguistiques peuvent nous étre
utiles, sans compter que les principaux
arrivages proviennent d'outre-Manche,
comme clestle cas de cette avalanche de
jeux pour Amstrad édités par Code Mas-
ters.

Micro News : Avalanche est peut-étre un
bien grand mot...

Capitaine Pixel: Tout au contraire, le mot
est faible puisque ces cassettes sont au
nombre de dix-sept.

Micro News : Ouahou ! Alors jimagine
que nous allons nous faire un festival
CPC ?

Capitaine Pixel : Oui et non puisque la
totalité de ces jeux est également dispo-
nible sur C64 ! Ces jeux se divisent en
deux grandes familles : d'une part les
simulations, d'autre partles jeux d'arcade
ou shoot'em up.

Micro News : Et si on débutait par les si-

Tnternational Rugby 4\
mulateurs...
Capitaine Pixel : OK, c'est parti mon kiki
avec Professional Ski qui, comme son
nom l'indique, est unsimulateur de sports
d'hiver. Les graphismes sont assez bien
faits, I'animation est correcte ; un seul re-
proche toutefois, la maniabilité laisse
quelque peu a désirer.
Micro News : Forcément, on ne peut pas
avoir & la fois le pied marin et le pied
skieur...

v Grand Prix Advanced Pinball »

Capitaine Pixel : C'est malin ga... Mais
jaurai certainement plus d'aisance au
guidon d'un quad de ATV (All Terrain
Vehicle).

Micro News : Vous vous prenez pour le
quadmaster de la micro ou quoi ?
Capitaine Pixel : Pas du tout, simplement
je me sais un conducteur-né.

Micro News : Ouais, mort-né serait plus
juste... Bon, restons calmes, cela donne
quoi ce jeu ?

Capitaine Pixel : Coté graphismes c'est
vraiment pas génial, en revanche I'ani-
mation se suffita elle-méme, ce quienfait
un jeu satisfaisant dans I'ensemble.
Micro News : Moi, je préféere la moto.
Capitaine Pixel : Cela tombe bien puis-
que le prochain jeu sur ma liste se nomme
Moto X, unegrande compétitionde cross-
country a travers bois, déserts et autres
gateries du méme acabit.

Micro News : Et si je vous racontais ma
derniére escapade & moto...

Capitaine Pixel : Non, surtout pas ! Les
histoires sanglantes, moi ga me mine le
moral... Pour en revenir & notre jeu, il est
dans l'ensemble assez sympa. Un bon
complément & Super Scramble Simula-

tor. En plus acrobatique et certainement
moins dangereux, un petit tour de BMX...
Micro News : C'est le dernier modéle de
BMW ?

Capitaine Pixel : Eh, coco... arréte les
drogues dures ! Le BMX est un sport
relativement nouveau, basé sur le prin-
cipe du motocross mais couru surun vélo
spécialement adapté...

Micro News : Pouh | Han ! bien trop
fatigant...

Capitaine Pixel : Ga c'est du sport, du
vrai. La preuve, deux des jeux disponi-
bles chez Code Masters en sont inspi-
rés : BMX Freestyle dont les épreuves
se déroulent en milieu artificiel - salle ou
stade - et BMX 2 qui a lieu en décor
naturel - carriére aménagée a cet effet.
Micro News : Votre appréciation ?
Capitaine Pixel: L'un comme |'autre sont
d'excellente facture. Un petit reproche
cependant & I'adresse de Freestyle qui
ressemble par trop & certaines épreuves
de California Games ou a ATV déjacité.
Micro News : C'est bien beau tout ¢a,
mais vous n‘auriez pas quelque chose
qui change un peu ?

Capitaine Pixel : Oh que si | Nombreuses
sont les simulations de football mais cel-
les de rugby sont inexistantes, alors le
changementle voici : International Rug-
by...

Micro News : Vous en connaissez les
régles au moins ?

Capitaine Pixel : Absolument pas, mais
qu'importe ? Le tout est de savoir siouiou
non le jeu est bon et le moins que 'on
puisse dire est qu'il est réussi.

Micro News : Ouais, vous ne vous mouillez

)as...
Capitaine Pixel : Peut-étre, mais si vous
insistez je peux mouiller I'ancre et bye
bye Micro News.
Micro News : Euh | ne vous fachez pas, je
plaisantais. Faut pas flipper comme ¢a...
Capitaine Pixel : Il n'est pas question de
flipper mais de Advanced Pinball...
Micro News : Eniéme du nom !
Capitaine Pixel : Certes, mais sur CPC
cela manquait affreusement. Et puis
quatre flippers en un, ce n'est pas si
courant, d'autant plus que dans I'ensem-
ble c'est plutdt bien réalisé.
Micro News : On a & peu prés tout vu : le
quad, le ski, le BMX, etc ; et la bagnole
alors ?
Capitaine Pixel : Ga va, ¢a va, jy arrive
avec Grand Prix qui offre un choix de
quatorze circuits différents de par leur
difficulté.
Micro News : La vitesse est correcte ?




Capitaine Pixel : Forcément, les voitures
sont minuscules ; mais cela n'empéche
quele jeuestintéressant. Enfaitonaplus
limpression de jouer sur un circuit 24 que
d'étre au volant d'une Formule 1. Person-
nellement, je préfére Twin Turbo V8 qui
malgré sa ressemblance flagrante avec
Out Run donne une meilleure impression
de conduite. Toujours dans la vitesse :
Pro Powerboat...

Micro News : Bizarres les rafiots...
Capitaine Pixel : C'est vrai qu'ils nous
changent un peu des "offshore” classi-
ques mais aprés tout, au diable 'hyper-
réalisme | Pro Powerboat est un bon
mélange de course-poursuite, de tir et de
saut d'obstacles, bref c'est trés agréable.
Micro News : Je reconnais bien la le
matelot...

Capitaine Pixel : Affirmatif, moussaillon !
Mais je n'excelle pas uniquement sur les
flots. Tenez par exemple, je suis un in-
conditionnel du skate et c'est donc avec
un plaisir non dissimulé que je vous
propose Pro Skateboard.

Micro News : Planche a roulettes dans la
langue de Voltaire...

Capitaine Pixel : Point piquée des vers,
ma foi; elle dispose de quatorze terrains
en tout (dont la moitié en intérieur) pour
ses ions cursives. L de
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autre chose.

Capitaine Pixel : Pas encore. En tous cas
pas avant de vous avoir parlé de SAS
Combat, une simulation de combat style
Rambo. Corps a corps, grenade, mi-
traillette, tous les styles de combat imagi-
nables sont au menu. Ames sensibles
s'abstenir. Voila, on s'arréte de simuler
pour entrer de plain-pied dans l'arcade
pure avec pour commencer Street Gang
Football qui peut se traduire pargang de
foot des rues...

Micro News : Comprenne qui peut |
Capitaine Pixel : Effectivement. En un
mot, c'est pas géant. Puisque nous
sommes en plein dans la dentelle, conti-
nuons surNinja Massacre, un jeu autitre
éloquent ol seule compte I'étendue des
dégats infligés a I'ennemi.

Micro News : Et de quinze... J. moins
deux.

Capitaine Pixel : Comment ?

Micro News : Jeux moins deux |
Capitaine Pixel : Je vous vois venir avec
vos gros sabots. Dites tout de suite que je
suis trop long.
Micro News : Mais non...

Capitaine Pixel di b

trés proche, je peux également vous
proposer Blade Warrior. Trés classique
mais toujours efficace en diable.

Micro News : Bon, ben moi j'ai un petit
creux...

Capitaine Pixel : Il faudra vous contenter
d'un Fast Food genre Pac-Man dont les
principaux personnages sont les compo-
santes de tout bon hamburger qui se
respecte : steak haché, salade, ceuf,
poulet stc.

Micro News : Une véritable course &
I'échalote...

Capitaine Pixel : Plutot & I'cignon en la
circonstance, mais passons. Voila, c'en
est fini de cet inventaire Code Masters.
Une seule chose & ajouter : ces softs sont
tous a des prix "budget", donc trés allé-
chants. D'aucuns diront que les K7 sont
dépassées et que le gain de temps au
chargement vaut bien un petit supplé-
ment. A ceux-la je répondrai que nombre
des CPC existants sur le marché frangais
sontde simples 464 et qu'il est donc juste
qu'il en soit ainsi. Pour ce qui est de la
version C64, le chargement sur K7 ne
demande pas beaucoup plus de temps

Big Foot, cela vous dit quelque chose ?
Micro News : Pas le moins du monde.
Capitaine Pixel. Gros Pied - entraduction

quoi s'entrainer avant de se risquer sur
un skate réel...
Micro News : Bon, la sir jon y'en a

simultanée - est un gorille qui part explo-
rer tout un tas de lieux bizarres a la

marre, on pourrait peut-étre passer a

herche de Unbon jeu d'ar-
cade comme on les aime. Dans un style

que sur d on se fait donc facile-
ment une raison... D'autres labels propo-
sent aussi des "budget” sur CPC et C64,
comme Kixx avec Silent Shadow, Crys-
tal Castles, Rolling Thunder, Monty on
the Run. Sur ce, je vous salue.

Micro News : Bonne route, Herr Haupt-
mann !
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TECHNICOS ET LA PREMIERE CROISADE

dufin

il -notre ro-

gl
bot-Systéme - revient sur Terre afin de nous sauver de I'abrutissement

des et

ludique. Sa : nous

nous falre découvrir les "“farfoullles” (ex-trucs et astuces et autres
bidouilles). Mais Technicos n'est pas infalllible ! Il faudra la participa-

de farfouilles. Alors

tion de tous pour ajour sa

aldez-nous et envoyez-nous vos farfouilles. Vous gagnerez des

jeux ou des anciens numéros de Mi
chanter ensemble : "A tout instant i
aux Galeries Farfouillette".

Aujourd’hul, les petits hommes et les
petits d'hommes utilisent beaucoup
leurs micro-ordinateurs pour jouer.
Certes, les jeux que l'on fait fonctionner
sur ces engins sont attrayants, mais ils
font souvent oublier que I'on a entre ses

cro News et nous pourrons
| se passe quelque chose

n'étais qu'un jeuns processeur, on me
parlait de choses étranges, de CPU, de
bus, de mémoire et les personnes qui
maniaient ce jargon me semblaient trés
savantes. Voulant converser avec eux,

tion des instructions du programme et
des données & l'intérieur et a l'extérieur
de I'UAL. Elle commande également le
flot des informations qui transitent sur le
bus des adresses et le bus des données,

j'eus a acquérir de connais-

etinterp les signaux pr surle
busde Ah, j'oubliais, un BUS

main: hose qu'une simpl I
de jeu. Moi Technicos, robot de la quin-
zidme génération, ce gachis me fait un
peu mal au silicosur. Il est vrai que la

sances, surles i de
ma transformation en ordinateur, puis en
robot.

Ainsi, j'appris qu'un ordinateur est com-

entre console et mi di
teur n'a cessé d'étre réduite, mais il est
dommage de ne pas profiter des joies de
la conception de programmes et autres
farfouilles. Ceci dit, comme dirait mon
ami Brahim, vouloir programmer sa ma-

posé de plusieurs
parties. Son organisation logique repose
sur cing unités fondamentales. La pre-
miére, et non la moindre, est 'Unité
Centrale de Traitement (ou CPU, Central
Processing Unit en anglais ou sagawa-

chine de fagon appl sans en
itre  I'exacte iti clest

lais belge). Elle-méme

comme vouloir monter une mayonnaise
sans savoir quels ingrédients choisir.

Je commenceral donc par vous parler
d

groupe deux modules : 'Unité de Com-
mande (UCou CU, Control Unit) et 'Unité
Arithmétique et Logique (UAL ou ALU,
Arithmetic and Logic Unit). L'Unité Arith-
métique et Logique effectue les opéra-

delastr p!

puis des micro-ordinateurs afin que les
farfouilles présentées dans cette rubri-
que vous paraissent moins nébuleuses
de jour en jour. Quant aux cracks de la
programmation et tous les virtuoses de
I'Ass-Désass (Assembleur-désassem-
bleur n.m. Programme donnant I'impres-
sion aux gens qui l'utilisent qu'ils sont
supérieurement intelligents, ce qui est
parfois faux. Larousse 1999), eh bien le

tions arit { et logiques sur les

est un moyen de locomotion et ici un
moyen permettant de transmettre des
signaux. Les trois bus standards utilisés
pour linterconnexion d'un systéme &
microprocesseur sont le bus des don-
nées, le bus des adresses et le bus de
commande. Qu'on le veuille ou non, ces
bus sont présents dans la structure de
tous lesordinateurs, de 'Amstrad al'Ami-
ga, en passant par les Atari et autres
Thomson.

L'unité de commande est généralement
reliée a'UAL dont elle régit le fonctionne-
ment. Rappelons que la combinaison de
l'unité de commande de I'UAL constitue
'Unité Centrale de Traitement (CPU ).

données qui la , comme les
additions et les soustractions,le ET logi-
que, le OU logique et les opérations de
décalage de bits (ce n'est pas ce que
Vous pensez).

Le réle principal de I'Unité de Com-
mande est de chercher, de décoder et

F un P
est donc un CPU sur une puce. Pour
mémoire, c'est un 6510 sur un Commo-
dore 64, un Z80 sur 'Amstrad CPC, un
68000 sur I'Atari, 'Amiga, le Macintosh,
un6809 surles Thomson, un 8088 surles
PC-XT... Pas bétes, les puces !

d'exécuter les instructions
ves d'un programme stocké dans la

qui
puisqu'ils n'ont plus rien & apprendre...

Mais finalement, qu'est-ce qu'un ordi-
nateur ? Je me souviens... Quand je

Elle régit le de
l'ensemble du systéme. En particulier,
elle engendre et gére les signaux de

Dans| d't lo

CPU n'est pas nécessalrement cons-

titué par un seul composant. L'UC et

I'UAL peuvent étre des modules distincts.

Les "processeurs par tranches”, par

exemple, réalisent la partie UAL sans la
)

des { et la circula-

p de. Ne pani pas, on



ne trouve pas encore d'ordinateur en
tranches dans le commerce, .ni de robot
au kilo, heureusement !

Le module de mémoire, représenté en-
dessous du CPU sur la figure, sert &
stocker les informations. D'un point de
vuefonctionnel, lamémoire peut contenir
deux types d'informations : les program-
mes et les données. Un programme est
unesuited'instructions codées sous forme
binaire, de fagon qu'elles puissent rési-
der dans une mémoire électronique. Les
programmes et les données sont utilisés
de fagon différentes. Elémentaire, mon
cher Zaxxon...

Le programme précise la suite d'instruc-
tions exécutées par l'ordinateur. Sous la
supervision de I'unité de c:ommands,

h desi s H

leur exécution. Cette mémoire doit étre
d'un type rapide (pour ne pas retarder le
CPU ), et sera donc relativement col-
teuse. Les mémoires principales sontdes
circuits intégrés LS/ (Large Scale Inte-
gratlon) Lss dispositifs MOS LS/ (Metal
uullsés pour ce type de mémoire. Le
temps de cycle type d'une mémoire prin-
cipale est de l'ordre de plusieurs centai-
nes de nanosecondes, 100 ns & 1pus (1
ns = 10-9s, 1 ps = 10-6s). Les facteurs
limitant la taille de la mémoire principale
sontle colt et la capacité d'adressage du

cess Memory = mémoire & accés aléa-
toire) qui peuvent étre lues ou écrites, et
les mémoires ROM (Read Only Memo-
ry = mémoire & lecture seule) quine peu-
vent étre lues qu'une fois les données
inscrites. La mémoire ROM est une
mémoire non volatile et ne peut étre utili-
sée pour un stockage provisoire : une fois
écrite, son contenu est figé, tel un disque
laser.

Une RAM LS| standard est une mémoire
volatile : son contenu est perdu lorsque
I'alimentation est coupée, créant le be-
soin de disposer d'une mémoire de stoc-

CPU . Par il est gé I

ment nécessaire de faire appel & une
forme de mémoire de plus grande capa-
cité et plus économique : la mémoire de
masse. Sur les micro-ordinateurs du

st r en mémoire
pUIS déposés dans un registre spécial d

ce sont 1t des

I'unité de commande, o elle sera déco-
dée puis exécutée. Atitre d’exemple, une
instruction type serait d'additionner les

des di vciredssdis»
ques durs. Sur des ordinateurs plus
importants, ce peut &tre des bandes
magnétiques, dss DAT (Digital Audio

tenus de deux registres et de dép:
le résultat de cette addition dans un troi-
sieéme registre. Ce processus sera expli-
qué dans un prochain épisode, sivous le
voulez bien.

Les données stockées en mémoire
sont traités par I'UAL. Elles peuvent
avoir des formats différents. En général,
les données sont des nombres ou des
caractéres représentés sous forme bi-
naire (codés en un groupe de 0 et de 1:
chaque Dou 1 ss( un "blnary dlg' unbit).

Tape :K7 des CD-ROM,
WORM et autres disques optiques.

- La mémoire de masse est utilisée pour
stocker des programmes ou des don-

kage dans le systéme,
comme une ROM ou une mémoire de
masse magnétique, ou les deux.

Une solution possible est aussi lutilisa-
tion de RAM CMOS que l'on retrouve
dans les horloges sauvegardées et les
mémoires de configuration des PC/XT/
AT (a ne pas confondre avec les SA-
MOS).

Les deux autres modules de la su-
perbe figure qui vous est présentée
sont le module d'entrée et le module
de sortie. Leur role est d'assurer la com-

nées (ou des portions d ou
de données) qui ne sont pas \mmédlats—
mentrequis parle CPU ou quine peuvent
tout simplement pas résider en mémoire
principale. Une trop grande fréquence de
sollicitation de la mémoire de masse se
traduit par un ralentissement de l'ordina-
teur. L'idéal est de conserver le pro-
gramme dans lamémoire de masse pour

avec le monde extérieur.

- Le module d'entrée, apparaissant & la

partie gauche de la figure, fournit l'infor-

mation & I'UAL ou a la mémoire. Les

dispositifs d'entrée courants sont le cla-

vier ou le capteur, comme le capteur de
I d

Leterme
plusieurs types de memmres et deux
d'entre eux sont presque toujours utili-
sés :lamémoire principale et la mémoire
de masse (ou auxiliaire).

- Lamémoire principale sert & slucker les

stockage etde
le transférer ensuite dans la mémoire
principale pour le faire exécuter (charge-
ment).

On deux types de

en cours d etles
données requises ou engendrées par

suivant i 'ac-
cés : les mémoires RAM (Random Ac-
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C'EST cHAQUE Foi5 PAREIL. QUAND

la souris.
- Le module de sortie affiche les données
enp de 'UAL ou exécute des

commandes. Les circuits de sortie cou-
rants sont Iimprimante, le jeu de lumiare
ou un mécanisme de commande (mo-
teurourelais), les diodes électrolumines-
centes LED, ou I'afficheur & cristaux liqui-
des (tels ceux utilisés dans les montres
digitales et les calculatrices).

Sur le schéma loglque, tous les modu-
les communiquent avec I'unité cen-
trale de traitement mais pas entre eux.

Pl P
sont utilisés, généralement par lintermé-
diaire de bus. Rappelons qu'un bus est
un moyen permettant de transmettre.des
i { ignau: & fonc-
tion. Dans le cas des systémes & micro-
processeur, au moins trois bus sont pré-
vus :

- Le bus des données, qui transmet les

CARALT
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données g par les diff
medules. Ainsi, pour transmettre huits
bits (un octet) de données en paralldle,

un mi ahuitbits

raun bus de données & huit bits (exem-
ple :le 6510 du C64, le Z80 de 'Amstrad).
De méme, pour transmettre seize bits de
données en paralléle, un microproces-
seur a seize bits fera appel & un bus de
donnéesdeselze bits (exemple:le 68000

données dans les deux sens.

- Le bus des adresses, qui sert & sélec-
tionner la source ou la destination des
signaux transitant sur un autre bus ou sur

I'Amstrad CPC). Aujourd'hui, latechnolo-
gie atteintles 32 lignes d'adresses, ce qui
améne a gérer 232 positions (16 Mo) (1
Mo = 1024 Ko = 16 millions d'octets et

grosses px i ; cf. I'Atari,

une autre ligne. I des adres-
ses. En général, le bus des adresses sé-
Iecuonne Iun des reglsues a lintérieur

IAmlga les PC/AT, les Maclntosh s
-Le busdeoommande qulassurs lasyn-

de Atari, le 80 duPC/ des u i sera utilisé des du systéme.
XT/AT) Sl le bus de données estunbus comme source ou des don- I les i ions d'état et de
4 huit bits seulement, il faudra réaliser nées. Jusqu'au début des années 80 Ie commande dirigées vers le (ou en prove-
deux transferts successifs, ce qui aura bus des adresses dard: nance du) mi Pour étre

pour effet de ralentir le fonctionnement
du systdme. Le bus des données est un
bus bidirectionnel : il peut transmettre les

seize lignes et pouvait adresser 216
positions (64 Ko) (1 Ko = 1024 octets, ou
210octets, ce qui était le cas du C64 etde

Uni

commande
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ité de

Unité
d'entrée

d'entrée

Mé:

Mé
de

principale
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de sortie
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Bus de
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moire
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sure de substituer les instructions
tions, boucles, branchements et

LE COMPILATEUR
CASSE LA ROUTINE

Environun an aprés la sortie du GFA Basic 3.0, voici enfin le compilateur
tellement attendu GFA Basic 3.01 sur Atari ST. Ce complément indis-
pensable au langage constitue un redoutable outil de développement.
Mais qu'est ce qu'un compilateur ? Sa premiére fonction est de traduire
unfichier source GFA Basicdirectement en langage machine auto-exé-
cutable, d'otiun accroissement envitesse de 200 & 1000%. Ladeuxiéme
est d'optimiser la structure des programmes en GFA 3.0 au moyen des
nombreuses options de compilation. Le compilateur sera alors en me-

les plus lentes comme les multiplica-
fonctions mathématiques. Avantage

supplémentaire, les autres langages peuvent également bénéficier de
son formidable apport. Un dernier détail : le GFA Compilateur 3.01 est
disponible en version frangaise au prix de 350 F.

utile, il doit au moins comporter dix lignes
de commande (mais plus en général).
Les bus sont réalisés sous forme de
lignes de communication réelies. Ce peut
&tre un circuit sur la puce elle-méme (bus
internes) ou des cables (bus externes).
On peut réaliser une extension des bus
externes, de maniére a faciliter la con-
nexion de dispositifs spéciaux. La réali-
sation efficace de ces bus est d'une im-
portance capitale pour la vitesse du sys-
téme. Parmi les plus notoirement con-
nus, on peut citer les bus S-100, IEEE
488, MCA (nouveau bus IBM), NUBUS
(bus Macintosh Il), Q-BUS (bus mini-or-
dinateur DEC)...

Ainsis'achéve la premiére partie de notre
discussion. Quand bien méme ces infor-
mations pourraient paraitre désuettes,
elles représentent néanmoins 100 % des
structures d'ordinateurs existant actuel-
lement, des micro aux "Mainframes" (gros
ordinateurs), en passant par les mini et
plus modestement les calculatrices. Ré-
fléchissez-bien a la question, on se rap-
pelle et on se fait un bus...

Technicos, the Bat-Roboss...

EDITIONS MICRO APPLICATION
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On abeau étre un major de I'armée des Indes, I'Asle représente toujours

un grand my . Par

font-lis pour vivre dans des

pays ou I'on ne trouve pas Mlcro News en kiosque ?
Lalssez-mol vous narrer une mésaventure survenue lors de mes

récentes vacances a Taiwan.

A peine descendu & I'hétel ol javais
réservé, un inconnu m'accoste : "Vous
&tes enfinvenu chercher lamarchandise,
M. Thomson, voilaunanqu'elle est préte”.
Flairant I'aventure je décidaide suivre cet
homme. Une fois sur le port, nous entra-

déja en mémoire, vous pouvez en créer
autant que vous voulez. Tout est redéfi-
nissable, depuis la rampe de lancement
de la balle jusqu'au nombre de trous
capteurs et comme ga vous aurez votre

THON

C'est ainsi que Comptaga a vu le jour.

Son auteur, D. Rosuel, étant plutot doué

acréé du méme coup une version TO et

une version PC. Ce logiciel de comptabi-

lité est destiné aux associations, PME ou
Toutes ces p

des livres comptables et ce logiciel per-
met de le faire de fagon trés simple et
dans certains cas de les remplacer. En
effet, les résultats |mpnmés que sort ce

flipperbienavous,

dans un entrepdtol

milliers de cartons. L'homme enouvritun
et, merveille de I'Orient, surgit un TO8D
flambant neuf ! - " Quelle étiquette vou-
lez-vous ? Made in France comme d'ha-
bitude ou quelque chose de plus origi-
nal? " Cette fois le doute n'était plus
permis: il croyait avoir affaire & un homo-
nyme frangais, fabricant d'ordinateurs.
Prétextant un coup de fil urgent 2 donner,
j'en profitai pour m'éclipser.

De retour en France, pays ol l'on trouve
Micro News dans les kiosques, j'appris
que le fameux stock avait été débarqué
secrdtement d'un cargo Aux dsrméres

et ne viendra poser ses sales
pattes dessus. Ceci dit on peut allumer
jusqu'a quatre tableaux en méme temps,
comme sur tout flipper qui se respecte.
L'adaptation Thomson a passé ala

sont proches
des fameux livres pour que la plupart des
associations de gestion agréées les
acceptent a leur place. Ce logiciel permet
ausside remplirles déclarations d'impdts
2035 A ot B le tout avec une réelle

certains ing! : limage
se retrouve en bichromie (sacré retouren
arridre) et surtout I'absence des bruits
typiques, que je ne peux reproduire ici
sous peine de passer pour un crétin des
Alpes. Mais ne crachons pas sur cette
adaptation, c'est déja un classique au-
quel vous jouerez de longues heures
durant.
Pourquoi avoir anendu deux ans avant

desortirl Thomson ? Seraient-

lles, il serait en banli
etsonombre planeraitsur Noé!89. L'heure
n'estpas alapanique, mais n‘oubliez pas
de prévenir votre petit cousin qui veut se
lancer dans l'informatique. L'avenir sem-
ble bien bien noir pour Thomson. A moins
que quelques audacieux en fassent des

i os dédi d

ce les arcanes du marketing ? (Non, je
n'ai pas dit arcade, bande dignares...).
En fait de mystére il s'agirait, selon des
personnes proches du pouvoir, d'une
commande italienne. Ce pays posséde
un parc de PC 128 Olivetti qui sont en fait

électrique...) en abaissant considérable-
ment le prix du package machine + péri-
phériques.

Pour l'instant, il est toujours question de
nouveautés, puisqu'lnfogrames vient de
sortir I'adaptauon TO et MO d'un jeu sorti
(et 1987

C'est un bon vieux flipper comme dans
les salles de jeux (mais il y a quelques
années). Du coup vous allez enfin pou-
voir jouer au flipper de vos réves. Celui
avec "l'extra-balle qui s'allume tout le
temps" et "la porte du spécial qui s'ouvre
atous les coups". Outre les cinq flippers

des hil trés proches des MO6.
Puisqu'il fallait adapter Macadam Bum-
per au PC 128, le plus dur était fait pour
la version Thomson. Voila une idée inté-
ressante pour tous ceux qui aiment dé-
cortiquer les programmes et jouer & des
softs inédits...

D'autres, et ils sont nombreux, préférent
programmer. Et parmi tous les logiciels
créés par des particuliers, bon nombre

q contient une
superbe démonsﬂaﬂon trés explicite :
tous les achats et dépenses du mois
s'affichent & I'écran poste aprés poste. A
partirde 13, tous les exemples de calculs,
résultats et graphiques sont montrés &
I'écran. Etils sont nombreux : histogram-
mes des ventes d'un mois ou d'une an-
née, courbe des recettes ventilées en
espaces et chdques pour les six derniers
mois...

L'entrée des recettes ou des dépenses
se fait par ligne en entrant le numéro de
compte (celui du plan comptable ou bien
un systéme qui vous est propre) et un
intitulé (officiel ou non). Par exemple sile
compte 60550 a pour intitulé officiel
"petites fournitures” et que dans votre

activité il s'agisse toujours d'achat de ;

cocaine, vous pouvez rebaptiser directe-
mentce compte "Cocaine" | Etga marche
pourtous lescommerces, méme légaux !
Et les amortissements : 10% automati-
ques... Le programme connait aussi bien
les amortissements linaires ou dégres-
sifs et méme les exceptionnels. Il calcule
automatiquement les annuités et la va-
leur Etencasde ventesurun

resteront a jamais { En re-
vanche, quand l'auteur est un comptable
ot quil crée un logiciel adapté a ses
besoins, cela intéresse généralement un
public plus large.
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coup de téte, il calcule immédiatement la
valeur résiduelle.

Etcomme ce programme est bien congu,
il sait faire des raccourcis : registre des

surunan,imp ion en
continu des douze mois, totaux annuels...
Comptaga se révale étre un sérieux outil
de gestion, doublé d'un puissant pro-
gramme comptable et il suffit donc d'un
plan comptable (environ 35 F) pour les
numéros de compte et du logiciel pour
avoir une comptabilité en régle.
De plus, il est "ouvert” puisque des liai-
sont ib avec
Mutltiplan, Lotus 1.2.3 ou dBase [V+ sur
PC et avec Calorcalc sur Thomson. Ce
ixde 840 F
sur PC (moins sur Thomson), libre a la
copie mais personnalisé pour chaque
client. Il fonctionne sur TO8.9.9+. (L'au-
teur : Dominique Rosuel, 3, Rue Gabriel
Péri 95600 Eaubonne. Tél: (1)
39.59.01.42.)
Avec I'approche de la rentrée Ia B.E.L.C.

congus par des enseignants. Et pas pour
des profs de maths ou de biologie. Rien
que du frangais, afin de " favoriser les
échanges langagiers par l'incitation a la
consultation des documents et la mani-
pulation des supports ". Ces program-
mes ne sont pas des mini-profs car " l'or-
dinateur n'est pas un reméde miracle
mais un auxiliaire didactique parmi d'au-
tres . Un seul but : réduire les situati

57.001). En combinant les deux;

gnant peut poser des questions dlrscte-
ment sur l'image (émission en direct,
magnétoscope, vidéo-disque...), cacher
une partie de I'écran... Tous les moyens
sont bons pour faire parler les éléves ou
dynamiser un film éducatif peu attrayant.
Une disquette de démonstration regrou-
pant des extrans de chacun de ces pro-

d'échec dans l'apprentissage de la lan-
gue. Cela se traduit par dix logiciels tour-
nant sur PC et sur Thomson, du MO5 au
TO9 en passant par les nanoréseaux, &
un prix moyen de 65 F. Le point commun
de ces programmes est la volonté d'inci-
ter a regarder, écouter et Ilre d'autres

PC pour 20F
auB.| EL.C., 9 rue Lhomond 75005 Paris.
Tél : (1) 47.07.42.73.

Un bon nombre d'entre vous m'écrivent &
propos de I'épuisement prochain et pro-
bable des logiciels pour Thomson. Di-
lemme : soit les prix baisseront (soldes de
fonds de tiroirs), soit on assistera & un

une Ainsi massif. le doulou-

incitea reux de i de di écra-

la lecture et a Iécmure de poésies ; sées ou broyées. Mais les dlsmbuteurs
et mise en page ob: l'as- un dernier Noél

s'active. Le Bureau pour |
de la Langue et de la Civilisation n'est
autre que linventeur du P.F.A.O. Des
sigles, encore des sigles, on dirait I'Edu-
cation nationale... Gagné ! il s'agit de la
pratique du frangais assisté par ordina-
teur. Toute une kyrielle de programmes

pect d'un document pour aller vers son
contenu ; Radio et Micro incite & 'écoute
critique d'une tranche horaire deradio... Il
y a méme la télévision avec Incrusta-
tlons, un logiciel compatible avec le boi-
tier d'incrustation de Thomson (réf. INS
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ils vont garder leurs stocks |usqus-la
Sachant que pour un commergant il vaut
mieux vendre & marge réduite que ne pas
vendre, je vous incite 2 marchander fran-
chement et & dire par exemple : " Votre
Slap Fight Thomson m'intéresse, mais
pas au-dela de 150 F ™.
Apras tout, que croyez-
vous qu'ils ont fait de
leur stock (petit & I'épo-
que) de logiciels pour
ZX81? lls ont ouvert un
musée | Alors pour ne
pas recommencer avec
Thomson, il va falloir
faire un effort.

En attendant, le
distributeur Innelec pro-
pose dans son catalo-
gue un important stock
delogiciels pourtousles
Thomson. Il y a beau-
coup de jeux, bien sr,
mais aussi des éduca-
tifs et des utilitaires, par
exemple Fichier-Dos-
sier encore cher a
449 F, mais au moins
toujours disponible, ain-
siqueMultiplan (méme
prix), Multicalc 370 F
etc. Si donc votre re-
vendeur vous soutient
ne plus étre en mesure
de se procurer des logi-
ciels Thomson, donnez-
lui le numéro d'Innelec -
(1) 48.91.00.44 - pour
quiil puisse passer sa
commande.
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PC & COMPATIBLES

Apreés le rush de septembre et le stress de la rentrée, les choses se
calment un peu. Seul le Prof fait montre d'une activité débordante.

Micro News : Professeur, vous m'étonne-
rez toujours |

Professeur Abondos : Ah, c'est vous.
Asseyez-vous et regardez-moi ca.

Micro News : Wouah ! c'est i

Professeur Abondos : Doc Amiga peut
trembler lui aussi, car méme s'il reste en
téte des ventes, le fossé se resserre.
Clest le commencement de la fin, un

On dirait du...

Professeur Abondos : Ne dites pas de
bétises, c'est beau, bien fait et c'est du
PC.

Micro News : Prof, vous n'avez pas I'im-
pression d'oublier quelque chose ?
Professeur Abondos : Et quoi donc ?
Micro News : Regardez. Vous voyez le
lecteur, 13, en face de nous avec son
Micro News dans les mains. Eh ben, il se
demande de quoi on parle.
Professeur Abondos : Ah oui, vous avez
raison. Et je vais tout de suite remédier &
cetoubli, c'est de Deluxe Paint 2Enhan-
ced qu'il s'agit. C'est une version améli
rée de Deluxe Paint 2, avec la possil
defaire un dessin qui dépasse largement
|a taille de I'écran (vous ne pourrez en
visualiser qu'une partie) et qui comporte
de i dont

la finesse vous permettra de soigner les
détails et pas mal d'autres choses.
Micro News : Bougez pas Prof, je vais
vous croquer.

Professeur Abondos : Touchez pas a ga,
vous allez tout faire sauter. J'ai encore
deux ou trois choses & vous montrer
avantqu'on en vienne aux éducatifs. Tout
d'abord une trés bonne nouvelle pour les
PCistes : au Virgin Games Store de
Londres, les ventes de jeux PC ont large-
ment, je dis bien largement, dépassé les
ventes sur ST.

Micro News : J'en connais un qui va faire
la gueule. Mais dites-moi, ils ont pris des
risques chez Virgin. Parce qu'ily a quel-
ques années personne n'aurait misé un
shilling sur les jeux PC.

Professeur Abondos : C'est ce qui s'ap-
pelle de la clairvoyance.

Micro News : Vous avez parlé de ST,
mais 'Amiga dans tout ¢a ?

momenttant P

de PC et par...

Micro News : Calmez-vous professeur,
vous n'étes pas & I'Assemblée nationale.
Professeur Abondos : Bon, passons aux
jeux avec Virus de Firebird, qui aprés
une carrigre bien remplie sur d'autres
machines, fait son entrée sur PC et n'a
rien perdu de sa redoutable efficacité.
Micro News : Atchoum |

Professeur Abondos : Je sens que lacon-
tagion vous gagne, vous devriez empoi-
gner un joystick pour vous débarrasser
de tous ces microbes avant qu'il ne vous
dévorent et que la 3D ne vous monte au
nez.

Micro News : Je brois que vous abez rai-
son.

Professeur Abondos : Mon pauvre vieux,
sitous les gars de la narine voulaitbien se
donner les sinus, I'épidémie serait en-
rayée. En attendant, regardez donc ces
paysages fabuleux, cette animation déli-
rante etce scrolling multidirectionnel. Ah |

WV Astérix The Mystery... >

Je sens que les deux autres clowns vont
en faire une maladie.

Micro News : Vitamine C vaincra !
Professeur Abondos : En attendant es-
sayez de vaincre a Final Frontier de
PSS. Le principe est simple : vous étes le
chef d'une bande de boulonneux (en clair
des robots) et vous appartenez vous-
méme & leur engeance...

Micro News : Dites moi, ¢a s'enrhume un
robot ?

Professeur Abondos : Ne m'interrompez
pas avec des questions futiles. Je disais
donc que vous étes le robot en chef, dont
lamission est de détruire vos semblables
afin de rester seulmaitre delaplanéte.Le
jeu est naturellement de la pure stratégie
etil plairaa ceux quiaiment les jeux de ré-
flexion.

Micro News :J'aime les jeux de réflexion,
mais je suis un fou d'arcade.
Professeur Abondos : Un fou tout court.
Passons & quelque chose qui promet
d'étre un classique, The Mystery of the
Mummy de Rainbow Arts . En 1912 a
Hambourg, une série de meurtres en

walk th

relation avec une momie africaine se-
coue la tranquille cité. Vous jouez le rdle
d'undétective quiacing jours pour résou-
drel'‘énigme dans 'atmosphére brumeuse
du port.
Micro News : Brrr, game donne froid dans
le dos.
Professeur Abondos : Attendez, ce n'est
pasfini. Je vous dirai a quel moment faire
des commentaires. Le soft est un classi-
que jeu d'enquéte (trés réaliste), avec un
graphisme sépia qui donne une touche
rétro de la plus belle facture.
Micro News : Ga vous rappelle votre
Jeunesse ?
Professeur Abondos : Je nereléveraipas
la basse allusion & mon jeune age. Si
vous aimez les sports d'hiver, vous allez
certainement apprécier Skidoo, de
Tomahawk, avec ses grands espaces du
Nord canadien. Vous avez aussila possi-
bilité de participer aux querelles de nos
célebres et irréductibles Gaulois dans
Astérix et le coup du menhir, coédité
par Nathan Logiciels et Coktel Vision. Et
sans transition, je passe aux éducatifs.
Vous avouerez que c'est de circonstance.
Micro News : Les parents vont étre con-
tents, mais les enfants vont faire la gueule.
Professeur Abondos : Ce n'estpas grave,
ca leur passera. C'est Cedic Nathan qui
sera notre hote pour cette fois. Les softs
correspondent atrois degrés d'enseigne-
ment : primaire, collége et secondaire.
Dans le premier cas, celui qui se rappro-
che le plus de votre niveau...
Micro News : Prof, vous me comblez. Et
qu'apprend-on en primaire ?
Professeur Abondos : Le frangais et les
mathématiques. Naturellement, la mé-
thode est progressive et comporte toutce
qu'on apprend a ce stade : lecture, ortho-
graphe, conjugaisons, classement par
ordre alphabétique de mots etc. Plusieurs
softs sont disponibles au prix moyen de
240F.
Micro News : En somme c'est le prix d'un
seul jeu.
Prof Abondos : Ne
pas les enfants quiveulenttravailler. Dans
le lot de disquettes qui me sont parve-
nues, j'ai une pure petite merveille dont le
nom est Saga. C'est un logiciel de simu-
lation et de conception assistée de récits
d'aventures. Cet outil est destiné a l'ate-
lier d'écriture, niveau CM et college. II
permet de produire des récits clairs et
és et igne & organiser la
pensée, a maitriser I'écriture et surtout
(ceci vous concerne) apprend & raison-
ner.

Micro News : Merci pour tant de sollici-
tude, Prof.
Professeur Abondos : Passons aux collé-
ges et lycées ou les choses se compli-
quent un peu plus grace al'entrée en lice
des sciences, de I'histoire & géo, de la
philo et des langues étrangéres : anglais,
allemand, espagnol. C'est toujours le
méme principe : legon, exercice et cor-
rection. La aussij'ai une petite merveille...
Micro News : Encore ?

Professeur Abondos : ...du méme style
que Saga, c'est Générateur Roman. Le
soft comprend une base de données
concernant les auteurs classiques (Zola,
Verne, Maupassant et Stendhal), une
base sur le monde contemporain et un
traitement de texte. Ce logiciel permet de
travailler a partir de textes illustres et ainsi
de confronter le style de I'éléve & celuide
ses prédécesseurs. Le logiciel colte
1150 F et fait I'objet d'une licence mixte
avec le ministére de 'Education natio-
nale.

W Deluxe Paint 2
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Micro News : Ah, mais c'est un gage de
qualité |

Professeur Abondos : En quelque sorte,
oui. Il y a évidemment plein d'autres
éducatifs. Je conseille & ceux qui vou-
draient se cultiver d'écrire & Cedic Na-
than (6/10, bd. Jourdan, 75014 Paris)
pour recevoir un catalogue. Voila tout ce
que j'avais & vous dire, petit.

Micro News : Merci Prof, & la prochaine.
Professeur Abondos : Au revoir.

£} B.7.Braben CiSswyer 1988
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SCREEN CHOCS

Le choc des écrans sans le poids des mots ! Voici une nouvelle
rubrique "rien que pour vos yeux" : les plus beaux graphismes dumois,
tirés des tous derniers jeux. Mais aussi vos propres réalisations que

VOUS pouvez nous envoyer !

'arrivée de machines de plus en
plus performantes au niveau

Qutre ces noms qui brilleront un jour pro-
chain au firmament des grands créa-

teurs, il d

graphique a donné a
une nouvelle race de créateurs.
D'une sobriété obligée ils sont
passés a une véritable prolixité
de sprites et de couleurs. A tel
point que quelques-uns des écrans de
jeux actuels semblent tout droit sortis de
la palette d'un peintre magicien... Ah, si
Léonard de Vinci ou autre Michel-Ange
avaient eu aleur disposition de tels outils,
quels prodiges n'auraient-ils accomplis ?
Les artistes du jour sont Torben Larsen
pour Battle Squadron (Hybris 2)de Inner-
prise Software, Mark K. Jones pour
Stormlord de Hewson, William Heneuy
pour 89, la Révolution Frangaise de
Legend Software, Richard Edwards
pour The Hound of Shadow de Electronic
Arts, et Don Bluth pour Space Ace de
Ready Soft (la suite de Dragon’s Lain.
Tous ces écrans ont été réalisés sur
Amiga, sauf 89, Ja Révolution Frangaise
quiestun écranMSX2, un véritable exploit
pour du 8 bits !
Chacun dans un style différent, ces jeux
ont comme point commun [l'extréme
qualité des graphismes. Pour le reste,
nous y reviendrons dés leur sortie
effective.

dans I'anonymat absolu... Enfin plus
tout a fait, puisque Micro News se
charge de vous les faire connaitre. Il
s'agit entre autres de Stéphane Gi-
raud (un lecteur) qui a réalisé sur
Amiga 500 cette image d'Apolio XI
avec Deluxe Paint 3.

Si comme Stéphane vous souhai-
tez voir paraitre vos ceuvres dans
cette rubrique, n'hésitez pas anous
expédier une disquette accom-
pagnée d'une lettre désignant la
machine, le nom du logiciel utili-
sé, éventuellement laprocédure
de chargement - CLI, autoboot
efc - ainsi que vos nom, age et
adresse a Micro News -
Screen Chocs - 67, avenue
du Maréchal Joffre, 92000
Nanterre.

En attendant, rincez-vous
I'ceil et le bon...
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RECHERCHEY
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s VENTE'S s

Vds Apple IIE + moniteurs couleur et
monochrome + cartes : 80 colonnes,

Vds console Sega + Hang-On + F16
Fighter: 1000F. Vds aussi8cartouches
(Cyborg, Hunter, Phantazy Star, Miracle
Warriors, etc). Le tout : 2500 F.

Supersérie + joystick + nombreux jeux
+ docs. Valeur : 14 000 F. Vendu :
S000F. Marc Lacombe. Tél : (1)
45.47.61.91aprés 19 h30.

Vds console Sega + 2jeux : 700 F. TOB,
écran couleur + lecteur de disquettes
3"1/2 + Jeux + casier de rangement +
revues +crayon optique : 1900F. Yann
Saint-Paul. Tél : (16) 20.33.80.05.

Vds Atari 520 STF double face (sous-
garantie) + moniteur couleur + 15 disks
+revues, Cédé : 4200F. Laurent Cluzel.
Tél: (1) 43.02.75.40.

VdsTO8 +lecteur disquettes + 20 disks.
Trés bon état. Prix : 1600 F. Gary
Laporte. Tél : (1) 45.69.05.86.

T41:(16)98.96.31.9
leweek-end.

VdsSega+ Light Phaser + lunettes 3D
avec 10 jeux (Double Dragon). Le tout
entrés bon état (moins d'un an). Prix :
2000 F (avec 2 manettes). Patrick
Choquet. Tél : (16) 22.37.08.33.

Vds Commodore 128D (lecteur 1571
intégre). Trés peuservi. Prix: 2600 F &
débattre. Marcel Richard. Tél : (1)
64.97.12.78.

Vds CPC 464 couleur + DD1 + joystick
+ nombreux jeux (Cauldron 2, Green
Beret, etc.) + utilitaires (Sectology),
CPM) + revues. Prix : 3000 F. Loic
Guignot, Tél : (1) 64.68.33.51.

PETITES ANNONCES

Vds Apple IIC + moniteurmonochrome +
souris + joystick + 50 programmes :
Gestion, tableur, jeux et bien d'autres.
Etat neuf. Sacrifié : 6000 F. Eric
Maulave, Téi : (1) 43.36.04.76.

Vds Atari 1040 STF + moniteur couleur +
disks + livres + originaux + joystick :
5500 F. Sylvain Brocard. Tél : (16)
29.78.62.15.

16t2 + manettes + utilitaires. Le tout :
3500 F. Damien Brunon. Tél : (16)
71.61.16.37 aprés 18 h.

Vds pour Amiga 50011000 disque dur
SHD 30 Mo : 3900 F. Pour Amiga 1000,
extension mémaire 2 Mo, peuplée & 1
Mo : 3500 F. Richard Josse. Tél : (16)
96.70.00.70.

Vds 520 STF 1 Mo (Blitter, nouvelles
) couleur1224 +softs :

Light
Phaser+13jeux (4 pourLight Phaser).
Valeur : 4500 F. Vendu : 3000 F port
compris. Cyril-Serge Tumarinsohn.
Tél : (1) 39.63.34.54 le soir.

Vds console Sega + 13 jeux (R-Type,
Double Dragon, Keisenden, Shinobi,
etc.) + Rapid Fire. Valeur : 4700 F. Le
tout vendu : 2000 F. Cyril Clairet. Tél:
(1)48.40.67.39.

Vds MSX 2 ViG8235 + 19 mégaroms
(Nemesis 1,2,3, Parodius, Metal Gear,
Super Laydock, etc.) + 2 joysticks +30
disks. Trés bon état: 2700 F adébatire.
Jean-Frangois Douez. Tél : (16)
23.65.23.65.

Vds console Sega (garantie Juin 90) +
After Burner + Rastan + Shinobi +
Hang-On (neufs). Valeur : 1900 F.
Cédé : 1200 F. Claude Linus. T4l : (1)
47.09.61.53 aprés 19 h.

Vds Thomson T08 + moniteur couleur +
drive 3 112 + Jeux (Passagers du Vent

5700 F ou échange contre Amiga 500
avec extension et softs de dessin.
Christophe Gouvaze. Tél : (16)
43.71.01.87.

Vds MSX 2 VG8235 (écran couleur) +
jeux (Metal Gear, Rastan, etc) + 1
logiciel de dessin. Prix a débattre.
Pierre-Yves Pinault. Tél : (16)
96.61.59.27.

Vds console Atari 2600+ 2 manettes +6
supers jeux, le fout en tras bon état :
400 F. Frédéric Puente. Tél @ (1)
39.65.35.96.

Vds MSX 2 NMS 8255 (2x720 Ko) +
Horme Office 2 + MSX Dos + disks +
lecteurK7 (ADSS) +imprimante MSX2
80 colonnes, texte et graphique +
souris + extension 64 Ko + 150 jeux :
3990 F. Jacky Micallef. Tal : (16)
25.87.1537.

Vds MSX Sanyo 64 Ko, 2 manettes :
600 F. VG 5000 + jeux + livres : 350 F

Le prix d'une petite annonce (joindre un chéque bancaire) est de 30 F pour'

P =

jointl'é

iq

numéro ou une demande d'abonnement. Le prix pour les lecteurs non-abonnés est de 60 F. Toute annonce regue avant le 10 du mois
passera dans le numéro suivant. Pour toute annonce & caractére commercial ou professionnel, priére de nous consulter.

LES PETITES ANNONCES

Retourner & MICRO NEWS - 67, av. du Maréchal Joffre - 92000 Nanterre

... Rubrique

(état neuf). Frédéric Petit. Tél : (16)
35.74.14.54 le soir.

Vdsconsole Sega + pistolet +4joysticks
+9jeux (Shinobi, R-Type, Atter Bumer,
OutRun, World Soccer, Zillion2, Hang-
On, Safari Hunt). Le tout : 1900 F (déc
88, trés bon état). Alexandre Tournier.
Tél: (1) 45.81.59.79.

Vds 520 ST DF, nombreux disks, Fire
Boot, imprimante Citizen 120 D (sous
garantie) + 4 kilos de papier + cable.
Prixadébattre, Sébastien Lenvier. Tél :
(16)27.50.36.03 aprés 18 h.

Vds imprimante couleur Okimate 20 :
1500F. Drive5.25:550F. Amplistéréo :
250 F. Moniteur couleur CTM 644 :
1200 F. Adaptateur vidéo pour Atari/
Amiga : 150 F. Raphaél Berna. Tél : (1)

Vds console Sega (bon état) + 8 jeux
(Wonder Boy 2, Y'S, etc.). Prix : 1500 F
+SecretCommand + Phantasie Zone2
+Zillion + Enduro Racer. 1 cartouche :
100F. 2cartouches : 150 F. Bernadette
Maillard. Tél : (16) 56.98.69.35.

Vds console Sega + Phaser + lunettes
3D + Control Stick + 19 jeux (After
Burner, Shinobi, etc.). Valeur neuf :
6920F. Cédé : 4000 . Romain Vincent.
Tél: (16) 87.77.91.08.

Vds Amiga 500 + moniteur couleur +
nombreux logiciels + joystick : 4500 F.
Thibaud Rebour. Tél : (1) 69.96.34.01.

Vds PC 1512 SD couleur + joystick PC
+disks vierges + jeux originaux (PQ1
et 2, KQ4, docs, etc). Prix : 5000 F.

PETITES ANNONCES

Nicolas Groslier. Tél : (1) 60.77.76.85.

Vds Atari 520 STF + moniteur couleur,
parfaitat + jeux + uiitaires + cadeaux.
Le tout : 4000 F. José Halimi. Tél: (1)
48.39.00.17 apres 20 h.

Vds Amiga 500 + extension 500 Ko +
drive externe + joystick + 60 logiciels
+ livres sous garantie : 5500 F. Hervé
Fromentin, Tél : (1) 48.29.61.63.

Vds originaux sur ST : Virus, Alien
Syndrome, Turbo Cup et Daley
Thomson. 100 F chaque jeu. Olivier
Chapuis. Tél : (16) 50.49.00.43

apres 18h.

Vds Sony HB700 + 200 jeux + souris +
tapis + cartouches dejeux + nombreux

ix(si 1084+
carte XT). Vincent le Toquin. Tél : (1)
42.70.25.79.

Vds console Sega + Phaser + Control
Stick + 9 jeux (Shinob, Altered Beast,
Wonder Boy 2, Double Dragon, etc.).
Trés bon état : 1600 F. Vends Trojan :
180 F. Matthieu Angot. Tél : (16)
20.55.55.40.

Vds imprimante Amstrad DMP 2000 :
1500 F. Textomat : 300 F. Supercopy :
150F. Imprimante 80 colonnes VP 8100 :
2000 F. Logiciel Beckertext : 600 F.
Jacqueline Lutier. Tél : (1) 42.03.43.25
apres 18h.

Vds Atari 1040 STF + joystick + jeux +
ST Replay + basic et utilitaires +
sélecteur face. Le tout en trés bon

60.60.98.37 si possible dans la région
us

Vds 30 jeux MSX 1 et 2 en K7. Prix :
170 F.David Raynal. Tél:(1)65.67.02.41
heures repas.

Vds nombreuses démos en Freeware
(Animations, IMG, Amiga, etc.) a trés
bas prix (a partir de 15 F port et disk
compris.), pour Atari ST, Liste contre 1
timbre. 4, rue Georges Kirsch. 51300
Vitry le Frangois.

VdsCPC 464 couleur + lecteur disquettes
+doubleur + ext. Vortex 256 Ko +docs
+ livres + jeux + utilitaires (D82,
Multiplan, Tasword) : 2500 F. Plerre
Nehring. Tél : (1) 42.54.42.02.

Vds Atari 520 STF double face, parfait
état, e + docs + disks, etc.

docs +
et couleurs + compilation Eurosoft 33
jeux + traitement de textes. Le tout :
4000F. Eric Caron. Tél: (1) 45.26.71.62
aprés 18h,

Vds compilation PC (Epyx : Hit 1 et Hit
2): 85 F au lieu de 225 F. Vds console
Atari 2600 + 12 jeux. Valeur : 2250 F.
Vendu :400 F. Vds 2 joysticks pour PC
+1a carte de connexion. Valeur: 700 F.
Vendu : 220 F. Frangois Gérard. Tél :
(1)43.51.10.58,

Vds Atari520 STF doubleface gonflé &
1 méga de Ram + joystick + souris
neuve + disquettes. Le tout : 3000 F.
Kamel Ikkene. Tél : (1) 39.71.11.19.

Vds Commodore SX 64 (C64 portable,
écran et drive intégré) + 50 disks 5"1/

4. Prix : 2000 F. Achéte Amiga 2000 a

état : 4000F. T8l (1)
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RAPPELLE-Toi P!
UN gDUCATIF!

Prix : 2600 F. Stépl . Tél:

PETITES ANNONCES

(1)46.27.82.34.

Vds pour T08, T09+, nombreux jeux et
utiitaires (250). Prix :20 F pidce. Liste
surdemande. David Janssen. Tél: (1)
66.77.38.08,

Vds 1040 ST DF trés bon état +
nombreuxaccessoires (joystick, livres,
disquettes vierges, originaux, etc.).
David. Tél : (16) 55.79.86.74.

Vds C64 + 1570+ cartouche + 2joysticks
+péritel + 50 news : Soccer, LastNinja,
Dragon Ninja, etc. 10 disks vierges +
boite de rangement : 1200 F ou + 2
lecteurs K7 + 80 originaux : 1100 F.
Vds jeux ST : Dragon Ninja, Daley
Thomson, Red Heat: 150 F chaquejeu.
Michel Truong. Tél : (1) 34.15.79.74.

XL, schéma:
raccordements et K7 manuels pour ce
matériel. Faire offre. Henri Benard. 30,
rue des Violettes. 24750 Trelissac.

s ECHANGES s

Echange et vends news sur ST
(Krypton Egg, Kult, etc). Patrick
Guerchon. Tél: (1) 46.87.23.15.

Echange, achdte ou vends news et
oldies sur ST. Réponse assurée.
Envoyez votre liste. Laurent Taulet,
24, rue de Flénu. 7300 Quaregnon.
Belgique.

Echange et vends news sur ST.
Frédéric Delannoy. Tél : (16)
99.09.30.12.

Vds C128 (péritel) + 154111
+jeux + joystick + disks. Prix : 2500 F.
Fabrice Viviant. Tél : (16) 78.72.56.04.

Vds Atari 520 STF double face avil 89
(nouvelles roms) + moniteur couleur
SC1224 + sourie + joystick + 80 disks.
Garantie jusqu'en avril 91. Prix :
4500 F. Thomas Lourengo. Tél : (1)
60.10.18.66.

Vds PCW 8256 + imprimante traitement
de textes + tableur graphique + CPM +
Batman + Multiplan. Valeur : 5230 F.
Vendu : 4600 F. Frédéric Nass. Tél :
(16)87.67.18.28.

Vds moniteur couleur péritel Thomson
MC 9J336 : 1500 F. Amstrad CPC 464
avecmoniteurvertGT65:900F. Raphaél
Bema. Tél : (1) 43.72.6464.

Vds jeux sur Amiga et C64, Recherche
contacts pour échanges de news.
Fabrice Bajolais. 25, avenue des
2 ’

i MSXavec
vos documents sur du matériel pro
contre jeux MSX : disks, cartouches.
Simon Bigot, Tél : (16) 49.53.32.66.

Echange jeux sur ST. Recherche
demitres news et démos. Achat
possible & bas prix. Vds originaux :
120 F piéce. Stéphane Thuillier. Tél :
(16)20.87.83.03.

Echange jeux et utilitaires sur Atari
STF DF. Réponse assurée et rapide.
Non sérieux s'abstenir. Eric Frecon.
Tél: (16) 77.70.29.66 aprés 18 h,

Amri 520 ST cherche contacts pour
échanges de news. Frédéric Pasquier.
Tél : (16) 74,80.11.69 apres 19 h, sauf
week-end.

Echange news sur Atari ST et Amiga.
Réponse assurée. Pascal Thuillier.
11A, rue Pasteur. 08160 Nouvion sur
Meuse.

s RECHERCHE'S s

Offre 1000F pourlacartouche Parodius
de Konami sur MSX ou fout autre
nouveauté, Vito Zamataro, Tél : (19)
038.55.34.43. Pecheurs N°2. 2026
Sauges, Suisse.

PC recherche softs, idées, contacts
sur toute la France. Possibilités
d'achats sérieux et rapides. Christine
Schmidt. Tél : (1) 34.69.88.98.

Achte a bas prix Spectrum 2 + ZX1 et
microdrive + ZX2. Faire offre. Hervé
Lemoine. 29, rue de Paris. 62790
Leforest.

Recherche pour T08D extension 256
Ko. Logiciels, jeux, utilitaires. Revue
Téo N° 1213, Didier Rivage. Tél : (16)
4454.35.12.

h pour

MSX 2. Cherche programmes
assembleur surMSX 2. Jo&l Bonte. Té|
(16)50.69.32.03.

520 ST gonflé échange nombreuses
news. Cherche aussi digitaliseur de
sons pas trop cher. David. Tél (16)
55.79.86.74.

Echange news sur Atari ST. Sébastien
Bergot. Tél : (16) 21.20.59.23.

s CONTACTS s

Cherchecorrespondants surST. Patick
Guerchon. 301, avenue de
Fontainebleau. 94320 Thiais.

Cherche contacts sérieux sur Amiga
500 pour faire des échanges de
logiciels. Christian Turlan. 59, rue de
Franceville, 93220 Gagny.

L ]

INFORMHTIQUE

62, rue Gérard - 75013 PARIS

Tél. : (1) 45.81.51.44 - Télex : RUNINFO 270841 F
ouvert du lundi au samedi de 10h 219 h
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50 000 LECTEURS ASSOIFFES DE SEXE !

Aujourd’hui les lecteurs se jettent a I'eau et s’expri-
ment criment ! Méme la tante de Censuros (prési-
dente de la Ligue des dames patronesses) a décidé
de prendre la parole ! Heureusement, il nous reste le
V.A.O...

‘abord, avantds ,jedois

une nouvelle de la plus grande importance : Sabrina, la
célebre chanteuse italienne, a fait assurer ses 102
centimétres de tour de poitrine pour la coquette somme
de deux millions de francs !

Alors |a, moije dis bravo ! llfaut toujours prendre ses pré-
caullons surtout quand il s'agit du patrimoine culturel. Aprés
tout, des tableaux tels que la Joconde sont bien assurés,

pourquoi pas les seins de Sabrina ? Si je vous donnais le choix
entre passer une nuit avec le matériel assuré par le musée du
Louvre ou bien une nuit avec celui assuré par Sabrina, que

choisiriez-vous ? (Attention a votre réponse, certains préten- .

dent que la Joconde était un homme déguisé). Bon, je vois que
vous étes tous d'accord avec moi, une fois de plus...

jen'aijamais douté que vous ne pensiez qu'a
Qa Je vous ai méme expliqué dans le précédent numéro que
c'était une preuve d'intelligence. Mais lorsque nous rencon-
trons les principaux éditeurs de logiciels frangais, une question
revient surleurs levres : "Ne p pas, cher
ami, qu'il y a trop de sexe dans Micro News et que certains
lecteurs risquent d'étre choqués ?"
Ici, nous devons, pour la premiére fois, faire passer un avertis-
sement a l'intention des éditeurs qui nous lisent :
Mesdames, messieurs les éditeurs. Le passage qui suit risque
de vous causer un choc pouvant provoquer des dommages
irréversibles. Nous vous demandons donc, dans votre propre
intérét, de vous asseoir avant de continuer cette lecture, en
tenant & proximité une provision de glace et de cachets d'aspi-
rine. Si vous avez des problémes cardiaques, nous vous
enjoignons de tourner bien vite la page.
Aprés cette indispensable mise au point, revenons a nos
cochons pour vous les résultats du dage de cet
6té : 5% des lecteurs trouvent qu'ily a trop de sexe dans Micro
News, 19,5% en veulent a l'intérieur mais pas sur la couverture
("c'est génant quand on l'achéte”), 29,1% pensent qu'ly en a
"juste ce qu'ilfaut", et enfin 46,4% des lecteurs trouvent qu'il n'y
a pas assez de sexe dans Micro News !
En regardant ces chiffres de plus prés, on constate donc que

95% des lecteurs sont ravis de trouver du sexe dans le journal
et que prés de la moitié en voudraient plus ! Micro News étant
luchaque mois par plus de 100 000 personnes, on peutdire qu'il
y adans le lot 50 000 obsédés comme moi, ce qui me réchauffe
le ceeur....

Alors messieurs les éditeurs, qu'en dites-vous ? Oh | messieurs
les éditeurs, qu'avez-vous ? Pourquoi étes-vous si pale ?
Pourquoi glissez-vous a terre en fermant les yeux ? Allons,
revenez a vous... Au secours ! Des sels ! Le Samu ! Les
pompiers ! Robocop ! Barbarian ! Pac-Man ! Skweek ! Iron Lord !
Non je retire le dernier, le temps qu'il arrive..

é parmi les lecteurs, il

Un fait é I
s'agit de ce cher Censuros dessiné par Carali : "/l faudrait le
par'homme invisit 'éch. contre une loupe

"(Jean-Luc Plault), "S'il ne veut pas qu'on le lynche, il a intérét
a se !ourre ailleurs I" (Chnstophe Loiodice), "Enlevez-moi ce

tpour luj I"(Eric Jeannin), "Horreur
et stupéfaction ! Oue vient foutre ici ce petit emmerdeur ?"
(Yann), "Dis a ton ami Censuros - ce sale petit con - qu'il peut
aller prendre des vacances a Hawai™ (Maxime Spinnler), "Je

hais ce fils de pute de Censuros ! Bouh le vilain I (Maximilien
Bayle), "Certains ne se font pas chier pour poser leur séant la
ou il ne faut pas” (Fabrice Gourdet), "Offrez donc un congé & ce
con de Censuros” (Michaél Berman), “Je souhaite une longue
vie & Eric Satyre et & sa rubrique mais mort & Censuros !
Censuros no future ! A bas Censuros !"(Loic Degenne), "Siala
, place de Censuros ily avait une Censurette bien roulée et a poil,
Jje serais charmé" (Patrice Marterer), "Votre rubrique est r/es
bandante et bienvenue dans le
monde austére de linformatique
familiale, mais les Censuros nous (L)
emmerdent ! (SGI-89 Inc., qui joi- rubrique
gnent trente francs pour que je de

leur envoie des softs pornos. Con-
fisqués les trente balles, la mai- Tante
son Satyre ne vend pas dimages [ aVEIT)}
pieuses, les distributeurs de free-
ware sontlapourgal), "En Suisse,
on apprécie énormément votre
Jjournal, mais si vous saviez ce
que vous nous faites endurer
chaque mois, monsieur Censuros
le détesté I" (Nicolas, Bottinelli),

"Jai14ans et encachettejachéte D E G U E U L A
des revues de cul. A mon age, on

PCETEOE el R NGl Un magazine de micro familiale a intitulé son numéro
T LY XM= de septembre :"Spécial 697. C'est une honte ! Que fait

levez-moi ce monsieur Censuros [ERERC=TENCRG

PR IR W (VW CUCUNCTT  Et I clip surla lambada, vous 'avez vu ? On y voit un

VIVE LE V.A.O.

lly avait déjalaP.A.O. (publication assistée par ordinateur),
le D.A.O. (dessin assisté...), la C.A.O. (conception assis-

tée...). Voici en exclusivité le V.A.O. - VOYEURISME AS-
SISTE PAR ORDINATEUR - inventé par un de nos lecteurs,
Francis Nivelle, qui joint le geste a la parole en nous
envoyant une disquette "chaude”, nous invitant ainsi &
pratiquer cet art nouveau, beaucoup plus agréable vous en
conviendrez que la P.A.O. ou la C.A.O.... Assurément les
lecteurs de Micro News, tels monsieur Jourdain, prati-
quaientdéjale V.A.O. sans le savoir grace 2 Sexmachines !

popularit Seul Ronald Lau-
rengot écrit : “Contrairement a
certains lecteurs, je souhaite une
longue vie & Censuros pour plu-
sieurs raisons qu'il serait trop
long d'énumérer”.

Enfait la présence de Censuros
est facile a expliquer : s'il n'était
pas la, nous'ne pourrions pas
passer la plupart des photos qui
agrémententcette rubrique, puis-
qu'elles relévent de la dite por-
nographie et que Micro News
n'est pas un magazine dit "spé-

[EVTOCU RN O MY o2l garcon et une fille (trés jeunes) se livrer aux pires cialisé”. Mais suite a la sugges-
DI EVTTuEYeC U eVl dépravations sous le prétexte de vous donner une tion de Patrice Marterer, Carali
EECE R LA PR VERTE  lecon de lambada. Pour pratiquer cette danse, clest vous présente Censurette, la

nes etquiréellement m'exaspére.

trés simple : le garcon tient la fille par la taille le plus sceur de Censuros, qui fait ici

[N EUSRNIDELL IOl serré possible en luiglissant sa jambe droite entre les ses débuts de star...
CETCUAER I E CIUGEICREV  cuisses. lis se frottent 'un contre l'autre et le premier

[UCIEINEUELMATIEI Sl qui atteint l'orgasme a gagné. Cette danse perverse Quand |y repense... 50 000
LY CYCE Pt el peut se pratiquer en foute impunité sur les pistes de cochons lubriques comme moi...
[N TR R Ul danse généralement obscures, puisque de loin le Décidément, le premier éditeur
[ECRCH N EVCRe ISRV couple a l'air de danser innocemment alors qu'en fait  ICHINEVICE O R LR E)

QBN ERELERREEI A | se livre & une impudique séance de frottis-frottas.

soft "adulte” devrait crouler sous

IR E AT deCll  Combien de naifs parents se sont-ils ainsi laissés une pluie de dollars !

larubrique"(Raphaél Macoir) etc.
Et voila le travail ! C'est beau la

abuser ? C'est un scandale | Que font nos dirigeants ?




@s mecs, tenez-vous bien (les nanas itou) ! Infogrames
prépare actuellement la suite de Teenage Queen, le seul
logiciel frangais digne de recevoir le label "approuvé par
Eric Satyre™. Ce nouveau logiciel s'appellera bien sir
[ Teenage Queen 2 et les graphismes seront de nouveau
réalisés parJocelyn Valais, ce génial dessinateur dont les
dessins égayent depuis un an les réves des lecteurs de Micro
News. Grace soit donc rendue & ce cher Jocelyn qui a réussi,
avec Teenage Queen, a faire un soft véritablement érotique et
excitant (et marrant a jouer) sans pour autant tomber dans la
vulgarité, car c'est bien 12 que réside la difficulté. Espérons que
ladeuxiéme mouture de ce petit chef-d'ceuvre seradu méme ni-
veau que la premigre...
Mais nous allons, pour ce jeu qui est actuellement en gestation,
vous offrir une grande premiére : nous vous proposons en effet
d'intervenir directement sur la conception de Teenage Queen 2
en écrivant personnellement & Bruno Bonnell, PDG d'Infogra-
mes, pour lui faire réaliser que vous étes préts a encaisser un
soft tras "adulte”, afin qu'il autorise les programmeurs a mettre
le paquet pour créer le soft le plus osé de I'histoire de la micro !
. Voustrouverez donc a cet effet un formulaire de pétition qui est
placé dans les pages de news car nous savons qu'un grand
nombre d'entre vous répugne & découper Micro News, surtout
dans des pages comme Sex Machines.
Cette démarche rappellera & nos plus fidéles lecteurs notre 1é-
gendaire pétition micro/porno parue dans le n°14 en octobre 88,
il y a exactement un an. Vous aviez été huit cents a répondre

avec enthousiasme a cet appel, 4 la suite duquel fut créée cette |
rubrique aujourd'hui si populaire. Si Teenage Queen 2est un \

jour un soft réellement "hot", ce sera grace a Sex Machines et
ases lecteurs qui écrivent des lettres qui fontbouger les choses
et n'hésitent pas a participer aux pétitions.
En attendant l'arrivée de Teenage Queen 2, voici pour vous
faire patienter des photos de la premiére version. Certains de
ces écrans ont été exclus de la version définitive du jeu et sont
donc publiés ici pour la premiére fois. Nous vous présentons
également la photo "clé" du jeu, qui dévoile la véritable nature
de I'héroine, en fait une androide...

Eric Satyre
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Lili rencontre son amie Lolo qui arbore
un splendide manteau de vison. Lili est
écoeurée :

- Comment as-tu fait pour t'acheter un
vison ? Toute ma vie je me suis
débattue pour me payer un truc pareil
mais je n'y suis jamais arrivée.

Lolo répond :

- Justement ma grande, arréte de te

débattre |

Un adolescent rentre du collége avec

lindex tout raide. Son grand-pére

s'étonne :

- Qu'est-ce que tu t'es fait ?

- Oh, répondle gamin, c'esten physique-

chimie. Le professeur avait apporté un

produit de son invention qui solidifie

tout ce qu'on met dedans et, pour faire

I'expérience, il nous a demandé d'y

tremper le doigt.

Mon enfant, je te donne 50 F si tu

dérobes le pot qui contient ce produit-

miracle.

Le soir-méme, le gargon rapporte le pot.

Le lendemain matin, son grand-pére lui

donne 200 F.

- Clesttrop, proteste legargon. Tum'avais
promis 50 F.

- C'est vrai. Mais les 150 F de supplé-
ment, c'estde la part detagrand-mére.
(Manuel Boyer)

= M aman s'est remariée et mon
nouveau papa m'apprend & nager.

- Ah bon ! Et tu te débrouil

- Oh, oui ! Je commence di
sac tout seul...

- To(o, arréte de tourner en rond tout le
temps, ¢a me donne le mal de mer.
Toto | Jete dis d'arréter tout de suite ou
sinon je te cloue l'autre pied...
(Anthony Lavaud)

Unastronaule revientchez luiaprés une
longue mission dans I'espace. Il est ac-
cueilli par sa femme. Heureux de se re-
trouver, ils s'embrassent. Soudain, la
femme se dégage brusquement et pointe
un doigt inquisiteur sur la combinaison
spatiale de son mari :

- Qu'est-ce que C'est que ce cheveu vert

sur ton épaule ?

Allo maman, c'est ta fille.

- Ouimachérie, ton voyage de noces se
passe bien ?

- Merveilleusement bien, maman,
d'ailleurs nous restons & Miami.

- Seulement ami-amie... mais ma pauvre
chérie, le mariage ce n'est pas ga du
tout !

(Franck Eychenne)

Un parachutiste s'écrabouille au sol.
Aussitdt il monte au ciel, mais au lieu d'y
rencontrer Saint-Pierre, 'homme tombe
sur sa femme blottie dans les bras d'un
ange. Elle se met & crier :
- Terre ! mon mari !

(Davy Ruffin)

Jésus-Chris( est sur une jetée au bord

de I'océan avec Moise. Il dit & Moise :

- Eh vieux Mo, 'suis sr qu't'es méme
plus capable de faire des miracles.

Moise répond :

- De quoi, de quoi ! Attends un peu, p'tit
gars, tu vas voir c'que tu vas voir |

Il étend alors les bras en direction de

l'océan qui se scinde en deux comme

dans Les Dix Commandements.

Il se tourne ensuite vers Jésus-Christ :

- AlorsJ-C, gat'en bouche uncoin | Ettoi
mon grand, tu assures encore de ce
coté-la ?

Jésus-Christ répond :

- Pas de probleme, je vais te faire la
marche sur l'eau, jai toujours eu un
succes fou avec ce truc.

Il se jette aussitot a I'eau mais il coule a

pic. Il réussit néanmoins a ne pas se

noyer et remonte péniblement sur le
ponton, a moitié suffoqué, toussant et
crachant de I'eau :

- Nom de mon Pére ! J'ai bien failli y
rester. Bordel de flotte, qu'est-ce quia
bien pu se passer ?

Moise Iui répond :

- Pas étonnant, regarde tes pieds, avec
tous cestrousils prennent I'eaucomme
une passoire !

La scéne se passe dans |e cabinet d'un
médecin chinois. La cliente est couchée
par terre sur le dos, totalement nue, et un
gros chinois est allongé sur elle, allant et
venant entre ses jambes. La femme dit

124

alors :
- Professeur Lee, étes-vous biensirque
se soit de l'acupuncture ?

- Doctsur, dit la belle jeune femme
blonde, j'ai un probléme : chaque fois
que je suis seule avec un homme, j'ai
une irrépressible envie de faire I'amour
avec lui. Est-ce que cela porte unnom ?

- Mais certainement mademoiselle, ditle
docteur en dégrafant sa ceinture, ¢a
s'appelle une excellente nouvelle !

- Ma vieille, tu ne vas pas en croire tes
oreilles : je sors ce soiravec un mec qui
posséde une Rolls-Royce Silver
Shadow de 1932 !

- Waouh, ben dis donc, 12 tu fais fort !

- ll'y ajuste un petit probléeme...

- Ah oui, lequel ?

- C'estlui-méme quil'aachetée en1932...

Tmis hommes, allant au Paradis, se re-

trouventdevant Saint-Pierre quidemande

au premier :

- Que vous est-il arrivé pour étre ici ?

- Ehbien écoutez, je rentrais tranquille-

ment du travail. Quand je suis arrivé

chez moi, ma femme était en chemise

de nuit et je me suis rendu compte

qu'elle venait de coucher avec un mec.

Vous comprenez mafureur : 'ai attrapé

l'armoire de lachambre et je I'ai balan-

cée du sixigme étage. Du coup, j'ai été

terrassé par une crise cardiaque.

Et vous ? demande Saint-Pierre au

deuxiéme homme.

- J'avais garé ma voiture au pied de cet
immeuble et f'essayais en vain d'ouvrir
la portiére lorsque je me suis apergu

que ce n'était plus ma voiture, une -

armoire m'était tombée dessus |

- Etvous, le troisiéme ?

- Euh, moi... je ne sais pas au juste ce
quil s'est passé, j‘étaisdans une
armoire...

]

Envoyez vos histoires droles (plu-
sieurs de préférence) a Micro News
(Eric Satyre), 67 avenue du Maré-
chal Joffre, 92000 Nanterre. Les
lecteurs publiés gagneront un jeu
sur la machine de leur choix.
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STEEL FEEL !

Des machines bien étranges vous attendent aujourd'hui : un flip' qui
Vous transformera en cochon, un autre qui vous donnera des "sensa-
tions d'acier”, un tennis avec un smash d'enfer, une cabine a roulis et
une lady flip-pok’ séductrice !

PARTY ANIMAL (Bally)

Party Animal prop unanimal, hélas trois fois hélas
iln'y atoujours pas de femelle digne de ce nom sur le fronton, bien que Sex machines
se soit rapproché d'Insert Coin | Il s'agit d'une party  'américaine, c'est-a-dire que
labiére coule aflot. Malheureusement aux States, lateneur en alcool est limitée pour
les moins de 21 ans & 1.2 degrés d'alcool. Cette minime alcoolisation - quipermettrait
aun Allemand, un Belge ou un Irlandais de boire des dizaines de litres sans ressentir
le moindre effet - suffit néanmoins & plonger les jeunes Américains (qui ne connais-
sent que les milk-shakes et les cokes) dans une profonde torpeur éthylique troublée
de temps & autre par des accés d'humour quiferaient passer les jeux de mots de Guy
Lux pour des chefs-d'ceuvre du genre...

Ce flipper ne vous emmeénera donc pas dans un univers délicat et raffiné - pour le
moins - puisqu'un vacarme assourdissant vous fera sursauter dés que votre pigce
sera enfournée. Toutes sortes de sons et autres borborygmes sortiront alors de
I'étrange machine qui multiplie les effets "wild party” et incorpore méme un minuscule
juke-box (de lataille d'un bumper) quipermetde jouer huit hits de party”. Mais surtout
- 6 comble du raffinement - il vous faudra épeler le mot "PIG-OUT", c'est-a-dire
"transformons-nous en cochon” |

Malgré cela, Party Animal est trés agréable & jouer car il est
simple et ne s'embarrasse pas de fioritures (on l'avait
compris ), qualités qui se font rares par les temps gol-
dorako-gottliebiens qui courent... On se gardera

donc de passer son chemin devant ce flip* qui,
finalement, ne manque pas de
charme. S, si.

PASSING SHOT (Sega)

L'éditeur anglais Imageworks a ache-
1é les droits de Passing Shot ("the
ultimate tennis sensation”) dont la
conversion a été confiée a Teque,
déja responsable d'adaptations cou-
ronnées de succés, comme par
exemple Blasteroids. Passing Shot
sortira bientot sur ST, Amiga, C64,
CPC et Spectrum. Une fois de plus
cette rubrique vous permet de godter
en avant-premiére & un jeu qui n'est
pas encore disponible, presque un
fruit défendu |
Vous pourrez, avec Passing Shot, dis-
puter les plus grands championnats
de tennis du monde et une grande
variété d'options sont proposées : on
peut jouer en simple ou en double,
aussi bien sur terre battue que sur
gazon, avec différents coups disponi-
bles (smash, passing de revers et de
coup droit, lob, etc). Le scrolling vous
transporte d'un bout a l'autre du court,
permettant ainsi de ne pas perdre une
miette de I'action. Avec deux points de
vue différents, le jeu commence avec
la vision derriére le serveur, puis, &
mesure que l'action prend place, une
vue générale s'instaure.
Les graphismes sont de bonne quali-
té, avec des vues rapprochées, non
seulement des joueurs, mais aussi
des ramasseurs de balles etdes juges
de ligne et de filet.
Imageworks a promis que la version
micro garderait, autant que faire se
peut, le look et le feeling de la version
arcade. Espérons qu'ils y arriveront !
HHSSINGESHOT

WINNING RUN (Namco)

Vroom, vroom ! Encore une course de voiture, mise en scéne par Namco. Avant méme de mettre sapjéce, on adéjalagorge séche,

jugez plutét avec la photo de la cabine : on croirait un véritable simulateur pour ast[onaulss IAen iuger parIJal fagun.dant ca laq~

guedanslesvirages, gorg itpas rester P etdevrait i un Ilquld_equna:Jran

mieux fait de rester au fond de votre estomac ! Il serait pourtant dommage de se laisser aller sur le volant'qm est dlgnle d'une

Formule 1 : petit, racé, gainé de cuir, d'une qualité supérieure & ceux que I'on trouve dans la plugan des vunure's 'ran_galwsas,..

Bon, quand vous aurez fini d'admirer on pourra peut-étre démarrer ? Faites-vous d'abord un petit parcours de pract:os:- avant

d'aborder le "Grand Prix", ca vous évitera de vous ridiculiser. Ensuite choisissez "easy” (en Formlfls 300'0 sur ?583 métres de

longueur de circuit) ou "“technical” (en Formule 1 sur 12 778 métres de circuit), puis appuyez sur |a' pedale d_aocélsratlaur: Gay est

clest parti | Ga démarre et ga décoiffe vite, on s'y croirait | Cing rapports sont & votre disposition, la vitesse gsl |nd|qu§e par

un cadran digital alors que le compte-tours reste classique. Ne perdez pas de vue Ie§ deux rétro-viseurs qui vous

aideront & ne pas étre surpris lorsqu'un adversaire vous dépassera. Le haut de I'écran Vous montre Ig cireuit en

entier avec votre position (une option super pratique) et le nombre de tours effectués. Le circuit e§( varié,

S ily ades angles relevés, une partie au bord d'un étang, un tunnel, le passage deva_nl lestribunes,

di brefon prend son pi fou avec Winning Run, un jeu auguel vous

aurez du mal & résister lorsque vous verrez sa cabine métallique tanguer dans
votre salle de jeux favorite |




BIG HOUSE (Gottlieb)

Big House vous propose de vous faire la
belle, mais il n'y a pas de femme dans cette
histoire d'évasion !
Si vous déclenchez le multi-balles & deux
ou trois balles, vous pourrez aller sur la
rampe de la liberté et faire sortir les balles
"oiseaux des prison" des trous qui les
retenaient prisonniéres !

Si votre balle atteint la queue-de-cochon
(tariére terminée en vrille), elle se prépare-
rapour 'évasion atravers le grand tube qui
débouche sur vos flippers : il faudra étre
rapide pour l'arréter !

Si vous déclenchez I'évasion multi-balles,
les proj; du pénitenci

tous & la fois et vous suivront a la trace |
Si vous entrez dans la Big House, vous
sentirez sous vos mains pour la premiére
fois le nouveau "steel feel" (sensation
d'acier) des nouvelles mécaniques de Papa
Gottlieb !

Are you under arrest ?

DIAMOND LADY (Gottlieb)

Si vous ne savez pas jouer au poker,
retournez donc & la maternelle, cette
séquence n'est pas pour vous ! Voici
Diamond Lady la séductrice, elle vous
coltera moins cher qu'une vraie partie de
pok’, mais elle risque quand méme de
vous faire les poches !
livafalloirjouer auflip et au pok' en méme
temps, joueurs confirmés préparez-vous
aflipper! Il s'agit en fait de compléter des
ordres de cartes en passant aux endroits
adéquates et en frappant aux bonnes
portes. Il faudra ainsi faire une Royale
Flush qui vous donnera accés & I'extra-
balle et au joker spécial. Il faudra cogner
dans les piques pour allumer la rampe
"Advance Jackpot" et faire descendre les
diamants. Les deux rampes supérieures,
quant aelles, avancentle multiplieur lors-
qu'elles sont allumées.
Et n'oubliez pas que la surface vitrée est
envitrigraph™, ce qui signifie
que ¢a brille com-' y " mealas
Vegas. C'est <% beau com-
me la-bas, dis |

Pinball Willy

A
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SIN, SEX & SOFT

Si les jeux vidéo poussent a la
violence (cflanews "Voir Mario
et mourir") un seul refuge: les
jeuxérotiques ! Alors renvoyez
vitela pétition Teenage Queen 2
pour ne pas faire que la guerre
sur vos écrans...
Cette pétition est adressée a
BrunoBonnell, PDG d'Infogra-
mes, mais on peut aussi la
considérer comme une lettre
ouverte & tous les éditeurs.
Pourquoi Bruno Bonnell ?
'est i

des cadeaux fréquents pourles
Top Secret. Et en plus Bruno
Bonnell est un fan de Micro
News, qu'il dévore tout autant
que vous !

Vous allez donc écrire a une
personne sympa qui est préte,
peut-étre plus que toutautre, &

Queen 2 un grand jeu : un logi-
ciel qui rentreradans!'Histoire
comme le premier soft qui se
soit adressé a ce que nous
sommes vraiment et non pas
au concept Walt Disney/caté-
chisme/boy-scout qui traine
encore dans les tétes de nos

secouer du de de la micro

in pastous!).

L p P

des qui sont restées sur l'esto-
mac de certains comme les re-
lents nauséabonds d'un vieux

q
va éd?ter Teenage Queen 2 et
que c'est Bruno Bonnell qui
déclarait dans nos colonnes en
décembre 88, lors des répon-
ses 3 la premiére pétition :
"Nous nous sentons tout a fait
enaccord avec votre pétition, a
savoir qu'il est inconcevable
aujourd'hui de s'adresser aux
jeunes de la méme maniere
qu'onlefaisaitil ya vingtans".
La sortie de Teenage Queen vint
prouver, quelques mois plus
tard, quecen'étaient

repas du di siecle.
Un espace libre suit votre si-
gnature : c'est pour vous. Dé-
foulez-vous si vous en avez
envie mais restez poli, on est
entre gentlemen que diable !

TEENAGE QUEEN 2 :
LA PETITION
Ave Bruno, ceux qui veulent

s'éclater te saluent !
Donnes-nous avec Teenage

paslades parolesen
Tair.

Ensuite, la société
Infogrames a tou-
jours été généreuse {=
avec les lecteurs du
journal;c'estellequi
a offert - par le biais
de sa filiale Ere In-
formatique/Exxos -
150 jeux pour le son-
dage d'été 88, ainsi
que 75 jeux pour le
récentsondage, sans
compter de nom- -
breux concours et

84 rue du ler mars 1943, 69628 Vi Cedex.

|
I L A retourner a Infogrames, Bruno Bonnell (Pétition),
L=

Nous nedi d s dela
vulgarité mais de I'érotisme,
de la sensualité, une pulsion
trop souvent absente de I'uni-
vers des jeux micro !

Nous nevoulons plus &tretrai-

Natachac'est pas malnonplus...
(Au fait, connais-tu le pastiche
de Natacha : Nathalie, la petite
hotesse ? Quel beau logiciel ca
ferait !).

Si Teenage Queen 2 est mieux
que la premiére version, nous
serons encore plus nombreux
a l'acheter, alors courage Bru-
no, ne nous trahis pas, donne-
nous un soft "hard" qui soit
digne de nous !

SEGAGNEZ !

IIs se sont abonnés & Micro
News et ils ont gagné cha-
cun un Super System Sega

d'une valeur de 1500 F !

-Jérbme Guill 25av.

tés.
Souviens-toidetesquinzeans !
A cet age-13, on pense beau-
coup aux nanas (est-ce que ca
change ensuite ?). Bobo et Les
Tuniques Bleues c'est super mais

de la Noue du Moulin,
51000 Fagnidres.

- Marc Garcia, 47 bd de la
Paix, 78410 Elisabethville.

‘ AMIGA
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MIRRORSOFT :

DESNOUVEAUTES FRACASSANTES

Si d'aucuns pensent que le ([
métierdejournalisteest detout
repos, voila bien de quoi les
faire déchanter... A peine dé-
barqué au Plazza Hotel - sym-
pa le cadre - (qui m'a traité de
snob ?) on me jette au volant
d'une corvette lancée a fond la
caisse dans les pires embou-
teillages... Au moment ot je
commence & me familiariser &
la conduite, je me retrouve
coincé dans un vaisseau spa-
tial aux commandes plutdt
chatouilleuses... Comme si ce
n'était pas suffisant pour

LES MICRO NEWS
DE PLATINE

Une interview de Jean-Mi-
chel Berté, directeur de
Micro News.

- Allons-nous bientot, cher
Monsieur, voir dans Micro
News comme chez vos con-
currents des récompenses
pour les meilleurs logiciels
del'année ?

-Ici on n'est ni a I'école ni a
T'armée, deux cauchemars
qui pesent déja assez lourd
commegasurlesépaulesde
nos lecteurs. Tous vos ba-
tons dorés, vos médailles,
vos notes pointées ou non,
VOUS 5avez oll Yous pouvez
vous les mettre ?

-Oh!

m'achever, me voici embarqué
en plein ceeur d'un combat de
char... Ce n'était qu'un début,
mais mon but n'étant pas de
tuer les vocations dans I'ceuf,
je me garderai bien d'achever
la narration de mon pénible
périple.

NDLR : avant son admission a
I'hépital, notre vaillant repor-
ter nous a confié les photos
prises lors de cette conférence
de presse. Paix & son ame.

THOMSON
DISCOUNT

‘Thomsonse plaint
danscenumérodelacherté |

2
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MEGA JEU SEGA !

a gagner (soit 10 disques par jour).

Comment jouer ? C'est simple !

Voici 3 des meilleurs jeux SEGA : Out Run, Shinobi et Wonderboy II.
Une série-intruse, ol les écrans de jeu ne suivent pas I'ordre logique s’est
glissée parmi ces 3 séries. A vous de la retrouver : ouvrez I'eil ! Vous avez
trouvé ? Bravo ! Décrochez votre téléphone et composez le 30.89.05.05.
Au bout du fil, maitre SEGA attend avec

‘ 10 consoles de jeu et 700 disques SEGA

impatience vos réponses : indiquez-lui le BRANCHEZ'VOUS

titre de la série-intruse. Facile | Mais mai-

tre SEGA veut encore vous mettre a ®
I'épreuve et va vous faire écouter la musi- =
que de I'un des 3 jeux : tendez I'oreille ! et A

dites-lui §'il s"agit ou non de celle d'Out Run.

Si vos réponses sont exactes, vous serez peut-atre
I'un des 10 gagnants auquel maitre SEGA lui-méme
annoncera chaque jour qu'ils ont gagné un superbe
picture compact disque des musiques de jeux
SEGA ! En plus, gagnant ou perdant, vous partici-
perez au tirage au sort en fin d’opération qui vous
permettra peut-&tre de gagner une console de jeu
SEGA Super System (avec pistolet laser, lunettes
3 D etunjeu).

Extrat du_réglement. Jeu gratuit sans obligation
d'achat. Dats limite de partcipation : 30.11.1989. Une
seule réponse par foyer (méme nom, méme adresse).
Réglement complet et remboursement de I'appel télé-
phonique de partcipation sur simple demande 2
Mega Jeu SEGA - Cedex 3014 - 99301 Paris concours.



DE MOUSQUETTE, 06740
TEAUNEUF DE GRASSE.
(1) 43350675

— Le mondes'ouvre devant vous! Votre équipe voyage

tout autour du globe de Londres & Sydney défiant tous les
nouveaux adeptes de cette folie qui déferle sur les plages.
Une action fantastique qui vous plonge dans la réalité du
Beach Volley de haut niveau. Un contréle total de votre style
de jeu: un service smashé ou a la cuiller - court ou long-, un
smash lobé ou perforant, un contre au filet ou un plongeon
pour sauver la balle de match.
Ca c'est du Beach Volley ... vous pourrez méme bronzer!






