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SPECIFICATIONS
DU PHASER
Pistolet Lumineux Interactif,
fonctionne en recevant les
rayons lumit des écrans.

"""~ Se connecte surla prise
RS232 (prise série) de
votre PC , ST, AMIGA ou sur la

prise joystick de votre Amstrad
cPC.
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LESPIEDS DANS LE PLAT

D'abord avec le dossier "Tout est trop
cher dans la micro”, qui risque de ne pas
plaire a tout le monde. Un seul mot d'or-
dre néanmoins a Micro News : tout pour
le lecteur ! C'est lui que nous entend

E DOUBLE

Ubi, grand pourvoyeur etcréateur de softs devantI'Eter-
nel, est dévoré a I'approche des fétes de fin d'année par
un appétit d'ogre. Cette boulimie ravageuse ne peut
que réjouir les morfalous de nouveautés et les avaleurs
d'octets que nous sommes tous. Ubiquité oblige : afin
de devenir le meilleur sur le marché mondial, Ubi (ou
Ubik ?) n'hésite pas & jouer sur deux tableaux : I'édition
et la distribution. Et le drame pour nos bourses, c'est
qu'ils sont en passe de gagner ce double pari...

Adeux pas de Paris, les locaux
delasociété aune

de listings et au détour d'un
couloir é calme,

immense caverne d'Ali-Baba
(Sésame, ouvre-toi ). Les por-
tes de l'ascenseur hermétique-

distraire, ce sont ses intéréts que nous
voulons défendre. Aprés tout, ne disait-
on pas dans le temps : "Le client est
roi" ? A cette époque, la notion de ser-
vice n'était pas un vain mot... N'oublions
pas que l'utilisateur n'a que rarement
droit au chapitre : nous qui avons la pos-
sibilité de nous exprimer avons aussi le
devoir d'étre son porte-parole.
Un autre qui les met aussi dans le plat,
c'est Eric Satyre, qui part carrément a
I'assaut des autres rubriques en compa-
gnie de Tante Eulalie et d'un général alle-
mand, vieux beau du Troisiéme Reich
dégoté dans une ile du Pacifique. Sa
propre rubrique n'est pas en reste pour
autant puisqu'il n'a rien trouvé de mieux
que de faire rentrer dans Micro News
(sans demander l'avis de personne)
deux pornocrates de la pire espéce :
Jaap & Joop, dont les bandes dessinées
dépravent depuis quatre ans notre belle
jeunesse... Ca s'appelle faire les 400
coups, et ce n'est pas fini, pour le meilleur
et pour le rire...

Jean-Michel Berté

I derri¢revous, vous
pénétrez dans une autre di-
mension : attention, plus rien
ne sera comme avant. L'agita-
tion qui régne a l'intérieur de
cette fourmiliere d'idées est
digne de figurer dans Le Livre
des Records. Cabouge danstous
les coins, l'espace est comme
aspiré par ce tourbillon hu-
main. Vous évitez de justesse
une porte malencontreuse-
mentdressée survotre passage,
vous zigzaguez entre des piles

vous reprenez votre respira-

[ Unreal (Amiga) |8




tion et le contrdle de vous-
méme. Un panneau regrou-
pant les différents labels dis-
tribués par Ubi Soft vousdonne
le tournis. Citons au hasard :
Activision, Domark, Grand
Slam, Mirrorsoft, Elite, Acco-
ladeet Lucasfilm. Prestigieux!

UNE AURA DE COULEURS

Au loin, un écran lumineux
accroche votre regard apeurs,
lacuriosité guide vos pas. Quel
choc ! Impossible ! Votre cer-
veau refuse d'y croire, 13, de-
vant votre iris déconfit, Space
Ace déroule son insolente
beauté. Beautiful, wonderful et
tout le reste... La suite de Dra-
gon’s Lair s'annonce comme
un futur hit, incontournablede
splendeur. Ce feu d'artifice
visuel vous plongedans un état
proche de la béatitude. Jamais
on n'a approché d'aussi prés,
sur un micro, l'univers du
dessin animé : certaines sé-
quences ressemblent & s'y
méprendre & un film d'anima-

JEU D'UBI SOFTF=

Battle of Britain (PC) | g ,

tion. Comme on dit par chez
nous, ils ont fait trés fort. Puis-
qu'on est parvenu a ce niveau
de perfection, autant se laisser
emporter dans le monde des
dragons-Dragon Spirit est un
vrai paradis pour des mons-
tres cauchemardesques de la
pireespéce. Doté dedeux ailes
et crachant le feu, vous allez
parcourir le monde afin de
retrouver la princesse Alicia.
De batailles en affrontements

féroces vous devrez user de
toute votre adresse pour com-
battreledémon Zawell Méfiez-
vous de ne pas tomber dans
Unreal ou la chronique d'un
monde en péril. C'est beau
comme la-bas...
L'AVENTURE EST AU
BOUT DE LA ROUTE
Concentrez-vous, le sort de
Toobin' est entre vos mains,
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étcs-vous assez gonflé pour
vous lancer sur des rapides
avec pourtoutéquipement une
chambre 3 air ? Retrouvez
toutes les sensations du raf-
ting avec ce )eu, 1

‘Waooouhhh ! Erreur, ce n'est
pas le bruit de votre percep-
teur en manque de TVA, mais
le son d'un Mig 27 sorti tout
droit de Bomber, un s\mu]a~
teurdevol util

dans l'apy

ramez comme un fou a l'aide
devosmains. Voild unecourse
hilarante avec de superbes
graphismes, vous en sortirez
trempé jusqu's la moelle épi-
niére ou définitivement trans-
formé en éponge. Si pendant
cette dégoulinante épreuve,
votre brushing s'est fait la
malle, embarquez & bord de
Hard Drivin', ca décoiffe sale-
ment. Cette simulation de

quesderniercri.Siles]
trompe-la-mort dela patrouille
deFrance vous fontréver, Blue
Angels est fait pour vous.
Lors de votre périple, débar-
quez donc aussi sur le conti-
nent africain et lancez-vous a
la recherche de Tusker, un
valeureux aventurier partia la
découverte du cimetiére des
éléphants. Pénétrez dans le
territoire des féroces indige-
nes, déjouez les nombreux

fantasti-
que:sivousn'a i

pitges et la magie des sorciers.

d'un pont-levis ou conduita la
verticale, alors saisissez votre
chance. Les circuits proposés
sont acrobatiques en diable et
lavitesse stupéfiante. Ne chan-
gez surtout pas de vitesse et

Clest i croquant !

RETOUR VERS
L'ENFER URBAIN

Revenusain etsaufdu paysde
Tivoire, vous décidez de vous

Blue Angels (PC) £

en as de la
Formule1 gracea PowerDrift,
vroom, vroom ! Avant de de-
venir unebéte du volant, faites
un tour par I'Olympe et subis-
sezlecourrouxdesdieux grace
a Altered Beast (ou comment
devenir un monstre en deux
legons). Si vous craignez pour
votre santé mentale, restez
plutét chez vous a l'abri car les
nuits de pleine lune risquent
de vous étre fatales. Un
cri résonne soudain

plonger dans la civili
rien de mieux pour cela que
l'ambiance surchauffée d'un
stade. Vous hésitez entre le
ballonrond avecFighting Soc-
cer ou le baseball avec Hard-
ball2? Uncoupde fil vous tire
de votre indécision, une voix
mystérieuse vous donne ren-
dez-vous a deux pas de chez
vous. Médusé par son timbre
hypnotique, vous foncez sans
réfléchir. Vous restez subite-
ment interdit devant une ba-

tisse délabrée, la peur vous
gagne.Don't Go Alonevavous
rendre vert de trouille, la
demeure de votre grand-pére
est infestée de fantomes. Se-
rez-vous assez téméraire pour
vous débrouiller tout seul ?
Sinon, appelez a l'aide Ghos-
busters 2...

sieme avant que les forces du
pacte de Varsovie ne s'en
emparent. Bonnechancedonc.
Quittons quelques instants
notre bonne vieille Terre pour
le cosmos avec Day of the
Viper. Vous abordez un
monde hostile qui a vu se
développer une  civilisation
d iides préte

_ LE DERNIER COMBAT

Pour les amateurs d'em-
brouilles atteints d'espionnite
aigué, une seule solution : The
Third Courier. Votre mission,
si vous l'acceptez, est de récu-
pérer des plans ultra-secrets
tombés aux mains des Soviéti-
ques. Deux de vos agents ont
déja succombé, sauvez le troi-

I'univers. Transformez-les en
boites de fer blanc avant qu'ils
ne vous détruisent.

A votre retour sur cette bonne
vieille plandte, un étrange
phénomene s'est produit : le
Chaos s'est installé. Conan le
Barbare va avoir du painsurla
planche. Pas moins de quatre
softs (Dragons of flame, Hill-
sfar, Puffy's Saga, Loom) se




situenta cette époquetroublé
Lesadeptes de'héroic fantasy
pourront se défouler pendant
de nombreuses lunes.

Méme punition pour les nos-
talgiquesdelaSeconde Guerre
mondiale avec The Battle of
Britain, une simulation histo-
rico-aérienne des plus réuss
encore mieux que Battlehaw
1942. Les enfants naturels de
Charles Bronson seront heu-
reux de jouer a Laser Squad s

dans ce jeu il faut, en gros,
flinguer desbandits retranchés
dans une villa. Voila I'immen-
sité existentielle du scénario,
Ga fait peur, non ?

Cette moisson, déja considéra-
ble, ne saurait étre complete
sans la présentation de deux
jeuxdélirants: The Intruderet
The Teller. Le premier est un
shoot'em up A la sauce Marx
Brothers, plein de surprises et
d'astuces. Loufoqueetéclatant.
Ledeuxiéme va faire travailler
vos méninges et gonfler votre
mémoire. Passionnant et enri-
chissant. Si vous croyez encore
auPereNoél, vous pouvez lire
lasuite: Iron Lord est prét. On
n'ose pas dire enfin. BAT est
lui aussi un miraculé - on
pourra disposer, en avant-
premigre, d'un préte:
Désorienté, la téte remplie de
musiques et de couleurs, vous
quittezce mondemagique, siir
d'une chose : votre micro ne
risque pas de chémer d'ici la
fin de 'année !

W "TH R




Depuis qu'il a atterri sur le ST de la rédaction, B.A.T.

aété le centre de toutes les conversations. Ubi Soft nous
en fiche un (beau) coup avec ce jeu de role trés élaboré.
Doc Amiga en est malade.

Gordon Berghaz ne se doutait
pasqu'unatterrissage forcésur
la planéte Sélénia du systeme
B15 allait changer le cours des
choses. En effet, plusieurs
années apreés cette intrusion et
grace a l'exploitation du sous-
sol (riche en dytroxyne et en
licox), ce petit monde déserti-

que est devenu un véritable
complexeindustriel. Vous étes
un inspecteur du BAT. (la
police secréte du cru) et vous
devez retrouver Vrangor, un
psychopathe trés atteint (mais
aussi un remarquable génie)
qui menace de faire sauter la
planete.

Voila donc, résumé pour vous
en avant-premiere galactique,
le scénario de B.A.T., un soft
dontlasortieferacertainement
date. Le packaging comprend
trois disquettes, un manuel (ce
qui est normal) et surtout une
carte sonore permettant d'en-
tendre la musique du jeu sur
seize voies. Du jamais vu sur

ST dont les capacités en ma-
tiére de son sont (comme aux
Césars !) assez limitées. Ubi
Soft n'a pas l'intention d'en
rester 13, puisqu'un utilitaire
musical exploitant les possibi-
lités de cette extension est en
coursdedéveloppement. Wait
and see!

MK.




N ATARI




ATARL520STE .
MAINTENANGL 24

ON EST TOUS DESPIEW @
DE LA C AONS




Aprés le succés du 520 ST, ATARI lance

le pouvoir
Avec une palette de 4096 couleurs, le son numérique en stéréo
et des nouvelles interfaces manettes, IATARI 520 STE vous offre
également la puissance de la technologie 16/32 bits, la simplicté de
linterface graphique GEM et du nouveau systéme d exploitation T0S,
la compatibilité avec tous les logiciels du 520 ST et les fichiers MS-DOS.

PLUS DE GRAPHISME. LATARI 520 STE permet de travailler

foutes les images, synthétiques

ou numériques, et méme la vidéo.
Avec sa palette de 4096 couleurs
ef le nouveau coprocesseur

graphique SHIFTER/BLITTER,

le STE est un puissant outil de création graphique.

PLUS D'INTERFACES. Outre les dix interfaces standard
déja présentes sur le 520 ST permettant de connecter de
nombreux périphériques (lecteur de disquettes externe et disque
dur, imprimantes matricielle et laser, modem, cartouche...),
TATARI STE posséde deux nouveaux ports de manettes de
commande et deux prises haut-
parleur pour la stéréo. Pour les jeux,

ses qualités sonores, graphiques

PLUS DE VIDEQ. LATARI 520 STE
se connecte @ fous les téléviseurs ou moniteurs couleurs munis d'un
connecteur Péritel. Il posséde une synchronisation vidéo exteme qui
permet de connecter directement une interface GENLOCK externe.

1l est désormais possible d'associer les images de I'ordinateur d celles

de vos films vidéo.

PLUS DE SON. Dans le domaine de lo musique et du son,
ATARI est aujourd'hui un standard.

Les deux coprocesseurs sonores

internes font du 520 STE un véritable
instrument de composition
stéréophonique et autonome, tandis
que lnterface MIDI intégrée permet de piloter toute une formation
dinstruments MIDI.

PLUS DE PERFORMANCES. Le nouveau systéme d'exploitation
T0S et l'nterface graphique GEM contenus dans les 256 Ko de ROM
exploitent pleinement le hardware du STE. Pour la programmation, la
bibliothéque de langages et d outils de développement est aujourd'hui
trés compléte et répond @ fous les besoins, du débutant au professionnel.
Graphisme, musique, éducation, programmation ou jeu, quel
] que soit votre domaine, IATARI 520 STE

fera de vous un Dieu de lo création.

et la possibilité de connecter deux
pistolets optiques, deux paddles

et jusqu'a six joysticks en font une

Pour plus d'informations : 36.15 code
ATARI ou ATARI France, 79 avenue
Louis Roche, 92238 GENNEVILLIERS Cedex.

Tel.: 47337714,

machine & jover hors pair.

* R PUBLC OMSALS 2 STE 3490 - 520 STE A NONTER COULLR 54905

JCATARI

AVEC ATAR], ONEST TOUS DES DIEUX.




DE! SCRIFnON coMﬂEvE

CONNAITRE I.ES DATES DE sonnz
TELEPHONEZ AU (1)43350675

\C DE MOUSQUETTE,

06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE.
TEL: (1) 43350675

Le jeu a
au plus profond des territoires homles avec pour toute
arme un fusil mitrailleur.

J/ Votre adresse au tir et vos réactions foudroyantes vous

permettront de faire tourner la chance en votre faveur.
Récupérez des armes plus

comme des et
vous pourrez réellement faire
quelquechose . . . jusqu'a ce que vous
tombiez nez & nez avec les canons, les
tanks et les sous-marins ennemis.
Engagez-vous dans cette
am;lrdlusme aventure, chargez

11988 TAD CORPORATION




DE "THOIRY" EN "TUERIE"

Avec Safari Guns, jeu sponsori-
sé par le parc de Thoiry, New
Deal nous offrait un peudedé-
tenteaumilieud'animauxsau-
vages qu'il fallait photogra-
phieretnon paschasseramort,
pour une fois. Mais les pro-

deNew Dealn'ont

d'usines chimiquesau Proche-
Orient ou de champs de coca
(pas cola, mais caca !) en Amé-
rique du Sud. Sauvetage de
boat-people et lutte anti-terro-
riste sontau programme. Dans
Kreeg, vous devez repousser
i iond'extra-terrestres

pu retenir leurs pulsions des-
tructrices bien et

capablesd'adopterI'app

I NFORMATIQUE

62, rue Gérard - 75013 PARIS

Tél. : (1) 45.81.51.44 - Télex : RUNINFO 270841 F
ouvert du lundi au samedi de 10h a 19 h

Métro PLACE D'ITALIE - Sortie BOBILLOT

detoutes]

g

annoncent pour bientét la sor-

tie de Fire ! et de Kreeg, deux
softs aux scénarios plus con-
ventionnels et nettement plus
saignants. Dans Fire !, vous
pilotez un héli surar-

sent leur chemin. Mais com-
ment savoir si votrebeau-frére,
le chien de votre voisin (ol
méme Denise Fabre, si ca se
trouve), ne sont pas d'ignobles
aliens pustuleux préts a tout
pour conquérir notre planéte ?
Tout simplement grace au
scanner Moulinex qui vous
permet de démasquer les en-
vahisseurs avant de les canar-
der a coups de laser et de gre-
nadesa photons. Rendez-vous
compte quesi par malheur, ce
gadget Gtait tombé entre les
mains de David Vincent quel-

mé completement embringué
dans des missions de la plus
pure actualité : destruction

q 6t, nous n'au-
rions jamais eu autant d'épiso-
des des "Envahisseurs”. J'en
frémis rétrospectivement !

UN LIFTING POUR L'AMIGA 2000A

L'Amiga 2000A n'a pas attendu le printemps pour sortir de

son cocon et se transformer en Amiga 2000B. Cette nouvelle
t dotéed's i posi d'un
mégaoctet sur carte mére et d'un slot vidéo de type étendu.
Pour3490F, duA i
machine en B, tout en sachant que C est ami de D et que sa
sceur C sort avec F -déterminez a quel moment les deux
Rams doivent se croiser... (N'oubliez pas de fermer le
robinet en partant, merci).

urront leur

la clef &
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LE LABYRINTHE
DES CONNAISSANCES

Retz, bien connu dans le milieu enseignant pour ses excel-
lents ouvrages éducatifs, se lance dans la micro-informati-
que. Deux softs viennent de voir le jour : Le Labyrinthe
d'Ertare et Le Labyrinthe des Mille Calculs. Présentés
comme des jeux de role didactiques, ces deux logiciels abor-
dent les detix matigres les plus importantes pour les collé-
giens : lahgue francaise et mathématiques. Cette naissance
prouve, une fois de plus, que l'on peut faire instructif et
distrayant. Mlcro News félicite chaleureusement les heu-

reux

tte voie,

a persévérer

UNE AVALANCHE
DE DESSINS

un trott & l'air -ulr-hle ut ass is
ur un tabouret

PC, ENFIN LE SON !

Rassurez:
notre prochain numéro
ira le nom du ga-
gnant (ou peut-étre des
ysmmu),mlequelnom

tienter, voici une composi-
tion des ceuvres des dix
gaghants en puissance @
peu pres)... Queceuxquine
t‘yhmxvelﬁpunedésm—
perent pas pour autant, ils
ont encore leur chance...

Clest fou le nombre d'artis-

qu'ondénor dePCetmm»
‘bre dans le lectorat de Mi- panblcs bavaient d'envie a
croNews Leconcoursindy | I'écoute des sons produits par
s Batman lancé danslenu- | certains 16 bits.
1néro 24 va nous permettre | L'heure est venue de passer
d'en [:he mﬂ.r ues- | I'éponge (ca fait plus propre)

avec l'arrivée d'une interface -
dMDO

nettement au-dessus du ST et
un peu en-dega de I'Amiga.

De plus, son branchement est
simple et rapide : sortie Cen-
tronix du PC vers ampli hi-fi.
Uniquement destinée & émet-
tre des sons préalablement
italisés en 8 bits sur une

la société Inférence MDO fi-
liale programmation de Cok-
tel Vision. Petite par la taille (5
x5 x1cm) et par son prix (entre

150 et 200 B), cette nouvelle
venue dans le monde du PC
donne pourtant un maxi-
mum...

En effet, du point de vue du
rendu sonore, I'Intersound se
place, d'aprés ses créateurs,

seule voie, I'Intersound donne-
ra peut-étre prochainement
naissance 2 un utilitaire per-
mettant d'en exploiter pleine-
ment les capacités. Pour le
moment, il existe déja sept

produits congus de maniére a
bénéficier du son Intersound, a
savoir tout ce qui a été édité ou
réédité récemment par Coktel
Vision : Enigme Oxford, Balade
au Pays de Big Ben, Asterix, Ski-
doo, ESS, Oliver et No Exit. La
sortie de ce produit est prévue,
sauf incident majeur, pour
courant novembre sur tous les
PC, hormis les portables sur
lesquels se pose un petit pro-
bleme d'alimentation.

QUOI DE NEUF,

Bugs Bunny n'en revient

DOCTEUR ?

se souvxem que lors d'un
unuti-

pas :certains mag;
produisent plus vite que les
lapins. Ultima ouvre ainsi

lisateurruséavailgagnéune
splendide Harley»Davidson,

une nouvelle
Lille... non, ¢a c'était il y a
deux mois, merde o1 aije
mis la fiche ? Ah, la voila,
c'est a Toulouse cette fois-ci,
au 37 ruedu Taur (présdela
place du Capitole). Comme
les autres Ultima, ce maga-

et ce sans

d'achat ! Une moto neuve
est d'ailleurs garée actuelle-
ment devant le 5 boulevard
Voltaire ; serez-vous assez
habile pour la gagner ?
L'ouverture de la chasse est
proche et si vous avez votre

sin serasp url'Atari
etI'Amiga, avec un départe-
ment musique et PAO. Le
magasin parisien propose

un On

permi: vousr

commande ces terrains trés
giboyeux - & moins bien siir
quiiln'y ait uneépidémie de
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LE COUP DU MENHlR

UNE SUPERPRODUCTION NATHAN LOGICIELS/COKTEL VISION.
UN LOGICIEL IRRESISTIBLEMENT DROLE ET RICHE EN ACTION.

N

LE COUP DU /\/\ENHIP

Le village est en émoi,
les romains aux aguets,
le devin charlatan,
les sangliers en fuite

et Obelix a faim.

Panoramix a perdu la téte Astérix décide de rechercher
apreés avoir recu le menhir les ingrédients pour fabriquer
'Obelix. a potion magique.




bl

PC SHOW

ALLONS DONCALONDON !

Une fois n'est pas coutume, en ce jour de fin septembre
ilne pleuvait pas sur Londres... Les parapluies s'étaient
pour un jour tr en lles. Ambi dé-
contractée et humeur ensoleillée régnaient donc sur
cette nouvelle édition du Personal Computer Show.

LE CHOC DES TITANS

des monstres sacrés de la mi-
cro : Ocean, US Gold, Virgin
Mastertronic et bien d'autres,
qui proposent tour & tour des
animations a I'échelle de leurs
stands. Detous ces géants, c'est
Ocean qui remporte la palme
avec un immense écran olt
défilent en continu les images

Dans une véritable jungle
d'éditeurs venant des quatre
coins d'Europebrillent detous
leurs feux, comme & Las Ve-
gas, quelques affiches lumi-
neuses signalant la présence

Un show ot le ludique gardait
commeilsedoit une place pré-
pondérante face a la volonté
de certains, qui d'année en
année tentent d'imposer un
look semi-professionnel en
augmentantlenombredeleurs
exposants et la surface occu-
pée. Malgré cette lutte achar-
née que se livrent les deux
principaux secteurs de la mi-
cro, le PC Show demeure sans
aucun doute le premier salon

européen.

deses p hits : Batman,
Opération Thunderbolt, F29
Retaliator, Cabal, etc.

Nallez pas croire cependant
quiil suffit d'étre grand et fort
poursusciterdel'intérét. D'au-
tres, plus modestes (mais tout
aussi talentueux), proposent
leurs nouveautés directement
sur les stands, voire dans les
showrooms-olides arguments
raffinés comme les petits fours
et le champagne ne manquent
pas d'exercer leur salutaire
influence.

CONSOLE ET MOI

Outreles grandsnomsdel'édi-
tion, les constructeurs étaient
également dela féte: Amstrad,
par exemple, confirmait son
offensive sur le marché du PC
ludique, tandis qu'Atari faisait
découvrirses nouvelles machi-
nes au public anglais et que

Lords of Doom, de Dragonware:

PLAYER 4

00K
HIGH:BCO)
SOH







Commodoretriomphait, assu-
ré d'un succds commercial
aussinouveau que retentissant
outre-Manche, avec I'Amiga
500. Tout cela avait un arriére-
gottderoutine. Pourtant, c'est
d'un constructeur qu'allait
naitre l'événement avec la
présentation tant attendue de
la console Konix et de son

[
Lo
=

accessoire vedette : le sidge
hydraulique. Le jeu en vaut-il
{& oh ndeliad Cottashatis ot

préts a déserter les salles obs-
cures pour investir une telle

eneffetlesyeuxdelatéte. Jugez
plutét : pour la totale, & savoir
console, siégge et moniteur, il
faut compter plus plus de
6000 F!La qualité du matériel
correspond certainement au
prix demandé, mais toute la
question est de savoir si les
amateurs - avec un grand A -
de machines d'arcade seront

dans une machine pri-
vée. Il est bien entendu possi-
blede n'acheter que la console
pourenviron2300F, maisalors
quels avantages procurerait-
elle en regard de ses rivales ?
Au bout du compte, avenir
difficile ou futur douillet au
détriment des Atari et autres
Amiga ? La réponse dans un
peu plus de six mois...

TERGETS 1B9

traités dans les Tops du mois,
les Softs du mois ou encore
dans les interviews de nos
personnages. A vrai dire, une
photo en dira plus long que
quinze pages de périphrases...

&l Theme Park Mystery, de Mirrorsoft

EN PEU DE MOTS

Nattendez pas de notre part
que nous vous fassions un
récapitulatif dela liste des jeux
- Vus ou revus au cours de ce
salon. D'ailleurs, nombred'en-
tre eux ont été d'ores et déja

MOI SATYRE, TOI CHEETAH

Tout le monde la regardait bouche bée, mais personne
n'osait lui parler, encore moins la toucher : Victoria White,
mannequh\ londonien, animait a sa fagon le stand Cheetah
ing, c'est-a-dire en inaison noire aussi courte
que mouhnbe, ne cachant pas grand-chose de sa splendide
anatomie. Il en fallait plus pour effrayer Eric Satyre qui
réussit a s'enfermer seu.l avec V\dnna dans le bureau du
stand. Lorsqui d..)ils
trés mﬂmes, et leurs
adresses. Quel avaient quand
été prises (eﬂes aussl), Vldonn présentant ce jour-1a le De-
fender Lightgun de Cheetah, un phaser pour le ZX Spec-
trum. On remarquera judicieu-
sement que le ZX Spectrum
en France... mais Eric Satyre
parle d'une éventuelle adap-
tation sur C64, en ajoutant
bou, :" De toute fagon,
elle n'a fait que me tirer...

CENTENE




AMSTRAD 6128. Pour les accros de la micro.

a partir de

2990 3

L'AMSTRAD 6128, c'est l'ordinateur personnel le plus vendu :
500 000 exemplaires en France, deux millions en Europe. Avec
lui, tu peux jouer mais aussi apprendre a programmer et
travailler (et c'est encore mieux si tu lui ajoutes I'imprimante
AMSTRAD DMP 2160). Avec lui, tu peux disposer de la plus grande
bibliotheque de logiciels (plus de 2 000 !), des meilleurs jeux, les
plus récents aux prix les plus abordables. Sans compter ceux que
tu peux échanger gratuitement avec tes amis ou télécharger a

* Prix publics générolement constotés avec écron monochrome.

vel AMSTRAD c:... »

**Sifon monifeur st un CTM 644 équipé de lo prise 12 V.

MENDES FRANCE MC.

partir du Minitel (3615 code AMSTRAD) et du cible de téle-
chargement. Avec le 6128, enfin, tu peux regarder la télévision
sur ton moniteur couleur* grice a l'adaptateur téle. C'est
magique, c'est AMSTRAD.

Ordinateur AMSTRAD 6128 complet, avec écran monochrome,
lecteur de disquette + cable de téléchargement : 2 990 F T1.c
Ordinateur AMSTRAD 6128 complet, avec écran couleur, lecteur
de disquette + cible de téléchargement : 3 990 F T1.c




NEVER SAY
NEVER AGAIN !

Depuis votre dernire crise sonnage dans des casse-téte
denerfs, vou juré en trois dimensions qui peu-
de ne plus jamais tenter de vent vicieusement changer
reconstituer un puzzle. Mais de forme en cours de partie.
1a, clest différent : Never- Bien entendu, le nombre
mind est un jeu qui contient d'éléments et la complexité
trois cents puzzles et a desformesaugmententacha-
I'énor queni insiqueles obs-
sur lécran d'un ST ou d'un tacles qui génent la progres-
Amiga, ce qui empéchera sion du héros. C'est Psygno-
votre petit frére de vous sis qui est responsable de ce
déranger en avalant une logiciel qui risque de faire
piececommeladernitrefois. grimper considérablement
Vous dirigez un petit per- les ventes d'eau de Seltz.

MARTIENS GO HOME !

Tiens donc, la Terre est une nouvelle fois envahie par des
aliens!J i arrefour des étoil
mais quand méme.. . Mystere et boule de feu ! En tout cas,
vous ne faites ni une ni deux et prenez votre désintégrateur
lasera particules i XBF3 pour anéantir jo
cesindésirables. Prévu sur ST, Amiga et CPC, Xenophobede
MicroStyle promet bien des choses aux amateurs d'arcade.

ESPECES EN VOIE
DE DISPARITION ?

Comme les dinosaures, les
Amstrad CPC 464 et 6128 vont-

sive d'Amstrad France. Pour-
tant, il semble qu'outre-Man-

ils bient6t s'éteindre pour lais-
ser la place & de nouvelles
especes plus adaptées au mi-
liew ambiant ? Apres des an-
nées de bons et loyaux servi-
ces, I'Amstrad CPC
464 ira-t-il finir sa car-
rieére au cimetiére des
éléphants, tandis que
166128, plus chanceux,
se réincarnera en une
nouvelle version plus
performante? D'apres
le magazine anglais
CTW qui fut le pre-
mier a dévoiler ces in-
formations, le 6128
rénové ressemblerait
un peu plus & une
console (dont la mé-
moire seraitsituée non
plus dans la machine,
mais dans le moni-
teur). Avouons que le
moment est mal choi-
sipourlancerunetelle
information, cequi ex-
plique le démenti for-
meld'Amstrad Angle-
terre et l'attitude éva-

che les stocks des revendeurs
soient pratiquement épuisés,
cequi confirmerait I'arrét dela
production des deux machi-
nes. Les crocodiles d'Amstrad
nagent plutét en eau trouble,
on attend avec impaticnce
quelques éclaircissements.
Pour en finir avec les potins
amstradiens, notre confrére
CTW - toujours lui - titre a la
une:"Amstrad navigueau plus
prs”, comprenez en cela que
les finances ne sont plus ce
qu'elles étaient...

Pour la premiere fois depuis
son entrée fracassante dans la
micro, lasociétéal'appétitd'al-
ligator enregistre une perte
substantielledansl'exercicedu
deuxiéme semestre 89. Les
mauvaises langues auront tot
fait de tirer des conclusions
hatives... Mais Alan Michael
Sugar nous a prouvé bien
souvent qu'il ne désirait pas
s'enliser dans un marché uni-
que et limité. Alors aprés la
CB, la micro, la hi-fi... quoi de
neuf, monsieur Amstrad ?



L'adaptateur AMSTRAD
pout regarder

la telé sur I'écran
couleur
de ton micro!

090"

-
: La télé sur le moniteur
couleur® de ton

micro AMSTRAD
6128/464.

MENDES FRANCE MC.

990F. ADAPTATEUR TV
¥ JOYSTICK + 7 JEUX

DDI 1 + TOP TEN : rapide et économe

Le lecteur de disquette DDI 1, c'est le périphérique indispensable pour ton
AMSTRAD 464. En deux temps trois mouvements, sans renoncer  tes
programmes sur cassettes, tu accedes a l'univers des logiciels sur disquettes
du 6128. En plus AMSTRAD te donne : 10 super jeux de la collection Top
Ten. Magique, non ? 1790 F Tx.c*

1
1
1
1
KIT DE TELECHARGEMENT : télécharger c’est branché 1
Grice 2 ce logiciel, au cable de raccordement et a un Minitel, tu disposes 1
d'une logitheque de plus de 200 jeux. Il te suffit de taper 3615 code 1
AMSTRAD et il ne te coiitera que 20 F, en moyenne, par jeu télécharge.
C'est ca la magie AMSTRAD. 99 F T.r.c”* [ |
1
DMP 2160 + TEXTOMAT : I'impression en plus... 1
Pour écrire ou dessiner, ['imprimante matricielle AMSTRAD DMP 2160,
spécialement concue pour ton AMSTRAD, a tout ce quil te faut : une
impression rapide (160 cps), une frappe silencieuse, 100 tailles et styles de
caractéres dont le fameux NLQ. Livrée compléte avec son cible de
raccordement, elle est directement connectable aux 464 et 6128, ainsi qu'a
de nombreux autres ordinateurs. De plus, AMSTRAD toffre TEXTOMAT un
super traitement de texte. C'est vraiment magique ! 1690 Frr.c"

* Si voire moniteur est un CTM 644 équipé de la prise 12 V. ** prix publics généralement constateés. . S
Un univers magique



BOMBER
ou
ORDINAIRE?

s&mumdumﬂpm&m
au doux nom de Bomber
, C64

pnédsequel auteur, lo%:::
wis, a lui-méme pris des
cours de pilotage de fagon &
rendrelelogiciel encore plus
réaliste. Un bel exemple de

Grace a notre
d’achat, vous étes
privilégiés dans
_les pays de I’Adour
ou nous sommes leader.

Pistolet MAGNUM
et WEST PHASER

349 F

AMSTRAD
JNATARI
Nintendo

BAYONNE-PAU-TARBES
REVENDEURS BIENVENUS...

43, av. J.L. Laporte 64600 ANGLET
59.52.47.51

57, bd Lacaussade 65000 TARBES
62.51.36.13

11, rue Samonzet 64000 PAU
59.83.78.78

un tel comportement est en-
core trop peu répandu dans
les milieux informatiques
(auplusgrandswlnsnmem

desconcepteursde Stunt Car
oudeBarbarianetalagrande
déception de ceux de Tee-
nage Queen). Le paysage dé-
filera bien entendu en 3D et
le joueur pourra choisir de
p{loeer un F1-11, deux Tor-

nado (les aspirateurs ?), un
F-15, un SAAB Vigen ou un
MIG 27. Si avec ga vos enne-
mis ne vous foutent pas la

BIENVENUE
CAROLINE !

Le petit monde de Micro
News compte une nouvelle
et ravissante recrue : Caro-
line Berté, née le 20 octobre.
Chaleureuses félicitations a
Isabelle et Jean-Michel qui
nous prouvent une fois de
plus qu'ils savent faire les
choses en beauté.

——36 15 YAKA

LE SERVICE UTILE

PETIT PAPA RAINBIRD,
QUAND TU...

Noél approche, les softs abon-
dent et envahissent les rayons
de vos distributeurs favoris.
Rainbird selancedans cette of-
fensive hivernale avec trois
logiciels de qualité. Midwin-
ter va faire de vous le dernier
mammouth. En ce début du
21emesiécle, le temps est tota-
lement déréglé, un refroidisse-
ment général a suscité un cli-
mat polaire & ne pas
mettreun oursdehors.
Le chaos gagne la
Terre, les anciennes
structures volent en
| éclats. Une multitude
de petites communau-
tés surgit de cette gla-
ciation politique et
sociale - un vrai Male-
vil au cceur de I'An-
tarctique ! Comme a
I'habitude un dictateur se met
en téte de prendre le pouvoir
etc'esta vous, entantquecom-

mandant des Forces de Paix
des Villages Libres, de contrer
ses illégitimes ambitions.

Si vous levez les yeux vers les
cieux, vous verrez qu'un dan-
ger bien plus grand vous
guette. De quoi faire taire défi-
nitivement les stupides que-
relles intestines. Uneimmense
flotte extra-terrestre décide
d'attaquer la race humaine.
First Contact peut étre joué
comme un infernal shoot'em
up ou comme un jeu de straté-
gie.

Lorsque vous aurez éloigné le
danger, que diriez-vous de
construireune Towerof Babel
pour réconcilier I'humanité
divisée avec elle-méme ? Réa-
lisé en 3D, c'est un puzzle qui
va vous permettre de réaliser
une série de tours et de jouer
contre trois robots empécheurs
debatirenrond. Pour laneige,
c'est quand vous voulez...




Votre objectif, affronter et détruire des formations d'ennemis en tous genres. Vous serez face a des monstres plus affreux les
uns que les autres — des aliens répugnants, des serpents vicieux, des tempétes de météores, des particules atomiques — qui
sont |a pour vous détruire. Votre but est de survivre a ces attagues mortelles,

Quartz est un véritable défi pour votre esprit et votre adresse. Trés riche en couleur avec des superbes effets sonores et
graphiques.

le dernier hit Firebird!

i

MicroProse France, 6/8 Rue de Milan, 75009, Paris. Tel: (1 4564414




“YVOUS POUVEZ ENCORE CHAN

Plus de 2 années

de travail pour un
résultat fantastique!
Sherman M4 est la
simulation de tank

a posséder a tout
prix. Ce jeu

retrace tous les




GER LE COURS DE LA GUERRE”




On trouve en ce moment dans les grandes surfaces des
disques compacta14,90Fetdes

Cassettes : 107 F.

a2290 F.

Malheureusement il s'agit de hi-fi et de vidéo. En micro
familiale les prix ont certes baissé, mais ils sont encore

trop élevés...

Comment peut-on décider
qu'un produit est trop cher ?
Clestsimple, il suffitdelecom-
parer avec des marchés simi-
laires, en l'occurrence la hi-fi
oli la vidéo. Les constructeurs
de micro et les éditeurs
s'écrient alors : "Halte ! Cette

i Tlaci la

calculs qui sont en fait la
moyenne des prix des jeux
proposés par un groupement
de magasins & Paris et en pro-
vince, spécialisés dans les logi-
ciels et proposant des prix trés
"serrés" - il s'agit des magasins
Coconut. Nous avons calculé

P
hi-fi et la vidéo sont des mar-
chés grand public qui s'adres-
sentades millions deconsom-
mateurs (permettant ainsi une
production de masse et donc
des cofits de fabrication tres
bas), alors que la micro ludi-
que est encore, surtout en
France, un marché marginal
s'adressant a des passionnés."

FANAS OU FADAS ?

On est alors tenté de répon-
dre :"Eneffet, avec ces prix-1a,
vousavez plutétintérétavous
adresser a des fanas préts a
tout pour assouvir leur pas-
sion." Plus sérieusement, on
pourra faire remarquer aux
éditeurs et aux constructeurs
(qui esperent chaque année
que la micro va enfin com-
mencera toucher le grand pu-
blic) que ce n'est pas avec de
pareils prix qu'ils parvien-
drontaattirer "MonsieurTout-
le-Monde".

M arlecom-

cette d'apres leur
publicité d'octobre 1989, mais
nous avons aussi procédéa un
calcul rétroactif d'apres celle
d'octobre 1988, afin de pou-

voir faireune sur

Disq 159 F.
Compilations cassettes : 140 F.
Compilationsdisquettes:192 F.

(Prix moyens des jeux pour Atari
)

@
3

Disquettes : 233 F.
Compilations : 250 F.
Jeux soldés : 107 F.

(Prix moyens des jewx pour Ami-

a)
Disquettes : 242 F.
Compilations : 265 F.

(Prix moyens des jewx pour com-
patibles PC)

Disquettes : 260 F.
Compilations : 283 F.

unan.

Octobre 1988

(Prix moyens des jeux pour
Amstrad CPC)

Cassettes : 105 F.

Disquettes : 156 F.
Compilations cassettes : 110F.
Compilations disquettes :
169 F.

(Prix moyens des jeux pour Atari

Disquettes : 221 F.
Compilations : 239 F.

(Prix moyens des jeux pour Ami-
84)

Disquettes : 246 F.

(Prix moyens des jeux pour com-
patibles PC)

Disquettes : 265 F.
Compilations : 228 F.

mencement : combien coiite
en moyenne aujourd'hui un
jeusurordinateur? Nous nous
sommes livrés & de savants

P

Octobre 1989
(Prix moyens des jeux pour
Amstrad CPC)

Le prix moyen d'un jeu sur 16

- Les jeux pour Amstrad CPC
en cassettes et en disquettes
ont subi en unan uneaugmen-
tation de 2%. Les compilations
en cassettes ont augmenté de
26,5% et les compilations sur
disquettes de 13,5%.

- Les jeux pour Atari ST ont
augmenté de 5,5%, les compi-
lations de 4,5%.

-Les jeux pour Amigaont bais-
séde1,5%.

- Les jeux pour compatibles PC
ont baissé de 2,2%, les compi-
lations ont augmenté de 24%.

Sil'on fait une moyennesur les
quatre supports (CPC, ST,
Amiga, PC), les prix des jeux
ont donc augmentéde 5,80 %
sur une période d'un an et les
b 3 5

bits (ST, Amiga, PC) est donc
1l de245F.

P g
moyenne de 17,12%.

Premiéres constatations

Tout d'abord, il faut préciser
que les prix Coconut (sur les-
quels sont basées ces moyen-
nes) sont parmi les plus basdu
marché : s'il est difficile de
trouver moins cher, il est par
contre aisé de trouver plus
cher... D'autre part Gilles Le-
gaillard, responsable des
achats pour tous les magasins
Coconut, nous a précisé quela
marge bénéficiaire appliquée
chez eux avait été un peu
diminuée en 89 afin d'atténuer
lesaugmentations deslogiciels.
1l n'y a donc aucune exaggéra-
tion dans les conclusions que
nous allons tirer de ces figures
qui reflétent trés précisément,
a notre avis, les tendances du
marché de la vente des logi-
ciels de jeux.

TOO MUCH

Durant cette méme période de
temps, la qualité des jeux a
énormément augmenté, et ce
chez la presque totalité des
éditeurs (bravo les program-
meurs !). Mais un prix moyen
de 245 F par jeu est encore
beaucoup trop élevé par rap-
port au cot de la vie en géné-
ral. Nous nesommesd'ailleurs
pas les seuls  le dire : "Le prix
normal d'un logiciel de jeu
devrait étre celui d'un disque
compact : environ 100 F. Mais
le piratage, marginal pour la
musique, esttrésdéveloppéen
micro familiale, ce qui fait
qu'un hit couvre péniblement
10% du parc de la machine”
(Elie Kenan, Atari), "Payer
200 F pour un jeu, c'est psy-
chologiquement un grosachat”




(Laurant Weill, Loriciel),
"Quand ce n'est pas justifié par
un contenu exceptionnel, faire
payer 250 F un logiciel de jeu,
clestdélirant!" (Thierry Braille,
SFMI).

Pourquoi devrait-on payer un
ordinateur plus cher qu'un
magnétoscope alors que ce
dernierest techniquement plus
sophistiqué et utilise plus de
composants,dontcertainsd'un
prix élevé (comme les tétes
vidéo) ? Pourquoi d

les coits de production des
logiciels sont de plus en plus
élevés (suivant en cela I'évolu-
tion de la qualité), et que les

dizaines, toutesdisent laméme
chose : "Je pirate parce que les
jeux sont trop chers. Si je de-
vais acheter tous ces jeux, ily a

proportionnels. Le
fan d'avoir un logiciel qui ne
"marche” pasest désormais une
Véritable catastrophe, ce qui
n'était pas le cas il y a deux ou
trois ans.
Etenmusique? Atitredecom-
paraison, quel est le prix glo-
balde; pmdumon d‘undlsque ?

payer un jeu endisquette deux
a trois fois plus cher qu'un
disque compact, alors que le
support vierge du disque
compact cotite plus cher et que
la pmductmn d'un disque

"Cela varie
pond Olivier Kowalski - dxrec-
teur commercial des Studios
Davout ('undes trois plus im-
portants studios d'enregistre-
ment en France) - "le prix

bien que jaurais
revendu mon ordinateur".

Il faut que les éditeurs réali-
sent que demander a un ado-
lescent non salarié de payer
245 F pour un jeu dont il se
lassera peut-étre rapidement
est une aberration pure et
simple. Il ne faut pas quiils
oublient que Paris n'est pas la
France et que les salaires en
province sontbeaucoup moins
élevés. La somme de 245 F
représente 6% du salaire men-
suel net d'un smicard.

pour se payer un ordinateur et
cette somme sera allégrement
dépassée s'il achéte en méme
temps un moniteur couleur :
5490 F chez Atari et 5950 Fchez
Commodore. Il devra donc
travailler deux mois et demi
pour se payer un Amiga avec
écran couleur. CEST TROP
CHER ! Jamais la micro fami-
liale ne pourratoucherlegrand
public avec de pareils prix !

Les constructeurs ont-ils I'in-
tention de baisser leurs prix ?
Cette question reste souvent
sans réponse précise, surtout
lorsqu'elle est formulée avant
les ventes de fin d'année, puis-
qu 'un oui pourrait pousser les
iels a différer

pourungrouperock

her, sicen'est plus,
que la production d'un logi-
ciel ?

300 000 F et 500 000 F, mais il
Sagitvraimentd'unminimum,

HOW MUCH

Mais au fait, quel est le prixde
production d'un logiciel, tous

la se situant plutot
aux alentours du million et
pouvant aller jusqu'a deux,
trois, voire cinq millions de
francs.”

frais inclus (p

graphismes, musique, jaquet-
tes, duplication, supports,
publicité etc) ?

Laurant Weill (Loriciel) éva-
luelescotitsdedéveloppement
aenviron400000F, sanscomp-

Lepri: d'un
dxsque est donc souvent supé-
rieur a celuid'unlogiciel dejeu
et pourtantle prix moyen d'un
disque compact se situe aux
environs de 100 F.
Nousallons peut-étre choquer
les édit i

ter les royalties, la p
la publicité, les frais généraux
delasociété et... les erreurs qui
pardonnent de moins en
moins. Il s'agit vraiment d'un
minimum puisqu'il chiffrelin-
vestissement global du West
Phaser & quatre millions de
francs. Thierry Braille (SFMI)
évalueles cotits dedéveloppe-
ment des logiciels anglais en-
tre 500 000 F et un million,
pouvant aller jusqua deux
millions pour les achats de li-
cence de titres prestigieux
comme Batman ou Indiana Jo-
nes. Mémes évaluations chez
Ubi Soft ot Yves Guillemot

trés sérieusement que le prix
d'un jeu sur disquette ne de-
vrait pas dépasser 150 F.
Qu'est-ce qui nous permet une
telle affirmation ? La réponse
est fort simple : la vie tout
simplement, le chémage, la
crise économique, les gréves,
le SMIG 229,91 F de I'heure et
les lettres de nos lecteurs qui
refletent bien souvent les ré-
jouissances évoquées ci-de-
vant. Exemple : “Je posséde un
Atari STF et je n'ai acheté qu'un
seul original, "Profimat " Certai-
nes personnes disent que le pira-
tage codte cher aux éditeurs mais

entre un demi et un million et
demi de francs pour le déve-
loppement seul, en incluant
dans ces chiffres les avances
sur royalties.

Tous les éditeurs interrogés
s'accordent & reconnaitre que

t-elles qu ‘un jeu qui colte
200 F représente sept heures de
travail en usine ? Alors quand on
achdte un jew qui est archinul et
dont on fait le tour en une heure,
ca donne vraiment envie de
pirater.” Des lettres comme
celle-1a nous en recevons des

ARGENT TROP CHER

Au fait, combien gagnent les
Frangais ? Voici les résultats
d'une enquéte sur les salaires
menée en juillet 88 par I TNSEE
(chiffres fournis par le minis-
tére du Travail).

Sur une population active de
23,5 millions, environ 34% des
travailleurs gagnent un salaire
égal au SMIG a 8% pres, soit
environ huit millions de per-
sonnes. Mais, d'aprés le minis-
tére du Travail, une augmen-
tation du SMIG d'environ 5%
pourrait aller jusqu'a tripler le
nombre des smicards (il s'agit
1a d'une estimation).

Dur, dur, dur, ceschiffres! C'est

leur achat Une réponse floue
ou négative ne signifie donc
pas que les prix ne baisseront
pas! Commeil fallait s'y atten-
dre, niElie Kenan (PDG d'Ata-
ri France) ni Franck Lanne
(PDG de Commodore France)
ne nous ont donné de scoop
sur une future baisse des prix
des ordinateurs domestiques.
Franck Lanne prévoit une
baisse de prix sur les moni-
teurs, notamment sur les hauts
de gamme type VGA pour
compatibles PC : "Dans deux
outroisans, un moniteur VGA
necoditera pas plus cher qu'un
EGA". Il reste beaucoup plus
téservé sur une éventuelle
baisse de prix de I'Amiga, se
ue

encore loin I' g mais
justement, deuxdes principaux
ordinateurs du marché vien-
nent précisément des Etats-
Unis: I'Atari STE et]'Amiga de
Commodore.

de quer q
le prix del'Amiga a été harmo-
nisé au niveau des principaux
pays européens et que Com-
modore est, avec 2 200 000
machines produites en 88, le
deuxi fabricant d'ordina-

DUR LE HARD

Voyons un peu les prix chez
ces deux constructeurs mais
restons modeste en nous con-
tentant de parler du bas de
gamme, c'est-A-dire ce qu'on
trouve de moins cheren 16 bits
dans chaque marque. Un Atari
520 STE cotite 3490 F, un Ami-
ga 500 coiite 3990 F. Un smi-
card devra don sacrifier pres-
que un mois entier de salaire
(il touche 4145 F en salaire net)

31

teurs apres IBM. "De I'usine &
la filiale et ensuite au distribu-
teur, le circuit est court et per-
sonne dans la chaine ne fait de
profit éhonté. Commodore
dégage un profit net de 5%
apreés impdts. N'oublions pas
quiil s'agit de haute technolo-
gie, ce qui signifie un impor-
tant investissement dans la
recherche et le développe-
ment."

Chez Atari, Elie Kenan semble
plus préoccupé d'atteindre le



grand public : "Il se vend en
Franceenviron150000ordina-
teurs familiaux par an, alors
que le marché potentiel est de
500 000. Pour que cette situa-
tion change, deux facteurs sont
indispensables : une prise de
conscience de 1'utilité d'avoir
un ordinateur chez soi et une
baisse de prix des ordinateurs
familiaux. C'estl'avancée tech-
nologique qui, paradoxale-
ment, fait augmenter le prix
des ordinateurs : les compo-
sants spécifiques sont plus
chers et plus nombreux qu'au-
paravant et il faut inclure les
importants frais de recherche
dans le prix final. Je considére
que le STE vendu au méme
prix que le ST est I'équivalent
d'une baisse de prix puisque
nous ‘en donnons beaucoup
plus pour le méme prix. Le
jourotiles ventesd'ordinateurs
familiaux augmenteront vrai-
ment, alors nous pourrons

Pack (Loriciel) propose sept
jeux pour 149/199 F, Les Justi-
ciers (Ocean) offre trois super
hits pour150/200 F, Douze Jeux
Fantastiques (Gremlin) cotite
moins de 200 F, et Ubi Soft
propose Top 17 : dix-sept jeux
pour 179/249 F, soit 10,52 Fle
jeu en cassette et 14,64 F en
disquette ! Sur ST et Amiga :
Precious Metal (Ocean) re-
groupe quatre jeux dont Cap-
tain Blood et Arkanoid pour
249F, Best of US Gold offre
quatre hits (dont Streetfighter
et Gauntlet 2) sur six disquet-
tes pour 299 F, Simulation Hits
(Loriciel) : trois hits dont Turbo

ce sont ceux qui ont proposé
des prix accessibles 2 tous.

La console Nintendo (vendue
$90, environ 500 F, aux Etats-
Unis et 990 F en France) s'est
vendue a plus de vingt mil-
lions d'exemplaires dans le
monde ; la console 16 bits est
préte mais Nintendo nela sort
pas pour le moment, estimant
que son prix ne serait plus
"grand public”.
Le nombre de consoles Sega
vendues dans le monde est
inférieur carelleestarrivéebien

touches tournent autour de
100 F.

L'Amstrad CPC (lancé en
France fin 84) s'est vendu a
800 000 unités. Son prix (avec
écran) commencea 1990 F ;les
jeux sur cassettes sont a moins
de 100 F et & environ 150 F sur
disquette.

Ces chiffres parlent d'eux-
mémes... Le grand public veut
bien avoir une console ou un
ordinateur a la maison, & con-
dition que les prix soient abor-
dables.

aprés la Ni do, mais elle
s'est vendue a plusieurs mil-

Cup et Space Racer pour 249 F.
LE GRAND PUBLIC

Le réve légitime de tout cons-
tructeur ou éditeur de micro
familiale est de toucher le
grand public. Certains y sont
parvenusetcommeparhasard

lions d' Son prix
en France est de 990 F.

La console Atari VCS2600
(lancée en 1979) a été distri-
buée a plus de dix millions
d'exemplaires dans le monde
et elle se vend encore trés bien
enFrance:on parled'aumoins
60 000 unités par an ! Son prix
est de 490 F et les jeux en car-

baisser les prix d ge.
UN CERCLE VICIEUX
SANS VICIEUX

On se trouve donc dans un
cercle vicieux sans connaitre
T'origine du vice : les ordina-
teurs et les logiciels sont en-
core trop chers pour la plu-
part, mais personne ne se
"sucre” iculi au

une interférence spatio-temporelle,

LES EDITEURS
PARLENT AUX PIRATES

Allo, allo, ici Londres, les Frangais parlent aux Frangais... Euh non, ilya

s'adressent aux pirates par lintermédiaire de Micro News.
“Nous nous engageons formellement & baisser les prix des logiciels sile

revenons en 1989 ol les éditeurs

passage. "La marge brute qui
reste a I'éditeur est d'environ
30 F pour un jeu vendu 19 F
prix public' déclare Laurant
Weill, de Loriciel. Les maga-
sins, quant  eux, ont des mar-
ges d'environ 20% sur le hard
et 30% sur les logiciels, ce qui
est trés faiblelorsquel'on com-
pare avec d'autres secteurs : la
simple évocanon detels pour-

Voici d

q

"desédneurs sules
AL

TOMATIQUE, Ce qui est également

amornauqus clest la répercussm

les

endivisant

leur prix de revient par le nombre de ventes minimum escomptées. On
estime généralement les pertes dues au piratage & environ 30% des
ventes. Sans le piratage, les prix des logiciels pourraient donc baisser
d'autant. Loriciel a ainsi calculé que ses softs pourraient étre vendus &
env«on 170 F (au lieude 199 F) sile piratage n'était pas aussi vivace. Ce
des 150F

centag descauche-
mars & n'importe quel reven-
deur de prét-a-porter ou de
parfumerie.

COMPILONS MES FRERES

(san:

noir car nous vos pour autant
ce qui reste un vol pur et simple, lourdement sanctionné par la loi).
Aujourd'hui les éditeurs vous proposent un deal : si vous piratez moins,
!es ventes augmenlsmm e( les pnx batsserunl amomauqusmem Cette

Les compilations présentent
uneagréable compensationdu
prix trop élévé des jeux. Quel-
ques exemples sur CPC : Mega

aux aliné-
vllab{e enués de la micro 1am|l|als dans le grand public.
En attendant, qui paye !es pols cassés du piratage ? Les copains réglos
quipayent, enpl laTVA 218.60%, une
TVP (taxe sur la valeur piratée) de 30%.

QUE FAIRE ?

Comment réagir face  toutes
ces données ?
Au niveau des logiciels, nous
vous conseillons de vous tour-
ner vers les meilleurs rapports
qualité-prix, en vous basant sur
les tests de jeux de la presse
spécialisée. Déja, de nombreux
éditeurs s'efforcent de ne pas
dépasser la barre psychologi-
que des 200 F (Loriciel, US
Gold, Ocean), ce qui est un
premier pas vers un prix
moyen de 150 F, voire 100 F. 11
fautlaisserauxchosesletemps
desefaireet ne pasoublier que
la qualité des jeux est en mon-
tée constante.
Pour les ordinateurs, si la
machine de votre choix dé-
passe votre budget, tournez-
vous vers les petites annonces
otil'on peut faire d'excellentes
affaires en achetant un appa-
reil d'occasion. Si vous tenez
absolument  acheter du neuf,
I'Amstrad CPC est vendu a un
prix trés attractif (entre 1990 F
et3990 Fsuivant les modéles et
toujours avec un moniteur)
mais c'est un 8 bits que I'on ne
peut vraiment comparer a un
16 bits. Les consoles de jeux 8
bits sont toutes vendues a
moins de 1000 F et certaines,
comme la Sega, offrent une
qualité remarquable.
Pour vous aider dans votre
choix, notre prochain numéro
contiendra un dossier compa-
ratif sur tous les ordinateurs
familiaux et les consoles.
Jean-Michel Berté




| 2 dans I'uni-  LES TUNIQUES BLEUES vous propose
vers de la BD de CAUVIN et LAMBIL,

LES TUNIQUES BLEUES. A 1 ou 2joueurs, que vous 5o
Yankee ou Confédéré, recréez I'ambiance de la guerre
sion. LES TUNIQUES BLEUES mélent la stratégie

ude dcnsunco( ail détonnant, pn«num etsurtouto

en plus,
érentes possibl départ du
2 jev, 3 niveaux de diffiuhé et un mode spécil
désastre. Celui-ci comprend

inal. Encer-
es
. Lancez des raids so\«mre ous C en plus on peut 1nuw au choix ent
pour arréter des frains remplis d'or. Et prenez desfortsd assaut pour libé- ans combat et le mode arcade
rer les villes occupées par l'ennemi. ique, vous répondrez alors : “A v

Disponible sur AMIGA, ATARI ST 2 DISQUETTES, PC compatibles 2 DISQUETTES.

INFOGRAMES

4.
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TANK PLATOON

Sicertains ne pensent qu'a voir le bas d'en haut en tirant sur le manche
d'un avion de chasse, d'autres plus terre a terre ne révent que de
labourer les steppes de I'Asie Centrale et de casser du moujik en
triomphant du général Hiver...

evinez quoi ! Ce logiciel - au de-
meurant fabuleux - vient des Sta-
tes... Rien d'étonnant donc a ce
que les chars ennemis soient d'un
rouge éclatanttandis que ceux que
vous pilotez sont d'un joli vert es-
pérance. Anticommunisme pri-
maire mis a part, le nom de Tank
Platoon s'inscrit en balles tragantes ;
d'abord par ses graphismes époustou-

flants et surtout par sa complexité qui
ajoute un plus au réalisme de I'action :
pas question de rester blindé !
Le principe de base du jeu est similaire a
celui de F15 Strike Eagle, du méme édi-
teur. On y retrouve par conséquent la
méme diversité de visualisations - inté-
rieures ou extérieures -, le dispatching
des missions proposé par un instructeur
etc.

Vous étes censé diriger un groupe de
chars que VOUS pourrez manceuvrer tour
atour en les sélectionnant et en les em-
menant sur le champ de bataille ou ils
évolueront selon les principes chers a
Montgomery et 2 Rommel.
Tank Platoon est accompagné d'une im-
portante notice en frangais ainsique d'un
cache permettant de se situer sans pro-
bléeme sur le clavier.
Ni purement stratégie, ni purement ac-
tion, ce jeu est un subtil mélange des
deux qui passionnera tous les amateurs
de simulations.
Trois disquettes Microprose pour PC
et compatibles.

G.B.



MMER EDITION

Depuis quelques années, Epyx s'est spécialisé dans

les simulations sportives. Voici encore un épisode des "Machintruc
Games", dans lequel les dieux du stade vous lancent un défi toujours
plus relevé...

he Games, Summer Edition, der- | piste, tandis qu'au second plan, I'enceinte
nier rejeton de la famille, a sutirer | du stade défile en trois dimensions. Con-
parti des derniéres innovations | trairement & ce quise pratique d'habitude
techniques telles que la 3D ou la
digitalisation de sons et d'images,
tout en gardant I'esprit et 'humour
de ses ainés. L'épreuve de 400
métres haies, par exemple, se

présente sous la forme d'un long travel-

ling qui suit les coureurs le long de la

dans les logiciels de sport, la course
d'élan du sauteur 2 la perche n'est pas
présentée de profil, mais Iégérement vue
du dessus - la piste se déroulant sous les
pieds de l'athléte. Et la course cycliste,
elle aussi, se déroule en 3D & l'intérieur
du stade. Les autres épreuves (barres
asymétriques, anneaux, tir a l'arc,
lancer de marteau et plongeon)
sont plus classiques, mais toujours
trés bien réalisées et pleines de
gags qui font que, méme en cas
d'échec, jouer est un véritable plai-
sir. A ce titre, on pourrait décerner
lamédaille d'orde 'humoural'athle-
tique lanceur de marteau qui s'as-
somme avec son engin, le lache
trop t6t dans les filets, ou bien
encore...
Mais vous découvrirez la suite vous-
méme, mais prenez garde 2 I'écran de
votre moniteur !
Disquettes Epyx pour ST, également
pour Amiga, C64, CPC et PC.
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PLANET OF LUST

Enfin un soft sexuellement planant ! A vous d'explorer les jardins

je. D Vvos et trou-

secrets du septiéme ciel

vez I'h6tel ou emmener la princesse Orgasma.

our les enflammés du PAF (Phal-
lus Air Force), les excités de la
glande thyroide, les refoulés de
tout poil et les abonnés d'Union,
voici en version originale le pre-
mier soft aux accents "hard". Si
vous avez lalangue anglaise bien
accrochée au palais (et si votre
pratique de la susdite ne s'est pas can-
tonnée a un frottement intense entre
papilles de sexe opposé), vous avez
une chance de pénétrer dans le monde
affriolant d'Erotica. Vous étes le capi-
taine Brad Stallion et grace & une con-
trainte par corps exercée a votre encon-
tre par une langoureuse secrétaire, vous
venez d'accepter une intromission de la
plus haute importance pour la libido
humaine. A bord d'un vaisseau pour le
moins fusiforme, vous étes chargé de

devrez apprendre rapidement le manie-

ment de votre engin, sinon vous risquez

d'y laisser votre flamboyante virilité.

Rassurez-vous, ce n'est que de la
: P

yer une
I'aphrodisiaque le plus puissant de la
galaxie. A vous de mener a bon "porc”
(dans chaque home il y a un cochon qui
sommeille) laprécieuse cargaison. Vous

= gunt

Disquettes Free Spirit Software pour
Amiga. Existe également sur Atari
ST.

J-P.L

BLOODWYCH

La mégalomanie des sorciers nous étonnera toujours : non contents
de détenir des pouvoirs surnaturels, ils veulent aussi le pouvoir tout

court.

est ainsi que le Bloodwych Zen-
dick, nécromant de compétition,
se fait sponsoriser par les forces
des ténébres pour envoyer ses
pairs au rencart et devenir le
maitre du monde. Il fait régner la
terreur autour de lui et seme tous
les maux d'Egypte en méme
temps qu'il accroit son emprise. Vous
étes Darkheart : votre role est de déli-
vrer les seize derniers champions de
Trazére, puis de détruire les cristaux qui
se trouvent dans le donjon pour mettre
fin au régne de Zendick.
Jeu qui se place dans la lignée de
Dungeon Master, Bloodwych propose
un graphisme détaillé et une jouabilité

de premier ordre. De plus la notice est
bien faite, c'est un vrai régal de la lire.

Disquette Image Works pour Amiga,
existe aussi pour ST
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SHUFFLEPUCK CAFE

Dans une ambiance de tripot digne de la Guerre des Etoiles, des étres | Disquette Broderbund pour Amiga,
ala tronche bizarroide vous lancent un défi sur le champ clos d'un jeu | Atari ST, Amstrad CPC, PC et compa-
de réflexe, style palet de table (version an 3000).

out débute par un tableau de fa-
mille - passablement dégénérés
les frangins ! - constitué d'un as-
sortiment de personnages hétéro-
clites dont certains ont des mines
pas tibulaires mais presque... Si
I'habit ne fait pas toujours le moine,
la chetron des neuf adversaires
proposés donne au moins quelques indi-
cations sur leurs talents respectifs. C'est
le cas du batracien bourré de timidité, qui
malgré ses grands yeux bovins n'en tou-
che pas une, ou encore du binoclard
intello qui crache un "euh, tiens I" surpris
a chaque fois qu'il perd... Ga, c'est pour
les gentils. Quant aux autres, attendez-
vous au pire. Le barbare au rire sadique
qui ne vous fera pas de cadeau, la Mes-
saline de service dont les sortiléges sont
alamesure de sarare beauté, le général
2 l'allure porcine qui semble prét a vous
dévorer une main a chaque lancer de
palet ou encore le moine énigmatique
dont le visage cyclopéen - dailleurs
placé au niveau de la poitrine - n'apparait
que pourvous jeter dédaigneusement un
"perdu !I" triomphateur...
Si l'on rajoute a cela I'hybride mi-croco-
dile, mi-cheval et alcoolique par dessus
le marché (qui s'écroule ivre mort en fin
de partie), le robot débile et I'ours a I'al-
lure déconfite, avouez que nous sommes
en présence du plus beau ramassis de
"fondus” de la galaxie.

IS'NUY\M ni
T | GRS

Outre cette distribution éclatante d'origi-
nalité, le jeu par lui-méme est une totale
réussite : difficile 2 manier au début (la
souris n'est pas un animal domestique,
rappelons-le), la raclette répondra trés
vite et avec précision au moindre de vos
mouvements. La rapidité est stupéfiante
etl'éclatde verre provoqué par le choc du
palet dans la vitre de la table de jeu est
d'un réalisme surprenant.

Déja élu meilleur jeu arcade-action aux
USA, Shufflepuck Café devrait faire un
véritable malheur de ce coté-cide 'Atlan-
tique.

tibles, Macintosh.

G.B.




FIENDISH FREDDY'S

Lafolie g du génial et reg Tex Avery frappe un grand coup
avec ce soft délirant. Imp. de résister aux effusions
burlesques de Freddy le Diabolique. Quel cirque !

e soir, sous le chapiteau, I'am- | teau et vian ! sur les mimines du pauvre
biance n'est pas a l'euphorie, | funambuliste qui finit par s'écraser au
méme l'otarie ne rit et pis, le clown | sol | Complétementimmoral et décapant,
a perdu son nez rouge dans une | a conseiller aux ames de béton qui ne
boite de Kleenex. Un banquier au | craignent pas un décrochement de la
coeur gorgede W.C. achoi ur cause de fou rire.
Fields au saut du lit veut faire main | Disquettes Mindscape pour Amiga.
basse sur votre cirque et vous | Existe également sur Atari ST et com-
enjoint de lui verser, d'ici & demain, une | patibles PC.
somme exorbitante. Vous allez devoir J-PL.
travailler sans filet et réaliser de vraies
prouesses pour rembourser vos dettes.
En avant pour la parade, souhaitons
qu'elle ne soit pas la derniére et que les
six numéros présentés fassent le plein
d i Monsieur Loyal
accueille et vous propose de choisir le
nombre de joueurs (cing) ou I'entraine-
ment. Préparez-vous a pénétrer dans
l'aréne et sortez vos tripes - au propre
comme au figuré - car il va falloir assurer
un maximum. Les épreuves sont hilaran-
tes et ¢a fourmille de gags, sortez vos
mouchoirs : vous allez pleurer de rire. Je
ne vous en dirai pas plus pour ne pas
géachervotre plaisir; allez siquand méme,
a little joke (parce que c'est vous...) :
pendant le numéro de corde raide, I'in-
fame Freddy radine avec un gros mar-

TAKE THIS BERST

NEX EAST
PLAYER 1




HARD AND HEA

La suite de l'illustrissimeGreat Giana Sisters est avancée. Quoi de

neuf au pays du jeu de plates-formes ?

ncore et toujours livresse d'une
folle course-poursuite ot le moin-
dre faux pas entraine la chute du
valeureux héros. Si la premiére
mouture vous avait i

industrielles de trucs et de machins a
détruire ou récolter, des piéges démo-
niaques et tout cela sur plusieurs ni-
veaux, que demander de plus ? Peut-
étre | iginalif

mé, ne résistez pas au plaisir de
replonger dans ces sinistres cou-
loirs & l'assaut d'une multitude de
créatures belliqueuses. Une bonne ani-
mation, une musique géniale qui vous
reste dans les tympans, des quantités

peupl mais aprés
tout, les bons vieux classiques procu-
rent toujours du plaisir. Alors, ne résis-
tez pas a la tentation.

Disquette reLine pour Amiga. Adap-
tation prévue sur Atari ST.

J-P.L.

RUY coosze

HORSE RACING

s en herbe et
pée sera belle !

ans Horse Racing, vous étudiez
tout d'abord les fiches de chaque
jockey ainsi que les performan-
ces des chevaux dans les dix
derniéres courses. Simalgré cela
vous hésitez encore, vous pou-
vez vous procurer un bon tuyau.
Donnez la préférence a un book
prospére plutét qu'a Pouled Bresse, car
le montant des gains refldte toujours la

du PMU, ruez-vous au turf : I'échap-

fiabilité des pronostics. Vous pouvez
parier sur un cheval gagnant ou placé,
selon les risques que vous souhaitez
prendre. La course se déroule sous vos
yeux, sans que vous puissiez intervenir
autrement qu'en encourageant votre
poulain a grands cris (imaginez I'am-
biance lorsque quatre joueurs partici-
pent aux paris !). Le PC étant une
machine qu'on trouve
trés souvent dans les
entreprises, il faudra
désormais s'attendre &
voir la pause-tiercé
remplacer la tradition-
nelle pause-café.

Disquette Sport Time
pour PC, prévu pour
Amige. ML
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CINEMATIOUE

“Le meilleur jeu d'aventure frangais de ces deux derniéres années” — TILT MAGAZINE
‘L'événement de I'année en matiére de jeu d‘aventure” - Génération 4
... on peut difficilement faire mieux.” — MICRO NEWS
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DOGS OF WAR §

L' un ressemble a Rambo, I'autre & Terminator, et tous deux forment la
urs qu'on ait jamais vu sur micro.

équipe de

|faut dire que les deux superguerriers

de Dogs Of Waront a leur disposition
"l'outillage” approprié, et comme ces
lascars ne se fournissent pas chez
Castorama, mais plutétchez Dassault

ou dans les entrepots de I'Armée, il
faut s'attendre a un carnage a coté
duquel Hiroshima ressemble a une
épidémie de rougeole. La panoplie du
parfait petit Rambo va du simple Colt 45
au lance-flammes, en passant par le ba-
zooka et les grenades (explosives ou &
gazselon votre préférence). Comme tout
ménage qui se respecte, nos deux com-
pagnons possédent un petit capital qui
leur permettra de faire panier plein dans
le supermarché de la mort. Il est possible
d'acheter plusieurs armes différentes,
mais il lau( bien prendre soin d'acheter
les (un mis-
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sile antichar ne rentre pas dans le barillet
d'un browning, méme plié).

Chaque arme a ses caractéristiques (vi-
tesse de tir, portée, fiabilité) et doit étre
sélectionnée d'aprés la mission qui vous
a été confiée. Cette derniére (que vous
choisissez parmi une douzaine d'autres)
peut se dérouler sur n'importe quel point
du globe et vous rapporter plus ou moins
d'argent selon la nature et le niveau

i ﬁ % E“""S‘““‘#ﬁ’ﬁm{

d'équipement des adversaires que vous
allez y rencontrer. Une fois sur place,
VOUS poulTez essayer vos nouveaux jou-
joux sur des terroristes, des activistes
d'extréme-droite, des kidnappeursou des
mafiosi. L'action est présentée en vue de
dessus, le scrolling est tour & tour vertical
ou horizontal, et on peut se mettre a cou-
vert derriére les objets du décor. Dogs of
warreprend donc tous les ingrédients de
jeux comme Commando ou lkari Warrior,
mais offre de nombreuses possibilités
supplémentaires, notamment en ce qui
concerne la variété des armes et des
missions. Voila quicombleravraiment les
amateurs de castagne !

Disquette Elite pour Amiga et Atari ST.




SHADOW OF THE BEAST

Que la béte ne meure ! Ouvrez la boite de Pandore de vos pulsions et
affrontez en héros un monde perdu et d'une étrange beauté - un de ces
univers paraliéles sortis tout droit de notre cerveau reptilien. Du jamais

vu!

| serait criminel de vous narrer plus
avant I'histoire sans vous parler de la
pureté étincelante des graphismes.
lls sont superbes, c'est vraiment un
choc, presque une révélation, je lance
une priére a saint Pixel pour qu'il per-
siste dans cette voie divine. Pour
continuerce concertde louanges, pas-
sons a la musique : c'est... fantastique,
méme les portugaises les plus ensablées
par la bouillie sonore du Top 50 ne pour-
ront que succomber & ces décibels défer-
lants et suaves a la fois.
Le scénario est des plus classiques :
vous incarnez un étre étrange qui donne
de la téte dans tous les azimuts. En un
décor champétre (une vaste prairie verte
et luxuriante) vous allez affronter une
quantité démente de créatures inferna-
les. Heureusement pour vos abattis, la
nature vous a doté de poings d'acier, de
vrais marteaux-pilons. Pour accomplir
votre parcours du risque vous disposez
de douze vies - les premiers pas sont
difficiles et votre capital risque de fondre
comme neige au soleil. Vous devrez user
et abuser de crochets contre des chau-
ves-souris, des rochers, des plantes
envahissantes et 132 monstres trés
(a)variés. Pour commencer le jeu, diri-
gez-vousvers lagauche etpénétrezdans
un arbre. Dans ce tronc gigantesque se

trouve un dédale de couloirs reliés par
des échelles ; au bout de vos efforts git
une clef qui vous permettra d'ouvrir un
passage situé au fond du puits. Ce laby-
rinthe caverneux regorge de serpents
venimeux, de boules de feu et de mons-
truosités génétiques gigantesques qui

seront les compagnons de votre dernier
voyage, & moins que vous ne découvriez
la fiole miracle qui, d'une seule lampée,
Vous requinquera.
A noter, au rayon des griefs, que I'ab-
sence d'une option “continue” se fait
cruellement sentir. Ce petit défaut mis a
part, The Shadow of Beast est le jeu du
moment (de I'année 7).
Disquettes Psygnosis pour Amiga.
Existe également sur Atari ST.
J.-P.L.
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THE CHANP

"Ah gu'un jour que je serai que le meilleur boxeur mondial au monde,

méme que Rocky qu'il est pas capable, méme que ouais

'est en ces termes que vous avez
juré avos potes de HLM de deve-
nir un prince du noble art. Bien
décidé a reprendre a votre comp-
te le bon vieux cliché du boxeur
sorti du ruisseau qui conquiert
une place dans la société a la
force de ses poings, vous com-
mencez votre ascension en combattant
aufond d'impasses sordides, entre deux
poubelles et un escalier de secours.
Si vos performances sont a la hauteur,
un entraineur vous remarquera et vous
emmenera jusqu'a une salle de boxe ol
vous pourrez parfaire votre technique
en sautant 4 la corde, en cognant sur
des sacs de sable, etenrencontrant des

adversaires de plus en plus coriaces. |

Lorsque vous serez fin prét, vous pour-
rez passer a la compétition et vous

retrouver enfin sur un vrairing, face a la
foule déchainée. Il est possible de sau-
vegarder votre boxeur et de jouer a
deux, ce qui augmente encore l'intérét
de ce soft dont 'environnement graphi-
que et sonore mériterait & lui seul que
vous cassiez votre tirelire. Mais que ne
ferait-on pour devenir riche et célébre ?!
Disquette Linel pour Amiga, égale-
ment prévu pour ST, C64, CPC et
Spectrum.

M.L.

HIGEMARU

Endossez la défroque d'un corsaire et plongez-vous dans un monde
féérique, au caeur de septiles ou I'aventure vous attend, ou le destin
se trouve ancré et autour desquelles des navires vous traquent...

oussaillon, votre but est de met-
tre fin au régne du Mal en ra-
massant des objets et en les
combinant entre eux. Tous ces
trésors se trouvent sur de mys-
térieuses iles dont les clés sont
enfouies au plus profond de
bateaux-pirates qu'ils'agirad'ar-
raisonner. Avant de parvenir jusqu'au
capitaine - une force de la nature quiboit
ses dix litres de tafia par jour - il vous
faudra éliminer moult matelots en leur
balangant des tonneaux sur la tronche,
au rythme échevelé d'une musique de
foire. A chaque ile correspond une
ambiance spécifique, graphismes et
sons vous entrainent au milieu des
rouges bougainvillées. Mais ces para-
dis en miniature ne sont pas exempts
des périls et détours habituels : mons-

tres, piéges, renseignements codés,
subtils mirages et coffres remplis d'or...
Il vous sera possible, en abordant cer-
tainsrivages, de ramasser plans etgrilles
de décodage - du classique pour les
lecteurs de Micro News ! Et je ne vous
parle pas, marins d'eau douce, des

bougies de I'le Cuck, qui ne s'allument
qu'avec la lampe cachée au sein de Ile
Hebi, des tyranneaux abominables (il
vous faudra les mettre & mort) qui ont
établi leur régne sur chague lagon et

des mots de passe qui atoutinstant sont
a votre disposition !

Higemaru vous ravira
d'emblée. Car loin d'étre
un bloc sur lequel on bute,
ce jeu est une symphonie
parfaite o I'action et laven-
ture se fondent en un tem-
po d'une majestueuse
progression - la mer est un
poisson et fhomme est son

prophéte !
Mégarom Capcom pour
MsSX2. LM
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TWINWORLD

La légende d'un enfant-roi, aux graphismes dignes d'un dessinanimeé :
un jeu pur, beau et flashant comme la volte céleste un soir d'été.
Nounou, raconte-moi une histoire...

| était une fois, dans un monde mer- | perbe - ce jeu est un vrai conte de fées !
veilleux, un peuple paisible et déli- | Disquettes Ubisoft pour Amiga. Existe
cieux : les Gaspards. De Grands | également sur Atari ST.
Ancétres leur avaient enseigné l'art J-P.L
de la magie ; hélas, avec le temps
cette connaissance tomba dans I'ou-
bli, laissant ces malheureux sans
défense. Guettant avec avidité cette

opportunité, Maldur, un méchant druide,

envahit la Gasparie, aidé dans sasinistre

besogne par une horde de créatures dia-

boliques. Ily parvint facilement, mais fort

heureusement unbambin de deux ans (le

fils duroi) se dressa contre I'ignoble usur-

pateur. Vous allez diriger ce petit bon-

homme ventripotent dans un monde

surréel et fantasmagorique, tuer des

monstres et collecter divers objets. Su-

Distribué par

UBI SOFT

1, voie Félix Eboué

I ISION 94021 CRETEIL

Tél. 16 (1) 48 98 99 00

Distribué dans les FNAC il
et les meilleurs points
de vente.

POWER DRIFT ™ and SEGA ® are trademarks of SEGA ENTERPRISES LTD.
This game has been manufactured under licence rom Sega Enterprises Ltd., | SEGA 1988, 1989. Marketed and Distributed by Activision (UK) Ltd.




BATMAN

Depuis des mois, on essaye de vous vendre a tout prix le Bat'tee-shirt,

la Batcasquette, le Batposter et les Batbigoudis...
Vous en avez le Batbol et on vous comprend. Mais ne fuyez pas I'adap-
tation micro du film, c'est un bath de logiciel !

outcommence dans une usine chi-
mique infestée de gangsters qu'il
faut éliminer & 'aide de votre Bata-
rang et de votre Batcorde (chez
nous, ¢as'appelle ungrappin). Leur
chef, Jack Napier deviendra le
Joker aprés qu'un maladroit ait
malencontreusement poussé dans
une cuve d'acide (c'est pas moi m'sieur,
c'est Batman ).
Vous poursuivrez ensuite le Joker a bord
delaBatmobile dans les rues de Gotham
City, prenant des virages & 90 °, grace &
ungrappin relié au véhicule qui s'enroule
autour des lampadaires. Parvenu a la
Batcave, vous devrez découvrir dans
une sorte de Master Mind simplifié, les
produits de beauté contaminés par le
Joker.
Vous vous envolerez ensuite dans la
Batwing afin de couper les cordes qui
retiennent des ballons remplis de gaz
mortel au dessus des rues de la ville.
Pour finir, vous grimperez jusque sur le
toit de la cathédrale ou vous affronterez
enfin le Joker. Le logiciel comporte donc
cing parties, soit quatres jeux différents
(la premiére et la derniére partie étant

réalisés et tous plus prenants les uns que
les autres. Mais le probléme majeur est
qu'il est trés difficile de passer ne serait-
ce que la premiére séquence. On sait
combien il est désagréable de payer un
logiciel 250 francs (méme si I'autocollant
Batman inclus dans la boite est "gratuit”
comme le précise sans rire la jaquette) et
de ne jamais voir plus d'un cinquiéme du

jeu. Heureusement, il existe un "cheat
mode” qui permet d'obtenir des vies infi-
nies et de sélectionner la séquence de
son choix. Jetez un ceil sur la rubrique
Top Secret dans les mois a venir, vous
éviterez la dépression nerveuse...
Disquettes Ocean pour Amiga, égale-
ment prévu sur ST, CPC, C64.

M.L.




IST PERSO
BALL

Soif d'un jeu d'arcade au rythme trépidant et effréné ? Avide d’un flip exceptionnel ?
Echaufffez vos doigts et armez-vous de vos réflexes les plus rapides, car vous en aurez bien besoin
si vous jouez avec'1ST PERSON PINBALL, le sensationnel flipper arcade 3D.

Ce jeu vraiment unique en son genre vous offre des angles de vue exceptionnels : vous pouvez avoir
une vision générale de I’action ou vous balader sur I’écran comme si vous étiez une boule de flipper.
Alors, qu'attendez-vous pour pousser vos réflexes au maximum et mettre vos copains au défi de
battre vos records.

Disponible dans les FNAC ﬁ et les meilleurs points de vente.

Disponible sur ST, Amiga, PC.

Distribué par

UBI SO

1, voie Félix Eboué
94021 CRETEIL CEDEX
FRANCE



NOPS

Un jeu d'aventure métiné de séquences d'arcade ! Et de plus francais

@ 100 % ! Allez Simone, on y va...

ilmaris nous avait déja agréable-
ment surpris avec Manhattan Dea-
lers, un combat de rue trés bien
réalisé, mais hélas un peu trop
répétitif. Ce nouveau soft, en re-
vanche, tient la distance et vous
promet de longues heures de jeu a
larecherche d'unfétiche mayadont
les morceaux ont été dispersés. Pour
vous rendre d'un point & un autre, vous
conduisez une jeep sur des pistes de
jungle & peine frayées et entrecoupées
de ravins. Les ponts, lorsqu'ily en a, ne

sont jamais ni trés larges ni trés solides,
ce qui explique votre facheuse tendance
2 aller vous écrabouiller au pied des falai-
ses. Mais avec un peu d'entrainement et
une bonne connaissance du terrain, on
apprend vite a éviter les culs-de-sac eta
atteindre la ville sain et sauf. Une fois

de voiture, vous les
différentes salles larecherche d'indices
ou d'objets qui vous mettront sur la voie
du succas - retrouver la totalité des frag-
ments de la statuette - si possible avant le
méchant de service : Olrik Karloff. En ef-
|s( cet archéologue concurrent aux mé-

h

bandes et vous coupera padms I'herbe
sous le pied en ramassant les objets in-
dispensables avant vous. La seule tagon
de récupérer alors les indices est de re-
trousser vos manches, puis de cogner
sur votre colldgue jusqu'a ce que chute
dans les pommes s'ensuive. Il ne reste
plus ensuite qu'a faire les poches du
scientifique comme un vulgaire pickpoc-

ket pour pouvoircontinuer l'aventure. Une
dizaine d'icones vous permettent d'effec-

LE FETICHE MAYA

rappelle les aventures d'Indiana Jones,

des séquences d'arcade réussies, et

quelques notes d'humour en prime, le

tout en lranqans Poussons donc un
1

tuer les actions de base et di
avec les indigénes du coin.

Des graphismes et une animation sym-
pathiques, un scénario bien construit qui

Di

is pour ST, prévup:

Amiga et compatibles PC.
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" LES VOYAGEURS
DU TEMPS

Etre un Paganini de la raclette n'est pas de tout repos... Surtout si I'on
devient maigré soli le héros d'une fantastique aventure qul influera sur

I'avenir de la Terre.

ienne serait advenussivous n'aviez
fait choir votre seau sur les pas-
sants, et ce sous les yeux du big
boss. Une remontée de bretelles
s'ensuit logiquement, mais avec
philosophie vous décidez de pas-
ser I'éponge (?) et d'aller prendre
de l'eau al'étage, oli votre curiosi-
té presque malveillante de lécheur de vi-
trines sera la cause indirecte de votre
transformation en messie...
An 4315 de notre ére : les Crughons
tentent désespérémentd'envahirlaTerre.
Laseule chose quiles enempéche estun
champmagnétique impénétrable, auxgé-
nérateurs dispersés surlaplanéte. Aprés
plus d'un siécle d'échecs, ces cruels
conquérants décident de remonter le
temps pour en miner & retardement les
emplacements futurs. C'est en 1304 que
votre quéte débutera réellement, a condi-
tion toutefois que vous ayez pu echapper

aux piéges mortels du début du jeu.

Dans Les Voyageurs, rien n'est laissé au
hasard : Sherlock Holmes y trouverait
ses indices 1avons Saisissez-vous donc

la clé (sous le tapis), indispensable pour
entrer de plain-pied dans I'aventure. Peu
de chose en somme, mais ne comptez
pas sur nous pour vous dévoiler tous les
secrets de ce chef-d'ceuvre (sachaz
qu'une séq
de shoot'em up est également au menu).
Les esprits chagrins critiqueront peut-
étre le format des dessins et des graphis-
mes, quivarie d'un extréme a l'autre dans
le but d’'harmoniser I'échelle et les pro-
portions des lieux traversés. Ainsi, un
couloir est affiché dans un carré de qua-
tre centimétres de coté, tandis qu'un décor
forestier prendtoute lasurfacede 'écran...
Simple point de détail !
Que vous soyez ou non amateur
d'aventure, Les Voyageurs du Temps
vous envoiteront et vous entraineront
dans un voyage (of no return) aux confins
de l'espace-temps...
Deux Delphine

detout :labombeit

(dans le placard des toilettes), le petit
drapeau (sur le sol des WC), le sac plas-
nqus (dans la poubelle du hall) et surtout

pour Amiga. Egalement disponible sur
Atari ST. Prochainement sur PC et

compatibles. G.B.
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Que la magie des réves bleus envahisse vos nuits étoilées. L'aventure
est au bout de la troisieme dimension. L'univers foisonnant de Donjons
et Dragons éclate enfin, pour connaitre la consécration micro.

e monde imaginaire et magique
des jeux de role va connaitre un
souffle nouveau sur nos bécanes
favorites. Les adeptes du jeu de
table et les dégus des adaptations
passées de D & D vont retrouver
enfin les vraies sensations de ces
longues heures passées a sauver
le sort de 'humanité défaillante. Tout
commence par la création de vos person-
nages. Quatre valeureux aventuriers vont
devoir affronterles forces obscures ; aprés
avoir jeté les dés, impérieuse obligation
vous est faite de répartir a votre guise les
points attribués et de définir les qualités
de vos héros : force, intelligence, dexté-
rité, résistance et savoir. Cette étape

terminée, vous allez vous lancer dans
une aventure défiant toutes les lois ter-
restres. Dans une ile volcanique peuplée
detrolis, ogres etautres elfes, vous devrez
retrouver huit gemmes. Vos déplace-
ments sonten 3D trés fluide, le théatre de
vos exploits (découpé en quatre régions :

marais, déserts, glaciers et prairies),
occupe I'équivalent de soixante-quatre
kilométres carrés. Pas moins de huit
donjons a visiter, soit trente salles a
explorer, cent cinquante monstres et
autant de sortiléges qui devraient vous
occuper pendant des lustres. La recher-
che d'identité est passionnante et riche
en rebondissements, d'autant que la
gestion des personnages n'est pas la
moindre qualité de ce programme - les
scénes de combat feront de vous une
terreur de la quéte initiatique. Du grand
art assurément, votre microprocesseur
va en étre enchan

Disquettes Infogrames pour Atari ST.
Existe également sur Amiga et compa-
tibles PC. J.-

,|=un puissant champ d’energie
= vous bloque le passage
Hommez moi ...
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i vos instincts pacifistes ou votre re-
ligion vous interdisent I'accés aux
shoot'em up guerriers, partez sans
hésiter pour un grand Safari Guns.
En effet, le jeu consiste a prendre en
photo la faune africaine et a effectuer un
reportage varié sans se faire descendre
par des chasseurs qui, dans un moment
d'égarement, pourraient vous confondre
avec un pélican. Vous avez donc a votre
disposition un appareil photo pour votre

reportage et un fusil pour vous débarras-
ser des braconniers. Malheureusement,
les viseurs des deux appareils sont iden-
tiques et la seule fagon de les distinguer
l'unde l'autre estdetirer. Bien sur, il arrive
fréguemment que I'on se retrouve avec
une photo du braconnier en train de vous
tirer dessus, accompagnée
d'une descente de lit qui
fut jadis le lion que vous
vouliez photographier.
Lorsqu'on se prétend ami
des bétes, ca fait désor-
dre...

La boite contient une en-
trée gratuite pour le parc
de Thoiry. Un conseil : si
vous y allez, n'emportez
que votre appareil photo...
Disquettes New Deal
pour Amiga et ST. Egale-
ment prévu pour PC.

FUTURE -
SPORT 4=

e futur est aux sports violents ce
que I'huile est ala sardine - un indis-
pensable assaisonnement. Une fois
de plus, dans un avenir lointain, la
Terre est devenue une vraie jungle ur-
baine ol les carnages succédent aux
massacres. Ceite violence exacerbée a
donné vie & un jeu purement physique et
bestial, ah que ouais...
Si vous aimez la viande grillée, foncez

dans ce labyrinthe apocalyptique aprés
avoir choisi, entre quatre concurrents,
votre champion. Le terrain de chasse est
vu de dessus et vos moindres déplace-
ments devront étre sévérement contré-
Iés, sous peine d'une fin prématurée. Afin
de vous laisser une chance de revoir
votre petite amie, les organisateurs de
cette compétition vous ont généreuse-
ment doté d'une armure et d'un pistolet
laser. Lors de votre progression, vous
serez confronté a des scorpions, des
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géants et des apparitions inopinées de
votre adversaire.
L'action se poursuit surquatre niveaux, la
réalisation est moyenne et c'est finale-
ment |'attrait de I'inconnu qui permet ace
soft de ne pas sombrer dans loubli.
Disquette Actual Screenshots pour
Atari ST. Existe également sur Amiga.
J.-P.L.

SHINOBI =<

eurk | que c'est moche ! Des cou-
leurs palottes, dans les tons gris, un
Ninja verdatre au visage jaune ca-
nari et des gamins vétus de rouge
vif arborant des tétes carrées...
Apremiére vue, Shinobiprend tranquille-
ment le chemin de la poubelle. Mais un
testeur de Micro News ne doit jamais re-
culer devant rien, et surmontant ma ré-
pulsion (la c'est peut étre un peu exagé-
ré), j'ai tenté de progresser un peu. Le ni-
veau de difficulté n'est pas trés élevé et
on se prend finalement au jeu. Votre ninja
traverse cing niveaux différents a la re-
cherche des enfants cités plus haut et se
heurte a d'autres collegues ninjas plus ou
moins bien armés. Selon la distance a
laguelle se trouve votre adversaire, vous
utilisez vos shurikens, votre sabre ou vos
poings. Vous pouvez également vous
mettre a prier pour faire disparaitre vos
ennemis, et ca marche ! C'est méme trés

efficace, mais vous ne pouvez hélas le
faire qu'une fois par niveau. De temps en
temps, une phase de bonus en 3D dans
laquelle vous devez lancer des shurikens
permet d'améliorer votre score. Cette sé-
quence estbien réalisée, mais ne dure ja-
mais bien longtemps et vous laisse sur
votre faim. Shinobi ne laissera pas un
souvenir impérissable, mais on peut tout
de méme passer un moment avec, a
condition d'étre indulgent en ce qui con-
cerne la qualité des graphismes.
Disquette Virgin Games pour Amiga,
prévu également pour ST, CPC, C64 et
PC.

PASSING
SHOT £

oici l'adaptation du célébre jeu
Sega. Si vous hantez les salles
d'arcade, vous n'avez pas pu le
manquer : une balle jaune vue du
dessus qui vous saute au visage, ga ne
s'oublie pas facilement ! Voici la version
micro, qui malheureusement n'est pas
une franche réussite...
L'écran de présentation est ringard en
diable (et je passe charitablement sous
silence la musique). Votre sélection ef-
fectuée (1ou 2 joueurs), vous voila a pied
d'ceuvre surle terrain, quel choc ! Remet-

M.L.

tez-vous, etouic'estbienvous a, aufond
du court, haut comme trois pixels en
pleine crise d'excroissance. Le match
commence mais comme le bon place-
mentdes joueurs reléve une fois sur deux
du miracle, vous risquez rapidement la
crise de nerfs. Surtout ne cassez pas
votre joystick de rage, essayez plutot
Great Courts. Les versions ST et Amiga
se ressemblent comme deux gouttes de

sueur jumelles.

SUNFTS—

Disquette Sega pour Amiga. Existe
sur Atari ST, C64, Spectrum, Amstrad
CPC et MSX.

GEMINI
WING &<

emini Wing est I'adaptation micro
d'un trés bon shoot'em up pour
Sega. Mais si on peut pardonner &
certains jeux les imperfections dues
aux capacités limitées des consoles, on
est en droit d'attendre quelque chose de
plus élaboré sur un Amiga.
Or c'est le calme plat : les couleurs (par-
ticulierement peu tranchées) n'ont chan-
géenrien et, cruelle déception, labande-
son se limite & une musique sempiter-
nelle, excluant tout bruitage. Seule trace
d'originalité du jeu : votre coéquipier,
lorsque vous jouez a deux, peut vous
piquer vos armes spéciales. Profitez bien
du monstre du premier niveau car c'est le
plus réussi ; les autres vous décevront
par leurs formes classiques et leurs cou-
leurs passées.
Je profite de cet article pour lancer un
appel : aprés vingt-sept minutes de tirs
intensifs, avec deux joueurs et des vies
infinies, nous avons dd renoncer a abat-
| tre la grosse libellule de la fin du sixieme
niveau. Sivous pensez qu'il est possible
| aun étre humain normalement constitué
| d'aller au bout de ce jeu, écrivez au
| journal pour nous indiquer comment...
| Disquette Virgin Games pour Amiga.
| Prévu également pour Atari ST, C64,
| Spectrum et CPC.

|
|
|
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—SUFTS
[KARI
WARRIORS :

e vais vous lire, en derniére minute,
une lettre qu'un de nos valeureux
combattants, engagé sur les fronts
lointains, a adressée a son unique
enfant :
"Salut fils, j'espére que tu vas bien et que
tut'entraines pour le prochain champion-
nat de base-ball. Voici les derniéres
nouvelles du front : nous sommes partis
en avion, un beau matin fatigué ot le
soleil brillait de tous ses feux. En plein
vol, & quelques miles des lignes enne-
mies, les zincs ont explosé. Par miracle,
le mien est resté intact, la bombe dans la
carlingue avait foiré. J'ai pu atterrir en ca-
tastrophe dans lajungle. Bon sang, c'était
horrible, les alentours étaient jonchés de
cadavres. Des soldats adverses déam-
bulaient un peu partout, je dus descendre
des tireurs embusqués, des grenadiers,
des mecs armés de lance-flammes ou de
lance-grenades. Je parvins enfin & me
frayer un passage entre des blockhaus et
des chars incendiés aprés m'étre empa-
ré d'un tank. Une véritable apocalypse !
La base ennemie fut bientét a portée de
tir. Dans un dernier sursaut de rage, je

détruisis I'horrible croix gammée qui cou-
ronnait le mirador du camp.”

Gadémé bien plus que Cc

et les graphismes sont excellents. Bref,
c'est du beau, du bon, du MSX.
Cartouche 2 mégas pour MSX2.

MYTH &<

n jeu d'aventure en anglais, et
presque uniquementen modetexte,
c'est un peu comme Demis Rous-
sos nu :gaade quoi enfaire reculer
plus d'un. Mais mieux vaut attendre un
peu avantde s'enfuirencourant card'une
part, Demis Roussos a une trés belle voix
(mais ga on s'en fout), et d'autre part, ce
sont souvent les jeux les moins spectacu-
laires qui proposent les trames les plus
étoffées.
Mythtait partie de ceux-13, avec en prime
limmense qualité d'étre plein d'humour,
comme le démontre le point de départ du
scénario...
Lors d'une surprise-partie chez Zeus
réunissant le Gothades dieux de 'Olympe,
la conversation tombe sur l'inquiétante
montée de la concurrence dans le do-
maine religieux. Et notamment sur lapro-
lifération des agitateurs chrétiens, qui
comptent bien imposer sur le marché un
standard qui supplanterait tous les au-
tres : Dieu. Vous jouez le role de Poséi-
don (qui, apprend-on, ne sait pas nager
bien qu'étant le patron des océans) et les
autres dieux vous ont choisi comme
"volontaire” pour descendre aux séjours
infernaux rechercher le moyen d'endi-
guer l'invasion christique. L'analyseur de
syntaxe accepte sans broncher toutes
sortes d'expressions et vous répond
souvent avec esprit. Exemple : si vous
ordonnez de sauter, on vous répondra :
"C'était marrant | Et maintenant, qu'est-
ce qu'on fait 7"
Disquette Magnetic Scrolis pour Ami-

ga.
AA

LM.
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DECISIVE
BATTLE 24<

OF THE AMERICAN
(CIVILWAR (VL 2)

nedoc hypercompléte de quarante-
cing pages en anglais, il faudrait
étre fou pour livrer cela avec un
autre type de jeu qu'un wargame...
Enrevanche, il n'est pas inutile de la con-
sulter lorsqu'il s'agit d'un jeu comme
American Civil War.
Ce soft est en effet un pur wargame, ce
qui signifie qu'il faut plusieurs heures
avant de s'y plonger tout a fait. Débutants
s'abstenir, cette reconstitution de laguerre
de Sécession estremarquablementriche
en possibilités d'action. Pour en tirer le
meilleur parti, il va falloir suivre un en-
chainement de menus rendus clairs par
les cartes idoines livrées avec le jeu.
i < 2

vous faire revivre les cinq principales
batailles de cette guerre qui opposait les
Confédérés aux Nordistes entre 1861 et
1865. En plus du traditionnel wargame, la
construction de différents champs de ba-
taille est possible grace a deux options :
warpaint et warplan. Bien sdr, ce jeu est
fidéle a rIhistoire, aussi ce seront des
troupes de fantassins et de cavaliers que
vous aurez a diriger .

Fidele aux wargames de table, ce jeu
reprend les graphismes élémentaires
auxquels les wargamaniaques sont habi-
tués. Accordons-lui, sans hésiter, trois
joysticks pour son grand choix de scéna-
rios, de constructions, ainsi que pour ses
cartes et menus cartonnés. Sanotice trés
compléte (pour les non anglophobes)
constituera une aide précieuse.
Disquette SSG pour C64. Existe aussi
sur Apple Il

LLG.




Arcade et intelligence entiérement multitaches.

6 tanks programmables a contréler ou détruire, des bulles
d'énergie a capturer sur une planéte carcérale maudite
Des mois de fun et d'animations 3D ray tracing !

Pour 1 ou 2 joueurs, Dark Century est "le jeu du siécle”
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a gorge séche et les yeux rouges, |
tel est I'état dans lequel se trouve e |
joueur aprés une partie de Paris-
Dakar...
Ce soft vous permet soit de vous entrai-
ner, soit de disputer une course réelle sur
trois types deterrains :laroute, le Ténéré
et le Sahara. Pour atteindre au plus par-
faitréalisme, Paris-Dakardispose de plu- |
sieurs atouts : gestion du véhicule (pié-
ces de rechange etc), essence, eau. Vue
d'en-haut, la voiture se conduit grace &
une direction bien ajustée et une boite & |
cing vitesses ; le pilotage réclame des

L S K
A

qualités d'adresse constamment sollici-
tées par de renversants dérapages et
des acrobaties a la Ickx- Brasseur. Brui-
tages et graphismes sont trés vrombis-
sants. Le scrolling multidirectionnel, fluide
et rythmé a la fois, vous fait trépider en
mesure. Ce soft est finalement assez
bien réussi ; de plus un systéme de mots
de passe permet vraiment de faire la
course chez soi, la nuit, dans une atmo-
sphere a la Saint-Ex.

Cassette Zigurats pour MSX1 & 2.

ARWOLF 2.2

ans la série "L'originalité peut aller
se rhabiller”, voici Airwolf 2, le re-
tour. Cette frénésie des séries a |
rallonge est en train de conquérir la |
micro, a quand un Xenon 5 ou un Barba- |
rian 6, histoire de concurrencer Rambo et |

autres Rocky ?
Vous me direz :

"Euh... pourquoi pas
aprés tout ?" Certes, mais si la suite est
tout juste équivalente & la premiére ver- |
sion, on peut raisonnablement se de-
mander s'il n'y a pas vol d'intelligence.
Mais revenons un instant a cette sé-
quelle : vous venez de recevoir votre
ordre de mission, vous foncez dans votre
superhélico flambant neuf et en avant
pour la chasse au méchant toutes pales
dehors | Un vaisseau non identifié me-
nace notre civilisation, sa destruction est
votre unique raison de vivre.

Le manque de maniabilité de I'appareil et
des décors palots viennent compléter a
merveille ce crash

Cassette Encore pour Amstrad CPC.
Existe également sur Spectrumet C64.
J-P.L.

YULCAN “4

n 1942, le Club Méditerranée n'était

pas encore implanté en Tunisie que |

déjades GO (gentils organisateurs),

déguisés enrenards du désert, pro-
posaient aux populations du cru un jeu
comme nulle part ailleurs : la Seconde
Guerre mondiale.

Vous voila replongé dans la spirale du
temps, en pleine aridité, dans un terrible
face & face avec les forces de I'Axe -
I'Histoire n'attend pas. Le jeu est un
wargame, avec tous les attributs classi-
ques liés ace type d'exercice : cartede la

région, scénarios, déplacements des
forces etc. Cette simulation se propose
de vous faire revivre cing événements,
de la bataille pour Tunis a lopération
Vulcan en février 1943. L'affrontement
entre les différents bataillons et les raids
d'aviation donnent lieu a des bruitages
trés réalistes. Comme d'habitude, amoins
d'étre descendant direct d'un ancien des
célébres Afrika Korps (heia Safari 1), la
pratique de ce type de soft demande de
longues heures d'acharnement. A réser-
ver aux initiés en priorité. Je vous laisse,
mon Rommel est en train de couler !
Disquette Cases Computer Simula-
tions pour Amiga. Existe également
sur Atari ST.
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GRIDIRON -

lors I attention, garez les meu-
bles et sortez les fusils, les lance-
pierres etles lance-flammes. "Mais
pourquoidonc ? s'écrient en choeur
les loups de Tex Avery... Un conflit inex-
piable embraserait-il nos paisibles con-
trées ?" Que non que ouais, guenon,
c'est simplement Gridiron (une pseudo-
simulation de football américain & con-
vertir les Yankees au tissage de la den-
telle) qui vient d'atterrir pesamment sur
nos 16 bits. De plus un graphisme a re-
froidir les circuits intégrés d'Eric Satyre,
une jouabilité nulle et un degré de com-
plication inassimilable - méme par Tech-
nicos le Robot - me poussent a vous
déconseiller 'achat de ce soft.
Disquettes Bethesda Softworks
(gloups !) pour ST. Existe aussi (mal-
heureusement) pour Amiga.

WFALO
BiL

RODEQ GAMES

l'ouest, & premiére vue rien de
nouveau : sous un soleil de plomb,
prés de T les boy

LK.

| rents peuvents'affronteren mémetemps.
Sur une roue, une squaw pieds et poings
liés titille vos instincts sanguinaires de
visage pale. Ouchhh | En plein dans
l'intestin, l'effet est garanti, la “tendre” et
innocente victime s'effondre alors dans
une mare de sang. Vous devrez ensuite
| prouver votre adresse au pistolet sur des
| cibles et des bouteilles jetées en l'air par
| un alcoolique - zut, malangue afourché -
un acolyte. Cette derniére épreuve est la
plus originale et la plus prenante du lot
Le sauvetage de la diligence, le rodéo a
cheval, la capture de beeufs et le manie-
ment du lasso complétent le tableau des
réjouissances. |l manque a ce soft une
touche d'originalité et d’humour, valeurs

s'apprétent a participer au tradi-
tionnel rodéo annuel.

quasi indispensables de nos jours.
Disquette Tynesoft pour Atari ST.

La chaleur aidant, leurs
mencent a trouver le temps long et hen-
nissent bruyamment dans l'attente des
six épreuves avenir. Premier candidat, le
lancer de couteaux ol quatre concur-

af e
LEVERLI

Existe sur Amiga.

OMEGA <

royant dur comme fer que pour pré-
server la paix il faut préparer la
guerre, vous voila devenu un cons-
tructeur d'un genre peu commun :
vous allez élaborer dans le secret le plus
absolu des blindés avous, rien qu'a vous.
Tout d'abord vous devez créer un per-
sonnage et lui donner un code secret.
Ensuite I'ordinateur de sécurité mémo-

J.-P.L.

caractéristiques. Vous devrez ensuite le
faire homologuer pour finalement tester
sur le terrain ses capacités guerriéres.
Tout ceci aurait pu donner un jeu fort
distrayant, mais hélas la jouabilité est
restreinte etvous risquez d'étre vite lassé
de voir défiler les options d'autant que ni
le graphisme ni les bruitages n'arrivent &
sauver Omegadu naufrage. Le seul inté-
rétdu jeuréside dans lacréation de l'objet
de vos délires, mais si c'est pour le voir
ensuite se trainer lamentablement sur
une surface de quelques centimétres
carrés...

Disquette Origin pour Amiga.

SPEED RUN:

npeutdire que vous étes gatés | En
effet, Speed Run n'est autre que
l'adaptation pour 800 XL de Lom-
bard Rally - la meilleure simulation
de conduite automobile sur ST, Amiga et
PC. Si la conversion souffre un tantinet
de la comparaison avec les 16 bits, c'est
tout de méme trés beau. Les graphismes
n'ont quasiment pas changé, sauf le dé-
filement de la route qui nous a paru lége-

| rement saccadé. Cependant, limpres-

sion de grande vitesse demeure et c'est
bien Ia le principal. Deux disparitions ma-
jeures caractérisent cette adaptation :
d'une part celle du coté stratégique, ce
quilimite le niveau de complexité du jeu ;
d'autre part celle de I'accompagnement
musical - pas vraiment absent mais en
fait constitué d'une cassette audio qui
contient un accompagnement musical
original. Une réelle différence existe en-
tre les versions cassette et disquette,
cette derniére proposant un nombre

rise votre emp La com-
mence le jeu proprement dit, qui vous
permet de construire un char & partir de

différentes options qui lui donneront ses

59

P d'options d'équi-
pement de la Ford.
bt i

Red Rat

pour Atari 800XL. P-AB.
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DARK
CHAMBERS -

ne fois n'est pas coutume, dans ce
jeu vous étes dans la peau des
troupes allemandes pendant la
campagne de Russie. Malgré une
bonne qualité de jeu, l'ambiance n'y est
pas : les graphismes et les bruitages se
trouvent réduits a leur plus simple ex-
pression. Les puristes objecteront que ce
n'est pas ce qui fait un bon wargame... et
ils auront sans doute raison. Encore fau-
drait-il qu'Eastern Front soit réellement
bon dans sa catégorie, ce qui n'est pas
vraiment le cas. La notice quant a elle est
d'une qualité rare : superbes photos de la
Deuxieme Guerre mondiale, lettres de
soldats... Un seul probléme, et de taille,
elle est entierement en anglais.
Cartouche Atari pour 800 XL et con-
sole XE.
.-A.B.

DESTINATION
MATHS acic

n éducatif pour réviser tranquille-
ment chez soi les mathématiques,
Ga existe et je I'ai testé pour vous
(sans cachet d'aspirine). Ce logi-
ciel, prévu pour les élaves de CE, CM et
classes de 6&éme, bénéficie d'une excel-
lente réalisation et n'est jamais rébarba-
tif. Doté d'un bon scénario (une nouveau-

té dans cette catégorie de softs), il com-
porte eq outre des exercices trés variés.
Votre naturel aventureux vous entraine
enl'an 2251 sur la piste d'embarquement
du Centre Galactique Sirius. Hélas, les
candidats pour le prochain vol ont déja
6té désignés. Qu'a cela ne tienne, vous
décidez de passer au-dessus de ce pro-
bléme et de prouver aux savants que
vous étes le meilleur. lls vous proposent
des épreuves qui vous feront acquérir

d'un propulseur dorsal qui lui permet de
s'élever dans les airs sans user ses

des points de col de logique
etd'astuce. Vous ne pourrez décoller que
si votre total atteint 7 000 points - pas
facile ! Une fois I'écran de présentation
digéré, vous étes dans ['ascenseur de
I'Institut : choisissez alors un étage en
fonction de vos dons innés. Un profes-
seur vous proposera a chaque fois toute
une série de tests ; faites marcher au
mieux votre encéphale de pierrot lunaire,
sinon vous n'atteindrez jamais le firma-
ment des grosses tétes.

Disquette Generation 5 pour CPC.
Existe également sur Atari ST, compa-
tibles PCet Thomson MO6,TO8et TO9.

semelles Grace ace petit
gadget, Bouboule pourra survoler les
squelettes et autres méchants qui I'em-
péchent de mettre la main sur les mons-
tres rigolards qu'il est chargé de retrou-
ver.  Les graphismes sont d'une trés
grande finesse, mais le scrolling d'une
piéce a l'autre un peu heurté. Ce soft est
= A o =

unebonne ambiance, mais une particula-
rité le rend trés énervant : aprés chaque
échec, votre personnage se retrouve au
début de I'écran ! Si vous avez les nerfs
sensibles, abstenez-vous !

Disquette Red Rat Software pour
Amiga. M.L.

TIME
RUNNER

vec sa petite bouille ronde, son
pyjama rouge et ses lunettes de
soleil, le héros de ce jeu est bien
sympathique.
Sympa, mais fragile : la moindre collision
avec un murou un plafond luifait pousser
un cri de pucelle effarouchée au bord de
la pamoison. Comble du ridicule, le pau-
vre bichon a aussi les pieds sensibles et
n'accepte de marcher qu'aux endroits ol
le sol est tapissé d'une fine moquette de
couleur verte. Heureusement, il dispose

OUT RUN &

ne pauvreté graphique insoutena-
ble, une animation monstrueuse-
ment saccadée, un intérét nul pour
une musique réussie. Etrange logi-
ciel avec ses collisions de voitures si-
tuées pourtant & vingt métres, ses véhi-
cules clignotants, ses décors répétitifs et
sonaspectlamentable. Pauvres program-
meurs se balangant au gré du vent dans
les limbes de la médiocrité...
Si vous voulez vraiment vous éclater sur
Out Run, il ne vous reste plus qu'a vous
acheter une console Sega dont la ver-
sion, elle, est hyper réussie...
Cassette US Gold pour MSX 1 ou 2.
LM.



UN JEU EN 3D PRESENTE
SURNGITRE ECRAN

.

WIFEN | A TOUTE DERNIERE SIMULATION DE
|| SEEEEE™ COURSES AUTOMOBILES

[ 5 W —quilaissentles autres loin derriére!
o I e P | Comment voudnez«vous mesurervotre habileté a piloter une voiture de
s | sport surd déja sauté d'un pontlevis
i ou conduit a la verticale? Non, el bein a vous de jouer!

Qu alors la vitesse vous excite, dans ce cas, appuyez sur I'accélérateur, ‘l l
mettezle tube et essayez de garder lamaitrise de votre véhicule lors des i ‘

Photos d'éeran sur Atart ST

virages controlés. A vous également de slalomer pour éviter les autres

voitures.

Hard Drivin’, di ible sur votre ordil I, n'est pas -
seulementle meilleurj jeu que vous pouvez offrir mais aussi et surtout une -
nouvelle fagon de piloter.

Procurez-vous HARD DRIVIN' dés aujourd’hui et testez vos

performances de pilote.

_Distribue-par

_ UBI SOFT

i 1 voie Félix Eboué
94021 CRETEIL Cedex
Tél : 16 (1) 48 98 99 00
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CRAZE

raze bénéficie d'une présentation
alléchante et on sent tout de suite
que la mégarom n'est pas la pour
faire delasimple figuration. Je passe
rapidement sur le scénario, aussi épais
qu'une feuille de papier & cigarette : vous
devez contrdler un vaisseau dans un
dédale d'immeubles... Original, n'est-ce
pas ?
Comme I'animation est nuNe et quil

En effet, des exercices de frappe et de
mise en page guideront ['enfant tout au
long de son apprentissage. Cette étape
est fondamentale pour la suite du pro-
gramme, plus directement axé sur la
maitrise de la langue. Vous aborderez
ensuite les rivages de la ponctuation,

001E =<

|y a deux sortes de jeux de role : ceux
qui copient Iimmortel Dungeon Mas-
ter et les autres Oazs fait partie de

l'océan des synonymes et le tinent
des histoires. La réussite aux différentes
épreuves donne lieu a une récompense
-une plume d'or | Lorsque vous en possé-
dereztrois, le Génie du Langage apparai-
tra a I'écran. Instructif et distrayant !

Disquette Génération 5 pour CPC.
Existe sur Atari ST et com-

manque au moins deux ala
soit disant 3D, la conduite de I'engin tient
de l'aller simple pour I'enfer. Bien que le
graphisme soit sympa, on est en droit
d'attendre plus d'une mégarom.

Seule la musique peut éventuellement
vous charmer; pour le reste c'est la Bere-
zina : la mégarom a accouché d'une
souris.

Mégarom Heart Soft pour MSX 1/2.

4 SAISONS
DE L'ECRIT &

oici le type méme du logiciel intel-
ligent quidevraitplaire alafois aux
parents et a leurs chéres petites
tétes blondes. |l aborde, le plus
simplement possible, tout ce qui touche
au domaine de I'écrit.
Malgré la télévision, il faut bien reconnai-
tre que I'écriture occupe (encore) la pre-

LM. |

miére place dans notre monde moderne.
L'utilisation du traitement de texte est
devenue monnaie courante et les plus
jeunes (7 211 ans) pourront s'initier a cet
outil grace aux Quatre Saisons de I'Ecrit.

patibles PC.
J-P.L.

LECTURE-CP£

e monde des éducatifs est régi par
des régles trés particulieres qui
obligent le joueur invétéré a une
compléte métamorphose et & un
plongeon dans un autre continuum cultu-
rel. Aussi pour ne pas faillir & ma lourde
tache, jlenclenche la transformation :
"Goldocrack go I". Ouf | Ga va mieux,

commengons sans plus tarder notre test. |

Ce logiciel s'adresse aux 6-7 ans et

ambitionne de leur donner le goit de la |

lecture. Il se compose de trois parties :
histoire en dessins, textes des images et
lecture/création. L'enfant doit, dans la
premiére option, reconstituer la continui-
té d'une histoire en replagant dans le bon
ordre une série d'images mélangées.
Lorsqu'il y parvient, l'ensemble texte et

| dessins s'affiche sur I'écran a la grande

satisfaction de 'apprenti-lecteur. L'ensem-
ble estbien réalisé, mais manque cruelle-
mentde bruitages et se révéle un peu trop
austére pour espérer capter longuement
I'attention des plus petits. A bientdt, pour
le retour de Goldocrack !

Disquettes Micro C pour compatibles
PC. Existe également sur Atari ST et
Amstrad CPC.

J.-PL.

cette ¢ dans laquelle
brille Arthur, d'Infocom). Mais hélas, I'éclat
palot de ce soft basé sur l'occulte ne
suffit pas. L'histoire assez banale d'un
certain Ham Burger (trés dréle !), dont
I'oncle Cheez Burger (encore plus dréle)
est mort récemment dans des circons-
tances encore mal élucidées (pas dréle
du tout), lui laissant en héritage I'étrange
abbaye de Carfax, est classuque L'héri-




| ser-aller vous donne sept journées pour
rétablir la situation. Chaque jour, au vo-
lant de votre voiture, il faudra appréhen-
der le maximum de crapules ou de chauf-
fards alcooliques. Si votre moisson quo-
tidienne est conforme aux désirs du chef,
vous aurez de 'avancement. Si par mal-
heur vous échouez dans votre tache,
aufondd'une, I
une vulgaire ordure humaine. La réalisa-
tion est décevante, les graphismes quel-
conques et les prétendus gags plutot
tristounets.
Disquettes Tengen pour Atari ST.
Existe également Amiga, C64, Ams-
tard CPC et compatibles PC.

HAMSTERS
EN FOLIE

alut les petits rats, voici a ma con-
naissance le premier simulateur de
gestion d'un élevage de hamsters,
croguant, non ?
Une vieille tante, avant de bouffer les
pissenlits par la racine, vous a légué une
dizaine de ces charmants mammiféres
rongeurs. Au boulot, vous allez devoir
faire fructifier cet héritage du mieux pos-
sible. Votre capital de départ est consti-
tué de dix males, dix femelles, un maga-

tier vadonc entreprendre I'exploration de
son domaine. C'est cette exploration que
vous aliez entreprendre, guidé par votre
instinct infaillible et une longue expé-
rience des JDR.

Les graphismes un peu grossiers (mais
bien réalisés) et les fonctions pratiques
vous faciliteront grandement la tache,
vous pouvez méme créer des touches de
fonction spécifiques. Ooze aurait pu étre
un jeu passionnant siles auteurs avaient
eu le souci d'apporter un soupgon d'origi-
nalité, au lieu d'user des vieilles ficelles
qui ont fait le succés de jeux bien anté-
rieurs. |
Deux disquettes Dragonware pour ST,
existe aussi pour Amiga, PC et compa-
tibles.

APB

ile jeu du gendarme et des voleurs
remue en vous quelques agréables
souvenirs d'enfance, pas la peine
de vous précipiter sur ce soft, vous
seriez dégus. Tengen avait pourtant fait
fort il y a peu avec une conversion de
Xybots .
L'histoire est la suivante : vous incarnez
Bob, un officier de police dont les états de
service sont loin d'étre brillants - d'ailleurs
votre supérieur exaspéré par votre lais-

J-P.L.

M.K.

de les nourrir, de les parquer et de les

| vous indiquera vos points faibles et vous
pourrez ainsi redresser la barre. N'ou-
bliez pas que ces bestioles ont besoin de
distractions, aussi se livreront-elles au
sport en cage dans le corps d'hamsters
dames (version Indiana Pig de la chan-
son de Brel). De nombreux autres crité-
res (loyers, construction de magasins
etc) vous obligeront a prendre des déci-
sions pour la bonne marche de votre
affaire. Si vous parvenez a contréler

63

sin etquelques kilos de nourriture. Avous |

vendre au meilleur prix. Unbilan mensuel |

SYFTS—
parfaitement tous les paramétres, vous
devriez devenir rapidement le nabab des
hamsters.

Disquette Generation 5 pour CPC.

Existe également sur ST, Amiga et
compatibles PC.

BLACK
MAGIC =

oila l'exemple type du logiciel
moyen : ni génial ni nul, ressem-
blant ades jeux déja vus, et appor-
tant tout de méme une minuscule
touche d'originalité.
Commedans laplupartdesjeux d'échelle,
vous parcourez les tableaux en effec-
tuant une cueillette d'objets. Pour passer
au niveau supérieur, vous devez remplir

J-PL.

| de diamants les quelques pots éparpillés
| dans le décor. Ah, j'oubliais : vous jouez
| le role d'un ravissant petit sorcier bleu
aux yeux rouges, dont les bras trop courts
ne peuvent porter que quatre diamants a
la fois, ce qui vous oblige a effectuer de
nombreuses allées et venues (tout en
| maudissant les forces du Mal de ne pas
| vous avoir donné la musculature de
Schwarzenegger). llvous est possible de
| creuser votre chemin & coups de pelle
| lorsque la situation I'exige, et de faire
| tomber les objets incrustés dans le sol sur
| vos ennemis (les auteurs aurontdu mala
nous faire croire qu'ils n'ont jamais enten-
duparler de Dig-Dugou de Boulder Dash).
Ga ne révolutionnera pas lhistoire de la
micro, mais de toute fagon ga ne peut pas
faire de mal...
Disquette EAS pour Amiga.
M.L.
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< TES GROUPE ALLIANCE avec yotre micro
€6 90 jourt =
+ oot 8 L'ESPACE LE PLUS MICRO DE PARIS!
X 1
40 AU MEILLEUR PR!
LA MIC EN PLUS un
ERVICE
\ES
r‘\l
3 .
515, GAMME LOISIR GAMME 520 STE : livrée avec 10 jeux + manette
ONZY CPC 464 : livré avec 1 pistolet, 6 jeux, manette, cable de 520 STE PERITEL
kA téléchargement 520 STE + TV COULEUR PAL/SECAM
" monochrome 1790 520 STE + moniteur couleur SC 1425 + imprimante STAR
\V  couleur 2690 LC 10 couleur
G\ CPC 6128 : livré avec 50 jeux + manette GAMME 1040 STF :
monochirome 20 1040 STF PERITEL
couleur 1040 STF MONOCHROME
Station Amstrad : permet de transformer votre moniteur en B MoNOCH!
1eventy " OFFRE BUREAUTIQUE : 1040 STF MONOCHROME
}Tnéiv‘\rrg{;\;‘“:"w 6128 : livrée avec le traitement de textes o g™ te CITIZEN 120 D + PACK BUREAUTIQUE
Clavier musical 990 GAMME MEGA ST1 :
GAMME F 512 MEGA ST1
Gamme livrée avec INTEGRALE PC, PC 1612 + disque dur MEGA ST1 +5M 124 imonochrome)
20 MO + imprimante DMP 3160 MEGA STL.+ BC 1224 lcouletir) _
Ererelhatl 7800 MEGA ST1 + SM 124 + logiciel MEGAPAGE
oiaar 9490 + imprimante STAR LC 10
GAMME PC 1640 GAMME POCKET :
POCKET ATARI
PC 1640 ;,msque“i&z&w + imprimante DMP 3160 10 990 MALETTE POCKET : POCKET ATARI + interface
T ECD. bred paralléle + imprimante DICONIX + malette
Toute la gamme PC 1640 disponible & des prix défiant toute
concurrence | Consultez notre minitel | R
GAMME PC 2086-2286 : S EXCLUSIF 1! 5/ G Ayl s
PC 2086 + disque dur 30 MO + imprimante DMP 3160 x La machine multicompatible du marché I1/
+ logiciel WORKS =
monochrome 11990 3 ST-MAC-PC
couleur 2 @ ATARI 1040 STF + émulateur Mac « SPECTRE »
PC 28 + disque dur 40 MO + imprimante 24 Alg. LO3S0 S émulateur PC « PC SPEED » + disque dur 30 MO
couleur 17 990 ,"I au prix incroyable de 13 900
GAMME PPC :

Gamme livrée avec le fabuleux tableur « QUATTRO »
+ 1 écran PPC GRATUIT |

PPC512SD

36.15 Code VS
PPC512DD ¢

Par minitel :
toutes les nouveautés,
les astuces, domaine public

1]
JETTES S.E_DF of
OISR F Lunith

PPC512HD
PPC 640 HD

3 MAGASINS A VOTRE SERVICE

AU CENTRE : 47/50, rue de Richelieu - 75001 PARIS - M° Palais-Royal

AU SUD : 251, boulevard Raspail - 75014 PARIS - Métro Raspail

A L'OUEST : 7, rue de I'glise - 92200 NEUILLY - M® Pont-de-Neuilly
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UN CHOIX ET DES PRIX BE

... IMPRESSIONNANTS ! N

fivet

En matiére d'imprimantes, nous avons sélectionné pour vous tout un choix %) =3

dificile & Gerner sur lo marché. En effe, i existe trs types dimpression princi: R\

x PPES

* Matricille 9 ou 24 aiguilles 09

— Jet d'encre BN
Laser p

Comment cholsir ? Dans nos magasins nous vous y aidons en vous con-
seillant sefon 'utilisation que vous allez en faie et en vous apportant pour cha
cune des imprimantes proposées un exemple d'écriture ou de graphisme

Et puis, Si comme saint ThOMs, VOUS N CrOYez que C Qe VouS Voyez ¢h
bien essayez les sur place ou faites un tirage de vos textes ou de vos graphismes
en libre service 111

GAMME AMIGA 500 : AMSTRAD :
AMIGA 500 PERITEL + 10 jeux + manette + logiciel DMP 3160 9 aiguilles 8col 160 17%
graphique 360 DMP 3250 2 ) i (PAR/SER) 2490
COFFRET STARTER KIT : AMIGA 500 + traitement de textes DMP 4000* 4 132col  200Cps 2490
« KINDWORDS » + logiciel graphique « FUSION PAINT » Q350 u 80col  160Cps 3290
+ 3jeux (Crazy Cars - Miniature Golf - Super-ski 3990 LQ 5000° % 132 ©  288Cps 5290
CONFIGURATION COULEUR (avec moniteur TV * Livrée avec logiciel de PAO FIRST PUBLISHER
PAL/SECAM) 5490
COFFRET HOME OFFICE : AMIGA 500 + 5 logiciels de STAR:
traitement de textes, PAO, graphisme 4490 LC 10 9 80 " 144Cps 1960
CONFIGURATION COULEUR 5990 LC 10 couleur 9 80 " 144Cps 24%0
OFFRE DIGITALISATION : STARTER KIT + digitaliseur LC 24-10 2 80 170 Cps 29%
DIGIVIEW + logicel DIGIPAINT3 5990
OFFRE GRAPHISME : STARTER KIT + imprimante STAR CITIZEN :
LC 10 couleur 5490 120D g e 80 120 Cps 14%
s MSP 15€ 9 132 " 160Cps 3490
GAMME AMIGA 2000 : SWIFT 24 DY 80 3990
OFFRES SPECIALES RESERVEES AUX ETUDIANTS ET ENSE! HQP 45 % 132 29%
GNANTS. VIDEO SHOP fait encore plus en vous offrant une
fabuleuse imprimante STAR LC 10 avec I'une des configurations EPSON :
suivantes LX 800 g - 80 " 180Cps 2150
AMIGA 2000 + moniteur 1084 + carte XT 12990 LQ 500 2 ¥ 8 " 180Cps 3690
AMIGA 2000 + moniteur 1084 + carte AT 16 990 FX 850 g 80 " 264Cps 4990
FX 1050 9 132 " 264Cps 5990
LQ 850 % 8 " 330Cps 6990
LQ 1050 % " 132 " 330Cps 7 990
GQ 5000 Laser 15990
NEC :
P 2200 2% " 80 "  140Cps 3490
6 + 2% 80 " 264Cps 5990
P7 + 2 ¥ 132 " 264Cps 79%0
MANESMANN-TALLY : £
81 8 “  156Cps 1580 S5
MT 222 24 80 " 264Cps 5990 {73
MT 905 Laser 1“0 U
1785
HEWLETT-PACKARD : {ra
THINKJET jet d'encre 39
DESKJET jet d'encre 7490
LASER JET2  laser 16990

Le nouveau compatible PC qui, lui fera sirement des EUROS !!!
Livré avec le fabulsux logiciel de Microsoft « WORKS » main-d'ceuvre. Une mise en ceuvre ou une configuration peuvent étre mise en
place par nos techniciens.

Toutes nos imprimantes bénéficient d'une garantie de 2 ans * piéces et

EURO PC + moniteur monochrome + imprimante
| CITIZEN 120D 5990

EURO PC + moniteur couleur + imprimante CITIZEN 120D 6990
PLACE, NOUS EFFECTUONS TOUS TRAVAUX DE TIRAGES

SuR
Formation collectivessur logicle) 't WORKS ‘»/aseroe LASER, SORTIES COULEUR, SCANNER, TRANSFERTS DE FICHIERS.
NOUS CONSULTER ! DEMANDEZ NOTRE CATALOGUE SERVICE 1!

* Sauf téte dimpression

O Je passe Commande a \/KDEOSHOP du maténe\ suivant

DESIGNATION [_auantiie | MONTANT
[ |

BON DE COMMANDE

NOM __ Prénom = i i
) Aoy = — * Port : 100 f par colis | TOTAL

Ville - Tél —— Je choisis le mode de réglement suivant: — Chéque

- Ci Bleue: ~ Mandat Postal
0 Je posséde un ordinateur, (marque) SIS e = G e

— A crédit. Joindre: - Fiche de paie
AR 1 1 A 5 U ~ Quittance EDF

N ~Relevé d'identité bandaire

DATE: SIGNATURE (signature des parents pour les mineurs) —Photocopie Carte d'identité.

O Je désire recevoir votre catalogue (joindre 3 timbres a 2,20 F)
Renvoyez ce bon & VIDEO SHOP — BP 105, 75749 PARIS CEDEX 15,
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SKATE
OF THE ART

eut-on assimiler le skateboard a un
art ? Voila la question a laquelle
vous allez devoir répondre, non pas
au bac philo 90, mais sur le vif et
dans la rue, en franchissant des obsta-
cles toujours plus spectaculaires, bien
équilibré sur votre skate.
Vous ferez la preuve de votre virtuosité
tout au long de vingt niveaux, en effec-
tuant des contorsions a faire palir Michael
Jackson (méme si c'est déja fait). Vos
débuts risquent d'étre douloureux car,
contrairement a ce que donne & croire la
jaquette, votre personnage ne porte pas
de casque. Mais on apprend trés vite a
maitriser les différentes figures, d'autant
plus que celles-ci se ressemblent toutes.
On peut également déplorer que I'accés
auxtableaux ne sefasse que parordre de

) Lings. Surrzeatans

[ s

difficulté croissante (avecretouralacase
départ en fin de partie) car les cing vies
qui vous sont accordées au début dispa-
raissent plus vite que la cellulite de ma
future belle-mére sous le scalpel du chi-
rurgien esthétique, d'ou une certaine dif-
ficulté a parvenir au bout du voyage.
Dommage !

Disquette Linel pour Amiga.

HATLE &

h les anciens ! Vous vous souve-
nez de Zaxxon, un des tous pre-
miers shoot'em up en fausse 3D
surconsole ? BenHate, c'est exac-
tement ¢a... mais en plus moche, en plus
lent et en plus difficile, sans compter que
Zaxxon, c'était il y a dix ans ! Non seule-
ment vos ennemis se déplacent plus len-

M.L.

tement qu'un escargot dans un pot de
glu, mais en plus votre vaisseau explose
souventsans qu'on sache vraiment pour-
quoi et reprend a chaque fois son périple
depuis le début du tableau (retenez-moi
oujejettele STparlafenétre !). Espérons
au moins que cette horreur sera vendue

EARLS COURT

aun prix décent. Quoi, méme pas ?!
Jean-Pierre, passe-moi la poubelle !
Disquette Gremlin pour ST.

M.L.

RATEGIC
ARS 2

upays des quarks etdes neutrons,
dans l'infini de la Voie Lactée, une
révolte secoue des milliards de
planétes rebelles. Leur ambition -
presque maladive - est de conquérir no-
tre galaxie.
Quatre bases et un vaisseau d'élite for-
meront sous votre commandement le fer
de lance de la résistance. Une carte va
vous permettre de bien situer les engins
maraudeurs de I'armada adverse et de
relever I'emplacement de leurs tétes de
pont. Au fur et & mesure des victoires,
votre propre appareil deviendra de plus
en plus puissant, mais gare ! cela suffira
tout juste...

| Les affrontements se déroulent selon la

méthode éprouvée de Space Invaders,
mais la variété des ennemis, la beauté
des graphismes etde laréalisation (valse
des novas, explosions en chaine, néces-
sité absolue de bien protéger la Terre et
ses abords en un combat douteux) ren-
dent ce soft bien supérieur. Action et
stratégie, beauté et complexité (que
souhaiter de plus ?) - branchez donc le
Wide Laser et surfez de toute votre puis-
sance sur les vagues du vent cosmique !
Mégarom dB-Soft pour MSX 2.

LM
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75008 PARIS

I INTERNATIONAL ’

CASH & CARRY. MICRO

Tous nos Prix sont TTC

CASH & CARRY MICRO

D (1 W 1110 - 11
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\MG POUR A500 & 2000 PROMOS VIDEO
Vous avez une Caméra Vidéo
e "
LECTEUR 5"1/4 1380 Frs Alors avec Votre AMIGA
300 Code 1S Titrez, Trucquez, Montez etc..
Digitalisez Etc...
40006 PACK DIGIT
2/
3490 FRS. TTC EXTENSION 8 M.O. DG88+Digiview Gold
(PERITEL COMPRISE) code 1001 2 (Filtre Electrosique et logieil Digl
e Peuplée 2 M.O. 5
Les Périphériques du 500
10021 Moniteur couleur HR z;so 4590 TIC 40007 PACK PRO
10008 Extension 512K A501 1290 & QT WY ~
10012 Disque du A590 5190 code P18 GST GOLD + Digiview Gold
10007 Prise Péritel 150 (Genlock, Filtre éectronique, Codeur PALet logiciel digit)
10017 Extension Spirit 0K 1600 20065 - PERFECT SOUND Frs.
830 Frs e
RAM POUR A590 (UNIQUEMENT) | 20066 AMAS wirr « v SPECIAL KIT PC
Par Kit de 512K 800 FRS Ttc 950 F POUR:A2000
code R590 rs PRIX NOVEMBRE 3400 FRS
Périphériques et accessoires (500/2000) UTILITAIRES JEUX
20005 DIGIVIEW GOLD 1650 30026 BATMAN 250
10005 Lecteur 3 1/2 extra plat 950 20006 DELUXE PAINT III 690 30026 SHADOW OF BEAST 295
10006 Lecteur A1010 1050 20007 B.A.D. 315 30027 Super Scramble 190
10007 Prise Péritel 150 20008 ANIMAGIC 700 30008 La Légende du Djel 210
10030 SCANNER A4 N&B 4590 20009 PROFESSIONAL DRAW 1300 30029 FALCON 280
10009 Imprimante 80 col 100 cps 1300 20009 PHOTON PAINT 2 890 30030 FALCON MISSION 185
10010 Mps 1230 1480 20010 3D DEMON 700 30011 Rola HOT 215
10011 MPS 1500 C 1990 20011 GFA BASIC 650 30012 Permis de tuer 190
10031 FLICKER FIXER 4490 20012 CLIMAT! 250 30028 RICK DANGEROUS 180
10013 Joystick QS 70 20012 PROJECT D 320 30020 SILK WORM 205
10014 Gd. Marque 3"1/22DD par 10 105 20013 KINDSWORDS 2 560 30024 BLOODWYCH 225
10015 Gd. Marque 3"1/2 2DD par 100 920 20014 BENCHMARK MODULA2 1100 30013 SPACE HARRIER 199
10016 ECE MIDI 505 20015 AMAX (avec 128 k de rom) 2990 30014 SUPER HANGON 240
10016 Tapis Souris 60 20016 Pixmate 1.1 415 30015 DRAGQ AIR 340
10032 A 2620 Carte Accélératrice 12490 | | 20017 £ 390 30016 DRAGON NINJA 225
10018 DISK 3"1/2 BULK par 50 395 20018 485 30017 BLOOD MONEY 265
10019 DISK 3"1/2 BULK par 100 740 20019 SCULPT 3D XL 1210 | | 30031RVF HONDA 215
10020 Btes. Posso pour 150 3"1/2 120 20020 SCULPT ANI4D JUNIOR 995 30023 F16 COMBAT PILOT 219
A DECOUPER OU RECOPIER (Bien lire les de Ventes) CODE DESIGNATION QUANTITE] __TOT AT
NOM
Prénom
Adresse
Ville
TSlénhog /CB Par chique Joint, CB ou VISA
Date Expiration — TOTAL
CONDITIONS GENERALES DE VENTE
Vente UNIQUEMENT pr comsspondance L premirs orpnde o s C feur premitre fivraison Ia Jiste des services, N' de tééphone cic.. qui feront d'eux des clients
gl At KR T Lol Mum\ s e ) Son T < FORT DU Four 16 S Apednions AJOUTEZ, 5 FRS b Mo e v Commange: Now vous prios
5 e s o condions s & nous et e L opcle ot e ety it 3 i rin. Vot s conficsdc Game o e

andes sont waiées le our de

eption

CETTE ANNONCE EST VALABLE LE MOIS DE SA PARUTION ET REMPLACE LES PRECEDENTES. (MICNEW nov89)




Ce mois-cl, c'est TITUS qui s'assocle

a Micro News pour offrir des jeux aux

gagnants.

RESECR

Des tonnes de "soluces" viennent d'échouer sur le bureau de nos bi-
douilleurs, un vrai délire. On ne compte plus les heures supplémentaires
passées & l'ouverture et a la lecture de vos envois. Faudrait peut-étre bosser
plus vos devoirs et laisser tomber vos ordinateurs. Ga nous ferait moins de
boulot ! En attendant votre sursaut salvateur, nous sommes obligés de re-
mercier tous ceux qui éclairent le chemin obscur de nombreux aventuriers
égarés. Au fait, n'oubliez pas de noter sur votre courrier l'inscription sui-
vante : "Je certifie étre I'auteur du Top Secret ci-joint et ne 'avoir recopié sur
aucun journal frangais ou étranger”. Ceux dont les envois sont courts doivent
nous signaler quel ancien numéro de Micro News ils désirent recevoir ; quant
aux autres, ils doivent préciser dans quelle version ils souhaitent que le jeu
leur soit adressé. Nous sélectionnerons en priorité les lettres écrites lisible-

ment - manuscrites ou dactylographiées.

TIGER ROAD

(envoyé par Xavier Moulin)

Niveau 1 :

Allez le plus rapidement possible vers la
droite, tout en ayant soin de toujours frap-
per le premier vos adversaires. Lors de la
rencontre avec les hommes armés de
lances, il faut éviter de monter les atta-
querde front, et passer dessous sans ar-
réter d'appuyer sur fire, car vos coups de
hache vous protégent de leurs lances.

Niveau 2 :

Il suffit de suivre les fleches qui vous
indiquent la sortie. Pour combattre les
géants, il y a une technique simple et
efficace : les frapper puis reculer, puis
frapper encore et reculer. Répéter cela
trois fois, et le tour est joué !

Niveau 3 :
La vous devez agir comme au niveau 1: Niveau 8 :
frapper le premier les ami-par- Te

Niveau 4 :

Ce monstre esttrés simple. llimporte tout
d'abord de ne pas faire le plein d'énergie,
etsurtout d'attendre de n'avoir plus qu'une
ou deux barres d'énergie. Frappez le
monstre sur le dos et I'arrigre-train (évitez
de vous faire coincer). Un conseil : pour
abréger votre combat, essayez de le
toucher lorsqu'il se proméne au plafond.

Niveau 5 :
Voir niveau 1.

Niveau 6 :

Vous devez impérativement éviter tout
contact avec les dragons, les bouddhas
etleurs tirs, du moins jusqu'ace que vous
fassiez le pleind'énergie. Arrivé a la porte,
foncez dedans.

Niveau 7 :

La vous devez encore éviter tout contact
avec lafemme géante. Placez-vous assez
loin d'elle, et faites en sorte que seule
votre hache frle son bras. Si elle avance
reculez, et ainsi de suite.

cours. Il faut éviter de prendre I'énergie
tour de suite (sauf si vous vous sentez
trés mal). Allez d'abord ouvrir la trappe
pour ne plus étre géné par les tonneaux ;
aprés celavous revenez survos pas pour
prendre plein d'énergie. Sautez la trappe
et foncez sur le boss (il faut que vous
soyez le plus prés possible), et la ap-
puyez comme un malade sur fire.

loin du gros guerrier. Dés
votre entrée, sautez au-dessus de lui et
allez chercher votre plein de vie. Puis
courez vers la porte, retournez-vous et
appuyez sur fire a gogo.

Niveau 9 :

Sautez les trappes et I'entassement de
cranes, car si vous marchez sur celui qui
déclenche le mécanisme, vous serez ir-

rémédiablement aspiré. Répétez I'opéra-
tion.

Niveau 10 :

L4, il faut que vous fassiez passer les
chauves-souris derriére vous tout en
continuant & marcher (elle ne vous attra-
pent jamais et vous faites le niveau &
l'aise).

Niveau 11 :

La sorciére est facile a tuer. La comme
dans le niveau 4, vous ne devez vous
approvisionner en énergie que lorsque
vous vous sentez mal. Vous devez suivre
la sorciére dans ses mouvements et la
frapper.

Niveau 12 :

Sautez continuellement tout en lancant
des haches sur les araignées, sinon vous
serez emprisonné dans un cocon.

Niveau 13 :
Sautez sur le premier pilier a gauche,

mettez-vous au milieu de celui-ci, puis &
droite, encore a droite, toujours a droite

?

TITUS.



(n'ayez pas peur, ce pilier est trés proche
mais plus haut), puis & gauche et sur la
porte. Ne pas tomber au centre des
nuages.

Niveau 14 :
The last level.

Un petit truc

les deuxderniers niveaux, employez donc
cette méthode : placez-vous contre la
porte de départ et attendez patiemment
que les monstres vous enlévent toute
votre énergie et, surprise, vous étes
immortel | Cela vous permet ensuite de

q
de risques.

OPERATION WOLF

Tout est rendu infiniii ! Merciiii Micro
News !

2FOR X =53231 TO 53264 : READY :
C = C+Y : POKE X,Y : NEXT
3FOR X =816 TO 825 : READY : C =
C+Y: MN=21+Y : POKE XY : NEXT
4 IFC = 4880 THEN POKE 157,128 :
SYS 53231

5 PRINT “DATA ERREUR, encore
plus cong I”

6 DATA 32, 86, 245, 169, 32, 141, 84,
3,189, 0, 141, 85, 3, 96

7DATA 72,77, 80, 72, 169, 165, 141,
169, 140, 141, 136, 136, 169, 9, 141
8 DATA 254, 128, 76, 48, 3, 169, 173,
141, 35, 137, 104, 173, 32, 208, 96

FORGOTTEN WORLDS

Quand vous arrivez devant le second
monstre, le dragon de la poussiére, évi-
tez de mourir ou de perdre de ['énergie

& a cause des h lézard:
qui s'échappent de sa bouche. Appuyez
surF2 et F3 et miracle, tous les hommes-
lézards disparaissent !

LORD OF THE SWORD

(envoyé par David Moreira)

Au début vous vous trouvez a Harfoot.
De cet endroit, allez & Amon voir le
magicien, puis dans la forét d'Ulmo ol se
dresse l'arbre dupeuple. lifaut le contac-
ter par deux fois et aprés avoir entendu
son message, retourner & Amon puis
aller dans la forét de Namo.
La vous trouverez un arbre-esprit : tuez-
le de quelquestraits en évitantles projec-
tiles qu'ilvous enverra et vous obtiendrez
'embléme de la famille royale.
Une fois cela accompli, allez & Pharazon
puis a Ithile et 2 Cram Bog, 2 se trouve
le Nécromancien (Svamp Spirit), assai-
ledefléches et di

& |

puissantes.

D'Amon, allez 2 Dwarkle puis a Lindon,
entrez dans la maison qui vous ouvre ses
portes et vous trouverez le maire de Lin-
don. Quand vous y aurez pénétré six ou
sept fois, il vous sera dit que sa fille a été
enlevée par le pirate. Allez sur Iile de
Falas pour rencontrer ce pirate (pour le
tuer il faut faire trés attention car il est
arméd'unboomerang), pointez-vous dans
sadirection pour finalement I'éviter. Pour
s'en débarrasser définitivement, il faut se
mettre dans l'eau a I'extrémité de Ile,
ainsi lorsque vous sautez vous retombez
sans mal. A chaque fois qu'il s'approche,
sautez et donnez un coup d'épée ; aprés
sadisparition rentrez dans la grotte, vous
y trouverez la fille du maire de Lindon.
Rentrez a Dwarkle puis allez au mont
Morgos, tuez Baruga a coups de flaches
ou d'épée, puis jetez le livre que vous
avait donné le magicien. Revenez alors &
Amon ol il vous donnera une épée plus
puissante.

Allez ensuite au chateau Elder ol vous
devrez combattre cing hommes en duel :
au premier balancez des fléches et lors-
qu'il sera proche de vous, donnez-lui un
coup d'épée ; faites subir au deuxiéme le
méme traitement mais plus longtemps.
Face au troisiéme, abaissez-vous puis
donnez des coups d'épée (méme sauce

d'épée sur le type qui apparait de temps
en temps. Aprés l'avoir occis, rentrez &
Amon mais en passant par lthile, allez
voir 'homme dans la maison qui est
ouverte, il di des fleches pls

pour le ; enfin pour le cin-
i etdonnezquelgq

d'épée prés de son bouclier vert.

Quand vous aurez battu ces cing hom-

mes, le seigneur du chateau vous remet-

tra une herbe dans un bocal - qui vous
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permettradaller détruire la statue du Mal.
Mais, pour l'instant, sortez du chateau,
retournez & Amon chez le magicien puis
allez & Pharazon, rendez-vous de nom-
breuses fois dans la maison qui est ou-
verte. L3, vous découvrirez un passage
vers la montagne Balala et un escalier
apparaitra a c5té de la maison : prenez-
le et avancez, ensuite ne prenez pas
l'autre escalier, allez & gauche, vous fini-
rez par arriver dans un labyrinthe. Allez
tout en haut & gauche, Darksuma surgira
du néant et pour le détruire donnez des
coups d'épée sur tous les cranes qui se

pui I

Une épée apparaitra : prenez-la !
Apras avoir accompli cette derniére
phase du jeu revenez 2 Amon, puis allez
& Harfoot, non sans avoir rendu de nom-
breuses visites au type dans sa maison.
Arrivé au mont Ozgul, le bocal d'herbes
disparaitra et vous devrez combattre la
statue des méchants. Evitez les rayons
qu'elle lance et sautez par-dessus ses
fléches tout en tirant en position accrou-
pie, car il est ainsi plus facile de toucher
son point sensible. Une fois cette statue
détruite, rentrez 2 Amon et allez au cha-
teau Varlin, foncez & Shagart puis reve-
nez & Amon et droit vers Lindon ! Partez
de Lindon pour rentrer 2 Dwarkle et allez
dans la direction du mont Morgos. En
arrivant au début du tableau ou il y a des
loups blancs, vous trouverez un escalier :
ilvous emménera a Shagart. Empruntez-
le et rentrez dans la maison ouverte.
Vous serez dans un labyrinthe du style de
celui de Balala. Dés I'abord vous trouve-
rez un objet entouré d'un cadre vert res-
semblant a une fléche, prenez-le et allez
tout en haut a gauche du labyrinthe ; la
vous guette un monstre ressemblanta un
zombi, tuez-le a coups d'épée car il se
protége des fléches (faites attention car il

).
Une fois celui-cimort, allez a Pharazon, &
Amon et rentrez au chateau Varlin pour
étre couronné roi.

Quelques trucs, astuces et conseils

Sivous rencontrez enchemin un monstre
que vous n'avez pas envie de combattre,
vous pouvez le faire disparaitre en recu-
lant et en l'amenant tout au bord de
I'écran : avancez alors & nouveau. Avec
une seule fléche vous pouvez tuer deux
monstres & distance, si I'un se trouve au-
dessus de l'autre. Lorsque vous étes
dans un village, pensez toujours a refaire
le plein d'énergie dans les maisons et
méme sivous étes saturé, allez-y, car les

habitants peuvent en outre vous donner
des informations. Lorsque vous étes a la
fin du jeu et que "The End " est affiché,
vous pouvez revoir la fin s'il vous reste
encore des vies : pour cela appuyez sur
Reset et faites Continu, vous serez alors
devant I'entrée du chateau Varlin. Cer-
tains monstres avec une épée peuvent
vous voler le livre que vous donne le
magicien au début du jeu, alors tuez-les
vite.

JEUX OFFERTS
PAR VIRGIN LOISIRS

une main repliée. Pourdétruire le serpent
jaune, restez au milieu de I'écran et frap-
pez la premiére boule dés qu'elle arrive
au sommet de la téte, puis la seconde
quand elle arrive a la hauteur des épau-
les.

Le robot vert : si vous étes au milieu de
I'écran, décalez-vous d'un saut vers la
droite et attendez qu'une boule arrive au
centre. Pour la premiére, frappez lors-
qu'elle arrive au niveau des épaules, la
deuxidme dés qu'elle se trouve devant
les genoux. Ne jamais se décaler com-
plétement contre le mur.

Niveau 2 : Olisos.

Désledépart, yez-lui I d;

CASTLE WARRIOR

Un petit truc...
(envoyé par Sébastien Demanet)

Prendre Diskdoctor et chercher
046E00010004, puis remplacer 01 par
00. Et voila, le tour est joué et vous avez
des vies infinies.

CASTLE WARRIOR

(envoyé par Fredéric Bardet)

Niveau 1 : le corridor de la Mort.

Les chauves-souris : celles qui sont le
plus prés du sol doivent étre détruites dés
qu'elles apparaissent entre les jambes
du héros. Celles qui se situent & mi-
hauteur, lorsqu'elles sont au niveau du
torse. Et les plus hautes quand elles
atteignent le front.Les bras, eux, peuvent
étre détruits lorsque le héros est face a

la téte et sautez d'un cran vers la droite.
Quant il retire sa patte gauche, revenez
aussitdt devant et expédiez-lui une nou-
velle lance dans le bras, puis repartez a
droite (tout a fait contre le mur), et ainside
suite jusqu'asamort. Etne perdez jamais
le "timing".

Niveau 3 : la riviére.

Evitez ou détruisez les stalactites lors-
qu'elles se situent & mi-hauteur. Pour les
piranhas, il suffit de mettre votre bouclier
a I'horizontale dés qu'ils se préparent a
sauter.

TITUS..
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Niveau 4 : Jibba.
Méme principe que pour Olisos.

Niveau 5 : Zandor.

Faites trois bonds vers le haut (indispen-
sable) puis avancez trois fois. Evitez le
premier éclair, puis dés que le chapeau
de Zandor atteint le cinquiéme barreau
(en partant du plus grand), frappez-le

sans relache (n'essayez méme pas d'évi-

Rien de particulier, mais faites attention
aux canons mobiles qui tirent dans tous
les sens et anticipent survos manceuvres.

Niveau 5§

Armes conseillées : le laser pénétrant,
une option et plusieurs capsules de vi-
tesse.

Ces armes sont nécessaires, cardés que
5 v p

ter ses sorts).

Niveau 6 : le retour.
Pour les espaces d'araignées jaunes, se
positionner au centre de l'écran sans
cesser de tirer jusqu'a ce que la premiére
se fasse toucher ; 14, montez dans le coin
i gauche et en
formant une boucle jusqu'au milieu de
I'écran.
Lesverts violets : ne pas cesser de tirer et
essayer de ce positionner face a eux ;
lorsqu'ils sont trop nombreux, ne pas
arréter de bouger en faisant des boucles
sans cesser d'appuyer sur le bouton de
tir.
Les dragons : ils lancent des boules de
feu qui peuvent étre détruites en leur
tirant dessus.
Bonne chance !

NINTEN

GRADIUS

(envoyé par Dao Vu)

Niveau 3
Armes conseillées : le tir double et les
missiles, une ou deux options et un bou-
clier magnétique.
Si vous avez des problémes avec les
sphéres des Mazars, allez en bas et dés
que celles-ci apparaissent, tirez le plus
grand nombre de fois dans leur direction.
Quand la sphére s'ouvre, montez peu a
peupour éviter les Tilds, mais toujours en
tirant. Grace & vos options, la sphére
finira par exploser. N'allez surtout pas
tout en haut, la sphére suivante apparai-
trait dans votre direction et vous devriez
répétez I'action dans le sens inverse. Si
étruisez plus de dix tétes d il
VOus serez projeté au niveau 5.

Niveau 4

Armes conseillées : le laser pénétrant et
les missiles, une ou deux options et un
bouclier magnétique.

e
ront, votre vaisseau ralentira. Tirez sur
les sphéres rouges de leurs bras et ceux-
ci exploseront.

JEUX OFFERTS
PAR BANDAI - NINTENDO

Tableau n°3 :

Rien de particulier a divulguer, si ce nest
qu'il faut exécuter un slalom entre les
balles etfaire trés attention aux hommes-
grenouilles en noir, car ils sont coriaces.

Tableau n°4 :

Le tableau n'est pas difficile & passer...
Quand le char apparatt, il suffit de se
placer entre le bas de I'écran et les buis-
sons, le char ne pourra pas vous toucher
et vous n'aurez plus qu'a le détruire & la
grenade.

Tableau n°5 :

Arrivé & la moitié du tableau, vous verrez
six piliers ; adroite ily ade I'herbe, placez-
vous sur celle<ci tout en vous collant
contre |a partie droite du tableau et avan-

FINAL ZONE

(envoyé par David Martori)

Tableau n°1 :

Au début du jeu, il y a des rochers sur la
droite. Dans le creux qu'ils forment, tout
au fond, vous trouverez un pistolet-mi-
trailleur, arme indispensable pour finir le
tableau.

Le char ne pose pas de probléme, tirez
une grenade et si celle-ci le touche, il ne
tirera plus pendant un trés court instant :
profitez-en pour aller dans la direction
opposée a celle ou il va.

Recommencez l'opération jusquace qu'il
soit détruit.

Tableau n°2 :

Cetableau ne pose aucun probléme : ala
fin quand le char apparait, placez-vous
derriére labarriére et tirez & la grenade, il
ne pourra pas vous atteindre.

74

cez : surprise, vous obtiendrez une clé
puis un fusil a lunette | Il n'y a aucun
moyen de se protéger contre le char,
utilisez la méme méthode qu'au tableau
n°1. Une fois le char détruit, si vous avez
réussi a vous emparer d'une clé, vous
irez au tableau 0 qui est un tableau se-
cret.

Tableau n°0 :

Il est trés facile & passer, de plus le char
de fin de tableau espace parfois ses tirs :
le détruire au fusil a lunette.

Tableau n°6 :

Celui-ci est aussi facile que le tableau
n°0 ; de plus il n'y a pas de char a la fin,
mais deux bunkers qui tirent par intermit-
tence, il faut tirer sur celui qui est ouvert.
Une fois I'un des deux détruit, le jeu est
terminé.

JEUX OFFERTS PAR
MAUBERT ELECTRONIC
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KULT

(envoyé par Patrick Velasco)

Tout d'abord ils =

revenez en arriére, puis filez tout droit
pour sortir.

De profondis (corde) :
Attendez. Attrapez le crochet du plafond

sur le monstre. Récupérez la corde et
attendez de nouveau.

Ln Jumeaux (gobalol)

Dans tous les combats, si ceux-ci ne se
terminent pas, utilisez le Killer. Durant
les épreuves, ne jamais se battre contre
untuner, faites-le dans I'Anno. Les épreu-
vespeuventsefaire d'ailleurs sans ordre
précis, mais n'oubliez pas que la mou-
che est le seul objet qui ne peut étre
repris. Il est préférable de garder cette
épreuve pour la fin (en revanche, "le
pendu” peut se faire sans objets).A
I'échangeur, pour les deux premiers
objets échangés, le crane se trouve a
droite ; le troisidme est & gauche et le
quatridme se fait au hasard.

Sivous désirez explorer le jeu (c'est trés
conseillé), il y atrois salles a éviter, elles
ont peu d'intérét et sont remplies de pro-
tozorks : le parvis, la salle de garde, et
I'antichambre. Lereste peut se faire sans
grand danger.

Les épreuves :

Le mur (poignard) :

Appuyez sur la zone trois puis la zone
deux. Allez & une des deux portes sur le
cbté, montez sur la marche et mettez le
couteau dans la fente du... chevalier
(pardon, je I'ai pas fait expras !). Repre-
nez le couteau et allez dans le passage
de droite, mettez la main dans le trou et

!Allez dans la salle de
la soun:e inspectez la fontaine et ap-
puyez sur l'eeil découvert. Remplissez le
gobelet et allez dans la salle des ju-
meaux. Videz le gobelet dans la bouche
du serpent de gauche que I'on aura pré-
alablement ouverte (ainsi que l'autre),
prenez le dé et lancez-le. Il va faire un
deux (a retenir). Ensuite mettez-le dans
la bouche du serpent de droite. Passez
par la porte en face. Soulevez les mains
de fagon & former un deux, puis appuyez
sur la téte de serpent. Inspectez la gra-
vure qui vient de s'ouvrir et retenez la
figure inscrite dessus. Puis direction la
source. La plaque de pierre s'est trans-
formée en six cubes. Repérez celui qui a
la méme marque que celle de la gravure
et ouvrez-le (attention ga change). Sor-
tez et le tour est jousé...

Le pendu (la lanterne) :

La lanterne n'est pas indispensable, si
vous ne l'avez pas, balancez un coup
d'hypervision, c'est la méme chose.
Montez sur la plateforme en vous accro-
chant a la corde de gauche, poussez le
levier et inspectez le creux de la plate-
forme. Sivous appuyez sur I'eeil au-des-
sousdu levier, vous accédez a unetrappe
qui méne aux cavernes sous la monta-
gne. Ne vous inquiétez pas, nous irons y
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jeter un ceil tout & I'heure (si,si, c'est
promis ). Enfin, sortir.

En présence du scorpion (mouche) :
Ici aussi c'est un peu plus compliqué.
Priez (ou parlez) devant la statue. Allez 2
la "toile” par la porte d'en face. Rampez
sur la toile et offrez la mouche  la vieille
(euh ! pardon, la personne agée !) Refu-
sez de 'embrasser (on n'est pas la pour
¢a, non mais !) et donnez la mouche &
l'araignée bleue. Sortir. Mettre I'araignée
rouge dans la bouche de la statue et...
surprise c'est son mec | Passez par la
trappe et c'est fini.

C s'en tirer

Donner le dernier crane au gards de
I'échangeur et, comme le dit le foetus,
c'estla gloire | Vous étes promu Divo, ce
qui signifie dans le patois protozorkien
"celui qui va étre sacrifié”. Supréme
honneur, n'est-ce pas ? Si vous suivez
les ordres des gardes, c'est ce qui va
VOUS arrive faut donc réagir et prendre
quelques tives pour vous en sortir.
Prenez le passage pour aller dans I'Anno
et cherchez le passage qui méne vers
I'extérieur de I'Anno (il y a toujours un
garde devant). Tuez le garde (avec le
killer) et prenez-lui son zapstik qui est la
seule chose utile sur cette foutue planéte.
Précipitez-vous dans le passage et pre-
nez la premiére & gauche, puis de nou-
veau a gauche. Tirer le verrou de la porte
et passer les barreaux. Charmante la
balade, non ? Utilisez le killer sur le Deillos
(le monstre en frangais) qui va alors
bouder sur la plateforme. Plongez dans
l'eau et passez un coup de scanner.
Dirig vers ||

méne dans les galeries sous la moma-
gne. Allez tout droit, & gauche et tout
droit... Tiens, il y a quelqu'un ! Acceptez
de poser vos armes et racontez a ce
quidam la vérité sur votre présence.
Passez un coup de scanner pour décou-
vrir le sarcophage que vous allez ouvrir.
Récupérez tous les objets présents dans
la piéce et buvez la fiole (elle vous re-
donne de I'énergie psychique et il en
reste une gorgée). Prenez le tunnel de
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gauche et avancez, passez la trappe et
Vvous vous retrouverez dans le réfectoire.
Reculez pour aller au "seuil de la vérité".
Eliminez la prétresse et mettez I'eeuf recu
aprés les épreuves dans la bouche ou-
verte de la statue murale. Inspectez le
lutrin et prenez la statuette de Saura par
télékinésie (& gauche sur la téte). Sortez
par le passage et allez "en présence de
Dieu” puis & "I'apaisement des puissan-
ces". Et dire que vous devriez étre sur
l'autel !

Tuez la premiére prétresse, et attention
pour la deuxidme, lui brouiller I'esprit
(comme les ceufs) et luifaire boire le reste
de la fiole... Eh oui ! vous venez de re-
trouver votre partenaire, charmante
dailleurs ! Vous avez bon goit.
Retournez "en présence de Dieu” et allez
"au repos de Saura”, non pas pour y faire
ce que vous pensez (bande de petits sa-
tyres et ric et rac !) mais pour déposer la
statuette de Saura dans la niche qui se
trouve & coté de l'autre. Mettez le singe
dans le tunnel qui vient de s'ouvrir et re-
tournez "en présence de Dieu". Compter

les étoiles du mur d'en face et... ga s'ou-
vre !

Dernier acte :

Entrez dans le passage, fermez la porte
avec le levier du fond (sans intérét mais
cafait passer le temps) et alors... infame
chien, i i i

ATARI

800XL/XE

Quelques rapides conseils qui s'étalent
sur dix-sept jeux !

BOUNTY BOB
STRIKES BACK

Pour aller au niveau 22, aller niveau 2,
tuer tous les aliens puis prendre le rou-
leau de peinture. Dés que vous l'avez,
tapez 3 et Start en méme temps.

CAVERN OF MARS

Appuyez sur Shift-Control-Tab en méme
temps pour accéder au niveau supérieur.

KING'S QUEST

Quand vous mourez, appuyez sur la tou-
che Reset et vous pourrez continuer le
jeu.

THRESHOLD

Retirez la disquette Threshold du lecteur
aprés le chargement. Chaque fois que le
lecteur recommencera & tourner vous
monterez d'un niveau. Insérez alors la

toi, car le grand Dieu Zork en personne
arrive |

Utilisez le killer pour tuer Zork, qui n'est
pas immortel comme tout dieu qui se
respecte. L'autre salaud qui n'a rien
compris, va essayer de s'enfuir en pre-
nantvotrefiancée enotage. Fermezalors
latrappe au-dessus de lui par télékinésie
et brouillez-lui I'esprit. Une espéce de
petite pieuvre parasite va alors lui sauter
dessus eten prendre le contrdle, carc'est
elle la véritable responsable de tout ce
bordel. Attendez qu'ils arrivent en haut, il
vaalors lacher votre copine pour ouvrir la
trappe, et & ce moment-1a, utilisez le
couteau du sacrifice et balancez-lui des-
Sus...

Epilogue :

Nosh lors d

ville, alors que le Fostus nous apprend la
véritable histoire de Zork. lis s'envolent
alors avec les autres tuners  bord de la
soucoupe, pour une planate inconnue et
je l'espére pour nous, la suite de ce

i jeu de I'Ere i
Giloire a Exxos !

au niveau désiré.

JUMPMAN

Au premier niveau, allez tout au fond de
I'écran a droite, puis tapez 54 354 et le
numéro du niveau auquel vous voulez
parvenir.

DONKEY KONG JR

Mettre le jeu en mode Pause, appuyez
sur Shift et en méme temps taper BOO-

GA. Dés lors, mettre le jeu en mode
normal, pressez S pour changer de ta-
bleau et K pour rendre le bébé singe
invincible face aux monstres.

CRYSTAL CASTLES

Achaque niveau du jeu (pas nécessaire-
ment chaque labyrinthe), il y a une fené-
tre d'oll vous pouvez sauter deux ni-
veaux. Dans le premier tableau, elle est &
la gauche de I'écran.

MINER 2049

A n'importe quel moment du jeu, tapez
213 782-6861 puis pressez Shift et le
nombre-clé du niveau auquel vous vou-
lez aller.

OLLIES FOLLIES
Pour aller au cinquidme écran, tapez
FANDA, au dixiéme, FRANK, au quin-
ziéme, NORBI, et enfin pour vous rendre
au vingtiéme, tapez ZOOM.

RESCUE
ON FRACTALUS

Tapez L ou START et vous atterrirez.
Avant de toucher le sol, appuyez sur la
touche droite de contréle du curseur ou
sur SELECT, vous étes alors en position
de vol stationnaire.

STAR RAIDERS 2

Avant de mettre en marche I'hyperes-
pace pour aller dans un des deux systé-
mes solaires (Prochon et Celos IV), cou-
pez les shields.

BOUNTY BOB
STRIKES BACK

Pour aller au niveau 4, rendez-vous au

RTEVR
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niveau 1 et prenez le pot de fleurs, puis
appuyezsur 1 et START en mémetemps.
Pour accéder au niveau 8, allez au ni-
veau 5 prendre la cafetidre, puis ap-
puyez sur START. Pour accéder au
niveau 14, allez niveau 10, prenez la
fourche puis appuyez sur5 et START en
méme temps. Pour aller au niveau 15,
rendez-vous au niveau 3, prenez le
gobelet (celui qui se trouve & gauche en
haut) puis appuyez sur 4 et START.
Enfin pour vous rendre au niveau 19,
allez au niveau 16, mettez la flsche du
tube vers la gauche, prenez la tarte et
appuyez sur 9 et START.

SUPER HUEY
Pour avoir un nombre de missiles infini
tapez "POW" puis "ASN" et "COM", et
enfin "LAR". Dés lors, tirez un missile ;
mais avant qu'il ne disparaisse appuyez
sur Reset, vous pourrez alors constater
que les missiles sont & votre di i

AMSTRAD
CPC

RAMBO 3

(envoyé par Xavier Andrieu)

Base1:

Allez vers la droite, prenez la porte puis
allez de nouveau vers la droite. Montez
puis prenez la porte. Montez & nouveau,
prenez les fléches, montez encore. Enfi-
lez le couloir sur la droite, prenez la
trousse de secours, descendez. Puis &
droite, descendez jusqu'en bas, prenez
la porte, prenez la boite ammo (ammo =
ammunition). Prenez l'autre porte, pre-
nez les lunettes. Utilisez les fléches,
reprenez la porte et tirez aussitdt pour ne
pas vous faire avoir. Reprenez l'autre

a linfini.

SPINDIZZY

Lorsque vous étes connecté au menu,
appuyez sur ESC et vous obtiendrez des
indications.

GHOSTCHASER

Tapez a n'importe quel moment du jeu
"FANDA" et vous atterrirez dés lors au
deuxiéme et dernier niveau (c'est-a-dire
les souterrains).

GHOSTBUSTERS

Lorsquon vous demande "name”, tapez
"P puis M" et lorsqu'on vous demande
"account number", tapez "$984". Vous
obtiendrez alors $100 000. Tapez"GOO"
puis "11111111" et vous entrerez alors
en possession de la bagatelle de
$246 000.

PITFALL

Commencez le jeu en appuyant sur
OPTION, vous obtiendrez ainsi des vies
infinies.

porte (gad tune ttirezde
nouveau aprés l'avoir franchie. Montez,
prenez la porte sur la gauche. Montez
(encore ?), prenez la trousse de secours,
prenez la porte a gauche. Descendez,
prenez le silencieux. Remontez, prenez
la porte et tirez aussitét. Descendez.
Prenez la porte. Montez, tournez & gau-
che. Prenez la porte et tirez. Tournez &
droite. Montez, prenez & gauche, prenez
la porte, prenez la batterie pour lunettes.
Allez a gauche. Tuez le Russe. Prenez la
boite ammo (les munitions), repassez la
porte. Montez, prenez encore la porte
(maudite porte ). Tuez les Russes un peu
trop génants. Prenez le détecteur de
mines, reprenez cette foutue porte. Des-
cendez, tournez a droite. Continuez jus-
qu'au mur. Remontez, tournez & droite.
Descendez, prenez la clé,

Base 2:

Utilisez la batterie pour lunettes, puis
mettez-les. Passez surle coté des rayons
infrarouges puis montez. Prenez la porte
puis prenez le revolver. Utilisez le revol-
ver puis le silencieux. Reprenez la porte
puis tournez sur votre gauche. Prenez la

i 4 4

portep p:
secours. Montez. Prenezlaporte du haut.
Allez vers la gauche. Dépassez le trou.
Descendez ét prenez la clé. Descendez,
utilisez la clé pour ouvrir la porte blindée.
Prenez la batterie pour détecteur de
mines. Sortez, allez sur lagauche jusqu'a
ce que vous soyez face a un mur. Re-
montez, continuez tout droit jusqu'a une
porte blindée. Utilisez la clé. Sortez.
Descendez et actionnez linterrupteur.
Remontez. Reprenez la porte. Descen-
dez, tournez & gauche. Continuez jus-
qu'a une porte blindée, et 12 oh miraacle
!le trou a disparu. Utilisez la clé noire et
ouvrezlaporte. Prenez les gants. Redes-
cendez puis allez sur la droite. Passez
entrelemur etles caisses. Continuez tout
droit et tuez ces deux zigotos de Russes.
Sortez, prenez la porte d'en face. Prenez
la porte de droite, puis celle du haut.
Tournez a droite et utilisez Ia clé noire
pour ouvrir la porte blindée. Passez la
porte puis descendez. Utilisez les gants
puis poussez la porte de la cellule - vive
la liberté |

Base 3:

Allez adroite jusqu'a ce que vous arriviez
vers un tableau ol il y a une porte. Fran-
chissez-la et allez vers le bas jusqu'a ce
que vous arriviez a une porte. Entrez.
Utilisez le tube phosphorescent. Descen-
dez, passez la porte. Descendez encore
et prenez l'uniforme. Remontez, passez

tournez & gauche. Montez a nouveau.
Prenez la porte en haut. Tournez a gau-
che, actionnez linterrupteur. Repartez.
Reprenez laporte. retour-

la porte puis ensuite jusqu'a
ce que vous trouviez une autre porte. Si
vous avez mis 'uniforme, ne tirez pas, ne
touchez personne, passez la porte et

nez a gauche. Reprenez le couloir. Re-
tournez a droite. Reprenez la porte. Re-
tournez a droite (jusqu'au mur). Redes-
cendez.

Reprenez la porte. Remontez. Reprenez
l'autre porte. Reprenez la porte en face.
Redescendez. Reprenez la porte, mon-
tez un peu (sans changer de tableau,
hein ?). Prenez la porte et tirez aussitét.
Descendez. Tuez le Russe, prenez la
porte et tirez. Prenez le tube phospho.
Montez et tirez. Prenez I'autre porte et
tirez. Prenez la porte de la cellule...

Et vive la liberté.

Vous les fléches
explosives. Remontez, passez la porte et
allez & gauche. Tuez les Russes génants
etallez vers lagauche. Une fois arrivé au
mur, remontez et prenez la mitraillette au
passage. Continuez & monter et vous
arriverez devant une porte de cellule avec
des prises électriques sur le coté. Tirez
une fléche explosive sur une des prises.
Passez la porte et dirigez-vous vers
l'oreiller de la couchette jusqu'a ce que
l'ordinateur affiche : "WELL DONE YOU
HAVE RESCUED COLONEL TRAUT-
MAN I

L]
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Prénom
Adresse
... Code postal ..

... Marque de l'ordinateur

Pour un prix de : .........

. F + frais de port

(Frais de port : 20 F pour \cs jeux, IMes et accessoires/90 F pour l¢*matériel)

Réglement par cheque ou mandat & l'ordre de J.S.I.
Carte Aurore et Carte Pluriel acceptées en magasin - Chéques Micro News acceplés

ENVOI DE VOS COMMANDES DES RECEPTION



Lestracasseries de larenirée n'ont pas paralysé vos alertes stylos :j'al

reguun de

. Parmi ces

, des tonnes et des

tonnes de lettres d'amour. Ce qui n'est pas pour me déplaire...

LE MEILLEUR ]

Salut Rosie,

Ma question sera trés simple : & I'heure
actuelle, compte tenu de I'évolution du
marché informatique et des logiciels, quel
est le meilleur ordinateur, au niveau du
rapport qualité/prix et de la bibliothéque
de logiciels (utilitaires et jeux) ? Voila,
c'est tout |

(Mathias, Paris)

Ah, la question d'enfer ! La réponse &
votre question est double.

Dans le domaine des jeux, I'Atari ST et
I'Amiga 500 se valent & peu prés (Ataria
derniérement comblé son retard sur ['Ami-
9a 500 avec la sortie du 520 STE). Donc
pas d'états d'ame & avoir de ce coté-la.
En revanche, leurs routes divergent en
ce quiconcerne les utilitaires, car chacun
s'est spécialisé dans des domaines bien
précis : la PAO, le traitement de texte et
la musique sont les domaines réservés
(ou presque) de I'Atari, tandis que le
graphisme et la vidéo sont les domaines
chéris de I'Amiga. Tout cela risque de
changer bien évidemment puisque les

dés mai

dans leurs laboratoires secrets les ma-
chines de I'an 2000.

Cher Micro News (si, si, sans déconner,
Jje le pense vraiment),

Voiciune lettre écrite par un ancien ache-
teur (en l'occurrence moi) d'Hebdogiciel
(une minute de silence SVP, merci), et
lecteur actuel de Micro News. Serait-il
possible de donner plus de boulot a Carali
en lui demandant gentiment (saint Zlika
va m'y aider) de faire un dessin de toute
l'équipe ? Je voudrais aussi savoir si
Rosie Zounette aune soeur (sioui, numé-
ro de téléphone et adresse, merci). J'ai

CARALI AU BOULOT !

oublié ma troisiéme question.
Voila c'est tout, longue vie & Micro News.
(P. Cammisotto, Lagnieu)

Salut a toi lecteur,

Voici donc la réponse 2 la lettre écrite
par... (remplissez l'espace !). Diverses
méthodes ont déja été essayées auprés
de Carali pour qu'il fasse un dessin de
toute la rédaction. Des doigts dans la
prise en passant par un abonnementd'un
an & Play-Boy, rien n'a pu arracher son
consentement. Il nous oppose toujours
les mémes raisons : "C'est contraire aux
lois de la nature, la déontologie me I'inter-
dit, les droits des travailleurs immigrés,
qu'est-ce vous en faites etc.” J'en passe,
et des pas piquées des hannetons...
L'espoir fait vivre et nous n'avons pas
cessé de bercer le nétre. Alors, atten-
dons. Quant & votre deuxidme question,
elle touche de trop prés la vie privée de
Rosie !

7Y

hommes. "Plus jamais ¢a, me dis-je, car
I e <

Y les q

du CPC... (c'est pas la peine de rentrer
dans les détails).” Ce qui précéde con-
firme donc qu'il existe des softs "hard" et
autres chairs en fusion sur CPC. Mais ol
et a quel prix ? Ceci reste du domaine de
I'exploration.

Ave Micro News,

J'aj décidé de m'acheter prochainement
F-16 Combat Pilot sur PC CGA. Ce logi-
ciel est-il aussi génial que sur PC EGA &
part les couleurs ? Existe-t-il différentes

versions de ce logiciel : EGA, CGA ? Ou
bien nYy a-t-il qu'une seule version pour

MON PC CHERI

CPC X

E

tout mode ? Enfin, jaimerais
savoir combien codtent en moyenne une

Salut & toi, 6 Grand Maitre,
J'oset'écrire pourte soumettre mes idées
et mes pensées. Bravo pour le n°24, trés
réussi | Je lance un appel aux éditeurs :
clest simple, les softs érotiques ne peu-
vent choquer que les gens qui sont con-
tre, donc ils n'en achétent pas, & moins
d'étre masochistes. Alors existe-il des
softs "hard” ,"hot" et brilants sur CPC
6128 7

(Julien P., Paris)

J'ai eu I'occasion durant mes

carte graphique EGA, un moniteur cou-
leur haute résolution et un lecteur 3,5
pouces pour PC ?

Merci de vos réponses.

(Laurent H., lllkirch)

Bravo pour votre décision, F-16est effec-
tivement un des sommets (sans jeu de
mots) de la simulation aérienne. Sachez
que le méme programme tourne sur EGA
et CGA, il n'y a donc aucune différence, a
partlacouleur. Une carte graphique EGA
640 x 350 colte en moyenne 1500 F et

microniousiennes de voir des softs
"haaard" sur CPC. Je mis quelques jours
a me rendre compte que ce que me
montrait Eric Satyre n'était pas la repro-
duction d'un tableau impressionniste revu
etcorrigé par un daltonien presbyte, mais
bel et bien le corps

plus si la est ;un
moniteur couleur haute résolution envi-
ron 4000 F et le lecteur un peu plus de
1000 F pour 1,44 Mo. Vous pouvez toute-
fois négocier ces prix avec votre reven-
deur, qui vous fera certainement une
ristourne sivous lui prenez tout en méme

dénudé dune Vénus de revue pour

82

temps. Voilade gi unenouvelle
jeunesse a votre PC.



eurs points de vente.

Disponible dans les FNAC jill et les m

Disponible sur ST, Amiga, P
Avez-vous peur des hauteurs vertigineuses ? Avez-vous la nausée a I'idée de plonger de plusieurs Aol
métres en quelques secondes ? Distribué par
ATTENTION : ROLLER COASTER RUMBLER EST DESTINE AUX VRAIS CASSE-COUS ! UB' SOFT

Ce jeu étonnant ne ressemble & aucun autre jeu. Avec des graphismes en 3D, vous aurez vraiment 1, voie Félix Eboué
I'impression d’étre sur une montagne russe ! Mettez I'ordinateur au défi ou associez-vous avec un 940'21 CRETEIL CEDEX
camarade pour vous débarasser des cibles et doubler vos chances de gagner ! FRANGE

OASTER RUMBLER : UN JEU A ESSAYER DE TOUTE URGENCE !




Cay est, I'Atari 800XL repasse 4 189 F chez Ultima, pour les lecteurs de
Micro News ! J'adore voir cet Atari a ce prix mini, je me disque sigacon-
tinue nous allons passer dans le Livre des Records... Qui a dit que tout
était trop cher dans la micro ? Un autre ordinateur Atari fait ses débuts

danscette rubrique, il s'agit du Porfolio, h

Ultima. F

payer plus quand on peut payer moins grace a Micro News ?

Joé Bonplan

L

Promotions valables jusqu'au 30 novembre 1989
et dans la limite des stocks disponibles.

VIDEOSHOP

50, rue de Richelieu. 75001 Paris. Tél :
(1) 42.86.03.44.

251, boulevard Raspail. 75014 Paris.
Tél : (1) 43.21.54.45.

7, rue de I'Eglise. 92200 Neuilly. Tél :
(1) 46.40.73.26.

-2bons Micro News acceptés en déduc-
tion d'une séance d'une demi-journée
de formation collective (groupe de six
personnes) d'initiation & I'Atari ST, 'Ami-
93, MS-DOS, soit 310 F aulieude 350 F.
Contactez Mme Jacquesson.

De nombreuses promotions sont égale-
ment proposées sur place dans les trois
magasins, le magasin de Neuilly étant
spécialisé dans la création graphique.

PIXISOFT

1, rue de Metz. 31000 Toulouse. Tél ;
(16) 61.23.48.02.

-1 bon Micro News accepté sur tout le
magasin par tranche d'achat de 400 F,
4 l'exclusion des produits Sega.

COCONUT

13, boulevard Voltaire. 75011 Paris.
TéL. : (1) 43.55.63.00.

41,avenue de la Grande-Armée. 75016
Paris. Tél. : (1) 45.01.67.28.

Centre commercial Le Triangle. 34000
Montpellier. Tél. : (16) 67.58.58.88.

-1 bon Micro News accepté dans les
trois magasins Coconut par tranche
d'achat de 400 F.

OCTOPUS COMPUTER SERVICE

Rue du Bassin 8, CH-2000 Neuchatel,

Suisse.

Tél : (38) 24.57.34.

- 1 bon Micro News accepté par logiciel

Amiga, sauf sur les "domaine public”.

- 1 bon micro News accepté par cartou-

che Sega.

- 1bon Micro News accepté par tranche
pléte de 10

public” Amiga.

~2bons Micro News acceptés sur l'achat

LES BONS PLANS——
DE MICRO NEWS

CARAG
Ces bons ne sont pas cumulables avec
les rabais-fidélité.

ULTIMA
5, boulevard Voltaire. 75011 Paris.
Tél : (1) 43.38.96.31.

- 1 bon Micro News accepté sur tous
les logiciels par tranche d'achat de
200 F, sauf pour les cartouches Sega 16
bits pour lesquelles un seul bon sera
accepté.

L s MM bl

pour l'achat
d'un ordinateur Atari 800 XL - compati-
ble console XE et déja vendu & un prix
ultime - soit 189 F au lieu de 249 F.

- Forfait de 5 bons Micro News pour
l'achat d'une extension-mémoire 512
Kopour I'Atari STen kit (facile 2monter) :
690 F au lieu de 990 F.

-5bons Micro News acceptés pour l'achat

JSIMSX VIDEO CENTER

89 bis, rue de Charenton. 75012 Paris.
Tél. : (1) 43.42.18.54.

-1 bon Micro News accepté sur tout le
magasin par tranche d'achat de 400 F,
4 I'exclusion des ordinateurs et des pro-
motions en cours.

- 1 bon Micro News accepté pour I'achat
d'une boite de rangement de 40 dis-
quettes 3"1/2 avec serrure, soit 79 F au
lieu de 99 F.

-2bons Micro News acceptés pour l'achat
d'un Music Module Philips NMS 1205,
soit 450 F au lieu de 490 F.

-3bons Micro News acceptés pour 'achat
d'unmagnétophone MSX Yeno C-683A
d'une valeur de 149 F, soit 89 F.

de la carte d IN-
500 Spirit pour 'Amiga.

d'un Atari PC Portfolio, soit
2890 F au lieu de 2990 F.

LES AVENTURES
w\IRUS PC!

A

GRRRRR




MAUBERT ELECTRONIC BOUTIQUE
49, boulevard Saint-Germain. 75005
Parls. Tél : (1) 43.29.40.04.

- 1 bon micro News accepté pour 'achat
de toutes les cartouches MSX 2 230 F,
soit un prix de 210 F par cartouche.

-1 bon Micro News accepté sur tout le
magasin par tranche d'achat de 400 F,
a l'exclusion des promotions en cours.

HAZARDOUS AREA
6, rue d’Aguesseau. 92100 Boulogne.
Tél : (1) 48.25.39.83.
-1 bon Micro News accepté sur tout le
magasin par tranche d'achat de 300 F.

gREEEETEW! SiNoN
' APPELE MA MERE

News donne droit 2 un sixiéme jeu
gratuit, 3 l'exclusion des jeux Sega et
Ni

AMIE
11 et 19, boulevard Voltaire. 75011
Paris. Tél : (1) 43.57.48.20.

do. Prix des jeux : Amiga, ST et
cartouches MSX : 100 F, disquettes
Amstrad et C64: 70 F, cassettes Amstrad
et CB4:40F.

69, cours L 13006

Tél : (16) 91.42.50.42.

-1 bon micro News accepté sur tous
les logiciels et tous les livres par tran-
che d'achat de 200 F.

-1 bon Micro News accepté sur tous

EDEN COMPUTER

102, avenue du général Michel Bizot.
75012 Paris. Tél : (1) 43.42.22.50.

-1 bon Micro News accepté sur tout le
magasin par tranche d'achat de 300 F.

2bons Micro N

les périphériques impri-
mantes etc.) par tranche d'achat de
250 F.

- 1 bon Micro News accepté sur tous
les ordinateurs par tranche d'achat de
300 F.

Ces offres ne sont pas cumulables avec
les autres promotions en cours.

BuAND Tv VEVX

rachat
a 5
100 disquettes 5"1/4 ou 80 disquettes
3"1/2 d'une valeur de 139 F, soit 99 F.

- 1 bon micro News accepté pour I'achat
d'une manette Quickjoy 5 (avec alarme
incorporée) d'une valeur de 199 F, soit
179 F.

2'exieE Ul
AR

2010 ELECTRONICS

71, rue du Cherche-Midi. 75006 Paris.
Tél : (1) 45.49.14.50.

-1 bon Micro News accepté sur tous

BAB MICRO

7,ruede Coursic.64100 Bayonne. Tél :
(16) 59.59.39.65.

-1 bon Micro News accepté sur tout le

d'achat
de 400 F.
- Pour l'achat de 5§ jeux d'occasion
vendus & prix réduit, un bon Micro

par t d'achat de 300 F.
- Forfait de 5 bons Micro News pour
r'achat d'un Real Time Sound Proces-
sor : 990 F au lieu de 1390 F.

M




Des P'1its

our ceux qui en ont marre des cou- |

loirs sombres et humides des jeux |

de rdle et de la castagne perma-
nente des jeux d'arcade, voici une
bouffée d'air frais.

Dans le calme verdoyant d'un par-
cours de golf, vous essayez de vous
refaire une santé avant de retourner tru-
cider I'horrible bestiasse impliquée dans
le dernier épisode de la série "Les cheva-

liers du joystick contre Beau-Dragon".
Vous avez naturellement troqué votre
épée contre une batterie de clubs et votre
armure contre une tenue plus digne d'un
homme civilisé. Empruntez tout d'abord
lidentité de votre choix, définissez avec
destie votre handicap (qui détermii

Trous...

e n'est pas le retour du grand blond,
mais plutét celui d'un sympathique
petit brun dont les exploits ont en-
chanté au moins une demi-généra-
tion de passionnés d'arcade/aven-
ture. Toujours aussiplein de vigueur,
Wonder Boy (quipour l'occasion est affu-
blé du qualificatif "super") doit débarras-
ser son pays de tous les monstres qui y

Miceux Vautr NecTar !

votre niveau) - il ne vous reste plus qu'a
aborder le premier trou. La vous avez
trois options : visualiser le parcours (his-
toire de vous faire un idée de la difficulté),
bien prendre latempérature du green, ou
taper comme un beeuf dans la balle. Si
vous choisissez cette derniére solution,
n'oubliez pas de prendre le bon club,
sinon votre balle n'ira pas plus loin qu'un
jet de bave de crapaud, ou au contraire
traversera tout I'écran pour aller s'écra-
ser dans la mare du trou suivant...

Naxat Soft Nec.
Carte Nax: pour MK

foisonnent. Armé de son seul courage,
au début du moins, le petit bonhomme
(c'est-a-dire vous), se fraye un chemin au
milieu de bien des traverses : il lui faut




tuer des monstres etramasser de 'argent
pour pouvoir acheter des armes, des
points de vie et quelques options supplé-

ires qui lui facili I'exis et

a

adversaires. Attention, ne dépensez pas
tous vos sous dans les cafés qui jalon-
nent le parcours.

Boire un petit coup vous feracertes gagner
des points de vie, mais ce n'est pas une
raison pour vous imbiber comme une
serpilliere - méme pour les beaux yeux de
la serveuse.

N'oubliez pas votre noble mission...

Carte pour la console NEC.
M.K. ‘

euplé de dragons et de |

sortis tout droit de Iimagination d'un
clochard au dernier stade de
I'éthylisme, Dragon Spirit le bien
nommé atterrit, dans un souffle
bralant, sur la console Nec.
D'un cété les bons coulent des jours
paisibles (pour le moment), de l'autre

ne le savons (dt :dailleurs
on s'en fout, puisque I'essentiel est de se
lancer & sa recherche. Enfourchant har-
diment votre fidéle dragon, vous voila
voguantvers votre destinée. Voustraver-
serez alors des paysages splendides
peuplés de monstres belliqueux, bientdt
transformés en viande 2 méchouipar vos

complotent ténébreusement les mauvais
(tous les jours que Dieufait). Alicia (qu'elle
est mignonne !) est kidnappée par le dé-
mon Zawell (laid a faire pisser un cha-
meau déshydraté). Pour quoi faire ? Nous

soins. Tirez dans les énor-
mes ceufs, ils vous donne-
ront des munitions et dou-
bleront ou tripleront le nom-
bre de tétes de votre dragon
et |a puissance de tir. "Dra-
gon Spirit fait sortir la béte
qui est en vous”, dit la pub.
Je pense que c'est plutot
Aliciaquivous feracet effet |
Carte Namco pour la con-
sole NEC.

CONSOLES

en Exclusivité chez
ULTIMA

SEGA MEGA DRIVE 16 BITS

fonctionne sur tous les téléviseurs

munis d'une péritel 2350F
+ 1 JEU --> 2550F

NEC PC ENGINE 1790 F

800 XL 249F
Flight Simulator 290F
Magnéto Atari S3O0OF

= YPiusE

M.K.

80 XL + 2 JEUX:
390 F
5BD VOLTAIRE  Voir Bon de
ULTIMA. 500 2R5 oo s
Tel. () 43389631 c¢ uméno




t c'est reparti : des extraterrestres
projettent une nouvelle fois d'enva-
hir la Terre | Mais qu'est-ce qu'ils lui
trouvent, au Grand Etron Bleu ?
Comme d'habitude, vous tentez de
repousser l'invasion en tirant des
coups de laser a partir de votre vaisseau
spatial. Les ennemis sont nombreux, le
scrolling est fluide, il y a un gros monstre
en fin de niveau, on peut collecter des
armes, et gnagnagna et gnagnagna...
Ga commence & bien faire ! A Micro
News, on envisage sérieusement d'écrire
un article type qui nous servirait pourtous
les shoot'em up et dont il suffirait seule-

ALPHA MISSION
Y'en A Knicitmare | —(f

ment de changer le titre... Et en plus, ils
vendent "¢a” prés de trois cent francs !
Mais que fait la force publique ?
Cartouche SNK pour la console
Nintendo.

M.L.

ynamite Diix est un jeu d'arcade
dans la plus grande tradition de
Sega. C'est/'histoire d'un héros (mé-
tamorphosé en candidat au cassou-
letpar unterrible sorcier) qui doit ab-
solument délivrer sa copine, prise
en otage par ce dernier. Bravant les obs-
tacles et les sbires du nécromant lancés
4 ses trousses ou & sa rencontre, notre
sympathique palmipéde traversera plu-
sieurs niveaux ou il pourra montrer sa
bravoure et battre un supermonstre pour
passer au niveau suivant. Partant d'un
L ol

Plus gt
meurs de Sega ont commis un jeu pre-
nant, animé et bien congu. L'animation et
surtout ladémarche trés "canard boiteux"
du personnage principal donnent un c6té

humoristique que beaucoup de jeux
gagneraient a adopter. Dynamite Diix est
un petit truc sympa qui vous détendra
entre deux devoirs.

Cartouche pour la console Sega.




PROMOTIONS JEUX DISPONIBLES
EXCEPTIONNELLES D'OCCASION SUR :
AMIGA-ATARI-MSX 1.2
01.11. AU 11.11.1989 SPECTRUM-COMMODORE
AMSTRAD
CONSOLE SEGA ATARI 2600-ATARI-X.E
+2JEUX 990 F CBS COLECOVISION
MATTEL-NINTENDO-SEGA
71, rue du Cherche-Midi
OPERATION 75006 Paris VIDEOPAC
Tél. : (1) 45 49 14 50
"
COUP DE "POINTS TEL : 45. 49. 14. 50.
—— NINTENDO SEGA ATARI 2600
CONSOLE DE BASE + SUPER MATERIELS SEGA TWO MEGA CARTRIDGE 299,00F A
MARIO BROS 990,00F CONSOLE + HANG ON 990,00F OUT RUN, ROCKY, ZAXXON 3 D, PADDLE + 1 JEU WARLORDS 199,00F
PISTOLET 299,00F PHASER + 3 JEUX M49,00F ALEX KIDD Il AFTER BURNER
FAMLLY FUN-FITNESS LUNETTE 3 D 290,00F KENSEIDEN, GOLVELLIUS, JEUX POUR PADDLE 149,00F
LE TAPIS + 5 JEUX 595,00 CONTROL STICK 149,00F DOUBLE DRAGON, FANTASY STAR RAIDERS , STREET RACER,
POIGNEE NES ADVANTAGE 395,00F | | RAPID FIRE 99,00F ZONEII, Y'S SPACE HARRIER, WARLORDS, KABOOM, STAR WARS,
190,00F FANTASY ZONE I}, ALEN BREAKOUT, BACKGAMON
POPEYE MEGA CARTRIDGE 259,00F SYNDROME, WONDER BOY I, =
DONKEY KONG CHOPLIFTER, BLACK BELT, THE | 5yiNoB), THUNDER BLADE, R- it
o i NINJA, WONDER BOY, ZILLioN | V08! THURCER Bt WIZARD OF WORD, ZAXXON,
ACTION FIGHTER, WORLD GRAND | 50 CAR . CARNIVAL, REACTOR, BASEBALL
URBAN CHAMPION 29000F | | PRIX,KUNGFUKIDD, ZLLION Il | oAt ow t1ie swoRD PIGS IN SPACE, COSMIC GREEPS
SOCCER GREAT GOLF, GREAT BASKET ASTROBLAST, ARMOR AMBUCH,
BALLON FIGHT BALL, BASE BALL, POWER LOCKN CHASE, BOARDIN, DEFEN-
LU CLU LAND STRICKE, SHANGAI, FANTAZY T o DER, HUMAN CANNONBALL,
ICE CLMBER ZONE, PRO WRESTLNG, ALEX | s TRESOLDRED, BERZERK, SPACE CAVERNE, DICE
KIDD, QUARTET, SECRET e e PUZZLE, TENNIS, PITFALL, DRAGS-
SLALOM COMMAND, ASTRO WARRIORPIT | ALXIRD BICH THCH: TER, SKING BOXING, PRIVATE EYE,
PINBALL POT, ENDURO RACER, GLOBAL | iaueniih DS LAZER BLAST, SOCCER, COSMIC
KUNG FU DEFENSE, WORLD CUP SOCCER | .y AL PES FOATRN, ARK, SUBTERRANEA, STAR VOYA-
VOLLEY-BALL GREAT FOOTBALL, AZTEC ADVEN- | it ao% b e GER, ADVENTURES ON GX 12,
TENNIS TURE, PENGUIN LAND, VOLLEY | gt obe N TER JOUST, DIG DUG, MS PAC MAN,
BALL L POLE POSITION, PHOENIX, MOON
EXCITEBIKE 310,00F T periivy PATROL, TAPE WORM, QUICK STEP,
ICE HOCKEY POUR MEGA PLUS CARTRIDGE VOLLEYBALL, RIDDLE OF THE
MACH RIDER A 399,00F PHINX, FIRE FIGHTER, MOONSWEE-
WRECKING CREW T ncLERY, RESCUE | PHANTASY STAR, MIRACLE PER, ATLANTIS, DEMON ATTACK
330,00F 299,00F WARRIORS 199,00F
GRADIUS *RAMBO Il CALIFORNIA GAMES, SUMMER
TROJAN MISSILE DEFENSE FOURLINETIES S 0 ot GAMES, WINTER GAMES
UN SMOKE : HERO, DESERT FALCON, DECA-
CARTES SEGA 199,00F HARRIER 3 D, OUT RUN 3D,
GHOSTS & GOBLINS THLON, COMMANDO, PRO WRES-
=i MY HERO, TEDDY BOY, SUPER | MISSILE DEFENSE 3D, TLING, BEAMRIDER, RIVER RAD,
PUNGH OUT e LI IO Byt R RIVER RAID Il BUMPN JUMP, KUNG
. : R ri o FU MASTER, KUNG FU SUPERKIEKS
360,00F SPY VS SPY MAZE HUNTER 3
cooes 1 TOUTES LES CARTOUCHES PEUVENT ETRE TESTEES EN MAGASIN.
CASTLEVANIA
KID ICARUS REPRISE OU ECHANGE DE VOS ANCIENS JEUX.
?32 éﬁﬁm TOUS CES TITRES PEUVENT ETRE DISPONIBLES D'OCCASION.
METROD SEULS SONT ACCEPTES LES JEUX AVEC BOITE ET NOTICE.
Le magasin est ouvert du lundi au samedi de 10H a 20H sans interruption, meétro ST PLACIDE ou SEVRES BABYLONE
LEGEND DE ZELDA 390,00F = e )
SERIE PISTOLET | & retourner aprés 'avoir rempli A : |
310,00F | 2010 ELECTRONICS 71 RUE DU CHERCHE - V"Dl 75006 PARIS |
WILD GUNMAN
HOGAN'S ALLEY | Indiquez le titre de votre choix ci-dessous ainsi que les prix NOM. |
DUCK HUNT | correspondants PRENOM.. '
NOUVEAUTES | Tire F Tie F ADRESSE |
GUN SHOE Titre F T p
F Titre. F CODE POSTAL I
F  Frais de port 20F VILLE |
390,00F .Fmachine + SOF TYPE DE CONSOLE.
mER Méﬁa'o BROS Il " F TOTAL F N° TELEPHONE |
/eaut itre, nous consultez
=t : Ci-joint mon réglement par chéque g ou mandat o & l'ordre de 2010 ELECTRONICS :
1



e duo en question n'a rien de com-

mun avec Stone et Charden, car

nos deux acolytes - Paul et Vince -

ne font pas dans la chansonnette

mais plutét dans la mitraillette. La

notice nous apprend que ces deux
redoutables guerriers ont regu l'ordre
d'envahir une nation ennemie. Je vois
d'ici les plus fins stratéges s'exclamer :
"Oooui, eueuh, alors 1a euuh, pour enva-
hir un pays, deux troufions ¢a fait un peu
juste I" A cela je répondrai que premiére-
ment les jeux sur consoles ne sont pas
réputés pour leur vision cartésienne de la
réalité, et que deuxidmement ce qui
compte en I'affaire, c'est larigolade ! Et ici
on s'amuse vraiment : et boum un tank |
paf ! un hélico ! blurb ! un fantassin ! Ga
n'arréte pas, les ennemis surgissent de
tous les cotés tandis que vous mitraillez

[ ME SOLDIERS

Espions Espaces

Vous devrez retrouver vos amis ‘alravers
I'espace temporel, aussi foncez sans
attendre atravers le passé ou e futur. Ce
saut dans le temps vous entrainera en
pleine préhistoire, a I'époque de I'Empire
romain, dans le Japon médiéval et pen-
| dant la Seconde Guerre mondiale. Enfin
| dans le futur et étape finale chez Gylend.

De nombreux ennemis se mettent en

travers de votre chemin, mais prévoyant,

vous ne sortez jamais sans votre trois-

dans le tas en balangant des grenades
comme on séme des haricots. Vous et
votre équipier (il est possible de jouer a

ans les espaces galactiques infinis,
quelque part aux confins de notre
systéme solaire, Gylend le conqué-
rant a décidé d'envahir la Terre.
Aussitdt alertées, les forces terres-
tres envoient dans la base de I'en-
vahisseur leurs meilleurs éléments afin
d'y découvrir le secret de sa puissance.
Mais les choses tournent mal, cing sol-
dats sont transformés en boules d'éner-
gie et projetés dans le vide du temps.

| deuxen méme temps) pouvez aussigrim-
per a bord de tanks qui vous permettent
d'enfoncer plus facilement les défenses
adverses. Laisser libre cours de temps
en temps a son agressivité ne peut pas
faire de mal - du moins tant qu'on reste
devant son écran.
Cartouche SNK pour la console Nin-

| tendo.

M.L.

coups a tir multidirectionnel. Au cours de
votre progression, vous pourrez gagner
de nouvelles armes et des puissances de
tir plus grandes.

Bien réalisé avec de nombreux niveaux
et mondes a découvrir, ce jeu ne vous
fera pas perdre votre temps.

Cartouche pour la console Sega.
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Republic P47 T)mndemo}t
Dans cette superbe reproductlon du célebre
jeu d’arcade de Jaleco, vous vo

ouverez en pleine Seconde Gu
Mandiale entrain de pi!oteri avion lemus
aimé de la US Air F :




LES LIVRES
SE RAMASSENT
ALAPELLE..,

L'ombre de la page blanche flottait sur la rédaction de Micro News -
encore engourdie par les premiers froids - quand le premier livre
s'abattit sur mon bureau. Nom d'un frimas, aux abris ! Bon sang, mais
c'est bien sdr... c'est 'automne, les bouquins commencent leur migra-
tion. Bonne lecture les petits frileux !

LE LIVRE DE LA MUSIQUE
(pour Amiga)

Micro Application

260 pages, 199 F

Voici le futurlivre de chevet detous les Amigaistes
fanas de musique, une aubaine pour les musi-
ciens en herbe qui ient impati que

teurs.Comment gérer une carte graphique ? Com-
ment exploiter la mémoire étendue ? Etc. Ce
bouquin est une bible et fauteur, dans la préface,
nous livre par une formule heureuse l'esprit qui
présida a son élaboration : *Je m'engageai corps
et ame dans cette réalisation”. On ne peut pas
mieux dire et le résultat est réellement 4 la hauteur

leur prise midi sonne. Atari n'a qu'a bien se tenir

car la machine de Commodore est capable elle

aussi de jouer les chefs d'orchestre. N'oublions
s e s

posséde des composants permettant la synthése
sonore sur quatre voies simultanées. Evidem-
ment, labsence de connexion midi d'origine estun
handicap mais ce livre se fait fort de vous aider
franchir le mur du son. Les auteurs abordent tous
les aspects de la création musicale : les notions
fondamentales, les éléments de la synthése so-
nore et la gestion des circuits spécialisés de la

de ses Traité selon les trois grands
axes : I'électronique, le BIOS et le DOS, c'est un
Véritable ouvrage de référence aussi bien pour le
développeur passionné que pour Iamateur cu-
rieux de mieux connaitre les entrailles de sa
machine. Celivre est vendu avec deux disquettes.

LE GRAND LIVRE DE dBASE IV
Micro Application
550 pages, 199 F

dBase|V estlanouvelle version de ce célébrissime
Systo de Base de Donné B

machine. Vous pourrez méme vous fabriquer une
interface midi et pourquoipas un digitaliseur. Vous

bien connu des utilisateurs de PC.
D'une puissance accrue, il intégre de nouvelles

trouverez des ir etiné-

dites. Et sur la disquette incluse, toutes les sour-
ces des programmes en AmigaBasic, C, GFA,
Basic et Assembleur. A acheler si vous avez
quelgue chose entre les oreilles.

LA BIBLE PC
(28me édition)
Micro Application
1000 pages, 340 F

C'estlepavé dumois, févénement dans le monde
PC, louvrage incontournable ne serait-ce que par
son poids, deux bons kilos, et i i

H trés rapide-
menta en connaitre le langage. Cet ouvrage vous
sera donc d'une aide trés précieuse.

LE GRAND LIVRE DE CALAMUS
Micro Application
260 pages, 199 F

Calamus est a 'heure actuelle le logiciel de PAO
le plus puissant sur Atari ST. Ce livre vous aidera
aen découvrir dans le détail les énormes possibi-
lités. Chacune des étapes de la création d'un
document est clairement expliquée, de la saisie

le moins impressionnantes. Cet ouvrage, le plus
actuel et le plus complet, traite de tous les aspects
techniques des compatibles et répond aux trés
nombreuses questions que se posent les utilisa-

aux I Sil'on veut aborder
la micro-édition sans problémes, la lecture de ce
livre est fortement recommandée. De nombreux
exemples et une présentation claire et détaillée
complétent agréablement cet ouvrage.

94

SPRINT PAR LA PRATIQUE
Sybex
442 pages, 378 F

Celivre compléte efficacement le manuel d'utilisa-

giciel,
suivent une logique “utilisateur*. Il est scindé en
o5 los fonctiona da -

avancées. Dans la premiére partie, la prise en
main du traitement de texte est abordée 4 faide

ples pratiques. La de partie est con-
sacrée aux fonctions de mise en page et de
présentation. Des exemples, figures et tableaux
appuient les nonbreuses explications qui permet-
front aux débutants d'utiliser rapidement le logi-
ciel.

Al Write

LE GRAND
LIVRE DE

CALAMUS

DECOUVERTE ET
PRATIQUE
DE LA PAO

DANS CE
LIVRE LA DISQUETTE
APPLICATIONS,

RDWARE,
% SYNTHESE SONORE,
MiDl...




Dans les jungles

dune ile tropicale un peuple gémit sous
te joug de fer d'un appresseur cruel. Des
troupes sillonent rues et arteres
principales, la campagne est janchée de
pieges et un tirant jubile sur san
trone tout puissant. Mais, sur les
plages, I'espoir et a portée dela
main, Deux marines d'élite, armés
jusquaux dents et préts a teur, visent
ainfiltrer ce bastion malcfique et a
libérer un nation de ses chaines.

Les puissances Soviétiques et
Américaines se sont associées pour
traquer un trafiquant de drogue
Sovietique. Les deux détectives chargés
de I'enquéte, un Russe, un de Chicago
ont chacuri de bonnes raisons pou
captureecetindividu et vont aroniecle
terrible gang “cleanheads”.

i poinl, SIS & e o des coeics

enbusa vous 80 COUPRTS fe smmle
La meilleure ace

Notre celébre Barbare
est de retour pour affronter le terrible
sorcier DRAX. Vous serez ce barbare ou
Marianne, la Barbare et irez combattre le
1 et ses creatures préhistoriques
dans son fief, le donjon de Drax ...
4 niveaux avec des nombreuses pieces
différentes et 6 categories de monstres
sur chaque nivean. Affutez votre
épée (pour Marianne) ou votre
hache (pour e Barbare) et partez a
la recherche de Drax!

Dans ce chapitre final, RENEGADE
doit rassembler toutes ses forces et

kidnappeurs de sa petite amie &

travers le temps. Battez-vous contre |-

des hommes néolithiques, des

chevaliers médiévaux et ontre les
ivants des tombes de

jour ... mute en action avec des
graphismes épous-toufflants .
Cependant vous risquez de voir un
peu rouge

©1988 Carolco Pictures Inc.
Tous Droits Reservés.

UEgypte Ancienne. Votre quéte
vous transportera au-dela du
présent vers une époque que

vous n'oublierez jamais ...

2ZAC DE MOUSQUETTE,
06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE.
TEL: (1) 43350675



AU PAYS DU SEXE LEVANT

FEATURING ERIC SATYRE,
TANTE EULALIE UND... GENERAL SCHPUNTZ !

Le MSX n'est plus ason apogée (loin s'en faut) mais les Japonais lui re-

un souffle en

le bouche-a-bouche éroti-

que : des softs qui frisent le détournement de mineur !

Ehla ! J'en vois plein qui sont en train de
lire cette rubrique alors qu'ils ont toujours
craché sur le MSX. Allons messieurs, un
peu de tenue que diable, ce n'est pas
parce qu'il y a le mot sexe sur une page
que vous allez la lire, non ? Si ? Ah bon,
alors welcome & la nippone !

TENUES (DE)BRIDEES ]

Certains de nos lecteurs, par contre, ont
toujours beaucoup apprécié cette rubri-
que, comme Thierry Vaxman qui nous
écrit systématiquement dés qu'il y voit
des photos d'écran représentant des
petites Japonaises dans des tenues
(dé)bridées : "Que vois-je en page 78 du
n°24 ? Cing diantrement troublantes
donzelles nippones ! Micro News, s'il
vous plait, pourrais-tu m'envoyer ces
images dignes de Pykselle, déesse des
graphiques ? Comment ? Quoi ? Ga ne
tourne pas sur Amiga 500 ? Il n'y a pas
rmoyen de faire un petit transfert ? N'y a-
t-il aucun moyen de voir ces créatures sur
mon écran ? Bon, alors peut-étre pour-
riez-vous me les envoyer surpapier 7" Et
il continue sa lettre en suppliant pour
obtenir les dessins, se roulant par terre,
offrant méme de payer, concluant : "N'al-
lez pas croire que je suis fou, vous seriez
en dessous de la vérité".

Et Vaxou (comme il signe) n'est pas le
seul, loin de la ! Ainsi Aldo Bloise, de
Genéve, a les mémes préoccupations
existentielles : "J'ai un Amiga 500 que je

vais essayer de troquer contre un MSX2+
(devinez pourquoi). Je possédais avant
un ZX Spectrum et je m'amusais plus
qu'avec mon A 500. Ou vous étes-vous
procuré les dessins de la page 113 du
n°17 ? Je suis sdrement le clnquante-

SEGA-NINTENDO-NEC-MSX -

apeine pubére, a moins que ce ne soit sa
proprefille... Si ce n'est pas du détourne-
ment de mineur ou de l'inceste, je veux
bien me faire cosmonaute ! En tout cas,
c'est impubliable sans risquer l'interdic-
tion immédiate. Désolé...

it

Tout ga nous rameéne & l'actualité des
jeux MSX au Japon, qui est remplie de
softs érotiques. Décidément la rubrique
"Sex Machines” déborde de partout...
Mais il est temps de nous tourner vers
notre invité, le général Schpuntz, de l'ar-
mée allemande, qui connait bien le Ja-
pon, puisque lors de la derniére guerre...
mais le général me fait signe qu'il préfére
que cette période ne soit pas évoquée ici.
Laissons-lui la parole :

- Danke schon, mein lieber Sam. Jacun
Zzait que les Jabonais ont toujours été des
grosse schweinen. Ach, Paris-Tokyo,
méme gombat zexuel, dous aussi obzé-
dés les uns que les zétres ! Bour vous
Vrangais, grands zpézialistes de l'amour
et lecteurs de Micro News de zurcroit,
Z'est de la bedite broudille, ah ah ah !
Aber, zette broudille ne zemble bas
manquer d'indérét... Bitte, voyons deblus
brés zes zolies vrimousses sur zes da-

HOT SOFTS

Ach so !

milliéme &
Je suis un amateur de desslns et de BD
Japonaises, quand elles sont érotiques,
naturellement...” Pour nous prouver son
professlonnahsme Aldo nous joint une

Donnsrwet\er ! Z'est engore blus ignoble
queze ne le bensais. Donnez-moischnell
zes zorriples fotographieren que ze les
gonfisque immédiadement. Ziiruck !

pied'une BDj; imontr
un respectable homme d'affaires se li-
vrant a des extrémités plus que regretta-
bles sur la personne d'une jeune écoliére

-Je ny pas, mon général,
mais auparavant laissez-moi présenter a
nos lecteurs Lipstick.Adv, unedisquette
MSX qui ne vaut que 6800 yens.

- De mon demps, une delle




chose aurait plutét rabordé a zon audeur
6800 goups de badon.

- Nous n'en doutons pas, général, mais
voici encore plus fort : Girls Parade et
Twilight Zone 3, décrits comme des
jeux de réle pour adultes, avec des
scénes extrémement osées (orgies,
viols) mettant en scéne des adolescents.
- Mais z'est abzolument hhhimmonde !
Ze gonfisque !

- Toujours plus décadent avec Chaos
Angels (les anges du chaos) et Ranko
Secret Gal, une charmante écoliére que
vous pourrez déshabiller complétement
sivous suivez les panneaux du code de
la route qui jalonnent son corps ; une
fagon bien agréable de passer son per-
mis de bai... euh, de conduire. Et voici
encore... mais excusez-moi, on frappe a
laporte. Tiens, tante Eulalie, quelle bonne
surprise !

- Comment allez-vous, Sam ? Oh le
beau militaire ! Voulez-vous bien me
présenter, petit nippon muflon.

- Mais certainement : tante Eulalie, de la
Ligue des Dames Patronesses et tante
de M. Censuros, général Schpuntz, de
la Wehrmacht

- Fraiilein, bermedez-moi de vous vaire
le paise-main... Ach, scheiss ! A jaque
fois que ze vais des gourbettes, ze berds

mein monocle. Entschuldigen Sie bitte.
- Quelle prestance... Ah, luniforme a
toujours eu le don de me faire fondre !
Mais je ne voudrais pas interrompre vos
travaux, qu'étiez-vous doncentrain d'étu-
dier, un traitement de texte je suppose ?
Sam, poussez-vous de devant I'écran
que je puisse participer.
- Euh, oui, hum, voila, voila...
- Oh ! Dieux du ciel ! Mais je suis tombé
en pleine séance de voyeurisme ! Doux
Jésus ! Vous, Sam, un véritable samou-
rai qui prétendez maitriser votre mental
grace a la pratique des arts martiaux !
Vous, général, qui sembliez si noble, si
héroique, et qui me donniez a espérer
que... Mais c'est tout bonnement scanda-
leux !
-Badame, I'esbrit est fort mais la zaire est
vaible.
- Ah vous, le nazi, je vous retiens. Au
secours | Au viol ! Tiens, prends ¢a, vil
teuton !
- Nein, nein ! Bas le barabluie, bas le
barabluie ! Dout mais bas ¢a !
-Unviol ?0u ga ? J'arrive, j'arrive ! Ici Eric
Satyre, toujours prét a défendre la veuve
et l'orpheline (inutile de préciser la fagon
dont elles doivent me remercier par la
suite...). Madame, que se passe-t-il ?
- Il se passe que, que... Oh et puis zut !
Tout ga C'est de votre faute & vous, im-
monde Satyre qui pervertissez tout le
monde dans ce journal, je préfére m'en
aller !
- Auf wiedersehen, frailein.
- Dites donc, elle est en forme la vieille...
Je ne sais pas ce que vous lui avez fait
tous les deux, mais vous |'avez transfigu-
rée. g
- Je montrais simplement au général un
nouvel arrivage de jeux MSX qui ne de-
vraient pas trop vous déplaire, Eric. Jetez
donc un coup d'ceil...
-Ehdites donc, faut pas vous géner,
ce n'est plus "Samourai Micro” ici,
c'est carrément "Sex Machines” !
- Hélas, pas tout a fait...
-Allons, allons, bessieurs, bessieurs,
resdons gourdois, n‘avabulons pas,
himmel Gott !
- Bon, il est temps de rendre l'an-
tenne. A vous les studios ! Denise
Fabre, étes-vous la ?
- Euh, oui... J'avoue que cette émis-
sion m'avait un peu énervée, je me
détendais avec le caméraman...
Mais me voila, je reprends I'antenne
avec une page de publicité pour
Japan Airlines !
- Gonfisqué, les Zaban Hairlines !



PRATIQUE DU MSX2

: NOUVEAU PRIX !

255 PAGES : TOUT SUR LE MSX2 !
125 F AU LIEU DE 185 F (FRAIS DE PORT INCLUS) !

Sommaire : le systéme MSX, les slots et le memory mapper, le BIOS, les variables
systéme et les hooks, le processeur graphique V9938, les applications types,
annexes.

Pour recevoir "Pratique du MSX2" par retour du courrier, envoyez un chéque
de 125F a I'ordre de : Sandyx, 67 avenue du Maréchal Joffre, 92000 Nanterre.

par Eric Von Ascheberg
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anciens numéros, vous
pouvez en choisir un
sixiéme gratuit.
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IN°23 spécial 616,100 jeux testés- Roman-photo Carali
IN°24 indiana Jones, TintinsurlaLune, Xybots, Nintendo.
IN©25 Bargon Attack, Atari STE, Xenon2, West Phaser.

N°15 Le match dusidcle : ST contre Amiga !

IN®16 180 pages de jeux et de cadeaux |

17 Nouveautés 89 : consoles 16 bits, MSX2+, ST+, etc.
IN®18 Les secrets de Dragon's Lair - Spécial Top Secret.
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A VOS BOUEES

LA PREMIERE COURSE MONDIALE SE
DEROULANT A I’INTERIEUR D’UN TUBE/!
Le principal jeu d’arcade de
Dl’année! Toobin’est le jeu
le plus délirvant, le plus amusant et le
plus distrayant
c . d’entre tous. 7

Distribué par
" UBI SOFT
The New Name in Coin-Qp ConverSions. 1 voie Félix Eboué
94021 CRETEIL Cedex
Tél : 16 (1) 48 98 99 00




PROGRAMMEURS,GRAPHISTES,MUSICIENS
INTEGREZ LA MEILLEURE EQUIPE !

DEVELOPPEZ VOS TALENTS CHEZ TITUS !

DYNAMIQUE ET MOTIVEE, L'EQUIPE TITUS VOUS PROPOSE :

DES PROJETS NOUVEAUX SUR LESQUELS VOUS POURREZ VOUS INVESTIR
DES POSTES EVOLUTIFS DE :

* GRAPHISTES MICRO ET AEROGRAPHES
* PROGRAMMEURS Z80,6502,8086,LANGAGE C
* MUSICIENS SUR MICRO ET SYNTHETISEURS

28 TER AVENUE DE VERSAILLES - 93220 GAGNY - TEL. : (1) 43.32.10.92
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de plaisir résonnaient dans

I'antre du Professeur : le Capitaine Pixel, Samourai Micro, Abondos et
méme Doc Amiga mataient a mort par le trou de la serrure. Redoutant
une fois de plus le pire, je me faufilai jusqu'a la porte, que je défoncai

d'un violent coup de saton...

Professeur ST (sifflotement innocent).
Eric Satyre : Aie | aie ! aie !

Micro News : Mais qu'est-ce que vous
foutez 12, vous ?

Eric Satyre : Je... euh... jétais venu pour,
euh... pour lui faire voir un utilitaire !
Professeur ST : Euh, oui, oui, c'est un
nouveautrucvachement performant, avec
des tas de fonctions et des machins pour
bidouiller les bidules...

Micro News : Je peux voir 7

Eric Satyre : Ben, c'est pas trés intéres-
sant...

Professeur ST : Oui, c'est en noir et
blanc... plein de chiffres... avec des co-
lonnes, courbes de croissances, cosi-
nus, comptabilité...

Micro News ! Ga va, ¢a va, écartez-vous
de devant le moniteur tous les deux !
Professeur ST : Mais je vous assure

Micro News : Ah bravo, c'est du propre !
Qu'sst-ce que c'est que ¢a ?

Eric Satyre : C'est moi qui ai apporté la
disquette - c'est un jeu réalisé & partir
dimages et de sons digitalisés. Vous
voyez le monsieur qui est sur la dame 13-
haut ? Quand on bouge le joystick de
droite & gauche, il se met a... avec son...
dansle...

Mlcro News : STOOOP | Malheureux,

Iue chaque MOIS par des dizaines de
milliers de petits yeux innocents et purs |
Eric Satyre : Sivous lisiez le courrier que
je regois....

Professeur ST : De toute fagon, ce soft
est accessible & tous en freeware, ca
s'appelle...

Micro News : NOOON ! Taisez-vous |
Eric Satyre : Sub Humans in Turkey.
Micro News : Argh | Il I'a dit | Ga suffit
maintenant, retournez dans votre ta-
niére !

Eric Satyre : Bon, salut Prof | A tout &

I'heure.

Professeur ST : Oui, et n'oubliez pas de
meramener le poster en relief de Saman-
tha Fox que vous m'aviez promis !

Eric Satyre : J'y songerai !

Micro News : Bien, maintenant qu'il est
parti, vous allez nous montrer des softs
un peu moins subversifs...
Professeur ST : Sivous voulez... jfai requ
Mister Heli de Firebird, Ihistoire d'un
gentil petit "nélicoptére” qui se proméne
avec ses petites papattes dans des grot-
tes pour trouver de gros diamants, et qui
doit se battre contre des méchants.
Micro News : Hé ! Ho | N'exagérez pas
non plus ! Inutile de faire dans le style
“Chantal Goya". Vous étes a Micro News,
pas a Astrapi, Pomme d'Api ou Groképi |
Professeur ST : Veuillez m'excuser : ¢a
m'a échappé, c'est sa disquette maudite
qui m'a mis dans tout mes états. Si vous
aviez vu cette paire de

Micro News : Oui, oui, j'ai vu, mais on est
pas la pour ¢a. Continuez !

Professeur ST : Si vous y tenez, jai
quelque chose d'un peu plus violent. Ga
s'appelle War Machine, un jeu guerrier
avec laser et carnage a tous les étages.
Micro News : C'est bien ?

Professeur ST : Personnellement, je
préfere "Sex Machines” 8 War Machine,
bien, que le nombre de coups tirés soit
plus élevé dans le second.

Micro News : Je vous en prie, restons
dans les limites du bon goot |
Professeur ST : Je fais ce que je peux
mais croyez-moi, ce n'est pas toujours
facile. Tenez, ce matin encore, j'ai regu
une lettre anonyme d'un type qui prétend
qu'un "Amigras” vaut dix fois mieux qu'un
Atari ST sous prétexte qu'il s'agitd'un 16/
32 bits, alors que I'Atari en a une toute
petite | Vous trouvez ga de bon golt
vous ?

Micro News : Vraiment pas |
Professeur ST: Vous vous rendez comp-
te, oser comparer cette vulgaire calcu-
lette de seconde zone & I'Atari | D'autant
plus que désormais, That's PC Speed -
la carte d'Upgrade Editions - permettra




de transformer I'Atari en compatible. Al-
lez donc dire ga a |'autre vieux toubib qui
passe son temps & soigner son "Ami-
gras”. J'aimerais voir sa téte lorsqu'il en
avalera son stéthoscope !

Micro News : Vous y allez peut étre un
peu fort | Etes-vous certain au moins que
tous les logiciels du PC pourront tourner
sur I'Atari ?

Professeur ST : Peut-étre pas tous, mais
en tout cas il sera quatre fois plus rapide
qu'un PC 8086 et doté a la fois des
émulations CGA et Hercules.

Micro News : Et combien codtera cette
petite merveille ?

Professeur ST : Aux alentours de 2500 F.

Micro News : C'est un peu cher pour moi,
presque toutes mes économies y passe-
rajent !

Professeur ST : Mais ga en vaut la peine.
Etpuis méme sivous étes un peu fauché,
Vous pourrez toujours vous rabattre surla
derniére compilation d'Elite : The Story
So Far.

Micro News : Etant donné le titre, il doit
encore s'agir de vieux jeux poussiéreux.
Profes: T : Pas du tout ! Clest du
vieux, certes, mais rien que du bon ! Le
petit bonhomme sympa de Bomb Jack
etle guerrier aéroporté de Space Harrier
avaient eu un succés fou dans les salles
d'arcade. Quand & Thundercats et Live
And Let Die, le premier s'inspire d'un
dessin animé etle second des aventures
de James Bond. C'est sympa, ga a plutdt
bien vieilli et surtout ga colte moins de

deux cents francs,

Micro News : Vous auriez d0 le dire tout
de suite, c'estle genre d'argument qui me
va droit au coeur !

Professeur ST : Vous étes vraiment fau-
ché ?

Micro News : Ben, on est seulement le
ter, et j'ai déja dépensé mon salaire du
mois prochain.

Professeur ST : Ne vous plaignez pas,
vous étes mieux payé que l'ouvrier de
High Steel, et vous navez pas a trans-
porter des briques et des poutres sur un
chantierinfesté de vandales quidémolis-
sent tout ce que vous avez construit.
Micro News : Vous faites allusion au jeu
d'échelle de Screen 7 qui est sorti le mois
dernier sur Amig... sur les rayons des
revendeurs ?

Professeur ST ; Exactement | Vous avez
T'esprit vif, mon gargon | Vous devriez
essayer de jouer a Snoofy, de Pressi-
mage.

Micro News : Was ist das?

Professeur ST : C'est un petit jeu dans
lequel vous devez vous servir de votre
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cerveau bien plus que de vos réflexes. Il
vous faut récupérertous les coeurs quise
trouvent dans chaque piéce ; trouver les
clés ou les objets quivous permettront de
franchir les différents obstacles est un
véritable casse-téte. La petite boule de
poils qui vous représente a de grand
yeux, un walkman et des baskets, trés
cool quoa !

Micro News : Ganous change unpeu des
softs guerriers |

Professeur ST : Ah, malheureux ! Sivous
n'aimez pas ce genre de choses, je vous
conseille d'hiberner pendantles prochains
mois, car les éditeurs nous préparent une
avalanche de simulations de tanks en
tout genre.

Micro News : Je sens que je vais suivre
vosprescnpr/uns...

Professeur ST : Tenez, par exemple
regardez Ga : c'est le dernier jeu de chez
Titus - Dark Century. Abord d'engins de
guerre programmables, vous devez rat-
traper des prisonniers évadés.

Micro News : Si on en croit la publicité,
c'est le premier jeu comprenant des ani-
mations en "Ray Tracing”, mais a part la
séquence de présentation, le reliefl est
loin d'atteindre la perfection.

Professeur ST : Ne vous inquiétez pas,
ce n'est qu'une préversion, Ia finale sera
sans doute beaucoup mieux. Si vous
aimez la 3D, je peux vous faire voir un
superbe shoot'em up qui nous vient de
chez Logotron : Starblaze.

Micro News : Ga signifie "Le nez des
étoiles” ?

Professeur ST :Je vois que votre anglais
ne s'améliore pas, mais aprés tout, pas
besoin de sortir de sortir d'Oxford ou de

C tirer surtout
Mrcru News : Pendanl qu ‘on ¥ sst vous

d
unpeu?C est pour mon pem neveu qui
acing ans.

Professeur ST :J'aurais bien Onslaught,
de Hewson, dans lequel vous dirigez un



chevalier en armure qui avance droit
devant lui en balangant de grands coups
de masse sur un champ de bataille jon-
ché de cadavres... A moins qu'il ne pré-
fére quelque chose de plus moderne,
comme par exemple After The War, un
K

iold fod

ombatquised les
rues de Manhattan aprés une guerre
nucléaire. Les graphismes sont trés dé-
taillés et croyez-moi, ga cogne dur !
Micro News : Ga devrait luiplaire, il adore
tout ce quiestun peusanglant. llavu tous
les Vendredi 13, c'estun fan de Massacre
alatrongonneuse et il ne ratait jamais un
épisode de Droit de réponse.

eur ST : Je vois, le bougre est
précoce. J'ai quelque chose qui devrait
luiplaire, un mélange entre film d'horreur
et comédie. C'est Maniac Mansion, un
Jeu d'aventure & la Zack Mac Kracken
dans lequel vous devez, a la téte d'un
petit groupe d'adolescents, entrer dans
un vieux manoir sinistre pour tirer votre
amie Pom-Pom Girl (laissez-moi finir ma
phrase !) des griffes d'un savant fou.
Micro News : G'est vraiment terrifiant ?
Professeur ST : Non, ga fait plus rire que
pleurer. C'est une production de Lucas-
film Games, qui ne saurait souffrir d'in-
congrus débordements - et par consé-
quentle sang quisouille le carrelage de la
cuisine du manoir ne vient en fait que
d'une bouteille de ketchup qui s'est bri-

[Maniac Mansion

sée dans le réfrigérateur.

Micro News : En somme, on ne veut pas
trop effrayer ces chéres tétes blondes...
Professeur ST : C'est dommage, parce
qu'au cinéma, on ne s'en prive pas. Vous
aviez vu Ghostbusters ?

Micro News : Les éclateurs de fanto-
mes ?

Professeur ST :Oui. Lasuite, Ghostbus-
ters 2, sort le 13 décembre, mais le
logiciel, lui, devrait arriver avant la fin du
mois. Comme pour le premier épisode,
C'est Activision quis'est chargé de I'adap-
tation micro. Le jeu comprendra quatre
séquences d'arcade inspirées du film.
Micro News : La premiére adaptation
n'était pas trés brillante...
Professeur ST:Oui, mais depuis, souve-
nez-vous, Activision a sorti The Real
Ghostbusters, inspiré du dessin animé
Ce deuxiéme soft était nettement plus
intéressant - on peut espérer que le troi-
siéme soit encore meilleur.

Micro News : Mouais, vous savez, en
général, les "Mario's Great-Grandfather”,
“Bouncing Space Warrior 2" et autres
"Return of Rambo's Sister" sontrarement
a la hauteur de leurs prédécesseurs.
Professeur ST : Certes mon gargon,
mais on peut avoir une bonne surprise.
Tenez, onannonce la sortie de Nebulus

2, lasuite de ce jeu génial ol vous deviez
faire grimper une petite bestiole au look
batracien jusqu'au sommet de tours truf-
fées de piéges. La deuxieme partie con-
tiendra de nouvelles tours et encore plus
de monstres. Ga devrait combler tout
ceux qui étaient parvenus au bout du
premier et qu'on voyait depuis errer en
étatde manque, le visage bléme, dans la
rubrique "Top Secret"...

Micro News : Se transformant en Pac-
Man les nuits de pleine lune et hurlant &

la mort en grignotant des disquettes...
Professeur ST : L&, vous en rajoutez un
peu ! Mais avec vos histoires de méta-
P i auhéro

de Eye of Horus, le dieu égyptien &
gueule de faucon.

Micro News : Attendez, vous voulez dire
qu'il a une téte d'homme et un corps de
faucon, ou une vraie téte de con et un
corps de...

Professeur ST :Non, ilaune vraietéte de
faucon. C'est-a-dire qu'il peut se transfor-
mer & volonté en oiseau pour franchir




certains obstacles. Ce don lui sera utile
pour retrouver les sept morceaux ducorps
de son pere ...
Micro News : Beurk !

Professeur ST : Oui, je sais, ga devrait
plaire & votre petit neveu, mais laissez-
moifinir... Son pére donc, le grand Osiris,
dont le corps a été éparpillé aux quatre
coins d'une tombe égyptienne par Set,
votre méchant demi-frére...

Micro News : Quelle famille !
Professeur ST : Attendez, ce n'est pas
fini ! Le frangin diabolique, fan de Majax
et de Garcimore, a le pouvoir de donner
vie aux hiéroglyphes et leurordonne d'at-
taquer Horus pour I'empécher de recons-
tituer son puzzle de pere.

Micro News : Je vois, c'est ce qu'on
appelle une famille unie - surtout le pére.
Professeur ST : En effet, mais je vous
trouve unpeudispersé, revenons plutéta
ce qui nous occupe... J'ai ici quelques
petites choses qui devraient vous faire
oublier le goGt des plaisanteries douteu-

ses.

Micro News : Gam'étonnerait, mais dites
toujours...

Professeur ST : Grand Prix Master, une
course de motos trés rapide, vue du
dessus pour changer un peu, et Conti-
nental Circus, une course de voitures en

3D qui semble prometteuse.

Micro News : C'est tout ?

Professeur ST : Je vous ai gardé le
meilleur pour la fin : Hard Drivin' de
Domark.

Micro News : Le jeu des salles d'arcade ?
Professeur ST : Lui-méme ! Bien s0r,
vous n'aurez pas droit a la cabine de pi-
lotage niaux pédales de vitesses, mais le

circuitreste le méme, avec ses tremplins,
son pont suspendu et son fameux loo-
ping en 3D qui en a secoué plus d'un cet
6té.
Micro News : On se souvient encore du
ratage retentissantd'Out Run. Laconver-
sion est-elle réussie cette fois ?
Professeur ST : Je n'ai pu voir qu'une
préversion, mais apparemment les pro-
grammeurs ont réalisé un véritable tour
de force, car les graphismes et I'anima-
tion en 3D sont réellement impression-
nants. Sivous étes un habitué des salles
d'arcade, vous serez content d'appren-
dre que vous pourrez bientét jouer chez
vous & Cyberball, un match de football
cybernétique trés violent, dont Domark
prépare également I'adaptation.
Micro News : Vous n‘auriez pas quelque
chose de calme pour finir ?
Professeur ST : Descendre des rapides
enmaillot de bain a fleurs, assis dans une
bouée, ga vous dirait ?
Micro News : Oui, ¢a doit étre plutot
délassant.
Professeur ST : Détrompez-vous ! Too-
bin est en fait une course assez re-
Uarsisaticlie tatrdre il

les rochers, les alligators et les monstres
des marais. Tenez, je vous donne la
disquette, vous pourrez jouer avec votre
petit neveu - Domark a prévu un mode
deux joueurs.

Micro News : Merci Prof |

Professeur ST : De rien, mais dites-moi,
pour istoil disquetts

Ga restera entre nous, n'est-ce pas ?
Micro News : Faites-moi confiance : pas
VU pas pris...
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étincelles avec un nouveau modéle de
machine "autofire”, les kids sont aussi
enflammés que les locaux de la société
un soir d'aoit.

Micro News : Merci, Doc, pour cette bri-
lante profession de foi |

Docteur Amiga : C'esttout naturel (comme
d'habitude pour le chéque). Comme le
disait mon grand-pére dont le nom de
code dans la Résistance était Vic 20, la
meilleure défense est I'attaque. Char-
geons nos disquettes et sus a 'ennemi !
Micro News : Vous m'en mettrez trois
caisses bien pleines, si je n‘abuse pas...
Docteur Amiga : C'est parti. Pour
commencer, Nishiran de Legend Soft-
ware, un grand jeu de rdle-aventure dont

LEDOC SIFFLE TOUJOURS DEUX FOIS | o5 sercule dane plus de =000
La voix de réveille-matin du Doc Amiga s'échappait de la porte entre- © gans rimond :

bailiée de son bureau, la version rap de "My Darling Amygale" attaqualt 279 dans lequeltout est reconsiitué :

systéme social, monétaire, économique
mes tympans. Mon irruption fut la cause d'un trouble si violent que la JC' Blon réalisé avec und uﬁ"saﬁmﬂés
figure du vira au p

L4 sympa des icones, les dialogues y occu-
Micro News : Salut Doc !

Docteur Amiga : Ouuuurgh ! Hard, I'ami !
Micro News : Je vous sens tout chose,
comment dire.... violacé. Votre visage...
que s'est-ilpassé ? Avec une téte pareille
vous seriez expulsé d'Afrique du Sud im-
mediately |

Docteur Amiga : Ah, oui, je me suis payé
une séance d'UVA et jai eu la doulou-
reuse malchance de tomber sur une
adepte de la méthode dite du grille-pain.
Une enragée de premiére dont le fils
posséde un At...

Micro News : Non, ce n'est pas vrai, vous,
le Doc le plus célébre de la Galaxie,
victime d'une basse vengeance person-
nelle, mais que fait la police ?

Docteur Amiga : Ne m'en parlez pas, ¢a
risque de me provoquer une éruption
volcanique de boutons. J'envisage
dailleurs de créer une milice privée &
mon usage personnel, car depuis qu'Ata-
i (bruits de crachats) essaye de faire des

pent une place importante et je vous
prédis de nombreuses nuits blanches.
Micro News : Ah, parce qu'en plus c'est
en3D!

Docteur Amiga : Je préfére ne pas insis-
ter sur cette plaisanterie bien plate. En-

hail avec

de Legend Software, du pur jus d'arcade,
100% action mais avec un vrai scénario -
ce qui est rarissime dans ces contrées
désertées par la matigre grise. Si vous
étes un adepte de la mythologie japo-
naise et des légendes ninjas vous allez
vous régaler, foi de samourai, c'est beau,




Micro News : Ouf | Rien ne vaut l'odeur du
danger pour renouer une vieille amitié,
sacré Doc.

Docteur Amiga : Je sens que vous allez
encore me parler de vos souvenirs de
régiment. Tenez, avant que vous ne vous
épanchiez comme une vulgaire éponge,
jrai sous la main quelques softs guerriers.
Si vous avez aimé Opération Wolf, la
suite s'intitule Opération Thunderbolt et
semble sortie du méme lance-roquettes.
C'est encore plus beau, les vues sont en
3D et on peut s'éclater a deux. De dange-
reux terroristes ont pris en otage de
pauvres touristes : & vous de les libérer
en évitant un carnage. Bombe, bombe,

rapide et scrupuleusement réaliste.
Micro News : Banzai ! Que la blanche
hirondelle vous inonde de sa pureté lim-

pide.

Docteur Amiga : On dirait un slogan pour
une marque de lessive, vous devriez
réviser vos classiques ou évitez de dire
desc...

Micro News : Et ta saeur ! Attention : ne
Jjouez pas avec mes nerfs !

Docteur Amiga : Gardez votre calme,
prenez ce joystick et pénétrez dans
Chambers of Shaolin, votre initiation
commence 2 l'instant. Les impétueux de
votre espéce ne pourront accéder au plus
haut degré de la connaissance qu'aprés
un entrainement des plus féroces. Un
exemple pour vous préparer : dans une
pidce vous devrez frapper une boule,
facile & premiére vue, seulement durant
I'épreuve I'endroit se remplit d'eau. Dia-
bolique et trés stimulant !

bombe, une symphonie coppolienne.
Micro News : Encore du sang pour sang
violent. Docteur, vite | mettez-moi sous
perfusion, je suis en état de manque...
Docteur Amiga : Bip | Bip ! Je branche le
scanner etj'envoie Laser Squad de Blade
Software sur I'écran de contrdle, ¢a de-
vrait donner une bonne secousse & votre
palpitant. A la téte d'un commando anti-

B
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gang vous devez investir une maison et
tuer sans sourciller les malfrats. Pas de
sentiments ni d'états d'ames dans ce soft
qui devrait plaire au capitaine Baril (de
biére rouge). Je dois avouer que ce scé-
Aeeinad A 5

comme disait Coluche, tous les dégoits
sont dans la nature. Et on continue la
cure d'hyperviolence...

Micro News : Rhaouww | Bidoche au mur |
Docteur Amiga : Vous étes bien atteint,
mon petit bonhomme. Mais c'est qu'il
mordrait, la sale béte ! Ah, il en veut
encore : eh bien, on va lui donner de quoi
se faire des quenottes en acier trempé !
Un petitvoyage organisé pour le Vietnam
Gavous dirait ? Ge, avec Lost Patrol qui
vous transporte quelque part derriére les
lignes ennemies, loin, trop loin de votre
base. Nous sommes en juin 1965, votre
hélico vient de s'écraser, seuls sept res-
capés survivront dans cet enfer. C'estun
mélange détonant de stratégie et d'ar-
cade avec des graphismes époustou-
flants. Vous me suivez...

Micro News : Ouais, que I'on me donne
un calmant, je vais craquer devant tant
de sanguinolente beauté.

Docteur Amiga : Arrétez de sauter en l'air
et suivez-moi sur la piste d'envol de
Retaliator, celadevrait calmer vos élans
acrobatiques. C'est un simulateur de vol
super quivous met aux commandes d'un
F29 - version avant-gardiste d'un chas-
seur délirant. Cela ressemble & Falcon,
ca a le méme goit que... mais des op-
tions différentes rehaussent (encore) le
niveau déja trés élevé de son prédéces-

seur. Nous sommes la dans les hautes
sphéres de la simulation... Redescen-
dons d'un nuage avec Lancaster, qui
vous précipite dans le tourbillon de la
guerre 39-45, La présentation est bien
réalisée, le reste est un peu a la traine,
surtout les scénes de combats. Dom-
mage.




Micro News : Quoi mon age ? Je m'ap-
pelie G...

Docteur Amiga : Coucou, on est Ia. Siga
ne vous dérange pas, je continue avec
deux éclopés de derniére minute : Sol
Negro et Narcissus. Pas vraiment nou-
veau, passons.

Micro News : Vous étes bien expéditif
d'un seul coup, c'est la fatigue ?
Docteur Amiga : Non, un petit coup de
pompedevant limmensité de matache et
la montagne de softs qui s'amoncellent
devant moi. Mais ne perdons pas de
temps, voici un mégasoft qui va envahir
la galaxie Amiga : Vaux. Vous débutez,
suivant en cela I'exemple paternel, une
carriere de pirate intersidéral, insoumis
aurégime draconien de 'UMS (Universal
Market System). Vous devrez braver les
forces de police et vous battre pour ne
pas perdre votre précieuse cargaison.
Cott A o ¥

les prix du marché. Ainsi, vous pourrez
faire fortune ou tout perdre. Subtil mé-
lange entre un shoot'em up et un jeu de
trading comme Elite, ce jeu bénéficie de

F29 Retaliator

Micro News : Ca va faire du monde surles
routes pour les fétes !

Docteur Amiga : Faites confiance au
sergent Bob, nouvellement nommé a la
circulation depuis ses échecs retentis-
sants dans APB, un soft nettement plus
beau que sur labécane aphone de I'autre
raclure, mais pas franchement excitant.
Micro News : Encore une bavure. Et Dieu
dans tout ¢a ?

Docteur Amiga : Vous nous faites une
crise de foi, décidément c'est pas votre

graphismes. Ga vaux le détour !

Micro News : J'ai le mal de I'air, je ne me
sens pas bien.

Docteur Amiga : Petite nature, ca veut

jouer les Rambos de banlieue et ga tient
pas la route. Je laisse tomber Galaxy
Force, vous risqueriez de me faire une
overdose de pixels (mais, amis lecteurs,
sachez que c'est du tout bon, 3D géante
et action en conséquence). Je n'ose
méme pas vous montrer Hard Drivin’,

le jeu de café et I'animation est turbora-
pide, certainement un volant d'or pour
Noél. Pourtantla concurrence est sévére
avec Continental Circus, une course
automobile sur huit circuits différents.
Sans oublier Power Drift - bonne con-
version d'un jeu Sega.

jour. Que diri de batir une vraie
ville avec Sim City ?

Micro News : C'est mieux que Populous |
Docteur Amiga : Bravo ! Vos références

Docteur Amiga : Pour 'instant, je promets
de l'aventure a tous. Voici Hillsfar, le
troisiéme volet du célébre Donjons et
Dragons, et - divine surprise - les textes
sont en bon frangais. Passionnant. On
continue avec Dragon Flight, un excel-
lent jeu dans lequel vous dirigez quatre
aventuriers chargés de retrouver la der-
niére licorne vivante. La beauté des gra-
phismes est craquante. Si vous aimez

1
une histoire de revenants turbulents.
Micro News : Ca me fait penser que j'ai
deux neveux assez remuants,, vous n'au-
riez rien pour eux ?

Docteur Amiga : Il suffit de demander,
voici Terry's Big Adventure, issu de la
méme famille que Wonderboy ou Super
Mario Bros, c'est trés prenant : vous
devriez étre tranquille un petit moment.
Sinon enchainez avec Skidz, un gamin
sur son skate ou son BMX dispose de
sept jours pour prouver sa valeur et ainsi
participer alacoursefinale. Et sivraiment
vous ne tenez plus vos petits monstres,
mettez leur Dynamic Debugger et écla-
tez-vous avec eux. Pourles achever, une
partie de Necronom et c'est dans la po-
che. Merci qui..:

Micro News : My Lord, que vous et vos

sont ilyaen effet grand
similitude entre les deux. Vous dessinez
une ville et devenez aménageur en chef,
puis maire et gestionnaire de votre créa-
tion. Une supersimulation qui pourrait
apprendre beaucoup de choses & nos
élus. Mais je n'en dirai pas plus...

Micro News : Ah, il y a anguille sous
roche, seriez-vous tenté par une carriére
politique ?

Docteur Amiga : Je vous remercie de me
poser cette question intéressante, I'ave-
nir appartient aux défricheurs d'espaces
infinis qui, au terme d'une...

Micro News : C'est insupportable |

Lost Patrol

soyez adorés jusqu'a la fin
du temps réglementaire !

Docteur Amiga : Encore vos réflexes
d'ancien chroniqueur & L'Equipe. Ne
changez pas de casquette et essayez
Fighting Soccer et Manchester United
Football Club, encore deux logiciels de
foot. J'ai mis de c6té Ultimate Darts, un

des pour vous mettre dans I'ambiance.
Micro News : On se les siffle tout de suite ?
Docteur Amiga : Sachez, buveur néo-
phyte, que le Doc ne siffle jamais deux
fois la méme bouteille....

Micro News :MereiDoc, au mois prochain |
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La boutique Invaders vend un nouveau logiciel de jeu qui s'appelle "Bargon Attack"...
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Cul sec !
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Certains boivent par dépit, d'autres par envie... Notre capitaine, lul, boit
par raison démonstrative. C'est donc sur une mer passablement hou-
leuse qu'il recoit aujourd'hui notre envoyé spécial.

Micro News : Hello Capitaine !
Capitaine Pixel : Et I'eau !

Micro News : Ferrugineuse... je sais !
Capitaine Pixel : Apprenez, mon cher,
qu'un capitaine ne boit pas : il se désal-
tére...

Micro News : Disons alors que vous étes
particuliérement altéré...

Capitaine Pixel : J'ai une soif de rat !
Comme disent nos amis anglais d'Activi-
sion, je suis une Altered Beast |

Micro News : J'ai un léger doute quant &
linterprétation, mais passons...
Capitaine Pixel : Pour vous prouver ma
lucidité, je peux méme vous dire que ce
jeu créé par Sega est disponible sur C64
et CPC. Alors ?

Micro News : Ouais | Ca ne prouve que
votre endurance...

Capitaine Pixel : Je peux ajouter en prime
un tantinet dhistoire : Zeus vous a res-
suscité pour vous lancer 2 la recherche
de sa fille Athéna, prisonniére du Sei-
gneur des Enfers. C'est plutét bien réal
sé comme jeu d'arcade, méme si l'origi-
nalité n'est pas de la partie.

Micro News : Vous tenez bien le choc |
Capitaine Pixel : Puisque c'est comme
Ga, je m'en jette un double...

Micro News : Un double quoi ?
Capitaine Pixel : Un Double Dragon,
tiens !

Micro News : Ga titre combien ?
Capitaine Pixel : Un bon degré d'arcade,

Battle Chess

avec un subtil gott d'arts martiaux, signé
Melbourne House pour C64 et CPC.
Micro News : Et avec ¢a, je vous mets
quoi ?

Capitaine Pixel : La j'ai mon compte... Je
ne tiens pas a saborder mon navire pour
qu'il aille rejoindre le Rainbow Warrior
par le fond. Les gens de MicroStyle ne
seraient pas contents que je leur pique
les honneurs de la presse...

Micro News : Et ¢a protége la couche
d'ozone ?

Capitaine Pixel : Entre autres. Les bébés-
phoques et les baleines sont aussi a
I'ordre du jour.

Micro News : Ouah ! Visez le batiment de
guerre |

Capitaine Pixel : Ah | Ga, c'est le Carrier
Command qui patrouille enfin dans nos
eaux. C'est beau, c'est dur, c'est original
et c'est signé Rainbird pour C64 et CPC.
Micro News : Allez, vous étes pardonné
et joffre ma tournée.

Capitaine Pixel : N'insistez pas, je serai
i ible, voire L

on dit chez Ocean.

Micro News : La prohibition, ce serait bon
pour ce que vous avez...

Capitaine Pixel : J'en mourrais ! Pire, je
serais condamné a vivre des cauche-
mars, comme le héros de Weird Dreams
édité par Rainbird sur C64.

Micro News : Quel genre de cauche-
mars ?

Capitaine Pixel : Peuplés d'étrangers
bizarres, et comme je suis aussi Xeno-
phobe (Micro Style) que Jean-Marie, je
préfére ne pas y penser.




Micro News : N'empéche que c'était une
belle époque.

Capitaine Pixel : Epoch, c'est justement
un jeu d'arcade/stratégie de Rainbird sur

64.

Micro News : Dites, c'est vrai que vous
avez une nouvelle mascotte ?
Capitaine Pixel : Affirmatif | Une petite
chauve-souris que j'ai appelée Batman
pour célébrer la sortie du jeu d'Ocean sur
CPC et C64.

Micro News : C'est I'arche de Noé, votre

bateau !

Capitaine Pixel : Et si je vous disais que
je compte réaprovisionner le Continen-
tal Circus pour ses prochaines repré-
sentations sur CPC...

Micro News : Bon, OK ! Eh mais, vous
étes armé ? Un P38 peut-étre ?
Capitaine Pixel : Pfff | amateur... C'estun
P47 de marque Firebird.

Micro News : Un jeu qui péte le feu en
somme ?

Capitaine Pixel : Ouais, sauf que le P47
en question n'est pas un flingue mais un
zingue a bord duquel vous survolez et
détruisez les régions ennemies. Disponi-
ble sur C64 et CPC.

Micro News : Comme quoi, flingue et
Zzingue, méme combat !

Capitaine Pixel : Puisque nous sommes
dans le feu de l'action, parlons d'Action
Fighter, également de Firebird, pour C64
et CPC. Plutét sanglant...

Micro News : Personnellement, je préfé-
rerais quelque chose de plus calme.
Capitaine Pixel : Une partie d'échecs sur
C64 avec Battle Chess d'Electronic Arts
serait donc la bienvenue ?

Micro News : Oh que oui | Les personna-
ges qui se déplacent et se foutent des

115

s

torgnoles sur I'échiquier, jadore |
Capitaine Pixel : Bien, mais avant je dois
vous annoncer la sortie sur CPC et C64
de Ghouls'n Ghosts, la suite du
vénérable Ghost'n Goblins de Capcom ;
celle tant attendue de Maniac Mansion
de Lucas Film Games, jeu dans la plus
pure tradition d'aventure ; celle de Senti-
nel Worlds ; ou encore celle de Dragon
Wars, du méme éditeur... Ouf |

Micro News :J'ai

de simulateurs ce mois ci...

Capitaine Pixel : Gasp | J'allais oublier de
citer le merveilleux, le sublime Stunt Car
de Mi yle qui it Th
sur C64.

Micro News : Et pour étre en accord avec
notre dossier, vous n‘auriez pas quel-
ques budgets ?

Capitaine Pixel : Bien str que si, et pas
des moindres : Thundercats, Ghost'n
Goblins et Paperboy d'Elite, réédités en
cassette par Encore. Ga, c'était pour les
plus connus. D'autres titres ont été sortis
par Players, tels Cobra Force, un
shoot'em up dans lequel vous dirigez un
hélicoptére, Joe Blade 2, un jeu de com-
bat de rues, ou Mutant Fortress, une
simulation guerridre.

Micro News : Etsion matait nos échecs ?
Capitaine Pixel : Et si on s'en jetait un
derridre la cravate ?
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TECHNICO

LES VERSETS PRATIQUES DE NICOS

Voici déja le deuxiéme numéro de I'épopée siliconienne de Technicos,
notre robot-instructeur. Si le précédent épisode vous a paru un peutrop
théorique, celui-ci plonge résolument dans la pratique. Ne perdez pas

de vue tout ce qui a trait aux

carilsp de

mieux p la

doigts tentaculaires. Il ne s'agit certes pas d'apprendre & générer
bétement un "hue, cocotte !" en 16 millions de couleurs et son
stéréo, mais d'expérimenter les connaissances acquises.

Tout d'abord quelques rappels...
Salut les p'tits micros, j'espére que mes
balivernes du précédent numéro n'ont
pas rasé jusqu'au sang vos faces gla-
bres. En tout cas ce mois-ci, on va es-
sayer de faire plus concret. Souvenez-
vous, il y a des millénaires de cela, les
machins qu'on avait le front d'appeler
ordinateurs se composaient de cinq é1é-
ment: i ité d

qui sommeille sous nos

simple pour illustrer le rdle des divers
d'un systéme ordi ,a
savoir les itif { ie, la

qu'ils contiennent. C'est le type de mé-
moire le plus rapide dont dispose le mi-

mémoire et le CPU. Nous introduirons
par laméme occasion la notion de regis-
tre (& ne pas confondre avec le cahier ou

Dans notre exemple, la calculatrice de
poche simple n'utilise que trois registres.
Deux d'entre eux stockent les deux don-

I'opé-

I'on consigne les retards nées (¢

ou les dettes...). ration sera effectuée. Chacun de ces
registres peut stocker un nombre décimal

Voici i d'évé- asixchiffres inai

(UC), l'unité arithmétique etlogique (UAL),
la mémoire et les dispositifs d'entrée/
sortie (appelés E/S). L'UC et I'UAL for-
mait alors le CPU (Central Processing
Unit) ou Unité Centrale aussi

nements
-1L'utilisateur compose un nombre sur le
clavier en appuyant sur les touches de
celui-ci.

-2Ce b i di

UC). Ces éléments sont reliés entre eux
partrois bus : le bus des données, le bus
des adr tle bus d

Le test de la calculatrice
Celle que nous allons étudier posséde un
de fonctions légé dif-
férent du schéma vu précédemment (voir
figure 1). Dans le cas d'une calculatrice,
peu perfectionnée certes, la puce re-
groupe les fonctions du CPU et de la
mémoire. liconvientde se rappeler que le
CPU remplit les fonctions de commande
etde calcul, alors que la mémoire stocke
le programme et les données. La puce de
commande des entrées/sorties fournit 'in-
terface spéciale, nécessaire pour lire ou
activer les dispositifs d'entrée et de sor-
tie. Ici, le dispositif d'entrée est un clavier
& seize touches et le dispositif de sortie
un afficheur & LED (diodes électrolumi-
nescentes - et non pas moches), qui
utilise huit positions.

une

ée. Elle
est au boitier de la i
par l'intermédiaire de l'interface d'entrée/
sortie ou elle sera stockée dans un é1é-
ment spécial de lamémoire appelé regis-
tre.

En général chaque CPU est munie de
plusieurs registres auxquels elle peut
accéder directement grace & des bus
rapides. Cet ensemble de registres sert &
accélérer |'exécution des opérations ef-
fectuées sur les informations ou données

, avec son
signe. Le troisiéme registre stocke |'opé-
ration devant étre exécutée, telle que
+, ,xou/. De plus on dispose parfois d'un
registre supplémentaire dit "mémoire”
pour stocker un nombre. Le second re-
gistre de données est aussi utilisé pour
stocker le résultat de I'opération. Il est
appelé accumulateur, car il regroupe les
résultats des opérations successives.
Dans cet exemple, la mémoire (voir fi-
gure 1) contient seulement le programme
nécessaire pour lire & partir du clavier,
transformer le nombre en binaire, exécu-
ter I'opération et afficher les résultats. Le
programme est conservé dans une ROM
(non volatile, cui-cui !) sur la puce (qui est
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non-volatile mais sautante).

- 3 Lorsque le premier nombre (qui peut
comporter jusqu'a six chiffres décimaux)
a été lu & partir du clavier, on indique
l'opération & exécuter en agissant sur la
touche appropriée. Le code de cette
opération est stocké dans le registre
opérateur de la calculatrice jusqu'a ce
que cette opération soit exécutée. Sup-
posons qu'il s'agisse d'un +...

- 4 Dans ce cas, le second opérande
nécessaire a I'addition (gargon, SVP !)
est alors introduit par l'utilisateur, lu et
converti en binaire par le programme,
puis stocké dans le second registre des
données. Cette situation est décrite sur la

Hardware.... and Tupperware ! ?
Aprés cet apprentissage éprouvant, il
convient de s'offrir en rafraichissement
quelques définitions.

Toutd'abord, leterme "hardware" signifie
matériel depuis la nuit des temps et dési-
gne l'ensemble des composants physi-
ques d'un systéme. On peut encore le
trouver dans son premier sens sur la
fagade de magasins américains spéciali-
sés dans lavente de matériel agricole, de
bricolage ou de jardinage. Le terme
"software” (logiciel) est un terme créé
pour l'occasion et qui englobe I'ensemble
des programmes. Le mot "firmware", peu
utilisé dans le monde de lamicro, désigne

Premier
opérande Opérateur Second registre
]
Registre de Registre Registre de
données n® 1 «opérateur» données n® 2

superbissime figure 2.

-5 ll ne se produira rien tant que l'utilisa-
teur n'aura pas appuyé violemment sur la
touche =. Aussitét aprés, le programme
le détecte et provoque I'exécution du pro-
gramme arithmétique précisé par I'opé-
rateur stocké (un + dans notre cas). Les
instructions du programme d'addition sont
exécutées telles qu'elles sont stockées
en mémoire, I'addition est effectuée, et le
résultat est déposé, en douceur, dans le
second registre des données (c'est-a-
dire dans le fameux accumulateur). Ce
processus est illustré sur la figure 3. On
notera que le contenu précédent de I'ac-
cumulateur (12) est effacé par le nou-
veau total (18).

- 6 Le résultat de l'accumulateur est
envoyé vers |'afficheur a LED et se trouve
donc visualisé. Le résultat restera stocké
dans l'accumulateur interne jusqu'a ce
que l'appareil soit éteint ou jusqu'a ce
qu'une nouvelle opération soit exécutée.
On trouve sur la plupart des calculatrices
une touche d'effacement (C pour clear, &
ne pas confondre avec le shampooing du
méme nom) qui peut étre utilisée pour
effacer le contenu de n'importe quel re-
gistre.

Voila donc la description du fonctionne-
ment standard d'un ordinateur simple - la
calculatrice de poche. Il est vrai que le
cheminement des opérations a l'air as-
sez complexe, mais il estimportant de le
comprendre avant de passer a des cho-
ses plus sérieuses et nettement plus
compliquées, voire incompréhensibles...

quant & lui tout programme résidant en
mémoire ROM, autrement dit tout pro-
gramme qui ne peut pas étre modifié (le
firmware est une combinaison de hard-
ware et de software).

On entend souvent le terme micropro-
gramme. C'est un programme de sé-
quencement de l'unité de commande de
tout processeur. En général, le rdle du
microprogramme est d'interpréter le jeu
d'instructions externes d'une "machine”
(un ordinateur, quoi).

Un jeu d'instructions n'est pas un divertis-
sement apprécié des familles aprés le
digestif. C'est une liste d'instructions que
le programmeur peut utiliser pour donner
desordres directs & la machine, tels que :
"Ajouter registre 1 a registre 2" ou "Char-
ger l'accumulateur avec la valeur1” ou
encore "Va voir la-bas si jy suis I, et
généralement les manuels techniques
des micro-ordina-

duced Instruction Set Computer = Pro-
cesseur a jeu d'instruction réduit) comme
les 88000, MIPS, SPARC, R1000... Nous
expliciterons plus tard comment et pour-
quoi ces processeurs sont plus rapides,
plus simples a utiliser et plus complexes
a intégrer.

Pour revenir sur le microprogramme, il
faut étre clair. Ce n'estpas un programme
destiné au microprocesseur. Un pro-
gramme pour microprocesseur est un
programme tout court. Il n'y a pas de
grande différence entre un programme
de microprocesseur et un programme de
mini ou micro-ordinateur, sauf que le
premier est généralement plus difficile &
rédiger que le second et qu'il peut com-
mander différents composants. Les tech-
niques de programmation d'un micropro-
cesseur et d'un mini ou micro- ordinateur
sont essentiellement identiques - toute-
fois les microprocesseurs nécessitent
parfois plus de connaissances "maté-
riels" en raison de leur jeu d'instructions
réduit.

En somme, un microprogramme (aussi
nommé microcommande) différe fonda-
mentalement d'un programme écrit par
l'utilisateur. En général, dans un micro-
processeur monolithique (dans un boitier
et non en granit), le microprogramme a
pour réle d'assurer le séquencement de
I'unité de commande et d'exécuter le jeu
d'instruction désiré. Néanmoins certains
fabricants utilisent le terme micropro-
gramme pour désigner tout programme
exécuté sur un microprocesseur ou pour
stocker en mémoire ROM.

Bardés de ces considérations sémanti-
ques et des concepts de fonctionnement
d'une calculatrice, nous aborderons le
mois prochain les mécanismes d'accés a
la mémoire, grace aux ficelles de quel-
ques farfouilles directement applicables.

teurs regorgent de
jeux d'instructions
des microproces-
seurs utilisés. On
notera que la plupart
de ceux que nous uti-
lisons (80x86, Z80,
6510, 680x0) sont
des CISC (Complex
Instruction Set Com-
puter = Processeur a
jeud'instruction com-
plexe), alors que la
tendance est d'aller
vers des RISC (Re-

®
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Qui c'est qui se décarcasse pour ses lecteurs ? C'est votre dévoué Joé Bonplan... Voici un nouvel endroit
dans Micro News qui vous permettra de recevoir directement chez vous toutes sortes d'objets qui seront,
soit des créations originales faites spécialement pour vous, soit des produits vendus a des prix particulié-
rement intéressants. Nous vous proposons pour commencer des BD de qualité, ou vous retrouverez de
viellles connaissances comme Carali et Coucho, mais aussi Jaap & Joop et leur célébre Nathalie Ia petite
hétesse (ct. Sex Machines). Vos commandes vous seront envoyées sous enveloppe matelassée dans les
délais les plus brefs. N'hésitez pas a nous faire part de vos suggestions sur ce que vous aimeriez trouver
dans cette page.
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GARDE-A-VOUS!!

Le Major est un peu inquiet : on lui
a annoncé pour bientot une revue
de détail qui sera passée par le
colonel Fortran. Pour éviter des
surprises désagréables, il est allé
battre le rappel de tous ceux qui
sont dans le secret des FLOPS
(Floating Points Operations per Se-
cond).

Il s'est rendu d'abord chez Asci, une
association régie parla loide 1901, quilui
a proposé Turbodisk, un supersoft aux
capacités incroyables, permettant de
formater les disquettes & 840 ko au lieu
de 640 ko et qui multiplie pardix la vitesse
de chargement des fichiers. Ce qui
ménage la téte de lecture et favorise le
rangement.

C'est Micromedia-Systémes qui met sur
le marché ce shareware pour TO8/8D
etTO9+, & environ 90 F. Pour se le procu-
rer, il suffit d’écrire & : Asci, Chemin des
Montants, 54690 Eulmont.

Pour se prémunir de toute critique de la
part du colonel, le Major compte bien
proposer & son examen les fameuses
adresses-mémoires dont lamise au point
lui a coté tant de nuits blanches. Il vous
endonneimmédiatementla primeur (c’est
la suite de la communication de septem-

bre) :
Organisation RAM :

FFFF(65535) MONITEUR, 2 PAGES
DE KO EN PARALLELE

E800(59392)
E7FF(59391)  INTERFACE MODEM
E7F8(59384)

E7F7(59383) INTERFACE IEEE
E7F0(59376)

E7EB(59370) RS 232

E7E8(59368)
E7E7(59367) GATE MODE PAGE

E7E4(59364) REGISTRE CRAYON

OPT ET SYSTEME

E7DF(59359) - LIBRE
E7DE(59358)

E7DD(59357) GATE MODE PAGE
REGISTRE CONFIGURATION
SYSTEME

E7DC(59356) - GATE MODE PAGE
REGISTRE MODE D'AFFICHAGE

E7DB(59355) GATE PALETTE
E7DA(59354)

E7D9(59353) CONTROLEUR DE
FLOPPY/QDD

E7D0(59344)

E7CF(59343) JEUX ET MUSIQUE
E7CC(59340)  PIA 6821
E7CB(59339)  SYSTEME ET IMPRI-
MANTE

E7C8(59336) PIA 6821

E7C7(59335) PIA TIMER 6846
E7C0(59328)

E7BF(59327) LIBRE

E7B0(59312)

E7AF(59311)  LOGICIEL CONTRO-
LEUR DE FLOPPY/QDD

E000(57344) 2 PAGES DE 1,9KO EN
PARALLELE

DFFF(57343) RAM UTILISATEUR
A000(40960) 32 PAGES DE 16 OC-
TETS EN PARALLELE

9FFF(40959) RAM

6100(24832)  UTILISATEUR
60FF(24831)  PAGE 0 RESERVE AU
SYSTEME MONITEUR

6000(24576)

5FFF(24575) RAM RESERVE
5F40(24384) AU SYSTEME
5F3F(24383)  MEMOIRE ECRAN
4000(16384) 2 PAGES DE 8 K OC-
TETS EN PARALLELE

3FFF(16383)

ESPACE ROM CARTOUCHE

0000 + LOGICIELS INTEGRES

Onvaluien mettre plein la vue, a ce colon
de mes deux ! Puisqu'on en est a s’en-
voyer des peeks, en voici donc - et toc ! -
pour les fadas de TO8/8D/9+ qui veulent
dans un programme Basic aller directe-
ment au menu "Exploitation de fichiers
(option5)": petite chose que le Maj

d'acier qui meublent son cerveau :

10 FOR 1=8H8000 TO &H8010:READ
A$:POKE |,VAL("&H"+A$):NEXT:EXEC
&H8000

20 DATABS6,E7,C3,8A,10,B7,E7,C3,CC,
29,02,F7,E7,E5,7E F8,18

POKE and PEEK &H6049 pour le numé-
ro du disque choisi pour TO ;

POKE and PEEK &HB04A-&H604B pour
le numéro de la piste du disque ;

POKE and PEEK &H604C pour le numé-
ro du secteur disque ;

EXEC &HE82D égal a un Reset pour TO.

Mis en appétit par ce menu, notre belli-
queux Thomson a dirigé ensuite ses pas
vers l'antre du Docteur Touzé (Club
Thoms+ ; M. Touzé, 4, rue Millocheau,
49400 Saumur - tous renseignements en
envoyant une enveloppe timbrée), pour
récupérer les fameux plans du détecteur
de sonnerie (voir le numéro de septem-
bre)

Mais en chemin - noblesse oblige ! - il
n‘avait pas omis de rendre visite au quar-
termaster-sergeant Ada qui venait de
retrouver, aprés avoir fait un peu de ran-
gement, le programme Horloge.bas,
congu pour pouvoir s'intégrer facilement
dans les programmes Basic et ainsi aug-
menter leurs possibilités. Le traitement
du logiciel est réalisé 4 chaque dixieme
de seconde par le microprocesseur et ne
sollicite que modérément le cycle d'hor-
loge du 6809. Néanmoins, un légerralen-
tissement en résulte : il peut étre chiffré
(surtestde boucles For/Nextde 1 25000)
a une minute quatre secondes et huit
dixiémes. Le logiciel réside en Ram es-
pace-systéme et en espace utilisateur
dans la derniére banque disponible (qui
est alors protégée automatiquement) de
&HA000 a &HA43F. Ii fonctionne avec
les TO8/8D etles TO9+, et s'intégre dans
tous les bons vieux programmes Basic
quine modifient pas le registre Timept de
laroutine de traitement des interruptions
Timer et n’écrivent pas en Ram-systéme.
Toutefois, I'utilisation en 80 colonnes est
possible mais certaines instructions du
Basic ont I'inconvénient d'inhiber les in-
terruptions du Timer (principalement ['uti-
lisation des lecteurs de disquettes). Ce
qui entraine un retard et un affichage

i pour quel

Le quartermaster Ada avait un autre tour
dans son sac : un programme quipermet
de transformer la musique Basic mise
dans des datas de la méme fagon que

tire i des ci iti

linstruction play en superfichier binaire

| 124

par un simple Loadm™, r).




Magnifique, non ? Le Major se croyait
revenu aux plus beaux jours de laguerre
de Crimée...

Faisant fi de lintransigeance et de la
mauvaise humeur légendaire du colonel
Fortran, Thomson-le-Flambeur vous li-
vre donc les cartes qu'il cache dans ses
manches...

faden
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1'* (c) 1989 MICHAEL TOUZE *
2'* Pour les THOMSONISTES *

Horloge.bas :

v TO8/8D/9+

4'*  <MICRO-NEWS> i

6"

7' Programme garanti par M.TOUZE

8

10 CLEAR,,&H9EFF : GOSUB 99
15 EXEC&H9F00

20 POKE&H9FE4,1
25 CONSOLEO0,23
30 CLS : LOCATES,5
L'HEURE" ; H

35 IF H<0 OR H>24THEN30

36 POKE&H9FEO,H

40 LOCATES,10 : INPUT"ENTRE LES
MINUTES" ; MN

45 IF MN<O OR MN>60THEN LOCATE
5,9 : PRINTSPACES$(40) : GOTO 40
46 POKE&HIFE1,MN

50 LOCATES, 15:INPUT "ENTRE LES
SECONDES" ;S

55 IF S<0 OR S>60 THEN LOCATES,
14 : PRINT SPACE$(40) : GOTO50

56 POKE&HIFE2,S

99 FOR |=&H9F00 TO &HIFE4

100 READ A$

101 POKE |,VAL("&H"+A$)

102 NEXT

103 RETURN

109 DATA 7F,9F E0,7F,9F E1,7F 9F E2,
7E

110 DATA9F,E3,7F 9F E4,8E,9F 1E,BF,
60

120 DATA 27,86,20,BA,60,19,B7,60,19,

: INPUT "ENTRE

:1’20 DATA10,8E 5E,1D,86,0A,7C,9F E3,
18410 DATA9F E3,26,30,86,3C,7F 9F E3,
Zgo DATA9F,E2,B1,9F E2,26,23,86,3C,
ZZO DATA9F,E2,7C,9F E1,26,19,86,18,

7F
170 DATA9F E1,7C,9F E0,B1,9F EO0,26,
oc

180 DATA7F,9F E0,7F,9F E1,7F 9F E2,
7F

190 DATA 9F E3,7D,9F E4,27,79,F6 9F,
200DATABD,9F,92,C6,68,31,21,BD,9F,
210DATAF8,9F,E1,BD,9F,92,C6,6D,31,
220 DATA BD,9F,B7,C6,6E,31,21,BD,
9F,B7

230 DATA F69F E2,BD,9F.92,C6,73,
31,21

240 DATA BD,9F,B7,7E,9F,DA 4F,C1,
00,27

250 DATA 05,4C,19,5A,26,FB,1F,89,
56,56,C4,0F,CB,30,31,21,
B7,1F,89,C4,0F,CB,30,31,
9F,B7,39,34,7F B6,E7,C3,
B7,E7,C3,C0,1F,86,08,3D,
45,1F,01,86,08,E6,82,E7,
A8,28,4A,26,F6,35,7F 39,

320 DATA
08,FF

30,FF,EF,25,EF,F2,DF ES,

Programme
pour musique Basic :

0 ' ******MUSICBIN*******"JR.QUIROZ
1987

1'—— Pour TO7/70, TO8/8D/9/9+

2 PRINTCHR$(20):CLS:SCREEN
6,0,0:LOCATE1,6:PRINT "Pour utiliserce
logiciel, il suffit",” d’entrer sous forme de
DATA tous les"," codes-musique dans
leur syntaxe BASIC": PRINT:PRINT "Les
DATA doivent IMPERATIVEMENT"

3 PRINT" se terminer par : FIN" :
PRINT:PRINT"Quand le programme
DATA est terminé,”," faire - RUN 100 -
pour l'essayer, puis"," Sauver sous la
forme ....":COLOR1 : PRINT : PRINT :
PRINT" SAVEM " ; CHR$(34);" MUS" ;
CHR$(34) ; ",DEBUT, FIN, DEBUT"

9 COLOR3 : LOCATE15,22 : PRINT
"APPUYEZ SUR UNE TOUCHE"; : BOX
(0,12)-(319,199),4: ATTRB,1:COLOR1 :
LOCATES,1 : PRINT "MUSICBIN " :
ATTRB,0 : COLOR2 : LOCATE21,1 : PRINT"
JR.QUIROZ 1987 "A$=INPUTS$(1)
POKE?24635,64 :CLS : PRINTCHR$(17) :
LIST1000-

100 DEBUT = 56000! : | = DEBUT : RES

TORE

110 READ M$ : IF M$="FIN" THEN160
111 IF M$="P" THEN N=48 :0
GOTO150

"DO"THEN N=49: GOTO150

E#"THEN N= ZGOTO150
MI"THEN N=53 : GOTO 150
A"THEN N=54 : GOTO 150
'FA#“THEN N=55 :GOTO 150

123 IF M$="SI"THEN N=60 : GOTO 150
124"

130 IF LEFT$(MS,1)="
GOTO 140

131 IF LEFT$(M$,1)="L" THEN K=52
GOTO 140

132 IF LEFT$(M$,1)="A" THEN K=53 :
GOTO 140

133 IF LEFT$(M$,1)="0" THENK=55 :
ON VAL(MID$(M$,2)) GOSUB 135,136,
137,138,139 : GOTO 141

134 GOTO 110

135 Q=16 : RETURN

136 Q=8 : RETURN

137 Q=4 : RETURN

138 Q=2 : RETURN

"T" THEN K=50 :

139 Q=1: RETURN

140 Q=VAL(MID$(M$,2))

141 POKE 1,134:1=1+1:POKE
:l=1+1 : POKE 1,183 : |=I+1 : POKE

1,96 : I=I+1: POKE K : GOTO 110

150 POKE +1: POKE

N : I=1+1 : POKE I 189 : I=1+1 : POKE

1,232 : 1=1+1 : POKE

1,30 : I=l+1: GOTO110

160POKE 1,57 : EXECDEBUT:LOCATE
1,22 : POKE24635,71: PRINT"DEBUT" ;
DEBUT ;"FIN"; ;1 POKE24635,64 :
END

170'LDA=134 STA=183 LDB=198
TEMPO=96/50 DUREE=96/52 TIM-
BRE=96/53 OCTAVE=96/55 MU-
SIC=232/30"

1000 DATA A0,T5,03,024,D0,MI,D0,
MI,SO,MI,D0,02,S0,LA,03,D00,02,
S1,03,RE,L96,DO,FIN

Au retour du Major, il était sitard (ou sitét)
que déja sonnait le clairon. Mais peu
importait : il était paré - une fois de plus il
serait au top des clubs les plus chics de
I'Armée britannique.
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LA CLINIQUE D'ABONDOS

Rien ne m'avait préparé a la crise de folie furieuse qui secouait le Pro-
fesseur. Le visage convulsé et le cheveu en bataille, il fixait avec un ceil
de poule alcoolique I'étendue ravagée de son bureau.

Micro News : Que vous arrive-t-il Prof,
vous déménagez ?

Professeur Abondos : Si ga continue
comme ¢a, c'est ma raison qui va démé-
nager. Ga fait deux heures que je cher-
che ce satané vaccin, car figurez-vous
que mon PC est contaminé par un virus.

PC Globe 3.0
D

Micro News : Effectivement, c'est grave.
Professeur Abondos : Trés grave. D'au-
tant plus que I'épidémie est & craindre.
De petits malins s'amusent & contaminer
les systémes et cela risque de paralyser
un bon nombre d'entreprises informati-
sées.

Micro News : Vous imaginez votre comp-
te bloqué pour cause de virus?
Professeur Abondos : Toujours aussi
optimiste, ace que je vois. Enfin, passons
aux nouveautés, je m'occuperai du virus
plus tard. Alors commencons par quel-
ques utilitaires simples et efficaces. Typo
Flash de Retz par exemple, qui comme
son nom l'indique estun logiciel de micro-
édition, avec des fonctions classiques
pas trés puissantes. Mais que peut-on
demander de plus pour 390 F ?

Micro News : Pour éditer un fanzine, c'est
plus qu'il n'en faut |

Professeur Abondos: Toujours duméme

éditeur, Points de Vue, un logiciel de
simulation pour la formation & la techni-
que du débat.

Micro News : En d'autres termes, un
simulateur d'homme politique. Mais est-
ce bien nécessaire, en un temps ol ceux
qui nous gouvernent ne sont que de pa-

e

les simulacres d'humanité ?

Professeur Abondos : Personne n'est
parfait, fiston, dailleurs ce logiciel est
destiné aux enfants de huif & quatorze
ans.

Micro News : C'est trop jeune pour étre
député ?

Professeur Abondos : Dites-moi : savez-
vous ol se trouve Timor-Oriental ?
Micro News : Aprés le feu, & droite |
Professeur Abondos : Je vois. Alors étu-
diez donc attentivement PC Globe 3.0
édité par Larousse ; un logiciel sous forme
d i I

I'on peut imprimer ou exporter, avec une
base de données sur 117 pays : écono-
mie, population, pyramide des ages,
urbanisation, ressources naturelles, par-
fum favori de la femme du président etc.
Pour en revenir & la question que je viens
de vous poser, sachez, crétin désorienté,
que Timor-Oriental est une fle située a
I'extrémité orientale de l'archipel indoné-
sien !




PC & COMPATIBLES

Micro News : Ben mon Colomb | Dites, &
s, connaissez-vous les proportions

des femmes faciles en Suéde ?
Professeur Abondos : Suffit, émule lubri-
que d'Eric Satyre | Voici maintenant
éducatifs. Gavous a
guxgnolev kitsch. Et tout d'abord deux
softs : Le Géometre de
Nathan Logiciels et Atelier
de Géométrie de Retz.
Comme vous l'avez sans
doute compris, c'est de géo-
métrie qu'il s'agit. Exercices,
caleuls, figures, le tout en
couleursurl'écran. Pour per-
fectionner vos connaissan-
ces, Vous pouvez aussipren-
dre la Collection Labyrin-
the, dans laquelle les édu-
catifs se présentent sous la
forme originale de jeux de
réle. Vous incarnez le hé-
ros, qui doit réussir a sortir
d'un labyrinthe en répondant

Banie of Britain

effectivement un savant, mais pas si fou
que ¢a, puisque I'éditeur Tendem s'ins-
pire de ses travaux sur les abeilles pour
batir un logiciel d mma(lcn a ‘a démarche

le plus j possible a
des questions portant sur
l'orthographe, le calcul et les
maths.

Micro News : L'apprentis-
sage par le jeu en somme.
Professeur Abondos : Karl
von Frisch, ce nom vous dit
quelque chose ?

Micro News : Tiens, on dirait
un nom de savant fou dans
un James Bond.
Professeur Abondos : C'est

d'expé-
rience : L'Abamo Ouvriére Butineuse
Micro News : C'est bien ce que je disais
un savant fou, un de ces paranos qui
révent de la maitrise du monde...
Professeur Abondos : Pas du tout,
Mensch | Riende moins que le prix Nobel
de physiologie et de médecine 1973 (en
compagnie de Konrad Lorenz)... Le logi-
ciel permet l'initiation & la démarche ex-
périentale par |'acquisition de connais-
sances sur la vie des abeilles.

Micro News : Moi j'étudierais plutét la vie
des informaticiens.

Professeur Abondos : Faites ce que vous
voulez, de toute fagon vous étes irrécu-
pérable pour la science. Pour terminer,
voici Lyre de Scodel, un superbe logiciel
d'aide au commentaire littéraire. Ce soft
est destiné aux éléves se présentant a
I'épreuve de frangais au ou

aux concours d'entrée aux grandes éco-
les. Voila, fini pour les éducatifs !

Micro News : Ah, les jeux | Je commen-
cais a désespérer.

Professeur Abondos : J'ai Ia une poignée
de jeux adégelerle cul de Tante Eulalie...
Micro News : Parlez vite, Prof : tout le
monde est en train de se barrer aux
chiottes |

Professeur Abondos : Voici quelques
créations de Psygnosis - label de qualité
sur les autres ordinateurs, si ces miséra-
bles sous-produits peuvent encore con-
server une telle

Professeur Abondos : Il n'y a pas place
chez moi pour la médiocrité. Revenons &
nos pixels : j'allais parler de Baal et Me-
nace. Deux petites merveilles d'arcade
avec des graphismes a vous couper le
souffle, des animations rapides et un
grand intérét de jeu.

Micro News : Tant que ¢a ? Vous n'en
rajoutez pas une petite louche ?
Professeur Abondos : Apprenez, mon
petit, que quand on aime on ne compte
pas. Et ce que j'ai dit & propos de Baal et
Menaco est valable aussi pour Rick

Micro News : Vous avez la dent dure,
Prof.

, de Firebird.
M/cra News : Cest un des plus gros
succés de I'été.



Professeur Abondos : Une bien belle
chose qu'on aimerait voir plus souvent.
Avec ce qu'il faut comme humour et
beaucoup d'imprévu.

Micro News : Il me rappelle un certain
Indy, Jonesn't it ?

PC & COMPATIBLES

Mais plongeons-nous maintenant dans
limposant document secret que consti-
tue la notice de Carrier Command, de
Rainbird. C'est un jeu en 3D faces plei-
nes, mais hélas pas trés performant.
Citons, dans laméme veine, Starglider -

tus. Vous pouvez aussi guider une bande
d'adolescents trop curieux dans une
maison des plus étranges : Maniac
Mansion, ou alors visiter Nostrodomo, la
maison hantée de Don't Go Alone, d'Ac-
colade. Les partisans de la réunification

Professeur Abondos : Effe , mais
nous allons arréter a ce stade la compa-
raison entre les deux softs et parler d'un
autre grand classique quifait son appari-
tion sur PC et compatibles : j'ai nommé
Populous. Que formuler de plus, alors
que tout a été dit sur les milliers de
mondes quipeuplent le vortex dece jeu...
Micro News : Can you be silent, Prof !

Professeur Abondos : Si mon grade uni-
versitaire et ma classe naturelle ne m'in-
clinaient 2 la bienséance, je vous aurais
fait un kawashi-geri suivi d'un hataka-
0z

une pas trés d'un
grand classique. Les mouvement sont
le i i i

Micro News : Prof, je crois que votre PC
fait de la température.

Professeur Abondos : Transfert et putré-
faction, c'est le virus qui lui bouffe le sys-
téme | Bon ben, continuons au plus vite
avec les sorties des prochaines semai-
nes. Une Bataille d'Angleterre trés réus-
sie avec Battle of Britain, de Lucasfilm ;
ou alors Blue Angels d'Accolade, qui
vous emménera faire de la voltige aé-
rienne en escadrille au-dessus des stra-

d'Electronic Arts. C'est un classique...
Micro News : Simulateur de baffes asia-
tiques.

Professeur Abondos : Si vous voulez,
seulement c'est trés bien fait. Vous com-
mencez votre carriére de savateur pro-
fessionnel comme novice aux portes d'un
dojo. Petit & petit vous vous formez aux
techniques de combat les plus sophisti-
quées. Un maitre initié vous enseignera
en méme temps la philosophie qui se
cache derriére cette variété de baffes,
comme vous dites.

Micro News : Ah, parce qu'il y a de la
philosophie philosophante ?
Professeur Abondos : Pas tant que ¢a
dans la deuxiéme partie du soft ol vous
Vvous contenterez de combattre une véri-
table armée d'adversaires farouches.

u.

COURTYHRD

del pot jouer e pi
dans Third Courrier, un soft dont l'int;

gue se noue des deux cdtés du mur de
Berlin.

Micro News : Vous ne trouvez pas que ¢a
sent le four crématoire ?

Professeur Abondos : Malin, va ! Je ter-
mine avec du sport : du baseball hyper-
musclé avec HardBall 2, (les graphis-
mes, d'aprés ce que j'ai pu en voir, me
semblent prometteurs) et du golf avec
Ultimate Golf qui me semble un peu au-
dessous du par. Voila tout, petit compila-
teur...

Micro News : Merci Prof, mais je crois que
vous devriez vous occuper de votre PC,
ilm'atout l'air de s'envoler vers le paradis
des circuits cramés. Au revoir, Prof |
Professeur Abondos : Salut microcéphale.




PR s
J A U™
28 TER AVENUE DE VERSAILLES

93220 GAGNY
TEL.: (1) 43321092

I, B —=




ion des plus beaux graphisme

es cinéphiles - avec un C ma-
juscul isi leurs

, Voici une fois de plus uns

s du mois.

pas, Screen Chocs est | pour leur don-

films enfonction du réalisateur,
ducaméraman, voire de 'éclai-
ragiste, que selon la présence
de tel ou tel acteur. En l'ab-
sence de ces critéres, le choix
d'un jeu est fréquemment motivé par le
nom de |'éditeur, mais est-ce suffisant ?
Que les "microphiles” ne se
désespérent

ner itére tout aussi sir... un nouveau
label de qualité en quelque sorte.
Comme vous pourrez le remarquer, la
rubrique de ce mois-ci ne contient pas
diillustration réalisée par un de nos lec-
teurs. Longue est laroute quiméne

a la qualité, ce

qui explique ce manquement & une tradi-
tion que nous tenions a instaurer. Alors
travaillez dur et faites- nous vite profiter
devostalents en expédiant une disquette

d'une lettre dési la
machine, le nom du logiciel utilisé et

la p!

de chargement - CLI, autoboot etc. - ainsi
que vos nom, age et adresse & Micro
News - Screen Chocs - 67, avenue du
Maréchal Joffre, 92000 Nanterre.
A laffiche ce mois-ci : lan Harling
pour Lost Patrol, d'Ocean ; Martin
Edmondson pour Shadow of the
Beast, de Psygnosis ; Olivier Cor-
doleani pour B.A.T. d'Ubi Soft ;
William Heneuy - encore lui -
pour 89, la Révolution fran-
gaise sur MSX2, de Legend
Software, David Rowe pour
Chambers of Shaolin de /;
Grandslam et enfin Domi-
nique Giroux pour Drak-
khen, d'Infogrames.
Attention Screen
Chocs estun médica-
ment. Ne pas dépas-

ser la dose pres-
[SUCELE







VENTES
ECHANGES
RECHERCHE
CONTACTS
EMPLOIS

s VENTES s
Vds consoleSega (garantie février 90) +
pisilet+ Hang-On + SafariHunt+ Shino-
bi+ Captain Siver, Rocky. Prix & débat-
tre. Romain Requena. Tél : (16)
46.05.4068.

+livre de programmation. Le fout :6500
. FrédéricCavazza. Tél:(1)48.55.08.69.

Vds pour TOBTO9/T03+, nombreux jeux
etutiitaires (250). 20 F piéce (TurboCup,
Macadam Bumper, Alienator, etc), Da-
vid Janssen. Tél :(16) 66.77.38.08.

Vds 520 STF + 27 |
Freeboot » Pré-sxtension 1 méga datée
dejanvier 89, Baitedlorigine. Prix:2900 F.
Jean-Denis Labatut.

Tél:(16) 38.66.56.28.

‘Thomson, trésbon état Emballage d'ori-
gine. Prix : 1400 F & débattre. Yvon Hille-
rait. Tél : (16) 40.23.55.48.

VdsconsoleSega- isoet e -

i prix. Vs
Rastan Sagn 200F. Vds Penguin Ad-
venture : 80 F. Echange jeux MSX 2
Ys, Base Ball 2, etc.). Philippe

Neves. Tél : (16) 86.65.06.90.

Vds Amiga 500 + moniteur couleur +
drive externe 1010 + 200isks + oystick
+bolt +di

Type, Zillon 1 et2,
Trés bon état: 4200ndébuma.~em.
5600 F. Frédéric Piot Tél : (16)
4231711,

Vds TO8 + driver 3"1/2 + crayon optique
+45 jeux + anciens TEO + copieur : 2500
F maximum. A débattre. Cherche Amiga
500 dans le 69. Franck

PETITES ANNONCE

Chopinaud. Tél : (16) 78.46.29.40.

Vds 520 STOF + joystick + 3 originaux
(RVF Honda) + 20jeux + garantie18mois
+ moniteur couleur Philips + manuels
dutisation. Prx : 4000 F. Laurent Viel.
Tél:(1)34.12.08.17.

Vds Amiga 500 + second lecteur Go-
R minck

Vds Amstrad CPC 1512 couleur, dis-
que dur 20 mégas avec logiciels de
haute quaiité (Word4, Multiplan 3, DBase,
etc) intégrés surle disque. Pouramateur
avertis, voir usage pro. Prix : 15 000 F.
Jean-Marc Sorriaux. Tél:(1)30.32.76.13
le soir.

VdsdmlSXmKnSonyownu

joux-+ cable péritel-+ives. Prix : 5500 F.
Vds calculatrce Casio FX8S0P neuve :
850F. Tony-YihNgo. Tél:(1)45.35.01.26.

Vds console Sega + 13 jeux (After Bur-
ner, Space Harrer, etc.). Prix raisonna-
ble. Olivier Naud. Tél : (1) 46.31.43.19
tous les jours aprés 20 h.

Vds Amstrad CPC 664, rés bon état +
manuel + disks + joystck + boite de
rangement + acoessaoires : 3500 F 4
4000 F. LoicRoupie. Tél(1)60.20.46.83."

Vds Atari 520 ST double face (juin 88) :
2500F. Moniteurcouleur : 1700F. Le tout
pour :3900F. Vds également Apple IIE,
faire ofire. Sur Paris ou Lille. Hervé Pier-
ot Tél (16) 20.42.02.12.

Vds sur C64, news sur disks. Bon prix.
Patrick Coin. Tél : (1) 43.30.16.66.

Vds C64 + lecteur de K7 + 80 jeux + une
vingtaine de revues + 2 manettes : 1800
F ou échange contre un Atari 520 ST ou
un Amiga. Rémi Bernardin. Tél : (16)
4356.61.77.

1300 F neuve. Vd:

15 jeux (Dragon Spirt, R-Type, Song,
Song 2, efc.). Philippe Perez. Tél : (16)
67.72.9267.

Vds Atari 520 ST sous garantie avec
meuble + moniteur couleur + souris +
Joysticks + revues + jeux. Prix : 4500 F.
Olivier Bauer. Tél (1) 42.40.44.59.

Vds Atari 520 ST + moniteur couleur.
Prix : 4000 F. Jeux : 35 F piéce. Amara

Harzoune. Tél : (1) 43.03.65.514 20 h.

Vds Amiga 1000, 512 Ko + lecteur ex-
terne A1010 + nombreux logiciels :
4500 F. Vds extension mémoire 2mégas
ppour Amiga 1000 : 4000 F. Le tout : 8000
F. Pmnd(Choquer.W(ls) 31.26.80.38.

Vds Atari 520 STF DF nouvelles roms
(novembre 88, rés bon état) + nombreux
logiciels (jeux et ulitaires) + joystick +
docs. Prix : 2500 F. Benoit Weill. T4l (1)
30925652,

Vds Amstrad CPC 6128 couleur tés
bonétat.+ imprimante DMP2000+ Turbo
Pascal + jeux + utiitares + joystick +

Leprixd:

g
passera dans le numéro suivant.

Le prix pour les lecteurs nomlbonn“ est de 60 F. Toute annonce regue avant le 10 du mois
Pour toute annonce & caractére commercial ou professionnel, priére de nous consulter.
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Retourner a MICRO NEWS - 67, av. du Maréchal Joffre - 92000 Nanterre
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o EXCEPTIgy

N,
R AMIGA 500 QQ\
+ MONIT. PHILIPS 8832 + CORDON

Caractéristiques : 8832 - 14'
Pitch : 0,42 - Prise casque

AMIGA 5

AMIGA 500
AMIGA 500 + MONIT. COUL. 1084
3790 F 6490 F

el
PROMO! PROMO

AMIGA 500 | [AMIGA 500
t+ MONIT. COUL. 1084}

+ EXTENS. 512 K + EXTENS. 512 K

4490 F 6990 F J
PROMO PROMO
AMIGA 500 | | AMIGA 500
< L MONIT. CouL. 1084
csosa g | P MSE 5
4490 F 6590 F

RIPHERIQUES

LECTEURS prowo TR
3 12 extome F| A59020 Mo 490 F
0 Vs mas GRAPHIQUE VIDEO
DIGVIEW 1690 F
GENLOCK GST 304P 4650 F
D GENLOCK MAGNI 18500 F
B0 v 7] SCANER PRNT
ok e e LT TEDHNICK M 4900 F
Gt HANDY SCANNER
ype 4 3990 F
SON TABLETTE GRAPHIQUE jlaaledll]
INTERFACE MIDI ECE 560 F  CRP A4
SAMPLER

TABLETTE GRAPHIQUE
CRP A3 7990 F

PERFECT SOUND 950 F

CAMERA HV 720 3350 F
TELEMATIOUE OBJECTIF SCNEIDER 950 F
EMULATEUR ARCHOS 790 MONITEURS
EMULATEUR DIBA 990 F A 1084 2000 F
MODEM DL G400 F EZOMUTISYNG 4990 F
‘GRAPHIQUE- EDUCATIFS
VIDEO-AMINATION La Bosse des Maths
Aimagic 750 F 20F
Deluee Paint il 850 F  Mathex 6 4 3 290 F
Digiaint 3 850F  Fogo ectre
Photon Paint 20 990 F  pon Quichotie %0F
Provideo Plus 4490 F
Provideo Fonts oo DA pegs

de Big Ben 250F
Sculpt 40 4500 F B 2 Oford 20F
Scupt 4D Junior 1300 F  C1ome & Oulr
Turbo Siter 1uapF Visa pour

Hydo Park 250 F
PAD. ET BUREAUTIOUE ¥ e
Excallnce FR 2300 F Maint
Kindwords FR 530 F  Assoce 20 F
Professional Mémorise 20 F
Pago 12 R 2990 F  Bare Fints 2%0F
Pagestream 2000 F  Tvial Pursui BOF

OPERATION REPRISE AMIGA 500
POUR L'ACHAT D'UN AMIGA 2000

VOUS ACHETEZ POUR 1000 F
Vous en emportez pour 1100 F

SUR NOS IMPRIMANTES MATRICIELLES
POUR TOUT ACHAT DE PLUS DE 6000 F
* 9 Aiguilles ** 24 Aiguilles

Lns
d’@aMIE

43.57.48.20
o GARANTIE 1 an constructeur /
1 an Garantie AMIE
© ESCOMPTE 2 % pour paiement comptant
 CREDIT 4 mensualités sans intérét*
 REPRISE Votre vigil ordinateur repris &
0 % de sa valeur**
© REMISES aux collectivités et comités
d'entreprise.

COMMANDEZ

w3615 amIE_

1, b Vol 7501 Pars | 43.57.48.20
ATARI 11, b0 Volare 7501 Pars | 43.57.96.89
AMIGA 11, bd Vlare 7501 Pars | 43.57.96.18
PC 19, bd Vo 75011 Pas | 43.38.18.09
SAV 2, ue Rampon 75011 Pais | 43.57.82.05
OCCASION |2, rue Rampon 7501 Pas | 43.57.6205
ﬂ,",gf:s'm 69, cours Lietaud 13006 | (16) 91.42.50.42
MARSEILLE PC| 69, cours Liwtaud 13006 | (16) 91.47.7411

AMIGA 2000 AMIGA 2000
9900 F + MONI. COUL. 1084
11500 F

AMIGA 2000
+2° LECTEUR

10400 F

AMIGA 2000
+ EXTENS. 2 Mo

14690 F

PROMO.
AMIGA 2000 AMIGA 2000
+ DISQUE DUR 30 Mo + EMULATEUR XT
14690 F 12990 F
PERIPHERIQUES
Lecteur Extension 2 Mo 6790 F
interne 3° 12 1400 F  Emulateur XT 5490 F

Emulateur AT 1000 F

Hard card 30 Mo Carte accélératrice 14800 F
00 F

autoboot 5990 F  Ficker Fixer 55
IMPRIMANTES

CmZEN EPSON

1200 1790F  LX 400 2690 F

SWIFT 24 490F 10400 3990 F

MANNESMAN TALLY

STAR MT 1 1750 F

Lo 1990 F  COMMODORE

LC 10 Couleur 2490F  MPS 1230 1550 F

1C 24-10 3400F  MPS 1500 coewr 2290 F

DISQUETTES S'/2 BF00 | | soire DE RANGEMENT
Par100 6,50 F Funitg || | Pour 40 disquettes 70 F
Par50 7,00 F Funité || |Pour 90 disquettes 90 F
Par10 7,50 F Punité

COMODO

64

C 64 990 F
1541 1200 F
C 64 + 1541 1990 F

SCOR - M 1-80. RC 8882526,

A




Tous les

TOPS

Micro News
pour tous
| e s
ordinateurs
sont chez

OCTOPUS | *

DOMAINE
PUBLIC

AMIGA

Catalogue gratuit sur demande.
Préciser le modale d'ordinateur
OCTOPUS COMPUTER SERVICE
SARL 8, rue du Bassin CH 2000
Neuchétel, SUISSE
TEL. (1941) 38245734

livres : 3000 F. Aline Jacomet. Tél : (1)
39.53.08.93.

Vds Jeux Sega : Shinobi, Space Harrir,
Black Bel, etc. CédricBouchard, Tél: (1)
48386278 aprés 18 h.

Vds pour Atari 520/1040 ST. Extension
2,5 méga : 2800 F. Pour 520 ST : Kit
dlextension 512 Ko. Prix : 650 F. Jean-
Pierre. Tél : (16) 88.84.92.17.

Vds C64 + 1570 + 100 jeux sur disks +
news + joystick : 1300 F & débatte,
Ludovic Laude. Tél : (1) 47.94.79.88.

Vds cause double emploi : Apple Il+, 48
Ko extension & 68 Ko + Floppy + moni-
teur monochrome + joystick + cartes :
280, Applesoft. Moniteur couleur +
extension mémoire & 64 Ko + de nom-
breux logiuels et jeux dont CX base 200

PETITES ANNONCE

Vds dou-

Vd

ble face + nombreux jeux + souris +
joystick +livres :2500 . Cherche Amiga
500. Yannick Ansquer. Tél : (16)
40.05.02.19.

Vds Amiga 500 (garantie mars 90) +
originaux (Sword of Sodan, Dragon Nin-
ja, Forgotien Worlds, Rocket Ranger).
Valeur :5000F. Vendu : 4000 Jérome
Sacco. Tél:(16) 31.87.60.63aprés 20h,

Vds 8 jeux Sega (Thunder Blade, Fanta-
2y Zone 2, Shangal, Black Bett, World
Grand Prix Kung Fu i, c), Ven

Cyrile Decavelle. Tél : (1)
4251 c7 82

Vds Canon V20 + péritel + lecteur K7
avec cables + 8 K7 vierges + Joyball +
Micro Switch + docs + livres + 150 jeux
dont: F1Spirit King's Valley2, Salaman-
der, Ner is 2

it
S65 + 2 manettes + jeux : 3000 F. DMP
2000 + Scanner Dart + housse + 2 ru-
bans : 1500 F. Tablette graphiscope :
400F. Possibilté vente séparée. Sours
300 F. Raymond Philibert. Tl : (1)
45.86.30.71.

Imprimante couleur Okimate 20 :
1500 F. Amstrad CPC 464 : 900 F.
Lecteur disks DD1 : 1200 F. Synthé
vocal : 250 F. Souris AMX : 350 F. Moni-
teur couleur : 1200 F. Raphadl Bema.
Tél:(1)43.72.64.64.

Vds console Sega peu servie, trés bon
état sous garantie + 5 jeux + 2 manettes
+ 1 cable téléviseur-consoles + 1 cable
élécticité console. Valeur : 1850 F. Ven-
du : 1000 F. Jean-Thomas Pierson. Tél :
(1)47.49.79.46.

+Multipian + D¥
tion compléte. Valeur : 35 000 F. Vendu :
8500 F. Valérie Deplace. Tél : (1)
34.80.83.27 aprés 18 h 30.

Vds Sega + 10jeux + 4 oysticks (décem-
bmae) Valeur :4000F. Vendu : 2300F.

Embersin. Tél : (1) 30.55.61.36.

Vds pour MSX : 9 cartouches (Antarctic
etPing-Pong, Goonies) + K7 (Batman,
Sorcery etc) + 2 vres MSX. Ls o
900 F.Cl

gardes + utiitaires. Neuf. Letout: 2800F.
Vds mégas MSX2: Vampire Killr, Usas,
Metal Gear : 150 F la cartouche. David
Micallef Tél:(16)25.84.92.61 aprés 17 h.

Vds pour MSX, 9 cartouches (Antarctic et
Penguin Adventure, Goonies, etc.) + 9
K7: Batman, Sorcery, etc.) + 2 livres
MSX. Le tout : 900 F. Cherche contacts
MSX2etimprimante matricielle. Gilles
Hassid. Tél: (1) 43.48.37.69.

Vds MSX Sanyo 64 Ko, cartouches, 2

impri-
marts i, Gles Hasdd T V)
43.48.37.69.

Vds console Nintendo : 800 F + manet-
tes Advantage + 20 cartouche (Top Gun,
Super Mario 2, etc.), vendu : 2800 F.
Valeur : 6900 F. Emmanuel Druches.
Tél:(16) 65.38.09.93,

Vds et échange news sur Amiga. Pas
sérieux s'absteni. Cat Wong. BP 120,
77441 Mame la Valiée.

Vds ou échange originaux pour ST +
cartouches Sega + lunette 3D. Prix nté-
ressant Cherche contacts sur ST. Olivier
Cloire.Tél:(1)64.60.49.79 avant 10hou
aprés 14 h.

Vds Atari 520 STF DF + moniteur cou-
leur + nombreux jeux + revues + joystick.
Letout:4500 F & débatre. Alain Le Cam.
Tél:(1)48.31.86.16.

Vds Amstrad CPC 6128 couleur + 15
disks + joystick + manuel. Garantie 6
mois : 3500 F & débattre. Eric Esposito.
Tél:(1) 64.0157.36.

Vds MSX 2 NMS8220, 256 Ko + lecteur
disks 360 Ko + magnétophone + nom-
breus jeux + docs : 2500 F a débattre.
Davy Thieffenat,

Tél:(16) 26.74.44.23,
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5000-+jeux +vre :
350F. Etatneut, Frédbric Pett Tél: (16)
35,07.33,69le soir. MSX Froeware Foven
démosdigits, musiques. Le soir. Tél:(16)
35.74.1454,

VdsMSX 1 Yaschica YC, 64 Ko +30jeux
(King's Valey 2, Golvelius, The Maze of
Galious) + lecteur K7 + joystick. Prix :
1400 F. Ofvier Ponsinet. T4l : (16)
23.23.24.52aprés 18,

Vs MSX2HBF 700F + docs + nombreux
joux + revues MSX+ souris + imprimante
PRNMOS Sony + rubans neufs. Trésbon
état : 4000 F. Cyrile Macaire. T4l : (1)
47.8254.17.

Vds joux Sega + 8léments de a console.
Vds Iivre sur Amigados pour Amiga. Vds
jeuxOric. Jean-Christophe Meyrou. Tél :
(16)57.40.00.37 le soir.

Vds Amstrad CPC 464 couleur (état
neu)+ joystick +nombreus jeu Barba-
ian2, Stormiord, etc.) + manuel d'
tion. Prix: 1800 F. Arnaud Mart. T
48.84.08.47.

Vds Atarl 1040 gonflé 2 mégas + lec-
teur5™1/4-+100 disks + eux + vres, ec.
Prix : 5500 F. Vds synthé Yamaha DX
21: 3500 F avec Pro 24, Vds tablette
graphiqueEasylpour Amiga500:3000 F.
Jacques Mugnier. T4l (1) 34.90.07.74,

Vés DMP2000
+ AMX mouse + nombreux uiaires et
joux (Discos 1, Barbarian 2) + nombreu-
ses revues + 1 manetis et 1 doubleur.
Prix : 5000 F 4 débatre. Fabien Atia.
Tél:(1)60.28.69.13.

Vds originaux sur T08 (disks : Volsolo,
Les Ripoux, Rafaze, Turbo Cup, Slap-
fight, Flashpoint et bien d'autres). De 50
2100F. LucMolinie. Tél:(16)33.52.15.84.

Vds news XL/XE (Crack VP, Draconus,
NinjaCommand, Feud, ec.). Disks etK7.
Liste sur demande. Thiery Miood. Tél :
(16)38.86.67.20.

Vds Sony HBF 700F, souris + joystick +
accelérateur + drive incorporé + nom-
brouxprogrammes. Excellnttat Ccé :
2500 F. Gilles Denoyer. Tél : (1)
30.72.11.78.

Vds pour Amstrad 6128, lecteur 5°1/4,
720 Ko F. Drive A ou B. Prix : 1490 F.
Pour Amiga 500, extension 512 Ko :
990 F. Jean-Pierre Delumeau. Té! : (16)
88.84.92.17.

Vds moniteur couleur : 1200 F. Mémoi-
res 41256 : 35 F piéce. Jacky Bidoux.
Tél:(1)48.49.86 41,

Vds CPC 464 + moniteur couleur +
lecteur disks + disco/CPM + 2joysticks
(1joystick double prise) + 100 jeux
(nombreux hits) + revues. Prix : 4000 F.
Stéphane Lucas. Tél : (1) 47.58.46.15.

Vds VG 5000, extension VG 5216, lec-
teurK7 VY 0030, manette VU00O + jeux
35,6,89.15.18 + Budget + micro jeux +
Basic 1-2 + Monkey Mat 89 : 400 F.
Vendu : 2400 F. Dariel Binther, T4l : (1)
47.0890.98,

Vds Music Module + disks + clavier
Philips : 1000F. En cadeau : 1mégarom.
(38
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Michel Bonnet. Té! : 1) 48.58.91.19 bu-
reau. Demander Mme Elsie Sorignet.

VdsMSX2VG8235 + moniteur couleur
Philips 8525 + lecteur K7x730 Canon +
2 joysticks + 2 hypershot + nombreux
disks + carbouches + ivres. Prix: 4000 .
Thierry Albertella T (1) 42.88.36.05.

Vds Amstrad CPC 6128 + nombreux
jeux.+news Skate Bal, Indy, Crazy Cars
2, Highway Patrol et plein d'autres (en
tout 30 disks). Prix : 2500 F a débattre,
Farid Belahoen. Tl : (1) 60.86.29.47.

Vds Amstrad CPC 664 couleur + 3 joys-
ticks + 1 doubleur + 24 originaux + 10
disquettes + nombreuses revues, le tout
‘en bon état. Vendu : 1900 F. Christophe
Azara. Tél : (1) 47.28.76.95 vers 18 h,

Vds ou échange 28 cartouches MSX
contre cartouches ou disks originaux, ou
Fensemble contre une imprimante MSX
couleur. Rabah Nefzaoui, Tél : (16)
75.02.97.57 ou 75.02.90.33.

Vds pour MSX, matériel musical Yama-
ha : davier YR10, logiciels YAMSO1,
SFGO5 + adaptator, DMS1, UPAOT +
lecteur + 30 cartes magnétiques. Le tout :
3000F & débattre. Alphonse Ly, Tél: (1)
47.99.36.65.

Vds console Sega + Light Phaser + 7
jeux. Le tout : 800 F. Vds également 20
jeux Sega : 150 F cartouche 1 méga ou
180F cartouche 2mégas. Diamel Yelles.
Tél:(1)46.61.57.63.

Vds console Nintendo de luxe + 4 jeux
(Zelda). Le touten rés bon état (8 mois).
Prix neuf : 3000 F. Vendu : 2200 F.
Urgent | Laurent Laborie. Tél : (16)
65.3241.92.

Vds MSX 2 Sony 500 + extension Ram
64 Ko + 100 super jeux avec joystick et
docs. Prix : 2300 F. Jod Bonte. Tél : 16)
50.69.32.03.

Vds MSX 2 NMS 8250, drive DF 720 Ko
(encore garantie) + souris + 90 jeux +
lives + utitaires + mégarom + joystick.

CHAPLOUFA

Prix : 2800 F & débattre. Etat neuf. Jean-
Frangois Paccou. Tél : (16) 23.56.26.93
aprés 19 h.

Vds console Sega, trés bon état + Pha-
(3jeux) +3manettes + 10
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—— ECHANGES —
Amiga 500 vends originaux et échange
news sur toute la France et surtout la
région parisienne. Cherche prof pour

ique. Marc Ferrey. 5, allée

(3]
Dragon, California Games, Rastan,
Rambo3, Golvellus, Captain Silver, etc.).
Valeur : 4200 F. Vendu : 1900 F & débat-
tre. Guillaume Compain. Tél : (1)
45.58.60.11 aprés 17 h.

Vds console Sega, rés bon état + 5jeux
(Hang-On, Black Belt, Pro Wresting,
Quartet, Secret Command). Valeur :
2200F. Vendu : 1500 F. Renaud Fau-
que. Tél  (16) 90.36.36.92.

Vs Amstrad CPC 6128 couleur + joys-
tick + livres + jeux etutitaires: 2000 Fen
rés bon état. Urgent | Jean-Christophe.
Tél :(16) 40.82.22.18 aprés 18 h.

Vds console Sega s bon état + 2
manettes + 7jeux (After Burner, OutRun,
etc.). Prise péritel. Valeur : 2300 F. Ven-
du : 1700 F. Nicolas Franchini. TéI: (16)
47516935,

Vds console Sega + Light Phaser + 15
joux (Ys, Bomber Raid, etc.). Valeur :
4360 F. Cédé : 2600 F. Urgent | Marc
Joly. Tél:(16)21.35.11.85aprés 18h 30.

Vds MSX 2 VG 8235 + nombreux jeux
trés bon étatou console Sega ou Ninten-
4o, Le toutavec: de nombreu jeu. Prix
intéressant. Jérome Laroche. Tl : (16)
26.47.84.38 heures repas.

Vds T08 + lecteur de disks + crayon
optique + 30 jeux (Arkanoid, Quad, etc.)
+manettes + vres + revues Teo, Le tout :
2000 F. Christophe Scarparo. Té! : (1)
39.19.33.70.

Vds Amstrad CPC 6128 couleur, trés
bon état. i s

des Fontaines. 92330 Sceaux.
Echange news sur ST, posséde Xbots,

Echange news pour MSX 2. Michel Bon-
net. Tél: (1) 48.58.91.19. Le MSX 'est
pasmort!

Echange news sur Amiga. Bruno Mer-
cier. Tél - (1) 60.04.34.24,

520 ST DF, échange logiciel. Pas sé-
rieux s'abstenir. Karl Richard. Tal : (16)

Windsurt Willy, Weird Dreams, etc. Cé- | 70,05.19.50 apras 17 h 30.
dric Fernandez. T4l : (16) 26.36.34.08.

Echange ouvendsnouveautéspour Atari
Echangenews sur Atari520ST.Jérome | ST ot Amiga. Cherche disquettes 3°172.
Baconnidre. Tél:(16)40.75.71.83aprés | | aurent Boumeddane. 9, avenue de la
1830, Redoute. 92600 Asniéres.

e Loy .

OfvierDalachamps.Tél:(1)34.74.78:23. | pour échange denews uniquement Jean-

Frangois Mads. Tél(16)26.84.00.05 aprés.
Echange ou achéte logiciels pour Atari | 1g .

520/1040ST. Recherche Falcon, F16, et
autres + utiitaires : Turbo ST, Pro 24,
Studio 24, etc. Yves Laloy. 3, rve de
Strasbourg. 94500 Champigny.

Echange ou vends news sur ST. Liste
compiéte. Marc Zimmert. 29, rue du Ti-
seur. 57960 Meisenthal.

Echangenews sur AtariSTDF. Réponse
rapide assurée. Recherche informatons
pour faire sélecteur de face. Stéphane
Guilaume. Tél :(16) 97.60.06.13.

sur, Zealand,

. Prix :
2700F. MarcBordier. Tél:(1)46.70.47.99.

Vds MSX 28235 + moniteur ocre + jeux
+ joystick + docs, peu sevi, Le tout :
1700F. Michel Bonnet. Tél : (1)
39.57.7254 aprés 19 h.

Kick-Of, Silkworm, etc.), et liquide dis-
quettes pour ST (Robocop, Time Scan-
ner, etc.). David Coumnontagne. Tél (1)
22.09.52.31aprés 19 h.

Echange, achéte ou vds jeux utitaires
sur Apple IE. Luc Verger, Tél - (1)
43.25.69.59.

Recherche contacts pour échanges de
news sur C64. Vds programmes pour
&4, Christian Turlan. 59, rue de France-
ville. 93220 Gagny.
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— RECHERCHES

(news)

Amiga, méme
débutant Xavier Pao-

vier
li. Tél : (1) 69.00.84.00 aprés 18 h.

Echange nombreuses news sur ST. Vds
disks Sony : 8F piéce. Cherche program-
meur. Yann Duncod. Tél : (16)
38.43.02.13.

Vds ou échange news sur ST
Egg, Mission Falcon disk, etc.). Patick
Guerchon, Tél (1) 46.87.23.15.

Echange news sur 520 ST. Mathieu Fir-
mery. Tél :(16) 82.88.46.06 aprés 19 h.

Vds jeux et utitaires sur Amiga. Daniel
Brunner. Avenger. Tél : (19) 921.56.21.

Atmos 48 K¢
teur disquettes avec manuel. Michel
Yvelin. Tél : (1) 43.68.32.51.

Achéte pour ZX 81 lecteur de disquet-
tes + interface. Didier Pous. 19, rue de
Tenic. 40140 Soustons.

Recherchelogiciel Bilan Plus pour MSX
2. Urgent. Georges Nihouarn. Tél : (16)
27.91.84.80 aprés 20 h.

Achéte consoleSegad 400F, selonson
état et achdte jeux Sega. Paul Tomet.
Tél 1 (1) 43.48.26.68.

Recherche news sur Amiga. Chri
Moularde. Tél  (16) 21.49.71.03.




— CONTACTS —

Club Amiga (démos, sides, remix musi-
caux etles meilleurs domaines publics).
FD. BP 18.59115 Leers.

Club Atari Mag. 35 F pour 3 mois. Infos,
ompubs, jouxa gagner, concours. Denis
Priet. LaBariére. intAndré

ContactClublnformatique, nouveau club

PETITES ANNONCES

Cubzac.

Cherche correspondant ST. Patrick
Guerchon. T4l (1) 46.87.23.15.

Achéte, échange, etvends outlogiciel et
matériel pour MSX 1 et MSX 2. Docu-
mentation compléte etgratuite sur simple
demande. Mega Club MSX. 108, rue
Marceau. 53280 Armentiéres.

Particulier achéte ou échange logiciels
du domaine public sur IBM PC. Alain
Téboul. Tél : (16) 78.8595.89 ou
7858.91.92.

MSX new : nowveau joumal sur
disk pour MSX 2. Le 25 de chaque mois.

AtariST.

Vds originaux. Prix raisonnables. Alain
Manzoni. Tél (16) 80.43.22.76.

7, place du Général de Gaulle. 59470
‘Wormhout.

ST.PatrickGuerchon. Tél:(1)46.87.23.15
we2in DIVERS
Micro News recherche pour Fank-
i i he o serveur minitel :
contacts sur MSX. Patrice Auffret. Tél : - un passionné dinformatique maitri-
(16)81.35.49.17. sant bien la programmation. Durée :
de 224 h par semaine.
c érig Amiga500 | | - un passionné de jeux pour animer
‘pouréchanges de logiciels jeux etutitai- | | une rubrique “aide aux lecteurs”.
res, Pascal Roy. Durée : de 244 h par semaine.
Tél:(1)79.85.05.54. Ces postes sont & pourvoir pour le

débutdumois de décembre. Les étu-
diants (et les étudiantes ) seront les
bienvenus.

Ne pas t8léphoner mais écrire & M-
cro News (recrutement), 67 avenue
duMaréchal Jofire, 92000 Nanterre.

Micro News recherche un journa-
liste & temps complet, si possible
expériments, passionné de jeux et
dinformatique. Facilités d'écriture in-

Envoyez CV et lettre
manuscrite & Micro News (recrute-
‘ment), 67 avenue duMaréchal Joffre,
92000 Nanterre.

New Deal Production recherche :
unresponsable déquipe sympa; des
programmeurs sur Atari ST et com-
patibes PC ; ainsi que des supers
graphistes sur micro... Quon se le

dise !
Té:(1)48.70.17.13. Montreuil sous
Bois.

POLTEUR, 5'Ai AVALE UN.
HiPPoPoTAME .

le loidu 3 et 1985 (artcle 47) i
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) d i egar
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Ca bouge, it's moving ! Aiguillonnés par Sex Machi-
nes et par les lecteurs du journal, les éditeurs de
softs vont-ils enfin se réveiller et sortir de leur tor-
peur asexuée ?

EMMANUELLE 2

C'estofficiel : Tomahawk annonce la mise en chantier ' Emma-
nuelle 2. Allons-nous assister, comme au cinéma, a une
successiond'Emmanuelle 1,2,3,4? Entoutcas, espérons que

ce nouveau logiciel sera plus hard que le premier, indigne de
recevoir l'estampille "approuvé par Eric Satyre”. Messieurs de
Tomahawk, nous ne voulons pas des contes de fée mais de
I'érotisme, du sexe, de la cuisse et du cul ! Laissez I'hypocrisie
au vestiaire et faites-nous - au moins pour la France - une
version aussi sexy que les films ! Si les Américains, les Anglais
et les Allemands sont des hypocrites anachroniques qui vous
demandent des jeux a I'eau de rose, ce n'est pas notre pro-
bleme & nous les Frangais qui avons - précisément dans ces
mémes pays - la réputation d'étre les spécialistes de I'amour.
L'an 2000 arrive, éditeurs pusillanimes, nous ne sommes plus
au dix-neuviéme siécle ; aujourd'hui, méme la famille royale
d'Angleterre s'envoie publiquement en Iair et I'on peut voir dans
Pulsions Stéphanie de Monaco masturber son boy-friend hard-
rockeux ou se faire gaillardement assaillir par-derriére | Les rois
seuls auraient-ils I'apanage du sexe ? Et la Révolution de 89 ?
Faudra-t-il vous aussi vous couper quelque chose afin que
vous daigniez nous écouter ? Nous ne voulons plus étre traités
comme la plébe a quil'on donne seulement du pain et des jeux.
Nous réclamons jusque sur nos écrans micro le droit au plaisir.
La vie est trop courte pour joysticker triste !




Nous vous avions parlé le mois dernier de cette géniale BD
pastiche de Natacha : Nathalie la petite hotesse. Plutét que
d'attendre qu'un éditeur 'adapte sur micro, nous avons préféré
prendre les devants en rencontrant Jaap et Joop, dessinateur
et scénariste de ce strip torride. Jaap et Joop cnl craqué sur
Micro News et pré pour

vous les coquins polissons - une ncuvelle BD a paraitre en
exclusivité dans nos pages : Stéphanie la petite duchesse.
Voici en avant-premiére - histoire de vous faire patienter et
saliver - la premiére image de cette série quipromet d'étre aussi
dréle qu'excitante. Emporté par son élan, Jaap a aussi donné
un sérieux lifting & Censurette, la sceur de l'infame Censuros,
conspué par nos lecteurs. Ga va chauffer !

Et voici maintenant, & l'intention des éditeurs de logiciels, une
maxime philosophique d'une valeur incommensurable. Nous
leur demandons de bien méditer dans le calme et le recueille-
ment la portée melaphyslque de cet aphorisme qui nous vient
de loin, puisqu'il nous a été envoyé (pour la rubrique "Blagues
apart”) del'lle de la Réunion par un de nos lecteurs, Christophe
Banc.

Un gargon et une fille de cing ans discutent. Le gargon :

- T'as vu, j'ai trouvé un préservatif sous la véranda.

La fille étonnée :

- C'est quoi une véranda ?

Messieurs les éditeurs, il y a dans ces quelques lignes l'es-
sence méme de ce que j'essaie si ardemment de vous faire
comprendre depuis un an. Vous obtiendriez exactement le
méme résultat auprés d'un institut de sondage. Quelle belle
économie vous fait ainsi réaliser notre lecteur - et comme vous
deviendriez riche si vous vouliez bien nous écouter davan-

tage...

Eric Satyre

BANDE DE VAURIENS

Vous n'étes que des polissons en chaleur ! Je vous avais
pourtant prévenus que la lambada était une danse de dé-
générés | Eh bien vous n'en avez pas tenu compte...
Comment je le sais ? Mais je I'ai vu de mes propres yeux en
allant enquéter discrétement dans les boites de nuit. Ce
n'est pas parce que j'ai 76 ans que je ne sors pas la nuit
et je peux d'ailleurs dire que j'ai encore un certain succés.
Tenez, pas plus tard qu'il y a deux jours, un beau jeune
homme m'a proposé de... hum, enfin passons... Pour reve-
nir &la lambada, j'ai vu de nombreux lecteurs se livrer sans
vergogne & cette activité de débauche. Maintenant ils le
regrettent car ils ont un tour de reil : "lambada en
octobre, lumbago en novembre" dit le proverbe, et si vous
aviez écouté votre tante Eulalie vous n'en seriez pas 1a !
Une bonne nouvelle pour la Ligue ce mois-ci : Sabrina, la
célébre chanteuse, a parait-il refusé de tourner dans le pro-
chain film de Fellini car il s'agit, dit-elle, de pornographie.
Bravo Sabrina ! Tu retrouves ainsi le chemin de la vertu en
montrant que Fellini n'a jamais fait que de la pornographie
alors que toi tu es une grande chanteuse reconnue pour ses
talents artistiques. Il n’est un secret pour personne que tes
clips ettes prestations scéniques sontde I'Art avec ungrand
A. Alors que Fellini...

Et cette nouvelle Censurette qui se pavane insolemment
devant vos yeux avides, c'est honteux ! J'interviendrai en
haut lieu pour qu'on mette un Censuros sur la Censurette |
Folle, ce journal me rendra folle...

Tante Eulalie, présidente de la Ligue des Dames Patro-
nesses




A Biarritz, un jeune homme a été arrété
pour attentat a la pudeur dans les dunes.

- Je plaide non coupable, votre Honneur
déclare-t-il au juge, j'étais la

pression choquée et incrédule que les
autres clients du restaurant.
La serveuse lui dit alors : "Et vous, ma-

pour satisfaire un besoin naturel.

- Je suis enclin & accepter votre explica-
tion, répond le juge. Aprés tout certains
besoins sont parfois pressants...

- Tout ga c'est bien joli, intervient alors le
policier qui a procédé a l'arrestation, mais
qu'est-ce qu'on fait de la pépée qui l'aidait
a se satisfaire ?

Un impitoyable homme d'affaires arrive
au Ciel.

- Bien, dit saint Pierre, nous allons dres-
ser le bilan de votre vie sur terre. Vous
souvenez-vous de vos bonnes actions ?
- Je pense bien ! dit 'homme d'affaires.
Mes Saint-Gobain, mes Dassault, mes...
~Non, non ! Je parle de vos actes person-
nels !

- Ah... eh bien en 1956, jai donné dix
francs & un mendiant.

- C'est bien, dit saint Pierre. Et c'est tout ?
- Une autre fois, en 1985, j'ai donné dix
autres francs pour la Croix-Rouge...

- Et c'est tout ?

L'impitoyable homme d'affaires abeau se
creuser la cervelle, il ne trouve rien d'au-
tre.

- Qu'est-ce que vous en pensez, Sei-
gneur ? demande alors saint Pierre a
Jésus.

- Je pense qu'on devrait luj rendre ses
vingt balles et I'envoyer au diable.
(Benedris Kamel)

La scéne se passe dans la grande salle
d'un restaurant trés chic. A chaque table
les clients semblent scandalisés et leurs
regards convergent avec horreur sur une
table ot se déroule la scéne suivante : un
homme est affalé sur sa chaise, décoiffé,
bras ballants, le col de chemise ouvert, la
cravate dénouée, l'air ravi et comblé. La
serveuse, quant a elle, est couchée face
auclient surlatable, au milieu des verres
etdesassiettes : elle estsurledos, lajupe
relevée jusqu'au nombril, le chemisier
arraché, les seins sortis du soutien-gorge.
Elle tient & la main son carnet de com-
mandes et regarde derriére elle lafemme
du type en question qui a la méme ex-

dame, que dé

Dans la rue, une dame se précipite sur
une jeune femme quia un enfantdans les
bras :

- Madame, madame ! Prétez-moi votre
bébé, je dois faire peur a quelqu'un !

Un monsieur va pour la premiére fois de
sa vie au cinéma.

- Bonjour madame la caissiére, je vou-
drais un billet.

- Voici, monsieur.

Deux minutes plus tard, le méme homme
revient :

- Rebonjour, je voudrais encore un billet.
- Voici, monsieur,

Quelques minutes plustard, il revienta la
caisse et demande encore un ticket. Le
manége se reproduit encore plusieurs
fois jusqu'a ce que la caissiére, trés éton-
née, luidemande de s'expliquer. L'homme,
a bout de nerfs, confesse :

- C'est pas ma faute, chaque fois que
Jarrive dans la salle, y'en a une avec une
lampe électrique qui déchire mon billet !

Que se passe-t-il lorsqu'un incendie se
déclare dans une maison close ?

Chez les hommes c'est la débandade et
les femmes sont pas niquées.

(Anthony Jubin)
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Ce sera

Cendr”lon est désolée d'avoir une poi-
trine aussi plate. Elle va trouver sa mar-
raine la bonne fée et lui fait part de son
désarroi.

- Rassure-toi mon enfant, dit la fée en la
touchant de sabaguette magique, & partir
de maintenant tes seins pousseront de
deux centimétres a chaque fois qu'un
monsieur te dira pardon.

Le lendemain Cendrillon, réveuse, mar-
che dans la rue et bouscule un policier.

- Pardon, dit poliment l'agent.

Et Cendrillon, ravie, voit ses seins pous-
ser de deux centimétres...

Quelques jours plus tard, en sortant de
I'épicerie avec un gros carton dans les
mains, elle est bousculée par un vieux
monsieur.

- Pardon mademoiselle, fait 'homme en
se baissant pour l'aider & ramasser ses
courses.

Les seins de Cendrillon prennent encore
deux centimétres, Débordant de joie, elle
décide de s'offrir un restaurant chinois
pour féter I'événement, mais en entrant
elle percute un serveur.

- Oh mademoiselle, dit 'fhomme en fai-
sant une courbette, je vous demande
mille fois pardon.

Le lendemain, gros titre dans les quoti-
diens : "Un serveur chinois meurt écrasé
par deux montgolfiéres.”

La maitresse montre des diapos a ses
éléves. Elle demande a Toto :

- Qu'est-ce que cette photo représente ?
Toto répond :

- Une maison !

La maitresse le corrige :

- Non, c'est un chateau. Mais c'est bien
d'y avoir pensé.

Elle montre ensuite une diapositive d'un
tabouret. Elle demande a Toto :

- Qu'est-ce que c'est ?

- Une chaise.




- Non, un tabouret. Mais c'est bien d'y
avoir pensé.

- Ah mon tour madame, dit Toto. C'est
tout dur, ga a le bout rouge et c'est dans
ma poche. Qu'est-ce que c'est ?

- Oh, Toto, voyons !

- Non madame, c'est une allumette. Mais
c'est bien d'y avoir pensé.

(Jonas Richiardi)

Dans un restaurant, le gargon dit & un
client :

- Désolé monsieur, mais le billet que vous
m'avez donné pour payer votre addition
n'est pas bon.

- Parce que vous croyez sans doute que
le repas que vous m'avez servi étaitbon ?

- Doc(euv. j'ai un probléme. J'ai 85 ans
et chaque fois que je rends visite @ ma
jeune amie, c'est trés dur.Au premier ca
va, au deuxiéme aussi, mais a partir du
troisieme ¢a commence a fatiguer.

- Ce n'est déja pas si mal, lui répond le
docteur, étonné.

- Oui, répond le vieillard, mais le pro-
bleme c'est qu'elle habite au sixieme
étage.

(Franck Parisot)

Un petit éléphant se proméne sur une
plage de nudistes avec son papa élé-
phant. Auboutde quelques minutes, aprés
avoirobservé les baigneurs, ildemande a
son pachyderme de pére :

- Dis papa, comment ils font pour boire
avec une si petite trompe ?

Envoyez vos histoires dréles (plu-
sieurs de préférence) a Micro News
(Eric Satyre), 67, avenue du Maré-
chal Joffre 92000 Nanterre. Les lec-
teurs publiés gagneront un jeu sur la
machine de leur choix.

Avant qu'un soft n'arrive sur le marché, les programmeurs pas-
sent des mois a débarasser I'ultime version de tous les "bugs".
Ces pauvres bestioles, chassées de leur territoire, vont s'installer
ailleurs : sur les notices, docs et autres manuels du jeu ou le tes-
teur hilare peut les découvrir... a la plus grande joie de toute la
rédaction qui a décidé de vous en faire profiter. Cette nouvelle ru-
brique regroupera donc les extraits de notices les pius incompré-
hensibles ou les plus étonnants. Nous comptons sur vous pour
nous envoyer des photocopies de tout ce qui pourrait venir ali-
menter ce bétisier. Bien entendu, tous les extraits qui suivent ont
été recopiés, alavirgule prés, et sont parfaitement authentiques...

Gemini Wing
"Leurs espions avaient passé trop de temps sur terre ase taper les petites filles
et & les transformer en patates pour pouvoir s'intéresser au développement de
terribles e d'armes tels I' ie-gl: de la mort."
Bonjour le détournement de mineur | Méme Eric Satyre ne se permettrait pas
de tels écarts... Bravo Virgin Loisirs | A quand le "paillasson quitue"ou le "cas-
soulet meurtrier" ?

High Steel

“Les FSEGS ne se bloquent que lorsqu'on les pose soit sur le dessus d'une
poutre sans une dalle dessus, soit a c6té d'une dalle avec une poutre dessous.”
Il a été impossible & nos journalistes d‘avoir le dessus sur les dessous de cette
notice sans dessus-dessous.

Millenium 2.2

"Les commandants de la base lunaire 1 et I'avant-poste IO avaient été ordonné
de divertir toute attention aux observations terrestre.

Les départements de la base sont accédés en indiquant limage graphique de
département et touchant la souris gauche.”

Nous y'en a pas trop bien comprendre... Touche pas & ma souris ! Et en plus
elle est de gauche ; toujours la politique...

Microprose Soccer

"Les visiteurs prendront le premier coup et la balle avancera d'au moins 350
millimetres vers le but des adversaires qui seront dans leur moitié du terrain et
au moins a 23 centimetres de la balle.”

Un match qui risque de faire trés mal aux parties adverses, auxquelles il faudra
se mesurer. Avez-vous pris vos propres mesures ?




Ca castagne dur ce mois-ci puisque vous allez vous transformer en
Chuck Norris, Mike Tyson et Hulk Hogan. Y'a d'la baston dans lair...

HEAVYWEIGHT CHAMP
(Sega)

Sega sort coup sur coup un jeu de boxe
et un jeu de catch. Comme d'habitude
avec le maitre nippon, le plaisir de jouer
et de regarder est au rendez-vous !

Heavyweight Champ n'a qu'un seul
défaut : il ressemble beaucoup & Mike
Tyson's Punch Out, le célébre jeu pour la
console Nintendo. Si jamais Mike Tyson
en prenait ombrage, je conseillerais au

team Sega de commencer trés sérieuse-
ment |'entrainement de la course & pied...
de préférence avec une fusée accrochée
au dos et en aller simple.

Punch Out étant un jeu génial, il était
normal qu'il fasse des émules et comme
il s'agit ici d" une machine d'arcade, la

comme un gant de boxe ; vous pouvez
les manceuvrer dans tous les sens ce qui
donne des sensations trés réalistes.
Encore plus fort : le moniteur peut étre
orienté a droite et a gauche afin de simu-
ler vos mouvements de jambes et d'ac-
compagner vos attaques et vos défen-
ses. Par exemple, si vous voulez donner
un crochet du droit, vous tournerez légé-
rement le moniteur avec votre main gau-
che en méme temps que vous donnerez
le coup de la main droite, ce qui corres-
pond au mouvementde jambes que vous
auriez fait sur un véritable ring. Une autre
nouveauté : votre personnage est trans-
parent (sauf ses gants, ses cheveux et
son short), ce qui vous permet de mieux

Vvoir votre adversaire.
Vi t

qualité est . Les
programmeurs de chez Sega ont garde
ce quifaisait le charme du jeu Nintendo -
I'humour omniprésent créé par les facies
désopilants de vos adversaires - mais

ils ont rajouté de nombreux gim-

micks. Il n'y a pas de bouton

sur la console (a part le
"start") mais deux gros-
ses poignées que
vous  tenez

aglace
pas piquées des hannetons qui vous en
feront voir de toutes les couleurs (vous
devez terminer chaque match par un KO
en un temps limité pour ensuite combat-
tre le suivant etsivous n'obte-
nezpas le KO dans letemps
imparti, vous serez "game |}
over”).

Heavyweight Champ est
un futur hit des salles
d'arcade. Essayez-le,
il vous donnera des
sensations inédites !
Mais n'oubliez pas
votre protége-
dents...




WRESTLE WAR (Sega)

Et voici le catch 2 la sauce Sega ! Le titre
annonce tout de suite la couleur : Wrestle
War, il s'agitd'une guerre et rien moins ! Vous
allez combattre huit catcheurs tous plus terri-
bles et vicieux les uns que les autres. La foule
hurlera, l'arbitre se déménera comme un fou,
rien n'y fera, vos adversaires ne vous feront
grace de rien, utilisant toutes les traitrises et
coups bas habituels. lls vous souléveront a
bout de bras, vous projetteront hors du ring et
VOus p i au milieu des

en essayant de fracasser une chaise sur

votre téte ! Vous crierez alors "Maman " et il
y a fort & parier que vous sortirez en courant
de la salle de jeux pour retourner bien vite
auprés de votre cher ordinateur, beaucoup
mieux élevé que ces horribles salles obscu-
res, repaires des vices les pl

A moins que vous ne décidiez de vous ven-
ger en défiant un copain au jeu &
deux, qui vous permettra de
I'étrangler en trois minu-

tes maximum. Un

jeu de tout

repos..

MISSING IN ACTION
(Konami)

Et voici une grande nouveauté de
Konami que nous verrons peut-
étre bient6t sur nos ordinateurs et
consoles | M.LA. (Missing In Ac-
tion) est le titre original de Portés
disparus, célébre film avec Chuck
Norris. Ce dernier, trop occupé a
taper sur ses tatamis, n'a manifes-
tement pas signé de licence avec
Konami pour I'exploitation de son
nom et brille donc ici par son ab-
sence. Le scénario, en revanche,
reprend le canevas du film...
C'est le président lui-méme qui en
a donné l'ordre : il faut retrouver
les soldats qui sont portés dispa-
rus et vous voila laché dans la
jungle aessayerdetrouverlecamp
ennemi ! Votre seule arme de
départ est un couteau (radin le
président), mais vous pourrez voler
les armes des ennemis aprés les
avoir consciencieusement sai-
gnés : grenades, mitraillettes,
lance-flammes, lance-roquettes. Il
s'agitdoncdefaire ses petites em-
plettes dans la jungle/supermar-
chéavecarrétobligatoire au rayon
boucherie ; il n'y a pas de caissie-
res mais attention aux mines !
Vous sortez de la jungle aprés
avoir détruit une tour de controle
et arrivez dans les montagnes ol
vous devrez combattre sur des
ponts délabrés etdans des ruines.
Lorsque vous aurez tué tous les
ennemis, vous arriverez a une
base ol se trouve la prison se-
créte, aprés avoir au préalable
combattu dans le camp (au milieu
des tanks, hélicoptéres et avions)
et ensuite dans des entrepdts et
sur une voie ferrée. Vous attein-
drez la prison en passant par des
cavernes et devrez abatire les
gardes avant de pouvoir délivrer
les otages. L'affaire n'estpas dans
le sac pour autant, puisqu'il faudra
retraverser la jungle avec les ota-
ges pour atteindre I'hélico qui vous
raménera tous dans le monde
civilisé. Les héros seront félicités
mais on s'apercevra bien vite que
d'autres sont encore portés dispa-
rus...

Pinball Willy
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SALON DE LA MICRO 89

A mille années-lumiére du SICOB et de ses "cos-
tards-cravates" coincés, le Salon de laMicro 89 ouvre
enfin ses portes au vrai grand public. On y accepte
méme les jeans-baskets qui courent d'un stand a
l'autre en réclamant des posters et des autocollants !

Un salon qui commencait un
vendredi 13, ga s'annongait
plut6t mal... Mais une fois la
porte dlentrée franchie, de
pulpeuses hétesses blondes
aux yeux d'azur étalaient
leurs charmes pour vous faire
oublier toute superstition.
Installé porte de Champer-
ret, adeuxsauts dumarsupi-
lami de la Convention de la
BD, le salon réunissait une
soixantaine d'exposants : fa-
bricants, éditeurs, distribu-
teurs, presse, revendeurs (et
méme ex-pirates, avec un
stand Ackerlight - planqué
pres des toilettes et de la sor-
tiedesecours). Pour une fois,

Higway Patrol 2 et Blue An-
gels, ainsi que chez Sega/
Virgin Loisirs, avec Shinobi
et un concours de tir au

Si vous étes un fana du joys-
tick et que la seule vue du
mot utilitaire vous donne de
l'urticaire, sautez bienviteles
lignes qui suivent car pour
vous elles relevent du blas-
héme...

Si, par contre, il vous est arri-
vé un jour de réaliser, entre
deux suées au joystick, qu'il
y a sur votre ordinateur un
dréle de truc nommé clavier
qui peut éventuellement ser-
vir a autre chose qu'a taper P
pour pause et 1 et 2 pour le
nombredejoueurs, alors tout
n'est pas perdu...

Ga se passe au 47, rue de Ri-
chelieu, 75001 Paris, ot Jac-
ques "Assure” Assor -stakha-
noviste de la micro et patron
du magasin Vidéo Shop -

POUR NE PAS MOURIR IDIOT

vient d'inaugurer 250 m2 de
splendides nouveaux lo-
caux. Tous les ordinateurs y
sont présentés dans le calme
et le recueillement et des
cours de formation sont dis-
pensés a des prix hyper rai-
sonnables,d'autant plus que
les lecteurs de Micro News
bénéficient d'une réduction
(voir la rubrique "Bons
plans”). Alors pour ne pas
mouriridiot, téléphonez vite
au42.86.03.44alacharmante
MmeJacquesson (Isabellede
son prénom) pour convenir
d'un rendez-vous. Vous la
bénirez (et nous avec) lors-
que plus tard vous rempli-
rez votre premier CV et que
vous aborderez la vie active
la téte haute...

M sur
Opemtmn WalfCPC L'atmo-
sphére, déja bien chaude,
était de plus survoltée par
desanimations musicalesdu
meilleur acabit, comme le
concert permanent du
groupe]erry Can proposé par
Titus ou le beeuf surprise du
stand Atari.

Un peu plus loin, chez Com-
modore, la société CIS faisait
péterles vitresavecunedigi-
talisation de six minutes de
la "Batdance"de Prince, réa-

leskidsp pprocher
des machines et tester eux-
mémes les nouveaux pro-
duits. On seseraitcru parfois
dans une salle de jeu, car
beaucoup de stands abri-
taient de véritables bornes
d'arcadeal'intérieur desquel-
les étaient dissimulés des
Amiga 500, des Atari ST ou
des consoles Sega. Lesachar-
nés du joystick se bouscu-
laient sur le stand Titus, ou
T'on pouvait se défouler avec
(entre autres) un superbe
combat de rue dont nous
vous parlions déja le mois
dernier : Wild Street. Méme
ambiancechez Microidsavec

lisée avec I Per-
fect Sound surun Amiga2000
gonflé a sept mégaoctets.
Dans des endroits plus pro-
pices a la réflexion, des con-
férences sur divers sujets
touchant I'informatique per-
mettaient au public de ren-
contrer les professionnels et
de leur poser les questions
les plus audacieuses. Bref,
uneréussite totale pour cette
premiére édition d'un salon
sympa, ot I'on pouvait pas-
ser un bon moment tout en
découvrantles produits plus
ou moins nouveaux des
exposants.
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AMIGA

TEL:

LE SPECIALISTE
DU JEU POUR

COMPATIBLE PC
AMSTRAD CPC

NEC PC ENGINE
SEGA MEGADRIVE
6 RUE D’AGUESSEAU

92100 BOULOGNE

48.25.39.83
METRO BOULOGNE JEAN JAURES

Egalement : vente par correspondance
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Lesjeux aussi simples et riches
que Tetris sont plutdt rares, car
les éditeurs préférent les bon-
nes vieilles recettes qui mar-
chent aux jeux “inclassables"
vraiment . Heureu-

TELLER IS RICH

A
—| DERNIERE MINUTE |

quelques secondes afin que
vous la mémorisiez. Vous
déplacez un petit magicien qu)

LAUGH'EM UP

On croyalt avoir tout vu en

doitrattraperlesdi:
ments du modéle et les placer
aubx T'écran. Dans.

sement, Ubi Soft compte dans
ses rangs quelques program-
meurs suffisamment passion-
nés pouroser s'écarter des nor-
mes. Michel Ancel, déja impli-
qué dans l'affaire Intruder, ré-
cidive avec un logiciel moins
dingue, mais tout aussi fasci-
nant : The Teller, pour Atari
ST. Le principe en est simple :
il suffit de reconstituer une
figure plus oumoins complexe
quinevousa été présentée que

CONCOURS DOUBLE DETENTE :
RESULTATS !

Voici la liste des gagnants du concours Ocean Double Détente
proposé dans Micro News n°23. Les lots parviendront aux
personnes citées ci-dessous dans la premidre quinzaine de no-

vembre.
Premier prix :

les parties en mode deux
joueurs, le premier qui recons-
tituele modele estdéclaré vain-
queur. Pour y parvenir plus
vite, il est possible de piquer
lachement les éléments re-
cueillis par votre adversaire -
cequicréebiensarunechaude
émulation. Encore un peu de
patience, car la version défini-
tive devrait étre disponible
pour le prochain numéro.

Bricout (Paris). Solenne Callay
(Reims).M. Ge-

Robert Bérenger (Saint-Eti

Du 22me au 5éme prix :

Fabrice Val (Montreuil). Abdallah
Zemmar (Marseille).Christophe
Rolland (Massy).Bruno Gomet
(Bogny-sur-Meuse).

Du 62me au 30éme prix :

A. Collinet (Suresnes).Nicolas
Durand (Champagné).Alexandre
Ripert (Pont-Saint-Esprit) Pascal
Dridi ( Benjamin Pa-

neviéve-des-Bois). Nicolas Cheva-
Tier (Le Breuil).Olivier Fontenelle
(Bol).M. Saintantoine (Charlieu).
Thierry Noto(Toulon).Seng Chau
(Paris). Dominique Bachelet
(Itancourt). Cédric Bacour
(Acheres). Thomas Givert (Paris).
Maurice Estéaule (Montélimar).
Nicolas Cour (Thionville). Fred-
dy Bougy (Cormontreuil). Olivier

rent (Meaux).Stéphane Couron-
naud (Boulogne). Grégory
Pelletie (L'Escaréne). Jean-Pierre

in (Le Bland). David
Priori (Ville Seraine - Belgique).
Elisabeth Koubdjanian (Lyon).

Christophe Turtaut (Bagles).

shoot'em up, mais
14, franchement, on était loin
des'attendreaga !l faut dire
qu'avec un nom pareil (In-
truder), on aurait di se mé-
fier...
Intruder ressemblea tous les

sont devenusdingues ! Et on
a raison, car Ancel et Chou-
kroun, lesdeuxallumés chro-
niques qui nous ont concocté
ce petit bijou, ont réussi
faire passer dans lelogiciel le
soufflede folie quilesanime.
Ce jeu est rempli de gags et

hoot'em up

tech, scrolling

incroyables et

ser), au début du moins car
des l'apparition d'une pre-
miére vague de brosses a
dents, le joueur commence &
se poser des questions. Lors-
qu'on se met a collecter des
armes surpuissantes qui cra-
chent des missiles deux fois
plus gros que le vaisseau et
qui, en plus, vous reviennent
dans la gueule, on se dit que
les programmeurs d'Ubi Soft

camplément la fagon de
jouer. Ici, on ne démolit pas
les aliens sans réfléchir, on
serait plutdt tenté de les lais-
ser passer en priant pour
qu'un gag destructeur ne
vienne pas démolir le vais-
seau. Rendez-vous le mois
prochain pour un test com-
plet de ce jeu dément sur
Atari ST !
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{ "Hold-up dans la 12¢ rue ! Attention, les suspects sont armés
i et dangereux. lis doivent éfre interceptés par tous les w
i moyens avant leur sortie de Chicago. Je répéte... PAR TOUS Ny s
{ LES MOYENS 1"
les news, les jeux, Dérapages, cascades, accidents et bavures... rien ne vous MICROIDS
les concours, sera épargné ! CHICAGO 90 : un jeu d'action intense aux  Service Informations
le téléchargement émotions fortes garanties, un jeu de siratégie ou il vous 12 Place de I'Eglise
5 faudra décider frés vite... 94400 Vitry-sur-Seine
| Choisissez votre camp, gangsters ou police, et foncez !!! Tél. : 16 (1) 46.81.80.00
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