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BATMA

RESULTATS DU CONCOURS

Panique alarédaction de Micro News ot toute I'équipe,
réquisitionnée pour désigner les vainqueurs du con-
cours de dessins illustrant Je duel du siécle, tente de

Vous vous rappelez cette bande dessinée E.C.
Comics, ou le héros avait découvert la fontaine de
jouvence quilui assurait une éternelle jeunesse ?
Il y avait un léger bug dans cette eau : ses effets
s'estompaient dés que Il'on s'éloignait de la
source...

D'apreés les résultats de notre sondage d'été, vous
aussilecteurs de Micro News avez rajeuni de qua-
tre ans en une seule année. Mais étes-vous bien
sars de pouvoir conserver cette jeunesse si vous
vous éloignez de ce journal ?

Et "Bargon Attack” ? Etes-vous certain que ce
soit une bande ? q

de tous c6tés, les éditeurs et les constructeurs
pi il p qui lesrayon-
nements de vos écrans ? Pourquoi, dans les
magasins micro, les vendeurs ont-ils tous ce
méme sourire, et pourquoi, lorsque vous étes
partis, descendent-ils dans leurs réserves pour
émettre ces bruits bizarres et se concerter avec
leurs collégues ?

Et Micro News ? Pourriez-vous jurer que ceux qui
I'écrivent sont des étres normaux et que, par
exemple, la main qui écrit ces lignes a bien cinq
doigts et une peau rose comme la vétre ?

Vous pourriez le jurer ? En étes-vous si sar ?
Savez-vous que les fréres Marc (les scénaristes
de "Bargon Attack") n'ont plus réapparu a leur
domicile et que personne ne les a jamais revus ?
Et les aérosols au fréon quiauront bientét disparu
de la surface de cette planéte pour une sombre
histoire d'ozone, alors que le fréon est un gaz
mortel pour les Bargoniens et que ces aérosols
étaient les seules armes capables d'enrayer ['in-
vasion bargonienne ? Et toutes ces disparitions
inexpliquées ? Savez-vous que sur Bargon le foie
humain est un mets de choix ?

Mais je ne veux pas vous angoisser, surtout en
cette période de fétes, alors joyeux Noél, jeune
Terrien...

P.S. (Pré-Séisme)
Is suov zeva ul tec lairotidé (edrem ! nom ruetcu-
darttse ne niart ed rebmot ne ennap !) suov zeved
eril al eton etnatropmi ne egap 261.

donner son avis dans un brouhaha infernal...

"Celui-13, il est bien ! - Oui,
mais I'autre est mieux ! - Et ga
alors, c'est superbenon ? - Moi
je préférais le premier ! - Per-
sonne n'a vu ma gomme ? -
Refais-moi voir ledeuxieme..."
Non décidément, rien a faire -
impossible de départager tout
lemonde. Nousavons requdes
dizaines de dessins tous plus
géniaux les uns que les autres
et la lutte aura été trés serrée
entrelesdixderniersencourse.
Nous avons finalement réussi
A n'en garder que cinq - mais
c'était encore quatredetrop ! 1
yavaitbien unesolution: dési-
gner un grand gagnant qui
recevrait les lots prévus offi-
ciellement dans le réglement
du concours, et... quatreautres

gagnants a qui on offrirait des
lots sortis de notre boite a
malices. C'était-y pas beauga ?
Mais méme ainsi, il nous était
encore trop difficile de dépar-
tager nos deux préférés : 'hila-
rante BD de David Encinas et
le superbe dessin-gag de Loic
Sécheresse. Voila pourquoi
nous avons décidé de doubler
la récompense et de proclamer
ces deux génies du dessin pre-
miers ex 2quo. Les quatre au-
tres artistes primés sont Eric
Lescure pour son duel har-
gneux entre Indy et Batman,
Sandro Masin grace & sa com-
position trés originale et Jean-
Lou Deneux pour l'extraordi-
naire relief de sa mémorable
fresque d'ailleurs impubliable

Sécheresse

¥
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David Encinas

étant donnée sa taille (90 x 65
cm)-quirecevront les logiciels
tirés des deux films, 'adapta-
tion BD officielle du film Bat-
man,ainsiquelechapeaud'in-
diana Jones (tant mieux, I'hi-
4 ver approche !). Quant a nos
deux grands gagnants, en plus

disques opti-

quesdes bandes originales det

! deux films, des tee-shirtsa l'ef-

figie des deux héros, la BD

Batman : Vengeance Oblige, et

pourront gohiter aux joies de la

célébrité par la publication de

*| leurs dessins dans la revue
USA Magazine.

Merci & tous ceux d'entre vous

qui nous ont envoyé leurs
ceuvres, car méme celles qui
n'ont pas connu la faveur de
notre jugement ornent désor-
mais les murs de la salle de
rédaction !

Récapitulatif :

Premiers ex aequo : David
Encinas et Loic Sécheresse.
Brillants seconds : Eric Les-
cure et Sandro Masin.
Talentueuxartistes non pri-
més: all the brilliant
others.

o
“Eric Lescure
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RESLTA

(calculés d'apres 1465 réponses)

Livrer une disquette avec le magazine, passe encore !
Mais des couches-culottes, ¢a reléve de la psychiatrie !
Et pourtant, au train ol vont les choses, c'est ce qui nous
attend dans deux ou trois ans...

Lecalculestsimple: vousavez
presque rajeuni de quatre ans
depuis notre dernier sondage
(dontlesrésultats setrouvaient
dans le numéro 13, il y a donc
unan toutrond). C'est plus de
la presse micro, c'est du tricot !
Quoiqu'avec une maille l'en-
droit et quatre mailles & I'en-
vers, je vous raconte pas la
tronchedu polo... Sans vouloir
vous noyer sous des tonnes de
chiffres - pour nous c'est fait,
merci ! - rappelons que l'an
passé, seule la moitié de notre
lectorat était 4gé de moins de
20 ans : aujourd'hui, 88% des
lecteurs de Micro News sont
agés de moins de 20 ans { Ce
trés fort pourcentage est ré-
parti comme suit:5.5% de 192
20ans, 17.5% de 17 18, 33.5%
de 15 a 16, 25.7% de 13 a 14,
5.5%de10a12etenfin 0.4% de
moins de 10 ans. On remarque
tout de suite que la grande
majorité se situe entre 13 et 16
ans avec 59.2%. Comme quoi
nos "coquineries" coutumieres
ne génent personne si ce n'est
lesvieux rabat-joiehypocrites
Le meilleur exemple de cette
jeunesse galopante qui sé
pour notre plus grand plai
autour de Micro News est une
lettre qui nous fut adressée
(hors sondage) par Alex, agé
de sept ans, et dont nous vous
communiquons la teneur avec
un plaisir non dissimulé :
Cher Papa Micro News,

11 faut que tu saches que j'ai été
trés sage pendant toute l'année
(si, si), j'ai lu tout Micro News en
entier (si, si), je n'ai acheté que

&

Micro News (si, si), ma famille
entire et méme ma grand-mére
du Poitou est abonnée & Micro
Neuws (si, si) et enfin que j'ai scot-
ché toutes les pages d'Eric (si, si).
Amicalement, Alex.

Si labourage et paturage sont
lesdeu delaFrance,

ONDAGE

éventuelle du prix n'était pas
une question-piége et vous
avez parfaitement compris la
naturede notresouci. Avecune
grande honnéteté, vous avez
répondu oui & 60% pour une
hausse de cing francs du ma-
gazine, avec en contrepartie
plus de quadri, plus de pages -
brefunequalité supérieure. La
aussi, votre veeu fut exaucé :
nous en sommes restés a un
volumede 132 pages-et méme
164 pour ce numéro - presque

ticrement en couleurs ; nous

micro, sexeet délireconstituent
le trépied de la jeunesse... et &
choisir, la deuxiéme considé-
ration offre une bien meilleure
assise - ce qui ne veut pas dire
quil faille s'asseoir dessus.

Technique, c'est1a qu'estl'os !
A peine de retour des vacan-
ces, nous disposionsdéjad'une
estimation approximative de
vos goiits. Bien que basé sur
un nombre réduit de sonda-
ges, ce prédépouillage nous
permitdeconstatervos besoins
en matiere de technique. En
effet 53% d'entre vous consi-
deérent que ce domaine faisait
totalement défautaleur maga-
zine préféré. Il n'en fallait pas
plus pour que nous inaugu-
rions une nouvelle rubrique
Technicos. Mais voila, som-
mes-nous sur la bonne voie ?
Vous étes les seuls & pouvoir
répondrea cettequestion, alors
écrivez-nous a Micro News -
Technicos - 67, avenue du Maré-
chal Joffre 92000 Nanterre,
pour nous donner votre avis.
Vous nous aiderez ainsi a
mieux prendre en compte vos
aspirations.

Le prix du danger...
La question qui vous était
posée sur une augmentation

avons affiné la maquette,
agrandi les photos des jeux,
augmentélenombrede BDetc.
Lamontéeen flecchedes ventes
enregistrée sur le dernier
numéro nous prouve bien que
la cible est atteinte.

Réglé comme du papier a
musique...

Nombre des sondages recus
révélaient une carence au ni-
veau de la distribution du
magazine. En effet, il était dif-

gererégressionduMSXde14%
a 11% et du C64 de 9% a 5%.
Mais c'est le CPC qui crée la
sensation en se prenant la
gamelle du siécle : de 19.65%
I'an passé pour seulement 10%
aujourd'hui. Dans le sens in-
verse Sega fait montre d'une
trés nette progression qui lui
permet de se placer en troi-
sieme position avec 15%. A un
point seulement de 'Amiga...
et a neuf points de la console
Nintendo, qui avec ses 6% fait
figure de parent pauvre.

Pour quelques dollars de
plus...

La premiére impression que
nous retirons de I'examen des
sommes que vous comptez
dépenser d'ici @ Noél semble
remettre en questionle dossier
“Trop cher’ du numéro 26.
Pourtant, en y regardant d'un
peu plus prés et en relativisant
-1a part de réve peut tenir une
place importante, surtout a la
veille des fétes - on parvient a

ficile, voire imp e A cer-
tains d’entre vous de se procu-
rer Micro News. Nous avons
donc fait appel a une société
spécialisée en ce domaine -
inspection des ventes et le
réglage” - afin de pallier rapi-
dement cet inconvénient ma-
jeur. Certes, il est possible que
de tels problemes subsistent
encore : dans ce cas n'hésitez
pasanouslesignaler par cour-
rier.

Que ceux qui aiment I'Atari
se levent!

On s‘attendait un peu a la vic-
toire du ST dans la course aux
machines, les suffrages qu'il
emporte avec 25% - 26% l'an
dernier-devantl'Amiga16%
nesont donc pas une surprise.
1l en est de méme pour la 16-

une moy lar-
gement inférieure aux 250 F
issus du savant calcul de votre
rédac-chef préféré. Faisonsabs-
traction de ceuxquiannoncent
desdépensesde1500Fa 5000 F
et plus (entre aofit et décem-
bre) : 31.2%, et dont le but,
pour la plupart, est d'acquérir
une nouvelle machine. Il nous
reste alors 68.8% de lecteurs
dont le pouvoir d'achat men-
suel n'excéde pas les 200 F.

Portrait-robot
Voila, tout est dit (ou tout au
moinsle plusimportant) ! Juste
de quoi pouvoir vous définir
en quelques mots : jeunes,
passionnés, bourrésd'humour
et pas trop friqués... Des p'tits
gars bien sympathiques, quoi !
Georges Brize




GRANDE RESERVE

DE MATIERE

Le uvre pu
DEVELOPPEUR
TOME 2
Véritable mine
d'informations
techniques sur

tion systeme

des Atari ST
et STE, cet
ouvrage

de mettre
en prati-
que vos
connais-

sances

les domaines les plus
pointus : systeme d'exploitation, ressources
graphigues et sonores, entrées/sorties,
interface GEM... Avec plus de 40 program-
mes types dans les quatre langages clés de
|"Atari ST (GFA Basic, OMIKRON®, langage C
ou assembleur) vous serez prét a affirmer vos
talents de programmeur. Réf. ML 589. 199 F.
Ref. 689. 299 F avec disquette 720 Ko. 370 p.

Bien DEBUTER EN GFA BASIC
Versions 2.0 et 3.0 incluses.

A I'aide de nombreux exemples clairs et progres-
sifs, découvrez les notions de base du langage le
plus évolué sur ST et effectuez rapidement vos
premiers pas en programmation : boucles,
procédures, création graphique et sonore..

Le glossaire complet de toutes les fonctions du
GFA Basic vous apportera une aide précieuse et
détaillée tout au long de vos développements
Enfin, profitez des nombreuses astuces et sachez
éviter les pieges. Réf. ML 527. 129 F. 248 p.

|

la programma-

)

% DIVELOPPER
//ﬁ

PROFESSIONAL

VERSION 3 INCLUSE

GRISE.

DeveLopper sous
SUPERBASE
PROFESSIONAL
Version 3 incluse

Ce livre de référence contient tous les outils pour réussir
vos développements. Avec plus d'une centaine d'exem-
ples et une disquette contenant 9 applications prétes a
I'emploi et commentées, apprenez a maitriser le langage
DML dans tous ses domaines d'applications : création de
fichiers, manipulation des enregistrements, acces au
systeme... Réf. ML 688. 299F avec la disquette. 280 p

ATARI
STaSTE

EDITIONS MICRO APPLICATIC

vous permet

AnTivirus
Afin d'éviter la perte des données ou la destruction de
vos programmes favoris, ANTI VIRUS propose des infor-
mations pratiques ainsi qu'un programme de détection et
d'élimination des virus
Ce livre vous
apprendra a recon-
naitre tres tot une
infection, a observer
ses techniques de
reproduction avant
de traiter vos
programmes et
votre systéme

Do Réf. ML 657
r»\'““"""'L 199 F avec la
o KRS A disquette.
oMo

MICRO APPLICATION 58 RUE DU FG POISSONNIERE 75010 PARIS/TEL (1) 47 70 32 44

REF] DESGNATION PR St SRR SR
Adrosse e
Vite
FRAIS DENVOI® Codepostal L L 1 |||
07 3 commarcs TGS
250F 40F recomman.
TALTIC
O mandat O
bue SR  ordro do MICRO APPLICATION
B

EDITIONS MICRO APPLICATION .A



LES 100 GAGNANTS DU SONDAGE

1lIs ont répondu au sondage de cet été et ils ont gagné
chacun un jeu ! 75 jeux sur ordinateurs sont gracieuse-

(Tours). Jean-Baptiste Domi-
nier (Coguin). Hugues Bau-

(Guéthary). Jean-Luc Graillot
(Joinville). Jérémy Duhamel

ment offerts par INFOGRAMES et 25 jeux sur 1
attribués par VIRGIN LOISIRS pour les jeux SEGA et
par BANDAI pour les jeux NINTENDO. Nous remer-
cions ces gé et tout particulie
INFOGRAMES qui s'est fendu, depuis la création de
Micro News, de centaines de jeux a I'attention de nos
lecteurs ! Merci donc a vous tous, qui avez planché sur
ce sondage et qui nous p. ainsi d'améli le

douin (Fl

Frédéric Devoyon (Beziers).
Vincent Bessieres (Toulouse).
Cédric Bourdoncle (Saint-
Nicolas-de-la-Grave). Magalie
Ridel (Coutances). Gaél Pé-
gliasco (Saint-Pazanne).
Philippe Ros (Brives par

journal. N'hésitez jamais a nous écrire pour nous faire

part de vos envies... ou vos critiques.

Laurence Wantellet (Joué-les-
Tours). Cyrille Orfandis
(Hardricourt). Laurent Ghal-
lamel (Cluses). Julien Quint
(Grenoble). Christophe Poli
(Précy-sur-Oise). Jean-Chris-
tophe Paradis (Lyon). Michaél
Parienté (Nice). Jean-Marc
Mariémo (Ch

(Gignac). Laurent Martin
(Saint-Chéron). Gervais Ri-
vard (Dolbeau, Québec). Lau-
rent Bonatti (Louveciennes).
Philippe Grussenmeyer
(Reichshoffen). Emmanuel
Bouedo (Mons-en-Baroeul).
David Fernandes (Quincy-

Marne). Arnaud Deulieghere
(Mouvaux). Jean-Pierre Balat
(Lille). Jean-Charles Rabois-
son (Dietwiller). David Lheu-
reux (Vieux-Condé). Pierre-
Jean Trochaud (Lingolsheim).
Louis-Xavier Le Guen (Le
Mesnil par Melesse).

Hélene Arditti (Paris). Ludo-

1). José-M
Mathado Cardoso (Lisbonne,
Portugal). Eric Jonckheer
(Ainche, Belgique).

Francis Grosboillot (Chaux)
Philippe Buchet (Lille).
Arnaud Noé (Hirson). Laurent
Berliner (Nice). Frédéric Du-
mont (Gorcy). Charles Bois-
seau (Nico). Danidle Solot
(.

vic Vandep (Bousics).
Arnaud Dao (Chatou). Guy
Hensienne (Faucquemont).
Olivier Raiajezak (Marquette-
en-Ostrevant). Vincent Urbain
(Paris). Guillaume Bernard
(Paris). Jéréme Lajeunesse
(Grainville-sur-Odon).
Alexandre Pagnotta
(Sampigny). Cédric Orson-
neau (Franconville). Mickaél
Lafeuille (Béthune). Arnaud
Mercier(Amiens). Anthan Ai-
del ( Rive-de-Gien). Ludovic
Saunier (Dieppe). Sébastien
Coquio (Chatenay-Malabry).
Frédéric Soudain (Montreuil-
sur-Mer). Cédric De Leeuw
(Quaedypre). Thierry Clairet
(Manosque). Christophe Pel-
lerin-Lefebvre (Sainte-
Saune). Christophe Abbate
(Villeurbanne). Alain Mohr
(Schiltigheim). Nicolas Robert

Laurent Bonnet (Toulon) Fre-
déric Caton (Champigny)
Isabelle Chauvain (Bagnolet)
Eric Heuschen (Verviers,
Belgique). Bertrand Mirat
(Pibrac). Gwénaél Rousseau-
Cariot (Freibourg, RFA). Eric
Marchand (Claix). Christophe
Le Guez (Boulogne). Stéphane
Leroux (Coutances). Germain
Chaton (Chilly-Mazarin). Eric
Fauquembergue (Magnicourt-
en-Comte parIncques). Fabien
Lafay (L'Arbresle). Antoine
Delafosse (Saint-Etienne-du-
Rouvray). Emmanuel Campu-
zan (Montdidier). Pascal Le
Doeuff (Bonneuil). Eric Jaco-
met(Roquebrune-sur-Argens).
Charlotte Schlicinski
(Presles). Frédéric Lopez
(Trignac). Jean-Frangois
Franck (Toulon). Julien Labbe

| 12

pellier). Frédéric Barugo-
la (Saint-Fargeau-Ponthierry)
Maxime Charpiot (Trévoux).
Hugues Dromat (Paris). Bru-
no Varlet (Saint-
Venant).Yannick Bochet
(Rennes). Didier Vranga

(Hem). Christophe Mercier
(Fourques). Loic Jeambrun
(Alby- sur-Chéran). Olivier

Goguelat (Dravei). Laurence
Laffond (Gouvieux).Alexandre
Fauret (Chiche). Sylvain Ber-
taux (Gueux).
Eric Maassen (Rainneville).
Jean-Michel Rios (Nimes).
Eric Vachon (Montrouge).
Davis Juhans (Aubervilliers).
NicolasFiliol (Saint-Cloud). L.
Brionnet (Cusset). Christian
Rouquette (Nantes).

| |

La T

LAPAO
AUX TONS CHAUDS

est un marché en

Assistée par Ordi

pleine expansion. Commodore commercialise & son tour une
panoplie compléte de PAO qui comprend un AMIGA 2500,
uneimprimante laser Nec et les logiciels Professionnal Page
etP i 1 Draw. Troi ions types, dont une

avecun Amiga 2000, permettront aux pros del'édition dedis-

poserd'un matériel degrandequalitéetd'aborderen toutesé-
rénité les rivages de la mise en page couleur.
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ROLL BAT SO ‘

LE SOLEIL EST AU TENITH,

o

~Le mondes’ouvre devant vous! Votre équipe voyage
tout autour du globe de Londres & Sydney défiant tous les /
nouveaux adeptes de cette folie qui déferle sur les plages. =
Une action fantastique qui vous plonge dans la réalité du
Beach Volley de haut niveau. Un contréle total de votre style
de jeu: un service smashé ou 4 la cuiller — court ou long—, un

ZAC DE MOUSQUETTE, 06740 smash lobé ou perforant, un contre au filet ou un plongeon
CHATEAUNEUF DE GRASSE. pour sauver la balle de match.
TEL: (1) 43350675 Ca c’est du Beach Volley ... vous pourrez méme bronzer!




IVANHOE, :
DEFENSEUR DES PIXELS.

ided Ivanhoé, laderniere
pmducncn d' Ocean pour Atari ST. Des décors dtgnes d'un

La société Titus, éditrice entre
autres de Kick-off et de Knight
Force (sur Atari ST ce mois-ci),
vient d'ajouter une corde de
plus & sonarcavecla parution

L'AMIGA LIVRE SES SECRETS

tions essentielles sur les dis-

quettes, les fichiers, les icones,

la gestion de l'écran, les mo-

des graphiques, les types

d'animation etc. De plus, une
) i

dulivre: C bien

deWalt Disney, des p
les marionnettes du Muppet Shcw voila un soft qui a de la
personnalité | Depuis Beach Volley, cela semble étre devenu
une habitude chez Ocean de préscnler des personnages aussl

etaussi illé aux

exploiter son Amiga. Ce bou-
quin de 300 pages traite de la
version 13 du systéme d'ex-

itation de

micro-hérosen Lego a tétes carrées et aux yeux symbolisés par
deux points noirs, Ivanhoé et ses ennemis semblent étrange-
ment vivants. Costumes aussi détaillés que colurés, muscles
saillants, visages ifs et postures cari leur
donnent la petite touche d’ ‘originalité qui fait les grands jeux.
Notre preux chevalier devra traverser entre autres une forét
lugubre, un bateau-pirate infesté de vieux loups de mer ten-
dance Popeye, et une cité moyenageuse plongée dans la nuit
(1a, impossible de ne pas étre d'accord avec Richard Bohrin-
ger: c'est beau une ville la nun') Mais c'est inhumain de
devoirattend lasortiedece logiciel in-
croyable ! Par pitié Mister Ocean, faites quelque chose !

I'Amiga. Les
différentes
manipula-
tions et le
fonctionne-
ment interne
delamachine
sont abordés
d'une fagon
claireetacces-
sible a tous.
Au fil des pa-
ges, vous
pourrez révi-
ser ou carré-
mentappren-
dre des no-

et

COMPRENDRE

bi
exploiter

utilitaires, provenant du do-
maine public, sont rassemblés
sur deux disquettes incluses
dans le livre.

Alafinduvo-
lume, un lexi-
queetdescon-
seils pratiques
permettent
aux lecteurs
de sy retrou-
ver dans le
langage infor-
matique et
d'exploiter &
fond leurordi-
nateur. Un
bon bouquin |
comme on ai- |
merait en lire |
plus souvent. |

en

TITUS ASSURE!

Canards boiteux, anéantis-
seurs de verres en cristal,
démolisseurs d'assiettes en
porcelaine et destructeurs de
disquettes, ce qui suit va vous
intéresser au plus haut point
Désormais Titus va offrir pour

tous ses logiciels une garantie
A vie qui couvrira en plus des
classiques "vices cachés” les
dégats causés par une éven-
tuelle défaillance de l'utilisa-
teur.

Enclair, celasignifiequeméme
sivousavez misvotredisquette
dans le grille-pain etl'avez fait
tomber ensuite dans le bocal
du poisson rouge pour la ran-
ger finalement a coté d'un élec-
tro-aimant, il vous suffiradela
renvoyer a Titus pour en rece-
voir une nouvelle - en parfait
état de marche.

De plus, cette assurance fonc-
tionnera quelle que soit la date
4 laquelle vous avez acheté
votrelogiciel (les garanties clas-
siques ne sont pas valables au-
dela de neuf mois).

Comme dirait un célebre ani-
mateur de télévision bedon-
nant, c'est incroyable - mais
vrai !



ATARI 520:STE
MAINTENA |




Aprés le succés du 520 ST, ATARI lance

jourd hile 520 STE pour vous le pouvair éaffdes Diew

Avec une palette de 4096 couleurs, le son numérique en stéréo
et des nouvelles interfaces manettes, IATARI 520 STE vous offre
également la puissance de lo technologie 16/32 bits, la simplicité de
linterface graphique GEM et du nouveau systéme d exploitation 10,
la compatibilité avec fous les logiciels du 520 ST et les fichiers MS-DOS.

PLUS DE GRAPHISME. LATARI 520 STE permet de travailler

] toutes les images, synthétiques

ou numériques, et méme la vidéo.
Avec sa palette de 4096 couleurs
et le nouveau coprocesseur
graphique SHIFTER/BLITTER,

le STE est un puissant outil de création graphique.

PLUS D'INTERFACES. Outre les dix interfoces standard
déja présentes sur le 520 ST permettant de connecter de
nombreux périphériques (lecteur de disquettes externe et disque
dur, imprimantes matricielle et loser, modem, cartouche...),
IATARI STE posséde deux nouveaux ports de manettes de
commande et deux prises haut-
parleur pour la stéréo. Pour les jeux, -~
ses qualités sonores, graphiques AT,
et lo possibilité de connecter deux
pistolets optiques, deux paddles

et jusqu'd six joysticks en font une

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES 520 STE

S
% - PLUS DE VIDEO. LATARI 520 STE

se connecte @ tous les téléviseurs ou moniteurs couleurs munis d'un
connecteur Péritel. Il posséde une synchronisation vidéo externe qui
permet de connecter directement une inferface GENLOCK externe.

Il est désormais possible d'associer les images de I'ordinateur ¢ celles
de vos films vidéo.

PLUS DE SON. Dans le domaine de lo musique et du son,
ATARI est avjourd hui un standard.
Les deux coprocesseurs sonores
internes font du 520 STE un véritable =g
instrument de composition ik o AL
B |

que linterface MIDI intégrée permet de piloter toute une formation

stéréophonique et autonome, fandis

dinstruments MIDI.

PLUS DE PERFORMANCES. Le nouveu systéme d'exploitation
105 et linterface graphique GEM contenus dans les 256 Ko de ROM
exploitent pleinement le hardware du STE. Pour la programmation, la
bibliothéque de langages et d outils de développement est avjourd hui
trés complée et répond a tous les besoins, du débutant au professionnel.

Graphisme, musique, éducation, programmation ou jeu, quel
que soit votre domaine, [ATARI 520 STE
fera de vous un Dieu de la création.
Pour plus d informations : 36.15 code
ATARI ou ATARI France, 79 avenue
Louis Roche, 92238 GENNEVILLIERS Cedex.

machine & jover hors pair.

Tel.: 4733774,

* PRIK PUBLIC CONSEILLES : 520 STE 490 - 520 STE AVEC NONITEUR COULEUR S490F

A ATARI

AVEC ATARI, ONEST TOUS DES DIEUX.

OMMUNICANCE




LORICIEL
D'ETRENNES

Qui l'etit cru, qui l'etit dit ?
Aprés avoir sorti une tonne de
logiciels de trés grande qualité
(West Phaser, Pinball Magic,
Sherman M4 etc.), Loriciel con-
tinue de plus belle. Pas ques-
tion de perdre le rythme, mais
jusqu'ott iront-ils ? Cette an-
goissante question, sans ré-
ponse dans I'immédiat, méri-
tait d'étre posée. Nos plus fins
limiers sont d'ailleurs sur le
coup, peut-&tre réussiront-ils a
découvrir le secret de cette
étonnante vitalité ? En atten-
dant leurs conclusions, nous
vous livrons une partie de la
prochaine cargaison de softs
du chat bondissant.

Unrevenant pourcommencer,

Skweek dans Super Skweek
qui,comme son nom I'indique,
marque le retour de ce person-
nage haut en couleur. Ces
nouvelles aventures repren-
nent le méme principe de jeu
que le premier épisode mais
avec encore plus e cases et de
pieges. Skweekant !

Continuons avec une superbe

simulation, Tennis Cup, qui
va faire fureur chez les rois de
la raquette. Les crocodiles
Lacoste vont pleurer de bon-
heur devant ce superbe logi-
ciel. Le jeu & deux permet de
visualiser sa propre partie du
court, c'est génial !

Clest tout pour linstant, a
moins que l'union Carraz/
Loriciel ne nous procurebeau-
coup de petits logiciels éduca-
tifs avant les neuf mois habi-
tuels.

I 'NF ORMAT IGUE

62, rue Gérard - 75013 PARIS

Tél. : (1) 45.81.51.44 - Télex : RUNINFO 270841 F
ouvert du lundi au samedi de 10 h 2 19 h

Métro PLACE D'ITALIE - Sortie BOBILLOT

la clef

votre mlc

LES OFFRES CLEFS  pmmmmmm
LE MEILLEUR SERVICE it o
LES NOUVEAUTES el

LES CONSEILS

” s
AMIGA 2000 . —
Sl ey OFFRE CLEF startc1o 7990 F
ATARI 1040 STF
VENEZ VISITER N RTARI 1040 il y

NOUVELLES INSYALLAYIDNS + moniteur SM 1:
i e Rt | orrre Gier o125 |
DiNFOGRAPHE, B n bl | OFFRE GLEF 6128
VOUS SEREZ STUPEFAITS !t! XLO:{IAL AMs‘\'RAD 6128 monit. coul.

OFFRE CLEF tableur CALCOMAT) It 3690 F
AMIGA 500 5990 F | 6128 Couteur + Tuner Tv
1040 STF PERITEL 2490 F

toute'concurrence 1t

COFFRET STARTER KIT 0 F

Comprenant oo Rt ol LEF

& eement do txtes 5490 F |~ Moriteur "“: hrome 12°
“KINDWORDS imprimante LG 3500

+ Lot Gritirss ATARI 520 STE + Logiciel "WORKS"
“FUSION PAINT" 520 12990 TTC

sTE
+ 50 Disquettes 31/2
3490 F

Miniature Golf - Super Ski) 10 Joux
790 F | + 1 Manere

!
OFFRE COULEUR Z,,Rs?fMo :

Poftre ci-des: + Monitour Couleur SC 1425
monit. coul. Philips 8832 + 100 Disquettes 3 1/2

90 F | | {Wamere 5490 F

Monseu Monocams
Imprinante GTzEN 1200 5990 F
EURO PC Cotur + Lagicl Works

6990 F

ingrmante
OTZEN 1200 covur

e de la

e du sérieux
e des jeux (livres et magazmes)
e des accessoires o les derniéres
e des périphériques nouveautés
IMPRIMANTES STAR  LC10 1950 F
STAR LC 10 Couleur 2490 F
S DMP 3160 1790 F STAR LC 24-10 2990 F
DMP 3250 2490 F CITIZEN 120D 1490 F
DMP 4000 2490 F CITIZEN SWIFT 24 3990 F
LQ 3500 3290F CITIZEN HQP 45 4990 F
LQ 5000 5290F EPSON LQ 500 3690 F

N’ACHETEZ PLUS JAMA
SANS NOUS CONSULTE

ICIO = Lak=dial

Magasins ouverts les dimanches
3, 10, 17, 24 Décembre !!!

CREDIT - LEASING REGLEMENT EN 4 FOIS SANS FRAIS




MICROCO-INFOS :
L'ENVERS DU DECOR

La premiéreémission francaise
entiérement dédiée a la micro [l Et voila le travail |
a fait ses débuts le 28 octobre
sur FR3, justeavant Samdyna-
mite. Emission est peut-étre un
bien grand mot pour une si
petitedurée : 3 minutes, enfin,
cest l'intention qui compte !
L'idée est bonne et il faut espé-
rer qu'elle fera des petits...

Créés par Alain Duverne (le
"papa’ des marionnettes du
Bébéte Show et de Nulle Part
Ailleurs), les crocos, qu'ils
soient reporters ou présenta-
teursdébilitent completement,
certes, mais nous en payent
une tronche ! Le crocorire est
certainement un bon deal...

I\yos videos,
e rerasti!

Avec I'AMIGA, micro-ordinateur répondant 5 sur 5 aux exigences de lo
vidéo, et HOME VIDE KIT: tonus plein écran pou vos productions,

Vos bandes vidéo d

lisés  votre convenance. Vous créez vous-méme vos génériques, vos
titrages, vos incrustations, mixages et effets spéciaux.

Le HOME VIDED KIT permet de mixer des images informotiques
crédes sur votre AMIGA avec d'autres provenant d'un camescope %
(PAL/SECAM) et de les enregistrer sur votre magnétoscope  °=5
(PAU/SECAN). O

1 est v avec 3 logiciels pour réaliser vos titrages, vos généri-

ques avec un choix de 35 polices de caractéres, ef vos effets

T CAMIGH 500 e le HOME Iogiciels vioko
spéciaux comme les volts d apparition. 3 ncrustoton d un dessin informatique dens une séqvence vidéo 4 s dos nombrous e spécous rblsable 8 paric du HOME VIDED KIT

Loption DIGIVIEW vous permet en plus de numériser des
images pour les refravailler et les stocker sur ordinateur.
Avecle HOMEVIDEOKITassocié dlopuissoncedeF'AMIA. === e e e e

devenez le crteur vido de vos sowvenir /f om o
[ 4 ) SR T
HOME VIDEO KIT: 4490 F", Avec option DIGIVIEW : 5.990 S Q M MX ! | désire recevoir une documentation sur

= /1AW 500 1 HOME VIDEO KIT
< - COMMODORE - 152, Avenue de Verdun, 92137 ISSY-LES- MOULINEAUX
g * i pblc TIC cmele Commodor: / MINITEL 3634 Code (OMMODORE: Lise des disrbuteurs et demande de documentation.
/i

H



SEGA, OUVRE-TOI !

“"Ali-Baba était un homme
heureux, il n'avait affaire qu'a
quarante voleurs”, se lamen-
tentleséditeurs quis'arrachent
les cheveux a cause du pira-
tage. Mais Sinbad le marin et
les génies des nuits étoilées de
Bagdad arrivent a la rescousse
car - 6 douce vision des mer-
veilles de 1'Orient - les Mille et
Une Nuits des jeux vidéo ou-
vrent les portes de la caverne
au trésor grace a la formule
magique : "Sega, ouvre-toi !"

En effet, il est désormais cer-
tain (mémesi quelques aspects
pratiques restent encore a défi-
nir) que Sega va envoyer la

manneetautoriser les éditeurs
a développer pour ses conso-
les 8 et 16 bits. Afin de préser-
ver la qualité et l'image de
marque du produit, Sega exer-
cera néanmoins un légitime
droit de veto, tout comme le
fait Nintendo.

Cette décision peut avoir une
importance considérable pour
T'avenir des éditeurs indépen-
dants qui ont de ce fait la certi-
tude (si leurs produits sonta la
hauteur) de ne pas étre tenus a
I'écart du deuxieme grand
boom de l'industrie des jeux
vidéo. Le chiffre d'affaires de
la profession, qui était de trois

milliards de dollars en 1983,
avait chuté a 100 millions de
dollars en 85 pour remonter a
environ trois milliards et demi
escomptés en 89 (dontenviron
80% en ventes de consoles et
cartouches).

Nous pensons (et nous le di-
sonsdepuis presqueunan) que
la console Sega 16 bits Mega
Drive est une machine ayant
récliement la capacité de con-
quérirlegrand public, tant par
son prix, son look et sa fiabilité
que par son avance technolo-
gique et sa facilité d'emploi.
Mise en vente aux Etats-Unis
au mois de septembre sous le
nomdeGenesis, laMega Drive
s'y est déja vendue a 500 000
exemplaires.

LE PERE NOEL

N'EST PAS
UNE ORDURE !

Tout est possible au
royaumede la micro ! Nous
nous plaignionsdansle pré-
cédent numéro de la cherté
des produits micro et les
réactions ne se sont pas fait
attendre. Le magasin Ulti-
ma vous propose en exclu-
sivité(page 90) une centaine
d'ordinateurs Atari STF au
prix démentiel de 2490 F !
Qui dit mieux ?

Messieurs les constructeurs,
messieurs les éditeurs, nous
mettons gracieusement nos
colonnesa votredisposition
pour toute opération genre
"Les micros du cceur”.

SEPTIEME CIEL

Avec F18 et Falcon, on pensait
avoir atteint des sommets en
matiere de simulateurs de vol,
mais F29 Retaliator (pour
Amiga) réussit a augmenter
encore le degré de réalisme.
Comme d'habitude, vous avez
le choix entre plusieurs mi
sions, différentes vues de I'ap-
pareil et de nombreuses armes
- mais quelques détails sup-
plémentaires font quon se
laisse une fois de plus prendre
au jeu. Par exemple, & grande
vitesse, votre pilote penche la
téte en fonction de la direction

danslaquellevous tournez De
méme, les paysages que vous
survolezsonthabitéseton peut
nettement distinguer (en 3D)
des habitations, des routes ou
des véhicules.

Bref, ons'achemine petita petit
vers des simulations complé-
tes dans lesquelles on pourra
bientotdescendredesonavion
pour prendre un petit break-
fastavecla famille qui habitela
petite maison a c6té de la piste
d'atterrissage. Bols de café et
tartines beurrées en 3D, voila
T'avenirdes simulateursdevol |

[Gngns ]

ILS ARRIVENT

Apres le passage de I'ouragan Batman (bon ga va mainte-

nant, on se calme !) il faut

s’attendre a voir déferler sur les

grands écrans une autre catastrophe naturelle : un raz de

marée de superhéros en tous genre!

.. La micro n’échappe

pas ala régle, et Empire annonce déja la sortie de La Revan-
che du Docteur Fatalis, un logiciel qui sera distribué par Ti-
tus. On y verra Spiderman et Captain America - réunis dans
une seule et méme aventure - combattre l'ignoble Dr Fatalis,
superméchant bien connu des services de police et des lec-
teurs de Strange. Ce jeu d’action aux graphismes vraiment
trés BD comprendra une trentaine de scénes. Stan Lee, le
créateur d’un bon paquet de ces demi-dieux typiquement
ricains a méme sorti sa plus belle plume pour écrire la pré-
face du logiciel. Les boites contiendront en plus un coupon-
réponse qui vous permettra de recevoir gratuitement une
BD Marvel. On n‘a pas fini de voir défiler des gugusses en

pyjamas sur nos micros...




INITIATION A
LA GRANDE AVENTURE
~ SUR ATARI

GFA BASIC 3.0

Trés puissant le GFA Basic 3.0

i est un langage spécialement

{ congu pour |"Atari ST et STE

{ Ses 400 commandes donnent
acces a toutes les spécificités de
la machine, sa rapidité d'exécution
et d'interprétation vous permet-
tent de réaliser des applications
performantes. Le GFA Basic, c'est
I'harmonie parfaite entre le
programmeur et sa machine.

LE COMPILATEUR
EI:A BASII: 3-0 E{i}?u‘:cfrsssmgrléftggles développeurs,

Le compilateur optimise de fagon spectaculaire méme débutants, il tire le maximun du 68000.

tous vos programmes écrits en GFA Basic 3.0. Totalement écrit en langage machine, le GFA

Confiez lui vos réalisations; le compilateur les Assembleur est avec son débogueur un outil
. analyse, les compile, avant de les traduire en unique pour programmer des applications. Le
¢ code machine directement exécutables nouvel Assembleur de choc de votre Atari ST
£ Résultat : une vitesse accrue de 200 a 1000%. et STE.

EDITIONS MICRO APPLICATION %

—.



LE SAC A DOS MICROWORLD:

-LES MEILLEURES ARCADES

-UN SUPER LOGICIEL DE DESSIN
Une offre limitée a ne pas manquer.

K7 et D

= 269F 329F

DISPONIBLE CHEZ TOUS LES MEILLEURS REVENDEURS.
DISTRIBUE PAR GUILLEMOT INTERNATIONAL TEL.: 99.08.90.88



HYBRIS 2: LE MEGARETOUR

Les fans d'Hybris vont devoir
astiquer leur joystick favori,
Battle Squadron (la suite) est
encore plus fabuleux. Nous
n'avons pas pu résister au plai-
sir de vous faire partager, en
avant-premiére, notre coup de
ceeur. Le test suivra le mois
prochain : en attendant voici
des photos d'écran. Plus beau,
plus rapide, plus fort, ce soft
va relancer la course au
shoot'em up. On pensait avoir
atteint des sommets avec Xé-
non 2 - erreur de taille car...
mais on ne vous en dira pas
plus. Rendez-vous dans le
numéro de décembre.

INFORMATIQUE QUI COURT

Le magasin Run Informatique (62, rue Gérard, 75013 Paris)
fait peau neuve et accueille un nouveau responsable qui a
déja fait ses preuves dans une boutique réputée : Thierry. A
noter I'ouverture d'une structure vidéo/informatique Ami-
ga et Atari pour le grand public et les éclairés.

SHOPPING
A NEW YORK

Nouvelle mode : les maga-
sins proposent des con-
cours ! Vous pourrez retirer
des bons de participationau
concours Vidéoshop dans
les deux magasins parisiens
(47/50, rue de Richelieu et
251, boulevard Raspail),
ainsi que dans celui de
Neuilly (7, rue de 1Eglise).
Premier prix : un voyage a
New York ; deuxiéme prix :
un Amiga 500; troisieme
prix : un Atari 520 STE.

INNELEC DEMENAGE !

Innelec, sociétédistributricede
logiciels et de matériel micro,
quitte ses locaux de l'avenue
du Général-Leclerc a Pantin
pour aller s'installer dans de
lointaines contrées inexplo-
rées : en plein centre d'activité
du quartier de I'Ourcq, au 45
delarue Delizy, a Pantin aussi
(code postal :93692). Quoid'au-
tre 2 Ah oui, le téléphone -
48.91.00.44. - car Micro News
est vraiment le plus sérieux
concurrent des pages jaunes

l del'annuaire !
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Grace a notre puissance
d’achat, vous étes
privilégiés dans
les pays de I’Adour
ot nous sommes leader.

AMSTRAD
JNATARI

Nintendo

ANGLET-BAYONNE-PAU-TARBES
REVENDEURS BIENVENUS...

[T Centre cal BAB 2
59.52.14.08

43, av J.L. Laporte 64600 ANGLET
5.

59.52.47.51
57, bd Lacaussade 65000 TARBES
62.51.36.13
11, rue Samonzet 64000 PAU
59.83.78.78

EDLG
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NECRON, APTOR,
QUEST ET LES AUTRES..

Plus tournée vers la distribu- et dont le héros se présente
tionque versl'édition, lasocié- sous les espéces d'un valeu-
té 16/32 a pourtant pris de reux pompicrlancéalarecher-
I'élan dans ce domaine dés la che des locataires menacé:
fin de I'année. En effet, pas Parmicesderniers se trouvent
moins de six jeux sont
au menu d'ici au mois
d'avril90. Pourl'heure,
le plus avancé se
nomme Necron Aptor
Quest, un jeu d'aven-
ture trés bien réalisé
graphiquement, com-
portant une cinquan-
taine de salles et dont
l'aboutissement est
uneséquenced'arcade
oti le héros, chevau-
chantun ptérodactyle,
doitcombattre undra-
gon lanceur de pierres. Tout
aussi proche dans le temps
mais dans un genre trés diffé-
rent : Fourmi Story. Comme
son nom l'indique, ce logiciel
destiné aux plus jeunes micro-
maniaques nous fait partager
la vie mouvementée de l'in-
dustrieuxhyménoptere... Cest
mignon, joliment fait et facile a
jouer. Que demande le peu-
ple ? Untroisieme produit fera
également son apparition
avant Nogl. Il s'agit d'un jeu
d'arcade ayant pour toile de
fond unimmeuble en flammes,

des personnages plusqu'étran-
ges : clown, séductrice invéty
rée préteatout, fakir et son élé-
phant, évadé des Cheeurs de
I'Armée Rouge - bref le délire
le plus parfait. A I'heure ac-
tuelle, ce logiciel n'a toujours
pas été baptisé, nous le dési
gnerons donc sous le nom de
Pompier.

Lestroisautres prévisions plus
Stalées dans le futur, c'est-a-
dire pour le début de l'année
90, sont : Twikee, dont lc style
estassez proche de Fourmi Sto-
ry;unjeucompatible West Pha-
serdontletitren'est pas encore
défini et enfin Necron 2.

L'AMIGA TRAVERSE
DANS LES CLOUS

Avis aux amateurs : avec le
concours de la Sécurité rou-
tiere, le réseau de "fast-food"
Quick vous propose de passer
votre “permis basket” et de
gagner un Amiga 500. Des or-
dinateurs seront installés dans
touslesrestaurants delachaine
pendant l'année scolaire, et
vous pourrez tester vos réa
tions face aux aléasdela circu-
lation. Le logiciel est réservé
aux enfants et les fanas d'ar-
cade seront sans doute un peu
dégus, car a l'exception de
quelques animations colorées,
lejeu se résume a un question-
naire en images proposant de
multiples options. Les héros
déambulent dans la ville et
choisissent par exemple entre
trois maniéres de traverser la
rue : nimporte o,
dans les clous ou
méme en rampant
comme un lombric
(de nuit, vétu de
vétements sombres
- tandis que le petit
bonhomme  est
rouge). Devant la
difficulté de
I'épreuve, de char-
mantes hotesses
sont 1a pour aider
les chers bambins a
trouver labonne so-
lution (du coup Eric
Satyre a essayé de
se faire "aider" mais
il sest fait jeter).
Dans chaque Quick
a lieu ensuite un
tirage au sort pour désigner
I'heurcux gagnantd'un Amiga
500 (un deuxiéme Amiga est
également offert a I'établisse-
ment du vainqueur). N'ou-
blions pas quavant dattein-
dre I'age de vingt ans, un en-
fant sur dix est tué ou grieve-
ment blessé dans un accident
de la circulation ; espérons
donc que cette opération a la
fois ludique et éducative réus-
sira & limiter le carnage. En
attendant les p'tits loups, fai-
tes gaffe en traversant la rue !




NOUS AVONS LE
cc | delefaire

— PARLER

INTERSOUND MDO

-permet & tous PC de diffuser musique et sons ;
-se branche sur la prise parallele du PC et se connecte sur I'entrée
de toute chaine audio (HIFI - radio-cassette, ...)

LOGICIELS ACTUELLEMENT COMPATIBLES

ERIDEL || roniians

07 ] | ) £ e

Intersound MDO®© Nouveautés fin 1989 :
est édité par -OLIVER
-NO EXIT

-PARIS-DAKAR 90
m m et tous les logiciels Coktel Vision et Tomahawk

a paraitre.




Le meilleur jeu de tableau
sur Amiga.
Superbe ! Un petit chef-d’ceuvre
Le graphisme est fantastique
INTERET ; 90 %

GENERATION 4
La legende d’un enfant-roi,
_ aux graphismes dignes
g d’un dessin animé
Micgr{ews

Photos d’écran sur Amiga

Dl i BT ot Al I UBISOFT I

Entertainment Software




LES INCORRUPTIBLES
FONT UN CARTON !

Tremblez, trafiquants de gnole frelatée: voiciles mons-
tresdelaloque Ness, qui crachent toujours autantsur la

Capone. La célébrissime scéne
du landau va vous tirer des
larmes de joie. Maman ! Clest
comme au ciné, dis..

Les six jeux présents dans le
soft sontexcitants et devraient
faire un carton.

bibine. Au goulot !

Ce jeu est une adaptation du
film de Brian De Palma et je
jure - sur le goulot d'une bou-
teille de Jack Daniel's pétrolé -
que Clest une réussite ! Les
scénes d'action sont directe-
ment issues de celles du grand
écran, ce qui promet du spec-
tacle. Attention, cadémarre sur
les chapeaux de roues ! Dans
unentrepét désaffecté, le gang
des tireurs de litres est en train
de charger sa derniére livrai-
sondetord-boyauxetles hom-
mes de Nénesse arrivent pour
relever les consignes. Bing !

Bang ! Bris de verres et bruits
deflingues... Cette scéne est un
jeude plates-formes bien réali-
s6. On embraye avec une fu-
sillade délirante : acculé dans
une impasse, vous devrez ré-

pondre 4 un déluge de feu ca-
rabiné. Il ne fait pas bon mettre
un flicdehors, les balles sifflent
a vos oreilles. Heureusement,

vous maniez la mitraillette |

comme personne et ¢a déca-
nille secchez les méchants d'en
face.Siv sortez vivantdece
traquenard, allezala gare pour

choper les hommes de main de

N o
MALLIS

PAUSED

5 LA MAIN DANS LE SEUCK

Aprés le funk, le smurf, le rap, le warp, le schnaps, voici le
S.E.U.C.K. Brother, écoute-moi, hip, hop. Prend ton ST et les
disquettes bleues, allume ta bécane et tape avec moi. Zip,
zap ! Le Shoot Em Up Construction Kit est un utilitaire, hé,
ho, qui va te chambouler la téte ! Comme tu le vois, c'est
easy... Badou bidou ! On peut créer des jeux déments,
| mais attends : j'ai pas fini. Si tu le veux, tu peux le faire -
essaye donc, c'est sympa. Ton Atari sera content et toi aussi.
hip ! Lazy, brother, lazy...

SEGAGNE !

Encore quatre lecteurs chanceux qui décrochent le Super
System Sega comprenant : la console, le Light Phaser, deux
manettes, les lunettes 3D et le jeu Missile Defense 3D !

- Alain Bougel, 108 rue du Riant-Cdteau, Saulxures-sur-
Moselotte.

- Fabrice Valestra, 4 rue Voltaire, 34200 Séte.

- Stéphane Amouret, 15 avenue Jean-Jacques Rousseau, |
91200 Athis-Mons. |
- Jean-Yves Sucases, Chalet Tessa, 38850 Les Deux-Alpes.
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HARRICANA :
GRAND NORD
QUAND TU NOUS TIENS !

Les enragés de vitesse, les lec-
teursacharnés deJack London
et de James-Oliver Curwood
vont pouvoir vivre en images
et en direct & partir du 23 fé-
vrier 1990 le premier rallye en
motoneige a travers les dten-
dues glacées du Québec, qui
iradeMontréal a Radisson (soit
3600 km). Aprés la beauté des
images de la reconnaissance

millant Nicolas Hulot, a René
Metge et un nombre impres-
sionnant de partenaires.

Les microphiles acharnés se
demanderont certainement ce
que vient faire une course de
motoneige dans un magazine
de micro... Qu'ils se rassurent,
nous ne sommes pas devenus
fous - enfin pas encore - car
Loricicl et son goiit prononcé

pour I'événement pris a chaud
est également dela partie avec
un logiciel dont la sortie est
prévue pour janvier et dont le
nom est - pur hasard - Harrica
na. Dea  ce que la motoncige
de René Metge soit aux cou-
leurs de I'éditeur il n'y a pas
oin !

Il est encore trop tot pour vous
faire admirer les écrans défini-

Images de la reconnaissance

(diffusées sur TF1 durant I'hi-
ver 88-89), nous attendions
tous le lancement officiel de
cette course. C'est aujourd'hui
chose faite et ce grace au sé-

c = —

tifs du jeu, cep les quel-
quesébauches quisontennotre |
possession vous permettront |

déja de vous faire une idée. |

KICK OFF JOUE

LES PROLONGATIONS

Devant lesucces méritéde Kick
Off, Titus a décidé d'offrir un

| chouette cadeau de Noél aux

fanas de cet excellent jeu de
oot

La disquette Kick Off Extra-
Timeestuneextensionquisera
vendue moitié moins cher que
Kick Off, et en augmentera net-
tement les capacités : vous
pourrez choisir un terrain plus
ou moins praticable, le jeu en
équipe sera un peu plus déve-
loppé et le nombre de fautes
sanctionnées par l'arbitre plus
important. Quant a ceux qui
ne savent jamais trés bien par
quel miracle ils ont réussi
marquer un but contre l'ordi-
nateur, un ralenti leur permet-
traderevoir leurs exploitsdans
les moindres détails.

Titus annonce également la
sortie prochaine de Paul Gas-
goine Soccer, une

Harricana, le jeu

S de
foot en vue de trois
| quarts réalisée par les
{ programmeurs d'Em-
pire. A la rédaction de
Micro News, on se
demande encore qui
peut bien étre le fa-
meux Paul Gasgoine
Pour certains, il sagi-
rait d'un des joueurs
de I'équipe "poussins’
de I'Amicale Sportive
d'Issy-les-Moulineaux.

René Metge et Nicolas Hulot aux cotés de deux Indiens
dont le territoire est traversé par Harricana |




JE N'AlI BESOIN
DE PERSONNE
EN HARLEY-DAVIDSON...

Cest ce que chantait a I'époque de sa gloire la célebre provi-
dence des bébés-phoques. Oui, mais pour avoir une Harley-
Davidson, on a besoin d'un sacré paque« de pcsetas ou b:en
de revendre toute sa ion de

Comme les lecteurs de Micro News ne possedent rien dctout
cela, il ne leur reste plus qu'a remercier Mmdscapc de bien
vouloir les laisser chevaucher la machine de leurs réves (sur
Enef-

0) pour iq

fet, avec Harley-Davidson sur PC, vous pourrez, dés le mois
de novembre, traverser les Etats-Unis les cheveux dans le
vent. Yeah ! Do you like rock'n roll 2!

AMIGA

Un livre de trucs et astuces

par Patrick Brunet - 128 pages - 125 FF
Vous ne dormez plus. Les jeux innombrables qui
peuplent votre Amiga hantent vos nuits. Vous n'en
finissez pas de mourir avec Bionic Commando ? Grice
ace livre, offrez-vous 128 vies supplémentaires
Voici tous les trucs, toutes les combines et toutes les
astuces pour maitriser, battre, dompter et vaincre les
plus fameux jeux sur Amiga.
Enfin vous aller tout savoir, pour gagner sans tricher...
..... et en trichant !

En vente chez voire libraire et en boutiques micro
Bon de commande & envoyer accompagné de votre réglement
PCV/DPE 75640 Paris cedex 13

e I Signature :

ClPalement par chéque joint
O Palement par Carte Bleve Date dexpication:LLJ LLI
ML L

A Référence] Qi€ | Prix unit. | Prix Total
Le maitre i
du jeu sur | 500402 | 125FF
Amiga Frais de porl 16 FF
TOTAL




ORDINATEUR ET CONSC

Vous avez décidé de vous acheter un ordinateur,
mais comment trouver l'argent ? Aprés le nettoyage
d'une dizaine de pare-brise et quelques nuits de
baby-sitting, vous étes rapidement passé a des acti-
vités plus lucratives : vous avez bradé la collection de
Crados de votre petit frére ainsi que les poupées de
votre petite sceur et vous avez méme revendu le chien
de la voisine a un laboratoire vivisectionniste...

Grace a ces efforts méritoires,
vous avez enfin réussi a réunir
une somme d'argent qui vous
semble suffisante pour ache-
terunordinateur. L'oseille bien
au chaud au fond de votre
poche, vous vous précipitez
| dans le premier magasin d'in-
; formatique venu

types d'ordinateurs sur les
rayons que de militaires surles
Champs-Elysées un quatorze
juillet. Lequel choisir et com-
ment ? Ecouter les conseils du
revendeur ? Ecrire 2 madame
Soleil ? Acheter la bague de
Danielle Gilbert 2 NON ! car
Micro News est la pour vous

‘ aider |
Pour éviter une baston géné-
rale, nous avons di enfermer

L'overdose...
Etla, oh stupeur ! lly aplus de

Prof ST, Doc Amiga, Prof
Abondos et Capitaine Pixel
dans le placard & balais, car
chacun voulait mettre en va-
leur sa machine préférée.
Aprés des nuits entiéres pas-
sées dans une salle de rédac-
tion enfumée, épuisés, four-
bus, moulus, rapés, et privés
de I'affection de nos plantureu-
ses compagnes, nNous accou-
chames enfin du dossier que
vous tenez dans les mains.

Suivez le guide !

La premiére partie est un ta-
bleau-test qui vous permettra
de savoir, non pas si vous étes
néo-romantique ol végétarien,
mais tout simplement quel est
l'ordinateur qui correspond le

mieux a vos besoins - et sur-
tout a vos moyens. La
deuxiéme présente les diffé-
rentes machines existant sur
le marché et leurs caractéristi-
ques. Que les néophytes se
rassurent, Micro News a pen-
sé a ceux d'entre vous qui
comprennent aussi bien le
langage micro que le serbo-
croate. Ces derniers auront &
leur disposition un lexique
reprenant les termes les plus
utilisés en informatique. Voila,
avecca, vous étes parés, mais
méfiez-vous quand méme des
offres alléchantes du genre
"Moins 200 % de remise sur
toutle magasin, sauf..." Joyeux
Noél, et que Saint Zlika vous
protege !

B LEXIQUE

Pour les égarés du langage informatique, les débu-
tants qui se prennent la téte avec des termes sortis
tout droit d’un cerveau siliconé, nous avons regrou-
pé nos connaissances et pondu ce lexique. Potas-
sez-le et étonnez vos amis...

Base de données

Un ensemble regroupant plu-
sieurs fichiers et informations
classés et stockés dans un
disque dur ou un disque ma-
gnétique.

Capacité

Quantité dlinformations que
peut contenir une mémoire,
exprimée enkilo-octets, méga-
octets ou en caractéres.

Carte meére

Bit Les différents éléments consti-
Contraction de I'expression tuant l'unité centrale sont re-
anglaise "binary digit" : chiffre groupés sur une plaque de
binaire. verre isolant ou sont imprimés
Un bit est un chiffre binaire, les circuits de liaison.
représenté par 0 et 1. Tous les
caractéres (chiffres, lettres,
signes) traités par l'ordinateur Ensemble de touches qui per-
sont représentés par une met d'introduire des informa-
combinaison d'un nombre va- tions dans un ordinateur. Les
riable de bits. Le bit est le plus  claviers usuels comportentdes
petit élément d'information que touches numériques, des tou-
la machine puisse reconnai- ches alphabétiques et des
tre. touches de fonction.

Clavier

Configuration

La composition et la combinai-
son deplusieurs éléments pour
accomplir certaines taches.
Exemple de configuration pour
le traitement de texte : unité
centrale 2 un méga-octet, dis-
que dur 20 Mo, écran mono-
chrome haute résolution, im-
primante 24 aiguilles a 80 ca-
ractéres par seconde.

Disque dur (hard disk)
Disque constitué d'un support
rigide et inamovible. Les deux
caractéristiques les plus im-
portantes d'un disque dursont
sa capacité de stockage (ce
qu'ilpeut contenir) et son temps
d'accés (le temps que met la
machine pour retrouver une
information). Ce temps varie
de 10 millisecondes pour les
plus rapides & 400 millisecon-
des pour les plus lents.

Disquette

Disque magnétique de petite
taille, en plastique souple,
enfermée et scellée dans un
étui de protection. Il y a deux
formats classiques de disquet-
tes :5pouces1/4 et3poucest/
2 mais il existe aussi des dis-

quettes de 3 pouces, unique-
ment pour Amstrad CPC.

Ecran/moniteur

Semblable a un téléviseur,
permet de visualiser les infor-
mations communiquées par
l'ordinateur sous forme de
caracteres ou de graphiques.
Les dessins, courbes et carac-
téres sont représentés par un
ensemble de points appelés
pixels. La résolution d'un
moniteur est |a finesse plus ou
moins grande avec laquelle
sont affichées les données.

Fichier

Unensemble d'informations ou
de documents regroupés dans
unméme dossier. Exemple :le
fichier-clients d'une entreprise.

Hardware

Mot américain qui signifie
“quincaillerie” et qui est em-
ployé (a tort) pour désigner le
matériel informatique. Le mot
exact en frangais est "maté-
riel".

Interface
Dispositif qui permet de rac-
corder différents organes en-




tre eux (unité centrale, péri-
phériques). Selon le cas, I'in-
terface peut étre un simple
cable ou un ensemble de cir-
cuits électroniques plus ou
moins complexes

Lecteur (drive, floppy)

Appareil qui permet de lire les
informations enregistrées sur
les disquettes et de les en-
voyer a la mémoire principale.

Logiciels ou software
Ensemble de programmes uti-
lisables pour effectuer des trai-
tements ou exécuter des ta-
ches sur ordinateur

Mémoire

Un dispositif matériel capable
denregistrer, de conserver et
derestituer des informations. Il
en existe deux sortes dans les
ordinateurs (voir ROM et RAM)

RAM

Mémoire RAM (Random Ac-
cess Memory), c'est-a-dire
mémoire vive ol l'on peut en-
registrer et effacer a volonté.

ROM

Mémoire ROM (Read Only
Memory), c'est-a-dire mémoire
dont le contenu ne peut étre
modifié, mais seulement lu.

Microprocesseur
Commande la circulation des
instructions du programme et
des données & l'intérieur et a
I'extérieur de l'ordinateur.

Périphériques
Organes extérieurs a l'ordina-
teur et travaillant sous les or-

dres de celui-ci (lecteur, impri-
mante).

Utilitaires

Un ensemble de programmes
destinés a faciliter I'exploita-
tion d'un ordinateur ou d'effec-
tuerdes opérations spécifiques
(traitement de texte, tableurs
etc)

Tableur

Programme utilisé pour résou-
dre les problemes simples de
gestion, L'emploi d'un tableur
permet d'effectuer des calculs
courants (facturation, calcul de
stocks etc.) sans apprendre un
langage de programmation

Gestion de fichiers
Ensemble de séquences de
programmes qui effectuent
toutes les opérations portant
sur les données inscrites ou &
écrire dans les fichiers

Extension

élevé, plus grande sera la fi-

nesse de ['‘écran

Coprocesseur mathémati-
ue

Chargé d'effectuer des opéra-

tions de calcul a grande vi-

tesse, en virgule flottante.

Midi

La "Musical Instrument Digital
Interface" est la liaison série
permettant de véhiculer des
informations et de faire jouer
entemps réel et en mesure les
instruments reliés

Horloge

Tout systéme fournissant des
indications de temps a un
micro-ordinateur.

Azerty

Nom donné au clavier frangais
évoquant la disposition des six
premiéres lettres.

Qwerty
Accroissement des possibili- Nom donné au clavier améri-
tés d'une installation par ad- cain évoquant la )

jonction de dispositifs ou d'ap-
pareils supplémentaires (ex
une extension-mémoire)

Série

Interface dans laquelle les
données circulent en série,
c'est-a-dire les unes a la suite
des autres

Parallele
Transmission en paralléle
d'une information

Résolution
Nombre de pixels que com-
porte limage-écran. Plus il est

des six premiéres lettres.

Péritel

Prise munie de 21 broches
servant a relier un micro a une
télevision.

Cartouche

Boitier en plastique contenant
un programme en ROM. Elle
s'avére pratique et évite les
manipulations. Son prix est plus
élevé que pour un programme
en disquette.

Carte ou soft-card
Logiciel sous forme de carte

LES : SUIVEL LE GUIDE !

ultra-mince de grande capaci-
té (ex :les jeux pour la console
Nec)

CD-ROM

Compactdisque contenantdes
millions d'informations informa-
tiques

Bug
Erreur de programmation.

Octet

Groupe de 8 positions binai-
res, permettant d'enregistrerou
de transmettre un caractére
alphanumérique ou deux chif-
fres décimaux

Ko
Kilo-octet, groupe de 1024
octets, 1024 caracteéres.

Méga-Octets
Un million d'octets

Pixel

La plus petite composante de
l'image écranalaquelleonpeut
affecter une couleur ou une
intensité lumineuse.

Compatibles PC

Ensemble d'ordinateurs dont
la compatibilité, au niveau des
logiciels, est totale avec les
IBM PC. Cela permet de faire
fonctionner sur des machines
moins chéres des logiciels de
I'univers MS-DOS.

DOS

Disk Operating System ou
systéme d'exploitation. Pro-
gramme gérant la lecture et
I'écriture d'informations sur une
disquette ou sur un disque dur

MEFIEZ-VOUS L’HIVER ARRIVE!




UEL ORDINATEUR

OU CONSOLES CHOISIR ?

Cetableau peut se lire de deux
fagons. Les plus pressés se
contenteront de parcourir rapi-
dement les colonnes de cha-
que machine, les cases som-
bres indiquant 'aptitude de l'or-
dinateur concerné pour cha-
que critére (exemple : I'Amiga,
qui colte entre 4000 et 6000
francs, est plutot destiné aux
adolescents et aux adultes -
mais peut satisfaire les pros de
lavidéo comme les débutants).
Cependant si vous voulez des
renseignements plus précis et
plus personnalisés, allez cher-
cher un crayon, et suivez-
nous...

Prenezle crayon entre le pouce
etlindex, et sortezillico le doigt
de votre narine, c'est agacant
a la fin ! Jetez maintenant un
coup d'eeil sur le tableau quise
trouve & coté et si vous ne
voyez que du rouge oudu vert,
c'est que vous étes daltonien
Vousvoyezlacasen°1 :"Fric" ?
Clest trés bien ! Vous pouvez
distinguer différentes lignes,
qui correspondent a divers cri-
teres. Faites le compte de vos
économies afin de savoir
combien d'argent vous étes
prét a dépenser pour votre
engin. Repérez maintenant le
critére qui correspond & vos
possibilitésfinanciéres (exem-
ple : moins de 1000 francs) et
suivez la ligne en mettant une
croix dans chaque case fon-
cée que vous rencontrerez. A
chaque fois que vous cochez
une case, cela signifie en fait
que la machine indiquée en
bas de la colonne répond a
votre attente dans ce critére
précis (dans notre cas de fi-
gure, seules les consoles Nin-
tendo et Sega 8 bits sont ac-
cessibles a votre bourse). Voi-

1a, vous venez de sélectionner
les quelques machines qui
correspondent a vos moyens :
leurs noms sontinscrits en bas
de chaque colonne ou vous
avez mis une croix
Maintenant, oublions les au-
tres colonnes, elles sont mal-
heureusement au-dessus de
vos moyens... Occupons-nous
plutét des machines accessi-
bles afin de les départager
Nous arrivons a la question
n°2 : I'age. Restez calme, car
Ga se complique un peu. Vous
connaissez votre age parccoeur
aumoins ? Oui ? Alors repérez
la bonne ligne, et suivez-la en
cochant seulement les cases
sombres qui se trouvent dans
lescolonnes des machines que
vous avez sélectionnées dans
la question 1. C'est-a-dire que
vous ne devrez cocher une
case foncée que dans les co-
lonnes ou vous avez déja mis
une croix a la premiére ques-
tion (si vous ne trouvez pas de
case sombre a cocher, passez
a la question suivante). Si j'en
vois un qui me fout une croix a
coté ou dans les pages Tops
du mois, ¢a va chauffer !

Pour toutes les questions sui-
vantes, linterrogation est
"Quelintérét portez vous a...?"
Vous avez le choix entre trois
réponses

- Aucun :ga nevous intéresse
pas, vous n'y toucherez jamais
- Moyen : vous comptez en
faire un peu, mais en amateur.
- Intensif : vous ne ferez que
Ga, presque de facon profes-
sionnelle.

Choisissez donc ce qui vous
convient, etcomme d'habitude,
suivez la ligne en cochant les
casesfoncées seulementdans

les colonnes qui comportent
une croix suite aux résultats
de la premiére question - c'est
la derniere fois que je le ré-
pete !

Seules les deux derniéres
questions (14 et 15) sont diffé-
rentes. L&, on vous demande
si vous attachez beaucoup
d'importance aux capacités
sonores ou graphiques de votre
ordinateur. Trois réponses sont
possibles :

- Bof ! : je m'en fous.

- Oui ! : jraimerais quelque
chose de bien

- Ah que ouais ! : je veux ce
qui se fait de mieux !

Voila, maintenant que vous
avez répondu a toutes les
questions, il va falloir départa-
gerles "nominés”, comme pour
les Césars ou les Oscars. Au
bas de chaque colonne, en-
dessous du nom de chaque
micro se trouve une case blan-
che. Additionnez toutes les
croix qui se trouvent dans une
colonne, et inscrivez le chiffre
obtenu dans la case corres-
pondante. Chaque ordinateur
recevra ainsi un certain nom-
bre de points. Bien entendu,
c'estlamachine quiaobtenule
plus grand nombre de points
qui correspond le mieux a ce
que vous recherchez. Ne cou-
rez pas aussitét l'acheter chez
votre revendeur, jetez tout
d'abord un ceil sur les caracté-
ristiques de chaque machine
Prenez votre temps pour aller
voir sur place les deux ou trois
bécanes que vous avez sélec-
tionnées, demandez un maxi-
mum de renseignements - et
surtout n'hésitez pas a faire
jouer la concurrence.

=
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GUARANTEED
MICRO

Les ordinateurs sont-ils
comme les bons vins ? Pren-
nent-ils de la bouteille en
vieillissant ? Pas vraiment,
| mais unechose est certaine :
| aufildes ans passés surune
méme machine, les program-
meurs maitrisent mieux le
développement et trouvent
des "trucs” pour contourner
certaines difficultés et amé-
| liorer leur production, & tel
point qu'on peut parler d'une
| véritable amélioration cons-
| tante des capacités graphi-
| quesetsonoresdeslogiciels.
Quelques exemples : Defen-
der of the Crown sur Ams-
trad CPC (en photo dans la
rubrique "Capitaine Pixel”
offre des graphismes dé-
ments compte tenu des res-
trictions de la machine ; la
puce S.C.C. - introduite par
Konami en 87 dans certai-
nes de ses cartouches MSX
(Nemesis 2, F1 Spirit) - dé-
cuple les capacités du MSX1
en permettant des effets so-
nores polyphoniques sur 8
voies dignes de I'Amiga ;
Galaxy Force, une cartou-
che Sega, soutient sans
rougir la comparaison avec
un jeu 16 bits.
Une raison de plus pour ne
pas hésiter - si vos moyens
vous y contraignent ou si
avez la "bougeotte du micro”
avous tourner vers le mar-
chédel'occasion, oul'onpeut
faire d'excellentes affaires.
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AMIGA 500

Microprocesseur :Motorola68000 16/ La sélection de Micro News :
32 bits 2 7.09 MHz. Jeu : Shadow of the Beast,
Mémoire : 512Kode RAM extensible 2 Traitement de texte : Texteraft Plus.
1Mo. Utilitaire de dessin : Deluxe Paint 3,
Lecteur : 3172 double face 880 Ko.

Graphisme : coprocesseur Daphné.

Vidéo : coprocesseur Agnés.

Résolution maximale : 640 x 512, 16

couleurs dans une palette de 4096,

Prise Péritel : non.

Prise ma non.

Son : sté

Souris : oui.

Clavier : intégré azerty.

Vendu avec moniteur : non.

Prix moyen d'un jeu : 245 F.

Prix moyen avec moniteur couleur :

6500 F.

Pour les accros du jeu qui en ont les moyens, c'est une superbe console de jeu,
avec en prime des capacités exceptionnelles dans d'autres domaines. C'est sur
cette machine que I'on trouve les meilleurs logiciels de dessin, et quelques traite-
ments de texte simples vous suffiront pour rédiger proprement vos exposés ou vos
lettres d'amour. Avec quelques extensions malheureusement assez colteuses,
z également tater un peu delavidéo et réaliser parexem
pleleg du film du ige de tonton Maurice. Evitez autant que px
195 occasions qui ne sont plus sous garantie, car 'Amiga est une bestiole assez |
fragile qui supporte trés mal le moindre choc. Et surtout n‘oubliez pas de vérifier
avant d'acheter que la garantie et le service aprés-vente qu'on vous propose sont
satisfaisants.

Microprocesseur : 8086 4 8 MHZ
Mémoire : 512 Ko de RAM extensible &

Clavier : séparé azerty.
Vendu avec moniteur : oui
Prix moyen d'un jeu : 260 F.
intégré 5"1/4.
3slots,
Carte vidéo : MDA, CGA
Systéme : MS DOS 3.2.

La sélection de Micro News :

Prise Péritel : non. Jeu : Vette,

Prise Midi : non. Traitement de texte : Word

Son : inexistant (buzzer) Utilitaire de dessin : Deluxe Paint.
Sourls : ou.

Livré en standard avec un traitement de texte, un gestionnaire de fichiers et un
tableur, le PC est surtout destiné aux professionnels. Les jeux qu‘on y voit sont
souvent décevants en raison de leur lenteur, de latterrante nulité des sons et de

laquasi- |mpossrb\lne d ulrhsev le joystick - ce qui n‘arrange rien. Maus S0yons jus-
tes, lePC

Prix moyen avec moniteur couleur :
00 F.

AMIGA 2000

Microprocesseur :Motorola 6800016/ Prise Midi : non.
32 bits & 7.09 MHz. Son : stéréo.
Souris : oui.

Mémoire : 1 Mo de RAM extensible 48
M Clavier : séparé azerty.

Vendu avec moniteur : non.

Prix moyen d'un jeu : 245 F,

Prix moyen sans moniteur : 9500 F.
Prix moyen avec moniteur: 11500 F.

o.
Lecteur : intégré 3'1/2 double face 880
Ko

Extension : 5 slots au format Amiga et
4 slots au format XT/AT

Graphisme : coprocesseur Daphné.
Vidéo : coprocesseur Agnés.

La sélection de Micro News :

de s'éclater avec un petit simulateur de vol, entre deux excellents traitements de

texte ou bases de données.

maximale : 640 x 512, 16
couleurs dans une palette de 4096.
Prise Péritel : non.

Jeu : Dungeon Master.
Traitement de texte : Excellence.
Utilitaire vidéo : Providéo Plus.

L'Amiga 2000 posséde bien entendu les mémes qualités dans le domaine du jeu
que son petit frére 'Amiga 500, mais son prix dépasse largement les capacités
de stockage de la tirelire du joystickeur moyen. Il est en fait surtout congu pour
une utilisation semi-professionelle. Il offre des possibilités assez étendues dans
le domaine de la vidéo, et son architecture *ouverte” lui permet de s'adapter en
fonction de I'évolution de vos besoins.

o ettt et
T “"‘\'\'
EEERER e




ATARI STE

Microprocesseur : Motorola68000 16/
32 bits & 8 MHz.

Mémoire : 512Ko de RAM extensible a
4 Mo,

Lecteur : intégré 3'1/2 a 720 Ko.
Résolution maximaie : 640 x 200, 4
couleurs par ligne dans une palette de  La sélection de micro News :
409%. Jeu : Rick Dangerous:

Prise Péritel : oui Traitement de texte : Le Rédacteur.
Prise Midi : ou Utilitaire de dessin : Degas Elite
Son : stéréo.

Souris : oui

Clavier : intégré azerty.

Vendu avec moniteur : non.

Prix moyen d'un jeu : 245 F.

Prix avec moniteur couleur : 5490 F

Microprocesseur :Motorola68000 16/
32 bits a 8 MHz.

Meémoire :1.7 Mo de RAM en standard.
Lecteur : intégré 3°1/2 & 720 Ko.
Résolution maximale : 640 x 400 en
monochrome. Palette de 512 couleurs.
Prise Péritel : oui

Prise Midi : oui

Son : mono.

Souris : oui

Clavier : séparé azerty

Vendu avec moniteur : non.

Prix moyen d'un jeu : 245 F.

Prix avec moniteur monochrome SM
124 :6500 F

La sélection de Micro News :
ungeon Master.
Trartemem de texte
Utilitaire de dessil

irst Word Plus
:2Z rough

Destiné & un usage semi-professionnel en ce qui concerne le traitement de texte
etles bases de données, cette machine est souvent utilisée parles professionnels
du son - sa prise Midi lui permettant de se connecter a un synthétiseur. La
différence fondamentale entre le Mega ST1 et Fancien STF est le Blitter, un
coprocesseur dédié a la gestion des animations

Ce "remplagant” de IAtari STF, équipé d'un Blitter qui améliore ses performances
graphiques, a été congu pour faire directement concurrence & 'Amiga 500. Aussi
ses capacités sont-elles pratiquement les mémes que celles de son adversaire
Mais il faudra patienter encore quelque temps avant que les éditeurs de jeu ne
produisent des logiciels exploitant pleinement les possibilités offertes par le STE
De plus, les anciens logiciels du ST ne sont pas tous compatibles avec le STE,
D'aprés Atari, certains éditeurs (afin d'améliorer leurs protections anti-piratage,
accélérer les programmes ou gagner de la place) n'auraient pas pleinement
respecté le cahier des charges établi par le constructeur, se contentant de vérifier
le bon fonctionnement sur le STF. Dorénavant, toutes les fabrications d‘anciens
titres devraient étre modifiées pour fonctionner sur le STE.

Quand vous aurez épuisé limmense logithéque de jeux de cette machine, vous
pouvmz vous loumsrvers des lus sérieuses, comme |
tion, ded 1 pourquoi nepa:
dans des apphcanons musicales, grace a la présence de la prise Midi !

jous lancer

AMSTRAD CPC 6128

Microprocesseur : Z80.

Prix moyen d'un jeu :
Meémoire : 64 Ko de RAM

quette), 105 F (cassette)
Prix avec écran couleur : 3990 F

156 F (dis-

La sélection de micro News :

Jeux : Stormlord et Defender of The
Crown

Traitement de texte : Word Master

% Utilitaire de dessin : Advanced OCP
Clavier : intégré azerty. Art Studio.
Vendu avec moniteur : oui

Le CPC d'Amstrad arrive en fin de carriére et sera sans doute bientdt remplacé
par un nouveau modeéle. En attendant, il reste un trés bon choix pour les porte-
monnaieles m jouer, cuper plus sé-
rieusement. Langages de programmation, bases de données et traitements de
texte sont en effet disponibles dans lalogithéque du CPC, qui compte parailleurs
I plupart des jeux disponibles sur ST ou Amiga. Certes, la qualité graphique et
sonore est nettement inférieure, mais le plaisir de jouer reste souvent le méme
De surplus le prix des softs est de loin le moins élevé du marché. Un exemple &
suive pour parvent & une micio- miumahque grand public

APRES L’APOCALYPSE, MIDWINTER!




Microprocesseur : 280 a 35 MHz Souris : non
Mémoire : entre 64 et 256 Ko de RAM. ~ Clavier : séparé azerty.

Lecteur :intégré 3°5de 360 Koou 720  Prix moyen d'un jeu : 190 F.
Prix moyen d'occasion : 2000 F.

o
Résolution maximale : 512 x 212 en
16 couleurs. La sélection de Micro News :
Sorties : PAL/UHF Jeu : Metal Gear.

Prise Péritel : oui :
Prise Midi : non Utilitaire de dessin : Dynamic Publis-
Son : 3 voies sur 8 octaves her.

Le MSX a été un semi-échec en Europe mais il est encore bien vivace au Japon

U plusieurs millions de MSX sont utilisés. Aprés le MSX1 et le MSX2, le 2+ tient
Thasty hauldibavs i ésol

de 512 par 424 avec une palette de 19 268 couleurs, un coprocesseur vidéo avec
scrolling vertical et horizontal, un processeur sonore incluant la synthése FM en
vraie stéréo sur 8 octaves avec 64 presets modifiables, bref la Rolls-Royce du 8
bits et de loin ! De plus, les Japonais ont tenu leurs engagements et le MSX est

n véritable stand: 6 toutceq
sur le 1 tourne sur le 2 et sur le 2+
Unelegon améditer car lémergence d'un standard assure au consommateur des
services exceptionnels : la concurrence qui s'instaure entre les différents cons-
tructeurs débouche sur des baisses de prix au niveau du hard et du soft, sur des MMO Do R E 64
innovations constantes (chaque constructeur cherchant  se différencier en ap- [l C o
portant un pelitplus*) et des garanties accrues Quant au service aprés-vene, la

etl p élaché Enur\mc(cequelon

voit en vidéo avec le standard VHS : ont dh
qualité a moins de 3000 F, alors que la TVA est de 25% en vidéo contre 18, 60 %
en micro et qu'un magnétoscope devrait colter deux fois plus cher quun il Lecteur : externe 5*1/4 de 170 Ko. Prix moyen d'un jeu : 170 F.
ordinateur 16 bits - puisque ses composants codtent environ deux fois plus sion Jll Résolution maximale : 320 x 200 en  Prix moyen d'occasion : 1500 F
les achéte en pieces détachées (la téte vidéo valant plus de 1000 F & elle seule) 16 couleurs dans une palette de 16.
Lire ace sujet notre article *Tout est trop cher dans la micro” dans le numéro 26. Prise Péritel : oui La sélection de Micro News :
Prise Midi : non. Jeu : Ghost'n Goblins
Son : mono. Traitement de texte : VizaWrite
Utilitaire de dessin : Koala Pad

CONSOLE SEGA [
doutedelap : th del "'Am|ga\
il proposait déja des |eux de bonne qualité par centaines, ainsi que quelques
MASTER SYSTEM g ety S g Uy kel o e

| d'Amstrad, bien que ce dernier soit mieux fourni en logiciels *frais’ |

1651041 MHz.  Clavier : intégré qwerty.
Meémoire : 64 Ko de RAM, extensible.  Vendu avec moniteur : non

Microprocesseur : Z 80, Vendu avec moniteur : non,
Mémoire : 64 Ko de RAM Prix moyen d'un jeu : 270 F
Vidéo-RAM : 128 Ko. Prix : 990 F

Résolution maximale : 256 x 192 en

16 couleurs, La sélection de Micro News :

64 couleurs disponibles. Jeux : Vigilante, Thunder Blade, Ga-
Son : 3 voies sur 4 octaves. laxy Force.

Prise Péritel : oui

La force de la simplicité ! On met la cartouche dans la console, on allume et ¢a
marche !Méme votre chien pourrait s'en servir. C'est fait pour jouer, et uniquement
pour jouer. Recommandé aux plus jeunes bien sir... Les programmeurs de chez
Sega sont parmi les plus grosses "pointures” du monde ; ils développent les plus
grands hits des salles d'arcade et vous en font profiter sur console. Certains jeux
surlaMaster System soutiennent aisément la comparaison avec des jeux sur ST
ou Amiga. Les cartouches sont généralement d'un prix plus élevé que les
disquettes, ce qui est compréhensible vu les composants qui se trouvent a
lintérieur du boitier. Par contre, une cartouche est indestructible et se négocie
aisément sur le marché de l'occasion. Les trocs et les achats de cartouches
d h d les de jeux. A noter

moyennam unprix
1a>sonnable La lecture de Micro News se révéle ici indispensable (rubrique
*Consoles* mais aussi "Petites Annonces") car vous ne devrez acheter que les
meilleurs titres, qui seront ensufte facilement échangeables.




THOMSON TO8

Microprocesseur : 6809 E a 1 MHz.
Mémoire : 256 Ko de RAM, extensible.
Lecteur : 3'1/2 externe de 640 Ko.
Résolution maximale: 640 x 200 en
monochrome. Palette de 4096 couleurs.
Prise Péritel : oui

Prise Midi : non.

Son : mono 4 voies sur 7 octaves
Souris : oui.

Clavier : intégré azerty.
Prix moyen d'un jeu : 150 F
Prix moyen d'occasion : 2000 F

La sélection de Micro News

Jeu : Les Passagers du Vent.
Traitement de Texte : Paragraphe.
Utilitaire de dessin : Colorpaint

Adieu Thomson ! A n'‘acheter que si vous souhaitez vous lancer dans une carriere
denseignant.

CONSOLE SEGA 16 BITS

Deux microprocesseurs : 68000 4 8
MHz et Z80A a 4 MH

Vendu avec moniteur : non.
Prix moyen d'un jeu : 400 F enimpor-

CONSOLE NEC
PC ENGINE

Son : 6 voles sur 8 octaves.
Prix moyen d'un jeu : 390 F.
Prix : 1790 F

Microprocesseurs : 6502 a7,2MHz +
4 coprocesseurs 16 bits Hudson Soft.
Résolution maximale : 256 x 216 en
bit-map, 64 sprites en affichage simul-
tané

Nombre de couleurs : 512 affichables
simultanément

La sélection de Micro News :
Jeux : R-Type, Gunhed, Wonderboy 3
(ce dernier en CD-ROM).

Les consoles 16 bits pointent le bout de leurs cartouches. A ne pas sous-estimer
carles jeux y sont d'excellente qualité. Comme la Sega 16 bits, la console Nec est
encore difficile & trouver, mais ses capacités n'ont rien & envier aux machines
diarcade. Un lecteur de CD-ROM est disponible ( mais il coite plus de 3000 F) ;
il permet d'accéder dés aujourdhui au support de demain  les jeux en format
disque compact (voir la rubrique *Consoles"), avec un interméde-dessin animé
entre chaquetableau et laméme qualité musicale qu'un disque compact (normal,
c'en est un). Trés impressionnant !

CONSOLE NINTENDO

Mémoire : 74 Ko de RAM, 64 Ko de
mémoire écran
Nombre de couleurs : 256 affichables

tation paralléle.
Prix : 2500 F en importation paralléle
(entre 1500 F et 2000 F lorsqu'elle sera

mité,

Sorties : RGB, RF, vidéo-composite.
Processeur sonore : synthése FM
générateur de sons programmable

distribuée par Sega)

La sélection de Micro News :
Jeux: Ghouls n' Ghosts, Altered Beast,
Space Harrier 2

Microprocesseurs : deux detype Z 80.
Résolution maximale : 256 X 240 en
52 couleurs.

Son : 3 voies

Prise Péritel : oui

Vendu avec moniteur : non

Prix moyen d'un jeu : 280 F.
Prix : 990 F.

La sélection de Micro News :
Jeux : Legend of Zelda, Super Mario 2,
Punch Out.

Entiérement dédiée au jeu pour le moment (mais un clavier, un lecteur de
disquettes et une tablette graphique seraient déja en vente au Japon), cette
console 16 bits propose des gvaphlsmes proches de ceux des bmnes d'arcade.
Difficile atrouver et lemoment, ell

sérieusement 'Amiga et le ST d'autant plus que Sega va permettre a tous les
éditeurs de développer pour cette machine (voir les news). Un petit bijou fort
impressionnant qui devratt faire du bruit

La console Nintendo est le best-seller mondial des jeux vidéo : plus de vingt
millions vendues dans le monde, 600 jeux disponibles au Japon, prés de 40% des
foyers équipés au Japon et plus de 20% aux Etats-Unis, cinquante millions de car-
touches vendues en 89 (Super Mario Bros s'est vendu & lui seul a plus de neuf
millions d'exemplaues aux Etats-Unis ), 2.6 milliards de dollars de chiffre
dallaites préw en 89 etc, n'en jetez plus, la console estpleine !

Points négatifs : I adater (elle aétélancée en 1983)
et son point fort, & savoir un trés grand nombre de jeux disponibles, est inexistant
en France ol moins de vingt jeux ont été importés en

MIDWINTER, ENTRAINEZ-VOUS, IL EST RUDE!




“VOUS POUVEZ ENCORE CHAN

Plus de 2 années

de travail pour un
résultat fantastique!
Sherman M4 est ia
simulation de tank

a posséder a tout
prix. Ce jeu

retrace tous les
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SHERMAN M4

Endossez votre treillis et revivez les grandes heures de la Seconde

Guerre mondiale. Arréte ton char que je m'y mette...

‘était dans |'air : aprés l'année du
Dragon, voicicelle dutank. Comme
une compagnie d'alertes chenilles,
les éditeurs de softs se ruent surce
créneau mécanique. Il faut recon-
naitre que le résultat est des plus
convaincants - cette simulation en
est une preuve de plus. Vous étes
prét ? Enclenchez la marche avant et en
route pour un bond spatio-temporel qui
va vous projeter en plein conflit.
Gay est, les doigts rivés aux commandes
du blindé, vous allez combattre la peste
nazie, faire aboyer votre canon aux qua-
tre coins du bocage normand, dans les
sombres halliers de la forét ardennaise

ou au ceeur desséché des sables afri-
cains. La formidable machine se met en
branle, accrochez-vous car I'ceil noir du
réel vous guette a chaque tournant : la
vue épiscopique a partir de l'intérieur de
latourelle est tout bonnement splendide.
De plus, le maniement des commandes
baigne dans I'huile et ne vous oblige pas
a concentrer bétement toute votre atten-
tion sur les objectifs. Une carte d'état-
major permet de repérer au micron prés
ition etla progression d

sives ennemies. Le tout, réalisé en 3D
avec un scrolling extrémement fluide, se
révéle a la fois passionnant et enrichis-
sant - ce n'est pas tous les jours qu'un
logiciel réussit ce double tour de force,
aussi ne le ratez surtout pas.
Disquettes Loriciel pour Atari ST.
Existe également sur Amiga, Amstrad
CPC et compatibles PC.

J-PL.




5,

formes qui, que... enfin gulp quoi ! La
pauvre chérie vous explique qu'elle vient
d'avoir un accident de voiture... avec son
petit ami (Argh | Zabotache !) et vient
vous demander de l'aide. Courageux
B I | comme pas un, deux, trois... vous l'ac-

compagnez sur les lieux du crash, lors-

que soudain surgit de derriére la car-
casse duvéhicule unefourmide six métres
de haut ! Malgré votre rapidité a dégainer,
vous vous réveillez sur un lit a I'hosteau,
gisantal'ombre des superbes pare-chocs

en fleurs d'une accorte infirmiére. Mais

]

Les cancres en anglais traduiront le titre par "Il se came au fromage et | Nélas, pas le temps de s'attarder, il va
vous falloir quitter votre chambre pour

alerter la population et stopper la mons-
trueuse invasion. Voila un apergu de ce

au dessert". Les amoureux de la langue de Thatcher sauront immédia-
tement qu'un alien se cache derriére ce "(h)it" inquiétant...

éologue installé depuis peu dans
le désert de Californie, vous étes le
seul & savoir qu'une horrible inva-
sion se prépare. Jusque dans vos
cauchemars en noir et blanc, de gi-
gantesques fourmis tententde vous
dévorer. Au réveil, c'est pourtant
une créature de réve que vous
découvrez devant votre porte. Ses véte-
ments en désordre laissent entrevoir des

s¢d. Press left Mmouse button to con

que vous pourrez vivre avec It Came
From The Desert. Comme dans toute
production Cinemaware qui se respecte,
les graphismes sont absoluments magni-
fiques et la musique - inquiétante a sou-
hait - vous plonge vraiment dans I'am-
biance du jeu. Des séquences d'action
comme la fuite de I'hdpital ou l'attaque
des fourmis géantes a l'aide de chars
rendent |'aventure encore plus passion-
nante. On a plus limpression d'assister &
un film que de se trouver devant un logi-
ciel. Du grand cinéma !
Disquettes Cinemaware pour Amiga.
M.L.
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Ah ! L'odeur du napalm le soir au fond des riziéres... On ne s'en lasse
pas ! Un hélicoptére, des munitions, des méchants a massacrer : ilen
faut vraiment peu pour prendre son pied...

euillez pardonner ces propos

d'uneimmoralité atterrante, mais

croyez-moi, faire du rase-mot-
tes en hélicoptére et canarder &
tout va, ga fait vraiment du bien.

Et puis, cest pour la bonne

cause...

En effet, les ennemis que vous
allez rencontrer constituent le plus beau
ramassis d'ordures de la planéte : gros
bonnets de la drogue, anarcho-terroris-
tes lybiens, tortionnaires asiatiques et
autres crevures vont vous titiller le ni-
veau d'adrénaline a travers dix niveaux
de jeu. lIfaut dire que vous l'avez un peu
cherché, carchaque niveau correspond

a une volonté bien déterminée de votre

part de leur mettre des grenades dans
les chenilles. Malgré leur ouverture d'es-
prit et leur bonne volonté, les vilains
auront en effet du mal a accepter que
vous veniez incendier leurs champs de
coca, détruire leurs usines chimiques
ou leurs bases nucléaires, et secourir
ces maudits "boat-people” qui seraient
certainement heureux de partager leurs
repas avec des requins pacifiques ! La
premiére chose qui frappe (avantméme
les méchants !) dans Fire |, clest la
qualité du scrolling, comparable a celle
de Shadow of the Beast. On compte en
effet pas moins de six plans qui se
déplacent a des vitesses différentes,
donnant ainsi au sol une impression de

profondeur saisissante.

L'action est un peu répétitive, mais la
variété des décors (chaque mission se
déroule dans un pays différent) et des
ennemis fait passer la pilule - on prend
vraiment plaisir & voir flamber le Trian-
gle d'Or sous les tirs de son hélico. Un
seul regret : qu'il ne s'agisse pas, une
bonne fois pour toutes, de la réalité !
Disquette New deal pour Amiga.
Egalement prévu pour ST. M.L.

GHOULS' N' GHOSTS

Par monts et par vaux vous trimbalez votre fierté de preux chevalier.

Gente dame et gentil damoiseau, voici la complainte du Seigneur des |

Micros...

adis, au doux royaume de la
Gonflette, vous vous

des squelettes belliqueux, des plantes
ou des vautours dé é

mé en charpente vertébrée de danse
macabre, un autre et vous n'étes plus
qu'un misérable tas d'os. Bien réalisé,
ce jeu mérite de ne pas tomber dans les
oubliettes.
=

dans un chateau ou le luxe et

l'oisiveté avaientremplacé les durs
et nobles préceptes de la Cheva-
lerie. Mais qui veut la paix prépare
laguerre et vous allez revétir votre
armure de gala pour combattre les
forces du Chaos. A coups d'épée ou de
hache, vous bataillerez ferme contre

Un mauvais coup et vous voila transfor-

US Gold pour Atari St.
Existe égalementsur Amiga. J.-P.L.
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FIRST CONTACT

Une plate-forme perdue dans un trou noir est devenue en quelques
secondes un repaire d'aliens. Des droides résistent vaillamment,
mais le temps presse. Aidez-les, par pidzouille !

appelez-vous ces chaudes soi- | que sont les novae, l'espace d'une dé-
rées d'été galactique o tous ten- | flagration. Vous devrez affronter de front
tacules réunis vous moduliez en | la dure réalité et parvenir a guider vos
chaeur des chants d'amitié avec | combattants d'acier vers la victoire.
les représentants d'autres races. | L'aspect stratégique est trés important,
Cesrencontres dutroisiéme type | car les installations regorgent de sou-
-sauce guimauve - viennentd'en | tes, de portes et de réduits. Aprés une
prendre un sale coup depuis I'in- | période d'adaptation (les commandes

vasion surprise d'une base terrestre. | sont assez complexes), on se laisse
Elles ont vécu, telles les roses filantes | embarquer facilement dans cette aven-

ture sidérale et sidérante.
Disquettes Microprose pour Atari ST.
Existe également sur Amiga.

LODE RUNNER

Un tableau, puis deux, trois, on arréte, on reprend a partir du premier
niveau, on s'énerve... On arréte, on s'ennuie, on a les mains qui trem-
blent, on remet la disquette dans le drive. Et ca recommence...

‘est ga Lode Runner, un jeu
d'échelles contemporain des
temps héroiques ol les Marche-
Debout tapaient encore a coups
de massue sur des ordinateurs
jaunes a pépins (les prototypes
du Yellow Submarine). Déja sai-
sis par le démon de la curiosité,
les fils des ages farouches se regrou-
paient autour des moniteurs et regar-
daient le Grand Sorcier frotter un joys-

tick entre ses mains pour diriger un
curieux petit bonhomme poursuivi par
ses ennemis a travers plus d'une cen-
taine detableaux. Latribu frémissait aux
exploits du héros qui escaladait des
échelles, traversait des précipices sus-
pendu a une corde, sautait dans le vide
pour échapper a ses poursuivants ou
creusait des piéges pour les y faire
tomber. Lode Runneratraversé letemps
sans encombre et arrive complétement
retapé en 1989. Des sons digitalisés ont
été ajoutés, les couleurs ont été amélio-
rées, mais le jeu reste le méme. Vous
pouvez choisir votre niveau de départ et
méme créer vos propres tableaux, au
cas ol vous vous lasseriez des 149
autres...

Disquette Loriciel pour Atari ST.
Existe aussi sur Amiga, CPC et

compatibles PC.
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OXXONIAN

Pas besoin de sortir d'Oxford ou d'étre amateur de chatiments corpo-
rels pour défendre les vertus pacifiques de la planéte Oxxonian. | suffit
d'avoir le cceur bien accroché et I'ambition d'un futur architecte de

I'Univers...

etit bonhomme au bagout rythmé,
Vous promenez votre entrain et vo-
tre bonne humeur de fidéle second
alarecherche de son initiateur bien-
aimé - le professeur Xozy - ignomi-
nieusement enlevé par linfame
Zargo. Ce faux démiurge affame
votre planéte grace a la complicité
de créatures difformes venues d'un uni-
vers parallele par le moyen d'une tétine

géante a pointe nucléaire érigée. Au fil
d'un parcours labyrinthique, vous vous
efforcez de réunir des cubes qui, dispo-
sés d'une certaine fagon, disparaissent
et révelent leur contenu - toutes les ar-
mes qui vous permettront de lutter pour
I'honneur et la liberté d'Oxxonian. Vous
pouvez acheter des points d'énergie, de
traction et de mobilité a I'issue de chaque
tableau, selon le score que vous aurez
réalisé et a condition que vous n'ayez pas
épuisé les chances (au nombre de trois)
qui vous sont accordées. Et vous procu-
rer les bonus avec lesquels vous résiste-
rez victorieusement a Smilie-le-Vertigo,
qui poursuit un mouvement pendulaire et
erratique entre son monde et le votre ; &
Dizzy-la-Pépie, qui fout la merde dans
vos boites au nom du Chaos ; a Mister X,
habillé comme le Golem de Meyrink er-
rant dans la nuit des rues praguoises ; et
enfin & Django, le Reinhardt du laser, qui
joue de son supertaisceau électronique
comme un gitan de sa guitare...

Dans Oxxonian, les graphismes ne sont

L

, mais la musique guillerette
étde jeubien dosé dans le sens
de la progression - un brin de délire
vianesque également - vous
feront passer un cing a sept
agréable, entre I'aquavit et la
cuite.
Disquette Time Warp pour
Amiga. Existe aussi sur C64
et Atari ST.
J.-H.D.




PINBALL MAGIC

Attention au champi

n et ne perdez pas la boule. Secouez, secouez-

moi mais pas trop vite. Vous allez flipper comme des bétes...

ais quel flipper, bon sang de
bonsoir, manque plus que l'odeur
du troquet du coin et une mousse
bien fraiche pour que lillusion
soit totale ! Comme ¢a fleure bon
les sixties tout ¢a ! Rien a voir
avec ces bécanes actuelles hy-
persophistiquées et affriolantes
jusqu'au bout des ressorts mais qui n'ont
rien dans le ventre - des allumeuses de

| premiére trop fardées pour étre honné-

tes. Icic'est du vrai, du bon sans fioritures
inutiles, du solide comme le rock, pas de
tromperie sur la marchandise. Quel trip,
ce flip qui vous prend aux tripes et qui ne
vous lache plus. Un vrai régal pour les
passionnés de la caisse en bois qu'on
agite pour s'en servir, pas trop sinon ga
fait t... (pas de publicité clandestine -
NDLR). On peut y jouer a deux, il y a

des bonus,

des extraballes et 12 tableaux
infernaux. Petit clin d'ceil pour les fanas
d'Arkanoid, un tas de briques est a dé-
glinguer acoups deboules. llestpossible
de secouer la machine dans plusieurs
sens. Les sons digitalisés ont été repi-
qués directement a partir d'un vraiflipper
de maniére somptueuse. Les "flipperma-
niaques” vont faire des économies en
achetant ce soft, vivement une simula-
tion de baby-foot de ce niveau !
Disquettes Loriciel pour Amiga. Existe
également sur Atari ST, Amstrad CPC
et compatibles PC.
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INTERPHASE

Un virus interphasé en passe de déphaser va sombrer dans la
défonce... Retenez donc la prochaine valse microbienne !

ans les profondeurs de vos mi-

voici prét pour le grand nettoyage. La
définition en 3D est excellente et la
réalisation superbe. Au fait, si vous
entendez des bruits suspects dans les
entrailles de votre machine chérie, ne
soyez pas surpris : ils sont déja la..
Disquette Mirrorsoft pour Atari ST.
Existe également sur Amiga.

cros savez-vous ce qu'il y a ?
Des tas de bazars en silicium,
des cartes, des machins, des
trucs et des bidules, rien de sur-
prenant jusque-la. Mais, tapie
dans les recoins comme Bernard,
a I'écart de tout regard humain,
une étrange colonie de virus se repro-
duitalavitesse de lalumiére. L'invasion
des profanateurs de disque dur vient de
commencer. Seul, en proie a l'indiffé-
rence générale, vous vous lancez dans
cette terrible guerre bactériologique.
Miniaturisé, aux commandes d'une
navette armée jusqu'aux dents, vous
pénétrez dans un monde totalement |

hostile. Aprés un passage sans encom-
bre dans un couloir d'admi , vous R . IO

T e v S

EYE OF HORUS

Les dieux sont tombés sur la téte, par Osiris ! Horus, le dieu faste, en
tombe des nues et affronte les forces diaboliques dans un labyrinthe
infernal. Un Set acharné I'attend...

iles cours d'histoire anciennevous | ture estauboutdes hiéroglyphes |Dans
sontrestés entraversdelagorge, | une tombe égyptienne du plus pur style
voici un moyen amusant de révi- | Ramsés 2, vous étes l'incarnation d'Ho-
servos classiques. Rien que pour | g -
¢a, on en ferait un Top. Mais ceci
n'est que la face visible de la
pyramide des plaisirs qui vous
attendent. En route, mauvaise
troupe - Champollion de cour de récréa-
tion etdéchiffreurs de mes deux -, l'aven-

[ T e e

rus (le bon) et vous combattrez Set (le
méchant). Autant vous le dire tout de
suite, c'est immense et truffé de pieges
démoniaques. Heureusement pour vo-
tre profil (pas le grec mais I'autre) des
amulettes dispersées dans les piéces
vous procureront de multiples pouvoirs
magiques. Latransformation du dieu en
faucon est superbe et l'aventure aussi
fertile que les rives du Nil.

Disquette Logotron pour Atari ST.
Existe également sur Amiga, C64 et
compatibles PC. J.-P.L

E




TINTIN SUR LA LUNE

Ao, allo ... leci lo Terre
B/ ppelle Fusée lumaire
Allo, alto

Tornerre! Pourver
Gt e Jeur soit

rierr arrive !

“Mllo, station de Contrdle ? Ici fusée lunaire, ¢ est Tintin qui vous parle. Je viens de reprendre

connaissance. Tout semble normal, nous reprenons le contréle de la fusée.”

Aux commandes de la fusée, avec Tintin et ses compagnons, vous allez revivre “la plus
étonnante aventure que le monde ait connue” jusqu'alors : le premier voyage sur la lune.
Réussirez-vous a piloter la fusée rouge et blanche dans |'espace et a guider son alunissage ? Arriverez-vous @
capturer le Colonel Jorgen, le fraitre qui a décidé de saboter |'expédition ? Pourrez-vous trouver les exfincteurs
pour éfeindre les incendies ? Alors que vous flottez et rebondissez en apesanteur, parviendrez-vous a désamorcer
les bombes & retardement et a libérer vos compagnons pour enfin sortir de la fusée et faire LE PREMIER PAS SUR LA
LUNE ? Tout cela, vous le saurez trés bientdt en jouant avec TINTIN SUR LA LUNE, le premier jeu sur micro d ' aprés
les albums de Hergé...
Avant Amstrong, il y a eu Tintin et peut-étre que maintenant il y aura... vous!

© HERGE Disponible sur : AMIGA, AMSTRAD, ATARI ST, IBM PC.

I N F O G R A M E S ’\";!k B4, rue du 17-Mars 1943 - 69628 VILLEURBANNE CEDEX - TeL 78.03.18.46
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Un excellent jeu de plateau peut-il devenir un excellent logiciel ? Il

semblerait que oui !
rivial Pursuit et Pictionary, lassés
des tables des salles & manger,
avaient déja tenté d'envahir les
écrans de nos micros. Comme
leur principal intérét résidait dans
laqualité des réactions humaines
de vos partenaires, les parties
contre l'ordinateur se révélaient

trés décevantes. Avec Full Metal Planet

version micro, le jeu reste tout aussi in- |

téressant et met a tout moment & votre
disposition des partenaires électroni-
ques capables de jouer sans que vous

soyez obligé de vous perdre en explica- | ST, Amiga et PC.

tions, ni de supporter d'interminables
bavardages pendant les parties. Pilote
d'une compagnie miniére, vous vous
posez sur une planéte pour rafler le
maximum de minerai avant le déclen-
chement d'un gigantesque raz de ma-
rée. Bien entendu, vos concurrents fe-
ront des pieds et des mains pour vous
en empécher et seules des qualités de
fin stratége vous permettront de triom-
pher dans cette compétion d'ordre éco-
nomique, mais pas dépourvue d'action.
Disquette Hitech Productions pour
M.L.

L METAL PLANET

[

GHOSTBUSTERS 2

Esprits frappeurs, monstres et démons sont de retour. La fine équipe
de SOS Fantémes va de nouveau combattre I'ectoplasme. De folles

aventures en perspective...

‘est reparti pour un tour de piste
endiablé, la chasse aux fantémes
estouverte et ga décanille de plus
belle. Depuis l'initial épisode de

leurs aventures, nos héros ont eu
le temps de perfectionner leur
attirail et les voici plus forts que
jamais. Les esprits malins, aprés
une cure de sommeil, viennent de renai-
tre & la vie - ce qui est un comble ! Des

mains sortant des murs, des gerbeurs
éthérés et des bestioles aux faciés d'ou-
tre-tombe se dressent, comme vos che-
veux, devant vous. Le jeu est bien réa-
lisé et les trois séquences d'arcade sont
directement tirées du film. La premiére
estdémoniaquement harassante : vous
descendez, agrippé a une corde, dans
un gouffre infernal. En vous balangant
adroitement vous pourrez saisir des
bouteilles d'élixir qui vous redonneront
du courage et des armes contre ces

créatures facétieuses de I'au-dela. Trem-

blez carcasses...

Disquettes Activision pour Atari ST.

Existe également sur Amiga, Ams-

trad CPC, C64 et compatibles PC.
J-P.L.




MOONWALKER

Tonite : The New Jackson's Performance ! La cuvée micro est plus
pétillante que le film. Dirty Michael, sauve-nous !

| est pas si badman que ga le petit
Michael : lapreuve, dans ce softil se
lance a la poursuite d'un odieux kid-
nappeur. Un monstre sans nom qui,
pour se venger d'une enfance mal-
heureuse, empoisonne celle des
autres. En ce jour, Mister Big vient
d'enlever son pote a Jackson (un
vrai jackpot !) La star, n'écoutant que
son boa, jaillit de son caisson a oxygéne
pour sauver ce fan perdu. Reprenant la
trame dufilm, Moonwalker meten scéne
notre mignon futur Peter Pan dans quatre
niveaux qui lui permettent de se trans-
former en Bunny ou en robot. Une gra-
cieuse présentation et une bonne joua-
bilité font de ce soft un hit en puissance.
Disquettes US Gold pour Atari ST.
Existe également sur Amiga et Ams-
trad CPC. J.-P.L.
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MANIAC MAN

Un savant fou a enlevé votre copine et réve de lui extirper les neuro-
nes un par un lors d'expérimentales manipulations. Sus a l'infame !

vec deux copains vous entrez
prudemment dans |a sinistre de-
meure d'un scientifique a coté
duquel le docteur Mengele pas-
serait pour un inoffensif Rikaza-
raiothérapeuthe. Vous pouvez di-
riger le personnage de votre choix
dans toutes les situations et a
n'importe quel moment. Si, dans I'en-
trée, un des personnages pousse la
gargouille qui se trouve au bout de I'es-

Tu as de 1a chance de ne pas
%"

garson, je aurais

calier, déclenchant ainsi le mécanisme
d'ouverture de la porte sans poignées,
un autre se fait fort juste aprés d'em-
prunter le passage ainsi dégageé.

Latraduction frangaise restitue parfaite-
ment I'humour délirant de l'original. On
nage en pleine série Z, avec des méga-
lomanes de I'éprouvette, des plantes
carnivores et des météores venus d'ou-
tre-espace. Certaines scénes se dérou-
lent sans que vous puissiez agir, ce qui

e-tr-e
fait ta féte!

t_tu seras lttuhé- a
":"3: grire ta joijie pelite

renforce encore la ressemblance avec
un film sur grand écran. De surcroit, un
livret bourré de trucs et astuces vous
aidera si par hasard vous coincez dans
ce jeu d'aventure au scénario riche en
gags et en rebondissements.

Disquettes LucasFilm Games pour
PC. Egalement prévu sur ST et Ami-
ga. M.L.

1a machin
cervell,

continue
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Newton. Ne ratez pas votre cible !

ttention les yeux et haut les
ceeurs, le vent va s'engouffrer
dans la jungle des synapses li-
quéfiées de vos pauvres cer-
veaux ramollis par des années
gachées a beugler devant les
téléviseurs. En parlant de viseur,
que les aveugles de la Cour des
Miracles, les borgnes et les myopes
passentleurchemin et que les autres ne
restent pas les deux yeux dans le méme
orbite. Voila, les recommandations
d" ffectuées, envoiture po
le Grand Huit ! Dans un wagon blindé
muni d'un canon, vous devrez faire feu
surdes cibles, des ballons et des engins
ennemis. La vision en 3D est particulié-
rement réussie et, par ces temps de

perestroika, un aller simple sur les

ROLLER COASTER rumster

Estomacs fragiles s'abstenir, ce jeu va vous remuer les tripes. Les | montagnesrussescaneserefusepas...

loi la pesanteur en folie von er ce qui reste des burnes de | Disquette Tynesoft pour Amiga.
ois de la pe SIS SR SaicE Existe également sur Atari ST.

J-P.L

fois !

omme les Allemands de I'Est, les
softs soviétiques sont de plus en
plus nombreux & passer la fron-
tigre. En effet, on dénombre pour
le moment deux cas de transfu-
ges ayant regu un accueil plus
quefavorable aprés leur passage
& 'Ouest : le fameux Tetris et
Block Out, qui nous occupe aujourd'hui.
Le second conserve le méme principe
de jeu et n'est en fait qu'une version
améliorée du premier. ll s'agit en l'occur-
rence d'emplir un "puits” & l'aide de
pieces de différentes formes. Comme
dans un puzzle, il faut ajuster les pigces
de fagon que celles-ci forment des pla-
ques recouvrant totalement le fond. Si

Vous ne parvenez pas a compléter une

BLOCK OUT

Apres Tetris, le premier jeu soviétique a avoir franchi le rideau de fer,
les "blocks de I'Est” sont de retour, mais en trois dimensions cette

plaque, les piéces continuent de s'empi-
ler jusqu'a atteindre le hautdu puits, ce
qui marque la fin de la partie. L'impres-

sion de profondeur donne presque le
vertige et les couleurs utilisées pour les
couches successives permettent d'avoir
une vision claire de la situation. On
retrouve les mémes formes que dans
Tetris, mais aussi de nouveaux blocs
d'une complexité d'autant plus effrayante
quiils sont en 3D. Si tous les jeux des
programmeurs de la place Rouge sont
de cette qualité, l'invasion est immi-
nente. Planquez-vous, les Russes arri-
vent !

Di: tte California Di by

le fantasme !) pour Amiga. M.L.




Mr. Heli
Mr. Heli est I'adaptation trés
réussie du jeu d'arcade du
nom. Sauvez yotre &
des projets de
e Muddy qui menace
de la détruire. Prenez votre
R hélicoptere de combat et a
& |'attaque!

. performant de la
mondiale et
les régions




__IoRS,.

Out Run, Test Drive, Hard Drivin’, tout ca c'est bien joli, mais quoi qu'il
arrive, on est obligé de s'en tenir a un parcours imposé. Avec Vette,
vous allez enfin pouvoir faire I'école buissonniére !

njeudanslequelvous rouleriez au
volant d'une Chevrolet & travers
les rues de San Francisco en em-
pruntant les avenues de votre choix
et en évitant les autres véhicules
et les piétons, le tout en trois di-
mensions, est-il concevable ? On
ose apeine y croire, et pourtant la
béte est la surI'écran du PC - ga ressem-
ble & un simulateur de vol, mais c'est
comme si votre F-18 faisait du rase-mot-
tes en pleine ville en s'arrétant aux feux
rouges et en arborant son clignotant. Le
programme vous propose quatre cour-

181 mph

ses d'un point & un autre de la ville, mais
rien ne vous empéche de faire autant de
détours que vous le souhaitez, de longer
le bord de la mer ou de rouler sur les
trottoirs en admirant dans le rétroviseur
les piétons écrabouillés sur le bitume
aprés votre passage (yark, yark !). Bref,
vous pouvez enfin laisser libre cours a

vos manies de casse-cou et a vos pul-
sions destrutrices. Comme pour un simu-
lateur de vol, vous avez le choix entre
plusieurs angles de vue : & partir de
l'intérieur de la voiture (vue de 'avant ou
des cétés) ; ou de I'extérieur, avec possi-
bilité d'afficher le volant et les différents
compteurs. Un plan de la ville indique
votre position, et le nom de la rue dans
laquelle vous vous trouvez s'affiche sur le
tableau de bord. Les décors ne sont pas
trés fins, mais la vitesse d'animation fait
qu'on oublie vite les imperfections pour
se concentrer uniquement sur la course
passionnante qui s'engage. Alors n'hési-
tez pas, sautez sur le volant et montrez-
leur que vous n'étes pas une la ... Vette |
Disquettes Mirrorsoft pour PC. Egale-
ment prévu sur Amiga et ST.

M.L.




"Houya duzen y'apah deplé-zir", dit le proverbe chinois. Honorable
erreur d'un mandarin gateux, car ce jeu prouve le contraire. Le kung-fu
sauce micro, c'est bien mieux qu'a la téloche !

urle versant opposé de la vallée qui
abrite le monastére de Shao-Lin,

vous passez novice dans ['austére ba-
tisse et votre initiation s'amorce par une

Hang Foy Qu plait latrame
de son propre destin. Ses pas
l'avaient conduit en ces lieux sa-
crés - plus exactement un vieux
mandarin instruit des ultimes de-
grés du Tao lui avait transmis son
savoir et ses préceptes. Dans une phase
de lévitation transcendantale, le Sage
avait eu la révélation de cet endroit
magique. La légende raconte qu'un
homme viendra conquérir les Six Cham-
bres de Shao-Lin pour racheter le mal fait
par I'Empereur : vous. De simple pékin

pi de maitrise de soi legrand
maitre. Armé d'un Bo (long baton), le vé-
nérable vieillard vous frappe a la téte, sur
le tronc ou les jambes. Vous devrez réa-
gir rapidement pour éviter ses coups
vicieux et si vous triomphez de I'épreuve,
votre concentration touchera aux pre-
miéres sérénités du nirvana. Le parcours
du combattant continue ensuite par un
exercice d'agilité, tachez donc d'éviter les
objets qui déboulent a toute vitesse avec
pour objectif de vous écraser. Lalegonse

poursuit par une course contre la montre

NAY YOUR BOF
SPIRIT BE T
DELL . . .

et contre la flotte : un subtil mécanisme
mis en branle par une série de grands
jetés doit empécher I'eau de vous monter
jusqu'aux narines. Reprenez vite votre
respiration car on enchaine avec un
casse-planches dans la plus pure tradi-
tion et enfin, pour terminer votre baptéme
du zen, la classique épreuve du feu
Planté sur un pont vous devrez balayer
d'un sautchassé des paniers en flammes
avant d'étre réduit en poussiére. Une fois
ce parcours initiatique achevé, vous étes
fin prét pour le combat final, mais aurez-
vous encore assez de forces pour tout
surmonter ? Originalité des épreuves et
beauté des graphismes conférent a ce
jeu une saveur des plus raffinées...
Disquette Thalion pour Amiga. Existe
également sur Atari ST et C64.
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INTRUDER

Que c'est beau un envol de brosses a dents au crépuscule, un
troupeau de cuvettes de WC au bord d'un ruisseau de ketchup... On

s'en mettrait plein la bouche !

u contraire des éthyliques qui se
payent des "déliriums trés min-
ces" sur le dos d'éléphants rose
bonbon, les programmeurs de ce
jeu totalement fou font dans le
gros rouge qui tache - et le plus
grave c'est qu'a vue de tubercule
nasal ce ne sont méme pas des
chevaliers du Gévéor (12éme degré 5
de la Hiérarchie). N'empéche qu'il faut

étre bien atteint pour en arriver la. Ima-
ginez une pluie de brosses & dents
venant al'assautde vos missiles, dontla
taille représente cing fois celle de votre
vaisseau. Avez-vous jamais cauche-
mardé d'un bombardement au ketchup
Heinz ? Eh bien eux, si ! Etils ont méme
osé matérialiser le tout dans un décor
torchonneux ou des rencontres bizarres
autant qu'étranges se succédent a un

rythme endiablé : pots de fleurs ou en-
clumes vengeresses - quoi de plus
normal ? Décidément chez Ubi Soft rien
ne va plus, mais je vous en prie : conti-
nuez de faire vos jeux... pour une fois
qu'on rigole en s'amusant !

Disquette Ubi Soft pour Atari ST.
Egalement disponible sur Amiga.

CABAL

Pas de gourance possible, il suffit de voir la tronche du mercenaire et
le déferlement de ses assaillants pour entraver que la cabale c'est
contre le héros - une Caballero, comme dirait le marchand de cycles

ordel de traquenard ! Ces fumiers
sont une flopée d'enfer et le gu-
gussequiles attend, toutseul avec
sa "grosse Bertha", a |'air un peu
c... Si ga continue, il aura pas I'air
de quoi que ce soit longtemps - ga
sentsérieusement le roussi. Quel-
ques grenades a manche, une gi-
clée de pruneaux en guise de remercie-
ment et voila une dizaine de rombiers

du coin...
|

kaki quis'écroulent. Le temps d'engriller
une, ils ont déja fait des petits et il faut
remettre ca hélico. Car histoire d'ajouter
un peu de sel al'aventure, un illicoptére
se fera une joie de venir se farcir le
valeureux combattant - & condition tou-
tefois que celui-ci ait survécu au pas-
sage des chars équipés de mitrailleuses
lourdes...
Ce jeu ne brille pas par son originalits,
mais il est tellement bien fait qu'on peut
difficilement y résister. Les
décors vous donnent le tour-
nis, les animations vous les
pendent au mur des fusillés...
Bref, cela devient un réel plai-
sir de faire un carton a deux
sur des bidasses en folie !
Deux disquettes pour Ami-
ga. Egalement disponible
sur Atari ST.

G.B.
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oila le type méme du soft qui
réjouira tous les

SIM CITY

La cité radieuse peut-elle exister ? Des phalanstéres aux HLM de ban-
lieue, les hommes ont toujours essayé d'aller jusqu'au bout de leurs
utopies. Prenez donc le bull’ par les chenilles !

d'élu du peuple est de batir Ie bonheur

de micros. En effet, vu le nom-
bre de paramétres a gérer et la
profusion de situations, on se

bien on fe-

de vos atour
de bras des usines, des parcs, des rou-
tes ; contrélez le flux de la circulation et
la pollution etc. Mesurez ensuite votre

rait, sans l'aide de notre cher mi-
croprocesseur, pour s'en sortir.
Imaginez que vous étesd le maire

sitoutefois vous n'avez pas
fait main basse sur la ville et retourné
votve ves\e Fabuleux, une superbe

d'une ville et que votre unique ambition

- le bonheur total & ce prix-1a,
Ga ne se refuse pas !

Disquette Infogrames pour Amiga.

J-PL.

De Fangio a Paul B

POWER DRIFT

tousles

foin et braquez dur !

ans un premier temps, vous de-
vrez choisir un des cing circuits

ont fait

un jour ou l'autre du karting. Bouffez a leurs trousses des meules de

lement les couilles au cul. Les paysages
qui composent I'arriére-fond sont plus

puis votre

conducteur parmi douze cham-
pions. Et si vous croyez avoir af-

faire a une quelconque compéti-

tion automobile, gare au déra-

page ! L'effet 3D est trés specta-
culaire et a pleine vitesse, on en prend
plein les yeux : ga vire, ga descend, ga
tournicote - les pneus crissent sur l'as-
phalte et 'accélération vous colle littéra-

S

que pt et I

circuits propose des difficultés b«en
dosées, mais quine manqueront pas de
vous donner des sueurs froides - et
méme un peu plus que ga ! Seule ombre
au tableau de cette excellente simula-
tion : le fait qu'il y a, de temps a autre,
une désynchronisation plutét génante

| mmmn M

u”d

entre le son et limage lorsque votre
bolide fait un tonneau ou qu'il percute
dans un crash magistral la voiture qui
devant n‘arrétait pas de vous faire la
nique...
Trois disquettes Activision pour ST.
Existe également sur Amiga, Spec-
trum, CPC et C64.

LR




HARD DRIVIN'

Le volant entre les pognes vous foncez caisse baissée sur un circuit
démentiel. Une tumultueuse simulation a mélanger d'urgence au
carburant explosif de votre machine...

nfin, le jour tant attendu est arrivé,
celafaisait belle burette qu'on I'at-
tendait, cet évadé des salles d'ar-

cade. Tous les enflammés de la
vitesse, les refoulés de la pédale
d'embrayage et les défoncés du
dérapage incontrdlé vonts'endon-

ner a coeur joie. Aucun risque ici

de se retrouver dans un pale linceul a la
morgue du coin, mais ne croyez pas pour
" autant que cette course soit exempte de

dangers - bien au contraire. Vous allez
vivre des moments d'une intensité exal-
tante : aprés avoir choisi le "stunt track"
oule "speed track", enfoncez la premigre
et bonne bourre | C'est en 3D avec des
paysages splendides et une impression
de vitesse trés réaliste. Les franchisse-
ments de ponts, les loopings et les vira-
ges relevés vont salement secouer votre
corbillard mécanique, lancé a tombeau
ouvert. Suivez & |a lettre les indications

iR

e
2}

2R

de vitesse, sinon c'est la gamelle assu-
rée (les bris de verre sur la route, ¢a fait
négligé). Un ralenti vous permet de revi-
vre, sur le vif, vos exploits de conducteur
tous risques - j'aime quand un plan se
déroule sans accrocs, comme dit habi-
tuellement Hannibal Hayes a Mister T.
Cette adaptation est trés réussie et va
ravir tous les as du volant qui révent de
chevauchée atomique... en quatriéme
vitesse.

Disquette Domark pour Atari ST. Existe
également sur Amiga, C64, Amstrad
CPC et compatibles PC.




GAZZA'S SUPER SOCCER - TOUT SIMPLEMENT SENSATIONNEL

Caractéristiques:
@ Créez votre propre championnat, et construisez votre super équipe
@ Chaque joueur de |'équipe a ses propres caractéristiques, niveau d'adresse,
dité lede jeu. Le équipe s'améli furetamesure

p yle dej
de vos victoires.
it

“petits ponts”, le
toutavec un “Boot-O-Metre" exclusif permettant de faire varier la force, la hauteur
et 'effet de votre tir.

Réel contrdle des tirs, corners et pénalties.

Possibilité de faire des tétes, de tacler ou de provoquer des coups-francs.

Controle réaliste du gardien de but.

Possibilité de jouer a 1 ou 2 joueurs.
& lacoupe,

jouer
aux pénalties ou aux corners...
Le jeu de Football le plus passionnant pour les joueurs les plus passionnés!

i Disponible sur Amiga, Atari ST, Spectrum, Amstrad ET CBM 64
EMPIRE SOFTWARE: TEL: 16 (1) 45 09 19 99
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NIGHTHUNTER

Vampire, vous avez dit vampire ? Ouais, et méme que celui-la, c'est
pas de la frime... Trés affectueux, ce personnage noctambule est
continuellement pendu au cou des passants..
urnau, Nosferatu et consorts
vous avaient méaché le travail :
gousses d'ail, pieu, eau bénite |
et crucifix - bref, la panoplie du

ginal, ce logiciel est on ne peut plus
attrayant. D'une part au vu de ses qua-

parfait chasseur de non-mort...
Le probléeme, c'est que rien ne
vous avait préparé a évoluer de
l'autre cété de labarriére... Une
véritable guerre de Sésuccion :carfaute
| de globules rouges en quantité, vous ne
| tarderez pas a retourner en poussiére
au fin fond de la Transylvanie... Une
petite goutte par-ci, une petite goutte
par-la et votre progression peut conti- |
nuer a travers des décors de toute
beauté. Sans étre particuliérement ori-

lités graphiques et d'autre part en vertu
de son cbté "révélateur de bas instincts”
- vous n'imaginez pas le bestial plaisir
que l'on prend a pomper voluptueuse-
ment la carotide virginale des gentes
damoiselles...
Alors n'hésitez pas, procurez-vous sans
tarder Night Hunter et si vous avez la
dent, jouez en attendant que ga passe.
Deux disquettes Ubi Soft pour PC.
Egalement disponible sur CPC.
G.B.

Quelle tristesse de se réveiller le matin et de penser que jamais nous
ne tiendrons le volant d'une Ferrari lancée a 360 km/h sur les routes
américaines...

comme les réactions du véhicule - mais
attention, des obstacles en tous genres
se ruent a la vitesse grand V sur vos

|y atoutefois une limite dans lafolie
des sports mécaniques et il importe
de ne pas s'y livrer a la maniére de
Satanas et Diabolo. Cependant, si
vous étes téméraire, risque-tout et
surtout bien assuré, vous pouvez
toujours essayer laversion turbo de
l'ancétre Outrun. Les vieux de la
vieille, les routards de la micro et autres
beatniks se souviennent du crash mo-
numental qui avait suivi l'avénement
micro de ce somptueux jeu d'arcade.
Comme ditI'adage : chat échaudé craint
I'eau froide. La legon profita, ce quinous
permet d'admirer aujourd'hui un Outrun
plus turbeau que jamais...
Aprés un départ lancé de New York,
vous voici roulant & fond la caisse dans
la boueuse de ing
DC. Les décors sont réalistes, tout

afin d'épater la vamp qui se titille d'an-
goisse & vos cotés ?

TURBO OUT RUN

enjoliveurs. Mais que ne feriez-vous pas

Trois disquettes pour Atari ST. Ega-
lement disponible sur Amiga et CPC.
G.




THE THIRD COURIER

La mort d'un commis-voyageur dans Beethoven Strasse a rallumé la | [
tension Est/Ouest. Le maitre espion Moondancer va devoir lutterala | g

| fois contre la montre et les agents soviétiques... o
-

es amateurs de romans d'espion- | Un trés bon jeu d'aventure méme sile |
nage, les adeptes de la saga | théme parait un peu désuet aujourd'hui
bondienne et les aspirants-com- | - mais Dieu sait ce que I'avenir nous ré-
mandeurs au service trés secret | serve... My name is Orson Welles |
de sa Majesté n'ont plus a trem- | Disquettes Accolade pour compati-
bler pour leur pauvre vie. Cet | bles PC.
excellent logiciel leur évitera quel- |
ques désagréments facheux tout |

en les plongeant dans une aventure des

plus palpitantes. Précipité au coeur de | f

Berlin, vous devrez retrouver les plans |

dusystéme de défense de 'OTAN. Deux |

agents viennent de payer de leur vie ce

terrible secret. Retrouvez le troisiéme

homme a que Moscou ne triomphe.

reG curpsros
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~ DRAGONS OF FLAME

pee=mroraT) | Par les flammes de I'enfer ! La saga continue... L'univers de Dun- o B ..
geons & Dragons revient derechef sur le tapis de nos souris enlumi- A

nées. . .

ne fois de plus le peuple de Krynn | aux inconditionnels de la série.
est aux prises avec les disciples | Disquettes SSI pour Atari ST. Existe
du Mal. Un cataclysme d'une vio- | également pour Amiga et compati-
lence effroyable amodifié defagon | bles PC. J.-P.L.
durable I'équilibre des forces. Déja
au nord, la horde déferlante d'en-
nemis saccage tout sur son pas-
sage - I'herbe n'y repoussera pas.
Huit guerriers expérimentés vont se
lancer dans cette folle épopée. Repre-
nant le méme principe de jeu que He-
roes of the Lance, ce logiciel va vous
entrainer encore plus loin grace aux di-
mensions insoupgonnées du royaume
a explorer. Un bon jeu de réle qui plaira

TOM & JERRY 2
Voila & nouveau que vous allez
pouvoirjouer au chat eta lasouris
avec Jerry sautant partout dans la
maison et le jardin a la poursuite
de Tom toujours aussi avide de
fromage,

Copyright 1689 _TumerEntertainment Inc.,

CPC, Spec. Disc,k7

ESKIMO GAMES

Les habitants de I'Artique vous
lance un defi. A vous de le relever
en gagnant les 5 differentes disci-
plines auxquelles ils vous soumet-
tent. Un ours polairene serapas la
pour vous rendre la vie plus facile!
Avous de jouer!

AMIGA, Atari ST

115N

BLUE ANGEL 69

uper jeu de strategie qui se

passe dans un labyrinthe de chro-

me brillant avec des robots de

haute technologie! Avous de faire

la part de votre intelligence dans
un monde de sensations!

LS

>4

L Lo ta

=) i AMIGA, Atari §
| P 4 PC 5.25'3.5"
[ A MTES ce4 Disc, K7
J AMIGA
SR \ \ WALLSTREET
/ - Etre riche est un réve qui peut
/7 devenir realite! WALLSTREET

ous permet de plonger dans le
monde de la bourse et d'en ap-
prendre toutes les techniques!

AMIGA, Atari ST

PC 5 5

| 64 Disc, K7 _u.u.u_ul
[ Distribué par UBI SOFT MIGA

YWICY

| 1, voie Felix chout 94021 CPETE\L CEDEX,
‘ Tél. 16 (1) 48 98 99 00
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es initiés se souviennent certai-
nement du test paru dans le nu-
méro d'été de Micro News. La
nouveauté aujourd'huivientde la
traduction frangaise intégrale.
Bien réalisée, elle va permettre
aux réfractaires a la langue an-
glaise de se lancer enfin dans
cette épopée tumultueuse. Aprés avoir
choisi le personnage que vous allez

HILLSFAR

L'héroic-fantasy est de retour et en bon francais, s'il vous plait ! Voici
le troisiéme épisode de la saga inspirée de Dungeons & Dragons.

incarner, vous chevauchez vers Hillsfar,
la cité radieuse. Bien des mystéres
peuplent les ruelles, votre quéte s'an-
nonce immense. On peut regretter que
cette adaptation ne soit qu'une copie
conforme (au niveau graphique) de la
version PC.

Heureusement, le plaisir du jeu reste
intact. Enfourchez votre fidéle monture
eten route pour de nouvelles aventures,

les forces du Bien comptent sur vous !
Disquette SSI pour Amiga. Existe
également sur Atari ST, C64 et com-
patibles PC.

CHICAGO 90

Vous vous souvenez des incroyables poursuites en voiture qui ryth-
maient les ébats picaresques des Blues Brothers ? Vous avez envie
de pétarader (vavavroum !) avec les cops au cul ? Mets ta ceinture El-

wood, c'est reparti !

rends la premiére a droite - non,
pas celle-la | Fais gaffe, v'la les
flics | Paie-toi le trottoir et passe
par-dessus leurtire | Freine | Demi-
tour |La, au boutde larue, c'estla
frontiére du comté ! Au-dela de
cettelimite, les poulets sont grillés.
Vas-y, fonce | Ouais c'est bon, on
a passé le barrage | Yaaaaaahooou !
Voila qui vous donne une idée de I'am-
biance qui régne lorsqu'on se la donne
en duo avecChicago 90. L'un surveille le
radar et hurle des ordres, et l'autre tente

de conduire en évitant les voitures de
police, la circulation et les fagades d'im-
meubles qui font rien qu'a vous rentrer
dedans, les vilains ! Et cela ne vous
donne qu'un faible avant-golt de ce qui
vous attend si vous décidez de passer
du cdté de la flicaille urbaine, ou il vous
faudra contréler six voitures & la fois.
Mais rassurez-vous, on s’habitue trés
vite aux commandes. Vous ne dirigez
en fait qu'une seule voiture (mais il est

possibled'en changer atout moment) et
vous pouvez donner deux types d'or-
dres aux cing autres : poursuivre la
bagnole des gangsters, ol vous mettre
entravers d'une rue pour labloquer. Les
superbes graphismes en 3D vous li-
vrent une excellente appréciation de la
situation, complétée par le radar et la
vision de l'intérieur de la voiture. Les
véhicules se cabossent un peu plus a
chaque choc et on assiste parfois a des
scénes vraiment dignes des meilleures
poursuites du cinéma américain ol les
voitures de police se génent mutuelle-
ment et viennent s'encastrer les unes
dans les autres. Voila un jeu original,
mélange d'arcade et de stratégie, ettrés
bien réalisé - on ne voit pas ga tous les
jours, alors profitez de I'occasion pour
visiter les rues de Chicago !
Disquette Microids pour ST, égale-
ment sur Amiga, PC, CPC et C64.

M.L.
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ASTERIX i<

LE COUP DU MENHIR

evoici nos amis les irréductibles
Gaulois dans de nouvelles aventu-
res trépidantes et trébuchantes,
inspirées des albums "Le combat
des chefs” et "Le devin" - pourvu que le
ciel ne leur tombe pas sur la téte !
En cette douce journée de printemps, le
sort en a décidé autrement et va frapper
un grand coup sur et en la personne
d'Obélix. Ce brave garcon, grand dévo-
reur de marcassins, était entrain de jouer
tranquillement a la pétanque bretonne,
lorsqu'un des menhirs vint frapper mal-
encontreusement le crane de Panora-
mix. Le druide en perdit son latin (forte-

e AT g

ment méatiné de celte) et, plus grave; la
formule de la potion magique. Un sacré

pour les
de la Gaule : les Romains vont-ils enfin
parvenir aleursfins ? Ce n'est pas encore
gagné pour la piétaille de César car le
vaillant Astérix va entreprendre de récu-
pérer les ingrédients éparpillés dans la
nature. Pendant son excursion il rencon-

trera soldats, décurions et manipules,
| des sangliers vindicatifs et Prolix, un
| devin légérement escroc. C'est assez joli
mais pas réellement nouveau - pour les
jeunes fans en priorité.
Disquettes Cocktel Vision pour Atari
ST. Existe également sur Amiga et
compatibles PC.
J-P.L.

XENOPHORE.

‘action réveille le blanc etfait bouillir
son génie criminel dés que la tem-
pérature dépasse vingtdegrés... Ga
chauffe du c6té de Neptune |
Mais remontons aux origines : & I'aube de
ces temps incertains qui plongérent I'hu-

manité dans un désarroitotal et irréversi-
ble, la Terre puisait sans trop d'illusions
dans ses derniéres défenses géopoliti-
ques. Des dissensions territoriales entre
les grandes nations et I'apparition d'une
peste mystérieuse venue de Mars crég-
rent un terrain favorable & une apoca-
lypse. La guerre éclata donc entre les
Indes et la Chine, les radiations nucléai-
res causérentdes millions de morts. Cette
ultime déflagration provoqua une prise
de conscience planétaire et 'abandon de




our choracter
on next tean

toute exp}oraﬂcn gatacﬁqus ; les hom-
mes aculti-

vous étes réveillé du sommeil éternel par
le grondement de Zeus, il vous demande

SV FTS—

bandelettes qui occultent les tenants et
les aboutissants de cette situation pour-

de pérer au plus vite sa bi
etde régler leur compte aux méchants. Et

rie. Tout unsinistredi
dans un hétel chic ol vous rencontrez M

comme Zeus-le-F estdebx

humeur, il vous alloue quelques pouvoirs
que vous devrez gagner 4 la sueur de
votre frant, en cognant sur des zombis et
des chiens bicéphales. Hélas, les ver-
sions ST et Amiga restent bien en-des-
sous des performances relevées sur
Sega, et nous ne parlons méme pas de la
vevsvon pour la Sega 16 bits... Le gra-

en

ver leur )ardlnet voltairien. Pourtant le
danger n'était pas écarté et des extra-

irentune bital

Une bande de mercenaires assoiffés de
sang se portérent volontaires pour une
mission punitive et expiatoire. A leur téte
vous devrez nettoyer, destroyer et ré-
duire en poussiére des aliens difformes
etagressifs. Sympa, bienréalisé, voilaun
jeu efficace qui vous p des heu-

phi des deux et
les mouvements aussi rapides que ceux
d'une tortue filmée au ralenti.
Reste quand méme un intérét et une
jouabilité somme toute honnétes... pour
ceux qui ne sont pas trop exigeants.
Deux disquettes Activision pour Ami-
ga et ST, existe aussi pour Sega, CPC,
Spectrum et C64.

M.K.

res de plaisir. Que voulez-vous de plus ?

pour Amstrad
CPC Existe égalamem sur Atari ST, |
Amiga, C64 et Spectrum.

ALTERED
BEAST =

oncontentd'avoirkidnappé labelle
Athéna sur la console Sega (voir
test dans Micro News n°25), I'im-
monde Nelf - chef incontesté des
hordes infernales - récidive cette fois sur
Amiga et sur ST. L'histoire est la méme :

J-P.L.

MYSTERY OF
THE MUMMY.Z;

ans les rues de Hambourg, le mys-
téere de lamomie disparue alimente
les discussions des bars louches
delaville. Larumeurpublique s'am-
plifie, les imaginations vagabondent et la
population connait des heures d'angoisse
et de peur...
En cette année 1912, vous - pauvre dé-
tective battant la semelle & la recherche
d'une simple filature ou d'un constat
d'adultére - écopez de cette énigme. Il
vous faudra déméler en cinq jours les

-le de l'en-

| quete Apves vous avoir mis au parfum, il
s'éclipse en vous laissant seul face a
limmensité hostile de cette cité de I'indi-
cible peur (Jean Ray, et des meilleurs ).

Votre chauffeur, Wilhelm, va participer &
vos élucidations et vous ne serez pas
trop de deux pour fouiner dans les 186
| lieux possibles. L'enquéte (menée mal-
heureusement en anglais) est passion-
nante, mais les graphismes bien ternes
et les icdnes pas trés causantes... Vrai-
mentdommage car les histoires de momie
ne courent pas les rues par chez nous !
Disquettes Rainbow Arts pour Amiga.
Existe également sur Atari ST, C64 et
compatibles PC.

J-PL.




evant vous, une large avenue trés
fréquentée, quitraverse le coeur de
la ville et va se perdre dans un
désertaride. Survotre droite, abord
d'un bolide rouge semblable au vétre, un
primate mal rasé vétu d'un blouson de
cuir clouté attend, les mains crispées sur
le volant, le signal du départ.
Lefeu passe au vert, pas le temps d'éviter
les piétons, les plus rapides se jettent sur
le trottoir. Quant aux autres, aprés un cri
déchirant, il ne reste plus d'eux qu'une
flaque rouge sur le bitume. Vous prenez
rapidement de I'avance, mais le passage
a niveau se referme déja. Boum ! Vous
défoncez les barriéres et passez de jus-
tesse tandis que votre adversaire va
s'écraser sur les wagons.
Voila un apergu de ce que vous allez vivre
avec cette course ultraviolente a travers
une ville encombrée de véhicules et de
piétons innocents. L'écran est séparé en
deux, et chaque joueur contréle un véhi-
cule qui peut s'équiper d'armes aussi
diverses que redoutables.
On s'amuse réellement lorsque les deux
joueurs se trouvent au méme endroit du
parcours et s'affrontent, ce qui malheu-
reusement se produit assez
rarement. Turbo est un soft plutét excitant
au début, mais dont on se lasse vite.
Disquette Micro illusions pour Amiga.

SKID00 L

a morsure du grand froid égrati-
gne votre visage endolori malgré
le port de lunettes et d'une capu-
che thermogéne, tandis que de-
vant vous la neige étend son morne et
blanc manteau a perte de vue...
Le paysage est féerique, mais si vous
ne souhaitez pas finir comme surgelé
en promotion dans la bouche frigide de
la Reine des Neiges, il va falloir vous
secouer ! Faites ronfler votre skidoo
(scooter des neiges), enfoncez la pre-
miére et surfez sur les terres arctiques.
Quelque part dans le Nord-Est cana-
dien, votre bolide entre les cuisses, vous
étes prét a concourir pour le titre de
champion du monde. Tout petit déja
vous étiez un as de la Vespa(sienne) et
les années passant vous devintes le

crack du raid sur glacier. Ces engins fon-
cent a plus de 180 km/h, le moindre écart
etc'estlagamelle assurée | Avantde jouer
les chasse-neige, repérez votre position
sur la carte et déterminez votre itinéraire
afin d'atteindre une des vingt-cing villes
abritant les compétitions. La vie n'est pas
facile dans ces contrées inhospitaliéres :
vous devrez pour survivre chasser I'élan
et vérifier sans cesse I'état de votre véhi-
cule. De multiples obsta-
cles du genre arbres,
troncs, crevasses, lacs
gelés etbosses complique-
ront la tenue de route. I
manque tout de méme a
ce jeu (bien réalisé par
ailleurs) le petit plus qui en
aurait fait un Top du mois.
Disquettes Tomahawk
pour AtariST. Existe éga-
lement sur Amiga etcom-
patibles PC.

‘escouade de |la mort a encore frap-
pé mais cette fois-ci elle aurait mieux
fait de balayer devant sa porte. En
effet, ce logiciel au contenu haute-
ment philosophique - on y fait régner I'or-
dre en éliminant tout ce qui dérange les
hébétés de lagachette dusamedisoir - est
une vraie catastrophe. On passera chari-
tablement sous silence les trois scénarios
d'une subtilité quasi anthropoide. Et que
dire du systéme de jeu qui se veut un
wargame et n'arrive pas a souleverle voile
d'ennui qui vous assaille aprés cing minu-
tes passées a scruter I'écran et a se dire
qu'on ne réve pas. Le ramassage des
déchets, c'est quand mon juteux-chef ?
Disquette Blade Software pour CPC.
Existe également sur Spectrum et C64.

J-PL
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—SUFS
DRAGON-
SCAPE .£

vec Dragon's Lair, Dragon Spirit,
Dragon Flight et bientét Dragon-
les-Gonzesses, de FESS(Finest
Eric Satyre's Software), la mode
semble étre aux monstres écailleux.
A califourchon sur un de ces briquets
volants gros format, vous planez douce-

ressemble aux circonvolutions de cir-
cuits imprimés. Si le paysage ne corres-

tout en grillant les géneurs téméraires
d'un crachotement de feu distrait. Malgré
une réalisation soignée, on se lasse as-
sez vite de cette collecte et on finit par se
dire qu'on aurait mieux fait de planter ses
choux dans la bonne vieille premiére
dimension.
Disquette Wicked Software pour Ami-
ga.

M.L.

Disquettes Accolade pour PC ; on at-
tend avec impatience les versions ST
et Amiga.

M.L.
ila éte d'un monde en voie de

THE CYCLES

éditeur, remplacez les voitures de
Formule 1 par des motos de 125 &

ment au-dessus d'un décor étrange qui | P renez Grand Prix Circuit, du méme

pond pas tout a fait a votre attente, c'est
tout simplement parce que vous avez été

téléporté dans un monde magique ol la
paix régne grace aux pouvoirs de qua-
rante objets sacrés et ou les scrollings
multidirecti sont i

fluides. Evidemment, un salopard de re:
présentant des forces du Mal a éparpillé
les objets du culte... Comme il se doit,
ces dégonflés de représentants des for-
ces du Bien ont fait de vous leur com-
mando favori. Vous voila juché conforta-
blement sur le dragon, récupérant une
lampe et sa wonderpile, une télévision et
son indispensable télécommande, un
walkman et sa sempiternelle cassette -

500 centimétres cubes et vous
obtenez The Cycles. Ce logiciel pourrait
étre aussi bon que le Top dont il s'inspire
mais malheureusement son adaptation

| surPC soutfre de nombreux défauts quile
‘ rendent presque injouable.

Malgré de longs et pénibles efforts, nous
| n‘avons pas réussi a brancher un joystick
‘ sur le PC, et la lenteur de I'animation a

achevé de nous décevoir. Les comman-
des au clavier rappellent un peu celles
d'un simulateur de vol : appuyez sur une
touche, allez boire un petit gorgeon et &
votreretour I'engin aura effectué le dépla-
cement souhaité - un peu génant pour un
jeu d'action ! C'est vraiment dommage,
car The Cycles atoutes les qualités requi-
‘ ses pour figurer dans les Tops du mois.

Rendez-vous donc dans une trentaine de

jours pour un test sans doute moins sé-

vere des prochaines versions...

décomposition vous fait frétiller les

narines, si vous sentez sourdre en

vous l'appel de I'Inconnu, précipi-
tez-vous d'instinct dans Onslaught. Mais
avant de foncer cervelle baissée dans ce
foutoir et d'y faire régner un ordre nou-
veau, aiguisez vos bas instincts, car vous
devrez étre inflexible et tranchant comme
le fil d'une lame de rasoir. En ces temps
immémoriaux, la violence, le pillage et la
force bestiale priment le droit : il n'y aplus
de place pourle sentiment. Surle pays de
Gargore régne un silence de mort au




moment oU vous pénétrez sur ses verts
paturages, complétement dévastés par
des lustres de conflits inexpiables. Se
frayer un chemin au travers des décom- |
bres ne va pas étre chose aisée, surtout ‘

que les graphismes (d'un trés beau trait
au demeurant) font trés |ou||l|s et entra-
. D

tauds de sexe male, vedettes locales
également. On n'est pas prétde m'dterde
I'idée que la premiére spécialité est nette-
ment plus intéressante, et ce n'est sire-
ment pas Bangkok Knights qui me fera
changer d'avis. Ce logiciel d'art martial
vous met dans la peau d'un boxeur thai |

SV FTS—

mieux en grossissant les sprites et en
diminuant la surface de terrain visible a
I'écran. Le résultat donne de meilleurs
graphismes mais |'animation s'en trouve
ralentie d'autant, si bien que les passss

I he-pattesin-
Iml(es(maux etdensolres Apart ce détail

qui doit se mesurer a des de |
plus en plus coriaces. La seule idée origi-
nale consiste a faire se déplacer les
pugilistes dans des décors en fausse 3D
pendant le combat. Malheureusement,
ces derniers ne sont |a que "pourfaire joli"
et il est impossible, par exemple, de
pousser son adversaire dans un préci-
pice dont le bord est pourtant visible sur
I'écran. Le reste est ultraclassique et les

p a la limite du suppe A
ne font rien pour remonter le niveau de ce
soft, dont le seul intérét réside dans |'af-
frontement contre un adversaire humain.
D

vent plutét votre prog

cargaregorge de couleurs, de sang et de
bonne humeur - seulement on est vite
débordé par le déferlement d'ennemis et
vos pupilles rougies risquent fort de bat-
tre en retraite devant un déluge de sprites ‘

qui se révele a lalongue incolore et sans
saveur. L'excés, dans ce cas, est préjudi-
ciawle a la jouabilité du soft.

Disquette Hewson pour Atari ST. Existe
également sur Amiga.

BANGKOK
KNIGHT £

haque pays a ses spécialités. En
Thailande, les deux plus connues
sont bien entendu le massage thai-
landais qui met a contribution les
mains expertes des jeunes filles locales,
et la boxe thai, qui met en valeur les
paluches et les ripatons rugueux des cos-

J-P.L.

System 3 pour Amiga et
ST.
M.L.

facheux, le p! resteleméme :

vous dirigez le joueur le plus proche de la
balle et vous avez le choix entre des tirs
aras du sol ou en l'air. Seule la possibi-

FIGHTING
SOCCER 22<

amode est aux simulations de foot-

ball mais apreés I'excellent Kick Off

de Titus, il est difficile de trouver
mieux. Alors les petits malins se
disent que le seul défaut de Kick Offétant
lataille ridicule des joueurs, on peut faire

lité de faire équipe avec un copain pour
jouer contre l'ordinateur distingue Figh-
ting Soccer de ses nombreux concur-
rents. Que ce soit en équipe - ou l'un
contre l'autre - les parties a deux joueurs
sont de loin les plus intéressantes car les
adversaires dirigés par l'ordinateur n'of-
frent pas grande résistance a qui sait
trouver leur point faible. Je ne vous dirai
rien, sinon peut-étre de longer les bords
du terrain (non j'ai pas vendu lameche !).
Disquette Activision pour Amiga,
existe également sur ST, C64 et CPC.
M
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ETJERRY2

ous trouvez que Micro News man-
que un peu de jeux ? Attendez, je
vais vous en proposer un choustte,
moi...Prenez Tom etJerry, de Magic
Bytes, et Tom et Jerry 2, du méme édi-
teur.
Chargez le tout sur deux Amiga placés
cote a cote et ouvrez grand les yeux. Eh

i
¥
M

ben oui, c'est pareil | Seul plaisir ludique :
se livrer & une sorte de jeu des sept
erreurs etdéterminer s'ily a plus de trous
dans les gruyéres, si Jerry a les oreilles
moins longues ou si le pied du canapé a
changé... En dépit du fait que ce soit une
suite censée gommer les défauts du
premier, c'est toujours aussi injouable,
les personnages sont difficilement con-
trolables etc. Mais la plus grosse anoma-
lie, c'est encore le prix...
Décidément, Tom et Jerry sont tombés
bien bas. Prions saint Zlika pour que les
programmeurs de Magic Bytes ne met-
tent pas la main sur Titi et Gros Minet - |
voire sur Bugs Bunny ! |
Disquette Magic Bytes pour Amiga, |
ST, C64, Spectrum et CPC.

M.L.

TOOBIN <

n freluquet tout frais émoulu du
Biafra s'est pris de passion pour
une bouée. Il ne la quitte jamais et
leur amour est plein d'accrocs, ce |

qu'a force de vivre a la colle ils eurent

besoin d'un dissolvant radical. Aussi
déciderent-ils, complétement jetés par
'acide, de partir en vacances quelque
part dans un coin sauvage et reculé. Le ‘
jeune gargon, a bout de souffle aprés un
voyage mouvementé, n'eut qu'une en-
vie : se jeter a l'eau. Aussitot dit, aussitot |
fait et le voila en petit baigneur, sabouée ‘
favorite autour d'une ceinture abdomi- |
nale pitoyable. A la baille | Mais un torrent |
tumultueux les emporte dans un litde tur- |
pitudes qui fait passer le dernier Indiana |
Jones pour une série télévisée berlusco-
nienne. Pensez donc : a cheval sur votre
gros boudin pneumatique vous devrez
éviter des rondins de bois, des pécheurs
a la ligne, des crocos pas "deal™, des
arbres, des canettes, j'en passe et des
meilleures. Pas facile a manier et un peu
lassant, ce soft aurait mérité une réalisa-
tion plus montgolfiere.

Disquette Domark pour Atari ST. Existe
également sur Amiga.

J-P.L.

LASER SQUAD

‘escouade de la mort a encore frap-
pé mais cette fois-ci elle aurait mieux
fait de balayer devant sa porte. En
effet, ce logiciel au contenu haute-
ment philosophique - on y fait régner
I'ordre en éliminant tout ce qui dérange
les hébétés de la gachette du samedi

poide. Et que dire du systéme de jeu qui
se veut un wargame tactique et n'arrive
méme pas a soulever le voile d'ennui qui
vous assaille aprés cing minutes pas-
sées ascruter'écran etase dire qu'onne
réve pas. Le ramassage des déchets,
c'est quand mon juteux-chef ?
Disquette Blade Software pour CPC.
Existe également sur Spectrumet C64.
J-P.L.

SHOGI <<

n avant-premiére, voici le shogi -
version japonaise des échecs - que,
supréme ravissement, seuls les
possesseurs d'un MSX pourront se
vanter de posséder dans leur logithéque.
Les échecs japonais ressemblent un peu
aux échecs traditionnels, leurs sources
étant les mémes. Seule petite différence,
la stratégie en est plus subtile. Ce soft
reprend toutes les régles du shogi et pos-
seéde unexcellent niveaude jeu. Unjoueur
habitué depuis le berceau aux tactiques
de Kasparov risque d'étre un peu dérouté
par certaines particularités comme le
parachutage et la promotion des piéces.
Mais, chose intéressante, les différences
de niveau entre joueurs peuvent étre
compensées par des handicaps qui en-
trainent la suppression de piéces impor-
tantes comme la tour, le fou, e cavalier
ou le lancier.
Les piéces sorties du jeu se placent a
coté du joueur qui les a capturées, prétes
au parachutage. C'est un coup subtil qui
donne ala partie un suspense constant et
dontje vous laisse le soin de découvrir les
finesses. Le programme est superbe-
ment réalisé et sera la cause, a coup sir,
de nombreuses nuits blanches.
Un conseil : achetez tout de méme un
livre sérieux traitant du sujet.
Cartouche Toshiba pour MSX1/2.

soir - est une vraie On pas-

qui explique leur abusive |
de rustines. Appert ¢a, on peut le dire, |

serachari soussilence les trois
scénarios d'une subtilité quasi anthro-
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BAR GAMES .

ur la jaquette de Bar Games se trou-
vait la mention "pour adultes". La ré-
daction fut bien prés d'en venir aux
derniéres extrémités. C'est finale-
ment Eric Satyre qui emporta l'objet de
toutes les convoitises dans sa sombre
taniére. Quelques minutes plus tard, la
disquette atterrissait six étages plus bas

Gawme is
pavused.

aprés avoir traversé une fenétre. Eric
Satyre était dégu. Nous aussi, car ce jeu
classé X était en fait un logiciel a épreu-
ves multiples, attrayant certes, mais tota-
lement dénudé de filles dénuées (ou l'in-
verse !)

La partie de dés aurait pu étre chouette,
mais hélas, votre partenaire refuse obsti-
nément de miser ses vétements. Méme
probléme pour le hockey de table, ot on
se surprend a regretter les monstres de

afé. L'ép

de tee-shirt se révéle décevante : I'eau

fait tout ce qu'elle peut pour rendre trans-

[ parents les voiles légers de vos partenai-

res - mais celles-ci sont plutét du genre
planche apain... L'épreuve quiconsiste a
servir des biéres aux clients est sympa,

mais n'a rien de sexy. Et la discussion
avec les trois jeunes filles de |a derniére
épreuve ne ferait méme pas bander un
champion de tir a l'arc. Bar Games plaira
tout de méme aux lecteurs pas spéciale-
ment obsédés (mais en avons-nous vrai- |
ment ?).

Disquettes Accolade pour PC.

DRAGON
SPIRIT<

I'y en a qui traversent I'Atlantique
(comme Lindbergh & bord du Spirit of
Saint Louis) et d'autres le désert -
comme Capdevielle aprés avoir pico-
1é du white-spirit au bar de I'hétel de la
Déroute.
Le dragon bleu de carton-pate qui vous
emporte a la recherche de la princesse
Alicia (au pays des méres Weil), enlevée
certainement dans un moment d'aberra-
tion par le démon Zawell se contente, lui,
d'une traversée des apparences... Tout
est faux-semblant dans Dragon Spirit
(déjatesté surconsole Necdans le n°26),
mais de cette fausseté kitsch qui touche
| au génie de la dérision. Remontant le
fleuve comme on remonte son pantalon

M.L.

‘dans les premiers films de Gabin, |

| I'écailleux de décharge publique, noyé
dans un flot de merdes rougeoyantes et
de monstrueux déchets de I'époque pré-

| historique (revue par Hollywood) se fait

| déjanter la gueule a tous les coups. Il en
prend pour pas un rond mais portant haut
sa connerie antédiluvienne, avec le sou-
rire du trisomique volontaire, il repart in-
lassablement de zéro & chaque fois que
le sort lui est contraire... On ne s'en lasse
pas, complétement vampirisé par

amour de la mort vivante a zoométrie

variable !

Disquette Domark pour Amiga. Existe

aussi pour Atari ST, compatibles PC,

Amstrad CPC, Spectrum et C64.
J.-H.D.

PICTIONARY,,

Isontosé, ils I'ontfait : ils ontadapté un
grand classique du jeu de table sur
micro. Vous me rétorquerez, en fin
connaisseur que vous étes (le cirage
estgratuit!), que ce n'est pas la premiére
et sirement pas la derniére fois, soit -
mais on peut raisonnablement se poser
la question : pourquoi ?
Passons sur les questions purement
mercantiles, rendons a César ce quiesta
César et les moutons seront bien gardés.
Ce qui en langage clair signifie : quel
moustique sidaique a piqué ces pokes si
tocs ? |l est parfois difficile d'expliquer
I'engouement que provoque en nous,
pauvre joueur, lavisiond'un jeu surl'écran
Malheureusement, la premiére impres-
sion icine futpas des meilleures. Ne nous
laissant guider que par notre devoir nous
explorames les coins et les recoins de ce

e —

amusant a plusieurs

jeu. Conclusion
(mais nettement moins que la version
classique sur table) - et ennuyeux pour

un seul joueur. En effet, la délirante
émulation qui met aux prises plusieurs
équipes devant reconnaitre un person-
nage, un objet ou une action d'aprés un
dessin estbien amoindrie par ce passage
sur micro. Dommage...
Disquette Domark pour Amiga. Existe
également sur Atari ST, C64 et compa-
tibles PC.

J-P.L.
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SIRS qui
cl, c'est VIRGIN Lol

?"ls“l‘::;“ h‘ Micro News pour offrirdes
jeux aux gagnants.

O SECR

Les inconditionnels des solutions rapides vont sirement réler face au
nombre pour le moins réduit de pages de Top Secret ce mois-ci... Mais,
comme le dit le proverbe "Qui peut le plus, peut le moins" et vu le
nombre de jeux testés dans ce numéro... Tout ¢a ne doit pas vous em-
pécher de nous faire profiter de votre savoir immense en nous expé-
diant vos nombreux Top Secret. Au fait, n’oubliez pas de noter survotre
courrier I'inscription suivante :"Je certifie étre I'auteur du Top Secret
ci-joint et ne I'avoir recopié sur aucun journal francais ou étranger".
Ceux dont les envois sont courts doivent nous signaler quel ancien
numéro de Micro News ils désirent recevoir ; quant aux autres, ils doi-
vent préciser dans quelle version ils souhaitent que le jeu leur soit
adressé. Nous sélectionnerons en priorité les lettres écrites lisible-

ment - manuscrites ou dactylographiées.

WAR IN MIDDLE EARTH

(envoyé par Christophe Khaw)

Comment battre militairement Sauron
et Saruman ?

Si les armées ne font pas preuve de
mobilité, Erebor et Lorien gagneront sans
trop de mal. Au début, il faut toutefois
laisser ces armées ou elles sont, et sur
tout veiller & ce que les différents corps
d'armée s'unifient pour dominer les atta-
quants qui, eux, attaqueront petit a petit
Minas Tirith est la ville la plus importante
de Gondor : I'armée de Sauron voudra la
prendre avant de continuer sa progres-
sion, etenvahir Gondor, Rohan et Lorien
C'estdonc la que tout va se décider. Pour
garder Minas Tirith, il faut avoir un maxi-
mum d'hommes, tous les hommes de
Gondor doiventy aller. L'aide des cheva-
liers de Rohan est nécessaire pour af-
fronter 'armée de Saruman. La solution
serait d'envoyer Gandalf a Derndingle,
les Ents et Huorn détruiraient compléte-
ment cette armée et les chevaliers de
Rohan pourraient ainsi aller 2 Minas Ti-
rith. Cette derniére devrait pouvoir tenir

LES
JOYSTICKS

face a l'assaut de 65 000 combattants
(mais qui attaquent seulement par va-
gues de 2000 hommes). On peut méme
envoyer des renforts. Si M.T. résiste, la
victoire militaire est presque assurée : il
suffit de réunir toutes les troupes, avec
Gandalf (indispensable face a Sauron) et
d‘avancer petit a petit dans Mordor (il faut
toutefois établir une armée unique, car
les assauts répétés de petites troupes
aboutiraient a un échec)

Comment accomplir une campagne
victorieuse :

Toutd'abord, envoyer Frodo a Buckland,
rejoindre Merry, puis aller a la maison de
Tom B. Enfin, une fois les Nazguls partis,
aller chercher la Golden Spectre, puis le
Red Arrow pour revenir a Rivendell.

Pendant ce temps, envoyer Faramir
prendre le Dwarven Ring, puis le Silver
Orb, les amener a Erebor et Thranduil's
Palace. Dans le méme laps de temps,
Eomer se rendra au mont Gram ; il pourra
ainsi escorter Frodo a Rivandell, puis
Gandalf a Derndingle

Une fois a Rivendell, acheminer la
communauté de I'anneau vers Derndin-
gle avec Gandalf en prenant la route de

0N

Lorien (le chemin est plus sir : on ne
risque pas de rencontrer le Balrog). Si
Gandalf meurt, il y a un Gandalf a Lorien,
encore plus puissant. Quand vous arrive-
rez a Derndingla, les Ents et les Huorns
iront détruire la moitié de I'armée de Sa-
ruman (l'autre n'étant pas encore mobili-
sée). Envoyer les Ents a Hornburg, une
fois le reste de I'armée de Saruman dé-
truite, les envoyer a Minas Tirith. Les 120
cavaliers se rendront a East Emnet, puis
le reste de I'armée de Rohan et Gendeor
(avec Huorns et int. infantry) a M.T., puis
immobilisez tout jusqu'a ce que plus per-
sonne n'attaque Minas Tirith. Vous pour-
rez alors attaquer  votre tour (pour tuer
Sauron, vous devez avoir dans votre
armée Gandalf)

Quanddansuneville, vous voyez que la
situation tourne en votre défaveur, battez
en retraite. Non seulement vous con-
querrez finalement la ville, mais des trou-
pes fraiches se joindront a vous. Il est

ainsi possible de
P 2 T
Y
LOISIRS
J

prendre tout Mor-
dor (sauf Barad
Dar) avec lar-
mée qui reste
d'Erebor et de
Thranduil. Hrice o)




MAUBERT ELECTRONIC BOUTIQUE

49, bd Saint Germain, 75005 Paris - Tél.: 16 (1) 43.29.40.04

IMPORTATEUR

DISTRIBUTEUR EXCLUSIF KONAMI - HAL

ORDINATEUR MSX

MSX1

YAMAHA YIS 503................... 990F
+ 3 cartouches de jeux

MSX2

Philips NMS 8235................... 3490F
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ROCKY

(envoyé par Lionel Guyot)

Pour battre Appolo, avancez le plus
possible de lui et frappez-le dans la téte
oudans le ventre. Pour battre Lang, frap-
pez uniquement dans le ventre. Si vous
voulez vaincre Drago, employez la tech-
nique suivante : tapez au minimum 7
coups par seconde pendant ['entraine-
mentde Lang. Pourfaire 7 coups, prenez
parexemple vos ongles (index et majeur)
et frottez trés rapidement de gauche a
droite les 2 boutons du joypad. Aprés
avair effectué ces 7 coups par seconde,
vous n'aurez aucun mal a battre Drago
quine nous opposera aucune résistance!

SECRET COMMANDO

(envoyé par Lionel Guyot)

70%des personnes ayantce jeu ne savent
pas comment passer la derniére forte
resse. Il suffit pourtant de jeter 4 ou 5 gre-
nades dans les 3 portes en commengant
par celle de droite (les espéces d'étage-
res), puis faites celle de gauche, enfin
jetez 6 grenades dans la porte du milieu
Laporte éclatera et vous pourrez passer
Si vous n'avez plus de grenades, vous
pouvez tirer sur les portes avec la mi-
traillette, mais c'est beaucoup plus long

SPACE HARRIER

(envoyé par Lionel Guyot)

Voici en exclusivité dans la Sega Bible, la
vraie formule de vie infinies pour Space
Harrier. Lorsque vous avez perdu vos
vies, I'écran Game Over apparait ; aulieu
de faire le truc indiqué dans ia notice,
faites avec le joypad : UP UP DOWN
DOWNRIGHT LEFTRIGHTLEFTRIGHT
DOWN UP DOWN UP. Cette formule est
arefaire chaque fois que vous perdez vos
3 vies. Vous pourrez I'appliquer tant que
vous voudrez. Dans le test son, il existe
un tableau secret. Pour le voir, faites
avec le joypad 7437481. Vous pourrez

choisir le niveau de difficulté, le controle
du personnage

AMSTRAD
CPC

BRAVESTAR

(envoyé par Sébastien Dufetelle)

Allez a gauche jusqu'au cheval ('engin
qui vous sert a voler), puis montez des-
sus et rendez-vous a l'endroit qui se
trouve en bas a gauche. Examinez-le,
puis allez en haut a gauche. Une fois
descendu de votre monture, dirigez-vous
vers la gauche, examinez le lieu puis
parlez avec la personne qui s'y trouve.
Ensuite retournez au cheval et allez a la
ville ('endroit au centre de la carte)
Parvenu en ville, allez a droite jusqu'a la
maison sur laquelle est inscrit le mot
"Exchange”. Entrez et changez le kérium
contre de l'argent. Allez ensuite & gauche
jusqu'au bar et adressez-vous au cow-
boy. Allez avec le cheval a gauche,
montez-le et dirigez-vous vers |'endroit
en bas a droite de la carte. Quand vous
aurez mis pied aterre, allez vers la droite,
la setrouve Tex Hex. Tuez-le. Retournez
avotrecheval etallezagauche, puis, une
fois sur la monture, direction la ville -
I'endroit au milieu de la carte. Descendez
de cheval, allez & gauche jusqu'a prison
(jail). Entrez et parlez. Sortez et récupé-
rez le cheval, rendez-vous en haut et a
droite de la carte. Allez a pied vers la
droite jusqu'a ce qu'une téte volante ap-
paraisse. Anéantissez latéte. Voila, vous
avez gagné

Un petit conseil :

chaque fois que vous
rentrez dans un lieu (maison ou grotte),
une question vous

estposée. Répon- f
dez toujours par
"Y" et jamais par l‘,
"N". N'oubliez sur-

LO»S\RS

tout pas de sortir
de l'endroit.

THE GREAT GIANA
SISTERS

(envoyé par Olivier Remacle)

Pour passer du stage 3 au stage 6 :
Sauter les deux premiers trous, tuer le
hibou ou sauter au-dessus, puis avancer
vers ladroite et s'arréter a deux centime-
tres du trou. Sauter verticalement : la
brique apparait

Pour passer du stage 6 au stage 9

Giana doit étre normale : ne pas étre
punk, ne pas pouvoir tirer et ne posséder
aucun objet (réveil, bombe...). Avancer
jusqu'aux trois planches paraliéles (elles
se détruisent quand on passe dessus),
sauter sur celle du dessus, se laisser
tomber sur la ligne de briques du milieu
Avancer jusqu'au bord et sauter. La bri-
que se trouve au-dessus de l'écran, a mi-
chemin entre la plate-forme et le feu

Pour passer du stage 8 au stage 11 :
Juste avant d'affronter I'araignée, il y a
au-dessus une salle pleine de diamants,
Giana doit étre punk, avancer et casser la
deuxiéme brique, monter, revenir vers la
gauche contre le mur et sauter. La brique
apparait

Pour passer du stage 18 au stage 21 :
Quand une ferrure noire se présentera,
monter dessus et sauter verticalement.
La brique apparaitra au dessus de l'une
d'elies (elle change a chaque fois)

Il existe un passage qui méne du stage
14 au stage 18. Je ne peux pas encore
dire comment car il faut tuer certains
monstres et d'autres pas pour voir appa-
raitre la brique. Aidez-moi! Merci
d'avance.

Utilité des objets:

Ballon : vous devenez punk et cassez
toutes les briques.

Eclair : il vous permet de tirer.

Double éclair : les boules que vous lan-

DRAGON NINJA

LES JOYSTICKS VONT SOUFFRIR
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DES PROMOTIONS DEMENTES POUR NOEL

DANS LES MAGASINS MICROMANIA. EXEMPLE:

Great Courts-Pro Tennis Court ST, Amiga 2491149 F
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Hard Drivin Amstrad C/D 691119 F
Maniac Mansion [version originale) ST, Amiga, PC 2491149 F
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GARANTIE TOTALE 1 AN!

Chez MICROMANIA les logiciels sont garantis 1 am.
Si un logiciel ne fonctionne pas

nous |'échangerons immeédiatement contre un logiciel neuf

Le 1°r Décembre, MICROMANIA ouvre
au FORUM DES HALLES LE PLUS GRAND
MAGASIN D’EUROPE spécialisé en
logiciels de jeux. 135 M? DE JEUX pour
AMSTRAD, ATARI ST, AMIGA, SEGA,

PC Compatibles, Thomson...

FORUM DES HALLES

5, rue Pirouette et 4, Passage de la Réale
Niveau - 2

Métro et RER Les Halles

Tél. 45.08.15.78

Ouvert 7 jours/7 pendant tout le mois de décembre

PRINTEMPS HAUSSMANN
64, bd Haussmann

Espace Loisirs sous-sol

75008 Paris

Métro Havre-Caumartin

Tél. 42.82.58.36

Ouvert le dimanche 17 décembre

CENTRE COMMERCIAL VELIZY 2
PRINTEMPS VELIZY

Niveau 1, Rayon Musique-Micro

Tél. 34 65 32 91

LE PLUS GRAND CHOIX DE LOGICIELS
SUR LE SUD-OUEST PARISIEN

+ 2500 JEUX EN STOCK

+ 2500 LOGICIELS

Ouvert les dimanches 3, 10, 17 et 24 décembre

pﬁ "“

CENTRE COMMERCIAL GALAXIE

PRINTEMPS ITALIE
30, avenue d’ltalie
Niveau 1, Rayon Musique-Micro

75013 PARIS
Métro Place d’ltalie
Tél. 45 81 11 50 - Poste 4141

Quvert le dimanche 17 décembre

PRINTEMPS NATION

2125, Cours de Vincennes - 4° Etage
75020 PARIS

Métro RER Nation

Tél. 43 71 12 41

Ouvert le dimanche 17 décembre

CENTRE COMMERCIAL VALENTINE
MAGASIN PRINTEMPS

13011 Marseille

Tél. 91.44.00.66



cez rebondissent contre les murs

Fraise : elle guide vos balles sur le mons-
tre le plus proche

Réveil : en pressant la barre d'espace
vous paralysez tous les monstres.
Bombes : en pressant la barre d'espace
vous tuez les monstres visibles

Goutte : en pressant la barre d'espace
vous passez dans le feu (20s)

Hochet : il vous donne une vie supplé-
mentaire.

Pour le réveil, lagoutte et la bombe, vous
ne pouvez prendre qu'un seul objet ; si
vous en prenez deux, le précédent est
annulé.

C64

INFILTRATOR

(envoyé par Olivier Remacle)

Codes radios d'Infiltrator :

Dés qu'un avion passe a |'écran, sélec-
tionnez le mode radio et envoyez le
message : REQUEST ID

Il vous répondra son nom, suivi d'une
demande d'identification. Sison nom est,
soit GEOFF, soit WHIPPLE, c'est un allié.
Répondez-lui: Infiltrator. Il partira et vous
souhaitera bonne chance. Si par contre il
vous envoie une autre identification, c'est
un ennemi, vous devez lui répondre
OVERLORD. Il vous laissera continuer
votre route.

Exemples :

Vous : REQUEST ID

Lui : GEOFF REQUESTING ID

Vous : INFILTRATOR

Lui : GOOD LUCK, JOHNY

Vous : REQUESTING ID

Lui : RHAMBOW REQUESTING ID
Vous : OVERLORD

Lui : PROCEED !

Vous : REQUEST

ID

Lui : WHIPPLE RE-

QUESTING ID

Vous :OVERLORD
il pensera que vous
étes un ennemi et
vous abattra.

LES
JOYSTICKS
VONT
SOUFFRIR

ON VA BDIRE UN
COUp cHEZ T0i 7, Désobe’ IE pEux
SE N AL QUUN
LlT A OEUX
PERSONNES

LA MINE AUX
DIAMANTS

(envoyé par Michael Touzé)

Lorsque le petit bonhomme creuse dans
les galeries, vous obtenez|amémechose
enappuyantsur "Action” et endirigeant la
manette dans le sens désiré. Vous creu-
serez ainsi un carreau d'herbe ou vous
avalerez un diamant, mais en restant sur
place !

GOLD RUSH

(envoyé par Steve Sebban)

Avant propos

Gold Rush est un jeu dont la résolution
peut emprunter plusieurs voies. Pour
arriver en Californie je vous propose l'un
des trois chemins disponibles : celui
parcouru par la diligence. Les premiéres
phases dujeu (jusqu'a l'achat des vivres)
sont une lutte contre la montre. Il faut
donc faire vite, car dés que la ruée vers
I'or est officialisée, I'inflation atteint rapi-
dement des sommets avec des réper-
cussions négatives sur votre pouvoir
d'achat, et bien évidemment sur vos
chances de succés

Le but du jeu

Il Nest pas vraiment connu au départ
mais va se préciser trés rapidement. Vous
étes Jerrod Wilson, un jeune journaliste &
larecherche de votre frére Jake. Tous les
indices et toutes les précisions capables
de vous aider dans vos recherches sont
donnés au cours du jeu.

Etape 1 : Brooklyn
La premiére scéne se situe en 1848 a
Brooklyn, quinze minutes environ avant
I'annonce de la ruée vers l'or par le Pré-
sident Polk en personne. S, se diriger
vers la grille d'entrée, unlock gate, se
diriger vers laporte d'entrée, unlock door,
pénétrer dans lamaison et se diriger vers
latable. Look table, look album, get photo,
allez vers le bureau, close desk, look
desk, get bank statement, look bank sta-
tement. Noter scrupuleusement votre
numero de compte, car il vous sera pré-
cieux pour retirer de 'argent 4 la banque.
Ressortir de la maison et la mettre en
vente car de toute fagon vous n'étiez pas
fait pour votre petite vie tranquille de
journaliste, pour cela faire Sell House. O
(attention a ne pas vous faire écraser
dans les rues), O, N (on va a la banque),
entrer dans la banque, ne pas aller au
premier guichet en entrant mais au
deuxiéme (centre de limage), attendre la
question de 'employé, get money, don-
nez le numéro de compte 2 la question
“account number", sortir de labanque par
la porte du fond (haut de [ écran). O, S,
entrer dans le magasin "stage travel” par
la porte de gauche et acheter un ticket,
get ticket. Le vendeur vous en propose
un pour $200, si vous étes d'accord ré-
pondre YES alaquestion. Give money, le
vendeur vous explique qu'il ne peut vous
délivrer un ticket que jusqu'a Indepen-
dance/Missouri et qu'il vous a enregistré
comme mineur de la “Island Joint Mining
& Stock Company”, puis ressortir du
magasin. N, E, E, descendre vers le bas
de l'ecran, E (ne pas marcher sur la
pelouse, cela vous coltera un point a
chaquefois), E (onretourne a la maison),
$S. Vous étes devant la maison familiale,
un acheteur s'y trouve. Vous le reconnai-
trez ala poignée de billets qu'il a en main.
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OUTLANDS 190F
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PICTIONNARY i
PLAYER MANAGER 269F
PROLONGATION 149F
RALLYE CROSS 269F
ROCK'N ROLL 199F
SCRAMBBLE SPIRITS 249F
SEVENGATES OF JAM. 249F
SHERMAN M4 249F
SIMCITY 299F
SKIDOO 235F
SPACE HARRIER 2 249F
STARBLAZE 2ior
SPIDERMAN 2008
STELLAR CRUSADE 349F
STORMLORD 199F
STRYX 199F
SWITCH BLADE 190F
TIME 299F
TOOBIN 199F
TT RACER 245K
TV SPORT FOOTBALL 249F
ULTIMATE DARTS 99F
ULTIMATE GOLF 2008
VAUX 245F
VROOM 199F
XENOMORTH 249F
X-0uUT 199F
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A
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HIT PARAD
ALTERED BEAST
BATMAN (LE FILM)
BLOOD MONEY
FERRARI FORMULA |
INDIANA JONES
THE LAST CRUSADE (AVENTURE)

LES VOYAGEURS DU TEMPS o JEUX POUR CONSOLE SEGA

LA MENACE 249 HILLSFAR )
COMPACT DISC LA MENACE INDIANA JONES © CONSOLE SEG 990K
(11 THEMES MUSIQUAUX) ﬂ'fELASTCRUSADE(ARCADE) CONSOLE SE 1149F CONTROLSTICKSEGA, 1138
OCEAN BEACH VOLLEY  199F INTERNAT.RUGBY SIM.  199F (+ LE PISTOLET) RAPID FIRE S| 99§
POPULOUS 2408 KICK OFF 260F PISTOLETSEGA  359F MANETTESPECALE  1a6F
POWER DRIFT 2408 KNIGHT FORCE 269F (+3) (SPEED KING)
SHINOBI 199 KULT 275F PISTOLETSEGA  249F LUNETTES 3D 35K
STUNTCAR 245 LE FETICHE MAYA 249F
THE STRIDER 199F LES PORTES DU TEMPS  285F ATTERBURNR. il
Lo L e o NOUVEAUTES AEXKIDLOSTSTAR 205t
3D POOL. 199F MR HELI 2408 AMERICANBASEBALL 299 ALESTE POWER STRIKE 2838
ACTION FIGHTER 259F NEVERMIND 199F el S | Dlaceded
APB. 199F NEW ZEALAND STORY  199F o) b = BOMBER RAID
ASTAROTH 185F OIL IMPERIUM 249K :.,‘l",‘\.‘";l‘:“:"('i u’:: CHOPLIFTER s
ASTERIX 245F OPERATION WOLF 195F RAMPAGE o FANTASESIAR :h}
BANGKOK KNIGHT 199F PAPER BOY 185F RTYPE FANTASY. ZONE2 295F
BARBARIAN 2 185F PASSING SHOT 249F TIME $ GREAT BASKETBALL 255F
BATTLECHESS 249F PERMIS DE TUER 199F G DIERS 295F LORD OF THE SWORLD 205§
BATTLEHAWKS 1942 2495 PIRATES 269F WONDERBOY)S 295K MONOPOLY
LETECH 249F POPULOUS (DATA DISK)  99F HIT PARADE NINJA
249F QUARTZ OUTRUN
Tk CiNEO Y iR ALTERED BEAST 205F OUTRUN 3D
o RICKE PANGEROUS DOUBLE DRAGON 205F  RAMBO 3
CONFLICT EUROPE 249F ROBOCOP GOLVELLILS 2958 RESCUE MISSION
CONTINENTAL CIRCUS  199F ROCKET RANGH KEASEILEN. 205F ROCKY
CRAZY CARS 2 240F RVF HONDA RASTANGAUM 9SE - S.DL
DARK CENTURY 269 SILKWORM SHIOB! 293F  SECRET COMMAND
DOMINATOR et THUNDERBLADI 205F  SPACE HARRIER
DOUBLE DETENTE 199F VIGILANTE 295K SUPER TENNIS
DOUBLE DRAGON 195F STEEL s 205K WONDERBOY
DRAGON SPIRIT 199F UPER WONDERBOY 199F ZiLLioN2 255¢ WONDERBOY M.L. 205F
DUNGEON MASTER 245F TARGHAN 245F
DUNGEON MASTER EDIT. 95F THE GAMES SUMMER  199F
DYNAMITE DUX 199F TIME SCANNER 199F LES CLASSIQUES MICROMANIA : 99 F
TANK ATTACK 240F Une nouvelle collection des meilleurs fitres publiés pour votre ordinateur,
VIGILANTE 1 49F réédites a des prix clubs
WATERLOO 2408 ARCTIFOX FUSION STARFLEET
WEIRD DREAMS 235F BARBARIAN MARBLE MADNESS STREET FIGHTER
XENOPHO 260F BARD'S TALE | OUT RUN MUSIC CONSTRUCTION SET
(PRO TENNIS COURT) ZAC MAC CRACKEN 249F BIONIC COMMANDO  SKYFOX 2 LEADERBOARD.
EMPIRE SOLOMON'S KEY
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DOUBLE ACTI
149/199 F
+ DOUBLE DRAGON
+WEC LE MANS
JHOSBUSTERS

+DALEY THOMPSON OLYM.

Amstrad 100
+ OPERATION WOLF
+ AFTERBURNER
+ R TYPE
+ TITAN
+ 1 autocollant inédit
+ 1 super poster de Miss X

129/179 F
+ DOUBLE DRAGON
+LAST NINJA 2

COIN OP HITS

129/179 F
+OUT RUN
+THUNDERBL

sport
Patinage, saut & la perche,
tir @ l'arc, slaloom

+CYBERNOID 2
+NETHERWORLD
+ELIMINATOR
+EXOLON
+HYDROFOOL
+LIGHT FORCE
+URIDIUM

LES BARBARES
149/199 F
+BARBARIAN 2
+RENEGADE 3
+DOUBLE DETENTE
+GUERILLA WAR

1
+F()R4‘?I WORLDS
+THUNDERBLADE

+TIGER ROAD
+LAST DUEL
+BLASTEROIDS

" 99/149 F

EPYX ACTION
+IMPOSSIBLE MISSION 2
+CALIFORNIA GAMES
+STREET SPORT BASKETBALL
+1 X 4 OFF ROAD RACING
+GAMES WINTER EDITION

LES JUSTICIERS 145/195F
LES 3 MEILLEURS JEUX

DE COMBAT DE (m/(m AN!
+DRAGON NINJ

+ROBOCOP

129/199F

+RAMBO 3
SIMULATION HITS 169/249F
+044 TURBO CUP

+SPACE RACER+MACH 3

SOCCER SQUAD 99/149F
+FOOTBALLER OF THE YEAR
+GARY L. SUPER STAR SOCCER

+GARY L. SUPER SKILLS

+ROY OF THE ROVERS

STAR WARS TRILOGY  129/199F
+LA GUERRE DES ETOILES

+L'EMPIRE CONTRE ATTAQUE
+LE RETOUR DU JEDI
HEAT WAVE 129/179F

+NEBULUS+NETHERWORLD
+FIRELORD+RANARAMA
+IMPOSSABALL+ZYNAPS

LA COMPIL' OCEAN 149/199F
+L'ARCHE DU CAPITA. BLOOD
+DALEY THOMPSON'S
OLYMPIQUE CHALLENGE

+THE VINDICATOR
+SALAMANDER

FTYPHOON

T

s NOUVEAUTES SON

ll')E’ABORD
74

12 JEUX FAI
+STORMLORD (arcade)

+S R SCRAMBBLE (moto
+SKATE CRAZY (sim. skate)
+NIGHT RAIDER(sim vol)
+ARTURA (avent/action)
+DARK FUSION (arcade)

+ARKANOID (Casse-brique)
+BATMAN (jeu d"action)
+RAMBO(combat guerrier)
+GREEN BERET( combattant)
+CRAZY CARS(simulation auto)
+MATCH DAY (sim.de football)
+MATCH POINT(sim. de tennis)
+KONAMIS GOLF(sim. de golf)

12 JEUX EXCEPTIONNELS  129/149F
CYBERNOID

TOR
+BLOOD HR( JTHERS

+NEBULUS+HERCULES
+NORTHSTAR+E: \l)l N
+LES MAITRES DE L'UNIVERS

+VENOM STRIKES BACK
+MARAUDER+RANARAMA

THESTOHYSOFARZ 129/149F
ATTLESHIPS+IKARI WARRIO

i \\l)ll | DIE

+ OVERLANDER+HOPPINMAD
BEYOND ICE PALACE
LE MONDE DE L'ARCADE
+ROADBLASTERS
+TIGER ROAD

149/199F

+IMPOSSIBLE MISSION 2

+#SPY HUNTER+BLACKBEARD
+COLOSSEUM

MEGA PACK

+RALLY 24BILLY 2

+ MACH 3+FOOT+ BILLY
+TEENIS4+SE AXF
GEANTS DE L'ARCADE 2 149/199F
+STREET FIGHTER
+BIONIC COMMANDO
+SIDE ARMS
+GUNSMOKE
+DESOLATOR
+SHACKLED
COLLECT. GOLD 1
+PAPERBOY+BATTY
+GHOS'N GOBBLINS
+BOMBIACK+TURBO ESPRIT

149/199F

99/119F

ASTIQOUES
1R

149/199 F

+GARY LINEKER HOT SHOT (foot)
+ARCADE FOOT BALL (foot,
+TECHNOCOP (arcade)

+MOTOR MASSACRE(arcade)
+MARAUDER(shoot'em up)
+H.A.T.E.(shoot'em up)

)1 175/245 F

/ reade espace)
+TOP GUN(sim.de vol)
+GALVAN(jeud arcade)
+SORCERY (jeu d’aventure)

COLLECT.GOLD2  99/119F
+ BATTLESHIPS+AIRWOLF
+SABOTEUR+SCOOBY DOO
FRANK BRUNO'S+.CH. BOXING
OCEAN DYNAMITE 149/199F
+PLATOON
+PREDATOR

+KARNOV

+CRAZY (

+COMBAT s(‘mm[
+GRYZOR
+SALAMANDER+DRILLER
+ROLLING THUNDER
BEST DE US GOLD
+OUT RUN
FGAUNTLET

+CAL I]Uk\l\ JAMES+720
LES DEFIS DE TAITO  149/199F
+TARGET RENEGADF
+ARKANOID |

+ARKANOID 2

+BUBELE BOBBLI

HFLYING SHARK+SLAPFIGHT
COLL. PLATINUM 1 129/199F
+THUNDERCATS+BUGGY BOY
+IKARI WARRIORS+GLADIAT
+HOPPING MAD+BEYON ICF
+OVERLANDER+SPACE HARRI
+DRAGON'S LAIR

149/199F

GAME SETMATCH2  149/199F
+MATCHDAY2

+BASKF l\l\\l[k

+SUPER HANS

+CH \\uwu\( nuwmm
+TRACK AND FIELD

+CRICKET+SNOOKER+GOLE



CHASE HQ
GHOULS'N GHOSTS

LES INCORRUPTIBLES
TURBO OUT RUN
CABAL
MOONWALKER
GHOSBUSTERS 2

WILD STREETS

HARD DRIVIN

ALPHA KHOR
BOMBER
BOMBUZAL

9971408
99/140F

OPERATION THUNDERBOLT 99/149F

99/149F
99/140F
Q07149F
99/149F
119/139F
139/179F
/1 39F

ND/199F
149/199F
9971498

FOOTBALLER OF YEAR 2 99/149F

GALAXY FORCE 99/149F
GAZZA 139/179F
JACK NICKLAUS GOLE  99/169F
KICK OFF 139/179%
MAZEMANIA 99/149F
MYTH 129/149F
99/149k

NINJA WARRIORS
P47

PANIC STATIONS
PICTIONNARY
PLAYER MANAGER
POWER DRIFT
ROCK'N ROLL
SCRAMBBLE SPIRITS

( SHUFFLEPUCK CAFE

t SPACE HARRIER 2

SPHERICAL
SPIDERMAN

l TEENAGE QUEEN
TEST DRIVE 2
TOOBIN
TUSKER
WINDSURF WILLY
X-0UT

Participation aux frais de port et d’emballage

Précisez cassette Disk

Reglement  je jons  un chaque

90/140F
99/140F
99/149F
ND/199F
99/149F
99/140F
139/179%
ND/199F
120/169F
99/149F
907140
149/ 199F
99/149F

ALTERED BEAST 99/149F

BATMAN (LE FILM) 99/149F
INDIANA JONESTHE LAST

CRUSADE (ARCADE) 90/140F
KNIGHT FORCE 139/179F
OCEAN BEACH VOLLEY  99/140F
SHINOBI 9971491
SUPER WONDERBOY /1498
THE STRIDER 90/149F

POUR CPC 464
ET 6128

AVEC 6 JEUX
+OPERATION WOLF
+ROOKIE+ROBO ATTACK
FMISSILE GROUND ZERO
+SOLAR INVASI

+BULL'S EYE

E PHASE F
compatible 349

AMSTRAD

CPC 464 ET CPC 6128,
(avec un jeu :
West Phaser).

105/155F
139/189F
A YO/149F
3D POOL 99/149F
CCARRIER COMMAND ND/195F
CHICAGO 90 145/195F
CHUCK YEAGER'S AFT
CCONTINENTAL CIRC
CRAZY CARS 2
DOMINATOR
DOUBLE DRAGON
DOUBLE DETENTE
DRAGON SPIRIT
DYNAMITE DUX
FIGHTING SOCCER
FOOTBALL MANAGH
FORGOTTEN WORLDS

RY L. HOT SHO 95/135F
GUNSHIP 195/245F
HEROES OF THE LANCE  95/199F
HIGHWAY PATROL 145/195F
LEMANOIR DE MORT.  ND/199F
ND/195F
109/165F
99/149F
99/149F
99/149F
99/149F
99/149F
99/149F

ACTION FIGHTER
ACTION SERVICE

OPE mu(w WOLI
PASSING SHOT
PERMIS DE TUER
REAL GHOSTBUSTERS
RE 99/149F
RICK DANGEROUS 99/149F
RTYPE 95/145F
RUNNING MAN OS/4SE
SCRABBLE DE LUXE »

SILKWORM

SKATE OR DIE

SKWEEK

SUPER SCRAMBBLE 99/140F
THE GAMES SUMMER ED. 99/140F
TIME SCANN 99/149F
TINTIN SUR LA LUNE 145/195F
VIGILANTE 99/140F
XYBOTS m)/N“I

MANETTES ET CABLES

MANETTE US GOLD 109F
( Plus une montre m tale GRATUITE)
Marette SPEED KING 109F

Manette Navigator 149F

5000 129F
CHEETAH MACH1 129F
CHEETAH 125+ 85F
CORDON pour

branchement de deux maneﬂes49F
Cable Magneto
Cable d'extension

pcuv Joystick 49F
Cable de

TELECHARGEMENT 49F

HOUSSE DE PROTECTION

Housse CPC 464 COUL. 89F

Housse CPC 464 MONO 89F
Housse CPC 6128 COUL 89F
Housse CPC 6128 MONO 89F

DISQUETTES VIERGES
4 Cassettes Vierges 29F
4 Disquettes Vierges 99F
10 Disquettes Vierges 195F
THOMSON
Les Hits de GREMLIN

199 F
6 jeux. [Numérol0, Avenger, Krackout.)
Les Hits de OCEAN
199/199 F
10 jeux (Arkanoid, green beret,
Wizzball, Top Gun...

LES JOUEURS,
LES FUTURISTES 2

ND/210F
ND2I0F

TimREs CRRIX | honeser
Code postal
Tél 3 ‘
L Tshirt PLAY AGAIN
PAYEZ PAR CARTE BLEUE | INTERBANCAI L. XL {ontourez-vote tile]
| | T'Shiet HIGH SCORE
+18F | || | | M. L. XL. (entourez vorr il
Total & payer = F | Dote diexpiration — / — Signature Monitre MICROMANIA
m—— o) eaplns o clotow 19 0w e, bt Menbre (facshatl

ENTOUREZVOIWEORDWATEURDEJEUX SMSTRAD 464 " AMSTRAD 6128 SEOA . o4 PC 1512 ATARLST AMIGA




S'approcher de lui, il va vous proposer
$850 si vous avez été rapide, moins si
vous tardez en route : vous acceptez son
offre, Yes, O, se diriger vers le kiosque en
évitant & tout prix de marcher sur la pe-
louse. Se placer au pied de I'escalier
d'accés a gauche, get flowers, entrer
dans le kiosque, se placer plus ou moins
au centre, cracks, get coin, ressortir par
l'escalier et O. Entrer dans le bureau de
poste (Post Office), se diriger vers le
comptoir de gauche & hauteur de la son-
nette, ring bell, le préposé s'enquiert de
vos désirs, get letter (allez on blufffe), ca
marche vous avez regu une lettre. Get
letter, open letter, read letter, elle émane
de votre frére Jake, il souhaite votre pré-
sence et vous demande d'apporter un
objetpourvousfaire reconnaitre (la photo
prise dans la maison est tout indiquée). Il
précise avoir enterré Pa (votre pére). Il
faut alors jeter un ceil attentif aux caracte-
res majuscules de la lettre. Mis bout a
bout, cela donne GREAT FIND IN THE
AMERICAN RIVER (une grande décou-
verte dans la riviere Amérique). Look
enveloppe, il n'y a pas de nom d'expédi-
teur, mais un cachet et un timbre, look
postmark (on y déchiffre SUTTER'S
FORT, look stamp, look under stamp (il y
a une paillette d'or sous le timbre). Tout
s'explique ou presque : Jake a trouvé de
I'or. Ressortir de la poste, N, O, O. Ache-
ter tout ce qu'il vous faut pour faire le
voyage, mais attention, silaruée vers I'or
aété annoncée par le Pdt Polk, 'épicerie
(Grocery) serafermée etvous allez mourir
en route du choléra ! Il est donc impératif
d'acheter les produits alimentaires avant.
Entrer dans ['épicerie, vous ne pourrez
acheter que trois articles : get vegeta-
bles, getbeans, getpeas. Ressortir, entrer
chez Rand's Hardware, acheter trois ar-
ticles, get pick, get shovel, get lantern et
ressortir.

A partir de cet instant plus besoin de se
presser, car I'essentiel est acquis : vous
aurez donc le loisir de parler avec les
personnages que vous allez rencontrer
(simplement en faisant talk), ce qui vous
permettra de mieux connaitre votre envi-
ronnement. E, E, S, S, entrer dans le
cimetiére, E, se diriger en haut a droite de

I'écran ou il y a deux tombes identiques
cote a cote. Se mettre face a celle de
gauche, read Tombstone, c'est celle de
votre mére Martha Wilson, se mettre en
face de celle de droite, read Tombstone,
c’est celle de votre pére Marshall Wilson.
Drop flowers, on ressort du cimetiére par
le méme chemin (E, N), entrer dans le
batiment blanc (votre lieu de travail le
Brooklyn Evening Star), se diriger vers la
porte du fond pour monter a I'étage ou
I'on apergoit un bureau vide (le vétre), se
placer en face, look desk, look blotter,
read clippings (vous allez avoir des préci-
sions sur un épisode de la vie de votre
frére Jake qui, accusé injustement d'un
crime qu'il n'avait pas commis, a préféré
prendre la fuite plutot que d'affronter la
justice). Redescendre etsediriger vers le
bureau situé agauche de I'écran (bureau
du boss), resign (on demissionne, car il
est clair désormais que la seule chose a
faire est de retrouver Jake). Ressortir du
journal, N, N, N, entrer dans I'entrepdt sur
la gauche, se diriger vers le pilier ou I'on
apercoit une affiche, look sign, ressortir
par la droite, S. O, O, S, E, la diligence
vous attend. Entrer dans I'écurie (livery)
en passant le plus loin possible du cheval
- sinon c'est la mort en direct - talk man,
il vous dit de I'attendre a I'extérieur, res-
sortir, give ticket, se diriger vers la dili-
gence, open door ou enter stage. C'estle
grand départ a destination de la Califor-
nie via Independance en ayant marqué
60 points sur 60.

Etape 2 : Independance, Missouri

La scéne débute au camp de la LONG
ISLAND JOINT MINING & STOCK
COMPANY, se diriger vers les trois
hommes a droite de |'écran, se mettre en
face de celui qui est le plus a gauche, talk
man : il va vous demander votre quote-
partpour le voyage, give money. Leméme
homme va alors vous charger de trouver
des animaux pour la Company. S, aller
vers 'homme, talk man, get animals,
choisir mature oxen. Retour au camp (S),
se placer a nouveau en face de 'homme,
talk man, il va vous confier la délicate
mission de fixer le départ du convoi en
fonction de I'état de la prairie. E, s'appro-

cher de 'homme assis au pied de I'arbre,
talk man, il vous donne un livre (il s'agit
d'une bible), se diriger vers les deux
chariots en haut a droite de I'écran, pas-
serentrelesdeux, directionN. Delaonva
pouvoir juger de I'état de la prairie, faire
look plains jusqu'a I'apparition du mes-
sage "YOUR KEEN EYE HAS NOTI-
CED THAT THE PLAINS ARE GRO-
WING GREENER EVERY DAY. THE
MUD IS BEGINNING TO DRY". Ce qui
une fois décodé veut dire que tout est OK
pour le départ. Attention, il peut se passer
un temps certain avant I'apparition du
message libérateur. S, O, retourner voir
le responsable et |ui dire go west, c'est le
vraigrand départ vers I'Ouest qui ne sera
interrompu que par deux incidents ou
votre sagacité sera mise a rude épreuve.
En prime vous aurez droit a un excellent
cours de géographie et d'histoire pour
faire passer le temps.

Etape 3 : Green River
Look wagon, tie chains to wheels, unitie
oxen.

Etape 4 : dans le désert

Sediriger vers le chariotabandonné, look
wagon, s'approcher prés dutonneau, look
inside barrel, drink water, look inside
wagon et get meat.

Etape 5 : Fort Sutter

Vous étes arrivé a Fort Sutterd'ouJake a
posté sa lettre, le fort est vu de loin. lly a
une grande entrée de face et une plus
petite surle coté (a noter). Pénétrer par la
grande entrée, une sentinelle est dans la
cour, O, O, au nord se trouve un cime-
tiere, y aller, repérer latombe au milieu de
I'écran et s'y rendre, read tombstone
Clest la fausse tombe de Marshalll Wil-
son, noter le canon gravé dans lapierre et
l'inscription Psaume 23 (l'explication

t-elle dans la
bible ?). Faire read
book jusqu'au %
psaume 23. .
Iy
LOISIRS
A suivre ...

-



+ DEPOT-VENTE
| + MATERIELS

+ PRIX CANONS
+ NOUVEAUTES

ETLOGICIELS D'OCCASION TELEPHONEZ-NOUS !
TOUTES MARQUES
o

k PHILIPS NMS 8280 A, 2 chE + Amiga 500 PRIX
| 2  UPER 5: ;i + péritel + cadeau CANON

2 drives 720K / u‘,ig PR”(” QUAUT / + Extension mémoire AS01 1390 F
) + digital. d'images intégré S / / UPE 3. A'l 8 5“ + Lecteur de disquettes 3"/2 1290 F

+ logiciel de traitement d'images 2 /« el

6490 F LOGICIELS
o Her
DES NOUVEAUTES DES SUPERS JEUX DONT
+ Hard Drivin

+ Xanadu 290 F issgaa‘de'fhcnnm v\ BAT

* RType 310F Ouvert du mardlu:: samedi s RnighikFores

+ Dragon Slayer IV 290 F de 10 h a 19 h M°Ledru Rollin + Great Courts

- 1942 290 F Gare de'lyon

+ Xevious (MSX?) 310F _E UTILITAIRES

+ Hydlide lll 345F Dtk Pait 1 -

+ Kontra (MSX2) 395 F n " eluxe Fain

+ Firebal (MSX2) 30F gggsFoie SEGA + 2 poignées + Hang-On Aégis Sonix A0F

+ Greatest Driver (MSX2) 310F JEUX NOUS CONTACTER

NOUS CONTACTER
+ SUPER PROMO + Reprise de jeux + occasions

Atari 520ST 7 CANON | | \oniteur couleur Philips 8832 Imprimante MPS 1500 couleur 2 290 F

Lecteur disquettes 3"1/2 11290F | (600x285) 2290 F Manette Quick Joy 3

DES SUPERS JEUX DONT Moniteur couleur Philips 8801 Tir automatique, microswich ~ Promo

+ Pinball Magic  + Vroom (360x285) 1790 F Manette Quick Joy 5+ compteur Promo

+ Stormlord « The Strider Imprimante MPS 1230 mono 1550 F  Tapis pour souris §5F

(o{0]\\[S10] M =W\ | &4 | PREPAREZ NOEL AVEC NOUS DES MAINTENANT ET

PASSEZ DE JOYEUSES FETES
NEC PC ENGINE : 1790 F CATALOGUE COMPLET GRATUIT SUR SIMPLE DEMANDE

DENONSTRATION EERMANENTE DES OCCASIONS TOUTES MARQUES
_________________________________ |[ans a limte du tack disponiie |
3 Bon de commande (a remplir en majuscule) !

e
a retourner a J.S.1. - 89-89 bis, rue de Charenton - 75012 Paris - Tel. : 43.42.18.54
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Nom Je vous fe le materiel suivant

Prénom

Adresse
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Réeglement par chéque ou mandat & l'ordre de J.S.1
Carte Aurore et Carte Pluriel acceptées en magasin - Cheques Micro News acceplés

|
I
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LE COURRIER

L
DE /o Jm -

Noél approche, mes petits chéris, et j'ai hate de vous combler de
cadeaux. O sainte nuit, 6 douce nuit - j'espére que mes priéres micro-
niousiennes vous conduiront au septiéme ciel...

TECHNOLOGIE LASER

Cher Micro News,

Je t'écris pour te demander des rensei-
gnements sur les lecteurs laser pour
ordinateurs : sont-ils sortis et & quel prix
2 Qu'apportent de plus les disques laser
par rapport aux disques actuels ?
(Régis Fazzi, Forbach)

La technologie des disques laser existe
depuis quelques années déja. Mais tout
le monde attendait les disques laser ré-
inscriptibles, qui faute d'un standard
mondial n‘avaient pas réussi avoir le jour.
Cette situation est a présent dépassée,
puisque dernierement les constructeurs
sont tombés d'accord sur ce standard
Mais il faudra patienter encore un peu,
avant de trouver ces disques dans le
commerce. Méme si G&M Technologies
annonce un disque optique réinscriptible
pour Amiga 500 et 2000 d'une capacité
de 600 Mo, dont le prix (54000 F H.T.) est
pourle momenttropdissuasif. Dommage
car cela limite I'accés aux trés grandes
capacités de stockage d'un tel type de
disque.

AMIGALVANISEZ-VOUS

Salut,
J'ai un choix a faire qui semble assez
épineux : je voudrais acheter un Amiga
2000 et ensuite, selon mes moyens, y
ajouterlacarte XT et le disque dur appro-

LES
JOYSTICKS
VONT
SOUFFRIR

prié. Mais mon probléme est que certains
revendeurs me conseillent d'acheter un
Amiga 500, une extension et un compa-
tible PC. Certains m'assurent que c'est
plus rentable, d'autres alléguentque 'Ami-
ga2000chauffeterriblement aveclacarte
etc.

Que dois-je faire ?

(Anonyme)

Tout d'abord 'Amiga 2000 est équipé
d'un ventilateur, donc aucune crainte a
avoir du coté des odeurs de merguez-
frites. Ensuite, la configuration A2000
plus carte XT vous permet de bénéficier
des avantages graphiques et sonores de
I'Amiga et des innombrables utilitaires
PC. Ceci n'est pas obligatoirement vrai
pour un PC, a moins que vous n'ayez
beaucoup de sous a dépenser (carte
VGA et tout le tremblement). En fait la
chose primordiale est de savoir ce que
vous comptez faire de votre ordinateur.
Jetez donc un ceil sur le dossier machi-
nes préparé par la rédaction qui vous
aidera certainement a prendre une déci-
sion

L'ANGLAIS TEL QU'IL SE PARLE

Salut a tous,
Voici mon probléme : je viens d'acquérir
un superjeu que tout le monde connait
bien puisqu'il s‘agit du célébre Falcon.
Seulement voilé, layant commandé par
correspondance, je ne me doutais pas

que lanotice (quifait 145 pages) seraiten
anglais. J'aimerais savoir la raison de cet
état de fait et s'il existe une solution a mes
difficultés ?

(Anthony Julin, Poulay)

Cet état de fait est effectivement lamen-
table, surtout lorsqu'on sait qu'une loi
interdit aux éditeurs et distributeurs de
mettre sur le marché des jeux dont la
notice n'est pas en frangais. Certains
éditeurs anglais font I'effort ( la hate) de
faire traduire leurs notices. Ce qui donne
parfois des résultats surréalistes (voir la
rubrique "Micro-Cogquilles”). Malheureu-
sement, tantqu'il 'y aura pas un effort de
la part des éditeurs étrangers et de leurs
distributeurs frangais, il ne subsistera
d'autre solution que celle d'apprendre
l'anglais.

QUESTION AU MAJOR
Bonjour Micro News,

Je posséde un MOS6, un TO8 et une
imprimante PR 90-600. Le MO6 fonc-




tionne sur un téléviseur par l'intermé-
diaire de la prise péritel et le TO8 est
branché sur un moniteur Thomson. Je
souhaite acquérir un autre moniteur (pas
forcément un Thomson), éventuellement
en NB ; mais ayant déja été échaudé par
différents problémes de compatibilité, je
fais appel a vous pour savoir quelles
caractéristiques particuliéres doit possé-
der ce moniteur pour convenir ? Merci
pour la réponse.

(Gérard Guiot, Polynésie frangaise)

Nimporte quel moniteur pourvu d'une
prise péritel devrait convenir. Renseignez-
vous auprés des revendeurs afin d'obte-
nir le meilleur prix

NEC CONTRE SEGA

Chére Rosie Zounette,

Pourriez-vous éclairer ma lanterne défi-
nitivement sur un point ? En effet, un
copain maffirme que la console NEC (le
PC Engine) posséde de plus grandes
ressources techniques que la nouvelle
Sega 16 bits. Il m'affirme aussi que les
jeux de la 16 bits ne pourront pas étre
supérieurs a ceux de la NEC, vu que le
PC Engine posséde un CD ROM avec
des jeux qui approchent la valeur de ceux
des machines d'arcade. Pourriez-vous
me dire quelle estla meilleure des deux ?
Je vous remercie d'avance.

(Nicolas Montigiani, Chatou)

Miroir, mon beau miroir, quelle est la plus
belle des deux, la NEC ou la Sega ?
Puisque vous habitez Chatou, mon petit
minou, allez donc chez Ultima (boulevard
Voltaire) ou le célebre Simon a les deux
consoles en démonstration permanente
et vous pourrez juger de visu. Certains
jeux sont plus réussis sur la Sega, d'au-
tres sur la NEC, mais nous vous recom-
mandons plutét la Sega qui posséde des
capacités sonores supérieures et un plus
grand parc de logiciels. Sans compter les
programmeurs de chez Sega qui sont
parmi les meilleurs... Les jeux CD ROM
de laNEC n'exploitent pas encore pleine-
ment les possibilités du CD ROM.

DRAGON NINJA

LES JOYSTICKS VONT SOUFFRIR

COMPTE A REBOURS
A COMMENCE ...
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C'est Noél et la saison des achats ! Avant de vous décider, étudiez bien
notre dossier sur les ordinateurs et n'oubliez pas vos bons Micro News
qui vous permettront de faire de sérieuses économies. Ce mois-ci, le
magasin Ultima frappe trés fort (une fois de plus) en vous proposant en
exclusivité 100 ordinateurs Atari 520 STF au prix canon de 2490 F ! Ne

laissez pas passer cette offre exceptionnelle.

PIXISOFT

1, rue de Metz, 31000 Toulouse. Tél. :
(16) 61.23.48.02.

-1bon Micro News accepté sur tout le
magasin par tranche d'achat de 400 F,
al'exclusion des produits Sega.

Promotions valables jusqu'au 31 décembre 1989
et dans la limite des stocks disponibles.

ULTIMA

5, boulevard Volitaire, 75011 Paris.
Tél. : (1) 43.38.96.31.

- Forfait de 5 bons Micro News pour
I'achat d'un ordinateur Atari 520 STF
au prix de 2490 F (matériel neuf, garanti
un an) ; pour la province, ajoutez 140 F
pour les frais d'envoi - livraison sous 24
heures. Attention ! Quantité limitée & 100
ordinateurs ! Seuls les 100 premiers qui
répondront pourront bénéficier de cette
offre.

- 1 bon Micro News accepté sur tous
les logiciels par tranche d'achat de
200 F, sauf pour les cartouches Sega 16
bits pour lesquelles un seul bon sera
accepté.

- 2 bons Micro News acceptés pour tout
achat d'un jeu pour la console Nec.
-3bons Micro News acceptés pour 'achat
d'un ordinateur Atari 800 XL - compati-
ble console XE et déja vendu a un prix
ultime - soit 189 F au lieu de 249 F.

-5 bons Micro News acceptés pour I'achat
d'un ordinateur Atari PC Portfolio, soit
2890 F au lieu de 2990 F.

VIDEOSHOP

50, rue de Richelieu, 75001 Paris. Tél. :
(1) 42.86.03.44.

251, boulevard Raspail, 75014 Paris.
Tél. : (1) 43.21.54.45.

7, rue de I'Eglise, 92200 Neuilly. Tél. :
(1) 46.40.73.26.

-3bons Micro News acceptés pour 'achat
d'un pack-cadeau Amiga ou Atari STE,
comprenant déja en cadeau, en plus de
I'unité centrale, une manette, dix jeux,
vingt disquettes vierges et un tapis de
souris, soit 3430 F au lieu de 3490 F.
-5bons Micro News acceptés pour 'achat
d'un pack-cadeau Atari STE + moni-

teur couleur 1425, soit 5390 F au lieu de
5490 F (tous les cadeaux mentionnés ci-
dessus sont offerts dans ce pack, avec
cinquante disquettes vierges au lieu de
vingt).

-5bons Micro News acceptés pour l'achat
d'un pack-cadeau Amiga 500 + moni-
teur couleur 1084, soit 6190 F au lieu de
6290 F (tous les cadeaux mentionnés ci-
dessus sont offerts dans ce pack, avec
cinquante disquettes vierges au lieu de
vingt).

- 2 bons Micro News acceptés en déduc-
tion d'une séance d'une demi-journée
de formation collective (groupe de six
personnes) d'initiation a I'Atari ST, I'Ami-
ga, MS-DOS, soit 310 F au lieude 350 F.
Contactez Mme Jacquesson.

De nombreuses promotions sont égale-
ment proposées sur place dans les trois
magasins, le magasin de Neuilly étant
spécialisé dans la création graphique.

JSI/MSX VIDEO CENTER

89 bis, rue de Charenton, 75012 Paris.
Tél. : (1) 43.42.18.54.

-1 bon Micro News accepté sur tout le
magasin par tranche d'achat de 400 F,
a l'exclusion des ordinateurs et des pro-
motions en cours.

- 1 bon Micro News accepté pour 'achat
d'une boite de rangement de 40 dis-
quettes 3"1/2 avec serrure, soit 79 F au
lieu de 99 F.

-2bons Micro News acceptés pour I'achat
d'un Music Module Philips NMS 1205,
soit 450 F au lieu de 490 F.

-3bons Micro News acceptés pour I'achat
d'unmagnétophone MSX Yeno C-683A
d'une valeur de 149 F, soit 89 F.

- Pour l'achat des trois jeux Penguin
Adventure, Eggerland Mystery 2, Hole
in One Pro, 3 bons Micro News vous
donneront droit & une cartouche Namco
gratuite.

- Pour l'achat des trois jeux Vampire
Killer, Eggerland Mystery 2, Hydlide, 3
bons Micro News vous donneront droit &
la cartouche Darwin 4078 gratuite.

LE TAGE
00% gue L
CONFESSE

:
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COCONUT

13, boulevard Voltaire, 75011 Paris.
Tél. : (1) 43.55.63.00.

41,avenue de la Grande-Armée, 75016
Paris. Tél. : (1) 45.01.67.28.

Centre commercial Le Triangle, 34000
Montpellier. Tél. : (16) 67.58.58.88.

-1 bon Micro News accepté dans les
trois magasins Coconut par tranche
d'achat de 400 F.

MAUBERT ELECTRONIC BOUTIQUE
49, boulevard Saint-Germain, 75005
Paris. Tél. : (1) 43.29.40.04.

-1 bon Micro News accepté pour I'achat
de toutes les cartouches MSX 2 230 F,
soit un prix de 210 F par cartouche.

-1 bon Micro News accepté sur tout le
magasin par tranche d'achat de 400 F,
al'exclusion des promotions en cours.

HAZARDOUS AREA
6, rue d', 92100

2010 ELECTRONICS

71, rue du Cherche-Midi, 75006 Paris.
Tél. : (1) 45.49.14.50.

- 1 bon Micro News accepté sur tous
les jeuxd'occasion par tranche d'achat
de 400 F.

- Pour I'achat de 5 jeux d'occasion
vendus a prix réduit, un bon Micro
News donne droit & un sixiéme jeu
gratuit, a l'exclusion des jeux Sega et
Nintendo. Prix des jeux : Amiga, ST et
cartouches MSX : 100 F, disquettes
Amstrad et C64:70 F, cassettes Amstrad
et C64 : 40 F.

EDEN COMPUTER

102, avenue du général Michel Bizot,
75012 Paris. Tél. : (1) 43.42.22.50.
-1bon Micro News accepté sur tout le
magasin par tranche d'achat de 300 F.
-2bons Micro News acceptés pour 'achat
dina hatte & i

Tél. : (1) 48.25.39.83.

- 1 bon Micro News accepté sur tous
les logiciels par tranche d'achat de
300 F.

AMIE

11 et 19, boulevard Voltaire, 75011
Paris. Tél. : (1) 43.57.48.20.

69, cours Lieuteaud, 13006 Marseille.
Tél. : (16) 91.42.50.42.

- 1 bon Micro News accepté sur tous
les logiciels et tous les livres par tran-

che d'achat de 200 F.
-1 bon Micro News accepté sur tous
les périphériques impri-

100 di 5"1/4 ou 80 disquettes
3"1/2 d'une valeur de 139 F, soit 99 F.

- 1 bon Micro News accepté pour l'achat
d'une manette Quickjoy 5 (avec alarme
incorporée) d'une valeur de 199 F, soit
179 F.

BAB MICRO

7,ruede Coursic, 64100 Bayonne. Tél. :
(16) 59.59.39.65.

-1 bon Micro News accepté sur tout le
magasin par tranche d'achat de 300 F.
- Forfait de 5 bons Micro News pour
l'achat d'un Real Time Sound Proces-
sor : 990 F au lieu de 1390 F.

mantes etc.) par tranche d'achat de
250 F.

- 1 bon Micro News accepté sur tous
les ordinateurs par tranche d'achat de
300 F.

Ces offres ne sont pas cumulables avec
les autres promotions en cours.

RUN INFORMATIQUE

62, rue Gérard, 75013 Paris. Tél. : (1)
45.81.51.44.

-1 bon Micro News accepté sur tout
achat de hard par tranche d'achat de
200 F, & 'exception des promotions en
cours.
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DeaL FanTASMATIQUE !

prés Street Fighter que nous vous

avions présenté il y a quelques

mois déja, voici la suite de la saga

du CD-Rom : Varis 2.

Six niveaux vous attendent a tra-

vers lesquels vous dirigez la belle
Yoko dont le seul but est de venger son
amie, tuée par lignoble Chingchangching-

CIP Jus

étonnant non ? Heureuse-
ment, lntérét du jeu va en |
grandissant et I'envie de dé-
| couvrir la suite des événe-
‘ ments vous pousse a enchai- |
| ner les parties sans relache.
Y | En ce qui concerne la musi-
& | que, elle est dune qualité
chong - ou un truc dans ce genre-la. | supérieure a celle des bornes
Chaque tableau débute par un dessin | d'arcade (si, si, jinsiste 1).
animé racontant - en japonais of course - | Comme sice n'était pas assez
le scénario. Notez que ga pourrait aussi | génial comme ga, la Nec per-
bien étre la recette des rouleaux de prin- | met une sauvegarde de la
temps, on ferait pas la différence... partie en cours - option indis-
L'action est relativement simple : décou- | pensable pour un jeu de cette
vrir des ascenseurs, marcher sur des | étendue, qui semble annon-
tapis roulants (sans se mélanger les | cerenfin une exploitation plus
batons), éviter tout un tas de monstres | judicieuse etplus intensive des capacités
hideux ainsi que de terribles pigges... | du CD-Rom.

= CD-Rom Laser Soft pour la console




ous avez aimé R-Type, Dragon
Spirit, Galaga 88 ou encore Xenon
2, alors apprétez-vous a craquer
avec le shoot'em up du siécle... Le
scénario est des plus originaux
puisqu'il s'agit de détruire tout ce
qui se trouve a I'écran.
Rassurez-vous, vous étes équipé pour :
dans votre lente et difficile progression a
travers les neuf niveaux, vous récolterez
une panoplie d'armes dont le pouvoir
Jrferait palir le noir d
I'slam Kadhafi... Comme sica ne suffisait
pas, des pastilles (pas des ballets) roses
vous permettront d'en augmenter encore
C'est donc avec une

Du Jamais Vu !

Gl
TOP
__ Bdu mois
o
grande confiance que vous et votre vais-
seau déboulez au coeur de la bataille. Et
14, c'est I'extase. La maniabilité de votre
vaisseau et sa vitesse de déplacement
valent celles des nefs les plus sophisti-
quées du space-opera ; les graphismes
sont splendides et |'animation vous lais-
sera bouche bée. Entre vos armes et les

| pistoleros dégénérés (parfois aussi gros

que l'écran) qui vous canardent, on ne
voit plus grand chose du décor de fond.

| Les niveaux sont de difficulté croissante
et d'une réalisation trés pointue. C'est
particulierement le cas du huitiéme qui, &
| luiseul, représente une grande prouesse
| technique : vous évoluez au milieu d'une
| myriade de volumes sphéroides variant
en taille et explosant a la maniére de
bulles de savon. Cété son, tout est digita-
lisé, y compris les phrases (en rising sun
language) qui vous sont balancées de
temps a autre. La musique, quant a elle,
est a la hauteur de I'animation - c'est tout
dire. Siaprés celavous n'étes pas encore
} convaincu que Gunhedest le meilleur jeu
detirtoutes machines confondues, je me
suicide !
Carte Hudson Soft pour la console
Nec. J.D.

P | X I SO FT LESJEUXD'ENFER

1 rue de Metz 31000 TOULOUSE Tél. 61 23 48 02
800 TITRES EN STOCK PERMANENT
AMIGA-AMSTRAD-ATARI ST-MSX-NEC-PC-SEGA-THOMSON

L

'SEGA - VENTE - ECHANGE

D

CLUB SEGA

CHANGEZ DE JEU!!!
POUR 100 F (port compris)

[ CARTES 199 F

BANKPANICF16FIGHTER-GHOST HOUSE-MY HERO-SUPERTEN

| NISTEDDY BOY-SPY VS SPY-TRANSBOT

| CARTOUCHES 1 MEGA 250 F

N FIGHTER-ALEX KIDD-ALEX KIDD 3. ASTRO WARRIOR-AZ-

DVENTURE-BLACK BELT-BLADE EAGLE-CHOPLIFTER-CY.
TE ANTASIE ZONE-FANTASIE ZONE

o

SE G A Pour 100 F seuiemen, vous pouvez échanger votre jeu contre un autre de méme valewr. Si celi que vous désirez
est dune valeur supérieure, il convient diajouter la différence. Les jeux doivent étre donnés avec notice et boite dorigine.

!EON DE COMMANDE 4 retourner & PIXISOFT 1 rue de Metz 31000 TOULOUSE il

NOM

3-GANGSTER TOWNGLOBAL DEFENSE-GREAT BASKETBALL- |
‘GREAT BASEBALL-GREAT FOOTBALL GREAT GOLF GREAT VOL- |
LEYBALLKUNG FU_ KIDDMISSILE 3D-PINGUIN LANDPOWER
STRIKE-PRO WRESTLING QUARTET-RESCUE MISSION-SECRET
‘COMMAND SHANGAI SHODTING GALLERY-THE NINJA WONDER.
80

CARTOUCHES 2 MEGA 286 F

AFTER BURNER-ALTERED BEAST-ALIEN SYNDROME-AMERICAN
BASEBALL BOMBER RAID-CALIFORNIA GAMES CASINO GAMES.
CLOUD MASTER-DOUBLE DRAGON-FANTASIE ZONE 2 GALAXIE
FORCE-GOLLVELIUS MIRACLE WARRIOR.OUT RUN-OUT RUN:D-
PSYCHOFOX-RAMBO 3-RAMPAGE-RASTAN-ROCKY-RTYPE-SHL
NOBI-SPACE HARRIER-SPACE HARRIER 30-TENNIS ACE-THUN.
DER BLADE-TIME SOLDIER-WONDERBOY 2-WONDERBOY 3.ZAX
XON 3D-ZILLION 2-VIGILANTE

COMMANDE | PRIX | RETOUR (éventue) | ECART |
| PRENOM 5 |
| ADRESSE |
| |
| TOTAL |

4 OCijint mon - FORFAIT ECHANGE +
| egement O Cheque O (100F x nombre de tes) !
phoner pour les disponibilitéq Ol Contre remboursement (+30F) |~ TorL| =



n attendant le prochain Mundial,
que diriez-vous d'exercer vos ta-
lents ailleurs que devant votre
canette de Kronenbourg et, luxe
insolent, sans quitter votre fau-
teuil ? Prenez garde néanmoins a
ne pas abuser du football en chambre,
vos poumons risqueraient d'y laisser leur
élasticité. Etje ne parle méme pas de vos
mains meurtries par des heures passées
a agiter le joystick. Il faut savoir que le
sport, adéfaut de rendre intelligent, donne
des ampoules. Si vos envies de ballon
rond vous poussent a des extrémités
dangereuses comme par exemple refu-
ser un rancard a votre petite amie pour
cause de retransmission télévisée, vous
étes mar pour ce jeu. N'hésitez pas a
inviter un copain, ga se joue aussi a deux.
Enplaced I idre mi-t

P p P PS,
remontez vos chaussettes et ajustez vos
protége-tibias, le choc des titans peut
commencer.

Avant de fouler de vos crampons aigui-
sés la verte pelouse tondue de fraiche
date, vous devrez choisir entre un test-

_WORLD CUP

SOCCER

L'aILE ou LA CuissE

match ou le championnat du monde. Ce
dernier guidera vos dribbles aux quatre
coins de la planéte, choisissez sans tar-
der votre équipe-phare et sa composi-
tion, puis essayez de remporter votre
poule qualificative. Voici venu l'instant de
vérité : vous pénétrez sur le terrain, coup
de sifflet de I'arbitre et en avant pour une
partie endiablée ! C'est ultra-rapide, le
terrain est vu de dessus et un scanner
placé a droite de I'écran vous permet de
suivre ['évolution de l'ensemble des
joueurs. Laréalisation est irréprochable -
gros sprites, bonne musique (de plus
tous les coups du foot peuvent étre exé-
cutés, méme les retournés)... C'est gé-
nial !

Cartouche pour la console Sega Mega
Drive 16 bits.

J-PL.
9B e 18




etour d'un classique avec un

grand R comme dirait Rambo.

Dailleurs, ily a plus que des simi-

litudes entre le forcené qui gra-

vite dans cette cartouche et notre

décervelé musclé made in USA
(en passant par les bas-fonds siciliens). Il
fautquand méme reconnaitre que le héros
de ce jeu n'est pas qu'une brute épaisse
nageant sous des tonnes de muscles :
méme de dos il respire lintelligence.
Pourtant on ne lui demande pas d'avoir
inventé la biére en poudre et sa mission
est des plus simples : occire un max de
créatures avant de savourer un repos,
non pas éternel, mais bien mérité. La
chasse aux monstres ne vous laissera
pas un instant de récupération et c'est
armé d'un canon laser que vous allez
vous lancer a leur poursuite. Disons plu-
16t que c'est eux qui vous foncent dessus
comme un vol de chauves-souris sur un

Le Ban T L'HARRIER-BAN

T-shirt de Batman. Enivrante de vitesse |
ot de finesse, cette version laisse sur |

place celle de I'Amiga (pourtant trés réus-
sie). Son et lumiére force 8 pour cette
adaptation unique, un festival grandeur
nature : les plus blasés d'entre nous

ne s'en sont pas remis. L'anima-

tion, les sons (les célébres

"arrghh I" et "get ready” sont
troublants de vérité) et les
graphismes vous feront

danser la carma-

gnole. Chose a

ne pas faire si

vousvoulez

aller au-

dela du pre-

mier tableau et

défier en combat
singulier la pléiade de
dangereux mutants qui
viennent malencontreuse-

ment tournoyer dans votre

rayon de la mort. Les ignares !

Que leur soif de violence finisse par
les étouffer | Non mais, des fois... Et si
Gane leur suffit pas, rendez-vous dans
letroisiéme épisode des folles aven-
tures du Vengeur Volant.

Cartouche pour la console

Sega Mega Drive 16 bits.

J.-P.L.




Ci-joint mon réglement par chéque o

REDUCTION 20% JEUX DISPONIBLES
v L/ .
POUR L'ACHAT DE D'OCCASION SUR :
2 TITRES EN OCCASION AMIGA-ATARI-MSX 1.2
SPECTRUM-COMMODORE
AMSTRAD
NOUS CONSULTER POUR AT RARERE
LA LISTE DISPONIBLE CBS COLECOVISION
MATTEL-NINTENDO-SEGA
71, rue du Cherche-Midi VIDEOPAC
OPERATION 75006 Parls
: (1) 45 49 14 50
" " .
COUP DE "POINTS TEL : 45. 49. 14. 50.
—— NINTENDO SEGA ATARI 2600 —
CONSOLE DE BASE + SUPER MATERIELS SEGA TWO MEGA CARTRIDGE 299,00F g%‘s&f DQL::&?:Z;) brr il
MARIO BROS 990,00F CONSOLE + HANG ON990,00F | OUT RUN, ROCKY, ZAXXON 3 D, gl sl Moo e SR
PISTOLET 299,00 PHASER + 3 JEUX 349,00F ALEX KIDD I, AFTER BURNER L
FAMILY FUN-FITNESS LUNETTE 3 D 290,00F KENSEIDEN, GOLVELLIUS, JEUX POUR PADDLE 149,00F
LE TAPIS + 5 JEUX 595,00F CONTROL STICK 149,00F DOUBLE DRAGON, FANTASY STAR RAIDERS , STREET RACER,
POIGNEE NES ADVANTAGE 305,00F | | RAPID FIRE 99,00F ZONEIIl, Y'S SPACE HARRIER, WARLORDS, KABOOM, STAR WARS,
DONKEY KONG CHOPLIFTER, BLACK BELT, THE | \0p) THUNDER BLADE, R il
BONIEY KoNa il NINJA, WONDER BOY, ZILLIoN | SvevO8! THORRER B ADE: WIZARD OF WORD, ZAXXON,
ACTION FIGHTER, WORLD GRAND | it S0P : CARNIVAL, REACTOR, BASEBALL
URBAN CHAMPION 29000F | | PRI KUNG FUKIDD, ZILLON L | Y5008 T1ie sworp PIGS IN SPACE, COSMIC GREEPS
SOCCER GREAT GOLF, GREAT BASKET ASTROBLAST, ARMOR AMBUCH,
BALLON FIGHT BALL, BASE BALL, POWER LOCKN CHASE, BOARDIN, DEFEN
CLU GLU LAND STRICKE, SHANGAI, FANTAZY HOUVENITES S0000F < DER, HUMAN CANNONBALL,
CE CLIMBER ZONE, PRO WRESTLING, ALEX | 5\ Tenen | BEAST RAMPAGE. BERZERK, SPACE CAVERNE, DICE
GOLF KIDD, QUARTET, SECRET SECko Horeor PUZZLE, TENNIS, PITFALL, DRAGS
SUALOM COMMAND, ASTRO WARRIORPIT | .y il i i TER, SKING BOXING, PRIVATE EYE,
PINBALL POT, ENDURO RACER, GLOBAL | .auea il pR ooy LAZER BLAST, SOCCER, COSMIC
KUNG FU DEFENSE, WORLD CUP SOCCER | ysineaeft "R ARK, SUBTERRANEA, STAR VOYA-
VOLLEY-BALL GREAT FOOTBALL, AZTEC ADVEN- | (i IFORNIA GAMES, BOMBER GER, ADVENTURES ON GX 12,
TENNIS TURE, PENGUIN LAND, VOLLEY | i o e JOUST, DIG DUG, MS PAC MAN,
ALL el POLE POSITION, PHOENIX, MOON
EXCITEBIKE 310,00F OO BGER Ll PATROL, TAPE WORM, QUICK STEP,
ICE HOCKEY g POUR MEGA PLUS CARTRIDGE VOLLEYBALL, RIDDLE OF THE
MACH RIDER A 299,00F PHINX, FIRE FIGHTER, MOONSWEE-
WRECKING CREW ;ﬁ‘s"sﬁm%%&ﬁg ?g@i‘F PHANTASY STAR. MIRACLE PER, ATLANTIS, DEMON ATTACK
330,00F 299,00F WARRIORS 199,00F
GRADIUS *RAMBO Il CALIFORNIA GAMES, SUMMER
TROJAN MISSILE DEFENSE FOUR LUNETIER 90 Svit GAMES, WINTER GAMES
GUN SMOKE / HERO, DESERT FALCON, DECA-
CARTES SEGA 199,00F HARRIER 3 D, OUT RUN 3D, )
GHOSTS & GOBLINS THLON, COMMANDO, PRO WRES
RC PRO AM MY HERO, TEDDY BOY, SUPER | MISSILE DEFENSE 3D, TLING, BEAMRIDER, RIVER RAID,
C PRO TENNIS, F -16 FIGHTER, GHOST | ZAXXON 3D, ] ,F .
PUNCH OUT RIVER RAID 11, BUMPN JUMP, KUNG
HOUSE, TRANSBOT, BANK PANIC, | BLADE EAGLE 30, RERTAD L BMP AE, KN
360,00F SPY VS SPY MAZE HUNTER 3D ]
bt TOUTES LES CARTOUCHES PEUVENT ETRE TESTEES EN MAGASIN.
KID ICARUS REPRISE OU ECHANGE DE VOS ANCIENS JEUX.
RAD ACER TOUS CES TITRES PEUVENT ETRE DISPONIBLES D'OCCASION.
METROID SEULS SONT ACCEPTES LES JEUX AVEC BOITE ET NOTICE.
Le magasin est ouvert du lundi au samedi de 10H & 20H sans interruption, métro ST PLACIDE ou SEVRES BABYLONE
LEGEND DE ZELDA 390,00F
COMMANDE
SERIE PISTOLET | i retourner aprés I'avoir rempli & :
310,00F I “TRONICS 71 RUE DU CHERCHE - MIDI 75006 PARIS
WILD GUNMAN
HOGAN'S ALLEY | Indiquez e titre de votre choix ci-dessous ainsi que les prix NOM...
DUCK HUNT | correspondants PRE
NOUVEAUTES Titr F Tire sl
GUN SHOE | Titre.... F T F
Titre F  Titre F
NOUVEAUTES Titre.... F Frais de port .. 20F
J Titre... F machine + SOF
SUPER MARIO BROS I | Titre. F TOTAL F
Nouveautés & paraire, nous consulez
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accélérent son vieillissement.
Ghost'n'Ghouls n'apporte rien de nou-
veau en regard de son illustre prédéces-
seur (dont il reprend le principe de jeu) si

[} ce n'est l'atmosphére prenante d'une
;g‘ véritable borne d'arcade. Les graphis-
mes des décors et des personnages,

| précis et colorés, donnent au jeu une am-
HALLUCINANT !

biance lugubre que vient encore renfor-
es images et des sons a tomber ‘

cerune musique d'accompagnement par-
par terre au service d'un jeu plus

ticulierementréussie. Pourun
début, la nouvelle console
enivrant qu'un téte-a-téton avec Sega fait vraiment trés fort,
Sabrina... Jamais on n‘aura vu en présentant un jeu dont la
quelque chose d'aussi proche des qualité dépasse nettement
bornes d'arcade ! celle des versions STou Ami-
Aprés Ghost n’ Goblins (voir Micro News ga.
n°23), le courageux naturiste bien connu § Cartouche pour la console
des services de police récidive et se pro- Sega Mega Drive 16 bits.
méne de nouveau sur les écrans dans ML
une tenue qui, dans notre modéle de
société, lui vaudrait immédiatement une
nuit au poste et une inculpation pour at- | locaux. Notre chevalier exhi-
tentat & la pudeur. Heureusement pour | bitionniste se lance dans
lui, les habitants des contrées qu'il tra- | 'aventure vétu d'une armure
verse (squelettes, rapaces, plantes car- | de métal qu'il peut perdre §
nivores, tentacules doués de raison, dé- | aprés avoir heurté un enne-
mons et autres merveilles) sont moins | mi; au second choc, ce ne
pointilleux sur la morale que nos képis | sont plus les vétements qui
"R - tombent mais carrément peau
et organes, ne laissant rien
qu'un petit tas d'ossements !
On peut donc en conclure
que ce sontles monstres eux-
mémes qui déshabillent no-
tre héros, ce qui vous donne CONSOLES
une idée de leur lubricité po-
lymorphe. Certains vont

méme jusqu'a lui vomir des- en Exclusivité chez

et an et o4 , ULTIMA
SEGA MEGA DRIVE 16 BITS
foncglor:jxjc sur‘t;l)tJ? les téléviseurs
munis d'une péritel 2350F
+ 1 JEU --> 2550F

NEC PC ENGINE 1790 F

800 XIL. 249F
Flight Simulator 290F
Magnéto Atari 300F
800 XL + 2 JEUX:
390 F

ULTIMA ‘Rl oamoh i

Tel. 1) 43389631 c¢ numéno




LOISIRS

Une jeep et un hélicoptere. Avec Silkworm
vous étes deux pour en venir a bout.

TIWE 0:00:2ITINE 0:00:62

AMIGA - ATARI ST - AMSTRAD - C 64

M LA PRESSE ANGLAISE UNANIME

! Effets sonores  91%  Animation 96% o
] [l
L2 Graphismes  93% Intérét 89% LoisiAs
am®)

TOTAL : 93 %

IR e Games Machine * Commodor User Super Star
AVENTURE Zapp Sizzler » The One

~ oo

COLLECTION




' CONCOURS QCEAN / MICRO NEWS
LES INCORRUPTIBLES

Saurez-vous, a I'exemple des héros du film et du jeu, étre
intraitable face a I'adversité ? Malgré les coups bas de
Ceux que vous croyez étre vos amis, parviendrez-vous a
démanteler le plus gros réseau de contrebande d'alcool
des Etats-Unis d'Amérique ? Pour le savoir, mesurez-
vous aux gros bonnets de la Mafia dans le nouveau jeu
d'Ocean... et répondez nombreux a nos questions !

fer prix :
Dix voitures de collection années 20 de Bburago, la cassette
du film et le jeu Les Incorruptibles.

2éme et 3éme prix :
Une voiture de collection années 20, la cassette du film et le
jeu Les Incorruptibles.

Du 4éme au 15éme prix :
Le jeu Les Incorruptibles.

SCORE
DoO000

= LIQUOR e
COLLECTED

=000

LES QUESTIONS :

1 - Quelle est la ville des Etats-Unis célébre pour sa contre-
bande d'alcool et ses gangs meurtriers dans les années 20 ?

2 - Comment se nommait le parrain le plus célébre de la Mafia
pendant la Prohibition ?

3 - Combien d'années a duré la Prohibition aux USA ?

4 - Quel est le nom (en américain) du groupe d'agents
fédéraux lancé a la poursuite des trafiquants d'alcool ?

5 - Quel est le nom de leur chef ?

Réglement :

cours Les P

rajtront dans le numéro 29 de
Micro News (février 90).

s el | CONCOURS OCEAN / MICRO NEWS EXP :
Ocean/Micro News devront | | BULLETIN REPONSE : Nom
étre expédiées sur carte pos- | | 4 . Adresse :
tale uniquement a l'adresse | 4
suivante : Micro News - Con- I 2: CP.: Ville :

ibles - 67, Z P.
avenue du Maréchal Joffre, | | 2 S Pays :
92000 Nanterre, etce avantle | | X Age :
5janvier 1990 - le cachet de la | 5:
poste faisant foi. Le bulletin-
réponse pourra étre découpé, I DEST:
photocopié - voire collé ou
recopié sur la carte postale. | | Mon ordinateur est un : MICRO NEWS
Los éponses soron réigéss | | 67, Ave du MARECHAL JOFFRE
en capitales. Les résultats pa-

| 92000 NANTERRE - FRANCE
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A CHAIR DE POULE!

Wi vaLal nFu PRV AT VRS /‘ )
“Lig LL \méﬁ

Arthur est de retour! Le

lier sans peur revient

g danscette suite  Ghosts 'n'
[ e
‘meilleurs jeux de l'année

‘écoulées depuis que les
méchantes créatures étaient
venues accomplir leur sale
besogne. Elles sont de retour
et elles ont capturées la
princesse Hus; mais Arthur,

L notre vaillant chevalier,
\ se lance & son secours
Atari S : f et'appréte d affronter
Spcctrum Ca ette . $ un nombre
: impressionnant

E'B&hg:/?;‘ i \ 4 c 2J  deennemis farouches
ol o ¥ et de dangers a vous

le | " couper le souffle!

™




VIiCRY & us GALANIANS

SALUT LA SEUNESSE /.')

N LE JEU NOUVEAU EST
_. '@ ( =N ARRIVE | DEfECHEZ
" S 2 L

~ UTe| 5 P

g CHAMPAGNE "GRATUITE

ROUR LE &coRE (2

ALUS ELENE /

SE CONDui%S UN Noud AVEZ DE w PAS LA FEINE DE

‘g8l 4%
5¢co0T Mo, LA MONNAIE ﬁ?:’?’:fi.‘c :
MA DENISE .. MAURTCE 7
¢ PA8 prALcool

AU GuicoN |

«Y'A DU MoNDE CALME-TO} TiSi,
AUTOUR DU SEU, _ T'AS DE SERIEUX

C'eaT ALREMENT CONCURRENTS

FOUR LE CONCOURS! 7" ON VA F DERRIERE TOI !




PRETE - MOi A0 BALLES N
MEMED, 5'TE LES RENDS
DEMAIN ... &R !!

350 000 .. oH il LANCE DES VANNES
MATE (£ MONSTRE, | | POUR Me DECONCENTRER !
iL3 ONT D{i SINSPRER /]

\ DE LA TRONCHE % e
S(Si . mul AR
_/

ik A VRAIMENT
UNE BALE
GUEULE (e
MONSTRE |

"V EN TOUT (4G, Fil3,
GRACENTOi, Y'ADu
CHAMPAGNE POUR TouT

. ALORS , COMMENT . TU FAi% MiELX ) Le MonpE
TROUVEZ=NOUS MONY ['\ DHABTuDE | 17
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SEGA ET MICRO NEWS \ LW
L'’ABONNEMENT QUI FAIT

TOURNER LA TETE. ' ‘ ! |

ECONOMISEZ 3 NUMEROS
EN VOUS ABONNANT !

1 an 205 francs

(11 numéros dont 1 numéro spécial été)

GAGNEZ UN DES DEUX
SUPER SYSTEM SEGA

offerts chaque mois a deux
nouveaux abonnés tirés au sort.

Sl

[J Je m’abonne & MICRO NEWS pour 1 an Miero

(11 numéros dont 1 spécial été) et je joins un chéque de 205 francs.
A retourner 8 MICRO NEWS - 67, avenue du Maréchal-Joffre - 92000 Nanterre

————————f—————————— 00— [ ETHANGER ET
Adresse LES D.OM.T.OM.
11 numéros 325 francs
Ville — Codepostal | UNIQUEMENT PAR

" ; MANDAT
Typedemachinepossédée — [ T |




Arcade-Action

Pilotage de combat

Duels Hellcats-Zéros

La Guerre du Pacifique

leonnage de Navires ]apanals
de Bases

s Amiga-Amstrad CPC-. Atari ST

IBM ompahbles Tandy-Cartes EGA.CGA

81, Rue de la Procession
92500 Rueil-(1) 47 52 00 30




LE PERE NOEL A LES YEUX BRIDES !

Il arrive avec une hotte de cadeaux inespérés : Sega s'ouvre aux édi-

teurs, la

Nec peut étre

chez n'importe quel reven-

deur pour 1790 F, le MSX2+ arrive en France avec ses 19 268 couleurs
et-accrochez-vous au joystick, je retire I'échelle - le MSX3 serait en pré-

paration au Japon !

Ouh 12 1a... En voila des surprises et une
fin d'année en apothéose | Voyons ¢a de
plus prés....

VOUS AVEZ DIT BIZARRE ? ‘

- Comme c'est bizarre, mon cher cousin,
j'ai oui dire que de nombreux lecteurs 16
bitieux s'étaient penchés le mois dernier
surnotre rubrique qui était, vous le savez,
nippon-sexieuse & souhait...

- Vous avez dit bizarre, mon cher cousin,
comme c'est étrange... Se peut-il que de
si gentils gargons, sérieux-convenables-
et-tout, aient en eux les germes du vice et
deladépravation ? Enfin, ce mois-ciils ne
sont plus la... Quel dommage d'ailleurs
puisque nous aurions pu leur annoncer
qu'ungrand éditeur frangais fait des pieds
etdes mains pour obtenir les droits d'adap-
tation sur ST, Amiga et PC de certains de
ces jeux affriolants qUI mettent en scéne
des petites J; auxt débri

dées !

MSX LE GAULOIS

Nous sommes en 89 aprés Jésus-Christ.
Toute la Gaule est occupée par les An-
glo-Saxons. Toute ? Non ! Un village
peuplé d'irréductibles Gaulois résiste
encore et toujours a I'envahisseur : re-
tranchés dans le magasin MSX Vidéo
Center a Lutéce, les insoumis du MSX
persistent et signent, puisqu'au mo-
ment ol vous lirez ces lignes, le

MSX2+ devrait étre en démonstra-

tion permanente au 89 bis rue de Charen-
ton, avec espérons-le, des jeux spécifi-
ques au 2+ comme F1 Spirit 3D Special,
Laydock 2, Mr. Ghost etc.

B

Egalement en vente 4 MSX Vidéo Cen-
ter, voici la FM-PAC (pour FM-Pana
Amusement Cartridge), de Panasoft, la
filiale logiciels de Panasonic. Cette car-
touche permet d'obtenir sur un MSX1 ou
2 le son d'un MSX2+, c'est-a-dire huit
voies polyphoniques sous synthése FM.
La seule différence avec le 2+ est que le
son d'un MSX2 avec la FM-PAC est en
mono, alors qu'il est en vraie stéréo sur
deux fois huit voies sur le 2+ (contraire-
ment & I'Amiga qui est en fausse stéréo
sur quatre voies). Pour vous donner une
idée, sachez que le résultat sonore est
supérieur aune cartouche KonamiS.C.C.
La cartouche FM-PAC ne peut étre uti-
lisée qu'avec les jeux comportant le
sigle synthése FM

FM-PAC |

- une note de musique (une croche) -,
tels R-Type, Greatest Driver, Xevious,
Aleste, Tetris etc. Une option supplémen-

f taire est disponible : la S-RAM, qui per-

met une sauvegarde par block et vous
permet donc de préserver les niveaux
d'un jeu, aussi bien pour les cartouches
que les disquettes, et de faire des échan-
ges de niveau d'un jeu a l'autre ! Le prix
de la FM-PAC sera d'environ 500 F.

[ GAME MASTER 2

Lacartouche Game Master 2 de Konami
est trés proche de la FM-PAC, mais elle
est uniquement réservée aux jeux Kona-
mi, aussi bien en cartouches qu'en dis-
quettes (exemple de jeu Konami en dis-
quette : Snatcher, tiré du film Termina-
tor). Elle permet d'obtenir un son S.C.C.
sur n'importe quel jeu Konami en dis-
quette et de sauvegarder les niveaux de
jeu sur tous les jeux Konami. Exemple :
sur King's Valley 2, on peut mettre bout a
bout les tableaux que I'on a créés (a la
suite du jeu) et y jouer sans interruption.
Aucune commercialisation en France de
la Game Master 2n'est envisagée pour le
moment.

[ DISC STATION |

Les Disc Station sont au Japon des
disquettes MSX du domaine public qui
regroupent des démos de jeux (on psm
parfois jouer un peu), .

des utilitaires,
des articles
du journal




Magazine” (en nippon dans le texte),

des petits programmes faits par des uti-

lisateurs, des publicités, des musiques

de jeux etc. Ces dlsqueues scnt m<ses
ala

de MSX Vidéo Center.

Incroyable mais vrai | On reparle au
Japon du MSX3, qui pourrait bien ne pas
étre un leurre. |l s'agirait d'une machine
regroupant un MSX2+ et un compatible

PC, tournant autour d'un microproces-
seur 8286 Untel pour la partie PC. Ce
serait donc une machine multitaches,
dirigée aussi bien vers la vidéo, le jeu, la
musique que les applications profession-
nelles etéducatives. lis'agiraitdoncd'une
synthése permettant d'arriver a l'ordina-
teur familial tout public, dans une appro-
che globale rappelant un peu celle de
I'Amiga 2000. Une affaire a suivre...

La nouvelle est si importante que nous
l'avons placée dans les news : Sega
autorise désormais les éditeurs indépen-
dants a développer sur ses deux conso-
les. Cette simple phrase va changer la
vie des éditeurs européens qui voient
s'ouvrir devant eux de nouveaux débou-
chés ; celle des qui vont

SEGA-NINTENDO-NEC-MSX ———==

nous n'ayons que des louanges a leur
adresser !

Laconsole Nec PC Engine estdésormais
distribuée en France et proposée a un
prix trés raisonnable : 1790 F, livrée avec
prise péritel permettant de la brancher
directement sur un téléviseur. Si vous
habitez la province et que votre reven-
deurvous rétorque : "Quid Nec ?", voicile
numéro de téléphone magique qui per-

mettra a votre magasin préféré de passer
commande : (16) 99.08.89.41, société
Sodipeng (vous ne pouvez pas comman-
der directement, mais cette société peut
indiquer un revendeurprésde chezvous).
A partir de ce numéro, nous testerons
régulierement des jeux et des CD-ROM
pour la console Nec et pour la console
Sega 16 bits. Allez donc a la rubrique
"Consoles” voir le test de Gunhed (une
carte pour la Nec), c'est tout simplement
le plus beau jeu de tir que nous ayons
jamais vu !

ROSIE ZOUNETTE REPOND !

NEC CONTRE SEGA
Chém Rosie Zounene

urunpoint ?En effet, un cop
el le NEC (le PC Engine) posséde depl d

techniques que la nouvelle Sega 16 bits. Il m'affirme aussi que les jeux de la 16
bits ne pourront pas étre supérieurs & ceux de la NEC, vu que le PC Engine
posséde un CD-ROM avec des jeux qui approchent la valeur de ceux des
machines d'arcade. Pourriez-vous me dire quelle est la meilleure des deux ? Je
vous remercie d'avance.

(Nicolas Montigiani, Chatou)

Miroir, mon beau miroir, quelle est la plus belle des deux, la Nec ou la Sega ?
Puisque vous habitez Chatou, mon petit minou, allez donc chez Ultima (boulevard
Voltaire) ol le célébre Simon a les deux consoles en démonstration permanente
- vous pourrez ainsi juger de visu. ll est certain que les jeux Nec sur CD-ROM sont

voir débarquer sur leur console chérie
les hits réservés jusqu'a présent aux or-
dinateurs ; et celle de la console 16 bits
qui peut désormais prétendre s'imposer
comme un standard ou presque !

Avec cette ouverture disparait 'un des
rares reproches c.e l'on pouvait faire
aux dirigeants de la sympathique firme
nippone. Il ne leur reste plus qu'a se con-
centrer un peu plus sur I'Europe pour que

trés i (voir la rubrique "Consoles”) mais vous comparez la des
maténels de prixtrés différents puisque la Sega Mega Drive sera vendue par Sega
amoins de 2000 F, alors qu'il faut compter environ 5000 F pour la console Nec et
son lecteur de CD-ROM (qui peut, il est vrai, étre utilisé sur votre chaine hi-fi
comme simple lecteur de CD). La Sega Mega Drive est déja époustouflante telle
qu'elle est, tant du point de vue des possibilités graphiques que sonores. Deman-
dez avoirles démos d'Altered Beast et de Ghost'n Ghouls, mais asseyez-vous au-
paravant pour ne pas tomber & la renverse | Il n'est pas exclu, non plus, que Sega
sorte un lecteur CD-ROM pour la Mega Drive. Un lecteur de disquettes, un clavier,
ainsi qu'une tablette graphique seraient déja en vente au Japon.

=




PRATIQUE DU MSX2

par Eric Von Ascheberg

; NOUVEAU PRIX

255 PAGES : TOUT SUR LE MSX2'!
125 F AU LIEU DE 185 F (FRAIS DE PORT INCLUS) !

Sommaire : le systéme MSX, les slots et le memory mapper, le BIOS, les variables
systéme et les hooks, le processeur graphique V9938, les applications types,
annexes.

Pour recevoir "Pratique du MSX2" par retour du courrier, envoyez un chéque
de 125 F a I'ordre de : Sandyx, 67 avenue du Maréchal Joffre, 92000 Nanterre.

— LES ANCIENS NUMEROS DE MICRO NEWS —
N°6 L'Archimedes - Le spectre dHebdogiciel N°19 Freeware - fos jeux gratuts - er jeu sur CD-Rom

N°7 Spécial cahier technique - Micro-serveurs. N°20 La console Konix - 20 jeux pour Atari XE/800 XL

N°8 Dossier piratage - L'image numérique. N°125p6cialvacances - des jeus + 200 news Aa | N°21Consoles  Super Thunder Blade, SuperMario2,etc
N°22 Iron Lord : la baston ! - Rosie Zounette - Zelda 2
N°23 special 616,100 jeux testés- Roman-photo Carali
N°24 Indiana Jones, TintinsurlaLune, Xybots, Nintendo.

N°9 Piatage - Le sida informatique - Assembleur.

IN°10 Les femmes et lamicro - Spécial consoles de jeus,
IN°11 Dossier Atari - 100 nouveautés Amiga |

N°15 Le match du siécle : ST contre Amiga |
IN°16 180 pages de jeux et de cadeaux |

N°25 Bzrgo'\m tack, Atari STE, Xenon2, West Phaser.

N°17 Nouveautés 83 : consoles 16 bits, MSX2+, ST+ etc. oo o

CADEAU ' IN®18 Les secrets de Dragon's Lair - Spécial Top Secret S .
. '_ __________________ i i

Si vous achetez cinq | O Je vous commande les numéros suivants :

anciens numéros, vous x 20 F (25 F & partir du n°23)= ...
pouvez en choisir un
sixieme gratuit.

—

| Pourl'étranger etles D.O.M. T.O.M. rajoutez 10 F par numéro (port inclus), le sixiéme numéro
| estgratuit. A retourner a MICRO NEWS - 67, avenue du Maréchal Joffre - 92000 Nanterre
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| Adresse
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ILS REVIENNENT !
ENCORE PLUS
EXPLOSIFS !

Disponible sur Amiga, Atari ST
cassette et disque C64
cassette et disque Amstrad
et IBM PC

EAUY,
ReuXGA%MES\

s FAN
SN

Disponible sur \\ - \ :
cassette et disque C64 "\ 3 s \ P istribué par
cassette et disque Amstrad \ o
Amiga et Atari ST UBI SOFT
B : p 1, voie Félix Eboué
94000 CRETEIL
16 (1) 48 98 99 00

les meilleurs points de vente.

Distribué dans les FNA

ALTERED BEAST™ POWER DRIFT ™, GALAXY FORCE™ and SEGA® are trademarks of SEGA ENTERPRISES Lid.
anufactured under licence from ed and Distributec

This game has been ms o n SEGA ENTERPISES Lid., Japan - SEGA 1988, 1989 Marketed and Distributed by Activision(UK) L1d. sgm

1956 COLUMBIA PICTURES INDUSTRIES, INC ALL RIGHTS RESERVED.
For furth tion ring Co 0734 31



Limpensable est arrivé! Des milliers de vaisseaux extra-terrestres

ont envahi notre systeme solaire! Is ont pénétré dans la station de

contréle orbitale qui est vitale pour les communications

intergalactiques humaines. Votre intelligence, votre intuition et

votre expérience informatique sont les seuls espoirs pour sauver la

station et la Terre de ces envahisseurs!

@ Ce superbe jeu stratégique vous offrira des mois de plaisir.

@ Une action infernale.

@ Des superbes graphismes.

@ Un terrain immense 2 travers 4 niveaux et un vaisseau extra-
terrestre.

@ Unique! Vous pouvez donner au jeu une orientation shoot-em-up
ou stratégique

FIRST CONTACT, Un nouveau classique RAINBIRD

&

MicroProse France, 6/8 Rue de Milan, 75009, Paris. Tel: (1) 45 26 44 14




iKi EST MP{«UADE...

NOV CA VA PAS,
(1 POURTANT.... JE SUiS!
V05 PRESCRIPTIONS
A leTRE.

=

W VisieLeren ¢A
SAMEURE PAS !

JE SMS ALUS ol
1 || Faice.. Fupra par
BTRE LOPERER..!




PUBLICITE

EXTENSIONS MEMOIRE...

Carte SC500 FAUDRAIT

Interne, 512 Ko, horloge, interrupteur marche/arrét

799 F

Minimax Plus ETRE

Extension 2 Mo, équipée 1 Mo, avec Kickstart 1.3 et Super Fat Agnus

2490 F

Carte extension 8 Mo équipée 2 Mo pour A 2000
3490 F

ENSEMBLE DISQUE DUR A 500 ET
CARTE EXTENSION MEMOIRE 2 Mo

HD 20 Mo SCSI, autoboot (KS 1.3), extension mémoire 2 Mo équipée. PO
6700 F UR
OFFRE REPRISE ATARI 520 ST !!!

Contre la reprise de votre Atari 520 ST en parfait état (lecteur double
face), vous payerez votre Amiga 500 DEPENSER

OFFRES SPECIALES A 500

A500 seul PLUS ! ! !

(UC 512 Ko, drive interne 880 Ko, souris...)

3790 F

A500 + EXT. 512 Ko
AS500 + extension mémoire 512 Ko avec horloge inere temps réel et BAB MICRO
interrupteur marche/arrét % "

7, rue de Coursic

4190F 64100 BAYONNE
A500 + EXT. 1.8 Mo TEL. : 59.59.39.65

A500 + extension mémoire 1.8 Mo (équipée en 512 Ko)

4490 F
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Qui c’est qui se décarcasse pour ses lecteurs ? C'est votre dévoué Joé Bonplan... Voici un nouvel endroit
dans Micro News qui vous de chez vous toutes sortes d'objets qui seront,
soitdes faites pour vous, soit des produits vendus a des prix particulie-
rement intéressants. Nous vous proposons pour commencer des BD de qualité, ou vous retrouverez de
viellles connaissances comme Carali et Coucho, mais aussi Jaap & Joop et leur célébre Nathalie la petite
(ct. Sex M: Vos vous seront y sous dans les
délais les plus brefs. N'hésitez pas a nous faire part de vos suggestions sur ce que vous aimeriez trouver

LES BANDES DESSINEES

EOUEHD)

maw NUL Lot

W

m':ss _59 ?ﬁ

JAAPAJOOP  25F
5 Nathalie la petite hotesse

CARALI 30F  CARAL 4F ) 30F  COUCHO
4 Le Banni

MOEBIUS 25F  MOEBIUS 25F  MOEBIUS 25F
8 Le bandard fou 9 Arzach 10 L'homme est-il bon ?

FRANQUIN NF
6Laquevedu

MARGERIN, wu.nﬁnv DOUG HEADLINE, TER- |ARBI&FARID ~ 25F mcmnnconasu 25F  JERONATON 25F

CHALAND, ETC PANT, ,SALVETTI  25F 13 Les Beurs 14 Ogre 15 Champakou
11 La bande & Hmmd 12 La citadelle pourpre

[_[ Bon de commande & envoyer 2 Micro News (La Collec'), 67 av. du Maréchal Joffre, 92000 Nanterre [—|
| Nom Numéros des articles choisis |
| Adresse Prix |
| ipation aux frais de port et d'emballage : 12 F I
| Tél Total : |
| CARTE BLEUE |
{ Raglement : je joins Cichéque bancaire [JCCP [Imandat-letirs [1CB Date dexpiration -/~ _ Signature :
| |
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TROUVAILLEUR MANOEL !

Pour une fois, le Prof n'était pas dans son bureau. Aprés quelques
minutes de recherches, ma curiosité fut éveillée par le sapin de Noél de
la salle de rédaction qui semblait agité d'étranges soubresauts. Arbo-
rant une magnifique couronne d'épines vert espérance, la téte de Prof

ST surgit soudain du conifere.

Professeur ST : Aie ! Ouille !

Micro News : Ne bougez pas, je vais vous
sortir de la !

Professeur ST : Allez-y doucement !
Micro News :Je vais essayer... Qu'est-ce
que vous faites la-dedans ?

Professeur ST : Je décore le sapin.
Micro News : D'habitude on utilise un
autre type de boules pour ce genre de
décoration...

Professeur ST : Imbécile ! J'étais simple-
ment monté pour accrocher quelques
disquettes.

Micro News : De mieux en mieux ! Vous
vous lancez dans la décoration d'inté-
rieur ?

Professeur ST : Oui, j'en ai assez des
boules et des guirlandes gnangnan tradi-
tionnelles. J'ai décidé de garnir le sapin
d'accessoires bien plus modernes : ca-
bles de joysticks et disquettes Atari ST !
Micro News : C'est une bonne idée, mais
sur le plan purement esthétique, on a vu
mieux.

Professeur ST :Ignare | Vous ne compre-
nez rien & mon art | Comme dit le vieil
adage, l'acrylique est aisée mais le lard
est difficile, ou quelque chose comme
Ga... Aulieu de critiquer, passez-moidonc
les disquettes qui sont dans la boite d'or-
nements.

Micro News : Ya mein General | Tiens,
qu'est-ce que c'est que ¢a ?

Professeur ST : C'est Knight Force de
Titus.

Micro News : Vous avez piqué ¢a sur un
PCc?

Professeur ST : Mais non voyons, c'est
une adaptation bien s0r ! Vous allez enfin
pouvoir vivre sur ST les aventures de ce
preux chevalier qui combat avec ardeur

les forces du Mal et va méme jusqu'a
voyager dans le temps pour retrouver sa
copine.

Micro News : Je serais curieux de voir
dans quel état elle est lorsqu'il lui met ia
main dessus (ou dessous) au bout d'un
ou deux siécles.

Professeur ST : L'histoire ne le dit pas.
Micro News : D'autant plus que le bougre
me semble avoirquelques difficultés a se
MOUVOIr....

Professeur ST : C'est exact, mais recon-
naissez toutde méme qu'il est plus rapide
que sur PC.

Micro News : Je vous l'accorde. Une
autre disquette ?

Professeur ST : Volontiers !

Micro News : Ah, décidément... Que vois-
Jje, ne serait-ce pas la Fiendish Freddy,
etHard And Heavy, des disquettes pour
Amig...

Fiendish Freddy

Professeur ST : Comment pouvez-vous
imaginer une chose pareille ? Je vous
arréte tout de suite, jamais de ma vie je
n'aitouché ni ne toucherai une disquette
d'Amigras ! C'estbien trop dangereux, on
dit que ga peut donner le Sida !

Micro News : Ah bon ?

Professeur ST : Je vous assure ! Vous
avez déja acheté des disquettes vierges
pour Amigras ?

Micro News : Euh... oui.

Professeur ST : Malheureux ! Alors vous
avez pu voir que chaque disquette est
emballée dans une espéce de préservatif
en plastique.

Micro News : En effet, mais je ne sais pas
Sl...

Professeur ST : Vous voyez une autre
utilisation possible,
vous ?

Micro News : Non. Peut-
étre pour les préserver
des virus... En tout cas,
¢a donne a réfléchir.
Mais je préférerais qu'on
en revienne au contenu
de ces deux disquettes.
Professeur ST : Vous
avezraison, I'important,
clestce qu'ily adans la
boite...comme ondit au
Peére-Lachaise | Quant
a celle que vous tenez
dans lamain droite, c'est
un bon jeu de plates-
formes : Hard & Heavy,
la suite de Great Giana
Sisters . Et dans l'autre
main, c'est Fiendish
Freddy. Donnez-la-moi
celle-13, je vais lamettre

Knight Force




au sommet de l'arbre.

Micro News : C'est si bien que ¢a ?
Professeur ST : C'est mon chouchou du
mois ! Du grand art, rire garanti ! Cing
joueurs peuvent participer aux six épreu-
ves proposées. Sivous voulez passer un
bon moment avec vos copains, c'est ce
qu'on fait de mieux dans le genre. Ca
ressemble aux simulations sportives de
chez Epyx, mais les graphismes et les
gags sont dignes d'un bon vieux dessin
animéde Tex Avery. Que ce soit'homme-
canon, le trapéze, le jonglage, |a corde
raide, le plongeon ou le lancer de cou-
teaux, tous les numéros mettront vos
nerfs a rude épreuve. Seul petit inconvé-
nient : le jeu tient sur cinq disquettes.
Micro News : Aie, aie ! Je vois - et les

temps de chargement sont du genre
"méga-remix-maxi-longue durée".
Professeur ST : Oui, mais croyez-moi, ga
vautvraiment lapeine de patienter un peu
entre deux épreuves. Quand on aime, on
ne compte pas ! Et puis cing disquettes,
Ga va me faire une chouette guirlande !
Micro News : Evidemment, vu sous cet
angle...

Professeur ST : Tiens a propos d'angles,
vous avez vu la derniére production de
Tomahawk, Damocles, un superbe jeu
d'aventure en 3D surfaces pleines ?
Micro News : Non, pas encore.
Professeur ST : Vous avez raté quelque
chose ! C'est la suite de Mercenary, et
c'est vraiment superbe. Vous pouvez
explorer une galaxie entiére & bord de
votre vaisseau spatial. On peut entrer

dans I'atmosphére d'une planéte, survo-
ler le terrain, les villes, entrer dans les
batiments, y prendre des objets ou y
rencontrer des gens...

Micro News : Le tout sans descendre de
son vaisseau ? C'est vraiment tres fort |

= g
Super Scramble Simulator RSt
TS TS e T

Professeur ST : Bien sOr que non | On
n'entre pas chez les gens comme ga ! On
voyage en soucoupe volante dans l'es-
pace, etoncontinue & pied pour visiter les
villes et les habitations.

Micro News : Et on s'essuie les pieds a
I'entrée sur un paillasson en 3D ! L'aven-
ture, quoa!

Professeur ST :Cen'est pas ace point-1a,
mais les graphismes sonttrés détaillés, et
surtoutla de'animati isd

gestes en haut de votre escabeau, est
arrivé ce qui devait arriver |

Professeur ST : Merci, je ne sais pas ce
qui s'est passé, j'ai perdu I'équilibre...
Pourtant j'ai I'habitude, un petit coup de
guidon vers l'arriére, et hop ! on se re-
trouve sur ses roues...

Micro News : Qu'est-ce que vous racon-
tez ?

Professeur ST : Excusez-moi, C'est &
cause de Super Scramble Simulator,
un logiciel de motocross qui occupe mes
nuits depuis quelques jours. Le terrain
est vraiment accidenté, et il ne suffit pas
de garderson équilibre, il faut aussi éviter
les obstacles et surveiller son moteur
pour ne pas caler !

Micro News : On dirait que les auteurs du
logiciel n‘ont oublié aucun détail.
Professeur ST : En effet, c'est une vérita-
ble simulation, et vu la téte des program-
meurs, on peut supposer qu'on a affaire
ade véritables motards...

Micro News : Effectivement, des vraies
bobines de Hell's Angels | A leur place,
Jaurais évité de digitaliser les photos
dans le programme.

Professeur ST : C'est a la mode en ce
moment, tenez par exemple Saint &
Greavsie : deux commentateurs sportifs

une de ces impressions de mouvem......
aaaaaah !

Micro News : Heureusement que je vous
ai rattrapé ! A force de faire de grands

quisont léb I'étran-
gerontaccepté defigurerdans un logiciel
de foot.

Micro News : Encore un !
Professeur ST : Non, cette fois c'est diffé-




rent, il s'agit d'un jeu de questions/répon-
ses du genre Trivial Pursuit mais qui a
pour sujet le football. C'est entierement
enanglais, etles questions sontdugenre :
"Quiamarqué le but décisif dans lafinale
de la coupe de 'UEFA qui opposait les
Zaxxon Rangers au Psygnosis Saloni-
que en 1992 7"

Micro News : Euh... Drak Obliterator ?
Professeur ST:C'estpossible, je n'aipas
vérifié. De toute fagon, ga ne s'adresse
qu'aux fanas de foot, aux hooligans pro-
fessionnels en somme !

Micro News : Des ramollis du bulbe en
quelque sorte ?

Professeur ST : Un peu comme le punk
imbécile de No Exit, tiens ! Figurez-vous

ment osez-vous ?!! Vous I'aurez voulu !
Je vais vous faire voir Bad Company, un
superbe jeu d'arcade qui ressemble un
peu a Space Harrier, ga va vous en
boucher un coin !

Micro News : J'en défaille... vite, le bou-
che-a-bouche !

Professeur ST : Si vous avez vraiment
faim de combats, voila Ninjanimal !
Admirez la finesse des décors, la sou-
plesse du personnage principal...

Micro News : C'est un Ninja ?
Professeur ST : Oui, mais attendez un
peu... Paf let voila, il s'est transformé en
tigre | Vous savez faire ga, vous ?
Micro News : Tigrez-moi de 1a !
Professeur ST : Larve rampante et obs-

qu'ilestenfermé dans un labyrinthe peupl
de monstres représentant les signes du
Zodiaque (Scorpion, Taureau, Poisson,
Moulfritte ascendant Ketchup...). Etbien
que le titre, "No Exit" soit suffisamment
explicite, cet abruticontinue a chercherla
sortie | A s'étrangler de rire |

Micro News : Mais dites-moi, je réve :
vous avez placé un Amiga et un CPC de
chaque cté de votre ST sous le sapin !
Professeur ST : Oui, c'est pour faire la
creche, avec au milieu, le petit Jésus :
I'Atari ST, et surles cotés I'ane et le boeuf.
Micro News : Vous y allez tout de méme
un peu fort |

Professeur ST : Mais non, regardez vous-
méme... Je vous mets Higway Patrol 2
sur I'écran du ST... Alors ?

Micro News : Ouah ! c'est superbe !
Professeur ST : Regardez moi ces gra-
phismes, ces routes, ces cactus, ces
voitures de sports aux lignes parfaites !
Vous croyez qu'un Amigras est capable
de faire ga ?

Micro News : C'est envisageable...
Professeur ST : Damné mécréant, com-

cure, bouffi ! Je suis slrqu'en
dehors de |a jaffe, du pinard, de la fesse
et du foutreball rien ne vous intéresse !

Micra News : Non, jai ma foi l'oreille
assez musicale. ..

Professeur ST:Jevois, vous devez aimer
le genre mamelles géantes !

Micro News : Non, pas du tout, jaime
surtout en jouer - je parle de la musique,
bien sar !

Professeur ST : J'ai peut-étre ici quelque
chose qui vous intéressera. Pro 12 est
I'adaptation micro de Pro 24, un logiciel

Super Wonderboy

"
}
iid

bien connu des musiciens profession-
nels et les auteurs n'ont pas fait les cho-
ses a moitié (24 divisé par 2 = 12). Vous
reliez votre ST a un synthétiseur et il ne
vous reste plus qu'a jouer votre morceau
pour que l'ordinateur I'enregistre. Vous
pouvez entrer ainsi les sons de divers
instruments sur 12 pistes. Il est égale-
ment possible d'écrire une partition, puis
de la faire jouer par votre synthé.

Micro News : Intéressant, mais person-
nellement je joue de la fldte a bec et ce
genre d'instrument est rarement équipé
d'une prise Midi.

Professeur ST : Plutdt d'une prise de
bec... Tenez, sivous aimez vous colleter
avec les petits riens de la vie et en tirer
profit, promenez-vous en compagnie de
Super Wonderboy. C'est un petit bon-
homme qui court dans tous les sens, frite
des monstres rigolos en récupérant des
objets et peut s'acheter du matériel plus
performant dans des boutiques prévues
aceteffet. C'est japonais en diable, mais
jladore ga !

Micro News : Les gollts et les couleurs...
Professeur ST : Si vous n'aimez pas les
jeux japonais, vous pouvez toujours
essayer de faire mieux vous-méme avec
STOS - le créateur de jeux. C'est trés
simple a utiliser, etgadonne des résultats
surprenants. Tout est possible : casse-
briques, shoot'em up, jeu d'échelle...
Micro News : Sivous pouvez me laisser
la disquette, je vais me mettre au travail
tout de suite. Pour finir, auriez-vous par
hasarddes nouvelles d'Eagle’s Rider, le
superjeu d'aventure de Microids ?
Professeur ST : Oui, il va trés bien, je
vous remercie. J'ai vu passer une sé-
quence d'arcade trés réussie dans la-
quelle vous filez dans I'espace en évitant
des météorites et autres débris divers.
Ga prouve que le travail avance.

Micro News : La sortie est prévue pour
quand ?

Professeur ST : Théoriqguement, il devrait
étre disponible a temps pour venir garnir
la hotte du Pére Noél.

Micro News : A propos, pour conclure,
auriez-vous un message pour nos lec-
teurs, en cette fin d'année?

Professeur ST : Oui, bien sar ! Je sou-
haite une bonne et heureuse année a
tous les fans de I'Atari ST, j'espére que le
Pére Noél leur apportera de quoi nourrir
leur machine préférée !

Micro News : Et pour les fans d’Amiga ?
Profe ST:Quiil it

des chiens dans des souffrances atro-
ces | Yark ! Yark ! Yark |
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75016 PARIS &
Métro Argentine

41, avenue de la Grande-Armee
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DOC... HOLIDAY

Un paquet de Gauloises collé sur la porte blindée du bureau amiga-
waien résumait clairement la situation : le Doc allait nous jouer les ma-
giciens de Zardoz et se barrer a tire-d'aile en un vortex plus clément.
Que le Grand Tarot m'atarise ! Qu'allions-nous devenir sans le délire

neural de notre maitre a tester !

Micro News : Ohé, il y a quelqu'un ?
Docteur Amiga : Esta perschone, li mos-
chieu partagas (charabia brésiloide).
Micro News : Arrétez vos enfantillages,
on nous regarde...

Docteur Amiga : Je m'en fous ! Mince, je
me suis trahi... Laissez-moi, je ne veux
voir personne : I'heure de ma derniere
disquette a sonné. Y faut qulje m'tire
ailleurs (grognements style Bill Deraime)...
Micro News : Parce que c'est plus bath
ailleurs | Pas mal, Doc, pour un futur
chémeur votre cervelle fonctionne en-
core parfaitement, on dirait. Votre légen-
daire sens de I'humour nous manque
déja terriblement...

Doc Amiga : Je n'en dirais pas autant de
vous. J'aspire a la tranquillité, loin du
tumulte des claviers et des drives sur-
chargés. Comprendo !

Micro News : Pas vraiment, mais je vous
en supplie : en cette veille de Noél, faites
un dernier effort pour nos lecteurs.

Doc Amiga : Si vous me prenez par les
sentiments, allez viens donc voir un soft
ala maison... hips, glurps !

Micro News : Je cours, je vole...

Doc Amiga : Attention a la marche. Pre-
nez place et ne touchez a rien, sinon je
vous expulse illico presto.

Micro News : Tiens, je ne réve pas, Ia, sur
cette table, ne serait-ce pas un Ata...
Doc Amiga : Taisez-vous, vous voulez
ruiner ma carriére |

Micro News : Avouez que c'est surpre-
nant...

Doc Amiga : Aprés tout pourquoi ne pas
le dire, quand je suis encolére je me mets
un soft sur cette chose pleine de boutons
etle gargouillis qui sort de ce crin-crin me
rappelle le son de mon Teppaz, c'est
radical : je m'endors aussitot.

Micro News : Un micro comme somni-
fére, on aura tout entendu ; mais reve-
nons a notre machine adorée, quoi de
neuf Doc ?

Doc Amiga : Du bon, du trés bon. Allez on
se met en jambes avec World Trophy
Soccer, unfootball quid'emblée se place
au niveau du fameux Kick-off avec de
I'humour en plus, ce qui n'enléve rien &
I'intérét du jeu - bien au contraire. Je vais

peut-étre m'y remettre, ¢a ne vous dirait
pas ?

Micro News : Mon truc & moi, c'est le
canasson. Ah, l'odeur du cheval et du
ticket de PMU aprés le pastis du petit
matin |

Doc Amiga :J'ai ce qu'il vous faut : Horse
Racing, un trés bon jeu ol I'on parie sur
des courses pas toujours trés nettes.
Mais si vous allongez I'oseille, vous pour-
rez bénéficier des tuyaux de bookmakers
imbattables - et & vous le gros lot. Alors,
heureux...

Micro News : Gardez vos distances | Je
n'en suis pas & mon premier été de la
Saint-Martin... J'en ai ras les baskets de
votre gueule de demi-sel |

Doc Amiga : Petite nature, va. Je suis sir
que vous allez aimer TV Sports
Basketball, une saine simulation de
ballon rond et de mains au panier. Je ne
dis pas capourvous, bien entendu, mais. ..
Micro News : Gaffe a mon lancer-franc
Doc, ¢a va faire mal !

Doc Amiga : Tout doux, regardez plutét la
beauté étincelante de ces graphismes et
asseyez-vous confortablement. L'avalan-
che continue.




\ bles fragments de pépites. Tout juste de
X :

quoi se payer une biture au saloon, mais
vogue la galére | Aussi con qu'un ane
baté vous commencez votre expédition.
Micro News : Mirage, 6 mon beau mirage,
suis-je toujours le plus beau I?

Doc Amiga : Ce sont les premiers symp-
témes de la dé tt a

n... Sympa et bien réalisé, vous en
aurez pour votre sueur !
Micro News : Sur la vie de ma ROM en
tics, je suis & sec, vous n'auriez pas cent
balles pour me dépanner ?
Doc Amiga : Et puis quoi encore, vous
voulez peut-étre ma brosse adents etma

I'ombre avant que votre matiére grise ne
fonde. La soif de métal jaune ronge votre
cervelle aussi rapidement que de I'acide.
L'appat du gain risque de devenir mortel :
avant d'avoir lagueule de Bogartdans Le
trésor de la Sierra Madre, trouvez le fi-

Inte
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Micro News : C'est de saison !

Doc Amiga : Tu I'as dit, Murphy. Allez, en
traineau pour Eskimo Games qui va
vous emporter dans les profondeurs gla-
cées du grand Nord. Une série d'épreu-
ves de tir de boules de neige, ou la lutte
a miminette glacée remplace le tir au
fusil, va vous permettre de faire 'Arctique
a votre retour.... Par ici, les distractions
sont rares, aussine crachez pas sur cette
occasion de vous dégeler.

Micro News : Brrr | On se les caille.
Remettez le chauffage...

Doc Amiga : |l fait frisquet en effet, que
diriez-vous d'un tour sous le soleil ardent
de I'Ouest - le vrai ?

Micro News : Chaud devant, je sens
monter en moi la fiévre fascinante du
desperado de la Méduse !

Doc Amiga : Maintenez la température,
ne faiblissez pas, vous allez revivre la
fabuleuse ruée vers I'or grace a Lost
Dutchman Mine. Dans une de ces villes
fantémes, qui connut le rush des cher-
cheurs d'or, vous décidez de faire for-
tune. D'autres, avant vous, s'y sontcassé
les dents et n'ont récolté que de miséra-

de Micro News en
prime ! Tiens, j'ai une adresse pour vous
si vous voulez arrondir vos fins de mois :
Khadafian Mercenary Camp, c'est dans
le Bottin alalettre T. Sivous avez peurde
vous salir les mains, essayez The North
Sea Inferno, une sombre histoire de ter-
roristes du Moyen-Orient qui s'emparent
d'une plate-forme pétroliére aprés avoir
descendutout ce quibouge. C'est graphi-
quement superbe !

Micro News : Cavous va bien de jouer les
pétroleuses...

Doc Amiga : Poing dans tagueule | Excu-
sez cet écartde langage, mais vous l'avez
cherché. Revenons a nos blanches dis-
quettes. Deux softs a croquer : Rainbow
Islands et Terry's Big Adventure. C'est
pour les plus petits, c'est délicieusement
acidulé etgase croque comme les fesses
pommelées d'une nymphette, slurp |.
Micro News : Dites donc, vieux dégoitant
aux lunettes noires et aux lévres molles,
vous n'auriez pas quelque chose de plus,
comment dire... adultérin ?

Doc Amiga : Jouez donc avec ce puzzle
un peu particulier, son nom devrait vous




inspirer : Femme Fatale

Micro News : WAOUHHH !1!!

Doc Amiga : Le cri qui tue, vous devriez
prendre une douche glacée vu votre état.
Attendez, j'ai des problémes de plombe-
rie en ce moment, heureusement Pipe
Dream est un simulateur de conduite...
d'eau qui devrait vous les refroidir.
Micro News : Nom d'un gollum, labave du
pipeau n‘atteint pas sa blanche cal-
bombe !

Doc Amiga : Retirez votre main ou je ne
vous montrerai pas Rock'n Roll ou une
boule roule, roule. C'est comme Marble
Madness mais en plus délirant. Que
diriez-vous de passer vos nerfs sur
Speedboat Assassins ? Une course-
poursuite en offshore dont le but est de
descendre un max de malfrats. Qu'en
dites-vous ?

Micro News : Rien, je reste un adepte des
courses de bagnoles.

Doc Amiga : Je comprends mieux que
vous rouliez autant des mécaniques...
Prenez ce joystick et essayez de figurer
en bonne position au classement de
Continental Circus, ga vous changera.
Micro News : Ne jouez pas al'intello, vous
risquez une méningite ....

Doc Amiga : Votre insolence est a la
mesure de votre ignorance. Et toc !
Bravons les frontiéres du monde réel
avec Keef the Thief (ou les folles aven-
tures d'un brigand au coeur tendre). Et si
cela ne suffit pas, traquons Carmen San
Diego. La célebre criminelle vient de
sévir sur le sol américain. Son dernier
larcin : le vol du flambeau de la Statue de

la Liberté. A vous de déjouer ses plans
diaboliques.

Micro News : Un petit voyage chez les
Amerlauds, ce n'est pas de refus.

Doc Amiga : Au passage, arrétez-vous
chez les Rosbifs pour déclarer Shakes-
peare, un logiciel de PAO performant - ce
quin'est pas du luxe. Lettre ou pas lettre,
telle est la question...

Micro News : En attendant votre grande
tirade du deuxiéme acte, késako la sur
cet écran de controle ?

Doc Amiga : La suite des aventures ga-
lactiques dubalayeur de I'espace, Space
Quest 3 - toujours aussi génial et bourré
d’humour. Méme blot pour Leisure Suit
Larry 2 : le petit Larry (vétu de son
célébre costard blanc) est encore a la
recherche de I'ame-sceur. Ames pudi-
ques s'abstenir !

N

{ World Trophy Soccer
v TR

Micro News : Encore un chanceux !

Doc Amiga : Et oui, ga n'arrive qu'aux
autres - mais ne sombrez pas dans l'al-
coolisme pour autant, caressez

auparavant Blue Angel 69, un passion-
nant jeu de pousse-pousse avec enprime
de splendides créatures dénudées.

Micro News : Je peux me les farcir illico 7
Doc Amiga : Pas touche ou je vous en-
voie ce casse-briques - Ultraball - dans
lebide. Etantdonné lagrandeurde'écran,
ca va faire mal. Et j'enchaine avec Fred-
dy Hardest, un allumé du coup de boule
quifait son chemin a la force des poings.
Siganevous nesuffitpas, je vous achéve
avec Skrull, qui est un soft musclé dans
le genre Barbarian. Et vlan attrape ga !
Micro News : Chapeau, je vous évite
I'ANPE et voila le résultat ! La prochaine
fois...

Doc Amiga : li n'y en aura pas d'autre. Je
prends mon chapeau, mon fouet et mon
pistolet et je vais de ce pas rejoindre Indy
and The Last Crusade, caltez racaille...
Micro News : Doc, Doc, joyeux Noél et
peut-étre au mois prochain...

Doc Amiga : Ce qu'Amiga veut, Dieu le
veut !

"

Lost Dutchman Mine
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ROGER ! ROGER !

FAITS COMME DES RATS, BITS !

Ce mois-ci sont livrées les premiéres

aux lettres pi

techniques que vous avez envoyées apreés lecture des propos remar-

de notre

d'énor

Comme nous avons eu

ajoindre T

dansles

p
des interaxes du Temps, ne vous étonnez pas que la solution de nom-

breuses énigmes reste en suspens...

Cela dit, au travers du prétendu

vide intergalactique nous est tout de méme parvenu un cours magistral
de Nicos sur la description de la mémoire - cours aride, mais

pour p
de nos

Salut les p'tits micros, j'espére que vous
allez bien et qu'il reste quelques cases
pas trop nazebroques dans votre cer-
veaupouringurgiterlesinformations d'au-
jourd'hui. Bref, ne perdons plus de temps,
embarquons a la fraiche et & nous la
Grande Bleue... Si vous avez oublié ce
qu'est un ordinateur, une puce ou un
CPU, n'hésitez pas avous replongerdans
les précédents numéros de Micro News :
cequiy est révélé n'est pas encore obso-
léte, et ga nous épargnerait des répéti-
tions inutiles.

Mémoires d'un ordinateur, par Yves
de Saint-Simon.
Commengons d'abord par clarifier les
concepts de hiérarchie de mémoire et de
mécanisme d'accés a I'information qui y
est stockée.

Dans un passé proche, nous avons déja
décrit deux niveaux de mémoire : la
mémoire principale et la mémoire de
masse. Un troisiéme niveau de mémoire
(les registres internes du CPU) a été
introduit dans I'exemple de la calcula-
trice. Jetons un coup d'ceil plus attentif a
chacun de ces niveaux :

-1 Les registres internes font partie de
I'UAL. lis constituent le type de mémoire
de données le plus rapide du systéme.
Engénéral, 'UAL peut accéder au conte-
nu de ces registres en moins de 100 ns -
nanosecondes - (contre 500 ns ou plus
pour la mémoire principale et 1 s pour la

trés pré

le

main de masceur). Ces valeurstendenta
diminuer si I'on considére la puissance
actuelle des processeurs, mais le rapport
reste le méme. Le nombre des registres

d'information permettent généralement
de stocker des dizaines ou méme des
millions de kilo-octets (Ko) mais sont re-
lativement lents lorsqu'on y accéde trop

internes est géné limité (de 8 a
64).

-2Lamémoire principale, communément
appelée "mémoire” du systéeme est réali-
sée avec un ou plusieurs composants,
suivant la taille requise. La taille généra-
lement utilisée varie entre 4K et 64K
octets sur les ordinateurs huits bits (C64
et CPCB4) et atteint chez leurs grands
fréres quelques Mo (mégaoctets = mil-
lions d'octets). A I'heure actuelle, la
mémoire est normalement réalisée en
technologie MOS/LSI. llest possible d'im-
planter une mémoire limitée sur la puce
du microprocesseur, et méme certaines
possibilités d'entrée/sortie. Le dispositif
devient alors ce qu'on appelle un ordina-
teur "en-un-seul-boitier”, puisqu'il re-
groupe sur une seule puce tous les élé-
ments logiques d'un ordinateur. Les mi-
croprocesseurs "standard" requiérent une
mémoire externe. Le temps d'accés de la
mémoire principale est de l'ordre de 100
a700 ns.

-3. La mémoire de masse est une mé-
moire bon marché, de grande capacité.
C'est un dispositif de stockage spécial
destiné a mémoriser des données en
grande quantité sur des supports peu
colteux - tels que la bande magnétique,
la cassette ou le disque. Ces supports
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Ne vous faites pas biter par les bits !
Au niveau logique, une mémoire est
organisée en mots. Un mot est un élé-
ment logique d'information formé d'un
certain nombre de bits (disons 4, 8, 12, 16
ou 32 pour les bétes de concours) ; rap-
pelons qu'un bit est un digit binaire qui
peut prendre la valeur 0 ou 1. Un micro-
processeur 8 bits requiert 8 bits de don-
nées. La taille normale d'un mot pour un
microprocesseur 8 bits est donc de 8 bits.
En dautres termes, la mémoire d'un
esseur 8 bits est ée en
molsde huitbits (auxinnocents les strings
de béton !).
Un groupe de huit bits constitue un octet ;
quatre bits forment un quartet. La taille
d'un mot sur microprocesseur 8 bits est
donc d'un octet. De méme, pour un mi-
croprocesseur 16 bits, la taille du mot est
normalement de deux octets. Sur la fi-
gure ci-dessous est représentée ['organi-
sation logique d'une unité-mémoire. Nous
allons a présent l'étudier en détail. La
largeur d'une mémoire est le nombre de
bits auxquels on peut accéder simultané-
ment, autrement dit le format du mot (un
octet, dans notre exemple). Les bits sont
normalement numérotés de 0 & n. Dans




le cas du microprocesseur 8 bits (qui
constituera notre "microprocesseur stan-
dard” tout au long de notre découverte),
la position d'un bit en mémoire sera, par
conséquent, désignée par un chiffre de 0
a7. Autrement dit, chaque chiffre de 0 a
7 représentera la position binaire du bit
dans le mot. Dans le systéme binaire, le
digit le plus a droite (bit 0) représente la
valeur 20, le bit suivant vers la gauche
correspond & 21 et ainsi de suite. C'est la
raison pour laquelle les positions des bits
sont généralement numérotées de 0 a 7
plutdét que de 1 & 8 et de droite a gauche
plutét que de gauche a droite.

La hauteur ou taille d'une mémoire est le
nombre de mots qu'elle contient. La
position d'un mot a lintérieur d'une
mémoire est son adresse. Le premier
mot de la mémoire se trouve a 'adresse
0, le mot suivant a l'adresse 1 etc. Pour
obtenir un décodage efficace, la taille de
la mémoire est normalement une puis-
sance de deux, c'est-a-dire 256,512, 1K,
2Kou 4 K mots... Pour lire I'énoncé d'un
mot en mémoire, il est nécessaire de
préciser son adresse. Chaque module de
mémoire est donc relié au bus des adres-

l'adresse du mot en question. Les bits
transportés par ce bus sont transmis a un
décodeur placé a l'intérieur du boitier. Ce
décodeur sélectionne le mot & I'adresse
indiquée. En réponse a un signal de
commande - un signal d'écriture (WRITE)
dans le cas d'une opération de lecture -,
un mot est lu en mémoire et déposé sur le
bus des données. Au bout d'un certain
temps dit temps d'accés, les données
deviennent disponibles sur les huit bro-
ches de sortie du boitier mémoire (dans
notre exemple les mots ont une largeur
de huit bits), qui sont reliées au bus des
données.

A ce stade, on pourrait se poser la ques-
tion suivante : pourquoi n'y a-t-il que huit
bits de données issues d'une mémoire
qui regoit seize bits d'adresse ? Cette
question est importante et mérite une
réponse circonstanciée. Car il n'y a au-
cun rapport direct entre le nombre de bits
issus de la mémoire sous forme de don-
nées et le nombre de bits d'adresse quiy
sont envoyés. Les bits d'adresse déter-
minent une position a lintérieur de la
mémoire et servent a sélectionner des
emplacements a un mot par lintermé-

ses. Unbus d' type se Iol

de 16 lignes, ce qui lui permet d'adresser
jusqu'a 216 (64K) emplacements. Si on
utilise une mémoire plus petite que 64 K,
le nombre de lignes nécessaire sera
moindre. En effet, pour situer un mot en
mémoire, on envoie sur le bus des adres-
ses une combinaison de bits précisant

diaire de spéciaux. Le mot de
donnée correspondant a la position sé-
lectionnée peut avoir n'importe quelle
longueur de 0 a p bits. Par exemple, un
petit boitier mémoire peut contenir
soixante-quatre mots de 8 bits seule-
ment. Dans ce cas, il suffira, pour sélec-
tionner un mot dans cette mémoire, d'uti-

liser un bus d'adresses a six lignes (2§=
64). Cependant, pour chacune de ces
ixante-quatre adresses précisées qui
pourrait &tre présentée surce bus d'adres-
ses réduit, les données issues de la
mémoire par suite d'une opération de
lecture seraient toujours des données a 8
bits. Dans le cas d'une mémoire de plus
grande capacité, disons a 64 K de cases
de mémoire, il sera nécessaire d'utiliser
un bus d'adresse a 16 bits, méme si les
données présentes sur le bus sont des
mots a 8 bits.
Revenons & la séquence de |'opération
d'écriture WRITE. Une adresse est préci-
sée sur le bus des adresses et les don-
nées déposées sur le bus des données.
L'ordre d'écriture WRITE est envoyé a la
mémoire par l'intermédiaire du bus de
et les données p 2
sur le bus des données (8 bits dans notre
exemple) sont inscrites dans la case
mémoire correspondante. Le temps re-
quis pour écrire les données en mémoire
estappelé temps de cycle de lamémoire.
Il est normalement supérieur au temps
d'accés d'environ 20 & 50%.
Un grand nombre de programmes de
microprocesseurs utilisés dans les appli-
cations de commande nécessitent moins
de 4 K mots pour le programme et les
données. L'adressage de 4 K mots ne
nécessite que 12 bits. Quatre lignes du
bus des adresses ne sont donc pas né-
cessaires a |'adressage de la mémoire.
Elles sont utilisées pour sélectionner
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d'autres dispositifs reliés aux bus du
systéme, tels que les dispositifs d'entrée/
some Le bus des adresses n'est pas

i réservé a l'ad ge de
lamémoire et peut étre utilisé pour adres-
ser n'importe quel dispositif ou, pour étre
plus précis, n'importe quel registre a Iin-
térieur de n'importe quel dispositif relié
auxbus du systéme. Un registre estdéfini
ici comme étant, dans le sens le plus
large, une case mémoire adressable de
tout dispositif.

Plusieurs points importants
Pour commencer, quelques précisions
sur la signification réelle de la lettre K :

une mémoire 4 K est une mémoire conte-
nant 4 K mots. Un boitier mémoire 4 K,
par contre, est un boitier de 4 K bits, et
non pas de 4 K mots. Dans le cas d'un
composant (boitier), la lettre K désigne
les bits, alors que dans le cas d'un sys-
téme de mémoire, la lettre K se rapporte
au nombre de mots (mots de 8 bits ou 16
bits, voire 32 bits s'il s'agit respective-
ment d'un processeur 8 bits, 16 bits ou 32
bits). Il faut se rappeler que K désigne le
nombre des éléments logiques du dispo-
sitif. Ainsi certaines puces de mémoire
actuelles sont qualifiées d'un méga, ce
sont des puces d'un mégabit soit 256 K
mots de 8 bits soit 256 K octets. La raison

MIPS ALORS !
Cher Technicos,

cative la des

LA NEF AUX LETTRES
DE NICOS

Tout d'abord bnavo ata super- rubnque qui aborde vraiment de fagon trés expli-

et a quoi ca sert 77?7
(Hervé Leloup, Lille)

reste encore pour moi sans réponse. Qu's es! ce qu 'un MIPS pour un ordinateur

une question qui

Un MIPS, c'est un Million d'Instructions Par Seconde. Tout simplement une
unité qui permet de mesurer la vitesse de calcul d'un microprocesseur. Cetype
d'information est pris en compte pour évaluer la puissance de calcul d'un micro
oumini-ordinateur (un microtype PC 386 ou Mac II, quiculminent 3 4 MIPS alors
qu une station de travail RISC, type SUN ou DEC débute 3 11 MIPS.

les iali veulenl aussi les MFLOPS (Méga—Fbpé
= millions d' { i en vnrgulss pour se faire une
idée précise des de calcul des (La plupart

des micro-ordinateurs équipés de co-processeurs arithmétiques arrivent a 1
MFLOPS alors que les stations RISC sont au-dessus de 2,5). Ces informations
ne servent qu'aux ingéni ayant besoin de savoir s'ils
désirent une Ferrari F40 ou une Lamborghini 365 GT4 pour foncer sur les
autoroutes sans péage des calculs scientifiques...

DE BUS EN BUS GOMPLIGUE !

On parle beaucoup en ce moment des avantages et des inconvénients du PS/
2 d'IBM et de son bus MCA... A quoi sert donc le nouveau bus MCA ?
(Georges Mistral, Lyon)

Aucommencement, il y avait le PC et son bus 8 bits. Puis survint I'AT et son but
16 bits. Enfin, le bus MCA 32 bits apparut et les écrasa tous, hormis un petit
village peuplé d'irréductibles Gaulois...

Le bus MCA est un bus 32 bits qui s'intégre dans les PS2

dubitle plus fort est souventlameilleure...
Ensuite, une instruction stockée dans la
mémoire n'occupe pas nécessairement
un seul mot, mais peut en occuper un ou
plusieurs, suivant la nature de linstruc-
tion. Pour un jeu d'instructions utilisant
un, deux ou trois octets, les instructions
nécessiteront 8, 16 ou 24 bits de mé-
moire. Pour extraire une instruction & 2
octets de la mémoire et la transférer vers
I'unité de commande du microproces-
seur, il faudra effectuer deux opérations
successives de lecture en mémoire (dans
le cas d'un bus de données a 8 bits).
Enfin, dans les systémes & microproces-
seur, deux des positions d'un mot jouent
un réle spécial. Le bit le plus a droite, dit
généralementbit 0, est appelé bit de plus
faible poids ou bit LSB (Least Significant
Bit - vive la linguistique, on va parler du
signifié et dumoins signifiant !) car il porte
le plus faible poids dans lareprésentation
binaire des données. Le bit le plus a
gauche, ou bit 7, est le bit de plus fort
poids ou bit MSB (Most Significant Bit -
un must, je vous dis !). Le réle dévolu &
ces 2 bits (LSB et MSB) revét une impor-
tance capitale eu égard a lincapacité
d'un grand nombre de microprocesseurs
a tester n'importe quel bit. En effet, la
majeure partie des microprocesseurs a 8
bits ne peuvent tester directement que la
valeurdubitle plus agauche (c'est-a-dire
le bit MSB) de leur accumulateur. Il se
trouve que ce blt est le bit de signe dans
la repré par e

tion & deux, généralement utilisée pour
représenter les nombres.

Le bit 0, c'est-a-dire le bit LSB, est le
second bit le plus commode & utiliser
puisqu'on peut le tester & l'intérieur de
I'UAL aprés une seule opération de déca-
lage a droite. C'est la raison pour laquelle
on utilise généralement le bit 7 ou le bit 0
d'un registre pour stocker I'information
d'étatissue des dispositifs d'entrée ou de
sortie.

Enrésumé, les p'tits micros, nous venons
de décrire et d'illustrer par les trois pre-
miers articles mensuels de la série tous
les éléments fonctionnels d'un systéme.
Le mois prochain, nous aborderons le
eme de la i 1des p
cesseurs et nous verrons comment ces

abase de 80286 ou 80386 et bientot 80486. Ce bus a été congu pour supporter
un adressage sur 32 bits réels et ainsi offrir de meilleures performances de
dialogue avec les cartes des PS/2 (carte de communication vers. gros systéme,

cartes d'extension mémoire, cartes 2 jouer etc.).
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nouveaux sont venus au
monde.

Ciao bambini...

Technicosby, black & white show-
man...
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R.V.F. HONDA

RVF Honda: Six vitesses, 270km/h;
12000 tours/minutes. Qui n'a
jamais révé de concourir sur les
plus prestigieux circuits de cham-
pionnat du monde! Avec RVF
Honda, le réve devient réalite!
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CAPIT

PI1 X EL
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el

AINE

ET TOUS LES POTES IRON

Notre bon Captain est excité comme une puce de mer en attendant
I'envoyé spécial de Micro News. Il tressaute, s'agite, court en tous sens
surladunette... Quelle baleine franche de lamicro I'amis dans cet état ?
Serait-ce qu'il aurait harponné un scoop ?

Capitaine Pixel : Ah vous voila vous ! Il
était temps !

Micro News : C'est bien vous ga. A peine
débarqué, je me fais déja incendier. Y a
pas le feu !

Capitaine Pixel : Si, justement ! J'ai une
nouvelle tellement sensass & vous an-
noncer que j'en ai les miches qui chauf-
fent d'allégresse.

Micro News : Eh bien, allez y, crachez-la
votre valda |

Capitaine Pixel : Si je vous dis 'Homme
de Fer ?

Micro News : Je vous réponds Raymond
Burr...

Capitaine Pixel: Sinistre ignare | Sombre
imbécile ! Allez, je vous laisse encore une
chance : le Seigneur de Fer, ga vous dit
quelque chose ?

Micro News : J'utilise mon joker...
Capitaine Pixel : Ga m'aurait étonné !
Vous n'étes méme pas fichu de répondre
aune devinette aussi simple que celle-la.
Et pourtant, ce n'était pas sorcier de
trouver Iron Lord...

Micro News : Aaaaaahhhhrrrrggg !
Capitaine Pixel : Remettez-vous, calmar
de mes deux ! Vous étes aussi pale que
le ventre d'un requin !

Micro News : Un peu ouais | Vous étes
tombé dans le panneau, vous, un vieux
loup de mer... Ca va bientét faire trois
Noéls qu'Ubi Soft nous montre des bouts
de ferraille. Le hic, c'est qu'on a pas
encore vu la main du Seigneur |
Capitaine Pixel : Douteriez-vous de moi,
infidéle ?

Micro News : Ben c'est que...

Capitaine Pixel : Je peux vous assurer
qu'ilestbien la cette fois. Sur CPC. Et qui
plus est, d'une rare magnificence... Il y

auracertes quelques grincheux pourfaire
remarquer la pauvreté des couleurs..
mais qu'importe la quantité lorsque la
qualité s'impose avec une telle maestria |
Micro News : Ouais, vu le temps qu'ils y
ont passé, ils auraient été gonflés de
nous refiler un boudin !

Capitaine Pixel : Je vois bien que je me
heurte aun murd‘incompréhension, aussi
je préféere changer de sujet avant que ma
bonne humeur coutumiére ne me quitte
et que je vous mette les tripes a 'air d'un
seul coup de savate !

Micro News : Mais c'est qu'il mordrait !
Capitaine Pixel : J'aurais trop peur de
faire sauter macouronne... Quoique je ne
risque pas grand-chose avec Defender
Of The Crown d'Ubi Soft - encore - in my
pocket..

Micro News : Quel veinard !

Capitaine Pixel : Et quel jeu ! De I'aven-
ture avec un grand A !

Micro News : Etd'aventure en aventure...
Vous n'auriez pas un truc plus speed ?

Defender Of The Crown
P

Capitaine Pixel : Vous étes partant pour
un p'tittour en Ferrari a travers les Etats-
Unis : Turbo Outrun d'US Gold ?
Micro News : Un peu mon neveu !
Capitaine Pixel : Eh, mettez la pédale
douce ! Elle est sensible la bougresse,
vous allez lafaire cabrercomme unrien...
Micro News : En route pour les cétes du
Pacifique et ses rouleaux immenses.
Capitaine Pixel: Faites pour faire du surf,
quoa | Comme dans Windsurf Willy de
Silmarils.

Micro News : Ah le pied | Les nanas, le
soleil, le sable chaud...

Capitaine Pixel : Tout un programme.
Méme que si je m'écoutais (et surtout sije
savais jouer), jirais bien faire un volley
sur la plage.

Micro News : Faute de volley surlaplage,
on peut toujours faire un tennis en salle.
Capitaine Pixel: Avec Great Courts d'Ubi
Soft sur CPC par exemple...

Micro News : Affirmatif | Et peut-étre
méme que nous pourrions aller faire un




tour en boite un peu plus tard dans la
soirée. Savez-vous que je danse comme
Michael Jackson ?

Capitaine Pixel : Je veux voir ga ! Nous
irons donc au Moonwalker, |a discothé-
que chébran du coin.

Micro News : Super !

Capitaine Pixel : Vous pouvez le dire !
Moi-méme, je n'en suis pas encore re-
mis... Je n'ai jamais vu une présentation
aussi grandiose sur CPC. Je ne sais pas
a quoi se shootent les mecs d'US Gold,
mais en tous cas ¢a leur réussit. Figurez-
vous que méme ces deux dégénérés de
Prof ST et Doc Amiga en ont frappé leur
cul par terre.

Micro News : Ouais.
présentation ?
Capitaine Pixel : Ga tourne plutét bien.
Micro News : Dites Cap', vous savez ce
qui me ferait plaisir ?

Capitaine Pixel : Forcément, vous vou-
driez vous envoyer en l'air a bord d'un
Harrier...

Micro News : Euh | Comment avez-vous
deviné ?

Capitaine Pixel : Elémentaire. Ga tombe
trés bien puisque j'ai justement un petit
cadeau pour vous : Harrier Attack, un
ancétre dans le genre simulation de
combat aérien, remis au golt du jour
sous forme de budget pour C64 par

Et en dehors de la
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Encore.

Micro News : C'est chouette les budgets.
Vous en avez d'autres ?

Capitaine Pixel : Pas des foules, j'en ai
juste deux autres du méme éditeur dont
jvais vous causer : Thanatos et Chain
Reaction, tous deux sur CPC.

Micro News : Et ¢a raconte quoi ?
Capitaine Pixel : Avec le premier, vous
allez vous payer une balade a dos de
dragon. C'est joli et c'est bien fait. Le
deuxiéme quant a lui, nettement moins
poétique, vous mettra en position de
sauveur de I'humanité, ou tout au moins
d'une partie de celle-ci, puisque vous
aurez trente minutes pour rendre inoffen-
sive la fuite de radiations mortelles d'une
centrale nucléaire.

Micro News : Charmant programme !
Capitaine Pixel : Toujours plus coloré,
mais cette fois couleur sang, avec Night
Hunter d'Ubi Soft, un charmant petit jeu
ou le score est fonction de la quantité
d'hémoglobine avalée par le héros, digne
descendant du comte Dracula

Micro News : Beurk !

Capitaine Pixel : Comment ga, beurk ? Il
faut y avoir goité une fois pour se rendre
compte que ga n'est pas sidésagréable...
Mais passons & autre chose. Tout aussi
sanglant, mais plus habituel dans le style :
Operation Thunderbolt, d'Ocean.

Defender Of The Crown
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Micro News : Ne serait-ce pas la suite
d'Operation Wolf ?

Capitaine Pixel : Tout juste bonhomme !
Etn'ayonspaspeurdes mots, c'estgéant !
Micro News : Une véritable saga : Opera-
tion Wolf, Operation Thunderbolt... &
quand Operation Dlaprostatt 7
Capitaine Pixel : Elle est bonbonne celle-
la!Changeons un peu de registre avec la
venue sur le marché CPC d'un nouveau
flingos made in Ubi : le Gunstick.

Micro News : Qa fait jamais que le dou-
ziéme |

Capitaine Pixel : Ouais, n'empéche qu'on
en avait pas vu fonctionner beaucoup
correctement... Il y avait celui quitirait en
coin, un autre quitirait parlacrosse - enfin
rien de bienconcluant... Celui-la au moins
fonctionne et en plus les jeux vendus
avec, dont Target Plus, sont vraiment
des calibres.

Micro News : A force de vous perdre dans
des phrases interminables, le temps
passe et il va nous falloir rendre I'an-
tenne...

Capitaine Pixel : Pas avant de vous avoir
annoncé Cabal, d'Ocean, disponible sur
C64 et CPC - et testé dans ce numéro sur
Amiga ; Puffy's Saga d'Ubi Soft, une
réelle réussite dans le genre arcade sur
CPC ; Alphakhor de Loriciel sur CPC qui
vous propose un voyage dans le temps
jusqu'au Moyen Age, alarecherche de la
formule d'une potion anti-épidémique ;
Le Maraudeur, d'Ubi Soft, un jeu d'aven-
ture graphique sur CPC ; Targhan de
Silmarils, un trés beau jeu d'aventure et
Laser Squad de Blade Software, unchef-
d'ceuvre de laidevur...

Micro News : C'est une bonne chose de
fétes... que je vous souhaite particuliére-
ment bonnes... .
Capitaine Pixel : Joyeux Noél a tous et
sonnez hautbois !
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PPC 4990
PPC wmn 'mg,amin 6 490 36.15 Code VS

>PC 640 SD 1 moniteur monochr 5990 Par minitel
PrCoiDD  + 74% = : toutes les nouveautés,
e S U s o | tes astuces, domaine public

s’ T7C.

Crédit gratuit— Carte Aurore — Carte Bleue.

4 MAGASINS A VOTRE SERVICE!!! MAGASINS OUVERTS DU LUNDI AU SAMEDI

de 9 heures 4 20 heures sans interruption

AU CENTRE : 47/50, rue de Richelieu - 75001 PARIS M° Palais-Royal

AU SUD : 251, boulevard Raspail - 75014 PARIS - Métro Raspail

" A L'OUEST : 7, rue de I'Eglise - 82200 NEUILLY - M° Pont-de-Neuilly

% : e
A L'EST: 260, rue de Charenton - 75012 PARIS - M° Daumesnil EP“ONNELLE -
T reree e i Soctise ANEZTE, &5 3?5(:17 et 24 DECI CEMBRE
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DISQUETTES 3.5 DF DD
6,50 F L'unité

UN CHOIX ET DES PRIX
... IMPRESSIONNANTS !
fiffcil it le marcheé. En eff trois 1y o
05 magasins "
ez e faire e »
’
. 3490 AMSTRAD : o5
N MEMOIRE 1 M 44%0 DMP 3160 9 aiguilles 80col  160Cps 1790 | 2
OUBLE FACE 4490 DMP 3250 AR/SER) 1980
LEUR (avec TV PAL/SECAM) 4990 DMP 4000° 132col  200Cps 2490
COULEUR 108 6290 LQ 2 80col 160 Cps 2990
Ki 3790 Lo 132 288 Cps 499
4290 v giciel de PAO FIRST PUBLISHER 5
RE DIGITALISATION ARTER KIT + digi Ul STAR ;’.
DIGIVIEW + logiciel DIGIPAINT 3 5990 LC 10 9 80 144 Cps 190 | 30
- C 10 ) ps 2
OFFRE GRAPHISME : STARTER KIT + imprimants STAR LC 10 couleur 9 80 144 Cps 2490 |
LC 10 couleur 5 490 LC 24-10 24 80 170 Cps 2980
€S CITIZEN
OFFRES SPECIALI ANTE: 1200 9 80 120 Cps 1490
X ETUDIANTS ET ENSEIGN MSP 15E 9 132 160 Cps 3490
RESERVEES AU’ SWIFT 24 24 0 4490
HQP 45 2 132 499
DEO SHOP fait
EPSON
9 80 2150
24 80 3690
9 80 4 990
9 132 5 990
24 80 69980
24 132 7 990
Laser 15 990
NEC
P 2200 24 80 3490
P6 + 24 80 5 990
P7 + 24 132 7 990
MANESMANN-TALLY
MT 81 9 80 " 155Cps 1590
MT 222 2 80 264 Cps 5 990
MT 905 aser 14 990
HEWLETT-PACKARD :
THINKJET jet d'encre 3980
DESKJET 7430
LASER JET 2 16990
Le nouveau compatible PC qui, lui fera strement des EUROS 11! 5 AT S R e 2.8
Livré avec le fabuleux soft « WORKS » e eativiE splin Tation Aeuvent
place par nos
EURO PC + moniteur monochrome + imprimante % o s
CITIZEN 120D 5990 .
EURO PC + moniteur couleur + imprimante CITIZEN 1 6990
R ation colls  logiciel « WORKS » assurée SUR PLACE,_NOUS EFFECTUONS TOUS TRAVAUX DE TIRAGES
S v ' e S = LASER, SORTIES COULEUR, SCANNER, TRANSFERTS DE FICHIERS.
NOUS CONSULTER ! DEMANDEZ NOTRE CATALOGUE SERVICE I

[ Je passe commande & VIDEOSHOP du matériel suivant

BON DE COMMANDE A RETOURNER A VIDEO SHOP - o e
BP 105, 75749 PARIS CEDEX 15. DES NATION i L i
M ___ Prénom T ‘ | [
- e re * Port : 100  par colis l TOTAL
L e - Je choisis le mode de réglement suivant:  — Chéque
it LS ~ Mandat Postal
0 Je posséde un ordinateur, (marque) : BRI R s  ante e bt sarmat
~ A crédit. Joindre: - Fiche de paie
S el Sy z T e VD o ) T ~Quittance EDF
Rs ~Relevé d'identité bandaire
DATE SIGNATURE (signature des parents pour les mineurs) - Photocopie Carte d'identité.

[ Je désire recevoir votre catalogue (joindre 3 timbres & 2,20 F)

T
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PC & COMPATIBLES =

avec leurs produits, ils se contentent
désormais d'offrir des scénarios permet-
tant de découvrir de nouveaux décors.
Comme sa guitare l'indique, Hawaiian
Odyssey vous entraine dans les allé-
chants paysages des anciennes iles
Sandwich.

Micro News : A condition de posséder au
moins un programme comestible de
simulation de SubLogic.

Professeur Abondos : Naturliche | Comme
UFO par exemple, une simulation de
pilotage d'OVNI... Dans un tout autre

IL ABONDOS : IL TESTE

Il a une dréle de gueule ce mec-Ia, tout petit avec de grandes oreilles,
complétement gaga avec son bermuda vulgaros en plein aéroport de
Roissy ? Mais c'est le Prof, en chair et en Abondos... Je le soupconne
de se faire la malle des Indes via Hawai...

Micro News : Hello Prof !

Professeur Abondos : Ah salut | Com-
ment m'avez-vous retrouvé ?

Micro News : Je passais par 1a, j'ai vu de
la lumiére..

Professeur Abondos : Espion !

Micro News : Etdire que je suis payé pour
faire ga...

Professeur Abondos : Ouais | Méme gra-
tuitement vous prendriez votre pied
Micro News : Toutgane me ditpas ce que
vous faites ici.

Professeur Abondos : Vous qui étes si
doué, vous auriez pu déduire de ma te-
nue que je me préparais a partir pour
Hawai..

Micro News : Hawai ? Vous n‘allez pas
me dire que vous auriez abandonné nos
lecteurs en cette veille de Noél, et ce, rien
que pour satisfaire un besoin égoiste de

genre, jaurais pu également faire un
voyage du coté du Japon, ce qui m'aurait
donné I'occasion de rencontrer le héros
de Neuromancer (d'Electronic Arts), jeu
adapté du roman-culte de la génération
des cyberpunks et que William Gibson
commit une nuit de folle bidouille.

Micro News : Oh que Lola, je sens que ¢a
doit court-circuiter sec |

Professeur Abondos : Pourunefois, vous
tombez juste, c'est méme plutot torturé,
mais les allumés de SF et de cybertech-
nologie vont prendre une décharge...
Micro News : Je ne demande qu'a me
brancher....

Professeur Abondos : Quoi qu'il en soit,

/

vahinés C'est

gonflé.
Professeur Abon-
dos : Mais pas du

tout, pas du tout !
Justement, je par-
tais pour raisons
obsessionnelles.
Pour tester le der-
nier Scenery disk
de Sublogic
Hawaiian Odys-
sey.

Micro News : Un
vrai qu'on teste en
somme ! Mais di-
tes-moi, SubLogic,
ce sontles éditeurs
de Flight Simula-
tor ?

Professeur Abon
dos : Bien sor !
Etant parvenu a la
quasi-perfection
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TIME

Great Courts &4

vous n'avez pas le choix... Aprés le dis-
que scénario de SubLogic, en voici deux
autres, mais cette fois-ci en provenance
d'Accolade : Test Drive 2 Car Disk et
The Major Championship Courses Of
1989.

Micro News : Pour le premier, je devine
peu prés de quoi il s'agit - quant a l'autre,
Jje scratche.

Professeur Abendos : Clest juste trois
parcours supplémentaires pour Jack
Nicklaus’ Greatest 18.

Micro News : Ouaabh, le golf, les bunkers,
les green pastures, les trous... le pied !
Professeur Abondos : Personnellement,
je préfere un exercice plus physique
comme le tennis, ce qui m'améne & vous
annoncer la sortie de Great Courts d'Ubi
Soft sur nos bons PC...

Micro News : Sympa ?

Professeur Abondos : Trés sympa !
Micro News : Allez, disons fantastique,
n'ayons pas peur des mots...
Professeur Abondos : Tiens, ga me rap-
pelle justement Mot, un jeu d'aventure-
arcade délirant d'Opera Soft dont le per-
sonnage principal - un monstre cool - est

déja un héros de BD. Remarquez que
dans le genre délire, Fiendish Freddy's
n'est pas mal non plus..

Micro News : Je connais, il a été testé sur
Amiga dans le numéro 26...

Professeur Abondos : Exact ! Cela dit, le
rire c'est bien, mais certains préferent
s'amuser de fagon didactique, alors his-
toire de leur prouver qu'ils ne sont pas ou-'
bliés, je leur propose The American Civil
War, Volume 3 d'Electronic Arts qui re-
trace les dures batailles de |a guerre de
Sécession.

Micro News : Du bon wargagame, quoi !
Professeur Abondos : Tout juste ! Du
méme niveau en qualité mais dans un
genre différent, il y a aussi Le Fétiche
Maya de Silmarils, dont le test est passé
dans le précédent numeéro.

Micro News : Dans les Tops du mois...
Professeur Abondos : Mais il est temps
maintenant de parler de choses sérieu-
ses.

Micro News : Et qu'y a-t-il & cet austere
menu ?

Professeur Abondos : Un somptueux
logiciel de gestion de base
de données et deux impri-
mantes Canon..

Micro News : A boulets
rouges ou encreurs?
Professeur Abondos
Commencons par le logi-
ciel. Les amoureux de
SGBD ont suivi de tout
temps les versions suc-
cessives de Superbase.
lls seront donc heureux
d'apprendre que bientotva
arriver la quatrieme ver-
sion de ce hit du domaine
professionnel.

Micro News : Trés bien. Et
pour les imprimantes 7

Professeur Abondos : Il s'agit de la Bub-
ble-Jet BJ130e et de la LBP-4, respecti-
vement a bulles d'encre et a laser. Avec
une vitesse de l'ordre de 240 cps, un
niveau sonore de moins de 45 db et une
résolution pouvantaller jusqu'a 360 points
par pouce - le tout a un prix qui, s'il semble
élevé au prime abord (8900 FHT) n'est
pas prohibitif au vu des performances -, la
BJ130e ne manquera pas de remporter
nombre de suffrages auprés des profes-
sionnels et semi-professionnels. Quanta
la LBP-4, |a plus petite imprimante laser
du monde avec sa mémoire de 0.5 Mo
extensible a 2.5 Mo, ses cartouches de
caractéres offrant un choix de 34 polices
dont 22 vectoriels et 12 bit map et sa
grande facilité d'utilisation (pour le prix
raisonnable - en regard de sa catégorie -
de 13600 FHT), elle pourrait bien révolu-
tionner le monde de l'impression laser.
Micro News : L'heure est venue de vous
saluer en vous souhaitant de PC d'excel-
lentes fétes de fin d'année...

Professeur Abondos : Merci ! Et a bientot
Abonduriens et Abondines !
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MAJOR

_
THE MAJOR OF THE
MICRO VANISHES !

L'Angleterre tout entiére vient
d'apprendre la stupéfiante nou-
velle : le Major Thomson a dis-
paru ! Est-ce un coup du SPEC-
TRE, de la Mafia ou du KGB ?
Le MI5 reste dans I'expectative,
car tout demeure possible dans
I'univers impitoyable de lamicro-
informatique...

Rassurez-vous, car si les Thomson se
font rares, il en reste tout de méme
quelques-uns - et notre sympathique
vieille téte de mule de Major en fait
partie. Les freewares et les sharewares
sont |a pour rétablir I'équilibre. En vérité
c'était ASCI (I'association gremlinelle
bien connue de nos services de police
informatique) qui avait séquestré pen-
dant quelque temps et en tout bien tout
honneur Thomson-la-Trouvaille (que
vaille). On se demande bien pourquoi,
mais enfin, un lecteur de Kipling doit
avoir des lumiéres que le commun des
mortels ne saurait posséder. ASCI, cela
signifie Association pour les Services
Connexes a I'informatique - un grou-
pement qui propose a toutes les en-
treprises, aux artisans et

un combiné complet comprenant (ouf !)
un micro-ordinateur Thomson TO8D (qui
ressortdes oubliettes, qu'on se le dise ),
un moniteur Data Grade couleur 36 cm
et le logiciel PIO - Publicité et Infor-
mation par Ordinateur.... Donc, aprés
la CAO, la PAO, la DAO, place a
PIO - qui affiche 50 images a

la seconde, peut se régler en
version rapide ou ralentie et dispose
de différentes couleurs ; également en
inversion, clignotement, arrét surimage,
translations. En outre PIO est équipé
de 4 polices de caractéres en standard
avec la possibilité d'en créer d'autres...
Plus performant que les systémes
d'écrans digitaux monochromas véri-
table outil de cc dans

tage Microsoft). De plus il est pour lui
parfaitement logique de charger par
exemple I'Application .Chg Multiplan de
chez Fil - soit 80 ko en 3 secondes.
Et si vous avez un TO8+ 256 Ko ou
un T09+, il vous sera également possible
de charger jusqu'a 320 Ko d'application
.chg et/oudisques virtuels avec untemps
vraiment canon (chargement dix fois
plus rapide) - la sauvegarde idem.

Avantde libérer le Major - un peu speedé
par le nombre tout britannique de tasses
de thé qu'il avait absorbées -, ses
ravisseurs dilettantes lui avaient extor-
qué deux petits programmes :

I'entreprise, ce logiciel peut méme
afficher des graphismes, bénéficier d'une
utilisation du systéme en continu et
comporte trois modules intégrés pour
vous permettre des applications et la
promotion de vos services - on recon-
nait la I'esprit si pratique du Major
comme ['édition, la diffusion, le systeme
d'affichage ou le graphisme.

ASCI, décidément tentaculaire, congoit
et réalise tout logo ou sigle d'entreprise
en format digital (donc intégrable a vos
documents tirés sur ou sur

pour T08/9/9+, qui
vous donnera la possibilité de trans-
former un premier dessin en undeuxiéme
dans une sorte de solution continue
(cf. legénérique de Thalassa surFR3)...

- Et le programme qui vous procurera
des vies infinies pour Green Beret de
FIL, également sur T08/9/9+. Quant &
I'édition des tableaux d'Arkanoid, |a le
Major n'a rien voulu savoir...

Métamorphose ]

imprimante), des pages-écrans de type
publicitaire ou informatif (au standard
CGA/EGA ou en mode Videotext pour
serveurs télématiques). Ce projet pour-
rait bien relancer la vente et la dis-
tribution des Thomson... Dans cette
intention, ASCI avait préparé intensé-
ment le Salon Informatique INFOCO-
LOR 89 (qui a eu lieu du 12 au 16
octobre a Nancy) et tout laisse penser
(d'apres the big chief Christian Lam-
binet) que le "systéme va connaitre en
raison de la qualité vidéo obtenue et
de son faible prix un succés certain”.
Rappelons pour mémoire que Turbo-
disk (Micromédia-Systémes) est a la
disposition de tous les amateurs et
particuliers, méme si son élaboration
aposé "de nombreux problémes de mise
au pointdus aux différences pastoujours
évidentes entre les ROM des machines
concernées.” Mais la vieille bique du
Surrey était |a pour ponctuer de
bi i les efforts

ou méme aux établ its scolaires

la possibilité de composer des textes
Sur nanoréseau - au total un outil de
promotion et/ou d'information. Etce n'est
pas tout ! Stimulés sans doute par 'hé-
roique présence de notre ami, cette
organisation menée de main de cyborg
par Christian Lambinet propose en outre

des ici Nous avons
déja parlé de ce logiciel dans le dernier
numéro - voici tout de méme quelques
ultimes précisions : ce programme
incroyable est congu pour formater nos
bonnes vieilles disquettes a 848 Ko,
dont 832 utilisables (soit un gain de
200 ko environ par rapport au forma-
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- MTOUZE & Guiller

- Syslme T899 =

9
10 CLS : SCREENS0,0 : CLEAR, &HAFFC
DIMX1(100,2), Y1(100,2), X2(100 2}, Y2(100,2), EX1
20 BOXF(8,8)-(247,191)-12

30 BOX(3,4)-(251,195),4

X$(2)= "COMPILER"
"CHARGER": X§(5)="SAUVE
YC=8: ES=1
BOXF(320)-(39,24)
I-1T06 : LOCATE 32,16+10 - PAINTXS S(1):

70 XX=0 : A$=INPUTS|(1) : IF A$ = CH RS(H)THEN
XX=XM : XM=XM -1 : IF XM=0 THEN X
80 IF A$=CHRS(10) THENXX=XM xu .xm.v F
XM=7 THEN XM=t

90 IF XX<>0 THEN COLOR 80 : LOCATE &,
16+XX0 : PRINT X$(XX); : LOCATE 32,16+XM0

COLOR 0

100 IF A$-CHR$(13) THEN. GOSUB 1070 ELSE 70

110 ON XM GOTO 120,350,650,710,870,1050

120" EDITEUR

130 COLOR,11: FOR J=1 T0 2

140 FOR |- TO NS(J) LINE(Xi(IJ) Y1(1d)-

X2(19).Y2(1.4))J - NEXT : NEXT - G
150INPENX,Y : CCO-PTRIG GOSUB\DBO_IFACJ
THEN XC=X - YC=Y
160 IF NS(IM)=0 THEN J(IM)=0

0 : FOR




AR

I

1AL
.l




170LOCATE32,15,0 cou)ns (3" ccou)cco
PRINT USING"###### * ; XC-8,YC-8

180 IF CCO=0 THEN 240

190 IF NS(IM>=100 THEN PLAY "DO DO : GOTO
150 ELSE GOSUB 1070

200 NS=NS(IM) : NS=NS+1 : IF J(M)=1 THEN
X1 (NS, IM)=X2(NS-1,IM) : Y1( NS,IM)=Y2(NS-1,IM)
210 X2(NS,IM)=XC : Y2(NSIM)=YC :J (IM)=t

220 LINE (X1(NS,IM), Y1 (NS,IM))-(X2(NS,
IM).Y2(NS, IM), M

230 NS(IM)=NS : GOTO 150

240 A$=INKEYS : GOSUB 1430

250 IF A$=" THEN 320

260 IF A$=""THEN GOSUB 1070 J (IM)=0

2701F A$-CHRS(22) THEN GOSUB 1070 : GOTO 60
260 IF A$="D" THEN IM=1: GOSUB 1070

290 IF A$="F" THEN IM=2 : GOSUB 1070

300 IF A$>'0" AND A$<'6" THEN GOSUB 1070 : ON
VAL(AS) GOSUB 1180,1210,1240,1270,13

310 IF A$="C* THEN GOSUB 1070 IF NS(IM)>0 THEN
BOXF(8,8)(247,191)12 : NS(IM)=NS

320 LOCATE 32110 : COLOR IM0: PRINT
USING™###” ; NS(IM);

330 LOCATE 329,0 COLOR IMO IF J(IM)=0 THEN
PRINT™->/"; ELSE PRI

340 LOCATE 32,13,0 coq.on IM0 : PRINT "IMAGE
*; CHRS(66+(IM'2)) ;- G OTO 150

350 ‘COMPILATION

360 IF NS{1)>NS(2) THEN CL=1 ELSE CL-0

370 IF NS(1)=0 OR NS(2)=0 THEN CL =1

380 LOCATE 32,140 : COLOR 60 : PRINT
USING'PAS:###"; PAS
PRINT

330 LOCATE 32,12,0: COLOR 4,0
MID$('EFFACESUPERP" ES'6:5, 6);

400 CL=CL : IF CLo0 THEN COLOR FIX(CL+.5),

ABS(FIX(CL-5)) : LOCATE 3220 : PRINT'INT

410 AS-INKEYS

420 IF AS=CHRS$(22) THEN GOSUB 1070:GOTO 60

430 IF AS=CHRS(13) THEN GOSUB 1070 : GOTO

510

440 IF A$="+" THEN PAS=PAS+1 : GOSUB 1130

450 IF A$="" THENPAS=PAS-1 : GOSUB 1130

460 IF AS="7 THEN PAS-PAS+10: GOSUB 1130

470 IF A$="=" THEN PAS-PAS-10 : GOSUB 1130

480 IF AS="E" THEN ES=1 : GOSUB 1070

490 IF A$="S" THEN ES=2: GOSUB 1070

500 GOTO 380

510LOCATE 32,5,0:COLOR6,0:PRINTPATIENCE";

520 AD=8HBO0O : NS=NS{(1)

530 FOR I=1 TO NS

540 EX1(1)=(X1(12)-X1(L1))PAS

550 EX2(1)=(X2(12)-X2(1,1)/PAS

560 EY1(1)=(Y1(1.2)-Y1{1.1))PAS

570 EYZ(I):(YZ(I,Z;-YZ(I,I))/PAS

590FOR| 1 TO NS : XX1()) xmu xxz(l) X2(1.1)

XY1()= vum XY2()=

600 FOR J=1 TO PAS+1 : FOR 1:1 vo NS

610 POKE AD,XX1 (1) : AD=AD+1 : PO KE AD XX2(l)

AD=AD+1 : POKE AD, XY1(l): AD=AD+1: POKE AD X

620 XX1(1)=XX1 (4EX1( 1) : XX2()=XX 2(+EX() :

XY1()=XY1(I4EY1() : XY 2()=XY2

630 NEXT:NEXT

640 POKE SHAFFF, PAS : POKE SHAFFE, NS

POKE 8HAFFD, ES : GOTO 60

650 ‘ANIMATION

660 IF AD=8HBOOO THEN6O

670 (‘DLOR 0,0 : CLS : SCREEN 0,0,0 : BOXF(5,1)-
2"

(
680 PAS-] PEEK(&HAFFF) NS=PEEK (&HAFFE)
AA-8HBO0O : ES=PEEK(& HAFFD)

690FORJ=1 TO PAS+1:GOSUB1160:FOR |1 TO
NS : MX1=PEEK(AA) : AA=AA+1 : MX2-PEEK(AR) :
700 COLOR 0,0 : CLS : SCREEN 80,0 : BOXF(8,8)-
(247,191)- 12 - BOX(3.4)-(251,195).4

710 ‘CHARGEMENT

720 COLOR 0,0: CLS : SCREEN 0,0,0:LOCATE 0,00
730 BOX(4,8)-(315,195),12 : ATTRBI,1 : LOCATE
10,1,0 : COLOR! : PRINT "CHARGEMENT" : BOX(7)
740 ATTRB0,0:COLOR2:LOCATE 5,7,0: PRINT"1";
LOCATE 7,7 : COLOR 4 : PRINT"; : COLOR 7

750 COLOR 2 : LOCATE 5,90 PRINT 2", LOCATE
79: COLOR4 : PRINT ", : COLOR 7 : LOCATE 99
760 COLOR2 : LOCATE 5,11,0 : PRINT3";: LOCATE
7,11 :COLOR 4 : PRINT""; : COLOR 7 : LOCATE 9,1
770 AS=INPUTS(1) : IF AS<"1" OR A$> "3 THEN 770
780GOSUB 1070 : VA=VAL(AS)  IF V A>3 THEN 80O
790 COLOR 0,0 : CLS : SCREEN 8,0,0 : BOXF(88)-
(247,191)12 : BOX(34)( 251,195)4

800 GOSUB 1330 : ON ERROR GOTO 1420

810 BOX(291,91)-(308,123) 4 :BOX(294,04)-(305,105)
4:BOX(294,10)-305,,121)4

820 IF INKEY$=" THEN 820 ELSE GOSUB 1070
PSET(37,14) CHRS§(127)2 : PSET(37,12)" "0

830 ON VA GOTO 840,860

840 OPEN'T"#1 REPS+" MET : INPUT #1, PAS :
INPUT#1 NS(1),NS(2) : FOR I=1 TO.2:FOR J-1 TON
850 COLOR 0,0 : CLS : SCREEN 8,00 : BOXF(8,8)-
(247,191), -12BOX(3.4)-(2 51,195).4

860 LOADM REP$ : GOTO 850

870 'SAUVEGARDE

880 COLOR0,0:CLS : SCREEN 0,0,0: LOCATE 0,00
890 BOX(4,8)-(315,195),12 : ATTRB1,1 : LOCATE 10
,10:COLOR 1 : PRINT "SAUVEGARDE"
00ATTRBO,0 :COLOR2:LOCATES,7,0:PRINT1"; -
LOCATE 7,7:COLOR 4 : PRINT""; : COLOR 7

910 COLOR 2 : LOCATE 5,90 : PRINT "2 : LOCATE

QZOCOLORZ LOCATE 5,11,0 : PRINT"3"; : LOCATE
7,11:COLOR 4 : PRINT""; : COLOR 7 : LOCATE 9,1

930 A$=INPUTS(1)  IF A$<"1" OR AS> "3 THEN 830
940GOSUB 1070: VA-VAL(AS): IF VA>3 THEN 960
950 COLOR 0,0 : CLS : SCREEN 8,0,0 : BOXF(8,8)-
(247,191),-12.BOX(34)251,195) 4

960 GOSUB 1330 : ON ERROR GOTO 1420

970 BOX(291,91)-(308,123) 4 : BOX(29 4,84)-(305,10
5),4 : BOX(294,110}-(305, 121).4

980 IF INKEYS=" THEN 980 ELSE GOSUB 1070
PSET(37,14) CHR$(127),2 : PSET(37,12)"",0

990 ON VA GOTO 1000,1020

1000 OPEN'0" #1,REP$+” M ET : PRINT#1 PAS :
PRINT#1, NS(1),NS(2) : FOR 11 T0 2

1010 COLOR 00 : CLS
SCREEN 80,0
BOXF(8,8)-(247,191),-12
:BOX(34) -(251,195)4
1020 IF AD=8HB00O
THEN 1010

1030 SAVEM

REPS 8HAFFC,AD+2,0
1040 GOTO 1010

1050 BOXF(32,0)-39,2¢)"
“80 : LOCATE 0,00
COLOR0,0: STOP : RUN
1060 END

1070 PLAY'O4LIOLA™
RETURN

1080 AC=1:IF X<8 THEN

S e
s

1090 IF Y<8 THEN AC=0
1100 IF X>247 THENAC=0

T s."'( T R ) A

I e "G

11101F Y>191 THEN AC=0

1120 RETURN

1130 IF PAS<1 THEN PAS=1 : PLAY'DODO"

1140 IF PAS>100 THEN PAS=100 : PL AY'DODO"
1150 RETURN

1160 IF ES=1 THEN BOXF(5,1)-(34.23 )" *, 11

1170 RETURN

1180 IF NS(3-1M)=0 THEN RETURN

1190 FOR I=1 TO NS(3-1M)

1200 X1(LIM)=119 : X2(LIM)=118 © Y1( IM)=91
Y2(1IM)=81 : NEXT : RETURN

1210 IF NS(3-1M)=0 THEN RETURN

1220 FOR I=1 TO NS(3-IM)

1230 X1(1,IM)=INT(RND*240)8 : X2(11 M)=X1(LIM)
Y1(LIM)=INT(RND*183}+ 8 : Y2(LIM

1240 IF NS(3-IM)=0 THEN RETURN

1250 FOR |1 TO NS(3-IM)

1260 X1(1IM)=255-X1(13-M) : X2(1,IM) =255-X2(13-
IM) £ Y1(LIM)=199-Y1(L31 M) - Y

1270 IF NS(3-1M)=0 THEN RETURN

1280 FOR I=1 TO NS(3-IM)
1200 X1(LIM)=255-X1(1,3M)
IM) £ Y1(LIMI=Y (1, 3M) - Y2(I
1300 IF NS(3-1M)=0 THEN RETURN
1310 FOR I=1 TO NS(3-IM)
1320 X1(LIM)=X1(13-1M)
(LIM)=199-Y1(1 3-1M) - Y2
1380REPS="X8=" *+MIDS(ME TBIN"VA'323)
1340 LOCATE 16,20,0 : COLOR 0,6 : PRINT REP§
+ RIGHTS$(X$, 12 LEN(REPS));

1350 AS=INPUTS(1)

1360 IF A$-CHRS(8) THEN 1330

1370 IF AS=CHRS(13) THEN GOSUB 1070 : RE
TURN

1380 IF LEN(REPS)=8 THEN 1350

1390 IF AS<" * OR A$>"2" THEN 1350

1400 REP$-REP$+A$ : GOTO 1340

1410 SCREEN, 0 : IF INKEY$<>™ THEN 700

1420 SCREEN, 1 : GOTO 1410

1430 IF A$-CHRS(8) THEN XC-=XC+(X C>8)

1440 IF A$=CHRS(9) THEN XC=XC-(X C<247)

1450 IF A$=CHRS(11) THEN YC=YC:( YC>8)

1460 IF A$=CHRS(10) THEN YC=YC-(YC<191)

1470 RETURN

X2 IM)=255-X2(1.3

XZ(I IM)=X2 (13-IM) : Y1
M)

0 Vies infinies pour Green BERET 1089+
10 BANK3 : CLEAR40 959 : LOADM'B 1"

POKE(&H9355+13568), 8H12 : POKE(&H9356+1356
8)8H12

11 POKE(8H3357+13568),8H12 : BANK 4 - LOADM
*B2": SCREEN 1,0,0 : LOCATE 0,00

12 LOADM'LDR1",-30000 : EXEC 17000

s







SCREEN CHOCS

llez savoir | Peut-étre qu'un jour
toutes les merveilles que nous
sélectionnons ici avec amour
seront exposées dans laile
"modern style" du musée du
Louvre. Nous en serions d'au-
tant plus ravis que parmi ces
artistes confirmés d'un genre
nouveau figure-

raient un certain nombre de tous ceux
(aujourd'hui méconnus) que nous vous
présentons ce mois-ci.

N'oublions pas aussi de préciser que
cette rubrique est également lue par les
éditeursenmal
degraphistes

talentueux etqu'elle peut par conséquent
constituer un excellent tremplin pour
plonger en plein dans la profession.
Continuez a nous faire parvenir vos
ceuvres surdisquette accompagnée d'une
lettre désignant la machine, le nom du
logiciel utilisé et expliquant éventuelle-
ment la procédure de chargement - CLI,
autoboot etc. - ainsi que vos noms, age
etadresse & Micro News - Screen Chocs
- 67, avenue du Maréchal Joffre 92000
Nanterre.
Sous les feux de la rampe ce mois-
ci: Tanya Isaacson, Jim Sulivon
et Jim Shook pour Star Trek 5,
d'Origin System ; John Duggan
pour TV Sports Basketball de
Cinemaware ; Pascal Arn pour
Butcheret Cityet enfin Franck
Drevon pour Samourai et
Bain - ces deux derniers
artistes étant tous deux
des amateurs.
Screen Chocs, c'est de
I'Artetpourtantce n'est
pas cochon...







PETITES

VENTES
ECHANGES
RECHERCHES
CONTACTS
EMPLOIS

s VENTES s

Vds Macintosh 128 Ko révisé avec lec-
teur disquettes externe + imprimante
Imagewriter : 6000 F. Téléphoner au
journal : (1) 47.21.29.29,

Vds Amiga 500 + écran 1084S, neuf,
fourniavec cables (péritel, hi-f) + souris,
joystick, jeux et autres accessoires :
5000F. Johan Foissy. Tél. : (1
43.78.7242

Vds MSX disks/cartouches : 2500 F.
Moniteur couleur : 1000 F ; 50 origi-
naux : 2000 F ou le lot avec nombreux
cadeaux : 4000 F au lieu de 5500 F.
Claude Sage. Tél. - (1) 48.22.16.43

Vds Atari ST + jeux + acoessoires +
manettes : 2500 F ou échange contre

Phiippe Méric. Tél.: (16) 61.72.34.15
Vs TO8 lecteur disks + lecteur K7 + 30
jeux. Valeur : 7000 F. Vendu : 2500 F &
débattre. Vds Sega (Double Dragon) :
650 F. Vds Mattel Intellevision. Alexan
dre Bagur. Tal. :(16) 91.26.79.16.

Vds 520 STF + drive DF Cumana +
supports mémoire installés + Freeboot +
sélecteur de faces + 2 joysticks + nom
breuses disquettes. Prix & débattre
Sébastien Bergot Tél.:(16)21.20.59.23

Vds CPC6128 trés bon

ANNONCES

4 un prix incroyable : 1900 F (pas
déchange ni réducton de prix ou
diéchange de jeux). Alain Lebon. Tél. (1)
48.26.66.43,

Vds console Sega + Light Phaser avec
ses3jeux + OutRun :900F. Vdsjeux 12)
de 150 & 250 F. Possibilts de vente
groupée : 2500F. Valeur réele : 5000 F.
Frédéric Gimenez. Tél.: (1) 46.55.28.22.

Vds Atari 520 STF DF + logiciels éduca-
tifs et jeux. Le tout ; 2800 F en trés bon
état Roger Malet Tél.: (1) 45.28.07.53.

Vds Amstrad CPC 464 + moniteur cou-

leur + 80 jeux (Arkanoid 2, Platoon,
Renegade, Barbarian) + 1 joystick + 33
revues. Prix & débattre. Martin Drevet.
Tél. (1) 47.08.16.38.

Vds imprimante Sony MSX PRN-MOS,
résbon état: 1500 F + jeuxen cartouche
pourMSX 2: 150F (Vampire Killer, Metal
Gear, Games Master, Laydock, Hydiide
2). Sébastien Woirgard. Tél. : (16)
82.58.04.01 heures de bureau.

Vds Sony HBF-700F, lecteur disks,

état + 2 joysticks (+ doubleur) + nom
breux originaux + boite de rangement +
revues + utiitaires + manuels dutiisa
tion. Prix : 2500 F. Romain Aroux - 82,
rue de Verdun 94500 Champigny. Tel.
4881.9251

MSX2avecjeux sur disks.

d +1jeu (Rast )

grap!
que +120disks. Vente séparée possible.
Cherche 520 ST ou Amiga 4 petit prix.
Laurent Ongaro. Tél. : (16) 61.08.77.46

Vds C128 + 1530 + 1541 + MPS803 +
papier + rubans + voice master + power +
The Tool + 600 disks + boltes + joysticks
+livres + docs : 2500 F. Urgent | Didier

Coll - 54, rue Henri Barbusse 53490
Somain.

Vs T08 + lecteur disquettes 3" 112 +
lecteur K7 + manettes + jeux : 1600 F
André Le Goc. Tél. : (16) 88.96.12.03

Vds imprimante 80 colonnes PRI0-
612M Thomson pour micro TO8, TO8D
T08+. Prix : 1450 . Richard Colin. Tél.
(1) 47.89.87.71 aprés 18 h. Réglement
en espéces

Vds trés nombreux softs sur Amiga et
C64. Recherche contacts cools pour
échanger des news. Fabrice Bajolais -
25, avenue des Chévrefeules 93220
Gagny.

Vds C128D (avec drive) + moniteur
couleur 1901 + imprimante MPS802 +
lecteur K7 + 10 livres + nombreux logi
ciels + Fastioad + botes de rangement +
joystick + 4 K7 : 7000 F. Tony Charpen
tier. Tél. : (1) 46.81.55.98.

Vds jeux (& volonté) Spectrum 128 Ko &
bas prix + moniteur couleur Thomson
compatible riimporte quel micro sauf
Amstrad : 1400 F. Eric Pectier. Tél.:(16)
7058.22.84

Incroyable ! Vds nombreux orginaux pour
Atari 520 STF a partir de 60F (avec docs
+ embalage). Prix maximum : 100 F.
Fabrice Kutzinger. Tél.: (1) 88.69.67.10.

Vds Amstrad PC1640 HD20 ECD (juin

Leprixd'

bonné:

) estde 30 F pour |

jointl'étiquette d
numéro ou une demande d' abonnemenl Le prix pour les lecteurs non-abonnés est de 60 F. Toute annonce regue avant le 10 du mois
passera dans le numéro suivant. Pour toute annonce a caractére commercial ou professionnel, priére de nous consulter.
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| Adresse ...
1

I Téléphone ...
1

. Rubrique

Retourner & MICRO NEWS - 67, av. du Maréchal Joffre - 92000 Nanterre
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LE CADEAU DE NOEL AMIE!

La valeur de votre ordinateur
en logiciels et accessoires gratuits !

1
ATARI 520 STE
3.490 F

2
ATARI 520 STE
+ MONIT. COULEUR SC 1425

5.490 F

1
AMIGA 500
3.690 F

2
AMIGA 500
+ MONITEUR COULEUR 1084
6.390 F

S ey

Choisi

vos logi

-y

ou vos

[

7] CHEQUE [ 7] CARTE BLEUE
DATE D'EXPIRATION

N T O O O
SIGNATURE

CARTE CLUB aMEE |

1 1
LOGICIELS ATARI o LOGICIELS AMIGA
Piix Public 1 1 Jeux Prix Public
ARKANDID I 235F 0 SUMMER OLYMPIAD 88 225 F O 1 1 AMEGAS 150 F O DOCTOR FRUIT 200F 0
BEYOND THE ICE PALACE 240 F O TEST DRIVE mrg g § dhror chess 23F O MASON MOTION U3F O
BLACK LAMP W5F O THRUST 10F O BARBARIAN BAAL %3F 0
BUGGY BOY 225F O THUNDERCATS u5FO | 1 ULT WARRIOR 200F O GRAPHIQUES
CHOPPER X MOFO Wiz BALL 25F0 BUGGY BOY 49 F 0 PHOTON PAINT 750 F O
EDDIE EDWARDS XENON psrg | b iani weerions 29F O DE LUXE PANT WFO
SUPER SKI WSFO ZYNAPS w50 1 1 INSANITY FIGHT 249F O DE LUXE PRINT N0F O
IKARI WARRIORS 60F O ORGANISER 550F0 | | MERCENARYCOMP  200F OO GRAPHIGRAPHT 20F 0
MARBLE MADNESS 275 F 01 SUPER MANETTE mEa | }  TERROR pODS 23F 0 SUPER MANETTE 129F 0
QUADRALIEN WSFO TAPIS SOURIS 80F O THUNDER CATS A9F 0 TAPIS SOURIS 0F O
RANAMARA: 225 F O BOITE 10 DISQUETTES soFo 1 1 wizeaw 249 F O BOITE 10 DISQUETTES 80FO
RETURN T0 GENIUS 225 F I BOITE DE RANGEMENT 1 1 DEAW 245F O BOITE DE RANGEMENT
ROAD WARS 25F O 100 DISOUETTES Mg ) } SPACE QuEST 200F 0 100 DISQUETTES 100F O
SECOND Ut 25F0 SPACE PORT 200F 0 -
STARQUAKE 25F 0 Valeu totale 1 1 Ky FIGHTER 200 F O Valeu totale —
Additionnez la valeur des produits que vous avez choisi, en cochant | 1 Additionnez la valeur des produits que vous avez choisi, en cochant
les casos correspondantes,jusqu'a concurrence du prix dachat de ] los cases correspondantes, jusqu's concurrence du prix dachat de
votre ordinateur. votre ordinateur
- ATARI @ : Total maximum : 3.490 F. 1 1 - AMIGA @ Total maximum : 3.690 F.
- ATARI @ Total maximum : 5.490 F. - AMIGA @ Total maximum : 6390 F
Faites l'appoint avec des disquettes & 8 F piéce : : Faites l'appoint avec des disquettes & 8 F piéce
A RETOURNER A : MIE VPC 11, BD VOLTAIRE 75011 PARIS 1 § A RETOURNER A : MIE VPC 11, BD VOLTAIE 75011 PARIS
NoM NoM e
ADRESSE ! b et ==
VILLE 1 I VILLE

CODE POSTAL T 1 b coocposm (1111 @
MoN ORDINATEUR ATARI _ 1 1 o oRDINATEUR AMIGA .
T MES LOGICIELS 0U ACCESSOIRES GRATUITS 1 0 ET MES LOGICIELS OU ACCESSORES GRATUITS
Frais d'envoi. Poste 25 F / Transporteur 80 F ] 1 Frais d'envoi. Poste 25 F / Transporteur B0 F.

1

1

1

[ 5

2

* Liveaison  § jours maximum, & dater de votre commande. * Garantie 2 ans. * Escompte 2 % pour réglement comptant

[ CHEQUE
LLL | || IDATEDEXPIRATION

N 0 ¢ O 1

oep CARTE BLEUE

CARTE CLUB aMIE

DATE SIGNATURE

AMIE INFORMATIQUE
11, bd Voltaire - 75011 PARIS - Tél. : (1) 43.57.48.20

Crédit 4 mensualités sans intérét, aprés acceptation du dossier

c

o o e e

SCOR - RC B 2526




88) avec imprimante, péritel + nom-
breux jeux et logiciels éducatifs Prix :

8500 F. Stéphane Lepoivre. T4l. : (1)
4651.17.71.

Vds démos pour ST (Mus, Anim, Images
X, etc.) de 15 & 20 F piéce disks et port
compris. Frédéric Houet, Tél. : (16)
26.74.06.56. Amiga s'abstenir |

Vds CPC 464 version couleur : 1500 F.
Imprimante couleur Okimate 20 : 1500
. Floppy 360 Ko 5.25 : 550 F. Raphaé|
Berna. Tél. :(1)43.72.64.64.

Vds C84 + moniteur couleur + lecteur
disks 1541 + lecteur 1531 + boite de
rangement disks + de trés nombreux
programmes + oystick + Power Cartidge.
Prix : 2990 F trés bon état. Thierry Bara-
del. Tél. : (16) 59.55.05.52.

Vds Amstrad CPC 464 + moniteur
couleur + M644 + 46 jeux (dont Blood,
Dragon Ninja, Gunship, Afterburner, etc.)
+ 1 doubleur + joystick. Prix & débattre.
Tristan Nauleau chez Mr Voisin. Tél.: (1)
47403212

Vds consoleSega trés bon état + 10jeux
(Rampage, Time Soldiers, Power Strike,
After Burner, Alteread Beast, Out Run,
Space Harrier). Valeur : 4000 F. Vendu :
2000 F & débattre. Gilles Castor. Tél.
(16)42.58.32.64.

Vs pour Thomson, imprimante pn 0

582-600-

manettes. Trés bon état. Prix : 2000 F.
Geoffrey Missy. Tél. : (16) 87.04.58.21
samedi etdimanche.

Vds Amstrad PC 1640 HD20 + disque
dur 20 mégas, couleur haute définition,
garantie en cours. Prix : 10 000 F. Denys
Puech. Tél.: (16) 61.24.12.83.

Vds MSX 2 complet : VG 8235 + moni-
teur couleur + lecteur K7+ Home Office
+MSXDos + ivres. Le toutrés peu servi
+emballage dorigine. Etatneuf: 3000F.
Christian Genouille. Tél.: (1) 45.06.09.04.

Vds MSX 2 VG 8235 + 12 mégaroms
(Usas, Androgynus, Metal Gear, Vam-
pire Killr, etc.) + 19 disks + revues.
Valeur : 8000 F. Cédé : 2500 F. Emma-
nuel Dubois. Tél. : (1) 43.03.45.04.

Vds ordinateur de poche 60 000 carac-

PETITES ANNONCES

débattre. Bertrand Huberman. T, : (1)
43.76.77.83.

Vds AtariSTF sous garantie + manette +
jeux ;2800 F + Stos Basic et Stos Sprte
600:400F . Frédéric Pasquier. Té.:(16)
74.80.11.69aprés 19 hsaufleweek-end.

Vds VGB020 + lecteur disks + Interface
+50jeux + docs + musiques : 2300F. Vds
VG 5000+ docs + jeux : 500F. Vs écran
monochrome. David Raynal. Tél. : (16)
65.67.02.41.

Affaire exwamdmawe ! Vds Atari STF en
parfaitéta

disquettes + cable péritel : 2400 F. Sté-
phane Berliat. Tél.:(16) 78.55.10.69aprés
18h.

Vds console Nintendo et quatre jeux
dontMario Bros 2. Christophe Chevalier.
Tél.:(16) 37.30.01.76 apreés 18 .

Vds Atari 520 ST dounble face + 2 jeux
originaux (Falcon, Test Drive) + quadru-
pleur joysticks : 2500 F. Yves. Tél.: (1)
47849034,

VdsMSX 1,84 Koram + magnéto + jeux
+ docs. Etat neuf : 800 F. Vs console

i
pour 1800 F. Emmanuel Lamuche Tel.:
(1)45.42.24.06.

Vds Atari 520 STF SF, parfait état avec
20 supers jeux (Populous, Kick-Off) +
fires + joystick + Freeboot : \ego Fport

téres |Prix:499F radio
FM 88 101 Mhz (50 Kms de portée |).
Docs sur demande contre 1 timbre. Alain
Blanc - 11, avenue Jean-Philiope Ra
meau 76000 Rouen.

Vds C64 + 1530 + 1541 + moniteur
mono + joystick + jeux et utilitaires sur
disks + K7 + boite de rangement. Letout :
2500 F. Etat neuf, embaliage diorigine.
Franck Lemarie. Tél. : (1) 64.48.89.87,

Vds Amiga 500 : 3000 F. Disque dur 20
jas A590 :4000 F. Moniteur couleur
A1084S : 1500 F. Donne en cadeau ex-

Pontille. Tél. : (16) 77.71.11.35.

Vds jeux pour Oric Atmos (Aiwolf, Dia-
mant, lle Maudite, etc.) & bas prix, ainsi
que des jeux pour C64 et 128 bon prix.
Vds revues et programmes et revues
pour Atmos. Laurent Arsene. Tél.: (16)
67.75.88.62.

Vds Atari 520 STF + moniteur couleur
+ 120 jeux + 2 joysticks + garante. Le
tout: 4000 F & débattre. Keine Bouhiza.
Tél. :(1) 43.67.37.89 le soir.

Vds console Sega + cartouches (Altered
Beast, Shinobi, After Bumer, Spgce Har-
rier 3D, Rambo 3, Out-Run 20D et 3D,
etc). Maurice Le Gal. Tél : (16)
43.40.01.34 aprés 18 h 15.

Vds MSX 1 Sony HBS01F + lecteur K7 et
cartouches + moniteur Philips. Bon état :
500 F. Christophe Aubin. Tél. : (1)
42.96.09.37.

Amiga, échange etvends news etoldies.
Nathalie Douteligne - La Tour Renarde,
avenue des Lauriers Roses 83980 Le
Lavandou.

Vds console Sega + Hang-On + Shinobi
+Kenseiden + My Hero + After Burner +
Out Run + Secret Command avec 2

Lemaitre. Tél. : (1) 34.80.62.22.

Vds et échange news sur ST, Posséde
Xenon 2, Stunt Car, etc. Patrick Guer-
chon. Tél. : (1) 46.87.23.15.

Vds Amstrad 664 disks (tout neuf) +
moniteur couleur + 100jeux + oystick +
souris + synthévocal + 65 revues. Le tout
pour: 4000 F. Marina Soulhic, Tél.:(16)
5350.26.13de 19h 420N

Vds MSX 2 Philips VG8235 + jeux
(Vampire Killr, efc.) + livres. Le tout :
2500 F 4 débatre. Laurent Olegfo. Tél :
(16) 20.56.59.94 aprés 18

Vds console Sega gagnée a un con-
cours oute neuve + 2jeux dontHang-On:
700 F. Vids 28 jeux Sega dont (R- Type
Vigilante, etc.). Cartouche 1 méga: 150 F.
2et4 mégas: 2003 250F. Paul. Tél.: (1)
43.48.26.68.

Vds console Sega dans sa boite neuve
+ 12 jeux (Vigiante, Double Dragon,
California Games, etc.). Prix : 1900 F.
Olivier Roncin. Tél.: (1) 48.53.57.17.

Vds Amstrad CPC 464 + moniteur
couleur + lecteur disks DD1 + oystick +
nombreux jeux originaux K7 et disks +
docs. Le tout en trés bon état: 2800 F &

compris | Vds 0s pour
ST.FrédéricHoueL Tal. (16)26 740556,

Vds MOS + QD drive + Iecleur K7 +

a. Vds logiciel ur Atari
ST (Crazy Cars 2, Lombard Rally, etc).
Jean Machegan Tél.:(1)46.31.86.34
aprés 19

Vds Amstrad 6128 couleur + lecteur K7
+cordon + 2 manettes + 12 disks + 2 K7
+ 7 originaux (Dragon Ninja, Robocop,
The Games, etc.) : 3000 F. Daniel De-
herme. Tél. : (1) 48.34.00.69.

nombreux jeux originaux
cordon + joysticks + crayon optique. Le
touten trés bon état. Vds console Sega
+Control stick + 2 jeux. Prix défiant toute
concurrence. Judicad! Gillet. Tl : (16)
97.86.33.94.

Vds console Sega : 600F. Cartouches
Sega neuves : 180 F piéce. Disquettes
Konica 31/2 double face et double den-
sité de 104 80 F. Ancré Wozay. Tél.: (1)
40.95.06.52.

Vds CPC464monochrome + drive DD1
(sousgarantie) + nombreux jeux sur disks
et K7 + nombreuses revues. Le tout
2500 F. Tan NGuyen. Tél. : (1)
4868.40.85de 18ha21h.

Urgent! Vs console Sega-+ 2 manettes
+18jeux. Le touten rés bon état Valeur
neuve :6000 F. Vendu : 2600 F. Alexan-
dreTrénaux, Té1:(16) 20.54.63.93 aprés
17h.

Vds Atari 1040 STF, état neuf sous ga-
rantie + 2joysticks Speedking + 2 souris.
Le tout cédé pour 3500 F. Amaud Nen.
Tél.:(1)43.97.24.41.

Vds console Nintendo + jeux (Zelda,
Mario 1 et 2, Ghostn' Goblins, etc). Prix :
2000 F (valeur : 3150 F.). Bon état. Vds
Gyromite : 250 F (non utiisé). Samuel
Taleb. Tél.:(1)43.43.19.24 aprés 20 h 30,

Vds originaux_pour Amiga : Rocket
Ranger, SilentServ, Turbo Cup, Fire and
Forget, Marble Madness, Mach 3, Cap-
tain Blood, etc. 100 F chaque jeu. De
Luxe Paint 2 : 300 F. CAO 3D : 650 F.
David Martinon. Té. : (1) 48:54.74.31.

Vds MSX 2 VG 8235 (360 Ko) + environ
2500F de jeus (originaux) + 2 joysticks +

VdsTOB+ disk
Trésboneét Prix: 1200F. Gary Laporte.

Tél.:(1)47.08.93.98.

Vds imprimante Atari SMM804, moni-
teurHR AtariSM124, lecteur disks "1/
4,720 Ko DF pour Atari, console jeux
vidéo Jopac + 4 cartouches. Xavier Le -
Duf. Tél. (1) 43.27.80.32

Vds TO9 complet : UC + écran HD
couleur + imprimante 80 colonnes +
souris + Modem + manettes + docs +
logiciels. Le tout en trés bon état, André
Sanseau. Tél. : (16) 98.55.34.16 le soir.

Vs MSX 2 Sony HBF 700F avec Eprom
+13 jeux MSX 1 + 7 jeux MSX 2 (dont
Vampire Killer) + 1 mégarom SCC +
documents. Excellent état : 4000 F.
AléxandreFloquet Tél.:(1)46.24.82.26.

Vds Sega Master Systéeme + Control
Stick (garantie février 30) + Zillion + Alex
Kidd2 + Kenseiden + Wonder Boy 2. Trés.
bon état : 1600 F. David Monceret. Tél
(16) 63.94.06.49. Département unique-
ment.

VdsMSX2Sony HBF700F +jeur + mag
2500 F. SFGOS + clavier + ous les pro-
grammes Yamaha : 1200 F ou fensem-
ble : 3000 F. Drive Sony 720 Ko : 600 F.
Francis Gorgé. Tél.: (1) 45.49.25.72.

Vds 520 ST + SC1425 + Freeboot +
lecteur externe + housses + nombreux
Jewx + oystick + péritel & un prixinéres-
sant Cherche moniteur 1084 S, Frédéric
Moulec. T, : (1) 48.83.18.68.

Stop affaire | Vds TO9 (sans écran) +
crayon optique + 14 jeux, Sacrifé:2000 F.
FlorentCourgeon. Tel.:(16)44.21.43.41
aprés 18h.
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Vds Atari 1040 ST neuf équipé pour
utlisation professionnelle et ludique.
Configuration compiéte. Réducton30%,
pour cause de départ. Richard. T8l : (1)
4702.11.36.

Vs MSX Sony Hit Bit + lecteur de K7+
joystick + 5 manuels dutiisation + nom-
breux jeux + utilitaires + cordon. Le tout
pour : 1500 F & débattre. Julien Verier.
Tél.: (1) 43.34.50.64.

Vds 520 STF DF + nombreux jeux +
sours + lvres (ie tout sous garantie jus-
quen mai 90. Prix : 2400 F. Frédéric
Delarubia. T4l (1) 48.99.76.77 & partir
de 18 h.

Vds C64N + 1530 + cartouche Reset +
jeux + joystick : 1400 F. Vs Multface 2
pour Amstrad + originaux + disks : 400 F.
QDD MSX : 200 F. Christophe Hugot.
Tél.:(1)43.76.79.31.

Vds 520 STF + moniteur couleur SC
1425 + sourls (1an) + 2joysticks + 25 eux
originaux (Populous, Forgotten World,
Zany Golf, etc.). Trés bon état : 4500 F.
Gilles Miralles. Tél. (1) 49.73.00.50.

Vds HB700 + 2 mégas disk + synthé
SFGOS inteme + imprimante Okimate
182 compatible IBWEpson + 2 joys-
ticks infrarouge + softs music + Turbo
Pascal + jeux, etc. Prix : 6500 F. Yourcef
Rekiek. Tél. : (1) 43.02.82.06.

Vds moniteur couleur Thomson
MC9J936, trés bon état + prise périte,
cause monochrome : 1600 F & débattre.
Jean-MichelDeliers. Tél.:(1)30.31.14.43.

Vds Amstrad CPC 6128 avec moniteur
couleur: 2500F. Patrick Spangaro, Tél. :
(1) 43.56.02.70 entre 19 120 h 30 ou le
mercredi aprés-midi

Vds Sega Master System + 2 Control
Stick + Rapid Fire + 20 jeux. Trés bon
état. Prix : 4500 F. Ofivier Parnaudeau.
Tél.: (1)42.39.81.70.

Vds console Nintendo + Zelda + Top
Gun + Ghostn'Goblins + adaptateur +
Trackand field 2 Nes Advantage. Vendu
seulement: 2000F. Fabrice Bedos. Tél. :
(1)48.82.18.35.

Cause achat 520 STE vds nombreux
programmes dontnews sur Amiga500&
bas prix. Philppe. T4l : (1) 47.36.95.38
de 19420 h en région parisienne

Vds console Sega : 600 F. Moniteur
couleur : 1200 F. Nombreux jeux entre
50 et 200 F (R-Type, Thunder Blade,
Wonderboy 2, etc.) + Light Phaser + 3
jeux. Le tout : 3500 F. Christophe Com-
bes. Tél. (1) 45.99.15.60.

Vds pour MSX 1 ou 2 Soft Calc, Soft

PETITES ANNONCES

=t g ST

Graph, SoftF sk,
1 seul : 200 F. Les 4 : 600 F. Vampire
Killer : 200 F. TNT : 50 F. Eggerland
Mystery 2 : 150 F. Wiliam Migatre. Tél.
(16) 54.22.58.68 aprés 20 h.

Vds moniteur Philips BM7522 mono-

chrome (ambre), résolution : 920 pts X

300 lignes. Prix : 600 F & débatree. Yan-
nick Cointe. Tel. (1) 45.79.06.39 aprés
9h.

Vds MSX Olympia PHC2, 64 Ko +
moniteur monochrome vert + lecteur
KT +lvre + jeux. Letout: 1500F. Florent
Lebrun. Tél:(16) 26.58.29.00 aprés 17h
30.

Cadeau | Vds moniteur couleur Philips
(valeur : 2630 F vendu : 1500 F.) + prise
pour cable péritel. Pierre-Yves Pinault.
Tél.: (16) 96.61.59.27 vers 19 h.

Vds console Nintendo + 8 jeux (Punch
Out,lce Hockey, etc.) + Nes Advantage.
Letout: 1500 F. Bruce Ruelle. Tél.: (16)
44,55.08.00.

Vds console Sega + pisiolet + lunettes
3D + Control Stick + 12 jeux (Shinobi,
Kenseiden, Rambo 3 etc.). Etat excep-
tionnel, Valeur : 4300 F. Cédé ; 2500 F.
Amaud Roger. Tl : (16) 27.81.68.71
aprés 17h.

Vds console Segatés bon état(garantie
juin90) + Atter Burner + Rastan + Shinobi
(neus). Valeur : 1800 F. Cédé : 1000 F
cause Amiga. Lin Glaude. Tél. : (1)
47.096153.

Vs MSX 2VGB235 + nombreuxjeux en
mégaroms (Fire-Ball, Super Laydock,
King-Kong 2, etc.) + revues + Music
Module. Le tout en tiés bon état. Olivier
Giraud. Tél. : (1) 43.035751.

Vds Atari 520 ST DF + jeux (Robocop,
Dragon Ninja, etc) + utiitaires + 6 lvies
+ boite de rangement + joystick. Le tout

3000F enbonétat Philippe Ringuenaire.
Tél.: (1) 48.66.05.53.

Vds Atari 520 ST + 2éme lecteur (SF,
DF) + livre "Bien débuter” + 6 jeux origi-
nau (Leisure SuitLany, ndy, King Ques)
+ 20 disks + joystick. Bon état : 2500 F.
Jérome Barnéche. Tél.:(16)66.21.76.99
apes 17H.

Vds Amstrad CPC 6128 + housse +
cables + 60 disks (jeux, utiitaires, bu-
reautique) + joystick + ivres Micro Appii-
cation. Prix : 3500 F. Pierre Nefring.
Tél. (1) 42.54.4202.

Vds Amstrad CPC 6128 + moniteur
couleur + Mirage Imager Turbo + nom-
breux logiciels + cable imprimante. Va-
leur : 6500 F. Vendu : 4000 F. Fabien
Lenormand, Tél. : (1) 47.46.10.79.

>

+driveexterne 720 Ko +imprimante 80
colonnes + Catball + joysticks + cartou-
che spécial SCC + 1 tonne de logiciels +
docs, etc. Etat neuf : 5000 F. Georges
Aprahamian. Tél. : (1) 42.63,00.90.

Vds Thomson TOB + moniteur couleur
+drive3"1/2 +logiciels + crayon optique
+ revues Téo : 3000 F. Jean-Claude
Pradel. Tél. : (16) 56.95.30.88 le soir.

Vds console Sega + lunettes 3D + 14
jeux (Ater Burner, Out Run, R-Type,
Rastan Saga, etc.). Valeur : 5200 F. Le
toutvendu : 2600 . Antoine Sellir. Tél. :
(16) 26.88.30.41 aprés 19 h.

Urgent | Vs MSX 1, 80 Ko avec lecteur
K7 + Jeux et initation + 30 jeux sur
cartouches + Tablette Graphique + vres
divers. Le tout: 3200 F. Pascal Girardin.
Tél.1(1)42.53.61.54 e soir de 184 20 h.

Vds CPC 6128 couleur, trés bon état
sous garantie + cable magnéto K7 +
nombreuses news (Dragon Ninja, For-
gotten Worlds, etc.) + 12 disks utitaires
+ CP/M + manuel. Le tout : 2500 F.
Jéréme Jehanno. Tél. : (1) 39.80.17.86
apres 17h.

Vds pour Amstrad CPC 6128, lecteurs
3"112e15"1/4, drive A et B : 1390F. Vs
pour Amiga 500, extension 512 Ko :
990 F. Jean-Pierre Delvmeau. Tél.:(16)
88.84.92.17.

Vds VG 8235, bon état + 3 jeux + 3
joysticks + lecteur K7 : 2000 F. Urgent |
Steew Caplet. T, : (1) 34.13.99.45,

Vds VG 5000 + extensions + manettes
MG + K7 + 9 logiciels : 950 F./ Logiciels

Blade, Zillion 1 et 2, etc. Prix : 3500 F.
Martine Guéry. Tél. : (16) 61.42.07.48.

Vds MSX Sony Hit Bit + lecteur K7 +
joysticks + 5 manuels dutlisation +
nombreux jeux + utiitaires + cordon. Le
tout pour : 1500 F & débatre. Julien
Verrier, Tél. : (1) 43.34.50.64.

Vds Amstrad CPC 6128 trés bon état +
nombreux jeux dont des news (Rick
Dangerous, etc.). Le tout: 2500F. Olivier
Romano. Tél. (1) 46.78.34.23.

Vds micro ordinateur T09 + disquettes
de jeux : 1000 F. Vds écran couleur pour
TO8D, T09, TO9+ et cable : 900 F. Ri-
chard Colin. Tél. : (1) 47.89.87.71 aprés
18h,

e RECHERCHES wm

Recherche tout possesseur dun CPC.
Jatiends vos réponses pour un % de
GPC en France + contacts. Christophe
Vernisse - BroutVernet03110Escurolles
L'Angland.

Recherche Atari 1040 STF en trés bon
état. Roger Malet T4l : (1) 45.28.07.53.

Offre 1000 F pour la cartouche Parodius
de Konami ou Metal Gear 2 ou toutautre
nouveauté MSX. Yolande Alande. Tél. :
(16)79.70.49.80.

Recherche jeux et utitaires pour Thom-
s0n TOB. Envoyez liste et prix. Réponse
assurée. Gabriel Gallien - 125, rue Fl.
Evrard 62220 Carvin,

s ECHANGES s

MSX+ utiitaires Bilan + SoftStock + Soft
Fonction, etc. J iera. Tél.
(1)60.08.88.93 e soir.

Vds MSX2 VG 8235 + moniteur couleur
+6 cartouches + 3 disks + disks vierges
+livres. Valeur :6215F. Vendu : 2000 F.
Stéphane Jouanne. Tél.:(1)48.44.84.21
aprés 19 h,

Vds C64 + Power Cartridge + 1541 +
Light Pen + nombreu logiciels + 2 joys-
ticks + péritel + Printer 80 colonnes +
1000 feuilles + ks vierges + jeux + K7
+manuels + cables. Le tout en tiés bon
état, cédé 4 : 2800 F. Amaud Assenza.
Tel.:(1)48.43.32.93.

Vds pour Atari et Amiga, lecteur 3172
SF DF : 1190 F. Lecteur 5"1/4 SF DF :
1390 F + Freeboot. Pour 520 ST : Kit
extension 512 Ko : 650 F. Jean-Pierre.
Tél.: (16)88:84.92.17.

Vds console Sega + pisiolet + lunettes
3D+ Control Stick + Rapid Fire + 16 jeux
(Ninja, Alien Syndrome, Rastan, Thunder

Mari ST. Réponse
assurée, Sébastien Bergot - 61, rue des
Primevéres 62110 Hénin-Beaumont.

Echange news sur Atari ST DF. Fabrice
Renaudin - 26, rue Bertauvaux 6740
Sainte-Marie S/S. Belgique.

Echange nombreuses news sur ST.
Cherche programmeur. Yann Dunlop.
Tél. :(16) 38.43.02.13.

Echange news sur ST. Réponse assu-
ée. Renaud-3, rue AugusteMayet 92600
Asniéres.

Echange jeux et utitaires sur Amiga
(région parisienne uniquement). Claude
Frionnet. Tél. : (1) 48.02.81.78 aprés
17h30.

Amiga cherche contacts sérieux pour i
échanges sur ST et Amiga. Michel Videi-
ra. Tél. : (1) 60.15.48.29. |

(Suite page 157) !
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Les éditeurs sont-ils a la solde du démon ? Cette
question qui peut vous faire sourire n'est pas aussi
innocente qu'elle enal'air. Bientét dans Micro News :
les éditeurs sous le soleil de Satan !

Nom de Dieu de bordel de merde ! Dans larticle "Sin, Sex &
Soft" (la pétition Teenage Queen 2 adressée a Bruno Bonnell,
PDG d'Infogrames), je vous avais pourtant demandé de rester
polis ! Infogrames vient de m'envoyer des copies de certaines
de vos lettres et voici ce que ga donne...

"Un petit bond pour vous, un grand pas pour le sexe informa-
tisé... J'ai seize ans, je fantasme un maximum et j'ai besoin de
Il'appui de mon Amiga. Tuer des aliens c'est bien mais trouer
leurs femelles c'est mieux ! Ne faites pas la sourde oreille, ce
sont des milliers de jeunes qui vous lancent un appel, nous
savons tout sur les 69 positions, les...(CENSURE),

les...(CENSURE) etle Kama-Soutra | Ne me dites pas que vous
en savez moins que moi ou je plains votre con/omle Alors
prouvez-le | Au revoir et ce soir embrassez votre femme pour
moi (ne craignez rien, juste sur la joue...)" (David F., Tourne-
feuille).

Etvoilaletravail | Non seulement cette lettre est plus que limite,
mais maintenant qu'elle est imprimée ici, Bruno Bonnell va
devoir lire Micro News en cachette de sa femme !

Benjamin J., de Morcley, est plus prosaique : "Si vous faites de
Teenage Queen 2 un jeu vraiment érotique et trés excitant sans
entrer dans le porno, je vous promets de l'acheter. D'ailleurs
mon pére en profitera certainement autant que moi et il me

Ppiquera peut-étre en douce mon ordinateur pour joueria nuit I
C'est maman qui va étre contente d'étre ainsi délaissée la nuit !
Mais une fois de plus, I'évidente supériorité du logiciel sur les
autres "supports” érotiques est évidente : il est préférable pour
la paix du ménage que le pére de Benjamin aille épancher sa
libido la nuit en cachette sur Teenage Queen 2, plutét qu'avec
la voisine. N'est-ce pas maman ?

MASSAGE, RELAXATION, P...

On savait déja que les marabouts africains ne se font généra-
lement pas prier pour sortir a leurs patientes des gris-gris re-
dont I'efficacité est plus palpable que celle
de la bague de Daniéle Gilbert. L'hebdomadaire VSD vient de
révéler qu'un sexothérapeute parisien pratique sur ses patien-
tes des méthodes tout aussi convaincantes. Cet homme - qui
n'est pas plus médecin que je ne suis chaste et qui se réclame
d'une "formation de psychologue” (c'est-a-dire qu'il a "com-
mencé" des é(udes de psychologle) se propose aux femmes
a comme "p: ire de substitu-
tion" pouv lamodeste somme de 500 & 700 francs par séance.
Pour les séances plus élaborées (massage, relaxation, péné-
tration), il faut compter entre 2000 et 3000 francs. "Atravers une
sexualité neutre sans rapport de séduction, je parviens a
d'excellents résultats” déclare I'avisé praticien sachant viser.
Il me semble que de tels tarifs sont plutét d'un bon rapport et
devraient donner a réfléchir aux éditeurs de ces jeux micro
aussi érotiques qu'un parking de supermarché un dimanche




aprés-midi. Comme le disait mon cousin Luigi : "Le sexe et les
femmes, il n'y a que Ga qui rapporte sans trop se fatiguer” (vous
pouvez lui envoyer des colis & l'adresse suivante : Prison de la
Santé, cellule 124, Département proxénétisme aggravé).

Ce qui est grave aussi, c'est de transformer le monde de la
micro ludique en un véritable monastére asexué ol ily a moins
de concupiscence que dans I'esprit d'un moine ayant fait voeu
de chasteté. Quelimmonde tour de passe-passe - sans maison
du méme nom - nous jouez-vous la, messieurs les éditeurs ?
Savez-vous bien que vous étes en train de traumatiser toute
une génération qui n'aura connu, au travers de vos jeux cruels
et sanglants, que des émotions et des pulsions de guerre, de
destruction etde violence ? 300 000 jeux inspirés par Thanatos,
le dieu grec de la mort, c'est bien, mais pourquoi n'y en a-t-il
jamais un seul inspiré par Eros ? Remarquez, vous n'avez que
vingt-cing siécles de retard puisqu'ily a 2500 ans que les Grecs
ont découvert que les deux pulsions fondamentales et antago-
nistes de |'étre humain sont Eros et Thanatos...

VADE RETRO, EDITORAS

Il'y a quelques années, des pasteurs américains et canadiens
avaient trés sérieusement accusé les plus célébres groupes de
hard-rock (Led Zeppelin, Black Sabbath, Ozzy Osborne) de se
servir de leur musique pour propager le satanisme dans le

monde, affirmant que les des
subliminaux et que certains morceaux étaient en fait des
incantations au démon jouées a I'envers.

Lorsqu'on s'apergoit qu'en micro familiale tous les éditeurs (a
part de rares exceptions comme Infogrames) semblent ligués
pour ne donner aux jeunes utilisateurs que des jeux de guerre
et de destruction, on peut se demander si pour eux les jeux ne

sont pas aussi un moyen de propagation démoniaque. Pour-
quoi ces gens réagissent-ils a tout ce qui symbolise I'amour et
le un pire di it une croix ? Qui sont-ils d
vraiment ? Allons-nous bient6t étre obligés de leur faire passer
le test de I'eau bénite pour vérifier qu'elle ne les brile pas ?
D ous les iner en leur des pieux dans
le coeur (eux qui ont toujours refusé la moindre pénétration) ?
Devrons-nous les pourchasser avec des fusils chargés de
balles d'argent ? La saison de la chasse aux sorciéres des
éditeurs s'ouvrira-t-elle bientot ?

Laréponse atoutes ces questions (et a bien d'autres) dans les
prochains numéros de Micro News !

Eric Satyre
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Il ne manquait plus que ¢a ! Lors de I'émission "Stars a la
barre" du 24 octobre dernier sur Antenne 2, on a pu voir une
"hardeuse" de films pornos donner une legon trés... buccale
dirons-nous, alors qu'un "hardeur” proposait des mouve-
ments de gymnastique "qui permettent d'assurer”. Pour
finir, on eut carrément droit & un cours d'enfilade de préser-
vatif sur un sexe en érection ! La suite n'a pas été montrée
(bien qu'il s'agisse d'une émission...) mais Rika Zarai s'ex-
tasia sur les dispositions du "capoteur”, ce qui laisse &
penser qu'elle n'a pas beaucoup bourlingué. Quelle idée de
tomber ainsi en admiration devant un outil qui n'avait pas
vraiment la barre, malgré le titre de I'émission | Ah, si elle
avait connu Gustave (mon troisiéme mari), qui était capable
de... mais je m'égare une fois de plus.

A New York, ca ne va pas mieux puisqu'on y signale de
graves perturbations du systéme informatique des ambu-
lances, les infirmiers passant leur temps a jouer avec
Foreplay (en frangais : "Préliminaires”), un logiciel érotique
qui peut vous codter la vie si vous étes en mal de SAMU.
Non seulement ce logiciel monopolise les ordinateurs des
compagnies d'ambulances, mais en plus il les a infectés
avec virus | Aprés les MST (Maladies Sexuellement
Transmissibles), est-ce le début des MIT (Maladies Infor-
matiquement Transmissibles) ?

Cegenre de situation ne risque pas d'arriver en France puis-
qu'au lieu de tripoter libidineusement les ordinateurs, les in-
firmiers liraient "Sex Machines” et ne pertuberaient pas ainsi
leurinformatique... Pour une fois que cette rubrique lubrique
servirait & quelque chose ! D'ici & ce que ce cochon de
Satyre soit décrété d'utilité publique...

Tante Eulalie, présidente de la Ligue des Dames Patron-
nesses




Bravo pour cette rubrique, je recois des tonnes de blagues ! Méme les
lectrices sont de la partie avec aujourd'hui Josseline et Nadine - cette
derniére n'hésitant pas a mettre en scéne les personnages du journal.

‘est Superman qui raconte & Batman
ce qui lui est arrivé :
- C'estformidable, je volais au-dessus de
New York pour voir s'il n'y avait pas de
bandits quand, tout & coup, je vois Won-
der Woman sur une terrasse, les jambes
écartées en plein soleil, en train de hale-
ter dans un état d'excitation intense ! Mon
sang ne fit qu'un tour, mon érection kryp-
to-statique entra en action, je fongais di-
rectement sur Wonder Woman...
- Et alors, demande Batman, elle a gueu-
16?
- Non, mais 'Homme Invisible, Iui, a
gueulé !
(Alexandre Lecoq)

Une vieille fille téléphone :

- Venez vite, un jeune homme veut entrer
par la fenétre de ma chambre !

- Je regrette, madame, ce n'est pas la
police ici, mais les pompiers.

- Justement, c'est bien vous que jap-
pelle : il a besoin d'une échelle plus lon-
gue !

(Hervé Bourset)

Un vieux commergant écossais va bien-
t6t mourir. Sa famille se presse autour de
son lit.

- Vous étes tous la ? demande-t-il dans
un souffle.

- Oui, tous, répond sa femme.
- Patrick et Bruce aussi ?

- Oui, répondent ses fils.

- Susan aussi ?

- Oui papa, répond-elle.

Le vieillard se redresse, le regard flam-
boyant :

-Mais alors, le magasin n'est pas gardé ?
(Jonas Richiardi)

Un paysan en a marre de voir son perro-
quet faire subir les derniers outrages a
ses poules. llmenace de lui arracher une
plume de la téte pour chaque poule
"honorée". Au bout de quelque temps, le
perroquet finit complétement chauve...
Une semaine plus tard, le paysan orga-
nise une soirée dansante et donne ses
ordres au perroquet, le plagant sur le
piano a l'entrée : "Quand les invités arri-
vent, tu fais placer les hommes a droite,
les femmes a gauche.” Arrive le premier
couple : "Homme a droite, femme &
gauche." Deux autres couples arrivent :
"Hommes a droite, femmes a gauche.”
Un autre couple arrive avec un homme
chauve. Le perroquet s'écrie alors : "Eh
toi, le limeur de poules | Avec moi sur le
piano I

(Laurent Trudu)

Trois gamins discutent ensemble. L'un
d'eux vante les mérites de la 205 GTl de
son frére qui fait Toulouse-Marseille en
trois heures. Le deuxiéme dit : "Moi mon
peére il aune BMW qui fait Paris-Orléans
en 3/4 d'heure.” Puis ils se tournent vers
le troisiéme : "Et toi, qu'est-ce qu'il a ton
pére ?"

"Je sais pas mais il termine son boulot
aux PTT a 17 h et il est a la maison a
15h"

Crest un cow-boy qui va au saloon, boit
un coup, ressort et trouve son cheval
peinten jaune. Il retourne dans le saloon,
menagant, les manches retroussées, et
gueule : "Quel est le con qui a peint mon
cheval en jaune ?" Un gros molosse d'un
métre 98 se léve et dit calmement : "C'est
moi, pourquoi ?" Alors l'autre : "Non,
c'était juste pour savoir si c'était sec pour
la deuxiéme couche.”

(Josseline Bayol)
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Unejeune femme vitseule avec son chat
qu'elle affectionne particulierement. Un
jourunefée apparait et lui permet d'exau-
cerun souhait. Lajeune femme demande
immédiatement que son chat soit changé
en prince charmant. La métamorphose
s'accomplit et le chat se transforme en un
jeune homme extraordinairement beau.
Il vient alors vers elle, la prend dans ses
bras et murmure : "Et maintenant, tu ne
regrettes pas la petite opération que tu
m‘as fait subir I'an dernier ?"

Mon probleme, docteur, est que je n'ar-
rive pas a dormir.

- Vous devriez essayer de compter lente-
ment jusqu'a cent.

- Je lai fait. Mais avant d'arriver a dix,
c'estplus fort que moi, je me reléve ! llfaut
me comprendre : je suis boxeur !

Mon probléeme, docteur, est que je n'ar-
rive pas a dormir.

- Vous devriez essayer de compter les
moutons.

- Je ['ai fait. Mais avant d'arriver jusqu'a
dix, c'est plus fort que moi, je suis surex-
cité ! Il faut me comprendre : je suis
légionnaire !

Envoyez vos histoires dréles - plu-
sieurs de préférence - et vos micro-
coquilles a Micro News (Blagues &
part/Micro-Coquilles), 67, avenue du
MaréchalJoffre 92000 Nanterre. Les
lecteurs publiés gagneront un jeu
sur la machine de leur choix ou bien
des anciens numéros dujournal pour
les envois courts (précisez les
numeéros souhaités).




Sil'aventure de la chasse aux erreurs, coquilles et autres boulet-
tes vous tente, enfilez un treillis et suivez ces quelques conseils :
postez-vous devant une notice ou une jaquette de jeu et parcou-
rez-la patiemment, I'ceil aux aguets. Dés qu'une coquille surgit,
capturez-la au lasso, enfermez-la dans une enveloppe solide et

envoyez-nous I'animal le plus Votre trophé:
sera fierement exposé dans cette rubrlque parmi les autres spé-
cimens. En attendant, les journalistes de Micro News ont rassem-
blé pour vous quelques prises étonnantes...

Grand Prix Master

“Jorge fut le premier pilote de 80 cm3 qui ait le sol avec ses genoux..."
Au coude a coude avec ses adversaires, il fallait le faire |

"Bien que cela déplut & son pére, il a su prendre la décision de se vouer a ce
qu'il au plus profond de lui-méme..."
Ah que ouais | quelque part...

"A partir de ce jour, plus rein ne put le freiner sa carriére."
Puisqu'on vous dit que la moto c'estdangereux | Et maintenant, sans les reins !

Bangkok Knight

"Fonction des touches : Esc = Avortement du jeu"
Et quand tu veux reprendre le jeu, que foetus ?

"Il est essentiel de bein connaitre les commandes du heu.
Ben donc I c'estty qu'les Phillipins s'mettraient a causer canadien ac'theure ?

"Souvenez vous : la cope illegale de logiciel est une chose communie qui est
punie par la loi."

Encore un coup des Bolchevistes | Si vous écopez, vous ne pourrez pas dire
que vous n'étiez pas prévenus.

The Champ (simulation de boxe)

"Lafoule, les coins, ou tout autres distractions ne doivent en aucun cas déran-
ger le juge dans sa concentration.”

Ne vous laissez jamais distraire par un coin, il pourrait vous faire une téte au
carré.

STOS, le créateur de jeux
Vu sur la boite : "STOS, le créateur de Jexu"

C'est-y du verlan ou c'en est-y pas ? Cadoit étre du verlan & la mandarine (c'est
un jeu Mandarin Software).

(Suite petites annonces)
s ECHANGES s

Echange et vends news sur Atari 520 ST. Benoit Cham-
palaine. T4l (16) 99.69.68.09

Echange ou vends news sur Atar et Amiga (Formula 1,
Continental Circus, Green Court, Chicago 90 et autres.
Cherche Modem et autres extensions. Laurent Bou-
meddane - 9, avenue de la Redoute 92600 Asnires

Echange jeux sur cartouches MSX : Druid, Androgynus,
Vaxol, Batte of Peguss, Eggerland 2, Relics contre
Golvellius, Samoural, Tritorn, Dragon Siayer. René
Chamoulaud. Tél. : (16) 55.35.30.16 heures e repas.

Posséde les derniéres news sur Amiga. Christophe
Moularde. Tél. : (16) 21.49.71.03.

Echange news sur ST DF (Xybots, Rick Dangerous,
etc). Réponse assurée. Hubert Laurent. Tl. : (16)
27.41.20.40 aprés 19 h.

Echange sur Amiga jeux, uitaires, docs, etc. Posséde
news. Richard Durano - Lotissement 5 La Charmeraie
Route de Nimes 30510 Générac.

CONTACTS s

Cherche contacts sympas et durables sur Amiga 500
pour échanger des softs, démos et utiiaires. Bruno
Reysset. Tel. :(16) 46.04.1.82

Contact Club Informatique, nouveau club sur ST. Vds
dompubs (iste sur demande). Patrick Guerchon. Tél
(1) 46.87.23.15. Laissez un message sur mon répon
deur si je suis absent,

Achéte, échange et vends tout logiciel et matériel pour
MSX 1 et MSX 2. Documentation compiéte et gratuite
sur simple demande. Réponse sous 48 h. Mega Club
MSX - 108, rue Marceau 59280 Armentieres.

Le N°3 de Fanatik MSX est sort, encore plus de tests,
de clubs, de freeware, de pages et de trucs techniques.
Disponibie contre 5 timbres & 2,20 F. Christophe Colot
- 49, avenue du Général De Gaulle 77420 Champs-sur-
Marne.

Club PC : logiciels domaine public, contacts, conseils,
forums. Computer Club International - Michel Plante.
Tél.: (16) 61.81.36.58.

Joumal humoristique (e plus souvent) amateur, re
cherche bon dessinateur et bon rédacteur (nous accep-
tons aussi les rés bons). Romain Cousin. Tél. : (1)
64.04.25.80.

Recherche contacts de tout horizon sur STF et compa-
tible §"1/4 pour échanges. Vds (Silkworm, Robocop...) ;
envoyer liste & Bruno Lantoine - Hameau de Grand-
Marche 77510 Rebais

DIVERS

Lionel Guyot est pri¢ de contacter la rédacton (1/
47.21.23.29.) ou ne nous communiquer son numéro de
18léphone, Merci




(Williams) N/ —~=\¥8

Y'a d'la prémonition dans l'air au 3401 North California Ave-
nue a Chicago dans I'llinois ! Avec Earthshaker, les ingé-
nieurs de chez Williams ont en effet mis au point le premier
flipper qui déclenche un tremblement de terre lorsque vous
envoyez la balle dans une zone a haut risque sismique ! Une
échelle de Richter graduée de 1 & 9 est intégrée dans la
machine qui bouge réellement lorsque la terre tremble. Si
avec ga vous ne vous faites pas jeter du café ol vous exer-
cezvostalents, alors je ne m'appelle plus Pinball Willy : "Mais
non madame Denise, ce n'est pas I'im-
meuble qui s'écroule, c'est seulement
une partie gratuite I" A la fin de la partie,
leflipper est proche de l'explosion, I'lns-
titut Sismique s'effondre en faisant un
bras aux normes de constructions ha-
rountazouniéves et la Californie se dé-
tache carrément du Nevada en suivant
le pointillé exact de la faille de San
Andrea ! ll vous reste alors exactement
vingt-sept secondes pour sortir en
trombe du café, le temps pour le patron
de sortir son fusil apompe en gueulant :
"Bande de p'tits salopiauds, vous allez
tout faire s'écrouler avec votre sale en-
geance de flipper I"

Ajoutons que cette étonnante machine
devrait faire un malheur & San Francis-
coou les Ricains (qui perdent rarement
leur sens de I'humour) se pavanent
déja avec des tee-shirts "J'ai survécu
au grand tremblement de terre du 17
octobre 1989". Survivrons-nous
& Earthshaker ? Clest
une autre histoire.

Les flippers de la folie arrivent ! Tremblement de terre, voiture de

police ou train-fantéme incorporés - la nouvelle vague des machines

de I'lllinois va foutre la pagaille au café du Commerce !
p>
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i

PARTIE GRATUITE

Sivous aimez cette rubrique, la revue
Partie Gratuite ne devrait pas vous
laisser indif Elle estréalisée b

névolement par Bernard Marrou, un
collectionneur de machines de jeux.
Vous y découvrirez les ancétres des
flippers actuels, juke-boxes, machi-
nes a sous, appareils de comptoir,
distributeurs, jeux de force et de tir
etc. ; par exemple le Humpty Dumpty
de Gottlieb (1947) ou I'on projetait la
balle avec une mini-batte de baseball.
Un mauvais fonctionnement de I'ap-
pareildonnalidée auningénieurde la
firme, Harry Mabs, de rendre mobiles
les petites raquettes - le premier flip-
per était né | Le Bussophone, com-
mercialisé en 1920, a été le premier
juke-box. Entidrement mécanique et
actionné par un jeu de contrepoids
sans aucune intervention électrique, il
permettait de sélectionner I'un des
vingtdisques 78 tours proposés, aprés
avoir introduit un nickel troué et ac-
tionné la manivelle ! Son brevet fut
cédé & la firme américaine Wurlitzer.
Vous pouvez vous abonner a "Partie
Gratuite" pour un an (quatre numéros)
en envoyant un chéque de 100 francs
a Bernard Marrou, 21, impasse de la
Gazelle 84000 Avignon. Un stock de

livres ialisés est dis-
ponible.




POLICE FORCE (Willlams)

Décidément, papa Williams a décidé de vous brouiller 2 mort
avec le patron du café du coin | Dans Police Force, il n'a rien
trouvé de mieux que de mettre une vraie voiture de police
miniature 2 l'intérieur du flipper, avec les sirénes qui beuglent
en son digital dans un "fotally orchestrated sound package”
(des sons parfaitement orchestrés), Ouais... a ne sera peut-
étre pas l'avis du patron du troquet, mais vous pourrez
toujours essayer de lui ressortir cette phrase lorsqu'il vous
mettra son pied au cul pour cause de tapage flipturne !

Il faut d'abord capturer tous les mauvais gargons du quartier
ot les mettre sous les verrous : un requin, un crocodile (hello
monsieur Amstrad !), une hyéne et un lézard. La voiture de
police se mettra alors & dévaler la rampe sur la gauche du flip'
et libérera les extra-balles retenues prisonniéres. Il y a un
autre gimmick et pas des moindres puisque c'est une pre-
migre dans [I'histoire du flipper : vous pouvez récupérer la
derniére balle dans la rampe de lancement et, si vous le faites
deux fois de suite, vous obtiendrez le plus haut score jamais
atteint sur cette machine par un compétiteur !

Sivous jouez & Police Force, espérons que vous échapperez
ason seuldéfaut:le bruit est siintense qu'il ne faudra pas vous

étonner si une véritable voiture de police arrive pour vous
embarquer...




BONEBUSTERS (Gottlieb)

Plus besoin d'aller a la Foire du
Tréne, voici Bonebusters, un
véritable train-fantéme dans votre flipper !
Mais d'abord un peu d'histoire, bande de cancres !
La Foire du Trone se tenait au Moyen Age dans la
rue du Faubourg Saint-Antoine, qui va de la place
de la Bastille a la place de la Nation. A cette
époque, elle était organisée par des religieux
ayant fait voeu de pauvreté et la vente des pains
d'épice lors de cette féte était leur seule res-
source. Plus tard, Napoléon fit émigrer la foire
aux alentours de la place de la Nation car il
voulait éviter des encombrements dans la
rue du Faubourg Saint-Antoine (déja !). En
effet les soldats de son armée I'emprun-
taient lorsqu'ils partaient en campagne
vers I'Est, pour se colleter avec les Prus-
siens etles Russiens. C'estace moment
que naquit le nom de Foire du Trone,
because le nom d'alors de la place de
la Nation. Seulementily avait un hic...
Pendant la Révolution, un grand
nombre de personnes avaient été
guillotinées sur cette place, a tel
point qu'on la disait hantée. C'est
pourquoi apparurent, dans les at-
tractions érigées sur le nouvel
emplacement, des "manéges de
fantémes", quisurviventencore
de nos jours sous le nom de
trains-fantémes.
Dans Bonebusters, vous
trouverez donc un train-
fantéme miniature, avec
des squelettes qui jaillis-
sent, des tombes qui
s'éclairent lors de votre
passage, des coins
sombres et angois-
sants, des ricane-
ments, bref
I'ambianca
délicieuse-
ment angois-
sante d'un
authenti-
que con-
voi ensor-
celé ! Et si
vous insis-
tez, jesuissir
que madame
Denise, la pa-
tronne du café, ac-
ceptera de vous pin-
cer les fesses au m
ment opportun, histoire
de recréer I'ambiance!
Pinball Willy
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ESS,
LANCEMENT REUSSI !

Depuis le temps qu'on en
voyait des images a la sau-
vette, entre deux news, une
preview ou un test de jeu !
Depuis le temps que les ac-
crosdes étoiles espéraient ré-
aliser leur réve en pilotant
une navette... Ca y est, c'est
fait! A Micro News, onl'avu

et on I'a méme

sound, en précisant que ESS
bénéficiait des routines né-
cessaires a son utilisation.
Clest donc un ESS retentis-
sant - dans tous les sens du
terme - que nous avons pu
admirer. Le réalisme pour sa
part est assez difficile a éva-
luer vu le nombre réduit de

enmission sur un PCVGA...
etquelle mission ! Il faut tout
d'abord saluer le soin appor-
té a la réalisation dans son
ensemble: graphismes, brui-
tages, réalisme, intérét etc.
Commengons par les bruita-
ges : le mois dernier dans les
news, nous vous avions pré-
senté la petite interface so-
nore destinée au PC de
MDO/Cocktel Vision : Inter-

P alaréd
mais en apparence au moins,
rien n'a été laiss£.au hasard.
Pour ce qui est de I'intérét, il
faut bien reconnaitre qu'il
vaut mieux étre un passion-
nédelaconquétespatiale, ou
tout au moins de simulation
de vol, pour étre vraiment
branché. Mais si tel est le cas,
Ga peut vous emmener trés
loin. Terminons avec le
meilleur, les graphismes, qui
sont réellement d'une trés
haute qualité. Le test pour le
mois prochain, c'est promis !

New Deal Production re-
cherche :

* Un responsable d'équipe
sympa.

* Des programmeurs sur
Atari ST et compatibles PC.
* Ainsi que des supergra-
phistes sur micro.

Qu'on se ledise! ! !

Tél. : (1) 48.70.17.13. Mon-
treuil-sous-Bois.

DO YOU LIKE ROCK'N ROLL ?

One, two, three... lerock va dé-
poussiérer vos claviers rouillés
par des années de bouillie dis-
cofunkyhouse. Ouvrez bien
vos portugaises, poussez vos
meules, sortez votre gomina et
attachez vos parents. Evidem-
ment, c'est pour leur bien, ils
seraient capables de craquer et
de vous piquer ce soft. Quel
choc pour leurs gambettes an-
kylosées par des années de
soirées craignos! Car Jumping
Jack Son est le fils de Jumping
Jack, universellement connu
grace aux Rolling Stones.

It'sall right now, Jumping Jack
Son est le seul rescapé de I'ere
rock'n rollienne. La musique
classique a complétement en-
vahi la plante. Des monstres
gringants et couinants se sont
jetés sur les dernidres traces
historiques du rock. Seul un
rocker de diamant peut com-
[ [
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battre ce fléau destructeur. Il
devra récupérer les derniers
disques de Jerry Lee Lewis,
Chuck Berry et les planquer
dans un juke-box. Pour que la
victoire soit totale, la décou-
verte de l'exemplaire unique
du premier disque du "King"
est primordiale. Un jeu d'ar-
cadequi n'aurait pas été un Ba-
taclanau Golf Drouot aprésun
Petit Journal. Yeaah !!!

IMPORTANT

Terrien, toi qui as lu ce nu-
méro et l'édito du début,
répete aprés moi trois fois :
ILBUO LIEMMOS, ILBUO
LIEMMOS, ILBUO LIEM-
MOS... Tes yeux vont main-
tenant se fermer et tu vas
dormir, dormir... et oublier
cenuméro et tout ce que tuy
asluNOGRAB ARCNIAV!

]
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NEC PC ENGINE
SEGA MEGADRIVE
6 RUE D’AGUESSEAU |
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TEL: 48.25.39.83
METRO BOULOGNE JEAN JAURES

Egalement : vente par correspondance
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ENGAGEZ LE COMBAT CONTRE LE “MILIEW” Retrouvez Elliot
Ness et sa section delite au cours de 6 sequences daction
intense et perilleuse. Des sequences de tir dans les ruelles, un
raid a la frontiére, la confrontation a la gare et la poursuite

dans les entrepots et enfin le dénouement dans un duel sur

les toits ... Revivez lexistence chargee et dangereuse

dElliot Ness dans son combat contre Al Capone!
LES INCORRUPTIBLES — VIVEZ LA LEGENDE
AMERICAINE.

TM and Copyright
(©1989 Paramount Pictures.
Al rights reserved.
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