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ACHE PROGRAMME

=Cxcea

Pol GAllat

Langage : BASIC

Programme gagnant
un COMMODORE 64

N'hésitez pas a nous envoyer vos programmes sur support
magnétique.

Apres lecture de ceux-cl, nous vous expédierons une disquette |-
ou une cassette vierge correspondant & votre expédition.
Ces disquettes ou cassettes vous sont offertes par SCOTCH.

0sez votre micro sur
Pun fauteuil et installez

vous moelleusement
sur un divan. On répond au
Psy par lintermédiaire du
clavier. La machine traite la
phrase tapée par I'emploi de
mots clés inscrits dans les
Datas. On peut modifier les
réponses de l'ordinateur a
condition que la phrase
n'excéde pas 2 fois 24
caracteres, afin de respecter
I'affichage & Vintérieur de la
bulle. Dans ce cas, modifier
la valeur de M a la ligne 25
ot M=Nombre de mots
clés.

Attention lors de la frappe
ligne 191 (..OR A= »..). Ce

it
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29€,15

REHDRE$CHY : GOTOSH

n'est pas une erreur (un seul
guillemet). Il s'agit de la prise
en compte de la touche DEL.
Procéder comme suit : -
Guillemet Guillemet -
CRSR gauche - INST - DEL -
CRSRdroit, ce qui donne un
T en vidéo inverse qui
disparait au listing en ne
laissant qu'un seul guille-
met !

Si la phrase tapée par le
patient est longue, il faudra
attendre environ 30 secon-
des la réponse du praticien.
Taper le mot FIN pour
terminer la séance. Soi-
gnez-vous bien... [ ]

Alain DUBUS

POKES2, 66 POKESE, €8 : CLR
M=351:PRINT"Y : FOKESZ22806, 7 POKES3281 , 1

DIMMCECM 2 RE$CM), LACS4) , HACS4 , DX(54)
MHe=ti+ 1 : READMCE (MY | IFMCE (N ="STOP" THENY

FORI=1TOS4 :READLXCI 2 ,HECT 2, DXL ) HEAT
FORI=34272TOS4226  POKEL. 8 HEAT : POKES4

S8 PRINT" SN nDRRReeRRbN MOME

NT EWF

185 FORI=24@8T0252 : FORJ=0TO62 : READRY : POKE

1#64+J, G HEXT - MEXT
196 FRIMT""

110 ¥=D32248 FORKEYV+16, 48 FOKEY+21, 255 | POK
EV+2E, 255 POKEV+29, 255

112 GoSUER1666: GOSUESA0H

113 POKEY+27. 2 POKEN+28. 196 POKEY+37,9: P

OKEV+38. 1

126 POKEW+39. 11 FOKEY+48.4  POKEY+41,4: PO
FEV+42,11 :POKEY+43, 5 : FOKEY+44,5

125 FOEEY+45, 1 FOKEW+4E, 18

120 FOKEZ28460.2351  POKEZE41, 240 POKEZRA42., 2
41 POKEZ843, 244 : POKE2H44, 246

125 POKEZ@45, 247  POKEZ@4E . 248 POKEZB47, 2

44

138 REM ##% POSITIONS SFRITES

e

148 POKEM, 242 POKEY+L . 132 POKEY+2, 22 POK
EV+Z, 176 FOKEY+4, 70 FOKEY+S, 176

142 POKEV+E, 112 FPOKEV+7 . 176 FOKEV+8, 8:FD
KEV+5, 1682 POKEY+1@, 2 POKEY+11, 144

60

W

143 POKEV+12, 216 POKEV+13, 134: POKEY+14,2
16 ' POKEV+13, 176

144 TI#="0o00aa"

145 REM ##%#% FRESEWTATION ###

14 PR=1

147 FORI=1TO%S5  GOSUE4@86  GOSUB3IBEE

129 FRINT" sieTeiealeaieleel)” THECL 15" 4 PSY~-CAL
i n

158 IFI/7<>INTC1/72THEM152

131 FRIMT " Felalaiaialeielolel" THECL 1) " daFALAIN DU
B E"ll

152 HEAT :FRINT" = aenIee TAECL L "

152 FOKEZ044. 245 FR=(: GOSUE2E00: GOSUEBSEE

154 AF="BOWJOUR, JE SUIS LE PRO~FESSEUR
HHLAMASS. .. . " GOSUELSS

155 A$="GUE DIRIEZ-YOUS D‘UME FETITE SEAH

N

CE IE P5Y~CHUSE" :GOSUR1S5S

1596 Rg="LETEMDEZ-VOUE BIEM. ET COMFIEZ-
YOUS A MOT. " GOSUBLSD
157 F$="TAPEZ (FIH) QURND VOUS HWIRUREZ

FLUS D“AFRGENT. " :GOSUELSS

138 PRINT" A %YOUS...." FORT=RT016600: NEAT
GOSUB2108: G0TOLal

159 I=@RE$C I =A% GOSUES0E: GOZUEZ 108 GO%
UE2e80 : GOTURZHE  RETURH

1660 FEEM ##% COMSTRUCTION CHRINE CF #sk
165 POKEL1S8, 8 G=@: GE=" " GDSLUE2056 : FOKEZH
44,246

180 PRIMT"Z-PRAADmE"

158 GETA$: IFA$=""THENZGE

191 IFAg="X"ORAs="M"ORAT=""1"DRAS="I"ORAE
=" (" ORAF=CHREF (24 ) THEHZSE

202 =G+l IFG=G2THEMZ1Z

283 POKES4Z7Y .9 PORESGETE, 2468 POKEDS4273,
PaPOKES4276, 32 FORT=0TOZE ' HEXT : FOKES427

6,0

286 IFPEEK/2I1)228THEMFRINT :PRIMT "hBI" ;

267 GOSUEI00E

208 P=LE+AE PRINTAE: @ IFGE="FIN" THENZ6S

210 IFA$CCCHRESC 13D THEM 126

212 GOSUE2156° GOSUBZO0E : POKEZR44 , 247

2173 =450%

228 COSURTDR

265 Li=LENCHED

276 FORI=1TOM

272 TFL/4<INTC1/40G0TD27S

273 POKES4277. 9 POKED4278, B POKES427S, 3@

274 FOKES4Z7e, 8 FOKES4276, 21
LM=LEMCMCHCI 22

273
2860 FORJ=1TOLQ




HEeEMIDECES, T, LMD
IF%$=MC#{ 1) THEN4BD
HEXT : MEXT

GOTO30@
FRINT" I RRERERRENRRPRNI

GOZUESER : GOSUBZ50 : GOTOLES

REM #xs TRAITEMENT ERREURS #¥¥
I1=THTCRHD{TI ) #5+17
OHIGOTCS520, 538, 54, 5508, 560

235
256
366
3192
464

4@5
5ee
585
518
Sz
i}

. GOTOE

ER$="PRECISEZ~YOTRE PEMZEE, .
938 ER$="JE HE VOUE
749 ER$="JE HE YOUS COMPEEND FAS.":GOTOS
ols )

ER$="S0YEZ PLUS PRECIS, S, W.P.":GOTOS
(55
o8

I=@:RE$CI o =ER$  GOTO40E
7680 REM ### ATTENTE FSY ¥##
7B

OWIGOTO? 29, 740, 758, 768, 778
738 PRINT" “OYOMS YOIR.....":GOTO7S0
748

PRIMT" ATTEMDEZ YOIR.....":GOTO7E0
768 PRINT" ECOUTEZ-MOI BIEM....":GOTO78
é
760 FETURM
208 REM %% POSITIOM TEXTE PSY ¥##%
858 REM ### TOUCHES IMTERDITES #%#%
855 PUKEZB44, 245:G0SUBZ156  GOSUBZ00@
I YOS FRITES...": ' I=6:RE¥(l,=A$
865 GUSUES00 : GOSURISE: GOSUER2168: GOSLIB200
278 Ag=",..DE5 ERREURS. IL FAUT LES AZSU
MER 11" I=0:RE$(I)=A%
900 FEM %%#% FIM DE LA SERMCE ###
302 FR=1:U=0:FORT=AT0300 ' NEAT
UBS@a
216 PRIMT"AU REVOIR, YOUS ME DEVEZ" FRIN
920 FRIMNT " wiNan e at I b oF 1
POUR REJOUER"
335 GOSUB486: GOSUB3B06 : GOTOI36
348 PRIMT " SIaaln slene aln e xRl el e e
950 REM ###% TRAITEMEMNT CHRIME PSY ###%
96 LR=LEM{RES$(I>
963 PRIMTMIDECRES (I, T, 1)
965 POKES4277,506:POKES4278. 50 POKES4273,
568
967 IFJm240RI=48THENPRINT : PRINTTABC 14

MEXT: POKES427€. 8 FORT=0TO1608 : HEXT
S50
1000 REM ##% MOBILIER ¥#¥
EI+54272. 3 HEAT
1810 FORI=1383TO1563STEP4G - FOKEL, 160 FOK

SULS PAS TRESEIEN. ..

" GOTOEDD
550

ER$="VOUS YOUS EMERDUILLEZ 11"
£

I=INTCRMICTI Y4541
726

PRINT" TIENS TIENS.....":GOTO7S@
750
77@ FRINT" YRAIMENT 2"
810 FRINT "ZAnBuNepRRERRERI" ; | RETURN
860 A$="NE TOUCHEZ FAS A CETTE TOUCHE.S
& BOSUEREH
2RO GOSUBSSH: GOSUEZ160: 00TO166
995 FOKEZD44, 245 G0SUEZ158 GOSUEZ00 : GOS
TTABC14) INTCCTI-T3/183" FRANCS. .. "
930 GETAS$ - 1FA$="m" THENS4@
945 GOSUB2108: TI$="00P006" : GOTO16D
962 FORJ=1TOLR:FOKES4276, @
5@

POKES4276, 33 : FORT=0T0S6 : NEXT
570

GOSUEZ 186 RETURN
1905 FORI=1755T0154SSTER4E: FOKEL . 165 : FOK
E1+54272, B: HEXT

1920 FORI=12365TO1B682:POKEL, 168 : POKEI+34%
7,8 HEXT

1628 FOKE1B2€, 160 POKESEB9Z, 8

1049 FORI=1745T018275TEP41 :POKET, 95+128:
FOKET+54272, 8 NEXT

1856 POKE1906, 105  POKES&178, 2

1960 POKE1922,95:POKESE194. 8

1076 REM CHRISE

1028 FORI=1734T7018545TEP4G:POKEL, 160 FOK
EI+5427, B iNEAT

19960 FORI=14608TO1369STEP40 POKET . 16@: FOK
EI+54272. 5 HEXT

11688 FORI=1735T01733 POKEI. 1£6:FPOKEI+342
72,3 HEXT

1116 POKE1773, 105 FOKES6047, 8

1128 POKEL?73,55: POKESEET] , &

1128 ¢
PRINT " SeTsla Al sl eI eI THE C S0

1149
" ]
1141 PRINTTREC22)" &
1145 PRINTTRE(21)"#
1158 RETURM
RENM ##% BULLE PEY #¥4
PRINT " eIaBmBBRERNR NN —
"

2081
ZB1g
2826 FORI=8T01
2825 PRINT"/mEBRdERRRRRN] |
1" HEXT
PRINT"IORESDERRRRNE

2030

2035 FORI=ATO3:PRIMTTHEC(3G2" 1" ‘NEXT

2048 PRINTTRBC3EG" Y~

2043 RETURM

2058 REM #%#% BULLE PRTIENT ###%
PRIMNT " mraeeiem /

2055
- n
2066 FORI=BTO2:PRINT"MI
| " HEXT
2665 PRINT"M'———1
2676 FORI=ETOS
2620 PRINT"NOMRNRRI| " :NEXT
2086 PRINT"seBNRRl--"
2699 RETURN
2100 PEM ##¥ EFFAC. BULLE PSY ¥h¥
2185 PRINT"H®"FORI=0TOE: PRINTTAEL 135"
" NEXT : RETURN
REM ###% EFFAC. BULLE PATIENT ###
PRINT"#" :FORI=6TO16 : PRINT"N
" NEXT : RETURN
REM ### RNIMATION PATIENT #r%
3918 K=K+1: IFKYETHENK=1
3020 ONKGOTO3030, 3630, 3040, 3048, 3050, 305
B, 3068, 3050
3030 W=241:GOTOZ679
3849 =242 GO0TOI070
3050 W=243:G0T007E
30€8 W=242:G0TOI07E
3076 POKE2042,W
3050 REM ### ANIM, STYLO ##%
2065 IFRMDCTID>. STHENS160
3090 K=K+1: IFK> 1 THENK =2
3190 POKE2940,251+%
3119 REM #%4 ANIN. JAMBE %k
3126 IFRND(TI}>. 3THENS140
3138 Y=+l IFY>1THENY=E
3149 POKE2047, 249+7
2145 IFPRTHENPOKES4276, 16 RETURN
2158 FORT=BTO108: NEXT  RETURN
4080 REM ##% MUSIGUE ik

‘II
“u

2156
21359

%1518
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4918 U=U+1: IFU=55THEHU=0

4820 POKES4277.41: POKES4E7E, 22 POKES4276
217

48320 POKES4272,LACU) (POKES4273, HA (U
4040 FORT=ATODX (A2 :HEXT

4650 FETURN

SBPe REM ##% CHDRE ###

5018 POKE1G24, 236 FORI=1025T010E2: POKEL .,
226 MEXT : POKEL1GEZ, 251

S6268 POKE1384, 252 FORI=1385T02022: POKEIL,
95 MEAT:POKEZBZ3. 254

5838 FORI=19£4T019443TEP4: POKEL, 27 MEAT
5048 FORI=1183TO1SE35TEP48 POKEL. €25 HEX

T

SB58 EETURHM

2500 REM #%% MOTS-CLES ET REPONSES #k%

€510 REMN MMesdrebkd ks r s s e Aerrr k4

2520 REM POUR AJOUTER DES MOTS,EMTREFR

2520 REM LE MOT OU LA PHREASE. ET EN-

8540 REM SUITE LA REPOMSE DU PSY.

8558 KREM ATTEWTION: £I UNE PHRASE-CLE

8560 REM COMTIEMT UMW MOT-CLE. PLACEZ

5570 REM LA PHRASE AVAWT LE MOT DANS

2520 REM LES DATAHS.

2390 REM EXEMPLE: (J7AI MAL AU DOSD

Ze@E REM A PLACER AYAMT <MAL)

@18 REM MODIFIER M LIGHWE 25 SI BESOIN
REM #sigdmbbisadhiobiksEhndmrssns

2628

5638

2809 DATAFAS DE CHAMCE. JOUEZ AU LOTO.

SB19 DATAJ/AI EMVYIE DE,"FRITES-LE, =1 %0
s EM A-YEZ ENVIE.

20920 DATAJE M7AI PAZ, JE H'EN HI PHS HOMW

FLUS.

9630 DATAGROSS.,JE “YOUS COMSEILLE DE SUIVY

RE UM REGIME.

2840 DATAMARIGR.MALS JE YOUS TROUYE TRESE
JEW COMME CELR!

9@59 DATABOULOT, "LE TRAYVAIL C/EST LA SAM
~TE, BIEM SUR |

2060 DATHIWSOMWI,"ET LE® TISAMES 27

9078 DATATRISTE, "LISEZ DOMC HEBDOGICIEL.,
CR YOUS DETEMDRA.

3020 DATA CIGARETTE,LE CAMCER YOUS GUETT
Eoow

9079 DATATABAC.ARRETEZ ET “YOUS FEREZ D
ES ECOHOMIES

7180 DATARCOMFLEXE.ME YOUS LAISSEZ PAS EM

- YAHIR PAR “YDE& COMPLEXEL.

9126 DATAIHGUIET.CE N7EST PAS CELA QUI ¥
AARRANGER YOTRE CHS.

10008 DATAEMFAMCE MALHEU,CE M7EST PRS LN
E EXCUSE!

19063 DATRSOUFFR, "CYEST LE LOT DE CHACUM
» HELAZ!

10618 DATAMORT.LA MORT YOUS EFFRAYE 7
18815 DATAJ Al PEUR DE.YOUS W/ETES FLUS

UHBEEE FOUR CRAIMDREE CELA !

16820 DATAPERE. W EH FEMSE T-IL 7,PEUR.D
E QUOI AYEZ YOUS PEUR 7

10625 DRATAMERE, "TIEME, C/EST L/ANNIYER-
SAIRE DIE LA MIENHE.

10038 DATAFAIM, "SI VYOUS AVEZ FARIM, ALLEZ
DOMC AU, RESTRURANT.

10846 DRTAPARTIR,VOUS YOULEZ PARTIFE OU 7
»S0IF,ALLES AU BISTROT.

16858 DATARRGEMT. L ARGEMT ME FRIT FRS LE
EOMHEUR .....

62

10666 DATAFEMME, IL ¥ A DONC UME FEMME
DANS YOTRE VIE 7

1807@ DATAMARI,YOTRE MARI YOUS CAUSE D
OMC TAWT DE PROBLEMES 7

19889 DATASEXE.EST-CE SI IMPORTAMTPOLE v

oug 7

18985 DATATRAVAIL, "PREMEZ DES YACHHWCES,

51 LE TRAYAIL “YOUS PESE.

1969@ DATACHOMAGE, "EVIDEMMENT, 21 YOUS E

TESA CHOMAGE. . .

101090 DATHACCIDEMT.UN ACCIDEWT EST SI %I

TE ARRIVE...

19116 DATRJE M ENMUIE, OCCUREZ-YOUS. .., MA

LAD, S0ICGNEZ-YOUS BIEM.

18120 DATADOCTEUR, CE SOMT TOUS DES CHARL

H~THNS. .

10136 DATAFATIGUE, "H“EN FAITES PAZ TROP

SI-MON, CH S RGGRAYE.

16146 DATAJEM AI MARRE, "ALLOKWE, PRS DE O

EFRITISME

12145 DATASUICIDE. "EVIDEMMENT, 51

4 ETES LA!

16158 DHTRESPOIR.L ESPOIR FRIT VIVRE....

+DROGUE , "MALHEUREUY,, HAERETEZ CA! !

16168 DATHALCOOL.,M EN ABUSEZ PHS....YACH

HCE, "AH! LA MER, LE SOLEIL...

19176 DATASOUVENIR,OM HE YIT PRS AYEC DE

S SOUYEMIRS. ..

19186 DATASOUCIS,LAISSEZ YOS SOUCIS.. ..

10196 DRTAPOURGUCI, "ICI,C7EST MOI QUI PO

SE LES GQUESTIOMS. COMPRIS?Y

192600 DATAMERDE, SOYEZ FOLI OU JE DOUBLE

LES TARIFS.

16216 DATA"COM ".MODEREZ YOS FROPOS S7IL
YOUS PLAIT.

18228 DATAFAIFE L AMOUR,JE CROIS GQUE YOU

€ NE PEMSEZ QU‘A CA!

10236 DATAREUSSI, AVEZ~YWOUS ESSAYE UME RE

USSITE AU CHRTES 7

16248 DATAAYENIR, L AYENIR APPARTIENT A

CEUX GUI SE LEWEMT TOT.

16258 DATRJ AL MAL, ALLEZ YOUS FAIRE SOIG

HERCA IRA MIEUK.

18268 DATAPROELEME, FOSEZ YOS FROBLEMES 5

UR LA THELE.

1827@ DATAJE YEUX.YOUS ETES D’UHE MATURE
FOSSESSIVE.

13006 DATASTOP

12608 -

20000 FEM ##% MUSIGUE ek

20805

28818 DRTRZ2Y,17,125,134,21,125, 177,25, 37

5,79,34,125,73,34, 123,214, 28, 1 25

20026 DATAR177.25,125.75,34,123,177.23, 12

5,214,28,125,134,21,123,63,13,125

20838 DATALY7,25.125,154,21,125.37,17.,12

3,37,17,125,154,21,125, 177,25, 375

20848 DATH?S.34,125,75.34,123,214,2%,125

2 177,23, 1235,75,34,125

20050 DATALY?.25.125,214,28,125,177,25,1

€5,214,28,125,94,32,125,75,34, 125

20060 DATAL?Y, 25,125,75,34,373,177,25,12

S, 177,23,125,73, 24,375,177, 25,375

<0870 DATH?S, 34,125,177,2%5. 123,214, 28,12

9,154,21.,125,63,19,123,177,25, 125

20080 DATHLIDY . 21,125,37,17,125,75,34,375

(177, 235,375,73,34,375,177, 25,380

20899 DATA7?S,34,125,177,25,125,214.28,12

YOUS E




5,177,25,125 J0544 DATA @, €3, 168, @, €3, 184, 8, 13
20160 DATAZ14,28,123.94,32,125,73,34,566 | 56550 DATA 20, @, 13, 50, @, 1, 99
45008 REM ##% SRITES ### o85e8 DATAR 8, 1, 2B, 8. 1, 106, B, S

454019 : SO5S7e DATA 186, B, 5, 1086, 245, 25, 16&,
JBead DATAR 6, 9, B, B, B, 6, @, & 245
J8018 DHTR o, &, 8, B, B, 28, &, B oe5ER DATA &5, 16%. 197, B85, 1e8, 9, 21,
50626 DATR BS, 9. B. 95, 64, 1. £5, £4 168

50039 DATA 1, &5, €4, 1, 87, 132, 1, 52 | 50590 DATA B, 69, 168, @, B&, 168, 21, %
o0040 DATA 240, 1, 395, 249, 1, 35, 192, | €

1 Secoe DATAH t1ed, 213, 50, 168, 213, 50, 1
20856 DATA 127, @, 1, 127, 194, B, B3, 1| 6@, 1@

79 Secie DATA 179. 128, 254, 178. 128, 254,
SeeEd DATR ©, £1, 98, @, 1, 85, 8, 1 170, 128
Seere DATA 25, 6, 1, 85. @, 1. 55 Sec2p DRTA 255, 170, 128, 255, 178. 128,
Sepst DRTH §, B, 0, 6, B, 0, 6, © 255, 170
Segwd UATA B, &, 6, @, ©, @, B, B S5pE30 DATA @, 255, 179, B, 255, 178, ©
S@10@ DATR U, B, 9, 6, B, B, B, O 5P640 DATR 9. 8, 9, @, B, 0, O, @
Se110 DATA &, ©, @, 6, B, B, 0, © SH6Se DATH @, B, B, 9, 6, B, B, @
59120 DATH B, @, 9, B, 8, 162. O, 10 59660 DATA 9, &8, ©, 6, B, B, B, O
SO136 DATA 179, 128, 170, 176, 144, 170, | 58670 DHTA @, B, ©, @, @, 3, B, @
170, 149 SBESE DATAR 2, 8. B, 2, @, B, 6. B
Sg14@ DATR 170, 178, 149, 169, 26, 149, | 50690 DATR @, @0, 0, 8, @, @, 8, 12
85, 87 %g7068 DRTR 2, B, 15, @, 6, 15, 9, 6
58150 DRTR 245, 85, &7, 245, 89, 86, 245 | 56710 IRTA @, &, @, €3, 8, 8, 255
SE166 DATR @, B, 6, 8, 8, 8, 9, 9 Sg72@ DARTA €, 8, 255, 8, 3, 255, B, 3
SH179 DATA @, B8, 8, 8, @, 6, B, O Ser39 DATA 255, ©, 15, 255, @, 15, 255,
S@182 DATA @, @, 6, 8, B, 0, 8, 9 7]
50190 DATA 9, ©, B, @, B, B, 8, © S@740 LATA 15, 252, ©, 63, 252, B, €3, &
Sp209 DRTA B, @, 160, 6, 18, 162, B, 179 | @
59210 DATA 170, 128, 178. 170, 144, 170, | S075@ DATA @, €3, 6B, @, 252, €0, B, 252
170, 149 ) 50760 DRTA €8, 8, 248, €4, 0, o8, €0, ©
23229?DHT3 179, 170, 145, 163, 3€, 149:. |sp770 DATR 2@, &0, 2, 160, €8, 18, 160,
RS, B 26

@230 DATA 2435, 85, BY, 243, 93. 86, 24T | 5p780 DRTH 42, 168, 206, 42, 32. 168, O,
SB240 DHTE‘! 4, B8, v, 8, 8, 9, 6, B 2

J9256 DATH @, @, ¥, @, @, @, 6, @ 56790 DATA 1€3, ©, 16, 168, B, 1@, 136
50260 DATH @, 6, 9, 8, B, 9, 8, @ Ses@p DATA @. =, 255, @, 15, 255, 6, 15
5eZ76 DATA B, B, B, 6, 0. 6, @, B 5pel@ DATA 255, 8, €3, 255, 8, 63, 299,
Sezen DATA @, 2, 168, @, 42, 179, 8, 170 | g

58299 DATA 1ve@. 128, 178, 178. 144, 170, | sgeze DATA 255, €9, @, 252, 58, 8, 252,

178, 149 60
5030 LATA 178, 170, 143, 165, 8€, 1453, @830 DATA 2, 248, €@, 3, 248, €68, 1, €4
85, 87 S@g4p DATH €8, 1, €4, 69, 1@, 128, €3, 1

S@31¢ DATA 245, 65, 87, 245, 85, 86, 245 | g
50326 DATA B, 8, B, @, 8, 8, 8, SGe56 I ) 76, 122, €5, 42, 12
Soas6 DATR o, @, 9, @, O, @, 8, ey TR 1SR AREIR . TS &
o34l LATH @, B, 0. 0, ©, 8, B, SEO60 DATA B, 128, 28, @, 9, 163, 8, 2

Se25H DATA B, 8, 2, 9, b, 2, B, see70 DATHA 168, @, 16, 168, 9, 18, 136
sg260 DATA 2. ©, 8,18, @, 6, 18, 9 secs6 DATH B.8.0.0,86.0.8.6

Se37@ DATA B, 18, @, B, 18, £5, 25, 42 | Spoog DRTA @, 6. 4. 6. 6. 4, @, @
53380 DATA 85, 85, 234, 95, 85, 234, 85, | spogm DATH 12, 6, 8, &, B, 6, &, ©

8‘# [~ I L ” =
S6390 DRTA 234, 65, 85, 234, €5, 85, 19 | oot DATA @, 24, @, 0, 16, @ @ 185
Sgaen DATA @, ©, &, ©, 8, 0, @, O B 1y . S
Se4l@ DATA &, @, @, €4, 8 1, 80, 8 | =g54p DATA 30, 120, @, O, O, 0, 0, O
J@42@ DHTH P 84} @: 5.- d4.‘ ﬁ} 1...‘.' C:Isf 5895“ DHTH Ia} E1' BJ a' E’l g’ g
58430 DATA @, 13, 212, @, 63, 212, @, 63| 39220 TATR 6.0.5,0.0,9,0.9

58446 DHTH 244} BI 15I 244} Bo 31 244) B 589?9 DRTH 9’ .EJ 15) BJ E'l 1'4_-" g" B
5456 DATR 15, 244, B, 15. 240, @, 3, 24| sococ 1oTR 16, 0. B, 16, 6, B, 16, ©

D@

9 = 1
Sp460 DATA B, @, 169, ©, B, 184, 0, B s L s e O
Sed47@ DRTH 98, &, 1, 96, 8, 1, 90 =1@ie DATA 16, @, @, 16, &, 31, 255, 128
S@aen DATA &, @ ©, @, 9. 8, @, 0 1026 DATA 30, 120, @, @, 8, 0, @ &
Sed5e DATA ©, @, @, 8, @, 9, @, © Dl Uil od el By SR el it

= 51930 DRTH @, ©, 8, B8, 8, B, ©

SB5P0 DATA 1,64, 0, 3., B9, @, 5, 80
30510 DATA B, 21, B4, @, 21, 34, B, €3
S@sze DATH S84, d. €3, 249, 8. 247, 84, B
28530 DATA 235, 212. &, €32, 2B2. B, €3,
288
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TS 7

MOS

vous sont

ouvenez-vous des ob-
jets qui
montrés sur {'écran. Il

y a quatre niveaux de difficul-
té. N'oubliez rien ! ]

Frédéric et Anny BOUHET

Langage : BASIC

{ SCREENG, 3, 3:CLS

2 LOCATES, 10

3 ATTRB1,1:PRINT*JEU DU KIM®

4 LOCATE4,12

5 COLOR &

b ATTRBL, L:PRINT " kEsxstssstats”

7 LOCATE4,8

8 ATTRBL, 1:PRINT"sestssstassss”

9 LOCATE 4,10

10 ATTRBI, 1:PRINT"$"

11 LOCATE2B, 10

12 ATTRB, 1:PRINT"3"

{3 LOCATES, 20

14 COLOR 0:ATTRBO,0:PRINT "Copright: ANNY
ET FREDERIC BOUKET"

15 A$="A1TOL24RE"®

16 B$="L2450L 1250LA"

17 C$="L245150"

18 D$="L4805RE"

19 E$="L3404SIL15]"

20 F$="L2405D0L12REDD"

21 6%="L12045I105D0L2405RE"

22 H$="L1204LASOLASILZ4LA"

2% 1$="L2404RES0L1250LA"

24 J$="124D045150"

25 K$=D$

26 L$="L3460451L125]"

27 M$="L1205DOREC45105DD"

28 N$="L3bD4LAL1250"

29 0$="L7250"

30 PLAY A$+B$+C$+D$+ES

31 PLAY Fe+b$+H$

32 PLAY I$4J$+K$+L$+MS+N$+0$

33 ATTRBO,0:60T0431

34 SCREEN 4,14,14:CLS

35 LOCATE 7,13

36 PRINT"PRESENTATION DES OBJETS®

37 FOR I=1 TO BOO:NEXT I

38 CLS

39 CLEAR,,30

40 DEFGR$(0)=2,3,2,2,254,126,66,99

30 DEFGR$(1)=0,0,0,56,124,127,34,0

40 DEFGR$(2)=8,8,28,127,28,20,34,0

70 DEFGR$(3)=16,56,84, 146,5b,84,16,0

80 DEFGR$(4)=0,48,121,190,1235,56,0,0
85 DEFGR$(5)=16,16,60,62,16,36,124,214

90 DEFGRS (b)=14,48,114,242,22, 255,126, 60
100 DEFBR$(7)=24,60,126,126,60,24,24,0
110 DEFGR$(B)=24, 60, 118, 255, 157,153,249,

T

q?iﬁ]

0

120 DEFGRS$ (9)=124, 48, 128, 16, 1,28, 24,28
122 DEFGR$ (10)=B5, 170,85, 170,85, 170,85, 1
70

123 DEFERS$(11)=25, 25, 255, 188, 188, 40,36, 3
b

124 DEFGRS$(12)=24,24, 24, 60, 126, 255,153, 1
53

125 DEFGR${13)=189, 255, 189, 60, 60, 189, 255
,189

126 DEFERS(14)=0,0,50,50,50,60,40,0

127 DEFERS(15)=0,0, 16, 16, 16,56, 56, 54
128 DEFER${16)=255, 129,129,129, 255, 129, 1
29,129

129 DEFER$(17)=16,5b, 56, 56, 56,56, 16,56
130 DEFGRS (18)=56,56,5b, 254, 254,255, 255,
255

131 DEFERS{19)=146, 84, 56,258, 56, B4, 146, 0
132 DEFGRS (201=16, 32,281, 18,28, 8, 16,32
133 DEFGR${21)=198, 254,254,254, 254,214, 2
14, 16: DIM NOM$ (25)

134 NOMS{0)=*CHEVAL®:NOM$ (1) ="AUTO"

135 NOM$(2)=*LEN® :NONS {3} ="SAPIN"

136 NONS (4)="POISSON":NOM${5) =*ROBOT*
137 NOM$ (6)="BATEAU" :NOM${7)="CROIX "

138 NOMS{B)="HATSON"sNOMS(7) =" CLE®

139 NOMS (10)="DAMIER" :NDHS (11)=*HOMHE®
140 NOMS {12} =*FUSEE": NOM$ (13) =" BOLIDE"
141 NOMS (14)="BOITE":NOM$ (15)=*PELLE"
142 NOM$ (16} ="LETTRE®; NOM$ (17) =" BOMBE®
143 NOM$ (1B)="ROCHER" :NOM$ (19)="NISSILE"
144 NOM${20)="SKIEUR" ; NOM$ {21) =" TANK"
200 LOCATE!, 1:PRINT*CHEVAL®

210 LOCATE!, 3: PRINT*AUTO®

220 LOCATE1, 5 PRINT LEN®

230 LOCATE!, 7:PRINT*SAPIN®

240 LOCATE1,9:PRINT*POISSON®

250 LOCATE, 11: PRINT*ROBOT*

260 LOCATE, 13: PRINT*BATEAL®

270 LOCATE1, 16: PRINT*CROIX*

280 LOCATE, 19: PRINT *MAISON®

290 LOCATE!S, 1: PRINT*CLE"

291 LOCATE 13,5:PRINT*DANIER®

292 LOCATE 13,8: PRINT"HOMME®

293 LOCATE 13,11 PRINT*FUSEE*

294 LOCATE 13, 14: PRINT*BOLIDE"

295 LOCATE 13, 16:PRINT*BOITE"

296 LOCATE 13, 18: PRINT*PELLE®

297 LOCATE 25, 1:PRINT"LETTRE"

298 LOCATE 25, 4:PRINTBOMBE*

299 LOCATE 25,7:PRINT*ROCHER"

300 LOCATE 25,10 PRINT*NISSILE®

301 LOCATE 25, 13:PRINT*SKIEUR®

302 LOCATE 25, 16: PRINT*TANK®

310 ATTRBI,

311 LOCATEB, 1:PRINT ER$(0)

312 LOCATES, 3:PRINT GRs (1)

320 LOCATEB, 5: PRINT GR$(2)

330 LOCATES, 7:PRINT GR$ {3}

340 LOCATEB, 9: PRINT ER${4)

350 LOCATEB, 11:PRINT ER$(5)

360 LOCATEB, 14: PRINT GR$(4)

370 LOCATEB, 17: PRINT GRS{7)

380 LOCATEB, 19: PRINT GR$(8)

400 LOCATE20, 1:PRINT GR$(9)

810 LOCATE20,5:PRINT GR$(10)

411 LOCATE 20,B:PRINT ER$(11)

412 LOCATE 20,11:PRINT GR$(12)

413 LOCATE 20, 14:PRINT GR$(13)

414 LOCATE 20,16:PRINT ERS$(14)

415 LOCATE 20, 1B:PRINT GR${15)

416 LOCATE 35, 1:PRINT GRS (14)

417 LOCATE 35,4:PRINT GR${17)

418 LOCATE 35,7:PRINT GR$(18)

419 LOCATE 35, 10:PRINT GR$ (19)

420 LOCATE 35,14: PRINT GR$(20)

421 LOCATE 35,17:PRINT GR$(21)

423 ATTRBO, 0:PRINT:PRINT: PRINT: INPUT*TAP

ER ENTREE SI VOUS ETES PRET*; R$

424 CLS:PRINT

425 ATTRBO,0:SCREENT, 0, 0:60T0479

430 ATTRBI, 1sPRINT: PRINT: PRINT: PRINT:SCR

EENT, 0,0

431 CLS:PRINT

432 ATTRBI, 1

433 LOCATE 0,6

480 PRINT * 3 REGLES DU JEU # *

841 ATTRBO, 0: PRINT:PRINT: PRINT: PRINT
450 PRINT:PRINT*DES OBJETS VOUS SONT PRE
SENTES®

452 PRINT:PRINT*UN CERTAIN NONBRE D’ ENTR
E EUX VONT APPARATTRE.®

460 PRINT:PRINT*A VOUS DE LES RECONNAITR

E."

470 PRINT:PRINT:PRINT'VOUS AVEZ 4 NIVEAU
X DE DIFFICULTES A VOUS DE CHOISIR.®

478 FOR B=1T03000: NEXTB: 60034

479 DIM A(22):DIN AZ(22)

480 PRINT:PRINT*NIVEAU 1=5 OBJETS;NIVEAU
2:11 OBJETS"

482 PRINT:PRINT*NIVEAU 3=16 OBJETS;NIVEA

U 4222 OBJETS®

4B5 PRINT:PRINT: INPUT*GUEL NIVEAU VOULEZ

-YOUS:1,2,3 0U 4%;N:NI=N

485 IFN=1 THEN K=5:60TD520

487 TFN=2 THEN K=10:E0TOS20

488 IFN=3 THEN K=15:E0T0520

489 IFN=4 THEN K=21:60T0520

490 GOTDABS

520 1=0

530 A(1)=INT (RND$22)



540 FOR J=0 TD 1

545 IF I=3 THEN 5370

330 IF AL1)=A(J) THEN 530
560 NEXT &

570 I=1+1

380 IF IXK THEN 600

390 6OTO 530

400 ATTRBL,1: I=0 :CLS
610 LOCATE 5,5:COLOR 7
620 GOSUE 1300

630 IF IDK THEN 1340

640 LOCATE 20,20:COLOR 3
650 GOSUB 1300

660 IF 12K THEN 1340

670 LOCATE 37,13:COLOR 13
680 GOSUE 1300

690 IF IXK THEN 1340

700 LOCATE 14,B:COLOR 2
710 605UB 1300

720 IF IXK THEN 1340

730 LOCATE &,10:COLOR |
740 GOSUB 1360

750 IF 12K THEN 1340

760 LOCATE 2,15:COLOR 5
770 6OSUB 1300,

780 IF DK THEN 1340

790 LOCATE 12,15:COLOR 15
800 &OSUB 1300

810 IF IDK THEN 1340
B20 LOCATE 2b,16:COLOR &
830 60SUB 1300

840 IF IDK THEN END

850 LOCATE 28,22:COLOR 4
860 GOSUB 1300

870 IF 1)K THEN 1340

880 LOCATE 34,22:COLOR 1
B90 GOSUBR 1300

900 IF 12K THEN 1340

910 LOCATE 3&,2:COLOR 7
920 GOSUB 1300

930 IF XK THEN 1340
94¢ LOCATE 9,23:COLOR 12
930 B0SUB 1300

960 IF XK THEN 1340

970 LOCATE 18,2:COLOR 4
980 GOSUB 1300

990 IF 1)K THEN 1340

991 LOCATE 31,7:COLOR 2
1000 60SUB 1300

1110 IF 13K THEN 1340

1120 LOCATE 21,9 :COLOR 4
1130 60SUB 1300

1140 IF 1)K THEN 1340

1150 LOCATE 24,5:COLOR 3

1160 BOSUB 1300

1170 IF I>K THEN 1340

11B0 LOCATE 4,19:COLOR 13
1190 BOSUB 1300

1200 IF IXX THEN 1340

1210 LOCATE 18, 14:COLOR 2
1220 60SUB 1300

1230 IF 1)K THEN 1340

1240 LOCATE34, 14:COLOR 14
1250 60SUB 1300

1260 1F I>K THEN 1340

{270 LOCATE 34,9:COLOR 4

1280 6OSUB 1300

1290 IF 1>X THEN 1340

1291 LOCATE 29,12:COLOR 3
1292 6OSUB 1300

1293 IF IXK THEN 1340

1294 LOCATE 29,2:COLOR 2

1295 60SUB 1300

1294 IF IDK THEN 1340

1300 PRINT GR$(A{I})

1305 I=I+1

1310 RETURN

1320 GOTO 1320

1340 FOR A=1 TO Z500%NI:NEXT A
1350 SC=0:DC=0:K=K+1

1355 F=0

{360 CLS:ATTRBO, O

1371 BOX (216,80)-(296,104),1
1378 LOCATE32, 3:PRINT"SCORE®:LOCATE 33,5
:PRINT SC:LOCATE1S, 1B:PRINT*Nb d’0bjets”
He

1379 BOX(256,32)-(294,56) ,1
1380 LOCATED,S

1381 INPUT*NDM DE L’OBJET";A$
1390 6=0

1400 IF A$=NDM$1R) THEN 1499
1410 6=6+1

1420 IF 6=22 THEN 1426

1425 60TD 1400

1426 COMP=COMP+1

1427 5C=5C-2:LOCATE33, S:PRINT SC
1439 LOCATE3Q, 11

1440 PRINT"NON'*:PLAY"DODORE"

Ve
\\/
7 N N
M A
= s /
\,\ <\

1442 LOCATE3S, 5:PRINT SC:LOCATE33, 20
1450 IF COMPY2 THEN 1461

1455 CLS

1460 60TO 1371

1451 ATTRBO, 0:LOCATES, 24

1467 LOCATE B,16:PRINT™$4VOUS AVEZ PERDU
n:

1449 LOCATE B, 16:PRINT®¥3VOUS AVEZ PERDU
n"

1470 LOCATE 3,20: INPUT™$$VOULEZ-VOUS REJ
OUER:DUI/NON*; 0

1480 IF 0$="0UI" THEN 2500

1490 END

1499 FORD=0 70 K

1503 IF A(D)=6 THEN 2003

{310 NEXT D

1515 60TO 1426

2005 IF AZ{D)=1 THEN 2076

2010 AZ(D)=1

2015 LOCATE 30,11

2020 PRINT"OUI*:FOR A=1 TO S00:NEXT A
2022 CLS

2023 BOX(256,32)-(29b, 56} ,1

2024 SC=5C+2:1.0CATE33, S:PRINT SC

2030 F=F+]

2033 IF F=K THEN 2038

2037 6070 1371

2038 IF SC=28K THEN 2040

2039 60702050

2040 LOCATE 12, 11:ATTRBY, 1:PRINT"$BRAVOS

2041 LOCATE 2,15:ATTRB1, {:PRINT*$3VDUS A

VEI GAGNEtE"

2050 ATTREG,0:60T0 1470

2070 LOCATE2B, 11:PRINT"DEJA CITE*

2071 SC=5C-1:LOCATE3Z, S:PRINT SC

2072 DC=DC+1:LOCATE1S, 18: PRINT"NOMBRE D’

OBJETS® K-F

2073 IFDC(3 THEN2074

2074 LOCATE 0,15:PRINT"VOUS N'AVEZ PAS
TROUVE LE NOMBRE D'OBJETS DEMARDES
*:60T01470

2080 FOR 7=0 TO 400:NEXT I

2090 6OTO 1340

2500 FOR D=0 1D 21

2510 A7 (D)=0: NEXT D

2520 COMP=0

2330 SC=0

2340 60TO 483

65

FICHE PROGRAMME




FICHE PROGRAMME

Ul INSTRUMENTS

66 j‘ l'l

[HERITAGE

Langage : BASIC Etendu

otre vieil oncle vous a
V|aissé en héritage son

manoir, qui contient
un fabuleux trésor. Votre role
est de parcourir les salles de
ce manoir en évitant les
nombreux piéges, animaux,
oubliettes... Arrivé dans la
salle du coffre, cherchez la
combinaison.
Le programme comporte
deux parties, la premiére
concerne les régles, la se-
conde est le jeu lui-méme,
qui se charge automatique-
ment & parlir de la premiére.

Vous devez donc :

- taper le premier program-
me

- I'enregistrer sur cassetie

- taper le second program-
me

-l'enregistrer & la suite du
premier.

Si vous possédez un lecteur
de disquette, taper CALL
FILES(1) avant de charger le
programme. Et que expédi-
tion vous soit propice...

Eric MANSION

160 CALL CLEAR :¢ CALL SCREEN{{):: FOR I
=] T0 14 ¢4 CALL COLOR(J,16,1)8t NEXT I
1 Led

170 DISPLAY AT(1,7)t"L"HERITAGE" 11 DISP
LAY AT(2,7):"zcz=a3=z32"

1B0 DATA VOTRE GRAND DNCLE,VIENT DE VOUS
LAISEER,EN HERITAGE SA MAISON AINSI,OU’

UN COFFRE.

190 DATA VOUS DEVEZ EN EXPLORANT,CHABUE
PIECE TROUVER LA,SALLE AU COFFRE.

200 DATA PASSE,PDUR CE FAIRE VOUS AVEZ,A
VOTRE DISPOSITION DES,OBJETS QUE VOUS P

DUVEZ,PRENDRE LAISSER OU EXAMINER.

210 DATA MALHEUREUSEMENT CETTE,MAISON ES

T TRUFFEE DE PIEGES, (OUBLIETTES ANIMAUX
ETC..),VOUS DEVREZ LES EVITER,EN PRENANT
AVEC VOUS

220 DATA LES DBJETS NECESSAIRES,PASSE
230 DATA COMMANDES,===a===== ** P:VQUS P

ERMET DE VOIR LES,0BJETS GUE VOUS PORTEZ
, 14 INVENTAIRE DES OBJETS DE,LA SALLE

240 DATA D:VDUS DONNE LE NDMBRE,DE DEPLA
CEMENTS EFFECTUES,"",PRSSE

250 DATA W:DUEST,N:NDRD,E:EST,PREND XXX,
LAISSE XXX,EXAM XXX, (XXX) OBJET A BOUGER
260 DATA POUR VDUS AIDER LES SALLES,ONT
DIFFERENTES COULEURS, "BLANC,ROLGE, BLEU v
IDLET, VERT", PASSE

270 DATA VUUS DEVEZ DONC VOUS,REPERER GR
ACE- AUX DBJETS,PRESENT DANS LES SALLES,A
INSI BU'A LEURS COULEURS,""

280 DATA N.BsVIOLET--)LA SALLE AU,COFFRE
EET A MOINS DE,4 DEPLACEMENTS,"*,PASSE
290 DATA VOUS NE POUVEZ PORTER,QUE 3 OBJ

ETS AU MAXINUM

300 DATA ET NE LAISSER QUE 3 DBJETS,PAR
SALLE,"",VOUS POUVER ABREGER LES, "VERBES
PREND, LATSSE,EXAMINE" ,PAR LES 3 PREMIER
ES LETTRES, "

310 DATR PASSE,"","",VOUS NE POUVEZ EXAM
INER QUE,LES GBJETS QUE VDUS PORTEZ,"","

320 DATA PASSE,SAUVE JEU,========= POLR

SAUVER LE JEU,SUR CASSETTE,RES JEU,=e=ss
==,POUR REPRENDRE LN JEU EN,ROUTE, ""

330 DATA QUITsPOUR ARRETER LE JEU,PASSE,
AU DEBUT DE L’ENIGME IL EST,&H VOUS AVEZ

JUSBU’A 12H,POUR LA RESOUDRE,A CHAGLE N

i s

OUVELLE HEURE

340 DATA VOUS SEREZ PREVENL ET,ENTENDREZ
L’HORLOBE SONNER,ATTENTION:SI VOUS,ENRE

GISTREZ LE JEU L'HORLOGE,NE SE REINITIAL
ISE PAS

350 DATA PASSE,LORSBUE LE JEU TOURNE, IL
NE RESTE BUE 500 OCTETS,51 VOUS POSSEDEZ
UN LECTEUR,DE DISGUETTES:DEBRANCHEL LE,
L] ]

360 DATA PASSE,"","*," 1338388488014 Y
en $BONNE CHANCEs"," 183888 48) 0

B4 00 R0 08 U0US EN AUREZ BESOIN....,PA
SSE,FIN

370 READ ME$

3B0 IF ME$="FIN™ THEN CALL FIN &1 RUN °C
51" ¢1 END

390 IF ME$="PASSE" THEN CALL PAUSE 31 L=

¢+ G0TD 370

400 IF MES$="" THEN NE$=RPT$("_*, 28)

410 LsL+2 13 IF L)23 THEN CALL PAUSE 12

L=

420 DISPLAY AT(L,0):MES

430 GOTO 370

440 BUB PAUSE

450 DIBPLAY AT(24,1)1"{] POUR CONTINUER"
860 CALL KEY10,K,B)1t IF B=0 THEN 440
470 CALL CLEAR 11 SUBEND

480 BUB FIN

490 CALL CLEAR ::
EZ VOUS" ::
JEU2(O/N) =¥
300 ACCEPT AT(12,24)VALIDATE("OYN")SIZE(
1):REP$

310 IF REP$="N" THEN CALL CLEAR :: END
520 DISPLAY AT(21,5):"NE PAS REMBOBINER"
530 SUBEND

DISPLAY AT(10,B):"VOUL
DISPLAY AT(12,3):“CHARGER LE

100 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(1)::
MABNIFY(3):: .5,DEP=1 1@
+10,1,1)

110 OPTION BASE 1

120 DIN W{20),N(20),E120),N${5),K${20,3)
,COL(20),0B%(11)

130 '#CHARACTERESH

140 A$="00000000030CI0C" :: A1$="030C30C

CALL
CALL COLOR(S,1,1

150 B$="CO300C03* 3

03° :

160 D$="0101020204080808" 3 E$="0808040

402020101

170 CALL CHARI(9,A$,97,A1$,98,B$,99,B1$)
1B0 CALL CHAR{100,D$,101,5E68 (D$,2,16));
+ CALL CHAR(102,5EG$(ES,2,18),103,E$)
190 CALL CHAR(108,RPT$("B0",7)8"FF",107,
"COBOBCBIB0BOBOB")ss CALL CHAR(109,"B181
B28284B48888")

200 CALL CHAR(104,RPT$("0*, 14)&"FF", 105,
RPT${"B0",8}}

210 CALL CHAR!106,"7E7E00EZETETO0E", 110
JRPTS("01*,8))

220 CALL CHAR(112,"003F20202422212122282
020203F 000000FC0404244484B44424040404FC"
)

230 CALL CHAR(114,"1028C7872FDFBF2DSFC30
40000000000081 4E3E 1F4FBF 1BAFACI2")

200 CALL CHAR(120,"0000"4RPTS (01", 64"

91921213F1E000060F0" XRPTS ("B0", 10}

250 CALL CHAR(13&,"000038EB3BCBODOF07030
101000000000000000040EOF 1FSFDFF5808" )

260 ! & DESSIN SALLE #

270 DATA 4,27,3,29,8,4,0,0,4,28,3,30,8,5
,0,0

280 DATA 3,3,4,5,7,28,0,0,2,
0

]

290 DATA 19,3,17,4,15,5,13,b,0,0,16,5
200 DATA 0,0, 13,27,15,28, 17,29, 19,30,0,0
+18,27, 16,28, 18,29, 20,30, 0,0

310 DATA 2,3,28,4,7,20,6,15,4,12,7,20,20
.3,21,0,0,0,5,7,8,5,27,8,3,31,18,5,4,10
320 DATA 8,6,7,7,15,8,7,19,6,7,28,8,8,30
,11,0,0,0,7,28,0,0,12,7,12,15,12,19,0,0
330 DATA 17,4, 13,6,0,0

340 RESTORE 270

350 FOR 1=96 TO 103

360 READ A,B

370 IF A=0 THEN 400

380 CALL HCHAR(A,B,T)

390 5OTD 340

400 NEXT I

810 READ A,B,C :: IF A=0 THEN 420 ELSE C
ALL HCHAR(A,B,104,C)sr GOTO 410

420 READ A,B,C 1 IF A=0 THEN 430 ELSE C
ALL VCHAR(A,B,105,C):: 60TO 420

B1$="00000000C0300C

4,4,6,7,29,0




430 FOR 12107 T0 109
440 READ A,B

450 IF A=0 THEN 470 ELSE CALL HCHAR(A,B,
I}

450 GOTD 440

470 NEXT 1

480 CALL VCHAR(3,2,110,1B):: CALL HCHAR(
20,3,101)2: CALL HCHAR(1B,4,101)s2 CALL

HCHAR(14,5,101)

490 FOR I=15 TO 1B :: CALL VCHAR(13,I,10
beB)2y NEXT I

500 CALL SCREEN({):; FOR I=1 TD 12 :: CA
LL COLOR(I,16,2)¢: NEXT I

510 '#DEBUT JEL#

520 FOR U=2 TO 4 :: DISPLAY AT(3,B)SIZE(
14):“$$L HERITAGESS" s1 CALL MUS(300):s
DISPLAY AT(3,BISIZE(14):s CALL MUS(300):
¢ NEXT U :

530 IF AAA=0 THEN GOSUB B40

540 BOTO 750

S50 'SJEUM

560 TP=DEP/60+6 :: IF TP=INT(TP)THEN CAL
L IMP("IL EST “&STR$(TP)%" H",0,0)ELSE §

90

570 FOR I=1 T0 TP :: CALL MUS{115):: NEX
TI

580 IF TP=12 THEN CALL IMP("TROP TARD..
IL EST MINUIT!!*,0,0)22 CALL JEU

590 CALL MUS(500) -

500 DISPLAY AT(1,3):*COMMANDE?" s: DEP=D

EP+1 :: ACCEPT AT(1,13)SIZE(14) sCONS ::
DISPLAY AT(22,1):: DISPLAY AT(24,1)

610 IF COM$="N" OR COM$="W" OR COM$="E"
OR COM$="NORD" OR COM$="EST" OR COM$="WE

ST" THEN 730

620 IF PDS(COM$,"PRE",1)THEN LI=1 3 GOS
UB 940

430 IF POS{CONS,"LAI",1)THEN LI=2 33 GOS
UB 940

640 IF POS(CONS,"EXA", 1) THEN LI=3 33 &OS
UB 940

450 IF COM$="P" THEN &OSUB 1770

660 IF COM$="1" THEN GOSUB 1790

670 IF COM$="D" THEN CALL INP{"VDUS AVEZ
FAIT "%GTR$(DEP)&" DEPLACEMENTS",120,13
0)

480 IF COM$="SAUVE JEU" TREN CALL SALVE(
B,DEP,K${,) ,N$(),1,ARA} ¢ CALL CLEAR 21

COM$="" 11 GOTO 340

690 IF COM$="RES JEU" THEN CALL SAUVE(S,

DEP,K$(,),N${),2,AAA) 53 CALL CLEAR :3 CO
M$="" 12 GOTO 340

700 IF COM$="QUIT" THEN CALL JEU

710 IF S=11 AND LP AND LEN(COM$)=3 THEN

B10

720 60TO S50

730 C$=GEGS (COMS,1,1)s2 IF C#="W" THEN §

=W(SIELSE IF C$="N" THEN 5=N{5)ELSE 5=E(

8)

780 DISPLAY AT(1,1}:: CALL DELSFRITE(ALL

):: GOSUB 1940

750 FOR I=1 TO 3

760 IF K$(S,10<>"" THEN 2$=K$(S,I):: GOS

UB 1810 :: CALL CHAR(120+48],CH$):: CALL
SPRITE(¥NB, 120+481,CC,L,C) s CALL MUSI-
1-4)

770 NEXT 1

780 IF 5210 THEN 810

790 ON 5 GOSUB 1330,1340,1320,1320, 1420,
1320,1320,1320,1320,1320

BOO IF FIN=1 THEN CALL JEU ELSE 550

B10 ON (5-10)GOSUB 1590,1320,1500, 1320, 1
20,1320, 1380, 1320, 1320, 1550

820 IF FIN=1 THEN CALL JEU ELSE S50

B30 '$DATASH

B40 DATA 19,15,7,8,3,19,13,4,20,1,5,15,1

2,18,13,9,9,17,5,19,14,15,1,13,2,6,12,18
13,20,8,1,10

B50 DATA §,1¢,9,0,0,0,19,13,5,19,1,8,1,4
,12,14,13,11,15,17,4,2,5,8, 18, 10,5

B&0 DATA LAMPE,1,1,CLE,1,2,PINCE,4,1,FLU

TE,19,1,LIVRE, 5,1, VASE, 10,2,5ABRE, 9,1

B70 DATA PAPIER,10,1,5ERINGUE, S,2,GANT, 1

2,1,BOITE, 16,1

BBO DATA 16,7,13,13,5, 14,15, 16,14,5,12,1
4,1,5,7,16,14,14,13, 14

B90 RESTORE B40

900 FOR I=t TD 20 s: READ W(I),N(D),E{D)
13 NEXT I

910 50M=0 :: FOR I=1 TD {1 :: READ AS,A,

B 12 K8(A,BimAS ¢t BOMsBOM+ARE tt 0BS(I)

=A% 13 NEXT 1

920 FOR I=1 TD 20 = READ COL{I):s NEXT
I

930 RETURN

940 'RSAISIE OBJETSH

950 A1=POS(CONS," ",1):: M$=SEGS (COMS,AL

+1,LEN(COMS) - (A1)

960 IF LI<X1 THEN 1090

970 FOR I={ 70 3

980 IF K$(5,1)=M$ THEN 1010

990 NEXT I

1000 CALL INP{"JE NE VOIS PAS DE "&M$, i1

S,115)¢s RETURN

1010 FOR J=1 T0 §

1020 IF N$(J)="" THEN 1050

1030 NEXT J

1040 CALL IMP(“JE PORTE 5 OBJETS",115,0)
+: RETURN

1050 IF Me=0B${1)AND S=1 THEN GOSUB 1450
12 IF TEST=0 THEN RETURN

1060 IF M$=0B${5) THEN GOSUB 1430 st IF T

EST=0 THEN RETURN

1070 IF M$=0B¢(11) THEN GDSUB 14B0 :: IF

TEST=0 THEN RETURN

1080 18,N$(J)=K8(8,1)s: GOSUB 1B10 :: CA

LL DELBPRITE(4NB):: K$(S,1}="" 11 RETURN
1090 FOR I=1 10 5

1100 IF N${I)=N$ THEN 1140

1110 NEXT 1

1120 CALL IMP("JE NE PORTE PAS DE “iM$,1
15,115)

1130 RETURN

1180 IF LI=3 THEN 1220

1150 FOR J=1 T0 3

1160 IF K$(5,3)="" THEN 1180

1170 NEXT J 12 CALL INP("DEJA 3 OBJETS !
£1*,115,-3)t: RETURN

1180 K8 (5,)=N8(1)zs N$(1)=""

1190 FOR I=1 10 3

1200 IF K${5,1)¢>*" THEN 28=K$(5,1)1: GO
SUB 1810 $: CALL CHAR(120+481,CH$):: CAL
L SPRITE(#NB, 120+481,CC,L,C)

1210 NEXT 1 2 RETURN

1220 IF M$=0B8(2)0R Ms=CBS(3)0R Me=0B8 (7
JOR M$=0B${10)THEN CALL IMP(*RIEN DE SPE
CIAL",0,0)

1230 IF M$=0B$(4)THEN CALL INP(*TRES JOL
I SON..",500,2000)

1240 IF M$=0B${S)THEN CALL IMP(*JE LIS:D
ANS LA SALLE AU COFFRE J°AURAI BESOIN®,t
15,-3)t: CALL INP(*D’UNE LANPE ALLUMEE E
T D’UN OBJET MAGIGUE CAMELEON®,-5,-3)
1250 IF M$=0B$(6)THEN CALL INP("ESSAYEZ
OE LE DEPOSER..",0,0)

1260 IF M$=0B$(B)THEN CALL INP(*IL EST E
N MAUVAIS ETAT:JE VOIS JUSTE:100¢=-2-->1
20°,0,0

1270 IF M$=0B$ (9) THEN CALL INP("C’EST DU
SERUM®, 655, 587)

1280 IF M$=0B$ (11)THEN CALL INP{"DES ALU
METTES'!*, 300, 115)

1290 IF M$<)0B$(1)THEN RETURN ELSE Le11
11 GOSUB 1670 3 IF TEST THEN Es="ALLUNE

E* ELSE E$="ETEINTE"

1300 CALL IMP(*LA LAMPE EST "MES$,0,0)::

RETURN
1310 !#¥PIEGESHY

1320 CALL IMP("¥,0,0)s2: RETURN

1330 CALL IMP(RPT${" *,11)%"ENTREE",0,0)
12 RETURN

1340 CALL SPRITE(¥12,120,13,144,48):: FO
R I=1 10 500 :: NEXT I 12 CALL IMP(*UN §

ERPENT M’ATTAGLE..",-3,-5)

1350 L=4 :: GOSUB 1670

1360 IF TEST THEN CALL IMP("JE LE CHARME
AVEC MA "&0B(L),2000,2500}:: CALL DELS

PRITE(#12):: RETURN

1370 CALL INP{"ET ME TUE!!",-,-8):: FIN
={ 12 RETURN

1380 CALL BPRITE(%12,115,7,144,68):: FOR
I=1 70 500 3¢ NEXT I :: CALL IMP("UNE M
1GUALE ME PIQUE*,-5,-T)

1390 L=9 :: GOSUB 1670

1400 IF TEST THEN CALL IMP(“JE ME FAIS U
NE INJECTION DE SERUM, OUF!",B80,01:1 CAL

L DELSPRITE(#12):: RETURN

1410 CALL INP(*ET ME TUE''",-5,-5)1: FIN

={ s: RETURN

1420 L=2 12 GOSUB 1670 s: IF TEST THEN R
ETURN ELSE CALL IMP{"LES PORTES SONT FER

MEES JE MEURS ETTOUFFE.",-5,-6)1: FIN=1
22 RETURN

1430 CALL IMP("IL SEMBLE ETRE ELECTRIFIE
",=3,-5)

1480 FOR G=1 T 40 s: CALL COLOR(NS,7)::
CALL COLOR(45,3):: NEXT G

1450 L=10 :: GOSUB 1470

1450 IF TEST THEN CALL INP{"AVEC LE "&0B
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$(10)k" JE LE PREND:",=2,-3):: RETURN
1470 CALL INPI*JE NE PEUT PAS LE PRENDRE

" <B,-B) s RETURN

1480 L=10 1 GOSUB 1670 s: IF TEST=0 THE

N CALL COLOR(A11,7)1s CALL INP(*TROP CHA

UDE.,",0,0)

1490 RETURN

1500 CALL CLEAR ¢ CALL COLOR(12,18,1)::
CALL VCHAR{1,3,106,24):s CALL VCHAR(1,3

0,106,24)

1510 FOR J=1 10 2

1520 FOR 1=3 T0 16 13 CALL CHAR(108, "FOF

0O0FOFFOFO0FOF™)z: DISPLAY AT{12,7)SIZE(]

6)1"LES DUBLIETTES"

1530 CALL COLOR(S,1,1,6,1,1,7,1,1,10,1,1
)i1 CALL CHAR(106,"OFOFFOFOOFOFFOF®) 13

EXT I 13 NEXT J 1 DISPLAY AT(Z3,1)

1540 CALL INP("JE SUIS MORT.",-2,-2}:1
IN=1 11 RETURN

1550 CALL SPRITE(#12,136,3,144,200):: FO

R 1=1 T0 500 31 NEXT I :: CALL INP(*UN D

RAGON N’ ATTAGUE®,115,-2)

1560 L=7 11 GOSUB 1670

1570 IF TEST THEN CALL INP("JE LE TUE'",

459,740} s CALL DELSPRITE(#12):: RETURN
1580 CALL INP("ET ME TUE®,=3,-3)1: FINsl
:1 RETURN

1590 L=1 :: GOSUB 1670 :: L=11 :: GOSUB
1680 :2 IF TESTC)2 THEN COL(S)=1 s: GOSU

B 1940 :: CALL INP(*IL FAIT TROP NOIR,JE
NE VDIS RIEN..",115,120)s: RETURN ELSE

L=6 12 GOSUB 1680

1600 COL(S)=12 1+ GOSUB 1550 1 CALL SPR
1TE(#12,112,15,72,64)1: IF LP=0 THEN CAL

L IMP{"BRAVD! ':C"EST LA SALLE AU COFFRE®

.0,0)

1610 IF TESTC)3 THEN CALL INP("IL MANGUE
QUELGUECHDSE. ,.*, 0,002 CALL IMP(*LA LE

CTURE DEVELLOPE L’ESPRIT!!",498,0s1 RET

URN

1620 IF LP THEN 1630 ELSE CALL INPC*IL F

AUDRAIT CONNAITRE LA CONBINAISON. ., {3 CHI

FFRES)*, 0,005 LP=1 13 RETURN

1630 IF COMSCOSTRS {SON)THEN CALL INP(“LI

SET UN PEU,*,0,0151 RETLRN

1640 CALL COLOR(1,12,1,9,2,1,10,2,1)s: C

ALL SCREEN(12):1 DISPLAY AT{3,5)SIZE(21)
FELICITIODNS" :: CALL JEU

1650 L=3 11 GOSUB 1670 31 IF TEST=0 THEN
CALL IMP(*ELLE PARAIT CLOUEE!'®,0,0)ELS

E CALL INP("OK:CA MARCHE",0,0)

1660 RETURN

1670 TEST=0

1680 FOR F=1 T0 5

1690 1F N$(F)=0B$(L)THEN TEST=TEST+1 33

GOTO 1750

1700 NEXT F

1710 IF (S=5 AND L=2)OR 5=11 THEN 1720 E

LSE RETURN

1720 FOR F=1 70 3

1730 IF K8(S,F)=0B$ (L) THEN TEST=TEST+1 &
: RETURN

1740 NEXT F“ﬂ,
IR
Here)

1750 RETURN

1760 '#INVENTAIRE¥

1770 DISPLAY AT¢1,15):"JE PORTE"

1780 M$="" 12 FOR I=1 TD 5 :: M$=M$L" »
"WN$(I)3s NEXT I s: CALL IMP(M$,784,740)
¢ RETURN

1790 M$="" :: FOR I=1 7O 3 11 Me=MS%"
"K${S,I)zs NEXT I 12 DISPLAY AT(3,15):"
JE VDIS" :: CALL IMP(M$,784,740):: DISPL
AY AT(1,15):: RETURN

1800 '#OBJETSH

1810 IF 1$=0B$(1)THEN CH$='010102040B0BO
B04020101010101071F40402010080B0B1020404

050704070FC* :: NB=1 1: L=4B :: C=b4 ::

£C=11

1820 IF 7$=0B$(2) THEN CH$="01020402"5RPT
$("01",12)4"B0402040"&RPT$("BO0", 7)L"EOCO
FBEQF" 13 NB=2 :: L=48 :1 C=14B 11 CC=12
1B30 IF 2$=DB$(3) THEN CH$="0002040804020
10204"%RPT$ (*0B", 7)&"00B0402040B000B040"
SRPT$("20",7)2¢ NB=3 s: L=4B :: (=096 ::
CC=14

1840 IF 1$=0B%1{4) THEN CH$="00"&RPT$("01"
4 18)k*03B0COCOCO"XRPTS ("40C0", 5) & "COE" &
: NB=4 ¢ L=112 13 (=96 1: CC=10

1850 IF 74=0B$ (5)THEN CH$="3F40FFB070909
2969AB282B782B0BOFFF 030D0505050505050505
050505060C" s1 NB=S :: L=72 12 C=96 32 C
=3

1860 IF 2$=0B$ (&) THEN CH$="00000020303B3
FIFIF3FIFOF0703010F000000040C1CFCFCFTFCF
BFOEOCOBOF" :: NB=b :: L=72 33 C=14B 1
CC=COL(S)

1870 IF 1%=0B${7)THEN CH$="01"&RPT$("02"
11K 163F030100"&RPTS (B0, 11) 4" CBFBE"
s NB=7 &3 L=72 :: C=192 51 CL=210

1BBO IF 1$=DB$(B)THEN CH$="3F50731013101
31013101017 141F0000F00BCBOBCBOBCBOBCEOBO
BFEOAFC" s5 NB=B i3 L=112 :: C=b4 33 CC=
10

1890 IF 1%=0B${%)THEN CH$="0101010F"&RPT
$("0B",B)%"0F01010780B0BOFO XRPTS (" 10",B
JK"FOBOBOE® :: NB=9 3: L=4B 5: C=192 ::
CC=14

1900 IF 1$=DB$ (10)THEN CH$="0002060A0A1A
2A2A20202020100B080B0000BOCOADAOAOADZESZ
24081020202" :3 NB=10 :: L={12 :: C=1B4
11 CC=B

1910 IF 26=0B${11) THEN CH$="00Q3"LRPTS(*
057, 11)4"06070000FE " &RPT$ (02", 10) &"FEOZ
FC" 22 NB=11 2: L=112 ¢ C=160 :: CC=b
1520 RETURN

1930 '#COULEURSH

1940 CALL COLOR(%,1,1,10,1,1)81 FOR Is{
TO 200 :¢ NEXT I

1950 CALL COLOR{9,COL(5),1,10,COL(5),1):
¢ RETURN

1960 !

1970 1855 PROGRAMMES#H

1980 !
1990 SUB IMF{MES$,S01,502)

2000 DISPLAY AT(22,1):: DISPLAY AT(24,1)
2010 IF LEN(ME$)(2B THEN 2050

2020 FOR 1=28 TO 1 STEF -1 :: PO$=GEGS (M

Es, I, 1)

2030 IF PO$=" " THEN B$=SEGS(MES$, 1,111

DISPLAY AT(22,1):B$ 15 ME$=BEGS (MES,LEN!

Bs)+|,LEN(NES))s: GOTO 2050

2040 NEXT I

2050 DISPLAY AT(24,1)1MES$

2060 IF S01 THEN CALL MUS(SD1)ELSE CALL

MUS (-B)

2070 IF 502 THEN CALL MUS{502)ELSE CALL

NUS{-B)

2080 SUBEND

2090 SUB JEU

2100 CALL DELSPRITE(ALL)s: FOR I=1 TO 20

0 :: NEXT I 13 DISPLAY ATI22,1):: DISPLA

Y AT(24,1)

2110 CALL MUS{46b)ss CALL MUS(I92)

2120 DISPLAY AT{15,12)SI2E(&}:"CE JEU" :
: DISPLAY AT(18,11)SIZE(B):"EST FINI" 33
DISPLAY AT{24,1):"ON RECOMMENCE?(O/N):"
t: ACCEPY AT(24,21)SI1ZE(1)VALIDATE("ON"
1A%

2130 FOR I=1 TO 3 :: CALL MUS(19&): NEX
Tl

2140 IF A$="D" THEN RUN ELSE CALL CLEAR
11 END

2150 SUBEND

2160 SUB SAUVE(S,DEP,K$(,),N$(),A, ARR)

2170 CALL CLEAR s: CALL DELSPRITE{ALL)

21B0 ON A BOTD 2190,2250

2190 G$="" 32 FOR I=1 T0 20 :: FOR J=1 T

B3 11 b$=6SY"/"LK$(I,J0s: NEXT J :: NEX

]

2200 OPEN #1:°CS1", INTERNAL, DUTPUT,FIXED
128

2210 PRINT #1:DEP,S,N${1),N$(2),N$(3) N
{4) ,N$ (5}

2220 PRINT ¥1:58
2230 CLOSE #1

2240 CALL CLEAR :: ARA=! 1: SUBEXIT

2250 OPEN #1:"C51", INTERNAL, INPUT ,FIXED
128

2260 INPUT #1:DEP,5,N$ (1) ,N8(2), N8 (3),Ns
(4),N$(5)

2270 INPUT #1:68

2280 CLOSE ¥

2290 Kl 11 G8=68%*/"

2300 PD=POS(GS,"/*,K)

2310 FOR 1=1 70 20 ¢1 FOR J=1 T0 3

2320 PO2:POS{GS,"/" K+1)

2330 K$11,J)=GEGS(E$,PO+1 ,PO2-PO-1)

2340 K,PD=PO2 t1 NEXT J 12 NEXT I

2350 ARA=1 12 SUBEND

2360 SUB MUS(S0)

2370 IF 500 THEN 2410

2380 FOR V=1 TO 30 STEP 3

2390 CALL SOUND(~100,50,V, 508 (1,008} ,V,5
08(,993),V)

2800 NEXT V 13 SUBEXIT

2410 FOR V=1 TD 30 STEP 3 :1 CALL SOUND(
~100,50,Vz: NEXT V

2420 SUBEND




MSX

n jeu ou ¢a boume,
mais ou il faut courir
de plus en plus vite .

Les bombes pleuvent a
seau, seau dont il faut se
servir pour les intercepter
avant gqu'elles n'atteignent le
sol pour exploser, & votre
grand dam et pour la plus
grande joie des diablotins
mutins qui vous les expé-

Langage : BASIC dient ...

David SALMON

10 A=RND(-TIME)
170 REM

1BO REM REMISE A ZERD GES SONS
190 REM
200 FORI=0TO1Z
210 SOUNDI, O
220 NEXT
230 REM ==============

240 REM PRESENTATION

250 REM ========z===z==

260 SCREENZ,2, 0

270 CLEAR 1000

280 DIM A%${51)

290 CLOSE

300 OPEN"GRP:“AS!

310 A$="C15BF13BUAGILIGILIDILZDILAUILIUL
LIUTLIUILIUIHIUSE SR IUIRIULRIUSRIU RAD
2DIRIFIRIFL™

320 B$="R2U1R22IR1UIRIVIRSDIRIDIRI D1 R2D]
RIBDLADIL2DILSDILADILSULLSVIL UL UL R
R15BUT®

230 C$="RIEIR1E1RIUIR2UIR4DIRIDIRIDIRIDL
RIDIFID3GIDILIDILIDILIDILIDILAUL2ULLLRS
L1HI"

340 D$="C12BD3R1'MRIUIRTUIRZDIR4UIR2LIRY
DIR3DIRIDZRIDIRZULRE"
250 REM =========z====:z
360 REM DATAS GPRITES
170 REM ====z==z===z===z==
380 RESTORE
390 REM SEAU 1
200 DATA 00,00, 00,70,86,F0,FC, 7F , 7F, 7F,
F, 3, 3F, IF, IF, IF, 00, 00,00, OE, 01, OF, 37 ,FE
.FE,FE,FC,FC,FC,FB,FB,FB
410 REM BOMBE

420 DATA 00,00,00,00,01, 01,03, 0F 0L, 1D, 1
¢, 10, 1D, 0C, 0F , 03, 20, 60,86, B, 00, 00, C0, F0
70, B8, 78, b8, B, 70, F0, [0

30 REM BONHOMME |
340 DATA 00, IF, 3F, 7F, 40,CC, CO, 40, 44,63, 3
0, 08,02, 1E, F0, B0, 00, F8, FC, FE, 02, 33, 03, 02
,22,C6,0C, 70, 40, 78, OF, 01
430 REM BOMBE ECLATE
360 DATA 0,0,6,0,0,0,0,0,22,37, 3F, 3F  OF,
0F,03,03,0,0,0,0,0,0,0,24, 74, FC, FC, FC, F)
(F0,0,L0
470 REM BONHOMME 2
480 DATA 00, 00,00, 00, 3F, 33, 3F, 3F, 38, 1L, 0
F,01,01,01,7F  FF, 00,00,00,00, F, CC, FC, FC

,DC, 38, F0, 80, 80, B0, FE, FF

490 REM B

500 DATA 0,0, FF,FF, 30, 30,30, 30, 3F, 3,30,
30,30,30,FF, FF, 0,0, 00, 80,C0,€0,£0, €0, CO,
£0, 80, £0,C0,C0, 80,00

310 REN D

520 DATA 0,0, 7F  FF, £0,C0, €0, £0,C0,C0, €0,
£0,C0,C0, FF, 7F, 0,0,80,C0,C0,C0,C0,C0, €O,
£0,£0, L0, €0, €0, C0, 80

330 REM U

540 DATA 0,0, 40,C0,C0, €0, €0, 0,0, C0,C0,
£0,C0,C0, FF, TF, 0, 0,80,C0, €0, £0,€0,£0, €0,
£0,0,0,C0, €0, C0, B0

330 REM M

560 DATA 0,0,40,0,F3, F3, CC, CC, CC, CC, CO,
£0,C0,C0, €0, 40,0, 0,80,C0, £, 0,C0,C0,C0,
£0,0,C0, €0, €0, £0, B0

570 REM SEAU 2

580 DATA 0,07, 1L, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 0
0,00, 00,00, 00,00, 00, E0, 38, 00, 00, 0¢, 00, 00
,00, 00,00, 00,00, 60, 00, 00

990 REM BOMBE RESERVOIR

500 DATA 00, 00,00, 00,00, B8, DD, FF, FC, FE, F
E,FE, 7E, 7E, 3C, OF, 00, 00, 00, 00,00, 89, DD, FF
, 3, DF, OF , 3F, DE, DE, 3¢, FO

610 REM SEAU BAISSE 1

620 DATA 00,03, IF ,FF , FF, FF, FF, FF, FF, FF,F
£ FF ,FF, IF, 03,00, 70, EB, EB, E8, (0, C0, B0, B0
,B0,80,C0, L0, EB, EB, EB, 70

630 REM SEAU BAISSE 2

640 DATA 00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,60,00,00,00, 00,00, 00, 04, 04, 06, 02, 02
02,02, 08, 04, 04, 00, 00, 00

450 REM ss===z==z==z=zz=z==

640 REM LECTURE DATAS

4§70 REM =====2===z==z=zzz=z

&80 FORI=0TOSH

490 FORJ=1TOB

700 READ F$

710 WS=WS+CHRS (VAL ("kH"+F$) )

720 NEXT

730 AS(II=KS

740 We=*"

730 NEXT

740 REM
770 REM FORMATION SPRITES

7B0) REM =======z======z=zzzzz==z

790 SPRITE$(0)=A$(0)+AS(1)+AS (2} +AS(3)
BOD SPRITES (1) =A% (4) +AS$ (D) +AS (L) +A$(T)

B10 SPRITES(2)=A% (B)+A$(T)+As (101 +AS111)
B20 SPRITES${Z)=A$(12) +A$(13)+A$(14) +A%(1
3)

B30 SPRITES$(4)=A${16) +AS(17)+AS (1B} +AS¢1
9)

B40 SPRITE$(5)=A6(20) +A$(21) +A$ (22} +A%(2
4]

B50 SPRITES (6)=R$(24) +A$ (25} +AS(26) +A%(2
7}

B&0 SFRITES (7)=A$ (28) +A$(29) +AS(30) +A$(3
1}

B70 SPRITES(B)=A$(22) +AS(33)+A$ (34} +AS(3
)

BBO SPRITE$(9)=A$(3b6) +A%(37) +A$ (TB) +AS(3
9

870 SPRITES(10)=A$ (40)+A% (41)+A% (42) +AS1
43)

900 SPRITES (11)=A% (44) +A$(43) +As (34) +A$1
47)

910 SPRITE$(12) =A% (4B) +A$ (49) +AS(50) +AS(
1)

920 COLOR 3,1,1

930 SCREEN 2

940 S4="C4BDAEIR2UIRZUIRSDIRZDIRZF 1DIHID
4L1D3U7LIDIOLIUSLIDTL UL 1DBLIVBL 1DBLIUY
LIDSLIU1OLED7UIL1L4HED2"

930 FOR1=36TD{B4STEP32:PRESET(I,31) 1 DRAK
S§:NEXT

960 DRAW"BM3b,63°458

570 DRAN"BM1B4,63"+5$

980 FDRI=54TD184STEP32

9%0 PRESET(I,93)

1000 DRAW S

1010 NEXT

1020 PUT SPRITE10, (84,43} ,6,5

1030 PUT SPRITE11, (108,63),6,6

1040 PUT SPRITE12, {132,63),6,7

1030 PUT SPRITEL3, (154,463} ,5,8

1040 COLDR 13

1070 DRAW"BM128,120"

1080 PRINT#1,"Par David GALMON

1090 COLOR 3

1100 DRAW“BMBO, 152"

1110 PRINT#{,"1 -> MANETTE"

1120 DRAW"'BMBO, 168"

1130 FRINT#1,°2 -> CLAVIER"

1140 DRAN"BMBO, 184"

1130 PRINT#1,"3 -> REGLE."

1160 A=b
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1170 G$=INKEYS

1180 IF B$="1"THENST=1

1190 IF 0$="2"THENST=0

1200 IF B$="3"THEN2430

1210 FUT-SPRITELC, A

1220 PUT SPRITELL,,A

1230 FUT SPRITELZ,,A

1240 PUT SFRITELS, ,A

1250 FORK=1T0100:NEXT

1260 IFA=6THENA=10ELSEA=4

1270 IF @$<>*1“ANDB$<)>"2“THEN1170
1280 LINE(128,120)-(255,128),1,BF
1290 LINE (80, 152)- (180, 160) 1, BF
1300 LINE(BO,156B)-(18B0,176},1,BF
1310 LINE (80, 184)- (180, 191) 1, BF
1320 COLOR 13

1330 DRAW*EN4B, 120°

1340 PRINT#{,"NIVEAU DE DIFFICULTE"
1350 DRAW"BM48, 128"

1350 PRINTH1," “
1370 COLOR 12

1380 DRAN“BMBB, 144"

1390 PRINTH#L,"1 ~-> DEBUTANT®

1400 DRAW"BMBB, 160"

1410 PRINT#1,"2 -> AMATEUR"

1420 DRAN"BMBB, 174"

1430 PRINT#1,"3 -> PRD."

1440 GA$=INKEYS

1450 IF G@%="1°THENIN=. 02

1460 IF DO$="2"THENIN=,03

1470 1F GOB%="3"THENIN=,2

1480 PUT SFRITELO, , A

1490 PUT SPRITELL, A

1300 PUT SPRITELZ, A

1510 PUT SPRITE13,,A

1520 FORK=1TD100:NEXT

1530 IF A=10THENA=LELSEA=10

1540 TFOR%$<>"1"ANDGRS{ > 2"ANDARS{ »“ 3" THE
N 1440

1550 REM ========

{360 REM DECORS

1580 COLOF 3,4,4
1590 SCREENZ

1600 DRAN"BMB, 0*:PRINTH!,"SCORE:0  RE
CORD: SEAU:3°
1610 DRAW*BHIS2, 0"
1620 PRINTH{,RE
1630 COLOR 15

1640 DRAWBHC, 40"
1650 DRAW A$

1660 DRAW BS

1670 DRAW BS

1680 DRAW C$

1690 PAINT (16,48}
1700 DRAWCBMb4, 15"
1710 DRAW AS

1720 DRAK B

1730 DRAW BS .

1740 DRAW C$

1750 PAINT (B0, 24)
1760 DRAN"BN1Z8,56° -
1770 DRAW A$

1780 DRAW BS
1790 DRAW BS

1800 DRAW C$

1B10 PAINT{160,64)

1820 DRAW"EN192,32"

1830 DRAW A$

1840 DRAW B$

1850 DRAW B$

1860 DRAW C$

1870 PAINT(200,40)

1880 PUT SPRITEZ, (32,311,9,2
1890 PUT SPRITEZ, (B0,7),9,2
1900 PUT SPRITES, (144,47},9,7
1910 PUT SPRITES, (208,24),9,2
1920 PUT SPRITES, (32,31}, 14,8
1930 PUT SPRITE7, (80,7),14,4
1940 PUT SPRITEB, (144,47),14,4
1950 PUT SPRITEY, (208, 24), 14,4

1960 FORI=0T0224STEP32
1970 PSET(1,160) ,4

1980 DRAW D$

1990 NEXT

2000 LINE(0, 148)-(255,191),12,BF
2010 PAINT (167,167),12

2020 LINE (BB, 96)- (168, 120) 4, BF
2030 LINE(240,151) - (255,191) 4, BF
2040 PUT SPRITE16, 1240,175),1,10
2050 V=2

2060 V1=3

2070 5C=0

2080 RE=0

2090 C=10

2100 REN =======s==z=

2110 REX BOUCLE PRINCIPALE

2120 REM
2130 X=128:Y=151:XB(1)=32:B(2)=B0: XB(3)
=144 XB(4)=208

2140 YB(1)=47: YBI2) =23: YB(3) =631 YB(4) =39
2150 TE=INTIRND{1)$4) +1

2160 IFSTICK(ST) =3ANDX< 224 THENX=X+14ELSE
IFSTICK(ST)=TANDX> 16 THENK=X~16

2170 YB(TE)=YB(TE) +VPLTSPRITEO, (X, Y),C:
PUTSPRITE17, (X, Y1, L, 9:PUTSFRITEL, (XB(TE)
JYBTED) 1,1

2180 IF X=224 ANDSTRIG(ST)THEN 2390

2190 IFYB(TE) )=Y-BTHENIFXB(TE) =X THENZ320
ELSE2600

2200 G0TO 2140

2220 REM AFFICHAGE SCORE
2230 REM ======s===c=z====
2240 COLOR 3

7250 LINE(56,0)-(96,7),4,5F
2260 DRAW"BM48,0"

2270 PRINT#1,5C

2280 RETURN

2290 REM ==s====s=======
2300 REM BOMBE RECUE

2310 REM =======z=====

2320 SC=SC+10:B05UE 2240
2330 V=V+IN

2340 RE=RE+1:IFRE=11THEN260G
2350 IFRE=6THENC=6

2360 IFRE=10THENC=1

2370 5OUNDS, B: A=3"5"5: 5OUNDB, 0
2380 GOTO 2140

2390 REM ===s==z=z===

2400 REM VERSEMENT

2420 1FRE=0THEN2140

2430 PUT SPRITEO, {X,Y),L, 11
2440 PUT SPRITELT, {X,¥),C, 12
2450 FOR1=1TORE

2460 FORJ=151T0176

2470 PUTSPRITELB, 1237,1),1,1
2480 NEXT

2490 SC=SC+5: GOSUE2240: SOUNDB, B: A=5°5°5:
SOUNDS, 0

2500 NEXT

2510 PUT SPRITE18, {0,209)
2520 RE=0

2530 C=10

2540 PUT SPRITEO, {X,¥),C,0
2550 PUT SPRITE!T7, (X,Y),C,9
2560 GOTO 2160

2580 REM EXPLOSION

2590 REM =======zz===

2600 RE=0

2610 C=10

2620 COLOR 3

2630 VI=V]-1

2640 LINE(248,0)-(255,8) 4, BF

2630 DRAN'BH240,0"

2660 PRINTRL, VI

2670 IF VI=0THEN 3140

2680 SDUNDB, ¥B10000

26%0 SDUND13,&B1011

2700 SOUNDB, 15

2710 PUT SPRITEL, (XBITE),YB(TE)},1,3
2720 FORI=1TD14

2730 PUTSPRITELO, (XB{TE}-I1-8,YB(TE)-I-8)
1y

2740 NEXT

2750 FORI=1TO14

2760 PUTSPRITELL, (XBITE)-8, YB(TE)-B-1),4
b

]

2770 NEXT

2780 FORI=1TD14

2750 PUTSPRITE1Z, (XB{TE) +8, YBL{TE)~I-B),b
ol

2800 NEXT

2810 FORI=1TC1A

2820 PUTSPRITE1L3, (XB(TE) +B+I,YR(TE)-1-8}
6,8

2830 NEXT

2840 FORI=1TR10

2850 PUTSPRITEL0,,10

2B&0 PUTSPRITEIL,, 10

2B70 FUT SPRITE1Z2,,10

2880 PUTSPRITELZ,, 10

2890 COLOR, , b

2900 FORL=1TQ100:NEXT

2910 PUTSPRITELO, (&

2920 PUTSFRITELL, b

2930 PUTSPRITEL2, , 6




2940 PUTSFRITELZ, (&

2950 COLOR,,10

2960 FORL=1TO100:KEXT
2970 NEXT

2980 COLOR, 4

2990 FORI=20TDISTEP-1
1000 SOUND, 1

3010 FORL=1T020

3020 NEXT

3030 NEXT

3040 SOUNEE, 0

3050 FORI=10T0M3

3060 PUTSPRITEL, (C,209)
3070 NEXT

3080 S0UND1Z, 0

3090 SOUNDS,

2100 GOTC 2130

2110 REM =====z==z====
3120 REM FIN DU JEY
M3 REM z====z======
3140 A=1}

3150 B=9

316C COLOR 8

3170 DRAN“BMBB, 103"

J180 PRINTH1, "CAME-OVER®
3190 1FSCO>RETHENRE=SC:LINE(152,0)-{192,7
},4,BF:COLORI: DRAW"BM152, 0 ; PRINT#S, RE

3370 NEXT K

33B0 BOTO 920

3390 REM =======z=s=z==z=z=z

J400 REM FIN DU PROGRAMME

3410 REM ======zz=z=z=z=z=z===

X420 REM =z======z

3430 REM REGLE.

7440 REN ========

3450 FORI=0TO!B4STEPB:LINE(O, I)-(258,1+7

)y 14 BFENEXT

3460 FORI=10TD13:PUTSPRITEL, {0,209) :KEXT

3470 DRAW"BM104,8"

3480 PRINTH1,“BOUM!!"

J4%0 LINE(99,4)-11583,20), B

2500 DRAW"BM24,32"

3510 PRINT#1,"Dans ce jeu vous devrez ra

n-l

3520 PRINT#L." massez les bombes que vou

s en-"

3330 PRINTML," vois 4 demons perches en

haut”

2540 PRINT#1," des nuages.”

3550 FRINTH#L,

3560 PRINTHY,®
peut®

3570 PRINTHL,® contemir que 10 bombes, u
ne de"

Attention:Votre seau ne

3t80 PRINT#1," soit sur 1@ bouton de tir
nsﬂit"

3690 PRINTRL,"sur la barre espace"

3700 PRINT #1,

3710 COLDRYZ: DRAN™bmi12, 184" sFRINTHL, "es
pace"

3720 IF INKEY$=" "THENI750

3730 LINE(112,1B4)-(1560,191),1,BF

3740 BOTD 3710

3750 COLOR 3 .

3760 FOR1=32TQ1B4STEFB:LINE(0,1)-(255, I+
7141, BFsNEXT

3770 DRAW ba24,32°

3780 PRINT#L," Vous marquez 10 pts des

3790 PRINT#1," gue vous ramassez une "
3800 PRINT#1," bosbe et & pts pour chagu
EI

3810 PRINT#!," bombe deposez au sol.”
3820 PRINTH#{,
3830 PRINTSS,"
I

3B40 PRINTM1," elle explose et vous perd
ez"

3BE0 PRINTHL," un seauivous er aver ¥ au

3860 PRINT#1," depart}®

si une bosbe tombe au

3200 COLORA

3210 LINE(84,99) - (164, 115), B
3220 LINE(BO,95)-(168,119),,
3230 LINE(76,91)-(172, 123}, ,B
3240 LINE(72,87)-(176,127), B
3250 DRAW"BNBO, 183

3260 COLORIS

3270 FORK=1T010

3280 DRAN"BNBB, 103"

3290 COLOR B

3300 PRINTH1 , *GAME-OVER”
3310 COLOR A

3320 LINE (B4,99)- (164, 1151 ,,B
3330 LINE{BO,55)-(168,119), B
3340 LINE(76,91)-1172,123),,B
3350 LINE72,87)-1176,127), B
3360 SNAP A,B

3590 PRINTSL,
500 PRINT#L "
er a"

de"

aII

3640 FRINTH!,
3650 PRINT#1,"
ous”

puyer"

J9B0 PRINTH#1,® plus et c’est 1’explosion

Yous pouvez vous deplac
3610 PRINTRL,® drpite et a gauche a 1'a1
3420 PRINTHL," sp1t du clavier,spit de 1
3630 FRINT#1," manette.”

Pour vider votre seau v
I640 FRINTH1," devrez vous positionner a

3670 PRINT#1," droite de 1’ecran puis ap

onbes”

et n

3870 FRINTH,
3880 PRINTHI,*

Buand vous attraper 5 b

IB%0 PRINT#1," votre seau devient rouge

370G PRINTHL," quand vous en avez 10,"
3910 PRINT#I," il devient noir."
3920 PRINT#I,

3930 PRINTH:,

3940 PRINTHL,

950 COLORLS

I960 DRAW“bm104,1B2"

3970 PRINT#!, "espace”

3780 IF INKEY$=" “THEN 920

3990 LINE{104,183:-1160,151),1,6F
3000 GOTOZ960

Thomson : Jérdme Taudin
(33 Biganos) - Thomas De-
bussier (34 Lodéve) - Jean-
Emmanuel Denave (71 Ma-
con) - Abdeliah Lahouaoui
(67 Wittisheim) - Stephane
Cochet (35 La Couesnidre) -
Laurent Dudouet (14 Poti-
gny) - Jean-Marie -Laroche
(58 Nevers) - Philippe Ole-
rhauser (57 Lemberg) - Fran-
cois Steyer (57 Grostenguin)
- M. Gaillard (87 Limoges) -
Thomas Debuniier (34 Lodé-
ve) - Informatic club (25
Montbéliard) - Jérome Amil-
hestre (34 Lodéve)

Atarl : Philippe Roghi (44
Nozay)

LES CHAMPIONS DU MOIS

TI 99 : Christian Tiret (34
Montpellier) - Christian Tiret
(34 Montpeliier)

Orle : Christophe Bonin (06
Antibes) - Frédéric Roche
(71 Hurigny) Stephane Levite
(89 Sens) - Sébastien Liévre
(43 Yssingeaux)

Sinclair : Richard Lemesle
(49 Le Louroux) - Laurent
Ongaro (31 Muret) - Laurent
Bouchaud (92 Sévres) - Jean
Burette (77 Chelles)

Apple : N. Goniak (78 Plaisir)
- Stéphane Maugras (77
Chelles)

Commaodore : Julien Guitton
{35 St-Grégoire) - Stephane

Brun( ?) - Julien Guitton (35
Saint-Grégoire) - Thierry Oli-
vier (95 Soisy)

Dragon : Sylvain Zercher (50
Cherbourg) - Stéphane Shir-
vanian (38 Heyrieux).
Hector : Stephane Bigouin
(77 Marmant)

Canon : Hervé Darier (69
St-Priest)

MSX ¢ Patrick Charveron (38
St-Martin-d'Heres) - Denis
Barres (91 St-Cyr-sous-
Dourdan) - Olivier Denjs (17
Royan) - Pierre Camon (37
Tours) - Claude Curien (74
Chamonix) -~ Anh Tuan Vu
(77 Champs-sur-Marne)

Spectravidéo : André Ko-
walski

Amstrad : Claude Bauret (30
Mauduel) - Regis Laigle (80
Abbeville) - Sylvain Koubdja-
nian (69 Lyon) - Miche!
Guillaud (87 Sole) - Pierre
Devera (32 Auch) - Alain
Lebouc (92 Antony)

TRS 80 : Thierry Deman (59
Grande-Synthe)

Lynx : Laurent Deloche (34
Clermont-|'Hérault)

YENO : Alexandre Kroutins-
ky (74 Thon-les-Bains) -
Jean-Claude Grau (13 Mar-
seille) - Laurent Vernet (69
Lyon) - Christian Champault
{45 Saint-Cyr-en-Val)

1
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ZX Spectrum

[ ARGHE PERDUE

Langage : BASIC

eformez les couples
Rd’animaux dispersés
sur deux plans diffé-

rents pour que Noé les fasse
entrer dans I'Arche avant le
Deluge. I faut les retrouver et
vous aurez besoin de toute
votre mémoire ! Les instruc-
tions sont au début du
programme. ]

Pascal BERT

72

2 POKE 2360%9,30
S DIM n%$(20,5)
7 DIM e(21)
8 DIM (21)
10 DIM x(20)
12 DIM J(20)
20 DIM y(20)
30 DIM ji%$(&,10)
31 FOR i=1 TD 20
32 READ n$(i): NEXT i
33 DATA "chien"," chat","
[ 3 [ 1] ane (1] - Ilpoul ell L lll api n n n

N lion
. »" pie
s "vache","merle","cigne","tigre

" hibou","singe"," oie "," rat
’ »

3’

", " lynx","zebre", "biche”," lama
" cerft"
I4 BORDER ©: PAPER O:
35 60O SUR 7000
40 BORDER 0O: FAPER O:
43 LET NE=O
50 BEEF .2,20:
&0 CLS
70 PRINT AT 8,B; "NOMBRE DE JOU
EURS ";AT 12,163"72?": INPUT nis
72 PRINT AT 12,16:n]j
75 IF ni>6 OR ni<1l THEN PRINT
AT 12,1653" ": PRINT AT 16,63 INK
2; FLASH 1:"DE 1 A 6 JOUEURS S.

INK &
INK &

BEEF .2,27

V.PY: GO TD 70

80 IF ni>0 AND nj<7 THEN PRINT
AT 16,53"

": BD TO 99

99 PAUSE 30

100 CLS : LET NE=0

105 BEEF .2,20: BEEP .2,27

110 PRINT INK S53;AT 1,7:"% NOM D

ES JDUEURS x*
111 PRINT INK S5;AT 2,93"

e s e e e e

115 LET a=4

120 FOR i=1 TO nj

130 FPRINT AT a,53"¥ joueur "j3is
140 INPUT ji$(i)

145 PRINT AT a,192;i%(i)

148 LET a=a+3

150 NEXT i

151 BEEP .2,20:z BEEFP .2,27

152 PRINT INK 5:;AT 21,8; FLASH

MRl

1:"UN INSTANT S.V.P."
10 GO SUB 1000

315 PAPER 5: BORDER 5: INK 1
320 FOR i=1 TO nij

330 LET §(i)=0

340 NEXT i

345 LET n=1

347 LET e(n)=0

348 LET f(n)=0

350 FOR i=1 TO nj

360 LET 1=0

370 GO SUB 2000
380 BEEFP .08,7: PRINT AT 0,5;"Q
UELLE CASE "s;i$(i);

390 INFPUT C

395 IF C>20 THEN GO TO 380
326 IF C<1 THEN GD TO X80
410 LET c2=x(C)

420 GO SUBR F000

425 PRINT INK O
c?2) : "o

430 PRINT AT 11,5;"GUELLE CASE
v i%(i)

440 INPUT D

450 IF D>20 THEN GO TO 430

455 IF D<1 THEN GD TO 430

460 LET c2=y (D)
470 GD SUB 4000
480 PRINT INK O;
c2) : nn

490 IF x(C)<>y(D) THEN GO TO &0
o

530 LET
532 LET
535 LET f(n)=D

550 LET jCid=jci)+1

555 BEEP .2,20: BEEP .2,27:
F .2,20: BEEF .Z2,27

560: PRINT AT 21,4; FLASH 1; PA
FER S5:"GAGNE VOTRE SCORE ->"; i(i
)

580 LET 1=1

590 G0 TO 640

600 FOR =20 TD O STEP —-1: BEEF
.02,f: NEXT f: PRINT INK 1;AT 2
1,43:" PERDU VOTRE SCORE —>"3j(i)
.

660 PAUSE 120

680 IF n=21 THEN GO TO 710

FAPER 3:"":n%(

PAPER 33""3n%(

n=n+1
e(n)=C

BEE




690 IF 1=1 THEN GO TO 360

700 NEXT 1

710 IF n<21 THEN GO TO 350

725 LET A=1

730 PAPER 0: EBORDER O: INK &: C
LS

733 FRINT AT 0,8;:;"%%% RESULTATS
xkx"

740 PRINT AT 2,3F3"Partie disput
ee en ";NE;" essais”

750 FOR I=1 TO NJ

755
760
J(I)s
770
780

LET A=A+3

PRINT AT A,7;J$(I);AT A,20;
» ptgh

NEXT I

PRINT INK S;AT 21,4; FLASH

1; “UNE AUTRE PARTIE ? (o/n)"

790 IF INKEY$="0o" THEN GO TD 40
792 1IF INKEY$<>»"o" THEN GO TO 7
80

1000 FOR i=1 TD 20

1010 LET x(i)=1+INT (RNDX20)
1020 IF i=1 THEN GO TO 10&0

1030 FDR j=1 TO (i-1)

1040 IF x(j)=x(i) THEN GO TO 101
0

1050 NEXT j

1060 LET y(i)=1+INT (RND*20)
1070 IF i=1 THEN 6D TD 1110

1080 FDOR j=1 TD (i—1)

1090 IF y(j)=y(i) THEN GD TO 10&

[s)

1100 NEXT i

1110 NEXT i

1120 RETURN

20002 CLS : LET NE=NE+1

2005 FOR h=1 TO 2

2007 PRINT

2010 PRINT " e s s e

IR

2020 PRINT "® 1 ® 2 WM 3 N
4 m 5 m

2030 PRIINT 1500000 B R R

L0l

2040 PRINT "R & W 7 @ 8 W
? m10 B

2050 PRINT [ s e

N

2060 PRINT "W 11 W 12 W13 W
14 m 15 @m"

2070 PRINT ™ S0 s e

(R O

2080 PRINT “M 16 ® 17 m 18 M
19 B 20 w

2085 PRINT ™ S0 e

T R R

2090 PRINT

2100 NEXT h

2101 PRINT AT 0,30:;NE

2105
2110
2120
2130

IF n=1 THEN GD TO 2190
FOR m=2 TO n

LET c=e(m)

60 SUB 3000

2135
2140
2150
2160
2170
2175
2180
2190
J000
3010
30320
3040
3050
3060
3070
3080
3090
3100
3110
3120
130
3140
3150
3160
3170
3180
3190
3200
3210
4000
4010

4020
4030

4040
4050
4060
4070
4080
4090

PRINT * "
NEXT m

FOR m=2 TO n
LET d=f(m)

GO SUB 4000
PRINT * o
NEXT m
RETURN
IF c=1
IF c¢=2
IF c=3
IF c=4
IF ¢c=5
IF c=6
IF c=7
IF c=8
IF c=%
IF c=10
IF c=11
IF c=12
IF c=13%
IF c=14
IF c=15
IF c=1é6
IF c=17
IF c=18
IF c=19
IF c=20
RETURN
IF d=1
IF d=
IF d=Z
IF d=4
IF d=5
IF d=
IF d=
IF d=
IF d=
IF

THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN

FRINT
FPRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
THEN PRINT
THEN PRINT
THEN FRINT
THEN PRINT
THEN PRINT
THEN PRINT
THEN PRINT
THEN PRINT
THEN PRINT
THEN PRINT
THEN PRINT
THEN FPRINT
THEN PRINT

AT
AT
AT
AT
AT
AT
AT
AT
AT

£ b AR hJ“MhJ:'J
‘4l mg 49

g N R R) e e N

>
-
B e N R e e N D 4w O] O (e a

AT
AT
AT
AT
AT
AT
AT
AT
AT
AT

a W A4 W a9 A = &
Hfﬁ.‘w-ul 4 U]

coowgogerorr>N

LN <0 (4 =" we
-an 'ES 'ae

THEN
THEN

THEN
THEN

THEN
THEN
THEN

PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
FPRINT
PRINT
PRINT
THEN FRINT AT

THEN PRINT AT

d=10 THEN PRINT AT

AT
AT
AT
AT
AT
AT
AT

13,15
13,7;
13,133
13,19;
13,253
15,13
15,73
15,13;
15,193
15,25

PRINT
PRINT
PRINT

5

4100
4110
4120

L
410

IF
IF
IF

d=11
d=12
d=13

THEN
THEN
THEN

AT
AT
AT

17,13
17,7;
17,13

IF d=14 THEN PRINT AT 17,19

4140 IF d=15 THEN PRINT AT 17,25

L]

4150
4160
4170

IF
IF
IF

d=16&
d=17
d=18

THEN
THEN
THEN

PRINT
PRINT
PRINT

AT
AT
AT

19,13
192,7;
12,13

4180 IF d=19 THEN PRINT AT 19,19

L]
4190 IF d=20 THEN PRINT AT 12,25
4200
7000 CLS |

7001 PRINT AT 1,S;"Xxxx%
EMDIRE XXXx"

7010 PRINT AT 6,03"Vous devez re
trouver des couplesd’animaux i

dentiques , caches derriere des

RETURN

JEU DE M
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cartes numeroteesde 1 a 20 ."
7020 PRINT AT 11.0:;"Entrez 1le n™
de carte du premiertableau , pu

7040 PRINT AT 21,5; FLASH 1;
2:"FRESSEZ LA TOUCHE < S >"

7050 LET a=INT (1+RND%40)

7060 IF INKEY$="s" THEN RETURN

INK

is , celui du secondLorsgue un
joueur decouvre uncouple , 1| 7070 BEEF .0S,a: BEEF .05,a+10:
e coup suivant estdonne au mem | BEEP .05,a-7: GO TO 7050
e joueur ." 8000 STOP
ous pilotez un mobile | 220 IF X > — 38 AND X < 39 THEN 24@
VSpatiaI el vous devez | 23@ IF A < ® THEN 80O
vous poser sur une | 235 GOTO 20
planete. Ce n'est vraiment | 238 IF A / 1@ < X(X / 2 + 2@) THEN 800
pas du gateau. Il faut une | 290 GOTO 20
habileté diabolique. Si jélais | sam  REM
vous, dans les débuts, je | sopg v = v — 1
Langage : BASIC rajouterais un peu de | gz ¢ = ¢ - 1@
carburant : voirligne t5. m 880 RETURN
mpB. | 60@ REM
610 H=H + 1
&2 C=0C -1
4680 RETURN
5 DEF FN A(W) = INT (W * 100) / 100 700 REM -
& DIM X (3@) 710 H=H - 1
7 WE = Vbbb bbb bbb bbb bbb bbb 7z 0 = € - 1
Y 7880 RETURN
8 HOME : GOSUB 10000 800 REM —-CRASH
1@ REM ALTITUDE DEPART aes TEXT
11 REM COORDONNE DEPART 810 GOSUB 3@0@: HTAB 1: VTAB 1: FLASH
12 REM  VITESSE HORIZONTALE 815 FOR I = 1 TO S: PRINT TAB( 40);" "
14 A = 180:X = RND (1) % 6@ — 3@:H = R| :: NEXT I
ND (1) * 2@ —~ 1@:V = RND (1) * & 820 HTAB 1@z VTAB 2: PRINT "C R A S
:CF = @ H"3: NORMAL
15 C = 200: REM CARBURANT 835 T1 = @
18 GOSUB 00@:=: REM —MONTAGNES— 84@ FLASH : GOSUB 1000:= NORMAL
20 W = PEEK ( — 16384): IF W < 128 THEN | 835 FOR I = 1 TO 100
AF = "": GOTO 4@ 85@ S1 = PEEK (S) - PEEK (5) + PEEK (
I@ POKE — 146368B,0:A%¥ = CHRE (W — 128) | 8) — PEEK (S) + PEEK (S5) - PEEK
40 GOSUB 1000 (S)
45 IF A = CHR$ (27) THEN GOTO B0 870 NEXT I
S8 IFC < =@ THEN GOSUB 2Z0P0: GOTO 92| 89@ 6GOTO 210
] 00 TEXT : VTAB 3: HTAB 8: INVERSE : PR
6@ IF A% = "V" THEN GOSUB S00 INT "ATTERRISSAGE CORRECT"; CHR#
78 IF A% = "D" THEN GOSUB 600 (7)3
8@ IF A% = "S" THEN GOSUB 700 905 NORMAL
2@ REM 718 VTAB 23: HTAB 1z PRINT "ON RECOMMEN
188 REM -CALCUL VITESSE CE "3
118 REM -~ ALTITUDE P20 OGET O%: IF @F < > “O" AND B$ < >
iz v=V+1 / 10 "N" THEN PRINT CHR$ (7);: GOTO
138 A=A -V 2@
1480 X = X + H /7 2 3@ IF @¢ < > "N" THEN 10
145 GOSUB 3000 258 HOME : PRINT "FIN"
150 IF CE = @ THEN PA = INT ( RND (1) 6@ END
# 20): IF PA = @ THEN CE = 15: POKE 10086 REM AFF
- 16304,8: HTAB 1: VTAB 23: FLASH : | 18085 IF CF < > @ THEN VTAB 19 — VT: H
PRINT "PANNE VISU"3; CHR#% (7)3: NORMAL TAB HT + 20: PRINT " "3;:CF = @
101@ 1IF A > 18@ THEN 1999
178 IF CE < > @ THEN CE = CE - 1251 = 103@ IF X < — 38 OR X > 32 THEN 199%
PEEK (S) - PEEK (S): TEXT : POKE 1048 VT = A / 10
- 16304 ,@8: IF CE = @ THEN TEXT =z H| 1@43 HT = X / 2
TABR 1: VTAB 23: PRINT SPC( 3@) 185@ HTAB HT + 20
218 IF A =@ AND V < 2 ANDH < 2 THE | 1860 VTAB 19 — VT
N 900 107@ PRINT "~";
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1880 CF = 1

1999 RETURN

2000 REM

201@ HTAB 23: VTAB 22

2020 FLASH

2030 PRINT "CARBURANT TERMINE":; CHR$ (7
)s :
2048 NORMAL

2056 C = @

20992 RETURN

30080 REM —-TABLEAU DE BORD—

I00S INVERSE

JoQs X2 = X / 2 + 20 - HZ

3010 VTAB 20: HTAB 1

I03Z@ PRINT "..A.."; TAB( 9);

040 IF V < @ THEN PRINT "M.V.."3: GOT
0 3850 -

3045 IF V > @ THEN PRINT "..V.D";: GOT
0 3950

Z@48 PRINT “—V-——";

305@ PRINT TAB( 18);

IBS51 IF X2 < @ THEN PRINT "<-X..";3:
TO 3055

3052 IF X2 > @ THEN PRINT “..X->";:
TO 3055

3@54 PRINT " X"“3

3055 PRINT TAB( 27)3

GO

GO

3056 IF H < @ THEN PRINT "<{—-H..";: GOT
0 Inse
30857 IF H > @ THEN PRINT "..H->"3:z 6GOT
0 3060

3I@58 PRINT "..H..";
3060 PRINT TAB( 32);"..CARBU..";
3062 NORMAL

3065 PRINT FN A(A); TAB( 1@)3; FN A(V)
; TAB( 18)3 FN A(X2); TAB( 27); FN
A(H); TAB( 35);

3070 IF C < 180 THEN INVERSE : IF C <
10 THEN PRINT CHR$ (7);: FLASH

3080 PRINT TAB( 33);C; TAB( 38);" *
3090 NORMAL

3099 RETURN

9900 REM —MONTAGNES—

9005 HZ = INT ( RND (1) * 30 + 5)

9007 VZ = INT ( RND (1) * 1@)

9010 HOME

9015 GOSUB 3000

9016 VTAB 19: HTAB 1: INVERSE

9017 FPRINT LEFT$ (W$,HZ — 2);: NORMAL
: PRINT “===";3;: INVERSE : PRINT LEFTS$

(W$,40 — (HZ + 1))

9018 INVERSE

9020 FOR I = 1 TO 4@

9022 IF I > HZ — 2 AND I < HZ + 2 THEN

L X(I) = @: GOTO 9100

9030 X1 = INT ( RND (1) * 5 — 2)

9@4@ IF VZ + X1 < © THEN X1 = - X1
9058 IF VZ + X1 > 1@ THEN X1 = - X1
9060 VI = VZ + X1:X(I) = vz

9070 FOR J = 1 TD X(I)

9@8@0 HTAB I: VTAB 19 — J: PRINT "+";
909@ NEXT J

9100 NEXT I .
911@ INVERSE : HTAB 1: VTAB 22: PRINT *
“s TAB( 4@);" ";: NORMAL

91992 RETURN
10000 REM -TEXTE
10005 S = -~ 146336

‘NTATION VERTICALE.":

1801@ VTAB 5: HTAB 10

10020 FLASH : PRINT "~~~ A T T AR ~"
10030 NORMAL

10040 VTAB 15: HTAB S

100508 FPRINT "ATTERRISSABGE SUR UNE PLANE
TE n

18@55 HGR

10060 HCOLOR= 2: HPLOT 0,0

18865 TEXT

1007@ CALL 562454

10100 PRINT "VOULEZ-VOUS LES COMMENTAIR
ES “;

1011®@ GET R$: IF R$ = "N" THEN 10999
190120 GOSUB 20000

180999 RETURN

20000 REM —-DATAS

20005 HOME

2001@ PRINT "LE MOBILE SPACIAL GUE VOUS

DIRIGEZ VIENT D'ETRE HEURTE PAR

UNE METEDRITE. VOS INSTRUMENTS DE CO
NTROLE VISUEL SONT GRAVEMENT ENDC

MMAGES, SEULS L°'ALTIMETRE “;
20020 PRINT "ET LE POSITIONNEUR AUTOMAT
IQUE SONT FIABLES A 180%Z. UNE RE

NTREE EN CATASTROPHE DANS L °ATHMOSFPH
ERE S°IMPOSE ,D'AUTANT QGUE LE RE

SERVOIR PRINCIPAL “j;
20030 PRINT "D 'HYDROGENE EST PERFORE. S
EUL LE RESERVOIR SECONDAIRE EST I

NTACT. IL CONTIENT 20@ LITRES."
20035 PRINT CHR$ (7)3: GET R$: HOME
20040 FRINT "LES INSTRUMENTS INTACTS VO
US DONNENT: "
20058 PRINT "A - L ALTITUDE PAR RAPFOR
T AU NIVEAU D ATTERRISSAGE DE LA

PLATEFORME DE SECOURS (EN METRES)
2006@ PRINT "X — POSITIONNEUR AUTOMATI
QUE.QUAND X=@ VOUS ETES AU-DESSUS

DE LA PLATEFORME. (EN KILOMETRES)*®
20070 PRINT "V —VITESSE DE DESCENTE. QU
AND V EST NEGATIF LE MODULE REMON

TE. (METRES/SECONDE)."
20080 FPRINT "H —DERIVE HORIZONTALE DU
MODULE PAR RAFPPORT A LA PLATEFORM

E.SI H EST NEGATIF LE MODULE SE DIRI
GE VERS LA DROITE DE L’ECRAN. ( E

N METRES/SECONDE) *
Z2009@ PRINT "VOUS DEVEZ VOUS POSER AVEC

DES VITESSES HORIZONTALE ET VERT

ICALE INFERIEURES A 2M/S FOUR LIMITE
R LA CASSE."
20095 PRINT "LES TOUCHES S ET D ACTIONN
ENT LES MOTEURS LATERAUX, LA TOUC

HE V LES FUSEES SECONDAIRES DE SUSTE
PRINT
201080 PRINT "ESSAYEZ DE SAUVER VOTRE PE
Al...."
20110 PRINT "
ANCE '™
20128 PRINT CHR$ (7);: GET R$: HOME
20999 RETURN

BONNE CH
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Atmos

onnais-toi toi-
(( ' méme ».

C'est ce
gu'enseignaient les Sages
de I'Antiquité. Informatique
et autocritique. Un peu de

culture, que diable ! Un test

sans prétentions.. n
Langage : BASIC pr i

Yan Souflet

11 INKS:PAPERC

20 CLS )
30 PRINTCHR$(17)3€2,205"Un prograne
e de Y.Souflet..."”

40 FORF=1T0S0

50 MUSIC1,3, INT(RND(1)$12) 1,13

60 NEXT

70 6OSUB300G0

90 PRINT@12,1;CHR${4}CHR$(27) "NFREM
[ERE PARTIE™;CHRS (4}

91 PRINT:FPRINT:PRINT:FRINT:PRINT
100 PRINTCHR$(27) *DDennez-aoi, je vo
us prie,"

200 FRINTCHR$(27)"Dtrois noms d’ani
naux"

300 PRINTCHR$(27)"Lque vous aimez p
articulierement."”

400 INPUT A$(0) , A$(1),A$(2}

500 WAIT200

1600 CLS

1100 PRINT*Vous avez choisi les ani
maux suivants:"

1200 PRINT:PRINT:PRINT

1300 FORF=0T02

1300 PRINT:PRINT"-“AS(F)

1500 NEXT

1550 PRINT:FRINT:PRINTCHRS (27) *Aque
1les qualites [ au nombre de 3 1"
1600 PRINTCHR$(27) "Rat tribuez-vous
a chacun des animauy 7"

1700 FRINT:FRINT

1800 FORF=0TOZ2

1900 FRINT"pour “A$(F)* 2°

2000 INPUTQS(F) WS(F) E$(F)

2100 NEXT

2200 PRINT:PRINT:PRINT:FRINT:PRINT:
PRINT:PRINT"MERCI..."

2500 WAIT200

3000 CLS

2050 BOSUBZ¢OG0

3100 PRINTR12,1;CHRS (3)CHRS (27) "NDE
UXIEME PARTIE";CHR$(4)

3200 PRINTE2,15;"REPONDEZ A CES TROD
IS QUESTICNS..."

3230 PRINT:FRINT*[ sous forme de tr
nis expressions J*

3270 WAITS00

2280 CLS

3300 PRINTCHR${27) "GOue represente

g

pour vous UN MUR® ?*

3350 PRINT:PRINT

3400 INPUTR1$,R2$,R3S$

3500 R1$=R14$+","+R24+", "+R1$

35310 WAIT200

3600 CLS

3700 PRINTCHR$ (27) "CBue represente
pour vous, 'LE CAFE’ 7"

3800 PRINT:PRINT

3900 INPUTR2%,R3$,R4$

4000 R2$=R24+","+R3§+", "+R4$

4100 WAIT200

4500 CLS

4500 PRINTCHR$ (27} "FOue represente
pour vous ‘LA MER® ?°

4700 PRINT:PRINT

4800 INPUTR3$,R4$,R5S

4900 R3$=R3I4+","+R4$+", " +R3$

4910 WAIT200

4950 CLS

496G GOSUB30000

5000 PRINT@11, 1;CHRS (4)CHRS (27) "NTR
OISIEME PARTIE®

5050 FRINTCHR$ (4)

5100 PRINT®2,13;"aunissez-vous d’un
papier*sPRINT:PRINT et d’un crayon,

5200 WAITS00

5300 CLS

5400 PRINT"Je vous demande de dessi
ner“:PRINT"un individu constitue uni
quenent®

5500 PRINT"des 10 figures geometrig
ues suivantes:*

5600 PRINT:PRINT“carres,cercles,ou
encore triangles.”

5700 PRINTE2,25;CHR$(27)"LPress C t
o continue..."”

5B00 GETAS$

5810 IFA$<)"C"THENS300

5900 CLS

6000 PRINTCHRS (27)"DCombien dans vo
tre dessin,"”

6100 PRINTCHR$(27)"Dy a-t-il de tri
angleis) 7*

6200 INPUTTY

&300 IFTZCOORTZ10THENS?00

6400 PRINT:PRINTCHR$(27)"Dde cercle

(s) ?*

6500 INPUTCE%

#4500 IFCE%C(ODRCEZ>10THEN&S00

6700 PRINT:FRINTCHR${27) "Lde carre{
5) 7°

6800 INPUTCAZ

4900 IFCA%{OORCAZ>10THENABOO

7000 IFT%+CE%+CA%S > 10THENEXPLODE: GO
105900

7100 WAITS00

10000 CLS

10100 PRINTE15, 1; CHR$(4)CHR$(27) "NR
ESULTATS®

10200 DATAAS,B4,77,79,83,486,4b,8b,6
3,84,77,79,83,4b,46,4b

10300 DATALS,B4,B4,69,78,84,73,79,7
B,46,46,4b6

10400 DATALT ,4%,83,32,82,49,83,85,7
6,B4,65,84,83,32,78,49,32,83,79,78,8
4,32

10500 DATA&B,79,78,78,49,83,32,81,8
3,39,65,32,32,32,32,32

10550 DATAB4,73,84,82,69,32

10600 DATA73,78,68,73,67,65,84,73,7
0,46

10650 DATABG,114,101,115,115,32,97,
32,107,101,121,32,116,111,32

10660 DATA99,111,110,114,105,110,11
7,101,4b6,86,46,1156,104,97,110,107,32
10470 DATAI21,111,117,4b,46,44
10700 PRINTCHR${4) :PRINT:PRINT:PRIN
T

11000 FORF=1T01&

11200 GOSUB15000

11300 KEXT

11400 PING:WAIT100:PRINT:PRINT: PRIN
T

11410 FORF=1T012

11430 GOSUB13000

11840 NEXT

1145¢ PING: WAIT100:PRINT: PRINT:PRIN
T

11460 FORF=1T038

11470 6OSUB15000

114B0 NEXT

11500 FORF=1T01&

11510 BO5UBLS000

11520 NEXT

11330 PING:WAITIO0:PRINT:PRINT:FRIN




11540 FORF=17038

115330 L=96

11560 GOSUB1S010

11570 NEXT

11580 PING:NAITS00

11585 PRINT@Z,2S;

11590 FORF=1T038

11600 GOSUE15000

11610 NEXT

11620 EXPLODE

11630 GETAS

11640 CLS

11630 INK2

12000 PRINT: FRINTCHRS (3) CHR$(27)"JV
DICT LE PERSONNAGE"

12005 PRINT:PRINT

12010 FRINT:PRINTCHRS(27) "JQUE YOUS
DESIREZ ETRE:":SHOOT:NAIT200: PRINTC
HR$ {4)

12020 GOSUB20000

12030 PRINT8Z,13;0$(0)","us$ (0) ", “E$
{0} R

12040 PRINT®0,25; " Press ’C’."

12050 REPEAT

12060 UNTILKEY$="C*

12070 CLS:INKI

12080 PRINT

12090 PRINTCHR$(4)CHR$(27)"JLES AUT
RES VOUS VOIENT"

12100 PRINTsPRINT:PRINT

12110 PRINTCHR$(27) " JCOMME CELA:®:S
HOOT: WAITZ00: PRINTCHR$ (4)

12120 605UB20000

12130 PRINT@Z,13;8(1}","W$(1)","E$
{1,

12140 PRINT&0,25;"Press °C*."

12150 REPEAT

12160 UNTILKEY$="C"

12170 CLS: INK

12180 PRINT

12190 PRINTCHR$ (4) CHR$(27)*JVOICI V
OTRE PERSONNE REELLEMENT:":5HOOT:WAI
T200

12200 PRINTCHR$(4)

12210 GOSUBZ0000

12220 PRINTEZ,13;0$(2)","W$(2)","E$
2y".*

12230 PRINTEO,25; "Press 'C°,"

12240 REPEAT

12230 UNTILKEY$="C*

12260 WAIT200

12270 CLS

12280 PRINTCHR${27)"FResultats...(s
uite)...*

12290 FORF=0T03

12300 1AP
12310 WAIT2

12320 NEXT

12330 WAIT200

12340 CLS

12350 PRINT:PRINT"Four vous “CHRS(4
)CHR$ (27) "JLA MORT"CHR$ (4} :PRINT:FRI

NT"c’est

12360 PRINT;PRINTCHRS$(27) “6°K1$

12370 PRINT@2,18;"et 1a RAISON occu
pe";CAZ$10; "% de votre vie.®

12380 PING:WAIT1000

12390 CLS

12400 PRINT;PRINT“Pour vous "CHR$ (4
JCHR$ (27) "JLE SEXE"CHR$(4):PRINT:FRI
NT"c’est

12410 FRINT:PRINTCHR$ (273 "C*F2$

12420 PRINT@Z, 185 "et il occupe”;TUt
10;"% de votre vie.*

12430 PING:WRIT1090

12440 CLS

12450 PRINT:PRINT®Pour vous “CHR$(4
YCHR${27)"JL’ AMOUR*CHR${4) s FRINT: FRI

‘NT*c’est

12460 PRINT:PRINTCHR$ 127} "F"R3$

12470 PRINTE2,18; "L’ AFFECTION occup
e";CEX$10; "% de votre vie,”

12480 PING:WAIT1000

12490 CLS

12300 FORF=0T0300

[ 12510 SOUNDI, F, 0:S0UNDA, F, 0z SOUND2,

300-F, 0

12520 PLAY3,1,3,100

12530 WAIT10

12540 NEXT

12550 PRINTE2, 263 *NERCI D’AVOIR COO
PERE AVEC OI...":NAIT100

12560 PRINT:NAIT100:PRINT: HAIT100:F
RINT:WAIT100

12570 PRINTEZ, 2b;"C’ETAIT Bee& TEST
-PSY3 @66A":WAIT100

12580 DATAS,85,32,82,49, 86,79, 73,8
2,32

12590 DATAL01, 116,32,97,32,98, 105, 1
01,110,116, 111,116, 85, 86, 46

12600 DATAS0,56,50,49,92, 32, %, 32,8
9,97,110,32,83,79,85,70, 76,49, B4
12605 PRINT

12610 FORF=1T024

12620 GOSUB15000

12630 NEXT

12640 PING

12650 WAIT300

12660 FORF=1T020

12670 GOSUBL5000

12680 PRINT

12690 NEXT

12700 END

14000 °

14010 END

15000 READL

15010 FRINTCHRS (L) ;:SOUND1, BOO, 02 PL
AY1,1,1,300:HATTIO

15100 RETURN

20000 MUSIC1, 4,10, 00

20001 MUSIC2,1,10,15

20002 MUSIC3, 2,10, 15:PLAY7, 0,1, 1000

sWATTA0

20003 MUSICI, 4, 10,00

20008 MUSICZ,1,10,15

20005 MUSIC3, 2,10, 15:FLAY?, 0,1,1000
IHAITA0

20006 MUSIC1, 4, 10,00

20007 MUSIC2, 1,10,15

20008 MUSIC3,2, 10, 15:PLAY7,0,1,1000
SWAITAO

20009 MUSICH, 4,6, 00

20010 MUSIC2, 1,6, 15

20011 MUSIC3,2, 8, 15:PLAY7,0,1,4000:
WAIT400

20012 MUSIC1, 3,8, 00

20013 MUSIC2,1,8,15

20014 MUSIC3, 2,8, 15:PLAY7,0,1,1000:
WAITA0

20015 MUSICI, 3,8, 00

20016 MUSICZ,1,8, 15

20017 MUSIC3, 2,8, 15:PLAY7, 0,1, 1000:
WAITA0

20018 MUSICI, 3,8, 00

20019 MUSIC2,1,8, 15

20020 MUSIC3,2, B, 15: PLAYT, 0,1, 1000
WAITA0

20021 MUSIC1, 3,5, 00

20022 MUSIC2,1,5, 15

20023 MUSIC3,2,5,15: PLAY7,0,1,4000
20030 WAIT400

20040 PLAY0,0,0,0

20100 RETURN

30000 FORF=0T04

30010 18P

30020 NEXT

30030 RETURN

40000 *¥BHBXREFIN DU PROGRANNERSSEE
"

45000 * 17711111117 ANV
50000 *HEEHEEE TEST-PSY3 ..... 4444
"

§5000 "N\ /777070111
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FICHE PROGRAMME

INHTIATION
b DATE

n petit programme pour calculer le jour de la

semaine en fonction de la date. Ce programme ne

présente aucune difficulté de structure. Il faut
plutdt le considérer comme un exemple d'utilisation des
« fichiers internes de données » (DATAS) et des
tableaux.

Initialisation des tableaux

Nous avons besoin de trois tableaux. Un tableau des libel-
Iés des mois M$(), un tableau des nombres de jours
maximum par mois N$() et les libellés des jours de la
semaine J$(). Aprés avoir déclaré ces tableaux, nous les
remplissons en lisant le fichier DATA.

Il est préférable de regrouper les DATAs au méme endroit
dans le programme (& la fin si possible).

Saisle de la date

On demande l'année. L’'emploie d'une zone alphanumé-
riqgue dans INPUT évite les erreurs d’entrées. On peut ren-
trer n'importe quoi sans « planter » le programme. Si I'an-
née est inférieure & 1900 ou plus grende que 2000 (par
exemple), on redemande I'année.

On demande le mois.

Si le mois est plus petit que 1 ou s'il est plus grand que
12, on redemande le mois.

On demande le jour.

Le numéro de jour maximum dépend du mois M. le
tableau des nombres de jours par mois N} donne cette
valeur.

On traite le cas particulier du 29 {évrier qui n'existe que si
I'année est bissextile.

Affiche le début de la date en clair. Le tableau M$()} donne
le libellé du mois.

Calcul du libellé

Il s'agit de trouver un nombre entre O et 6 correspondant
au jour de la semaine. Ce calcu! donne les décalages de
jours que créent les années, bissextiles ou non, les mois

La liste des noms des mois, ainsi que le nombre de jours
de chaque mois, est placée dans l'instruction DATA. La
premiére instruction READ lira JANVIER, la seconde 31,
et ainsi de suite. Si vous n‘avez pas d'instruction
READ/DATA, ce qui est de plus en plus rare avec les
Basics modernes, vous pouvez remplacer les READ par
M$(1)="JANVIER" : N(1)=31 :

M$(2)="FEVRIER" : N(2)=29 etc. Vous comprendrez
encore plus rapidement I'intérét de cette instruction.
Une fois les libellés mis en tableau, le numéro du mois
demandé correspond au numéro de la case du tableau
qui contient le nom du mois en question. De méme le
chiffre que nous calculerons, nous donnera le numéro de
la case dans laquelle nous trouveronslenomdujour. m

Frangols DUPIN

10 DIM M$(12)N(12),]$(6)
20 FOR X=1TO 12

30  READ M$(X).N(X)

40 NEXT X

50 FORY=0TO6

60  READ [$(X)

70 NEXT X

100 REM *** SAISIE DATE ¥4+
110 PRINT "ANMNEE : ™,

120 INPUT R$

130 A=VAL(RRS)

140 IF A<1900 OR 432000 THEN 110
150 PRINT "MOIS: ",

160 INPUT R$

170 M=VAL(R?)

180 IF M<1 OR M:12 THEN 150
190 PRINT "JOUR : ";

200 INPUT R$

210 J=VALRS$)

220 IF J<1 OR | > N(M) THEN 190
230 IF M=2 AND |=29 AND (A-

INT(A/4)*4)«0 THEN 190

240  PRINT "LE ;" M$(M);" "A;" EST
UN *

250 REM *CALCUL JOUR ***
260 IF M>2 THEN 290
270 M=M+12




Le chiffre trouvé est ramené entre O et 6.
Afiiche le libellé du jour J$().

Fin programme

Demande si I'on veut recommencer pour une autre date.
Toute réponse autre que « N » fait recommencer le pro-
gramme. C'est l'option la plus pratique (pour le program-
meur et pour l'utilisateur) lorsqu'il n'est pas indispensable
de s‘assurer que I'utilisateur a bien compris la question.

Fichier Interne de données : DATAs

Chaque READ lit la donnée suivante, dans l'ordre dans
lequel elles apparaissent dans le listing (sauf utilisation de
RESTORE). Une virgule ou un changement de ligne sépa-
rent deux données.

Le type de la donnée doit correspondre au type de la
variable dans laquelle on lit.

YAMAHA

EM VOIGING 2

Langage : FM voicing program
Machine : Yamaha CX5M ou YIS503F

2860 A=A-1
290 N=J+2*M+INT{ 6*(M+ 1))+£+INT(A /4
)-INT{A/100)+INT(A/400)

300 N=INT({N/7-INT{N/7)}*7+5)

310 PRINT J$(N)

320 PRINT "UNE AUTRE"

330 INPUTRS

340 IF R$"N" THEN 100

350 END

400 DATA “JANVIER"31,FEVRIER"29,"

MARS",31,"AVRIL",30,"MAI",31,"JUIN",30
410 DATA "JUILLET"31,"AQUT",31,"SEP
TEMBRE", 30,"0CTOBRE", 3 1,"NOVEMERE" 30"
DECEMERE",3 1

420 DATA “LUNDI" MARDI""MERCREDI
" “JEUDI","VENDREDI","SAMEDI *,"DIMANCHE

duction du son du fameux
lithophone geéant de Car-
nac. Quant & grommmm,

+ SFK-01
ncore du son pour
les anes bien nés,

qui n'attendent pas

le nombre des années, of
course ! Si vous aimez le
délire, vous allez étre servi.
Trois sons proposés par
« Les Césars ». Menbhir
nous a particulierement
botté. Il s’agit d'une repro-

]

B VT VBl e

L F
[ ER
HENES
HENES |
t RK
Vs

AJ

I

T2 T

YOOI
o m e

DU Rt elial)

seul vestige de la zizique
de nos ancétres, j't'en
cause pas | On attend tou-
jours vos binz. A la
revoyure. [}

Colette et Berthe MAVALET

FE

DIENL
DR BACHE

.-......._

ARFITT e | DRI B

- N O T | S e P,
e

iSnTt

[od)

(ST
ey
LSS
i
AT
Lt T
Bl halioalaa]

ST T
Al )

P ¢ Lol

o

- J AT
ol 7

o kP
W
T2
T | et i ¢
(D]

Rl i
P
! &y

R U Bal o

i
A

|
-

wo
[}
-
K

,
@
s

I
s T

[
o0

[ i

[

==

L
(oe]
[l

() | DTS | R

Y | E—

dn
| P 2RLOOE

[l (V)

ARAT

< TGl o T L Z G ot

-

OASD | BDr -
Rk U AR AT I_ E
[

el Gl ot

DBNEE
MRS

DS T

AR
BB IE R

=00 a0

W

/]
It
1y
AT T | I

T A

T,

oy

ol LT (Do

MFEFI? | DEARTG—

=) ain ot

o

A T

Lo
T M

i
%Y
(]

IV EAARID

FICHE PROGRAMMF

79



CAHIER DES AS

AMSTRAD CPC464

CAHIER DES

rogramme de Synthe-
Pse Sonore

But du programme

- Définir des enveloppes (15
de ton et 15 de volume) ;

- Visualiser les enveloppes

-définies ;

- Changer la durée des
sons |

- Ajouter du bruit & des
fréquences variables ;

- Jouer sur deux octaves
(parmi huit) ;

- Changer le volume initial
des sons.

UTILISATION DU  PRO-
GRAMME :

Au début, un clavier se
dessine a 'écran. La fenétre
supérieure indique.

Fleche droite et gauche :
changement d'octave.
Fléche haut et bas : change-
ment de volume initial.

160 °

L’As du mois
gagne un

COMMODORE
SX 64

Slash droite et gauche
options.

Des ce moment, on peut
jouer des notes sur les deux
rangées de touches supé-
rieures.

Les slashs (/) donnent ac-
c&S 4 un nouveau menu :

« 1 » Duréefixe..........change
la durée de la note.

«2» Définition ENV-
ENT...crée une ENV ou une
ENT.

« 3 » Choix ENT............ choi-
sit une des ENT créées.

« 4 » Choix ENV...........choi-
sit une des ENV créées.

« 5 » Ajout de bruit.......ajoute
du bruit sur les canaux.

« 8 » Retour clavier........ retour
a la case départ.

Voyons en détail chaque
option :

« 1 » Une durée est deman-
dée :

340 tran$=CHR$(22)+CHR$ (1)

- Si elle est positive (en
1/100°), ce sera la durée du
son joué par SOUND.

- Si elle est nulle, la derniére
ENV choisie ou définie pilo-
tera le SOUND.

- Si elle est négative, cette
méme ENV sera répétee
ABS (durée) fois.

Bien que les limites permi-
ses soient beaucoup plus
larges, il est conseillé de
s'en tenir & des limites
raisonnables (-5 a 200) sous
peine de passer la nuit a
écouter la méme note.

« 2 » Définition ENV-ENT
Un quadrillage remplit I'é-
cran. Vous avez le choix
entre :

~« V' » ; définir une ENV.

-« T» ; définir une ENT.

-« C » : retour clavier.

Le fonctionnement est le
méme pour ENV et ENT :

- Les fleches a gauche et a
droite augmentent ou dimi-
nuent la durée du pas en
cours.

- Les fleches en haut et en
bas augmentent ou dimi-
nuent la hauteur du pas en
cours.

- COPY enregistre la
combinaison hauteur/durée
du pas en cours, qui devient
ineffagable. Il faut appuyer
sur cette touche a chaque
pas tra¢é pour indiquer au
programme que la combi-
naison hauteur/durée du
pas affichée est valide. Un
sous-programme se charge
alors du compte des pas, du
changement de section et
du stockage des paramé-
tres.

480 *

- Slash : fin de la définition
de I'enveloppe.

L'arrét est automatique si on
a défini la cinquiéme section.
Dans les deux cas, les
paramétres s'affichent et le
programme attend qu'on ap-
puie sur une touche pour
retourner dans le sous-
menu « 2 » (V,T,C).

Entrer un N° d’ENT (0 & 15)
- 8i N° = 0, I'ENT est
déconnectée.

- Si I'ENT N° n est définie,
elle sera visualisée sur la
fenétre. Il faudra alors confir-
mer son choix en tapant une
touche différente de « n ». Si
vous tapez «n», un autre
numéro vous sera demandé.
- L'ENT choisie pilotera alors
SOUND.

« 4 » Choix ENV
Fonctionne comme le choix
ENT. Attention, si vous avez
introduit une durée positive
en « 1 » I'ENV choisie sera
inaudible.

N.B. : au départ, ENV et ENT
sont définies par program-
mation.

« 5 » Ajout du bruit
Apparait un sous-menu :

« 1 » Note seule

« 2 » Bruit seul

« 3 » Note + Bruit

Quand le bruit est activé, sa
fréquence croit selon les
touches du clavier (comme
les notes). Les valeurs de
périodes utilisées vont de 1
a 24. les valeurs 24 a 32
donnent pratiqguement le
méme souffle grave et n'ont
donc pas été utilisées. n

Serge CECI

170 ON ERRDR GOTO 3410

180 DEFINT b-z:DEFREAL y:DEG

190 DIM 1(255),c (251 ,n(235) ynoi (255)
200 DIM ev(l15),et(15)

210 DIM nt(15,5),ht (15,9),1t15,5)

220 DIM nv(15,5),hv{15,5),1v{13,5)

230 s=0:hs=0:15=1:hso=0:150=0:ns=112=0
240 nv(1,D)=3snt(1,1)=3chv (1, 1) =1:ht(d,]
Y=t =11, D=l

250 nv{1,20=1:nt (1,2)=1shv{1,2)=0sht (1,2
1=0:s1v{1,2)=20:1t(1,2)=20 2
260 nvi(],2)=3:nt (1,3)=3:hv(l,3)=-1:ht(l,
J)=-1:lvil, =121t (L, 3)=1:nev=]

270 y=125000/440:q=1:du=0:vp=7sev(1)=-~1
280 ven=}:ten=:et(l)=-1:note=-1:npis=0
290 as="#1":c$=",¥4¥8": n$=CHRS (237)

300 ev$="ENV":et$="ENT":vo$="Volume"

310 tn$="Ton":b$=CHRS$ (7} +CHRS (7}

320 ouex$=CHR${22)+CHRS (1)

330 norn$=CHR$ (23} +CHR${0)

80 '1 |

350 opak$=CHRS {22} +CHR$(0)

360 trexs$=trans+ouex$

370 SYMBOL 244,124,255,231,231,255,255,2
31,231

3B0 SYMBOL 2435, 231,231,255,255,231,231,2
31,231

390 SYWBOL 246,127,255,224,254,127,7,255
, 294

400 SYMBOL 247,126,255,2%1,231,231,231,2
55,126

410 SYMBOL 24B,227,243,251,239,239,231,2
I, 23

420 ENV 1,3,1,1,1,0,20,3,-1,1

430 ENT 1,3,1,1,1,0,20,3,-1,1

440 KEY 139,"mode 1:SPEED KEY 20,2:INK |
(24:pen {:paper O:PRINT opak$noras:list®
+CHR$ (13)

450 KEY DEF 1B,1,13:KEY DEF &8,1,9

450 °

470 * PRESENTATION

490 MODE 1:INK 1,15,9:IKK 2,14,28:INK 3,
6,163 INK 0,0:BORDER 0:SPEED INK 6,6

300 p=1

510 FOR i=0 TD 440 STEP 15:MOVE 320,320
520 DRAK i,50-308C0S(i/1.B),pep=p+l:IF p
>3 THEN p=1

930 NEXT:p=0

540 FOR =244 TD 24B:LOCATE 1,1:PEN |
550 PRINT opak$CHR$(i)trans:p=p+1:IF p=4
THEN p=1

360 PEN p:k=0

570 FOR a=49152 TO 634BB STEF 204B

3B0 p$=LEFT${BINS (PEEK{a),B),4)+LEFT$(B]

N$ (PEEK (a+1},B) ,4)

390 LOCATE 1+B8(i-244),2+ksk=k+l

400 FOR j=1 TO B

610 IF MIDS(p$,j,11="1" THEN PRINT CHRS$(
i)y ELSE PRINT® *;

620 NEXT j:PRINT:NEXT a,i

630 LOCATE 13,24:PRINT“Par : Serge CECI"




840 LOCATE 13,25:PRINT* .
CHRS (30) opaks* *
450 ps="86553865513531338655386551353131

660 d$="21211112121212132121111212121213

670 pir$="0106010601060106010601060106010
6II

£80 DEF FNn{n}=y/{2*{1-{10-n)/12})

690 FOR i=1 TO LEN(p$)

700 n=VAL (MID$ (p$,i, 1)) sd=-VAL (HID$(d$,i
1} ) ipb=VAL(NIDS {ph$,i, 1))

710 SOUND 1,FNntn),d,ve,1,1

720 SOUND 2,FNn(n+2),d,vo-1,1,1,pb

730 SDUND &,FNnin+7),d,vo-2,1,1

740 NEXT:OUT %BCOO, 13:FOR i=1 TO 40

730 DUT ¥BDOO,i:FOR j=1 TD 100

760 NEXT j,i

770’

780 * MODULE CLAVIER MUSICAL

790 *

B0O BOSUB 1140 *dessin clavier

B10 GOSUB 900 'periode=f(touche}

B20 sk=ABS{du):IF du{>0 THEN 850

830 FOR i=1 TO 35

B40 sk=sk+lv(ven,i) :NEXT

B30 sk=INT(sk/3):1F sk{4 THEN sk=4

B50 IF sk)60 THEN sk=b0

870 SPEED KEY sk,sk/4

880 GOSUB 1530 * fenetre option

890 BOTOD 98B0 ’saisie notes

900 RESTORE

910 FOR o=q TG q+1:FOR n=l T0O 12

920 READ t:n(t)=y/2*(o-(10-n)/12}

930 NEXT n,0:RETURN

940 DATA 9,4%,B1,50,87,49,52, 82

950 DATA 53,84,54,89,85,356,73,57

960 DATA 79,B0,45,64,94,91,16,13

970 7 vvuereS2iSiBrenananans

980 PRINT trexs$:TAB

990 t$=INKEY$: IF t$="" THEN 990

1000 t=ASC (UPPERS (t$)}

1010 IF t=242 OR t=243 THEN 1110

1020 vo=vo+it=241 AND vo>0)-(t=240 AND v
0¢19)

1030 IF t=92 OF t=47 THEN 1570

1040 IF n(t)=0 THEN 990

1050 pern=-notesnit):perb=-noissnoi (t)
1060 MOVE c(t],1(t):PRINT n$;

1070 1F 58(11{128 THEN SOUND 1,pern,du,v
o,ven,ten,perb:60TC 1100

1080 IF SB(2)(128 THEN SOUND 2,pern,du,v
o, ven,ten,perb: 60T 1100

1090 1F SH(4){128 THEN SOUND 4,pern,du,v
o, ven, ten,perb ELSE 1070

1100 NOVE c(t),1(t) :PRINT n$;:5070 990
1110 g=q+(t=242 AND q>-3}-(t=243 AND q<4
}

1120 60OSUB 900:60T0 990

1130 *.......dessin clavier......

1140 MODE 1:IMK 1,26:INK 2,18: INK 3,7,14
¢INK 0,1:SPEED INK 40,4:BORDER 4

1150 PEN 3:LOCATE 2,2:PRINT CHR$(228);:L

OCATE 39,2:PRINT CHR$1228);:LOCATE 2,24:

PRINT CHR$ (228} ;:LOCATE 39,28:PRINT CHR$
[228);

1160 FOR i=1 TO S:MOVE 186,340+4B8i : DRANR
330, 0, 1:NEXT

1170 DRANR 0,-30:MOVER -2, 0:DRAWR O, 30:M

OVER -4,0:DRANR 0,-30:MOVE 144,34B;DRANK
0,30

1180 PEN 3:PRINT tran$:FOR i=14 TD 24 ST

EP &

1190 LOCATE i,3:PRINT CHR$(244+(i~14)/2}
sNEXT

1200 FOR i=1B TO 22 STEP &

1210 LOCATE i,2:PRINT CHR$ (244+(i-16)/2)
1NEXT

1220 PEN 1:LOCATE 11,3:PRINT CHR$(234):L

DCATE 12, 2:PRINT n$:LOCATE 27,2:PRINT CH
Ré(236) tLOCATE 2B, 3:PRINT n$opak$

1230 WINDOW #0,10,31,5,12:PAPER 2:PEN 1
1240 MOVE 0,0:DRAW 39,0, 1:DRANR 0,399:D
RAWR -640,0:DRAUR 0,-399

1250 ORIGIN 94,80

1260 FOR i=0 TO 110 STEP 2

1270 DRAWR 448,0, 1:MOVER -44B, 2: NEXT
1280 FOR j=0 TD 224 STEP 224:FOR i=32 1O
b4 STEP 32

1290 NOVE i-B+j,4B

1300 FOR h=48 T0 110 STEF 2

{310 DRAWR 16,0,0:MOVER -14,2

1320 NEXT h,i,j

1330 FOR j=0 TD 224 STEP 224:FOR i=128 T

0 192 STEP 32

1340 MOVE i-B+j,48

1330 FOR h=4B TD 110 STEP 2

1350 DRAWR 1b,0,0:MOVER -16,2

1370 NEXT h,i,j

1380 MOVE 0,0:FOR i=1 TO 15

1390 DRAWK 0,110,0:MOVER 0,~110:DRANR 32
y OsNEXT

1400 MOVE 0,0sDRAWR 447,0,3:DRANR 0, 110:

DRAWR -448,0:DRANR 0,-112:DRAWR 449,0,2:

DRAWK 0,114:DRANR -450,0:DRAMR 0,-114
1410 HOVE 46,126:DRANR 354,0, 1:DRANR 0,1

30:DRAWR -254,0:DRANR (,~130

1420 * ,,.coordonnees de 1a note jouee..
1830 RESTORE

1440 FOR i=1 TO 24:READ c{i):NEXT

1450 FOR i=1 TO 24:j=c(i)sREAD c(j},1(j)
1860 NEXT:c{53)=152:1153)=T0:RETURN

1470 DATA 8,20,24,70,40,20,56,70,72,20
1480 DATA 104,20, 120,70,136,20,152,70
1490 DATA 148,20, 184,70,200,20,232,20
1500 DATA 248,70, 24,20, 280,70,296,20
1510 DATA 328,20,344,70,340,20,374,70
1520 DATA 392,20,408,70,424,20

1530 CLS:PEN 1:LDCATE 5,2:PRINT CHRS{1}"
"CHR$(1)* “s+sPEN O:PRINT® = {Oct

ave "CHR$!171)

1540 LOCATE 5,4:PEN L:PRINT CHR$(1}"

"CHRS$ (1} "
"3 2PEN O:PRINT" = VYolume "CHR$(171)

1350 PEN 1:LOCATE 5,6:PRINT®/ \";:PEN 0:
PRINT* = Options®:RETURN

1360 * .uvencoptionsesssscsnanns

1570 TAGOFF;CLS:SPEED KEY 20,5

1380 PRINT upak$nora$

1590 FOR i=2 TO 7:LOCATE 1,i:PEN 0

1600 PRINT "{";:PEN 1:PRINT USING "¥";i-
Y

1610 PEN QsPRINT®>";:NEXT

1620 LOCATE 5,2:PRINT"Duree Fixe {(ENV=0}

1630 LOCATE 5, 3:PRINT"Definition ENV-ENT

1640 LOCATE 35,4:PRINT"Choix ENT definie®
1630 LDCATE 35,5:PRINT*Choix ENV definie”
1660 LOCATE 5, 6:PRINT*Ajout de Bruit®
1670 LOCATE 5,7:PRINT"Retour Clavier®
1680 t$=INKEY$: IF t$="" THEN 1480

1690 t=VAL(t$)

1700 ON t 6OTO 1730, 1870,2850,3080,3120,
820

1710 GOTD 1480

1720 °
1730 °
1740 °*
1750 CLSsLOCATE 1,2:PEN 3:PRINT"Nouvelle
duree :":PRINT"-32000 a 32000 sec/100"
1760 PEN O:PRINT" d{0 : d fois ENV"

{770 PRINT" d=0 : ENV connectee®

1780 PRINT" d>0 : ENV supprimee":PRINT
1790 INPUT * ";du:IF du{-32000 OR du)320
00 THEN 1750

1B00 CLS:PEN {:LOCATE 2,4:1F du=0 THEN P
RINT"ENV No"nev"selectionnee®:ven=nev
1810 IF du{0 THEN FRINT* A chaque note
“:PRINT®  *ABS{du) "ENV No"nev:ven=nev
1820 IF du>0 THEN PRINT" ENV deconnecte
e":nev=ven:ven=Q

1830 CALL &BBOA:60TD B20

1840 *
1850 *
1860 *
1870 * ......dessin quadrillage.....
1880 2=0:5=0

1B90 MODE 1:INK 2,12: INK 3,14:INK 1,25:1
NK 0,0:BORDER 0:PAPER 0:G0TO 2070

1900 MODE 1:INK 2,12: INK 3,14:1NK 1,26:1
NK 0,0:BORDER 0:PAPER 0

1910 ORIGIN 0,80,0,640,400,B0

1920 WINDOM #0,1,80,21,25

1930 FOR i=20 TO 320 STEP &

1940 MOVE 40,i:DRAN &40,i,2:NEXT

1950 FOR i=40 TO 440 STEP 6

1950 MOVE i,20:0RAN i,400,2:NEXT

1970 MOVE 40,20:DRARR 599,0,3:DRAWR 0,29

9:DRAWR ~600, 0:DRAKR 0,-300

1980 FOR i=50 TD 320 STEP &0

1990 NOVE 40,i:DRAW &£40,i,3:NEIT

2000 FOR i=40 TO 540 STEP &0

2010 MDVE i,20:DRAW i,400,3:NEXT

2020 TAG: j=56:FOR i=-20 TO 20 STEP 10
2030 MDVE 0, j:PRINT USING a$;ABStidj:i=j
+60:NEXT

CHOIX DUREE (ENV=0)

MODULE ENVELOPPES

81

CAHIFR DFS AS



R DES AS

CA

2080 j=0:FOR i=12 TO 400 STEP 40

2050 MOVE i,15:PRINT j;:j=j+10:NEXT: TAGD

FF:RETURN

2040 * .......aenu des enveloppes...
2070 CLS:PEN 1:PRINT:PRINT"Voulez-vous d

efinir une Enveloppe de :*

2080 PRINT TAB(15)"¢";:PEN 3:PRINT*T";:P

EN 1:PRINT®)oOn"

2090 PRINT TAB{15)"(";:PEN J:PRINT"V*;:P

EN L:PRINT">olune*

2100 PRINT"ou Revenir au {";:PEN 3J:FRINT
*C*;:PEN 1:PRINT™>]avier ...covivues..?”

2110 t$=INKEYS: IF té="" THEN 2110

2120 t=ASC{UPPER$(t$))

2130 IF t=47 THEN BOO

2140 [F t=B4 THEN e$=et$:ee$=tns

2150 IF t=B& THEN e$=ev$:ee$=vo$

2160 IF t{>B4 AND t{>8Bb THEN 2110

2170 PEN 3;PRINT:FRINT"No de 1’Envel oppe
de "ee$" (1-15) *;:INPUT n:IF n{l OF n>
15 THEN CLS:60TD 2170

2180 IF (e$=ev$ AND evin))OR(e$=et$ AND

et(n}) THEN 2200

2190 GOSUB 1900:60TD 2240

2200 PRINT b%:PEN 1:FRINT"ENVELOFPE DEJA

DEFINIE !'!!":PRINT:PEN 3:PRINT"Confirae
z-vous la redefinition *;

2210 INPUT t$:1F UPPER$ (t$){>"0" THEN 21

70 .

2220 IF es=ev$ THEN FOR i=1 TO S:nv(n,i)

=0zhvin,i}=0:1vin,i)=0:NEXT:ev{n)=0

2230 IF e$=et$ THEN FOR i=1 TO S:nt(n,i)

=0:ht(n,i}=0:1t{n,i)=0:NEXT:et (n)=0

2240 BOTD 2190

2250 ' ...scrutation des touches...

2260 CLS:PEN 3:LOCATE 11, 3:PRINT e$;:PEN
1:PRINT n:LOCATE 22,3:PEN 3:PRINT"secti

on":PEN 1:MOVE 40,170

2270 t$=INKEYS$:IF t$="" THEN 2270

2280 LOCATE 29,3:PRINT s;:t=ASCits)

2290 IF s>5 OR t=92 OR t=47 THEN 2640

2300 IF t=224 THEN t=244

2310 IF £4240 OR t>244 THEN 2270

2320 ON t-239 GOTD 2350,2410,2470,2520,2

380

2330 6070 2270

2L ) 7171

2350 IF YPOS>307 THEN PRINT bs;:60T0 227

0

2340 IF s>3 THEN 2460

2370 te=TESTR(2,0) :MOVER -2, 0:DRARR -&81

s32,0,tes IF hs{0 THEN tn=TESTR(0,-2):MOV

ER 0,2 ELSE tn=1

2380 hs=hs+1:DRAKR 0,6,tn:DRANR 6815,0,1

2390 z=1:6070 2270

2800 ' sevisennanebdBiaiinsiinnniaes

2410 IF YPDSC33 THEN PRINT b$;:60TD 2270

2420 IF 535 THEN 2640

2430 te=TESTR{2,0):MOVER -Z,0:DRANR -431

s8z,0,te: IF hs>0 THEN tn=TESTR(0,2}:MDVE

k 0,-2 ELSE tn=1

2440 hs=hs-1:DRAWR 0,-&,tn:DRANR &1ls,0,

!

e | Al

2450 2=1:60T0 2270

2860 * L iiieeeeeQAUCRB e vrannnanan
2470 IF XPOSC41 OR 1s{1 DR z=0 THEN PRIN
T b$;:60TD 2270

2480 1s=1s-1:te=TESTR{2,0):MOVER -2,0
2890 DRAWR -6,0,te

2500 GOTD 2270

) ) SRR | 11 - e o o o o

2320 IF XPDS>632 THEN PRINT bs;:60TO 227
0

2330 IF 5>3 THEN 240

2540 1s=1s5+1

2350 DRANR 6,0,1

2560 2z=1:60T0 2270

20700, ° o[eTofslsisjaloroinis COPN/Els|elslesie aTalaleleln

2580 IF 2=0 THEN 2270

2590 SOUND 7,50,20,12,0,0,1

2600 If hs=hsoc AND ls=lso THEN ns=ns+i E

LSE s=s+1:hso=hs:lso=1s:ns=1

2610 IF s>5 THEN 2660

2620 IF e$=ev$ THEN nv(n,s)=ns:hvin,s}=h

s:lvin,s)=1s:60TC 2640

2630 nt(n,s)=ns:htin,s)=hs:1t(n,s)=lg

2640 hs=0:2=0:G0T0 2270

2650 * ......enveloppe defini€.....

2660 CLS:PRINT b$;"Enveloppe de “ee$" :
H

2670 PRINT es" ";:PRINT LSING a$;n

2680 PEN 3:PRINT STRINGS (15+LEN{ee$)," *
JiPEN 1

2690 FOR j=1 TO S:LOCATE 23+LEN(ee$),j
2700 IF e$=et$ THEN 2740

2710 PRINT USING c$;nv(n,j};:PRINT USING
c$shvin, j1;:PRINT USING c$3lvin,jl
2720 IF 1vin,j)=0 THEN lv(n,j)=1’

2730 GOTO 2740

2740 PRINT USING c$jnt(n, j);:PRINT USING
c$;ht(n, j);:PRINT USING c$;ltin,j);
2750 IF 1t{n,j}=0 THEN 1ti(n,j}=1

2760 NEXT

2770 IF e$=ev$ THEN ev{n)=-1:ven=n:60T0
2800

2780 et{n)=-1:ten=n

2790 ENT nynting1);htin, 1}, 1t{n, 1) nt(n,
2),htin,2},1t{n,2),ntin,2);htin,3},1t(n,
3)yntin,4),htin,4),1t(n,4),nt(n,5),ht (n,
3,1t in,5):6

0TD 2810

2600 ENV nynvin, 1), hvin 1), 1ving 1) nvin,
2)shving2) 1vin,2) ynvin, 3}, hvin,3},1v(n,
3)ynvin,4)hving4)  dving 4} nvingS),hvin,
3, 1vin,3)

ZB10 PEN 1:t$=INKEY$:IF t$="" THEN 2810
2820 5=0:hs=0:1s=11h50=0:150=0:n5=122=0
2830 &0TD 2070

2840 °

2850 *
2860 *

2870 CLS:e$=et$

2880 PEN 3:LOCATE 2,3:PRINT e$" choisie
(0 a 15)"

2890 PEN 0:LOCATE 15,5: INPUT;n:PRINT CHR

$(17) :PEN |

CHOIX ENT

2900 IF n<0 OR n>15 THEN CLS:60T0 2880
2910 IF n{>0 THEN 2950

2920 PRINT" "e$" supprimee :":PRINT CHR$
(20}

2930 IF e$=ev$ THEN ven=0 ELSE ten=0
2940 GOTO 3030

2930 IF (e$=et$ AND etin}<{>-1)DR{e$=ev$
AND evi{n}{>-1) THEN PRINT:PRINT b$"ENVEL
OPPE NON DEFINIE®CHR$(30):6DTD 2880

2960 IF e$=ev$ THEN ven=n ELSE ten=n
2970 CLS:HOVE 70,140:DRAWR 0,102, 0: MOVE
70, 190: DRAWR 200, 0:PLOT 70,1%0,1

2980 FOR s={ TD §

2990 IF e$=ev$ THEN 3010

3000 FOR ns=1 TO ntin,s):DRAKR 0,2¢ht (n,
s) :DRAWR 281t (n,s);0sNEXT ns:6OTO 3020
3010 FOR ns=1 T0 nv{n,s) :DRANR 0,2¢thv(n,
5) :DRAWR 281v{n,s),0:NEXT ns

3020 NEXT s:LOCATE 16,3:PRINT e$n

3030 LOCATE 17,6:PEN J:PRINT*0K 7*

3040 tH=INKEY$: IF t$="" THEN 3040

3050 t$=UPPERS$ (t$):IF t$="N“ THEN CLS:GD
TO 2880

3040 PEN 0:;60TO B20

3070 °
3080 *
3090 °
3100 CLS:e$=ev$:G0TD 2BB0
310
3120
3130 "
3180 CLS:FOR i=3 TO S:PEN 0:LOCATE 4,i
3130 PRINT"("3:PEN 1:PRINT USING “#°;i-2
s3PEN OzPRINT">":NEXT

3160 LOCATE 8,3:FRINT*Note Seule®

3170 LOCATE B8, 4:PRINTBruit Seul®

31B0 LOCATE 8,5:PRINT"Note+bruit®

190 G0SUB 3340:PEN 1

3200 t$=INKEY$:IF t$="" THEN 3200

3210 t=VAL(UPPERS(t$)):IF t>3 THEN 3200
3220 CLS:LOCATE 2,8

3230 DN t+1 BOTOD 3200,3240,3280,3320
3240 ' ......onote sEUlBLieueiiness

3230 note=-1:nois=0

3260 PRINT®Bruit deconnecte®

3270 6OTD 3350

3280 ' ....uobruit seuleesieiensn.

3290 note=0:nois=-1

3300 PRINT"Notes deconnectees"

3310 60TO 3350

3320 7 Lov..anotetbruit.iecenaene

3330 note=-1:nois=-1

3340 PRINT"Notes+Bruit connectes"

3350 CALL &BB0&:E60TO 820

3360 RESTORE:FOR i=24 TO 1 STEP -!

3370 READ tinoi (t)=i:NEXT:RETURN

3380 °*

3390 * ANTI-OVERFLOW

3400 °

3810 IF ERR{>6 OR ERL{>1790 THEN RESUME
3420 PEN 1:PRINT"DEBORDEMENT !'!!“h$b$
3430 FOR i=! TO &00:NEXT i:RESUME 1730
Ja40 * FIN

CHOIX ENV

AJOUT DE BRUIT




