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EDITO

e Cahler du Logiciel marche toujours aussi bien. nous croulons toujours Sous les programmes que Vous Nous envoyez.
L Mais revenons & ceux qui recopient les programmes.

Si vous avez des problémes, n’hésitez pas & nous poser des questions précises : pas du genre «J'al une erreur dans le
programme TUTU, que faire ? »>. Comment voulez-vous que je réponde a ce genre de question (sauf siI'erreur est de notre
part, ce qui n'arrive pas trés souvent, du moins je I'espeére).

D'abord une précision. Vous pouvez penser qu'il est simple de recopier texto un programme. Mais il est quasiment miracu-
leux que ¢a marche du premier coup (c'est normal, ne vous découragez pas). Vous pourrez trouver la plupart des erreurs en
relisant le programme. Dans les faits, on peut relire cinquante fois laméme ligne sans trouver I'erreur. Essayez alors de cerner
le probléme qui vous arrive. Vous pouvez par exemple faire plusieurs lignes & la place d'une seule afin de savoir exactement
d’oll vient I'erreur, ou mieux, insérez une REM pour détecter & partir de quel endroit se trouve I'erreur.

Le programme se plante & une ligne. Sivous avez un message du genre ERREUR DE SYNTAXE, il s'agit probablementd'une
faute de frappe a cette ligne. Mais attention au couple d'instruction READ et DATA qui envoie un message insuffisant: soit on
connait la DATA dépravatrice et pas le READ, soit le contraire, mais jamais les deux. Une DATA en moins, ou une virgule en
plus peuvent suffire & bousiller tout un programme. N'hésitez pas aajouter des PRINTs (provisoires) des variables concernées
pour voir si les DATAs sont lues correctement. S'il s'agit d’un autre type d'erreur, regardez dans le manuel de quoi il s'agit. Les
erreurs les plus difficiles & repérer sont les erreurs de valeurs (ILLEGAL FUNCTION CALL). Pas de miracle. Il faut remonter en
arriere dans le programme pour retrouver la ligne erronée. Parfois le pro-

gramme peut tourmner sans s'arréter, ou partira un endroit ou vous ne I'attendez
pas. Vous pouvez, dans ce cas aussi, rajouter des PRINTSs ou utiliser la fonction
TRACE qui affichera les numeros des lignes qui sont exécutées. Cette instruc-
tion n’'est pas trés facile a utiliser car elle écrit beaucoup de chose, souvent trop

Concours permanent de logiciel
Envoyez-nous vos logiciels sur cassette
(en vitesse lente de préférence) ou dis-
quette, accompagnés du bulletin de par-

vite, sur I'écran. Aussivaut-il mieux lamettre dans le programme, aux alentours ticipation, ou une copie dament remplie
de I'endroit ot I'on pense avoir des problemes, et mettre un TRACE OFF pour e que]es explications nécessaires -
ne pas en avoir trop fonctionnement et au listage de celui-ci
Ces conseils sont aussi valables pour ceux qui écrivent leur programme. (mode de chargement, mode de lance-
ment, adresses de routines en langage

Frangois DUPIN machine...).

Nous choisissons, tout a fait arbitraire-
ment les programmes que nous publions,

_ . : ) : ] selon leur originalité (relative & ce que
P.S.: Je me vantais de ne pas avoir trop d’erreurs dans le Cahier. nous recevons évidemment). Le pro-
gramme du Cahier des As est sélectionné

Imangue une ligne dans le programme TIR sur Amstrad, du numeéro 10. Le davantage pour ses qualités techniques

programme tourne tout de méme, mais ce n'est pas une raison Les cassettes et disquettes ne seront
) B pas renvoyees, mais en compensation

3150 IF t$=CHR$(114) OR t$=CHR$(B2) THEN vous recevrez |'équivalent de votre sup-
CLS#1:tir=1:INK 0,9:INK 4.1:INK 11.26.0 portvierge, offert par SCOTCH. Sauf no-
:G0TO 1040 ELSE 3140 tification contraire de votre part, votre
programme peut étre edité méme tres

Programme Drive de S.B.A., ala ligne 840, lire GOSUB 660. longtemps apres votre envoi. Aussi pre-

venez-nous si votre programme doit,étre
édité dans une autre revue

Acceptez mes excuses.

FICHE A RETOURNER AVEC VOS LOGICIELS

L (] T e e e r o Nom: ... e 8L R it TO AR TING
Extensions . : : =T oY) 1 Y R A R

--------------------- ' Adresse: ... oL
Gasseitel @ ErSquettiel I iy
Langage ... ... S Code Postal: . ... . Ville:
Progremme _ . .. Tel: Date:r / /86

N’hésitez pas a nous envoyer vos programmes sur support magnétique. Nous vous expédie-
rons en échange une disquette ou une cassette vierge, correspondant a votre expédition.
Ces disquettes et cassettes vous sont offertes par SCOTCH.
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SNOWBOTS

Machine: C 64
Langage: Basic + LM

Electricien toutes spécialités, Maxime
est un passionné de micro-informa-
tique. Depuis cing ans, sur C 64 ou
Amstrad, il réalise des programmes,
jeux ou utilitaires.

0 PRINT"J: POKES6, 128: RUNROOO: GOTO10: GOT
07000

1 PRINT"JsolTAB (RND (U) *T) " &. " TAR (RND (U) *
T1+T)". &l ":POKEL1,UL:RETURN

10 FOKESS,0:5=0:M=3:L=0:EL=1:FOKE2,0: FOK
EFX,199

100 FORX=0TO7:POKESM+X ,. : NEXT: BOSUBZ00: P
OKEIS,U

110 SN=(SN+U) AND3: RN=SN*2: IFPEEK (SM+RN) =
. THENGOSUEZ00

120 IFPEEK (KB) =60THENGOSUE1000

130 H=PEEK (2) : : H3=HAND3: ONH3+UBOTO150, 30
0,500

140 POKEZ2,.:G0TO110

150 IFPEEK(IC) THEN110

150 IFRND (U< ((32-L/4)%*1@) THEN110

170 X=INT (RND(U) *2) : FOKEID,X: FOKEIY, 64
180 FOKEIX,128-127%(X=.)-97%RND (U) : POKEI
C,94:60TO110

200 POKESP+2+SN,6: IFRND (U) >. 7 THENRETURN
210 POKEVO+4+RN,RND (U) *16: POKEV1+4+RN,RN
D (L) *80+128

220 IFL>1STHENLY=7:LX=3:G0T0240

230 LY=L/2:LX=L/8

240 POKESM+RN, XS (RND (U) %2 ,LX) OR128%INT (R
ND (U) #2) .

250 POKESM+U+RN,YS (RND (U) %3,LY) : RETURN
300 FOKEIS,.:POKEVO+22,199: POKESF,13

310 POKEG3,128:POKEF3,8: POKEGS, 129

320 FORY=FEEK (V1) TOOSTEP-1:FPOKEV1,Y

330 FPOKEG1,16:POKEF1,Y/6:FOKEGL, 17

340 FORX=1TO10:NEXT:NEXT

350 M=M-U: IFM{UTHENBOO

390 GOTO100

400 POKEF1,20:FOKEG1 ,65: FOKESP+6,14: POKE
IC,U: PT=100: GOSUB&0O

410 POKEIX,.:POKESP+6,12:FOKEZ2,.:60T0110
SO0 POKEBG1,64:POKEFC,U: HS=FNB (H) -2: IFHS>
3THEN4OO

510 POKEF1,10:POKEG1 ,65: RN=HS*2: POKESM+R
N,.:POKESP+2+HS, 14

520 FT=50:G0SUBL00: LD=LD~U: IFLDTHENS90
530 POKELP+2%LT,81:LD=INT (RND (U) *L/2+2)
560 PT=250:G0SUB&00: LT=LT+U: IFLT=8THEN70
(o]

"est Noél! Vous devez décorer vo-
tre arbre. Pour cela, il vous faudra
détruire des bonshommmes de

neige qui sont dangereux. Trois bonshom-
mes vous donnent une boule. Si vous rem-

plissez la guirlande vous passez au tableau
suivant. Attention aux glagons qui vous
tombent dessus.

Maxime FRENOT

570
,17
580
590
500

FOKEF2,80: FORX=1TO0S: FOKEG2, 16: POKEGZ2

FORY=1TOS0:NEXTzNEXT
FOKEV1+4+RN, . : POKE2,.:GOTO110
S=G+PT: PRINT"zhRRRBBRMS

610 IFS»H(0) THENPRINT " SEMITAR (20) S

620 IFELTHENIFS>1000THENM=M+1:EL=. : GOSUE
3000: PRINT " SiMTAR (34) M

630 RETURN

700 PRINT"M: POKEV1,160: FOKESS,U: POKEIS,
. s POKESF ,8: POKEVO+22,199: L=L+1

710 PRINT"Si55%: FORX=1T025: GOSUEL : NEXT
720 PRINT"{ss[s[sis(s[s/slq: FORX=1T0O39: FRINTPR
$3 :NEXT

730 PRINTP1$X$"SBURTAR(27) TI$P1$L$(1)
740 PRINTTAE (23) "33 1 "SFPC (27)
“| @PARTIE "L;TAB(35) "ZI"

750 PRINTTABR(23)" I"SPC(11) " I"SPC(27)" | @
COMPLETE " I"SPC(27)" ¢ e

760 FORX=0TO20:FRINTF1$L$ (XAND1) : FOKEF1,
(X+5) *5: POKEG1 , 64: POKEG1 , 65

765 FORY=0TO80:NEXT:NEXT:FPOKESS, .

770 FORX=1TO15:GOSUB1 :NEXT:FPRINT"Sblelis
FC(8) " r ,

780 FRINTTAB(8)" | WPARTIE NUMERO "L+1TAE
(28) "I

790 PRINTTAE(8)" ¢
ORX=1T09: GOSUB1: FOKEF1, (10-X) %5

799 POKEG1,b4: FOKEG1 ,65: NEXT: FORX=1T0150
0:NEXT3:60TO100

800 FPOKESS, .:POKECL,10: FRINT

810 PRINTTAB(8) "Hr V"
820 FRINTTAE(B)" | T ERM I NER 4 I"
830 FRINTTAB(8) "t s
840 FORX=1T02000:NEXT:PRINT"SiSS$

850 FORX=1T025:GOSUEL:NEXT:HP=—1

860 FORX=4TOOSTEP—1: IFS=3>H(X) THENHP=X
870 NEXT: IFHP<OTHENSOOO

880 GOTO2000

900 POKE251,199: FOKESS,0: SYS36892

910 PRINT"RBCORE"S; TAB(15) "EMAXI"H(0) TA
B(29) "EVIES"M

930 PRINT"E} | $R$" sasf3: FORX=1T040: PRINT
PR$; :NEXT:z PRINT

40 PRINT" aisieisiojsio/pivipiepieie/oN) | ¥

LY
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950 PRINT"J 30 3d 3T aiiadEa3ad
x— x—"TAB(3Z)" = "L+1"41 "

960 I=INT (RND (U) ¥4) : FORX=0TO3: IFTT (X, )=

*. THENFRINT “SolelTAR(TT(X, 1)) T#

970 NEXT

980 LD=INT(RND(1)*4+1):LT=0

990 FOKEIC,U:FOKEFC,U: FOKEF3

1000 @1=PEEK(IS):FOKEIS,O0

1010 D2=PEEK (V0+22) : FOKEV0+22,199

s 502 RETURN

1020 POKECL,23: FRINT: FRINTTAE(22) "0 FPAU

SE n
1030
1040

WAITEER,60,255: WAITKE, 60

PRINTTAB(;Q)" =

1050 FOKEVO+22,02: POKEIS,1:RETURN

2000 PRINT"J8TAR(8) "HFNREGISTREMENT DU
SCORE

2010 FRINTTAR(B) "J

2020 GOSURZFOO:FRINTTAR(8) "BepFNTRE VOTR
E NOM FOUR LA
2030 FRINTTAER(11) "® TAEBLE DES SCORES

2040 FRINTTAE(14) " sasEr}-—————————"RRRLRRI
VOOV 3

2100 N#="":PRINT"%fM: : FOKE198,0

2110 GETE$: IFK$=""THENZ110

IFK#=RETHEN2Z00

2130 IFK$=D$ORK$="[MTHENZ170

2140 IFK$<3" "ANDES$< >, "THENIFK$< "O"ORKE
FUZUOR(K$3"9"ANDE$< "A") THENZ110

2150 IFLEN(N$) > THENK$=""

2160 NE=NE+k$: PRINTKE"31M: s 6G0TO2110

2170 IFN$=""THEN2110

2180 PRINT" LREAM: : N$=LEFT$ (N$,LEN (N$)—1
) : GOTOZ110

2200 IFHP<4THENFORX=3TOHPSTEP-1:N$ (X+1)=
N# (X) s H(X+1) =H (X) : NEXT

2205 N (HF)="":H(HF)=8: IFN$=""THENBOOO
2210 FORX=1TOLEN (N$) : K¥=MID% (N$,X,1)
2220 IFK$3>"@"ANDK$<" [ " THENK$=CHR$ (ASC (K%
) OR128)

2230 N# (HF) =N (HF) +K£: NEXT: GOTOB0O0O

2900 FORX=0TO20: FORY=S50TO1208TEF10

2910 POKEF1,Y:POKEG1 ,64: POKEGL ,65: NEXT:N
EXT:RETURN

3000 FORX=50T01208TEF10: FOKEF1,X: FOKEGI ,
&4: FOKEG1 ,65: NEXT: RETURN

7000 SYSI6888: PRINT" M LL$" —sislslsis(elslaislels]
" PRINTLLE" Q@ "

7005 PRINTF2EX$P2EL% (1) " sieky

2120

7010 PRINTTAR(1S) "gVOUS ETES MAX LE GARD
TEN%

7020 PRINTTAR(15) "DE NUIT DU FARC CHARGE
R 1g

7030 PRINTTAE(11)"DE VERIFIER LES ARERE
S DE 4

7040 PRINTTAE(11) "NOEL. MAIS UN ORAG

E ta

7050 PRINTTAR(11) "ELECTRIQUE TRANSFORME
LES 1

7060 FRINTTAR(11)" BONHOMMES DE NEIGE .
EN 13

7070 PRINTTAER(11) "ROBOTS * GQUI ONT BES
OIN DE

7080 PRINTTAE(11) "LUMIERES FOUR AVOIR DE
LA

7090 PRINTTAR(11)"
7100 GOSUR7900

7200 POKESS,.:FRINT"IIM LL#$"—pereanneiens
"PRINTLLE"QQ—"

FUISSANCE. @

38

7205 FRINTPZEXEP23L# (1) "oy
7210 FRINTTAER(15) "g MAX ET SUR LE FORT (

2) 3

7220 FRINTTAER(1S)” AVEC LE BOUTON FEU I

Loy

7230 PRINTTAER(11)"LES DEDRUIT CHARUE TRO
IS UNES

7240 PRINTTAE(11) "LAMFES SE RALUME SUR L
' AREREL]

7250 PHINTTAB(ll)"DE NOEL . MAIS LES SNO

WEOTS 1z

7260 FPRINTTAE(11)"NE SONT FAS LE SEUL FR

OBLEMEL]

7270 PRINTTAE(11)"CAR MAX DOIT SE MEFIER
AUSS T1g

7280 PRINTTAEB(11)"DES GLACONS GUI TOMERES
DES 1

7290 PRINTTAER(11)" ARBRRES — RONNE CHANCE
'.@

7300 GOSUR7900

7400 POKESS,.:PRINT"ZZ3M LL$" —alseiaisiais(s(s(ss]

":FRINTLL$"Q0—"
7410 PRINTPZEX$P2%L % (1) "sojd
7420 FRINTTAR(ZO)"pRS C O R E "SFC(IO0) "#™

7430

7440

FOKESS,4: FRINTTAR (15) " sEESNOWBOTS. .
S0 "FOINTS

FPOKESS, 12: FRINTTAR (15) " s{sfGL ACONS. .
ee.o 100 "POINTS

7450 FRINTTAER(15) "ges) UN BONUS DE gRS00
FOINTS

7460 PRINTTAR(15) "BFOUR CHAGUE LAMPE ALU
MEE

7470 PRINTTAE (17) "0 e e3-0e3-0e3fie
Wl —Z W — - "

7480 FRINT"II]8 TOUTE LES LAMPES ALUMER
SUR LA

7490 PRINT"® GUIRLANDE VOUS CHANGER DE D
IFFICULTE

7499 GOSUR7970

7800 GOTOBOOO

7900 FOKESS, 1

7920 TF=35934:TC=0

7930 FL=(FL+1)AND7: FRINTP2$L$ (FL/2) : TP=T
F+13:0=FEEE (TF) : IFQ=. THEN7970

7935 IFO=42THENFOKESS,3

7940 IFR>1Z28THENTF=TP+TM(QAND127) : GOTO79
30

7950 TC=—(TC+1)*(TC<4) :FOKETF+CS,TC(TC)

: GOTO7930

79460 BOTO7960

7970 FOKECL ,22:PRINT:FPRINT"Q
R Bzl FOUR CONTINUERA™
7980 FL=(FL+1)AND7:PRINTP2+L$(FL./4) : GETK
%1 IFE4$< >R¥THEN7980

7990 RETURN

BOOO FOEEIS,.:FOKESS,.:PRINT"JMMSSH: TS
=0
8010

FRESSE

ONTS+1G0TO8100 ,8200,8300, 8400

8020 TS=(TS+1)AND3

8040 POKECL,18:PRINT: PRINT"RRRRR] JRESSE

F aflsill: FOUR JOUER ";

8050 PRINT"MRRBBEBRRBRRRBRRRRRR| OU I3 F3
% POUR INSTRUCTION "

8055 PRINT"pERRERRRR] OU 13 ESFACE %3 POUR
FAUSE | *

8060 FORTD=1TOTW: SYSKC:NEXT:GOTOBO10

8100 SYSI6E880

MENET

8120 POKESS,285: FORX=0T0O7:FORY=0T013: FOK




EV1+2%X,Y*8

8130 GOSUE1:SYSKC:NEXT:POKEV1+2%X,96: NEX
T

8140 FORX=5T049:POKEC1,SC(X/10):GOSURL: S
YSKC:NEXT

8150 FPOKECL,20:PRINT: PRINTSFC(17) "fj PAR
£8160 PRINT: PRINTSPC(12)"| ~@#~~" — 1
' " \
8185 FORI=1TO2500:NEXT:GOSUEL

8190 FORX=0TO11:GOSUE1L:SYSKC: NEXT: TW=100
0: GOTOBOZO

8200 FORY=96TOSOSTEF-1:FOKEQY,Y:SYSTY
8210 GOSUEL:SYSKC: FOKEC? , 2+ (YAND4) : NEXT

150 I8=37378:5M=67%: IC=4693: ID=37958: I X=
VO+12: IY=V1+12
F160 SD=54272:F1=5D+1:F2=6D+8B: F3=5D+15

170 G1=8D+4:62=8D+11:63=8D+18

Q200 REF=CHRF (13) : DE=CHR#$ (20)

9210 Pi="gleelspppBRRRRBRE: F25=" S NpRE]
amn

F220 T*="§j ? "ﬁﬁﬁﬁﬁ%ﬁj’l‘l‘lﬁ R

e nlnlnl % ] u(n n(n(n

9230 PRE="-+oll]| SEH_: T1$=" S e SARRNNI- L5

HEE_000000" HEHEHD0000000 " + T+

7240 Lﬂm)—"xpmmmum
e 2000000 »"

250 L#(1)="gmseg{iees RFncp oA RREITIN [0

8220 FOKESZ,0:PRINT"JHrEMSFC(8) "G r——— | 44 «0000000" e
- 9260 LO$="§ Seisli seAll 3] sCANRNI Rl RRRIe
8230 PRINTSFC(®)" | I~ ® = ~ # — [ — ~ » | goooooa
" 9270 LL$="
8240 PRINTSFC(8) "G "
— 9280 FORX=1T040:5S$=55%+CHR$ (160) : NEXT
8250 FORX=0TO4:PRINTTAE(8) "LiMX+1 "LRRKMI | 9299 :

a'"NF (X) TAB (ZO-FNL (H(X))) " "H(X)
8260 SYSEC:NEXT: TW=1200: 60TOB8020
8300 FOKEC2,6:FORY=S0TOOSTEF-2: FOFKEQY,Y:
SYSTY: GOSUE1: SYSKEC: NEXT
8310 FRINT" Jsfels{e{s(aiaa/alP: SYSZ6884: FORX=1T
O039: FRINTFR#¥; : NEXT
8320 FRINTRI#X$"SBEETAR(27)TLE
8340 FOKESS,1:FORX=8B0TOOSTEF-1:FOKEVO,X:
FOEESF, 8+ (XAND4) /2
8350 SYSEC: FRINTFI1fL# ((XANDB) /8) : NEXT
8360 FOEESS,3: FORX=0T0OB0: FOEKEVO+2,X:FRIN
TF1$L¥ ( (XAND8) /8) : SYSEC: NEXT
8370 FRINTF1#L.0%: FORX=BOTOOSTEF-2:
+2, X1 8YSEC: NEXT
8380 FOKESS,1:FORX=0TO80:FUKEVO, X: FOKESF
, P+ {XAND4) /2: SYSKC: NEXT

FOKEVO

8390 PRINT” jj: TW=400:G0TOBOZ0

8400 FORX=1T025: GOSUE1:8YSKC:NEXT:FRINT"
sd4z"

8410 FORX=1TO39: PRINTFR#; :NEXT:ML=FF-CD

8420 PRINT"S[EEMTAR(10) T1$"SEETAR(Z8) T1F
8430 FOKESZ,2:FOKEVO+29,2:FOKEVL, 150: FOK
ESS,3

8440 FORX=0TOZ40STEFP4:FOKEVO+16,—-2% (X:FF
) —(X*ML) : FOKEVO+2, XANDFF : SYSKC

8450 FOKESF,?+ (XAND16) /8: FOKEVO, (X+CD) AN
DFF s NEXT: PDFESZ 1:POKEVO+29,1

8460 POhEVI+2,1uﬁ FOKEVL, 130z FOKESS,3:FO
RX=Z40TOOSTEF-4

8470 FOKEVO+16,—- (X>ML) —2% (X>FF) : FOKEVO+2
s XANDFF : FOKEVO, (X+CD) ANDFF

8480 SYSKC:FOKESF,8+ (XAND16) /8:NEXT:FORX
=CDTOOSTEP-2: SYSKC

8490 FOKEVO,X:FOKESF,8+ (XANDZ) : NEXT: FOKE
88,0: TW=400: GOTOBO20

9000 FOKESI280,.:POKES3I281,.:FRINT" M
010 LC=L0OG(10) : DEFFNL (X)=INT (LOG (X) 71.C)
020 L2=L06(2) :DEFFNER(X)=INT (LLOG(X) /L2)
030 DIMTT (3,3)

F100 U=1:T=20:T1=19:FF=255

110 55=893269:C1=53285:C2=C1+1:857=83271:
VO=53248: V1=53249

9120 L1=218:UL=140:CL= 214 SP=36856: FC=69

1:FX=251
130 QY=820:TY=36928: CD=48:kKC=36944: I10=.
031

9140 CS5=19456:852=93278: LP=36802: RY=V0+15
tkE=197

Z00 FORX=0TO4: N (X)="%e. 70l #%":H(X)=1
000z NEXT
IEFY =

9400 FORX=0T0O4:READSC (X) : NEXT
9410 FORY=0TO3:FORX=0TO3: READTT(X,Y) : NEX
T:NEXT

9420 FORX=0T0O4:READTC (X) : NEXT
9430 FORX=1TO3Z: READTM(X) : NEXT

9440 FORY=0TOZ:FORX=0TO1:READXS (X,Y):NEX
T:NEXT

9450 FORY=0T07:FORX=0TD2: READYS (X,Y) : NEX
T2NEXT
9460 FORX=0TO7:READLC (X) : NEXT
9490 FORX=1TO3:READA®: X&=X$+A%: NEXT
9500 FORX=0T024:READC: FOKESD+X ,C: NEXT
P00 Wi=32768: W2=36864:0=16383: IFFEEK (76
7) =165THENG999
9910 FRINTTAR(14) " sssnaamasfiIN INSTANT S
VP
9920 FRINTTARB(14)"3
9930 FORX=W1TO3I3727:READC: CK= (CK+C) ANDG:
FOKEX,C: NEXT
9940 CO=12227:00=1: IFCK< >CQTHEN997U
9950 FORX=W2TO37971:READC: Ck=(CK+C) ANDR:
FOKEX ,C:NEXT
9960 CO=4967:0C
: GOTO9999
9970 FRINT"JSHERREUR DATA
RINT"® — EN FARTIE "0Q
9980 FOKE797,0:END
9999 SYSILBI6: FRINT" i GOTOBOOO
10000 DATAO,11,12,15,1

11000 DATA0,10,20,%0,10,30,~1,~1,
,~1,4,15,30,~1

11010 DATAB,10,14,7,13
11020 DATASS,S51,41
11020 DATAL,1,1,2,2,2
11040 DATAO0,0,1,0,1,1,
0,2,2,1,2,2,2,2,2
11050 DATAR,9,7,5,6,4,14,15

12000 DATA"W SIS MEF 2 IENIS GAREEPR

| ralralralvalvi
3 MERRRREIG SAREI

=21 IFCE=COTHENFOKE767 ,167

: "Cl':::" (ucau) "

0,14,28

0,0,2,0,1,2,1,1,2,

12010 DATA"I
2000? S 000000000 "
12020 DATA" 3 ®
| COPPVEBVE T~ VOVDuN"
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13020 DATAO,0,0,8,128,41,0
13030 DATAO,0,0,15

15000 DATAO,0,0,0,85,0,1,255,64,7,255,20
8,%1,255,240,31

15010 DATAL9S,240,3%1,0,240,31,0,0,31,64,
0

L31,213,0,31,255

15020 DATAL4,E,255,208,0,255,240,0,3,240
,0,0,240,5,1,240

15030 DATAZ1,65,240,31,215,240,31,255,24
0,3,255,192,0,255,0,255

15040 DATA0,0,0,5,0,80,31,1,240,31,65,24
0,31,193,240,31

15050 DATAL193,240,31,209,240,31,241,240,
31,241,240,31,241,240,31,245

15060 DATAZ240,31,61,240,31,61,240,31,61,
240,31,15,240,31,15,240

15070 DATA3Z1,15,240,31,15,240,31,3,240,3
1,3,240,31,3,240,255

15080 DATA0,0,0,0,835,0,1,255,64,7,255,20
8,7,255,208,31

15090 DATAL95,240,31,195,240,31,0,240,31
,0,240,31,1,240,31,1

15100 DATAZ40,31,1,240,31,1,240,31,1,240
»31,1,240,31,65,240

15110 DATAZ1,215,240,31,215,240,3,255,19
2,3,255,192,0,255,0,0

15120 DATA0,0,0,20,0,20,124,0,124,124,0,
124,124,0,124,124

15130 DATAO,124,124,0,124,124,0,124,124,
0,124,124,0,124,124,0

15140 DATA124,124,0,124,124,20,124,124,1
25,124,124,125,124,124,255,124

15150 DATA124,255,124,15,255,240,15,195,
240,15,195,240,3,0,192,64

15160 DATAO0,0,0,5,84,0,31,25%,0,31,255,6
4,31,255,192,31

15170 DATAL15,192,31,7,192,31,7,192,31,23
,192,31,95,192,31,255

15180 DATAOD,31,252,0,31,255,0,31,15,192,
31,7,192,31,7,192

15190 DATAZ1,23,192,31,95,192,31,255,192
»31,255,0,31,252,0,0

15200 DATA0,0,0,5,85,80,31,255,240,31,25
5,240,331 ,255,240,0

15210 DATA124,0,0,124,0,0,124,0,0,124,0,
0,124,0,0,124

15220 DATAO,0,124,0,0,124,0,0,124,0,0,12
4,0,0,124,0

15230 DATA0,124,0,0,124,0,0,124,0,0,124,
0,0,124,0,35

15240 DATA0,0,0,0,48,0,0,252,0,3,187,0,3
,155,0,3

15250 DATAZZ2E,0,3,223%,0,0,252,0,0,48,0,0
$252,0,3,239

15260 DATAO,3,239,0,15,255,192,15,23
2,15,239,192,15,285,192

15270 DATAL1G,239,192,15,239,192,3,255,0,
3,255,0,0,252,0,0

15280 DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0
15290
0,89
15300
,0
15210
O
15320 DATAO,1,64,0,5,80,0,21,80,0,62,160
,0,206,224,0

2]

3

,19

DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,89,64,
DATAG4,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

DATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

40

15330 DATAZS4,224,0,63,224,0,15,0,0,53,6
4,62,150,64,14,150

15340 DATAL4,0,22,64,0,22,64,0,29,64,0,2
9,64,0,5,0

15350 DATA0,5,0,0,5,0,0,5,0,0,42,0,0,42,
0,255

15360 DATAO,80,0,1,84,0,1,85,0,2,175,0,2
,236,192,2

15370 DATAZ39,192,2,25
,0,106,188,0,90

15380 DATA176,0,85,0,0,85,0,0,85,0,0,85,
0,0,20,0

15390 DATA0,20,0,0,20,0,0,20,0,0,42,0,0,
42,0,255

15400 DATAO,1,64,0,5,80,0,21,80,0,62,160
,0,206,224,0

15410 DATARS4,224,0,6%,224,0,15,0,0,53,6
4,0,150,128,62,150

15420 DATA160,14,149,108,0,21,76,0,21,64
,0,5,64,0,5,64

15430 DATAO,20,64,0,20,80,0,80,80,0,160,
160,0,160,160,255

15440 DATAO,80,0,1,84,0,1,85,0,2,175,0,2
,236,192,2

15450 DATAZ39,192,2,255,0,0,60,0,0,91,0,
0,106,0,2,90

15460 DATA188,14,86,176,12,85,0,0,85,0,0
,84,0,0,84,0

15470 DATAD,69,0,1,69,0,1,65,64,2,130,12
8,2,130,128,255

15480 DATAD,192,0,0,204,0,0,252,0,0,252,
0,0,252,0,0 k

15490 DATAZSZ,0,0,120,0,0,120,0,0,120,0,
0,56,0,0,56

15500 DATAO,0,56,0,0,48,0,0,16,0,0,16,0,
0,16,0

15510 DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
O

15520 DATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
O

15530 DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
O

15540 DATAO,124,0,0,124,85,2,111,85,138,
1

27,171 ,90,90,85,90

15550 DATAZ26,85,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0
15560
0,0,3
15570 DATA12,48,0,0,0,0,204,192,0,0,0,51
,51,51,0,0

15580 DATA0,0,204,192,0,0,0,3,12,48,0,0,
0,12,12,172

15590 DATA0,0,0,0,12,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
»O

16000 DATA120,160,46,189,0,145,157,0,208
2 232,136,16,246,76,144,144

16010 DATAL62,0,240,236,162,64,208,232,1
62,128,208,228,162,192,208,224

16020 DATAL173,2,221,9,3,141,2,221,173,0,
221,41,252,9,1,141

16030 DATAQ,221,169,140,141,136,2,169,53
,141,24,208,208,50,234 ,234

16040 DATA173,52,3,162,15,157,0,208,202,
202,16,249,96,234 ,234,234

16050 DATAL165,197,201,4,240,5,201,5,240,
5,96,162,23,208,2,162

16060 DATAZ27,169,8,134,122,133,123,96,23

4,234,234 ,234,234,234,234 , 234

5,0,0,60,0,0,107,0

DATA0,0,0,0,12,0,0,0,0,12,12,12,0,




16070 DATA1Z0,169,127,141,13,220,169,1,1
41,26,208,169,255,141,25,208

16080 DATAL173,13,220,169,146,162,0,142,2
0,%,141,21,3,88,96,0

16090 DATAZ32,160,7,189,0,145,153,248,14
3,232,136,16,246,88,96,234

16100 DATAO,40,80,120,160,200,240,0,240,
200,160,120,80,40,0,0

16110 DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0

16120 DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0

16130 DATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
)

16140 DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0

16150 DATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0

16160 DATA90,0,114,0,138,0,164,0,190,0,2
12,0,234,0,255,0

16170 DATAD,27,0,0,0,0,200,255,55,255,24
1,0,255,0,0,0

16180 DATAZ40,240,241,242,243,240,242,24
1,242,243 ,244,245,246,247 ,248,0

16190 DATA0,S5,2,4,3,2,1,0,0,0,0,0,0,0,0,
0

16200 DATAB0,130,0,130,138,0,164,0,190,0
,212,0,234,0,255,0

16210 DATA1,27,0,0,0,0,200,255,53,255,24
1,0,255,3,0,0
16220 DATAZ40,240,241,242,243,242,755,24

6,240,247 ,244 ,245,246 ,247 ,248,0
16230 DATA0,0,0,0,0,0,6,8,0,0,0,0,0,0,0,
5]

16240 DATA114,66,168,154,120,90,120,116,
0,0,0,0,0,0,0,0

16250 DATA0,27,0,0,0,0,200,0,53,255,241,
0,7,0,0,0

16260 DATAZA0,240,241,242,24%,242,255,24
6,240,240,252,241 ,241,241,241,0

16270 DATA0,0,0,0,12,6,6,8,0,0,0,0,0,0,0
,0

16280 DATA160,160,160,160,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0

16290 DATA0,27,0,0,0,127,199,0,5%,255,24
1,0,63,0,0,0

16300 DATAZ40,240,241,242,243,242,241,24
6,247 ,240,240,240,240,252,248,0

16310 DATAO,12,6,b,6,6,7,8,0,0,0,0,0,0,0
L0

16320 DATA120,169,0,240,31,173,18,208,48
L13,165,251,141,22,208,169

16330 DATA130,141,18,208,76,192,147,169,
199,141 ,22,208,169,66,141,18

16340 DATAZ08,76,0,147,169,27,141,17,208
, 169,255,141 ,25,208,173,13

16350 DATA220,208,3,76,129,234,76,49,234
'!(:)’09(3":),()!0!(:)

16360 DATAL73,240,140,72,173,240,216,72,
162,160,189,79,140,157,80, 140

16370 DATA189,79,216,157,80,216,189,239,
140,157,240,140,189,239,216,157

16380 DATAZ40,216,202,208,229,160,6,190,
168,144,189,120,140,157,80,140

16390 DATALB9,120,216,157,80,216,136,16,
238,173,144,141,141,104,141 ,173

16400 DATA144,217,141,104,217,104,141,24
1,216,104,141,241,140,169,32,141

16410 DATA144,141,76,58,147,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0

16420 DATAL7Z,239,140,72,173,239,216,72,
160,160,162,0,189,80,140,157

16430 DATA79,140,189,80,216,157,79,216,1
89,240,140,157 ,239,140,18%9,240

16440 DATAZR16,157 ,239,216,232,17%6,208,22
8,173,103,141,141,14%,141,173%,103

16450 DATAZ17,141,143%,217,160,6,190,160,
144,189,79,140,157,119,140,189

16460 DATA79,216,157,119,216,136,16,238,
104,141 ,2728,216,104,141 ,238,140

16470 DATA76,80,147,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0

16480 DATAL73,248,14%,41,13,168,173,0,22
0,7%2,255,41,15,240,79,230

16490 DATAL181,174,1,208,74,144,5,224,112
,144,1,202,74,144,5,224

16500 DATAZ15,176,1,232,142,1,208,166,25
1,74,13%,254,144,18,160,8

16510 DATAR32,224,200,208,31,132,182,76,
64,146,164,182,162,192,208,20

16520 DATA70,2584,144,16,160,9,202,224,19
1,208,9,132,182,76,160,146

16530 DATAL164,182,162,199,165,181,41,8,2
08,2,200,200,134,251,140,248

16540 DATA14Z,173,179,2,240,36,206,179,2
s 201,1,240,21,17%,180,2

16550 DATAZOB,8,206,2,208,206,2,208,208,
64 ,2%8,2,208,238,2,208

16560 DATAZ08,56,173,21,208,41 ,253,141 ,2
1,208,173,0,220,41,16,208

16570 DATA41,173,248,14%,41,1,141,180,2,
169,332,141 ,179,2,173,1

16580 DATAZO08,141,3,208,169,160,141,2,20
8,17%,21,208,9,2,141,21

16590 DATAZO0B,162,128,142,18,212,232,142
,18,212,76,36,146,0,0,0

16600 DATALLY ,32,133,252,162,6,189,167,2
, 240,93,8,41,127,133,253

16610 DATAL173,16,208,37,252,133,180,168,
189,4,208,40,48,8,24,101

16620 DATAZSZ,144,9,200,176,6,56,229,253
W176,1,136,157,4,208,196

16630 DATA180,240,8,173,16,208,69,252,14
1,16,208,189,168,2,8,41

16640 DATA127,133%,253,189,5,208,40,48,14
324,101 ,2583%,201,215,144,21

16650 DATA72,165,25%,9,128,208,10,56,229
253,201 ,112,176,7,72,165

16660 DATAZSE,157,168,2,104,157,5,208,70

,252,202,202,224,254, 208,150

16670 DATA173,30,208,240,2,133,2,173,181
,2,240,21,206,181,2,238
16680 DATA13Z,208,238,13,208,169,0,208,5,
206,12,208,208,3,238,172
16690 DATAZOB,76,36,146
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FICHE PROGRAMME

AMSTRAD

PEINTURE

Machine: Amstrad CPC 464
Langage: Basic

Olivier a seize ans, il programme de-
puis un an sur Amstrad. «Peinture»
est son premier grand programme.
Actuellement en classe de premiére S,
Olivier consacre environ dix heures par
semaine a I'informatique et aux jeux

e Jeu consiste a peindre un labyrin-
the. Evidemment la peinture ne se-
che pas vite. Vous ne pouvez donc
pas repasser dessus. A chaque tableau

vous devrez peindre une surface de plus en
plus grande pour ouvrir la porte de sortie.

188 REM * tant de HYERES

388 DATA 1,89,1,95,1,186,1,95,1,89,1,127

d’aventure (Cauldron).
Olivier COULON

10 REN SEEREREREREREEEEEREE 348 REM ----LA TRUITE DE SCHUBERT----
20 REN # ¥ 358 DATA 76,1,119,1,89,1,89,1,71,1,71,2,
38 REM # PEINTURE par ¢ 89,2,119,1,119
WO REN &+ O.COULON ¢ 348 DATA 1,88,1,89,1,95,1,186,3,119,1,11
T8 REM # P.S.: un petit # 9,1,80,1,89,1,95,1,186,3,119
B2 REN * bonjour a o 378 DATA 1,119,1,89,1,89,1,71,1,71,2,89,
98 REN & F.SOUFFLET,habi- # 2,119

E

1 3

118 REN #
120 REM FE3sisssssssasseis

138 605UB 1548 "PRESENTATION

148 DIN t(28,29)

158 piece=8:TA=1

168 REM ------- VOULEZ-VOUS LES REGLES ?
178 MODE 1

188 PEN 1:INK 8,26:BORDER 26,18:INK 1,18

-19@ LOCATE 11,12:PRINT "LES REGLES (O/N)

"l

200 a$=INKEY$:IF a$="0" OR a$="o" THEN 6
07O 134@ ELSE IF a$="n" OR a$="N" THEN 2
1@ ELSE 60TO 208
218 MODE 2:PRINT:INPUT "Score minimum da
ns la lere salle (188-208) ";sini
220 IF »ini(100 OR »ini>208@ THEN 210
238 sini=aini-18
248 PRINT:PRINT TAB(19)"0.K.":score=0
238 FOR x=1 TO 28:FOR y=1 T0 25:t(x,y)=0
¢NEXT y:NEXT x:mini=aini+i@:act=8
268 REN ------- LE PEINTRE -------
278 D$=CHR$(230)
288 6$=CHR$(251)
290 H$=CHR${249)
308 B$=CHR$(248)
318 Ps=H¢
328 MODE @:INK 8,@:BORDER 8:INK 1,8:INK
2,18
338 PEN 1

42

\3,119,1,119,1,95,1,95,1,89,1,95
398 DATA 1,186,1,95,2,89,2,119,1,89,1,95
,1,95,1,89,1,95,1,186,1,95,3,89

4@ DATA 1,89,1,186,1,186,1,89,1,89,1,89
,2,119,1,119,1,119,1,95,1,88,1,95,3,89
418 DATA 1,89,1,186,1,186,1,89,1,89,1,89
,2,119,1,119,1,119,1,95,1,89,1,95,3,89
420 REN --—--PLAN DU TABLEAU 1-----

430 DATA 1,1,2,1,3,1,4,1,5,1,6,1,7,1,8,1
J9,1,11,1,12,1,13,1,18,1,15,1,16,1,17,1,
18,1,19,1,20,1,1,2,28,2

440 DATA 1,3,3,3,4,3,6,3,7,3,8,3,9,3,12,
3,13,3,14,3,15,3,17,3,18,3,28,3,1,4,3,4,
4,4,6,4,15,4,17,4,18,4,20,4

458 DATA 1,5,9,5,10,5,11,5,12,5,20,5,1,6
\346,4,6,5,6,7,6,14,6,16,8,17,6,18,5,28,
b

448 DATA 1,7,3,7,10,7,11,7,18,7,28,7,1,8
,3,8,5,8,7,8,8,8,18,8,11,8,13,8,14,8, 15,
8,18,8,28,8,1,9,3,9,5,9,16,9,18,9,28,9
478 DATA 1,18,7,16,8,18,9,18,10,19,11,10
,12,10,13,10,14,10,28,10,1,11,3, 114,11,
5,11,7,11,14,11,16,11,17,11,18,11,28,11,
1,12,9,12,12,12,20,12

488 REN -----PLAN DU TABLEAU 2--—---

499 DATA 1,1,2,1,3,1,4,1,5,1,6,1,7,1,8,1
W9, 1,10, 1,11,1,12,1,13,1,14,1,15,1,16,1,
17,1,18,1,19,1,20,1

58 DATA 1,2,1,3,1,4,1,5,1,8,1,7,1,8,1,9
,1,18,1,11,1,12,28,2,28,3,20,4,28,5,28,b

,28,7,20,8,20,9,20,18,28,11,28,12

510 DATA 2,2,3,2,4,2,5,2,6,2,7,2,8,2,9,2
,12,2,13,2,14,2,15,2,14,2,17,2,18,2,19,2
12,3,19,3

520 DATA 2,4,4,4,5,4,6,4,7,4,8,4,9,4,12,
4,13,4,14,4,15,4,16,4,17,4,19,4,2,5,4,5,
17,5,19,5

538 DATA 2,6,8,6,6,6,7,6,8,6,9,8,12,6,13

,6,14,6,15,6,17,6,19,6,2,7,4,7,6,7,15,7,

17,7,19,7

348 DATA 2,8,4,8,6,8,8,8,9,8,12,8,13,8,1
5,8,17,8,19,8,2,9,4,9,4,9,8,9,13,9,15,9,
17,9,19,9

538 DATA 2,18,4,18,6,18,8,10,10,10,11,18
,13,10,15,10,17,18,19,10,2,11,4,11,4,1t,
8,11,13,11,15,11,17,11,19,11

568 IF TA=2 THEN 758 ELSE 578

578 REM TRACE DU TABLEAU

588 PEN 2:piece=piecetl

598 LOCATE 7,1B:PRINT "piece ";piece
608 PEN 1

610 RESTORE 438

528 FOR n=1 TO 187

638 READ x,y:z=25-y

448 LOCATE x,y:PRINT CHR$(143)

458 LOCATE x,z:PRINT CHR$(143)

668 tix,y)=l:tix,z}=1

678 NEXT n 4

688 LOCATE 1@,1:PEN 14:PRINT CHR$(143):t
(18,1)=1

598 LOCATE 18,24:PEN 14:PRINT CHR$(143):
t(108,24)=1

708 INK 1,16

718 x=2:y=2

728 PEN 2

738 TA=2

748 6OTO 898

758 REN TRACE DU TABLEAU 2

768 PEN 2:piece=piecetl

778 LOCATE 7,18:PRINT "piece ";piece

788 PEN 1

798 RESTORE 488

888 FOR n=1 TO 132

818 READ x,y:2=25-y

B28 LOCATE x,y:PRINT CHR$(143):LOCATE x,
2:PRINT CHR${143)

838 tix,yl=1:t(x,z)=1

848 NEXT n

858 LOCATE 7,18:PRINT * ":LOCATE 9,18:PR




INT * *:LOCATE 14,1@:PRINT * *
868 LOCATE 18,1:PEN 14:PRINT CHR$(143):t
(10,1)=t

878 LOCATE 18,24:PEN 14:PRINT CHRS(143):
t10,24)=1

BBR INK 1,16:x=3:y=3:PEN 2:Th=1

899 GOSUB 1840

98B REN ------- ON ARRETTE ? -------
918 IF INKEY(18)=8 OR INKEY(53)=8 THEN 6
070 1939

928 REH ------- EN HAUT 7 -------

938 IF (INKEY(72)=@ OR INKEY({@)=@) AND t
{x,y-1)=8 THEN LOCATE x,y:PRINT CHR$(143
)it ix,y)=1:y=y-1:P$=H$:60SUB 1020:G60TC 7
40

948 REM ------- EN BAS ? -----—--

958 IF {INKEY(73)=0 OR INKEY(2)=@) AND t
{x,y+1)=B THEN LOCATE x,y:PRINT CHR$(143
):t(x,y)=1:y=y+1:P$=R$:60SUB 1€28:60T0 7
40

960 REM --———--- A BAUCHE ? ---—---

97@ IF (INKEY(74)=0 OR INKEY(8)=8) AND t
(x-1,y)=0 THEN LOCATE x,y:PRINT CHR$(143
)atdx,y)=1:x=x-1:P$=6$:605UB 1828:60T0 7
18

988 REM ------- A DROITE ? -------

998 IF (INKEY(75)=0 OR INKEY(1)=@) AND t
(x+1,y)=B THEN LOCATE x,y:PRINT CHR${143
betix,yl=1:x=x+1:P$=D$:606UB 1828:60T0 7
48

1808 IF INKEY(77)=8 THEN 248

1018 60TO 748

1828 REM SCORE

1838 score=score+!

1848 act=act+t

1858 REM
1868 IF y=B OR y=25 THEN 1848

187@ CALL BD19

1888 LOCATE x,y:PRINT P$

1898 LOCATE 1,23:PRINT "score @ "jact
1188 IF act)=MINi THEN GOSUB 1898

1110 IF tix-1,y)=1 AND t{x+1,y)=1 AND t(
x,y-11=1 AND t{x,y+1)=1 THEN GOTO 1148
1128 RETURN

1138 REM -------- PERDU '!} ------—-
114@ LOCATE 9,12:PRINT “RATE":INK 2,18,6
1158 FOR n=1 TO 5@@@:NEXT

1168 MODE 1

1178 INK 2,6

1188 CLS

1198 PRINT "VOUS AVEZ PERDU !''!"®

128@ PRINT:PRINT "VOTRE SCORE EST DE : *
jscore

1218 PRINT *VOUS AVEZ ATTEINT LA PIECE N
o ";piece

1228 IF score’=a THEN a=score

1238 If piece’=mp THEN mp=piece

1248 PRINT:PRINT “LE MEILLEUR SCORE EST
i)

1250 PRINT “LA MEILLEURE PIECE ATTEINTE
EST LA PIECE No *;ap

1268 PRINT:PRINT “UNE AUTRE (0/N)?"

127@ a$=INKEY$

1288 IF a$="p" OR a$="0" THEN 158 ELSE I
F a$="n" OR a$="N" THEN 129@ ELSE 127@

1298 CLS: INK 2,16,B:LOCATE 1,12:PRINT *
MAUVAIS PERDANT ''*

1308 FOR i=10@@ TO 2088 STEP 2
131@ SOUND t,i,1,5

1328 NEXT i

1338 END
1340 REM
1358 REM -------- LES REGLES --------
1368 REM -
1378 MODE 2:BORDER 26

138@ PRINT *Vous etes un peintre charge

de repeindre le sol de differentes piece

S.l

1398 PRINT "Pour changer de piece vous d

evrez avoir peint une surface sinimus da

ns celle que vous guittez; cette surface
augsente de salle en salle ; ainsi dans
l1a presiere salle votre score devra etr

e d’au moins 128, puis 138 dans la Zese,
14@ dans 1a";

1482 PRINT "3eae, etc...les portes clign

otent lorsquelles sont feraees et s’ouv

rent lorsque vous avez assez peint pour
sortir de 1a salle . Pour compliquer u

n peu votre role, vous ne pourrez pas

sarcher 1a ou vous aurez deja peint (la

peinture ne"

1418 PRINT *seche pas vite)."

1428 PRINT:PRINT

1438 PRINT "L’auteur est gentil il vous

laisse choisir le score minisum de 1a le

re salle . Celui-ci augaentera de 18 a

chaque salle ."

1448 INPUT *votre choix (au moins 188, a

u plus 28@) : ",mini

1450 IF mini{18@ OR mini>2B@ THEN 1448
1468 PRINT "Pour vous diriger :*

1478 PRINT * "

148@ PRINT “"Le joystick ou les touches d

u curseur ."

149@ PRINT “Pour arreter le jeu en cours

1588 PRINT *

1518 PRINT "La touche [ENTER1.®

1328 PRINT:PRINT "LORSGUE VOUS SEREZ PRE
T APPUYET SUR [P1”

133@ IF INKEY$="P" OR INKEY$="p" THEN 24
8 ELSE 1538

1540 REM
1358 REM ------ LA PRESENTATION -----
1568 REM
1378 CLS: INK @,28:BORDER @:INK 1,8
1388 MODE 1:PEN 1

1598 FOR n=2 T0 39

1608 LOCATE n+1,2:PRINT CHR$(25@)
1618 LOCATE n+1,24:PRINT CHR$(250)
1628 LOCATE n,2:PRINT CHR$(143)
1638 LOCATE n,24:PRINT CHR$(143)

1648 NEXT n

1658 FOR n=2 TO 24

1668 LOCATE 2,n+1:PRINT CHR$(248)

1678 LOCATE 39,n+1:PRINT CHR$(248)

1688 LOCATE 2,n:PRINT CHR$(143)

149@ LOCATE 39,n:PRINT CHR$(143)

178@ KEXT n N

1718 LOCATE 15,12:PRINT "LE PEINTRE*
1728 LOCATE 1@,14:PRINT "par OLIVIER COU
LON ";CHR$(164)

1738 LOCATE 11,17:PRINT "Appuyez sur [EN
TER]"

1748 READ nb “nombre de notes

1758 FOR i=1 T0 nb

1768 READ d,p

1770 d=d#28

1788 SOUND 1,p,d

179@ SOUND 1,8,08.6

188@ IF INKEY(18)=8 THEN RETURN

1818 NEXT i

1828 FOR N=1 TO 1882:CALL &BD24:CALL &BD
25:CALL &BD23:NEXT

1838 RETURN

1848 REM ----——- CHANGEMENT DE PIECE --——-

1858 CLS:LOCATE 1,12:PRINT “changesent d

e piece’

1868 FOR n=1 TO S8@:NEXT

1870 CLS

1888 60T0 258

1898 REM ------ OUVERTURE DES PORTES ---

1988 LOCATE 18,1:PRINT * ":t(18,1)=8
1918 LOCATE 18,24:PRINT * ":t(10,24)=0
1928 RETURN

1938 REM ——---— ON ARRETTE ?(SUITE) ——-
1948 CLS:INK 8,8:INK 1,26

1950 MODE 1:PRINT *VOUS VOULEZ ARRETER D
EFINITIVEMENT 7 (O/N)"

1960 a$=INKEY$

1978 IF a$="o" OR a$="0" THEN 129@ ELSE
IF a$="n" OR a$="N* THEN 150 ELSE 1940

43

FICHE PROGRAMME



FICHE PROGRAMME

AR

PROSPECTION

Machine: Atari XL ou XE
Langage: Basic

Vingt-deux ans, maquettiste, Thierry
programme depuis deux ans. Outre
I'informatique a laquelle il consacre

quatre a cing heures par semaine, il

aime également I’électronique.

ans les mers glacées du grand
Nord, d'apparence hostiles a toute
forme de vie, régne au contraire
une grande activitt humaine. Une impor-
tante sociéte pétroliere prospecte et extrait
le précieux liquide noir. Malheureusement,
un terrible danger risque de comprometire

cette prospection pourtant vitale

Votre mission: a I'aide de votre remorqueur
(et de votre joystick) vous devrez aller a la
rencontre de chaque iceberg dérivant vers
la plateforme ou le bateau de prospection et
les pousser hors des limites jugées dange-
reuses (hors del'écran, un signal sonore re-
tentira vous indiquant qu'il n'y a plus de
danger). Un décompte de temps s'effectue
a chaque iceberg mis hors de portée, et
vous donne droit a un bonus

Thierry COUDER

S GOSUB 8ees

2 RESTORE 68

10 GRAPHICS 7:POKE 788,8:POKE 789,14:P

OKE 718,116:POKE 712,122 .
28 FOR T=79 TO 33 STEP -1:COLOR 3:PLOT
8, T:DRAWTO 159, T:NEXT T

40 X=68:Y=25

58 COLOR Z:FOR T=8 TO 21:READ A,B,C,D:
PLOT A+X,B+Y:DRAWTO CH+K,DHY:NEXRT T

69 DATA 17,20,17,27,18,24,18,27,14,28,
21,28,13,29,25,29,14,30,25,36,14,31,26
»31,14,32,26,32,14,33,26,33,1,34,26,34
61 paTA 2,35,26,35,3,36,76,36,34,35,52
,35,3,37,76,37,66,27,69,27,66,28,69,28
,66,29,69,29,66,30,70,30,59,31,75,31

62 pATA 59,32,75,32,59,33,75,33,59,34,
75,34,59,35,76,35

76 COLOR 1:FOR T=8 TO 20:READ A,B,C,D:

PLOT A+K,B+Y:DRAWTO CHX,DHYINEXRT T

80 pATA 4,38,75,38,4,39,75,39,5,40,74,
40,43,1,43,34,40,5,46,5,41,8,45,8,39,1
2,47,12,38,19,48,19,38,27,48,27,39,19

81 DATA 37,34,47,19,49,34,49,34,38,27,

37,34,48,27,38,27,47,19,48,27,39,19,48
+19,46,12,46,19,48,12,66,25,67,25

82 pATA 66,26,68,26,41,5,40,19,45,5,46
»19

90 COLOR 2:FOR T=8 TO 2:READ A,B:PLOT

A+H,BHYINEXT T

1086 DPATA 16,21,16,23,19,27

110 COLOR 1:FOR T=@ TO 20:READ A,B:PLO

T A+K,BHYINEKT T

128 paTA 4,35,15,38,17,38,19,30,15,32,

17,32,19,32,21,32,23,32,68,32,62,32,64

,32,68,32,70,32,68,34,62,34,64,34,66

121 pATA 34,70,34,72,34,74,34

138 COLOR Z:FOR T=18 T0 68:READ A:PLOT
T,A:DRANTO T,33:NEXT T

44

140 pavTh 29,29,28,27,27,126,26,26,25,25
,24,24,24,25,26,27,26,25,24,23,20,19,1

9,20,21,22,25,27,27,25,23,23,24,25,26

141 pATA 26,26,26,27,28,26,26,26,25,24
,24,23,23,24,25,26

156 COLOR 3:FOR T=8@ TO S:READ A,B:PLOT
A,BINERT T

168 DATH 22,24,23,25,32,19,44,23,57,23
,41,33

170 FOR T=8 TO 46:READ A,B,C,D:PLOT A,
B:DRANWTO C,D:NEXT T

ig8e paTa 32,20,33,20,33,21,34,21,32,22
,35,22,31,23,35,23,33,24,35,24,41,24,4
2,24,57,24,58,24,33,25,36,25,42,25

181 DATA 43,25,56,25,59,25,21,26,24,26
,33,26,36,26,43,26,45,26,57,26,68,26,1

9,27,24,27,32,27,36,27,44,27,46,27

182 paTA 58,27,63,27,21,28,27,28,34,28
»37,28,44,28,46,28,57,28,63,28,20,29,2

6,29,34,29,38,29,42,29,47,29,55,29

183 pATA 65,29,15,380,23,38,25,30,27,30
,33,36,36,30,40,38,51,30,56, 38,58,30,6

1,3e,66,30,19,31,22,31,25,31,33,31

184 pATA 35,31,36,31,38,31,56,31,68,31
,66,31,13,32,15,32,26,32,29,32,35,32,4
4,32,47,32,50,32,61,32,65,32,15,33

185 DATA 16,33,24,33,27,33,36,33,40,33
,99,33,56,33,59,33,64,33

196 COLOR 4:FOR T=8 TO 22:READ A,B:PLO
T A,B:NEXT T

288 pATA 32,21,31,22,38,23,55,25,20,26

',57,27,18,27,31,27,54,29,32,29,24,30,6

8,30,12,32,20,32,25,32,46,32,60,32

201 PATA 23,33,32,33,47,33,54,33,58,33
,37,31

218 FOR T=0 TO 15:READ A,B,C,D:PLOT A,
B:DRAWTO C,D:NEXT T

27208 pATA 30,24,32,24,32,25,32,26,42,26

,42,27,43,27,43,28,56,26,56,28,54,28,5
5,28,19,28,120,28,15,29,19,29,33,28

221 pATA 33,29,39,29,41,29,38,30,30,30
,37,38,39,38,52,38,55,30,59,308,59,32,2
3,31,24,31,16,31,10,32

238 COLOR 2:FOR T=73 TO 86:READ A:PLOT
T,A:DRANTO T,33:NEXT T

240 DATA 33,33,29,29,27,26,25,25,26,26
,26,28,308,32

258 COLOR 3I:FOR T=0 TO 4:READ A,B:PLOT
fA,BIMEXT T

260 DATA 86,25,88,26,81,26,79,29,86,33
276 FOR T=® TO 6:READ A,B,C,D:PLOT A,B
:DRAWTO C,D:INEXT T

288 DATA 83,26,83,27,81,28,84,28,82,29
,84,29,88,38,85,30,84,31,85,31,81,32,8

6,32,77,33,81,33

298 COLOR 4:FOR T=8 TO 7:READ A,B:PLOT
fA,B:NEXT T

380 DATA 81,29,78,30,79,30,75,31,83,31
,80,32,76,33,85,33

310 X1=130:Y1=21

320 COLOR 1:FOR T=@ TO 23:READ #A,B,C,D
tPLOT A+4X1,B+Y1:DRAWTO C+X1,D+Y1:NEXT
T

338 pATA 11,8,11,26,9,3,13,3,9,6,13,6,
8,18,14,18,7,14,15,14,9,3,7,17,13,3,15
,17,9,7,11,9,11,9,13,7,9,11,11,13,11
331 bATA 13,13,11,8,17,11,14,11,14,14,
17,2,21,20,21,98,22,22,22,2,23,4,23,2,2
4,3,24,2,25,20,25,2,26,4,26,18,23,20

332 pATA 23,18,24,20,24,18,26,20,26,5,
25,8,23,14,23,17,25

348 COLOR 2:FOR T=8 TO 2:READ A,B,C,D:

PLOT A+H1,B+Y1:DRAWTO CH+X1,D+YL:NEXT T

358 pATA 5,18,17,18,5,19,17,19,5,20,17
,20

366 COLOR 1:FOR T=6 TO 4:READ A,B:PLOT
A+RL,BHYLINEXT T

378 pATH 6,19,8,19,12,19,14,19,16,19

588 POKE 786,60

516 DEP=68%256

528 FOR T-DEP+512 TO DEP+1824:POKE T,0
INEXT T

538 TM=500:HAL=78:LON=18:V=1:UP=1:X=18

8:5C=8:VIE-S5:He=8:H1=8:H2=8

548 FOR T=DEP+512+HAll TO DEP+512+HAL+3
tREAD Z:POKE T,Z:NEXT T

5560 DATA 4,52,188,127




568 FOR T-DEP+640168 T0O DEP+648%67:REQ
D Z:POKE T,Z:NEXT T

578 DATA 48,64,40,100,84,114,185,255
638 FOR T=1536 TO 1638:REQAD A:POKE T,A
INEXT T

631 PATA 184,104,104,133,203,104,104,1
33,204,104,164,133,285,165,204,24,101,
283,133,204,198,204,164,204,185,8,562
632 DATA 133,266,169,0,153,0,62,165,20
6,166, 205,200,202, 288,252, 153,8,62,198
,204,198,283,268,227,96,104,184,164
633 DATA 133,203,164,1684,133,204,104,1
84,133,205,164,2084,185,0,62,133,2086, 16
9,8,15%,8,62,165,266, 166,205, 136,202
634 DATA 268,252,153,8,62,230,2064,198,
203,208,227,96

640 POKE 53277,2:POKE 559,42:POKE 5427
9,DEP/256

658 POKE 704,238:POKE 785,14

659 GOSUB 5808

668 5=STICK(8)

661 POKE 53248,X%

662 IF VIE=@ THEN GOTO 7668

663 IF HALU{=51 THEN GOTO 790

664 POKE 623,8

678 IF 514 THEN S-LSR(C1588,LON,HAU,V)
:HAU=HAU-V

688 IF 5=18 THEN X=K-V:POKE 53248,X:5=
HSR (1588, LON, HAl, V) : HAU=HAL-Y

6968 IF 5=6 THEN X=X+U:POKE 53248,X:5-U
SR(1588,LON, HAl, V) : HAU=HAL-V

768 IF 5=11 THEM X=X-V:POKE 53248,X
718 IF 5=9 THEN X=X-V:POKE 53248,KX:5-U
SRC1536,LON, HAl, V) :HALU=HALHY

728 IF S=5 THEN X-X+U:POKE 53248,X:5-U

SR(1536,LON, HAll, V) : HAU-HAU+Y

738 IF 5-13 THEM S=USR(1536,LON,HAU,V)
:HAU=HALHY

740 IF 5=7 THEN X=K+U:POKE 53248,X

758 IF 5¢{>15 THEN SOLND 8,5€,16,18:50U
NP 8,150,18,8:50UND 8,166,18,6:50UND 8
,178,10,4:50UND 8,9,8,8

766 IF HB=8 THEN GOSUB 1808

798 IF PEEK(53261)<)>8 AND FezHAlU-4 THE
N Y8=X-7:60T0 8@e

795 YezyYa+upt(5C/1008)

860 POKE 53249,Y8

816 POKE 53278,4

820 IF ¥8<{=25 THEN SC=SC+i088:G0SUB 568
8

830 IF YB8>=220 THEN FOR T=158 TO 208:5
OUND 8,7,18,168:NEXT T:SOUND ©,8,8,8:60
SUB ieee

846 IF TM=@ THEN GOSUB 5560

B41 TM=TM-8.5

847 IF ve<{=185 AND F8{=78 THEN 868

848 IF Ye>200 THEM 866

849 IF Y8{ie® THEN 868

8§58 LOCATE Y8-43,F8-9,C0

851 IF C0=2 THEN 66e8

852 LOCATE Y8-43,Fe-13,C0

853 IF C0=2 THEN 668e8

854 LOCATE Y8-43,F6-16,C0

855 XF CO=Z THEN 6260

856 IF CO0=1 THEN 68@e

868 IF HAU{=78 AND X{=185 THEN 871
861 IF X{86 THEN 872

878 LOCATE X-43,HAlU-16,CM

871 IF CM-1 THEN 6e@e

872 IF CM=2 THEN 65080

873 IF K)=199 THEN X=199

999 GOTD 668

1868 FO=INT(RND (1)%48)+58:RESTORE 1630

1885 FOR T-DEP+648 TO DEP+768:POKE T,0
INEXT T

1818 FOR T=DEP+648+F@ TO DEP1646+F017:

READ Z:POKE T,Z:NEXT T

1826 Y9=30:H8=1:X=1606:RETURN

1838 DATA 48,64,40,100,84,114,185,255

56868 HO=8:FOR T=56 TO 6 STEP —1:SOLUND

8,7,18,10:NEXT T:SOUND 0,0,0,8

5618 ? »

5828 ? "SCORE :";SC;"™
;' CHANCES :";VIE

56838 ? v v

5835 POKE 755,1

5848 RETURN

5588 ? "

5518 ? "1888 DE BONUS

EURE™:5C=5C+1000

5528 ? " ":TM=500

5538 POKE 755, 0:RETURN

6808 FGR T=8 TO 250:SO0LND 8,7,6,18:NEX

T T:50UND a,e,a,e:uxz:uxz-x:né:o:cosus
5018:60T0 999

7808 POKE 53248,8:POKE 53249, 8:GRAPHIC

S 2+16:POSITION 5,6:? ;"'game over"

7885 IF H5¢=SC THEN HS=SC

7606 POSITION 4,8:?7 B6;"hi-score:";Hs

7018 FOR T=6 TO 1608:MEXT T:6070 9

88688 GRAPHICS 18

8012 POSITION 4,4:7 216; " FIIEHEIGL™

8013 POSITION 8,18:7 #6;'1986"

8628 FOR T=6 TO 1868:NEXT T:RETURN

TEMPS :*;INT(TN

VITESSE SUPERI

45

FICHE PROGRAMME



FICHE PROGRAMME

MSX

MASTER AND SERVANT

Machine: MSX
Langage: Basic

Dix-sept ans, en terminale C, Olivier | «There’sanewgame we like toplay you see
programme depuis cing ans sur Sony | agame with added reality you treat me like a
HB-50F. Ses autres sources de loisirs | dog get me downonmy knees »(Masterand
sont le volley-ball et la musique qu’il | Servant, Depech Mode)
«adore ». Aidez votre synthé a ramasser toutes les

notes de la chanson pour stopper le jeu stu-
pide de Master and Servant. Mais attention,
tout le monde ne veut pas arréter

Olivier BALET

FEEHJ,E:U}DTHSE:CDLDH15,A,A:HEYDFF:

5]

[

(PRINTYVEUILLEZ PATIENTER S

T GOSUBZA0: CLS  COLO

G PRINTYWDRDE AND MUSIC BY M.

P AA=EAC=4 1 AD=5IAE=101ST=0:1V=0
LOCATES, 10 FRINT” |
—— e " LLOCATES, 121 PRI

[

15 LOCATES, 1T IPRINT” ! MASTER &ND SERVAN

T 17 LOCATES, 21T IFRINTYFROM  DEPECHE MDD

Ern RECORD k ME GREAT REWARD:"

20 FORT=127T01000 A=YPEEE (T 2 IVFORET, (AOR
/20 T HES
25 FORT=1 G AEVRFEEE T+

25 IFOT+HT0/8<INTOOTHT 278 THENVPORET , ADR

VPEER (T
=7 MEXT
40 FORT=104TD120 A=VFEEE (T IVPOKET, (A/Z0

TMEXT

ORT=1TO7C4  PRINTCHRS (2GS T MNEXT | LOCA
TEG, O IFRINT ™ dub ™ ol ¥ b ™o b ™l ™ v,
L P

Bl LL ATEA, TTIPRINTY <02 QLIVIER BALET 1
= LUFQTEA ll:rFIHf FACES 242 LDCATEL

=S, VLOCATET, 0, 1 'FORF
=0T ‘ErT

EE LOCATED , 01 FRTNT 7 1o g S 8
'm-mamn-mm l.“I”

& FORG=0TQOZ: FDRT—DTDE] ATET, O, 1 FORF
= HOHMEXLT IMEXT:

=0 LOCATE, , OG0

Fin CLS:GDs '«E] [~

L P GOSUBRGGO
.LDLDP] , 1, 1 GOSUB4EQ .
] ﬁ.FﬁFf“ TDE0
21 A=IMNTORMDOT 23150 IFA=00RA=1 THENS1ELSE
vPDHEBAPE(ﬁ}+T,1+ﬁi]5:NEXT

IvFUhEEHut{E)+24,2415“PUFth EtF‘+ 1,17
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IFV=1THENRE TURN
S5 CLSIPRINTY

I(.

(C1

141
150

MASTER AMND  SERVANTY

FRINMNT I FRINT IPRINTIPRINT (FRINT

FRINTIFRINT”? G-> JOUER"
FRINT:FRINT” F—: PARAMETRES”
FRINTIFRINTY E—: EXPLICATIONMS”

» FRINTFRINTY T—: TOUCHES®
» FRINTIFRINT” J—> JOY:

TICK”

FRIMTFRINT” H—: HI-SCORES”
FREINT I PRINT :PRINT FRINT (FRINT”
DLIVIER EBALET”Y

DEFUSR=%H
=L

15, 15 PRINT"
XE=INFUTSCT

170

171

—
o D 0

-
o~
-

bed

-
!

KI DX B

=0

AADACOZAY

270 RETURN
B0 CLSIFRINTY

uE 210RE
O4AT120C0ET210ORS

IFXe="G"T

IFXg="H" THENGDOS!

IFX$="F"T

(X2 LOCATE

155
TE,T2IPRINTY 7 LOCATE
PALOCATETS, 1 3+3 T2 PRINT Y

HEM1 3000
UBT2000: CLS: GOTOSS

HEMEQO

IFX$="E" THENZGC

IFEs="T"T
IFXg="0"T
GOTO150

SHUND7 , &

2MEQO0!
EAAY TS
DCDEOIRE4AY , * T1EZMEQOT

HENET=01GOTD150
HENST=1:G0TO1%0

111000
slele ZARTE0OZTI2CCOETZIOR
ZME00K O1AaRT=02T 1200

20 ZARTE

DCDEDSRE4AR”

FLAYRZAAADZCOZAY , "REAAADZCDIAY , "REA

101 PRINT (PRI

PRINT”
FRINT"
PRINT”
FRINT"
FRINT”

70 PRINT

FRINT”

3} PRIWNTY

PRINT”
PRINT”
FRINT”
FRINT"
FRINT”

MASTER AND SERVANT

NT I FRINT FRINTIFRINT
< THERE'S A NEW GAME -
WE LIEE TO PLAY YOU SEE 7
A GAME WITH ADDED REALITY”
YoOu TREAT ME LIKE A DDG ¢
GET ME DOWM ON MY KNEES =7

AIDEZ VYOTRE SYNTHE A "
RAMAZSER TOUTES LES NOTES”
DE La CHANZON FPOUR 7
STOPFER LE JEU STURIDE

DE MASTER AND SERVANT”
MAIS ATTENMTION TOUT LE *
MOMDE MNE VEUT FAZ ARRETER”




440 PRINTIFRINTIPRINT !PRINT” FRESSES
SUR UNE TOUCHE"
ARG X=USROX 3 IXE=INFUTSCT 2 CLE GOTOZE

SREShreaatl Sk T

4,242, 120,53,
L AR, 176,0,0
DQTQ]: ,;_,1 ?

G,0,0;14,27

450 DF\TA‘. D& I
z 4,4,132,126,184

‘311_ (} U u u t_; (_;,'_)

462 DATAG,0,0,0,0,42,42 f:.:,(; s} u,f_x,u 0,0
LOL 0, 0,0,0,0,212, 212,
483 DATHU,U,&, !
,4,0,0,82

2,216,

464 DATAG, Sﬁ,lﬁ,ii,S,l,l ,7,7,15,15,9
,E,0,0,32,48,30,16, 16, an o, 1L4,:24,z75,

1441;4ﬁ A,7n,h,o

,J,A,EA
1,124,1LJ,b4 5b,mh
470 RESTOREASC I FORT=1656TO1627 | READA : VFD
EET,AMEXT

471 REZTIORE4AS
=RF+CHREOA T (NE XT HFRI
472 A%="" IFORT=0TO21
TNEATISFRITESC1 r=a%
473 Ag="" FORT=0TO21 | READA: A=A%+CHRE (A2
CMEXTISFRITESCZ =M%
474 HE="" FORT=0TOZ21:
CHEXT SPRITE%(Z1=A%
475 AF="" FORT=0TOZ1 |READA: A$=4%+CHRE (A2

g

FORT=0T021 'READAIAE
TEF(GIr=A%
(READA . AF=A%+CHRECA?

EADA L AS=A%S+CHRE(A)

TMEXT  SFRITE$(4)=0%

420 RETURN

E0G REM FARAMETRE

510 CLS:PRINT” MASTER AND  SERVANT
E20 LOCATED, 15:PRINT”VIES  FOINTS TEMF
5 VITESSE”

521 FORT=13TO4STEF-1:L0OCATE, T:PRINT” —

" INEXT

wn
o

W LOCATEY 17 : FRINT" m— fa]

™ il

525 LOCATEG, 12 PRINTY 1 1 1
]"
S4C LDCATEY, 12 PRINTY | @] it
i | A

545 LOCATEG, 2 IPRINT” E— S 5
—_ [0
S50 LOCATET, 12 FRINTY = =

— A

EEZ LOCATED, Z1:PRINT” A
D REALITY *

GAME WITH ADDE

552 LOCATES, 22 IPRINTYR—> RETOUR MERNU®";
ELRES LOCATEG, 4 ' PRINT? 10— (&= 10

s 10

556 FDRT 12TO 4-AB STER-1 1 ILOCATEN1G, T FRI
NT” R NEXT

557 FDRT 12TOT4-ACSTER-1 | LOCATETS, TIFRIN
TYBY I NEXT

552 FORT=12T014-ADSTEP-1
THEY  NEXT
5532 FORT=13
YR ONEXT
BEQ A=Z
'"70 J==TICKOST ¥ AF=A

71 IFI=10RI=ETHENGOTOST O
520 IFd=
ETHEMA=Z

530 IF I=7ANDA>ZTHENA=A-SELSEIFJ=

LOCATEZE, TIFRIN

TOT4A-AASTER-1 I LOCATER, T FRINT

ZANDACZETHENA=A+SELSEIF I=2AaNDA=2

FANDA=2T

HENA=2ZE
00 IFAFRS-ATHENLOCATEAR, 12
TEA, 12 PRINT m
02 IFINKEY$="R"THENCLZ:GDTOZ2E
S04 FORT=0TO100 I NEXT
=05 GOTOS70
=10 IFG=ZTHENEQ=AA
IFA=10THENEGQ=AE
IFA=12THENEG=AC
IFA=ZETHENEG=AD
IFI=1ANDEG 1 OTHENEG=EQ+1 !
FRINT 4
Q IFI=5ANDEQR> 1 THENEG=EGQ—-1
CPRINTY—
IFA=2THENAA=E®Q
IFA=10THENAEB=EQ
IFA=12THENAC=EG
[FA=Z&THENAD=EG
GOTODE70
END
3 REM
1001 REM TABLEAUX EM VEAM
1002 REM
1100 PFRINTY g

L}
w T

1110
I
TTTT PRIMT? | e e e e o e e o ———

C o o

1120 FRINT” [ X0 X p Xk

T Ik T X

1120 PRINTY | 4+ B o DREE | - €4 4 i 4
HIB|

1140 PRINT” [pX| S EX )RR X
YeXeX1 M

1150 PRINT” | 4| BN 4| DN | #| | 4
LR IR T

1120 PRINTY [ X )X R > X | b

T X 1B

1120 PRINTY | ded| SR | OORENENNN | 4+ 4
b

1200 PRINT” [pX|wm]p X | SRR > D D T
Iim

1210 PRINT” | g 4| IR | 4 €44
| |

1220 PRINT” [pXr I T 1| SO———————
Yt

1230 PRINT” | e i g g ————
e

1240 PRINT” [BXr— r 3 2 T T X 0 X D>
X

1250 PRINT” | 4| BEE] ] ] tled e ol o] pd i i o
Ll

1260 PRINTY [pX| WY — X
Y

1270 PRINT” | d=i— | EDN| 44—
L

280 PRINT” [k XEXE T3 S| 3 T D 2 30

FPRINT” *:LDCAH

ol =)

[o]

LOCATEA, 14—

i .u fily] #h PO ]

LOCATEA, 13-E

e

ol 0~
oS

-

P

gl I O R R R ]
Y]

DR EX I

-
-
=

!
=
'

T 1
FRINT® | Xk Xk I X0 Th Ip T I | - X

D FRINT” |l e ] ] | BRI | ] o ol e e

0 PRINT” :
RETURN
PRINT® |
i FIFIeIRX
BT 2k Te T X Xk X T

2010 PRINTY  ded def sl afed died i) i b ] e oed o |
G20 PRINTY [pXP X IR b 2D
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Ik 3e X1

ZOE0 PRINT | el s el o | BERER

M1

2040 PRINTY DX Xk D ) EU0NE | 20 T v I
T .
2050 FRINTY | e el 4 | DEMBEIR | o &4 B4 i 4

FRINT [ b3 I r—
m#ﬂ]}:\il

2070 PRINTY | - 4 | i
i
S0
I
2090
]l
2100
1
2110 PRINTY | e db - - ——

W e g e |

2VE0 PRINT® | b Xk X X X | NNMSINNN | b X X3 ¢ X5
Il

ZVE0 PRINTY | dhed e ] i |
=l
Z140
Il
2160
=1
2160
2170
Z1EG

| A e
PEINT | b6 | B

B e T
FRINT | 4 4| MRSt R | & 4+ 4
FRINT® | 3 3 | ey R | - Ty T

Bl

PRINT | b33 Ik Xk X | BEINEES | D D 1 T

FRINT? | e e e b4 | SR

| ] ] o e

PRINT”
PRINT”
PRINT” ¢

B T T 33 3| SRS | b X0 T X S X
e e ] A | PRENEDN | i ] ] Sl

1
SO0 PRINTY XT3 00030 X
FOPRINTY | e e e et o] ) e e o ] i o] ]

2020 FORT=3TOZFRINT” |k Xk 3 Xk Xk 3> 2k X6 Xk
T DX SR X0 7 CPRTNTY | el ] e s i o ot e i o
HHMHI"'NE‘T
3 PRINTY 3 5 3 00 20 I Xk T T Tk X3P X
PRINTY i e e ] ] e ] o] o e e e
FRIMT"®

RETURN
) PRINT

1
b X T X 20 00 T X e S TR XXX
i o] ] et il i el ) e o e e
L e

 PRINT”
FIF Tfl-' £
FRINT

AO20D
W B T |
4040 PRINTY | 4]

W Lall

4050 PRINT” X1 Tk Ik 2x Xk X Tk Xk X0 20 X
Ii

4060 PRINT™ | ] | e i e ] ] e ] ) B il 4
M

4070 PRINT” [pXI EX

N 30
4020 PRINT” | 44 | ¥ m————
W- — | ]

AG30 PRINT” [RXLIRII IR D D26 2p 0T
VIkrII

4100 FRINT” | el | d] 1 e e ] e ]
Vi s

4110 FRINT” |[RXIIFI| BT

iBX! 1 EI]

4120 PRINT” | 4] | €4 d—

W ] | ]

4130 PRINT” [PXIIPIF DD I IR X0 X

48

VI
414G
Vo
4150 FRINT” [BX| ——
W——— [ X]

4160 PRINT? | #Ht———

PRINT™ | ] | e e e o e o o e |

") |
4176 FRIMT” |+ XeIeIr D30 T X TF T
L
4150 PRINT” | b e e ol e ] e o] e e e
V]
4190 PRIMTY
RETURHM
» A=11CLS GDSUERT GG0  GOSUBZ0000 : GDSUES
CLE :GOURT000: GDSUBZ0000  GOSUBSGO0
3 CLEIGOSUBZ000 GDSUBZ0000  GOSUREQOC
CLE 1 GOSUBZ000: GOSUBZ0000 : GDSUBE000
r CLE GOSUB4A00Q0 ) GRSUBZCOO0  ND=0: GOSUE
RETURN
REM
REM MIZE DEZ TABLEAUX EN VRAM

0 REM

P20 A=A+ IPOEERHFIZE, A%4 1 VDF(2)=A | RETUR

'qu‘_x(_; F\EM A AR AN A AN 4

10001 REM SN,
]‘“"v- V.'\ ;

10002 REM

10002 REM JEU
100604 REM

TO00E REM™ ™™™ ™™,
]‘ :" \‘ o

]n()ut REM NN

1'.-“.-”; ’.J ”I A FD -AE I VT=A0: TF=AC SC=0 ONSFR
ITEGD=UE] i

10020 X=5
E11111
TOO20 VRFREEBASE (R 1+2, 24 VPOKERBASE(SY+32, 9
IVPOEEEASE (& 3427, 142 1 VPOEEBASE(S »+24 , 14

E=21TI=5R0C0  H5=5CC1 2 GOSU

=STICE (ST AX=X 1 AY=Y
7THENY=X~ H—
TANDY =7 THEN -1&

it
1645 IFS
IF

TOOEG S=E3THENY=X+16&
IFZ=5AMDY <1 25THENY=Y+1&
VR=YDFEC 2310 '4+xfr+c' Y¥+11/8832

. GOSUBTCTI00 SUE1 0200
IFX<2ANDTE:Z THENX—S_DCJ TeE=TE-1

GOTO1005E
TFX = 200aNDTE
: GDTD] GOELR

L GOsY
E’l ] I ] L5
100ES

Eﬂ 11t

ETHENX=S:TE=TE+1 1 G0OsU

16100 V=VFEEK (VD) : V1 =VPEEK (VD+33)
10110 IFV<EZO0RV] <ZZTHENX=AX : Y=AY
12115 FUTSPRITED, (X,Y+3), 15 PUTSFRITEOQ, ¢
X;Y+3),4
10120 IFV>3ZANDVI >
VO+1, 32 VPOKEVD+32, 32!
0+1 : SC=SC+FD
10128 TI=TI-TP

0 IFNO=3ZZTHEN13100
IFT1<1THEN1 3200

ZTHENVEOKEVD, 32 VFOKE

VEFOREEYD+Z23E, 32 1 NO=N




10150 LOCATEOD, 21 F‘F\INTU ING” HHREHE H#HH#
# ## HHHHEHRY JSC, T, VI HE
10160 RETURN

1CG200 SPRITEDON:CO=XM/ (24X 1 CE=YM/ (2EY)

I=NECT-1 2 NEXT
12330 CLSPRINT”
NT”

12340 PRINT:PRINT:PRINT”

MASTER ARND SERVA

VOUs AVEE REAL

10202 IFXMIXTHENAM=XM+VT/(4¥COELSEXM=XM | ISER UM DES 77

-YT4CD 12350 PRINT!FRINT” MEILLEURE SCORE
10205 IFYMIYTHENYM=YM+VT/ C4%CEIELSEYM=YM | 5~

-YTHCE 12260 PRINT:FRINT7ENTREZ VYOTRE NOM (S LE

10210 FUTSFRITES, (XM, YM), 15, INTCRNDCT 2%3
2 ESPRITEOFF I RETURN 12261 FRINT:FRINT:FRINT:!FPRINTSC;

11000 DATA ANNE JE T'AIME. 12380 NEC(FPI=""A=0

11111 POEERHF222, TEX4: VDF(”—TB XM=1361Y | 123581 X=USRCX) IX$=INPUTHC1 2 IFX$=CHR$(13
M=138 ITHENT 2230

11112 RETURN 12322 A=A+1 IFAF7THENTIZ330ELSEFRINTXE;
11500 FOEE&HF2EE, 24 VDR (2= CLS  PUTSPRI 1: 2 NE(PI=NE(FI»+X$:6G0TOT1 2221

TET, (—20,03  FUTSFRITE: -20 PUTSPFRI 12390 SCOPI=SC:GEO0SUBTZ000

TTRES MAX»”

2, (20,

TED, (20, —4071 | RETURN 12400 GDTDSS

12000 CLSPRINT” MASTER AND  SERVA | 13000 GODSUET1500:LOCATED, 12 :FRINT” LET'S
NT? (PRINT:PRINT:PRINT FLAY MASTER AND SERVANT” :GOSUEBZEQ:FORT=
12100 FORT=1TO7 rERINTT; :PRINTUSING” ##### | 0TO1000: NEXT: GOTO10000

#aECCTY IPRINTY PNECT > IPRINT (NEXT 12100 GOSUB11500:LOCATED, 12 PRINT” cOoM

12110 PRINT:PRINT:PRINT:FRINT”
EZ SUR UNE TOUCHE" EXT:V=1:GOSUE70:V=0:G0OTOT100Z0

X=USRCX) 1 X$=INPUTS(1 ) :RETURN 13200 GOSUB11500:LOCATEG, 121 FRINT LE TEM
1 .__.:.OD RESTORE1T100G:FORT=1TD7 1 SCC(TI=1100~ FS EST ECOULE” (LDCATE11, 2:FRINT”GAME OVE
TX100:READNS(T) {NEXT: RETURN R IFORT=0TO1000:NEXT:V=1:GOSUE70: V=0:GOT
12210 DATACHRISTOFHE GRAMOND e

PRI AT a2 13200 GOSUE11500: SPRITEOFF {LOCATE?, 12:FR
Uil AN A A e INT”UN SYNTHE EN MOINS” :FORT=0TO1000:NEX
2213 DATAMARIE PIERRE NOILHAC T

Jeedile DATAFRANQ” =t 15210 VI=VI-1:IFVI=0THENLOCATE11, 3 PRINT
EEl® palmte oo ) "GAME OVER" :FORT=0TO1000:NEXT:V=1:GOSUB7
RSOORIESEESCUAER e 0:V=0:G0TO1Z300

G 7 - , | 12320 FORT=0TD1000:NEXT: GOTO10020
IFSC>SCCAIANDAXTTHENA=A—T 1 GOTOTZ31 | 50000 PRINTYSCORE — TEMPS  VIES

RE”

20010 RETURN

FREZS | E ON MASTER AND SERVANT 7 :FORT=0TO1000:N

HI-5CO

112 P=A: IFF<1 THENF=F-
FORT=7TOPSTEF- l.ﬂccT)

SCCT-1 2 INSCT

Atmos

LE TOMBEUR -

Machine: Oric/Atmos
Langage: Basic

votre chance, puis le caractéere de votre ci-
ble.

Dites-lui quelque chose: JE T'AIME, PE-
TITE GARCE, TU AS DE BEAUX YEUX, JE
TE VEUX, MON AMOUR, TU VIENS CHEZ
MOI, MA BICHE, MON CHATON, TU ES
MON SOLEIL, VA-T-EN, TU EST BELLE A
CROQUER.

Pascal aura bientot dix-huit ans, et il
est en classe de terminale. C’est en
seconde qu’il a pris I'informatique en
matiére optionnelle. Depuis, il consa-
cre tout son temps libre a la program-
mation.

2 INK7:PAPERO

3 FORA=4B000T048039: POKEA., 32: NEXT
10 POKELLB.10

20 POKE#1A,96

30 CLS

33 GOSUB 1000

40 X$=CHR$(27)

FICHE PROGRAMME

ous devez séduire une jolie fille
(NDLR: on attend une version fémi-
nine) par des mots et des actions.

L'ordinateur vous donne votre situation so-
ciale (aléatoire), votre santé, votre physique,

Faites quelque chose avec elle: CINE,
RESTO, CROIS, CHEST, BAISER, . DIAM,
VIOL, DMAR, SUIC, SION, ROMP, BAL ou
ECR.

Pascal SAMSON

50 PRINT:PRINTX$"J"X$"EP.SAHSON PRESENT
El

60 PRINTX$"J"X$"3F.SAMSON PRESENTE"

70 FOR A=1 TO 4:PRINT:NEXT

90 PRINTTAB(0B);X$"3"X$"JLE TOMBE

49




FICHE PROGRAMME

UR

100 PRINTTAB(0B):X$"5"X$*JLE T O N B
EUR

105 PRINT:PRINT:PRINT

110 PRINTXS$™Ly5 5005 9nss9nsnssnssssnssns
'I!.‘,‘!!!!!‘

120 PRINT:PRINT*
NS SOMBRER®

125 PRINT:PRINTXS® Ly assannsnssnssssy

0U COMMENT DRAGUER SA

130 FOR B=1 1D 13

135 READD:MUSIC1,4,D,14:WAIT10:MUSICE, 1
1 O:NEXT

190 PLAY0,0,0,0

195 PRINT:PRINT:PRINT

200 PRINTX$"3VOULEZ-VOUS LES REGLES DU
JEU (O/N)?

210 GETCH$

220 IFCH$="0"THENIOOELSEPRINT: PRINT"CHA
RGEMENT EN COURS...":CLDAD""

300 CLS

310 PRINTX$"8 EXPLICATION RAPIDE DU JEU

320 PRINT:PRINT®VOTRE BUT:VOUS DEVEZ RE
USSIR A EPOUSER

230 PRINT®UNE CHARMANTE DEMOISELLE..."
340 PRINT:PRINT

350 PRINT®au debut du jeu L’ordinateur
choisit:"

355 PRINT:FRINT

360 PRINT"-VOTRE SITUATION SOCIALE"
365 PRINT

370 PRINT*-VOTRE ETAT DE SANTE"

375 PRINT

380 PRINT"-VOTRE ETAT PHYSIBUE®

390 PRINT:PRINT

400 PRINT*-LES CARACTERES DE VOTRE ’CIB
LE*"

405 FORA=1TD4:PRINT:NEXT

406 PRINsz'Inn!!un;uu!ss!!u!u|
’!!!!!’!l!n

410 PRINT:PRINTX$"E PRESSEZ UNE TOUCHE
POUR CONTINUER®

420 GETDS

430 CLS

440 PRINTX$"BAU COURS DU JEU,VOUS DEVRE
450 PRINT:PRINT

460 PRINT"-DIRE QUELBUES MOTS POUR LA S
EDUIRE.."

470 PRINT:PRINT“-ACCOMPLIR UNE ACTIDN P
OUR GAGNER DES®

471 PRINT

475 FRINT*PDINTS ET AINSI PROGRESSER DA
NS LE JEU

480 PRINT:FRINT:FRINT"Je vous sothaite

hypocritesent bonne *

485 PRINT"chance,tout en esperant votre
perte *

490 PRINT"obligatoire,evidente,sure et
certaine’

495 CLOAD™"

50

1000 DATA A9,3F,8D,30,B5,49,21,8D
1010 DATA 31,B5.A9,21,80,32,85,A9
1020 DATA 21,80.33,B5,49,21,8D, 4
1030 DATA BS5,A9,21,8D,35,B5,49,21
1040 DATA 8D,3b,B5,A9,3F,8D, 37,85
1050 DATA 40

1060 FOR A=45000 T0 #5028

1070 READBS:POKEA, VAL (*#*+B$)
1080 NEXTA

1085 RETURN

1090 DATAL,1,3,3,5,5,8,6,5,5,3,3,1

3 ’LE TOMBEUR’
15 CALL#S000
20 *VERSION I/11

I5 INK7:PAPERO

40 POKES18. 10

42 DIMCAS$(11).SF(11) FI{11).CTI1D)

43 DINM M$(12)

44 DIMD$(15).0(13)

45 CLS

50 FOKE#1A.%6

35 X$=CHR$ (27}

60 DIMFRS (B) .FR(8)

80 PR$(1)="CHOMEUR":PR(1)=4

85 PR$(2)="DUVRIER®:PR(2)=b

90 PR${3)="CONTREMAITRE":PR{3)=10

100 PR$(4)="CADRE":PR(4)=12

110 PR$(5)="CADRE MOYEN":PR(3)=14

120 PR$(4)="CADRE SUPERIEUR®:FR(6)=17

130 FR${7)="PROFESSION LIBERALE":FR(7)=
18

135 JI=INT(RND(1)37)+1

170 PRINTX$"GSITUATION SOCIALE (ARGENT)

175 PRINT:RESTORE

177 PA=PRUIN)

178 IFPA=PR (1) THENKb=1

180 PRINT:PRINTX$:"J"PRS(JDI"........"s
PR

185 PRINTX$: "J°PR$(J1)"....... “iPA

200 PRINT:PRINTY$™ I\ i0avsursnsnnsrnnace
210 PRINT:PRINTX$:"Q ETAT DE SANTE®

215 S1=INT(RND(1)$20)+1

216 PRINT:PRINT

225 PRINTX$"J"S1

230 PRINTX$"J"S1:

240 IFS1<10ANDS1>STHENPRINTX$"H....ETAT
CRITIGUE®

250 IFS1=¢STHENPRINTX$"H..PRATIGUEMENT
MORT!®

260 IFS1>=10ANDS1<14THENPRINTX$"H..C’ES
T PAS LA SUFER-FORME'"

270 IFS1)=14ANDS1<17THENPRINTX$"H..CA &
AZE PAS MAL'"

280 IFS1>=17THENPRINTX$"H..C’EST UNE SA
NTE EN BETON !* :

28BS PRINT

(RS REEERR]

200 FRINT:PRINTX$®BETAT PHYSIGUE (BEAUT
=505

305 PRINT

310 F1=INT(RND{1)$20}+1

320 PRINT:FRINTX$"J"P1

330 PRINTX$"J"P1;

340 IFP1{10ANDP1>STHENPRINTX$"H VRAIMEN
T NEDIOCRE!®

350 IFPI<=STHENPRINTX$"H PAS BATE PAR L
A NATURE,HEIN'®




380 IFF1:=10ANDPI<14THENPRINTX$*H TOUT
A FAIT QUELCONBUE®

270 IFP1>=14ANDP1<17THENPRINTX$"H TRES
SEDUISANT..."

280 IFP1>=17THENPRINTX$"H QUEL PLAY-BOY
YOUS FAITES'®

320 PRINT:PRINT:PRINTX$"E
1 UNE TOUCHE®:GETTS$

400 CLS

403 v=FA+514P1:DJ=(V$100) /60: TX=INT(DJ)
410 FORA=1TO11:PRINT:NEXT

420 PRINTX$"J TAUX DE CHANCE:*:Tx*

2]

430 PRINTX$"J

FRESSE

TAUX DE CHANCE:®;TX®

Z"

440 PRINT:PRINT:PRINT:FRINT®C’EST MAINT
ENANT A VOUS DE JOUER..... g

450 WAIT400

460 CLS

1000 *CARACTERE DE LA FILLE®

1010 DATAEXIGENTE,3.0,5

1020 DATAJALOUSE,0,10,5

1030 DATA MAUVAIS CARACTERE,4.5.2

1040 DATA ANTIPATHIAUE.2,0,0

1050 DATA FRIGIDE.Z,5,0

1060, DATA SERIEUSE,2,7.0

1070 DATA HYFOCRITE,Z.1.3

1680 DATA VDLAGE,9.1.2

1090 DATA FCLLE,0,0,0

1100 DATA INTELLECTUELLE,4,9.0

1110 PRINT"VOTRE *CIBLE’:50N CARACTERE®
120N RINTIXSRIE T eininla's 2915135 9’3 Sisinisisis
1120 CI=INT(RND(1)$10)+1

1140 C2=INT(RND(1)$10)+1

1150 CI=INT(RND(1)310)+1

1150 IF(C1=C2)OR(C1=C3)0R(CZ=C3) THEN113
0

1165 IF(C1=7ANDC2=2) OR(C1=2ANDC2=7)OR(C
1=7ANDC3=2) OR (C1=2ANDC3=7) THEN1130

1166 IF{(C2=28NDC3=7)0R(C2=7ANDC3=2) THEN
1130

1170 FORA=1TD10

1180 READBS,B,C,D:CAS$(R)=B$:5F (A)=R:F1(
A}=C:CT{R)=D

1190 NEXT A

1200 PRINT:PRINT:PRINT®ELLE EST (DU ELL
ER):t

1210 PRINT:PRINT"-*CA$(C1)

1220 PRINT:PRINT“-"CA$(C2)

230 FRINT:PRINT*-"CA$(C2)

1250 53=5F (C1)+5F (C2Y4SF(C)

1255 F3=FI(C1)+FI(C2)+FI(C3)

1260 T3=CT(C1I+CT(C2)+CT(CI)

1270 52=53%2:F3=F382:T3=T3s2

1275 §3={83/3142:F3=(F3/3)82: T3=(T3/ 3¢
2:53=INT(83) :FI=INT(F3) : T3=INT(T3)

1276 IFTI>20THENT3=20

1277 1FS3>20THENSZ=20

278 IFC3>20THENC3=20

1279 PRINT:PRINT

1280 PRINT:PRINT*FACILITE A SEDUIRE:*“S3

1285 PRINT:PRINT*FIDELITE..........:"sF
1290 PRINT:FRINT*FACILITE A CONTENTER®T
300 WAIT900:CLS:’DITES-LUI. "
1310 PRINT:PRINTX$*J DITES-LUI QUELGUE
CHOSE. ..
1320 PRINTX$*J DITES-LUI GUELGUE CHOSE.
1330 INPUT CH$
1340 GOSUB2000:F=F3: T=T3:5=53: 60SUB5000
2000 *
2010 M$(1)="JE T’AINE"
2020 M$(2)="PETITE GARCE®
2030 M$(3)="TU AS DE BEAUX YEUX"
2040 M (4)="JE TE vEUY®
2050 M$(S)="NON ANOUR®
2060 M$(6)="TU VIENS CHEZ MOI®
2070 M$(7)="NA BICHE*
7080 M$(8)="MON CHATON"
2090 M$(9)="TU ES MON SOLEIL®
2100 M$(10)="Vk T-EN®
2110 M$(11)="TU ES BELLE A CROGUER®
7120 FOR A=t TO 11
2130 IFCH$=M$ (A) THENGOSUB3000+ (A%10) :RE
TURN

2140 NEXT:CLS:60T01300

3000 *<> SITUATIONS

3010 54=54+3:T4=T4+1:F4=F4+43
3013 RETURN

3020 54=0:F4=0

3025 RETURN

3030 S4=54+44:T4=T4+3:F4=F4+42
3035 RETURN

3040 S54=54+3:T4=T4+{:F4=F4+1
3045 RETURN

3050 54=54+3:T4=T4+2:F4=F4+2
3033 RETURN

3060 54=54+4:T4=T4+3:F4=F4+1
3065 RETURN

3070 S4=04+2:T4=T4+1:F4=Fi+1
3075 KETURN

J0B0 S4=54+3:T4=T4+1:F4=F4+1
3085 RETURN

309G S4=04+42:T4=T4+3:F4=F4+3
3095 RETURN

3100 54=0:T4=T4-2:F4=0

3105 RETURN

3110 54=54+4:T4=T4+4:F4=F4-2
3115 RETURN

1120 *=-z-=ez-z-zezezezezo=_=?
5000 *RESULTAT DES MOTS

5001 IFS3=0THENS3=1

3002 "IFT3=0THENT3=1

G002 IFF3=0THENF3=1

3010 S3=INT{53+(54353)/20)
5020 T3=INT{TI+(T4273)/20)
3030 F3=INT(F3+{F41F3)/20)
5035 Sh=INT{{53+F3+TI+P1+4PA+51)/4)
3040 IFS4=0THENS3=0: IFT4=0THENT3=0: IFF4
=)THENF3=0

3045 IFS3320THENS3=20

5046 IFTZ>Z0THENT3=20

3047 IFF3>20THENF3=20

5050 FRINT:FRINT:PRINT

3035 PRINT" (Resultats precedents/Nouvea
ux resul.)

5060 PRINT

2065 FRINTS:TAB(10):583:" Facilite Seduc
tion®

5070 PRINT

5075 PRINTF:TAB(10):F3:* Fidelite"

5080 PRINT

3085 PRINTT:TAB(10):T3;:" Facilite conte
ntesent”

5090 PRINT:PRINT® == =-=-=
5100 PRINT:PRINTX$*JSEDUCTION GENERALE:
":586

5110 PRINTX$"JSEDUCTION GENERALE:*:
5113 PRINT:PRINT:MY=(56%100) /20

5120 PRINT"TAUX DE CHANCE:":INT(MY):" %

3130 WAIT900:CLS

3140 ’=-=-=-=-= QUE FAITES-VOUS =-=-=-=
3130 PRINT:PRINTX$"J BUE FAITES-VOUS ?*
3133 PRINTX$"J GUE FAITES-vOUS ?*

5160 INPUT REP$

3170 60SUB&000: CL5: 60SUBB000: 6OSUB10000
5000 * 2

6010 0$(1)="CINE":D(1)=7000

6020 0$(2)="REST0":0(2)=7050

5030 0$(3)="CROIS":0(3)=7100

&040 0$(4)="CHEST*:0(4)=7150

6050 0$(5)="BAISER":0(5)=7200

6060 0% (6)="AUTO":0(6)=7250

5070 D$(7)="DIAN":D(7)=7300

6080 0%(8)="Vv]0L":0(B)=7350

6090 0$(9)="DMAR":0(9)=7400

6100 0$(10)="SUIC":0(10)=7450

6110 D$(11)="S0IN":D(11)=7500

6120 0$(12)="RONP*:0(12)=7350

6130 0$(13)="BAL":0{13)=7400

6140 0$(14)="ECR":0(14)=7430

6150 7 2
6160 FOR E=1 TO 14

5170 IFREP$=0$ (E) THENGOSUBO (E) :RETURN
6180 NEXTE

6190 50TO5140

7000 PRINT:PRINTX$"QVOUS AVEZ CHOISI:LE
CINEMA:

7005 PRINT:PRINT"VOTRE SOLUTION EST HOD
ESTE MAIS SAGE."

7010 PRINT:PRINT"LE FILM EST UN PEU VIE
UX.VOUS EN PRO-"

7020 PRINT"FITEZ POUR LUI 5SUSSURER BUEL
GUES MWOTS®

70235 PRINT"TENDRES DANS LE CREUX DE LD
REILLE®:PA=PA-1:WAIT400

7040 6001300

7050 PRINT:PRINTX$*GVOUS AVEZ CHOISI:LE
RESTAURANT:

7055 FRINT:PRINT®LE REPAS EST TRES TRES
CHER..."

51
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7060 PRINT*MAIS LE RESULTAT EST SURPREN
ANT !*

7065 PRINT"VOUS AVEZ ABUSE DE LA BONNE
CHERE"®

7070 PRINT“EN CONSEGUENCE,VOUS ATTRAPEZ
UNE CRISE

7075 PRINT“DE FOIE... (BIEN FAIT!}®

7080 PA=PA-4:53=53+4:F3=F3+3:T3=T3+3:51
=51-3

7090 WAIT300:RETURN

7100 PRINT:PRINTX$"BVOUS AVEZ CHOISI:LA
CROISIERE: "

7110 PRINT:PRINT"SOLUTION TRES ONEREUSE
MAIS EFFICACE®

7115 PRINT:PRINT“LIEU DE LA CROISIERE:D
ANS LE PACIFIQUE

7120 §3=53+5:PA=PA-b:F3=F3+3:T3=T3+4
7130 WAITS00:RETURN

7150 PRINT:PRINTX$"BVOTRE CHOIX:LA CHIR
URGIE ESTHETIBUE®

7153 PRINT:PRINT

7160 IF F1>13THENPRINT*VOUS N’EN AVEL P
AS BESOIN '!":WAIT400:RETURN

7165 PRINT:PRINT"LE CHIRURGIEN LE PLUS
REPUTE DU MONDE®

7170 PRINTLE Dr YAKA-LAI-GE.VA VOUS RE
FAIRE LE *

7175 PRINT*VISAGE.POUR LE PRIX J'OSE PA
§ VOUS LE®

7180 PRINT*DONNER....":PA=PA-b:P1=P147:
51=5143:53=83+4: F3=F3+3: T3=T3+3

7190 WAITA00:RETURN

7200 PRINT:PRINTX$"BVOUS AVEZ CHOISI:LE
BAISER®

7210 FRINT:PRINT®VOUS ETES TRES HARDIS.

7215 PRINT:PRINT"COMMENT VA T-ELLE REAG
IR 7°:1F §3>12THEN7230

7220 PRINT"ELLE SEMBLE INDIGNEE ET VOUS
FLANGUE *

7225 PRINT"UNE CLAGUE...C°EST PERDU!":S
3=2:73=4:F3=2:NAIT400: RETURN

7230 PRINT®ELLE VOUS EMBRASSE A SON TOU
R..."
7235 PRINT*C’EST PRESGUE DANS LA POCHE
11":53=53+4:F3=F3+3: T3=T343

7240 WAIT400:RETURN

7250 PRINT:PRINTX$"BVOUS AVEZ CHDISI:L’

-AUTOMOBILE®

7255 PRINT:PRINT"GUELLE BONNE IDEE'RIEN
DE MIEUX POUR"

7260 PRINT*FRIMER DEVANT LES FILLES."
7265 PRINT:PRINT"ATTENTION MAINTENANT V
0US AVEZ UN RIS-*

7270 PRINT®QUE SUPPLEMENTAIRE:CELUI DE
VOUS TUER"

7275 PRINT*DANS VOTRE *ENGIN DE MORT..
L "sRI=1:PA=PA-5:53=583+4:F3=F343

7280 T3=T3+4:NAITS00: RETURN

7300 PRINT:PRINTX$*GVOUS AVEZ CHOISI:LA
BAGUE*

305 PRINT:PRINT®TRES BELLE LA BAGUE !!
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7310 PRINT:PRINT®VA T-ELLE ACCEPTER VOT
RE PRESENT?":IFT2>10THEN7330

7315 PRINT:PRINT"ELLE REFUSE LA BAGLE..
.GUE D’ ARGENT

‘7320 PRINT"JETE PAR LES FENETRES!®:PA=P
A-4:53=53-5:F3=F3-4:T3=T3-1

7325 WAIT400:RETURN

7330 PRINT®ELLE ACCEPTE VOTRE CADEAU'VOD
US VENEZ®

7335 PRINT®DE FAIRE UN GRAND PAS DANS L
A MARCHE®

7340 PRINT®’AU MARIAGE’."

7345 53=53+3:PA=PA-4:F3=F3+3: TI=T3+3:WA
1T400: RETURN

7350 PRINT:PRINTX$"BVOUS CHOISISSEZ:LE
vIoL®

7355 PRINT:PRINT"BON,C’EST VOTRE PROBLE
ME MAIS SI IL*®

~ 7360 PRINT*VOUS ARRIVE DES ENNUIS.VENEZ

PAS vOUS®

7365 PRINT®PLAINDRE (NON,MAIS...!)*
7367 PRINT:PRINTX$"ESA REACTION:*:P&=IN
TCRND(1)32) +1

7368 IFP6=1THENPRINT:PRINTX$"GELLE PORT
E PLAINTE !®:WAITS00:60SUB7000:RETURN
7370 PRINT:PRINT®ELLE NE PORTE PAS PLAI
NTE...MAIS,ELLE"

7375 PRINT*EXIGE LA MOITIE DE VOTRE FOR
TUNE!!*®

7380 PRINT"VOUS VOILA DANS DE BEAUX DRA
PS!":PA=PA/2:83=3:F3=3:T3=3

7385 WAITA00:RETURN

7400 PRINT:PRINTX$"8 VOUS LA DEMANDEI E
N MARIAGE®

7410 PRINT:PRINT®VOUS N’ALLEZ PAS PAR 4
CHEMINS !*

7415 PRINT:PRINTX$*BPETIT BILAN"X$"P®
7420 PRINT:PRINT™GANTE......";S1

7422 PRINT:PRINT®PHYSIBUE...":P1

7424 PRINT:PRINT*ARGENT.....":PA

7426 PRINT:FRINTX$"GCOTE COEUR®X$°P®
7428 PRINT:PRINT*SEDUCTION..":53

7430 FRINT:PRINT"FIDELITE..."sF3

7432 PRINT:PRINT“CONT.......":T3

7434 WAIT700:CLS

7435 60SUB20000:RETURN

7450 PRINT:PRINTX$"BVOUS CHOISISSEZ:LE
SUICIDE®

7455 PRINT:PRINT"BUELLE DROLE D’ IDEE...
18

7460 PRINT:PRINT®NAIS VOUS FAITES CE OU
E VOUS VOULEZ®

7470 PRINT:PRINTX$"6"X$"J ADIEU®

7475 PRINTX$"6"X$"J ADIEU"

7480 WAIT400:CLS:bOSUBS0000

7500 PRINT:PRINTX$"QVOUS CHOISISSEI DE
VOUS SOIGNER®

7510 IF S1>12THENPRINT:PRINTVOUS N’EN
AVEZ PAS BESOIN®:WAIT400:RETURN

7520 PRINT:PRINT®VOUS AVEZ RAISON,CELA
VOUS FERA LE®

7525 PRINT*PLUS GRAND BIEN.VOTRE SEJOUR

NE SERA®

7530 PRINT®REMBOURSE (TANT PIS...)*"

7335 51=51+7:PA=PA-4

7540 WAIT400:RETURN

7530 PRINT:PRINTX$"QVOUS CHOISISSEZ DE
ROMPRE®

7535 PRINT:PRINT"VOUS FAITES CE QUE VOU
S VOULEZ'"

7565 PRINT:PRINT"VOUS REPARTEZ A LA CON
QUETE D>UN NOU-"

7570 PRINT"VEAU CDEUR...":WAIT400:RESTD
RE:CLS:60T0170

7573 WAIT400:60T0170

7600 PRINT:PRINTX$"GVOUS AVEZ CHOISI:LE

BAL®

7610 PRINT:PRINT®CE N’EST PAS DRIGINAL,
MAIS VOUS JOUEZ®

7615 PRINT"LA SECURITE.PROFITEZ DES 5L0
NS POUR *

7620 PRINT"PASSER A L’ACTION..."

7625 §3=83+4:PA=PA-1:F3=F3+2

7630 NAIT400:RETURN

7650 PRINT:PRINTX$"GVOUS CHOISISSEZ DE
LUI ECRIRE!'®

7635 PRINT:PRINT"UNE LETTRE D’AMOUR..."

7660 PRINT:PRINT" (SANS COMMENTAIRE>"

7665 PRINT:PRINTX$"E GA REACTION:"

7670 RE=INT(RND{1)32)+1

7675 IF RE=1THEN7700

7680 PRINT"ELLE EST SCANDALISEE ET DECI
DE DE *

7685 PRINT"ROMPRE TOUTE RELATION AVEC V
ous..."

7690 PRINT:PRINT®IL FAUT CHOISIR QUELGU
’UN D’AUTRE..":WAITS00:RESTORE:CLS:60T01
70

7700 PRINT"ELLE TOMBE SOUS LE CHARME DE

VOTRE *

7710 PRINT*PLUME.VOUS MARGUEZ UN BON PO
INT. BRAVO!

7720 83=53+5:F3=F3+4:T3=T3+4

7725 WAIT300

8000 ’LES IMPREVUS DE LA VIE’

8003 CLS

8010 HI=INT(RND{(1)%12)+1

8011 FRINT:PRINTX$"J

LA VIE":PRINTX$"]

VIE®

BO14 PRINT:PRINTX$*I uererssngngnsasnns
YIS
8015 PRINT:PRINT

8016 FORA=1T0&:PRINT:NEXT:G0SUB(H1$10)+
8010

8017 RETURN

8020 PRINT"VDUS GABNEZ AU LOTD!*

8022 PRINT:PRINT"..ET LE BONHEUR CA N’A
RRIVE PAS...*

8024 PA=PA+b:53=53+4

8025 WAIT400:RETURN

8030 IFRI=1THENBO3SELSEBCOO

8035 PRINT“VOUS VOUS TUEZ DANS UN ACCID

LES IMPREVUS DE
LES IMPREVUS DE LA




ENT DE"

8036 PRINT*VDITURE.JE VOUS AVAIS PREVEN
e

8038 WAIT400:CLS:60T050000

8040 PRINT®ELLE DECIDE DE ROMPRE.C’EST
FINI !

8042 FRINT“IL FAUT TOUT RECOMMENCER..."
8044 WAIT400:RESTORE:CLS:60T0170

8050 PRINT*VOUS TOMBEZ DANS LES ESCALIE
RS..."

8052 53=53-4:F3=F3-4

803E PRINT"VOUS VOICI CLOUE SUR UN LIT
D’ HOPITAL®

8056 FRINT®EN CONSEBUENCE.VYOUS PERDEZ D
ES POINTS®

B0S7 PRINT®DE SEDUCTION ET DE FIDELITE.
+ < "sWAITS00: RETURN

8060 PRINT®VOUS VENEZ D*APPRENDRE BUE V
0US ETES"

B062 PRINTATTEINT D’UN MAL INCURABLE.V
0us vous®

8064 PRINT*SUICIDEZ...":WAIT400

8045 607050000

8070 PRINT®VOUS ETES AUGMENTE'SI VOUS E
TES: "

8071 PRINT*-CHOMEUR:C*EST L’ALLOCATION
CHOMAGE

8072 PRINT*BUI AUGMENTE®

8073 PRINT:PRINT*-EN PROFESSION LIBERAL
E CE SONT v0S*

8074 PRINT“HONORAIRES QUI AUGMENTENT®
8075 PRINT:PRINT*POUR LES AUTRES PROFES
SIONS,C’EST LE ®

8077 PRINT*PATRON GUI VOUS AUGMENTE'®
8079 PA=FA+4:NAITS00:RETURN

8080 IFK4=1THENBOBSELSEBC00

8085 FRINT®VOUS RETROUVEZ DU TRAVAIL.GU
ELLE JOIE'*®

BOB7 Ké=0:PA=PA+L:WAIT400: RETURN

8090 IFK6<>1THENBO9SELSEBO0O

8095 PRINT®VOUS ETES LICENCIES POUR RAI
SONS ECD-"

8096 PRINTMIBUES.PAS DE CHANCE'®

8097 Kb=1:PA=PA-5:NAIT400:RETURN

8100 PRINT®A FORCE DE JOUER AVEC VOTRE
MICRO,L7E-

8102 PRINT®CRAN VOUS A IMPLOSE DANS LA
FIGURE...

8105 PRINT*VOUS ETES DEFIGURE'®

8106 P1=3:51=51-4:53=53-4:NAIT400: RETUR
N B
8110 PRINT*VOUS FAITES DE LA DEPRIME'UN
SEJOUR®
8111 PRINT*DANS UN HOPITAL PSYCHIATRIGU
E vous ®

8112 PRINTFERA LE PLUS GRAND BIEN..."
8113 PRINT

8115 PRINT®(BIEN SUR CE SEJOUR EST A VO
S FRAISH®

B116 51=5145:PA=PA-4

8118 WAIT400:RETURN

8120 IFPA>13THENB1ZSELSEBOOO

8125 PRINT"LE FISC VOUS ’TOMBE DESSUS’.
VOUS ETES

8126 PRINT®CONTRAINT A PAYER UNE PETITE
AMENDE!*

8127 PA=PA-4:WAIT400:RETURN

8130 IFRI=1THEN813SELSEB000

8135 PRINT"RETRAIT DE PERMIS POUR EXCES
DE VI-*

8136 PRINT®TESSE.... (TANT MIEUX')"

8138 R1=0:53=G3-4:F3=F3-2:T3=T3-3:HAIT4
00:RETURN

9000 PRINT:PRINT®VOUS ETES ACCUSE DE VI
OL PAR LE TRIBU-

9010 PRINT*NAL VOUS CONDAMNE A 10 ANS D
E PRISON®

9020 PRINT"= EN CONSEGUENCE LE JEU 5°AR
ETE PEN-"

9030 PRINT"DANT GUELBUES TEMPS...*®

9040 WAIT300:CLS

9050 FORA=1T010:PRINT:NEXT:PRINTX$"L*X$
"ARRRET MOMENTANE DE L’ IMAGE...®

9060 WAIT9000: RETURN

10000 *VERIFICATIONS’

10005 58=0

10010 1FS3>20THENS3=20

10020 IFT3>20THENT3=20

10030 IFF3>20THENF3=20

10040 IFF3COTHENF3=0

10050 IFPA<OTHENWI=PA:PA=0

10060 IFPA>20THENW1=PA-20:PA=20

10070 IFS§1<=0THENS0000

10080 IF51220THENW2=51-20:51=20

10090 IFP1>20THENK3=P1-20:P1=20

10100 IFPI<OTHENWI=P1:P1=0

10110 5B=R1+W2+W3

10120 5B=AB5(SB)

10130 IF SB()OTHENSOUNDI, 10, 10:SOUND, 1
7,10:605UB10200: 605UB10600: 60701300
10140 GOSUB10600:60T01300

10200 58=0:CLS:PRINT:SOUND1, 1,0

10220 PRINTX$*) EXCEDENT®
10230 PRINTX$*) EXCEDENT®
10240 PRINT:PRINT:PRINT

10250 PRINTX$"QVOUS ETES SANCTIONNES CA
R VOUS AVEZ®

10260 PRINTX$"BDES NOTES TROP ELEVEES D
U TROP BASSES

10270 PRINT:PRINT*NOMBRE DE FOINTS A EN
LEVER":58

10275 PRINT®(PAR RAPPORT A LA MOYENNE §
EDUCTION *

10280 PRINT“BENERALE)®

10290 56=56-58

10300 IF SG<{=2THENGOTO10400

10310 WAITBOO:RETURN

10400 PRINT"VOTRE MOYENNE=>":56

10405 PRINT:PRINT

10410 PRINT"MDYENNE ELIMINATRICE=)>2"
10420 PRINT:PRINTX$®L,yyy0usepsrsseners
!!!!!!!!!!!!!’!!!l.

10430 WAITA00:CLS

10450 FORA=1 TO 15:PRINT:NEXT

10460 PRINTX$"E
ES*

10470 PRINT:PRINT"MERCI D’AVOIR PARTICI
PE A CE JEU 58-"

10480 PRINT"DIBUE...C’EST BETE D’AVOIR
ETE VICTIME

10490 PRINT“DU HASARD ET DE LA MALCHANC
E...'"

10500 END

10600 *BILAN PARTIEL’

10610 CLS

10620 PRINTX$"G
E SITUATION®

10630 PRINT:PRINT
10640 PRINT*ARGENT........ e

10650 PRINT:PRINT

1066¢ PRINT®SANTE........«...":51

10670 PRINT:PRINT

10680 PRINT®PHYSIQUE......... "iFl

10690 PRINT:PRINTXS™ L. yeurssnrgsnasrsss
FIsSLFINYLIYLYIYRIOATY

10695 Sb=(PR+S1+P14F34T3453) /6

10696 S6=INT(SG)

10697 PRINT:PRINT:PRINT

10700 PRINT“SEDUCTION GENERALE: ®;S6
10710 WAIT700:RETURN

20000 PRINT:FRINTX$; *JAVIS DE L’ORDINAT
EUR: *

20010 PRINTX$;“JAVIS DE L’ORDINATEUR:*
20020 PR]NTX"Il!!!!!!!!’!'!!!!'!!!!9!'
!!’l!l!!!!!l.

20030 PRINT:PRINT:PRINTX$*ESEDUCTION GE
NERALE":56

20040 PRINT:PRINT

20050 IFS6<10ANDSG)=STHENPRINT*SITUATIO
N CRITIBUE.DOIT PROGRESSER®

20060 IFSG{STHENPRINT"SANS COMMENTAIRE.
-AUCUNE CHANCE'*®

20070 IFSG=10THENPRINT*TROP JUSTE POUR
REUSSIR..."

20090 IFS6>10ANDSES13THENPRINT*AVIS ASS
EZ FAVORABLE.PEUT REUSSIR...®

20100 IF S6>=13ANDS6<=146THENPRINT*AVIS
FAVORABLE.A SES CHANCES...*®

20110 IF S6>17THENPRINT®AVIS TRES FAVOR
ABLE!DOIT REUSSIR..."
20115 PRINT:
20120 PRINT"MAINTENANT A& VOUS DE CHOISI

VOUS ETES ELININ

BILAN PARTIEL DE VOTR

R...
20130 PRINT:PRINT*D.......JE TENTE MA L
HANCE®

20140 PRINT:PRINT*N......
NONCE®

20150 PRINT:PRINTX$"8 ENTREZ VOTRE CHOI
xlx’lpl

20160 GETRP$

20170 IFRP$="0"THEN20200

20180 IFRP$="N"THENPRINT:PRINT"VOUS ETE
S PRUDENT ET VOUS AVEZ RAISON

20190 WAITA00:RETURN

20200 P3=22-56

20210 V1=INT(RND(1) #P5) +1

sseeseaaadE RE
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20220 V3=INT(RND(1)32)+1

20230 TF (V1=V3) THEN20300

20240 WAIT200:PRINT:PRINT"C’EST NON...E
LLE # REFUSE®

20250 PRINT"ALLEZ,NE VOUS EN FAITES PAS
.CE N’EST"

20260 PRINT"GUE PARTIE REMISE!®

20270 PRINT:PRINTDE PLUS,VOUS GARDEZ V
DS POINTS!®

20280 WAIT&00:RETURN

20300 FORM=1000 TO 0 STEP-10

20310 SOUND1, M, 10

20320 NEXTH

20325 CLS

20330 PRINT:PRINTX$"JELLE A ACCEPTE VOT
RE PROPOSITION !*

20340 PRINTX$"JELLE A ACCEPTE VOTRE PRO

Ul INSTRUMENTS

POSITION '* ,
20350 PRINT:PRINT:PRINTX$*E*X$*J F E L
ICITATIONS

20360 PRINTXS"E*X$*J FEL ICITAT
10NS"

20370 PRINT:PRINT:PRINT*VOUS VOICI UNIS
POUR LE MEILLEUR ET*

20380 PRINT*POUR LE PIRE!®

20400 PRINT:PRINT*MERCI D’AVOIR PARTICI
PE AU JEU..."

20410 PRINT*VOULEZ-VOUS REJOUER ?*
20420 GETFS

20430 IF F$="0*THENRUNELSEEND

50000 *VOUS ETES MORT’

50005 CLS

50010 PRINT:PRINTX$"GJ’AI LA DOULEUR DE
YOUS ANNONCER VO-*

30020 PRINTX$*GTRE PROPRE MORT (SNIFF!}

30030 PRINT:PRINT

50040 PRINT® L "
50045 PRINT® ¥ -
50050 PRINT®  &&&LL"
50055 PRINT® & °
30060 PRINT® ¥
30063 PRINT® 21
30070 PRINT® & &°
50075 PRINT® & &
30080 PRINT® & &
50090 PRINT* & RIP &*
50100 PRINT® LARLEAELL"
30110 PRINT:PRINT

50120 PRINTX$"E AU REVOIR...":END

FORT
APOCALYPSE

Machine: TI 99/4A
Langage: Basic étendu

Adix-neuf ans, Jean-Luc est en 2% an-
néedeB.T.S. Informatique de gestion.
Il espére devenir ingénieur. Ses loisirs
sont occupés par le cinéma et la mu-
sique.

ous vous retrouvez seul rescapé

d'un séisme qui a atteint votre base

sur la planéte Mars. Il vous faut sau-
ver vos soixante camarades enfouis dans
une mine. Pour cela vous disposez d'un
vaisseau spatial performant: le T.I. (The In-
trepid) avec cing réacteurs. Pour vous dé-
placer, choisissez votre vitesse (touches 1 a
5) et servez-vous des fléches de votre cla-
vier. La barre d’espacement vous permet
de vous positionner. Pour secourir les hom-

mes, positionnez-vous au-dessus. L'ap-
pareil ne peut en contenir que dix, il vous
faudra alors les ramener dans les cabanes
de la mine. Pour prendre du fuel, ramener
leshommes ou prendre des points borius, il
faut se positionner au-dessus et appuyer
sur la touche ENTER. Le jeu se déroule en
trente minutes (temps réel). Attention, cer-
tains passages sont périlleux, car il y a des
fuites de gaz (passez de face en vitesse 1
pour les éviter).

Tapez et sauvegardez les deux program-
mes séparément. Chargez le premier. Fai-
tes RUN, puis chargez le second.

Jean-Luc REVEILLERE

100 CALL SCREEN{Z):: CALL CLEAR

110 DATA 7E427E424242, TCA4TEA2427E. TEA04
040407E,7C424242427C, 7TE407840407E, TE4078
404040

120 DATA 7E404E42427E, 42427E424242,38101
0101038, 0E020242427€, 485060504844, 404040
40407E

130 DATA 42665A424242,4262528A4642,7E424
242427E, TE4ZTEA08040, TEA2424R46TE, TEA2TE
504844

140 DATA 7E407E0Z0Z7E,7C1010101010,42424
282427E, 424242422418, 424250664242, 422418

54

244242

150 DATA 442810101010.7E041820407E
160 RESTORE 110 :: FOR I=465 TO 90 ::
D A$ :: CALL CHAR(I,"00"%A$):: NEXT I
170 DATA FFFFFFFFFFFFFFFF,FFFFFFFFFFFRBY
29, 95B7BFFFFFFFFFFF  SFFFIF7FIFFFTFFF,FCF
FFOFEFCFFFEFF, AREEFEFFFFFBBAAR

180 DATA ZEFFTCFFIE7FFC7F,BADFFEFFFEFFFC
FF, SSF77FFF7FFFIFFF FFTFFFIFFFTFFTSS, FFF
EFFFCFFFEEFAR, AREFFEFFFCFEEBCA

190 DATA 3SF77FIFFFZFF7S5,FFTEFF3CFFTER?
54, S4FTTEFFICFFTEFF, ABGEFFICFFTEFTS4,102

RER

8907C12102844,00

200 DATA 7FFFCOSE909C2090,FFFFO097949794
F7,FEFFO3A1212121BD, 0F152A7F202D2020,FF3
SRAFFOOBDO00O, FOSBACFEO4E40404

210 DATA FFFFDBYFADE3FBFF, 000000FFFF, 181
8181818181818, 0000000F1F 181818, 1818181F0
F.181B18FBF, 000000FCFB1B1818

220 RESTORE 170 :: FOR I=96 TO 126 :: RE
AD A% :: CALL FHAF(I.AG):: NEXT 1

230 CALL CHAR (32, *0000000000000000000000
0000060000000000000000000000000000000000
")

240 CALL CHAR(36, "0OFEFEFEFEFEFE",47,"00
FEFEFEFEFEFE" 39, "00000808143649*,38, “E7
3BASSASAQSDBE7')

230 CALL CHAR(40,"0010181C1C181000000000
0000000000000000000000000000000000000000
0"

260 CALL CHAR(92,"0030460E0E0603000000000
0000000000000C0460707060C000*)

270 CALL CHAR (128, "0060504B4AE997E027244
2FF00000000000000000000C030C000008")

280 CALL CHAR(132,"00040404040A112AZF64C
08006000000000000000000008080C060"‘

270 CALL CHAR(136, "0000000106093ECO3E020
41F000000000060R02020709070404020F ")

200 CALL CHAR{140,"001200440092022583100
2004400100000240092004882E008401 20080088

L1}




310 DATA TELZI28R467E, 180B0B0BOBOB, TE027
E40407E, TEC21E02027E, 42427E020202, TEAOTE
02027E, TE40TEAZ427E

J20 DATR 7E(202020202,TE427E42427E,7E427
E02027E

230 FOR 1=4B TO 57 ::
AR(I,"00"&A%)z: NEXT I
I40 DATA 8,11,7,3.3,6,4,6,6,9.9,11,7

350 FOR I=0 7O 1Z :: READ C :: CALL COLD
R(I,C, 2022 NEXT I

360 CALL MAGNIFY(3)

I70 BUN "CSt®

READ A$ :: CALL CH

210 CALL CLEAR :: OPTION BASE O :: DIM F
$(2.9) 23 RE=100000
120 P${1,1)=""'aaaaaaaaaa) iaaaaaaaaaaaa
d cd
c‘rstbeeeesey seeeeeo u
vvr C°
1310 P8(L, 1)=P$(1, 108" "aaa) oA
1eaaaas"d ' [
‘:l
140 P$(2.1)=" heeeeeg  hbbbbbbby
4 f R FEES S | f C
EASE"“a3 q 1aaaaal
150 P$(2,11=P$(2, )% folF
ho d tppt hb** hd
cc ' *bbb1S00bbbE "t "
lbu F$(1,2}="%1 1az xaaaaaaaaaaaaaaaa
ad d
D p “4000bg 1EappReEes
saees"
170 P$(1,2)=P$(1,2)%" *aaaaaaeeeq
d f d
f yeeceepeecepeeee”
180 F$(Z,2i="d p f
§ 0 ot2E00d p 13aaaaa
£EPEEERALDERRERES

190 PE(2, 2)=F$(2, 204"

q p i d
hb *bbbbbbbZ000bbbb *bbbbb*
200 P${1,3)="ay x xaaaaaaaaaaaaadaaaaa
* f 3 f

pp oD ceeeeaeeeeeeeq 1°‘bd f
Cl
210 Ps(1,2)=F$(1, 204" ]
+ 4 4 f td fuvveceeee
eazeb: g 1x "ffaaa”
220 P&(2,30=" cd ig £ x°°)
cd i e eeeeeq C'g
ig fpoc ¥ x''g 4 iaaj
hb*®
230 P${2,3)=P$(Z,2)%" foctd f
T f c"'g fp ph*thg

f oc***d ch*S300hTetct
240 P${1,4)="xxx aaa“aaaaaaaaaaaaa‘x
cj f [: B t
[: p f @ C
d
250 P81, D) =P$ (1, 04" f + + hbS
oo0td xg f f  f  caaaaaaj d
f & § f .

260G Ps(2,4)="d ¢ + ¢+ ¢ D

d & £ § c2000bbb*bbbd f a

d iaaaaaaaaaaad f f
270 P§(2,4)=P$(2,)%"d £ f

d + p d

cbbb*bbbd  hbbbbbbbbbbb*®

280 P$(1,5)="x x‘aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
ad «cd d cd

d cd p p

290 P$(1,5)=P$(1,3)%"] «cd c2500baeee

eeeeeeeee cd caaaal

[T A

300 P$(2,5)=" pcd p leeeeeeeee
‘bbbt ck000d caaaaad c*
oo p C { raaaaaeeeepaee
X xx"

S1=P${2,5)&" ¢
€ crstd p cbg
c*“*duvvwhg cbbbbbbbb**

310 P8(2,

3120 P$i1,6)="ax x caaaj x"‘aaaaa‘*"’
t 4 '} raaaa 3 4
p cj o f pf f h'bb; f
f L ]
30 PS(1,6)=P$(1,6)k"eeRae) + iaaj
hi ¢ f hi + h
p pf hy § ¢°
340 P$(2,6)="beeaeeae) xeeeeej hd
cd f h'd cd »p
{ h*'d «cd laeeeeeed leebeeaaa
R
350 P$(2,6)=P$(2,6)%"d f f

. od pp fp f pc'bd
000%bd cbg c2500bd "

360 F$(1,7)="d caaaaa‘*‘d caaaaaaaaaa

ad  f caj f gty pRE
f 404 hd p

70 P{1,7)=PS(1, )" f £ & bd

% H ] i 14°1500d cg
5t 149 “duvvec"
380 P$(2,7)="d f § cg  iaaaaa‘*""
‘e F f g perestd & £ ¢
‘g 1°°°'d m f iaaag #
iaaa”
390 P$(2,71=P$(2,7)4"d f f
g d f f c'g ‘b*
b*bb*bbbd c£2000°*“bbbbbb*"
400 P$(1,8)="ax x‘aaaaaaa‘’d iaaaa*‘**
¢ cd cd i‘aaa cd
c¢d p [ ] pcx p o ocd 1'g

410 F$(1,8)=P$(1,B)%"bbb"baj x cd

1'g p h**faj f cdp i°bbtbb*taj
f c'd iaaaaa"
420 P$(2,8)="d t i*'gp
d hej c*'dpp p d hbd
i3aaeaeaeeaeex hb‘aj
430 P$(2,B)=P$(2,8)%" c'd n
cid Bt p p bx

#‘d  h°bbbbb bbb3500bb"

440 P$(1,9)="""""aaaal iaad iaaaaad
caaad { 07 (Wt | p
pf £ 1 cb300x xaeaeeeeek

S
450 P$(1,9)=P$(1,9)%"x c‘aaaj ¢

f oy o ¥ fox
td p f leeeeeeeeaeeeb”
460 P${2,91=" cx xaeed
c «cod f ceeead p
ceeeeeeeeeeeek € ceeej f§

:l

470 P4$(Z,9)=P$(2, 914" f f
p (S crstduvwc9000bhb *bg
f hbppterrerrrrrrrrreces

48¢ SC=0 :: V=t :: 5,RU,PU,5A,5A1,MN=0 :

: KF=63 :: FO=128 :: XX=121 :: YY=112

490 DISFLAY AT(L, 1):"{yyyyyvy™ {yyyyyy

1yyyyyyy~z SCORE z zTEMFS:z zRECORD:zz

z 200 MINz z ZIYYYVYYVD Tvyyy

¥y tyyyyyyy}®

200 DISFLAY AT(S, 1) *{yvyv™Lyyyyyyyyyyyy

oo 28:00zzF: 1 23452 777770

002 1 yyVyyvyyvyyyyd Hari111313 1

58848888/ ///"

"0 CALL M(S6,7,3,2):: CALL M(RE,7,3,21)
: CALL SFRITE(!2.40.;.5’.XF $3,32,1.1,1

.U.l)

520 DISPLAY AT(10,1):P$(1,1):F8(2,1):: §

E=t

SI0 CALL SFRITE(#{,PD,&,XX, YY)

540 FOR T@=1 10 2

250 CALL JCUX.Y)

560 CALL KEY(3,X1,B):: IF X=-4 OR X=4 X0

R %1=32 THEN PO=128-48(X1=32 OF X1=13)-8

¥(X=-4):: CALL PATTERN{#1,FQ)

»

.570 CALL MOTION(B1,-Y/48PU X/48PU}:: IF

X148 AND X1(34 THEN FU=X1-48 :: CALL 5P
RITE!#4,92,1¢&, 41, (21PU+11) tB- 11)' CALL
SOUND {30, 1000, 10)

580 CALL FOSITION(#1.L,C)s: IF L3178 OR
L<74 OF C{20 OR C>225 THEN GOSUB 970 ::
BOTOD 550
590 IF FO{13b THEN CALL GCHAR(INT(L/B)+2
JNTIC/8)41, 23 :x IF 74332 THEN CALL COIN
C(#1,L,C,4,72):: IF 17 THEN T=1 :: 6OTD
850
600 IF POX128 THEN CALL BCHAR{INT(L/B)+2
JNT(C/8)42, 1) 2 IF 1332 THEN CALL COIN
C(#,L.C, 12,2202 IF 17 THEN T=2 :: BOTO
850
&10 CALL GCHARUINT(L/B)+1,INTIC/B)+1.1):
: IF 24532 THEN CALL COINC(¥1,L,C+53(F(K
>128),3,11):: IF 71 THEN 850
620 CALL GCHAR!INT(L/B)+1,INTIC/B)+2,1):
¢ IF I{>32 THEN 830
630 IF X1=13 THEN 730
&40 IF PO=132 THEN 670
530 IF PO=128 THEN CALL GCHAR(INT(L/B)+t
INT(C/8) ,2)ELSE CALL BCHAR(INT(L/B)+1,1
NT(L/8142,1)
860 IF 1=120 THEN 830
§70 NEXT T@ :: CALL JO(X,Y)
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680 CALL MOTIDN(#1,-Y/4%PU.X/48FU):: CAL
L CHAR(112,"1028127C90102844", 112, 710289
07C12102844"):: CALL TT(EN,S)

| &%0 IF X1=8C THEN CALL PP

700 XF=XF+.4+FU/10 :: CALL LOCATE(#2.57,

INT(XF)):: IF XF>=238 THEN XF=6I :: BOTO
850 ELSE IF XF>Z03 THEN CALL SOUND(-100

L1000,1)

710 IF MN{20 THEN 340

720 FOR I=10 TD 23 :: DISFLAY AT{I,1}:*
terzreeeengegrerRERRTEECERE L ELCREE :: CALL SDU
ND{-500,-6,5,50+1310,10):: NEXT I :: V=l
:: GOTO 8BO

770 CALL MOTION(#1,0,0):: L=INTIL/B)+3 :
: C=INT{C/B1+2

740 CALL GCHAR(L,C.Z)}:: IF 1{4B OR 1557
THEN 810

750 FOR I=C 70 C-3 STEF -1 :: CALL GCHAK
{L,I,2):: IF <48 OR I>57 THEN CALL SC :

'+ GOTD 770

760 NEXT I

770 A$="" :: FOR J=I+1 TO I+4 :: CALL 6C
HAR(L, J,2)z: AS=ASLCHR$(I):: NEXT J :: A
=VAL (A$):: SC=5C+A :: CALL M(SC.7,3,2)::
A$="hbbb"

780 IF L>16 THEN Ti=Z
0 T2=10

790 W=(L-T2)42B+1-2 :: P$(T1,5E)=5EG$(P$
{T1,5E) 1, W) LASLSEGS (P$(T1,SE) W+1+LEN(A
$) ,196- (W+LEN(AS$)))

800 DISPLAY AT{T2,1):P$(T1,5E}:: GOTO 32
0

BIO IF 13116 AND Z<{119 THEN 840

B20 IF 24114 OK Z:116 THEN 550

820 FOR XF=XF TD &2 STEP -2 :: CALL LOCA

13 T2=17 ELSE Ti=1

56

TE(#2,57,XF)z: CALL SOUND(-30,13500-(XF33
}.10):: NEXT XF :: GOTD 3550

B40 FOR S1=5A1 TO 1 STEP -1 :: CALL SOUN

D(200,210-(S1310),10):: SA=SA+1 :: CALL

M5A,2,6.4):: CALL M(51,2,7.4):: NEXT Si
:: SA1=0 :: GOSUB 960 :: IF SAX39 THEN

940 ELSE 550

850 IF Z¢>112 THEN BBO

BaD IF SA1+1=11 THEN 550 ELSE CALL MOTIO

N{#1,0,0):: SAI=5A1+1 :: GOSUB 960 :: SC

=5C+1000 :: CALL M(SC.7.3.2

B70 A$=" " :: I=INT{C/B)+1+(T=1):: L=INT
(L/BY+2 :: CALL SO :: GOTO 780

230 CALL MOTION(#1,0,0):: CALL PATTERN(®
1,140):: FOR I=1 TO 14 :: CALL COLOR(#1,
Ii:: CALL SDUND(-200,-5,5,110,10,115,11,
120,120 :: NEXT I :: V=01

890 CALL DELSFRITE(#1):: DISFLAY AT(&,22
YBEEF:RFT${*** V):: PO=132 :: IF V()0 TH

EN 530

900 SC=5C+{SAt10)-MN210 :: CALL HCHAR(10
«1.32,480):: DISFLAY AT(1Z,10):"GAME OV

ER®

210 IF SC<0 THEN SC=0 ELSE IF SC>EE THEN
RE=SC :: DISPLAY AT{14,5):"BRAVO...RECD

RD BATTU !'®

920 CALL M(SC,7,3,2):: DISPLAY AT(23,4):
"y ENTER y POUR REJOUER*

230 CALL KEY(Z,A,B):: IF ACX13 THEN 930

ELSE CALL DELSPRITE{ALL):: CALL CLEAE ::
&0T0 120

240 CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE(ALL)::

DISPLRY AT(B,12):"BRAVD ''!1%: @ & :*VOUS
AVEZ REUSSI L EXPLOIT DE SAUVER TOUS L

ES HOMMES *®

950 GOTD 9220

960 CALL M(SA1,2,7.4):: RETURN

070 IF L>178 THEN SE=SE+3 ELSE IF L{74 T
HEN SE=SE-I ELSE IF C<20G THEN SE=5E+{-1-
(3t (5E=1 OR SE=4 DR SE=7)))ELSE SE=SE+(l
+{38{SE=3 OR SE=& Ok SE=9)))

080 IF SE<1 THEN SE=SE+9 ELSE IF SEX? TH
EN SE=SE-9

220 DISFLAY AT(10,1):P${1,5E):F$(2,5E)
1000 IF L3178 THEN L=73 ELSE IF L<{74 THE
N L=177 ELSE IF C{20 THEN C=224 ELSE C=2
0

1010 CALL LOCATE(#1,L,C)z: XX=L :: YY=C
1020 RETURN

1030 SUB JO(X,Y):: CALL KEY(Z.A,B):: Y=4
1{(A=88)OR-(A=69)):: X=43((A=B3)0R-(A=48
Yiz: SUBEND

1040 SUB PF :: CALL MOTION{($3,0,0,%1.0,0
}:: DISFLAY AT(9,10):"P AU S E*

1050 FOR I=1 TD 209 :: NEXT I

1060 CALL KEY(3,A,B}:: IF B=0 THEN 1040
1070 DISFLAY AT(9,10):: CALL MOTION(#3,0
,11:: SUBEND

1080 SUB SD :: CALL SOUND(-200,880,10,88
S.11,890,12):: SUBEND

1090 SUB TT(MN,S)

1160 T=X :: CALL POSITION(RI.X.X):: T=X-
T-(X{T)$256 :: T=T/3.13 :: 5=54T :: T=IN
T(5/60):: MN=MN4T :: 5=5-T340

1110 CALL M{MN,2,3,12):: SUBEND

1120 SUB M{(@,6,L,C):: S$=5EGS$("000000°,1
.B-LEN{STR$(8)))XSTR$(B):: DISPLAY ATIL,
C)SIZE(G}:S% :: SUBEND




TS 7

JEUX
DE SOCIETE

Machine: TO7/70, MOS
Langage: Basic 1.0

Norbert a dix-neuf ans, il est en 2¢ an-
née d’école d’ingénieur a Lyon. Pro-
gramme depuis trois ans sur matériel
Thomson, environ deux heures par
jour. Ses autres passions sont les
échecs, le billard francgais et les jeux de
société.

uelques petits jeux de société pour
passer les longues soirées d’hiver.

Norber CELLIER

421

dés en appuyant sur le bouton de la
manetie. Sélectionnez les dés que
vous désirez relancer.

' ouez contre un copain. Lancez les

10 CLS:SCREENZ. 0. ¢

20 CLEAR1000. .3

30 DEFGR$(1)=0,0,127,62,28,8,0.0

31 DEFER$(0)=0,860,126,126,126,126,60,0
32 CL5:60SUB 10000

IZ CLS: INPUT"NDM DU ler JOUEUR®:N$(0)

34 IF LEN(N$(0))210 THEN N$(0)=LEFTS (NS${
0,10

I3 INPUT*NOM DU 2eme JOUEUR™:N$(1)

36 IF LEN(NS(1))210 THEN N$(1)=LEFT$ (N$(
1),10}

37 60TO 1000

40 FOR I=1 T0 2

50 DCI)=INT(RND3&) +1

&0 NEXT:RETURN

65 COLORO, 7

70 *SXIDESERIL

71 COLORO,7

B0 ON D(I) 60TD 100,200,300, 400,500,600
100 LOCATEI®10,2:PRINT®  ":LOCATEI®10,3
tPRINT" “+GR${0}+" * :LOCATEI310,4:PRINT
* o "60T0700

200 LOCATEI®10,2:PRINTGR$(0)+" ":LOCATE
I¥10,3:PRINT"  ":LOCATEIS1(.4:FRINT" *
+BR$ {0} :60TO700

300 LOCATEI#10,2: PRINTBR$ (0)+*  *:LDCATE
_I810,3:PRINT® "+GR$(0)+" ":LOCATEIL10,4:
PRINT® "+BR$(0):60T0700

400 LOCATEI®10,2:PRINTGRS (0)+" “+BR$(0):

LOCATEI$10,3:PRINT*  ":LDCATEI$10,4:FRI
NTGR$ {0)+" "+GR$(0):60T0700

500 LOCATEI#10,2: PRINTERS$(0)+" “+GR$(0):
LOCATEI®10,3:PRINT" "+G6R$(0)+" ":LOCATE!
310, 4:PRINTER$(0)+" "+ER$(0):60T0700

600 LOCATEI$10,2:PRINTGR$ (0)+" "+BR$(01:
LOCATEI$10,3: PRINTGR$(0)+* "+BR$(0}:LOCA
TEI$10,4:PRINTGRS (0) +" "+GR$(0):60T0700

700 LOCATEI*10, 6: COLOP4, 0: PRINTI: COLORE,
0

710 RETURN

1000 * 83888888888

1001 838 JEU %138

1002 *aapsgessnst

1003 6OSUB 3000

1010 BOX(0,2)-(2,4)"3",0,7:LDCATEL, 3:COL
ORO.7:PRINT*F":FORI=1T0D3: BOXF (1%10,2)- 11
$10+2, 4) CHR$ (127), 7:NEXT

1020 FOR D=A TO B STEF C:BOX(D129,10)-(D
129411, 12)CHRS (127}, 6, 0: BOX( (1-D) 29,10}
(=D 29411120t L 0

1021 IF STRIG(D)=-1 THEN GOSUB 40 ELSE 6
0SUB 4000:60701021

1030 FORI=1T03:60SUB70: NEXT

1040 COU(D)=1:LOCATEL,1:COLOR2: PRINTERS!
1)

1045 IF COU(B)=COU(A) THEN 1200

1050 IF STRIG{DI=-1 THEN 1130

1051 IF STICKID)=0 THEN GOSUB4000:60T010
0 ..

1052 IF COU{B)=COU(A) THEM 1200

1033 IF STICK(D)=3 THEN CF=Cl+

1060 IF STICK(D)=7 THEN CF=CU-1

1061 IF STICK(D)<>3 AND STICK(D){>7 THEN
E0SUB4000: 6070 1050

1070 IF CF=4 THEN CF=0

1080 IF CF=-1 THEN CF=3

1090 PLAY"A1T1DORESI":LOCATECU$10+1,1,0:
PRINT® *:LOCATECF¥10+1,1,0:COLORZ: FRINTG
R${1):CU=CF

1100 GOTO 1050

1150 IF CUCX0 AND D(CU) <30 THEN DICUI=0
:BOXF(CUB10,2) - (CUS10+2,4)CHRS (127)  7:FL
AY"FALARE":60T01050

1151 IF CU=0 THEN 1140 ELSE 1050

1160 IF D(1)$D(2)3D(3}=0 THEN 1161 ELSE
1200

1161 FORI=1TOZ

1162 IF D1I)=0 THEN 1163 ELSE 1164

1163 G=5TICK(D):IF (5{>0 AND 5{7) THEN D
(1)=8:606UB70 ELSE D{I)=INT(RND%6)+1:608
UB70

1164 NEXT

1165 COUDI=COU(D) +1:IF COU(D)=2 THEN 12
00 ELSE 1030

1200 °
2000 IF D{1)=D{(2) AND D{2)=D(3) THEN 200
1 ELSE 2002 {

2001 IF D{1}=1 THEN F1(D}=7 ELSE F1(D}=D
(1)

2002 6070 2300

2003 IF D(1)$D(2)#D(3)=B THEN F1(D}=10:6

0702301

2004 IF D(1)+D{2)=2 THEN F1(D)=D(3):60T0
2502

2005 IF D(1)+D(2)=2 THEN F1(D}=D(2):60TD
2503

2006 IF D!2)+D(3)=2 THEN F1(D)=D(1):GOTD
2502

2007 IF ‘D(1)=1 AND D{2)=2 AND D(3)=2) O
R {D{1)=2 AND D(Z1=1 AND D{3)=2} OF (D(1
)=2 AND Di2)=2 AND D{(3)=1) THEN F1{D)=4:
60702302

2008 C0rR 0=2 T0 3

2009 IF D{D):D(1) THEN L=D{1j:D(1)=D(0}:
piay=L

010 NEXT

2011 IF D(Z1:D(Z) THEN L=D(2::D{2)=D(3):
D=L

2012 IF D(1)=D(2)+1 AND D{2}=D{3)+1 THEN
F1(DY=2:607025CS

2012 FLID)=0:AN(DI=(D{13:£100) +(D(21 21004+

D(3):60T0Z504

2500 LOCATE14+4D211,10:COLORDS2+1: PEINTFL
(D1 :6OTOZ500

ZE01 LOCATEIZ4D$12,2:COLORDE2+1: PRINT™10
*:60T02500

57

FICHE PROGRAMME



FICHE PROGRAMME

2507 LOCATE14+Dx12,12: TOLORDIZ+1:FRINT 4
"150TZs50

2507 LCCATEL4+D811, {3:COLORDRZ+1:FRINTFI
10180702600

2504 LOCATE1Z+D11Z,14:COLORDRZ+1: PRINTUS
ING" #8471 AN 1) :FORI=1T01000: NEXT: GOTO260
iy

505 LOCATE:4+0%12,11,0:COLORDYZ+1:PRINT
FIREOTCZR00

260T FORK=1TOF1(D) :PLAY"A1TIRESILAFA":60
SUB4000:NEXT:FORI=1T0100: NEXT:FORI=1T02:
BOAF(1£10,2) - (1£10+2,4) CHR$ (125) , 72 NEXTI
tNEXTD

Zh01 IF F1(0)=F1(1) AND F1{0)<}0 THEN BE
EF: 60702900

2602 TF F1{0I3F1(1)=0 THEN 2503 ELSE 260

s

o

2603 IF F1(0)=F1(1) THEN 2604 ELSE 2805
2604 IF AN(OISAN(I) THEN M=1:0=1:60T0245
0 ELSE IF AN(112AN(O) THEN M=1:0=0:60T
0 2650 ELSE IF AN(1)=AN(0) THEN BEEF:QT
92200

2405 IF F1(013F1(1) THEN M=F1(0):0=1:60T
02550ELSE IF F1(1)3F140) THEN M=F1(1):0=
0: 50702450

2506 END

2550 IF TAS=0 THEN 2909

2651 IF M3TAS THEN M=TAS:G0TO 2750

3

2700
2SO FOR P=1 0 M

Z7S1 LOCATEV(E),H(@),0:COLOROE2+1:FRINTE
R$(01s:TALG=TR{@ +1:IF TA(B)=21 THEN GO
105000

752 LOCATEYT HT, 4FRINT® "::TAS=TAS-1
2757 WG =VIRI 4+

2724 17 V{GY=0826+13 THEN V(@)=0826+1:H{
21=Ri{0+!

Z7EE VT=VT-1:IF VT=13 THEN VT=25:HT=HT-1
2756 FLAY"RITIFAFALA®: GOSUB4000

2757 NEXT:B0TDZO00

2800 TYRETAS VIDERsn

2850 FOR F=1 TO M

2851 LOCATEY (@) H{A),0:COLORAI2+1: FRINTE
F$I0) 5 TAIGY=TA(R)+1:IF TA(B)=21 THEM GO
125000

2852 V@)=V (G)+1

ZBST IF V(B)=0%246+13 THEN V(D)=Di2a+1:H!
A =H{G)Y+1 _

ZBS4 TALI-B)=TA(1-@)-1:V({-2: =¥ (1-0) -1:1
F V(1-@)=(1-B)12& THEN V(1-G)=(1-08)126+1
ZiH{1-2)=H{1-D) -1

2858 IF H{1-B)=17 AND V(1-Qi=(1-0)326+1
THEN 5000

ZBS6 LOCATEV(I-T) H{i-0) O:FRINT® "
2857 PLAY"AITIFAFALA®: GOSURA000

2938 NEXT

2900 BOXF{1Z.2)-115,14)" ", 0:BOXF{25,2)-
{27, 14)" *.0:COULCY=0:COU1)=0

2001 IF S=0 THEN A=0:B=1:C=1 ELSE A=1:R
=0(:0=-1

2007 £0TOi02¢

RAIHEIRS 339884 841

58

1010 CLEIBDX1100,70)-(225,120),2
3011 LCCATE 19,9:COLORZ:PRINT" 421"

12 LOCATE 17, 10:FRINT"TRIPLET"

'3 LOCATE 17, 11:PEINT"TIERCE"

} LOCATE 17,12:FRINT"NENETTE"

- LOCATE 18, {3:FRINT'FICHE"

It16 LOCATE 17, 14:PRINT*ANNONCE®

1017 LOCATEI+(1D-LEN(NS(0}))/2,11:COLOR!
(FRINTNS(0)

I018 LOCATEZG+(10-LEN(NS$(1)))/2,11:COLOR

1351-1213,152) 2
I5-1104,182) .1

3021 BOX{111,128)-{208,152) .4

I02Z BORF{14,171-1{22,18)6Re(0), 5:LINE(2Y
1-125,17)5R$ (0}, 6: TAS=21

I0T3 FORI=1T04%

T024 H=H$+CHR$ (Z7)+CHRS (INT (RND17) 465} +

BRS L

Aty 1¥=17:97=2
CiHT=18:A=0:B=1:C=1: TALO) =0 TR 1) =0

Ti00 RETURN

FIXHASARDE K1Y

SE=LEFTS (HE, 2) s He=XIL% (HS 4, 1170 +G¢
H B0, 22:COLDR O:PRINTHS:: 22=RND

4302 RETURN

Z000 LOCATE (1-0:425+1,17, 0:PRINT" ©
S00C FORI=!TCI020: NEXT:PLAY O4RIL12T4S0L
ASILZ40CL0DO04L 1 250LASIDSLI4REREDAL1250L
ASIC0S.Z4DOREDODASILASD”

S012 CLE:LOCATEO,S:COLORI: PRINT"LE GAGBNA

NT DS CETTE PARTIE EST:*

5020 COLORZ:ATTREI, 1:LOCATE(40-(LEN(N$ (1
-011142)172,9 :PRINTN${1-8) :ATTRBO,0

5070 PRINT:PRINT:PRINT:COLORG:PRINTTAR(1
() *Four rejouer appuver sur une touche ¢
4 sur un bouton action®

S0Z1 IF INKEY$<>"" OR STRIG(0)}=-1 OR STE
16(1)=-1 THEN &OTO3Z ELSE GOSUB4000:60TO
S031

10000 IXsXEEPRESENTATIONKEE2E1S

10001 CLS:SCREEN?,0,0

10010 LOCATED, S, 0:COLOR7:PRINT*Norbert C
ellier vous propose de jouer au®

10020 DATA* ¢ $$ix  §°

10021 DATA® 1 P o

10022 DATA® ¢ ¢ f51¢  §°

10027 DATA"t3E3L ¥

10024 DATA" ¢ $t12 }°

100230 FORI=1T0S

10021 READA$:FORK=1TOLEN{AS)

10032 IF MID$(A$,K,1)="t" THEN LOCATEK+l
T 1041, 2 COLORINT(K/8) +1: PRINTGRS (0)
10022 NEXT:NEXT

10040 LOCATE13, 20:COLORS: PRINT"Pour TO7
(8"

13045 FORK=1T02: PLAY"04L1OMIRELOAMIL24RE
[LRZSILAL4BSORLIELA": NEXT: PLAY L2405TSAD

10050 LOCATES, 24:COLOR7: FRINT"{appuver s
ur une touche:*
10051 A$=INPUT${1):RETURN




BARBU

C e jeu se joue contre I'ordinateur.

Faites ce qui vous est demandé en
hautdeI'écran. Le choix de la carte
a Jouer s’effectue avec la manette.

Attention 'ordre des cartes est: AS. 10, RO,
DAME, VALET...

21 CLEARIZOC..I7:PR=1:DIM REGE(S:

SE CTE;E(U:-—! THEM 30 ELSE FE=FND:
BOTE 22

0 THRssn

IZ DEFGR$(0:=0,108,254,234,124,124.5¢. 14
I1 DEFGR$(1}=1&,56,124,254, 254,108, 16,56
34 DEFGRE(2)=0,16,56,124,254,124,55,1¢

I3 DEFGR${Z1=15,35E,16,84,204,84,16.36

35 DEFBR$(4)=1,1,1,1,1.1.1,1

37 DEFGR$(5)=12&,LR,24,17,136,68, 34,17

I8 DEFGR${e)=0,1,7,15,31,83,62,123: DEFGR

$(71=0, 255, 255, 253, 248, 240, 0, 199: DEFBR${

gi=0,0,192,224, 240,248,120, 188: TET14=6R¢
(£} +ER$(7) +BR$(B)

29 DEFGR$(9)=37,40,40,40,24,6,8,8: DEFGRE
(10¥=111,40,40,40, 58,130,124, 0: DEFER$ (11
1=40,40,40,40,48,32,22,22: TET2¢=6R$ (9] 45

REC10)+BRS$(11)

40 DEFGR$(12:=8,4,4,2.1,1,1,1:DEFER$ {12}

=32,64,64,128,0,0,0,0: DEFGR$ (14) =0, 130.1
24,0,131,125,1,1: DEFGR${15) =0 ,124,130,0
A3 A28, 1 1 TET2$=0RS (12) +6R$ (14) +6RS {1

IHiTET4$=6R$112) +6RE (151 4BR$(13)

41 DEFGR${16)=50,12¢,126,40,121,125,1, 11

TETS¢=GR$ (121+0R%(16) +6R$ (13)

42 FOR I=2 TO 4:HU$(I)=TET4$:NEXT

47 ECREENO,Z2,0:CLS

48 CA%="C 7C 9C 9C VC DC RC10C A":CLS

20 CAs=CA$+"F 7F BF 9F YP DF RPIOF A"

&0 CR§=CA$+"K 7K BE 9K VK DK RK10K A°

70 CA$=CA$+"T 7T BT 9T VT DT RT10T A"

71 DEB=Z:NCF=0:NPP=0:NKP=0:NTP=0

80 FECTOREBL:FOR I=1 TO 4:READ REG$(I}:N

EXT

81 DATA LE MDINS DE PLIS,LE MOINS DE COE

UE.LE MOINS DE VALET,LE MOINS DE DAMES,

FAS LE ROI DE COEUR, SALADE

99 FOR I=1 TO 4:NB(I)=0:J$(I)="":NEXT

100 * DISTRIBUTION

110 FOR I=1 TD 94 STEF 2

120 K=INT(RND34) +1

130 IF NE(K)=8 THEN 120

140 R$=MID$ (CA%, I,3):08(K)=J$(K) +R$: NB(K

1=RE{K) +1

{£0 NEXTI

180 GOTOD 10000

200 BOXF{26,8)-(29,13)6R$(5) 5, 6: LOCATEL

+4:COLORD, 2:ATTRBO, 0: PRINTTET1$: LOCATEL,

SiFRINTTET2$: LOCATEL, 6: PRINTHUS (4)

201 BOXF(17.1)-(20,6)6R${5), S, 6:COLORO, 2
:LOCATE2], 2: FRINTTET1$: LOCATEZ], Z: FRINTT
ET24:LOCATE21, 4:PRINTHUS (3)

202 BOXF(0,8)-(3,12)6R$(5) .5, b: COLORO, 2:
LOCATEZE, 4:PRINTTET1$: LOCATESS, S:PRINTTE
T24:LOCATEZS, b: PRINTHUS$(2)

Z0Z IF AFF=1 THEN RETURN

206 TRIIERRLILRLIRIRALL

207 *1t  AFFICHAGE 11

208 TEERERRRRRILRRARLLL

20% ATTREC, 0: BOXF(4,18)-(35,23)" *,2,2:B
OXF{4,18)-C(LEN(J$(1)}/3) 3443, 23)" 7.7
210 FOR 1=1 TO LEN(J${1))-2 STEF 3

ZI0 IF MIDE{J${1),1,1)="C" THEN LDCATE {
{{1-11/3)41)44,18,0: COLORL, 7:PRINTGRS (0}
231 IF MID$(J$(1),1,1)="K" THEN LOCATE (
({1-11/2)+1)%4,18,0:COLOR1, 7: FRINTERS (2)
232 IF MID$(J$¢1) I, 1)="P" THEN LDCATE ¢
({I-1173)41)%4,18,0: COLORO, 7: PRINTERS (1)
232 IF MID$(J$(1),1,1)="T" THEN LDCATE {
({1-1)/2)+1)14,18,0:COLORO, 7: PRINTGRS (2)
214 COLOR4,7:LOCATEC((I-1)/2)+1)44,19,0:
PRINTMID$ (J$(1),141,2)

235 ko=t 1)/3)+1)X4)+3:LINE(X0.18)-(
10, 23)6R$ (4},

pad NEXT.RETURN

457 TLRTRsARRLeRLLLL

498 "1x JOUEUR ¢

499 TRIERTERRRLELELS

cu0 * JEU JOUEUR

cif XE=C

Z1Z LOCATEXC,24,0:COLORS, 0: ATTRB1, 0:PRIN
Tl!i-.l#:

520 TD=RTICK(0)

SI0 IF TO=2 AND XCC{LEN(J$(1))/3)34+1 TH
EN JC1=XC+4:5070 S&0

240 IF TD=7 AND XC>S THEN XC1=XC-4:60TD
a0

250 IF ETRIG(O)=-1 THEN 600

55! IF INKEY$="H" THEN F&=TUR:TUR=1:XP=1
£:YP=13:H=1:605UB B810:TUR=FB:605UB200:L0
CATEXC,24,0:COLOR2, 2: PRINT®  *::60T0 730
559 6070 520

St0 LOCATEXC, 24,0:ATTRB1,0:COLORZ, 2: PRI
NT" ";:XD=XC1:6070 515

600 LOCATEXC.L4.0.ATTRBI.0:C0LDR2.2:PRIN
T* ®;:IF DER=1 THEN CD=1:60T0700 ELSE &1
0

510 CD=0:FOR I=1 TO LEN{J$(1))-2 STEP 2
620 IF MID$(J$(1),1.1)=CD$ THEN CD=1

&30 NEXT

640 IF CD=0 THEN 700:NE PEUT FOURNIR
650 H=(XC-5)/413+1

635 CI$=MID$ (J$(13 ,H,1):IF LI$=CD$ THEN
700 ELSE BEEF:60T0S15

700 H=(XC-5) 741241

710 Cre=NMIDS (J$(1) H,1)

715 IF DEB=1 THEN CD$=CF$

720 IF CF$="C" THEN LOCATE1é,13,0:COLORI
7tATTRBL, 1:PRINTERS (0) :NCP=NCP+1

721 IF CF$="F" THEN LOCATE1é,13,0:COLORO
o J:ATTRBL  1: FRINTGR$ (1) :NPF=NPP+1

722 IF CFe="K" THEN LOCATE16,13,0:COLOR!
Tt ATTRBY, L:PRINTER$ (2) :NKP=NKF+1

723 IF CF$="T" THEN LOCATE16,12,0:COLORO
7:ATTRE1, 1:PRINTGRS (3} :NTP=NTP+1

724 LOCATELB,12,0:ATTRE1, 1:COLORY, 7:PRIN
THIDS(J$(13 , He1, 2V s FLIS(TY) =PLIS(TY) +MID
§$10%(1) R, 2}

725 IF Ch=0 THEN PP{1)=0 ELSE B6=1:PT$=H
ID$(3¢11) H+1,2):6OSUB20000: IF PP (1) 5MAX
THEN MAX=FF (1) :FOREV=2 TO 4:HU$(BV)=TET
I$:NEXT:AFF=1:605UB200: AFF=0

726 IF TY=8 THEN J$(1)="":BOXF(4,18)-(35
23" 2, 206070730

728 L=LEN(J$(1)):BJ$=LEFT$(J$(1} ,H-1):DJ

$=RIGHT$ (J$(1) ,L-H-2):J%(1)=6J$+DJ§: 6OSY
B200

730 RETURN

TOT TERERERRLLRERRARNRNLILLL

796 *f1x ORDINATEUR i

790 TERRRERRRRRIRLLNRRRLLNL

80O H=1:ON TUR-1 GOTO 801,802,803

Bo1 XF=24:YP=11:60T0 810

802 XP=1£:YP=9:60T0 810

807 ¥F=B:YP=11:60T0 810

610 IF TUR=DEE THEN GOSUB&00CO

8{1 IF TUR=DEE THEN CD=1:60TD900 ELSE 8

Tn
¥

320 CO=0:FOR I=t

-

TO LEN{J$(TUR))-2 STEF

? ) IF MID$1J${TUR),I,1)=CD$ THEN CD=1

842 NEXT

820 IF CD=0 THEN GOSUB&0100:60TO 900:"NE
FEUT FOURNIR

8IS CI$=MID$ (J${TUR) ,H.1)

856 IF CJ$=CD$ THEN 857 ELSE H=H+1:60T0

855

B57 PT$=MID$ (J$(TUR) ,H+4,2) :66=TUR: BOSUB

20000: IF FOCHAX AND MID$ (J${TUR] H3,1)=

CD$ THEN H=H+3:60TD BSS

900 CF$=MIDS$ (J$(TUR) H, 1)

210 IF DEB=TUR THEN CD$=CF$

915 'IF DEB=1 THEN CD$=CF$

020 IF CF$="C" THEN LOCATEXP,YP,0:COLDR1
J:ATTREL  1:FRINTGRS (0) :NCP=NCP+1

221 IF CF$="P" THEN LOCATEXP,YP,0:COLORO
«J:ATTREL, 1:FRINTBRS (1) : NPP=NPP+{

°22 IF CF$="K" THEN LDCATEXP,YP,0:COLOR1
T:ATTRB1, 1:FRINTGRS (2] : NKF=NKP+1

923 IF CF$="T" THEN LOCATEXP,YP,0:COLORO
«J:ATTREL, 1:PRINTGRS (2) :NTP=NTP+]

224 LOCATEXP+2,YF,0:ATTRB1, 1:COLORY, 7: PR
INTHID$ (J${TUR) (H+1,2) s PLIS(TY)=PLI$(TY)

+MID$ (J$(TUR) (H,2)

225 IF CD=0 THEN PP(TUR)=0 ELSE 6B=TUR:

FT$=MID$ (J$(TUR) ,H+1,2) :6OSUB20000: IF PP
{TUR) *MAX THEN MAX=PF{TUR)

226 FOR BV=2 TD 4:1F PP(BV)=MAX THEN HU$
(TURI=TET3$ ELSE HU$(BV)=TET3$

927 AFF=1:605UB200: AFF=0:NEXT: IF TY=8 TH

EN J${TUR)="":B0TD 930

928 IF TY=B THEN J$(TUR)=""

929 L=LEN{J$(TUR)) :GJ$=LEFTS$ (J$(TUR) ,H-1

v‘_:-

59

FICHE PROGRAMME



FICHE FROGRAMME

):DI$=RIGHT$ (J$(TUR) ,L-H-2) : J$ (TUR) =BJ$+
Dis
220 RETURN
10000 *$31XsFARTIERLLL
10004 COLORO,0:LDCATED, 0: PRINTSPC(40):AT
TREO,0:LOCATEQ,0:COLORL, 0 :LOCATEO, 0:PE
INTREGS (PA) 5
10005 GOSUB200:FOR TY=1 10 8
10010 MAX=0:TUR=DER: *60SUB209
10020 FOR J0=1 70 4
10030 IF TUR=1 THEN GOSUB 500 ELSE BOSUB
goo
10040 TUR=TUR+1:1F TUR=5 THEN TUR=1
10050 NEXT
10060 GOSUE 30000
14070 * NOUVEAU DB
10080 FLAY®PP®:BOXF(B,6)-(20,14)" .2, 2:
NEXT
10085 NCP=0:NFF=0:NKP=0:NTP=0
10020 60TO 30000
20000 “3xrsEQUIVALENT POINTERRSR
20010 IF FT$=" 7° THEN PO=7
20011 IF PT$=* 8" THEN P0=B
20012 IF FT$=" 9* THEN PD=?
20013 IF PT$=" V" THEN FD=10
20014 IF PT$=" D" THEN PO=11
20015 IF PT$=" R® THEN PD=12
20016 IF FT$="10" THEN PO=13
20017 1F PT$=" A" THEN PD=14
20018 PF(B6)=PO
20019 RETURN
30000 *IRRESBAGNANTIRREZEERL
30010 DEB={
10020 FOR I=2 70 4
30030 IF PF{I):PF(DEB} THEN DEB=I
10040 NEXT
20045 JUTY)=DER
30050 RETURN
40000 *CALCUL FOINTS
40005 ON PR GOTO 40010,41000,42000,43000
44000, 45000: RETURN
40010 FOR I=1 70 8
40020 PE=J(D)
40020 PF{PE)=PF(PE)-3
40040 NEXT:RETURN
41000 FOR I=1 70 8
41010 FOR M=1 TD 10 STEP 2
41020 IF MIDS(FLIS$(I) M, 1)="C" THEN PF{J
{13i=PFI(IN)-10
41030 NEXT:NEXT:RETURN
42000 FOR I=1 TD 8
42010 FOR M=1 70 10 STEF 3
42020 IF MIDS(PLIS(I) M#1,2)=" V" THEN P
FIHIN=PFQILT))-15
2030 NEXT:NEXT:RETURN
43000 FOR I=1 T0 8
43010 FOR M=1 TD 10 STEP I
43020 IF MIDS$(PLIS(I) M#1,2)=" D" THEN P
FOILINI=PF(IL1)-20
3030 NEXT:NEXT:RETURN
44000 FOR I=1 TD B
44010 FOR M=1 TO 10 STEF 2

60

44020 IF MID$(PLIS(I) .M, 3)="C R" THEN FF
(31 ) =PF{3{1)1-50

44030 NEXT:NEXT:RETURN

45000 FOR PA=1 TO 5:60SUB40000:NEXT:RETY
RN

30000 605UB40000

30060 CLS:SCREENC:FOR I=1 TO 4:ATTREC,O0
30070 PRINT®LE JOUEUR®:I:*A";FF(I);"FDIN
15"

50071 NEXT

30073 FOR 6=2 T0 4

50076 IF PFIG)PF(1) THEN HU$(B)=TET3$ E
LSE HUS$(B)=TET4$

50077 NEXTG

50080 PA=FA+]

S0081 GOSUBAO200:IF PA=7 THEN END -
SO0BS FORI=1TOB:PLIS(I)="":NEXT

30020 A$=INFUTS$(2):60T0 47

50000 * REFLEXION

51020 NEC=0:NBK=0:NEF=0:NBT=0:EV1$="":EV
24="":EVI$="":EV4$="": FOR B=1 TO LEN(J$

{TURY$-2 STEF 2

50021 FT$=MID${J$(TUR),E, 1)

50022 IF FT$="C" THEN NBC=NBC+! ELSE IF

FT$="K" THEN NBK=NBK+1 ELSE IF PT$="P* T

HEN NBF=NEF+1 ELSE NET=NBT+1

50023 NEXT

50024 IF NEC+NCP=B8 THEM EV1$="C" ELSE IF
NBF+NFF=8 THEN EV2$="P" ELSE IF NBT+NT

F=0 THEN EV3$="T" ELSE IF NBK+NKP=8 THEN
EV4$="E"

£0029 BE=TUR:FM=15:H=1

50030 FOR B=1 TO LEN(JS$(TUR))-2 STEP 3
50040 PT$=MID$ (J$(TUR},B+1,2) :60SUBZ20000
60045 GH$=MID${J$(TUR) B, 1):1F GH$=EV1$
OF GH$=EV2$ OR GH$=EVI$ OR EH$=EV4$ THEN
50060

£0050 IF PO<=PM THEN H=B:FM=PD

50060 NEXT:RETURN

50100 * REFLEXION

50120 BE=TUR:FM=7:H=1

50130 FOR B=1 TO LEN(J$(TUR))-2 STEF I




£2140 FT$=MID$ (J$(TUR} B+1,2):6OSUE20000
50141 IF (FA=2 OF PA=6)AND MID$(J$(TUR),
B, 1)="C" THEN FO=PDY3

£0142 IF (PA=3 OR PR=5)AND MID$(J$(TUR),
B+1,21=" ¥* THEN PO=FO14

60143 IF (PA=4 OR PA=b)AND MID$ (J$(TUR},
B+1,21=" D" THEN FO=PO8S

50144 IF (FA=5 OR PA=6)AND MID$(J$(TUR).
B.Z)="C R* THEN PD=P04B

50145 IF (PA=5 OF PA=6)AND MID$(J$(TUR},
B,3}=C10" THEN FO=PD14

40146 IF (PA=5 DR FA=6)AND MID$ (J$(TUR),
B, Z1="C A" THEN FO=PD36

50150 IF POD:=FM THEN H=B:PH=FQ

59160 NEXT:RETURK

50200 *RAPEL FLI

56299 © ATTRBO,0:BOXF (4,18)-(35,22)" *.2
ZrBOXF (4, 1B) - L{LENCI$(1))/3) 3443,20)° ¥

50240 FORW=1T08:FOR I=1 TO 10 STEF 3
50230 IF MID$(PLIS$(W),I,1)="C" THEN LOCA
TE L{UI-1372)+1) 24, Wx2+3, 0: COLORY, 7:PRIN
ToR$ (0!

L6271 IF MIDS(FLISIW),I,1)="K" THEN LOCA
TE (i(I-10/21+1) 84 W2Z+3,0:COLORL, 7:PRIN
TeR%(2)

50212 IF MID$(FLI$(N),I,1)="P" THEN LOCA
FE O0EI-13/3) 41084, WHZ+3,0: COLORO. 7 PRIN
TER%(1)

&0Z33 IF MID$(PLIS(N),I,12="T" THEN LDCA
TE (({I-1)/3)+1) 84, WE2+2,C: COLORO, 7 PRIN
TBR$(Z)

50774 COLORA, 7:LOCATE(({I-1)/3)+1) 34, W82
+5,0:FRINTHIDS (FLIS (W2, 1+1,2)

50235 X0=((UI-1) /3 +1)$4) +2:LINE(XO, a2
+21-(X0,W3Z+416R$ (4], 0: LOCATEXD-1, WE243,
0:COLOR?, 7:FRINT® ":LDCATEO.N$2+3:COLOR7
LO:FRINTI (W)

50274 NEXT:NEXT:RETURN

ISOLA

ssayez de coincer I'autre. Se joue a
deux, avec le crayon optique. Pla-
cez un carré en pointant dans le ca-
dre gauche. Puis déplacez votre pion en

pointant avec les cases de direction de
droite.

1 CLS:LOCATEO.0,0

S BOSUB10C00

10 SCREEN7,5.4

20 CLEAR,,10:DIMN(11,11)

30 BOXF(1,1)-(16,14)CHRS (127) ,4

100 DEFGR$(0)=0,3,15,31,63,63,127,127:DE
FGR$(2)=127,127,63,63,31,15,3,0

101 DEFBR$(1)=0,192, 240,248,252, 252, 254,
254

102 DEFGR$(3)=234, 234, 252,252,748, 740,19

Z,0

103 A1$=bR$(0)+GR$(1):A24=GR$(2) +E6R$(3)
104 N(2,4)=1:N(7,41=2:COLOR1,4:LOCATEZ,?
sPRINTA1$: LOCATEZ,B: PRINTAZ2$: LOCATELZ, 7
COLOR7,4:FPRINTA1$: LOCATE13,B:PRINTAZS
105 Xi=2:Y1=4:X2=7:YZ=4

110 FOE 1=0707:READ A.BE.C.D:EOX(A.B)-(C.
D) O:LINE(A+2,B+2)-(A+2,D-2)  D: LINE-(C-2
.D-2),0:PEN I; (R B)-(C,DY:NEXT

120 DATA 230,70,250,100, 1BS,110,215,140
o 275,110,305, 140, 230,150,2560,180, 185,
70,215,100, 275,70,305,100, 183,150,215,
180, 275,150,305,180

200 LOCATEO,22:COLORS, 0:PRINT®LES ROUGES
JOUENT *:D=1:A=X1:B=Y1:605UB 210:X1=XN:
Yi=yN

20 G=0:X=X2:Y=Y2: GOSUB1000

202 LOCATE(,22:COLOR3, 0:PRINT"LES BLANCS
JOUENT ®:D=7:A=X2:B=Y2:B0SUR 210:X2=XN:

Y2=YN

202 6=0:X=X1:Y=Y1: BOSUR1000

204 g0OTO 200

210 INPUTPEN X,Y

220 IF ¥=-1 OR Y=-1 OR X{8 OR Y<{B QR X3!

b OR Y3120 THEN BEEF:6DTD 210

230 X=INTO(X-B)/1641):Y=INT((Y-B)/1&+41):

Y=23X-1:H=21Y-1

240 IF N(X,Y)<30 THEN 210

260 COLOR &, 5:LOCATEV, H:PRINT® *:LOCATE

VR PRINT®  * aN(X, Y)=ZoX=(X1+)2)-Ar Y=
(Y14Y2)-B: 6=0: 60SUB1000: X=AR: Y=B: 6=1: BOSU

B1000:V=24A-1:H=21B-1

270 ON PEN 60TD 200, 400,500,500,5630, 440,
430,650

271 GOTO 270

200 IF ¥=1 OR N{X.Y-1)<>0 THEN 270

210 XN=X:YN=Y-1:V1=V:H1=H-2

I20 N{X,Y1=0:N(X,Y-1)=1:60TD499

400 IF X=1 OR N(X-1,Y){>0 THEN 270

410 XN=X-1:YN=Y:Y1=Y-2:Hi=H

420 N{X,Y)=C:N(X-1,Y)=1:60T0699

S00 IF X=B DF N{X+1,Y){>0 THEN 270

310 XN=X+1:YN=Y:V1=V+2:H1=H

SZ0 NUX,Y)=0:N(X+1,Y)=1:6070599

800 IF Y=7 OR N(X,Y+1){:0 THEN 270

510 XN=X:YN=Y+1:V1=V:HI=H4+2

£20 N(X,Y)=0:N{X, Y+11=1:60T0499

5I0 IF ¥Y=1 DR X=1 OR N{Y-1,Y-1)<{>D THEN
270

531 XN=1-1:YN=Y-1:V1=V-2:Hi=H-2

532 NI Y)=0:N(XN,YN)=1:60TD699

540 IF Y=1 OR X=B OR N{X+1,Y-1)<>0 THEN
279

541 XN=X+1:YN=Y-1:V1=V+2: Hi=H-2

642 N(X,Y)=0:N(XN, YN)=1: 6070499

630 IF Y=7 OF X=1 OR N(X-1,Y41){>0 THEN
270

631 XN=X-1:YN=Y+1:Y1=Y-2:H1=H+?

632 N{X,Y)=0:N(XN,YN)=1:60T04s00

650 IF Y=7 OR X=B OR N{X+1,Y+1}{>0 THEN

270

bE1 XN=X+1:YN=Y+1:V1=V+2:H1=H+2

£52 NX,Y)=0: NN, YN) =1: 60T069°
499 LOCATEY,H:COLOR4, 4:PRINT®  *:LOCATEV
(H+L:FRINT®  *:COLORD, 4:LOCATEVE, H1: PRIN
TA1$: LOCATEV1, H1+1: PRINTA2S

999 RETURN

1000 * CONTROLE

1010 PJ=0

1940 FOR I=-1 TO 1:FOR J=-1 T0 1

1050 IF X+I<1 OR X+DDBOR Y+I<1 OR Y4357
THEN 1070

1060 IF N{X+I,Y+3)=0 THEN PJ=1

1070 NEXT:NEXT

2000 IF PJ=0 AND CE=0 THEN GOTD 5000
2010 RETURN

5000 IF (D=1 AND G=0)OR (D=7 AND 6=1) TH
EN LOCATEO, 22:COLOR3, 0:PRINT*LES BLANCS
ONT PERDUS®::END

5010 LOCATEO, 22:COLORY, 0: PRINT*LES ROUGE
S ONT PERDUS®;:END

10000 RESTORE 10100

10005 READ £,B,A1,B1

10010 IF =0 THEN RETURN

10020 LINE(A,B)-(A1,B1):LINE- (A1+B,B1-8)
:LINE-(A+8,B-8) :LINE- (A, B)

10030 GOTO 10005

10100 DATA 170,40,170,60,200,40, 180,40, 1
80,40, 180, 50, 180,50, 200, 50, 200, 50, 200, 0
,200,40, 180, 40

10200 DATA 210,40,230, 40,230, 40,230, 40,2
30, 60,210, 60,210,450, 210, 40, 240, 80, 240, 40
,240, 60,260, 60, 270, 60, 280, 40, 280, 40, 290,
60,275,50, 285,50

10300 DATA 0,0,0,0
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FICHE PROGRAMME

THOMSON
CAMEMBAR

Machines: Thomson + Lecteur de dis-
quette.
Basic: 128 et512

e petit programme permet de vi-

sualiser des résultats numériques

(12 au maximum) sous forme
d'histogramme ou de camembert
Le programme affiche d’abord un menu.
Une ligne est affichée en inverse. Si vous
appuyez sur « ACC » vous la sélectionnez.
Vous pouvez déplacer la seélection avec les
fleches haut et bas ou en tapant le premier
caractere du choix.
*FIN PROGRAMME: arréte le pro-
gramme.
* ENTRER LES DONNEES: permetd’in-
troduire les donnees par le clavier. Le pro-
gramme vous demande un titre. Puis le
nombre de données (12 maximum). En-
suite le nombre de chiffres aprées la virgule
(les nombres ont tous 6 chiffres au total).
Ensuite, il vous demande le nom de chague
donnée, puis sa valeur. Si vous vous trom-
pez dans une donnée avant d'avoir fait
« ENTREE », utilisez la fleche gauche pour
effacer. Si vous vous apercevez que vous
vous étes trompé aprés avoir fait « EN-
TREE », utilisez la fleche vers le haut pour
revenir en arriere.
* HISTOGRAMME: le programme vous
demande le maximum que vous desirez,
un « ENTREE » direct prendra la valeur de
la plus grande donnée pour maximum de
I'histogramme
* CAMEMBERT : dessine le camembert
dont la taille des tranches correspond au
pourcentage des valeurs des donnees.

- * LISTE DONNEES: liste de la valeur des

données ainsi que des pourcentages res-
pectifs.

* SAUVE DONNEES: sauve (dans I'or-
dre) le titre, le nombre de données, le format
des donnees (nombre deux chiffres apres
la virgule) leurs noms et leurs valeurs sur
une disquette. Au nom de fichier que vous
rajoutez il rajoute « CAM ».

* RECHARGE LES DONNEES: rechar-
ges des données. Le fichier peut étre creé
par un autre programme a condition de res-
pecter les contraintes de SAUVE.

Ce programme a déja eté publié pour TO7
dans le Micro 7 N° 11. Mais ¢a m'a fait plai-
sirde le ressortir des oubliettes et de le trafi-
quer un peu.

Francois DUPIN

17 SAVE "CAMEMBAR
62

10 CLEAR 400..5 :SCREEN 1,0,0:CLS

100 ' ---MENU

110 GOSUB 10000

120 FOR €=0 T0 1 STEP 0

130 SCREEN 2,0,0:CLS

140 LOCATE 0.23.0:PRINT'FICHIER: "::PRIN

T USING IM$(3):NF$::PRINT PF$:TAB(23)" (

"6R$(0):" ":GRS$(1):" ":GR$(2):T ACC )":

150 ATTRB 0.1:LOCATE 10.1: PRINT “Graphi

ques”

160 COLOR 4.7 : ATTRB 0.0

170 FOR I=0 TO NL

180 LOCATE 5,4+1*2:PRINT M$(1)TAB(30)

190 NEXT I

200 FOR C1=0 TO 1 STEP O

210 COLOR ,,1:LOCATE 5.4+R*2:PRINT M$(R)

TAB(30);:COLOR ., 1

220 R$=INPUT$(1) : IF R$=ACC$ THEN Ci=1:60

T0 290

230 LOCATE 5,4+R*2:PRINT M$(R)TAB(30)

240 IF R$=BAS$ THEN IF R)=NL THEN R=D :G

0T0 290 ELSE R=R+1:G0TO 290

250 IF R$=HAUTS THEN IF R)O THEN R=R-1:6

0TO 290 ELSE R=MNL:60TO 290

260 IF R$=HOMES THEN R=0:60TO 290

270 X=INSTR(M$.R$):IF X()0 THEN R=X-1:G0

T0 290

280 PLAY "DOFASIBMI®

290 NEXT C1

300 ATTRB 0,0:IF R=0 THEN C=1:G0T0 330

310 ON R GOSUB 1000, 2010, 3000, 4000, 7000,

8000

320 IF R)=NL-1 THEN R=1 ELSE R=R+1

330 NEXT C

340 CLS:END

1000 ’---CHARGE TABLE------------------

1010 CLS:LOCATE 10,0:PRINT "VALEURS

1020 LOCATE 2.2,1:PRINT “TITRE : °;

1030 LM=20:XM=10:YM=2: GOSUB 9000:IF R$(

=RAZ$ THEN 2000

1040 IF R28()"" THEN T$(0)=R2$

1050 PRINT T$(0)

1060 LOCATE 2.4:PRINT “Nombre de donnees
"1NO;

1070 LM=2:XM=24:YM=4:G0SUB 9000 :IF R$=R

AZ$ THEN 2000

1080 IF R2${)"" THEN NO=VAL(R2$)

1090 IF NO{1 OR NO)12 THEN 1060

1100 PRINT NO

1110 LOCATE 2,6:PRINT “Nombre de chiffre

s apres la virgule "::LOCATE 15,7:PRINT
NV;

1120 LM=1:XM=25:YM=7:605UB 9000 :IF R$=R

AZ$ THEN 2000

1130 IF R2$0)"" THEN NV=VAL(R2S)

1140 IF NV(D OR NV)6 THEN 1120

1150 IM$=MIDS(IM$(1),1,6-NY)
1160 IF )0 %HEN = nsfy.'+nlos(1ns(1

),1,W)

1170 CLS:LOCATE 10,0:PRINT T$(0)

1180 LOCATE 0.3:PRINT LEFT$(5$.40); TAB
(10);"NOM™ ; TAB(20):"!"; TAB(30) ; "NOMBRE " :
PRINT LEFT$(5$.40);

1190 FOR I=1 TO NO:PRINT T$(I); TAB(20);
"17;TAB(28) : :PRINT USING IMS$;V(I): NEXT
T:PRINT LEFTS$(SS$,45)

1200 REM-

1210 V(0)=0:4X=0:PC(0)=0

1220 N=1:LOCATE 0,23:PRINT TAB(20);"( ";
GR$(0);" "s6RS(1):" “:GR$(2);" ENTREE )*

1230 FOR C1=0 TO 1 STEP O

1240 LM=19:XM=0:YM=5+N:60SUB 9000

1250 IF R$=CHRS(13) AND R2$()"" THEN T(
N)=R2$

1260 PRINT T$(N);

1270 IF R$=HOMES THEN N=1:60TO 1240

1280 IF R$=HAUTS THEN IF N)1 THEN N=N-1
: GOTO 1290 ELSE 1240

1290 LM=LEN(INS):XM=28: YM=5+N:605UB 9000

- 1300 IF R$=CHR$(13) AND R28<)™" THEN V(N

)=VAL(R2$)

1310 PRINT USING IM$;V(N)

1320 IF R$=HAUTSTHEN 1240

1330 IF R$=HOMES THEN N=1:60T0 1240

1340 IF N(NO THEN N=N+1:60T0 1380

1350 LOCATE 10,23:PRINT "(ACC ":6R$(2);"
)";TAB(39) 52 LM=1:XM=25:YM=23:605U8 900

0

1360 IF R$=ACCS THEN C1=1:60T0 1380 ELS
E IF R$() HOMES THEN PLAY"DOMIFA":60T0 1
350

1370 N=1:LOCATE 0,23:PRINT TAB(20);"( *;
GR$(0):" ";6R$(1);" ":GR$(2):" ENTREE)";
1380 NEXT C1

1390 FOR I=1 T0 NO

1400 V(0)=V(0)+V(I):IF V(I)IMX THEN MX=V
(1

1410 NEXT I

1620 FOR I=1 TO NO:PC(I)=V(I)/V(0):PC(0)
=PC(0)4PC(I):NEXT I

2000 RETURN

2010 * ---HISTOGRAMMES-==mmmmmmmmmmmmmmm
2020 SCREEN 7.0:CLS

2030 BOXF (0,4)-(18.9)" *,7,1:B0X (4,36)
-(148,76)

2040 LOCATE 1.5:PRINT "MAX DONNEES
*:LOCATE 9,6:PRINTUSING IMS;MX

2050 LOCATE 1,7:PRINT "MAX HISTOGRAMME:

2060 COLOR 7.0:LM=6:XM=10:YM=8: GOSUB 90
00:IF R$=RAZS$ THEN 2240

2070 IF R2$<)"" THEN MXH=VAL(R2$) ELSE M
XH=MX

2080 CLS

88 X 50088 138, 1601 -s: oo




22,22:PRINT “0":

2010 FOR I=1 TO 10

2120 LINE (200.180-1*16)-(320,180-1*16).
-8

2130 LINE (200,180-1*16+8)-(320,180-1*16
+8),-9

2140 LOCATE 19,22-1*2:PRINT USING IMS$:MX
H/10%1

2150 NEXT I

2160 FOR I=0 TO NO-1

2170 BOXF (I*8+216,180)-(1%8+221,180-V(1
+1)*$C),CL

2180 COLOR CL: LOCATE I+27.23:PRINT CHRS
(65+1):

2190 LOCATE 0, I*2:PRINT CHRS(65+1);TAB(3
)3 :PRINT USING IM$(2);T$(I+1)

2200 PRINT TAB(10);:PRINT USING IM$;V(I+

1)
2210 CL=CL+1:IF CL)15 THEN CL=1

2220 NEXT T

2230 LOCATE 18.24:COLOR 7,0:PRINT "(ACC
"6R$(2)")" 1 :R$=INPUTS (1) : IF R$=HOME$ THE
N 2030 ELSE IF R$()ACC$ THEN PLAY “MIDOS
0":6070 2230

2260 RETURN

3000 ' ---CAMEMBERT
3010 CLS:SCREEN 7,0

3020 LOCATE 20,0:PRINT T$(0);:ATTRB 0,0
3030 BOX (XO-RA-DP-4, YO-RA-DP-4)-(X0+RA+
DP+4.YO+RA+DP+4 ),7

3040 CL=0 :AF=0:CA=0

3050 FOR N=1 T0 NO

3060 AD=AF: AF=PC(N)*PI2+AF

3070 CA=CA+1:CL=CL+1:IF CL)15 THEN CL=1
3080 AM=(AF+AD)/2

3090 XM=XC+DPXCOS(AM) : YM=YC+DP*SIN(AM)
3100 CIRCLEF (XM,YM),RA,CL;AD, AF

3110 XP=X0+(RA)*COS(AM) : YP=YO+(RA) *SIN(A

M

31)20 COLOR CL:LOCATE XP/8,YP/8:PRINT CHR
${CA+64);

3130 LOCATE 1, (CA-1)*2:PRINT CHRS(CA+64)
:TAB(3)::PRINT USING IM$(2);T$(CA)

3140 PRINT TAB(8);:PRINT USING IM$(0):PC
(N)X1P~;:PRINT * &

3150 NEXT

3160 R$=INPUTS(1)

3170 RETURN
4000 *---LISTE
4010 SCREEN 7,4: CLS

4020 LOCATE 10, 1:PRINT T$(0)

4030 LOCATE 0.4:PRINT LEFT$(5$.40);
4040 PRINT TAB(5);"NOM';TAB(20):" NB";T
AB(30D):" %'

4050 PRINT LEFT$(S$,40):

4060 FOR I=1 T0 NO

4070 PRINT T$(I);TAB(20);"! "5:PRINT USI
NG IM$;V(I);:PRINT TAB(30);"! "::PRINT U
SING IM$(0);PC(1)*100

4080 NEXT I
4090 PRINT LEFT$(5$.40);

4100 PRINT “TOTAL ":TAB{20);"! ";:PRINT

USING IM$:V(0)::PRINT TAB(30);"! "::PRIN

T USING IM$(0);PC(0)*100

4110 PRINT LEFT$(S$,40):

4120 LOCATE 20.24:PRINT "{ ACC )" ::R$=IN

PUTS(1)

4130 RETURN

7000 *--~SAUVE

7010 CLS:SCREEN 7.0

7020 LOCATE 10,0:PRINT "SAUVE DONNEES™:C

ONSOLE 1.23

7030 CLS:DIR ""+PF$

7040 LOCATE 0,24, 1:PRINT “FICHIER:
"PF$::XM=9:YM=24:LM=8:605UB 9000

7050 IF R$=RAZ$ THEN 7170

7060 IF R2$()"" THEN NF$=R2$

7070 IF NF$=""THEN PLAY "MISODO":G0TO 70

30

7080 PRINT R2$;

7090 ON ERROR 6OTO 8800:NER=0

7100 OPEN "0°,#1,R28+PF$

7110 ON ERROR GOTO O:IF NER THEN 7030

7120 PRINT #1.78(0):PRINT#1,NO:PRINT#1,N

V

7130 FOR I=1 TO NO

7140 PRINT #1,T$(1):PRINT#1.V(I)

7150 NEXT I

7160 CLOSE #1

7170 CONSOLE 0,24

7180 RETURN

8000 ’---RECHARGE

8010 CLS:SCREEN 7.0

8020 LOCATE 10.0:PRINT "RECHARGE DONNEES

" :CONSOLE 1.23

8030 CLS:DIR ""+PF$

8040 LOCATE 0,26, 1:PRINT “FICHIER:
"PF$::XM=9: YM=24 :LM=8:605UB 9000

8050 IF R$=RAZS$ THEN 8240

8060 IF R2¢="" THEN PLAY “DOMISO":6070 8

040

8070 NF$=R2$:LOCATE 9.24:PRINT NF$:

8080 V(0)=0:PC(0)=0:Mx=0

8090 ON ERROR GOTO 8800:NER=0

8100 OPEN “I".#1,NFS$+PF$

8110 ON ERROR GOTO O:IF NER THEN 8030

8120 INPUT #1.T$(0):INPUT#1,NO: INPUTH#1,N

v

8130 FOR I=1 TO NO

8140 INPUT#1.T$(1):INPUTHL, V(1)

8150 V(0)=V(0)+V(1)

8160 IF V(T))MX THEN MX=V(I)

8170 NEXT

8180 CLOSE#1

8190 FOR I=1 TO NO

8200 PC(I)=v(1)/v(0):PC(D)=PC(D)+PC(1)

8210 NEXT I

8220 IM$=MIDS(IM$(1).1,6-NV)

8230 IF NV)O THEN IM$=IM$+"."+MIDS(IM$(1
)!lywl

R R o

8800 ° ERREUR SUR DISQUETTE-—-------—-

8810 PLAY “MIFADO"

8820 IF ERR()62 AND ERR()72 THEN 8850
8830 LOCATE 22.24:PRINT "ER:"ERR" (ACC)"
+:R$=INPUTS (1) : IF R$()ACCS THEN 8830
8840 LOCATE 0,24:PRINT TAB(39);:NER=-1:R
ESUME NEXT

8850 CONSOLE 0, 24:PRINT:PRINT "ERREUR N
"ERR"A LA LIGNE “ERL

8860 STOP

9000 *---SAISIE
9010 R2$="":COLOR, . 1:LOCATE XM, YM:PRINT
SPC(LM); :LOCATE XM, YM,1

9020 FOR C9=0 TO 1 STEP O

9030 R$=INPUTS$(1)

9040 IF R$=CHR$(13) OR R$=HAUT$ OR R$=AC
C$ OR R$=BASS OR R$=HOMES OR R$=RAZ$ TH
EN €9=1:60T0 9090

9050 IF R$=ARRS AND LEN(R2$))0 THEN PRI
NT ARRS:" ":ARRS;:R2$=MIDS$(R2S,1,LEN(R2S
)-1):60T0 9090

9060 IF LEN(R2S))=LM THEN PRINT CHRS$(7);
16070 9090

9070 IF R$(" " THEN PLAY "FASIbMI":60T0
9090

9080 R2$=R2$+R$:PRINT R$;

9090 NEXT €9

9100 COLOR, ,1:LOCATE XM, YM:PRINT SPC(LM)
;:LOCATE XM, YM,0

9110 RETURN

10000 ’ --~INITIALISATION--=-=--m=cmee-
10010 NL=6:R=1

10020 FOR I=0 TO NL

10030 READ M$(I):M$=M$+LEFTS(M$(I),1)
10040 NEXT I

10050 MN=12:DIM T$(MN),V(MN),PC(MN)
10060 ACC$=CHRS (22) :PF$=".CAM"

10070 HAUT$=CHR$(11) :BASS=CHRS (10) :HOMES
=CHRS (30) :ARR$=CHR$ (8) :RAZ$=CHRS$ (12)
10080 $$=STRINGS (39, "-"

10090 DEFGRS (0)=24, 24,24, 153,153,90,60,2
4

10100 DEFGRS (1)=24,60,90,153,153,24,24,2
I

10110 DEFGRS(2)=64,254,66,2,2,2,25.,0
10120 RA=8%9-1:X0=8*28:Y0=8*13:DP=16
10130 PI=ATN(1)*4:PI2=P1*2:PLAY"05T1A1"
10140 IMS(0)="#K%. 88" IMS(1)="H¥kERE" N
$(2)="% %" IM8(3)="% X
10150 RETURN

20000 ’---DATA MENU
20010 DATA "FIN PROGRAMME", “ENTRER VALEU
RS", "HISTOSRAMMES®, "CAMENBERT", "LISTE DO
NNEES®, "SAUVE DONNEES", "RECHARGE DONNEES

63
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CAHIER DES AS

CAHIER DES

@orric

AS

MINI TOOLKIT

Machine: Apple i, Dos 3.3
Langage: Applesoft + langage ma-
chine

Chung a quatorze ans, il est en troi-
siéme et programme depuis deux ans
araison de douze heures par semaine.
Il lui reste encore du temps pour jouer
au ping-pong ou au basket.

pplemaniaques, bidouilleurs et pro-
grammeurs en tout genre, Mini-
Toolkit est fait pour vous! En effet,
vous allez pouvoir trafiquer a votre gott le

Dos: renommerles commandes, réécrire le

titre du disque, changer le programme de
salutation (Hello). Et enfin, - programmeurs
ouvrez vos oreilles - vous disposerez de
mots clés au clavier. En appuyant simulta-
nément sur la touche « Pomme ouverte » et
une touche de I'alphabet, vous pourrez ob-
tenir des chaines alphanumeériques que
vous aurez définies avec Mini-Toolkit.

Entrez d’abord le programme Basic, puis
sauvez-le. Entrez ensuite le programme
RWTS (avec ELM du mois dernier ou avec

le moniteur: CALL-151), puis sauvez-le en
faisant BSAVE RWTS AS300,LS63
Pour les mots-cles, entrez KEYBOARD et

sauvez-le en faisant BSAVE KEY-
BOARD,AS300,LS57. Pour mettre en mar-
che les mots clés, faire BLOARD KEY . (nom
de la table des mots clés), puis BRUN KEY -
BOARD.

10 ONERE 6OTOD 1290

20 KENM

0 REM  SRERRSERRLEERIRENY
40 REM ¥ !
S0 REM & MINI TOOLKIT &
60 REM X !
70 REM 1 (C) LEUNG 1936 &
80 REM 1 !
90 REM IRitExifxyiiiiiis
100 REM

110 FEM  INITIALISATION
120 REM

120 D¢ = CHR$ (13} + CHR$ ()

140 IF PEEE (78B) <

D$*BLOAD RWTS®

150 DIM CM$(2B).ME$(14}.T$i25).I8(:21,C

24428):PT = 1:F1 = 1:DR =

160 RESTORE : FOR T = 1 TO ZB: FERD CM%

{T): NEXT : RESTORE : FOR T =170 28: F

EAD C26(Ti: NEXT : RESTORE : FOR T =1

0 26: READ T$(T): NEXT : READ ES.Y$: F
=1 TD 12: READ 1$(T}: NEXT

170 REN

1B0 REM

190 REM

200 DATA INIT.LOAD.SAVE, RUN,CHAIN,DELET

E.LOCk,UNLOCK, CLOSE, READ EXEC, WRITE, FO5I

TION,OPEN, AFPEND, RENAME , CATALDG, MON, NOMD

» 169 THEN PRINT

T
i

Ok

DATAS

64

N.FR.IN MAXFILES,FF, INT,BSAVE, BLOAL, ERUN

JERIFY

210 DATR AFFICHER LE REPERTOIRE,FORMAT

ER UNE DISKETTE,RENOMMER LES ORDRES DOS.

DISK DRIVE <1>.REECRIRE LE TITRE DU DISG

UE.CREER DES MOTS-CLES, INITIALISATION DE

& DONNEES

220 DATA SAUVER LES COMMANDES DOS, SAUVE

R LES MOTS CLES.AFFICHER LES NOUVELLEE ©

OMMANDES, CHANGER LE PRO6. DE BOOTING,SOR

TIR DU PROGRAMME

230 REM

240 REM MENU BENERAL

250 REM

260 TEXT : HOME : NDRMAL : 5SPEED= 255:A
= "= DOS 3.3 MINI TOOLKIT -®: BOSUE 11

S0:A$ = "(C) LEUNG 1986": BOSUR 1150: FO

F T =170 40: HTAE T: VTAR 3: FRINT ®=*

: HTAB T: VTAB 20: PRINT "=": NEAT : FOK

E 34,3: POKE 3t.19

270 HOME : NORMAL : VTAE 5:A$ = “MENU F

RINCIPAL": BOSUE 1130: VTAR 7: FOR T = &
TD 12: PRINT I$(T): NEXT : HTAR 25: YTA

B 7: PRINT "UTILISER:": HTAB 25: PRINT *

{= ET =>:BOUBER": HTAB 25: PRINT "{RETLE

N>:VALIDER®

280 NORMAL : VTAB & + P1: FRINT I${F1):
INVERSE : VTAR & + FT: PRINT I§FT):F1

= FT

200 OP = PEEK ( - 16384): IF OF < 12B T

Chung Lak LEUNG
HEN 290
200 T$ = CHRS (OF - 128): POKE - 16Z68
0
20 IF T$ = CHR$ (B) THEN PT = FT - Lt

GOSUB 1190: GOTD 280

220 IF T$ = CHR$ {21) THEN FT = PT + |
: BOSUB 1190: GOTC 280

330 IF T$ = CHR$ (13) THEN 230

340 6OTO 290

350 NORMAL : ON PT GOSUB 400.440,500.5&
{,650,732,800,890.950, 960, 1020, 1120

360 BOTO 270

370 REM
380 REM
390 REM
400 HOME : FRINT CHR$ (4)*CATALDG.D"IR
: PRINT : FRINT "FRESSEZ UNE TOUCHE:®::
GET T$: RETURN

410 REM
420 REM
430 REM
430 HTAR 4: VTAB ZZ: INFUT "FROGRAMME D
E DEBUT:®;BP$: IF EFE€ = °F THEN 440

450 HOME : Y7AE 10:R% = "FORMATAGE EN T
OURS®: GOSUB 1150: FRINT D$¢"INITYEP$".I°
DR*,V254": PRINT D$"DELETE"EF¢

CATALOBUE

FORMATING

460 GOSUR 1330: RETURN
470 REM
480 REM  COMMANDES DOS
490 REM




500 HOME : VTAB 5:A$%
OM®: BOSUB 1150:A% =

05®: &OSUB 1150

510 HTAB 9: VTAB 9: INFUT “COMMANDE DCS
:%:08: IF D§ = "" THEN RETURN

520 FOR T =1 TO 2B: IF CM$(T) = 0% THE
N 540

530 NEXT : GOSUB 1250: BOTO 510

340 VTAB 11: HTAB 9: INFUT "MGDIFIE ER:
"iN$:C$ = C2$(T):C28(T) = N$:N$ = Cs:CF

=0: FOR T = 70 27:CF = CF-+ LEN (CZs
(T)): NEXT @ IF CP > 133 THEN C24(T) = N
$: G6OSUB 1250

350 60TO sS10

= "CHANGEMENT DU N
“DES COMMANDES DU D

360 REM

570 REM  CHANGEMENT DE DRIVE

380 REM

590 IF Dk =1 THEN DR = Z: GOTD &10

600 IF DR = 2 THEN DR = 1

510 18(4) = LEFTS (I$(4).12) + 3TR$ (D

F) + ">": RETURN

620 REM

630 REM  CHANGER LE TITRE DU YOLUME

540 REM

650 POKE 5.6: POKE &,DR: POKE 7.Z: FBFE
: POKE 9,0: POKE 10,33: FUYE ot

ALL 768 TI$ = "": FOR T = BA34 T0 BAZI 5
TEP - 1:TI$ = Tl! + CHR$ { FEEK (T)).

NEXT

660 HOME : HTAB b: VTAB 22: FRINT "NOWV

EAU TITRE:";TIS: HTAB 20: VTAB 22: INFUT
""iR$: IF R$ = "" THEN 490

870 IF LEN (R$) < > 12 THEN GOSUE 13

30: BOTO 640

680 FOR T =12 TO § STEF - {: POKE B&3
5 - T. ASC { MID$ (R$,T.1)) + 128: NEXT

: FOKE 11.2: CALL 7868

690 BOSUE 1330: RETURN

700 REM

710 REM  MDTS CLES

720 FREM

730 HOME : YTAE S:4% = °CREATION DE MOT
S CLES®: BOSUE {150

740 HTAB B:

20 GET T6: IF T8 =

RN

730 IF ASC (T$) ¢ 55 OF ASC T%) : 90
THEN GOSUE 1250: GOTO 74¢

760 FRINT T$: HTAR &: VTAE 10: INFUT °M

ESSAGE ENVOYE:®:T${ ASC (T$) - &4): GOTO
740

770 REM

786 REM

790G REM

80O HOME : VTAB S:A% = "INITIALISATION:

: BOSUR {150: VTAB B: HTAE 10: PRINT ]

. DES COMMANDES DOS": HTAB 10: PRINT *2,
DES MOTS CLES®: HTAE 10: FRINT *3, DE T

DUT LE DDS": HTAR 1Z: VYTAR 13: FRINT "YD

TRE CHOIX:¢ »>*:: HTAB PEEK (3&) - 1

B1O GET T$: IF 7% = CHR$ (271 OR T¢ =
CHR$ (13) THEN RETURN

B20P = VAL (T$): IFP >ZO0RPF < ! THE

VTRE 8: PRINT "TOUCHE CLE:®
CHR$ {27) THEN RETU

INITIALISATION DU SYSTEME

N 810
B0 POF :
B40 FOR T =1 TO Z6:T$(T} = "*
60TD 270
850 CLEAR :
8&0 REM
870 FEM
880 REM
890 FOKE 5.6: PDEE 4,DR: POKE 7.1: POKE
8,7: FOKE 9.0: POKE 10,33: POKE 11,1: €
ALL 768: POKE 10.34: POKE 8.8: CALL 748
900 PN = 8580: FOR T = 1 TO 28: FOR ¥ =
{ T0 LEN (C2%(T)) - {: PDKE PN. ASC { M
ID$ (C28(T).Y.1)):FN = PN + 13 NEXT @ PO
KE PN, ASC ( RIGHTS (CZ$(T:,1}} + 1Z8:FM
= PN + 13 NEXT
210 POKE B,7: FOKE 10,33: POKE 11.2: ©
LL 768: POKE 8,8: FOKE 10,34: CALL TSS
FETURN
920 REM
P30 REM
940 REM
950 PY = Z4576: PU = 28629 FOR T=1T0
Cb.H = INT (FU 7 236):L = PU - H 1 256:
POKE PY.H: FOKE PY +LLiFY = PY + 21 F
OR 6 =1T0 LEN (T$(T)): POKE FU, ASC (
MID$ (T$(T}.b. 1)) + 12B:PU = PU + 1: NE
T : POKE PU.O:PU = PU + 13 NEXT
950 HOME : HTAE b: VTAB 22: INFUT "NOM
DES MOTS CLES:";N¢: IF N¢ = "* THEN &OS
UB 1330: RETURN
970 PRINT D$"BSAVE KEY."N$".A$6000,L"FU
- 24577: GOSUB 1330: RETURN
©80 REM
990 REM
1000 FREM
101¢ HOME : VTAB 5: FOR T =1 TO 14: FR
INT T:: HTAR 3: PRINT ".°:C26(T): NEIT :
VTAB 5: FOR T = 15 TD 28: HTAB 21: FRIN

ON F 60TO 160,840,850
¢ NEXT :

60TO 13

SAUVER LES COMMANDES 30S

SAUVER LES MOTS CLES

DISPLAY

T T:: HTAB 23: FRINT ".°C2$(T): NEXT : W
AIT - 16384,128: POKE - 14348,9: RETUR
N

1020 REM

1030 REM  CHANBER LE FBOOT

1040 REM

1050 FPOKE 5.8: POKE &,DR: POKE 7,1: FOK

E 8.9: POKE 9.0: POKE 10,33: POKE 11.1:
CALL 768:Y8 = "": FOR T = B‘é‘ 7D 8595:¥
= ¥Y$ + CHR$ { PEEK (T)): NEXT

1060 HOME : VTAR 2Z: HTAE 1: FRINT "FRQ
bRAM:";Y$

1070 HTAB ?: YTAR 22: INFUT "*:R$:
$ = "7 THEN GOSUB 133G: RETURR
1080 FOR 7 =1 T0 LEN {R$;: FOKE B564
+ T, ASC ( MIDS$ (R$.T,1)) + {28: NEXT :
FOR T = LEN (R$) + 1 T0 39 POKE 8544 +
T,160: NEXT @ FOKE 11,2: CALL 76B:
B 1230: RETLURN

IF R

hLuU

1090 REM

1100 REM 600D BYE ''!

1110 REM

1120 TEXT : HOME : VTAE 4:A$ = Al REY
IR !'": GOSUB {150:A% = “ET A L& PROCHEIR

E !": GOSUB 1150: END

1130 REM 55 FROG. DE CENTRASE DU TEXT
E

1140 REM

1150 HTAR (40 - LEN (A$)) /7 2: FRINT A
§: RETURN

1160 REM

1170 REM  TESTEUR DE LIMITE

1180 REM

1120 IF PT > 12 THEN PT = 1

1200 IF PT < 1 THEN PT = 1Z

1210 RETURN

1220 REM

230 REM  BRUITEUR

1240 REM

1250 FOR T =1 T0 100:X = FEEK ( - 1£3
36): NEXT : RETURN

1260 REM .

270 REM  TRRITEMENT (SOMMAIRE ') D'ER
REURS

1280 REM

1290 NORMAL : HOME : VTAE 9:A$ = “"ERREU
R NO¥ * + STR$ ¢ PEEK (Z22)): oOSUE 115

- 16384,128: FDKE
VTAR 22: CALL - 8iB:

: POKE 222,0: WAIT
- 16368 0: HTAR 2:
BOTO 270
1300 REM
1310 REM
1320 REM
1330 HTAB 1:
RN

EFFACEMENT DE LA LIBNE 22

VTAB 2Z: CALL - BbB: RETU

RWTS

$0300-AF008D1720A7008D a7
$0308-0D20A7008D2020A9 5BB
$0310-01BD2120A9EFSD2Z 790
$0318-20A9DBBDZIZ0A901 795
$0320-8DOA20AS0S0A0A0A 383
$0328-0RBDOB20AS0LBDOC  S1B
$0330-20R3078D0E20AS0S 564
$033B8-8D0F20R920BD1020 57
$0340-A9208D1120A30980 708
$0348-1220A50ABD1320AS 5BZ
$0350-0BBD1620A920A00R 577
$0358-20D903AD17209002 426
$0360-830CK00000FFFF00 751

KEYBOARD

$0200-A2028D55AAAT0BBD 890
$0308-33AAG0201BFDBS0L B4Z
$0310-8607AD61C0OCTB030 980
$0318-24A506CTC1301EAT 844
$0320-06C9DB1018BASCLED 870
$0328-CO0AAABDO0ADBSET 799
$0330-BD014608508204207 528
$0338-A9A0AL0TH0AT06RE 935
$0380-0760A000A507B108 521

$0348-9D000220EDFDCBES 1113
$0330-B10BDOF2B4607600A 282

65

CAHIER DES AS



