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Gagnez des ordinateurs .
et des jeux.

Pages 58 et 87.
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h ! Un nouveau magazine '? Pas
A tout à fait ! C'est un catalo-
gue. Un peu particulier c'est vrai !
Gratuit, c'est vrai aussi !
L'idee est très simple, ça fait quatre
ans que Péquipe Guillemot Interna-
tional parcouft le monde entier, cher-
che, teste, compare et finalement
sélectionne logiciels, accessoires et
materiels pour approvisionner plus
de 2000 points de vente en France.
Pourquoi ne pas vous faire part de
ce qu`on a trouvé de plus intéressant
surtout dans cette période de Noël
bien encombrée de produits de qua-
lités très diverses.
Nous vous parlerons donc de ce qui
nous a plu, et principalement de ce
qui est réellement disponible.
Dans ce numero de Noël, bien sûr
beaucoup de jeux, des trucs de pro-
grammation, un espace pro et beau-
coup plus : nouveautés, concours, hit-
parade, petites annonces, etc.
Par ailleurs, pour le prochain nume-
ro à paraître des les premiers jours
de 1989, nous ouvrons nos pages à
tous les :
- ST maniacs _
- Commodoristes
- Amigaistes
-- Amstradistes
- Mangeurs de cartouches
et tous les autres pro du joystick et
bronzés du tube cathodique pour faire
en sorte que ce catalogue puisse tout
vous dire sur ce que vous avez tou-
jours voulu savoir sur la micro sans
jamaisl'avoir lu ! *
JOYEUX NOEL.

' =- MICRO WORLD



E__¿L _______ _ __ __ _ _ _ _ _ ___?___f___.¿____ ___ __ __ :___ _ ___. _-_ -_ _ _ __ __________ _-_.'__ _ _. _ ___ __:__.___; _ ;__¿__ _¿._-.,_.___._._ _

_ . P": _ ,. _ __ ___ -\__-----_-' __ _ _ ._ _ ' “'

, -t "'_".1C.'-"

1 1 » . . .1:'- .. . . '- -
-. ` ›__'- .`:':___'-'_|*¢_;._'_ __- --__ _' __ _. _ ` '.'›-_5`-I Î: "'_f_',_|'- '| ' _ .

*._-È-*i-*×*f*: *"*`È~".'f**'-' . ` f":- . '› . :_ -

. _;_' '-_'_ . __(_f s
_. .

Ii I

M' .. l
_ f .-_, ,f›_

"' .. "

"fa

1.....

r

'r

_ ._~_ -_ - -__5;,-L-¿,'~L_›-_-_:-:---_.-1--.L › --._-›_-«__-›¢¢-..-_-_.. _ ______ _ - - _,.' *›____-' -__ _ __ _ ' - › __-_ __ -___- __-. __. _- '___ ' _'-,H _ _

._ ' '\

\_ _ _1., ›._-:'

-- 1-- - -*= .›==--*= _
.-,_=¿__=__ __.-

".Î.**;'

_ - - *=~* .-.s,--
. i '='-L" '.__=_--«.1-_ - - _ --*fÎ_*~'-›.'===*_".î'l'!'.'-›ÎI§_'.- :--==.-:'_-_=';"î'l _' _

- - _- _ _.-._-_ ...___ _,-._._ \_
_- __ _. .

.-,._____._.._

._. _- .«-__ -__ _/. .-_- ..__J_¿E¿g.,-
I _ '= ' -'\ _ . “- -__':::.*-*=,ë_'.'.”"*-I ._.-'-I'|ëfi=F*5=-=' '_ -*_ ;=.- -* ' -«- . -._" =_!r=-'-“

. . - - `y

.:-.- .<-5,, -__-::_¿,_,-J- .

_________/____ _ + __ _ __ .__

›**_. __,-_-_:_:

.__..,_›..-__.

341-«___

si.-_
1,.

'Tu'

...___ _ _ _ _':_-..%1|_:!~f4›-,_

.*¿=.1¢*:;f,*_*_À_-.. - . _ '

_
l_-awqt. _. ___ _...ue _. L __,__

_¿.--

- -- ... «--\_.....-.--“__

.»._ I '

_-@_-_ _- .-
79'!!

_'--:_

.___:'._¿.
In

_ '4

'IIIIIUN

I'\HIII'IiI'I'U'lifflfllfl.fl.fl'II'È

l'_,._

'__'__'_

-v 1

|-~,.**\ _

fa-.

/'

\___

`\

28 TER ÃVENUE DE VERSÃILLES

,__ * -*

:'-'*_ -' ' _ _ 1 « _ _

_ _ _ _ ___.

s :___

93220 onsuv
na.: (1) 43 321092

-..__'_--- . - _ . .. _ _
_ i

___`-" __ _' _ '__ 'v
._ _ . * :_ ›_ _ .li

_____-

'o.Î.'._'_

{""""U-__ ""'-9-...v

--_.,__ '"vu-›

'4

1 1. _I

.- -- _ - = o ' «_ _ ,_

_F_*-_' . _- » ._ -_ _' --"É _ 'af'

.nzf '_

:

-4 _
_-

-flfl '

`- '. ..'.›-' _ . .-':_'- _ _.› - - _ _- :__ _ . ___

-".f
:I

_ _ __ _ _ _,_,__*___- _.__-.__›_¢¿__.-if:____j¿¿_šÊ__q_f_.___-_'__.,t.-L

__»
›

-_____:-. t . _ -__._._=_1:____:_r_______›-
_ _._-_, _-__-_; -.-,__

lun- _-

.«f'*- '.-I- -_ . ___ ___

' :A '\ -- _-«-_.--w -_ ___ _ . __ _ __miI .I_I1:.l_rJrI .____ II

r_4_Ir

f.II11:'

_'-..._ _ “_-_

*ZH -“-`-
f J.I
T

jii*'|'I'. '-fit_. ;'.'-_f.-_ -

___ __ _-__,i___, -

_ ._- _.. ___

1

_.'

__:
_. ___ . _

.-
_r

.1

'F.I

___

F* J' '*'Î.-'É-Ê:-'-' Î'“.1=*."*. .- 1 L' -, ._` __1____

_ - _.--_:_s_.41 -“- ._
u' "-2.3 ' - "*»'<.i.
' --'°---.

_ _ _ ___L ' " _ _

* '

F_ . ` ' « Î '_,§§-j¿:_1__I'.-._-'rf-'
_' '_ ' . _ _ 'TJ' ~_`-_ F:`_I" -

-il-;= . _ -- _ - - `- _ .=*.-.i.-'-*..-_*-`.* . -_ ' _ - _ '*--` " -.-' -_ ' ,,;.',›.- ,-1-4. i.,.,__. . _
. w .~ - _.W sa _ ,_ :___ ._ _. "- ' ` ' _t,'- _ _'Î'-- _ _ ^ 'J-L' -2;. ._-_ .- _ r - ;-. -_:_

_ .___ ________._.__ . _ __ __ _ _ _ _ _ ._ _ _ __ __ __ _ __ _._ __.____ _-.. _ ______ ._ _ . ___. ___,__,, _ _ __ _ ._ _. _. ..._ ._ __ __ .___ _ __.___ .. __ _. _.
_____ _ - _ _ _ _ _______ __ __ _ __ ___ _ _ _ _ .__ _ _ _ _ ___ __ : ___;›-__ _ - _ _ _ __._ """"¢'____'"'“".._"u""""_- '_-_ _ _ _ ; _ _.-_ ___- __-_. _ _- _

_ ___l __:__._4.___›-_§_________¿_;_§-_¿;_¿_g_,,›_,.;¿q,_¢_J.- _ _ - f __ . . .'_ .'*-›_.~_-_- ___". _. . . _ ._`_. _ -_' _ -_ ' . _ _ _ __ 1 __

' ' _ - ¿ ' _ ' _ F- ;--'-..'_ .":¿-'_À_ l' › I -5:'_-f '-I.-_'J"_:¢_1'¿_'T_-"'-7 - - -. . ' ' - . _ _ ,

.*. ' -rl"-4 1" ' :-._- _ _ _' ' ` “"UI-\_f"-.,¢-\-"-ù-f"-*'_.*- 'nf ' _ ~:-"~:¿L=-:_I-'-;_ ' . ' -. _

_ - _ . - _ ____ '- __
- HY: :_ _- .-_ - --_- -_ _ _., _ › _›__--- --- ~_- --

1 ' ' - ~ _ - _ - ' : H ""- __" _ 1-' -- -' _ '_ _

' 1. _. ..'.=*.=:--:«*=_.-:.-_». ;_*.î.-.1-j.. “~-f`-.ï~._›.<.:s-... .-==**"'3- f:-'-_¢- <1-'11-_'-_-.' _ -_.-_ - -."I ---ur.-.;.~L;

_..-_ _ __ __ _ _ . .J-
' > * ¢ -nv-r* ¿_Ç`.JÎ`û

--I-0--...-_..___,__ ___.: _ _

\ii

_ '-H-" WI:-1-_* ___

"›`

- -. _,__| --__--f- _- __- _ _ - - - _- __.{__ ;- ;_- . › - - _ __ _-

. _--' . *
_ -- _-_ _. ' '_ 't '_-_I_'. §.«§j_',';_-;_-'_.'¿.*`

. .Nr-s-'-_. __. -. _ -r1 --:_1~_-.;___;_.-.~_r._~.._ ___, _._. ___,__.__._=__ __,_._-,-×- _- _- _- -.'--1 .-.›- -›¢_'!;-.-.-.- -,;,-_ -2--._.›«

_ __ - ._._._¿¿:._.¿;;.I__-.;',5¿:ï¢_§§4¿;;_>*

-sv W.,

_- ' _»' -__f-*Ê..'›'_'*š~.'e 7. : _›.-_' *_ _.__.______î__ ___-_4___.______.-.¿__:_.-__.*¿f¢-¿{'___,}ñ___.___¿'¿_:. _
. - -- _ -' - -\r:___-§'_-¢j.,.-.'q--'-1.'›. fs - _- - _.

_______._ ___

-"'*.";.:f' --^_"-.";* ,-

_._í.=*Î_' Ê-1

ÎI -'GZ

-- @É E Ê?T-_'-.:*'* *-*

1

.I

__Ir

J.--.. _ _

I" 'Î'

---._

---1-:___

, - * _----._ _ - _ . *r ..z_*-.:.*_-___*_ _ -_ -_ __

-u_r-.-

. *L-.rqg ~.

_-___-,_ --_ .rv

+

` `-. -` - ` __: -_ i _ - " "`_'__' ' -: '.1 › _
àäë-.t ' . - f'1 _ _ 'H . '_ __. __ ._._-

'___ ~

«_-' --

-- ,____._,__ _ ___

¿.f-ier*-'i°'f?`* ::*"*a-¢.« _ ._ _,

_ .';.:*.-säïstif-'_' _"'.1-›

* si 0 C 64/ 128

'IL
a

_ __ _.~..-. -_
ê

rI___.__ __.__.__.-____.___

lllül

- -',_ __
- _'J\, ' _ _ _

Bi .-._.

-_-

._*-

_ .__._ _ - _- . . ' _ _-

î.:___+_ - .- _
--= ' '

.rg 'in
`\

lïllll SI'
FC
IHSTMD CPC

;;____ SFECTRUM

sf-

|Iu.-r--1

_Z

_ 1 _1 _



/

0 Le très attendu Iron Lord astique
son armure : son cheval est déjà
prêt et il a pris des forces pour vous
faire vivre une extraordinaire'
aventure médiévale. N'est-ce pas

Im" Lord (PC) une bonne nouvelle d'apprendreIron Lord (CPC)

Iron Lord (C64)

que le jeu sortira sur CPC, C64 et
PC, en plus des versions ST et
Amiga.

Defender
of the Crown

RankXerox

im

* JADE

Ce logiciel nîestpes un jeu , il
s 'agit d'un de création de
jeux d'aventm'es. La version Atari
ST a beaucoup gagné au niveau de
la présentation par rapport ã la
version CPC, par contre le principe
reste le même : On définit å l`aide
de menus la trame de l'h.istoire, les

A
différents mots compris par le
système, les messages d'en'eurs,
les liaisons entre les différentes
salles, les pages graphiques et leur
taille, il est même possible
d'utiliser des sons digitalisés grâce
à ST Replay. Tous les fanatiques
de jeu pourront ainsi confectionner
leurs propres aventures et même,
pourquoi pas, les éditer.

`_"`_“ "' Jflde
7

- Defender of the Crown sur
Amstrad CPC, c'est impossible !
Si, c'est possible I Et c'est même
pour très bientôt. En attendant on
vous offre une photo d'écran pour
vous prouver que graphistes et
programmeurs sont capables de
réaliser... des miracles !
Defender of the Crown (CPC)

* Retrouvez le héros et l'ambiance
de la BD avec un peu d'inédit :
Rank Xerox. En préparation pour
le début 89, nous avons pu voir
quelques animations et une petite
démo du jeu qui tendent à prouver
qu'on ne s'ennuiera pas.
Rank Xerox (ST)

;_..-C._ -='-';, ---
'..,... -' 'z --
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V.D.T.
- Ça s'appelle Dragon's Lair et
c'est une conversion de jeu
d`arcade. Pour le moment, nous ne
possédons qu'une démo d'arcade

_ mais elle est. .. démonte. On dirait
lilldessin animé ! Le jeu ñnal
datait occuper... 5 ou 6 disquettes
mme-t-on. C'est sûr, une telle

se paye ! Ah, 1'Amiga est
mmême une bien belle_, . __... _ _

_/

_._.5____,_.____
eosRA

- Maxi Bo-urœ est la version micro
d'unja1 de table, vedette du
dernier salonùjouet (87). Ses
co-inventeurs Pascale Loiseau et
Marc Eric Gervfi cntmême signé
un accord de diffusion avec la
Chine Populaire. Des choix
simples et rapides, une simulation
de jeu rythmée par de nombreux
changements d'écrans,
reproduisant différents médias tels

- que presse écrite, TV et Minitel,
` font de Maxi Bourse unjeu vivant.

- Captain Blood

ntauv'sag__a1s
1 _! _ j H H

BflU'fEUES  »
B.P.  j
tm_ïI§_I_l___wuÎfln
a.s.u.  
IZHHUH t

P -oula* j
€ii_›'-"«Ui'.%E

ACHAT  
in

*-

- Blood

Enfin soupirent les Amigafans,
Captain Blood est arrivé sur notre
machine. A Pexamen du jeu, on
trouve peu de différences avec
1'Atari en ce qui conceme les
graphismes. Par contre le son est
beaucoup plus présent : dans la
séquence du passage en hyper-
espace et dans celle de la
destruction d'une planète. Le
système de repérage ã également
été revu mais ce n'est pas vraiment
fondamental. L'essence même du
jeu est respectée et l'on prendra
toujours plaisir ã discuter avec les
Izwals ou les Croolis-Var dans leur
charabia symbolique. Mais
attention aux voyageurs
imprudents : le nombre de planètes
est encore supérieur aux autres
versions.

* Après bien des déceitnies de
conflits divers, l'univers est
pratiquement pacitié et les peuples
des 8 civilisations connues
organisent chaque armée une
grande manifestation sportive.
Uaffrontement entre champions a
lieu sur 4 épreuves au cours du
Purple Saturn Day :
~ maîtrise de l'énergie
- maîtrise des ondes mentales.
- maîtrise de l'espace
- maîtrise du temps.
Les compétitions débutent avec les
quarts de finale et s'achèvent sur la
traditionnelle finale. Un jeu
d'arcade pour ST, Amigfl. PC, CPC
et C64.

"PÎUPÎØSaturnDay
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- Explading Fist +
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* Arrivant presque en même temps
que la première présentation au
public du bombardier stratégique
nnéricain B2, voici F19 Stealth
Ffillter, sur PC. A voir surtout en
mimi EGA et, si possible, sur une
äinrapide. Piloter tm avion
«vlfifi (indétectable au radar) est,
gxbmontent, un privilège. Ne
w.*s'mμiver. ._

GEÈ'3%am
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ü Telecom Soft

~ Chez Firebird. on prépare Gl
Hero. Uéquilibre de paix
maintenu par l'OTAN risque d'í":tre
rompu à cause de la disparition de
certains documents. Pour les
retrouver, on parachute un Gi et
son chien Killer. Premier imprévu :
Killer a disparu en atterrissant. Il
faut commencer par retrouver le
chien avant d' affronter d' autres
ennemis et tenter de récupérer les
documents.
Un jeu d`arcade pour C64,
Amstrad et Spectrum. `
Gl Hero (CPC)

* Retrouvez Fambiance du Far
West avec Blazing Barrels avec de
1'action toutes les secondes. Des
desperados partout ! Les rues de
Providence ne sont pas des lieux de
promenade. Y'en a marre ! Il faut
faire appel au tireur le plus rapide
del'0uest,j'ainommé_._ (non
vous avez perdu !) Black Jake 1
Blazing Barrels : un soft où on n'a
pas le temps de s'ennuyer_ Sur
Amiga, ST et Macintosh.
Blazing Barrels (ST)

* Qui ne connaît pas Elite. ce grand
classique du voyage commercial
intergalactique. Un jeu
monumental, où l'on passe des
heures à explorer.. se battre et faire
régner l'ordre. Sur la version
Amiga, on attend des graphismes
en 3D surfaces pleines, de belles
animations et une gestion aisée de
toutes les ressources du jeu.
Ellte (Amiga)

- Adeptes des arts martiaux,
réjouissez vous :voici Exploding
Fist+, programme par des
spécialistes, auteurs de Samurai
Warrior et Way of the Exploding
Fist. Comment résister aux hordes
de Kung Fu qui vous attaquent ?
En étant le meilleur, c'est tout !
Sortie prochaine sur C64 et _
Spectrum.
Exploding Fist+ (C64)
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Nous pénétrons là dans le cadre de
la diversification des activités d'In-
fogrames qui présente pour les fêtes
de fin d'année la plus grande Aven-
ture de tous les Temps puisqu 'il s'agit
de la Bible. Ce produit est présenté
sous forme de dessin animé sur vi-
déocassette et il existe 7 épisodes
différents qui sont les suivants:
Moïse, «laisse mon peuple partira, -
David et Goliath, Josué et la bataille E
de Jéricho, l'Arche de Noé, Samson
et Dalila, Daniel et la fosse aux lions i
et la nativité. Chaque vidéocassette
dure 26 mn et elles sont de type stan- Î
dard SECAM VHS_ - La quête de Poireau du temps

eLA QUETE DE L'OISEAU DU TEMPS
_*L_Îln*_IElIhn'e)

Vlitimsurérnent le meilleur des produits Infogrames
fin d'année ; en effet, ce logiciel est tiré de la

Iflfimênte nom de Loisel et Letendre et vous
dans le pays d'Akbar où il faut

 '-llcortque du temps pour la donner àla
afin qu'elle puisse empêcher le monsue

détruire le monde d'Alcbar_ Pour
œh, i'üÁ'UÎ'1isiter les 7 territoires d'Akbar, faire
de rencontres pour obtenir les 3

@aimIfin de pouvoir lancer l'incantation
finale.
En raison-th111%: du logiciel que ne supporterait
pas les 8 lits, lui¢bl'Oiseau du Temps sort sur
Atari ST, Amignel:PC. Il hit noter ces graphismes
remarquables pieùécrusm lesquels viennent se
coller des vignenœmivilles actions effectuées. Vous
avez une grande puuiti%;dejeu car dans chaque
vignette, il n'y apas de 50 faits. Enfm, pour
compléter le tout, vous avez, enplus de l'intérêt du jeu
et des superbes graphismes, ummusique originale
pour chaque tenitoire, chactne étant de bonne qualité.
D'ai1leurs, deux d'entre elles ferurlt Pobjet d'un
45 tours très prochainement. Ezfin., pom* terminer,
sachez que Tutilisation du logiciel est très facile et que
la Quête de l'Oiseau du Temps vous prépare it de
nombreuses heures devant votre écran.

/ I'

- TINTIN SUR LA LUNE

Avec ce logiciel, vous avez l'occa-
sion d'incarner vous-même le plus
célèbre des personnages de bande
dessinée, j 'ai nommé Tintin. Accom-
pagné de Milou, du capitaine Had-
dock, du professeur Tournesol et' des
célèbres Dupond et Dupont, vous
embarquez, pour cette première
«aventure››, pour un voyage dans la
Lune. Tintin sur la Lune se compose
de deux parties : la première partie
constitue le voyage en lui-même à
bord de la fusée. Vous devez donc
diriger la fusée et la mener à bon port
à travers les nombreux obstacles se
trouvant dans l'espace_ Un fois que
Popération d' alunissage est effectuée,
vous commencez la seconde partie
où vous devez d'abord vous accou-
tumer ã votre condition: en effet,
l`état d`apesanteur, c'est pas toujours
évident 1 Comme tous vos amis se
sont retrouvés prisonniers, ã vous
d'aller de bond en bond, telle une
gracieuse gazelle, d'une pièce à Pau-
tre afin de les retrouver et de les li-
bérer.
Doté d'un graphisme très soigné et
d'une bomie animation, Tintin sur la
Lune sera disponible sur Atari ST,
Amiga, CPC et Thomson.
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* ~ AVENTURE/ROLE

Entrez dans le monde magique de AD & D par Pintermédiaire de Pépisode Heroes of the
Lance. Le monde de Kryn doit être sauvé du chaos mystique dans lequel il est plongé par une
équipe d'aventuriers aux pouvoirs complémentaires. C'est dans le labyrinthe d'une forte-
resse en ruine que les personnages se déplacent car Panimatîon est un élément important du
jeu : les combats, la fuite, le lancer d'armes et de sorts s'effectuent au joystick avec un décor
scrollant en arrière-plan. L'aventure verra son aboutissement lors de l'afl'rontement avec un

dragon noir cracheur de feu. V

f e monde épique des aventures donjons et dragonniennes ne cesse de faseiner les créateurs
d'univers. Preuve- en est : la version micro de Heroes of the Lance vient de sortir afin de
gagner de nouveaux adeptes. Les puristes de AD&D objecteront que les adaptations informa-

W tiques de ce style de jeu ne respectent pas l"esprit du genre. En efiet, l`irnaginat_ion tient une grande
place dans la pratique journalière. Il s'agit là d'une caractéristique difiîcile å reproduire sur un ordi-
nateur. Mais Heroes of the Lance ressemble beaucoup plus à un jeu d'arcade/avennlre sophistiqué.
Sachez tout d'abord que c'est une équipe qui affronte les dangers d'un monde étrange. Chaque
personnage étant pourvu de caractéristiques qui le rangent dam une classe précise de personnages,
on trouve ainsi les guerriers, dont la grande force leur autorise lecombat au corps 'à corps. Ceux qui
sont plutôt dans la catégorie des faibles (physiquement) ont en revanche des capacités magiques

souvent impressionnantes. Entre les deux, on trouve des êtres étranges, tels les Elfes ou lesl-Iobbits. Ils sont souvent très agiles, et possèdent
certaines particularités intéressantes comme le pouvoir de détecter des pièges. Dans le jeu réel, les capacités dechacun sont tirées au sort et les
personnages acquièrent des points d'expérience qui, comme leur nom Pindique, permettent d'affronter avec plus de réussite des situations déjà
rencontrées. Dans Heroes of the Lance, les personnages sont tous déjà définis et commencent l'aventure aux portes de la forteresse en ruine de
Xak Tsaroth. Ce sont ces huit personnages appelés les «compagnons of the Lance» qui deviendront les efleroäa- si la mission qui leur-est ass-i-›
gnée dans cet épisode est réussie. L'équipe est composée de Tanis, celui qui par son charisme et son iritelligermee s'est imposé comme le chef du
groupe. La «force de frappe» ou plutôt les .personnages dotés d'un niveau de force élevé sont Caramon et Riverwind. Caramon est le frère
jumeau de Raistlin. Pourtant les deux frères n'ont rien de commun : l'un est puissant et fort alors que l'autre est chétif et semble prêt it s'écrouîer
au moindre souffle. Mais Raistlin possède des atouts autres que la force physique : il s'agit du plus jeune mage ayant passé le «Test» ã avoir
survécu à cette épreuve. Dorénavant, ses connaissances en magie sont très importantes et ne cessent de s'accro'i`tre. Riverwind _est lui aussi lié a
un autre personnage par les liens de 1'amour : il s'agit de Goldmoon fille du chef de la tribu* Que-Shu. Goldrnoon possède un objet mystérieux
qu'e11e est la seule è pouvoir utiliser : il s'agit du bâton de cristal bleu. Le troisième «gros bras››, c`est Sturrn Brightblade un chevalier de Solam-.
nia. Il ne reste plus que deux personnages : Tasselhoff Burrfoot et Flint Fireforge. Le premier est un Kender, race malicieuse et vive : Tasseihoff
n'hésite pas a se moquer à outrance des personnages rencontrés. Il est également un peu vilain -
mais son habileté it détecter les pièges est fort utile ; Flint Fireforge est un nain des collines-. Il Jf
détecte les autres nains, ceux des montagnes et ceux des racines. Lors des combats, sa hache est
très efficace.
Voila en gros, et même en très gros les héros. Sachez toutefois que les personnages d'AD&D
ne sont pas figés : ils ont un passé et leur devenir ne dépend que de vous. Ils sont mus par une
tendance à faire le bien, le mal ou ã rester neutre. Puisque l'on aborde le
mal, il faut connaitre un peu l'his-
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toire de Krynn : il s'agit d'un monde où les croyances ont une place ,__,___,_..._ ,_____,__
très importante : on pourrait le rapprocher de notre Moyen Age à
une différence près, cet univers est peuplé de créatures fantastiques
et de sorcellerie. Le monde de Krynn a subi une mutation : le pas- ›<j«_1_;+~.* tj' ne e 1, i.
sage de la vénération des vrais dieux au culte sacrilège des faux
dieux. Tout ceci n'.a pu entraîner que le chaos et c'est en fait à la
recherche de cette foi perdue que sont partis les 8 héros. Ils doivent
retrouver les disques de Mishakal et restaurer grâce ã eux, la croyance
dans les anciennes divinités. Pour donner du piment à cette aven-
ture, les disques sont cachés dans le labyrinthique Xok Tsaroth et
protégés par une armée démoniaque et un dragon du nom de Khi-
santh, tous aux ordres de Takhisis, la déesse du mal.
Sur le théâtre des lieux, si l`on ne voit qu'un personnage à la fois, il
ne faut pas oublier que les membres de l'équipe se suivent. Ceci est

v--H;

i**f'**›.=-*-I-=*f.'\t" 1. o o't*t_r*.f_›1--

primordial pour les combats, car si le personnage de tête est tué, Aux portes du mystère.

c'est le second qui prend la relève. Imaginez un peu les dégats si le magi-
! cien se retrouve brusquement en plein coeur de la bataille. il faut donc pla-

tri tit..-H Il cer les protagonistes de manière à ce que rien de grave n'arrive è Raistlin
ay» .gppi 1 5. par exemple qui est un personnage important. En fait, il s'agit de gérer ses

Gui 'ii “ii f 'åïiül lä' personnages et d'utiliser au mieux leurs capacités. Puisque nous sommes
__ e dans le domaine du combat, il faut se représenter l'écra:n de la manière sui-

Ê; :Ê vante : la partie supérieure est réservée à l'affichage du ou des personnages
firwe ef une parmi le décor (tout cela étant animé) tandis que le bas de l'écran propose
{›š*'ãÎš__è'I` Q gf “HE différentes icônes concernant l'équipe et son état. Le personnage peut donc
BX 3 TL Hetm voir ses ennemis approcher et réagir en conséquence. Il y a deux modes de

combat: le combat à distance, qui se pratique avec les armes de jet (arc,
lance, hache, lance-pierres) et qui nécessite une certaine distance entre les
deux combattants. Attention, certains personnages ne sont pas pourvus d'ar-
mes de jet (mais rien ne vous empêche de leur en procurer au cours du jeu).
Le lancer d'une arme comprend trois positions : haute, parallèle au sol et

-.. M vers le bas. Si les combattants sont assez proches, on passe au corps it corps.
AH menu äujflurf L'issue d'un combat dépend bien sûr de la force des deux adversaires en

présence. N'ayez pas les réflexes d`un joueur d'arcades : la lance une fois
envoyée doit étre ramassée pour ètre réutilisée. Sur l`Atari ST, les séquences de combat et le graphisme en général, sont très bien réalisés : c'est
ia partie arcades de Heroes of the Lance. La gestion des personnages s'effectue presque entièrement au joystick mis à part la sélection du menu
qui s'effectue par la touche aespacea. Apparait alors une série d'options qui serait bien longue à découvrir dans son intégralité mais dont voici
les principales caractéristiques : Féchange du personnage leader, la pratique des sorts, la prise d'objets au sol (il est également possible de
donner ces objets è la personne qui est censéecn faire la meilleure utilisation). La sauvegarde et le chargement d'une partie sont possibles afin
-d`éviter les aventures écourtées faute de combattants.
Les sorts sont en général réservés à Raistlin, bien que Goldmoon soit capable de lancer des incautations et que tous les personnages puissent
acquérir un petit pouvoir magique (la guérison des blessures ou la protection contre le souffle du dragon par exemple). Les sorts sont utilisés
otlnine les armes de jet : il faut donc une certaine distance entre le jeteur de sort et sa victime.
Nous en avons déjà parlé plus haut : il faut gérer son équipe..., ne pas oublier de soigner les personnages blessés gravement (ils meurent rapide-
gt), mettre au combat les personnages les plus forts, utiliser la magie ã bon escient (celle-ci est souvent puissante et efficace, mais conteuse
';_éil:_*gie). C'est a cette condition que vous parviendrez devant le dragon noir, que vous pourrez obtenir les disques de Mishakal et que vous

les différents monstres qui jalonnent vo tre chemin. Les 3 disquettes dela version Atari ST contiennent un monde fabuleux qui sera uti-
lisé comme un tremplin ou une initiation aux donjons & dragons <<réels››.
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Les multiples tableaux qui composent Punivers de
The Last Ninja permettent à la fois de se défouler
sur son joystick et de se triturer la cervelle, le tout Ê
dans un décor en pseudo 3D

' e Ninja Armakuni est une fois de
plus mis à contribution dans une nou-
velle aventure contre le mal. Figu-

rez-vous que le maître Ninja a été enlevé de
manière mystérieuse pendantune séance d'en-
trainement du Cercle Secret. Il s'agit certai-
nement d'un coup des Anciens qui veulent
éprouver ainsi le courage d'Annakuni. En effet
bientôt, le guerrier tout de noir vêtu, se re-
trouve en pleine cité du 20 ème Siècle. Vous
imaginez aisément les surprises que peut ren-
contrer ce personnage du Neuvième Siècle
dans une ville contemporaine : les passages
piétons, les feux rouges, les buildings. Ar-
makuni sent confusément que les forces du
mal sont présentes ici sous la forme de son
ennemi juré, le Shogun Kunitoki. Devra-t-il
it nouveau affronter son rival en un combat
manichéen ? Pour l'instant le fier Ninja cher-
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che les
armes qui .
pourraient
l'aideràcom-
battre les dan- '
gers qui l'atten- l
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dent. Aussi étrange Pas d'ennemí en vue, continuons!
que cela puisse paraî-
tre Armakuni se retrouve au milieu d'insu'u-
ments de musique. En effet les hasards des
voyages spatio-temporels ont conduits le Maî-
tre Ninja sur une espèce de kiosque à musi-
que en plein milieu de Central Park (New-
York). Apparement il n'y a pas d'issue, à part
peut-être ce rideau entrebaillé. Armalcuri em-
prunte ce passage. Il se retrouve alors dans
une autre pièce tout aussi étrange et qui sem-
ble être la coulisse de la scène précédente.
C'est ici que se trouve un homme qui n'est

visiblement pas bien attentionné vis è vis de
notre héros oriental. l..'inévitable se produit,
le combat commence. La violence des coups
du Ninja a vite raison de la résistance de son
adversaire. Malgré tout Armakuni a recu quel-
ques blessures qui ont quelque peu amenuisé
sa force vitale. L'adversaire est lui en train
de récupérer lentement : il vaut mieux trou-
ver la sortie rapidement. Ce n'est pas évident
du tout et il faudra trouver les bonnes clés et
les bonnes astuces pour passer au niveau sui-

vant. Justement le niveau suivant nous
entraîne dans les rues de Nevv-York,
avec les voyous qui trainent, les mo-
tos qui traversent rapidement la route
et les braves citoyens qui lancent des
objets contondants du haut de leurs
fenêtres. The last Ninja II est un
logiciel d'action rapide, béné-
ficiant d'animations soignées et
de musiques trés convaincantes.
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GAME oVER Il
ELECTRONICS ARTS

LA REVANCHE DE GREMLA

C*est la première revanche de Gremla sur
Arkos ; dans un contexte aux graphismes
variés et colorés, pas moins de 11 zones à
parcourir faisant appel à vos réflexes et à
votre rapidité d'action.

eux qui ont déjà vécu le premier
épisode se souviemient de la cruelle
Gremla qu'Arkos servait fidèlement

jusqu'au moment où il avait découvert qu'elle
allait trop loin. Les possesseurs de la version
CPC de Game Over II vont d'ailleurs retrou-
ver le premier épisode sur l'autre face de la
disquette.
Cette fois, pour venger Gremla, les héritiers
de celle-ci ont capturé Arkos et le retiemient
prisonnier sur la terrible planète-prison Phan-
tis. C'est en tant que commandant Locke que
vous allez tenter de le délivrer. L'approche
de la planète est constituée par une phase
d'arcade où se succèdent vaisseaux ennemis
etjet compact de météorites. Puis il vous faut
survoler la surface de Phantis qui est très
volcanique où vous devez détruire les avions
de chasse et les missiles autonomes tout en
évitant les boules incandescentes de magma.

Mais vous pénétrer. enfin dans la grotte sou-
terraine où, à part les vaisseaux défenseurs
habituels, il faut faire gaffe aux nébuleuses
de gaz krypton et aux serpents robustes (3
tirs en pleine tête pour les anéantir. ..). Vous
débouchez alors dans le marécage qui est
presque idyllique sur CPC tant le paysage est
coloré, et c'est à dos
d'ordi°e clonique `
qu'il vous faut le tra-
verser tout en es-
suyant des attaques
aériennes et des atta-
ques par voie d'eau ;
mais au bout du ma-
récage, ilya... leoode
d'accès à la seconde
partie ! Il faut alors af-
fronter les pelotons si-
déraux dont l'un d'en-
tre eux, devenu rebelle,
vous est bien utile ;
vous pouvez alors récu-
pérer un turbolaser à "-'““
ions et un chargeur de protons (ah ! enfin une
arme I) pour partir ii la recherche du médaillon
qui ouvre la porte bleue. Ensuite, c'est l'opé-
ration suicide car un nouveau marécage abrite
des piranhas féroces et des «monstres du Loch
Ness» impitoyables. ..
Les versions CPC et C64 sont assez oppo-
sées en ce sens que la première est superbe
graphiquement, dotée d'une bonne animation
et de bruitages corrects mais elle est facile ;

FERNANDEZ MUST DIE
IMAGE WORKS

ARCADE/ACTION

A niort le tyran I De Paction bien fîcelée,
un scénario moins primaire, un vaste es-
pace de jeu et une bonne réalisation tech-
nique font de Fernandez Must Die Pun des
meilleurs Jeux dans le genre.

tpourquoi y' doitmourir Fernandez ?
E Non, c'est pas le célèbre joueur de

foot. Celui-ci, c'est un dictateur af-
freux, cruel, sanguinaire. Pour assurer sa
sécurité, il a mis en place un ensemble de 8
bases fortement armées. Quant à ses troupes,
elles sont bien organisées et très disciplinées.
Et le héros dans tout ça É' Il doit retrouver l'or
volé, qui a servi a financer le coup d'état et
libérer les prisonniers, membre de 1'ancien
gouvernement. Le héros, vous vous en dou-
tez, c'est vous !
A mi-chemin entre Commando et Ikari War-
rior, avec un zeste de Leatherneck, ce soft

fait appel à l'adresse et à un peu de réflexion
(indispensable pour passer certains obstacles).
Curieusement, les versions 8 bits et 16 bits
sont assez différentes, ce qui profite pleine-
mentaux possesseurs de ST ou d'Amiga. La
version C64 est un peu moins réussie que celle
sur CPC où les graphismes et animations sont
corrects vis-à-vis des possibilités de la ma-
chine. Le jeu est vu du dessus. Sur les ver-
sions 16 bits, on a une vision oblique du ter-
rain. Là encore, graphismes, animations,
bruitages sont réussis.
Ce qui donne à ce jeu un avantage sur ses
semblables, c'est l'espace plus vaste dans
lequel on évolue. On a moins Pimpression
<<d'aller toujours vers le haut››. De plus, on
peut visiter des salles fermées. Enfin, le type
d'ennemis est varié: chars, trains, bateaux
viemient compléter les classiques fantassiris.
Pour faire la guerre sans risque...

20

ce qui est moins le cas sur C64 mais là, ce
sont les graphismes et les couleurs qui pè-
chent. . . Sur cette machine, côté animation et
bruitages, rien ã redire.

___.:-Î

l
ygizvroirule crysmg la porte HE

sans jamais. (CPC)

P

Pas le temps de regarder le beau paysage.
(Amíga)

l
Le champ de bataille vu du ciel. (CPC)
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RAMBO III Les fanatiques de Stallone vont se précipiter sur ce logiciel et ils n'auront pas tort :
vitesse de jeu, scrolling de qualité et graphismes corrects sont au programme.

OCEAN ela s'est passé très exactement le 19
ARCADE octobre 1988 ; sur tous les écrans

de cinéma sortait le très attendu
Rambo 111 avec Pinimitable Sylvester

Stallone sans lequel
Rambo ne serait pas
Rambo. Cette fois,
il y a en plus la sor-
tie sur micro-ordina-
teur de Rambo [II et
nous avons pu décou-
vrir le troisième ni-
veau du logiciel.
Dans cet épisode,;=i:$ëÎ!Ê'iiii-fliitiili: -. _. ` 4

' ' "_ 'il':'iI'w|!ii:i:'5*:. ."='=;= , 'xî'--,-, _ .- ,_'AÖ 'år ffl;|_;-_»-.__a“;;_.=¿.¿E.FmqãE!" _'

“U-`I* Rambo est à la fois un
** héros et une victime de

l_ la guerre du Vietnam
1' ' et, de ce fait, il est la

seule personne capable
Au 3è _ de libérer le colonel

me "”'£'-W, avant l"atraqμ¿› des Troutman. Pauvre colo-
hélicas. (CPC) nel qui s'occupait de former et d'armer les

rebelles terrés dans les montagnes. Au niveau
que nous avons découvert, Rambo est en pleine
région montagneuse et il est immédiatement

assaílli' par une horde de soldats qui se préci-
pitent sur lui à une vitesse telle qu'il ne sait
vraiment plus où donner de la mitrailleuse. ..
Mis à part ces braves soldats, il y a en ligne
de fond des chars qui se révèlent très agres-
sifs s'ils ne sont pas détruits immédiatement.
Rambo ne tarde pas ã découvrir qu'il doit aussi
repousser de soumoises attaques menées par
des soldats cachés dans des tranchées et qui
lancent des grenades au dernier moment. La
peau de Rambo commence déja ã devenir
luisante de sueur ã cause de tous les efforts
surhumains qu'il doit développer pour rester
en vie. .. Et c'est alors qu'il entend les héli-
cos ; ils ont certainement dû brancher leur turbo
car pas un seul hélico n'est touché !... Par
contre, Rambo, j'vous raconte pas !
Ce que nous avons pu voir `à ce niveau du jeu
nous a révélé de beaux graphismes dotés d'une
animation rapide donnant è peine le temps
de souffler, le tout accompagné de bruitages
dignes de ce nom. Somme toute, un soft à
voir. '

oici certainement un des meilleurs
produits de Firebird pour cette fin
d'année... Pour planter le décor,

sachez que vous incarnez le courageux Sa-
vage qui ne connaît ni la peur ni le doute ; 'de
plus, il est fou furieux car on lui a bien sûr
enlevé sa douce et belle !... -

_*arf

sAvAGE
FIREBIRD

ARCADE/AVENTURE

Si vous voulez passer un agréable moment
dans une arcade/aventure colorée, rapide
et jouable, alors Savage est pour vous. De
plus, les 3 parties qui constituent le jeu
offrent une diversité appréciable.

filïeflpusszr cet enfer defeu ? (C64)

Aussi, il se lance avec toute sa fougue dans
le premier labyrinthe des donjons qu'il va
devoir parcourir : bien entendu, d'affreux
monstres verts volants et bleus toumoyants
se précipitent sur lui dans le but de lui sucer
toute son énergie. Heureusement, quelques
coups de hachette règlent le problème: et
donnent ã Savage de nouveaux pouvoirs ou
de nouvelles protections qui sont nécessai-
res pour affronter le premier monstre grais-
seux comme le second rampant... Darts-la
première partie du jeu, Savage dispose de 3
vies, ce qui représente pour lui un maigre
s'il ne se procure pas des réserves d'énergie-.
Seulement, celles-ci ne se trouvent qulau
second niveau et elles sont enfennées
des boules qu'il faut briser (dur, dur !). . _ Quant
à la dernière partie dujeu, elle est encoreplus
délicate car cette fois le héros (transformé en
aigle) n'a pas droit `a une seule erreur! A
moins, à moins de sortir victorieux de la se-
conde partie ce qui lui octroie alors 3 vies...
Mais comment réussir à se frayer un chemin

, 21

è travers ces affreux totenis qui, plus vous
-_ résiste? et 111115 ils se

_- -,ri qyglïeatlt,

(CPC) üfauf -5`fl!'vívre .r

présentent à vous à une allure folle; sans
compter qu'ils ont le toupet de vous tirer la
langue lorsque vous échouez. . . Quoi qu'il en
soit, l'aigle doit jouer avec ses ailes et son
inertie pour se frayer un chemin ii travers tous
les ennemis, les monstres et les herses où il
vaut mieux éviter de s 'empaler. ..
La version Amstrad est une belle réussite:
les graphismes sont beaux, très colorés et
superbement animés ; la difficulté de jeu est
moyenne (de quoi satisfaire tout le monde).
Il faut quand même noter que la version C64
est moins jolie et plus facile.

CPC, C64
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Pour les rares personnes qui n'auraient pas vu le
filmldessin animé réalisé par Robert Zemeckis, il faut

rappeler que Paction se passe à Hollywood en 1947 dans le milieu du cinéma ou plutôt du dessin animé.
Les personnages qui hantent les séries destinées aux enfants sont en réalité des personnages palpables

qui tournent leur film comme de véritables acteurs. Ces personnages sont appelés les Toons et habitent
Toonville un quartier d'Hollywood.

n des personnages les plus connues est Roger Rabbit qui, comme son noml'indique, est un lapin. Ce
` J lapin est d'ailleurs l'heureux époux de la plantureuse Jessica, elle-même Toon. Tout irait pour le

mieux si le juge Doom n'existait pas. Ce personnage sinistre et ses fouines Toons veulent mettre la main
sur Toonville afin de réaliser leurs grandioses projets. L'actuel propriétaire Marvin, le roi du gang vient

d'être assassiné. Le seul indice trouvé sur les lieux est un peu de peinture jaune, la couleur des gants de la
super star des Toons : Roger Rabbit... celui-ci va donc être accusé de meurtre et poursuivi par le juge

Doom. Ce dernier est l'inventeur d'im liquide diabolique appelé la «Trempette» et qui est capable de dissou-
dre les Toons par ailleurs immortels. La menace est de taille car le roi du gang avait promis aux Toons de leur
léguer la ville après sa mort, malheureusement le testament qui entérine cette promesse a disparu. La mission
de Roger va être de retrouver ce papier très rapidement avant que Docu n'investisse Toonville et ne la détruise

ii grands coups de <<Trempette». Marvin se rendait souvent au Ink & Paint Club, seul endroit où les Toons se
produisent devant un public humain. Roger pense donc que le testament se trouve là-bas. Pour se déplacer, il utilise

un taxi-personnage appelé Benny. Benny est im Toon et il a son franc-parler mais il possède aussi des suspensions
très puissantes. On jette un petit coup d'oeil sur le plan et le moteur peut vrombir. Benny se manceuvre facilement sur
la route è deux voies. Il n'y a que deux vitesses : une lente, une rapide plus la possibilité de changer de file. Mais
attention, nous sommes dans un monde un peu étrange puisque les voitures rouleiitdans tous les sens et peuvent vous
percuter è tout moment. De plus Roger doit être en permanence å grande vitesse puisque la voitiue noire du juge
Doom est en train de faire la course avec Benny afin de parvenir la première au Ink & Paint Club. En cas de situations
désespérées (deux voitures arrivant de front), il ne reste qu"a activer la super suspension qui va projeter Benny large-
ment au-dessus des autres véhicules et même l'emmener sur le toit de certains buildings. Au passage, sur la façade
des immeubles, Roger pourra récupérer des gants en caoutchouc qui le protègt-:ront des flaques de «Trempette» ré-
pandues sur la route (l'autre moyen pour les éviter est de sauter par-dessus). Si Roger ramasse une roue, c'est la
vitesse de Benny qui va être accrue et enfin les diamants permettent de supprimer un baril de «Trempette» au passif
de Roger. En effet, lorsque Benny roule dans une flaque de etrempettea, Roger reçoit im baril. Au bout de cinq baril
accumulés, le jeu est fuii. Au Ink & Paint Club, les 7 tables face à la scène sont dressées par des pingouins toons pen-

dant que joue l'orchestre des corbeaux et que passe le gorille/videur. Roger doit récupérer le testament parmi ceux disposés sur les tables. Mais
puisque Marvin a utilisé de l'encre invisible pour écrire son tes-
tament, il ne reste plus ã Roger qu'à ramasser tous les papiers du
club. Commence alors une course endiablée autour des tables :
d'un côté, Roger ramasse le plus de papier tandis que les pin-
gouins en reposent systématiquement sur les tables. Roger doit
avoir trouvé le testament avant que la musique ne s'arréte. De
plus, Roger doit éviter de consommer les verres d'alcool dispo-
sés sur les tables, cela provoque chez lui des sensations bizarres i
Le gorille surveille aussi Roger du coin de l'œil et dès qu'il pour-
ra attraper notre héros aux grandes oreilles, il le jettera dehors.
Que Roger parvienne ou non à trouver le papier, il se rendra en-
suite à l'usine ã gaz où il affrontera tout d'abord les fouines è.
l'aide d'insuuments étranges, puis Roger affrontera le juge Doom
afm de le neutraliser.
Le jeu sur Amiga possède des graphismes proches d'un dessin
animé. L'action trépidante est soutenue par une bonne musique
(voir l'épisode ã l'Ink & Paint Club). *Par contre, il vaut mieux
posséder une extension mémoire ou un deuxième lecteur pour

__ . .. éviter les changements fréquents de disquettes `a chaque fm d'épi-
II nefautpas manquer de ressortpour rat- Sode.

araper la voiture moine.
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Night Hunter change un peu le registre

En chfluÿe

^"GHT HUNTER
i UBI SOFT

AVENTURE/ARCADE'

habituel des jeux : cette fois, on joue le
role du méchant. Fous du joystick,
amoureux de sombres histoires de
vampires, voilà pour vous uu bon soft sur
ST. Night Hunter possède un scénario
assez commun mais est parfaitement
réalisé. De la façon de jouer à la qualité
des graphismes, tout se fait en finesse : à
posséder...

-s0Hr¿g___

_ changé. .. Les

-au 0*-Ilvåwá,

- 2

e monde a bien

= nuits de pleine
lune ne sont plus ce qu'el-
les étaient... Ahhh !
Quelle désolation... Moi, Dracula, le prince
des ténèbres, le roi de la pleine lune, le maî-
Iïe des vieilles bãtisses de pierre, j'ai peur.
Je me sens complètement traqué, persécuté.
Les nuits où l'astre blanc luit de tout son éclat,
je ne peux plus vaquer à mes occupations sans
me faire poursuivre, attaquer même par tou-
tes sortes d'individus. Pourtant, j`ai tout es-
sayé, je suis allé partout, près du cimetière,

1-Lu-r«_›-*H' 11
'ou-

......L,1..-tm..
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essais ""Î"
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J

comme en loup garou.
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du puits, du pont, des villages, du château.
Où que j*'ai]le, on me fait violence. Avant,
tout lemonde s"enfuyait sur mon passage, tous,
petits et grands, restaient eriferrnés les soirs
de pleine hme. t
Mais que s'est-il donc passé ? Hier un prêtre
m'ajeté del'eaubénite àla figure. Quel affront
pour le maître des vampires... E-;t puis des
bûcherons se sont servis de leur hache pour
me chasser. Tai eu beau me trarisforxner en
chauve-souris, j'ai- tout de même réussi 'a me
fairebattrepar des sorcières volent sur unbalai
tandem. Pourtant mon but était bien resté
secret. Qui apu être au courant demes projets ?
Je voulais parcourir toute la contrée afin de
retrouver sur mon chemin (dans 5 villes) cinq
médaillons capables de me faire devenir maître
du monde. Avec cettedécouverte, je pouvais
engendrer le plus grand chaos que le-rnonde
ait jamais connu. Hélas, il me semble que les
vents ne soufflent pas mon sens. Et je
dois être prudent carlanuit passe vite et comme
chacun le sait, les vampires ne supportent guère
le soleil. Tout de même, qui a bien pu deviner
mon dessein ? Peut-être ce mauditprofesseur
Van Heslingle' fameux chasseur vampires e?
Si c'est lui, je dois redouter le pire. .Mais il
n'est pas le seul. `à_ pouvoir me tuer. 'pieux
de bois des chasseurs de vampires sont eux
aussi des armes fatales. l-leureusement, je
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me transformer
en loup-«garou
et en chauve-souris. Ça ne
m'est pas toujours utile mais
il arrive parfois que cela me
sauve de bien mauvaises
passes. Tenez, si je veux
passer de l`autre côté
d'une mare, par
exemple, il me faut le
faire en volant sinon je
me noie
irnãmédiablemeiit.
Pour ne pas perdre
toute mon
énergie, j'ai
to_utefo_is une
solution :
boire du
sang. Pour
ce faire, je m'attaque aux passants et tente
de leur sauter au cou. Là, je suce le précieux
liquide rouge : que c'est bon. Celame procure
aussi Pavantage de détruire l'un de* mes
ennemisl ~
Pourtant je ne suis pas du genre là me laisser
décourager. Ie veux ces médaillons coûte que
coûte. Pour les trouver, ce n'est pas si simple.
Il me faut parcourir de nombreux paysages,
ramasser ã droite et `a gauche les huit objets
indispensables : cinq clés et trois parchemins.
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le devrai aussi franchir une porte magique (rouge
et bleue). Pour cela, j'aurai parcouru une vingtaine

""""""" d'écrans et ceci pour chaque médaillon. Ces paysages,
je les connais par cœur pour les avoir maintes fois visités.

Je sais maintenant comm-ent franchir les ponts, par où passer
pour explorer tout le niveau. Ce qui me manque, hélas, c'est

l emplacement des huit précieux objets et des médaillons. Mais grâce
a mon extraordinaire cotnage, je pense bientôt venir it bout de cette formidable
aventure Avec ses nombreux écrans (une centaine), ses multiples* spritcs
grands (cf le loup-garou) ou petits (cf les grenouilles), Night Hmlîef est un
bien sympathique jeu sur ST. Les décors y sont très fins, les bruitages hyper
angoissants, les animations variées et réussies. Pour y jouer, il va d'abord falloir

maîtriser parfaitement les commandes données grâce au joystick. Par exemple,
pour se transformer en chazuves-souris, il faut positionner la manette en biais vers

le bas a droite, tout en appuîyaiit sur le fire. Pour cela, il faudra decouvrir Fexacte
position sinon on restera vampire. . .

Sans cette maitrise, il vous arrivera quelques petits problèmes. Tenez, essayez par
exemple d`ouvrir une porte. Eh)-bien, si vous n'êtes pas tout a fait au milieu face `a elle,

elle restera désespérément c1ose.¿!j_Ah ! Une chose à savoir aussi à propos des portes,
n'essayez pas d'ouvrir celles sur le`s'q`uelles on a cloué un crucifix, sachez qu'elles sont

condamnées. De petits trucs pour parvienir à vos fins, je pourrais vous en donner encore
des dizaines mais c'est tellement plus-'ichouette de les découvrir soi-même. Soyez tout de

même prudent: évitez le professeur Hesling, les chasseurs armés de pieux. n'oub}iez
surtout pas de surveiller votre compteurd';énergie, c'est lui qui vous indiquera votre état. At-
tention, un vampire possède peu de vies, *craint l'eau bénite, l'eau vive, les crucifix, les balles
dïargent les pieux de bois et surtout le soleil. Alors pensez à vous cacher dans les cryptes, le
jour venu... Ê
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Après 1 adaptation manquée d Out Run sur

8 bits, la version ST avait fait très bonne
impression On attendait avec nnpatience la
version Amiga Elle est arnvée Son mveau
de qualité est celui de la version ST Sans

Tres attendu en cette fm d année
Thunderblade, qui nous fera décoller ã

bord de 1 hélicoptère qui sème la panique
dans la ville Sur ST, ça semble bien beau

Souhaitons que, une fois ñm, le produit soit
à la hauteur de la démo l
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Course à la licence pour un marché de plus en plus
saturé, les conversions de «jeux de cafés» ont un
sacré succès. Pourtant, le public devient très
exigeant. Jusqu'où peut-on aller, avec un
micro-ordinateur, dans l'imitation de ces jeux où
l'on engloutit des fortunes en pièces de 2, 5 et 10 F ?

L es éditeurs de jeux ont vite saisi l'intérêt que
représente Padaptation sur micro de ces vedettes

d'arrière-salles de cafés. Après Arkanoïd, Enduro
Racer, Rolling Thunder ou autre Out Run, on attend la

en démo, avec des graphismes étormants et des
animations soignées. Le premier pas dans ce sens a eu
lieu avec Street Fighter qui, sur ST et Amiga, a de bien
beaux graphismes mais des animations un peu lentes...
Le succès remporté par les l6f32 bits (Atari ST et
Amiga) donne beaucoup de travail aux programmeurs
qui doivent désormais se surpasser pour satisfaire le
joueur.
Quels sont les jeux en préparation ou sur le point d'être
achevés ? Nous avons effectué un rapide tour
d'horizon.

nouvelle génération, celle qui est armoncée et présentée

Opération Wolf * ST

OCEAN
Les programmeurs d'0cean France sont en
train de nous préparer des conversions de

qualité. Ils s'attaquent à des titres
importants tels que : Operation Wolf,

Dragon Ninja, ou encore, Wec Le Mans.
Sur ST conune sur Amiga, au niveau des

graphismes, ça ressemble vraiment à
l'arcade. ¿
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Les adaptations réalisées par Elite sont, en
général, de très bonne qualité. Ainsi Buggy
Boy ou Space Harrier sur ST... On attend t v g s
Space Harrier II mais, avec encore plus Q
wimpaüenœ les versiüns ST/Amiga de Ah, le mythe d After Burner. Onl atten

paper Boy et Gh0stS›n›Gob“ns_ avec impatience : il devrait arriver 2 ou 3
jours après la mise sous presse de ce

ca-

Fina!-Lap*Arcademagazine. On l'espère aussi beau et rapide ' '
que son grand frère d'arcades. Pour le _

moment, seul Pemballage nous fait rêver.

R-Type-C64

W
AfterBurner

Î

Après sa trilogie sur la guerre des étoiles
R-TYPE est aussi lïfèfi» très fllïfifldll- LCS (Star Wars, The Empire Strlkcers Back,

joysticks frétillent d'impatience pour ce jeu Return of the _]¿d|)_ Domark au [Bmw
où il faudra ime grande maîtrise de soi et de d'un accm-¿ ava-_-, Atari Com E51; en 11-ain ¿1E,

bm réflfim- nous préparer miapzaiian de Final Lap, ee.
simulateur de course en F1 qui connaît

actuellement tm très vif succès.

TELECOMSOFT
D'après un jeu de Taito, voici Flying

Shark. On espère retrouver l'excellent
scrolling vertical, la rapidité et la difficulté

du jeu d'arcade.

En conclusion on peut dire que, grâce aux machines
telles que le ST ou l'Amiga, les conversions d'arcade
retrouvent un certain intérêt. Musiques, bruitages,
animations, graphismes peuvent approcher, sur
certains jeux, les originaux ayant servi de modèle, sans
toutefois pouvoir jamais les égaler. Il ne faut pas
oublier que ces machines «de café» sont étudiées
spécialement pour le jeu, ce qui n'est pas le cas de nos
micros.

Ê'-1in
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Pac Man est de retour en
grande forme puisqu'il est en
3D ; les fantômes ont des carac-
tères plus où moins agressifs, les
mondes à parcourir sont variés...
De quoi s*amuser en couleur et en
musique I

ui pourrait croire qu un Jeu aussi an-
: , cien puisse revenir àla mode ? Personne, c'est

ii. sûr, sauf si 1'on vous dit que le sujet a subi une sé-

Êi
_,...._.Î.

Quant aux pilules de super-pou-
voirs, elles doublent les points ou
augmentent la vitesse : ce serait dom-
mage de ne pas les trouver I
Avec une vingtaine de niveaux et 4

tableaux différents, le monde de Pac-
Manproduit sur le joueurun attrait pres-

' que magique. Quand on commence la y
jouer, on n'est pas prêt d'arrê.ter. Ceci
est dû aussi aux qualités techniques de
la réalisation.
Sur Amiga, on a vraiment Fimpression

de jouer avec la bécane d'arcade. L' image
occupe l'écran entier et graphismes et ani-

mations sont une réussite. Le tableau le plus
spectaculaire est peut-être le premier avec ses
blocs de «Lego››. Sur ST, la partie utile n'oc-
cupe plus que 2/3 de l'écran, comme sur les
versions 8 bits. C'est un peu dommage car, en

faisant un petit effort, les programmateurs au-
raient certainernent réussi `a donner au jeu le même

aspect que sur Amiga. Malgré tout, sur ces 2 versions,
musique, bruitage, couleurs et charme du jeu l'empor-

tent sur les quelques critiques qu'on pourrait faire.
fieuse Cum de -Bunessfi Le -au n=a lus rien -à Voir avec son an_ Sur Amstrad, on retrouve les 4 mondes differents. CommeJ J P
cêtre et la traditionnelle vue de dessus ã cédé la place ã un laby-
rinthe qui apparaît en 3D. Pas étonnant que Namco ait pu en faire
une machine d'arcades : le sujet plaît a tout le monde !
La conversion proposée par Grandslam est une complète réussite.
Le pauvre Pac-Man ne doit son salut qu' à son audace et 'à une bonne
connaissance des terrains sur lesquels il évolue. Poursuivi par d'hor-
ribles fantômes aux pouvoirs différents, il devra conserver tout son
sang froid pour les attirer vers les pilules qui lui donnent l'énergie
suffisante pour les anéantir. Des fruits apparaissent parfois au cen-
tre du labyrinthe : en les mangeant, le score progresse davantage.

Lede:m£erdesmon.des(CPC)

sur les autres versions, seuls les 3 premiers sont accessibles
indépendamment. Hélas, sur cette machine, le manque de cou-

leurs rend le jeu un peu tristounet. Par contre, la musique est là,
omniprésente. Pour conserver ime vitesse d'animation acceptable,
les programmeurs n'ont pas utilisé la pleine surface de l'écran. Mal-
gré cela, Pac-Mania reste un bon jeu sur les 8 bits.
En conclusion, si vous avez un Amiga et que vous ne vous êtes pas
encore précipité chez votre revendeur pour acheter Pac-Mania, c`est
que vous êtes fou et bon `a être mangé. Bon appétit, Pac-Man l
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C'est presque la machine dhrcade (Amiga)
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Belles couleurs fl' ECA (Pc)

illy et Jimmy Lee sont deux frères
 jumeaux passées maîtres dans les

arts martiaux. La petite copine de
Billy a été enlevée par un gang de blousons
noirs dont le chef n'est autre que l'horrible
Shadow Boss. Les deux frères vontdonc devoir
affronterun ã un les différents voyous du gang
qui vont leur barrer la route. Parmi ces ad-
versaires certains utilisent des armes (fouet,
battes de base-ball, barrils d'essence...) mais
se défendent bien sans celles-ci. Seul le Big
Boss possède une arme à feu dont il n'hésite
pas à se servir. Mais ne nous emballons pas :
il y a 5 étrapes `a parcourir avant de tomber
sur un Boss et malgré votre cormaissance des

tîïwr

l " sl.

“----._

f--.-_,la *fil-?i*f-*"trF4μ."
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Ça óafloflfle dur ? (C64)

Un joystick solide est nécessaire pour espérer terminer Double Dragon en bon
état. Prévoyez même deux Joysticks puisqu'll est possible de jouer à deux : c'est
là l'\me des qualité de cette adaptation d'arcade.

arts martiaux vos adversaires ne vous lais-
sent pas un instant de répit : dès qu'ils sont
assez près de.Billy ou de Jimmy, ils les
«aggrippent» et commence le massacre. Car

Bormes animations en CGA (PC)

31

si on les laissait faire il s'agirait d'un vérita-
ble massacre. Il faut se dégager rapidement
de leur étreinte mortelle pour pouvoir leur
asséner un coup de pied bien appuyé. Ensuite
il faut passer derrière ces guerriers et leur
envoyer, grãoe ã une volte-face habile, un autre
coup du même métal. Ce n'est qu'après de-
nombreuses mises au tapis que Padversaire
consent à s'évanouir en fumée. Billy et Jim-
my ont tout intérêt à ramasser les différentes
armes qui jalonnent le sol pour se défendre
plus activement. La musique est assez entrai-
nante mais les graphismes moyens.

PC, Spectrum, Amiga, Atari, C64
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RETURN of THE JEDI
- ---.---_. f--_...-.-----`.-_-. *_-. --- -- ----.-----~.-.-

Return of the Jedi est le troisième volet de la Saga de la Guerre des Etoiles.
Contrairement aux autres épisodes, le graphisme n'est pas en 3D vectoriel
mais en «plein››. Cela permet d'atteindre la vitesse nécessaire à certaines
scènes d'action.

e retour du Jedi nous amène ã une séquence spectaculaire du flm: la
course poursuite entre les motos volantes. C'est la princesse Leia qui

Salut, les petits Ewaks ! pilote cet engin hyper rapide. Elle a fort à faire avec les obstacles qui sont
disposés malicieusement par le programme : les arbres et autres souches

sont, bien entendu, nombreux et capables de stopper la moto. Les soldats de l'empire sont embusqués sur les côtés du chemin prêts Zi
bondir sur le véhicule de la princesse Leia. Celle-ci dispose d'un canon laser qu'elle ne peut utiliser que lorsque son ou ses anta-
gonistes sont devant elle mais elle peut également projeter les autres motos sur les arbres voisins. Les Evvoks ont dressé des
pièges dans la forêt. Il suffit ã. la princesse de passer ã. travers ces piège pour que son poursuivant s'y laisse prendre.
Finalement, la princesse arrive au village ou l'attendent les deux robots Z6PO et D2R2.
La suite dépend du niveau choisi. A partir du niveau 2, vous aurez «l'épisode›› en entier. Dans le niveau l, on rejoint
Lando Calrissían (un ami de Han Solo) å bord du Faucon Millénium qui tente de détruire le réacteur de l'étoile
de la mort. Aux deux autres niveaux on retrouve Chewbacca dans un des minis walkers impériaux. Sa mis-
sion est de retrouver Han Solo afin qu'ils puissent ensemble détruire le centre qui active le champ de pro- SOLDIER
tection de 1'étoi1e de la mort. Le chemin de Chewbacca est obstrué par des troncs d'arbres fixes ou
roulant sur le sol.. Dans le même temps, Lando Calrissian tente de se frayer un chemin jusqu"a LIT
l`étoile de la mort en affrontant les chasseurs Tie. Si la mission est réussie, Lando doit encore _ Î
trouver un passage entre les chasseurs ennemis, les barrières métalliques et les tuyaux mal __.-
fixés qui tentent de Pécraser. Une fois le cceur detruit, il faut repartir en sens inverse le

"\
* -' * ' *›'--*--“-'*-1;-'ic-:.;-.-;-fi.*.-. =.':

plus rapidement possible car la vague de feu de Fexplosion talortne le Faucon Millé- ' " ' '
nium.
Ce troisieme épisode bénéficie de graphismes très colorés, 1'animation est bonne Avec ce titre, Ace signe, après Alien Syndrome,
et la musique bien rytlunée est parfois entrecoupée de «digits» sonores pro- sa seconde conversion d'arcade. C'est beau, bien
venant directement des dialogues du film. animé mais bigre que c'est difficile l

 1 ain, le valeureux soldat du Haut Commandement Ga-
lactique, a reçu pour mission de débarrasser la galaxie

de tous ses envahisseurs. La main a été mise, sur 3 planètes, par
les agents de la Fédération et ceux-ci n'hésitent pas ii piller les vais-

seaux spatiaux qui transitent entre elles. Equipé de son scaphandre, chaus-
sé de ses bottes a propulseurs, armé. de son laser et de ses 6 vies, Xain part en

* mission avec le secret espoir de retrouver rapidement les containers d'armement
que l'ordinateur central a téléporté, un peu au hasard, sur la surface des planètes.

Certains renferment des armes plus performantes que son simple laser et il en
aura vite besoin pour venir ã bout de ses adversaires dans le temps qui lui est
imparti. Trois planètes, de très beaux décors, une animation soignée avec
des sprites bien colorés et, pour certains, de bonne taille, font de Soldier of
Light un jeu qui intéressera les as du joystick. Pourquoi cette réserve ? Tout
simplement parce que le grand nombre d'ennemis à vaincre fait que notre
brave Xain ne sait plus où diriger son laser. Et s'il réussit sa mission , il
devra recommencer car d'autres envahisseurs auront remplacé les premiers.

Une belle réalisation mais
un jeu qui demande beau- -
coup d'adresse : ceux qui
sont nés avec un joystick
entre les doigts se sont
déja précipités au maga-
sin le plus proche !

_î

Ils se défendent bien J'

33
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Même s'il ne fait guère appela un concept original, Pufi'y's Saga est un jeu qui devrait resterdes heures
entières dans le ventre glouton de votre ST. En effet, il est franchement drôle et super bien réalisé et il émet des

sons extra li *

e oh i Vous me reconnaissez ? C'est moi : Puffy ! Regardez, je suis la petite tête qui se promène è travers ce
l dédale de salles pavées. Vous voulez que je vous guide afin que vous puissiez visiter tous ces labyrinthes '?

' Alors suivez-moi mais surtout soyez rapide et prudent. . . C'est suite à cette rencontre avec Puffy que j'ai vécu_ .--=...~_ar_:=

ies heures les plus angoissantes de ma vie de «podoeéphale››. En effet, moi, Puffyn, la super petite tête rebondissante, la
p'tite minette aux yeuxbleus et au ruban dans les cheveux, j'ai pris le risque de suivre mon nouvel ami au

__ milieu des monstres les plus terrifiants que j'ai jamais imaginés, des pièges les plus dangereux qui
@ "°""` ~ . - - - - -

.-*“""'
*

~___: .__-__._:._;,:_§_ ___ _ ._..;.___ . __ _

-_-,_ _ ';.;..;__.=_,_._____. _._.'

-' _

j.*_-__ existent. Tout a connnencé lorsque j ai pénétré dans la prenuère salle. Ici, le but était simple, il me
suffisait d'aller dévorer une petite boule marron qui se trouvait è 1' autre extrémité de la pièce.

Facile ! pensez-vous. .. Mouais, mais ce que vous ignorer: encore, c'est que mon chemin était
semé d'embiiches. Tenez par exemple, il me fallait éviter et détruire les petits fantômes rouges
qui me suivaient comme des feux follets sans même me laisser un instant de répit. Puis je suis
arrivée dans la seconde salle. Lit, je devais tenter de manger certains objets qui ressemblaient
un peu `a des gigoîs, afin d'améliorer mon score. Oui, parce quej 'ai omis de vous dire que mon

aventure était notée, aussi me fallait-il récolter le maximum de bonus pour obtenir le score le
plus élevé". Cela vous étomie '.7 Mais vous n'aviez donc pas compris que je suis l'héroïne d'un

jeu '? Eh oui, mon aventure (ainsi que celle de Puffy) se déroule au coeur d'un micro-ordinateur. Et
je vous jure qu'on y rencontre du monde... Tenez, j'ai par exemple découvert dès la cinquième

salle, des dragons cracheurs de feu : terribles. . . Heureusement que parfois les objets qui jcnchent
le sol de ces étranges labyrinthes ne sont pas maléfiques. Bien au contraire. Il en existe qui me
permette de devenir invisible. Pratique pour passer inaperçu (mais pas si évident que ça pour le

joueur, d'où Pintérêt du jeu). Il y a aussi des objets capables de me téléporter et d'autres qui

__ 

C'est quoi ces gros briquets ?

.34



Les gigots, c'est bon !

croissante (ce-qui procure de plus en plus de plaisir) et semble abordable
par tous les types de joueurs. En effet, les néophytes auront déjà du
mal à franchir le cap de la cinquième salle, tandis qu'un excellent
joueur pourra aller loin, beaucoup plus loin. Attention toutefois aux
yeux : le s-crolling est un peu saccadé. Ah, j'oubliais de vous dire
que Puffy's Saga possède un joli écran de présentation. sans doute
la dernière petite folie des programmeurs et graphistes d'Ubi Soft. . .
En tout cas, Puffy est un petit luxe è se faire offrir coûte que coûte
pour Noël. _.

_. ._ ;_-:::--- - ----- ---_ -_~-:N _ . -- -1 _.-. - -_ _. __ _ _____ _ __.,._,. _
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augmentent le temps qui in'est alloué. En effet, il faut aussi savoir
que lorsque ce jeu démarre, il déclenche un système de compte è
rebours : une véritable course contre la montre. ._ Alors, si' vous
possédez un S-T et que l'envie vous prend de succomber aux ichannes
du superbe Puffy, n'oubliez pas de garder constamment oeil rivé
sur- le compteur situé en haut ã droite de l'écrar_i. Joystick en main,
vous apprendrez rapidement ii reconnaître les bons des méchants, è
économiser votre temps, ã parcotuir les salles sans tätonrier, bref,
vous y prendrez très vite un maximum de plaisir. Et puis, comment
ne pas se laisserconquérir par l`éclat des couleurs, les super animations
des sprites (de petite taille en général saufpour les dragons) et, surtout,
surtout par la qualité des bruitages digitalisés 'E' Eh oui I Ce jeu est
vraiment très très drôle à écouter... Entre les «Miain» et les «Hello
Puffyyyy_ _ . ››, on se régale. ._ Quant Ta la difficulté, elle est sans cesse
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Despièges partout...
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Onjüfle en 3D... mais c'estplus difficile ! je tourne ri gauche ouje vais tout droit .f

Amateurs de casse-tête, bonjour E Voici
un chef-d'œuvre du genre. Imaginez une

mosaïque de carrés, sur lesquels se
promène un petit personnage
rondouillard au visage sympa.

_.-_-..._-. -,.

es dalles sur lesquelles il se déplace
_ _, ,sont, pour certaines, piegees par des

bombes ou des mines. Le but du jeu est de

dalles possèdent d'autres propriétés : solubles,
indestructibles, glissantes, etc. Quant aux
bombes et aux mines, elles sont de diverses
puissances. La panoplie de pièges ne se limite
pas à des éléments fixes : vous rencontrerez
également divers emiemis qui se promènent
sur les dalles en toute liberté n'ayant qu'un
seul but, vous compliquer la vie. Extrêmement
original, Bombuzal en 2D ou
3D (c'est plus

spectaculaire mais aussi plus délicat è manier).
Il y a 120 problèmes différents à résoudre (on
ne s'ennuie pas !). Un mot de passe permet
d'accéder aux nouveaux tableaux. Sur Ami-
ga, une voix digitalisée vient parfaire la réali-
sation. Diabolique, l'esprit des programmeurs
anglais qui ont conçu ce jeu. A posséder
sans aucun doute sauf si vous n'-ètes
pas «équipé›› pour réfléchir !

les faire exploser, le plus rapidement pos-
sible, tout en plaçant le personnage en
lieu sûr. Pour compliquer le
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Faites travailler vos méninges I Sur une idée originale voici un
casse-tête qui brille de simplicité informatique : il suffit de

ramasser des disquettes et des lecteurs de disquettes en
déjouant les pièges de quelque 70 tableaux l

C'est machiavélique I

E écurité oblige, en cette fin de XXIe siècle, l'informatique joue
un rôle important sur les bases établies sur les planètes coloni-

sées. Pour rentrer ã sa base, un hélicoptère a besoin de déverrouiller
l'aire d'atterrissage au moyen de disquettes contenant le code d'ac-
cès. Auparavant, ces disquettes, il faut les retrouver et parfois, aller
les chercher dans les endroits les plus insensés. Canons automati-

' ques, mines de
proximité et
bien d' autres
gadgets encore,
empêchent toute
récupération
précipitée : il
vaut mieux ré-
fléchir mais vite,
car le temps est
compté. Ici, on
bloquera l'0eil

Quefaíre avec ce bloc de pierre ?
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électronique du canon au moyen de rochers ; là, on fera tomber un
bloc de pierre sur une mine. Ailleurs, il faudra s`aider de miroirs
pour crever, au moyen du laser de l'hélico, des ballons masquant
l'accès aux disquettes. Comble du vice, l'esprit tortueux des con-
cepteurs a voulu que certaines disquettes ne servent è rien 1 Que de
risques inutiles.
Trois niveaux de jeu, 70 tableaux environ, une réalisation qui, sans
être graphiquement exceptionnelle, n'en est pas moins correcte. Des
effets sonores digitalisés et amusants et. ._ des mots de passe il dé-
couvrir pour franchir plus rapidement les niveaux par groupes de
10. On aurait aimé bénéficier d'un bonus pour les tableaux bouclés
très rapidement ! Cybercop est un jeu dans lequel on investira sans
regret car il faudra
plusieurs semaines
av ant d'accomplir,
sans faute, le parcours ~
de ses nombreux ta-
bleaux. En vérité, je
vous le dis (tiens, j'ai _
déjà entendu ça), ce
jeu est G_E.N.I.A.L. !

V _ Araiusfr e* _
Savoir utiliser les miroirs, là est le secret.

'; 36 _
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SIMULATION SPORTIVE/UBI SOFT

Trois conditions nécessaires pour tomber amoureux de ce logiciel : aimer le foot, le
hockey et la violence. Dans ce cas, vous serez séduit par la rapidité du jeu et les
difficultés introduites par les différents pièges sur le terrain. Un sport futuriste

comme on n'en a jamais vu...

our commencer, il vous est demandé de vous mettre dans la peau d'un Platini puisque vous devez former votre
E équipe : deux joueurs dont un goal plus deux autres persormes pour la réserve... au cas où, car le terrain se

révèle sans pitié de même que les adversaires ; par conséquent, il y a beaucoup de chances pour que cette
réserve soit utilisée. L'équipe bleue et l'équipe rouge étant formées, c'est la grande entrée sur le terrain pour le premier
affrontement. Les joueurs sont en place, c'est maintenant le tour des pièges qui vont mettre «un peu de piquant» sur le
terrain... En effet, suivant le niveau considéré, certains pièges font valser les joueurs dans un magnifique saut périlleux
tandis que d'autres sont tels que le joueur s'empale sur l'obstacle ne laissant à la postérité qu'une immense flaque

rouge. ._ Par la suite, il faudra également faire très attention aux fossés qui happent le joueur sans aucun espoir de re-
tour. Tous les éléments sont enfin en place ; le «coup de sifflet» du début de la rencontre est

donné : pour passer au niveau suivant, il faut que l'une des deux équipes marque
4 buts. Le premier joueur fonce la balle... mais, oups I, ça glisse en plus l

Nous sommes donc en présence d'un jeu futuriste qui allie le football avec
le hockey sur glace. Par conséquent, le fait de glisser introduit une diffi-

culté supplémentaire dans le contrôle du joueur. De plus, si lors de la
sélection de l'équipe, vous avez choisi le caractère «attaquant» pour
le joueur et non le goal, apprenez que le goal est très peu actif dans la

partie ; il faut donc réussir `a prendre la balle et `a la conduire dans
les buts adverses en effectuant un dribble remarquable
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Le mauvais œil et des trouspartout.

afin d'éviter l'adversajre d'une part, et les piè-
ges ou obstacles mis en place d'autre part. Si par
malheur, un joueur d'une des équipes disparait dans
un trou ou s'empale sur un des cylindres pointus,
une croix rouge s'affiche sur son image qui se trouve
en bas de l'écran. A noter bien sûr qu'il n'est pas in-
terdit de «pousser» délicatement Padversaire dans
un de ces pièges mortels ; on peut même dire que
c'est fortement recommandé ! Une fois ce petit net-
toyage effectué, il ne reste plus qu'à emmener bien
sagement la balle dans le but qui convient...
Vous allez sans doute me trouver bien cruelle dans
la description de ce logiciel, mais c'est un aspect
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Empalé, çafait sale .F

qu il ne faut absolument pas négliger. Par ailleurs,
' les graphismes de cette arène sont soignés et l'ani-

mation des joueurs est très fluide. On glisse telle-
ment bien qu`i1 faut un peu d'entraînement pour ré-
ussir 'à maîtriser parfaitement la balle, éviter les obs-
tacles et passer Fadversaire. Cette maîtrise étant ac-
quise, vous pourrez alors jouer des manches qui du-
reront plus de 30 s. Enfin, il faut savoir que, dans
Skateball, l'équipe adverse est contrôlée par l'ordi-
nateur bien sûr, mais ce peut être également un se-
cond joueur ce qui, j'en suis sûr, développera en-
core plus votre agressivité dans le jeu !-



.1

1
J
i

'Î|

ÿf
É
:I
5

1
È

l
r

__
I fi._ ¿ _
| :Î
| "
I

Êš:
ilbg

r
'=L-
_?

lg
išš
E.

f.
E,__
,_.-r

125

E

'L1-efrr

*genre

-v-v-v.I-Tl'-\_

1'r

-*vuuw-Z-î.
.-
L

-_v11|:|.-.e.¿.:.._-_..-.-...-«___|__,|.¢q_....¿_._____1.

'UM

: _:-_*-=_*_*=-*_. --.__-_ ___- _-__î_ _ -.__ __¿t, -_ _×1-_ -__ ;$€'¿_':.__

R1 Eti11$-;=-4-;-.-2-1:-tv.-;s':r«'*' “f

f *'-.f.;-.:::-.1-L'-1--r-*_.-, ›ï›-_-of-1*.: :;'-_*1:-“.~'-._.-_;.;¿._-:\_.-, -_ . .-__;- _- -_ .- ;. -__-. _- -f.~--_-,._,,.»_.,-.._. _. › , ,_ _. -_.-___.-_._-,._-,--lt
-' *. -'›'-'f:-:er-_»¢›i.:f-t-*=-.~_`-:<:'«.*:5.;f:*-;»';-:_ _ _. __._í1:-f-=;›;--;-.'_.-;~_¿aï§:*.'_-.-'.*.~I'.-.*.';'.\›“t-.-'›_=. ›'_'J.*. _'-*-5 n- r.-*.›'-.-t'.;f.*o.:-.--*›-_-¢-'.-. -_ .-Combat contre un Zeppelin _ __ __ *_

_›_ .______
_- -_»_:.~:».-, V

'HJ' ,,

_-.-, ._-. ._-.Ng _-r-I',';r-";¿.'-,"_-,~.'. _ -.j"- *- j'*_›:.,' 7*_*--' fÎ;*_.;-;
«*»- '* '- ' " 4- _- .'~:-.'-*.-f :J-. , _' -' *t - _ --1 ' °|-_-_'.

H*-› _ _¢, _ lt _ ' _ _ ¿*«_'_-____.,,_,_, ._ _`.`_,.._ __ _

Une aventure aux allures de science-fiction historique (très rare t) soutenue par des graphismes, une
animation et une musique de haute qualité : c'est Rocket Ranger. Avec un scénario digne des «serials»

d'antan, plongez dans Faction.

940 : les nazis ont déjà envahi un certain nombre de pays.
_ 1 2040 : le IIIe Reich domine le monde sous sa poigne de

fer. Cela vous semble sans doute étrange. Vous pensiez
que tout cela s'était terminé en 1945 par la défaite de l'armée alle-
mande ? Pas du tout, le national-socialisme a étendu sa puissance
grâce ã un minerai étrange pouvant aussi bien servir de carburant
que d'arme grâce it un pouvoir d'annihilation de la volonté. En 2040,
la résistance s'organise au sein d'un groupe de savants travaillant
en secret sur une machine à voyager dans le temps. Leur but : em-
pêcher que le cauchemar nazi ne se développe au point actuel. Pour
cela, ils expédient dans le passé des armes et deslinstructions ã un
homme susceptible de modifier le cours du temps. En Poccurrence,
ce sera vous. Quelle n'est pas votre surprise lorsque vous découvrez

Le Rocket Lab.

ces objets étranges : une fusée dorsale, une sorte de pistolet à rayons,
un bracelet détecteur et une roue de codage. Allez au boulot, il faut
sauver le monde. Un message d'alerte vous prévient de 1'enlève-
ment d'tm des plus grands savants américains et de sa fille. Ils ont
tous deux été embarqués à bord d'1u1 Zeppelin. Votre sang ne fait
qu'un tour: Jane, la fille du professeur Barnstoff, est une de vos
amies d'enfance. Hop, on chausse son réacteur dorsal et on décolle
tant bien que mal (mal au début) après bien sûr avoir fait le plein de
lunarium et choisi la direction «atlantic» grâce à la roue codeuse_
Bientôt vous arriverez en vue du dirigeable. But de la manœuvre :
tirer sur la nacelle sans toucher l'enveloppe contenant le gaz inflam-
mable. Souvent, le dirigeable ñnit par exploser et deux parachutes
blancs se baladent au-dessus de Peau. Retour a la base après cette
mission ratée. Vous décidez de contacter vos espions it travers le
monde afin de savoir où en est la résistance. Vous apprenez qu'une
base ltmaire est en train de voir le jour af`m de fabriquer les fameu-
ses bombes au lunarium. C 'est alors que votre mission devient mul-

Paré ou décollage .'

.L
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tiple: vous devez rassembler les différents
morceaux de la fusée qui vous permettra de
rejoindre la lune ; ensuite, n'oubliez pas le
carburant (500 unités de lunaritun) puis Jane
est retenue prisomiière dans un désert où elle
doit servir de cobaye (guinea pig en anglais)
aux expériences sur le lunarium. Tout cela
en temps limité car une flotte de dirigeables
parcourt le monde et annexe tous les pays
traversés. Si* cette flotte parvient au-dessus
des Etats-unis, c' est la fin. Les missions sont
nombreuses et le lunarium est rare, il va fal-
loir en récupérer dans les pays infiltrés. Pour
le moment, il vous reste assez de lunarium
pour vous rendre dans une base allemande et

Sor PC CGA couleurs classiques mais
belles animations.

y déroberpar la force le matériel qui s'y trouve.
Ainsi, les nazis perdront un peu de leur con-
fiance et vous gagnerez un élément de votre
fusée.
Graphisme, musique, animation sont les
mamelles de Cinémavvare qui prouve avec
cette nouvelle surproduction sa maîtrise de
l'Amiga_

Tl -
\\ ___ __
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Fleturri to nour bottle

 
Rêvez et partez à Paventure au beau milieu des «Mille et une nuits» grâce à ce chef-d'œuvre
signé Cinemaware. Aventure, wargame, arcade s'y mêlent dans un subtil coktail de fins
graphismes aux chaudes couleurs persanes.

longez au cœur des «Mille et une nuits» dans le climat des meilleures légendes per-
sanes grâce à la fantastique réalisation de Cinemaware :››Sinbad and the Throne of
the Falcon».Après «Defender of the Crown» et «The three Stoogesa, voilà que Cine-

maware vous offre de voir et de jouer ã ce qui se fait de plus beau aujourd'hui sur ST. Dès le
premier écran, vous serez saisi par la beauté du graphisme et le choix de la musique. L'his-
toire ? C'est la tragique fin d'un calife persan, transformé en faucon. Afin de redonner le trône
au prince Harun, Sinbad le marin va tenter de mettre a mort le Prince Noir, un dangereux
usurpateur. Aussi est-ce ã vous de guider le héros d'un port a l'aut:re, de lui permettre de
rencontrer les gens qui pourront l'aider (la gipsy, le génie, le Shaman et la pulpeuse Libitina),
de lui donner la force et l'audace nécessaires pour se battre contre les démons qui se mettront
au travers de sa route : Pteranoxos, Cyclope et bien sûr le terrible Prince Noir. Attention, cette
aventure vous oblige it varier les tâches. Vous devrez ainsi recruter des volontaires qui vous
suivront a bord du Sabaralus, étudier la carte, ce qui vous permettra de pénétrer dans le monde
des Wargames, écouter et mériter les conseils des personnages que vous rencontrerez. Mais, a
aucun moment, il ne vous faudra oublier que votre temps est compté (observez souvent le sa-
blier) et qu'il ne faut pas s'attarder dans les
bras de la belle Libitina_ Les magnifiques
animations vont vous transporter au cœur de I _ _
Faction où une multitude de choix vous at- I ' M -
tend. Après avoir organisévotre équipage, vous _ 1'
pourrez partir au large de Damaron. Est-ce à
Bolti, ir Falicia ou à Anju que vous rencon-
trerez la vieille gipsy aux yeux fermés '? A
vous de le découvrir au gré des vents. Hélas,
pour mener `à bien cette aventure, vous allez
devoir user de patience car toutes ces super-
bes illustrations graphiques, sonores, toutes
ces animations, toutes ces options et tous ces i
menus it consulter se trouvent déjà stockés
sur 3 disquettes. Pour ceux qui auraient déjà
vu Sinbad sur Amiga, il faut signaler que mal-
gré les graphismes très
différents d'une version *
ã l'autre, Sinbad ST est
tout aussi réussi. C 'estun
excellent jeu pour pas-
sionnés d'aven-

¢. G-Y

- Surtour, nepas s'ot1'order..

_.,`

tures et de bel- C
les images alors,
en cette fin d'an-
née, n'hésitez
pas à plonger au §.f-1Î'fi'1l¢Î'
cœur des «Mille
et une nuitss.
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Bon ou mauvais, c'est un genre F



-'- .f-›.›f.›t-ti..-1-t-.vi-μ-i¢i__-«_-;-““fÎw-eft-*-Q»-eiwmiwnî-f-rã""mm'

-_:_:-\_-._.----_Pl

1**

Il les faut absolument I Quel que soit Pordinateur que vous possedez, il existe une collection de logiciels (jeux ou
utilitaires) qui doit être présente à côté de la machine. Certains jeux sont classiques et on les retrouve parfois

sur plusieurs machines (Arkanoid, Tetris etc.). D'autres sont les indispensables de demain on les a nomme les
challengers. Ecrivez-nous et désignez vos propres challengers, cette page doit refleter vos goûts.

AMSTRAD

Boulderdash
3D Grand Prix
FIS Strike Eagle
Tetris
Arkanoid
Explodiug Fist
Zombi _
OCP Advanced Studio
Ba_rb_arian
Platoon
Sorcery

Savage
Titan
Pac Mania
Last Ninja II
Nigel Mansel1's GP
1943 '
Vivre et laisser mourir
Game over H
Cybemoid 11
Heroes of the Lance
The B ard's Tale

- Chessmaster 2000

Flight Simulator III
Gunship
Tetris
Appolo 18
Marble Madness
Defender of the Crown
Leaderboard
Chessmaster 2000
Chuck Yeager's AFT
Ikari Warrior

coivuviooons C64 Î

Havvkeye
Uridium
Winter Games
REV+
Explodíng Fist
Gary Linekers' Football .t _
Pirates
Advanced Art Studio

The Games Summer Edition
Test Drive
F19 Stealth Fighter
Bionic Commando
Last Ninja
Rocket Ranger
King Quest IV
Ultima V
Thexder

--'ii-1.1»-ni

Armalyte
Emelyn Hugs
Last Ninja Il
Barbarian II
Rambo HI
Times of Lore
Sinbad _

:\flIL'-"T-'

/366
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Lode Runner
Flight Simulatorll
Donkey Kong
Moon Patrol
Rescue on Fractalus
Football
Fighter Pilot
Arkanoid

\*fs\\\\
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Afœrbumer 1 Defender of the Crown P
Choplífœr Marble Madness r
Om Run _ Faery Tale Adventure
Wonderboy Î ãltîœpäf H

___ A e uxe aint *
Thunder Blade l Aegis Som*
shinobi f Buggy BW
Wonderboy H _ LA?-âdüfbûaîd

__ __ _ _ _ _ __ Chessmaster 2000

Salamancler
Maze of Galious
Nemesis Il

*' Tetrrjç

International Soccer
Pac Mania
Rocket Ranger
Captain Blood
Battle Chess

\___
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Thexder
Screaming Wings

' Q

I 9 _
_

Sorcellerie ;I.Î j,
The Bard's Tale
Marble Madness
Chessmaster
Karateka
Summer Games Il
Ultima V

Ferrari Formula One
Sound Tracker

Arkanoid

Raman * _ Photon Paint
Golvellius _ _ Menace -_

Summer Games Dungeon Master
Winter Gaines SUPBÎ ëpfint É
Enduro _ G1H1Sh1i›_
Pac Man Ir * Degas Ehœ '
Tennis r The Bard's Tale Il
Nfi¿1-úght Magic Flight Simulator H

Arkarioid II
Leaderboard
Buggy Boy
Defender of the Crown

Lombard Rallye
* Sinbad _

Nebulus “
\ Sl3Igli(lBI'l1
Î Vivre et laisser mourir
t Super Hang On
, Puffy's Saga
W Speedball

-Fli°ghtSr'mulator 1 Operation Jupiter

_. Marblg Madness
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Uordinateur tant attendu est arrivé... Un grand merci au Père Noël i Oui mais voilà,
on aimerait bien jouer un peu avec. Pour ne pas se ruiner en achetant plusieurs jeux, il
existe une solution de choix : les compilations. Ces coffrets regroupent des titres qui,
individuellement, étaient vendus quelques mois auparavant pour le même prix que la
compilation. De bonnes affaires à ne pas manquer l
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Des josysticks, on en trouve de toutes sortes. Il est  r
iSiouv.ent, même, il en faut deux différents, capables'de'S'Qpll§If***ãÎ'UX  Î
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CRYSTAL N'est-il pas amusant dans son boîtier .-.
transparent ? Y'en a des choses dans

un joystick ! En y regardant de près, on IIIIX
aperçoit dans celui-ci des = ' *

microswitches. C'est ce qu'i1 y Il .,=› -* -.
a de mieux en qualité de *

contacts. Précis et solide, il est Î_'“^ '*
garanti5 ans. Très bien pour _ 1'

les jeux rapides ou les jeux *
de parcours.

Prix conseillé _ 220 F

- est vendu avec la carte interface.

Prix conseille : non communique. _
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à choisir, nous avons procede àune petite sélectionî. R

la ëï:
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Tucano Pc ¿ l
I 'in Les PC et compatibles ont besoin d'un joystick particulier. Turbo PC `I

Manche souple avec retour automati-
' que au centre, «trim» de réglage du zéro. Il est équipé de 2 poussoirs de

-t:§..-.- _ _ ' f' :zi

 de chsaiiue jeu : rapídilãprecisionsdesrcontacts, “
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tir sur le socle et d'un autre en extrémité du manche. È* 1.
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I _ " Fabriquée par Konix, c'était la première du genre ã être conçue pour tenir dans la
_ _ paume de la main. Son manche est incassable et il actionne des rnicroswitches. Seule :*;'ï-Â!

I¿¿,._

-- * _ *' critique, elle ne conviendra pas aux gauchers, par contre, elle tient dans

I I I I livrée avec une K7 de jeu pour Spectrum,

Prix conseillé : 150 Fwma*
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PRO 5000

Ah, laPm 5000... Elle portebien
son nom. Réservée aux connais-

seurs. Grâce à nous, vous êtes main-
tenant prévenus ! Bãtie autour de mi- _ . .

croswitches, sa première qualité est d`êt:re 7 î Ã
robuste. Stable, son pommeau en bout de .-

manche nous la fait préférer pour tout ce qui I t
est «course» : voitures, bateaux; etc. Garantie 3

5 ans. *-
Prix conseillé . 160 F

_. _ _-.x-,_-_ -¿-_ _ _ ._ . . . . _ _

1 M II _III_\i a'-I IIII _.-. I-I_;I§.I I I I I I I -
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_ I I - III
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Î toutes les mains, même celles des plus petits. Convient pour
' jeux d'action rapides. Garantie 1 an. Actuellement
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Tilt

U QUICK SHOT Il TURBO Elle est belle, en rouge et noir
i` .L Et c'est aussi l'une des moins

"' -.nr _,

iii*_ fyf i
L. BEE!

È
chères. La manette qu'on a ,qi H.

bien en main, grâce aux
empreintes prévues pour les

doigts. Un poussoir de tir sous
l'index, l'autre ã disposition du
pouce. Précise, elle est dotée de
microswitches et d'un système
«auto~›fire». Planquez-vous, les

aliens, ça va être votre fête T

».»*§^î'*7

Î'ï""Elle convient ã tous types de
Jeux

Prix conseillé : 130 F
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tellement que c est

Aiiistrad,`u_n_e¿pnse plate
nics Il e§1ste._1;-inssi des cables aveu»-2' Centroiiies 1 PeurPC,1apr1-îse coté
ordinat§_uš_es£}1aQg›ãRS 232 mais leeãbfå se ternune al autre bout par
une Centronics
Et les moniteurs mag.Par con
tre des I instant ou l on veut raccorder un ST ou gn Amiga au téléviseiii*
familial il faut un cordon avec eriteQuant au branchement
sur un minitel, il existe des cables pour PC Amiga et ST
Les astuces malignes, maintenant PourJouer à 2 avecun Amstrad CPG, i
il faut utiliser une manette à double branchement ou. misqdoubleur de

T ›
_ _ . î Joystick Sur Atari, certains Jeux peuvent se Jouer ad ! Pour ce faire, on

5 s- i *-.ik utilise 1 interface 4_1oueurs Enfin le Spectrum peut eue i é avec

ERGOSTICK
Ergo pour... ergonomique. Il tient
bien dans la main ã condition que
vous soyez droitier. Et les gauchers,
alors I Wico, son fabricant, en con-
naît uii rayon puisqu'il produit les
manches des bécanes d'ai'cade. ll est
souple et solide mais lourd, ce qui
devient vite fatigant.
Prix conseillé : 280 F

"_*fl. - I.. ' -

miihporte quelle manette Si, si l Ala poubelle le joystick S 1- air 1 Il
suffit de se munir du «Spectrum Interface» Demand à vo reven
deur, il vous montrera.. .
Erifin, pour ne plus souffrir de la disposition des pi”iies***ÿ*oysticks sur
Atari ST (honte a vous, les ingemeurs qui avez pondu ce truc), vous
aurez vite fait de vous munir du petit raccord magique qui éifitie de re

|touner le ST dans t les sens
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Anatoniie de 3 phénomènes

Aliénor III gestion comptable.
Sous MS-DOS® avec disque dur, Alienor 111 gere fancien et le nou-

veau plan comptable. Grace a un parametrage complet, il s'adapte très vite a
tous lestvpes dentreprises. ll existe méme en version spéciale (professions
libérales). Sa saisie controlée des écritures par brouillard lui conféré une
déconcertante souplesse d”utilisation. Il accroît encore la rapidité du Turbo
Pascal® par la possibilité de passer de nombreuses écritures automatiques.

Retrouver le nf* de compte a l'aide du nom, gérer un échéancier

clients/fournisseurs, consulter des extraits de comptes par n°, demander un
lettrage automatique, tout cela est possible et ne représente qu"un aperçu des
multiples performances d'Aliénor III. Il dispose en plus, d*une interface avec
Multiplan® Lotus® 1-2-5, VP planneur® et bien sur de la légendaire convi-
vialité des logiciels LOGICYS.

Pour oiïrir autant de qualités at un prix aussi accessible, il faut vrai-
ment étre un phénomène.

Arrakis IH gestion commerciale.
Ecrit en Turbo Pascal® sous MS~DOS® Arrakis Ill est un des logiciels

de gestion les plus élaborés de sa catégorie.
A partir de 4 fichiers principaux ; articles, clients, constantes et four-

nisseurs, il réalise, pour nimporte quel type d”entreprise, fensemble des
fonctions d'une gestion commerciale parfaite. Avec notamment la gestion
des commandes fournisseurs et clients, des stocks avec les seuils d'ale1te, et
des échéanciers fournisseurs et clients, il permet Fédition des lettres de relance, le

calcul automatique des commissions représentants, etc. ll offre, en plus, les
inestimables avantages de la gestion des articles composes, des stocks en
multi-dépots, de fédition de multiples statistiques nécessaires aux prévi-
sions, et fexistence d”une option “DEWS” vient compléter la gamme de ses
possibilités. Bref, sa compétence, son interactivité, sa convivialité, son prix
tres compétitif justifient pleinement sa phénoménale réputation.

Crésus HI gestion salaires.
Crésus III s”adapte a tous les systemes de paye, y compris ceux des

employés il employeurs multiples, des apprentis, à la gestion des représen-
tants, ainsi qu”a nombre dautres cas de figures spécifiques.

Mais c” est loin detre sa seule qualité. Une fois paramétré, ilassure le
calcul automatique des bulletins de salaire, permet également leur saisie par
rubrique, fautorégulation des plafonds et la gestion des conges pavés. Il
fournit un état des virements sur disquette, fétat des charges mensuelles

IDGI
Les clés de lefficacité
Centre Emeraude - Cidex 47-55150 CENON
Tel. = 56 40 94 75 - Télécopie ; 56 so 54 02HDMSUD

ou trimestrielles, qui peuvent être ventilées par sections pour obtenir une
analytique précise, l'état préparatoire a la DADS... et bien dautres fonctions,
tout cela pour des entreprises de 10 a 999 salariés. Aucun doute, le phénomé-
ne Crésus IH n”a rien a envier a ses freres de la famille LOGICYS.

A propos d'esprit de famille ; il est tres important de savoir que les 5
phénomènes LOGICYS sont totalement complémentaires et peuvent a eux
trois former un système de gestion global d'une rare eficacité.

r--'--1 |1| |1| |I| If| I1| |I| |2| I:| |I| |f| |.:I it2| |f_f| |::| |II| IEEEI |:::|
IIII|

xiIII|
L____..____I

Je désire recevoir
une documentation' complète sur les logiciels LUGYCIS.

NOM . . . . . . . . . . . . . . _ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

ADRESSE . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

TEl.EPHONE . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

PROFESSION . . . . . . . . . . . . . . .

Î_ 
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LES GLOBE-TROTTERS
DE MICROWORLD

A LAS VEGAS... -- P 4”
Les reporters de Microworld, toujours à Paffût de ce. ._ . . , p 50/51qui se passe a travers le monde, sont bien sur alles au _

Comdex, la plus importante manifestation mondiale de la _. Las modes lnœlhggms
micro, sélectionner pour vous les dernières nouveautés Qhœa 12/24
et les meilleurs produits actuellement sur le marché. _.. 1311;-,m P1115

- Deluxe Paint 2
- Desktop Timevvorks
Publisher

ATARI ST

L e terme résumant le mieux ce
show est la diversité : des pro-

duits multiples dans des sites d'ex-
position aussi divers que le «Conven-
tion hall center» et de grands pala-
ces tels que le Hilton, le Riviera, le
César, Le Sahara... ; des personna-
lités de tous les pays (W.H. Gates,
president du conseil d'administration
de Microsoft ; T.R. Lautenbach,
vice-président d'IBM)... le tout
créant une atmosphère cosmopolite.

l
l

Cette 10e édition du Comdex
regroupait 1800 exposants de plus
de 85 pays. Elle a accueilli plus de
150 000 visiteurs venus rencontrer
tousles grands de la micro. Les cotis-
tructeurs IBM, Commodore, Atari,
Amstrad, Hewlett Packard, Honey-
well. .. Les éditeurs Microsoft, Bor-
land, Aegis, Electronic Arts, Gold
Disk... Les fabricants de composants
et de périphériques Novell, Nec,
Westem Digital... (suite p.55)

49
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SMMAIRE

-- Micr-Application
- ST Replay 4 0
-Gestion Intégrale
- Degas
- Le Comptable
-Magic Sac Version 6 0

COMDEX (SUITE)
p S5

- Perfect Sand
- Fantavision
- eluxePaint 2
- AEGIS Snix
-- Kmdwords
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LES MODEMS INTELLIGENTS OLITEC 12/24
T très élégants dans leurs boîtiers plats de couleur blanche, les modems intelligents OLITEC 12/'24 ont été conçus pour être utilisés avec

n'importe quel type d'ordinateur, du micro au gros système, pourvu qu'il soit doté d'un port RS 232 C.
La gamme 12/24 se compose de trois modèles multistandard. Le modèle 1200/75 fonctionne aux normes V21 et V23, le modèle 1200 aux
normes V21, V23 et V22 et le modèle 2400 suivant les normes V21, V23, V22 et V22 bis. Les modèles 1200 et 1400 disposent également; des
modes Bell 103, 202 et 112, ce qui leur donne accès aux banques de données nord-américaines.
Leur compatibilité à la norme Hayes leur assure une universalité tant par la variété des services accessibles que parle vaste choix des logicels de
communication utilisables. C'est ainsi qu'i1s peuvent être facilement pilotés par Framework, Procorrun, Open Access ou Symphony en plus du
logiciel Olicom Iet qui les accompagne.
Chacun de ces modems comporte un microprocesseur qui se charge, sans intervention extérieure, de toute la gestion du protocole de communi-
cation, en mode transparent pour l'o1'dinateiir-hôte. Ils disposent bien entendu de la numérotation et de la réponse automatiques, avec reconnais-
sance automatique par le microprocesseur de la vitesse sur l'eritrée série. Les doimées transitent en émission et en réception par un buffer d'une
capacité de 8 Ko. Un symétriseur réversible iritégré permet de convertir les modes 75/1200 et 1200/75 en 1200/ 1200 et les circuits d'entrée sont
protégés contre les surtensions pouvant se produire sur la ligne téléphonique.
La sobriété de la face avant, qui ne comporte qu'une dizaine de voyants d'état, laisse supposer ii juste titre que la gestion des fréquences utiles,
en fonction du mode choisi, se fait de manière entièrement automatique. Le panneau arrière quant ii lui, ne comporte que le cordon d'alimenta-
tion secteur et deux cormecteurs : un DB 25 femelle vers Fordiriateur et un DB 9 mâle vers la ligne. Un petit haut-parleur intégré permet de
suivre le déroulement des communications.
Toutes ces caractéristiques en font l'outíl idéal pour la constitution d'un serveur, pour l'émulation du Minitel ou d'un terminal par utilisation
d'un logiciel adapté, pour la telesurveillance, la télémaintenance, le téléchargement ou le transfert de fichiers a grande vitesse sur de longues
distances.

BILAN PLUS PC
Le choix d'un logiciel de comptabilité présente toujours un véritable casse-

tête pour le chef d'ent:reprise. Comment trouver dans la multitude des
programmes proposés à tous les prix, l'outil de gestion qui conviendra
parfaitement `a ses véritables besoins '.7
Développé par Côte Ouest Soft Editions, la comptabilité Bilan Plus Pc se veut
avant tout simple d'emploi en offrant une puissance considérable.
Contrairement à d`autres produits, point n'est besoin ici d'être informaticien
pour la mettre en oeuvre. L'utilisateur effectue ses choix darts des menus
déroulants, peut visualiser plusieurs fenêtres simultanément, et dispose, ce qui
est vraiment appréciable, d'une aide pemianente en fonction du traitement en
cours. Le logiciel est entièrement paramétrable et peut s'utiliser avec la souris.
Bilan Plus Pc est capable de gérer plus de 65 000 comptes, 250 journaux et
250 collectifs, avec un nombre d'écritures illimité ! Les brouillards de saisie
sont mis à jour en temps réel. La sortie mensuelle de l`historique des comptes
et des journaux permet de suivre de manière très précise la santé financière de
Pentreprise, et constitue pour son dirigeant une aide inestimable 'à la prise de
décisions. L'édition du bilan et du compte de résultat se font bien entendu en
conformité avec le nouveau plan comptable.
Outil de contrôle, de gestion, d'évaluation et de décision, Bilan Plus Pc n'est
pas une simple comptabilité, mais un véritable tableau de bord de l'entreprise,
en toute simplicité.

,S0
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DE LUXE PAINT II
D éjè. leader du marché sur Amiga, le logiciel de dessin DE LUXE PAINT Il est maintenant disponible sur PC et compatibles. Entièrement

francisé, il possède un florilège de commandes d'une puissance étomiante.
Le logiciel nécessite 640 Ko de mémoire et peut s'installer sur disque dur. Il s'accommode ã merveille de tous les écrans actuellement disponi-
bles, du mode CGA 320 x 200 au VGA 640 x 480 en passant par EGA, MCGA et Hercules, sans oublier les modes spécifiques aux ordinateurs
Amstrad et Tandy. En fonction de votre configuration, vous aurez à votre disposition une palette de 2 a 256 couleurs.
Les menus déroulants et les icônes en font un outil très ergonomique utilisable au clavier ou `à la souris. Il dispose bien entendu de toutes les
fonctions que l`on trouve sur les autres logiciels de dessin : choix de pinceaux, de palettes, cercles, rectangles, ellipses, polygones, remplissage,
aérographe, loupe, zoom. .. Le menu Font offre le choix entre plusieurs polices de caractères dans plusieurs tailles. Des utilitaires de conversion
lui permettent de reprendre des fichiers créés par d'aulres logiciels.
La principale originalité de DE LUXE PAINT II réside dans un certain nombre de fonctions très spectaculaires qu'il est le premier 'à offrir,
comme par exemple le travail en trois dimensions avec rotation, basculement et modification de perspectives. Il est possible de geler une image
de manière a la retrouver int_acte si l'on n'est pas satisfait des modifications apportées. Citons encore la possibilité d'obtenir des pochoirs en dé-
toumant une image ou un motif, la _ :_ - .___ . . _ , __ Grâce àDE LUXE PAINT 11, le PC

. , rret Pitt Fin-se ãrasa timer rantbascule entre deux images en me- perd un peu de son image austère
moire et le mode Brush qui pennet d'outil de gestion et devient une
de repiquer une partie d'image et de puissante station graphique qui vous
l'utiliser pour garnir une surface. permettra de donner libre cours avos

Il ll " _ _ _ talents d'artiste.
Kill- " "-IIIII iii: lllllll
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DESKTOP TIMEWORKS PUBLISHER
L a Publication Assistée par Ordinateur se démocratise et c'est tant mieux ! Salué par des bancs d'essais élogieux dans la presse française et

étrangère, DESKTOP TIMEWORKS PUBLISHER nous arrive avec des performances étonnantes et è un prix qui l'est encore plus. Livré
avec Penviroruiement Gem, qui contribue pour beaucoup à son confort d'utilisation grâce aux menus déroulants, aux ascenseur et aux boîtes de
dialogue, ce logiciel fonctionne avec ou sans disque dur. La procédure d'installation sur disque dur est entièrement automatisée et il suffit de
charger les disquettes lorsque le programme vous le demande. Reste ensuite à enregistrer la configuration matérielle. Un vaste choix d'imprimantes
vous est proposé, comprenant des matricielles ã 9 ou 24 aiguilles, laser avec ou sans Postscript et même des traceurs. Au niveau de l'écran, vous
avez; le choix entre Hercules, CGA et EGA. La mémoire nécessaire est de 512 Ko et la souris est indispensable.Les textes peuvent être saisis
directement au clavier ou bien importés depuis un ñchier qui peut être en Ascii ou provenir d'un traitement de texte tel que Word 4.0 ou
Wordstar. Si le fichier est trop long, le trop plein de texte est mis en réserve pour être utilisé sur une autre page. Après avoir défini le nombre de
colonnes que comportera la page, il est très facile d'enrichir le texte en changeant les fontes, les corps ou encore les styles de caractères. _

Tous les types de justification des paragraphes sont permis.
L'insertion de graphiques rehaussera la qualité de votre maquette.

Timeworks dispose d'un utilitaire de dessin assez puissant, mais
surtout de la possibilité d'importer des images, en bit-map ou en

vectoriel, qui pourront provenir de GemPaint, de Paintbrush ou encore
de Lotus 1.2.3., de Quattro ou d'Autocad. Une loupe permet d`apporter
quelques retouches finales aux images, qui peuvent être disposées dans
la page ã votre convenance. La fonction permettant d'étirer les images

en largeur ou en hauteur est assez impressionnante.
La conception de votre page s'effectue évidemment en Wysiwyg

“* (What you see is what you get), c'est-à-dire que l'écran montre votre
page telle qu'elle sera imprimée. Vous pouvez voir la demi-page

supérieure ou inférieure, la page entière ou encore deux pages face a
face. Après quelques heures de pratique, vous réussirez très facilement
ã composer des pages de qualité. Le résultat dépendra de l'imprimante
utilisée, le meilleur travail étant obtenu naturellement sur imprimante

laser. Son prix et ses performances font de Timevvorlts Publisher l'outil
idéal pour la publicité, la communication d'entreprise ou associative.

*~**;si.*fi=***ii'“ .
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SUR CETTE PAGE, NOUS AVONS REGROUPE LES PRODUITS INDISPENSABLES POUR
CERTAINES ACTIVITES, CHOISIS POUR LEURS PRIX OU LEURS PERFORMANCES.

MICRO-APPLICATION

MICRO-APPLICATION propose les packs
suivants pour Noël :

- LA SOLUTION BUREAUTIQUE PER-
SONNELLE :
- CALCOMAT
- DATAMAT
- TEXTOMAT
Prix public 590 F

~ BUREAUTIQUE ET PERFORMANCE :
- BECKER TEXTE II
- SUPERBASE PERSONNEL
- CALCOMAT II

Prix public 1290 F

- GPA 3.0 JUMBO PACK
- GFA 3.0
- Le livre Programmation avancée en GFA
- Une disquette GPA CLUB (utilitaires)
- Un manuel de références rapides

Le tout pour le prix du GFA 750 F

Le prix de SUPERBASE PRO + Applications
pour SUPERBASE passe de 2990 F 'a 1490 F

ST REPLAY 4.0

Le fameux digitaliseur sonore de chez MI-
CRODEAL est enfin disponible dans la nou-
velle version : la 4.0.

La présentation du produit a évolué mais ce
n'est pas le changement.
Fréquence de digitalisation : jusqu'ã 50 Hz.
Une sortie Midi qui permet de jouer jusqu'à
10 sons samplés en simultané soit à partir du
clavier de 1'Atari, soit ã partir d'un synthéti-
seur Midi.
Un programme de batterie.
Le logiciel fonctionne en moyenne et haute
résolutions.

Le prix public du produit n`a pas changé : de
l'ordre de 900 F.

GESTION INTEGRALE

GESTION INTEGRALE est une nouvelle
comptabilité sur ATARI ST. Cette compta-
bilité, développée en SUPER BASE PRO, est
très facile d'utilisation. Elle permet l'édition
des liasses fiscales (bilan et résultat) et dis-
pose d'une *aide en ligne (200 pages). Elle
fonctionne sur le 1040 ST avec un moniteur
couleur ou monochrome et avec un disque
dur. L'édition sur la SLM 804 est possible et
de nombreux drivers sont fournis avec le
logiciel.

Nous attendons le module Multi-société pour
la fut novembre et la Facturation et Stock pour
le mois de décembre.

SUPERBASE PRO permet l`adaptation du
produit `a l'utilisateur final de manière sim-
ple.

Prix conseillé 1950 F HT
Editeur Logidistribution

DEGAS

Sa grande facilité d'emploi lui a permis de
devenir le standard graphique sur Atari ST.
Plus de 100 000 exemplaires ont déjà été
vendus dans le monde.

Ses qualités principales sont :
- une utilisation des trois modes graphiques
du ST,
- ime palette graphique de 512 couleurs,
~ de nombreuses commandes graphiques parmi
lesquelles CIRCLE, BOX, FRAME, LINE,
FILL, BRUSH,
- un zoom permettant d'agrandir une section
d'image de 3 à 12 fois,
- une puissante fonction BLOCK permettant
la manipulation de morceaux de dessins,
~ un cycle de couleurs donnant l'illusion de
mouvement et d 'animation,
* la possibilité de travailler sur 8 écrans si-
multanément.
Il s'agit donc d'un logiciel indispensable pour
tout graphiste travaillant sur ATARI ST.

53

LE COMPTABLE

C'est un logiciel de comptabilité s'adressant
à diverses activités telles que Associations,
PME, commerçants...
Ce logiciel a été développé entièrement sous
GEM et travaille sur 4 fenêtres.
Il propose une comptabilité analytique, des
calculs de budgets... De plus, de nombreux
automatismes sont entièrement paramétrables
par l`utilisateur de façon `a éviter toute tâche
répétitive (TVA, salaire, libellés proposés par
défaut, fonction de répétition, auto-extinction
de l'écran...).
Le plan comptable ainsi que la liste des jour-
naux sont consultables it tout moment, de
nouveaux codes pouvant être créés instanta-
nément. Il est également possible de définir
jusqu'à 40 macro-commandes associées aux
touches de fonctions, sauvegardables indivi-
duellement ou en bloc. Une aide est disponi-
ble à tout moment. Le dernier atout du
COMPTABLE est son prix puisqu'il ne coûte
que 490 F .

MAGIC SAC
VERSION 6.0

Pour ceux qui ne le savent pas, MAGIC SAC
est un émulateur MAC pour ATARI ST qui
vous permet de faire fonctionner des softs
MAC sur votre ATARI ST. MAGIC SAC
fonctiorme avec des produits tels que WORD
et EXCEL de MICROSOFT, PAGE MAKER
de ALDUS. _.
La version 6.0 de MAGIC SAC permet de
gérer le TRANSLATOR ONE (qui transfonne
votre lecteur Atari en lecteur Mac). La gamme
s'étoffe avec les MAGIC PRINTER DRIVER
qui permettent de faire fonctionner votre
imprimante HP, EPSON ou compatible
comme une image WRITER de APPLE que
ce soit en mode texte ou en mode graphique.
Enfin DATA PACIFIC sort un MAGIC SAC
PROFESSSIONNEL qui comprend le
MAGIC SAC, le TRANS LATOR ONE ain-
si que le MAGIC EPSON PRINTER DRI-
VER.
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Pour profiter immediatement de toute
la puissance de votre SGBD.
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SGBD RELAÎIUNNÈL ET PROGHAMMABLE
Toute la puissance de SUPERBASE renforcée
d”un generateur dapplications et
du langage de programmation DML.

*Offre spéciale Valable jusqu`au 51.12.1988.
Chez tous les bons revendeurs et

ELLDONE
NOM _

a=-ã-
EDITIONS /VIICRO APPLICATION

58, rue du Fg Poissonniere 75010 Paris - Tél. (1) 4? T0 52 44
I_l ]e désire profiter de votre offre spéciale.

I W _____ù___

ADRESSE _ _

VILLE __ _ _

CODE POSTAL l__l_|_L_l_|

III mandat El chèque
51 liüfdfli (IQ MICRO APPLICATIONS

 

Ci-Joint mon règlement pour la somme de
1490 F.

Date @expiration _____i
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Date:MSignature
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Chacun présentait ses demièrcs
nouveautés : Word.5 PC de Micro-
soft, qui n'est plus tmiquement un
traitement de texte mais un système
de PAO très performant ; Comic Set-
ter de Gold Disk_ version PAL, qui
permet à tout un chacun de créer sa
propre BD ; FoxBase+ 2.10, logiciel
de gestion de données toujours plus

cn ROM

rapide ; Turbo C 2.0, Turbo Pascal
5.0, Turbo assembleur, Turbo dé-
bogueur de Borland ; un système
musical encore plus performant,
bientôt disponible en France, com-
prenant une carte de synthèse musi-
cale, une bibliothèque de partitions
et un logiciel de composition... bref,
une quantité de news passionnantes
très bientôt disponibles en France.

Microworld s'est intéressé égale-
ment à ce qui fait en ce moment le
hit du marché afin d'apporter à ses
lecteurs le meilleur conseil sur les
produits en vogue tels que : les
CD-ROM, cependant ces produits
sont encore chers et ont une biblio-
thèque de logiciels peu étendue ; les
divers réseaux locaux avec une pré-
dominance des cartes ethemet ou
arcnct; Parrivée en masse des lec-
teurs externes 3,5" ; les cartes
graphiques VGA 8 bits et 16 bits,
celles-ci sont désormais les contrô-
leurs vidéo standard et enñn les car-
tes FAX, en effet, le télécopieur est
le périphérique de 1'avenir.

Les reporters de Microworld, de
retour en France, vous donnent
rendez-vous dans le prochain
numéro afin de vous présenter plus
en détail une sélection des meilleurs
produits cités ci-dessus.

_

EEGISTRER
MPOSER
EANGER
[ER etc.
ATARI ST

STUDIO MIDI
MOINS CHER
I MONDE :

IACK 24

I 24 musiciens chez vous... pour vous I

COMUS FRANCE 65 à 69 b J.-aoudry. 94035 Créteil cedex France Tél. = (I) 43 39 40 55
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PERFECT SOUND Î.."åÎ.Îã..
o numérisation est å la mode : on en trouve dans tous les

1 jeux ou presque. Mois commentfont-ils pour obtenir un tel
resultat ? Vous verrez que cela est tres simple avec Perfect Sound.

Perfect Sound est composé de deux parties : l"une est matérielle, _ ___
l'autre est logicielle. Un boîtier métallique s'enfiche sur la prise im- __ _' ___ ' _ _

.sprirnante de 1'Amiga. Ce boîtier est muni de deux prises Cinch et
d'un potentiomètre. Les prises Cinch sont utilisées pour connecter
Pordinateur ia des sources sonores telles que radio cassette, chaîne
Hi-Fi ou micro. Et pourquoi ces branchements '? Pour digitaliser ou
plutôt numériser les sons. Numériser, c'est enregistrer des sons sous
forme numérique. Mais il ne suffit pas de posséder le petit boîtier
encore faut-il lui adjoindre un logiciel adéquat. Eh bien justement
parlons-en du logiciel : il permet la numérisation selon un grand
nombre de fréquences de 4000 samples/seconde E1 28000 samples/
seconde. Cette derniere fréquence procure une qualité très accepta-
i ble mais ne permet que

de courts enregistre-
ments. La fonction
«monitoring» permet
l'écoute en direct du
morceau en stéréo ou en mono sur la voie droite
ou gauche. Le son enregistré peut être visualisé
sous forme d'une courbe et traité afin d'obtenir
des effets spéciaux : changement de vitesse de
restitution des sons, inversion du son, bouclages,

1 etc. Les sons traités peuvent être sauvés sous forme
1 de fichiers IFF éventuellement compactés.

FAN SION Broderbund

S i vous souhaitez déplacer vos petits mickeys sans trop vous casser la tête avec des his-
toires de bitplanes ou de sprites et de bobs, Fantavision vous intéresse.

Fantavkion est un logiciel d'animation simple et performant. L'utilisateur dispose de 4 pan-
neaux d'icênes en plus de la classique barre de menus (ces panneaux peuvent être supprimés
grâce à des touches de fonctions). Les panneaux comprennent les outils de dessin, la palette de
couleurs, le module d' animation et une sélection des différents modes (effets spéciaux tels que
clignotements, disparition d'un objet darts le décor).
Chaque image peut comporter jusqu'à 16 objets. Un objet animé est défini par une succession
de segments ou polygones dans la limite de 64, ce nombre pouvant être augmenté suivant la
mémoire disponible. De nombreuses options de manipulations des objets peuvent être appli-
quées : effacement, couper, coller... Il suffit de définir les différentes positions de l'objet pour
que Fantavision calcule les étapes intermédiaires, cela permet tmc animation fluide et rapide.
Pour s'en convaincre, il suffit de regarder les quelques animations présentes sur la disquette
(le dinosaure, l°oiseau). Les objets ã animer peuvent être créés de toutes pièces ou bien être
tirés d'une image. C'est le mode bitmap où l'objet est un rectangle plus ou moins grand. Il est
'a noter la grande diversité des résolutions disponibles sur Fantavision: on va de 320 x 256 à

- 672 x 556 avec différentes palettes (2 à 32 cou-
leurs et même le mode HAM).
Le décor de fond peut êtren'importe qu'elle image

_ au format IFF donc Deluxe Paint (encore lui !)
' va pouvoir être utilisé. Ce n'est pas tout : Fanta-

vision accepte la sonorisation apportée par les fi-
chiers de musique IFF ou bien par les digitalisa-

_ tions de tout poil. Cela permet d'obtenir un ré-
sultat des plus réalistes.

= 1 Ce programme est simple d'emploi etpennetd'ob-
.__ __ _ _ __ _ * tenirtrèsrapidementdes animations spectaculaires.

' ÎÎ
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DELUXE
PAINT II E1......._..A...

V oiciie logiciel de dessin quifuit ré-
férence sur P'Anrigu. Doté de nom-

breuses optionspiusprutiques les unes que
ies autres. Seule la nouvelle version III ris-
que de le surpasser.

Deluxe Paint est le logiciel de création gra-
phique par excellence sur l'Amiga. C'est un
outil indispensable `à tous les possesseurs de
cette machine.
Bien qu'étant le plus ancien des logiciels de
dessin sur Amiga, il occupe toujours la pre-
mière place.
La version II venant ajouter aux nombreu-
ses qualités de la preniière version la fonc-
tion PAL.
Il s'agit du standard européen. Les machi-
nes américaines ont elles une définition ver-
ticale inférieure.
Cela signifie que l'on peut utiliser toute la
hauteur de l'écranpour dessiner. Dans lapartie
droite on trouve le tableau d'ici`mes où sont
regroupées les différentes fonctions : pin-
ceaux, points, droites, courbes, rectangles
pleins ou non, -cercles, ellipses, insertion de
texte, remplissage des volumes, aérographe,
loupe avec différentes tailles de mom, fonc-
tion Undo pour effacer la dernière action.
La palette est au maximum de 32 en basse
résolution (la version IH devrait offrir mode
HAM et Halfbrite).



:M-v,

La haute résolution est également disponi-
ble mais avec un nombre réduit de couleurs
si l'on ne dispose pas d'une extension mé-
moire.
Les autres fonctions sont accessibles ã par-
tir de la barre de menus. Le contrôle des pa-
lettes, la manipulation des brosses (qui peu-
vent être n'importe quelle partie de l'écran)
avec des rotations, étirements, retournements.
Une des fonctions les plus spectaculaires est
la création automatique des perspectives de
1'anti-aliasing (suppression des «marches
d'escalier›› sur les droites obliques).
Les brosses peuvent avoir différents attri-
buts et servir it ombrer des figures. Les dé-
gradés sont aussi facilement accessibles et
on définit leur direction et leur degré de
emixage:-›.
Enfin, terminons par la fonction cycle qui
pennet de faire défiler les couleurs choisies
dans la palette et autorise quelques effets
d'animation (voir la disquette ART livrée
avec Deluxe Paint).
Ce logiciel laisse libre cours à votre créati-
vité en permettant le travail sur deux pages
simultanément et bien sûr Pimpression de
vos oeuvres.

' ._ Aegis

- - Microvvorld

' i** E es quatre voies sonores de l'Amiga sont une bénédictionpour le mu-
-' sicien en herbe ou confirmé. Encorefaut-il disposer d'un logiciel
Î performant et capable de tirer le maximum de Paula, le chip sonore.

Sonix fait partie des <<éditeurs de sons››. C 'est-à-dire qu'il s'agit d'un logi-
ciel de création musicale combinant les possibilités sonores et graphiques
de l'Amiga. Il y a trois modes principaux : scores, instruments et keyboard.
Le mode scores met à votre disposition une portée, les symboles musicaux
(notes, soupirs, silences. . . ), les quatre canaux (en stéréo) ainsi que des ins-
truments digitalisés (piano électrique, flûte, guitare, batterie, xylopl1one...).
Vous positionnez vos notes sur la portée, en changeant autant de fois que
vous le désirez les instruments, å concurrence de 4 joués simultanément.
Lorsque votre air est prêt, vous pouvez l'éditer, l'exécuter ou le sauver.
Vous pouvez également charger un instrument, modifier sa vélocité, sa to-
nalité, son écho, voir son «as-
pect» grãce ã une courbe so-
nore affichée sur l'écran. - 5 -_
L'utilisation de sons digitali- “Dh
sés venant de sources différen- _

tes est possible. Le troisième mode : keyboard
permet de jouer directement au clavier un ins-
trument que vous venez de charger ou de créer.
Sonix est un logiciel de tout premier plan, d'un
aspect moderne et d'une facilité d'emploi re-
connue.

'-lïïbtihûlï
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KINDWORDS

l a simplicite' et la possibilité d'insérer des documents en couleurs sont les pointsforrs
de Kindwords qui bénéficie d'autre part d*un manuel enfrançais.

Kindwords est un traitement de textes fonctionnant sur Amiga 500 et Amiga 2000 mais qui
nécessite 1 Mo de RAM pour être totalement exploité. Il possède bien entendu toutes les
fonctions classiques d'un traitement de textes et utilise la convivialité de l'Amiga : menus _dé-
roulants, souris... Kindwords est livré sur deux disquettes. La première comporte le pro-
gramme lui-même et l'aul:re contient les polices de caractères appelées <<superfonts››. La nc-
tice en français est claire et précise. Le programme utilise la résolution 640 sur 256 en 4, 8 ou
16 couleurs. Ces deux demiers modes seront utilisés pour l'édition de dessins comprenant
des textes. Kindwords permet en effet d'importer des dessins créés avec des logiciels graphi-
ques tels que Deluxe Paint (format IFF). Les drivers fournis avec le programme permettent
l'utilisation des imprimantes les plus courantes jusqu' aux imprimantes couleurs.
L'édition des documents peut se faire suivant trois modes, ã savoir : le mode standard qui uti-
lise les polices de l'Amiga, le mode final qui utilise les polices de l'imprimante et le mode su-
perfonts qui offre une qualité d'impression optimale. Une des particularités de ce logiciel est
la possibilité de choisir différents formats pour n._J"¿m¿m,,.¿_-L. DErlO,__ïENï`E lIiTE§l_It¿l_1'E -Wilxanple _ Page 1 _ 1,F_

_-_î*,¿_îm__.fil'šãTa›1rF'f;ã'\|1|zttîãïïî_|t|süT:.-slk__ä1T"5T¿_*J;;;_.,

SONIX .-...~«....-...-.

l'impression : 21 x 29,7, US, étiquettes... Sans
oublier l'option du publipostage.
Le prix de Kindwords vient de baisser et celui-
ci est désormais disponible au prix de 550 F 'ITC
au lieu de 950 F TTC.
Un demier' atout, non négligeable, de nouvelles
fonctions seront disponibles dès janvier et com-
prendront dictionnaire, nouvelles polices de ca-
ractères, césure automatique, recherche d'er-
reurs. . .

57

@E3 -L-zîtštšr _ __'_Ism“¿2 ,H gm-prise Inrsttnc je dt-cauvrais un traiteneut il texte I Î
μqressimel. plein in functions. avec un nmnmat lmntitml les , ~
5-ntkitμes, avec des soluces multiples te._s.:_1Ir E B å §*- :+1. l |
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ERS
GRAPII

S3CIISM

Envoyez-nous vos listings, biciouiiles, trucs er astu-
ces, proiers fous, graphismes délirants...
Nous éiciblirons une première sélection qui serci
publiée dans Micro-Worid et choque mois nos |ec-
teurs éliront le meilleur de choque catégorie !
LE GAGNANT de chaque séiection mensuelle re-A
cevro un ORDINATEUR ATARI 520 ST ou AMIGA
500 (Gu choix).
VOUS AVEZ DU TALENT FAITES LE SAVOIR l

i1
1

VS, SI

\

___?
vous avez des cheats ou despoires pour de nouveauxjeux



ÎI i Le CPC possède un circuit qui gère, entre autres choses, les couleurs et le mode graphique : c'est le GATE ARRAY.
' Celui-ci est accessible par le Z80 via le port situé en 7Fx1t. Ainsi, pour envoyer une .donnée au Gate Array, on peut écrire* :

J .

_...'2'î"LÎL*...F-e'

il LE COIN DES
BIDOUILLEUzes

Salut I Voici la partie du magazine réservée aux trucs et astu-
Ê ces. Pas n'importe lesquels : ici, on vous offre du top niveau, des
i infos dont les programmeurs du monde entier apprécieront la

valeur. D'ailleurs, si vous en connaissez d'autres du même ton-
neau, écrivez-nous vite I Ici, on prend tout : astuces de program-
mation, «bidouilles» dans les jeux (vies infinies, etc), «cheat modes››,
tout ce qui permet de tirer un max de votre bécane.

' 1

. ' i P our commencer, de quoi allons-nous parler ce mois-ci Eh bien pourquoi pas des couleurs '?

i : 1 LD A,%1000O ; Donnée ã envoyer
E LD B,#7F ; Port du Gate Array

OUT (C), A ; 'Envoi sur le port dela donnée

(En BASIC, on écrirait : OUT &7FOO,16)

› Le Gate Array dispose de 4 fonctions dont seulement les deux premières nous intéressent pour la gestion des couleurs... Ces fonctions
sont sélectiomiées par les Bits 6 & 7 de la valeur envoyée au G.A. (Gate. Array).

¿ Valeur envoyée au G.A. : Bits 6 7 5 4 3 2 1 0
f f x d d d d d (f:fonct° dzdonnées)

. .e manuel ne parle que de 27 couleurs ?

; un peu plus pratiques seront abordées.

_ ,ement la version C64. '
- .0 en décimal), secteur 4, emplacement 6B.

- -Î--Î-----î _ ._

. Vous connaissez tous INK et PEN mais vous *êtes vous réellement demandé cornment le CPC gérait ses couleurs ? Non 9 Eh bien
; voilà 1'occasion d'approfondir la chose.

=odé sur les 4 premiers bits de la valeur à envoyer.
_ 101) au G.A., soit en BASIC : OUT & 7F00,5. Nous ve-

Êyîîms avons oublié le Border. Celui-ci est séiectiorme par le
te le Border.

.motion 00 du G.A. Pour cela, les 5 premiers bits de données

mt réellement différentes. 11 aurait été simple que les couleurs
les concepteurs de la ROM ont établi une table de correspon-

c que Je vous a1 appns c1-dessus, voici comment obtenu des

Logon
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Des pièges à déjouer à chaque endroit (ST)

es innovations dans le domaine du jeu micro, il n'y en a
 pas tous les jours. Les concepteurs de Driller ont introduit

un nouveau type dejeu : Faction se mêle étroitement ã l' aven-
ture et les deux font appel ã. la réflexion. Ça en fait des choses !
Dans Driller, le joueur doit aller forer des puits sur Mitral, une des
lunes de Evath car, dans son sous-sol, s'accumulent des poches de
gaz menaçant de la faire exploser, ce qui anéantirait Evath. Hélas,
Mitra] est piégée et la sonde automatique de forage risque d'être
vite détruite si le joueur ne fait pas preuve de logique. Logique, c'est
le maître mot du jeu qui a une suite, Dark Side. ll faut savoir activer

ECHELON
SIMULATION/AVENTURE SPATIALE

Access, Software
Echelon, le nom d'un projet ultra secret, le titre d'un jeu pas-
sionnant pour qui aime les simulations. Des tracés vectoriels,
des graphismes simples mais une richesse de détails à découvrir
en explorant un monde inconnu.

e C104 est un vaisseau d'exploration et de combat. En ce
XXIe siècle, il fait partie des systèmes de défense mis au
point pour protéger les missions scientifiques et commer-

ciales contre 1'attaque de pirates. Entièrement contrôlé par ordina-
teur, il est doté d'un système d'armes sophistiqué. Son «hyperdrive»
lui permet de se déplacer rapidement d'un secteur à un autre. Au
cours de vos missions de patrouille, vous découvrirez de nombreux
sujets d'exp1oration sur la surface de la planète, et vous devrez
probablement faire face å des événements imprévus
telle qu'une attaque de pirates de l'es-
pace. Avant d' acheter Eche-
lon, on réfléchit.
.T 'aime la simu-

21
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DRILLER
INCENTIVE

ACTION/REFLEXION

Un concept étonnant pour de la bonne 3D. Logique, action
et aventure sont au rendez-vous. Ajoutez à cela un paysage
calculé en temps réel. Voilà un jeu qui ne se lasse pas.

au bon moment un levier qui agit sur des lieux que 1'on ne découvre
que plus tard. Avec Driller est né le concept du Freescape, sorte de
paysage entièrement en 3D, calculé en fonction de la position de
l'observateur. Quand la sonde se déplace, l'an.imation est très bonne,
surtout sur ST et Amiga. Driller et Dark Side sont 2 jeux passion-
nants pour qui aime la logique. Signalons enfin que Total Eclipse,
du même éditeur, utilise les mêmes principes dans un scénario dif-
férent.

lation ? J'aime l'aventure et le plaisir de découvrir ? De l'action et
des combats aériens, ça ne me fait pas peur '? .Vai surtout envie de
mettre mon fric dans un jeu qui m`apportera de longues heures de
satisfaction ? Tous ces critères sont réunis dans Echelon. Le manuel
d'instruction est indispensable et attire l'attention du joueur sur la
richesse du jeu : il ne ment pas. Sur la carte de la planète, fournie
avec le logiciel, seuls 9 des 36 secteurs sont renseignés. Préparez-
vous à de longues nuits blanches pour explorer les autres !

 `*“ï
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Audiogenic/simulation sportive

Cette simulation comporte à la fois les aspects stratégiques et
les aspects sportifs d'une saison de football. Le programme n'a
pas privilégié un aspect par rapport à un autre, il devrait donc
plaire à un large public.

e choix des options du logiciel s'effectue par Pintermé-
L diaire de menus déroulants. On trouve 4 options principa-

les divisées en une multitude de paramètres. Vous êtes à la
fois le manager et les 11 joueurs de l'équipe ! Au départ vous choi-
sissez les différents joueurs de votre équipe en fonction évidem-
ment de leurs capacités dans 3 domaines : la vitesse de pointe, la
force défensive et la force d' attaque. Maintenant que les joueurs ont
été sélectionnés, le match peut commencer. L'entrée des joueurs sur
le stade envahi par des supporters bruyants (c'est un
pléonasme) est proche. Les voila, la
foule s'est levée devant les
deux équipes aux maillots
blancs et verts. Pendant que
nous sommes darts le feu de
l' action, il faut se rappeler que
le choix est offert entre la ges-
tion du match par un joueur (qui
joue donc contre l'ordinateur ) et
un duel ordinateur/ordinateur qui
met le joueur dans la position d'un
spectateur. Mais il est préférable
de se saisir du joystick et de parti-
ciper a la partie pour vivre intensé-
ment chaque minute du match avec
ses incidents habituels : penalties, tou-
ches, corner, coups francs etc. L'ani-
mation est assez fluide, le scrolling
est très rapide. Au niveau graphique
pas de reproches ã faire, même ceux
qui n'aimentpas particulièrement le foot
trouveront plaisir à jouer.

*sf-

Tir Iobé... mais le gardien est bien placé.

.im

Les bleus sont repliés en défense.

INTERNATIONAL socorn
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Un programme de foot sur l'Amiga se
doit d'être le plus réussi pmible quant
à la qualité des graphismes et à celle
de la bande sonore. International
Soccer présente ces caractéristiques
plus une : on peut jouer jusqu'à 4
joueurs en simultané (à condition
de posséder Pinterface adéquate).

enous affolons pas, avant
N de commencer quoi que

ce soit, il faut défnir quel-
ques options telles que : la couleur
du maillot de chaque équipe, la
texture du terrain (seche ou dé-
trempée), la période diurne ou
nocturne, la présence du vent et
enfin le plus important, la stra-
tégie d'attaque de l'équipe.
Cette option est matérialisée par

une série de petites flèches disposées en for-
mation diverses. Mais laissons là ces préoccupations basse-

ment stratégiques poour entrer dans le -vif du sujet : le match.
Pendant votre séance de défoulementcollectif vouspourrez choisir
parmi 4 airs différents ou bien sélectionner les bruitages cou-
rants sur ce type de terrain.
Uengagement est déjà effectué et le porteur du ballon est dési-
gné par une petite flèche au-dessus de sa tête. Les déplacements
sont fluides et rapides. Différents événements pourront survenir
pendant la partie : les tacles incontrôlés pomront être la cause
de coups francs justifiés. De toute façon la moindre sortie de
terrain ou l'entrée du ballon dans les buts est signalée par le
panneau électronique surplombant le stade. Puisque vous étes
un joueur débutant, vous avez dû sélectionner le niveau le plus
bas pour que l'ordinateur ne vous chipe pas la balle sans arrêt.
La gestion des 11 joueurs sur le terrain ne semble pas poser trop
de problèmes à l'Amiga puisque tout- se passe rapidement et que
les joueurs bénéficient même d'allures multiplesafn de courir
après la balle ou de calmer le jeu.
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tant, tout ne va pas si bien car Galion, une base mili-
* - taire interplanétaire est gravement menacée par des

hordes de rebelles qui recherchent le pouvoir à l'échelon galac-
tique. Nous allons embarquer à bord du Thunder Cloud II, un
chasseur ultra puissant, afin de contrer l'avance des ennemis.
Qui va piloter '? Vous, bien sûr, car vous avez été retenu pour
vos qualités lors d'un championnat de oflshore. Coquette la somme
qui vous est offerte, alors au travail !
Comme on n'a rien sans rien, les dangers ne manquent pas : at-
taques au sol, combats aériens _et combats spatiaux vous atten-
dent. Bonne chance, vieux ! De l'arcade avec un peu de réflexion,

L ' a paix règne enfin sur la terre. C'est pas trop tôt ! Pour-

GALACTIC CONQUEROR
TITUS

ARCADE

De bien belles animations ' Enfin un jeu qui ne vous lance
pas son laconique Game Over Ici, on perd une bataille mais
pas forcément la guerre... des étoiles.

Combat aérien
en preparation

c'est Galactic Conqueror. En analysant la carte de la galaxie,
avant de décider sur quelle planète on va livrer bataille, il est bon
de réfléchir un peu : de la méthode naît la réussite.
Sur ST comme sur Amiga, ce jeu vous offre des animations rapides et
ungraphisme soigné. _
On ne regrettera pas la présence du son : il est de qualité. Dermer point
positif : on progresse régulièrement et, même si l'on perd quelques planè-
tes, le jeu ne s'arréte pas pour autant.
Un jeu d'action qui ne favorise pas que les rois du joystick.

s'1`,»1ni.iga,,pPC,cPtr À Vïflîzfif
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Missile accroché. Feu ! Le combat aérien
comme si vous y étiez. Ça bouge dans tous
les sens et il vaut mieux ne pas souffrir du

mal de Pair. Spectaculaire pour sa rapidité.

i

Coup au but !

porn' lui rm premier atout : sa sim-

__.-ïí

l

rni-cherriin entre le si-
mulateurde vol et lejeu
d'm'cade, Skychase a

plicité. Le «dog-fight» (enbon fran-
çais, combat tournoyant) aux com- ___ Cibie E" "'-
mandes d'un jet modeme, tels les
F16, F18, Mig 27 ou encore Mig 21, ça file de sacrées sensations !
Les deux avions sont visibles dans deux fenêtres écran. Le concept
n'est pas nouveau mais la réalisation est bonne. Les techniques de
combat vont varier en fonction de l'avion adverse etbattre l'ordina-
teur n'est pas si facile ! Les graphismes sont du type «ñl-de-fer»
(tracé vectoriel si vous aimez les mots savants) et le paysage est
réduit è un simple quadrillage représentant la zone de combat. Sky-
chase a pour lui sa rapidité spectaculaire et il n'est pas déroutant par
de trop grandes exigences techniques : ici, on ne pilote pas, on joue
mais le soft sait nous rappeler aux réalités du vol lorsque 1' avion se
désintègre au cours d'une ressource trop prétcntieuse. Dernier point
positif, le manuel est en français. . .

Atari ST, Amiga P S

PIONEER PLAGUE   
Voici un des premiers logiciels en Technicolor : Pécran de l'Arniga balance 4096 couleurs dans les
mirettes du joueur. Des planètes multicolores et les passages, un espace sous-euclidien (sl, si ctest

possible) font partie de Faction trépidante d'un logiciel surprenant.

es scientifiques du futur ont réalisé une machine extraor-
dinaire, elle est capable de rendre habitable une planète et
permet ainsi Pinstallation de colons. Elle possède égale-

ment une caractéristique spéciale : elle peut se reproduire elle-même
et envoyer ses clones ä travers l'espace en quête de nouvelles plariè-
tes a coloniser. Ce système a très bien fonctionné pendant plusieurs
années mais un jour, il y a eu un os dans le potage : des mutations
intervinrent dans le code génétique des répliquants : non seulement
ils ne remplirent plus leur mission mais ils s'attaquèrent aux êtres
humains. La série de robots Pioneer Probe Mark IV commença à
envahir la galaxie. Le gouvemement décida d'envoyer un vaisseau,
le lifestar, afin d'éliminer cette menace. Mais n'était-il pas déjà trop
tard ? C'est donc vous qui prenez les commandes de cet engin ultra
perfectionné. Sur le tableau de bord, mis à part les habituels indica-
teurs (fuel, protection) on trouve 4 moniteurs correspondant è une
action précise. La première phase de votre action passe par la pro-
grammation des drones, ces petits appareils qui sont chargés d'ef-
fectuer une mission précise une fois arrivés sur la planète infectée.
Les drones peuvent être utilisés pour la protection du vaisseau d'at-

taque ou pour l'of-
; fensive sur des

objectifs impor-
tants. Au départ,
l'ordinateur de
bord vous a placé
en orbite autour
d'une planète tou-
chée. En action-
nant la commmrde
adéquate, vous

“Ennenry approaching !”

serez rapidement à la
stuface de la planète,
volant au-dessus d'un
entrelacs d'inimeubles.
La grosse sphère mul-
ticolore qui progresse
seule représente le li-
festar. Les points rou-
ges sont les bases prê-
tes ã effectuer un lan-
cement en direction _-
d'autres planètes. Ces
bases constitueront
donc votre objectif prioritaire. Vous pouvez demander l'aide des
drones en lançant leur programmation. Car les dangers sont nom-
breux : outre les adversaires aériens, des batteries de canons instal-
lées au sol pulvériseront rapidement votre écran de protection. Une
fois la surface nettoyée il faudra rentrer dans le lifestar et choisir sur
la carte une des planètes. Pour rejoindre une autre planète on em-
prunte le passage sous-euclidien, un espace jonché de mines et de
paysages étranges. ll existe une solutionplus rapidepourpasser d'une
planète ã l'autre, mais elle est très consommatrice d'énergie et uti-
lise les trous noirs et les trous blancs. ll s'agit d'un des seuls jeux
sur Amiga qui utilise le mode HAM (4096 couleurs it l'écran) du-
rant les phases de jeu. Le résultat est assez proche d'une BD a l`ex-
ception des représentations des planètes vraiment superbes. La mu-
sique est étrange ii souhait et donne le ton du logiciel. Seuls les scrol-
lings sontun peu “crispants" par leur mode de déplacement.

Aux commandes du Lifestar.
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plus la silhouette de

._i

/9

mémoire de Pordinateur.

' out avait commencé par une belle soirée d'été comme on
n'en fait plus ; c'était en août 1932, le soleil rougissait tran-
quillement et le commandant Menfis venait d'amarrer son

bateau dans le port de Portsmouth après une longue absence en mer
ile plusieurs mois. Comme à son habitude, sa première visite fut
pour le bar du port afin de trouver quelque oreille attentive à ses
tlécits mais, cette fois, ses interlocuteurs se demandèrent s'il avait
~déj`a trop bu ou si le soleil lui avait cogné trop fort sur la tête !... En

et, le commandant Menfis déclara qu'il avait trouvé une ile mys-
lézrieuse non encore répertoriée à l'ouest de l`Af1ique, au large de
lll'Angola. Cela aurait pu en rester la mais en haut lieu, on considéra

'il valait mieux véri-
ses dires invraisem-
les et c'est le major

qui fut chargé de
cette mission. Pauvre

jor I On ne revit ja-

bateau se présenter
l entrée du port...
jourd'hui, j'ai donc

d'éclaircir ce
tere une bonne fois
toutes ! Il faut dire

En toute modestie que je
un spécialiste et que

ai toujours réussi am'en
mrtir avec brio, ce qui

que ce genre
expeditionme soit con- l

Par contre, il m'a bien été précisé qu'une fois sur place, je me
ai totalement seul et coupé du reste du monde ! Et c'est

même avec un brin d'angoisse que je fais mes premiers pas
une plage déserte où seuls quelques cocotiers sont là pour don-
un peu d'ombre car il faut recormátre qu'il fait très, très chaud !

I Quand faut y aller, faut y aller... Je commence par une dé-
erte prudente de cette île qui me semble d'une superficie moy-
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Uaventure touche à sajîn... _

Aventure classique aux graphismes soignés, I'Ile comblera les
aventuriers en herbe ; à noter les touches préprogrammées du clavier

numérique et la possibilité de sauvegarder le jeu en cours dans la

Surtout, ne pas se laisser impressionner .f

enne, je ne tarde pas à arriver en vue de huttes d'un village et je me
trouve d'ailleurs rapidement face au sorcier qui ne me semble pas
particulièrement accueillant. Heureusement pour moi, je suis en pos-
session d'un briquet que je lui offre généreusement et, 6 magie, il
est totalement séduit et il me fait même un cadeau ! Pour un peu, il
me garderait avec lui... Mais il ne faut pas que j'oublie que je suis

là d 'une part pour explo-
rer cette île et d'autre part
pour trouver le moyen
d'en repartir... Appa-
remment, ici, il y a une
grande variété de paysa-
ges puisque après avoir
découvert une superbe
cascade, je pénètre dans
lajungle où de nombreux

. _____.__ *H bruits me signalent la
présence de beaucoup
d`animaux, ce qui n'est
pas sans mfinquiéter
quelque peu car, après
tout, je ne suis qu`un
pauvre aventurier sans
arme mais c'est sans en-
combre que je réussis à

parvenir jusqu`à un temple. Après avoir convaincu son gardien de
me laisser entrer, une longue méditation en cet endroit me permet
de me procurer un nouvel objet qui, je n'cn doute pas, me sera fort
utile par la suite. Après la jungle, c'est une paisible rivière que je
découvre avec en amont toute une chaîne de montagnes dont les
sommets sont recouverts de neiges éternelles ; je trouve même l'en-
trée d'une grotte mais il y fait vraiment très froid en short et polo 1
Et pourtant, il faudra certainement que je la visite cette grotte pour
voir s°il n'y a pas une issue car, pour l'instant, je n'ai vu que la
moitié de l'île. Vont commencer alors de nombreux voyages sur la
rivière qui me permettent de faire de nouvelles rencontres er, sur-
tout de revoir le sorcier qui me foumira une aide précieuse pour
explorer cette grotte qui m'attire inéluctablement. Et bientôt, après
quelques frayeurs, ce sera la vue réconfortante d'une voile au large
des côtes et le retour au pays qui commençait à me -manquer terri-
blement... Cette aventure, dotée d'un analyseur syntaxique satisfai-
sant et de graphismes de bonne qualité, présente une particularité :
en effet, chaque écran est accompagné par un bruit de fond différent
(il fallait le dire !)...
Enfin, sachez que pour connaître le lin mot de l`histoire, il vous
faudra parcourir ture trentaine d'é/crans. ~

69



LIVE AND LET DIE
DOMARK

ARCADE/AVENTURE

Le dernier James Bond en date fait une
entrée fracassante sur les écrans aux com-
mandes d'un bateau hors-pair qui est
maniable et qui va vite ; seulement, il vous
faudra de bons réflexes pour éviter tous
les pièges de chaque parcours.

ttention, Mesdames ! Ouvrez bien
='i¿Ê“-rg; *_ rand vos eux car James, le beau
*gi '_-La-*-1.1 * _ ' _

James est de retour pour une nou-
velle mission au péril de sa vie. Je vous parle
bien sûr du personnage qui répond au nom
de code 00'? et qui, il faut l'avouer, bien qu'il

ne pas rater un seul bidon d'essence se trou-
vant sur le «chemin» ou ceux lãchés par des
hélices qui redonnent aussi un plein de mis-
siles quisontàutiliserpourpulvériserlesportes
délimitant chaque niveau. Pour ce qui est de
l'entraînement dans le désert, les obstacles
sont les mêmes (les icebergs en moins) et il
faut savoir que, dans les deux cas, la voie se
rétrécit temporairement au 2'" niveau. Après
quelques parcours d'entraînement, notre agent

l

soit le plus beau, le plus fort et le seul in-
destructible, n'en a pas
moins besoin de faire
quelques séances d'en
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traînement pour cette mission qui doit le faire
retrouver Mr Big, trafiquant de drogue. _ _
Le matériel dont dispose Bond est le suivant :
un bateau â moteur ultra-rapide, ime mi-
trailleuse intarissable et 3 missiles. Le pre-
mier parcours d'entraînement consiste à dé-
gonuner des cibles disposées sur un chenal (
les rouges è la mitrailleuse et les noires aux
missiles). La difficulté se situe dans la con-
sommation car le célèbre agent secret ne dis-
pose que d'un seul plein d'essence et ça con-
somme cette petite bête rugissante !... Les
deux autres parcours entraînent 007 respec-
tivement dans les fioids polaires et dans le
désert du Sahara (curieux endroit pour avoir
tant d'eau !...). Dans le premier, un départ
fulgurant conmience par faire éclater le ba-
teau contre un rocher ; ce n'est d'ailleurs pas
le seul obstacle qui va se mettre en travers
du cheval : il va y avoir des morceaux d'ice-
bergs (à éviter), des troncs d'arbres pouvant
servir de tremplin ou des mines qu'il vaut
mieux éviter ou faire exploser avant d'an'i-
ver. _ . Seulement, le bateau étant très très porté
sur la boisson, il est fortement conseillé de

-^"' _ ` ' [1 .J_ - _ _ _ _ _ . [r¿'!Hpi.H'l if-
_ l'n from QW' ““ rr di '
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.'s'urmuf. ne pas mu_ngu¢'r le bidon de '
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très spécial est prêt pour la grande mission
qui se révèle superbe graphiquement et ra-
pide (parfois trop d'ailleurs) sur Atari ST;
par contre, il est dommage qu'il n'y ait pas
d'a1erte sonore, conune sur CPC, signifiant
que la panne sèche est proche... Dms cette
version, les graphismes et Panimation sont
satisfaisants et de meilleure qualité que sur
C64 qui a pour principal défaut une lenteur
de redémarrage du bateau après un crash.
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LOMBARD RALLY
MANDARIN SOFTWARE

SIMULATION DE CONDUITE

Vroom, vroum 1 Ça dépote une Sierra Cost-
worth. Un rallye automobile qui va faire
vibrer votre écran. Attention ! Ne tombez
pas de votre chaise dans les virages... «

*'.`›*U

NIGEL MAN$EIJ.'$
GRAND PRIX

MARTECH
SHVIULATION

Les étapes de tous les grands du champion-
nat du monde sont reproduites avec [apos-
slbilité de courir dans les temps véritables.
Ulnstrumentation et les paramètres de
course : usure des pneus, jauge à essence
contribuent à renforcer le réalisme de cette
simulation.

_ _  Î--- -Î-



uatrièmependant300 m. Troisième !
Freinage. Virage è droite. Quatrième

A jusqu'à 150 lcrn/h : la ligne droite fait
800 m. Tout ça, sans rien y voir: il fait nuit
noire et la route n'est éclairée que par la lu-
mière des «longue-portées. Il faut

(ll

1
1

'WW
gi

balade en I-=¢""r"°"

a saison 88 de formule 1 se termine et H"
Nigel Mansell ne sera pas champion du
monde. 11 peut toujours prendre sa revan- che par ordina-

des nerfs d'acier, une parfaite maîtrise du vé-
hicule et une entente sans faille avec son «na-
vigateur-copilote» pour réussir en rallye au-
tomobile. Surtout quand on participe è l'une
des épreuves les plus prestigieuses au monde :

le Lombard Rally organisé par le RAC.
A bord d'une Ford Sierra Cosworth, vous
allez pouvoir goûter aux joies (et aux dan-
gers) de la course. Fort heureusement, ã
moins de tomber de votre chaise, vous
ne risquez pas de vous retrouver ã l'hô-
pital car Pordinateur simulera ce spec-
tacle sans aucun danger.
Cinq parcours de 3 épreuves chactm. Il
faudra se classer au moins une fois dans

_ les 3 premiers pour prétendre participer
_ au rallye complet. Routes de campagne,

montagne ou chemins forestiers dejour
comme de nuit, rien n'a été oublié, pas

même le brouillard. Trépidations de la voi-
ture, chocs avec les obstacles, mouvements
des bras du pilote : tout y est. _ _ même le pas-
sage au garage si vous avez suffisamment de
fric pour réparer. L'argent ? Ça se gagne
en se classant ou en participant a
une émission TV. Quand on
vous dit que les créa-
teurs

...ac-._'.""+
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du jeu ont pensé a tout !
L'aspect technique est réussi avec des ani-

--r*

Gare au pricípíee .fi

mations si rapides qu'on se croirait dans la
voiture. Le départ est donné par une voix
synthétisée qui cède ensuite la place au ru-
gissernent du moteur (là, les progranuneurs
auraient peut-être pu faire un effort. _ _ ).
Livré avec une carte des différents parcours,
Lombard Rally est un de ces jeux qui devien-
nent rapidement. _ _ indispensables.

__? ii'-Î-'-Î-_-*_ __

-«.-fmïi... _

«iii.tl
teur interposé. Pour cela, il lui faut une voiture de course. Qu"à cela ne tienne,
reemr au sr se enafga-a ae visualiser le véhicule et sa planche de bora. cane aehuère sa duillams très complète puaqukm y
trouve un compte-tours, une jauge de carburant, les indicateurs de pression & température d'huile, de température de Peau et du Turbo. La
panoplie est complétée par une partie électronique et communication avec le stand assez importante pour la suite. Le contrôle du bolide s'efÎec-
tue grâce 'au joystick : droite et gauche pour tourner, en avant pour Paccélération et les vitesses se passent en appuyant sur le bouton feu. Nigel
doit d'abord choisir un des 16 circuits du championnat du monde pour s'entra'iner (même les plus grands doivent s'adapter au maniement du
joystick). Ensuite, il se retrouve avec sa Williams préférée sur la piste du stand. Première, deuxième, troisième et on se place sur la piste en
surveillant bien les rétros au cas où d'autres pilotes arriveraient à grande vitesse. Sur la piste, en ligne droite, è fond de sixième, le paysage
défile très vite. Un petit coup de Turbo permet d'accroître encore la vitesse de la F1 _ C'-est aux abords des virages que Nigel doit commencer è
exercer ses réflexes de pilote : ralentissement et changement de vitesse. A l'intérieur de la courbe on réaccélère, puis on ressort ã toute vitesse.
Après plusieurs tours de circuit, Nigel décide qu'il est enfin prêt it se lancer dans le championnat du monde. Il choisit l'option la plus longue
avec tous les circuits ã effectuer quasiment en temps réel l Comme dans les véritables courses, on commence par un tour de qualification
qui détenninera laposition sur la grille de départ. Nigel pense déja aux changements de pneus éventuels, è la surveillance at-
tentive du niveau du carburant, aux arrêts aux stands et surtout, il faudra qu'il surveille son ordinateur de bord,

E P P
caractéristiques font que N.M.G.P. est plus une simulation qu'un jeu d'arcade pur et dur.
Les divers instruments obligent è choisir une stratégie et non plus seulement ã foncer dans
le tas. Mais les feux sont passés au vert et les adversaires n'attendent pas. Déjà Nigel, la rage
au ventre passe les vitesses avec frénésie en espérant doubler le plus de voitures possible.
Malgré des dérapages incontrôlés et quelques tête-è-queue provoqués par des chocs avec
d'aut:res véhicules, la Williams arrache la victoire. C'est un bon départ car la lère place lui
permet de gagner-9 points. La suite du championnat détemrinera le champion du monde. En
tout cas, Nigel préfère la version Amiga è la version Atari. Non pas ã cause des graphismes
qui sont les mêmes pour les deux versions mais à cause de la bande sonore beaucoup plus
réaliste sur le Commodore

les messa es venant du stand, les rétroviseurs, sa vitesse au tour. C'est lutôt sim le, non ? Ces
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V _ _ _ _ Dans la catégorie aventure", vous
_ se VV Guild of Thieves» ; Cfiffe MS, il Yours

I* _ poissons et deissvivfreà nflüveasu une de Suspflfbss
“_ _-- -_-_ 1-. ` _» _

__ V _ avssenrllrecom-
_ V V mence bien sûr

V V __ dans unboc-al à
" H ' poisson* en bon

V _ 1i'ou1ge que vous _etes*iV; la
_ _ v'is_ion q1_.1_e-_šrous avezl- düi

monde extérieur estss_qùe-lquer peu ren-
versée avecpréeipizarsionfi que
vous le chåfieau où: SirPlay-
forur-*voHs-- a laissé un message survo-
tre 'Vp_roeh_2_Â1_1_e 1_fI1i_ssi_e_nV_ Hs"agit dV'em~

un *da11gere_u_x_¿sgro_upe inter--
~d5mensiorme1 de détruire

toute fon-'ne 'de vie qui exis_te.__ Les <<_De_ad1y '(rLaVgeoi1f"es -meur-
íïières) sont au *11šï\mVbre. de 7V'et-1sont.fiChš$ an] département;-__de _l*e's*-
pionnage _ inter-dirnensionnelg Ils sont issus de i*disfférentes rafies* fet
_ont.ehaeun_1eurs spécialités I_111ire._à leur-entourage. Etant doh-
né votre état, il n_'exirsteV'qu'nVnV_seü1 moyen d'__évoh1er:s 1V1_t§Viliser one
déformatioll qui vous p_er_metV dieffeenzer nn'-voyage inter-dirrrermsionnel
et de vous transposer une autre- fonne_de*='vie-_ Un exem-

¿_VTV0VMVAVHAWK/AVENTURE

Dlsp'srue,_ ia belle _Emman'uell*e¿ et mol je cours cosmrner un fou *après elle! É
Une àwenture au psarfumf érotique,c"est1rares_.__. Les grap'hlsm¿es sont V

beaux, 1'-fidée intéressante i: il ln-iïmansqne juste 1111 P_etítîVquel_g_uo_ chose1*ponr*s* s _
- * être pVassi_onnaIflt_e¿. _ V Î

'aviionsvient juste de se poser àsRio_ Mon premier soueí est de foncerãs _
* Vlfhôtel où 6116 avait Fhabitudede descendre. @Seite subite senïvie de par- V
tir. Qu_'_est~'›oe qui *l'a éloignée *cle moi ? Mario m'a eonfié un secrets:

celui des 3- lois de 1'-érotisme. Lorsque je les- maîiI.iser:«iî'. sïiVVVjVè--reïxouv-e Emma- ' ' " *___ ' * * _ * ** *
nuelsle, jV'a_i tou-tes lesehanc-es que-'elle accepter de-V:n*eV reigV-sgner-:IfVEu; ~* J_'VVVa-iV:VViia'VrauViV¿ __

n'est pas un jeu difficile. Pour chaque* personnage V V
rencontré, l'ordinateur suggère les dialogues. Cela _
limite unpeu le jeu-et risque de-de-*venir_lassar1_t_

les, assez élémentaires ! Sans avoir la saveur du

*VV Vía - «*“*._'VVVVVVVVVVj>:VVV' Îte_f_0i5'de' cV0VnnaVîtreVun P-euVl*aV - _ Ã §"1V V :_ 2€ _îÉ V *V_- 1 VV
1 P *' 1 ^ Aple: lorsques le Chiflîeiäù;

tions ssor1tVäisiv¢;:¢¢_____g1igisitioxi
petite vous vess_*re=r-ouvezsdmlsssrurls
des braset sdes ! _ _ _ Vfoùss
dio ds' emegÎisVtremîš:1it ¿s'e*__;1o
Svrdessssofwpoflri

safésflfl 1`<›fl
tïêtresbrûlé
Hemensement, vous avez slasspgssibilité de*
dés pour obteznir_des;*f_iI1¿liees*'onïunes_aide d-irectë,__

quevous spo_ssédez____déjV_ã_f:
si vous -ne faites ee ïÎsacré_ 'foutu petit noir '-.7 __e_;g__-_
testropije c-ar*f§*.ons-vous-*ret1'oH\kez 'votre
ceci nîérmu qu'1m_m*-ample tant
d'aVlle1'-1vite Voir les de
de qualité ;
Im p0_isson Fish, il
t__ique'de*l'angi-eis__ __ _ _

rope_ Quatre villes ou Brésil servent de toile de fVond§1f'jà -cette* aventure. érotique. Poiiiir-VVretroúvef' V _ V* V __
nuelle, ilfeudra séduire d*'V*aif1tres_ femmes, aller d'hôtel_ en hôtel, serisquer dans les javelos 61$ VV V
bagarre sur les -plages. CertV_ains'personnages rencontrés _donnem des tuyaux ou,des_ objets., 3 V VV __________ _

.- /:_ - _ _'

lois de l"e"VrotismVe sont matérialisêfls par 3 S_t__atuetVt`es que le '.hVé_ros *iraréc_upé_rer_ L1' argent VV _ V
file v1te dans les grands hotels etsles voyages coutent cher. Jouer ã la roulette est] _u__n_ _ --
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SUVÎULATXO Vous êtes amateurs deSPE E DB football et avez suffisamment d'agres-
/ sivité pour “cogner” pendant le jeu ? Ce sport futu-

riste vous le permet et les qualités exploitées de l'Amlga sont à vo-
tre service pour la beauté du geste, la vitesse de Faction... en un mot le plaisir de jouer.

ujourd'hui est un grand jour ! En effet, après maints et maints entraînements, qui ont
duré une éternité, toutes les équipes sont enfm prêtes pour débuter le championnat qui

'É * *.'_ei_'----ÎÎÊÎÎ va permettre de déterminer la meilleure équipe de l'année. Bien sûr, pour notre match
d'ouverture, il y a belle lurette que la foule en délire s'est arraché tous les billets pour assister au
«spectacle» et on entend du vestiaire le grondement sourd qui s'échappe de cette foule qui
attend Pévènernent depuis de longs mois ; chaque fois, c'est la même chose, Pambiance est très
chaude ce qui nous dome d' autant plus d' agressivité sur le terrain. A
Le premier match commençant dans im quart d'heure, il est temps d'enfiler Péquipement né-

* ** cessaire pour pénétrer sur le terrain : combinaison entièrement métallique, casque de protection
U" bu? lim' fhflflfifl' -' (genre football américain du XXe siècle) et surtout, surtout, gants de fers aux pointes bien acé-

rées... En effet, il ne faut pas croire que nous sommes des enfants de choeur sur le terrain et
chacun des 5 membres de Péquipe est prêt à cogner pour garder ou prendre la balle tout comme le dernier membre de l'équipe qui est véritable.-
ment indispensable puisqu'il s'agit du goal. Bon assez parlé l Il est temps de passer à Faction et d'entarner cette première rencontre qui va durer
un peu plus de 2 mn ; cela peut vous paraître court mais les affrontements sont terribles et nous sormnes heureux de pouvoir souffler un peu
après chaque rencontre. ._ Suivez-nous dans l'arène métallique. Pour la mise en jeu de la balle, 2 joueurs de chaque équipe sont au milieu du
terrain attendant fãbrilement que le lanceur automatique de balle ait fini sa rotation pour cracher l'objet de toutesïles convoitises. Voilà! e'-est-1
parti ! Je réussis à saisir le premier la balle et commence une course folle en zigzag vers *le but adverse m*ais'to.ut 'a_ coup, jesens tm choc si
violent dans les jambes que je fais un magnifique vol plané. . . etperd la balle. Le temps que je me remette-debout et j'*ap_erçois-un adve_r_saire
est déjà devant les buts -de mon équipe. Heureusement, le goal a le réflexe de plonger au.bon__m_oment. Il renvoie la balle
ne tir lobé etun de mes coéquipiers la récupère en*saut'ant*lorsqu'e1le passe au*-dessus de lui ; enchaînant aussitôt- une*-course

au .milieu dutjerrain' grâce au lanceur. ' '- - - :-.1
Cette 'fois-, 'c'est unjoueur de .l."é;qnipe' 'adverse -qui alla--balle -et connue je ne veux 'êt:re,*en reste,.jiEti1!:l*i
de "ba1lefet1c*est“alorsqu*':apparát.,e.sous_. une Gapstllev marquée Ff...-Ie.“fm*' c› est
qui fi_g',e..1es1-:adversaires-'pendatlti10 S.1'0'e.q-`L1i_" lelhut ïfldiferse et
cm~al1ïietufe11-sement sur-op Et cfesrîle des lsaspreÎm;ière@reneonrre. La
nous ear,-nop-'s-ï équipetsfïadverseîgplujsrcöriacevffetïplus *agressíÎv.e si- bien-que .lesi-*coups
éIePíf-le-î @St iïîffifiile dïejllsterisilesti tirs etiquseiiilaé ballerebonãit.souvent=s11r*ilesï hflrdszdll i
.autre .1e.s,._joueurs ont Ianssflaiifité *<<bo111us>>;.

*mec-élements. .autonuifiiquementi 1a.=ibe11¢. je*
ememfiflfii llflffï qui taeiiivretsišiltieutesse .tjs

vous la
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vers les buts. il trompe la vigilance du V gardien. . _. et c'est1e premier but ! Tout le'm0_nde se remet alors.;*eerl_
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Zombi est
Padaptation
riche en couleurs
d*un logiciel sur
Amstrad. Il y a 4
personnages
vivants, les
autres créatures
sont des morts.
Une certaine
dose de courage
et de
perspicacité sera
nécessaire pour
sortir en bonne
santé de ce
piège.

. tl début
A dfl CCÎÎB

nous étions
journée,

encore en
hélicoptère au-
dessus de la campagne. Derrière nous il ne restait que la mon et la
désolation semées par les aombis, monstres sanguinaires sortis de
leur tombe par une mystérieuse contamination chimique des
nappes phréatiques. Mais nous n'étions pas forcément au bout de
nos peines è bord de cet hélicoptère : le carburant est une denrée
précieuse qui commenca `à se faire rare dans notre réservoir. Cet
incident nous obligea à atterrir sur le toit d'un supermarché. Du
haut de notre position nous avions repéré une bande de zombis
entourant le bâtiment : il n'était donc pas question de tenter une
sortie, il fallait même trouver un moyen d'empëcher les monstres
d'entrer en trop grand nombre. Toutes ces émotions ne m'ont pas
encore permis de nous présenter : il y a Patrick, Alexandre, Sylvie
et moi, Yannick. Tous les trois rescapés de la première attaque des
morts~vivants. Mais combien de temps allons-nous rester
indemnes ? Uexploration commence par une descente `a Pintérieur
du bâtiment. Bientôt une galerie marchande apparaît devant mes
yeux (mes compagnons sont restés sur le toit). Une armurerie ! Je
vais pouvoir m'équiper en <<éclate~zombis››. Peu de temps après
avoir saisi un fusil, une de ces créatures traverse la pièce où je me

_---fiuoclî (IB I)μ'¿-ra inf Î____

armflîique.

UBI SOFT

AVENTURE trouve Avant d'ètre
attaqué je lui envoie

une bastos dans la
téte qui éclate en

morceaux pourris
et sanguinolants

(le seul point
faible des zombis
est cette partie du

corps). Le fast
food qui se trouve

un peu plus loin
me donne

l'occasion de me
restaurer. Je suis
pour 1'instant au
niveau 2 et mes

investigations me
permettent de

découvrir un jeu
de clés

probablement
utiles pour la

suite des
opérations. J 'ai

alors une idée lumineuse : un coup d'œil par une fenêtre m'a
permis de découvrir des camions it chaque entrée du magasin. Si je
parvenais à les déplacer ils ernpêcheraient les zombis d"entrer. Me

félicitant intérieurement pour cette idée géniale digne de ma

51\"LU IE

La terrasse est
un endroit calme...

_.-i|__._.

_ ï__ __-

puissance créatrice, je me demandais également où trouver les clés
de contact nécessaires au démarrage des ces bahuts. Si le scénario

reste le même sur les versions Amstrad et Atari, le graphisme est
› plus coloré sur le 16 bits et la gestion des actions est nettement

facilitée par Futilisation de la souris. Il ne reste plus qu"à se mettre
a la chasse aux zombis en faisant attention aux He1l's Angels qui

rôdent.
La gestion du jeu s'effectue entièrement àla souris en cliquant sur
les icônes pour ramasser les objets ou sur les bords de 1'écran pour

les déplacements. Les objets ramassés sont affichés sur un petit
écran annexe, la souris intervenant une fois de plus pour faire

défiler les objets possédés par un personnage. Les animations la
l'écran comprennent les petits objetstels que portes de placards et

les zombis eux-mêmes qui déambulent de long en large sur l'écran
et qui finissent toujours par vous attaquer. A noter que les

graphismes ont été entièrement refaits pour la version Atari.
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'Wie '

Qulest-ce qui peut bien se cacher derrière un titre aussi mysté-
rieux ? Aaargh I Tenez-moi, je détaille I Cette aventure se dé-
roulant au 22ème siècle nous met dans la peau d'un agent très
spécial et, comme vous pouvez le créer vous-même, elle a un
parfum de jeu de rôle mais bon sang, quels graphismes épous-
touflants, quelle ambiance I

LA TERRE AU XXII SIECLE
L`an 2000 est déjà bien loin. Nous sommes en 2150, en plein 22ème
siècle. Ah, la Terre ! Après avoir été déchirée par les guerres, elle
fut partagée entre de grands trusts économiques. La science a pris le
dessus et laplanète a prospéréjusqu'au moment où les grandes entre-
prises l'ont fuie, la laissant 'a l'abandon. Marrant d'ail1eurs, parce

que chaque groupe
économique impor-
tant était placé sous
une sorte de dôme.
Au moyen de propul-
seurs géants, l'un
d'eux a quitté la Terre
pour Sélénia, une
planète au sous-sol ul-
tra-riche. Il renferme
du Khergol, un maté-
riau utilisé dans les
propulseurs des vais

B T seaux inter-
- A I ' garactrques. L'1n-

fãme Vrangorrègne sur Sé-
lénia. Lui et Mérigo, son bras

droit, n'ont qu'une idée : étendre leur
pourvoir `à toute la galaxie. Sur Terre, un état-major

de crise a été créé et un nouveau gouvernement de 9 membres a mis
en place le B.A.T. L'heure est venue de dévoiler ce qui se cache
derrière ce mystérieux sigle : c'est le Bureau des Affaires Temporelles.
Justement, connue par hasard, vous êtes l'un de ses agents et votre
mission consiste à partir pour Sélénia afin d'anéantir l'immonde
Vrangor.

QUELQUES MINUTES PLUS TARD
Après un voyage sans histoire, nous vous retrouvons dans le hall de
l'astroport de Sélénia. Salut ! Bienvenue ã Terrapolis, la capitale,
une ville grouillante et sombre, peuplée d'êtres étranges, de robots
et de rares humains. Qui va accepter de vous aider ? Vrangor n'est-il
pas lui-mêmepréve-
nu de votre arrivée
et de vos desseins ?
L'ordinateur bioni- i'
que implanté sur
votre avant-bras sera
un précieux auxi- I *-
liaire dans cette
sombre histoire. Pro-
grammé pour vous -
aider, souhaitons que
son Bios ne soit pas 1 _ I
aussi buggé que ce-
lui de 1'... (non, c'est
interdit !).

Une rencontre,
parlons le même langage !

_-iv?-----1
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BALADE A TERRAPOLIS
Ie ne sais pas si vous ètes comme moi mais, après un long voyage
en avion, j'ai toujours besoin d'aller faire un tour du côté des toilet-
tes. Sur Sélénia., on appelle ça des WC et, dans l'ast:roport, ce lieu
est clairement indiqué, comme il l'était à Roissy en 1'an 2000. Ce
détour était une bonne initiative car vous voici ã la case départ où
vous allez rencontrer l'agent local qui vous dormera toutes les infor-
mations utiles sur la mission C'est peut-être également le moment
de répartir, au moyen de Pordinateur, vos ressources en intelligence,
charisme, vitalité, volonté, etc. De là découleront vos facultés pour
la suite de l'aventure. L'enquête sera certainement longue car Ter-
rapolis contient 7 lieux difiérents. Un bon conseil, commencez par
chercher Mérigo : le complice de Vrangor vous mènera sûrement

jusqu'ã son maître.

LE JEU
D'emblée, ce qui sé-
duit dans B.A.T.,
c'est l'ext:rême li-
berté qui est laissée
au joueur. A la limi-
te, on peut se balader
dans toute la ville,
voir des tas de trucs,

' rencontrer des gens,
En dehors de la ville, íly o un porc sans se soucier de
etdes oiseaux. . . rechercher Vrangor.

Ce point amènera certainement les débutants `a s"intéresser au jeu
car il découvriront des graphismes splendides, très BD et fort riches
en détails. Plus d'une centaine de dessins, tous faits `à la main, ça
représente un sacré travail ! Autre avantage de B.A.T., la gestion du
jeu. Le curseur que l'on déplace sur l'écran se transforme en flèche
pour indiquer une direction, en bulle quand un personnage veut vous
parler. L'image se partage alors en fenêtres représentant la scène,
ses détails et le texte.
Les auteurs n'ont manqué ni d'imagination ni d'humour. Les toilettes
de l'astroport sont conçues pour toutes les morphologies : ça vaut le
coup d't:eil. A l'hötel, on peut acheter un temps de sommeil dans
des lits-dortoirs qui ressemblent aux consignes automatiques d'une
gare. La bouffe n'est plus ce qu'e1le était de notre temps : je vous
conseille de faire un tour au distributeur de nourriture ! Une petite
détente ? La salle d'arcades du coin vous ouvre ses portes : un bon
moyen de gagner du fi'ic en s'amusant. Fric que vous dépenserez
avec les-prostituées du quartier chaud. Ne riez pas, c'est sérieux !
Une cliente satisfaite est une cliente qui revient. Sachez la séduire
par vos performances, elle saura vous entretenir... de ses bons soins
et vous aidera.

Un lieu
où ilfait
bon s"étendre
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' Temrpolis est très cosmopolite

Gare toutefois aux rencontres moins agréables : flics (évitez de les
provoquer), voyous (ils tirent vite), êtres ã la solde de Vrangor. Il ne
semble pas inutile de se munir rapidementd'une arme que vous pourrez
dérober chez 1'armurier du coin (ça coûte moins cher que de 1' acheter).
Enfm, pour dialoguer, n'oubliez pas de régler le traducteur de
l'ordinateur bio-sensoriel sur le bon langage : extraterrestre ou robot '?
Il faut choisir ! Et si en ville vous étouffez, une promenade au-dessus
du désert, aux commandes d'une navette façon Starglider 2 vous
ferez. Des nouvelles vous m'en direz...

LA CONCLUSION
Après avoir mis les doigts sur la première disquette de B _A_T., afm
de l'introduire, quelle inconscience, dans le lecteur de l'ordinateur,
on ne peut plus s'échapper. La magie des graphismes, de Pambiance,
des rencontres fait que l'on se prend rapidement au jeu. Aventure
ou jeu de rôle ? Peu importe, la frontière entre les
deux disparaît. Une chose est certaine : si
après avoir lu cet article vous n"a]lez
pas acheter B.A.T., j'ai
honte pour vous !

Des rencontres'
très différentes !
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ARMALYTE
* S

Stop I Si vous êtes des blasés de
Parcade-action genre Nemesis, si

vous pensez qu”on ne peut pas faire
mieux, aecrochez-vous, voici

Armalyte un jeu dément où Fon est
attaqué de partout.

Ê

graphismes !
(C64)

A gauche,
le vaisseau
et sa sonde de
protection. (C64)

aut-il encore un scénario pour ces jeux ? En résumé, ça se passe dans le futur,
F c'est la guerre, on tire dans le tas. Voilà un résumé qui est bien parce que je

- préfère garder de la place pour décrire le jeu qui, faute d'être original, possède
un intérêt certain. Thalamus, l'éditeur, est spécialisé dans les créations sur C64: c'est
dire que, cette machine, ils la connaissent
Le scrolling latéral va nous emmener au sein d'un monde hostile. Le voyage s'effectue
'à bord d'une sonde armée. L'une des premières choses a faire sera de récupérer des
munitions et des armements spéciaux qui apparaissent tout au long du jeu. Certains
permettent le tir latéral, d'autres vers 1'arrière. En fonction de la complexité des ta-
bleaux, le joueur choisira son armement.
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UBI SFT *
. AVENTURE

ÎÈ .

Quelle joie de plonger sans
restriction dans cette aventure

originale, d'un nouveau genre et aux
graphismes tout à fait particuliers!

'est une banale panne techni-
que de mon vaisseau qui m'a
fait découvrir cette étrange pla-

, nète lors d'une mission de surveillance
1

11
.f-... *

¿ dans l'espace. Je ne savais absolument
ii pas où je me trouvais car cette planète

n'était répertoriée nulle part et pourtant,
j'étais en train de marcher dessus...
Décidant de l'explorer tout en espérant
trouver les pièces nécessaires ã la répa-
ration, je me rendis compte rapidement
que dans ces décors magnifiques, il ré-
gnait une atmosphère particulière qui
cachait quelque chose. Sans renconter âme
qui vive, je pouvais prendre denombreux
objets qui, utilisés au bon endroit, m'en
donnaient de nouveaux, améliorant ain-
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Dans le mode «1 joueur››, la sonde est
accompagnée d'un robot protecteur que
l'on peut placer où l'on veut et qui dé-
blayera le terrain. Les vagues d'ermemis
suivent des trajectoires bien définies :
c'est en les étudiant qu'on progressera
le plus rapidement.
Le mode démo donne en ce sens im sé-
rieux coup de main ! A la fn de chaque
niveau, on affronte un «super-adver-
saire››. Et il y en a huit comme ça ! En
mode «2 joueurs››, c'est un peu plus fa-
cile. -
Le scrolling et les animations sont d'une
fluidité et d'une rapidité remarquables.
Quant aux effets sonores, il n'y a rien à
dire, entendez par là (c'est normal pour
du son) qu'i1s sont `a la hauteur. La ques-
tion que je me pose c'est de savoir si vous,
petits joueurs, serez ã la hauteur de ce
challenge ! Même avec un joystick au-
tofire, c"est pas gagné...

si ma connaissance d'EXlT. Un exem-
ple : un embout de souffet replacé sur
celui-ci chassait les cendres laissant ap-
paraître une clé en or. Par la suite, cette
clé en or me servait pour accéder à un
des 3 labyrinthes cachés derrière des ap-
parences d'EXIT.
J'avoue que je suis toujours sous le
charme de cette aventure aux graphis-
mes superbes et ã Pergonomie très re-
cherchée puisqu'il n'y a pas de vocabu-
laire mais une main qui effectue toutes
les actions. Pour tout vous dire, EXIT
est une ambiance dans laquelle il faut
pénétrer pour comprendre. A noter que
la version cassette a des graphismes sim-
plifiés et qu'elle a été découpée en trois
parties, concessions obligatoires pour
cause de place mémoire. Mais l'aven-
ture est toujours là. ..

FO)O(
FIGHTS BACK
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Le renard se rebiffe ! C'est presque du
dessin animé tellement c'est bien fait et la

musique est géniale. Un jeu d'action
amusant et pas trop difficile.

6' å I' r'ci

outes les mêmes ces femmes, elles
ont toujours envie de bouffer ! Celle
du renard ne fait pas exception à la

et la pauvre bestiole se doit de la con-
tenter. ll quittte donc son terrier en quête de
quelque pitance. Hélas, dehors, un monde
hostile l'attend ! Des meutes de chiens vora-
ces, des écureuils qui auraient rêvé d'êue bom-
bardiers dans la Cette fois, c'en est
trop ! Foxx prend son arme et part ã la chasse.
Gare à vous les chiens, vous allez tãter de
mon calibre. Il court, il court le renard. Heu-
reusement, sur son chemin, il rencontre quel-
ques poussins et de tendres lapereaux : en les
mangeant, il retrouve un peu d'énergie. Sau-
ter sur les arbres pour attraper des pommes
n'est pas de tout repos ! Sa collecte termi-
née, il rentre chez lui en empruntant quelques
raccourcis qu'il a découverts par hasard. Home
sweet home ! Pas ici, carl*/Iadame est là, armée
de son rouleau à patisserie. Elle a tôt fait de
manger les pommes et de renvoyer Maître
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Une course éperduepour nourrir Dame
Renard.

renard s'approvisionner. Dire qu'il y en a qui
parlent d'une vie de chien ! Sur C64, ce jeu
au scénario sympa et original bénéñcie d'une
réalisation technique d'excellente qualité.
Scrollings multiples, animation digne de Walt
Disney, bonne gestion du joystick et... une
musique qui décoiffe, basée sur des grands
thèmes classiques. Bref, un petit chefd'ceuvre
qu'il est impossible d'oublier. Allez le renmd,
on va t'aider ! _

C64, Spectrum C _¿

Î   

Au menu, tendres poulets .F
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T c TERS
Toute 1' avenmre sepasse dansuncharmaniroyaume. celui d'Aleid.

qui jusqu'ä présent avait tout pour plaire ou presque puiqu'il fallait
quand même aller chercher Peau, le royaume en étant totalement -
dépourvu. Cette corvée d'eau explique tous les problèmes car c'est
à cause d`elle que certaines personnes ont quitté la vallée et que

Reena a disparu 1 `même la princesse _
Ce n'est autre que vous, Keresis. qui allez vous porter au secours de
la belle. Pour cela, il vous faut conquérir Golvellius et les 7 mons-
tres qui sont a son service. Vous avez beau être un voyageur che-
vronné, vous devez vous artendle ã «voir du pays» car la surface a
couvrir pour délivrer la princesse est très importante. Bien entendu,
les ennemis sontnombreuxmaisvotre épée est puissante ; par ailleurs,
certains d'entre eux font apparaître Pentrée d'une grotte après leur
mort. Plusieurs possibilités s'offrenI alors : vous rencontrez Rander
qui peut vous dormer quelques pouvoirs supplémentaires. Winkle '
qui donne des mots de passe. Rio qui transmet quelques idées, Di-
nor ou Enny qui s' occupent égalemenl devotre puissance. Dans ces
grottes secrètes, vous pouvez égale-.inml trouver des objets très uti-
les et tous ces objets, ily en a un qui est capital pour pouvoir
terminer en beauté cette aventure aux graphismes colorés et il Pani-
mation rapide : c'est le cristal ! Trouvez-en 7 et l'éte:mité sera a vos
pieds. . . de même que le mireele final d'ailleurs l

*Êau
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Taîto -s Arcade .

Bub et Bob sont 2 brontosaures mignons. sympa et GOUHBBUX _» __' ltitude de tableaux, ils se lancent a ` “` “ B
de surcroit ! Au travers d une mu
la poursuite des sorcières qui retiennent prisonnières Betty et Patty.

' d'un tableau a Pautre est très simple: /
c

"~:“,:,-;.j., * *.-

Leur techmque pour passer
des qu'un méchant est en vue, ils leur «brullent» dessus (mais non,
ce n'est pas dégoûtant. . .). ll leur suffit alors de les boxer et de cre-
ver la bulle ; ces odieux personnages consentent alors a leur laisser _, ¿
de la noun-imre (bananes. pommes. fraises. . _) qui 5° '“““"f°““° j,
P'°ints oudes objets divers (éclairs, cœurs. diamants...) qui leur donnent _
différentes fonctions ou des bonus. N'allez pas croire que Bub et Q” ...
Bob peuvent faire chaque tableau en toute tranquillité car s' ils sont si' " ' tent et deviennent alors très agres- ¿
trop lents, les ennemis s impatren é_' “Um que V°“s wnsemef . i /

. ' - " _ la

Ê

~ sifs et très rapides... Vraiment. nous ne pou'eu très amusant. rapide qui se passe sur ,J
Bubble Bobble car c'estun 1
un fond musical très entraînant. Par cortséqflfiflfi @UU-mfi hé$Îmú°fi il _ , r _ ,
avoir, foncez dans les bulles d' autantplus que quand vous êtes mort. " p s s s u' s- i r , p, r ' = , ¿ p
vous pouvez redémarrer au derm
alors... j



__, -- --
5 pfûduusqueno

'È-g *'42-,i§.F:àJg¿ 3*

1”-uwtg-wîrïå-"Er*r -*0'I'r-

\.1;* tq ¿L§-`:-í- - ** "
sf unfel ,. “ss r *

Rastan, de par sa puissante musculature fait penser à Tar
zan mais sa Jungle à lui, c est une multitude de

monstresdangereux u l fq 1 aut affronter avec une épée comme oo
m..pagne, quel que soule lieu traversé (et il y en a beaucoup )

Jusqu à épr sent, Samay était le seul pays ou régnait encore
la paix , mais la puissance de Satan ne tarda pas àl envalur
et l Pa nncesse de Samay promrt tous les trésors du pays à
qui détruirait la force de Satan Rastan qui est fort et c

ourageux mais aussi cupide se lance tout de suite dans l aven-
ture et utilise son épée contre tout ce qui bouge. En effet, les
monstres sont nombreux et tous très différents certains
crachent le feu, d autres volent, d autres encore ont 3 tetes
En plus de tous ces adversaires, Rastan doit également af
fronter les aléas du relief de I eau par-ci, du feu par-là ou
de gigantesques crevasse Il possède tout d

e meme unepuissante capacité de saut b
ren que la conjugarson de la touche graph + du joystick ne soit pas toujours facile à utiliser

pour sauter correctement Heureusement, dans ces moments
là, les ennerms ne sont pas trop rapides et ne lancent pas des
attaques fulgurantes Quoi qu il en soit à la place de leurs
cadavres, ils laissent a Rastan plusieurs sortes d objets qui
peuvent lui etre très utiles l Une épée qui lance le feu, une
potion qui augmente l énergie ou un manuscrit qui vide 1 écran
de tous les ennemis A noter que dans la version MSX, les
graphismes sont de qualité, avec une petite restriction pour
les monstres qui sont <<tra.nsparents›› etl action s accornpa
gne d un agréable fond musical
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tée. horizontaleme
tennis.
L'autre
tableaux avec lequel on pourra déchaî-H . _ _

assette. De beaux to
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Arkanoid, le seul, le vrai casse-bri-
ur : voici la seconde par-ques est de reto _

tie. La cartouche de 'euj arrive avec, dansle A 4meme emballage, un joystick spécial
de couleur rouge fluo : la corrunande de
tir est classique ; celle de déplacement
est r t `o auve, un peu comme sur les an-
ciennes consoles de jeu. En début de
partie, on est accueilli par Doh. Après
l'av ' fi' `ou* appé 16 fois, on pourra conti-
nuer. Le reste est connu : on retrouve la
raquette et les «capsules» aux pouvoirs
spéciaux (magnétiques, laser, etc). On
peut jouer à 2, contre un ami ou contre
l'ordinateur. L'aire de jeu est représen-

nt, un peu comme un

intérêt du jeu est son éditeur de

er son imagination Le. s compositionsles I 'p us réussies seront sauvegardées sur

un-lois en perspec-ve, entre amis Arkanoid 'P S'il faut un1 . ' .
*asse-briques, c'est celui-là !



Samurai Warrior, Morpheus,
Tarzan, Traz, Mega-Apocalypse,

Magnetron, Ninja Hamster,
Mystery of the Nile, Frightmare,

Enlightenment Druid Il

Elite, Starglider, Tetris, Ace H, The
Senfinel

H E U I. T "

T H E U 1. 1-'réruuli
~ --.-__-;_._____

ATARI ST
Tetris, Tracker, Joe Blade, Tau Cefi

AMIGA
Tetris, Golden Path, Joe Blade,

Black Shadow
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Le salut du grand maître. Enfin sur con-
sole ce classique des coin-op. Aucune dé-
ception à attendre par rapport à la ver-
sion d'arcade. C'est un sacré tour de force !

.3 ous savez ce que signifie Shinobi?
C'est l'art de se protéger, un enseigne-

ment qu'on reçoit lorsqu'on étudie les arts
martiaux. A mains nues ou avec une arme
(shuriken, nunchalcu, etc), un maître ninja
devient une machine à tuer. Mais ce titre vous
dit quelque chose c'est sûr, si vous fréquen-
tez les salles d'arcades.
Que de fric ai-je englouti avec ce jeu dans
celle de mon patelin... Depuis un an que j'ai
ma console, je Pattendais. Pour ceux qui
connaissent pas, un ninja agent secret doit
combattre 5 adversaires : Ken Oh le géant,
Blackturtle le super hélicoptère, Mandara et
ses 20 assaillants et. .. Découvrez les autres,
tiens I Moi, je n'y suis pas encore arrivé. Et
qu'ont-ils fait ces 5 ? Ils ont kidnappé et gar-
dent en otages les enfants des plus grandes
fortunes mondiales. Quand je vous aurai dit
que leur surveillance est assurée par des maî-
tres de karaté ou autres mercenaires sans scru-
pules, vous comprendrez combien ma tâche
est difficile.
Le jeu est fidèle `a la version d'arcade. L'ani-
mation est un peu plus lente mais reste fluide.
Le graphisme, c'est du grand Sega: félicita-
tions aux programmeurs qui ont réussi cette
prouesse technique. Quant à la musique,
géniale, elle est entêtante. Mais le joystick,
aïe ! Toujours le même problème...

S
ACTION

Visite au Japon antique. Tel pourrait être
le sous-titre de ce jeu d'action se dérou-
lant dans chacune des 16 provinces du
Japon. 16 provinces, 16 niveaux. Facile,
n'est-ce pas ? Oui, enfin presque !

Edo, (autrefois, Paris s'appelait bien
_ _ - Lutècre, alors !), dans le château des
sorciers, est cachée l'épée du roi Dragon. Au
cours des 16 manches de Kenseiden, il fau-
dravaincre les cinq sorciers qui la détiennent.
Sortant vainqueur du combat, vous récupé-
rez un parchemin et une nouvelle méthode
d'attaque. On en apprend tous les jours !
On commence avec 3 vies. Esquiver les en-
nemis est une bonne méthode pour préserver
sa santé. Evidemment, on ne marque pas de
points dans ce cas. En ramassant des objets
spéciaux, on se refait une santé ou on se pro-
tège davantage.
Dans Kenseiden, le joueur va rencontrer de
nombreux ennemis : ils ont tous leur méthode
d'attaque. Unpeu d'obse.rvation et de mémoire
permettront de les vaincre et de franchir, sans
trop de difficulté, les premiers niveaux. Par
la suite, il faudra davantage de dextérité...
Graphismes et animations sont de très bonne
qualité. La musique est bien adaptée au type
de jeu. Kenseiden est très intéressant par la

variété des adversaires que l'on rencontre,
des objets à ramasser et des techni-

ques de combat à découvrir
pour vaincre.

-_
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} KENSEIDEN THUNDER BLADE
ARCADE

Flop, flop, flop, Phélico de combat est là.
Belle réalisation qui suit de près le scéna-
rio du coin-op. Unjeu incontournable, aussi
passionnant que la version arcade.

E lus attendu que lui, y'avait pas ! Thun-
der Blade le beau, le vrai, est disponi-

ble sur nos consoles. Plus besoin d'engloutir
des sommes folles pour piloter l'hélico sur
le coin-op du coin. Mission impossible ou
presque. Le pays est envahi et toi, le meilleur
pilote d'hélicoptère, tu es chargé de lutter 'à
bord du «Thunder Blade», une machine `a tuer
super équipée. Tes ennemis ? Des hélices, des
chars, des avions, des navires et, pour les plus
vaillants, la forteresse ennemie, que nul n'a
jamais vue. Un jeu difficile, qui se déroule
en 4 lieux différents.
Les graphismes et animations sont une réus-
site et l'effet de vitesse, dans les séquences
en 3D, est assez saisissant. Les 8 bits de la
console s 'en sortent bien ! La musique, avec
ses tons de clavecin est un peu déplacée. Les
bruitages eux, sont corrects. Gare aux voi-
sins si vous poussez le son du moniteur ! Un
conseil, n'utilisez pas les joysticks d'origine
pour avoir une chance de vaincre ! Quelques
tuyaux, pour conclure : les hélices du 1'” ta-
bleau sont presque inoffensifs : évitez-les ou
détruisez-les (ça rapportedes points). Les chars
sont plus dangereux : ne les manquez pas. Dans
les séquences en 3D, les jets sont moins of-
fensifs que les Corsair qui, eux, vous tireront
dessus. Bonne chance l

.........................._........ ...-.-;. .'..-.i`I-'..':I'.ÎÊ=.Î.ï.
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l JADE ST
vient de sortir encore plus penormant
que Jade Amstrad. T, Avec Jade ST vous pourrez creer vos

i propres jeux d'aventures avec
, i graphisme, animation et sans digltalises.

|" Et en plus vous pourrez Fediter car Jade
L., sauve votre jeu en fichier. TOS
t il Jade est en vente chez votre revendeurli' .
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p MIKE Er Moka
.-
|

En Amérique au 19ème* siècle, 2 frères cher-

chent a se retrouver etL ensemble a déjouer les
j plans de personnes mal
í intentlonnées. l
| 4

l Vous incarnez Mike et leI' 2ème joueur Moka :

mais vous pouvezatm,' Jouer seul.
l
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Sa majesté le Roi l Etonnant ce jeu d'échecs... Donner
vie aux pièces, ll fallait y penser. Battle Chess est un jeu
dtéchecs qui offre le spectacle en plus. Prenez-le l

ue peut-on inventer de plus au niveau d'un jeu
d'échecs sur ordinateur ? La vue du plateau en
3D '-' Ça existe déjà 1 Une SYflfl1èS¢ Vflcfllfl PGM

énoncer les coups Ê' On s'en lasse ! Les modes tuteur,
replay, analyse '.7 Ils offrent tous cette petite gãterie !
lnterplay a trouvé le moyen d'innover : le jeu d`échecs
animé ! Les pièces sortent de leur habituel immobilisme et
se déplacent avec des mouvements soigneusement étudiés.
Qu'on se rassure, ils n'ont rien d'anti-conventionnel. .. Le
petit pion part au combat avec courage. Le roi se meut (pas
se meurt) d'une démarche lourde (est-ce son grand âge '?)
qui contraste avec celle de sa dame. Serait-elle sa fille ? La
tour se transforme en géant et fait vibrer Péchiquier au
moindre petit mouvement. Quant aux prises, elles ne se
font pas sans douleur. La case occupée par deux pièces
s'avère trop petite et, c'est la loi échiquéenne, l'une d'elles
est de trop.
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Une vue dujeu plus... rradüimmgllg

Serait-ce la nouvelle génération de casses-briques ? En tout cas, c'est génial : plus de 80 tableaux, technique et réflexion nécessaires
pour atteindre le tableau suivant... De plus, les graphismes sont soignés, colorés et 1' animation époustouflante de vitesse.

n dirait un casse-briques, cela resemble `à un casse-briques. . . et c'est un casse-briques l Mais attention, av ant de passer directement à
la découverte du prochain logiciel, prenez-donc la peine de lire ce qui suit car Titan est un casse-briques qui en casse... des briques I

' En effet, il faut d'abord savoir que vous n'êtes sûrement pas prêt d'en voir la fin lorsque vous commencez le premier tableau car il y en
a quand même plus de 80 à réaliser. De plus, vous découvrez d'emblée la particularité unique de ce casse-briques : tout le tableau n'est pas en-
tièrement affiché è l'écran ce qui fait que, parfois, lorsque la balle sort de l'écran, ou vous vous déplacez pour la retrouver ou alors vous suivez
ses faits et gestes à l'oreille en attendant qu'elle revienne... Le premier tableau est bien sûr très simple : un amas de briques placé en tas au mi-
lieu d'un carré ; 'a la limite, si vous êtes patient ou si on sonne ã cet instant précis, le tableau peut se faire tout seul. Ceci est parfois un inconvé-
nient car `à ce moment là, vous n'ê.tes pas très actif et cela peut devenir lassant. Par contre, dans certains des tableaux suivants, vous allez avoir
fort ia. faire si vous ne voulez pas perdre bête-
très rapide et particulièrement bien maîtriser votre
bon angle d'impact pour aller toucher plusieurs
tées 4 fois avant de disparaître. Mais Titan pré-
ces cases occupées par une tête de mort et dans
les cases que votre balle ne peut traverser mais
forment petit à petit en case rempart à chaque
tion de vous retrouver ainsi que votre balle du
a encore les tãches qui vous font perdre le con-
tent à un autre endroit du tableau. Tous ces dan-
de tout ce que vous pouvez trouver sur les 80 ta-
coloré... Mais il faut surtout noter une anima-
attrapez mal aux yeux tant le scrolling est ra-
bien maitriser la balle car il est possible de la
dernier conseil : ne faites pas trop de tableaux `à
suivre, vous risqueriez de vous lasser un peu. ._

Lajaune en un coup, la rouge en 4
coups...

'W

ment une vie et croyez-moi, il vous faudra être
«batte››. En effet, il faudra entre autre trouver le
fois ces briques rouges qui doivent être percu-
sente tmc originalité dans les dangers présents :
lesquelles votre balle ne doit absolument pas aller,
qui n'arrêtent pas la balle, les cases qui se trans-
fois que votre balle passe dessus (faites atten-
côté où se trouvent les briques à détruire). .. Il y
trôle de la balle ou les cases qui vous transpor-
gers ne sont bien sûr qu'un petit échantillonnage
bleaux présentant un* graphisme soigné et très
tion démente et tellement rapide que vous en
pide ; un conseil pour éviter cela: apprenez à
bloquer et de la faire changer de direction.
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Un des 3 personnages que vous

incarnerez.

ly a longtemps loin d'ici vivait dans
un pays étrange et merveilleux un
grand roi qui quitta son trône et dé-

légua son pouvoir ã un homme habile, cer-
tes, mais pas aussi rayonnant que son prédé-
cesseur. C'est pourquoi le royaume d'Alba-
reth s'en va lentement mais sûrement vers le
chaos. D`autant que les hordes barbares se
pressent aux frontières : il est temps que le
pays retrouve son unité. Mais le départ du
roi a précipité le départ du grand sorcier qui,
paraît-il, s`est retiré en haut
d'une tour dans une autre
dimension. Les objets magi-
ques tels que le médaillon
d'or, les tablettes de Vérité
ou les joyaux de voyance ont
été emportés par différents
seigneurs et chefs de guerre.
Bien que Daniel ait réuni un
conseil de seigneurs pom' ré-
tablir l'unité, seul un merce-
naire capable de tout doit
pouvoir mener a bien ces
missions. Il y a 3 héros pos-
sibles : un chevalier en ar-
mure, une walkyrie dont la
force n'-égale que la force et
un barbare type Conan
porteur d'une hache à
double tranchant.
L' aventure

TIMES of Lons
_ ÈARCAÎD-E/AVENTURE

_ MICROPROISE'

Au premier abord, Times of Lore a des si-
militudes graphiques avec Gauntlet. Mais
on s'aperçoit bien vite que la stratégie y
occupe une part beaucoup plus importante.
Entre autres, le mode «conversation» est
particulièrement intéressant.

commence dans une auberge où notre héros
pourra engranger de la nourriture et poser des
questions ã l'aubergiste ou ã un de ses clients.
Le choix des différentes actions (à part le dé-
placement) s'effectue par 1' intermédiaire d' icô-
nes placées au bas de l'écran. Ces icônes sont
au nombre de 8. Il est donc possible de dis-
cuter avec les personnages en commençant
par des questions du style : «Beau temps au-
jourd'hui›› qui mettront en confiance l'indi-
gène. Ensuite, on peut passer aux questions
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A Pentrée du château.

plus directes sur l'état du royaume et les opi-
nions sur les hauts personnages. L'icône de
l'œil permet l'exarnen des lieux et des ob-
jets. Le sac de cuir contient tous les objets
ramassés plus l'argent et la nourriture. La Iri-
logie «laisser - prendre - utiliser» un objet est
bien sûr présente. On remarquera la présence
de l'icône «donner» assez inhabituelle (en gé-
néral, ce sont uniquement les coups qui sont
donnés). Une bougie allumée indique votre
énergie actuelle. Cette énergie est amenuisée

par les combats. En effet,
lorsque vous recevez des
coups, la bougie diminue.
Lorsque celle-ci est complè-
tement usée, c' est la mort du
héros. Bon autant se mettre
en chemin, la route est lon-
gue. Heureusement, vos en-
nemis morts possédaient par-
fois des objets précieux : de
l'or, des potions, des objets
magiques. N'oubliez pas de
les ramasser ; cela peut être
utile. Je vous laisse mainte-
nant la nuit vient de tomber,
je suis fatigué etje dois trou-

verune auberge oùje pour-
rai me restaurer.
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O O EACCESSOIRES INDISPENSABLES
Lfiordinateur, pour être efficace, demande tout un environnement : boîtes de disquettes, kits de nettoyage,

housses de protection, tapis pour souris. Faites plaisir au vôtre en lui offrant un petit cadeau pour Noël.

* Nettoyez vos lecteurs
de disquettes !

" -' -fi" _
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- Ces kits de nettoyage
existent en 3",
3"1/2 et 5"1/4.

 a«

ef; *-:-. -- T. _- J.

- Les disquettes coûtent cher : n'achetez pas n'importe quoi I Il faut choisir
entre un produit trop bon marché (pas fiable)

et des produits <<pro:›:›
qui ne sont pas indispensables

Et comme vos programmes
sont précieux, protegez les
disquettes en les rangeant

dans des boîtes fonctionnelles.

›-""""-I

0 Housses anti-poussière.
Elles sont indispensables
et protègent écran
et clavier.
Existent pour CPC,
ST, Amiga.
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~ Cet élégant tapis est pour votre souris.
Convient bien entendu à tous types d'ordinateurs.
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Vends Philips MSX2 8255, 2 drives 258 KRAM + 200
softs. Le tout : 4000 F. Vends Cannon V20 + 50 jeux cart
K7: 2500 F. Tél. : 48.46.85.71. aprés 18h00. Demander
Philippe.

Echange vends sur Amiga contre disk hard, news. Recher-
che contact à l'étranger. Life force. Verdoulet Eric - Route!
de Saint-Paul - 26130 Montségur. Tél. : 75.38.10.83.
Demander Eric.

PC1512 confirme cherche toutes news pour échanges
sérieux, débutants s'ahstenir. Possède Deluxe, Peint 2, Le
Maître des Ames), etc. Mismacou Jérome-265 rue J-J
Rousseau - 80310 Picquigny. Réponse assurée.

Atari 1040, cherche contacts sérieux et durables, possé-
des news. Tél.: 98.39.1121 ou envoyer liste Allan Dider-
Buelennec Tremeven - 29130 Duimperlé.

Vends Dric Atmos + moniteur monochrome + Zcassettes
et 2 manuels de cours + magnétophone + 35 numéros
d'Ebdogiciel_ Prix: 1000 F. Tél.: 82.92.72.02.

Vends pour CPC 484, 884, 8129 adaptation péritel MP-2F.
Trés peu servi 300 F. Patrice Smolen-Rue du 11
novembre-83850 La Monnerie le Montel. Tél.:
73.51.4532.

Atari 520 STF, achéte logiciel de dessin Dégas, recherche
aussi logiciel Test drive.M_ Smolen Patrice-rue du 11
novembre- 83850 La Monnerie-le-Montel. Tél.:
73.51.4532.

Echange jeux sur CEM, 84, posséde : échelon, Rocket Ran-
ger, Barbarian !PS461, etc. Ludwig Jeff-186 Tour de
l'Europe-61800 Mulhouse. Tél.: 89.45.83.81. aprés
18h00. Contacts durables, sérieux, non débutant. Merci.

Echange jeux et utilitaires sur 520 ST, posséde nombreu-
ses news. Tél.: 80.87.81.05. aprés 18h00.

Si votre 1040 STF est en manque d'u|tra-news contacter
Thierry ou Robert au 16.1.89.07.37.63, le soir. 520 ST,
s'ahstenir même gonflé. Disposons de mégaroms pour sony.
HB :700F dont les derniéres. A bientôt. Merci.

Vends nombreux jeux sur CPC 484 K7, à 40 F l'unité. Jeanne
Christophe- 34 rue de Lorraine - 92300 Levallois. Jeux ori-
ginaux. Tél. : 47.37.8529, entre 19h00 et 20h00. Demander
Christophe.

Vends pour ST: originaux de Space ST Ation et Tune up
[Michtron) : 130 F chacun... Tél. : 21.94.83.94. Demander
Franck aprés 20h00.

Franckie the west coast boy is here feel free to get in touch
with the fastest in the west 1 No boring and long list please !
Dnly demos and in tros swaping on Amiga ! 0.K. ? See ya 1!
Write 2: Franck WCB - 93 rue Hoche- 29200 Brest. Hot
Greetinx to les nuls!!

MWX2 sony HB : 700 F, posséde les derniéres megaroms
1Andorogynus, Skramble Formation, Dragon King, Mirai the
Futuré, Bubble Bobble, Final Zone...l. Contacter Robert au
18.1.69.07.37.83. le soir.

Echange news 520 STFlAmiga. Vends originaux Amiga:
Fairy Tale : 150 F itout neuf) + Bard's Tale 2 : 150 F (tout
neuf). Doleac Hervé-71 rue Rambuteau - 75004 Paris.
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Vends imprimante Star NL10 sous garantie. Prix : 2200 F.
Tél.: 45.28.25.30 aprés 18h00.

Achète jeux sur ST à bas prix. Envoyer liste, cherche aussi
Studio 24: 500 F maxi. Réponse assurée à M. Gresíllioo
Bruno- 14 rue de la Petite Pierre- 75011 Paris.

Vends Amstrad CPC 464 + moniteur monochrome + logi-
ciels l80) + revues + 1 joystick + manuel le tout pour
1990 F. Tél.: 43.40.0134 aprés 18h30. Vite. Demander
Emmanuel.

_ .__

Vends Atari 800 XL + drive + 120 jeux: 1500 F. Vends
Atari 2800 + 20 jeux : 500 F. Vends Atari 400 + lecteur
K7 + 10 cartouches : 800 F. Vends vectrex + 2k7 : 500 F.
Pion Nicolas- 13 le Bourg - 41220 La Ferte St Cyr. Tél. :
54.87.0.14.

Echange jeux pour console sega entre autre. Zilliom, Secret
command, Black Belt, Out Run. Contactez moi au
42.72.57.30. Demander 0|iver Armand. Olivier Armand-
Duartier Puis de Buisson- 13720 La Bouillatfisse.

Vends Commodore 84 + 1541 + interface Pal péritel +
Duarantaine de jeux avec cinq simulateurs de vol dont FSII,
version cassette + joystick: 2900 F. M. Zmonide
Frédéric- 13 rue Jean Bouin - 93220 Gagny. Tél.:
43_30.31.83. le soir aprés 20h00.

Débutant sur Amiga, cherche contacts pour échanges divers.
Vends disks Atari St : Starwars, Gauntlet, Indiana Jones,
Goldrunner, Joust, Road Runner, Super Sprint, Tonic Tile :
100 F chaque. Pascal Folquer - 93 av. Emile Zola - 75015
Paris. Tél.: 45_79_92.04 aprés 20h00.

Amiga et Atari 520 : échangelvendslachéte des hot news l
(Débutants_bienvenue). Joindre liste SVP. Ecrire à Michaël
Vaillant - 73, allée Charoi N - 59650 Villeneuve d'Ascq_

Urgent ! Vends jeux CPC 884 et 6128 disk 100 F (Barba-
rian (Palace), NBS Compilation, 1943, etc.) + 2 joysticks
150 F: le tout valeur 2 300 F vendu 1 300 F ou séparé.
Driginaux : demander liste àé Fauquet Mickaël- 5, rue des
Courtilles - 82222 St-Martin les Boulogne. Réponse assurée.

Vends CPC 6128 AZERTY + interface TV + doubleur joys-
tick + livres + nombreuses disquettes. Le tout 2 000 F.
Demander Gilles au 45.78.8824. à Paris.

Urgent ! Vends 8128 couleur + revues Amstar, Am-Mag
+ 4 disquettes vierges. Valeur 4 500 F, cédé à 2 500 F.
Vends originaux ldemander liste) 60 F piéce. Cherche con-
tacts dans ma région (94400 Vitry). Tél. 48.80.5703.

Vends cartouches Sega. After Burner: 200 F. Out Run, Alien
Syndrome : 185 F piéce. Choplifter, Wonder Boy, Alex lfidd,
Great Basket: 145 F pièce. Le tout 1 000 F. Christophe
Pellerin - 19, rue Gabriel Thierry - 10300 Sainte Savine. Tél.
25.79.80.34.

Vends Apple 2C + moniteur + souris + joystick + nom-
breux programmes (utilitaïres et jeux) état neuf. Vends Deli-
noir + bcp scénarios + orgue électri-unique avec cartes
magnétiques. Prix honnête. Tél. 70.34_53_92. aprés 19h00.

Vends ou échanges nombreux jeux sur CPC 6128 ou con-
sole Sega. Téléphoner au 93.30.48.89. ou écrire à Gré-
gory Blanc-25, boulevard Rainier lll-98000 Monaco.
Demander Grégory.
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Vends Amstrad CPC 484 c... + drive DD1 + joystick +
jeux [20 originaux + news : voyage au centre de la terre,
Karnov, Rolling Thunder...) + revues (Amstrad, CPC, Ams-
tar). Trés bon état. Top affaire! Prix: 3500 F. Tél.:
39.75.97.77.

Vends Atari 520 STF anciennes Roms + moniteur Philips
CM 8801 + lecteur cumana 3 et demi double face + Free-
boot + nombreux originaux de qualité + nombreuses revues
et livres prix très attractif. Tél. : 43.44.51.28. aprés 18h00.
Demander Xavier. A bientôt.

Vends jeux sur 520 STF à 20F seulement ! Possède nom-
breux jeux (Dungeon Master, Air Ball, Traiblazzr_.)_ Duval
Frank- 10 rue du Cheval, noir parc de Montaubert - 35300
Fougères. Tél.: 99.99.96.79.

Pour C64 échange ou vends K7 moitié prix: Bad Cat, Vixen,
Road Wars, Skate Crazy, Predator, Star Wars, Skate or
Die, etc. Sadous Héléne - 34 bd des Roses - 89800 Saint-
Priest.

Vends CPC 484 couleur + 100 revues + K7 + joystick:
2500 F. Lecteur D01 : 900 F, 130 disks 3” remplis: 28 F
l'unité. Ecrire à Sache Jean-Marc - 8 av Rue du Maréchal
Leclerc - 74300 Cluses. Tél.: 50.5-38.20.08. le week-end.
Atari ST, échange ou vends logiciels pour 520 ST sur dis-
quettes, 3 pouces 1i2 et 5 pouces 114. Recherche softs
Aladin et astuces pour imprimer avec ma citizen 120 sous
mac. Piccliottino Sam-7 rue Cory-73200 Albertville.
Réponse assurée.

Echange pour 484, nombreux jeux K7, contact durable.
Réponse assurée, liste sur simple demande. Ecrire à Jean-
Marc lfigty - Bumirle de Sauzet à Cros - 30170 St-Hippolyte
du Fort.

Echange logiciels sur 520 ST 1 SF-DF). Possède Explora,
Thunder Cats. Uverlander, Platoon, Operation Jupiter, etc.
Envoyer liste à: Riquet François- 54 rue Roger
Salengo - 59286 Roostwarendin. Tél.: 27.70.3722.
Recherche Star Wars 2, et Barbarian 2.

Vends CBM 128 D + prise péritel, til manque le port 2)
+ 50 jeux + lecteur K7 + joystick. Prix: 2500 F. Tél.:
56.55.9714. 33700 Merignac.

Hey! Les acros de l'Amiga... Je cherches des contacts
sérieux et sympas pour l'échange de trucs et bien sur de
softs! J'ai de super news! Ecrivez-moi: Eric Boez-
BP11 - 59440 Avesnelles. Tél. : 27.81.5345. aprés 18h00.

Cherche contact sur ST Val d'0ise et région parisienne, mrire
pauvre (cherche Donjon Master et 0ut Run). Réponse assu-
réa. Tél.: 30.72.08.51.

Vends Atari 520 STF + moniteur Philips + lecteur Cumana
+ Feeboot + 30 logiciels orirjnaux de qualité + revues
+ livres + tapis souris + joystick. Prix à débattre, possi-
bilité rl'achat séparé excellent état. Xavier Ronot - 75012
Paris. Tél.: 43.44.51.26. aprés 18h00.

Echange jeux sur disk pour CPC8128, posséde disk origi-
naux: Rastan, Skate Crazy, Target Renegade, Street Fighter,
Gothik, Shackled, Karnov, Dream Warrior, Desolator, Mic-
key Mouse, lfixen Night, Raider. Réponse assurée. Tél.:
51.58.9895. Soyez rapide.

Achète C64 + 1541 + 1530 + imprimante MPS 801 ou
803 + manette + jeux news + disq_ ifrerges. Valeur:
2300F lenviron). Tél.: 40.08.81.86 [lundi matin, avant
11h00, vendredi midi après 14h30). Demander Samuel [Loire-
Atlantique).

Vends jeux originaux pour Amstrad 484: Barbarian, Dut-
Flun, California Games + d'autres news + joysticks +
revues. Le tout en très bon état. Tél. : 47.84.8843 à Colom-
bes dans le 92.

Stop affaire ! Vends MX X1, V88020 + lecteur K7 + lec-
teur disk + 14 jeux dont féducatil parfait, état 1986. Le
tout au prix génial : 4000 F. lilaleur réelle: 9000 F). Deman-
der Grégory. Tél.: 48.65.3381.
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Vends laser 500 + K7 très peu servis. Prix : 1 500 F. Tél.
53.88.8040. aux heures des repas.

Vends et échange pour MSX1 et MSK2 jeux en cassettes,
cartouches et disks 3 et 5 pouces. Tél. 88.29.10.83. à
partir de 18h00. '

Vends T08 + lecteur de disquettes 3" 112 + crayon opti-
que + nombreux jeux et utilitaires (Super Ski, Bivouac, Mach
3, Paragraphe, Color-Paint). Tél. 37.47.42.18. (Eure et Loir).
Prix à débattre.

Amiga 500 échange Space Racer original contre tout autre
original. Faire propositions. Echange aussi jeux : posséde
[Street F.: lnterceptor...). JP. Candela - 27, rue du Puits
Toutatin - 78240 Mesnil-Esnard. Tél. 35.80.18.57.

Vends softs sur Atari ST, très bas prix. Liste sur demande.
Réponse assurée. S'adresserà Derech Frank -41, rue des
Coquelicots - 57440 Algrange_

Trés urgent 1 Vends de nombreux jeux pour CPC 8128 (Ikari,
Fighter Pilot, Enduro Racer, Gryzor, I'Arche du Captain Blood,
la Guerre des Etoiles) : de 40 à 100 F. Tél. 78.93.34.42.
Demander Hervé de 17h30 à 19h00.

Vends console Sega + 2 joysticks + péritel + Hang 0n
+ After Burner + Space Harrier + Rocky + 0ut Run +
the Ninja + My Hero: 1 000F au lieu de 2 200 F!! Tél.
43.80.49.78. Mme Boulay Renée.

Vends jeux pour CPC 6128 (Commando, Enduro Racer,
Desert Fox, Forteress, l'affa`re Santa- Fée) : 25 F piéce. Ecrire
à Deveny Nicolas- 10 rue des Cordiers- 59233 Maing.

Vends Thomson M05 + lecteur K7 + 2 manettes + crayon
optique + 2 K) BASIC (explications) + nombreux progr.
à copier + 14 K7 : Atlantis, Scrabble Judoka, Tennis, Rotor-
war, Troff__.: 2 000F le tout (tbe). Renseignements au
27.28.05.85 (demander Nathalie).

Vends Amstrad CPC 884 mono + cable TV + table gra-
phique Graphiscop 2 + lect. K7 + joystick + housses +
50 revues + livre + manuels + 400 jeux (100 disks 3"),
cédé moitié prix : 8 500 F. Console cbs Coleco + adapta-
teur Atari 2800 + roller controller + jeux: 1 200 F. Tél.
: 80.19.20.85

Enfin un club pour les CPC 8128 ! Journal, concours, bour-
ses, tournois, adhésion pas cher, poster du club GN Micro
freewares, N'attendez pas, surprises en pagaille. Karine Val-
lée - Le meurier 88210 Monthoiron. Joindre 2 timbres, un
cadeau aux 5 premiers, Wake up!

Vends pour Amiga : Buggy boy et Bubble Bobble avec boie
et notice: 190 F et 150F ou 300 F les deux ou échange
contre mean 18 avec hote et notice - Cazade Gilles - 4 rue
Pas de la mule - 75003 Paris. Tél.: 42.74.5897

Echange jeux C84, disquettes uniquement, posséde 500 jeux
environ. Vends originaux sur cassettes (sorcery + aztec,
Cauloron, Super Zaxxon, Germany B5, Superman, Nexus,
Asylum, Fight Night: 200 F. S'adresser à Cuttat Raphael.
Tél.: 84.29.85.03 (à Suarce).

Echange jeux sur disks et K7 pour Commodore, cherche
correspondantiels uniquement à l'étranger (méme si débu-
tant), réponse assurée pour tous. Ecrire à Dechy Nathalie- 25
rue Ghesquière - 59970 Fresnes-sur-Escaut - France ou télé-
phoner au 27.28.05.85.

Salut, t'as un Amiga, tu fais des échanges, écris-moi: Pey-
naud J_M. ~ Vilette - 17380 St aigulin.

Achète Power Cartridge en bon état avec manuel : pas plus
de 150 F. Tél.: 85.84.1071 aprés 18h00. Demandez
Jérôme.

Jeune fille débutante sur T080, cherche contact pour
échange, réponse assurée, débutants bienvenus. Demandez
Carine au 48.70.3254-lbo-rra Carine-8 place des
Bouleaux - 94200 Ivry-sti-Seine.

ATARI ST passionné de rnusique, recherche: Softsynth.
Soundwordks for Emax et TR707 Emtlator (votre prix sera
le mien). Achète aussi Hard iüiÿtsonaure et virfio). Ecrire
à Piccliottino Sam- 7 me Coty - 73211] Albertville.

Recherche contact sérieux avec CPC 484 cassetta pour
échanges dans la rég`on me strmuilg - Graal llivier - 45
rue de la Rohertsau - 87030 Bis* Hùr. Tél.: 88.83.1034
le soir aprés 07h00.

Non, le Spectrum n'est pas nut! Le cil: ries Spectru-
mans est ouvert: échmges (0701, celrtilclsjotrnd Etri-
mestriel, concours... Adhésion Uni: 40 F - Hewisse
Jean-Christophe - Le Versa - SEE1 Séné. Tã. : 97.54.2987
de 17h30 à 20h30, on attend!!!

Cherche cartouche de jeux Séga llllontlerboy, Pro Wrest-
ling, Chopliftet ou atrtrel. [lil Èltåït. Tél. : 87.03.38.27
le mercredi ou la semarïie tpm 171100 - Kontz Fabrice - 48
rue Auguste Renoir- 57400 Sarrdaaurg. Merci.

Echange news sur Amiga-Cascade Christophe. Tél.:
20.98.1882.

Echange _et achète softs sa Aniga. achète aussi disks 5“1l4
à bas prix. Vends risks 3"1(2 à 8 francs. Réponses 100
% si enveloppe timbrée-Fabrice-3 rue Blaise
Cendrars - 95560 Ballet. Tél.: 34.69.85.77.

Cherche contact sur Amiga en France, Suisse, Belgique...
pour échange utils. Jeux, trucs, docs. Ecrivez à Dams
Fabrice - 287 rue Trieu Kaisin - 8080 Montignies SlSam-
bre (en Belgique). PS : envoyer liste si possible, recherche
“Out Run" pour Amiga.

Echange jeux dans toute la France sur STF DD. Réponse
assurée et rapide. J'ai: 8. 18 Jack, Arkanoi'd 2, Bionic
Command, Dverlander, Jeanne d'Arc, Opération Jupiter et
d'autres! Benjamin Vairet-22 rue Rambuteau-75003
Paris. Tél.: 42.72.5822. Ecrivez vite!

Cherche contacts sérieux et rapides sur 520 ST en 3”1l4
pour échanger des news. Envoyer vos listes é: M. Tosi
Eric- 55 avenue de la Libération -54750 Trieux. Cherche
aussi contacts sur PC et compatibles 1 en 5"1)4). Envoyer
vos listes à la même adresse.

Vends originaux sur ATARI ST: Xenon, Buggy Boy, Space
Racer : 80 F le jeu ou 200 Fles 3. Echanges trés nombreu-
ses news sur région Cannes et 08, envoyer vos listes é
Fournier Laurent-22 rue Commandant Lamy - 08110 Le
Canne.

Vends Amiga 500 + mon. Amiga 108 + 50 disquettes,
vends lecteur externe Amiga 1010. Ensemble A500 + 1081
+ 50 disks: 6 200 F à débattre. 1010 : 750 F. - Thierry
Renaud- 14 rue des Fauvettes - 31120 Pins-Justaret. Tél. :
81.76.43.77

Stop affaire! Vends M08 + 21 jeux + plans + pictor (créa-
tion graphiquel + music 3 voix + revues programme +
trucs et astuces: 2 500 F à débattre. Contacter Coriton
Emmanuel - 2 impasse Philippe le Bon - 58000 Vannes. Tél. :
97.83.79.07

Vends SX-64 (version professionnel + portable du C84 +
drive + morit. couleur) + monit. monochrome + imprimante
+ täilette graphique + 2 joysticks + nbx utilitaires + 250
jeux dont news. Contacter Nicolas Gallet - 2 avenue des
Côteaux - 14790 Verson. Tél.: 31.26.8589

Vends CPC 454 (LR+DDl-1 + 30 jeux + livre + journeaux
et donne console Séga + 2 jeux: 3000 F. Tél.:
47.74.74.29 aprés 19h00.

Vends ATARI 800 XL + (ect. tlisquet. + lect. K7 + tab.
tact + nombreux log. + livres, prix ensemble: 1 800 F. Tél :
47.49.3558

Echange ou acl1éte{lVlultiplan, Dbase, Dr Graph et tout uti-
litaire). Possède news (Streetfighter, Basket Master, Bed-
Iam, ATF... ). Tél.: 87.85.9544 - Stuppia Julio - 3 rue du
Dauphine - 57350 Stiring-Wendel.

Echange nouveauté pour Amiga 500 méme avec débutants,
cherche aussi moniteur- Frédéric Parres - Résidence Saint-
Pierre, bât. 15- 13700 Marignane.

Urgent ! Vends Amiga 500 couleur garanti jusqu'en juillet
90 + extension 512 Ko (donc 1 Mo) + horloge interne
+ 50 disks 3,5" non déballés + 17 jeux, 4 utils. + 20
disks vierges + tapis + boite etc., valeur 9 950 F (au cour
actuellz cédé 7 500 F. Tél.: 38.4-4.81.07 (Loiret).
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