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❑ Sept niveaux de jeux 

❑ Un ou deux joueurs 

E Armes supplémentaires 
en cours de jeux 

E Disponible sur: C-64 
AMSTRAD- ST- AMIGA 

C' E S T 	UN 	JEU 	VIRGIN 	LOISIRS 

LOISIRS Nr 
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rICE EN F~ 

13, place des Vosges 
75004 PARIS 
TEL. 42 77 34 76 
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Ils sont au-dessus du lot. 
On ne peut s'en passer ! 



MICRO WORLD est distribué gratuitement chez les meilleurs 
revendeurs informatique. Si vous avez des problèmes pour vous 
le procurer, contactez-nous au : 

99.08.93.91 
Cochet du revendeur 
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  T D 79 
APB D T D D 32 
ASPAR GRAND PRIX P T 37 
BLOOD MONEY T D 19 
BUFFALO BILL'S RODEO T D D 39 
CHARIOTS OF WRATH T D 39 
CURSE OF AZUR BONDS P T P D 79 
F16 COMBAT PILOT 4 3 P 18 
FALCON MISSION DISK 1 D P 14 
GREAT COURTS P P P P P 17 
INDIANA JONES (Arcade) T P T D D 21 
JACK NICKLAUS GOLF P D D 78 
KINGDOMS OF ENGLAND 83 
KNIGHT FORCE P P T 78 
NIL DIEU VIVANT T T 82 
ORIENTAL GAMES T P P P 36 
P47 T P P P 28 
RAINBOW ISLANDS T P P P P 31 
RICK DANGEROUS T D D D 26 
ROCKET RANGER T 1 80 
RVF HONDA T P 41 
SKATEBALL 1 P 5 T 3 30 
SLEEPING GODS T 83 
VERMINATOR T P P 76 
WEIRD DREAMS T P P 75 
XYBOTS T T D D 35 

Testé dans ce numéro 

Déjà sorti 

Sortie prévue prochainement 

Compilations 
Logithèque et Hit 

Fabrication SORACOM — Dépôt légal à parution. 



UBI SOFT 
I, voie Félix Eboué 
94021 CRETEIL 	'  • 
TéL : 16 (1) 48 9 

WONDERBOY est de retour ! 
Et avec lui, voici le plus terrible des challenges : l'aventure cauchemardesque 
opposant les forces du mal et du bien. 
Encore une fois, le peuple pacifique de Wonderland se tourne vers SUPER WON. 
DERBOY pour qu'il les libère des griffes de MEKA et de ses monstres meurtriers ! 

LE FUTUR DE WONDERLAND  EST MAINTENANT ENTRE VOS MAINS!! 

Bientôt disponible 
sur Atari ST, Amiga, 
Cassette et disc C64, 
cassette et disc Amstrad 
et  cassette spectrum 

SUPER WONDER8Ory and SEGA• are trademarks of SEGA ENTERPRISES LTD. This game has been manufactured under licence born Sega Entetp ices Ltd, Japan. SEGA/Westone 1987, 
Marketed and Distributed  Dy Activision (UK) Ltd. 
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BULLETIN REPONSE A RENVOYER A : MICRO WORLD — BP 2 — 56200 LA GACILLY — FRANCE 
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1. Combien y-a-t-il de, . ._ 

dans ce numéro ? 	  

2. Citez 3 simulateurs de vol : 

4. Combien de réponses, Micro World 
va t-il recevoir ce mois-ci ?  	 

Questions : 

3.Citez 3 jeux d'arcade : 	  

✓ Vignette 
I "Micro World I 

Gratuit avec 
ce logiciel" 	I 

L a coller ici _I 

NOM: 	  

Prénom : 	  

Adresse 	  

Code postal : 	  Ville : 	  

Tél.: 	  Date de naissance : 	  

Marque et type de votre ordinateur : 	  

Dans quel magasin avez-vous trouvé votre vignette "MICRO WORLD GRA- 

TUIT AVEC CE LOGICIEL" : 	  

Code postal : 	  Ville :  	  

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
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GRAND CONCOURS 
Septembre  

• Trouver la vignette "MICRO 
WORLD GRATUIT AVEC LE LOGI-
CIEL" dans votre magasin. 
• Collez la vignette sur le bulletin-
réponse ci-dessous. 
• Retournez ce bulletin complet 
accompagné de la vignette avant 
le 27 septembre 1989. 

PRIX  

1 er prix : 
Un ordinateur de votre 
choix. 
(Atari 520 ST, Amiga 500, 
Amstrad PC 1512) 

2ème au 10ème prix : 
Un baladeur FM. 

Du 10ème au 35ème prix : 
Un logiciel sur votre 
machine. 

Vous voulez gagner des T-shirts et des stylos 
Micro World ! FACILE ! 

Répondez tous les mois au Grand Concours Micro 
World. Vous recevrez, à chaque participation, une 
attestation Micro World. Dès que vous en aurez 3, 
envoyez-les à Micro World qui vous fera parvenir 
votre T-shirt !! 

REGLEMEIVT 

1. Ce concours n'est subordonné à aucune obligation d'achat. 
2. Une seule réponse par famille sera prise en compte chaque mois. 
3. La vignette MICRO WORLD est disponible dans les magasins. 
4. Les revendeurs micro-informatique et leurs familles ainsi que les membres de leur per-
sonnel ne peuvent participer à ce concours. 
5. Les réponses exactes peuvent être obtenues auprès de MICRO WORLD à l'adresse 
ci-contre. Les gagnants seront prévenus directement par MICRO WORLD. 
6. Les bulletins réponses doivent être retournés complets et accompagnés de la vignette 
"MICRO WORLD GRATUIT AVEC CE LOGICIEL". 
7. Les 2 formules de participation ne constituent qu'un seul et même concours avec des 
lots identiques. 
8. En cas d'égalité les ex-aequo devront concourir sur une machine d'arcade pour se 
départager. 
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MIKALAND à Plan de Campagne (13) 
Voyage : Christian Munch 

Ordinateur : Marc Merle (14 ans) 
de Bouc-Bel Air 

1 semaine en demi pension avec vin et animation : 
à partirde 
* Hôtel Minceta Dubrovnik, départ 14.10 - - 
Avion, transferts, assurance, assistance indus. 

Remise de 10 % sur le prix brochure pour 
les lecteurs de "MICRO WORLD" 

!, • 	treti 

t 4  • 

dan u tr 
, 	•' • 

26, rue Castagnary - 75015 PARIS - Tél. (1) 48.56.04.88 

MICROMANIE à Saint-Herblain (44) 
Voyage : Bruno Busson 

Ordinateur : Olivier Bourligueux 
(13 ans) de Orvault 



Deux niveaux de difficulté et deux séries 
de 16 tableaux attendent le joueur. 

North and South : Ou comment revivre la 
guerre de sécession. Basé sur la BD Les 
Tuniques Bleues», le soft est à la fois un 
grand jeu tactique, accordant une place 
importante à la stratégie et ne négligeant 
pas les scènes d'arcade. 

Drakkhen : Un jeu de rôle qui a demandé 
plus d'un an de création. 

Le groupe d'aventuriers devra trou-
ver, sur un monde hostile, les 8 
derniers dragons, réfugiés dans 
des donjons. Certains sont malé-
fiques, d'autre bons : il ne faudra 
pas se tromper I 

La disparition des dragons signi-
fierait, selon la légende, la fin du 
monde. 

Drokkhen 
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o INFOGRAMES 

our la rentrée, Infogrames nous a pré-
paré un cocktail de choc. 

Au menu, de l'aventure, de la stratégie et 
de l'action. Trois grands jeux sortent in-
cessament. 

Gloops : Fervent défenseur d'un monde 
en couleurs, ce petit personnage, appelé 
Gloops, doit lutter contre les Evils, des mé-
chants ayant pour but de percer tous les 
réservoirs de couleur. 

Sr 
 Battez-vous à travers cinq v 

mystérieux niveaux, détruisant 
tous les aliens grâce à des do 
des douzaines de puissantes 
sont à votre disposition. 

XENON II : Un coin op rapide et 
-' de très bonne QUALITÉ. 

d'action garantie. 

XENON II : n'appartient pas à c 

: est un jeu des Bitm 

MICROPROSE 

irebird assure la conversion d'un jeu d'arcades, Mr. Heli. 
A bord d'un hélicoptère, le joueur (tiens, c'est toi par exem-

ple I), survole divers paysages. 
Evidemment, ce n'est pas une promenade de santé puisque de 
nombreux ennemis encombrent le ciel. 

Pour survivre, il faudra découvrir les cristaux cachés dans les 
décors. A la fin de chaque niveau (il y en a 3), un monstre at-
tend le joueur. 
Un jeu d'arcade où il faudra aussi faire travailler ses ménin-
ges. 

Mr. Heli 
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• ACCOLADE 

n va faire rugir les moteurs I Sur l'eau, sur l'asphalte, à deux roues comme à 
quatre, la vitesse est au rendez-vous de la simulation de qualité. 

Le monde fabuleux des courses off-shore s'ouvre enfin 1 Heat Wave vous transporte à 

200 MPH, aux commandes d'un puissant off-shore. Gare aux éclaboussures! 

Sur deux roues, The Cycle, vous permettra de concourir dans les grands prix interna-
tionaux. Sur 15 circuits différents, il faudra apprendre à maîtriser votre bécane et 
pulvériser le chrono. 

Si la F1 vous passionne, rassurez vous, on ne vous a pas oublié !Avec Grand Prix, 
c'est comme si vous y étiez. Le cul au ras de la route, les yeux allant des rétroviseurs 
à celle-ci, vous devrez vous rappeler que le moindre instant de distraction peut vous 
coûter la victoire et vous envoyer dans les glissières. 

Cycles 

• MINDSCAPE 

iendish Freddy's Big Top o' Fun : derrière ce titre à rallon- 
ges, se cache un clown.qui n'a pas du tout apprécié son li-

cenciement. Il va profiter des difficultés passagères du cirque, 
qui ne peut continuer à vivre qu'en trouvant 10000 $. Les artis- 

tes (c'est vous, le joueur), font tout ce qu'ils peuvent pour don-
ner un spectacle inoubliable. Freddy fait de son mieux pour les 
en empêcher. De l'humour et une «simulation» de cirque aux 
graphismes prometteurs. 
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Fiendish Freddy's Big Top o' Fun 

  



Disponible 
dans les meilleurs 

- XENON II : MEGABLAST 

XENON {I : Cette fois-ci, c'est la guerre : les 
xénites sont de retour et bouleversent le 
monde. Vous êtes |eoeu| b pouvoir sauver 

Battez-vous 8travora cinq vastes et 
mystérieux niveaux, détruisant petit petit 
tous les aliens grâce adon douzaines et 

/ des douzaines de puissantes armes qui 
sont a votre disposition. 

XENON U . ' Un coin op rapide et DIFFICILE . 
de très bonne QUALITÉ.. Beaucoup 
d'action garantie. 

XENON |< : n'appartient pas ce monde ! 

XENON II : est un jeu des Bitmap Brothers. 
 

XENON U : est un méga jeu de dr. 

Bientôt disponible sur Atari ST, AMIGA & PC. 

_ diStribUéDar : 

UBI SOFT 
 

1, 	Félix F~' ~~~U~ ^~~ 
94000 CRÉTEIL 	

"m 
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DOMARK 

OUT OF TIME 
The answer is: 
HIPPOPOTAMUS 

ous avez aimé Trivial Pursuit $ Préparez vous alors à 
passer de longues soirées d'hiver avec Pictionnory. 

L'idée est intéressante : il faut deviner ce que pense une 
personne au moyen d'un simple dessin servant d'indice. 
Avec 2500 questions différentes, vous n'êtes pas prêt d'en 
voir la fin I 
Dans Dragon Spirit, on aborde un autre registre. Transfor-
mé en dragon, vous parcourez des mondes hostiles à la re-
cherche de la princesse Alicia. Un jeu qui crache des flam-
mes! 
Une conversion de Tengen : APB (pour All Points Bulletin). 
Dans la peau de Bob, l'officier de police, épurez la ville de 
ses truands et criminels. Poursuites en voiture, fusillades, ar-
restations, l'action est à chaque coin de rue. 

APB 
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Dynamite Dux 

ACTIVISION 

n l'attendait avec impatience, voici Super Wonder- 
boy. Evoluant, comme son jeune frère, dans un pays 

de merveilles, qui n'a rien à envier à celui d'Alice, le héros 
doit défendre les habitants contre un monstre féroce. 

Mais avant de pouvoir l'affronter, il devra éliminer toutes 
sortes d'ennemis en s'aidant de potions, magiques bien sûr, 
et des armes qu'il récoltera. 

Connaissez vous Dynamite Dux ? Non ? c'est l'histoire de 

Bin et Pin, deux héros, qui partent à la recherche de Lucy, 
kidnappée par le féroce Achacha. 

Evidemment, Achacha est protégé par de nombreuses créa-
tures aussi diaboliques qu'astucieuses et il faudra les af-
fronter. Crocodiles boxeurs, cochons sumo, l'humour n'est 
pas absent I Et cette pauvre Lucy qui attend I 



Un jeu amusant, surprenant et 
EXPLOSIF ! 

DisOlbué par  AN. 

UBI SOFT  10." 
1 voie Felix Eboué 

'  94021 CRETEIL Cedex 
Tél : 16 (1) 48 98 99 00 

Bientôt 
disponible sur 

disc et K7 C64, 
disc et K7 Amstrad, 

Atari S, Amiga 
et K7 Spectrum 

DYNAMITE EJUX5 	DJSk..SJS :rorks of SEGA FNI;:RPRISES Lit). Ttz game Y.  s  been manufactured under 	irorn A Lr 5 prise..110..?ap6r 
Z' SEGA I,Y, 1989 marke:tect anO 	 Ar tmsion pri Ltd • 



Attaque des chars. 

SPECTRUM I-OLOBYTE 
SIMULATION DE VOL 

i 	es concepteurs de Falcon ont eu la riche idée de 
4  ` 	conserver à cette simulation de vol, un caractère 

ludique. Attention, cela ne signifie pas que le logi-
ciel ne soit pas réaliste... Bien au contraire, c'est certaine-
ment un modèle au niveau de la simulation du système d'ar-
mes et du poste de pilotage. 

Un camion qui n'ira pos 

Le F-16 Falcon est un chasseur multi-fonctions, capable de 
missions air-air (interceptions par exemple) et air-sol (atta-
que et destruction d'objectifs). C'est donc à Mach 2, à bord 
de cet avion aux commandes de vol électriques, ce qui lui 
confère une redoutable maniabilité, que vous allez partici-
per à des missions de guerre. Vos adversaires seront des 
Migs, des rampes de SAM, et des forces au sol équipées 
de défenses anti-aérienne dont il vous faudra déjouer l'effi-
cacité. 

Le «Mission Dise de Falcon arrive en complément de ces 
missions, où vous êtes peut-être passé maître. 
Ayant fait vos preuves en unité opérationnelle, vous êtes 
muté à la frontière d'un pays ennemi montrant des instincts 
belliqueux. 
Afin de le mettre au pas, le commandement militaire a dé-
cidé d'anéantir les équipements sol et les industries du pays, 
réduisant q zéro son potentiel offensif. 

Douze missions vous attendent, au cours desquelles vous 
allez détruire des ponts, des usines, des rampes de SAM, 
des bases aériennes, et intercepter des convois militaires 
tout en évitant la chasse ennemie. 
L'intérêt du jeu est qu'il offre une progression logique. Les 
dégels que vous occasionnerez lors des premières missions 
vous seront profitables -dor la suite. 
Un char détruit, une voie de chemin de fer coupée, sont 
Dotant d'éléments qui vont freiner l'avance de l'ennemi. 

Possoae pour admirer le `carton". 
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Dons Fokon, vous pouvez incarner plusieurs pilotes. 
Les médailles et  les points acquis par chacun sont mémori-
sés. Un bon Mayen, qui permet d'adopter das  

.  différentes; et de mes' Ter lavrs•eff<.ts.  I  ir,n0.<; [i vr,u . si l'un 
nE.(icf ~s srv rt:è  d~ ft?frè.votrè,basé ar.rienf! :  i 
} 	ure'es ritLnt, vour: p +urrE- 'cdérs fee,o rrtrrtc-lrr< r • 
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Si vous ne connaissez pas encore Falcon,  c'est k 

moment ou jamais de le découvrir). 
Cette simulation de vol, ci bord d'un avion de 

combat, le F-16 Fighting Falcon, est rapidement 
devenue une référence dans le genre. 

De  ce suecés est née l'idée de créer un «scenery 
disk»,  offrant davantage de missions que le 

logiciel d'origine. 

ques du ieu initial, en corrigeant certains peins défauts 
jnotamment au niveau de la maniabilité en vol et de la 
facilité d'atterrissage. Les décors ont changé de couleur : 
de l'ocre du désert, on se retrouve dans un paysage ver-
doyant et riche en points d'eau. 

Le «Mission Disk»  est un investissement indispensable qui 
permet de prolonger le plaisir de pi-

loter le F-16 Falcon de Spectrum 
Holobyte. 

Un autre genre de cible... 

Toujours ces beaux graphismes 

Un cockpit riche en détails. 

Une usine détruite, une 



11144:\716'  28 TER AVENUE DE VERSAILLES - 93220 GAGNY - TEL : (1) 43.32.10.92 
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BLUE BYTES/SLI'IULATION SPORTIVE 

LJ'jJ  F  
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Service t Le pointeur jaune indique la position du tir. 

On change de ville. Cap sur Wimbledon... 

Et on change de surface. 

Un très beau match pour Agassi 
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Wha000u... Enfin un tennis digne de ce nom sur Amiga. 

I y a bien eu quelques tennis sur 
Amiga mais là, la qualité du jeu 
est vraiment exceptionnelle. 

En fait, avec ses 320 sprites différents 
(entendez position des personnages), Great 
Courts tient plus du simulateur que du jeu 
de tennis. Dans ce soft, on vous offre la 
possibilité de devenir le meilleur joueur 

Une vraie simulation, avec des tennismen célèbres.  

du monde au travers des 4 tournois du 
grand chelem (Melbourne, Roland Gar-
ros, Wimbledon et Flushing Meadow). Il 
faudra s'adapter aux différents revêtements 
pour gagner. 
Mais d'abord, il est conseillé d'appren-
dre à se servir d'une raquette. Pour cela,' 
Great courts met à votre disposition des 
entraînements au service, un sparring-
partner et 10 programmes de lance-bal-
les. Vous pourrez ainsi améliorer votre jeu, 
contrôler vos effets (revers, coup droit, 
service...) ainsi que la trajectoire de vos 
balles. 

Les joueurs de tennis apprécieront la réa-
lité des coups, trajectoires et effets comme 
s'ils étaient réellement sur un court. 
Une fois prêt, vous pourrez rentrer en 
32ème de finale des 4 plus grands tour-
nois pour essayer de parvenir en finale. 
Mais, quelque soit le niveau que vous 
choisissez (Easy, hard ou professionnel) 
la victoire en 3 sets ne sera jamais facile 
car les joueurs, quelque soit leurs points 
forts, sauront contrer toutes vos attaques. 
Après chaque point, vous pourrez revoir 
le dernier échange grâce à une touche 
replay. 
Dans ce cas une animation spectaculaire 
du 3D apparaitra à l'écran et vous remon-
trera le point. 
Suspense et frissons garantis. 
Rappelons encore que l'on pourra, bien 
entendu jouer à 2. 

Bon tennis à tous et rendez-vous à la fin 
des 4 tournois pour compter les points et 
attribuer le titre de meilleur joueur du 
monde. 

Amiga 

Au ler plan, la croix près du joueur donne 
le positionnement. 
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La tète en bas. Préparation de la mission. 

DIGITAL INTEGRATION 
SIMULATION DE VOL 

Une overdose 1 J'ai pris une overdose de tonneaux, boudes, G positifs et négatifs, après avoir passé 
une petite heure aux commandes de mon Amiga transformé en F-16. 

NRRNEAO: 

COnTEnTICnEL 22Cie• 
15E5 CELRY PR<E CE 
331e TRI [HARLE 
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TE BHT EH 811HB5 
L TELACITY SIT 
.L  THE ROCKET 
B CRWE IT STRAIGHT 

l0 THE TARGET. 

TE SCALE)` 	- I ~^ 
DRRRH- ;~:7 

LE!s 

ROPE HECTOR SOLIS 
SMOY.ELE55 MOTOR 

our être intéressante, une simu- 
lotion de vol doit être rapide (sur- 
tout quand il s'agit d'un avion de 

combat). Çà tombe bien, l'Amiga est une 
bécane qui a des possibilités dans ce do-
maine 1 Avec F-16 Combat Pilot, on dé-
couvre non seulement un avion, mais aus-
si tout l'environnement d'une unité opéra-
tionnelle. 
La simulation prend en compte le pilote à 
son arrivée ou sein de l'escadre. Il devra 
d'abord s'entraîner en compagnie d'un mo-
niteur qui lui enseignera les subtilités de 
l'avion. Par la suite, il pourra enfin partir 
en mission. 

LETGTH: MEN' <2.100-. ) 

'- -PROPulsIOn: 

Le choix des armes. 
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Celles-ci sont très variées, allant`ee l'in-
terception air-air à l'attaque d'objectifs ou 
sol, en passant par la reconnaissance. Le 
réalisme est poussé. Avant de partir, il faut 
préparer son vol, en allant rendre visite à 
la météo, à l'officier de renseignements 
etc., puis voir avec les mécanos l'arme-
ment de l'avion. 
Une fois en l'air, l'aventure commence... 
• ssayez d'en ressortir vivant I 

ire 

soft est renversaht à plusieurs titres : 
graphismes sonignés, en particu-
l'intérieurd tcockpitav voyantsd'alar-

e, HUD.déta1 lé ''la(main gauche. qui bou-
ge suu 
ptslif ë"ët

: manette des gaz, puis par sa rip-e 
par les scénarios proposés. Le 

manuel est "en français ; il constitue à lui 
seul une documentation sur l'avion, les sys-
tèmes d'ormes et les techniques de corn 
at. 

C'est simple, il parait que le KGB en a 
dérobé quelques exemplaires pour étudier 
le F-161 Sans faire comme ces agents très 
spéciaux, n'hésitez pas à vous envoyer 
en l'air. Votre nouveau job : Pilote de Com-
bat ! 
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PSYGNOSISIARCADE 

 

   

Jouer à deux est plus marrant Psygnosis frappe â nouveau, et de quelle manière 111 

Bien armé, le sous-marin détruit les araignées géantes. 

Le mouvement ries meduses est remarquao;e, 

A votre disposition, dans le magasin. 

our les possesseurs d'Amiga, c'est un titre qui n'est pas 
tout à fait nouveau puisqu'il est disponible depuis le prin-
temps sur ce support. Le jeu était alors très intéressant, il 

le reste sur ATARI ST. 
Mais quelle qualité de réalisation I Un grand bravo aux dévelop-
peurs. L'animation est tout simplement fantastique, les  sprites sont 
de qualité tant au niveau des formes que de l'animation, des cou-
leurs ou de la quantité que l'on peut avoir à l'écran. Technique-
ment, un soft presque parfait. 
Mais revenons au jeu, cor lui non plus n'est pas sons intérêts. 
Vous êtes à bord d'un sous-marin de poche et votre but est de 
traverser une multitude de grottes et couloirs infectés de créatures 
agressives. 
A chaque fin de grotte, des alliés ont installé des stations d'équipe-
ment qui vous permettront de faire une halte et par la même occa-
sion d'améliorer votre armement. Mois il faudra payer. Et oui, dans 
ce monde, rien n'est gratuit. 
Aussi, au début du jeu, vous partez avec 200 $ en poche, mais ce 
n'est pas suffisant. 
Ainsi, lorsque vous tuerez vos assaillants, ceux-ci parfois, laisse-
ront tomber de l'argent qu'il faudra récupérer avant qu'ils ne se 
perdent dans les profondeurs sombres de ces grottes inacueillan-
tes. 
Attention, ne gaspillez pas votre argent, car plus on avance dans 
le jeu, plus la qualité est la quantité de l'armement sont importants. 
Enfin, si vous avez peur d'y aller tout seul, il ne vous est pas inter-
dit d'emmener un coequipier avec vous dons un autre sous-morin 
de poche. Le travail sera alors plus facile et la lutte pour l'argent 
qui tombe plus âpre... 
Blood Money sera sûrement un  hit sur machines 16 bits cette an-
née. Alors, un conseil, n'hésitez plus, essayez-le et adoptez-le. 

'ST' 
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LL'CASFILM 

Du ciné sur ton computer ? Indiana Jones ? C'est comme dans la 
pub : Mais si c'est possible l Et c'est même sur ST et sur Amiga..° 

Attraper la liane pour franchir l'eau. (ST) 

A coups de fouet, éliminer les adversaires. 

Et on descend ï  (Amiga) 

h là, je les vois venir... On se 
calme i Il est comment Harri- 
son Ford sur ces deux machi-

nes ? Euh.. Je dois avouer qu'il est pas 
trop mal... Il est même pas mal du 
tout...Allez, je vous le dis : il y a son 
portrait digitalisé I 

Quant au jeu, c'est une vraie perle ! : 
autant d'action que dans la boite à ima-
ges, autant de suspens, autant de dé-
paysement, et tout ça avec des graphi-
mes très travaillés. Le régal, quoi ! 
Indy vous fera découvrir quatre univers, 
dans lesquels vous aurez à rivaliser de 
dextérité et d'habileté pour montrer que 
vous êtes à la hauteur de prêter corps 
et âme au bel héros. 

Très vite vous vous apercevrez qu'il s'agit 
d'un véritable parcours du combattant... 
Car tout, vraiment tout, est fait pour vous 
désarçonner : dans les antres de cette 
terre, on ne se déplace pas seulement 
à pieds, mais on joue à Tarzan en 
sautant de cordes en cordes et il y aura 
toujours une poutre placée trop bas, 
toujours un lanceur de couteau ou un 
tireur mal intentionnés, toujours un 
imprévu qui fait que çà ne passe pas... 
A vous de gérer au mieux le temps qui 
vous est alloué. 
Ne négligez pas non plus de ramas-
ser les torches, car une petite merveille 

Sauter par-dessus les barils et tuer le tireur. 
(ST) 

Dans chacun d'entre eux vous aurez 
une mission à accomplir, la quête d'un 
objet symbolique, condition ultime pour 
passer au niveau supérieur. 
Le niveau 1 vous propulse au fin fond 
d'une grotte à la recherche de la croix 
de Coronado. 

Le 2ème niveau 
dans les catacombes. (CPC) 

technique provoque une baisse de 
l'éclairage au fur et à mesure de 
votre progression. 

Le décor de la grotte est tout à fait 
réussi : toute d'âcre vêtue, avec 
d'inombrables coins et recoins 
tapissée de stalactites ayant de 
fâcheuses attirances envers 
vous.. 

Les niveaux suivants vous 
emmèneront dans les 
catacombes d'un châ-
teau, dans le ventre 
bombé d'un zeppelin, 
et enfin au milieu des 
dédales du Saint-
C la re. 

Poussez à fond 
le son : la mu- 
sique outhenti- 

The holy grail (dème niveau). (CPC) 

que de la série vaut le coup... 
d'oreille, et les bruitages sont bien 
réalisés. 
Bénéficiant en plus d'une bonne 
jouabilité, ce jeu difficile qui néces-
site un bon entrainement afin d'être 
dompté vous tiendra en haleine des 

heures durant, on s'y accroche 
et on ne se lasse pas de 

contempler son héros... 

CPC, S'T, Amiga 
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„ Elle gagne a âtre connue, la console PC Engine de NEC.  
egardex bien ! Sur l'écran, 512 couleurs et 64 sprites peuvent 

être affichés simultanément., Ecoutez bien !Le haut-parleur du 
.z moniteur laisse entendre un son sur 6 voies e(84iiis7ies. Rien 

d'étonnant à ce que les plus grands développeurs mondiaux 
lorgnent sur cette minuscule merveille. 50 jeux sont déjà 

•disponibles. Nous avons choisi les dix meilleurs. Voici le Top 
Ten PC Engine de la rédaction de Micro World. 

• T.-es 
ai 

)./ oici un Space Invadérs revu et corrigé, une' .  

Aanversion d'arcades interprétée par un ballet del.  
.jrnouches, une horde de têtards et autres bestia2.1 

4:1es imaginaires. Il est classique et pourtant bien.;}: 
fait car 	la fois rapide, varié, amusant et of;e 
front de bons bruitages, une musique peu usitée4 
dans un tel genre de jeux : valse, tango... 
Exhibant aussi de jolis décors, vous n'êtes pas 
non plus au bout des innombrables niveaux. En' 
cas de tir heureux, votre vaisseau peut se dé- 

hit 

 

doubler, mais si vous attendez, les bébêtes de,' 
A 	iennent plus grosses et au bout d'un certain par-,,, 

cours, attention au gros monstre, copie assez 
conforme du cheval de Troie... 

Deux -caiirele .iraltuies ans Ia mem 
touche ! La première : un gamin se déplace sur 
un plan, voiture téléguidée sous le bras, attent. 

 un autre le defie. Puis la course débute 

j J 	vee '.ecran divisé en deux permettant de voir 
'` vot4Naiture et celle commandée par l'ordina-

teur. Pour dépasser l'autre, prenez les tremplins 

at..ç 	et les batteries supplémentaires. 
Pourld6iand prix, choisissez votre véhicule parmi 
quatre et suivant les parties, vous parcourerez 
• différents circuits. Le système de l'écran divisé est 
toujours utilisé mois en plus on peut jouer a deux, 
et là vraiment, on s'éclate. Dons ces deux cour-
ses, la maniabilité et la rapidité vous raviront 
tout comme$",yous étiez sur le terrain 

-NWifi•'*0  

ç .  



St 

41440 
	

I.. 

amie 

aie 

40 

~.. 	_  . 

	 MI 
et 

a. ei i•
1111 
	

a. tue 	 *en glillsimillib  III 
lm 
!lb; ,rr 

r 	 lift  es., es- 
+atiwsa 

Dans une rue typiquement américaine, mal 
fréquentée au possible, vous jouez des mains et 
des pieds pour vous sortir des assauts rudes et % 
incessants de toutes les bandes de voyous, skin-
heads, truands et autres du coin. Pourquoi vous 
battre me direz vous ? Pour délivrer votre fian- 
cée Madonna, prisonnière de leurs mains..: 	.' 
Si en plus je vous dis que toutes ces embusca-
des vous coûtent de l'énergie, que le temps est 
limité et qu'à la fin de choque niveau vous de-
vez combattre le colosse d'une bande quelcon-
que, je suis prête à parier que ça calme illico 
vos ardeurs amoureuses ! 
Les jolis graphismes, la vitesse des déplacements 
et la bonne jouabilité plairont aux amateurs du  s 
genre.  
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Aux commandes d'un P 47, engagé dans 
',une guerre impitoyable, vous devez anéantir les, 
vagues d'assaillants qui vous font face dans les 
airs comme sur la terre. L'élimination des appa-
reils ennemis (tanks, grues, lances missiles, chars ki 
blindés...) peut vous procurer des armes supplé-. 
mentaires bien utiles tout au long du jeu. 
A la fin de chaque niveau, un avion assez diffi 
cite ô détruire, et qui deviendra de plus en plus-, 
invulnérable au fur et à mesure de votre progres-?„ 
sign, vous barre la route. 
Ce jeu bénéficie d'un bon srolling horizontal, 
de bonnes animations, et de sprites bien réali- 

e~ 

Encore un bon vieux shoot'em up, une con-
version d'arcades, très bien réalisé néanmoins au ;''.`% 
vu de sa très grande vivacité, de son excellente 
animation et de ses décors jolis et variés. 
Engoncé dans un scaphandre-vaisseau de l'es-
pace, tirez dans le tas d'objets volants aux mul- 
tiples formes, dans les vagues de robots, etc. 	;. 
Sur votre chemin, plusieurs icônes vous permet-
tront de posséder différentes armes, de doubler, 
de multiplier vos tirs, de vous protéger avec des-
armures . 
Tout cela est mis en réserve et sera sélectionna-
ble par la suite. 

.4, 

~.s 
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Toujours dans la famille des tirs et des vais- • 
'iPiseaux spatiaux, voici un nouveau membre en la 

personne de R-Type 2. Seules d'horribles créa-
tures peuvent habiter cet empire de l'espace aux 
décors lugubres, macabres et ils vous sera dffi-
cile de résister à leurs assauts répétés tant les. 
tirs viennent de partout. Mais si vous êtes habi-
le, votre vaisseau pourra acquérir vitesse, rapidité, 
laser et autre option et vous pourrez même obte-t:- 

. 
une puissance de tir supplémentaire en main- 

i"..aenant le bouton fi re appuyé. 
,A la fin de choque niveau, un monstre encore-, 

plus résistant que les autres fera surface. Ce jeu.:i 

test difficile, accrochez vous bien ! 	' 

Ces deux grands humoristes japonais vous.; 
.4ii.prciposent une balade très mouvementée où des 

,r" 	tas de petites aventures vous attendent. Méto.,::;,, 
morphos& en Koto ou Ken, sautez par dessusi.ii,, 
les obstacles, évitez le contact avec les abeilles 

,ou tout autre animai, récoltez les fruits pour aug-
,Aii,•menter votre énergie et n'ayez pas peur de bot-

le postérieur de votre ami. Je vous conseille 
vous méfier des volatiles peu délicats Iodlant 

leurs excréments, a moins que vous ne décidiez 
;d'employer les mêmes ormes en vous baissant 

en léchant un petit vent... Entrez dans les WC, 
ça vous redonnera de l'énergie ou jouez au 
.potdans les toilettes. 

Toujours un exercice de tirs mais sous quelle:iiie, 
forme ! Plus de vaisseau mais un réel dragon 
cracheur de feu, des ennemis choisis parmi les 
spécimen des musées préhistoriques et le privi-

lège de survoler, joystick en main les jolis pay-
sages ( grôce à de bons graphismes j  de notre 

terre chérie à l'heure de sa création... 
Les énormes oeufs offrent de nombreuses options 

si vous tirez sur les rouges, votre cracheur de 
feu devient carrément féroce et sur les bleus, il 
double sa tête et donc ses tirs. A la fin de cho-
que niveau, gare ou colosse, maître des temps 
préhistoriques 	 ';;;,,t; 
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Vous le retrouvez le petit soldat dans cette 
suite, il est toujours aussi plein de bonhomie, et 
ses aventures sont toujours aussi passionnantes 
que plaisantes. C'est avec beaucoup de courage 
qu'au moyen de son épée, Wonderboy a déci-
dé de débarrasser son pays de tous les mons-
tres qui l'ont envahi. Chaque coup d'épée victo-
rieux lui rapporte des sous qu'il pourra dépen-
ser bien utilement en achetant dans les maga-
sins qui jalonnent son parcours, des armes ou de 
la nourriture pour le maintenir en forme en vue 
des combats. 
Notre héros doit préserver ses cinq coeurs re-
présentatifs de sa vie, c'est pourquoi c'est à lui de 
bien distinguer les bonnes des mauvaises ren-
contres qui peuvent tout aussi bien lui enlever que 
ui apporter des vies. Gare ou monstre qui sanc-
tionne le passage a chaque niveau supérieur  . 

 

If est tout simplement génial ce tennis ! La réalité a 
été très bien imitée ce qui donne une simulation 
de qualité : l'effet des balles est très bien rendu, ; y 
celles ci sont rapides, et leur rattrapage est aus-
si difficile que sur un véritable court. En plus, c'est .!;. 
à vous de sélectionner un match en dou- ble ou "5 
en simple, les joueurs et même la surface sur.''' 
laquelle vous allez jouer. Et voici le meilleur pour 
la fin ; on peut jouer à deux et même à quatre ! ., 
Ça vous garantit ainsi des moments passionnants, .>. 
raquette en main, d'autant plus que les graphis-
mes sont bien réalisés, et que la parfaite maîtri-
se de ce jeu nécessitera beaucoup d'entraine-,`_ï 
ment 

 



FIREBIRD 
ARCADE/AVENTURE 

Quel est le point commun entre un temple Aztèque et une pyramide Egyptienne ? 
Vous ne voyez pas ? Ces deux lieux sont tout simplement le théâtre des aven-
tures de Rick Dangerous, le super-héros. 

n a beau être un super-héros, on 
en est pas moins un homme, avec 
des faiblesses et des instants de 

distraction. Il vous viendrait à l'idée d'ou-
blier de faire le plein de votre avion ? La 
panne sèche, en pleine jungle, dur ! L'aven-
ture commence pour Rick mois il aura be-
soin d'un petit coup de main. A vous de 
l'aider avec un joystick et un peu d'habi-
leté. 

Près d'une centaine de tableaux vous at-
tendent dans ce jeu, avec leurs pièges en 
tous genres. 
Vous ne les découvrirez qu'après être tombé 
dedans. La fois suivante, vous saurez les 
éviter ! Les guerriers qui défendent les lieux 
ne vous feront aucun cadeau. Gardez en 
tête ce seul mot d'ordre : timing et coordi-
nation des mouvements. 

Fort heureusement, Rick est armé. Il est parti 
avec un bâton, qu'il utilisera comme une 
matraque, un 6 coups et... 6 bâtons de 
dynamite. Il faudra penser à récupérer des 
munitions, à s'écarter lors de l'explosion 

S'écarter lors de l'explosion. (ST) 

de la dynamite et à utiliser le revolver pour 
désamorcer certains pièges. Rick devra 
également ramasser des statuettes et des 
joyaux. 

Un graphisme très coloré, surtout sur CPC 
et des animations correctes font de Rick 
Dangerous un jeu plaisant et varié. 

CPC et ST 

Cherchez le piège t (CPC) 

Et une statuette, une t (CPC) 

Récupérer la caisse de 
munitions.  (ST) 



Transpercez les cieux de vos flammes lors d'utiEdt.  vols les plus 

impressionants. 

Crachez du feu au dessus de hordes de mé 
	

créatures venues 

de la préhistoire. 

6 	une brulante, monstrueuse lutte ji4iu a la mort 	• 

ramassez les_bonuS qui vous donneront des amies et réactiveront 

votre puissance efeu   
• huit niveaux d'action 4 vous faire perdre haleine Prograirimed-bf. Consult Spftirare Ltd 

• enivrant et stimulant.... 	 TENGEN  INC44IAftights Fleserved TINAMCO LTD 

• aVez-vou4dikkarrier, -avez-vous l'esprit ''DRAGON'? 

Crisonible sur. Atari ST, Amiga, Commodore 
64 (cassette, disk) Amstrad (cassette, 
disk) et Spectrixn 
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ARCADE/FIREBIR1 

La guerre devient tout suite plus 
amusante et moins dramatique 
quand elle se joue sur l'écran 

d'un ordinateur. 

Seul contre tous .1 

ux commandes du célèbrissime P-47 Thunderbolt, 
chasseur bombardier aussi connu Outre-Atlantique que 
les Stukas chez nous, vous allez revivre quelques pha-

ses épiques de la guerre aérienne, revues et corrigées de quel-
ques anachronismes et invraisemblances qui vous rendront la 
tâche encore plus dure. 

Au cours de votre mission, votre appareil sera 
placé sur le côté gauche de l'écran, l'en-
nemi arrivant face à vous et parfois même 
derrière vous. 

Un bonus à récupérer. 

Il se vexe facilement et manifeste parfois son agacement de 
manière meurtrière à l'égard de votre frêle machine volante. 

Ne négligez pas non plus, planqués entre quelques arbustes, 
les canons anti-aériens. Leurs aspects sont trompeurs : Petits 
mais coriaces. 

En fait, on s'aperçoit très vite que tout le monde 
vous en veut et qu'il faudra dompter le P-

47 au millimètre près pour échapper aux 
tirs de l'adversaire. 

Suivant votre adresse ou votre 
inconscience vous pouvez évo-
luer vers le bord droit de 
l'écran. 

Au cours des combats, 
vous pourrez récolter 
des armes nouvelles, qui 
renforceront vos défen-
ses. Certaines sont très 
surprenantes, surtout 
pour vos assaillants. 

Suivant l'adversaire, 
elles seront plus ou 
moins efficaces. Il est 
certain que, détruire un 
appareil ennemi à la 
bombe de 500 Kg relève 
de l'exploit, quoique... airtik.tir RIGil  . 

A chaque tableau, vous vous re-
trouverez plongé dans un dé-

cor différent. Et chaque nou-
veau décor, il y a de nou-
veaux ennemis. Et à cha-
que nouvel ennemi, il y 
a une nouvelle parade 
et une nouvelle tactique. 

Les graphismes sont su-
perbes, un avion res-
semble à un avion et 
un arbre à un arbre (et 
pas l'inverse, ce qui 
serait gênant!). 

Le scrolling est un modèle 
du genre tant sa fluidité 
est appréciable. 
Le nombre de sprites à 
l'écran ne ralentit en rien 
la vitesse du jeu. Et quel-
que soit la situation, vous 
bénéficierez toujours du 
maximum de manoeuvra-
bilité de votre appareil. 
Les bruitages sont, eux 
aussi, corrects. En fait tout 
les ingrédients sont réunis 
pour faire de ce jeu une 
bonne, très bonne adap-
tation d'un non moins bon 
et célèbre jeu d'arcade. 

Les armes nouvelles se sub-
stitueront à celles précé-
demment récoltées, tout en 
laissant actif votre arme-
ment de base du début du 
jeu  :  Un simple ça non. Sim-
ple mais redoutable. 

Aucun ennemi ne vous sera 
épargné  :  Des chasseurs en 
piqué aux panzers, en pas-
sant par un bombardier 
dont la démesure n'a 
d'égal que son efficacité. 
Un conseil  :  Ne le taqui-
nez pas de trop près. 

Quelquefois, il vaut mieux éviter le combat ! 



Sautez dans cet engin ultra rapide V8 turbo et lancez vous à toute vitesse sur 
les circuits les plus extraordinaires. Pour devenir un champion il vous faudra 
éviter de sortir de cette piste oü parfois les routes montent et descendent 
comme des montagnes russes. 

DISPONIBLE SUR 
ST 
AMIGA 
PC 
SPECTRUM 
COMMODORE 64 

whi 

4989 Geoff Craenmond 

6.8 RUE DE MILAN, 75009, PARIS. TEL (1) 45264414 



Herses et trous, les pièges son! nombreux... ... comme cette bulle à éviter soigneusement 

LIU SOFT/ACTION-SIMULATION 

L T 

Ce jeu, édité par U81 SOFT, est déjà un 
best-seller sur Atari ST et Amstrad. Et bien 

ça y est, il est enfin disponible sur 
Commodore 64 et 128. 

Au bas de l'écran, les équipes et une vue globlo du terrain. 

i,11usr. 

Un but qui chauffe, à la régulière 

omment ça, ? J'en vois un au fond 

C qui ne tonnait pas ce soft I Alors, 
pour tous ceux qui ont roté Io sortie 

du produit, SKATEBALL est un ROLLERBAIL 
sur glace. 
— Un QUOI ? 
— OUI monsieur, un ROLLERBAU. sur glace... 
le film 
Bon, rentrons dons le détail alors. Ce jeu 
allie une simulation sportive à un peu de 
combat. J'en entends déjà 
qui rigolent. Et bien oui, 
c'est possible. 	 ■ 

Vous portez avec une 
équipe de quatre joueurs 
dont deux sont sur le ter- 
rain et deux outres sur le 
banc de touche prêts à 
remplacer un joueur de 
défaillant. 

• Ce dernier, le joueur de 
champ pour ceux qui ne 
suivent pas, donc, ce der-
nier doit mettre la balle 
dons le but de l'adversaire. 
Pour l'instant, ça,ressem-
ble à un sport classique, 
me direz-vous.  

Mois appréciez déjà lo vitesse de dépla-
cement du joueur sur le terrain 3D. Pas 
mol, non $ 
La différence avec les autres sports, c'est 
que là, tous les coups sont permis. Rien 
de vraiment exceptionnel. 
Mais là où ço se corse, c'est quond ap-
paraissent les pièges sur le terrain : pics 
qui sortent du sol pour vos transpercer, 
trou, balle qui vous capturent... 

Et plus on ovonce dons le championnat, 
plus le terrain en est infecté. Là, il ne suffit 
plus de gagner, encore faut-il ovoir assez 
de joueurs pour continuer la partie cor, 
dès qu'un joueur est tué ou capturé, un 
outre le remplace immédiatement sur le 
terrain (vous n'avez que deux remplaçants). 

On peut donc arrêter de jouer le ballon 
pour mieux liquider l'équipe adverse. DIA-

BOLIQUE, NON I 
En ce qui concerne la 
version Commodore, 
l'adaptation est bien 
réussie. Comme sur 
toutes les outres ver-
sions, on retrouve la 
possibilité de jouer à 
deux ou contre l'ordi-
nateur. En résumé, un 
soft à posséder. 
Pour ceux qui n'en sont 
pas encore convaincus, 
allez le voir dons vo-
tre magasin et cro-
quez I 

INAUSIE 

Un joueur transformé en tache de sang. 
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Des ares.enciei pour franchir l'eau. 

... avec des décors de dessin animé. Un monde enchanté... 
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En fait, un jeu de plateformes. 	 Au secours, l'eau monte 

334630 

RAINBOW 
ISLANDS  

Bub et Bob sont revenus ! Après 
les intenses trépidations de 
Bubble Bobble, ils goûtaient 

une paisible retraite au coeur 
des Rainbow Islands, les 
lies paradisiaques qu'ils 
avaient construites de 
leurs propres mains. 

élas, des touristes que nous qua-
lifierons par euphémisme d'indé-
sirables, je cite Von Blubba et toute 

sa suite, ont débarqué. Ils ont capturé tous 
les habitants, excepté bien sür nos deux 
héros, à qui ils appartient désormais de 
jouer les délivreurs. Terminées pour eux 
aussi les vacances, place aux combats 
acharnés contre une kyrielle de monstres 
en tout genre. 
Le terrain d'action, où fourmillent ces bé-
bettes que vous devez éliminer, compte 
pas moins de sept îles, constituant ainsi 
sept niveaux présentés en plateformes que 
vous devez escaler. 
A chaque niveau correspond un type de 
monstre : au premier vous aurez droit à 
des chauves-souris, puis ce sera des oi-
sillons, des coccinelles, etc. 
Vous vous demandez sûrement fiévreuse-
ment quelle arme est à votre disposition ? 
Mais oui, il s'agit toujours de l'arc en ciel 
magique qui se révèle être un excellent 
moyen de locomotion en servant de sorte 
d'escalier mobile mais qui vous permet 
aussi de récolter des centaines de fruits, 
nourriture très appréciée du compteur de 
points. Et comme nous avons bien parlé 
d'arme, à chaque fois qu'une de ces bes-
tioles sera touchée par cet arc, elle sera 
tuée (mais si c'est elle qui vous touche...). 
Si elle en est simplement prisonnière, elle 
devient toute rouge, est très en colère et 
elle va beaucoup plus vite, elle peut des-
cendre et son tir devient très précis. N'ou-
bliez pas que certains fruits vous procure-
ront des options supplémentaires. 
Arrivé ou sommet, fin désirée du niveau 
(à condition d'avoir échappé à l'eau mon-
tante en cas de lenteur), il vous reste un 
ultime combat contre un monstre géant dont 
l'issue victorieuse vous offre la clé du ni-
veau suivant et un coffre rempli de bon-
nes choses... 

La fin d'un tableau. 



En attente sur le bord de route. 

bord d'une voiture de police ru-
tilante vous commencez votre pre-
mier jour de patrouille avec une 

mission très simple : il s'agit d'un entrai-
nement consistant à faire fonctionner vo-
tre sirène à l'approche de cônes dispo-
sés sur la chaussée. En fait cela vous per-
mettra plus tard d'appréhender les délin-
quants. En attendant, vous ramassez de 
l'argent car chaque mission réussie vous 
rapporte une prime. C'est à partir du se-
cond niveau que les choses sérieuses 
commencent : vous démarrez du commis-
sariat et vous vous rendez sur la route à 
quatre voies où la circulation est intense. 
Il n'y a que 8 voitures à arrêter. La sirène 

hurlante fait déguerpir les conducteurs et 
vous permet grâce à un viseur «d'absor-
ber» les délinquants. A ce propos, sachez 
que sont considérés comme délinquants : 
les personnes qui jettent des papiers par 
terre, les soulards et les auto-stoppeurs. 
De temps en temps vous pouvez les ap-
préhender, c'est toujours ça de pris. Le 
gros gibier rapporte évidemment beaucoup 
à condition de le localiser et de le faire 
parler. Il y a d'ailleurs une scène épique 
où le malfrat est secoué par vos soins jus-
qu'à ce qu'il se mette à table. Mais votre 
salaire n'étant pas suffisant à vos yeux, 
il vous reste à ramasser les socs ornés 
d'un dollar pour faire le plein. 
Attention car certains 
Acss%contien 

des pièges : votre cupidité peut vous per-
dre. Cet argent pourra servir à acquérir 
un moteur plus puissant, un blindage ou 
un radar. Vous trouverez à cet effet des 
magasins spécialisés sur le bord des rou-
tes. Ne croyez pas que la conduite de 
votre voiture soit simple : il n'y a pas de 
marche arrière et la vue d'hélicoptère ne 
facilite pas toujours les choses. Au moin-
dre choc un peu brutal, votre véhicule 
explose et c'est très mal vu. Conséquence : 
un blâme. Ne les accumulez pas, sinon 
vous êtes viré officier Bob. 

Atari ST.` 
CPC, 

(• 

Les adaptations de jeux d'arcades Tengen commencent à envahir les pe-
tits écrans. On connaissait déjà Vindicators, Xybots et voici maintenant 

APB (All-Points Bulletin). Ces jeux d'arcades ont tous la particularité d'être 
agrémenté de stratégie ou de réflexion. APB ne fait pas exception à la 
règle et nous présente les journées de travail d'un policier américain. 

ZOP  

MICRO WORLD 

ARCADE 

Un cône à capturer ! 

Les deux voilures rouges transportant 

32 	
des délinquants. 

On accélère au maximum pour rattraper 
les véhicules en infraction. 

Après chaque mission Bob doit se garer 
sur son emplacement. 
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disponible sur : 

Image works ne fait pas les choses à moitié et 
I nous sert un ace avec cette conversion du 
célèbre hit de la console SEGA. 

Passing Shot vous propose des parties de tennis 
en simple ou en double, sur terre battue ou sur 
gazon... pour des matches passionnants ! A vos 
raquettes ! 

Jeu, Set et Match pour IMAGE WORKS ! 

"C'est vraiment génial" 	"II ne faut pas le manquer" 
Doris Decker 	 Ivor Lentel 

Amiga 
Atari ST 
Amstrad CPC 
(cassette) 
Amstrad CPC 
(disquette) 

Photos d'écran 
sur Atari ST 

Seek 
distribué par : UBI SOFT 

1 voie Félix Eboué 
94000 CRETEIL 
Tél : 16 (1) 48.98.99.00 

Disponible dans les meilleurs points de vente 



Disponible dans les meilleurs points de vente 

Habileté nécessaire 

UBI SOFT 
1 voie Félix Eboué 

94021 CRETEIL Cedex 
Tél : 16 (1) 48 98 99 00 
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Le personnage de gauche a l'ascenseur en 
vue. 

Le partage de l'écran permet â chacun de 
suivre sa propre progression. 

Pour s'orienter, il faut avoir un œil sur le 
plan..... 

Cette adaptation sur micro- 
ordinateur du jeu de café du 

même nom demande une 
rapidité de jeu et une bonne 
pratique du joystick. De plus, 

Xybots trouvera un complément 
d'intérêt dans l'option permettant 

de jouer ci deux. 

omme d'habitude, c'est toujours 
lorsque la situation commence à 
être désespérée que la Haute 

Autorité décide de faire appel à nos ser-
vices ! Cette fois, notre planète est mena-
cée par une invasion de Xybots et il ne 
reste plus que vos humbles serviteurs, le 
Major Rock Hardy et le Captain Ace Gunn, 
pour éviter le pire... L'ordre de mission 
est limpide : il faut pénétrer dans un grand 
complexe souterrain et progresser jusqu'à 
l'endroit où se cache le Master Xybot afin 
d'engager la lutte finale. 
Chaque étage se présente de la manière 
suivante : nous nous trouvons dans un 
couloir et il faut déambuler dans le laby-
rinthe du niveau afin d'atteindre l'ascen-
seur qui nous mènera à l'étage suivant.. 
La principale difficulté se situe au niveau 
des hideux monstres robotiques qui pa-
trouillent dans tous les couloirs et sont 
puissamment armés. Il faut donc se mon-
trer plus rapides qu'eux tout en esquivant 
leurs tirs. Par ailleurs, certaines portes sont 
fermées à clé ; nous avons donc intérêt à 
ramasser toutes les clés se trouvant sur notre 
passage. Un dernier point à ne pas négli-
ger se présente sous la forme de pièces 
de monnaie. Grâce à elles, à la fin de 
chaque niveau, il sera possible de se pro-
durer des subsides et d'améliorer ainsi son 
armement, par exemple. Après avoir bien 
assimilé la méthode de déplacement dans 
les couloirs d'un étage, il est relativement 
facile d'atteindre l'ascenseur en utilisant 
le précieux plan qui est affiché en perma-
nence à l'écran. De plus, il est possible 
d'obtenir un plan indiquant les positions 
des objets à ramasser d'une part et 
les positions des robots d'autre 
part. Ce qui permet de prévoir 	• 
les attaques. Enfin, nous ne 
devons pas oublier qu'il ne 
s'agit pas d'une en balade 
de santé car la barre d'éner-
gie diminue constamment 
même si nous ne sommes 
pas touchés par les ennemis ; 
il ne faut donc pas flâner... 

TENGEN 
ARCADE/AVENTURE 

Certains obstacles indestructibles barrent 
parfois le passage. 

Les pièces de monnaie sont toujours bonnes 
à prendre. 

Le dernier joueur rendantson dernier souffle. Atari ST Amtrad, CPC 



Combat à moins nues. 

situations difficiles. Une fois l'adversaire à distance, il ne 
reste plus qu'à «l'ajuster» d'un bon coup de pied pour lui 
soigner sa rage de dents chronique. 

Le Kendo est plus dur car les simulations de ce sport sont 
bien moins présentes dons les jeux d'arcades. Là aussi, l'évo-
luotion des distances est importonte. Avec un peu d'entraî-
nement on arrive vite à toucher la tête de l'adversaire. Le 
plus difficile reste encore de le maintenir à distance pour le 
marteler. 
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De la souplesse et de lo rapidité I 

les graphismes, superbes, servent bien un jeu qui est pro-
mis à un brillant avenir. 
L'animation, le son, l'intérêt, tous les éléments sont réunis 
pour foire de ce jeu une référence. 

-Sf 

36 	 En haut, les indicateurs d'énergie. 

ORIENTAL GAMES 
ARCARDE/SIMULATIO N/FIREBIRD 

Les amoureux des sports de combats vont être 
enfin servis par une série d'épreuves qui 
devraient assouvir leur soif de violence. 

régies et des arbitres sont là pour veiller au respect de ces 
dernières. 
Les coups les plus spectaculaires sont les plus meurtriers. 
Une bonne attaque, préparée de loin, peut entamer de fa-
çon spectaculaire l'énergie de votre adversaire. N'ayez aucun 
scrupule : visez la tête. 

Lors de l'épreuve de Kung Fu, une panoplie impression-
nante de coups et de parades sont possibles. Le saut pé-
rilleux reste encore la meilleure solution pour se sortir des 

0 
 e jeu propose, dans la version que nous avons 
testée, deux épreuves : Un combot à moins nues 
style Kung Fu et un combat de Kendo (affronte-

ment aux sabres de bambou). Le tout s'effectue dans les 

111111.01101.47, 
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Le Kendo un sport original. 
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Enfin la course 
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Un circuit célèbre 

votre temps. Il est préférable de ne pas dé-
passer 8 ou 9 secondes au-dessus du temps 
de référence sous peine de ne pas être 
qualifié. Dons ce cas, vous pouvez voir 
la course se dérouler sans vous. Sinon v us 
lutterez à mort ovec les autres concurr nts 
en évitant de trop tortir d ia„route ef en 
eseuy nt'de ne pas rebrousser`che  tfï ` 
ce o ,i'vout; élimine \cl oh e. Enfourchez 
votre mob et foncez "volis procurer Aspâ- 
G.?,. A vous le championnat do monde `f 
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DYNAMIC/ACTION 

Les courses de motos, même si elles sont moins 
suivies que leurs confrères à 4 roues, sont 
suffisament excitantes pour stimuler les 

programmeurs. Cette fois-ci c'est Dynamic qui 
s'y colle avec un programme original de par sa 

présentation et surtout assez difficile. 
Décidement, les Espagnols savent bien utiliser 

leur machine. 

:—  spar ne vous propose rien moins 
que de courir sur presque tous 
les circuits du Championnat du 

monde. Mais n'allez pas croire que l'on 
s'improvise coureur du jour au lendemain : 
l'expérience et la connaissance des cir-
cuits est indispensable. Bon c'est pas tout 
ça mais je préfère agir et grimper sur ma 
moto et commencer à foire rugir les che-
vaux. Pas de problème, il suffit de com-
mencer par l'entrainement et l'on se re-
trouve sur Jarama, lieu de la première épreu-
ve. Là, première surprise : le terrain est 
représenté du dessus et non pas, comme 
c'est souvent le cas, de l'arrière de la moto. 

,Cela rappelle Supersprint. La différence 
avec-ce dernier provient des commandes. 
Un peu der""Dotantes au départ (il s'agit de 
diriger le joyst'rck-dans le sens de la mar-
che);'elles se révèlent-,ensuite très prati- 

cdrnmenCe -par se quolifier 

ques d'utilisation. ,La deuxième dif-
ference avec: upersprint est due à 
la re;prrsentation'du circuit. Il n'ap-
paraît pas en plein écran mais il 
est confine dans un cadre et se dé-
place au gré d'un scrolling multi-di-
rectionnel. Il est possible de voir le 
circuit dans son iritégràlité ou bien 
de parcourir cel d-ci «à vide» c'est-à-dire 
sons piloter: Passée la phase de l'entrai-
nernent.il fout passer aux qualifications. 
C'est là que les choses se gàtent, il y aeri 
effet deux chronomètres à l'écran : l'un in-
dique le meilleur temps effectué sur ce cir-
cuit et l'autre est réservé au décompte d 



SPORTTiME TM  

Comma:N.* MI/12V 

Football sur C 

INTERNATIONAL 

TEAM SPORTS 
Water Polo •Track • Volleyball•Swimming *Soccer 

Distribué par 

UBI SOFT 
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A l'assaut de Io diligence. 

Tirez sur les truands ! 

Atari 

BUFFALO BILL'S 

«Eh, cow boy, montre nous un peu si 
t'es un homme ?». C'est en effet le 
défi que vous lance Buffalo Bills, du 
fin fond d'un texas ébranlé par la mode des Rodéo Games. Vos 
preuves, vous aurez 6 les faire au cours de 6 de ces jeux d'où 
émane un parfum de gloire et de surpassement si typique de l'Amé-
rique... 

TYPE SOIT 
RODEO GAMES 
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près le traditionnel lancer du couteau, mettez vite le doigt sur la gachette 
et tirez sur les ennemis qui vous assaillent ou les bouteilles qui vous sont 
jetées. Installez-vous ensuite confortablement le plus longtemps possible 

sur le dos d'un cheval en furie où la scène est tellement bien simulée qu'il n'y a 
pas plus de chances de s'y maintenir en équilibre grâce au joystick, qu'en réali-
té... Vos plaies pansées, rattrapez au plus vite sur votre cheval, un pauvre veau 
complètement appeuré et faites vos prouesses au lasso. 
Enfin, surprennez-vous c'est le cas de le dire à prendre un taureau par les cor-
nes... 
Grâce à cette jouabilité surprenante, ces graphismes travaillés, ces décors wer-
tern aux couleurs rougeâtre, on s'y croirait et c'est  avec un réel plaisir qu'on se 
laisse aller sans retenue à jouer le cow-boy. 

CHARIOTS 
OF 

WRATH 

Chariots of Wrath pourrait presque être comparé 6 une compilation de 
jeux d'arcade. Presque car si effectivement différents types de jeux 
vous sont proposés, et si un amalgame surprenant d'ennemis est 6 

anéantir, tout est couvert par un seul et même thème : sauver la 
princesse Arthéna prisonnière d'un méchant baron... 

Dégommez le monstre. 

Bien armé dons le tunnel. Drôle de casse-briques... 
39 
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 t comme c'est à bord de votre vaisseau baptisé «Chariot» que vous 

accomplir votre mission en vous surpassant dans 6 différents types de jeux 
(shoot'em up, casse-brique,etc), vous voilà responsable d'un anachronisme 

dans ce respectueux conte de fée... 
Vous voguerez au milieu de vieilles pierres, pièces d'un authentique domaine moyenâ-

geux habité par des ennemis autant agres-
sifs que bizarroïdes (sorte de monstres en 
tout genre, vraiment non identifiables...). 
Sachez vous défendre habilement en pro-
fitant des bonus et de la kyrielle d'armes, 
dont vous disposerez. 
Pour couronner le tout, on vous offre une 
réalisation tout à fait soignée. 

IMPRESSIONS 
ARCADE 

aurez à 



Wee/̀ r c/e 

r  
te 

e 3 jeux de café classiques! 

• 3 films de science fiction a grand succés! 
• 3 logiciels en tête du  hit  parade! 
• et voilà un superbe compilation! 

Disponible sur: Atari ST, Amiga, Commodore 64 (cassette, disk) 

Amstrad (cassette, disk) et Spectrum 
Distribué par UBISOFT, 1 Voie Félix Eboué, 94021 Creteil, France 
Tel: 16(1) 48.98.99.00 

(R; & n 1987 Lucasfilm Ltd & Atari Games (8 TM & 	'988. 1984 Lucasfilm LIC 6 t engen r'.1984 Lucasfilm Ltd iLFLI & Tengen Ail Rights Reserved 
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SIMULATION MOTO 
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h oui, la possibilité vous est of-
ferte de courir 22 des plus grands 
circuits mondiaux avec en main 

une super bécane. 
Ne faites pas la fine bouche : ce jeu n'a 
rien à voir avec une traditionnelle arcade. 
RVF Honda est une véritable simulation 

Encore un concurrent de gratté ! 

L.RP GR? PC5 =EL 

PREE 
E : 6 	— 

41111116. 

Attention aux floques d'huile ou d'eau. 

lvi' J 	 P?5 
7~ 

OACC ar5Er. 
5 O) G 3 4 , - 

La trajectoire idéale dans les virages. 

!i est temps de passer la cinquième... 

Prendre un bon départ est essentiel.. 

Assidus des grands pr& moto, vous à qui le to 
te,a des pétrolettes donne des dérenaeaisons 
incurables„ . descendez de votre engin et ve-
nez Voir- un peu comme Mtcrosyyle e 
pensé vous,- 

Après une gamelle, il faut repartir. 

sachant reproduire les 
mêmes sensations que sur 
une moto. 

La vitesse frôle les 300 km/ 
h, avec une boîte à 5 rap-
ports qu'il faudra passer en 
regardant le compte-tours. 

Tenir l'équilibre et conserver le con-
trôle de la machine lors des virages 
ne peut se faire qu'en choisissant la tra-
jectoire idéale. 
En cas de chute, il faut repartir en pre-
mière en poussant la moto. 

On ne vous a pas menagé non plus les 
flaques d'huile,des adversaires de bonne 
pointure ou tout simplement les petits sa-
pins en bordure de la piste. 

Mais rassurons tout de 
suite les novices:il y a plu-
sieurs niveaux de difficul-
té. 
Vous pouvez vous entraiî-
ner dans un club avant 
de vous présenter dans 
les compétitions interna-
tionales, et vous avez aus-
si le choix quant à cou-
rir seul contre le temps ou 
contre des adversaires. 
La délicatesse a même été 
poussée jusqu'à repro-
duire très exactement les 
circuits mondiaux (en 
passant de Imola à Paul 
Ricard) et à comptabili- 

ser les points comme dans un vrai cham- 
pionnat. 
Vous allez voir qu'ils vont tous troquer leurs 
motos contre des Ata ris. 
A quand les grands prix de computers ? 

41 
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Une gamme de LOGICIELS ÉDUCATIFS de la maternelle 
aux classes terminales mis au point en collaboration 
avec des enseignants sur : 

PC COMPATIBLES 
ATARI ST 

AMSTRAD CPC 

MICRO-C : 16, rue des Fossés - 35000 RENNES - Tél. 99.63.71.11 



C'est la rentrée! Après avoir utilisé l'ordi-
nateur pour jouer, ne le rangez pas dans 
un placard... Il sait être un maître d'école 
patient, un prof de maths toujours de bonne 
humeur, alors, pourquoi ne pas l'utiliser 
pendant l'année scolaire ? Micro World a 
effectué une sélection de logiciels éducatifs, 
de tous les niveaux et dans tous les domai-
nes. Découvrez les après la classe ! 
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Disponible 
sur 

AMSTRAD 
K7 et D7 

Gagnez la coupe du monde ! 

FOOTBALL MANAGER 

PETER BEARDSLEY'S 

INTERNATIONAL F00T8& 

WOR10 CHAMPIONS 

PER SHILTON'S 

HANDBALL MARADONA! 

SOCCER SUPREMO 

Football Manager 
Peter Beardsley's International Football 

World Champions 
Peter Shilton's Hanball Maradona ! 

Soccer Supremo 



CPC 
BEST OF VOL. 1 

	

BEST  s 	Votume 

	

®F  : 	
7  i 

mm 

Comprend  : Bottle Ships, Beyond the Ice 
Palace, Manhattan 95, Asphalt, 3D 
Grand Prix, Overlander, Mange 
Cailloux. 

Regroupe : Football Manager 2, 
Hotshot, Le Nécromancien, 
Zombi et Tétris. 

THE STORY 
SO FAR 
(VOL 2) 

SOCCER 
SPECTACULAR 

Du foot sous tous les  angles ! Football 
Manager, Peter Bearde-sley's, World 
Champions, Peter Shilton's, Soccer 
Supremo. 

10 COMPUTER HITS 
(VOL. 5) 

Beaujolly regroupe sous ce titre : Dark 
Sceptre, Tarzan, Catch 23, Mystery of 
the Nile, Endurance, Mega-Apocalypse, 
Ninja Hamster, Activator, The Boggit, 
Enlightenment Druid Ii. (version CPC) 

AMIGA 

THE STORY SO FAR 
(VOL 1) 

16 ELI 

Regroupe Buggy Boy, Ikari 
Warriors Beyond the Ice Palace 
et Battleships 

MASTER COLLECTION (PC) 

Avec : Marble Madness, Hurlements, 
Football Manager 2, Hotshot. 

MASTER COLLECTION 
(ST, Amiga) 

Vous y retrouverez : Space Harrier, 
Liven let die, Overlander, Beyond the 
Ice Palace, Hopping Mad, 

 

3 grands classiques indispensables : 
Starglider, Defender of the Crown, 
Barbarian. Pour Atari ST. 

 

Contient : Marble Madness, Nigel 
Mansell's GP, Hotshot, Football 
Manager 2. 
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Bulletin réponse à compléter et à renvoyer accompagné de votre oeuvre à : 

MICRO WORLD — BP 2 — 56200 LA GACILLY 

NOM 	 PRENOM :_--- 

ADRESSE : 

a 

ORDINATEUR 

MICRO WORLD RECOMPENSE VOTRE TALENT 

2  GRANDS CONCOURS 

PROGRAMMEURS 
MICRO WORLD récompense les génies du listing, les programmeurs 

fous et astucieux. 
Envoyez vos réalisations et gagnez des extensions, lecteurs de disquettes, 

disques durs... 

GRAPHISTES 
MICRO WORLD récompense votre talent. Envoyez-nous vos graphismes 

délirants, vos pages de présentation, etc. Le meilleur gagnera un Amiga 500. 
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NOM: 	  Prénom : 	  

PCENGINE 

FINAL LAP 
R-TYPE II 
VIGILANTE 
TENNIS 
GALAGA 

ATARI 2600 THOMSON 

FOOTBALL SOCCER 
POLE POSITION 
SECRET QUEST 
DOUBLE DUNK 
CRYSTAL CASTLE 

CRAZY CARS 
ALIENATOR 
MASQUE + 
MACADAM BUMPER 
GAME OVER 

ATARI 800 

CHOPLIFTER 
TENNIS 
JUNGLE HUNT 
STAR RAIDERS II 

RAMBO III 
R-TYPE 
SHINOBI 
DOUBLE DRAGON 

HIT 
PC ST CPC 

F.16 COMBAT PILOT 
TEST DRIVE II 
GRAND PRIX CIRCUIT 
688 SUBMARINE 
CRAZY CARS II 

SUPER HANG ON 
TEST DRIVE II 
DRAGON'S LAIR 
CRAZY CARS II 
DUNGEON MASTER 

CRAZY CARS II 
BARBARIAN 
FALCON 
SKATEBALL 
DUNGEON MASTER 

CRAZY CARS II 
ROBOCOP 
DRAGON NINJA 
LAST NINJA II 
SKATE BALL 

L_ 

64 

Participez à la rédaction de Micro  World en remplissant ce bon 

Mes 5 jeux préférés sont : 

2. 	  

3. 	  

4. 	  

5. 	  

Ma machine est un : 	  
-- 	 J  

I 
I 

r 

Adresse : 	  

Code postal : 	  Ville 	  

En envoyant ce bon à Micro World 
BP2 -  56200 La Gacilly 

Gagnez des jeux s'il est tiré au sort 

L 



F.16 COMBAT PILOT 
SILKWORM 
INDIANA JONES 
RICK DANGEROUS 
CONFLICT EUROPE 
KICK OFF 
TEST DRIVE II 
LORDS OF THE RISING SUN 
DUNGEON MASTER 
PACMANIA 
VIGILANTE 
SAVAGE 
KULT 
DELUXE PAINT III 
KINDWORDS 2.0 
GRAPHIC CITY 

CRAZY CARS II 
TEST DRIVE II 
TRIVIAL REVOLUTION 
688 SUBMARINE 
PERMIS DE TUER 
ABRAHAMS BATTLE 
TANK 
F.15 II 
GRAND PRIX CIRCUIT 
SAVAGE 
GUNSHIP 

ST  CPC  AMIGA 

INDIANA JONES 
SKATE BALL 
SILKWORM 
RICK DANGEROUS 
LE MAÎTRE ABSOLU 
RUNNING MAN 
NAVY MOVES 
OMEYAD 
PACMANIA 
GUNSHIP 
SAVAGE 
3D GRAND PRIX 
EMELYN HUGUES 
THUNDERBIRDS 
XYBOTS 
DRAGON NINJA 
R-TYPE 
ADVANCED ART STUDIO 
L'ÎLE 
LAST NINJA II 

SKATEBALL 
INDIANA JONES II 
F.16 COMBAT PILOT 
RICK DANGEROUS 
POPULOUS 
WEIRD DREAMS 
ROCKET RANGER 
TANK ATTACK 
CONFLICT EUROPE 
SILKWORM 
BATTLECHESS 
RVF HONDA 
FALCON 
KICK OFF 
BUFFALO BILL 
DUNGEON MASTER 
VIGILANTE 
NIGHT HUNTER 
KULT 
PACMANIA 
TINTIN 
ST REPLAY 
LE RÉDACTEUR 
LE COMPTABLE 
GRAPHIC CITY 
STOS INDIANA JONES II 

TEST DRIVE II 
RICK DANGEROUS 
CURSE OF AZURE BONDS 
RUNNING MAN 

688 

• 
,• 014 

P 
• 	P 

• 00 i ~~ b 
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Skateball 



 

2 BOUTONS 
DE TIR 

A MICROSWITCHES 

 

Tampons antidérapants 

Certains ordinateurs nécessitent une interface spécialisée 

DISPONIBLE DANS TOUS LES POINTS DE VENTE MICRO 
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APRES UN AT E 
LA ENTREE SE_ FUN 

Ce mois-ci, la famille des manettes s'agrandit pour le plus grand plaisir des maniaques 
du joystick a la recherche des nouvelles sensations. 

Faites exploser vos «high scores» en découvrant les nouvelles manettes qui feront 
les beaux jours de septembre. 

-QUICKHOT XIII- 
Cette manette haut de 
gamme pour PC, avec un 
look futuriste, s'adapte à 
tous les styles de jeux (Si-
mulation ou arcade). Elle 
se connecte facile- 
ment sur la carte 
PC.Cette 
manette  

est analogique avec un 
dispositif de réglage des 
curseurs. C'est le top des 
oysticks que vous puis-

siez offrir à votre 
PC pour la 

ren -
trée. 

L'essayer, c'est l'adopter 1 La 
manette qui tient dans la main grâce 

à sa forme ergonomique, est très ma-
niable et compatible avec 

toutes les machines 
(existe aussi en Sega) 
Elle vous emmenera sur 
l'autoroute des records... 

.CARTE .PC 
ik hot 24) 

Posséder la carte maîtresse qui vous permettra de mieux 
dominer votre PC. Elle est compatible avec IBM PC, XT, AT 
et s'insère aisément dans l'un des slots d'extension prévu à 
cet effet. 
Livrée dans un boîtier protecteur, elle possède deux sorties 
de joysticks et un sélecteur de vitesse d'horloge. 

-CHALLENGER- 
La manette du futur (infrarouge oblige I). 

Fini les problèmes de fils ou de rallonges, 
votre distance de jeu est de 5 mètres. La 

«CHALLENGER, est dotée de six microswitches, 
d'un tir rapide à 3 vitesses et de 2 boutons de 

tir. Cette manette fiable est très maniable est com-
patible avec les microordinateursATARI, COMMO-
DORE. 
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-VENUS- 

La manette 
«fluo» avec ses 
6 microswit-
ches, ses 4 ven-
touses, son au-
tofire et son 
manche ergo-
nomique en 
font une ma-
nette fiable et 
très maniable. 

CRYSTk_ 

La manette haut de gamme garantie deux 
ans. Très solide avec ses 6 microwitches 
apparents. 

-ACE- 

Elle remplace 
l'Econorny, plus 
simple, avec un 
bon rapport 
qualité/ 
prix. 

-FASTWINN ` - 

Compatible toutes machines, possède 4 
ventouses, 6 microwitches plus 4 hauteurs 
de tirs. 

C'est la gam-
me au des-
sus ; Sa diffé-
rence réside 
dans 
manche ergo- 
nomique, ses 
4 ventouses et 
ses 2 hauteurs 
de mise à feu. 

-FAS1WINNER TURBO- 

Elle est compatible toutes machines, pos-
sède 8 microwitches, un auto fire, très 
maniable pour les mordus d'arcade. 
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8 microswitches 
4 boutons de tir 
I autolire 
4 ventouses 

Grande précision de tir 
Hyper maniable 
Manche ergonomique . 
Grande souplesse 

Manche ergonomique 
Souple et précise 

6 microswitclies 
4 boutons cie tir 
1 outoure 
4 ventouses 

"Iris bon rapport qualité/prix 
Manette "i con nique" 
Prés souple 

FAST LINE : COMPATIBLE TOUTES MACHINES 

gCol'q .1 



Câble PERITEL son 
pour ATARI ST et AMIGA 

Câble imprimante pour AMSTRAD CPC 

Câble magnétophone 

Rallonge de Joystick 
pour ATARI ST et AMIGA 

Adaptateur 4 Joysticks 
pour ATARI ST et 

AMIGA 

Câble PERITEL pour 
AMSTRAD CPC 

Doubleur de Joystick 
fi 	Câble Minitel pour PC, 

ATARI ST et AMIGA 

Dataswitch 4 ports pour connecter 
plusieurs imprimantes sur un PC 

po~Q as a~~4a~~o 
L°3~~4~73 L3PAEICHn 0 

Câble Imprimante parallèle Centronics pour 
PC, ATARI-ST et AMIGA 

OMITS_VENTEa IWO 8 



DISQUETTES 5.1/4 DF DD ET 3.1/2 DF  Dr 
MEDIATECHNOLOGIE 

Une rentrée en couleurs I 
La gamme MEDIATECHNOLOGIE continue de vous offrir des disquettes 5. 
1 /4 et 3.1 /2. Elle vous proposait déjà des disquettes de très bonne quali-
té en double face, double densité, livrées avec des étiquettes adhésives. 
Aujourd'hui, elle vous propose des disquettes de même qualité, à la 
couleur de votre choix. N'hésitez pas à consulter votre revendeur. 

SOURIS ST 

Si votre ST s'ennuie, faites lui prendre contact avec une souris qui 
sera ravie d'enchanter votre ordinateur. Très maniable et très fia-
ble par sa précision, elle fait déjà des jalouses vis-à-vis de ses col-
lègues pour PC. N'attendez plus que votre ATARI ST vous trompe, 
gràce à son prix avantageux, la souris ST ne vous fera plus faux 
bond. 

r1< 

les TAPIS SOURIS remportent un succès 
fou auprès de toutes les souris. 
Il yen a pour tous les goûts. 
Faites en profiter votre souris dès main- 

/ 	 tenant avant qu'elle ne se lasse des sur- 
faces froides et tristes I 

ACCEB.PD/kEs- ACCEssD/REs-ACCEssll/,PE.P-AGCE.P.PO/REs- 

RENTRES REVOLUTIONNAIRE 
POUR LES ACCESSOIRES 



BOITES 
DE RANGEMENT 

Protégez vos informations grâce 
aux «DATACASE» avec serrure. 
Celles-ci existent en différentes 
tailles : 40 et 80 disquettes pour 
les 3.1/2 et 100 disquettes pour 
les 5.1 / 4 . 

7 	-es 
frï' 

31 

Qui dit que l'accordéon ne faisait plus recette en France? 
Cette boite de rangement qui se déplie en accordéon remporte un immense succès auprès 
de tous ceux qui l'ont essayée. En la dépliant, vous pouvez observer toutes vos disquettes 
d'un seul coup d'oeil. 
Elle existe pour l'instant pour les 3.1/2 et permet de classer 10 disquettes. 

72 
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L'incroy. 	est a 
c'est auj 	d'hui 
l'ouverture des hostilite*,  
entre l'Est et l'Ouest 
Voilà le cadre dans lequel 
se situe Conflict Elope. 
Vous avez le choix feht 
prendre le rôle du 
commandement stiPréme 
de l'OTAN ou du Pacts: 
de Varsovie. Quel que \ 
soit votre choix, vous 
aurez à votre disposition 
toutes les armes 

eàossibles : à terre, dans 
airs mais vous 

turrez aussi vous servir 
s armes nucléaires et 

chimiques! 
A vous de jouer! 

Disponible sur 
Amiga 

et  Atari  ST 
et bientôt sur PC 

Disponible dans les meilleurs points de vente 



Photos d'écran sur ST 

Bientôt disponible sur: 

Amiga - Atari ST 

Amstrad Cassette & Disquette 

C64 Cassette & Disquette 

Spectrum Cassette & Disquette 

,11 
\„,.y 

distribué par 

BI SOFT 
1 Voie Félix Éboué 

94000 Créteil 

111)  

DISCUTEZ ! lIARCH  A  NDEZ 
!@. r. 

A l'aube, le peuple de Bloodwych se réveille. Un 
être étrange né d'un mélange de races, appa-
raît parmi eux. 

Sa mission consiste à capturer le démon qui 
dort dans le château de Bloodwych, lieu féeri-
que et fantastique. 

Tant que les "Cristaux Sanguins" restent uni-
fiés, le Benemoth restera calmement dans sa 
cachette pour l'éternité. Si leur mouvement se 
divise, il sortira pour apporter l'obscurité dans 
le monde. 

Ce jeu de rôle unique, se déroule dans un 
monde fantastique et permet des interactions 
avec l'environnement jamais vues auparavant. 

Discutez, marchandez, négociez, mentez effron-
tément s'il le faut ! 

La forte implication de chacun des personna-
ges dans Bloodwych, donne un style de jeu de 
rôle très riche dont vous rêvez depuis 
longtemps. 

Possibilité de jouer à un ou deux joueurs avec 
un mode simultané. 

Voici le jeu que vous attendez depuis longtemps. 

BLOODWYCH, pour ceux qui osent ! 



La première qualité 
requise pour sortir 

indemne de cette 
aventure est 

incontestablement 
une profonde 

maîtrise de vos 

75 
Impressionnant, non 2 Et vlan ! Encore un qui ne m'aura pas. 

Je t'aurai, sale tulipe de malheur ! 

nerfs. En effet, au 
milieu de superbes 
graphismes, vous 
allez voyager au 
fond de votre 

inconscient. 

see 

rom "'cor: 
eee'/. 

M 

Il faut réussir à attraper la perche avant 
qu'elle ne soit totalement effilochée. 

0 
 ous ne savez pas ni comment ni 

pourquoi vous en êtes arrivé là 
mais la seule image réelle que 

vous ayez est celle d'un bloc opératoire 
avec toute une équipe médicale au-des-
sus de vous. L'explication est simple : vous 
êtes effectivement à l'hôpital et, de plus, 
vous errez dans un état comateux peuplé 
de véritables cauchemars où il vous fau-
dra chaque fois résoudre des énigmes pour 
espérer vous en sortir vivant. Ainsi, par 
exemple, la série de cauchemars com-
mence toujours de la même façon : vous 
vous trouvez dans une espèce de fosse 
métallique et le seul moyen de sortir est 
de sauter sur une tige qui suit un mouve-
ment circulaire. Première difficulté : sau-
ter à temps car, sinon vous êtes décapité 
sans aucune pitié ! Dans cette fosse d'étran-
ges boules rouges volent et se collent à 
vous ; essayez donc d'en emporter avec 
vous car elles constituent de délicieuses 
friandises pour la guêpe géante que vous 
rencontrez ensuite... En effet, curieusement 
(n'oubliez pas que la logique est bien loin 
de vous à cet instant), vous vous retrou-
vez dans une fête foraine et la guêpe géante 
transporte un bijou. Est-il possible de l'or 
traper ? Par ailleurs, vous pouvez péné-
trer dans un palais de glaces. En passant 
par celle de droite, vous êtes transporté 
dans un magnifique jardin verdoyant avec 
un parterre de tulipes. En vous approchant, 
vous échappez de justesse à la férocité 

m 

RAINBIRD 
ARCADE 

AVENTURE 

de ces fleurs ; vite, il faut ramasser un bâton 
et les décapiter avant qu'elles ne vous 
fassent subir le même sort. Un conseil, soyez 
très prudent mais pas lent, car si la 
manoeuvre prend trop de temps, une ton-
deuse à gazon fait son apparition pour 
vous réduire en charpie l Par contre, si 
vous triomphez des tulipes, vous rencon-
trez une adorable petite fille jouant avec 
un ballon très goulu qui ne fera qu'une 
bouchée de vous... à moins que vous ne 
trouviez la solution ! La glace se trouvant 
à gauche offre des réjouissances du même  

Le bijou à terre est très attrayant' 

genre puisque vous êtes dans un immense 
désert peuplé de bêtes mutantes et agres-
sives. Heureusement que des poissons 
providentiels votent dans le ciel de cet 
environnement ! En effet, les mutants n'ap-
précient pas du tout les coups de pois-
sons... 
Ces exemples n'illustrent qu'une maigre 
partie de ce qui vous attend ; un petit con-
seil : plongez dans ce monde étrange sans 
attendre ! 

Atari ST 



Les arbres, vous ne le savez cer-
tainement pas, ont une vie fan-
tastique. Malheureusement, ils 
sont aussi la proie d'impitoya-
bles ennemis... 

Heureusement le conseil de l'ar- 
bre a réagi à temps face aux 
nouvelles menaces d'invasion de 
la vermine, microbes et autres pus- 
tules. Tout naturellement, il vous a enga- 
gé pour lutter contre ces maux. Sans en avoir 
l'air, c'est une bonne occasion pour vous 
de faire de l'argent de poche. On peut même 
dire que, si vous êtes doué, vous aurez 
besoin de grosses, très grosses poches... 
Chaque insecte répugnant que vous par-
viendrez à détruire vous rapportera un ex-
tra. Bien évidemment, plus l'adversaire sera 
nocif à l'arbre, plus sa destruction vous rap-
portera d'argent. 
Des boutiques d'armement jalonnent votre par-
cours. N'ayez crainte, le trajet est fléché. Dans 
ces drugstores du parfait petit «verminateur», on 
trouve aussi bien des roquettes, que des briques 
ou encore des mines. De quoi calmer l'ardeur de 
beaucoup d'insectes nuisibles, qu'ils soient vo-
lants ou rampants. Attention, chaque arme a ses 
propres caractéristiques et ne peut être employée 
que contre un type particulier d'envahisseurs. 
Mais tout cela coûte de l'argent et parfois vos fi-
nances ne vous permettront pas de vous offrir, 
votre panoplie de Rambo Forestier préférée. Vous 
pouvez toujours tenter de négocier avec la ban-
que ou risquer de manière plus hasardeuse vos 
dernières économies au jeu. En dernier recours, 
vendez votre matériel au marchand. Vous per-
drez un peu d'argent mais qui sait, cela peut vous 
servir plus tard. 
Voilà un soft qu'il est original, avec ses graphis-
mes très colorés, sa mission peu ordinaire et, qui 
plus est, écologique I Enfin, et surtout, 250 ta-
bleaux à parcourir, truffés de pièges et de dan-
gers qu'il vous faudra apprendre. De bien belles 
soirées en perspective pour les amoureux de k 
nature. 



C 64 disc 

LE GISEMENT DE PETROLE NUMERO 17 EST EN 
TRAIN DE BRULER! 

A vous d'envoyer immédiatement sur le golfe une équipe d'extinction des feux! 
Vous êtes en train de perdre des milliers de barils par jour et votre production 

mensuelle s'épuise. Heureusement un contrat d'approvisionnement a été 
signé avec l'un de vos gisements en URSS - le deal a été passé, bien que 

vous n'en ayez pas obtenu le prix désiré. 
Le gisement de pétrole numéro 17 a été saboté, et 

ce ne sera peut être pas le dernier. 
OIL IMPERIUM est la pour vous montrer combien le monde des affaires 
est dur. Mais c'est la loi du pétrole. Avoir de la volonté, c'est bien, mais il 

vous faudra aussi supporter de nombreuses pressions et frôler la mort.... 
c'est a ce prix que vous gagnerez et que vous trouverez le succés. 

OIL IMPERIUM, un jeu pour 4 joueurs où vous pourrez beaucoup gagner 
mais où les risques sont énormes... 

94021 CRETEIL Cedex 

Disponible dans les meilleurs points de vente 



Lo Préhistoire. 

Le Moyen Age. 

JACK NICKLAUS 
ACCOLADE 

SIMULATION 

qay~
Sath 	H 1e:  x ± ~irs  Shottg troiee -  S  Par: 4 Distance: 4 ft. 	Putt ,Toteal: 19  oves 3~ 	BB Pter 

On se concentre sur le green. 

KNIGHT FORCE 

 

TITUS / ARCADE/AVENTURE j 

 

Preux chevalier et l'épée magique qui n'est 
rebuté par aucun danger, vous allez devoir 

faire preuve de votre bravoure, en 2D ou 3D 
selon votre bon vouloir. Le Monde Contemporain. 

la base de cette aventure, nous oyons 7 sorciers, originaires de 
Belloth, qui sont les gardiens des tours des maléfices. Tout va très 
bien jusqu'au jour où ces sorciers de malheur décident de se 

révolter, ouvrent les portes du temps semant ainsi le désordre et l'illo-
gisme. Le Grand Maître demande alors au plus grand chevalier, vous 
bien sûr, de parvenir à refermer chaque porte afin de préserver l'équilibre 
chronologique universel. Pour y parvenir, vous allez devoir voyager dans 
trois époques différentes : la Préhistoire, le Moyen Age et le Monde Con-
temporain. Chaque époque s'étalant sur quatre années, vous devez re-
trouver à chaque fois les donjons et leurs maléfiques occupants mais, pour 
y parvenir, vous devrez faire face aux nombreux tours qu'ils ont dans 
leurs poches. Attention ; votre fidèle épée a le désagréable pouvoir d'être 
plus ou moins efficace suivant vos succès antérieurs... 

Amstrad CPC 

Un jeu d'Accolade patronné par un grand du golf mondial 
ne peut donner qu'un bon logiciel. Jack Nicklaus' greatest 

18 holes of major championship golf (oui c'est le titre 1) veut 
être une initiation au jeu et même une simulation la plus 

réaliste possible de ce sport dominé par les anglo-saxons. 

0  e choix des circuits est au nombre de 3 dont un est composé des 
meilleurs trous du circuit mondial (selon Nicklaus). Il est possible 
de vous mesurer à l'un des 9 joueurs informatiques de niveaux 

tous différents, le plus fort étant bien sûr Nicklaus. Au niveau débutant le 
wind est présent mais n'a pas une grande influence. Vous pourrez toute-
fois mesurer son importance et sa direction grâce à un cadran en bas de 
l'écran. Le choix des clubs, toujours dans le mode débutant, est lui déter-
miné automatiquement par l'ordinateur en fonction de la distance à par-
courir. Chaque trou vous est d'abord présenté d'une vue aérienne. En-
suite vous vous retrouvez au point de départ prêt à exécuter votre «drive». 
La force du tir et sa direction sont contrôlées par un seul bouton de la 
souris : il faut cliquer trois fois à des moments bien précis pour espérer 
envoyer la balle au bon endroit. Les obstacles : bunkers, lacs, arbres et 
«rough» sont là pour vous piéger (la balle produit d'ailleurs un bruit diffé-
rent selon le type de terrain où elle tombe). De plus il est possible de jouer 
en misant de l'argent sur chaque trou selon des règles expliquées dans le 
manuel. C'est une simulation complète qui comprend également un mode 
entraiînement le tout dans des décors bucoliques. 

Amiga 
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APACHE 
STRIKE 

ACTIVISION 
ARCADE 

A l'aube de la fin de la Première 
Guerre mondiale, on vous confie 

les commandes d'un Apache 
AH-64; à vous d'en faire 

bon usage... 

0 
 e monde est tout simplement 
menacé de destruction nucléaire 
et vous restez la seule chance 

disponible pour le sauver. Votre mission 
se divise en deux parties : tout d'abord, 
vous devez rechercher et localiser l'Or-
dinateur de Défense Stratégique se trou-
vant dans une ville ennemie ; ensuite, il 
suffira de l'éliminer. Facile, non ? C'est 
sans compter les hélicoptères et chars en-
nemis qui vont se trouver sur votre che-
min ! Heureusement, vous êtes équipé d'un 
écran radar représentant la ville, de ca-
nons et de missiles. Disposant en tout et 
pour tout de trois Apaches, il vous faut 
également détruire trois ODS dans trois 
villes successives pour sauver la planète... 

PC et compatibles 

+71t34 CHI 3ONN QO3Cif DO34£ 

Rencontre avec un personnage. 

Toujours avoir un veil sur votre position 
et sur le plan de la ville. 

En version VGA. 
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Un combat dans les règles de Port. 

ar un beau matin, dans la 
ville frontière de Tilverton qui 
sépare le célèbre royaume 

de Cormuyr et les villages éparpillés 
de Dalelands, des aventuriers expé-
rimentés se sont trouvés pris au piège 
de cinq liens magiques aux pouvoirs 
maléfiques. En fait, sur chacun des 
malheureux, un symbole bleu , sorte 
de tatouage céleste, s'est imprimé juste 
sous la peau de leur bras droit. 

Ce jeu est, en quelque sorte, la suite 
logique de The Pool of Radiance, mais 
vous pouvez très bien y jouer sans 
connaître ce dernier. L'aventure com-
mence juste après «l'accident». 
Comme tout bon D&D qui se respecte, 
il vous faut créer votre équipe d'aven-
turiers. Libre à vous de choisir les 
protagonistes. Sachez simplement que 
vous pouvez, si vous en possédez, 
réutiliser les personnages de Pool of 
Radiance ou ceux de Hillsfar. 
Le jeu reprend d'ailleurs le principe 
de fonctionnement de ces deux der- 

CURSE 
OF THE AZURE 

BONDS 
JEU DE RÔLES/SSI 

Une malédiction étrange 
vient de frapper de valeureux 

aventuriers. Serez-vous 
capable de les en 
débarrasser ?... 

niers produits : Menus faciles d'ac-
cès, graphismes peu nombreux mais 
soignés, représentation graphique des 
affrontements, création complète du 
personnage (y comprit l'îcone qui 
servira lors des phases de combats), 
etc. 
Les astuces, dans ce genre d'aven-
ture, restent les mêmes : Il vous fau-
dra marchander, soudoyer, interroger 
et combattre pour obtenir les informa-
tions nécessaires à votre quête. 
Ce logiciel fontionne sur carte gra-
phique CGA, EGA ou Tandy et tient 
sur 4 disquettes. La connaissance de 
l'anglais est indispensable même si 
la documentation (superbe) est écrite 
dans la langue de Molière. 

PC et Compatibles 
Documentation (superbe) est écrite cette 
fois-ci dans la langue de molière. En 
progrés... 

PC et compatibles 



o** C INFMAWARE 
ARCADE/AVENTURE 

I1~ 11,II~ 

CK 

4 	ER. 

Voici la version ST de ce célèbre programme 
de Cinemaware dont l'action se situe à la fois 

dans le futur et dans le passé. 
Les Atari bénéficient d'une version aussi soignée 

que celle de l'Amiga même les bruitages 
sont très bons. 

n l'an 2040, les nazis dominent 
le monde. Mais un groupe de 
savants décide de modifier cet état 

de tait en envoyant dans le passé les ob-
jets nécessaires à la défaite du Troisième 
Reich. Et comme par hasard les objets et 
leur mode d'emploi vont «atterir» dans votre 
laboratoire. C'est donc vous qui aller devoir 
endosser les fusées, le bracelet detecteur 
et le pistolet à rayons afin de défaire l'em-
pire allemand. pour leur victoire du futur, 
les nazis ont bénéficié d'une source d'éner-
gie extra-terrestre : le Lunarium. Comme 
son nom l'indique on ne trouve ce mine-
rai qu'à la surface de la lune. Ceci indi-
que donc que les allemands ont une base 
installée sur la lune. Un de vos objectif 
sera donc de construire une fusée pour 
vous rendre sur la lune et de détruire la 
base. mais ce n'est pas tout : un savant 
américain vient d'être enlevé ainsi que 
sa fille. Le scientifique devra amélio- 
rer la production de lunarium tan- 
dis que sa fille sera le cobaye 
d'une expérience de maitrise de 
la pensée. Vous le voyez les buts 
sont -multiples ce qui ne va pas  

faciliter votre mission. heureusement vous 
disposez d'un réseau d'espions qui peut 
vous donner des renseignements utiles tels 
que l'emplacement des usines. Ceci vous 
évitera de vous déplacer dans certains pays 
ainsi que d'économiser du carburant. en 
chemin vous rencontrerez divers obsta-
cles : des chasseurs en- 
nemis, des gardes pra-
tiquant hardiement la 
boxe et certaine-
ment un Zeppe- 
lin conte- 

nant le professeur et so fille. Vous le ver-
rez rapidement il est capital de bien gé-
rer le lunarium mis à votre disposition pour 
vos fusées. Car dorénavant il vous faudra 
en voler au Troisième 
Reich pour poursui- 
vre votre mis-
sion. Surtout il 
est indispen- 

sable de 
bien suivre les 

indications qui 
vous sont don-

nées par les pan-
neaux entre chaque 

scène d'action cela 
vous évitera par exem-

ple de faire exploser le Zep-
pelin en tentant de délivrer le 

professeur et sa fille. 
Enfin soignez bien votre réseau d'es-

pions c'est grâce à lui que vous pourrez 
vous rendre aux endroits stratégiques. 

 

: 

 

Votre fusée se construit peu à peu. 
La hile du professeur posse un sale quart 

d'heure. 

 

Votre technique de boxe est très efficace. 
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Eye o Horus 
quoi 

Bientôt disponibl 
sur  Atari ST,  PC, 
Amiga, K7 et disk 
Commodore 64 
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Marchez comme un égyptien,.:  
Volez comme un oiseau... 

EYE OF HORUS est une synthèse d'aventure et de jeu d'arcade époustouflante 
fidèle au mythe d'Horus comme le raconte le Livre Egyptien de la Mort. 

Aventure de part : 
• ses super fresques égyptiennes 
• ses 44 endroits différents 
• plus de 30 objets aux propriétés uniques 
• la possibilité de faire vous-même votre carte 

Photos d'écran sur. ST 

et reste 

Jeu d'arcade fait des techniques artistiques les plus modernes : 
• 5 types de puissance de tir 
• plus de 50 types de vagues d'attaques hiéroglyphiques 
• Score électronique et tableau des résultats les meilleurs 
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tecture et, bien sûr, les femmes. Pour 
l'architecture, il sera nécessaire d'avoir 
déjà acquis un peu de puissance ; 
vous pourrez alors vous construire un 
nouvel entrepôt, un palais, une pyra-
mide ou des temples. Quant aux 
femmes, après avoir fait votre choix, 
le père de celle-ci vous annoncera tout 
ce qu'il faudra déposer dans la cor-
beille de la mariée. Il ne vous restera 
plus qu'à vous exécuter... si vous le 
pouvez cor les demandes sont en 
général assez lourdes. Enfin, pour être 
complet dans cette aventure, que vous 
pourrez vivre tranquillement car il existe 
une possibilité de sauvegarde, il fout 
savoir qu'il y a encore 3 autres pha-
ses d'arcade : la purification brsqû une 
malédiction vous frappe, la naviga-
tion pour mener votre embarcation et 
la course de chameaux lorsque vous 
jouez une de vos embarcations. 

IDa fink est 2 toi, si tu as des présents cortwses de : 

sX~. 	r ■ a E ■ 

LA1. rau x se T ®/ 	47 s 

3 	7 	6 

L'épisode `arcade bataille de char" n'est pas 
évident. 

NI le DIEU 
VIVANT 

e ,. 

I faut reconnaître que les 
moyens dont vous disposez, 
après que le Dieu Osiris vous 

soit apparu en songe,. sont bien pe- 
tits. Jugez-en plutôt par vous-même : 
3000 cicles d'argent et un voilier de 

Toutes les actions sont entreprises à partir de 
cet écran. 

CHIP 
AVENTURE/ARCADE 

Sur des graphismes aux couleurs 
chatoyantes, cette aventure vous 
propose tout simplement de vous 

prendre'pour un Dieu... ou presque 
puisqu'il s'agit de montrer aux 12 Dieux 

de l'Egypte ancienne que vous êtes 
capable de régner. 

res. Ensuite, l'Egypte ne serait pas l'Egypte sans 
les Dieux ; par conséquent, la religion est très im-
portante et il faudra vous assurer leurs bonnes grâces. 
Après avoir choisi le Dieu que vous désirez hono-
rer et le type d'offrande que vous voulez lui foire, 
il ne vous restera plus qu'à posséder dons votre 
(ou vos) entrepôt(s) tous les éléments demandés.Un 
autre élément important pour affirmer sa puissance, 
et acquérir une reconnaissance éternelle an cas 
de victoire, est bien entendu la guerre. Trois types 
d'ennemis peuvent menacer le royaume : les Hyk- 

Atari ST, Amiga, PC 

Un aperçu d'un entrepôt. 

Un petit `clic" et la traver+séJ ' rnhiencora. 

commerce ! Autant dire que vous al-
lez avoir du boulot pour parvenir à 
vous hisser tout en haut de l'échelle 
sociale..: Plusieurs options sont à vo-
tre 'disposition pour vous aider dans 
votre lourde entreprise. Tout d'abord, 
ril faudra faire fructifier le commerce, 
activité qui vous permettra d'acqué-
rir!les richesses nécessaires pour té-
moigner de votre puissance. D'ailleurs, 
lorsque,'vos moyens vous le permet-
tront; vous pourrez vous assurer les 
conseils avisés d'un homme d'affai- 
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I 	Choix du Dieu que. vous désirez honorer. 

sos, IesiBédouins ou les Nubiens. Dans cette phase 
d'arcade, il ne vaut mieux pas s'engager si vous 
ne possédez pas 3 chars de combat. Il reste en-
core 2 éléments à ne pas négliger si vous voulez 
arriver jusqu'aux marches de votre trône : l'archi- 

Mais, parfois, la fin est douloureuse. 



INCOGNITO 
AVENTURE 
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L'ermite ind•que ce que vous devez effectuer. 
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Si l'appât du gain et la folie des grandeurs font partie de vos envies du 
moment, Kingdoms of England est sans conteste pour vous. Votre 

dessein ? Devenir le roi d'Angleterro. 

Le déplacement des armées avant la bataille. 

 

our sortir victorieux de cette aven-
ture, deux voies s'offrent à vous 
ou vous gagnez durant le temps 

qui vous est alloué ou vous parvenez à 
conquérir 85% du territoire anglais... 

Au début, vous choisissez votre drapeau 
et votre nom. 

I est possible d'aller jusqu'à quatre joueurs. 

Ensuite, apparaît la carte d'Angleterre dans 
sa totalité à droite de l'écran et détaillée 
sur le reste de l'écran. 

Lorsque votre tour est arrivé, il faut touer 
finement entre le déplacement de vos 
armées ou une petite visite au «market» 
qui vous permet, en fonction de vos de-
niers, d'améliorer vos forces. 
A noter également que par deux fois, vous  

avez accès à une scène de tir à l'arc s'ef-
fectuant entre tous les joueurs et se répé-
tant à des distances différentes. 

Votre place finale vous rapportera plus ou 
moins de primes. 

Servi par des graphismes agréables et une 
bonne stratégie, Kingdoms of England 
captivera les passionnés du genre. 

Une petite `récréation' dans la conquête de 
	

Un petit tour y est parfois nécessaire pour 
l'Angleterre. 	 pouvoir progresser. 

Le repaire des bandits. 

Cette curieuse bestiole se calme à la vue 
de fromage moisi. 

EMPIRE 
AVENTURE 

Réussir é réveiller le Dieu qui dort est loin d'être une mince affaire ; 
pour y parvenir, vous devrez posséder une énorme énergie et être très 

méthodique. 

e but, vous le connaissez mais ce que vous ne savez pas encore, c'est qu'il n'y 
a pas moins de 8 royaumes à visiter complètement avant d'entrevoir le début 
de la fin. Votre aventure débute dans votre résidence qui possède 2 portes. 

L'une d'entre elles est fermée (la visite de l'un des royaumes vous permettra de retrouver 
la clé pour l'ouvrir dans une taupinière) ; quant à l'autre, elle vous propulse dans le 
nord de Caila. 
D'emblée, vous rencontrez des personnages qui vous lancent des pierres ; vous possé-
dez également des pierres mais luttez à mains nues pour commencer, il vous faudra 
donc être très rapide. La première rencontre avec l'ermite vous envoie à la recherche 
d'une mystérieuse carte. 
Vous la retrouverez dans le royaume de Teira. Seulement, pour y accéder, il faudra 
vaincre le monstre à 2 têtes qui garde le passage. Il est très résistant mais, une fois 
anéanti, il vous livre un bandeau de concentration. 
Une petite visite dans le repaire des bandits se révèle alors très fructueuse surtout pour 
pouvoir affronter le monstre rouge qui bloque le retour vers l'ermite. Satisfait par votre 
première réussite, il vous conseille alors de vous rendre à l'Arbre Magique au-delà des 
collines de Taira... 
De quoi vous captiver sans problème I 
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