


HNFORMATIQUE AMUSANTE 1
Léone:
LE rznullsn

omme nous vous
l'avions indiqué le mois
dernier, nous vous pro-
poserons ici un pro-

gramme pour microordinateur
Amstrad. Pour notre part nous
l`avons écrit sur le modèle 464, mais

nous commencerons par redéfinir
l'ensemble des symboles graphiques
dont nous aurons besoin. En premier
lieu nous préciserons à l'ordinateur à
partir de quel caractère commencera
cette redéfinition (ligne 30) puis
l'ensemble des données nécessaires
sera introduit. Pour cela l'instruction
SYMBOL sera utilisée. be premier
nombre indiquera à la machine le
numéro de caractère concemé, les

il est directement utilisable sur les
autres appareils de la gamme
Amstrad. Enfin, pour faciliter la tâche
à ceux d'entre vous qui désireraient
adapter ce jeu a d'autres machines,
nous avons proscrit l`utilisation du
basic abrégé.

Les instructions telles que LET ou
PRINT, par exemple, figureront donc
sur notre listing Si vous ètes un
habitué de l'Amstrad il vous sera
facile de les remplacer par leurs
abréviations (ou de les supprimer,
comme LET par exemple) afin
d'écourœr la frappe du programme.

Nous vous proposerons donc de
réaliser un jeu d`arcades: béonce.

Au village, la fête bat son plein.
Cependant, avant de pouvoir y aller,
Léonce doit terminer de charger sa
charrette de foin. Malheureusement
pour lui, une hirondelle cherche de
quoi faire un nid et tente de
s'emparer de chaque botte de foin
qu'il jette vers la charrette. De plus le
temps est compté. Léonce devra
donc, dans ce temps imparti, réussir
à envoyer à bon port la plus grande
quantité de foin possible. Chaque
botte saisie par l'hirondelle, ou
lancée trop loin, sera perdue.

Pour l'écriture du programme,
1 Î
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huit suivants son nouveau graphisme.
ll est donc nomial que SYMBOL soit
suivi d`une série de neuf nombres au
total. 53 nouveaux caractères seront
ainsi créés ; cette opération occupera
les lignes 40 à 405 incluses.

Vient ensuite la mise en place de la
page de présentation du jeu. La cou-
leur du fond de l'écran ainsi que de
son pourtour seront déterminées et
une vitesse de clignotement rapide
de l`encre sera demandée alin de
simuler le scintillement des lampes à
pétrole pendues au plafond de la
salle de bal (ligne 425). La fenêtre du
fond du décor sera affichée par la
boucle des lignes 430 à 440 puis le

V (suiœ du u›.m› page 132)

Le "ví.suef"
de présenta-
tion de notre

(vhvw
du haut), et
Léonce au
travail (ci-
dessus).
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tracé complet des lampes sera assuré
par la boucle des lignes 445 à 480.
Notons que, pour ces diverses repré-
sentations, la couleur de chaque
motif sera précisée par l'ordre PEN.

Sur le même principe, nous place-
rons les bonbonnes qu'utilisera
Léonce comme instrument de mu-
sique ainsi que les spectateurs.

Le guitariste, lui, sera dessiné ligne
par ligne. Nous nous attacherons en-
suite à la préparation de la musique.
Pour cela deux fomiats d`enveloppe
seront définis; le premier pour syn-
thétiser le son de la guitare, le se-
cond pour celui provenant des bon-
bonnes. Deux instructions ENV se-
ront donc utilisées (lignes 630 et
635) puis la mélodie sera
gràce à deux chaines DATA (lignes
640 et 645). L'air sera exécuté par
lecture de ces domiées, utilisées éga-
lement pour commander la position
de la tête de Léonce au-dessus des
bonbonnes (lignes 650 à 735).

Pour le décor du jeu, nous affiche-
rons sur l'écran l'ensemble des
symboles fixes: couleur de fond
(ligne 755), bottes de foin (lignes 760
à 780), charrette (lignes 785 et 790)
et _enfin corps du personnage (lignes
8l0à845) Toutcomme poiirlapage
de présentation la couleur de chaque
élément du décor sera précisée par
linstruction PEN précédant son im-
pression.

Les variables de déroulement du
jeu seront ensuite SC et
SCT seront utilisées pour le dé-
compteducréditdejeuetladéter-
minationduscoreñnal,DetFper-
mettront de modifier les paramètres
en fonction des touches frappées au
clavier, XOI, YOI, X02 et YO2 com-
manderont les mouvements de
l'oiseau, XF, YF, EFX et BFY ceux des
bottes de foin ANIM gérera l'anirna-
tion et FIN conunandera l'arrét du
jeu.

La partie pouna donc conunencer.
L'oiseau sera afñché. Notons que sui-
vantlavaleurpriseparANIM(0ou
1) il sera représenté soit avec les
ailes en position hautes soit en posi-
tion basse. De même nous ferons
évoluer ses coordonnées en fonction
de sa position sur l'écran par rapport
àsapositiondedépart(lignes955a
1005). Ensuite le programme s'inté-
ressera à l'état du clavier par modifi-
cationsdesvaleursdeDetl"en
fonction des touches appuyées
(lignes 1010 et 1015).

La valeur prise par D cornmandera
la représentation du visage du per-
somiage: soit vu de face, soit par son

132_---_

profil droit, soit par son profil gauche
(lignes 1020 à 1035). De même une
botte de foin sera chargée ou non sur
la fourche, et effacée du tas.

Une fois Léonce prêt à lancer le
foin, deux variables (X et Y) seront
incrémentées en fonction des
touches appuyées pour le départ de
la trajectoire du foin.

Cette trajectoire est détemiinée
par calcul d`une parabole dans la
sous-routine des lignes 1165 à l290.
Dans celle-ci, les coordonnées de
l'oiseau seront également modifiées
afm qu'il poursuive le foin et il sera
déterminé si la botte a bien atteint la
charrette, en fonction de quoi le
score sera, ou ne sera pas, incré-
menté et un crédit complémentaire
de durée de jeu sera octroyé. Ce tir
terminé, le progranune reviendra
dans sa partie principale pour le
chargement sur la fourche d`une nou-
velle botte, en contrôlant s'il reste du
foin disponible et du temps. Si ce
n'est pas le cas, FIN prendra la valeur
l ; le score définitif sera alors alñché
et le prograrrime reviendra sur la
page de présentation pour proposer
une nouvelle partie.

La frappe ne doit pas poser de
problème. Notons cependant que,
contrairement au Spectrum, l`Ams-
trad n'utilise pas, pour la program-
mation, de mots-clés. Chaque ins-
truction devra donc être tapée lettre
par lettre au clavier.

Uutilisation du programme est
aussi simple. Une fois entièrement
écrit on demandera RUN. Après un
bref temps mort, utilisé par l`ordina-
teur pour redéfinir les caractères
graphiques, la page de présentation
apparaîtra, accompagné de sa mu-
sique. Ensuite l'écran de jeu sera
présenté.

Le chargement du foin sur la
fourche sera obtenu en appuyant si-
multanément sur les touches portant
une flèche à gauche et une flèche
vers le haut. Dès que ces flèches
seront relachées Léonce se placera
en position de "tir".

La force du tir sera ajustée en
appuyant plus ou moins longtemps
sur les touches flèche à droite et vers
le haut. Dès que celles-ci seront libé-
rées le tir aura lieu. A vous donc d'en
ajuster la puissance.

Chaque botte arrivée à bon port
ajoute 100 points au crédit de jeu et
ajoute la valeur de celuici au score
final. Pour obtenir un bon score il
faudra donc placer sur la charrette le
plus de foin possible et au plus vite.

Henri-Pierre PENEL A




