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avant toute chose

I INFORMATIGUE AMUSANTEI

N ous vous proposons de
réaliser ce mois-ci un petit
programme capable d’exécuter des
partitions. En fait on recopiera a
'écran la partition a jouer, puis la
machine interprétera la musique.
Comme il est possible d'utiliser si-
multanément deux canaux sonores
sur '’Amstrad, notre programme
pourra exécuter des accords de
deux notes. Sur le plan rythmique
nous ferons la distinction entre
noire, croche et double croche.
Certes cela ne correspond pas a la
totalité des régles de solfege; il
n’en reste pas moins qu'’il sera pos-
sible de faire jouer la majeure par-
tie des mélodies courantes a la ma-
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chine. La gamme, en revanche,
comporte bien les 12 demi-tons;
donc pas de probléme a ce niveau.
Ces quelques points précisés pas-
sons donc a I'écriture de notre pro-
gramme.

En premier lieu nous demande-
rons a 'Amstrad de travailler en
mode 2. Cette instruction, rappe-
lons-le, fixe le nombre de caracte-
res affichables par ligne d’écran;
ici donc 80. Ensuite nous redéfini-
rons 'ensemble des symboles gra-
phiques nécessaires a la représen-
tation de I'écriture de la musique.
C’est-a-dire les barres de mesures,
les notes, les diéses, etc. Ensuite
nous dimensionnerons trois ta-

bleaux de mémorisation. Le pre-
mier sera utilisé pour mémoriser
les notes que devra jouer le pre-
mier canal sonore, le second pour
mémoriser celles du deuxieme et,
enfin, le troisiéeme indiquera aux
deux canaux simultanément s'il
s’agit de noires, de croches ou de
doubles croches. De méme diver-
ses enveloppes sonores seront
créées. En fait elle seront parame-
trées, d'une part, en fonction de
I'instrument a imiter et, d’autre
part, de la longueur de la note a
jouer. L'évolution de l'enveloppe
d'une double croche sera beau-
coup plus rapide que celle d’'une
noire cela afin que, lors de I'exécu-
tion de la mélodie, la durée de cha-
que note soit respectée.

Ces quelques initialisations ef-
fectuées nous pourrons commen-
cer a entrer la partition. Pour cela
une premiere sous-routine aura
pour mission de tracer deux por-
tées sur I'écran. Ensuite une secon-
de sousroutine viendra afficher
une note en début de portée. Grace

450 LOCATE 1,22:PRINT 'SECOND CANAL."

20 REM  KERRKKKRKRKKKKK KK KKK KKK KKK KK KK A KK KKK KKK KKK 460 FOR I=1 TO &0

30 REM x X 470 FOR A=6 TO 10 1
40 REM X CREATION DES TABLEAUX DE MEMORISATION. % 480 LOCATE I, A:PRINT CHR$(128)
50 REM x X 490 NEXT A

60 REM  KRKOKKKKK KK KA KK KK KKK KA KK KKK KK KK KKK KKK KK K 500 FOR A=16 TO 20

70 DIM N(50) 510 LOCATE 1,A:PRINT CHR$(128)
80 DIM W<50) 520 NEXT A

90 DIM D(50> 530 NEXT 1

100 DIM F<(24) 540 REM

KKK KKK KK KR KK KKK KK KKK KKK KRR KKK KK KKk KK %k X

110 REM  RRKKKKAKKKOKRKKAK KK KKK KK KKK K HKKFOK KKK K KKK KKK 550 REM x X

120 REM % X 560 REM X SAISIE DES NOTES AU CLAVIER. X

130 REM x REPERE DES FREQUENCES DES NOTES. X 570 REM X ET AFFICHAGE SUR L'ECRAN. X

140 REM x X 580 REM x X

150 REM NRXKXOREXXRIORKIKERKRE KKK FRKKIKKRK KRR KKK KKK 590 REM  XKRXAKKKKKKKKKK KKK KKK AR KK AKKK KKK KKK KKK

160 DATA 239, 225,213,201, 190,179, 169, 159, 150, 142, 134,12 600 LET 01=0:LET 02=0:LET NT=0:LET HN=2:LET VN=11:LET V
7 N2=0:LET NN=0

170 DATA 119,113,106, 100,95,89,84,80,75,71,67,63 610 LOCATE 1,24:PRINT "CHOISISSEZ VOTRE NOTE.

180 FOR R=1 TO 24
190 READ X:LET F(R)=X

620 IF NN=0 THEN LET HN=HN+3

630 LET VN2=10%NN

200 NEXT R 640 IF 01=0 OR 01=1 THEN LET VN=11-(3%02):GOSUB 1020
210 REM  XRKXKKKKKKRRKEK KKK K KN KKK KKK KKK HKK R KKK 650 IF 01=2 OR 01=3 THEN LET VN=11-(3%02):GOSUB 1090
220 REM x * 660 IF Ol=4 THEN LET VN=11-(3x02):GOSUB 1210

230 REM X CREATION DES SYMBOLES GRAPHIQUES. * 670 IF 01=5 OR 01=6 THEN LET VN=10-(3x02):GOSUB 1090
240 REM x X 680 IF 01=7 OR 01=8 THEN LET VN=10-(3%02):GOSUB 1210
250 REM  XRXXNKKKKKRKKKKKK KK KKK KKK KKK KKKKK KKK KKK 690 IF 01=9 OR 01=10 THEN LET VN=9-(3%02):GOSUE 1090
260 SYMBOL AFTER 127 700 IF 01=11 THEN LET VN=9-(3%02):GOSUB 1210

270 SYMBOL 128, 255,0,0,0,0,0,0,0 710 IF 01=0 AND 02=0 THEN GOTO 740

280 SYMBOL 129, 255, 24, 126, 255, 255, 255, 126, 24 720 LET 01=01-1NKEY(2)-1

290 SYMBOL 130, 255,0,0,0,0,24, 126,255 730 IF O1=-1 THEN LET 02=0:LET O1=11

300 SYMBOL 131, 255, 255,126,24,0,0,0,0 740 1F O1=11 AND 02=1 THEN GOTO 770

310 SYMBOL 132,255, 192, 192, 192, 192, 192, 192, 192 750 LET 01=01+INKEY(0)+1

320 SYMBOL 133, 255, 192, 192,192, 192,0,0,0 760 IF 01=12 THEN LET 02=1:LET 01=0

330 SYMBOL 134,255, 192, 192,207, 254, 240, 192, 192 770 IF INKEY(9)><>0 THEN GOTO 640

340 SYMBOL 135, 192, 192, 192, 192, 192, 192, 192,192 780 IF NN=0 THEN LET NT=NT+1

350 SYMBOL 136,0,0,0,192, 192, 192,192,192 790 IF NN=0 THEN LET N(NT)>=01+¢12%<02))

360 SYMBOL 137,0,0,0,0,207,254,240,192 800 IF NN=1 THEN LET W(NT)>=01+<(12%<02)):GOSUB 1360: GOTO
370 SYMBOL 138,207, 254,240,192,192,192,192, 192 ' 870

380 SYMBOL 139, 255, 0, 102, 255, 102, 255, 102, 0 810 LOCATE 1,24:PRINT "NOIRE OU CROCHE ¢0,1,2 ou 3)"
390 REM FXXKRKKKKKKKK KKK KAKKF KKK KRR KR KRR KKKk 820 LET K$=INKEYS

400 REM X X 830 IF K$="0" THEN GOTO 860

410 REM X TRACAGE DES PORTEES. * 840 IF Ks="1" OR K$="2" OR K$="3" THEN GOSUB 1360
420 REM % Xx 850 IF K$<>"0" AND K$<>"1" AND K$<>"2" AND K$<>"3" THEN

430 REM KRXKEXORKIKIOKN KK KKK KKK KA NKR KKK KRR KK KKK ¥ ¥
440 LOCATE 1, 1:PRINT "PERMIER CANAL.”

GOTO 820
860 LET D(N1)=ASC(K$)-48:LET KB$S=K$:LET Ks$=""




aux fleches de déplacement cur-
seur il sera possible de la faire
monter ou descendre sur cette der-
niére afin de fixer sa hauteur. Pour
chaque déplacement le symbole
diése apparaitra ou non a coté de
de la note en fonction de 'accrois-
sement des demi-tons. Une fois la
hauteur de la premiere note fixée,
la touche “COPY” sera tapée. Cette
opération permettra de fixer la
hauteur de la note a jouer en ac-
cord. Si I'on souhaite une seule
note il suffira de taper “COPY”
deux fois de suite. En cas contraire
les fleches de déplacement curseur
seront utilisées comme précédem-
ment puis la position de la seconde
note sera validée par “COPY".
Pour terminer on indiquera a la
machine s'il s’agit d'une noire,
d’'une croche ou d'une double cro-
. che. Et cela en tapant “0” pour une
noire, “1” pour une croche et “2”
pour une double croche. Notons
qu'au fur et a mesure de leur frap-
pe, ces mndications seront mémori-

sation correspondants.

Une fois ceux-ci remplis la mélo-
die pourra étre exécutée. Une nou-
velle sous-routine sera utilisée.
Elle prendra en compte les valeurs
contenues dans les tableaux de
mémorisation puis, a partir de ces
dernieres, pilotera les canaux so-
nores en utilisant les divers for-
mants d'enveloppe. La mélodie
sera ainsi restituée.

La frappe ainsi que l'utilisation
de ce programme sont trés sim-
ples. Certes ici, comme nous de-
vons piloter le générateur de sons
de 'Amstrad, de nombreuses ins-
tructions propres a la machine
sont présentes. Pour I'adapter a
d’autres appareils il sera donc in-
dispensable de se reporter aux ma-
nuels d'utilisation et d’étudier avec
soin les instructions a suivre pour
parvenir a un résultat équivalent.
Pour mémoire, rappelons que I'ins-
truction ENV est codée comme suit :
e ENV N, Al, A2, A3, S1, S2, S3,
D1, D2, D3, ot N indique le numéro

® Al, A2, A3, respectivement I'am-
plitude, le nombre et la durée des
pas composant I'attaque ;

e S1, S2, S3, ceux du maintien ;

e DI, D2, D3, ceux de I'amortisse-
ment.

Notons que, lors du déroulement
de ce programme, de nombreux
commentaires s'affichent a I'écran,
cela afin de guider I'utilisateur tout
au long de son exploitation.

Enfin, si, au départ, ses possibili-
tés restent relativement restrein-
tes, il sera facile de les accroitre.
En modifiant le dimentionnement
des tableaux, par exemple, il sera
possible d’augmenter la longueur
de la mélodie a interpréter. De
meéme, en créant de nouveaux for-
mants d’enveloppe, il sera possible
d’ajouter blanches et triples cro-
ches. Cependant les possibilités
dont nous l'avons doté au départ
nous ont semblé largement suffi-
santes pour un logiciel d'initiation
sans, pour autant, qu'il comporte
un nombre de lignes impression-

sées dans les tableaux de mémori- de I'enveloppe ;

870 IF NN=0 THEN LET NN=1:GOTO 610

880 LET NN=0:LOCATE 1,24:PRINT "EXECUTION MUSIQUE 7
<O/NH>"

890 LET K$=UPPERS(INKEYS): IF K$<>"0O" AND K$<>"N" THEN G
OTO 890

900 IF Ks$="N" AND NT<25 THEN GOTO 610

910 GOSUB 1470

920 LOCATE 1,22:PRINT "POUR ESSAYER UNE NOUVELLE MELODI

VN-2
1200
1210
1220
128>
1230
1240
R$(1

nant. Henri-Pierre Penel

+VN2: PRINT CHR$(128)

RETURN

LOCATE HN, VN-1+VN2: PRINT CHR$(131); CHR$(128)
LOCATE HN, VN-2+VN2: PRINT CHR$(130); CHR$(132); CHRS(

LOCATE HN, VN-3+VN2: PRINT CHRS(128);CHR$(132)
IF VN>9 THEN LOCATE HN, VN-4+VN2: PRINT CHR$(128);CH
32>

E TAPER N 1250 IF VN<=9 THEN LOCATE HN+1, VN-4+VNZ2:PRINT CHR$(135)
930 LOCATE 1,24:PRINT "POUR ENTENDRE DE NOUVEAU CELLE-C 1260 IF VN>10 AND 0O2=0 THEN LOCATE HN,VN-5+VN2:PRINT CH
I TAPER E” R$(128); CHR$(128)

940 LET K$=UPPERS(CINKEYS$):IF KS<>"N" AND KS$<>"E" THEN G 1270 IF VN<=10 OR 02=1 THEN LOCATE HN, VN-5+VN2:PRINT"
OTO 940 e

950 IF Ks$="E" THEN GOSUB 1470:GOTO 940 1280 IF O1=8 THEN LOCATE HN+2, VN-3+VN2: PRINT CHR$(139)
960 GOTO 10 : 1290 IF 0O1=4 OR 01=7 OR O1=9 OR O1=11 THEN LOCATE HN+2
970 REM  X¥RKKORKKOKRK KKK AR KKK KR KKK KO0 ok Xk X % , VN-3+VN2: PRINT CHR$(128)

980 REM x * 1300 RETURN

990 REM x SOUS ROUTINES DE TRACAGE DES NOTES. X 1310 REM  XORRKRKKOK KKK K K OK K 3K K K 3K K XK K KKK KK KK KKK Kk
1000 REN x - * 1320 REM x *
1010 REM RNOKXEKROKKIOKIORKK KOO0 RROR Xk 1330 REM x SOUS ROUTINE DE MISE EN PLACE CROCHES. x

1020 LOCATE HN-1, VN+VN2: PRINT CHR$(128); CHR$(131); CHRS(
128>

1030 LOCATE HN, VN-1+VN2: PRINT CHR$(130); CHR$(132)

1040 LOCATE HN, VN-2+VN2: PRINT CHR$(128); CHR$(132)

1050 LOCATE HN, VN-3+VN2: PRINT CHR$(128); CHR$(132)

1060 IF O1=1 THEN LOCATE HN+2,VN-1+VN2: PRINT CHRS(139)
1070 IF 01=0 THEN LOCATE HN+2, VN-1+VN2: PRINT CHR$(128)
1080 RETURN 5

1090 IF VN<11 THEN LOCATE HN, VN+VN2: PRINT CHR$(128);CHR
$(128);CHRs(128)

1100 TOCATE HN-1 11+VN2:PRINT " hid

1110 LOCATE HN, VN-1+VN2:PRINT CHR$(129); CHR$(133); CHRS (
128>

1120 LOCATE HN, VN-2+VN2: PRINT CHR$(128); CHR$(132)

1130 LOCATE HN, VN-3+VN2: PRINT CHR$(128); CHR$(132)

1140 IF VN>9 THEN LOCATE HN, VN-4+VN2: PRINT CHR$(128);CH
R$(132)>

1150 IF VN<=9 THEN LOCATE HN+1, VN-4+VN2:PRINT CHR$(135)
1160 IF VN>10 AND 02=0 THEN LOCATE HN, VN-5+VN2:PRINT CH
R$(128);CHR$(128)

1170 IF VN<=10 OR 02=1 THEN LOCATE HN, VN-5+VN2:PRINT"

1180 IF 01=3 OR 01=6 OR 01=10 THEN LOCATE HN+2, VN-2+VN2
: PRINT CHR$(139)
1190 IF 0O1=2 OR 0O1=5 OR 01=7 OR 01=9 THEN LOCATE HN+2,

1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580

REM x .
REM  30REN00KKKIOKEOR KO OK KKK K KKK KKK KRR KRRk
IF NN=0 THEN LET NCR=ASC(KS$)-48

IF NN=1 THEN LET NCR=ASC(KB$)-48

FOR I=1 TO NCR

LOCATE HN+1, VN+VN2+I1-4:PRINT CHR$(134)

NEXT I

RETURN

REM  K3KMOKKROKHOR KR KK K OK K K KKK KK KO KKK ¥ ¥OKOR Kk
REM x *
REM * SOUS ROUTINE D'EXECUTION DE LA MELODIE. *
REM x X
REM ORI KOORS00 KK OORK OO KO0 Y

ENV 4,1,15,1,1,0,5,5,~1,8

ENV '3,1,15,1,2,0,10,%,-1,3

BNV, 271,19,1;1,0.,20,5,=1;3

ERV 1,1,15,1,1,0,40,5,-1,3

FOR M=1 TO NT

LET NOTEA=1+N(M):LET FRA=F(NOTEA)

LET NOTEB=1+W(M):LET FRBE=F(NOTEB)

LET DUR=1+D(M>

SOUND 1,FRA,0,0,DUR,0,0
SOUND 2, FRB, 0,0,DUR, 0,0
NEXT X

RETURN

X






