
la I 	0 

,O85-8-25F 	 fl) 



„R .. 
U iiYCY. 

V 

Big Bird's Egg Catch 	- 

Ces drôles de héros n'ont pas fini d'animer 
les rêves des enfants. 

Bataille rangée entre une armée de balais qui jettent des seaux 
d'eau et Mickey Mouse, c'est le nouveau jeu Atari. Il s'appelle 
"Sorcerer's Apprentice" et vous avez intérêt a vite aider Mickey avant 
que sa cave ne soit inondée. 

Big Bird veut remporter le grand concours de tu kermesse 
du village. Dans "Big Bird's Egg Catch", it faut rattraper le plus grand 
nombre d'æufs avant q 

Avec 	

u'ils ne se transforment en omelette en 	 -  
retombant,  

 ces deux nouveaux programmes de jeux Atari, découvrez 
le plaisir de vivre des aventures fantastiques en compagnie de vos 
héros préférés. 	 D^wu^~~^^^^^~^~^• ,̂ 

Rassurez-vous,  
rêve n 

	

	
il y ana plus de deux nouveaux par mois, le 	Les défis de l'imagination. 'est pas prêt de s'aa@ter. 

8  Tilt/aurnai 	L'actuel té des leur v déo, nou 14^ 24 micro ordinateurs poor louer . Tous les 
aerates, tés 	nd scret ons. m c 	ordinateurs préts à avaler vas log ro 

Actual 	Lecoq se rebiffe 	les Frença s s'at 
plats de j eux 

,P taquent au marché de 	aformat que lud que 166 12 échiquiers électroniques 	Lord na 

Pratique 	Le bon choix. 	A Fr0 avant de as 
dévider.  

sour, on Darrena re de chess pour jouer 
aux échecs 

Ivres qu' I faut Ire 
 

Q 	L're ' Les 	 pour en sa 
180 47  Les 30 meilleures cartouches couronnées 

Tilt par 
vo r plus 

67 Les 20 meilleures cassettes couronnées par Tilt, 
achar s acnes, 

Club, 
gratuites ' Echanges, 

hats, ventes, club, etc 

195 
Index 	Deo tous les articles parus dans Tilt 

81  Lee 10 meilleures disquettes couronnées par 
Tlt 

u 	r 	au numero 

89 300 cartouches, cassettes at disquettes eu 
198 Cher Tilt: Le courrier des lecteurs.  

Tiltoscope. Ce numéro camparte u 	car-abonnement non 

Les 	 'Tous les m n minis qui manchon 
folioté entre les pages 18 et 23. 

116  )eux électron quel qu 	ant fare 	mal 
heur en f n d année 

10 con oies de leu vidéo 	scpnr banc 
il'e sa an toutes les consoles de )eux dIs 

Ont col/aboyé a ce guide . Jean Mrchel Blomère, 
Philippe Giudicelli, Jacques Herbonn, Joelle llous at 

conk les sur Is marche franç  ais. wMBertrand Ravel 
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EDITO 

C
e n'est pas un numéro comme les autres. Vous l'avez 
tout de suite deviné. Il est plus gros, plus épais. Les ru-
briques habituelles ont disparu au profit de deux cents 
pages pleines d'informations pratiques. Bref,un vérita-
ble guide des jeux vidéo bien utile au moment des fêtes. 

D'abord des jeux eux-mêmes : 350 cartouches, cassettes et dis-
quettes (les fameux logiciels) passés an peigne fin. Nous en 
avons même couronné certaines après d'effroyables crises de 
conscience ! mais après tout, notre réputation est en jeu ! En-
suite, le matériel qui va engloutir ces jeux et - miracle oblige - 
vous les restituer sur écran. Ce sont les consoles déjà bien 
connues mais nouvelles pour certaines. Et surtout, les micro-
ordinateurs qui commencent à donner des cheveux blancs aux 
matériels de la première génération. Enfin, les échiquiers élec-
troniques pour les solitaires en quête de partenaires. Quand il 
n'y a pas de couronnes, il y a des étoiles. Ceux qui nous lisent ré- 
gulièrement en connaissent bien le sens : 	* génial, ,,t 
excellent,****bon,*** acceptable,**intérêt limité,* faible (aïe!) 
Mais, tout a une fin. Depuis deux mois, nous jouons sans arrêt 
pour préparer ce numéro. Maintenant, à votre tour ! 

Bruno Barbier. 



Pour la i~fais, unvolanilpour prendre le volant. 
`~'..•-a~~~ Enfin on poste de pilotage qui ressemble à on 

i. 	 III

poste de pilotage et une route qui ressemble à 
une route. 
Avec Cils ELECTRONICS, pour la 1»`e fois dans le 

jeu vidéo, vous avez un vrai volant, un accélérateur et un 
changement de vitesse, des images réalistes, des décors qui 
bougent et se transforment. Des sons étonnants ! 

Pour la 1»'» fois dans Ie jeu vidéo, vous étes vraiment au 
spectacle. Et ce n'est pas lout: Ies 16 jeux existants ont 4 niveaux 
de difficulté et certains sont devraies premières :les 3 dimensions 
avec Zaxxon®, 32 objets en mouvement en méme temps avec 
Cosmic Avenger'", un volant et un accélérateur avec Turbo»» 

CBS ELECTRONICS propose aussi en cassette les 
plus grands succès des ««jeux de café». Et le 
célèbre jeu Donkey Kong® est fourni avec 
l'ordinateur dejeu. 

L'ordinateur dejeu CILS E LECTRON ICS ne se contente pas de 
posséder une mémoire haute capacité, il est 
évolutif; 2 modules sont déjà disponibles : 
l'adaptateur multi-cassettes (permettant de 
jouer avec les cassettes Activisionc', Atari® 2600 
V.C.S.a, Imagic®...) et Ie module de pilotage. 
A venir : le micro-ordinateur... 

CIS.SELECTRONICS,  c'est le plus grand  
plaisir dejeu ! C'est la simplicité d'utilisation 
des bottiers: clavier digital à 12 fonctions, 
levier de direction, pulseurs latéraux. 

Pour la l» fois, venez vous plonger au 	°' 	~L 
coeur du jeu. 

Plus de 1000 unités de démonstration 
vous attendent dans les points de vente. 

Tout est pensé pour que vous vous 
laissiez prendre au jeu. 	 - 

CBS ELECTRONIC' 
L'ORDINATEUR AU COJR DU JEU. 4 
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Le micro-ordinateur 	 Aquarius domestique uarius de Mattel q  
utilise he Basic Microsoft. Vous pourrez créer votre 
premier programme an quelques minutes grâce 
à 2 manuels an français qui sont fournis avec 
l'appareil, dont un cours de BASIC pas à pas très 
simple at très clair. Vous pourrez créer vous-même 
vos personnages animés) 

EXTENSIONS ET PÉRIPHÉRIQUES 
Miel Expander , not erdextenson  
comprenant 2 manettes deject 2uoien  
sonores suppléments reset permettant 
la connexion simultanée d extens on 
memelre et de programme en carteuche. ~~JI\~~,,' 

V V 

LAquarius Debt Recorder (lecteur de 
cassettes) avec capacité de recherche =M 
séquentiel et compteur Vitesse de 
transmission : 600 fizuds. 

L'imprimante Aquarius-40colonnes, 
10 caraceires au pence 	mpression 
sur papier thermique avec mati ce 5x7, 
80 carouties par seconde mpar 
01v rcanc rn, 	

ro uio 
ment par fr'ctlon, 5232 

interface série RS232. 

Los cartouches d'extension de mémoire 
Aquarius -16K  RAM. Il 

septembre, à 16 heures, un rou- 
lement de grosse caisse amm~ce 
l'ouverture the la compétition. 
Letournor se déroule an deux 

x6
nches, Is prem re de 15 ro 

icetionnan[ lessx millenre 

c 

— catégor s juniors as 

n Sevi e — pour to finale d'une 
durée de 20 mn. 

TOUS LES SCORES 
SONT PULVERISES 

Des nerfs, de lac 	tration, 
de, reflexes, , Ce tipede est cv -
geent, at le rythme s'annonce  
fcénétique des les éliminatores 
an point do désorienter Fabien 
Hémard qui déclare forfait 
après a0 it 	aune vie so  one  
bout de 6 mn de lev. 100épara- 
bic ' Adieu ca Snob nale et le grand
rein, 00 'oc u v an séjou

r Los Angeles pour assister fl x 
Jeux Olympiques de 1984 It 

sale Atari 800. II ne 

la sorer du Palace, le 10 sop 	leurs a Munich pour le tournoi 
tembee der vier. LeP ublic macdot, ev octobre. 
— 505 	 C'est là 	us les per 	 que 

s 1 	[rois tondus Is bien trouvé a 	sola sir 	 trouvé u 
champions 

oven 
	Pac-Man décidés àndonne, du fil à se ce  

l'avare dery e - 	deco leurs adv r 	es. La veille 
Vinc ~n Netter, champion de do jour u J o, l'excitation mue 
Feanuert Vice Champion du tant, les bruits les plus foo, cit. 
Monde Fac-Mou 82, le lyonnais culent parmi les aterievs : a 11 
Frank Peltier, médaille d'argent parut que les amer:cains ont 

et 

 

~t 	P 

1^ moans énmina.re junior 

sra pas le seul, même chez les 
énlors, on conque. A noter la 

bonne tenue de l'unique candi- 
date, Pat Balis, jeune mère de 
famille camole,,e de 37 ans, 
Ires applaudie a Munich. 
Tous has scores sont pulvérisés. 
Vincent Goualard, to Sen' 
(r çain, lassé quavieme co n 	 - 
ale, bot son propre 	d 

La tr P1 des concurrents au compeer: 

Une vedette chasse l'autre. 
e Invader en 1981 at Aptes e Space 0 

doPan-Mao, imar en 1982 les acariens 
du or vee entier ont tété cette 
a 	ne draie de petite the- néeu 
Certip nd If verte, roi nommé 

papit
tan pou r besoin sd'ftrr 

un 	enc se 
envol. La preuve, is bestiole ta 
quitté a Californie estate e[ 
traversé r our dique, dt'ecnon 
Munich, pour devenir d tent-
d'un em ne to star du trde 

de

championnat re monde 
ar de jeux vidéo. Trente curb 

de ses Pans, représentant 21 n 
unes, e sont déplaces pour la 
niencesrance. Tous des ham 
pin s, qui avant the Bettecomer 
pou oter btir I 	lle ont du 

onter bien des épreuves, 
éliminer des milliers d'ennemis. 

LES VIRTUOSES 
D'NIERS ONT FAIT 

RES EMYLES 
Sur tous les aorriervts, de 
Porto Rico à Kuala Lumpur en 
passant par Hong Kong, Lon 
does, Athenes, Paris, Madrid, 
Sidney,... l'appel a été entendu. 
Les fous du joystick de 7 a 77 

s, tous étm 	cnnt6a a 
pressentes 	nou La 	velte pot 
tee dans or Provincesnpen Is 
presse, s répand co 
trainee de poudre danse le 

onde de moi vs en croies petit 
du jeu vidéo.  ce Prance, Its 
quotidiens régionaux dresseur 
chacun leur propre podia m. 
Plus de 50.000 concurrents dds- 
pervag m,q save coins de 
titer agone s sont disputés le 
titre de champion de France 
Centipede 

de ioraux). ole 18 ,at et junior F  

Croc s Vd I dc TOars, m 
d ' Ir do Itruttac Ma's [lees 

amblent pea. Les virtuoses 
d'hiers ont rait des émules. 
Chez les Seniors, Vincent 

ouelard, 19 ans, étudiant ea 
gestion de Fontenay-sous-bois 
s 'est octroyé Is médaille d'or 
avec le score de 143 969 points 
suc 10 mn, on peu moins que le 
champion de Fane Jun' 

- Fabie Hémzrd, le petit tubed 
grau the 15 ans qui l'emporta 

c 145715 points, toujours 
our 10 	. T 	deux reperti- 

dtstrtbué on msuvel Cenopédr 
~élaut tous les trucs à 

Ore noue gagner . To sats pas la 
der tére, pa vo type quia at-
tem l 400.000 points... Coot 
dingue ... pas émanant ça fait 
6 mois qui entraîne... 11 va 6 
avoir â

u 
sport !... » Pour n 

deux français, repas légers et 
Oruatvemem juterait jusqu'à 
quatre heures do matin. Le 
staff avait pensn5 tout en tu t- 

1011001 des consolas dons les 
chambres de )'Hotel Sheraton 
lieu choisi pout cette troisième 
renwntre internationale. Le 14 

a 170, rue Saint-Charles 125, rue Legendre 
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. 55779.12 	Tel. 6271243 

G. [° CT' ilSl'2JE3'cr ;i ai) s 
r` alae 	_. 	3N I'.ompaJble 

t 4Ill Hz 't 
.0000000 40 programmation: 
BASIC Microsoft (extensible) 
Mémoire: 8 K HOM, 4K RAM (extensible a 52 K) 
Couleurs à l'écran:l6 
Son: 1 voie (3 avec le Mini Expander) 
Alf irhage ecran : 40 colon nesx24 lignes 
320x19200  ints an haute résolution 
26 caractères graphiques avec code 
ASCII Complet avec majc5Cnles of minuscu1en 
Clavier OWERTY 04f touches at commandes 
3SIC par touches uniques 
Si mensions: 33 c mx15 cmx5 cm 
Poids: 19kg 
Sodie imprimante: RS 232 
Ourle uldéol raccerdement r ,ar e 

	

n u s pe t I pou 	t I 	s 	P- t 

Votre initiation à l'informatique facile! 
Les capacités du System A uarius sont faciles 

	

P 	Y 	q 
à étendre grâce à ses cartouches de mémoire 
supplémentaire (16 K offrant un maximum de 52k 
all total) at ses divers accessoires. De nombreux 
programmes existent sous forme de cartouche qu'il 
suffit d'emboîter. Grâce à la comptabilité CP/M de (Aquarius, 
tout un univers de logiciels s'ouvre à vous. 

REVENDEURS NOUS CONTACTER 

1Ar — — — BON DE COMMANDE — ---
retourner à SIDEG Informatique, Service VPC, 170 rue Saint-Charles 75015 PARIS. 

I - Veuillez me faire parvenir une documentation complete 
concernant )'Aquarius at ses périphériques. 

I 0 

 

Soc lira me faire parvenir, par paquet posts recommandé, les articles suivants: 

Article 	 Prix 	Capri ité 	Total 
c Aquarius 	 1200FTTC  
Carl ouche 16k RAM 	590F TTC 	 - 
Imprimante Aquarius 	1639E TTC 	 = 
Mini Expander 	 590F TTC  
Data Recorder 	 485FTTC  
Pon(— de5kg)' 	 50F TTC 

I i 1 	ji 	xtasc, oil ,e el 	TOTAL 

L .... erl paq u eLp 	a..mend E. 	 _ 

Vous trouverez ci-joint men reglement par C CCP 	cheque bancaire étahli 
â l'ordre de SIDEG Informatique. 
Je ueus autorise 9 déduire mon compte Carlo Rieur ouf na 
NO 	 Date devalidité: 

Signature: 

Nom: 	 _ 	__ 	Prénom: 

Adresse: 

Le lecteur de disquettes Double Drive 	 I Code postal:. 	 Ville:— 
Aquarius sera disponible Or début 1984. 	Data 	 Signature' 

• 

2 



D'autres jeux 
à votre disposition pour votre 
VCS ATARI; STRATEGY et JUNGLER. 

DISTRIBUTEUR EXCLUSIF POUR LA FRANCE, 
MONACO et Pté. ANDORRE 

2 Bd. 	III MC 98000 MONACO 
Revendeurs nous consulted 

T61. : (93) 50.60.98 

bre Flegme our l' il un malheur, 	Crazy i n 	? Les anglais 

	

raflaul les deux médailles 	onBrment e 	cette a 
a 

	

d'or. Jugez plu tnl : 323 512 	four réputation. On les canait 

	

points pour Stuart Murray (Iu- 	forts meixoce point la... Un 

	

or) et 322 044 points pour 	b ccc luau r, auses poor Atari 

	

Andrew Rcrbo.rki (Senior). 	qui a su en rroisan, grfee a sec 

• i ~ 	_ 	 1 
 J 

jeux vidéo - micro-informatique - jeux électroniques 
• Nouvelle salie de démonstration (4 téléviseurs) 
• Essai gratuit 

at 
permanent de toutes nos consoles vidéo : Atari - Mattel -_ 

Coleco - Vectrex - Thomson T07 
• Le plus grand choix de cassettes ; Atari Mattel - Coleco - Vectrex - T07 

Activision - Spectravision - Parker -]magic - Telesis. 
• Nouvelles formules : vente location 
• Tous les jeux électroniques - L.C.D. - jeux d'arcades - jeux de société, etc... 
•' Les prix les plus compétitifs. 
• La compétence --l'accueil at toujours... le sourire 

7 bonnes raisons d'aller voir 

ALl BAB électronique 
10, rue Thiers - 13100 Aix-en-Provence Tél. (421 38.12.02 

in 

che. Bel exploit ! d'autant plus 

Ins Plus hs l  des uphotographes qui 
crépitent. Pas facile de tenir 
dansces onditio Ss. A ce jeu 

n là, les britanique. t leur élè- 

) P 

Andrew B—miki (GB) Sen 

! 	 J 
Finale tles juniors. 

vidénps attirer, et st ss s tdoutes 

ses latitudes, un nombre c s-
anl d'Inconditionnels. 	o~ ■ 



ISURRCHIIRCRM I ' c•~T 	aie 	ATAR 
CORPORATION sT..PATRnearI. ana atlgMa,gaam .Taret saonteea atleMarraT.RirnG 

	

P s~=esavae.o nann2 	 NOUVE~ITES 
à venir pour le VCS ATARI 

_,,~,—'I 	 Frogger; Rabb Transit; Party Mix; Sword of Saros; 

• w• ana on aria 	oar 	 SWEAT, the CeAthlon game; Survival Island; 
y 	era C ctacxenr 	Frogger 	 Rabbit Transit 	 dont Frogger [Rabbit Transit. 

4 } 	eel3niretlutlragonvarseméeeemoucnes. 	

un iav a ui raves es an ers a a 	rie rusen es c arse 	r re rouver sa ion 	 e mr e mou 	a r„e 	
t aventure amoureuse 

escort — Grece au sratant per, vous ootlentlraz tlas 0suhats IgraFlsme, tlyamisr., ultages( pétera 21'  raccoon lement ae c cartouc5es tranl- 

t s a urs. e P ee 	au e es 	V rRM1X 	uD LE SUPER 	GEx DEV ENT CCE550 PE O S 	9LE DEV TXE CDN50I . 	

nt en maYeneeeao9b 	cM1Ores 9 e es me Bures 

<a lou 	 o LA pD 

OPTIMISEZ VOTRE 
VCS ATARI GRACE 
AU SUPERCHARGER STARPATH 
u amplifie les mém-ires de votre VCS ATAxI. une installation 

ultra-rape e, II 	su Pit de le c 	meter dans lac sole 

cartouche de jeux radon amendera at qe brancher mm
$blen Carra la prise d'écouteur de 

SUPERCHARGER 

quel lecteur 

tlmge .ftms (walkman y compris). Le SUPERCHARGER nutilse 
alimentation e 	e. Les jeux STARPATH utilisent 

support Les cassettes audio or appuyant simplement sur 

la touche lecture ae votre magnétophone, le jeu cM1argera a 
apPorgi(ra out I6 c— en quelques 5..pnEes. C'est aussi simple 

A VOUS DE JOUER! 
p rlaeonaolecGL o- 

IMPORTATEUR 

Burs Hina 

DISTRIBUTEUR EXCLUSIF 

F nnmil u .Rra r lrreinintlnn 	 ir Inc I 
	

2 Bd. RAINIER in MC 98008 MONACO T0I.(93) 50.60.98 



	

Icro ordina teur familial : 	75019 Paris y....rire le mail- 	
champions a

v 
an, réalise od ens 

DRIC 1 	 ]em sco e obtenu pou chacune leur 
Ile les me lleuts c 	, 

Prix VIDEOR 83 de lu mail- des 4 cassettes su ante. 	
dans chaque catégorie de j,u~. 

REVELATION 	 iv 	Q At total, 28 p 	- 
Parmi les évélalions du Mijid 

laure console de jeux : C.B.S. 	Bert, Popeye, Frogger, Super drom à Paria pour participer a Prix VIDPOR 83 de la moil- Cobra ; enfin il faut jouer avec la finale nationale 	derou- 83, MCC (Monaco Computing laure K7 de jeux : ZAXXON Pun des 3 ystèmes sm-mrs 	.era le dimanche I I t décembre Corporation) vient de créer un  
u 

	

	
(CBS) 	 Atari, In Celli vision, Philips. 	1983 au Grand Studio RTL. ~ 

anon al 
dépCement d'ipor- 

	

et'de distribution an 	 PIXIFOLY 	Dernier point, vous pouvez, en- Chaque finaliste pourra espérer 
note de jeu vidéo et micro in- pixifoly, un nom devenu Pm 	

voyer autant de bulletins de se oar attribuer un des nom- 
(ormat~que animé par une be 	r tous les mordes 

de Participator q 	souhaité. Le breux prix, dont : denx voyag s 
dl ami 	 r poux 	 tout avant le 31 décemhre 1983. cquipc 	que, pasnioare' 	eux vitléo :tous les quinze 	Les 84 joueurs ayant obtenu les 	

aux Brait Unisavec visite du 
dc jeux video, cl diri née Par lours, le Mercredi sur TFI, une meilleurs scores so, l'une des 4 	

manne de Technologie CBS, 8 
(~ 	

q 	ly 	
soles dte ceux CBS Electro- 

^ 	 d ~ 	 o u~dél e f ucre, 	uffe de 
tem et[es, icip ue sol[ e ss- p s, l 	18 jeux e caféq 

pro 	t hnique et de s a 	
tame, Nall"a[ a Pans, a la portables Donkey Kong Notez 
Finale Nationale ev Févtier des a peseur les prochains ren lac 	q 	qui e 	e les 	1984 De ces 84 finalistes 12, 	dei vous 

pros ehmmato:res suc 	. Samedi 19 novembre ' 
sils déclarés u Champions Angers Centre Commerctal, Ieux » De ces derniers 3 seront Grand Marne, Animateur 

	

' 	 ~ ; 	 proclamés « Super Cham 	RTL Bernard Schu Rosny 2, 

	

g _ 	 pions n pourr avow obtenu les Centre Commercial Rosny 2, 

	

( CA 	 medlwrs sco 	ur l'ensemble Animateur RTL : Fanie 

	

31 	 des 4 cassettes de )eux idea 
Eric M,no A}. At ment, de 	 - 	 Parker et pomcr Perovl de c 	'Samedi 26 n vembre a Bor 

	

nib Ics nous jutés pour le 	 e 	fait u Londres, 	 d au 	C ntreoCOmmercial le 
Dominique Cg.glartl et Mélan, 	 II Finale Eue M 

Audra 
 adeck, Anim e r RTL : 

	

rch6 Ikançais e Starpath et 	prgsen nt l'émission 	 ropéen e d Challenge Parker aic Tura.[ rcio Mao u r se, sons parclioreaar donnent un 	 on mar 1964. 	
Centre Commerciale Bourse, 

	

uvell jeunesse à votre VCS 	 a 	amp ions Jeux n re 
ATARI ; le Compum 	

Les  
ate trans- 	 nt l

Ch
d'o[ina[eur de jeux ; les Animateur RTL :Max Meynier. 

f rm votre VCS en , c6ula- 	 ar5uper Champions» l' rd1- • Samedi 3 décembre a Nice, 

b 
	

-ordinateur ( laviez) 	 natea, domestique lea Cham- Centre 
RTL M 

Nice Mey Emile, Anim tear 

sont zussi annoncés Gakken et 	 pion Européen , 1 voyage de 	 ax 	nier et A Cler- 

	

n tube Pooyan, Commavid, 	 10 jours pour 3 personnes aux mon[
-Farrand, Centre Jaune, 

Dynamics, mythicon ; des soft 	 I 	 U.S.A. Good Luck ! 	 Animateur RTL : André Torrent. 

pour micro tous systèmes 	 l 	 ENRYRO EN AFRIQUE 	
ELECTRON CROC 

co 	e Evolution, Pirst snit et 	 vnu étes Passionné ee tennis et 
es Jeux au (Aotr s e hyper o- poésen1a,,a,s à l'intérieur Attention 1 II ne vous reste que f e de jeu vidéo ? Alor ve 

manettes peur 
euruelhcse) ; des morne des jeux vidéo. Aucun quelques jours popr pn 	d 

de 
dez pas an 'nitrant, eons avez 

ene[[es 	Coleco t 	t secret n'a transpiré insqu' ci sur 	an 	d championnat  poux 	e peu 	
les 	anipulation, fantastiques 	

u gran 	d- e 	d chance d'as n gr et, d 
lure une nouvelle console révo- 	m 	 France Activiura. qui Sr dé- qui osai6 de participer au grand 
lutionnaire. A suivre de erres... 	mir Permettent de réaliser ces 	roule 	r Enduro. La date e - 	oie Paris-IIe-de-Har b de 
MCC disf100, 

98000 
2, boulevard miracles ludiques mais Tilt en- 	mite d'enregistrement des tern video, tel Le pa[ Elec- 

Rainier 111, 98000 Monaco. quête : nous avons m€me réussi 	sourerosrenef)or fixée an 30 tron, It Mattel. Les concur- 
Tél.: (93) 50.60.98.). 	 ntro e... un journaliste dans 	i ambre 1983 et les 20 joueurs 	eats, en tenue de tennis, lot- 

it pince... Sells vit aux fa- 	sélectionnés se rencontreront au 	f opteront sur la cartouche 
GRAND PRIX 	maux vents de pixels qui comp- mois de décembre, dans on fi- Tennis de Mattel associée 9 an 

Dans le cadre de Mijid, Jean- tent 
apparemment beaucoup 	ale retransmise par Europe 1. écran géant Sony on deux sets 

Claude Bourre t, Président du 
dans cette émission, il devrait 	Mors foncez ! Le premier prix gagnants et en trois sets ga- 
pouvoir tout nous dire note club Presse It Médias, a remis, prochain numéro. Snap 	 A iaut p ur 	: er 'jaur. ée Los pr pour Its xemi-sitidrsIes. , 	 , 	 us ens... 	Af 	 se 	 o r 

tique pou assister Al arrivée Les prix fabuleux leurs permet 
de la course d'enduro la plus Iront de repartir avec des exten 
prestigieuse le Pans Dakar 	.tons ECSa +mémoire, In[elb 

' 	 ~ 	CHAMP1ONNAT 	ogree., rmnches, tenues nae 

dus 	

tennis 

CHALLENGL 	

etc 
RTL CRS r 	 P amrèIe

Io 

	

` 	 m'ro, dad mute la 
II v 	este quelques Jours France se dérouleront des orne 

Dés novembre 1983, en rancey, 	dour participer au championnat des ch destinées a sélectionner 
comm 

	

e dans plusieurs pgley 	de aeux 
décembre 

BTL/CB3 (jus 	des challengers pour les otu rr 
ns Electron 	les notre d'Europe, tide,(Alirmauge, Angle 	qu'au 3 nimaic re edea Co deo 	 q 

[erre, Hollande, Espagne), Par 	ont des i 
diriger 	

vedettes de demi-finalistes d'île de France 
'had I

.! 	.... ..,ü. 	e 	her organise u 	rit n- 	RTL, gut duperont ces chem 	outrent donc, debut m 
pour la premiere année, le prix feux vidéo a l'attention des en 	pionnats t permettront aux les deux finalistes de Lyon, 
Vidéor 1983 	 fonts at adolescents de 8 A 18 	candidats d'exercer leurs talents ceux de Toulon, de Bordeaux, 
Co, prix, decernés par les ré 	s Pour 

de 
purriciper, d faut Zito 	sur deux ]eux exceptionnels de de Ldle do Nancy It de Nantes 

docteurs en chefs de vingt card 	matou, de /eux video ; an pro- 	CBS Electronics . Zaxxon pour à Roland-Garros, sous court 
rennet spécialisées vidéo, mfor 	curer on bulletin de participa 	Its plus de 10 ans, les 	avert . Le premier prix ? 
manque et jeux (dont Tilt) sont hon auprès des points de vente 	Schtroumpfs pour Its mains de Un voyage aux U.S.A.  
les suivants: 	 ou de Parker Mum 	o, 	10 ans 	 (Electron, 117 ay. de Villiers 
Prix VIDEOR 83 du meal leur 	118, 130, Avenue Jean

n 
Jaunes. 	A l'issue de cheque champion- 75017 Paris. Ted.: 766.11.77.). 
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EincroyableTl 99/4A, 
un ordinateur pour 1800 francs 

Avec l'Ordinateur Familial '(199 4A d'exploiter au mieux- Ie Ti 99/4A. Avec propie sysréme opérarohc.Louradjone- 

deTexas Instruments, vous allez pouvoir le module "Mini Memory", l'Initlttion a lita. or T199/4A ne réduit pratiquement 

dialoguer dans pradquerrent tous les ce langage print 	faire simplement [i pas la mémoire utilisable. 

domaines: de la programmation aux l'aide de In version de base. Les ï pèriphédques: Extension 

jeux, de l'éducation ala gestion pewee. - Le Pascal UCSD. mémoire 32 Ko - Interface RS 232 (sdne 

Actuellement, il existe une centaine Avec le TI 99/4A, vous pouvez et parallèle) - Compilarr n Code -P - 

de programme-s tout faits, constamment toujours aller plus loin. ll possède in Sysreme de disqueact (90 Ko index par 

rcnrouveléc. Pour son prix, In T199d4A système d'extension pédphédque grès disquette, lusqù a 3 unités de disquerces) 

est tout a faie 	q 	a bl 	. perfotmane qui peut con[enh- I pnnphé- - Mdgncmphd.e a cassettes 

• Colangage Envi c 	srivaégrr dons In dqneu differemtIlt eon tous leur Spisnitétiarur de parole 	ir pi monta. 

cenaole .  é 	q 	b 	y En plu 	g 	p 	ft. d 	lis 

• A 	n 	p 	également cit 	 rxt 	ne 	ler 
mIrer ro me spécial te 	couracrée on 

til 	-d uonnbeens ante s langages de !u 	l.t 	se 	vim,-'I. '(199 	4A (lnxct erp 	tiques .dites 

peogonnim tanin C 	 o 	cl 1031 ti 	oc 	s) 

LF t 	d d Basic permed 	rl 
01 

  cu 	nA t Esuayer_'le, voua ompeendeen 

conarôle deludes (des graph qucu r 	nl 	K pm neuveil Ordivanone Familial 

aiumrn setup 	antàla: 	t 	ode .,.,_, 	QWFarr 	sa TI 99/4A co 	ne 	le 	ill 	huai et 
t l'a ccès à des fonctions et 

ces If, i .. 
,<< 	i 	I 	r du a 	lus d t n million tear 	e 	p 

inctrucrio-ni supplémentaires. r  	~. 	̀" d'exemplaires dans le monde. 
Le Tf Logo 2, maintenant e, fr oyais Iu 	IE 	~„ mestil 	e. i. 

avec es fomeux lutins offre, par rapport f 	{ 	I 	 d 

âr 

'7"CV A 

aan TI Logo 1, Plus de mémoi 
spnmble er raeeès an snl~ge. 

m°T". 	 a s' 	t   
d 
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INSTRUMENTS - L'Assembleur TMS 9900 qui pennes °he"°` 	- 	- 



REBRQŸICIEI, 	
Dès à pré nt, d duptose de 3 
Spectrum ASK de 3 oni[eurs 

Un ordinateur ne se suffit pas d TV, d'une imprimante Alpha- 
lui m@me. It lut faut des pro- Hebdogicrel se veut le journal na re of Tormia Les graphismes nom 32 (identique à celles utrll- 
grammes pour garder au intérêt des programmeurs de tout ace sont époustouflants et donnent sfea par Timex Sinclair USA), 
permanent : des programmes de bit et de tout àge, ainsi qû une anc re'eIe impression de lev de divers materiels ainsi que 
loon pant les enfants let les bourse d'échange en organisant dimensions.., d 	b bhohxque de plus de 
adultes) et des programmes un desonanoass des permanents et en 100 pruarammes. 
limr 	s (calcul d',mpots, de fi- rémunerant les auteurs des pro ~ÿ Trés peachainemens, il dispo 
nances familiales, etc...). grammes qui seront publiés d'une mprimante Epson 
11 manquait oem rrvue spéclall 
rée dans Is diffus on de ces pea- 

(Prix . 10 000 Fracs chaque 
moo au meilleur Logiciel 	av 

FX-80 qui, utilisée avec le Irai 
lement de texte Tasword - It, 

grame 
	

et il fallait également voyage à Silocon Valley tons les lui permettra de réaliser entière- 
que ta parution soit régulière 
pou[ répondre a l'attente des 

trimestres). 
Hebdogiciel, 27, rue du Genera/ - 

ment son bulletin avec le Spec-
tram (espacement piopoitiou- 

passiepés de micro-informah- Foy, 75008 Paris. UN CLUB SPECTRUM net et justrfrcat,on à droite, 
que (+ de 259000 en France). ` l 

EN BELGIQUE 
couppr

Par
r 
ligne. 
de mot, avec 6l 

sos [ères  r 

/ BERNIERE MINUTE 
Ouvert à teas Its possesseurs (et 
tueurs 6o0wssoars) d'un Spee- 

ZX Micro club, Résidence Eu-
roua, 6 Boulevard Leopold B1, 

tram 16 ou 48 K, te club ZX 1030 Bruxelles. Tél.: (02) OU rtL e 
Micrnatter un bulletin mensuel 216.01.25. 

ÇA Y EST ! _ 
de contact et d,f,foBmatadn Sar 
les toutes n0n1,onre5 mtéres- 

Celte fois, vu sont 	: P~agger, rE „_, sanies en matériels et 
h'

~,~ 

6uper Cobra, Popeye, lee noo- 
s peters, 

des programmes, e[ des peW[es 
jeux Parker Som drsponi bicuz ._,.,_ 

~= 
anon 	s gratmtes. 

s pour Atari 2600 bien 	-r 
si pour Atari ole- 

= 
Devant le succès d'Advanced 

de c 
cours 

envisage 1•organiaati et 
de cents el'inieaeon au Basic et LIGNE PERTE 

Commodore Vic 20, CBS Coli- Dungeons and Dragons, Mattel Ala programmation. Des réa- Aie Aie Aie I Une erreur s'est 
nuviaiov, 	Intel i 	et 	Phi- tee n lance u 	suite : Advanced ns hebdomadaires sont pré- glissée dans Is dernier numéro  
lippu. Une arrivée très attendue. Dungeons and Dragons, Trea- vues, de till : Is numéro dc téléphone 

Ein=Iair-ZX8I AGB - IS' 
LA jr. GAMME DE MATERIELS ET LOGICIELS POUR VOTRE ZX 81 

EN DIRECT DU CONSTRUCTEUR AUX MEILLEURS PRIX 
Si vous avez des questions n'hésitez pas annus contacter au (39112.25.95. Nous serons heureus ta passais anus répandre. 

PROMOTION is KyOB 

_ 	 Oftrev311b2183 NOEL 
~\ 	jusau au 

- = 850 F° au lieu de 940 F 	►  
Pa nee tle laax L 

IMEBFACE pa,allzle Z%6'. 	 249 	CARTE SONORE montée avec anuli 	 ED NEE UE IEl1X 1 a poiré 	 150 

INTEPFACE p hile SPEGTa11M 	 .299 	 le- 	.moires. 	 Stuck m té 

INTERFACE 	Z%81  

C 	
2 	

25g 	am 	BASIC 	 \~T 	199 	° ' 	 TURNER BE EUX 2 - 	129 

INTERFACE 	SPECTRUM 	 -.. 9 g 	
ea e a (a.) 39,92.10 	 ~t 	e T 	t 	t 	t 	

uer 
I 	 T 	 â o é 51 d 

ARTE 1N7EllPACE é piécisnl  

C4grE 2 	E81 KM e P M lfi %81 .199 	J~/ I 	 5 	j 	r r 	 C qiE _1111E5 OE Irl 

illuCHE q 	Z 0 	 59 	 ~ 	 IJ 

CIAVIEA ABC 	-.-.. 	 ILU 	 B 	9 	 m d 	PmB~amme 

CABTEGq Pep B 	 tale 	 , 	4 	r 	Z%01 	 --... 179 

taules 	 s pv,r-ITeu BASIC 	179 	"\ 	 Bess s 	 V~ re 9110"', 	- 	SPECTRUM 	 -..-. 199 

Documentation gratuite qvvrien2 timbresoae2 F 

ATTENTION 	BON DE COMMAANf+DEE Tél, 3A` 7R ̀25.95 	amortit, 	pun 	Pri, aril Tic p,1.roht TTG 

NOUVELLE 	
23 ma deia Mouohalers Z1.GI gee 451403PJea d Oar  

ADRESSE ♦Âtlr 	
yllea 

cels postal 	 Tel 
i. n,~.a~es eaoosaas 	 gat 	 -.-- S19naiun: 	 ~emam 	❑ 	c ,o.,. 	n 	y~ 

2990 F TTC : 6809 E- Harlage interne 5 MHZ - Basic Microsoft® étendu couleur resident 16 K IIFTHENELSE, PRINTUSING...) 
32 K RAM utilisateur - 9 couleurs - 5 modes graphiques - HRG : 256e 192-Sur - Synthétiseur vocal - Port 6809, 
Parallèle, Marottes at Cartouche, part magnétophone (magnétos smrdartal - Manuel en Français, livré aven tous cibles 
No liaisons - Branchement Recital ou UHF (à préciser) - Garantie constructeur 1 an. 

3400 F TTC :186 KO Dos complet (f cheers, sécurité) D rectement connectable Livre près 6 l'emploi 

Les plus grands Créateurs: 

DRAGON DATA', MICRODEAL®, SALAMANDER', CABLES lune -madone gamme Is plus de 200 LOGICIELS) vous offrent on oho x mcroyeble 
en jeux dorai ens on, d'aventure, do simulation, d'act on, Sem profess ormets et ut ta re 

GOAL COMPUTER (IMPORTATEUR et DISTRIBUTEUR EXCLUSIF) 

15, rue de St-Quentin - 75010 PARIS Tél.: 200.57.71 + - Tlx : 215801 GOALDIS 
Les appareils sont numérotes at scelles Seuls les DRAGONS 32 distribuas  par GOAL COMPUTER at revendeurs agréés II ses sur demande) 

sont garants par DRAGON DATA. Seuls les eppere IS dont as scelles sont irlanss sont garantis 

PELAIS 'Ann, 00,0e or foncLon des stocks disponibles) 

A RENVOYER 

- Je désire recevor 

❑ Is DRAGON SECAM UHF/PERITEL 3290 F) TVA 18,60) 

❑ une documentai on 

❑ Dos + Contrbleur 4 Drive, etc... 3400 F (TVA 18,60) 

- Ci-joint 
D enveloppe timbrée 6 mon adresse 

❑ 1500 F de réservation 

❑ la total is Iso t 2990 F, 3290 F, 3400 F) 

❑ dle recevo e chez mo (frais de ponce CR à ma charge) 

❑ j encodai le chercher 

NOM 

❑ Is DRAGON PERITEL 2990 F (TVA 18,60) 

❑ liste revendeurs 
❑ CO 

par ❑ 
CCP 

à l'exclusion de tout autre mode de paiement 

Adresse 

Ville 

Signature 

PR ENO  



ENCORE PLUS FORT 

Alpha-Loisirs - se des pien- 
rs du jeu vidéo - a trouvé en  

cette fin d'année plusieurs for 
mules de veule et de Iocaùon 
qui nous ont pa u intéressantes 
• location de consoles Atari. 
Mattel et Coléco (du weekend 
' 	mois) 

 
at ebon m 'sea  nt 

de la location en m es d'achat 
(une bonne occasion peur se ta 

vans

- 

asens
l is 	avec t 	ma tédel 

dei'aeheter).tn 
• location de canouchee 
tarif prelrreuticl pour les adhc 

• location de jeux électroni-
ques, échecs, dames, bridges 
ale... d'une journee a nn mois. 
Alpha -Loisirs, 29, rue de ve

r 
-  

dun, 92150 Suresnes. Tel. : 

MICRO CLEF 
EN MAIN 

JCR Boutique qui s'est assuré 
solide reputafnn dans Ie 

domaine do materiel et des Ingi 

tide de~fair' peuh es do son ro- 
per ieece les magasins Video en 

ant des rayons m ceo-infor-
nalique, Cleteeo-mair 
Ces points de tete baptisés 
u Minou Boutique J.C.R. » cl- 
Ire 

 
r [ 	1 	t 

	

bl 	t on et 
I f 	e c 
laverie de prod its Miro In 
formatigtie 
Dc plus, u 	

c 
: e de nor 

tion do personnel de ve te act 

afieâe 
 orpo,e a n

w

e pesta 
n

c 
	 médiate 

l'elfcaT maxmum. 
 

Gr$ 	
s
o volum d'achatim- 

portartt,I.C.R. bénéficie des 
or illeurs prix du marché et 
off 

a 
re 	exploitants des 

a Micro-Boutique I.CR. » de 
bonnes conditions de travail. 
Le choix des produits, Ice tela-
lieus avec les fonrnissense, le 
lockage de matériel, fcte6ora-

ticn des campagnes publieital- 
r 
 s 

ont également pris en 
chare etrésolus ar J.C.R. 
I.C.Â. Electreniq e, 56/58, rue 
Notre Dame de Lorette, 75009 
Paris. Tél.: (1) 282.19.80. 

TILT R'OR 

Vons avez été très n .lp-- à 
participer à notre Jars du Tilt 
d'Or 1983 destiné à distinguer 
les meilleures c 'sol.. e[ 
touches de feux s res Sans at-
tendre, —ic, les te,n]tais de  
Cotre lote 
CONSO'FS: 
TILT D'OR : CBS Coleco 

TILT D'ARGENT VCS A[ i 
2 600 
TILT DE BRONZE : Mattel 
mia11i"Sw' 

Colec 	on) 
TILT D'ARGENT : Enduro 
(Activision) 
TILT DE BRONZE : Les 
Avcutariets de l'Arche Perdue 
(Atari) 

STAGE DE CREATION 
DE JEUX VIDEO 

L'industrie des 'e 	sidéo a de- 
e n mac 	nu Sale , el 'exprim dt 

orabreou talents aea nmane 
déjà '. lement, eiauvant que 
leeM ts, it existed déjà. 
Mais, il est Indispensable de de 
préoccuper dès aujourd'hui de 
la création de jeux ; écrimre de 

page, c 	i.on~ daimaeee~ et de 
cr 

C 	e t 	pp 	out tes 
d ft 	t 	 t 	p 

	

p 	 on tiers 

	

vain r 	amble, analyse le 
jeu ext 	s, tesrerleurs pro- 
pues idées et élabore r de. 	a- 
q'ettes et des prototypes. 
C'est 	raison pour laquelle le 
CREP

A
C d'Aquitaine et le Mi-

e dc la Calmre, o gr 
de 
he 

saecul le premier 	catelier 

	

p 	
dc et 

hon de 
1 	 O b e  
D 	

e 	
out en  

1r84 P 	
en 

b e le Alen 
drier, s 5 adder a S I,t' Bvr 

e, C P 36, 33 . . ( 56) 
dea8x Cedex Tél. 	(56) 
8I. ]8 40 

	

d'Electron n'es t pas le 	 J 	J 	CARTOUCHES: 

766.11.11 mas le 766.11.77. TILT D'OR S ZAXXON (CBS 

Vous pouvez également si vous 
habitez en province appeler le 
(16.05) 41.65.55. qui cornus 
pond e 

	
m 

pp is 	e lto 	
e 

p 	
matiqueeet 

passera  PCV Pourquoi appe-
ler 1 BE bien poura r tout 
des nouveautés Mattel,(magic, 
etc. Electron i porte directe 

D 	

-  

sits,, poufa.' c transformer 
votre cousais Mallet eu Atari 
eu péritélévision (Prix 390 F) ou 
eusore peur louer les meilleurs 
jeux nndeo du moment... 
(Electron, 117 avenue de Vil-
lires, 75017 Paris). 

POUR NE PAS 
PERDRE LA FACE 

L'Inter-Pace CGV PHS 60. 
Ils' agit d'une « 

in
f P 

perm lo on de brancher surs 
d t 	

t 	
d  eu n (Pu ro  
 

leer d'autrunse duo t le 	r 
(recent ens aecien) et a voleur 
une 	age couleur o 	et 
blanc. 
L'Interface CGV PHS 60 est 

oompatible avec tous les n 
rdinat,:nrs el jeu videocdu 
arche dont luta tie petienleni- 

t eux normes franic 
RVB (Commutateur Synch 

hro 
o 

D 1 elle t 	
e d'un le

om rm
[a ntq pe met: 

tant lac 	I:on 	t 	a: 
que entre l'a s estoc  d 	

m' 

ons 
' 

nates et 1 antenne des 
d rotearset jeux .i

uideePtir:OnneOn s00 P. 

®UV EAU 

Vous avez tout intérêt 
à vous abonner tout de suite 

Vous économiserez 20F. 
En vous abonnant dès aujourd'hui a TILT vous bénéficierez d'une réduction 
exceptionnelle de 20F sur votre abonnement d'un an: vous ne réglerez 

en effet que 79 F pour 6 numéros au lieu de 99 F, prix au numéro. Et puis vous etas assure 
que ce prix ne bougera pas puisqu'il sera payé une fois pour toutes. 

2  Vous recevrez TILT, dès parution 
tous les 2 mois. Dés que TILT sort de presse, les numéros des 
abonnes sont expédiés sans délai. 

Et vous savez que dans chaque numéro de TILT: 
-vous découvrez les nouveaux jeux électroniques en avant première (consoles, micro 
ordinateurs, flipper, échecs, backgammon, jeux de poche, calculettes). 
- Vous choisissez les plus performants grâce à des tests complets et détaillés. 
Vous améliorez vos performances car TILT vous donne des trucs de spécialistes 

pour devenir un vrai champion. 
- Vous mettez au point des jeux inédits  

nouv
eaf doomai possibpéés tleteë qui 

 

q uveau domaine. 
-Vous pouvez gagner des super- 
cadeaux de TILT car des concours  
sont régulièrement proposes avec des  
lots importants. 	 J E IJ 

E 

VI  

Vous recevrez 	EN TET` un cadeau: 	 + 
JEUX EN TETE 

un numéro de TILT 
hors série. 
16 pages de jeux inédits faisant appel, 
entre autre, ala logique, la patience, la 	 ' 
deduction, le calcul, l'observation etc... 	 - 
De quoi stimuler vos cellules grises qui 	 - 
edorent cela l 

Aujourd'hui même 
renvoyez la carte ci•contre. 



rt 	 I 

- 	 _ 	_ 	 5` x`' 	,.,fia.  

J üX VIDES j 	 ___/ 

LE COO SE REBIFFE 
Impossible d'égaler les géants américains et japonais ? Allons donc 	 -Fi 	 - °"----  

Rentrez vos mouchoirs et rangez ces considérations 
un tantinet dépassées dans les boites poussiéreuses de votre grenier ! .. 	 " 

Même si nous manquons encore avec un talent transmis de père its In sont pourtant, ces créa-: leur et du dieu logiciel, le défi ' 	Strasbourg, sa eathddr r-, 	 z se Cs, 
dç nvoyrdn, nuns ne sommes en FI l'art du système D 	teats français de matériels  c de français fiai s'aottneçait mail 	tart 
 _ 	

p tonnç 	sam s 	meaol metteur 	point o 
'pm depn ev s d'idées. Car la N 	plaisë 	es détracteurs, tir 	logiciels, 1 , q 	t 	est tus avait sondes lou p to a d 	s fours d'eau. 	ve sur 

 
aaieIçl tontpI A é d'une_ haute -  

Fra 	nvgnbve 	diable,  e t 
 

Is P 	sat 	invente 	maigres 'ço m 	frôlé l'in- monde A Belo s'est t sfory 	us quxlcjrtës kll 	 alrbPL ll4é~rei glre Michel 
au 

 
France, 

iule résere 
en 

dé matie-: 	rse er, g11eS dF l vaaf. gesse, oumpr*h'ens n, affronte les, 	sen' értlable défi indusstrigl. 	loin, aceête aou 	den' hA nt, 3f an , 	et Lor. ~û çp 4̀ 
ne grise 	ne N mand q `ï t est là que le bât bless , a aft'res'de la soh[bde èt du daub Coats, emétsf atul idèes reçues; 	helm, et eplp u~i q 	 ïtk la Sdç id ' lféa3'^ d e1~e dr tri ,.- 
s' pr m r ne 	u e4srr, 	ht 	e,£ t nes moyens poor pa. 	à exister, an toi. défi n'est pas fareément 	chemin qnt. 	t 8 travers a 	 de spe aL5 ca~rutal de 20 m 	 e 	 ; 

l' a dors üi t 	omet rai nt 	 r%ie Par 	 s: 	cama e. Là 	ëe dalla la t 	nt 	 ❑ ~sêtt soe - 	 '^1 ht 8nfi n 6uf~rcz. kàs 51 p tt tré 	q 	i pe un ç 	8'shdr pa rn it 	e 	smte, Pas n 	an 5ayoir plu 	p gn 	op 	 ea, o ,  	,z 	+ 	 - 
beau pays de plaines l at de mon- ta décolles y@W[aMonten. £ft en Ils ont eu raison de se donner la sin In conception at 1a réalisa ,. 	verdoie, uhe seats, , 

attend 	
a rea co ûi cire s 	ï q, 'Maetelfar tea 	oj d'id' st ,. 	ilvité complémentaire permet 

e,flagons,lu baigné par l'Atlantique la oati&, même grise-vous persévérance poor règle : le lion d'un projet ; pou 	 et solide bâtisse v 	attend de 	 mlisé dès 1984. la tète farcie de projets pas for 	
d'aborder 

pratique qui Int permet 
et la Méditerranée, possè<Ic u 	z bien qu'on ne prê te 	snitat e 	ail of di,cnl et 	 n passe d'une idée 'à 	pied ferme. Une m 	soli- Réu 	 e lieu, cette 	ont réalisables immédiate- d'aborder av c les étudiants 

bulles réle c 	c par 1, qucaux riches. 	 peine. s âce fr des di.seiples 	n produit fnl, allez donc faire 	te, u 	or te de château de diza ne de e 	 ont. 	 flout lev problèmes de tlévclop- 

	

onde entier : roui man ruons Richey en id6- en vt.on faire, acharnés du poi ovFo-oodino- un tour du coté de Strasbourg. 	M,uli,,a,t où de géniaux et pas finalité commune : eorcevmr et m11 fallait avancer progressive- pontent Je m o-P'otossoti r.s. 
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Laiirrue .J 
CARIES VARIENT 
Les caries passent à l'attaque, 
des vagues de bonbons at de 
glaces déferlent, vos dents sont 
menacées, défendez-les. 

Armé d'un dentifrice super 
régénérant, retrouvez dents 

blanches et haleine fraîche. 

7 	 r 

MAGASIN ZIN-ZIN 
f— J 	 Hold-up dans nn supermarché, 

Kelly Is policier traque Is 
voleur, mais des chariots, des 

ballons, des radios, des avions, 
protègent Is crime. Neyez pas 

peur... Kelly est Is plus fort 
puisque Kelly c'est vous. 
Allez-y, r6cupérez Is magot at 

- coincez is voleur lam ral o e 

CHARS CRASH 
Vous etes cernés par les tanks 
de l'Empire. 

	

. 	 A tout instant, vous risquez de 
perdre votre canon laser. 
Vigiantjour at nuit, vous 

manoeuvrez votre radar vidéo 
scaner pour déceler le moindre 

mouvement de l'ennemi. 

	

*- - -' 	 Soudain, c'est l'attaque, la 
bataille futur est 

comme
e
n

n
cée... 

~1Z1 	VIDEO-JEUXpoi,o.ai~e~—a.;—ATAR 
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En étant con lromé a la réalité res), il fau l meure en pleee des 	des 	prodnile 	cou trnniq nes 	nn produit dlffe em ds atres. 

o 
de 	us les jours, n esl-il pas A s 	de 	production, 	des 	-and public ace 	r le loisir, 	

e de 	 oudre les 
problsncnr 

r,,, 	
Auiouid'hei, 

acle'n s etc. 	enf n 	dernier 	mpcci e 	d 	eat cc 	SI, i 	I 	de 	espri, 
sir 	 st'iirvenrcur risque, devoir s'engager auprès 	is puisque l'équipe 	raille 	l 'imu ge dc 	 bcso- 

Info-Réalité est devenue 	erse des fournisseurs sur des lstscsc 	cc 	do c prd.uit, et des ciel 	a- 	gneur qui co 	cmple des chif- 
S.A (socia' anone 	) ass cap- t's it-cporsaniru. Cela veut dirc 	Occis I d cc ce 	qcicrnc 	f 	h 	sciI 	nt dc 
cal de 516000 F etso 	équipe, e de 	nos engagements 	phoned 	to rosi I, 	de 	 Etc é kas 

!a,a 
Crite 

pluri -discipli raire, n'est compo- 
tint 

inf s 	alit eps, 	Pss  cho sociale- 

financiers, 	qui sont de l'ordre 	chauffages, a-~c micro-grocer 	n,sc 	ici 	ci 	rumr dot er- 
pe 	 def 	n 	s. 	Yi' 1 e 

tossa n
oluces 	 A 

ve 	 d 	- 	'h I : 	l' 	O 	 q 	I 	rSq 	ala I 	
ou 

quel 
el 	I soi[ 	

Iras 
suer,  s, 	elcetro ulei ens 	dago 

Produit q i 	
lus 

sur 
	Iras a sc, Into Réal le vous 	ici 'f 	 des 

Bues... pie —, dans le domaine d'un 	offrira, des l'ai nuc prochaine, 	move 	su r ' 
pi 	 le dote 	

ce 
Pour 	opérationnel, il n pas produit électronique grand pu- 	 ordi nal ear à 	 Sinon 	on pusse sc 
suffit pas d'avoir une idée ; en tap, blie. 	 pédagogique. 11 permet[ 	 déposer des brevets invendables 
core 	faut-il 	sa 	I 	elle est Or, ira cinq ou six ans, peu 	prendre la m 	-informatique, 	parc. que techniquement irréa- 

~cN 	

i 

ntéressante a 	o psycho- d'ind cairn ls faisaient wnfiairee 	l'anal 
d't 	

ysc, la prngammation, !i 	lisablcs n. 
logique,  Bique, 	 que.  on  a l'équipe d'Info-Rcalité. Parce 	 ie de jeux [rés 	Ccmme ra 	Info 	cone 
Ce i 	est pas si 	mile d'arriver e. sCe que la scie lerc n 	t pas 	 rt 	-crdina- 	gtatdt du 	e 
o fii as preroepe ptet 	I P'u 	q 	IL 	toir 	rap 	Cuise 	sus 	lctsotccclrci 	dcrsoocle 	'tic 	I 	burl, 	par ii  
sodas es, I 11 laluti sdopir 	rccpp n 	p 	9 	dreucestdstaa0000i 	d 	1 	 de 	ci d- 
a L nrrqce roui 	tors deb debute, 

L clichai  S h 'u 
chestcaekecruoi-1 	dill dille 	rcrr 	de 	400 	F 	ceretnihic e 	f 	d 	 ' 

I 	p 	q 	d 	I 	 ux 	d 	I 	 p 	lid 	d 	f.- 
' 	I 	g[ 	1 	1' 

tele 	i f II 	t 	[ 	d 	d 
p 	la $ 	1 	puisqu'il s 	d 	 pub 	dc i 	d 	P 	dc recta  

e devait nduslrI cL 	t 	I ree 	en fanes c[ ad 	II 	:nid 	d 	I 	E 	l 
d 

	

d' 	' 	le p 	r 

pP 	q - I Une fois 	 kolossales t ces « 	 )) t 	C i 
operations accomplies, on 	ucci eu iitoiap hl de 

dti 	d 	
f qn P Ma y 	 , 	t 

° 	
Id 	_' 

voit si fide' est bonne 	~ 

	

g_ 	. 
a 	

b; 

[ 	[ 	he 	A[ 	t 	t 
ré[ 

E 	f II 	tl ètre en on sur 	d 	d 	 p 	I 	1 	I 	h 	d- 
't que pro 	Nous d 	i 	p 	- des 	Ideas de'pro 	C 	iq 	f 	- 	d 	l'- 	d 	I 	n 	d 

au très poi 
tinea x ans a p 	p 	I 

d 	' . 	ffi 	 'I 	'q 	L. 	rd 	papier, 	d' 	'd 	di 	l' 	- 
[, pour erre 11 	I 	L 	[ 	 un 	le protoyp 	 cc 

sué 	I 	t 	cl 	t p 	I 	p 	q 	" 	I d 	 e n 	formelle d 	1- 	 n 
a 	f p 	80 	d 	p 	d 	t 	g 	q aura ne d 	- 	q 	I acun 	~mpla 	h 	-- d 	des 
aller du breveta 	hsation 1 -' 	[nf° 	Real [é 	pourra mod 1- 	d p 	O 	1 	I 	1 	ees. C c+t 
du prototype Indn,tnel d'un ~p 1 	p 	q 	I 	p : 	p°urra m 	 II 	'q 	pl 
appareil électronique a base de q 	f 	. 	pp 	'1 	convenance. 	U 	 d 	. E 	I 	- 	- 	d 	= 
n 	o processeurs, su trou[ 
,enté 

t 	q 	h 	- le 	le , l'—lu 	 p'I 	- d 	d 	 -   cl 
vers le Boma ne du lolsn parteaalc nul bidet qm va le 	Win, 	u 	r 	p ocessrur d 	ne 	pot tique qu 	obhe tt les faveur, 

dlectronique n. fabriquer en 	randc ,cric et le 	e~ d'un 	clavier, 	d'un 	d'Info Réalité. g 	 mémoir 
Lc secret de la réussite ? Savoir m 
	

afficheur inthgré et d'un oe 	a Mais ça n 	e qu'une Cois 
tertre e 	e. Btrelies'  prend prendre u 	'naine 	rateur dc m ,,iq,e. 	Bon, 	m 	cinq, ajoutai Michel Schott, paMaisr 

cur eue, 	e pas 	e bloqué et part du risque, pour ait Michel 	rétament, c 	ant ea s~ 	parte, 	one 	l'inveslissem ant 
e 	as avoir d'oulleren. Schott, c'est aussi rendre le ira- 	passe quand on cesl 	ubac laser 	aeerrr aire pour aller de 	'id& a 

11 y a quelques années, 	into ail plus passionnant. 	Quand 	français? 	 la 	réabnusot duto 
Réalité étai[ totalement mena pè on réalise tout de A jusqu'à Z, 	s Vous voulez dire, plaisante 	repro teoscnt 	de 	20x0 000 
ue des entreprises nationales et 

hternatiouales. 	Le 	dèvatapga- 
l'approche oommercsalnccasr 	Michel Schott, co 	nt care 	700 000 F selon le compexitë. 
pose me me pl s puisque noire 	passe quand je 	e cille la 	Le meilleur exemple, c'est celui 

t 
ant de p 	duits n 	x appareil 	fonctionne. 	Du coup, 	nil 	pour 	expliquer 	a 	du Dictionnaire eleevouique de 

rais dill ical es en raison de 
eéfial laa 	e des industriels a 

qu'on habite Vendenheim et 	lemme m 	Nelle idee.. ea 	chez Bather. Cet zppareil e 
qu' 	soit une .société jeune n'a 	lui demander de ne 	faire u 	n jeu électronique capable de 

curlier 	te équipe jeune sans 
phase 	uss~i 	'mp riante. 	Lors- 

purse d'i 	porlanw. Le amine  "- 	café Ires fort ? Ce n'est pas une 	oudre tontes les Bulles de 
mc problé e qui se résoud de 	boutade. On y réfléchir, on sent 	mura croisés qu'on peut trouver 

qu'un industriel d6cide de réali- 
à partir d'une étude techni- 

	

lui-mëmc, c est I 'aspect final- 	les choses, on 	n par le a 	 n dans 	des 	doc' ras ent ario 	e, 
r. II 	at toujours pins simple 	l'équipe et puis, 	cita jour, le 	livrées a 	 c 	is 	dint'annncc. 

que, 	
no 

produit électronique de vendre nn appareil qui fore- 	déclic se produi . Ceci ainsi 	Mais ehaque mois, vous pouvez 
and public, il prend deja un bonne qu'une idée sur papier s. 	que les choses se sont deroulena 	acheter d'autres brochures, à 

risque. Le second risque, c'est A partir de 1984, Info Réalité 	pour le m cro ordinzteur. Evi- 	condition qu'elles portent à 
Ii''rceur' 	t 	u 	e 	représente roarnera ueec dix produits Bine 	dcmor r, 	drpurr 	in 	f b 1 	I 	 passrsrsera, 	n 

la Cabri casier de la 	ca 	esse n 
quierr autour d 	produit, le 

cerosqursoocucascn 	par a ra, 	acerrarc d Ap pl 	., 	USA, 	cods, 11 at osts rutfrid 	[rodait' 
dont hcsit qua serror les pro r 	 de 	 de dano  

boiter plastique et Ies périphe 'Bees et les propres brevets den 	rc notre pro ra  micro. Mais 	qn il sack 	roui ce uni sc l troule 
Aqua 	. 	Le 	reniai' 	risque 
enfin 	élide dans Ices outils de 

société, 	en 	ne cherchant 	son 	de la ase lancer... n sur la grille de mois croisés. Le 
partenaire industriel qu'après la 	Inutile de s es 	mer ù 	van- 	é impressionnant, 	c'est que 

gradue to . Quand on produit realisatlon du preutier prototy- 	ter ce que les autres cutndéja 	co petit appareil est 	pable de 
en grandes quantités, (20 000, 
50 000 voire 500 000 ezemplai- 

pc fonctionnel Cette orienta- 	fuit avant nous. 	Par ooriie 	connatrre une multitude de eril- 
tion générale dans le domaine 	trouver l'originalité, 	conccwrr 	les, meure celles qui ne sont pas 
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En France, nous n'avons pas de puces mais des idées..® 	; 
encore 	11 suif t de met onso 	 faisant par 	noue 	s'assurer que tout se de tester lep 	d 	S's 	it 

ee tsr 	gr~Ile 	uua (eudIe de lois app 	I 	lot an 	Une 	pass eacomme pré u On e beau seefav ver[ 	des dossiers t 	he nia R' 
papier, de la srentrer dans on étape q 	p 	de peau( 	dispos e d'un mode d'emploi 

la notre de modif er 	leproduit. 	ne emp@che nullement 	In 
taques sunt r 	 a, 

1Y orde, 	cu 	qui 	ff 	e u 
code ade rentrer ce codedoss Dans le cas du Dict' recousu mma[eur de faire une 

	

[anis 	qui 	v 	 p 

	

I 	1 	d ff 	 p 	- 
l'apprcil q 	d 	e . 	p 
Life de 	av 	[ 	q 	'1 y 

1 	troniq ue, bon n 	b 	d 	fosse o soue ere 	d'appuyer 
questions 	viennent a 	1 	p 	r deux touche. 	le f 	11 

L 	dut 	1 	dq 	_ 
quansiser d 	 de 	t 

 la gall 
En 	dap t 	1 	; 	resist 	' 	t 
magiques, I 	réai 	p 

	

. 	fut tout prévar f 	t 	Ile bran 	
o

cher sur 	p ' 	
a t de coolant'' Joue t 	 ransformer e 	t 	d 

1 bl 	ou dans son It 	Dote  1les 	schémas et 	orge i 	aine en e 	no 
uemment d s 	l' 	p 	foul 
assembler, et 	face 	tenir 	, le 

purent sur 	I d 	h 	'q 
II 	uffit 	de 	d 	I 	bossier 

nattons out leur 	mpor ance 	et 	suite de codes (entre I 	cr- 
parue qu'un afficher 	t 	et 8 000 p). On us alors prote 

tout duns on même guSner 
Operation de longue hale I 

de la plup 	t de - j 	'I 	[ hand . 	yl 	d 	t 	d r a is program 	 t puisqu'il 	faut 	ncore tester Ie 
Sites pour 	d 	compte 

e 
que, selon 	let repoussedus 	dire faire 	tr 	d ria prod un 	et in commern I .  

or 	 I 	haut 
vu 

can 	 [ I 	dans un poissant 	I 	q 
sc 22,1) 	

natysa 	e r 	Fabriquer français nos  
ff h 	t 	a 	in parleur, 

un muI 	p 	[ clac 
Ironique 	I 	m'cro processeur 

Il 	I 	t 	F 	 les nualysu 	I 	df 
rer su 	p I 	l 	par 	parfois 	Dans un laps de 	empn 
ou m 	I 	Certo ❑ 	plus ou mangy long 	o 	racer, 

	

,s,ltr 	} 
 

aimera pas ala portée du pre- 
iter venu 
~, Enfin 	fabriquer 	frznçes 

_it 'anus.gy 

ii Q 	d 	de so 	de 
f 	't 	M 	1 	S hou v 

mer 	p 	p 	t c 	t 	he hue 	ordinateur un appa 
tuer 	h 	d 	charges 	Il age électronique, auquel 

En France 	nous n',v,ns m toi 
afficheurs ni les puces, pour 	t 

y 
a 

r 

[abri faneuse puce qui 	bran 
cbée au cl 	fC 	h 	r, haut 

ou 	do sian d'analyse f 	I 	ut raccrocher a son to. r tons 
nnell 	Cr dossier, 	crit dans 	les pér phénques de la future 

Michel  5 hots. Or, ce son 	tes 
parties 	let 	plus 	i 	po uxnt 

parleur 	cl 	psis, 	fonctionne Meme vi Ion pretend que nous 
Cela 	ding 30 7 monde ira eu 

n la,gage d mcmoos, 	c'est 	puce 	clavier, afficheur. 	L'or 
dde, 	ires clureureeit, 	cadre 	dino[aur injecte les codes dans ns les pieces, ells ne corres- 

vail pour poster de l' duc z la 
t 
traduit dans un dossier 	eel 	I appareillage eleUronique e pondent pas du to 	e dam _. 

rca ratiosd 	❑ esotypu 
(bee Into guai, 	écrous 

q 	is dessins d'anulyne orgaprogramme net bon, 	on 
, sorts tortue de 	h 	cl vrai[ 	pouvoir tours anec 	in 

on a belon. C 	qua  
tourd hat, 	il 	cades 

uhn, 	quoi I 	q 	t 	lu 	prnsioit , d'osgao grammes... 	L 'iodas- 	la tun feu 	Restes pmocedmr ' I ftancaiscs spa 	I 	dan 	I 
os 	dcor s qso. 	On 	cotifrorte I 	qui etait deja intersnrcapremiere 	pré toioiuturisaiion semblage 	Mais deserriablo 

d'abord I idcc de base ace la fin he la premiere phase, vaù 	qui sa permettre à I industriel (Suite p. t' 

OUC 



La France va-t-elle dispatcher 100 000 micro-ordinateudans l'enseignement pour informatiser le pays ? 
ciétec the conception de puces, duit. 	Née en février 82 de la 

adaptés à des creneaux précis, Société Tera Conseil (une ager 
e de création publicitaire), 

Mats pourquoi la puce, le petit Médiaplay s'intéresse à quatre 
buseur 	chin 	on 	l'afficheur grands secteurs : la presse, l'in - 
japonais ne sons ils pas Cran- forma 	que, 	la publicité et le 
sais ? grand public. 

La reponse est plus psycholo- a En ce qui concerne la partie 
Bique que tech roque, conclut grand public, explique Jacques 
Michel Schott. On se ripée Finn anse, 	createur à Media -  
s' 	ns 	qu'il 	net 	difficile de play, il s'agit de concevoir des 

ait sq seeau Japon 	n eeux que 	us propos 	à des 
no 	 s Etals Unis. 	La repo, 	l'es diten,s 	français on pas - 

pas là. En realise, ce 	re de rysPme de royalties a 
scpunso cache une re 	pro- 
fonde : il y a peu 	

stye Poor lesson te , los 	 s ul di fe fossile 
er 	Es cel les 

be 	
les choses se passent diffar 

nut osons 
a narlucn Et celles 

qui le 	ons manquent ma bets 

m 
men U e nus rra 	filons par 

budget. 	agence be dget de ul 
ostsntneet 	moyens.. , re 	

ant 
nous fournit on budgdi 	de 

Cone 
I
as it n 	partions et pnhlir 	on dc plan média et 

e pour 	
D 

dies 	Ui al u' so to e, Média pony 	avals le 	run 	In 
u Informatique, des s clans pia- uoenon ne 

u 	
den qui 	être c 

tilt entreprenantes, aaces par cadeau Qsta .,, 
de véritables Beatles de Pinon.- de de relationsnpubliques... Quant 

attique, 	soue: 	s 	d'obtenir an domaine de la presse, il ell 
leur populari do l 	estant beaucoup plus paste j e ugn'ie 
Pratt creux do l 	juste- s'agit 	de rc 	er des jeux de 
manic Dialog et 	 font tp gro 	C clot, ou de .simulation, des 
parsis du même Broc pe. le 	que 
Médlüpley orae. Dia loe le pro- 

:agames n. 
La 	démarche 	ext 	simple 	: 

Medtaplat s'attache soit à ooaseeueslra. 
adapter des jeux créés pour le a Tout se passe ' s'ét.auge, o 
grand public, on informatique

n 	
ands distributeur 

s 	

, 
totalement les ets eiétés multinationales, 

i qui n~nl permettre de 	a que sans se plaindre — ce 
developper le logiciel. Media- n'est pas sou genre — Jean-Luc 
play fait ensuite appel a Dialog Pronier. Actuellement en Fran -
n lui toureissant scecari ou ce, on ne compte gante que 

logiciels terminés et lui deman- deux a trois sociétés de oréa- 
de de s'occuper the la distribu- 	tions de logiciels et d'édition 
tion et de la diffusion- 	 qui se sont attaques a un mar 
Dialog, c'est d'abord Jean-Luc ohé specifique. Tout porte I'S ti- 
Pronier, v 	urde m 	quelle made in USA, ou made 
vo ante criante, qat s'efforce e in Japan » . 
produire Ie logiciel sur diffé- Le problems pour Dialog el 
ants m' cro-ordinateurs, de pour toutes les petites sosifte, 
façon àpouvoir le diffuser désireuses de monsenaucca  
enxuilenopcns d'un large cat d'im pan ce so 
public. L't cela va de in console sciera, 

  
	 n 	s d'essayer d'i té,e o. 

the jeux (Atari), jusqu'au micro- 7 s distributeurs de machines dr 
ordinateur (Commodore). Sans prendre on c mme i lisatle 
prétendre avoir le don d'ubiqui- 	leurs logiciels Mais lesdits dis 
c Dialog nus partout à la !'ois : 	tribu saurs 

se 
montrent a 

elle a re In publici1é st la pro- reticent, : le fameuse Ctigoenc 
duction totale. C'est 	la USA a encore trop de poach 

orausar an, lam 	Pour compliquer un peu I'affai- 
corrrrr 	 ~ s t, In dupplication,brer, 	oubliez pas que tout in 
tout ce qui rauche a la dsslribu 	moe de n'en 	as capable dc 
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Le nombre d'adolescents millionnaires est impressionnas 
lopper des jcux 	x000 	Our que, 	le 	lr000010000roo dérh Et Médiaplay ? Elle or borne all 	0000 lOS I giciels. Mais ea dépit 
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uLE TIREURn 	 :~ 	 '21 F 

d' un / u de poche n genre, tas 	 /~ O 
d ogurss ,umqueen songe n n Ler 
joueurs 50n[assl/lÉsdavolrle maxi 	 SNIPER 	'°° 
mum de sensations uudmves et vi 	 ° ~' 
Buell". 

DISPON BEL AUT OCK LCD COULEUR PANORAMA 
~.------- 1 	 qui démode le noir et blanc 

H c 

 pR1X 

LE VIDEOPLEXER IEXC- 
qui fait exploser vos ventes de cartouches de jeux DISPON 	

STOCK 

Adaptateur acceptant routes les cartouches au standan ATARI r^' 
'_ s 	 et MATTEL rM, destiné aux revendeurs effectuant des démontra 

tions de yeux vidéo 	 A 

Usure réduite des contacts permettant une loading de /eu constante 

Rangement des cassettes avec protecteur de poussière. 

— Sélection instantanée d'un jeu rani coupure de contact 	 ,,,,yi 

Durée de vie beaucoup plus longue des cartouches 	 1 b'  
— Fixation ducouvercle, servant d'anti-vol en démonstration magarl 	 4 ~ 

Nous vous larssonspenser la facdrté de démons'tratlon que cet appas f 	 ?j 	 •; 
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LE GUIDE VIDEO JEUX 
par Jeff Queneau at Jean-Paul Rolin 

16 consoles et 350 jeux testés pour vous 
De la dernière version de Space Invaders au Tennis 
classique, tous les jeux disponibles ont été testés 
suivant des critères précis: type de jeux, difficulté, 
variété, complexité, intérêt, graphisme, bruitage, et. 
même cote d'amour des spécialistes! 

UN GUIDE UNIQUE ET COMPLET 
AVEC TOUTES LES NOUVEAUTES NOEL 1983. 

Pour connaître, comparer et mieux 
utiliser vos jeux favoris. 
_-- 
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BREA EDITIONS. 24, avenue Ledru-Rollin. 75012 Paris 
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..... , exemplaire(s) du GUIDE VIDEO JEUX au prix unitaire 

de 76 FF (port inclus) 
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Ville................................... Gode postal 	................. 
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plutôt le vent en poupe... 
La France, les sociétés 	',assçar sauna, de distribution lui at 
ses en général, manquent d a, inre,oaronai. 	Ca, 	si 	la 	ra 

s. Mais cela ne 	or d'nsreWon 	nditeur, 	Crl 	dun,- 
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d'attendre l'éclosion de sou- plus dc 	disribues 	Iex 
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tion qui 	c ant natssana 
au 	
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humeur de, trois mousquetaires 
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évéler 	ils 	perd raies] Viii 	du 	s'est Cei. 	aussi dis- n, 
de matériel. sais il rc r force !... To fo se 

se c 
oser 

La 	force, c'est bien connu. pas .g disc' e 	r. lopp, 	 , 
étant 	engendrée per l'union, développe du logiciel o 	n le 
Thomson el V'fi Nathan norm, TOS. 
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ur e plus opsuuui s noie tant o
e 

pre sw Crod uits e 	ssibl eu 'a 	 d r 
marché,orneme if 	t,,- 

gar. Loin présence, Vi Inter- 
u pnbuc. alz 	n dire qnc 

eulement veto 	doIt 	lui 
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IC dc 	la 	Librairie 	Fernand su, I 'ordirulos,v ne préscntcrai, 
Nathan, 	de 
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tears 	électronique 	ropeens 
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Promotion Spécial Noël 

21 , 	 L'ordinateur de jeu CBS ColecoVisionTM 
avec la cassette de jeu Donkey Kong® 

Prix Videor 83 pour la meilleure console de l'année. 

+GRATUIT 
Un cadeau Illel: 1 cassette de jeu 
Lady Bug® ou Carnivals au choix. 

Lady Bug® 	 Carnivals 

Et Illel présente les dernières nouveautés CBS ELECTRONICS 

Donkey Kong JrTM 	Space Panic m 	 Pepper IITM 	 LoopingTM 

Illel. 86, bd Magenta - 75010 Paris - Tél.: 201.94.68 - Métro : Gare de l'Est. 
106, ay. Félix Faure - 75015 Faris - Tél.: 554.09.22 - Métro : Lourmel 

Donkey Kong et Ou 0'n KnngJn' nids, orques duan, appaire 	m 	mar 	 m m amenda of Ai o Inc :: Ninendo of un,,, 
Lady Bug 	 e dépos appas a 	à Un~ sol Ca. Ltd 1z 5981 Uni sal Co. Lid. 

Corn n, o 	ne n dépa d, ppear soar d Sega Enterprises, n su I9805ega Em ,,,1t S, ln 

Spoes Pon 	 arq dépo é oppor 	à Uni sol Co. e © 981 un. min Ltd 
Pepper II'ret Poppe sonlndes.orques depoe 	vpportenont on xidy In corp orated. ) 1982 Exdy Incorporated. 

Looping" 	u 	arque dépos e porte 	a Ven e line 	:ï 1902 Vent 	e In< 

	

CBS est une marque dépose apporleno, 6CBS in, Cue co 	
r 

ion est une arque dépoxée ppioCoo—à Coleco Ind-,.w Inc. 



BANDAI ! 
NO 1 incontesté au Japon, Grand parmi les grands du jeu électronique mondial, Bandai, 
pour tous les passionnés, est synonyme de plaisir. Les raisons de ce succès ? Des jeux 
hallucinants de réalisme, une action trépidante — toujours nuancée d'une pointe 
d'humour — at surtout une haute technologie associée à la recherche constante de 
l'innovation. 

s'ovre devant vous. Foncez sans hési-
ter.u Des chars apparaissent : plongez 
vers eux, larguez vos bombes at surtout 
reprenez immédiatement de l'altitude 
sinon le souffle de l'explosion vous pulve-
rise.. 
Graphisme inoui, effet tridimensionnel, 
mini stick de contrfl at bien sûr double 
écran. Zaxxon offr

r 
e des sensations 

dignes du jeu d'arcade i 

Inspecteur Gadget: la star 

Premier policier bionique au service de Is 
police internatonale Inspecteur Gadget 
affrontel'ignoble Docteur Gang I Double 
boron articulé pour cette étonnante nou- 
e té Banda vous jouez seul contre 

I ordinateur ou a deux 	joueur prend 
alors Is rôle — difficile 	de l'Inspec 
tour Gadget tandis que r autre se charge 
du Docteur Gang Arr ve e o s ' su 
ver le monde des noirs dessins du diaboli-
que bandit ? 
Entrez dans le jeu : grise A bandau, revi- 
vez, an personne, las incroyablesaventu- 
res du feuilleton T.V. Inspecteur Gadget I 

CONCOURS 

GAGNEZ 
LE DERNIER 

- 	JEY BANpAI 
Grande Evasion: les must 
Amazone, Airport Panic, 	

commun. Les thémes, l'action ne vous 

amazonienne, vous revivez l'odyssée des 
aventuriers les plus téméraires. (Ama. 

Bandai offrent des atouts hays du 

laissent aucun répit : perdu dans Is jungle 

Agent du F.B.I. vous courrez sous on feu 

	

nourri vers un avion détourné, grimpez a 
bord, éliminez les pirates de l'air un par 	I Bandâi organise du 21 novembre au 31 décembre 1983 an grand championnat de France du jeu électronique Zaxxon. Des 

ser de Is ravissante hôtesse, (Airport 	
1°, an 5e prix: un jeu Inspecteur Gadget Fat p 

et échappez a le vigilance, aux balles, at 	I 
aux chiens des gardiens. (Grande Eva- 	I Chaque participant du Championnat de France Bandai devra établir le meilleur score possible at le fera homologuer chez le 
sion). 	 I revendeur Bandai qui servira de caution. Le bon a découper portant le cachet du revendeur, le nom at l'adresse du concur. 

un, pour vous voir récompenser d un bai- 	I prix fantastiques 

Fa
i
t prisonnier, vous limez vos barreaux 	 6° au Sc' prix : on jeu é l ectron i que Bandar. 

rent are envoyé chez MEDIAPLAY'BANDAI, 1, Cité de Paradis. 75010 PARIS. 

Zaxxon : le choc ! 
	iecâelâé evi c °ïsôt a esva  S

1..c.n. ouazao oercorsar, uuissrer de iosnoe u earls pour acre obi, svi stunk derrance en a roam a aaaaaur 

ce o rn 	rs est sans oo;igaimn d'aohar ages -1— seam remoourres soi s;mPIe demande. 

Regard rivé sur l'horizon, calme malgré la 
tension profonde qui vous habite, vous IA LISTE DES REVENDEURS VOUS SERA COMMUNIOUEE EN APPELANT BANDAI au (3) 037.83.51. Poste 421. 
foncez aux 	mmences de votre vais 
seau spatial. Astéroïdes et météorites dé- 
filent à 	une vitesse subsonique. Votre 

I 	BULLETIN DE PARTICIPATION 
I 

- 
CACHET REVENDEUR BANDAI 

stick répond à Is 	moinde sollicitation : I 	Nom 	.......................................... Prénom 	.......................... 
vous Passez de la deuxiéme à la frai- 

Profession 	 Age.......................... ...................................... Adresse 	..................................................................................  
siéme dimension d'une simple, pression. 
Missiles armés ; vous êtes prêt I Soudain Adresse 	.........................................................................._.. I Code 	postal 	........................................................................... 	i 
tout va très vite. Des hordes de jets zone' Code 	postal 	.........................................._............_............. I r 
mis surgissent, 	crachants missiles et I 	Score (en chiffres at an lettres). I P 
fusées contre vous. Ouvrez le feu à votre I 	A retourner à : 13 tour, 	basculez sur une aile, 	remontez, 
Zaxxon peut tout faire et réagie au mil 1, Cité de Paradis - 75010 PARIS 13 I 	». Même de seconde. Vous avez frsoon 	le 
barrage de feu ennemi? Un long couloir  ________________~ 	~eJ 

Fonctionnement ' l'énergie solaire, plu- 
sieurs saynettes différentes per jeu, son 
at coupe-son, boîtier fermable pour une 
protection maximum, les e classiques» 
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F-. ' A DE TENNISuL,FRaNCEwRMATTEL 
ELECTRONICS organise Open du Pour Ia 	 ELECTRONICS 

dv 

première 

 
France de Tennis pour tous les passionnés de la cassette de jeu 

at Ope , t 

Intellevisi 

ion 	ni . Por 

pouvoir 
BORDEAUX LYON NANTES MR I•I Tennis. Pour pouvoir participer 	Open, il vous 

L. 

I 	 its COCA VIDEO LOISIRS WIZARD'S ELECTRONICS 
de vous inscrire avant le 31 décembre 1983 dans le centre régional 31, cours de l'Isère 33800 Bordeaux 16, rue Servient 69003  Lyon 3, rue Bossuet 44000 Nantes ô 
le plus proche de votre domicile (Consultez la liste des centres él16(56)92.St78 tél. 16 (7)895.4082 él is (40)35.72.35 PARIS/ILE-DE-FRANCE 

régionaux Ci-contre). LECTRO~lC5® 

ELECTRON 	 4a 

Les finalistes de chaque centre regional at les quatre demi-finalistes LILLE 117, 
TOULON 

avenue de Villiers 75017 Paris 
tel 	t6 (1)766.11.77 	

In 

de l'Open Paris/IIe-de-Franceseront conviés, en mai1984, à disputer la Finale Nationaleà Paris. Al'issue decette final= PICwle 
Centre commercial Fnglos 

NANCY 
JOHN JOUET PHOTO LIBERTÉ 

'Champion 	 13 sera attribué, pour la premiere fois, le time de 	 de France' au meilleur des lb joueurs sélectionnés pour 59320 Haubourdin 7, rue Stanislas 54000 Nancy 3, place de In Liberté 83000 Toulon 
tournoi national. De nombreux lots sont à gagner, dont un voyage aux Etats-Unis offert au Champion de France par 

te 	l6 (20)9 .30.87 tel, 16 (8) 332750 tel. 16 (94) 22,04.41  
MATTEL ELECTRONICS. Cesprlt de competition, la sportivité et la bonne humeur sont de rigueur. Inscrivez-vous dés main- 
tenant et... commencez votre entrolnement. Bonne chance à tous, 2 
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H 	ti rr 

- 	 "Avoir la pêche', une expression familiére 
~7 r qui résume à merveille fouies les qualités d'HECTOR, l'ordinateur personnel 100 %français. 

44 	r, HECTOR c'est votre meilleur compagnon de jeux et votre collaborateur le plus brillant. 

2 HR .Lena 	se-c III"-, 	HRX • Lon nge Forth Résident 	 DISC 2 • Lececr de disque 9 9 
pAe,ent, plut de loo Peeru ie 
• Assembleur 780 et Forth disponibles 
n option • Mémoire 48 K RAM 

• Clavier AZERTY • Affichage' 22 
lignes de 40 corodères • Graphisme 
boute résolution 243e 231 points 
edressables en 8 couleurs Individuelles, 
plus 4 couleurs en demi-teintes 
• Ge e xteur de son intégré, musique, 

mutton, bruitage • Sortie sur TV 
couleur a 	éritélév" 	• Sortie 

s 
• Basic Résident en option (disponible) 
• Mémoire 64K RAMet 16K ROM 
• Clavier AZERTY accentué 
• 15 couleurs (4 couleurs simultanées sans 
ontreinte de proximité) • Connection 

directe sur système DI5C 2 • Connecteur 
pour cartouche ROMPACK (programmes, 
langage, etc.) • Connection RS232 en 
option • Affichage, texte et graphique, 
sortie TV, son, imprimante, contr6leurs 6 
main (idem 2HR' 

Intelligent • 64K de mémoire RAM et 4K 
de ROM • Systèmes d'exploitation CP/M"2.2. 
• Le système de communimtion du 
DISC 2 (CO.S.) n'occupe guet Koctet 
dans I'unite centrale du HRX • Livré avec 
1 ou 2lecreurs de disques • Un deuxième 
DISC 2 peut être connecté au premier. 
Cepecité de stockage de 167.936 caractères 
4 671.744 caractères. 

HECTOR paniùpere aux prirdpeles manifesVters Micro-Infetnraaqcw régiotelw of retiereles 

p r a pn 	p 
pour imprimante type Centron

on 

• 2 cenrraleurs o main, 8 directions, plus 
pousser, plus pofentiamèire. 

.pr. 	 I;Illllllluullllll 

'6r ' 
® - 

Pour tout achat d'un DISC 2 avant le 
.12.1983 adaptation 	de votre 

m odéle 2 HR. 

/ torI 
rv.una 	 .. ao,oé ow.,ea,a 

eensc 	e 	o'wa~se~. 

je desire necc..evar grata terrent votre documerteton suc: AGENT COMMERCIAL EXCLUSIF 
Verte uniquement aux d stnbuteuss : 2 HR il HRX O DISC 2 O LOGICIELS 

Nom  
et le liste des poets de vente HECTOR. 

Prénom 

Ad 
~ 39 rue Vidor- resse 	- - 	 - 

r 
nrlLu 

Masse 75009 Paris I 	Code postel1 	Tél. 

j 
s 

Tel. r 281.20.02 SPID 39 rue Vidor L.---------- 
-Massé 75009 Pests 
-----------oJ 
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LE BON CHOIX 
Un univers un peu fantastique at déroutant, ces jeux vidéo 1 

Vitrines et rayons débordants de claviers, 
d'écrans at de machines scintillantes vous laissent un peu perplexe. 

Comment choisir au milieu de cette profusion d'électrons qui clignent de l'oeil ? 
Ce numéro spécial de Tilt va vous aider. 

Mais, avant de tourner la page, apprenez à les reconnaître. 
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Les cartouches, ces petites boîtes à chargement immédiat appelées 
aussi (mais improprement)«cassettes», contiennent en mémoire un jeu 
et se branchent sur votre console ou sur votre ordinateur. Autant de 
standards différents que d'appareils et un choix encore plus impres-
sionnant de jeux. Difficile de choisir. 

R V N INFORMATIQUE 
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de 
	s 	d danger ont met 

tels, o5 omme vous n avez que tro is 
v s or pu use 'pe tent. dans des 
omdoweono v resu too au long des 

deux centsingcuanre cinq tableaux s a 
cessffe vous omprendrez qu i t 	est 

t pas facile d Ht  un Pitfall et q 
plus e t to Pitfall Harry riche I Lne car 
touche d Act v'son extremement mus 
léd pass 	te a tous ponts de vue 

(graphs ne et br tag 	t partisel ere 
ant remarquables) qui constitue un 

mu t pour tous les pass anses de jeu 
v dao. (Activision pour Aterl 2600) 

i`Jltl~\i 	 ~)1 

	

TERRA HAWKS 	 sensibles a le couleur, qui se emgen au- n ce s pas genu pa: ~e rampa mais par ra ams. 	s 	neige. le u ss 	es 

pau you ore coincer 
danfmton na ne 	Iengu 	d 	incut. Vous devez deposer 	pneus est assourd e f la ce u, se se s vo 	

n I 	200 voit es sur les (to 8 vo do virages 	broule de jour cam 	d n,I et le ciel 
Cette p uam mandat on eat encs e plus 	et de goes droite qui le compos t_ 5 	ch ung d euleur e r tond on de l'heure 
vraie pour la trois ème attaque or] Is 	vous na t gevs pas ce ch-fbO vous r 	gai erect u 	et peul etre le 
soucoupes ennsml es lancent des obus a 	éliminé lorsque vous avez ~i bouclé r 

vra
otre 	meilleur jeu de n frein _ At 	f 

	

c ement, qui roulent un certain temps 	ur de piste. reS vu s réussissez. une an 	rait bien de se dépecher de sorllr sur le 
	

so 
ur 	sol avant d'exploser_ Le combat se 	fare salue votre performance, vous contl- 	Po(e Positron yr 	n 2600 sill n v eut 

continue ainsi at croyez-nous, il n'est 	 saler sans plus te 	
m

nir compte des 	pas se heurs cru marche quI 
guère evident de s e sortir- 	 d e 	p 	q 	I en 
Terra Hawk fait partie de la nouvel 	 omb pua 	p 	de F m 	1. Brei. 
gamme 

d
e ca touches P le 0 compati- 	 .. 	 s 	s ,ole 	t 	 2600, 

blas avec le G7 200 et le C 5 ms 	 ai 	g 	hi r 	g 	nt sup r 	 é- 

	

ant tour conçues pour la n vel le 	 n offre pas un pia s r de jeu cempa- 
onsole G 700e, pour le JO 7400 de 	 a,le a ce lui pr .a Le par Enduro. 

Brandt. Sur ces deux derniers appareils, 	 ant avla vers,, d'Ata ri pour micro-or- 
Is princl pe de feu reste te méme mais te reparier s (Ouste ci or aur, 
graphisme est très nettement amélioré. 	 Ccur Aler1

ne
2600),n 

Terra Hawks vous met aux Arses ave, 	
(Philips pour C 52, G 7200, G 7400 et 	 ' 

	

e cohorte de s ucoupes lunIss e - 	
JO 7400). 	 TURBO 

gendrees par une hoer be tete de mort i 	 ENDURO 	 r nc depurs lo gt o p Turbo or 

r 	o raque et 	la maohe te 	f-- 	 .. 	 e'I I 	 II d 	je 	d'arcades 

r Bu 	
u 

	

re tremblotante Cette rmada dote r 	Pour les arcades la vogue des courses 
	

_ I hme 	Cr phisme ann commune 

pace e dbplens dans Is cel se fie 	de coeurs ne se dament pas 	In succès 	 c cel 	q e les joueurs 

acne chaque soucoupe suivant 	1 	de Pole Fesrhon est à cet égard mpre 	 rasnimur rto passionna nie 
L effet aethéf'que est Aont'cul ere 	lvnpant 	 gusque c les s 	 -id 	 Jas 

ré usa' les coinsure changeants 	tons po 	consoles etâent plut6t d 	_Ires 	 _t 	q 	 ~n 

esse Ma s ne vous laissez pas rose nrn 	antes. Cette c 	nae est ouIourd hu' 	chies 	fg 	J 	 - nae.-ntez are 

pour a tant. M eux vaut conserver taus 	cempletement d—toke et e toueur se 	pour 	t ur, eon.re 	it t c. 300 bo- 	 \rte 

vos réflexes. Vous dsposez dun 	y 	t save confronte a un marche ores -des L jeu se co pliq 	- 	de tour 

lasera 	z volumineux 	mas pet 	q eues encombré ga enc este de For 	en tour suivant vat p g 	Lan 

tienne 	c,ybtour de retro d ss' 	ule 1 (nous ucpar000 d a lieurs un dos 	mat's, remarquable compense un gra- 

nt est S bl 	qui vous lasse 	o: - 	sur ce Sujet). 	 ph see assez simple par rapporta velu' 

-bitte de t ren sur les ennemis N h te' 	CBS a reap' le prem er avec Turbo pré- 	de Turbo et offre un ,'veau de simulation 

p s a ta re feu car eux n auraient p s 	santé dans la memo rubrque noie le prix 	fantastique plus peut etre 	et le 	 - ~ 	- 

:1 l tib pour vo s. Détruite la prem èoa 	de ensemble volanUaccéléreteurl car 	compfineot n eat pas m nce —que seta 	 - 

ague d ossa liants ne pose pas de pr r 	touche r sque d en décourager plus d un. 	an systema CBS. La 'fesse peut Bever r 

èmes insurmontables Les protect les 	"ou'anl plus due les heureux posses 	vert -g' e se, vous t ne en front le 

dont 'Is vous bombardent ne sont pa3 	saurs d'un Atari 2600 nt a leur dispos 	joyst' k 	rs eus 	s o d'1' s cl mat 

trop nombreux et fac lement ev tables Er 	Iton une cartouche 	elle ant 'menas- 	quel varient (broulla d neige) a rs que 

	

oche les attaque su vantes risque t 	sonnante 	Enduro d'A 1' 	on. Le 	les bruitages. Le bruit du mosan 	ug 

d'sire douloureuses '. odes la secondee 	principe est bien co nu . 'I fat doubler 	mente en fonction des a célérat' 
toutes las voitures qui encombrent la 	t des chan 	t de viesse, 	t~~~- - ~ fenaive, vous avez zffelre a des misslle, 	 game, s 	 ^_~ î. _ 
piste, le plus vite possl ble, sans pour au- 	(automat quta) mals aussi Selon le 	 -' 	' • ' 	_ 	' 

~- 	- - '—_ 	 fool S2 ~~crasher v_ Dans ce Jeu, vous 	temp6 qu'il fait, 	 ~ 	_- _- : 
r.. 

t. 	 b 	 L~ 	
iÂ~l 

u,s 	 trey: tr 	
_ 	 ,~r~iEcY~ç 	

y~~s3,y 



graue alalrOiuiore dimension bof, tout 
annonça l ma 	 Mas fail at 

e autre_ arquera 	t pas fat t- 
tend r e or 	c e x entre Enduro Pale bo 
sin 	

r
on (co sole oaccmp alti r) or Turbo, 

pour ne c in qan ceux la des tint dr ill.I 
cll g, 
Cin 

5
q, quatre tros deux on partez -Un 

peloton de vo ta ras ve r las [aunes at 
bleues se lance. Parmi elles all bolide 
rouge, le vd ire - ai r on peu largué. P  
pour long empu I Vans passez la se-
onds, la troisléme or puis, pied se plan. 

dhe r . p j ezvous de votre volant 	est 
der uric lip i e pour compenser les effets de la

vite la 	sse at vous devrez le lour..i avec 
énergie poor outer les 	la Ceux c' 
sort as ente II 	t dee 

deur 
deux sore rtes les 

auircvehuulcs b n
u 

of las plaques 
d' huile qui 	vo 	caseront d'autre gu 	 s 
dommages qu'un coup de emu lorsque 
vous déraperez sur elles, à moins bien 
sûr qu'elles ne vous précipitent contre un 
sorcorrnnt Parfois surgit une ambulance 
à cut vous devez laisser le passage :lors. 
An elle arrive, redond" Is vigilance car 
o ire 
mol tiém Une 	 v ambulancesureun ctl t cut de 
Formule 1 7 II faut préciser que la course 
se déroule aur une a 	roame qui t averse 
n ombre de paysages. De 	

o 
ll 

passe 	en rez 	grande banlieue pain on 
pr oampn  

gne drrc ee U unV'rege a dame v.cs 
mAa tint vers 

n 
. sa mòntegne: puis un vi 

rage 	droite 	as ié blfité. débauche 

our 	e longue ligne droite au bord de to 
c'est généralement la que surgit 

ambulance 	en 'n la nad tombe pour 
se transformer on transit on en un jour 
effroyablement lumineux of dangereux 
a route 00f V glacée- Ces différents pay-
sages 00 r enutc ut I ses dans des 
ordres dff' encs que vous apprendree a 
coca 	an. Car I h 'est guars a undo tr 
es acc dents et votre temps est compte. 
En fat votre suces depend de save he-
blleté. Vous dsposeres de 1g0 secondes 
pour passer an certain nombre de voitu-
res. Si vous réussissez a atteindre le chif-
fre fixe sous bene!ctirez dun bonus 
propertionnel au fm maîtrise be volant et 
repartirez pour un second tour. Méfiez. 
vo s le leu redémarre très vite 	est par 
fois difficile de se concentrer immediate 

tint etc est le crash at la In de to par-
tle. Tres performant à tous les nveaux, 
graph] oie son module comprenant vo 
an at accélérateur Un joystick rien lieu 
its lever de v Lesse. (CBS pour Colecact 
Sion ) 

MINER 2049 
Encore un Jeu d'escalade, direz-vous ~. 
Sans doute. Mals aprés Canyon Limber 
of Apple Panic, Miner 2049 pour Atari 400 

est impose co me to plus complet des 
jeux d escalade at tauersi on pour Atari 
2600 morte de figurer parmi les Telheurs 
jeux del année. Sans tr@ve you parcou 
nez dun beef a autre les galetas do 
votre m ne 100cr'te ala recherche de pe- 
ptes dor VoIr parcours est some de 
chaos Crapes, da u no ur de tobog-
gans, sans ou biler quatre monstres hi-
deux qui déambulent dans In slices- Les 

trois tableaux proposes cans la vanda 

u r l' Atari 2680 regroupent les élément. 
Îes plus intéressants de la version pou 
ord nateur qu eta an  uomporte d x. c.. 

a dix niveaux de dficu liés. Le prt; 
ml tir tableau ne pose pas trop do proble 

s du moins pour empota listes e 
Donkey Kong at es Pao Man dont cou 
retrouvons cl les deux elements print. 
paon - grimpette at escalade d'échelle d-
Donkey.Kong, monstres vulnérables per 
dan t quelques secondes, pour peu on 

us ayez pris la précaution d'avaler de 
bonus, de Pa 'Man Le second tablaau. 
donna dole beaucoup plus do fil a retoi 
de piisquti les bonus qui vous per  
tent do vaincre vos e thems sont fort elo 
gres de oes derniers vous devez don 
fare v te Ires ut 	Quant au tro s 
tableau it est pratiquement eacus bl 
at seuls les meilleur 	vront. Stiro 
[ant par son veau desdlfcaloe MIn  
2049, version Alar 2600 se détache g~~ 
lement de I ensemble des jeux video Pa 
son graphisme et ses bruitages. 

DONKEY•KONO JR 

Lassé de voir sa fiancée serons enle-
ée par DonkeyKong Mario a decide de 

prendre dos mesures énergiques II 5'e51 
alta u à a construction d une cage à 
toute carouse s est procure de bonnes at 
solides chanes at a ms le tout dansa 
jungle natale on grana singe. Donkey- 
Kong rentrant d an pro ilable voyage aux 
USA (I a alt enlevé 2876387 jeunes 
![Iles blondes) est tombé dans la p iège 
tendu par Marc 0 s fureur, coups de 

 no pour bran 
na p 	. rison Seule 	happaeo r

ies 	m urs de 

dont astuce at l' labiale compenseront 

facllem ra nmusulaire. Don 
keS-K ug J 	Io c l gImpy a[ In vi- 
es I ce. t,atrear. D énormes 
tléch 	la 	 llee se err sur I 
lite 	

de 
, i l bondi de l i ane an lane pour leur 

échapper. Des fru i ts pendent a so per 
toe - il les attrape et bombarde ses enne-
mis. II 000 r saursaute de branche e bran-
che une île. deux Ties, une branche plus 
grosse que les autres empoche de pas 
or II la contourne ! Un dernier effort, do- 

Ma ant so peur II se jette au-dessus de 
rio 	qui gardant la clé de la cage, l'at- 

trape et... 	retrouve presque a son 
point de depart ; le charpentier a fui fac, 
lement, entra ment avec nul le gorille. 
Sans se laisser abattre, Junior repart de 
plus belle; cette fils ci, Donkey-Kong est 
attaché avec des chapes- our dévet- 
ouiller les cadenas, le plus simple est de 

retrouver leurs clés at de les momer jus-
qu'eux anneaux qui entravent le grand 
singe. Les, macho l 

has 
sont 100(00 15 la ace 

nées de vautours our adorent In u rge, 
singe, mais Junior peut hisser les lourdes 
clés deux par deux at gagner du temps. 
Les sa 	is verrous sautee enfin, le gorille 
lève les bras on signe de victoire mals Ju 
nier ne se réjouit pas trop vite ;fort do so 
prem r nope crue II se douse qu'une 
tulle vaencore lui tomber sur la lote. 
En fait de lull., C'est un nouveau tableau, 
Is dernier, qui se compose cette fois-cl de 
tapis roulant, d'îles flottantes, de choices 
qui as déplacent an 1005-ens. Les m 
oh 100 ont disparu, mals, par contre les 
vautours sont toujours là, at r6dent dans 
an étroit couloir... Graphisme superbe, 
action époustouflante, Donkey Kong Ju 

est peut titre le malheur jeu CBS ac- 
tuellement disponible. Les dlfricultes 
me 	reguli étame010000 . du jeu of 
es quatre nveaux be dit cu epIon et- 
10cr pas mal de supense. Gs é I 1 (CBS 
pour CBS Elecrroniib 1 

DRACULA 

Tremblez braves gens I Dracula est de 
retour... Une chauve souris gl s bal  
ai r irrpdedeanulvirn 	t 

u ment of se pose enfin ea sol. Un écla'~; 
le comte Dracula apparat lout de not 
valu. Dans les rues dose rlee, son pas ter 
sonna étrangement IIsImm oblIse sou- 
dain scrute I Occulte _ darn are u 	fe- 
ne Ire , u rideau sest entrouvert et deux 
yeux sont apparus, qui Is guettent. Dra- 
cula s'approche de la mals on. frappe ala 
porte, une l b cunt 	srgitet ierr rs. 
per la blême apparu 0 o enfuit Le oar -
plre bon lt, court a toutes jambes, m 
sa vjotj me tial plus rapt de. Seule solus 
lion - se transformer en chauve 00 
pour fondre sur elle tous crocs dolor- 
Et la chasse Goninun an 	les portes 

entrouvrent, laissant echapper des victi-
mes palpitantes, rantot Dracula est dé-

asque at doit repartir on quote. Le 
temps presse I Une horloge egréne les 
heures Sul lui restent pour tall" provision 
de sang des gendarmes, alertés par la 
po 

pu ueetre le pains ru nomteÇ Dracdula 
fait mine de s' enfur, mas c'est pour 
transformer or homme en zo bio ourI. 

u par la vol once duoamp re (et par Is 
deux eme joystck) se jette or les forces 
de I ordre- 5o0dam apparaissent les pre 

nage.
rs de l'aube- Dracula, Ive de 

Il tube. be tombe, II faut la re 
trouver- P001 01 	plus vilb, II redevient 
chauve-souris, mals on rapace fond sur 
lu at lente de l'entrafner Le comte re-
prend sa forme humaine, mais o' est or 

l
oop blanc go su rglI alors. Dracula court, 
vole, court de nouveau. Ent in le cool re 
est là: dans on dernier effort, Sam  
pousse la grille go l an garde I' entrée. Sa 
tombe est là, toute proche ; II l'entrouvre 
et, épuisé, se laisse glisser dans son cer-

uell. Une paisible boumes do s mmeil 
l'attend, Jusqu'à la nuit suivante_. (t cogic 
pour lntellivision). 

DODDLE BUG 

seonaoo 

U 

Vous mea la nature Vous etas scolo 
 

-  
g,ste. C est parlé all Vous tonna asti donc 
I importance des tact celles dans Iéqulll-
bre de la nature. Or voila qu'une pauvre 
politepencouineII 	sol'ra rn et sans dé- 
f 	 1 	emermee dans u la- 
byrinthe dome ne jusque là incontesté de 
quatre mantes ciret10 eu es a Inplepttl fié 
rood. Et celles ci ne font pee que vous 
guetter en attendant votre venue- S  
prennent les devonts et se pm 	pilent a 
votre poursuite, avec une hargne non dls-
AImulée- Mais alors, que pouvez-vous 
faire soon attendre d gore dévoré? Eh 
bien non vous pouvez y échapper. Vous 
disposez pour cela de plusieurs moyens 
le plus or pe d'stand la fuite pure et 
simple mas our se resoudra tbt ou lard 
par votre capture. Vous pop ez ouss 
aller rgnoter ce 	R s dcastis p Iules q I 	 u' 
yous r 	ment alors on seetiraones 
relie à 

la 
la car 	d'acier - Les mantes 

ont plus qu'a bien se lana, sI elles ne 
O il eros être anéanties. Mels de nou-
velles racla .  Clift rées par quelque trou 
obscur, viennent omioinccr les disparues 
Enfin derniers solution el 	on a 	la 
plus Intér 	

o 
essante. une partie des cloisons 

cloche mals seule la coot noce 
assez adroite pour faire jouer les miler 
clames. II ne you meste alas qu'a faire 
preuve d'adresse et de stratégie et à blo- 
quer le racles an dressant devant elles 
une Cloison, to on elles ne Sattende lent 
qu'a trouver un couloir dégage. Co jeu, 
de type Pas Man au theme It

a
's connu, 

est ici tort bien renouvelé, car la 
Data pour le a l'action. (Dragon Data pour 

Dragon 32). 

PICTOR 
Sul n'a pas rêve enta  de pouvoir faire 
de beaux des sl no sur le [fil culueur. Hélas, 
si l' env l6 Stolt trop forte et que vous 

z ale lama nu' doute que 
us r cm o ez alors one réprimande. 

Mals 10010 clang 	Pieter est un logiciel 
particulièrement adapté au T07 et a son 
crayon optlque- An départ, votre crayon 
optique trace automatiquement on trait 
fin et bleu. S vous faites une bavure, rien 
do pus simple que de b'effaGer 00 es la 
gomme (n'anez pas chercher la vat re 



~ 	f 
d 	'IS 	e T e t pas. M te faob 	 os'le CONGO RONDO 

CAR 

	

UCHES 

pa 
p 	p d t 	 es en Vou 	n 	d' 1 	eX er Ma[o 	v 	I 

V.eae l 	 t t la 	bll 	gf 	d 	ce 	'l' 

dans votre trousse 	celle c' 	est 	d r 	t 
d 	d 

 
de de votre rayonI 	Att 	t 	n t go 'IIe. J 	g' 	q e 	de 	co 

ant access ble sur I ,cran) 	Le trac d d tef 's, le systema de 	f 	d as 	ant e 	ne de t 	c t 	I qui vo 

drone, de cercle et de bote se 	real se tometque de votre canon laser es, quel ne la ve dure. Ic , 	nulle belle a sauver. 
unequement un grand gar IIe qu vous far ties sp 	nt 	n pontant les cases que peu defectueux et, 	'I 	h 	(t 	trop 

porresponondantes. 	ito couleurs sont dis pondante gare a I expia 	orervoI 	Une to 	doba gue ou hart de 	on mur tout en vous Ian 

purities etpeuvntsOnCmi e 	e bard le cesse de 	preraère escadrille v e,nent Pant be 	sûr des boules de bowing go 

tond ou l'encre. On puorungeriztra i t 
t o pour un autre plus épais. Ju sou a pre 

les url't 	s 	Colrpurvus de deux 
car 	nuaphotors' IIs deterrent le mou 

vous renversent comme une 	vga e 
qu - IIe. 	an 	compter qui taut se dip 	- 

ent vertical de votre vaisseau et cha n phon muret entouré d"can : et 

A 

ant, you 	avez trace que des lignes. 
Colorions sun peu tout cela 	I stills de 

colorr
ne figure fermée et de demander 
lage soit en couleur pleine, soit en 

tramé. Mais là, anloi, si yr petit es-
pace vous a échappe

pe 
lors doh creation 

de von 	fg 	- La houleur on ar cello 
sont Oeste courbe, s det ra r re par cette 
solution de chuhnu'te et ira remplir cons 

ant tout I ,cran. II en va de nnenc

e 	c 
us demandez le iemph s age 	si 

avec u 	ouleur dl rooTde elle du 
trait de Imite Une los cor de ss ter 
mine uoos pou ce admirerMc quel 
Pues m df at ions uouo combleracclv 
Vous VOSIozet e pvorr cors 	sur 
l ecran. o Ta ala no tonne Le do or 
est trop pet 	trop g 	d'you po 
le mod tier j qu q ire os a tu I d 
depart, Vous pouvez soc d pl q 
corne de si sur une autro p rie de  
I écran. Ou t tout or parla t a votre  
gout, 'I ne restera plus q a sauvegarder 
votre chef-d louvresurcusOtto ou ds-
quette- Ce logiciel do jeu artistioue est 
agréable- un seul defiant , lorsque l'on ru- 
perpose deux teintes, Is trait devient car
recent cubiste, on tait de la mauvaise tlé- 
f r,iticrt on crayon optique. (Vi -F/ Naha, 
pour TO ') 470 F. 

PARSEC 

Vo s 	prorvcooeoean darrtdu  
coo sp t I Parse Vote m rss 	p 

rotpurut oui Pc pirouleraude 
du 	p onetenco nsqui se bl nhu 
b e ur ri r aho rd Ma s vous erse 
vite deirompe : votre présence a oto re" 
parée ét. tout à coup, votre ordinateur de 
bord vous annonce que vous allez etre at-
taque par des vaisseaux étrangers. out 
d'abord apparaissent des swoopers cOS 

vasseau 	vent paraître lnot ensifs de 

que to s que setvl ci t reverse leur mre, ils 
t rent 	II taut donc tr 	r 	t 	e dégager 

I 
uste apr 	p u 	h pperarrar 

tel. v 	t 	l 	t 	gr 	e  p 
ce 	h 	t 	g 	l'g 	q 
jouent 	s 	les k 	k 	es. 	us 
ores deb 

t 	t 	ff 	t 	 s 
d 	m te 	's d 	e 	o 	p
t 

El 
 

s. r 	h 	 i 	s 	t
p tt 	h 	 1 

d 	Ila, 	II 	 t 	S 
p 	 S't 	 q 
dip 	ss 	t 	i 	t 	h 	 t 	th  

hent a 	éperonner par I avant Ent n, 
deviez vous dev

i
ez affronter les bynites, a 

s qr 	0 	z p 	 CoTTrar 
o allez 	

al- I 
nl. 	Les petit_ 

sdpr que vous 
pl 	

n n.lez 	mys, pa 
pas dangereux 	aux 	. ma's I rt de v 	rel, ue 	

retara n taqu i neras rsituent fort r i n ou9 

UI! et de vars fans attraper quelques mou- 
' 	cups Vous arrvez enm n pies dpart 

safre srlb r ran sauva 	parti. ri 	e Ola e 	 e 
II se lasse zppooco,r sans cra i nte. puy. 
lout 2 coup 	saule et vous vous ret ou 
ee sépare 	a' par un fleuve où c 

dites 	et 	hppotfltames 	pullulent' 	le 
p 

'est 	p 	g 	t 	Ir 	gl 	t 	S- 

.1'i paoven 	j 	q 	go i ll 	'c' 
tara et i 	f 	d 	sans cesse p 	l' 
consultâ 	le 	de 	e 

d'un can n à photons. Tout Ce jeu 	u theme c 	tes co nu 	t le és 

el 	sa 	csar av 	t 	o des et 

	

roc 	'1 	'Ile 	t 	c 	b 	1 	q 	ere 
veto 	

v 
t 	danger 	Un de 	jevo 	plus 

diff le 	on 	oment. 	(Texas Instrument 
porn TI 9914A) 365 F. 	 il 

fort bien re 05vale per la 	ted  des to 

bina 	L g phsme st s p rbe e t 	 t l' 
ton e 	te E pa t yten 	r t 

des boutes d bol l g eats bi 
que I on oro ra't les v 	L s 	- 
at on all bonne et aj 	ncore u ota l- 

on.Or must. (Sega pour Sega SC 3000) 
prix non communque. 

RIVER RAID 

Anooeepvr 0mo 	tl j II t 0 v r  
f'd 	 v e en 

France pour laisser t e empuzong' 
cor s d"ACtivn d'opérer une transfor-

mation mportaule - le passage du NTSC 

e s 	
A t ge 	s 	rsd or 

st g' 	 t 	èr 
in bl 	

t 	-1 

Pilot Usc ose vos f oc so v.00 su  
O vne 	d' 	IIevvo pl tot tr ns une 
vrroson su d.. V 	bit-dt 	les 
pont go d'Imm tet h q e 	tianon tout 
c cantonn b Tb rd te 	bto 
pleae 	t 	t t k bel pte 

t 	t 	d 	 b,l 
but 

de 
t p rn se este t pe 	p e  

bra l d s D 	 -  
eldevarmentartmn 	Tr be 

et plus dangereux. De pros. v eve  

de fuel sont Ilmlt s et vous devez sur- 
ellvramcsse, rr mtOud 	ry 

roe 

De. 	servors s rt l 	 t 
s 	s ur le fleuve p 

and 	d' rx o p 	n,f 
somal' 	t du n 
pas t op te; e 	d 
éenty 	 nt a 40m t 0Pt 
ant Nbc 	 po 

	

retentsse la s ren, 	e ail d a ans 	na 
c 	ectonssont en trot d é pourvue d" 

7 I.5 A noter cqalcm I 	t 	oosom 
mation v e de (avinversement pro-
portionnelle à voire vitesse 5eolus v 
vol 	t 	t plu 	 murez. 
ce erHh ttqqvo qv bvi 
tesse 	p 	e 	tte d 	pl so c c  

blasu 	matcOuvr Oplus 	e , nt 
e courez fnan Ont mlx, d danger 
Jeu d cix pure 14 
m 	

d 1 	e 
ç 	d h'I d 	t t 	t te 

ove Ed z P'all p 	c le 
d r dA tn 	o 	to marl e on 	1 
(oar, 	r (A toi r 	pay At r'2609) 

ZAXXON 

C ' qu oIrappe avant to t d s Zr  
'est 	a tsd e 	IQ 

des etf t d 	 tm 	a sle( 
Certo mage donne aux d'e5 a 

e perspectivenouvet 	el tenta I qua 
Vous ètes le pilote qui attaque Ies torte- 
lesses de J Vverszea,V q 	c Ver  

r r poste cor vous pp 	t 	b 	ge 
de n les t de f 	- C'est e .- 'te 

e Tvtkino de combattants host)les o 
nue prendra è pa rt ie C est pou 
over an taudra développer de t e 

cors d'h bit ta of de strategic. Apres 
q o une autre forteresse d 	due par 

l obstacle( 	b 	 J 
en 	

t 
1 	dt~ of B 	se 	e 	I 

1 	f oetaionv 	vbtb d- 
el n,3s 	 te 	Id 	I? P 

triompher vor.,  

ez besoin de temps ut be patience. 
L'effet tridlmens o 	ult, du point 
it bclvii 	q 	1 	t. SCttq c 
f 	a tangled t 	q 	is d -. 	le 
d, It 

V po t e pe d t 	q. o des 
P 	 I - 	 or 	d, 

	

ité 	t 	. d o in de 
S 	P lle ei, I y 	o f 	. 	de 

-ott ue de zaxxor G ac.. A I ncla 
t 	o e 

pe 	nC!zL 	s.pusPanslafor- 
t_ _sss 

de vi 	1 	- gll du. 	f 	néJdc- n eut 
d biques e t g 	s Votre 

he d- 
PPSSe m Pm t (uné d.s nombret~es 

fell o 	i ns 	t 	na tion 
de se 	t Ô A 	tt 	I d. 	t e appa- 
re l p 	I. d 	f 1 	Den 
a gé 	d b. 	q 	t 	hart c 

dada 	t 	I 	I 	i 	i L 	r 
e 	Iq d 

b 	df" s 
pl 	 f 	d.' 	lute. 

~ns qu t rent ser 0, cotes- Des 7 

	

nques v 	bloquent tonie Issue. 

	

d p d q 	s 

le d-  

dspa~at e la the dans lo gauche de 

Dans la scene de l'espace, après u vol 
tranquille de quelques secondes. des iet_s 
ennemis arrivent par la droite. 	arts 

s et ouvrent le feu. 5i Souse", rè- 
chappez, :2 	 ante vous attend - 
sous entrez dans ore base qui resemot, 

- doux gouttes d'eau a une forte 
se de l'espace. Mals caf air de défia vu 

aeon l 	 'll 	'p ca le 
hallnrgo yi b 	r Selle 
fc o d 	 t I 	- de 
brou 	et 	ha 1cvs tA ou le 
feud 	m 	d 	l' 	A t, r d 	le 
der ia.rmur de br Pues ne Buff _pas. oar 
- yous devrez combattre le robai. 
- me d engins de mort. r forteresse ne 
bo-ge plus. le coop, vient par fa droite of 
il porte un rnl site sous .a bras quoi he. 

N 	1, 
~ 	 ~i 	 cvpa 



C~~ ~~~ vous est offert, bonus dude Inment acnes 	tableaux de scores réalistes at méme tr - 
vous no début b moins de tirer dans les 	tableau 

	scores 
	le nom des che~- 

difforems en'maux qui traversent l'écran 	pions en Ilce. 
de temps en temps. Un petit truc pour Ia' 

	
Is jeu lui-mémo est passionnant, très r~ 

Vous devrez toucher le missile plusieurs débutants 	essayez de constituer un cou- 	pide et Ires vivant. L'absence de non 

foie ou bion c'est lui qui vous détruira... breu 	s variantes ne null pas uint, 
ret, 	 l'essentiel 	est 	la 	'. son 	peri puisque Pour devenir un bon pilote, vous devez 

avent tout vous familiariser avec l'écran- jouer à deus ou seul contre l' ordl sateu 

C'est une aide précieuse pour éviter le Ce dernier est d'ailleurs d'un niveau re 

r 	Le stick de IIr est essentiel, vous marqueble, m 	e'iI fart preuve de yei - 
till esse 	: 	au 

rêne 
 vape d'un 	match, 	II s: devte l'avoir bien en main. N'oubliez pas 

de tenir compte des effets s 	gree qui contante de renvoyer des balles du foo 

gus fourniront de précieux 	oigne du court, sans se presser. Profitez-en 

v ents sur voire envlronnemeeinSorvell- 
lez aussi la jauge, vous saurez ainsi too- 

montez au filet sans attendre, afin é 
smasher tant que vous pourrez (n'oublie 

jours 	où 	an  un 	sont vas 	réserves 	o r 

as 
d'appuyer sur le bouton rouge Doc 

carburant . (CBS pour CBS eleutrenic) r envoyer 	la 	balle, 	centra 	ornent a 

CEN71PEpE 
Tennis d' A pacer Is qui demande tie lac-
ment de déplacer le joueur); si cette ta I 

Is championnat Atari s'est déroulé cette tique échoue, préparez-vous à souffrir 	r 

nnéo sur Cecoesule, que prétendait ainei joueur guidé par l'ordinateur monte a so, 

a to lourde succession de Pec-Man. Essai 
transformé? Sans aucun doute 1 II 	ufflt 

four ou filet et, généralement, marque I 
loir de champignons dans lequel la chs- 	point en deux coups de raquette 	Bin i 

de as 	pencher s 	r les scores réalisés cille 	era obligée de s'engouffrer, cons- 	rat 	les regies de base sont respec 
tuant une cible ideals. Le graphisme n'es

t
t 	toess 

et 
et, or le public n'est pas la pour vou: (323 512 points an 20 minutes) 	our 

comprendrele nv 
	

u de compétition of- pas extraordlnalle, maigre certains effets 	encourager, u 	r 	ante mélodl 

fart parce jeu auprinope its départ rae rnussrs mais les bruitages, 	saura vous donnedu courag 	Tennis rr- 

hivernent 	pie. l'impression stressants 	renforcent 	mpr sson can 	 blé que tout amateur dois repel  
que

tout I 	erre 
Vous efea t 	quillement 	'n strié done 
Vous 

gosse q 	s joueur fessent face à cette 	ivement posséder dans so ludoih'q 

votre ja rdn quand soudain surgit one chen'll e d abollq 	. Succes d'arcade 	Ml 	(Atari 	a•i 2600). 
dhenille géante ou répond au doux nom ipede an a fat fe 	r plus d un. Cent- 	

______ 

de Centipede 	Ella va at vent In long de 
écran et descend peu a peu vers vous' 

sets se montre dig gee de son â nL 	en at- 
tendant la vers on pour le 600 XL 	(Atari 

chaque Its quelle heurte un champ' peur Atari 2600) 	 ~Ra 	 ~~. 

gnon 	elle descend dun cran an chan TENNIS 	 ~-- 
geant de se 	et 	e rapproche se rappro 
he. Vte 	t e 	t décru sea la 	Horreur Main qu'est-ce qu 	fat 	It monte 	y te 

seul lei 	ço 	llo 	s arrète 	se 
m tquemBm sur le revers; II est e 	- 

nt 	 Varans 
formante 	p g on 	tond s q 	les tard sur toutes les balles 	Ma's pou rquo' 

attires cont nueun leur progress on 
m 

Vfil ne bouge 1 I pas ? Excéda vous été gnez 

nae. De pl s 	e ara grée ve et 	enf T a eu,.ment 	votre 	téléviseur 	et 	puis r g 
le p e s de vo s' tuez la avant q 	elle non 	tout compte fa'i 	vous 	rallumez 

Nolaslen, u'. us touche 	 ez pulvérsé I vous allez lu' montrer 	a Bjlck 

Bien sûr 	la prem ere chen - IIe const iu 't rumen on joue au 1 
Atar 	0 	se un te 	b olument re  p 	po avant garde d une véritable a mée q 

déferle sur vous jusqu a ce quer vos 1 	s marquable; cette à m 	f 	est un 

vise agent epu 	e 	usempm tous me heures que cou 	ayons vues, adec , un be 
les 10 000 points, un bonus d une vie 

rab 
 des zones porta tem nt delimltees, des 

O (-- 

wr ___ 	
T' ___ 

LES AVENTURIERS Veste de cuir patinae par les Intempéries, ADVANCED 

DE L'ARCHE PERDUE vieux feutre viss© sur votre tète, vous DUNGEONS & DRAGONS else 	p 	 ff 	t 	l 	tte ar 	pour aroner 	a ce sae 
d'aventure la plus axtroortlfoaire du 	o- La lègendaire couronne des roi 	jests ga- 
ment, dens le monde des consoles vldéo. 
Vos recherches eut établi que l'Arche se 

renfle de paix et de prosperile. a dispam 
Auc n doute ne subsiste sur l'origine de 

ache dans la Source des Armes. u val', 	seules 	les 	puissances 	du mal 
chambre enfouie quelque pari aux Bove pauvent l'utiliser à mauv 	is 	scient :leur 

but 	 la Terre, ons du Caire, au coeur d'un des hauts 
plateaus qui dominent Is vallée empoison- 

est simple ; asservir 	réduire 
tous les humains en esclavage, porter 

ee de sinistre m 	 bandit re éamoiroe 
tloutable, 	toujours 	rté 	ouches 

Partout le deuil el la désolation. Pour évl- 
ter la catastro he, il faut à lout 	dus lo 

tsé-tstr hante les lieux, à 	ratai t de toutes 
les intrusions tlans son domaine. Pour Io- 

sir là où les ouates ont échoué et revu 
le fabuleux trésor... 	 pé 

Nul n'I 	 l'e n d roll où le SBI gnore pus 	 graux er e 	Ilett exact 	u reposent 	les 
Tablée de le loi, vous devez vous rendre du mal l'e emporté, mais peu nombreux 
dans la salle des 	rtes, salle ensevelie sont ceux qui osent porter leurs regards 

e tempète de sable inexplicable, dans cette direction. 	La s cistre Monta- 
gal a sèvi pendant plus d'un an. Inutile de gne des Brumes, fief des forces obseu, 

L'Arche d'Alliance... 	Les plus a dacleux préciser que l'accès à la salle des cartes res, a toujours éto synonyme de mort. 
frèmissent, les plus courageux baissent 'ire pas de sol, sl vous vous présentez Toue ceux qui ont tenté de I attelndr2 ont 

la voix, en jetant autour d'eux des coups les mains vides a l'entrée. Seul un stint dleparu à taut Jamais et les légendes du 

doe 	effrayés, lorsque ce nom m- mystérieux vous donnera la clef de ce pays évoquent des grottes Insondable s. 
rave 	symbole de la toute 	

U 
i~ 

ra
x, sanctuaire. Une fois entré, brandissez is ou règnent en msiir_s dragons. demos 

e, est prononcè. ~, Une armée qui par Symbole de la révélation et 	gus verrez 
l'endroit 	de la Source des ferait 	devant 	elle 	l'Arche 	serait 

nette, rien, nl personne ne lu 	roars- 
précis 	 armes. 

Vous n avez plus qu à trouver une 
ferait 	~~ 
L 	yeux du célèbPe pro`esseur Jones 

	

us 	end e a 	bon endro't et a cr 	ser 

	

Simpl 	o 	Hélas 	Entre les  

	

ces et 	l't 	y a une margeab'en d f 

{ 

e 
ba lent 	Toutes s 	études, toute se v e 'I ,~ 	.~ 	i 
ont tendu ver 	seul but : retrouver le f ate a franchir et rares sont Ceux qui 

Peuvent se vanter d evo r tout cous 	ar to  prem er ce fabuleux témoignage du 
passé dècouvr r les tables de la Lo 	en première tentative R 	.,.  
fermées par Morse dans un coffre d une 

snow 
Les deux joyst cks sont ut fats conj 	t - 
ment 	la 	ot'ce semble 	farte 	r plutot 	p 

" - 
hesse 	e 	et les offr r à la science. 

vous rendre f 	et la 	ress on prog 
~ 	t 	~Ÿ̀ ,.~4~•,,,, 

Mai 	que les apparences ne vo s trom 
Arche est au debut totalement mposs pent pas 	sous le stret complet fros 

p èces du processeur Jones eminent slab blé. Et p 	's 	p 	à peu 	tout s onto re :les 
n 	 ~ 

raciste d 	sceoces occultes égyptien porno 	s 	Bat's s ,allongent 	t 	h 
st e f 	d 	eau terme deuce 	it es, s 	he Ind ana Jones 	Indy 

un av 	tur'er à la ténac té à toute 
épreuve 

ou - , ch 	tarns 	a duré plus e 
mô s .Bei 	e cartouche pass on 	te 1 	eut 	t 	es pl   

_ sans ausun doute longue à m "t' - 	 ehourt ore. 	te 	s 	n 	z piss 	le 

ma is qui 	rapproche tout à lair   de 	j I act v t' 	cagne dans ces lieux Bord le 
aventures sur 	cro-ordinateurs - (Atari 

es 	

m 
des semble s ecerotre de 	our en jour 

pour Atari 2600). des grognements 	des ronflementspar 
v encan pusqu è vous toujours plus forts, 
toujours plus menaçants. Be tardez plus 

artez es chasse. 
Das 	elles des 	rv' 	s 	des for@ts 
vous barrent 	re sevous ne d posez ro 	laout 

q pas des ~~ sesames ~~ qui en livrent le pas- 2 , sage : 	clés pour les murailles, bateaux 

` 	'_ D : 
peur les rivières, haches pour les for on, 

trouver ces Précieux objets 	Eh does. ~ 	 0 

	

~ÿ ~`•y; 	
~ ~ 	 O 

	

}: 	GJ, 

do 	 l 
dans les montagnes noires qui se dres 

r a 	 ,Ir 
sent, ici et là, sinistres et menaçantes. 
Chaque étape comportera donc deux par 

A' ' 
d,~ 

s afsuit ons 	: 	le premier 
'r 	 O cotre endedtion lusqu à une 	

ntague 
de la po s 

p le second verra un des haros de la quote 
part r a la recherche d un objet ben 

. O' 	 p inter Drac s a l 	e r de cette mémo mon- 
to 	bj t 	g rdés 	des monstres gne Y- . . 	R 

i _ 	
` épar 

plus ou mons dong r ux 	plus ou 	o ns 
,y, 	 K 'C.  ifs 	selon le deg re de difficulté chos 	ou 

° w selon la couleur de la montagne l 	s 	i 
t' 	Heureusement. 	chaque animal 	sl 

st p 	endorm 	signale sa présence 
y Fr S par des b uits 	dent f ables et vous ap 

p encrez a les reconna tre avant mène ' 
de les avoir vus. M' ï Or m ® 



LA QUITE DES ANNEAUX 

Nos consoles ne sont pas suffisamment 
puissantes pour générer des graphismes 
splendides ? Soit I Servons-nous has 
forces et des faiblesses de nos jeux pour 
steer on nouveau type de programme, 
qui associe l'action directe sur l'écran el 
la stratégie d'un vrai jeu de société sur 
plateau cartonné. 
La Quote des anneaux comprend ainsi 
une cartouche traditionnelle à brancher 
sur votre console Philips at une cane, 
des pions, des figurines symboliques. 
Le Maïtre des anneaux a retrouve les an-
neaux de puissance , gràce à eux. il a pu 
etendre sa puissance maléfique sur IS 
monde ; II risque même de devenir le mai. 
tre supreme I Pour conjurer ce péril, une 

ez continuer votre quote, sinon, vacs 
devrez recommencer, bores avoir percu 

Un
unité de temps. 
jeu passionnant qui renouvelle a 

conception des jeux vidéo et apporte Ln 
très net plus au Vldéopac Ph lips. 
(Philips your G 7 200 at C 52). 

ATLANTIS 

Les Gorgones, redoutées parles posse 
sears du VCS Atari, s'attaquent aux fars 
de Mattel, qui vont devoir endosser l'a
mure des guerriers del Atlantide. 
Atlantis, In capitale mythique, eat alti 
aune Neuf 

figurations de e 	d ari cols variables 
eta bien SO,, leur terrlriant rayon de a 
mort — vont defer ler sur vous. qui eu 
ment, alors que les Gorgones du SC  
étaient superbement equipées de bor, 

BRANCHEZ VOUS 
SUR LES PRIX FÊTES mide 	La première difficulté reside dans 

a~ k le maniement du joystick. En effet, 
P 	

I 
Q • mart ne se déplace qu'en diagonale 
et jamais de droite a gauche, ce qui est 

Votre expedition, materialisne par trois Pourtant 	le réflexe 	Immédiat. 	Dans un 

petits points blancs, se deplane sur Is tout premier temps, il serait preferable do 

carte stratégique. Dès que vous sppro- vous cantonner au centre de la pyramide 
chez d'une montagne no re, celle-ci afin de vous familiariser aven le mu 
change de couleur at vous donne de pré- ment, quitte à repasser plusieurs fois our 

cieux renseignements : blanche, elle re- le même cube. Vous pourrez ainsi atta, 

cèle an ses flancs des carquois et des suer les bords sans co n r le risque de 

flèches at reste d'un accès facile; bleue, 
elle est plus dangereuse, mais possède 

précipiter O * Bert hors de la pyramide 
Le cri de détresse qu'Il pousse alors vous 

no bateau et des flèches 	rouge, elle de- donnerait 	d'horribles 	remords. 	L'autre 
vient franchement difficile at offre une 
hache at des flèches - enfin 	mauve elle 

tactique consiste ale faire sauter an zig-
zag, droite-gauche. Ne tracez pas de Ion 

est extrémement dangereuse, ms de gues lig 	s drotes 	ce pe r em 
a tient une clé et des flèches. 

Vous vô là pan'. Gagnez tout de su te une 
vo 	refle es. Ma ntenez toujours le joys 
1 ck e 	mouvement. Dans tous les cas ne 

pa 	e 	p  tt 	t 	d 	 b 	a 	po 

	

es t1 	es 	fe 	d 	I 	fq 	e 	n t- , It 	Il 	I 	 f 	It 	7t 	~I 	I 
man

tague blanche 	pour fare prou s on soyez pas presse de f'n'r. Votre temps de masste 	- Ch 	a 	pe s nnalite hiE n 

de flèches. 	Placez votre expédition sur leu n'est pas chronométré et l'empresse- Royaume Pre 	e : le Guerr er, 	isp 	

tlicie 	
épÉe 

se d ' 

celle-ci et attendez 	de vos guerriers l ment pourrait vous ètre fatal, car d'igno- des sept contrées, déspose 
enchantée, tandis q 	le Mag 	n po; 

tombe au centre du labyrinthe à une vi- blas personnages ont juré la perte de 
O' Bert. Essayez les Contrecarrer avant sede un pouvoir hypnotique,  

- 

lesse vertigineuse. Seule une très petite 
partie du labyr'nthe est écla'r ée 	les de colorer la pyramde. mel denvo~ter ses ennem's 	ces derx 

autres galeres séclareront lors de sa Aux premers nveaux ses ennems sont 
f' 	a 	des ball 	 t 	- 	ties 

'recteme.it haros pourront ans' 	luer 
contre les Dragons 	Tar

tt 	
t enu
d
les 	Vamr I- 

Chezi/lel: uneconsole 

Intellivision de Mattel 

Electronics of 4 cassettes 

de jeux pour 1.890 F. 

f rogoress on. 	 Sures p r 	es rouges e v o e 	
res, Ores, Zombies du sel 	des a i 

A 	us les périlleuses expéditions, les 	la ball-les, elles sont mortelles. Alors que 	 gneur 

montagnes parcourues les unes après les 	re balle rouge disparaît après ladore nrc 	veaux. ne ne leu e, spectre d'un chev-r 

r n es
' 

Is violette s'arr@te subitement 	Iter, traverse les mur de cristal at ce 
Montai pour des Bro es.n aux pieds en la 	

a g donner naissance au machiavétl e 	pierre, alors que l'invisible peut se depli 

	

-
est plu ne des Brumes. Là, la prudence pour 	 qu 	car Sans erre e te : héros nom le e 
est plus que jamais de rigueur, mais votre Coity. Ce serpent n'a qu'une idée en 	 r pé 	 p em 

habileté au tir trompera surement la vigi- 	tete 'tuer Q 	Bert et le poursuivre par- 	tairas des preceens, ils seron ive, 

lance des dragons ailés... ouatre niveaux tout de son venin Le seul moyen de s'en 	ten 	
d t 	 t end 

ent utiles. 

de difficulté pour une remarquable adap- 	débarrasser est de l' art lver an bord de Is Le jeu commence avec l'arrivée de lap: 

tation, eu égard aux possibilités de la 	pyramide. Faites sauter O ` Bert sur le 	tete troupe sur un point de la me  

console, de Don;ons et Dragons- (Mattel disque 	
mm 

	

qui S'envolera et le rz

y

menera d 	 h l- Chaq 	eteau est rep 	to par 

	

ra 	 r 

raclement au soet. Coil tombera, 	cache en plastique qui dissimule diff.= 
pour Intellivision). 	 rents syb 	Les joueurs peuvent ain si poussant un cri de désespoir. 	

retrouver dans un don 	 ^°°•^^•^^ Q  BERT 	 Un 
t
conseil

d l 
évident, soye

nonntransdloQmé cavernes de cristal, en entero ou ce s udre éviez e aisser un cube 	
aux murs mouvants. IIs euveit 	 - - 	- 	- 	- au milieu de cubes déjà modifiés. Ce der- 	salle 

moles. 

	 p 

	

r tuyau reste pourtant difficilement 	aussi combattre contre des dragons cu 
des animaux de cauchemar et enfin fro r ealisable, car, bien sur, tous les credo- 	
ver o non un anneau. IIs indiquerait leurs vous g ettent encore et l'action est 	
donc à l'ordinateur les c actéristiqur. maintenant bien plus rapide. Ne vous 

troublez pas si Q 	Bert vous mène un 	du chiteat où ils sont arrivés, le type <e 

train d'enfer, tout le monde peut craquer. 	monstres a affronter, ils lui signaler. it 

Resp raz profondement, relax ! Ma s res 	é9alemenf la présence u non d un a 

lez vim lants car notre pet t homme n ar 	veau. Chaque joueur cho s ra alas u 

rète pas de sauter sauter sauter .. (Par- Personnalité et le combat comm n 

ker pour CBS Electronics). 	 sur l'écran. Si vous triomphez, vous cous 

Des personnages qui parlent dans de 
dry es de petites bulles ou poussent des 
cris étranges, Q * Bert. de succès d'ar-
cade, est devenu on must pour consoles. 
L'adaptation la plus réussie? Celle pour 
la cote 	 ien Son ! 
O `Ber

r
t,
t, l le 

e personnage 
b

ersonnage principal, est on 
petit bonhomme orange, tout on label 
avec on gros nez at deux pieds amuies. II 
apparaît xv sommet d'une pyramide 
plis sa issio cubes en relief. Pour rem- 
plir sa mission, il doit sauter sur tous les 
pubes du jeu. A -chaque fois qu'il pose le 
pied sur I' on d'eux, la surface change de 
couleur. II faut ainsi colorer toute la pyre'  

L e système Intellivision 

c'est aussi un clavier 
informatique pour vous 
initierà un langage basic 
et créer vos propres jeux. 

Et un clavier musical pour 

apprendre tout en s'amu-

sant. Vous trouverez tout 

le système Intellivision chez 

ILLEL 
te fete, taut de suite. 

86, 6Id Magenta 75010 PARIS 
201-94-68. 
Ouvertures: le lundi de 15 h e 
19 h. Do mardi an samedi de 
9h30à12h30etde14hà19h. 

INtELLIViSiON. 
MATTELa5 TR0nirs' 
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CATQCHE 
bordiers multicolores, 12 graphisme des 
vaisseaux de cette cartouche est plus 
sommaire. Par contra, le décor — beau-
coup plus fouillé —, l'animation fantasti 
que 	virons les amateurs. 
Toul d'abord vous disposez d'un vear  
déplasable sur l'écran vous détermsnez 
Sc position grace au dlsoue de conlrole 
at fakes teu, avec es nondedrope ou 

c celui de gauche. N'hésitez pas 
ticiper sur In trajectoires des ennemis 
pour ta te mouche n oubliez pas or 
plus que vos missiles détruisent tout atta 
quant situé dans leur champ de tir. Et le 
laser central? Eh bien, il a ore remplacé 
par une soucoupe de notas lllan ce qui 
part tirer sur sa drolte ou sur sa gauche. 
Mais attention. cette machine d'In  tot ven.  
tion tap de n'a pas une autonomie infinie 

urveillez soigneusement le niveau de 
carburant e1 n'héshez pas à retourner â 
votre base pour v 	avitailler sl v 
tombiez en peine sitcne, vous aer~ee~m- 

an quablowent perdu- Le jouer e 
trains, contronte pour la premiere sols a 
Atlantis, risque ddire deem par le premier 
ontact avec cette cartouche. La pre 
ur miens vague d'assaillants se laisse be 

Irurn sans grande dits leu1té, Mais la sur t ub 
prase vient un peu après 	poudain, la 
pla 	n Alla le crépssI obs pus la n et, 
Lesphcogent Atlantis dans l eurent d. Vite . 
Les s ra yon . Automatiquement, de puis[ 
sants rayons lumineux bola lent In ciel 
ana eut Et éclairer tout l'écran... eut  

Les o ne Et tout u degrade tins rmit 
Les e nemis sont visibles par t en zig. 
ouguaspes vagues se rapprochent en zig 
zaguent, le r yen de 

Is 
mort jaillit et vos 

générateurs d'énergie, la residence imide 
e, le palais a coupole st tous vos  

postes de combat sont proresslvement 
is hors d'état de toner or nér. Ressaisie-

s et surtout, erwrainez-vous I (Imo 
gis pour Mat tel-lhtelle/s an) . 

COSMIC CHASM 
Le Vecrrex ne posseds sus la couleur, 
c'est v i 
	

s ses jeux comptent parmi 
les plus p ssionnants du moment, pour 
ceux, du moins, qui adorent l'action pure. 

WI O-HOP 

50, rue de Richelieu 

75001 Paris. Tél.: 296.93.95. 
Ouvert du lundi au samedi 

de 9h30 à 19h. 

LA PLUS PETITE SURFACE DE PARIS... 

MAIS LE PLUS GRAND CHOIX,., 

A DES PRIX MICROS... 

EUX VIDEO 	 +~ 
Location : 25 F week-end 1 K 7 

45F une semaine 1 K 7 
75 F pour un week-end jeux 

1K7 
120 F pour une semaine jeux 
1K7 
120 F pour une semaine Barrer e~ 
MATTEL 
Remboursement en cas d'achat. 

Vente : 

• ATARI 	 • COLECO 

• MATTEL 	• VECTREX 

• CHESS CHALLENGER 

• CONCHESS 

• SCISSY'S 
• MILTON COMPUTER CHESS 

• TEXAS INSTRUMENTS 

• TH0MSON T 0 7 

• ATARI 400 	 w 

• ATARI 800 

• SINCLAIR 

................................... . .............. 

Son à envoyer à 

50, rue he Richelieu Paris 75001. 
Tél.: 296,93.95. 

Je désire recevoir gratuitement at sans 
engagement de me partune documenta 
tien complete he VIDEO SHOP. 

Nom .................... Prénom :............. 

Adresse :......................................... 

Ville : ................... Code postal :....... 

Type de matériel souhaité :................. 

Joindre deux timbres. 



nous ait été donné de ~e la voiture est très bien rendu, mels =_ 

CAR 

	

UCHF 

plus poussé

de 

)qu'il 
voir jusqu'IC 	sur ce jeu. Kong, Maria et 
sa fiancée en particulief, mais aussi 	ne 

arbres sont 	présentés par de situp 	.t 
barres blanches. Un 	utre détail, on 

multitu 	d'autres détails ; le bort) en feu peut miltser le Joystick car les comm n 
gufinaire, lance ses jets de venin contre ù les flammes sont animées, les torn 

veaux 
des sont trop nombreuses : accelerate ir. 

vous. Vos Prefer, sont clairs' les re rues 
doivent évacuer le bâtiment dent aine- 

qui sont multicolores, etc. A noter 
cependant une petite liberté prise par le 

gauche, droite, changement de vite: ;e 
avec deux mains et en cas de dérape ie 

ment et trouver refuge dans le quartier createurdu )eu. On revient an tableau 1 le contrôle du véhicule devient presc ie 
général Vous, vous courez aux postes be taste après le deuxième, ce qui retarde rrc Impossible, une troisième main ne se, ill 
commande des boucliers protecteurs et découverte des troisième at quatréme. Pas in tile. Commodore pour Vic ?t 

des rayons laser. Vous déplacez le boa- On must peur tous les fanatique
tique

s, mais 
également indispensable pour les autres 

Commodore) 200 F environ. 
Glier atomique ou faites feu; mais votre 

Mrs PAC-MAN est extramamPm resistant 	seul 
pont faible : ses yeux... Touché huit true 

méme five qu'un Pole Position. De- 
vant la qualité de celui-ci, nous attendons Fax-Man, monstre sacre des jeux video, 

an 	et endroit n vralgique, II se fissure, ave 	impatience la suite de Is série, Don- est fait détrener 	Per qui? Tout simo e 
exp ose at dlspa ait pour as matérialiser key-Kong Junior, Mario Bros, our sont an- ment par son épouse our se jette a _ in 
de nouveau Quatre vitesses de jeu, deux nonces pour très bianist. (Atari pour Atari for dans to bagarre. 
clonaux de difficulté at quatre variantes 400/800 at 600 XL) 400 F. Délicieuse Mrs. Pee Man I Avec veut 

un joueur, deux joueurs allies, deux ROAD RACE ment ruban noue dans ses cheveux, cle 
joueur - en compétition, trois joueurs dont 
I, 	est le cobra 	les combinaisons sent-  

n'hésite pas eue lancer sur les traces ]el 
son époux. Le but du jeu, vous he connz e 

blest infinies. Ajoutez à cela un are z bleu 	anger des vitamines sers. 
phisme très agréable et parfois impres- ja 	â 	s'ardoer, vilammes 9 ' parsam, n! 

ant, 	des bruitages 	satisfaisants at un labyrinthe tortueux, hante de fantBn at 
action intense ' Action force est bien 

dans la IIgnée des jeux Parker- 	(Parker 
pour Atari 2600). 

a reagent féroce. 
Mals ne Croyez pas go'Atari réédite b 
son Pao-Man original, sous un nam an é. 

DONKEY-KONG _ 

• 

rent. Tout a été considérablement a 	e 
Boré at l'on retrouva dans la cartencie 

- 
_ _ 

pratiquement toutes lea carectéristlq- 
du 	jeu 	"arcade 	: 	le 	bruitage, 	tr ul 

— 	- _ d'abord, vous séduira; il n' 	rp 
_ 	 - port avec celui de Mister Pae-Man. 

6 
c 	= paraR bien pauvre lorsqu'on a joué a,3r 

Mrs. Pec-Man. Mais c'est surtout le ç a 
- 	- phlsme qui a pleinement bénéfic lé 	J,. 

- Conneetoz la cartouche Road ra 
- votre V'c 20 (Commodore), et méme s 

- vous n'avez pas rage de conduire, vous 
_ piloterez 	ne voiture de course au rallye 

de Monté Carlo. Dans cette étape tle nuit 
il vous faudra parcourir la distance maxi- 

_ mum en 99 unités de temps. Mals atten- 
tion la route est sinueuse, la null tous les 
platanes sont gels. 

A coup car le jeu de l'année dans les ar Le compte tours comporte u 
cades. II a donné lieu a toutes sortes he ouge, II est donc inutile d'accolerer sans 
séquelles, d'émulations, d'ersatz, Tout or- interruption car votre moteur chauffe, é 

cataloguee on C Kong eu no Darken- 
Kon 	

ne re
g- Mais on he 	cree pas forcement 

l'écran. Vous serez oblige de ralentir pen-
dnt un petit moment, at perdiez or 

la fraîcheur graphique, la fidol té aux ta deux kilometres. Sur le cote un petit 
bleaux originaux ni ytnfee@t du leu of as 
contentant d'accrocher un singe at un 

voyant signale la vitesse engagée, en  
face do joueur le capot its Is voiture est 

peintre en batiment aux divers maillons 
d'une échelle. 

tree bien dessiné. Les platanes de cha-
cue côté de Is voiture délimitent la route, 

Ju-qu'a cette cartouche, to meilleure ver cous devrez évidemment rester an milieu 
slop de Donk 	 or console ou n de Is route. Pour démarrer il taut passer 
mlc 	était cel led d 

up
isport his pour le Cele - la première vtesse, comme sur usa voi 

occis ion- Once Pensait d'ailleurs pas, an 
vu de la qu al its des premières carton- 

cure classique, accélérez ou rétrogradez, 
puis passez les vitesses dans 	ordre. Si 

chas Coleco, qu'Il carat possible de Faire vous 	roulez trop lentement, 	I s 	compte 
mieux 	Nous étions dans 	rear I 	Le u er tours est an dessous de mille tours res 
Donkey 	Atar prouve pu tl est boss' e n d 

	

tas at votre 	cale. 	taut doser les 

	

s 	si v 	a 
bled 	dresormas 	pour peu que le 
bed 

programmeur sen donne la peine 	des 
trop matons 	si vous prenez un 	age 
trop rapdement la voture dérepavdais 

versions  i 	T les ectremement proches on crissement  d 
des 	d arcades. Dans 	e je 	tous les 	tifs be 12 r 

	

En aff t 	quatre tableaux sont ici 

	

et 	
pré tie conduite  	t 	b 	t tree bien epre 

rents 	ao s que toutes les 	t 	s 	n sentes 	pa 	mpl 	 gacchl nine phis 
termed ares. De plus Is graphisme est le pas assez 	la voiture cale. Len graph 'sme 

so 

OR 

.b 

ro

VE ky' 

 

Nom Pdt~~ 	 / 

onI dèeearu is parfaltamcm fdeent,b s 
grace a des couleurs et des caractéri ti- 
ques qui leur sont propres; de pun 	i . 
clignotement, épul Sant pour les yeux. o 
pratiquement disparu, alors que le Jl'; 

anche a egalement r heaves 
augmente 

 oup evoluéIat Y, 
mure ne sent plus Vm)1w à do situp'.- ' 
traits, at leur épaisseur vade suivant lxai 
posit o 	Peirt captal le parvourco 
doit coure Mrs. Fac Man change pi t 
quement à chaque tableau t centaines c u 
vert es apparaissent d'autres d sp a s 
sent, at le joueur imprudent nuque de  
retrouver cone alors qu I croyat tris'  
ver une issue II arrive m@me parte s q e r ' 
notre gloutonne as trouve engagee d s 
un cou lo or sans issue qui semble se po  



anon laser, prenez game 	voue. Vo, s trou et 'u 	sortid 	sans aucun prohe 6gi 	II 
s'agit d'un jeu d'action mais la stratégie y canon la ee trois canons Iaae rs, plus , n 

CARTOUCHES tient une place ires importante. En faisant si 	s obtenez au moins 1 500 points. 

suivre indéfiniment. 

des trous n importe 	ent et n 
porte où, vous n'avez aucune chance ide 

l'un des envahisseurs pose son vaissei , 
sur la Terre, 	c'est que 	leur mission e ~t 

Inutile d'ajouter qu'élaborer une stralegis survivre. 	Le meilleur stratagems est de terminée, leur oblectlf atteint et Is part e 

dans ces conditions releve de la gageure, s'entourer de trous profonds, car en vou- termines. Faites 	bonne garde, 	l'sonei ~i l 

du moins au debut_ Petit à petit, en etfet, lent vous dévorez IIs tomberont fatale- t a vos portes. 
bii 

apprend a tonnait re les différents ta- ment dans le piége. Si par malheur ils se Un classique des jeux d'arcade très 	r 

bleaux, a découvrir le trajet favori des solvent, vous n'aurez que tree peu d'es- réalise, avec des graphismes fins milise 	flit 

tentâmes et le parcours à suivre, pair. Mais ne restez pas sur place car le la haute résolution du Commodore Vic.: 7. 

l'effort u accomplir pour arriver a des temps de capture est limité. Vous devez Des parties toutes identiques, qui ne vos s 

scores honorables eat incomparablement détruire les monstres du premier au der- lasseront pas, car combattre ces envah., 

plus élevé que celui requis par le place. n er, en parsemant le labyrinthe de M~ -j eurs devient 	Ite une nécessité. 

dent Pac-Man. 
Heureusement, il vous reste la possibilité, 

pièges aussi n mbreue que vous le sou- 
h itez. 	II y a deux monstres de plus S 

avec u 	peu d'habitude et d'entrain,, 
ment, plus aucun envahisseurs ne Pour a 

pour augmenter vos résultats, d'avaler chaque nouveau tableau. 	Pour éliminer jamais atteindre la Terre. (Commode of 

les cor ses 	fra'ses 	pommes 	po res et les monstre du labyrnthe vous d'sp sez pour Vic 20 Commodore) 200 F environ. 

autres bananes 	sans nubl'er un ~~ Prei -de eros vas 	c est peu car 	Is sont faro 
~YP17ER LANDER 

zel ~~ 	qu vous apportent des bonus Pan ces. A chaque monstre detru't 	un nom 

agréabl 	q 	contrairement aux bra de ponts vous est thr bué Plus vous 

super 	't 	' 	t 	s 	déplacent sans les détruisez rapdemertt et plus le score 

sdcns cesse 	b 	tissant 	les arcanes 
du laby - th 	Enf n mémé s v 	s perdez 

est eievé Quelque part, un page seeea 
lement raffiné 	vous donnera plus de 

cel 	e d autant plus au début que 1 000 ponts 	Un jeu démon ague, je 

les v e 	supplémentaires sont offertes n ose plus jouer a ce jeu de peur de d' 

perc'mo 'eusement 	ne soyez pas trop fruits le joystick et I old nateur 	des nerfs _ 

tr ste ! 	Chaque fan tome a rivera s 	t 
I écran comet su yr de Mrs. Pec Man et 

sordes sont nécessaires. (Commodore 
Pour Vic 20 Commodore 200 F env ron. 

- 
-- 

iIs entameront une rende laud-s que s'af- 
fichera glorieusement le nam de l'hé- AVENGER r 

e. Q'rgnal . la d'ffculte de la partie 
s est determ nee chez Atari par le 

ambre d au rson a e l présence sur 
l'écran. Plus II y en a, plus c'est difri plu 	 _ _ _ 
le jeu r dao 	i tournera t o ers les plus 	- - - - v 	 " 
pouts ? (Atoll pour VCS Atari). 

ALIEN 

Paretrez dans un labyrinthe tout e 

last de vous faire capturer puis dévorer 
par d'étranges monstres venus d'une 
autre planète. Vous devrez partir à leur 

recherche et les anéantir, le tout en trois 
putes. 

Sans pistolet laser, n 	une autre arme 
qu'une simple pelle, vous vous demandai 
comment tuer ces monstres C est ires 
ample vous allez creuser des trous 
ssez profonds eta h q e foe e son 

naira attentif mot 	bout de 
nez courrez v te 1 ant e 	vant- 51 vous 
n ëtes pas assez rap de 'I comblera le 

Br~ur 
SORT LE GRAND JEU. 

	

Lord lnateur de- jeu JO 7400 Brandt es tune console 	des'etoffer et présente une collection de cartouches très 

	

de 3` génération. II joue double jeu, car il est aussi un 	facile a gérer gr0ce a ses codes de couleurs. 

	

micro ordlnatcon ideal pour linlhiation a l'Informatique. 	Le JO 7400 Brandt est un ordinateur tellement 

	

Le JO 7400 cache bien son jeu derriere une belle 	brillant qu'il en est presque... hors jeu! 

	

cobrieto de ligne, II posscde une superbe qualité d'image 	JO 7400 Brandt, un événement de fin d'année à 
(238 lignes de 320 points, soit plus de 76.000 Pikels). 	ne pas manquer 

Plusieurs programmes sont spécifiques et son 
standard, très bien implanté, est compatible avec Ie Video 

	

Pac. Autant d'atouts qui lui procurent un des meilleurs 	
Bran rapports qualité/prix. 

	

Enfin, le catalogue des programmes JOPAC ne cesse 	 e%tropique 

~. ,. 
	

s~ 	 - .telg~ ;- 	_ 	 .- ., 	t- 	-- 	`. 

Avenger l'une des premières cartouches 
de jeuxfonctionnanl sur Commodore Vic 
20. et apparue II y a blentât deux ans. 
Des envahisseurs venus de l'espace len- 
tent de prendre possession de la Terre. 
Votre mission est de Pennire tous ces 
extraterrestres seam qu'ils ne se posent 

r otre bonne vielle Terre Ecitez les 
bombes en vous déplaçant de gauche a 
droite. Pour une sécurité ac 	e, il y a 
quatre blockhaus derriere lesquels vous 
déplacez le canon laser. IIs ne resistant 
pas longtemps aux armes tres sophisti' 
gaees de vos en amis et au bout de 
quelques minutes de jeu, il n'y a plus au-

ne opu taction. 
Une 	deux fois pendant le combat, le 
general en chef vient étudier le champ de 
batelle. le traversant de part en part. Es 
soyez de le toucher s vous reusss est 
u nombre de ponts mystérieux vous est 
attrpus N Push ez pas que ces ètres 
dune cul re gelai e vent sans cesse fare 
pleuvo r des bombes pour détruire votre 

Jupiter lander sur Commodore 64 est ai 
premier jeu ronctonnant s cartouch-
c'est une adpatation du programme po Ir 
Vic 2o. Le but du jeu est de réussir a 
poser en do ceur son vaisseau spatial 
sur le sol de Jupiter. Mais le site est mo I-
tagneux. A vous de choisir, selon ote 
tempérament et surtout votre hab!leta, 
entre le calme plat d'une vallée ou ks 

ntreforts étroits d'une montagne. Sian 
sor, plus la ma oeuvre est dlffl of le, plis 
vous marquez nde points. Pour quid~:t 
votre engin, vous utilisez les touches t 
clavier A et D pour' allez à droite ou a 
gauche, et F1, F2 ou F3 pour doser les 

bvolutions verticales. Le problems est ce 
ien utiliser votre fuel : la quantité qui ;e 

trouve dans les re 	rs tait va 
poids du vaisseau, et influence donc net' 
tement sa vitesse de descente. Remontez 
un peu comte aussi beaucoup de fuel, =t 
ce n'est . pas un ~~ juplterlssage en cata,•-
trophe que l'on vous demande, mais ure 
ma nsuvre douce sinon, le vonsseau se 
disloque quand il touche le sol... 
Deux fflchages vous guident - le pre 
miel, do départ, vous montre de très lo n 
votre vaisseau au dessus du relief génti- 
ral. C'est is que vous chclsissez votre 
site u'stterissage, Ensuite, quand le vai+ 
seau est plus p es du of l'écran afficha 
un gros plan du site chois' Un afflchags 
de survol donc et un affichage d otter: 
sage Une jauge de esessre en èi s 
pa sec ee 	s renseg e en p 	.n 

rtes- On e peut toucher le sol sans 

a 



AMERICAN CONNECTION 

COMMANDER SUBMARINE plongée 	il 	g t pour 	ous de rejo dn~ 
f r 	 j 	

r~ 	I~ un de 	ôa at de le datu'r 	fus 
r 	s 	 F r 	f 	ÿ II est a 	eu 	rés certain les 	o 	tech P 	P 	 pr ogre Au au d 	bateau 
- 	 - 

s'écraser Si elle se trouve au plus bas. 

des jeun d 
arcade 	

qu'une bonne parte 
des tion d'anode du futur seront des te 

de 	u a ine oeted une corne vous aver 
de l'Immi e que du canted. Un conne 

Des commandes linalement simples pour 
muselions. Vous serez, tour à tour, pilote 

, 
plongez de quelques mètres, l'air va de 

n jeu d'une exfrème ditflculté. Combien de char dans u 	désert d'Aavreiques du 
deus 

venir ItreepItoblt en surface. A ce mc 

de 	ashes, môme sur un sl te facile, sold 	astronaute 	une navette 	pa- ment du jeu, vous pouvez appeler an 	ou' r 

ant de corsaitre lam Indre réussite... 
Une adaptation r"ussie du Lunar Lander 

hale, chevalier 	courant so princesse 
dans un chateau du Moyen Age Plusieurs 

vel écran nul représente votre sonar o 
un autre qui vous montre ce qui not vis-.- 

des arcades. Le haute resolution du grer 
techniques peuvent Aire employées pour 

occur 
his an periscope. 

phlsme de la cartouche ri alise sans mal donner an j 	l'illusion d'étre an plein 
Soit 	 finesse du 

Vous pouvez y you les échos de foc:. 

avec l'écran noir et blanc Quadrascan du 
jeu do café. 

(Comm
odore pour Comme- 

dans son . 	une grande 
graphisme me ordinateur soit le minage avec 

objet se trouvant eons une 	one clrcu, 
laite de 5 miles 	utour de vous. SI. 

dore 647200 F environ. 
une image vidéo, que cette image soit du comme it est probable, le Sonar as mor 
dessin animé (Dragon's ) 	

Ces 
	on vénta- 

ble film (Mystery Disc). Ces dernieres 
fire 	rien, 	un 	autre 	instrument 	plus gree 
star, mais de Porten plus longue, zou.; 

INTERCEPTEUR 

Quand donc arriverez-vous a passer une 
soirée tranquille devant votre écran I Dès 
votre arrivée sur les lieux les choses se 

ompliquent. Votre présence a manifeste-
ment été détectée at les ennemis furieux 
as pré pte t sur vous at cec au vrai 
sens du terme car is ne tirent pas mas 
jouent tart b en es kamikazes D ftérents 
va isseaux cocu attaquent 	sl certa ins 
sont classiques at sent détruits   par votre 
canon à protons, d'autres sont plus past i- 
ou l iers : ata us les touchez, ils se div 
sent an trois  ve ssea 	identiques . Ceux 
cl sont alors vulnérables ou non a votre 
rayon. Si donc vos coups ne font pas 
mine de 	m taire outh m e x vaut alors 
vous dégager au plus cite sass no tar une 
tolls on fatale Mas voila qua an mo- 
ment crucial... on frappe a votre porte. 
Quel 

at 
donc Is fâcheux qui vous dé 

range an un pareil moment ? Pas la pesa 
de réaliser d'acrobaties  pour aller ouvr r 
tout on jouant, I sufrt tout s mplement 
d'appuyer sur une touche pour que tout 
s arrete momentanément Et vous n avez 
plus apres qu'a reprendre le cours de la 
partie là ou vous l'avez laissée. Vous 
aurez à affronter des escadrilles toujours 
plus rapides at plus agressives. II existe 
an effet 255 tableaux de difficulté nIais-
sante, ce 

our 
laisse une certaine marge 

même auc meilleurs joueurs. Le gra-
phisme haute résolution obtenu directe-
ment sans carte complémentaire ajoute 
encore au plaisir de ce jeu. (VTR. pour 
ZX81) 245 F. 

techniques qu' nettes tent un u dèu ds-
que, ne sont pas encore arrivons an n' 
veau grand public. Mals il existe data des 
smulatons an graphisme haute résolu 
ton qui sont tree réussi as Atar avait on-
vert la vee avec Star Raiders, Thorn EMI 
réplique avec Jumbo Jet Pilot at Subma 
tine Commander Bien que moins connu 
que Jumbo ce dernier offre pourtant une 
simulation  de basai le entre un sous-marin 
at des convois de navires de guerre qui 
nous semble plus convaincante. 
Au début an jeu, une carte de la Méditer-
ranée (où il manque la Corse I Ces An-
glais ont Is rancune tenace...) vous mon-
tre respectivement votre position at 
celles de plusieurs convois ennemis. 
Vous maîtrisez votre vitesse, votre direc- 
tion at votre profondeur. Sachant qu'un 
sous-marin file plus vite on surface qu'en 

permet de savor ou vous d rager 
Quand enfin Is sont a portée un cou> 
dail sur le périscope va vous montre 
etas de e mer S ont manoeuvre a et. 

bonne vous de fez aper 	 ou p  
sieurs po t noirs 	'horann 
Pas de pan'que . Versiez que vous éte; 
evisible pas t op has  bs cependant pour 
pouvoir 	tirer des to pilles 	et 
conserver one vision périscopique L= 
combat peut commencer. Les graphi: 
mes sont excellents le réalisme pouss 
assez loin pour que l'eau envahisse voter 
ser an quand vous coulez. Thorn EMI n 
s'arrête d' 

serte 	
pas ri h i bon toed u 

puisque lti eerie viz pu tes lr , simul t- 
 nouveau titre : Compu, ti e✓dr, i lmulat e 

g'une su, 	Thon cairn, tire pour ur A Wa 
games ,I (Thorn EMI pour Atar. 
400/800 16 K). 
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[1 Th*T 
le plus grand choix de jeux vidéos en France 

avec toutes les nouveautés aux prix club 
MATARI 

tf 	299 F 	M MATTEL 	329 F 349 F 
MINER 2(149..........M 	RIVER RAID 	..... 	̂J Q BERT 	... 	7^ + M 

DEMON ATTACK 	0 	ENDURO... 	.....M POPEYE...... 	M + M 

ATLANTIS . 	L^] + M 	PIFTALL........ 	M + M SUPER COBRA 	.... 	M 

STAR GUNNER .......M 	SPIDER FIGHTER. 	.,. 	M TUTANKHAM.. 	̂M + LM 

DEMOLITION HERBY 	M 	SEA QUEST.......... 	M FROGGER 	M+ 

MEGAMANIA ........M STAR WAR ..... 	D + 

319F 
	 OINK ....... 	....... 	Lei ACTION FORCE ......M 

,`. 	 PLAQUE ATTACK..... 	O SKY SKIPPER......... 	C 

DONKEY KONG. 	M + L7 	MICROSURGEON .... 	LN [EDI ARENA .........M 

M. 	M GORF..... 	..... 	A 	DRAGONFIRE 	+ ,.i REACTOR .... 	... 	O 

WIZARDOFWOR.... 	O 	DRACULA.. 	.. 	! AMIDAR..... 	. 	M 

NOVA BLAST ........ 	M 
WHITE WATER....... 

4~  

SWORDS&SERPENTS. 	D 

fr c~~? 	~ 	 KEYSTONE 
SERPENTS 

 ., -., 
ROBOT TANK..... ... 
BEAM RIDER......... 	ïE 

Plus de 30 nouveautés d'ACTI VISION, PARKER, IMAGIC, sont d'ores -et-déjà au catalogue du club, 

certains titres :ENDURO,Q BERT, SUPER COBRA progressent très vite vers les Zef places du Hit parade 
Pour tout savoir sur ces jeux, demandez le catalogue gratuit du club. 

Vous recevrez aussi, régulièrement, le journal des MICROMANES 

avec les meilleurs scores connus, les dernières informations sur les nouveautés et les promotions du club I 

BON de COMMANDE EXPRESSàenvoyerà 	MICROMANIA-B.P. 	3-06740 CHATEAUNEUF 

TITRE PRIX demande de catalogue gratuit 	❑ ATARI 	❑ MATTEL 

NOM ..... .. 	 ...... 	 ...... 	.. 

ADRESSE.. ..... 	 .... 	 ...... 

Part cipation au frais de port et d'emballage + 20 F 

Total àpayer 	 = F Code postal _ 	 Ville.. 	....... 

Règlement: je joins D un Chèque banc 	e 	LI CCP 3 volets 	L7 Mandat-lettre II ie préfère payer au facteur à réception (en ajoutant 2C F pour 

frais de remboursement. 	Préciwzeorrerordinareer dejeux 	ATARI Li 	MATTEL  '- 

Les cassettes qui ressemblent à s'y méprendre aux K7 audio contien-
nent un programme de jeu sous forme de signaux sonores. Standard 
unique mais chaque programme ne convient qu'à son ordinateur. La 
quantité de jeux (logiciels) couchés sur ces bandes magnétiques est 
monumentale. Voici celles qui méritent absolument d'entrer dans vo-
tre ludothèque. 



ARCADIA 
Une cassette de jeux fo nctionneet sur 
Commodore is 20 sans l'extension mé-
moire vive. Arcadia est l'un des premiers 
logiciels ludiques en cassette de bonne 
qualité sur ce micro-ordinateur; IIs sont 
devenus aujonrd h ul très nombreux et 
variés 
En changeant le jeu Arcadia, ce our de 
mande quelques minutes, vous allez vivre 

e fantastique aventure et peut-erre 
sl ren-vous à 	votre v 

Une mission hors Or commun où vous  
aerez corifronté à diverses situations our 
apparaîtront socs forme de tableaux. 
Pour vaincre, une seule solution, ente at 
tentlf aux enrems qui peuvent prendre 
des formes tout a fait inattendues. Ce jeu 
a été créé pour titre l'un des plus rapides 
jeux d'attaque sur ordinateurs. Les enva- 

re arrivent par vagues successives il Vag 
il s'agit des plus dangereux bandits de 
toute to galaxie. Certains d'entre eux par 
viendront memo  hypnotiser votre vai  
seau spatial. II a été could du lout nou- 
veau canon a laser et d'un reacteu

e pour lutter contre c 	nvahis- 
 

recto 
seurs d'une autre danéte, qui ont toc-
euro été vainqueurs dans les preceden 
tes butai led. Les neuf tableaux as jeu 
permettent des parties variées : an logi-
ciel conserver pour les journées an peu 
trister, Le te peu r tableau, considéré 
comme fac ie, l 	peut poser quelques pro -
blemes ; vous devrez anéantir une meurs 
de vaisseaux qui vous bombardent. Mois 
attention chaque fois que vousêtes a tou- 
ché, vous reprendrez le tableau 	s 
début. Le second tableau your fera 
combattre de proles de petitsbonhom-  
mes qui ressemblent à des pap ll Ions, 
enfin une chose est suie il vous tirent 
dessus. Pour le trvous e tableau de re 
raredeutable oiseaux vous attaqueront o l e 
ore deux autres tableaux st une chenille 

descendra du haut de l'écran, elle est 
très dangereuse. 
Pour une fois le jeu est présenté vendee' 
lament sur l'écran, c'est un peu pursue 
fact an début mais on s'y habitue. Sane 

elf set d'extension, ce jeu possess des 
graphismes at effets sonores remarqua-
bles, alnst ru une grande variété dans les 
différents tableaux proposes Un logiciel 
ludique passionnant. Comment gagner? 
C'est trou simple. il suftlt de tirer sur tout 
ce qui bouge et ne jamais rester an 
place. (Imagine Software pour. Vic 211 
Commodore sans extension RAM) 130 F 
environ. 

FRONT DE L'EST 1941 

Certainement un des jeux qui ale plus de 
sans de figurer dans un palmarks. Tout 

d'abord parce qu'il n'existe pas beaucoup 
de wargames ne nécessitant que 16K de 
mémoire at un simple magnétocassette. 
Jusqu'ici, il fall at plutôt 48K at un lenteur 
de disgues. Eastern Front (Titre anglais 
original) démocratise les jeux de slmula-
tien gue viers. 
Ensuite les commandes ont ate simpli-
fiees. II n'est pas besoin de rentrer an  
clavier de fastldl cur es colonnes de chif- 
fres ou de coordonnées avant de 
commencer à jouer. Toutes les decisions 
on joueur peuvent étre ntrodultes avec la 
manettre de jeu. Ce jeu permet encore de 
mettre an évidence les qualiles d'anima-
tion graphiques de I'Atari. La possibilité 
de 0hanger le jeu de curautéres, osso. 
o ce an scrolling fin (défilement dans 
routes les d rections de l'écran graphi 

q ue)ro
permet l' to creuror dne carte de 

IEurope e 	gig n 	ue (environ 10 
crans TV) que I on peut visiter 6 sa 

guise. 10 écrans TV haute resolution dans 
n programme de 16K, les spécialistes 

apprécieront. Une dernlére ra enfin, 
la personnalité de I auteur Chris Craw-
ford. II ala volonté de défricher de nou-
vel les voies dans le jeu vidéo sane se 
préoccuper de rentabilité financière Im-
médiate. (Et to chance d'avoir un sponsor 
qui l'entend de cette ore ta 	i) Ce qui lui 
permet d'explorer de nouveaux univers, 
d'imposer d000uvea00000unpin. Ceux 
qui ont eu to chancede découvrir an ex-  
clou i vite ses deux dernières créations 
Gossip at Excalibur ne me démenti root 
pas. Entre parenthe , ce dernier jeu 
aura demandé 20 mois de travail et couté 
plus its 85 000 dollars. 

Pour Is petite histol re, car ce n'est pas H 
plus important, le jeu simule l'opération 
,~ earbarossz » l'invasion de l'URSS per 
les armons ouatas pendant to de on 
guerr e esmondia noun- II ser at de hoover de, 
strateg ies deux penser a mieux l'hiver 
p 	our de toute façon vous ne pouvez 
pas
as g 

gagner. 
vous n'avez jamais 	nn de warg m . 

mns, celui -cl para 	
out 

indique tout 	pore 
Sommencer. 
Si prof avez été rebuté par sf ant dut, 
approche Front ns L'est est peut-étr= 
gencas ion ou vous re ane c avec I=. 
game. v vous its un fana of 
cous tapuverez den veltes (Ganaches 
cette approche Inh té K 3

2K 
(pour Aid 

APX K7 &) iXL 8 K 00 F pour Ata r 
400/800 x 600 XL 48 K) 300 F 

FORT APOCALYPSE 

Fort Apocalypse est in seul titre classés. 
Hit'Parade Afar' a navoir pas été aupai.. 
vant un peu d'arcade. De Puo Mana Pope 
Position, de Defender a Donkey-Kong, la 
liste des meilleures ventes de logicic s 
Atari montre I engouement énorme po r 
tous les titres que l'on trouve dans In 
cafés at salles de jeux. 
II offre, bien cor, certaines roc embler-
ces avec,des jeux connus (Scrembi-, 
ChopliRer), mais i dispose d'un scénarii 
original et il merl ferait délie le prem 
jeu à entrer dans les arcades après avor 
eta d'abord un succes sur un micro-orci-

ateur familial. 
Les Knulth ns at leur inexpugnable r (Font . 
traita (Fort Apocalypse) doivent Sire 
trults avant qù Ils ne vous tiennent à ler r 
mere! Value mission débute au depot de 
fuel - e doit avoir fait le plein votre hé i-
de sere doit traverser une premiere Ilgne 
de defense cidee ltuée de quelques obje'is 
volants no identifies, d'un hélico tau i~t 
d'un paire de canons anti serious quid •.-
fendent l'entrée des caves de f.. 
Sous le feu nourri de toutes ces

n 
potin 

choses, vous devez vous ouvrir un ch:-
min vers le premier na u souterrain f 
larguent force bombs ite s A parts ll 

u u Dans as caves, vous vous he lee à 
	

u -  
fez 	une seconde Ilgne de défense 
rayons de Is mort, chambres de ant ~ 
ration, asCansceurs piégés etc... Oyant del 



CASSETTES j 
poursuivre votre descente Infernale vers 

Fod Apocalypse, vous devez récupérer 
huit ed vos compatriotes rescapés d'une 
pro cétlente attaque et détenus par les 

raithons 
U e nouvelle ligne de d 'f 	se de nouvel- 
In 	mbuches 	outs 	pas vous at 
t indent dans les ca 	st 	IInes 	der 

e 

more étape avant Is fort qui constitue 
objectif ult encre vous devez détru re 

Ce jeu 
bon 	

do fous les 	n 	re e, nts q t 
font on bon jeu d arcades . Primo la 	p- 

dint 	s vous ne bougez pas 	hel'coptère 
II perd de 	alt rude et s ocrase. 	Le t. el 

If 	se déroule dans rPS sorte de scont n 
the 	mas vous pou raz auss' rencontrer 

n lac sous-terra n 	u 	v'lle un temple at 
bien c autres choses toutes plus 	insolites 
les unes que les autres. Durant votre dre 
riple vous aurez la possl bluté de prendre 

certain nombre d'objets, au moment 
art 	seront 	ret ant's 	s'I 	e ser 

abat a rien 	h' 	a 	1 de 	as N euh 
abandonner. N subs 	pas 	o s 
Pouvez pas tous les emporte

e 
r 	'I y 	u 

esta ne lm te de pods. Pour sort r 	va nt 
de cette aventure 	un seul secret 	de 
mathode at beaucoup beaucoup de par 

s 	rance. 	in e sense 	d 	m 	ne p'e' es 

r 	sale trajet le plus e ide t 	I peut vous 
reserver de tree mauvaise surpr ses. Pour 

se déplacer it taut e 	h er one 
	

ste de 
d 	t 	des mots 

u,JOysf ck 	1 faudra se contenter d 	3 

	

r L 	multi de de déplacements pos :I 
blas r 	d 	t 	mobl tè et la dente t 	le 
votre haros d incl le. Dans Duel 	,,. 
pourrez avancer, reculer, tourner et s c 

ter votre épée de haut en bas sur vos en- 
semis. Au début du 	u il 

nor 
aovous 	pie 

sexe 	et apprendre 	vous 
gar , 	battre 	Ne rat use 	p 	=_I 

xerc ce 	p 	lim' 	air 	il 	se 	'ler 	b 	,n 
t_I 	a 	c 	de la 	11 	es que 	h 

	

ut 	de 	b t 	chateau u est en 	hl 
d enn 	tact d s nons tres so rd.;s 
pursurerure 	un tes bon jeu qj dey alt 
rapde 	t diff if 	vorcméme 	mpossi- 
ble. 	(r 	' 	log In /ormattque pour 0.41 
Computer) 250 F env ron. 

GOBBLEDEGOOK 

LE MYSTERE 

DE KIKEKANKOI 

Nouveau jeu d'aventure de la société Lo-
niciels, Le Mystère De Kikekaekoi est un 

part cull er. Découvrez la clef du mes' peu p 	
pela 

o ne u s est organisa 
ni e 

avec de nembraav galpreé 
lots n voyage Le premier pox s

pent en 

ver . -VOUS ne jouerez pas uniquement 
poor l 	ntsm, dècov 	le mystère n'est 
pas ev ide nt mals el vous oies IS 

cotre 
coo 

Les g les chances sont de entre zeus 
Les gagnants seront ceux ad'entre vovsr 
qui déa Ktiec ont la démarche poo r r araser 

Ueq je Kd'a enta 
Ce jeu d des enture an franques est 
composé de nombreux graphiques, qui 
vous retraceront toutes as situations Le 

FÉLIX IN THE FACTORY  Vous oyez encre de vous mettre au v rt 
an bien e est le mornest Corn Cropae+ 
vous propo prop 	de garer une ferme et da 
taire trut es eu benêt as et Sala. quel-
que sett 

as 
aléas de la culture. Vous dis 

posez au départ d u e g erie p I,le 
terme avec trente acres de te 
tracteur at deux ouvreagriuveST ~t 
d abord 1 foul bien su 	0101er d s or  

a
et les cours sont aablesd' 

Is autre Vous pouvez alors me na s 
cn If est hen 	p 	s fis t'. ie r 
tes s t ta p Ors 	dcv er e mend -  
petit b geo 	Un 'p d g d s 
de gxna iz q 	t 	p 	q 

Les gra ne en of b nu edezuP0 	e d 
a opper V u eeeaaorcon 

du meteereiog e e servce. Vous régl 
le debt d irr gotten oressiérement e 
forctlon de see prévisions- Mals cette 

ce dite'le p eo me encore bien des 
fatties 	055 plantat i ons r'g

e o e n P sot de g d 	n ocean d b 	or 
de s dessecher runtcruellement sous on so-
leI orid . S n pmaysens étaient correc- 
t e v s 	tu ren omnrecommencenta pousser 
Mas II e set 	en de les r garder 
tare : il f ut 'p ndre de l'engras pour 
orne oser 	product en ei acheter des 
terres cult i vables pour accroire votre ce 
plo tat on N a het z pas trop  e ac de 
g a ses d 	ca de 	is 	es 
aura 	tot t t de manger votre captal. 
S to va ben at que letemps n'a pas 
ere trop froid vous allez pouvo r moisson-
ner mois vous ne disposez que d'un 
tracteur po 	tant. En vous agrand's 
santunarr cssoreuebatteuse vous de-
'endra vite mdispensable. Ah . J o 

bl7ais - de terribles alastroph es peuvent' 
s'abattre sur vous ayant tot at de trans-
former cette xplsSfausn florissante en 
une étendue de terres arides I Ce jeu 
passionnant nous a tait rester des heures 
devant l'écran. (CBS Management game 
pour Spectrum 48KK 150 F 

SHUTTLE 
Le simulation de vol n'a plus de secret 
pour vous. Pariait. Mals l'avion présente 
des limites il ne peut pas voler trop haut 
sovu peine d'exploser. Ou' à celà re 
tienne. Shuttle vous propose de prendre 
les commandes de la navette Columbia. 
You d'abord In decollage, qui resta dans 
les règles classiques de l'aviation. Mals sl 
vous aviez l'habitude de piloter an chas-
seur rapide et léger, il en va tout autre 
ment de cette navette au maniement dito 
cire at une eertalne habitude vous sera 
nécessaire. Une fois en vol, vous montez, 
montez et montez encore pour atteindre 
votre objectif. II taut alors vous mettre en 
orbite, ce qui se réalise plus eu moins to 
cl l amant. Mals tel n'est pas le but de 
votre mission. Tout ceci n'était encore 
gu une étape. Vous devez maintenant 
réaliser l'arrimage avec le satellite. Cela 
ècessi le beaucoup de doigté et un 

contrble partit uliérement pointu des 
poussées des diff-renes fusées de dlrec- 

 
I.  

	

lie 	t d r '.quell 
u 

e 
prendre des proport ons d 	al quel. 
Seule circonstance itesuanla 	emble 
que la base 0 spe duonscad 'n lne 
pu -s abed navettes at ci 'ell pe 	tea 
you are Ontizrcoma g 	hoes 
epet s 5 vous parse e 	 r mer a  

s domm ae 	e 	t n plus 
qua 	tsar 	la ba 	p 	b'aryt'es 
taut repo b 	gagne. M 	p 	cela il 
faut d bord r entrer da 	t sosphere. SI 
'ange de p ciraI'on mai a coo le 
boucler the Troueou eaupn le eu de la 
navettene s suffire pasa vous prom gar de 
cette effroyable chaleur et +out explosera- 
Enin Iatt le 	age une des phases les 
plus d 	les ffc 	du pilotage 	us pé rmettra 
de egagn 	plancher des v he s. es une 
attendant une autre mission, bien sür. Ce 
jeu au graphisme excellent.cn 	e trois di 
mans i ons vous plonge e dan 	dances 
de la navigation spatale. (Dragon Data 
pour Dragon 32) 250F 

LASER ZONE 

Voici l'une des cassettes sur Commodore 
64 les plu 	rdu 	ea?nser. II v a 
trente et u., niveaux de difficultés out ren-
dent les parties dÀmsnraques. 
Promu canonnier de zone. vous devrez 
pretèger votre zone Laser contre l'atta-
que d'étrangers host Iles. Vous comman-
dez deux vaisseaux spacieux. chacun 
d'eux équipé d'un canon à plasma a tir 
rapide- Le grande originalité de ce jeu est 
Ix possibilité de It ter en diagonal, II per-
met d'écenomi serte s précieuses charges F 

plant des vitamines, au quatre costs 
- 	cuit des plu es d'énergies vous pr •.r 
auront de détruire les tantômes oui 

s poursuivent. Mais attention voire 
n'est pas Inépuisable, elle esl 

Smcféa. Des graphismes et des effets 
ores remarquables pour ce be it 

c ro ordl nateur. Bien sur sans l'eu' en 
ou zut at quelques modiffcatior= 

n s le logiciel, l'écran restera défl  rit ire a 
ant noir t blanc. 	jeu passionnent 

qo, trensiormere presque cet e 	ur 
programmable avec le langage Forth  ?n 

vérable console de jeux. De tolf;s 

Qoire
e 

es en prevision. (Jupiter pour Jupl*et 

	

est une t determinant pour rendre 	
fronça s pL s'agit d un jeu Made in 	 Vous ve 	'e te 	 d re lou 

	

Im jeu t s p d Secundo des stands 	
trance (L 	tels pour DRIC 1) 145 F en- 	 de tray I Eh t o 	 p epose p 

ulhpl 	- L 	ronnemevt de hellcop 	 tant de 	t 	- leu 	e p 	r sines 
tore est t j 	s different au fur et a me 	v soin. 	 e pauvre Felix put a fo t a f 	que 

e d 	d 	are vers le fort. TerTO 	 DUEL 	 b 	ou l ezvous C est 	se I g d' 	de 

	

inter t t : a jeu ne se resume pas à 	 cette grande bat'sse encombrée d echel 
un IIs 	to 	to 	Le joueu dots inter 

geai 
u 

l' opportun 	
s 

te us e poser de 
p 	t er dur untel ou tel sas ou ascan 
cour, d'utliser ses bombes ou ses ro 
rkets Enta, Fort Apocalypse nous etire 
un des mé lieurs graphismes drupes bas 

' ctuellement 
(Synapse Software. K7 x Drop, 32 K pour 
Alan 4008008 600 XL) 350 F 

Erreur dans la programmation du bus 
scale o temporel vous vous trouvez dans 

1 
1 

les et dans laquelle rodent toutes so tes 
de créatures Et ces créatures ne 	- pia 

u 	chateau fort 	v" 	S 	t 	vous ' 	III 	-• tent pas 	:leur contact 	vsqueux t 

	

n rr
ant de cette folle 	t 	e? S 	I I ave 
nous 	le 	d rai 	D 	t 	6 rive` 	un 

~ ~ 

Fefx instathe emenr. Heureusement une 
f urche a eta alibi ee et elle vous sera 

des 	gord ens 	du 	chateaux 	dit 	n le d'une grande utlte pour embrocher vos 
chauve ++ 	arme d une masure cl litée, ativersa res 	Encore s 	n y ave t que les 

s fat signe de retourner d ou vous - monstres 	cela 	passerait 	encore. 	Ma's, 
venez. Ma's une seule solutions offre à comme dans toute usine qui se resp` t 

olid combattre pour surs vie. Le chauve les rats rodent et c ux c sont presque 
est redoutable et s'il atteint vote" c 	ne aussi gros que souse S'ils pars 	ant a 

ee sa m ssue, ce coup sera fataleer rat 	a e . rien ne va 	lus vous ares 
Le Jupiter Ave ne p 	elle pas p 	s 	r 	d 	

M 
combat des ant terrible 	les see les tor- 
tues geastes les rats at as gigartesque ne 

	

é. MAPS que doit dore la re Félix 	e 
don j 	ana ns d 	nt re eux nates -- dehors de sauver sa v 	'Eh bien, le grin 

 se jettent sur vous. Acres une rant 	Ksate dune extension memo 	cl pal bien 	: la machine qui tourne 5 	10-50m 
alite de combat an second gardien de 

ment 
vive 16 Kilo octets. Its ont tous une de ti- sans arrèt consomme une quantité astre 

e 

vous attaquer, son sabre vous me 
race- 

cula rife : en led wilisa d vous decouvo r_  unes Iaux d'huile (sane doute quelque joml 
Le hattre arrive dans votre dos, ~~ le 

prince du easel x et b le cha  von ++ mon- 
les ver tab 	qualités du langage lerh 	use) . 	II faudra done 	surveillerle n veau 
Gas 	 reprise du e 	pre Pec d'huile an permanence at aller an Icher- ne 	

te 	
a 

rent à l'assaut ensemble. 	Dans ce chs, man existe en deux versions, la psemiara cher agull ren'en t dans les étages pour 
teau tau, temp 	de monstres bunn odes, e fonctionne 	urn Jupiter Ace sans 	remplir le réservoir de cette machine, our 

bsmvsr 
a 

une seule solution 	combattre. Un thème 
original à mi-chemin entre le fantastique 

dine mémoire. La seconde verslen, been tient plutbt du tonneau des Danaïdes. Et 
coup plus performante, fonctionne av 	pour agrémenter le tout, il faut d'abord It 

et le roman de capes at d'épées. Les gra- l'extension 	16 Kilo-octets. 	L'absence ie parcourir a contre-sens 	un rapts roulant 
ph 	mes sont he 	les, il s'agit d'un cons d joystick rend l'utlll  patios difficile, il faut te encombré de tolls. Ce jeu original saura. do 
jeu pouvant erre cons 	comme l'une contenter du clavier dont les touches pie je pense 	vous séduire. 	(Micro Power 
des 	meilleures 	r" 	lieanSine 	ludiques sur 
micro-ordinateur. eUn seul regret in cle 	- 

répondent pas toujours. 	Dhgas le polit pour BBC 32K). Prix n. u. 
nzyme demande un peu d'habitude mels 

cement de votre personnage est un peu a deviendra 	pidaen 	t agréable. Tous 1=s 	CORN CROPPER saccadé- Ce jeu ne peut-étre utilisé avec détails de Pao-man se retrouvent dans ,e 

u 	Vous devrez parcourir un labyrinthe 



électrique 	L electrocution nest 	utlll- 
r qu'en dery joie rocs urn Lonacel 

les ne peuvent etre detru 'tes er tirant 
dessus vous ne erea on pu auenoeramo 
ment de leur exp osion Une eue solu 
ton pour echapperuseribI s arme 
m les furs- II y a trente et une vague 
d'attaque chacune plus dft'c'ln que la 
précédente. A chaque assaut repoussé, 
vous ecourez un Electro Suppl émenialra 
at un bonus', le jeu rédéma rre an tableau 

ant. 
Le maul amant de vos deux vaisseaux en-
semble demande de l' entraenement 
'est 	q e 	side toute la diff'culte  

jeu. Rn de pun que et vous reussreeez 
titre m uuon Au début le tr end agonal 

est un nor'table cauohemar. Mas often-
1 on ÎI ne taut surtout pas tirer Orsonb 
roe uOo man taunt ne sent pas  
sables. Et 	I t 	t que Iqu es conse

e 
ils 

pour gegner. d 'truisez In en nems oès 
leur upparion Aporenez le i r en d agP 
nal, c'est amusant at efficace. Tran r do 
le tir dunce sse 	t t 	t as our do 

importe quel 	 tot la 

es 
	de t 	U te t dit 

men er 	
o 

plceté sa quulité 
graphique et so ore te pou 	nom e le 
best-seller les logiciels 	dques.  
sotf pour Commodore 64

4 
. Existe 

en 
en 

xc 
ver 

tion Vic 20) 140 F env l ton. 

TRADER 

Vous parlez l'anglais. Fort bien. Je vous  
nuite alors a vous transporter tlans cet 

aven  plus ou mono proche où les voya- 
ges Interplanétaires seront quotidiens. 
Vous resides sur Epsilon, cette belle pla- 
nète. Mals vote métier de marchand Inter 
gala t quevu oblige e Is longs voeu 
peu. Commencez tout d'abord par 
acheter votre cargaison et votre carbu 
rant II faut évidemment calculer an plus 
Juste car vous ne possédez que de 1 000 
omdrts of justement on ne taut pas de cré-
di l. Une fois votre I ret embarqué II n 
nus reste plus qu'a décoller pour Psion. 

Diable, quel ascud'I a I arrivée I To 
ontent d'en rechapper, vous vous d r pea 

alors an Beta- Massa puissante arrrac-
tlon pot e vorre systema de guidage 
automatique et vc 	z fort a faire 
p 	reprendre 	trie vaisseau an 	- 
L'ordlnateur de bord, en none tour see, 
voss prevent de lam 	e reputation 
des Barents, e 	s atv pleurs. Et detail 

archandages sont acharnés Une 
tocs la vente conclue, nouueau départ 
pour Alpha habiisa snraeement par des 
rabots qui n ont vraiment pas Is mémo 
sens des valeurs que vous. Vous repre-
nez ensuite votre périple or Gamma. 
Peut erre réussirez-vous a embarquer on 
peu de pétrole brut, mais gare aux rade 

tions. Parvenu sur Delta Vous aurez fort a 
fare pour enhancer aux multiples dan 
gars qu'talonnent votre route. S vous en 

achoppez vous po 	los reg g er 
os senates sur Eps'lo 	t 9 ala d 

v s benefices. Leg ash' 	a'a a 	t 
pour n ZX 81 sont bue encore a 1 am 
tierce de cette av tme- (Pixel Produc-
tion pour ZX 81 - î6K 

XENON II 

Dens ce jeu, vous serve promu Comman-
dant de Xenon Il, votre m unsiuo 
l'acceptez out de rejoindre la plan net 
Radon code la protéger des attaques spas 
t tales. En route vo 	z le guerre 
aimesd'Aerds , o 	us pou r 	tester vee 
aimes contre vl aur formatlon de bataille 
hypnotique at leur agilrté a se m 	

ol dans )'hyper -espace. SI vous survioveza 
cette premiere épreuve, votre voyage 
ontlnuera P travers des trous no rs re 

plis d étoiles et de méteortes en turpen 
uion En ex les, pour fTT votre épopée 
sain at sauf, puis protégez le planate 
Radon des attaques Paratruns. Encore an 
peu dcourage vous notes pas encore 
so ii deatfal re vous devez détruire Zorgon 
dans une bataille spatiale. 
Les différents tableaux s nt de-reposes 
de themes bien connus (Space invaders, 
Asteroides...), is varient et agrémentent 
to jeu. Vans disposerez de trois vals -

x, c'est un peu juste par rapport a la 
difficulté d jeu Is choix be la puissance 
sonore or la visualisation an degree de 
diff )Culte agrémente Xenon It Les gra-
phismes an haute résolution rendent ce  

jeu trey attrayant, un seul secret pc it 
mener a bien votre mission - du ceuraçe 
t surtout des réflexes a toutes epreuves-

L'0rio t apparaît ainsi comme un le 
quab e partenaire de jeu, aieecen s 
ue ruedes joysticks confirmera cette ru 
nette ci entaIorientationDe retour on Mj'd z 
Cannes e you annorse quo lep ou 
mail leur ordinateurrami rat a cr u' de r é 
a 10 b 1 br000 pour ett morue I leu '.e 
mach  him 	P ncrel pour Orne 1 - 48 	<) 
120 F env ron. 

HANGMAN 
Le ludothéque Laser 200 a tait une tlmi_ls 
epperrion, l'Impo rtateur de ce micro-orll. 
nateur compte bien Is développer rap lc°-  
m ent . Un mois après sa premie e 
commercialisation a l'occasion on Uric a 
Cannes plus de din ogicicis ludique 	I 
été presentee des debuts prometour  
Pour leenomen, les area ons sont d 
prises as best-seller de (eux ex t r. 
Beta chez d'autres constructeurs. 
Hangman etas le premier logciel udig 
fonctionnant sur le Laser 20 	nt 
axec I ordinateur pour le march f 
sas. II s agit tout S mplament of uri 
bien connu des écoliers, In jeu du penes. 
Nous a000s teste 	g 	l dans sa 	or 
con a gl s 	boli th q 	do 
ante ued sl nog 	 te d 

m t nglase ebeldu e 	t mpl 
foui recom poser un mot e pert r de 
p emiere at dery ere lettre. Pour chugue 
mauvaise lettre proposce à la machine, 
potence eat m ntee un peu plus, pc 
tent le tour du petit personnage an vor.s 

représente jusqu'a execution de la seI 
tence finale. 
Los graph sures et les couleurs render. 
ce lost ciel plus vivant. Et bien qu II 

anise d'un grand plastique il ne nou=_ a 
pas dean- Bien sur il n'est pas compa i- 

ble a un jeu d'action. Le Laser 200 est rn 
rnisrourdl na so à suivre avec I cep ai- 
tine de logiciels an langage machine. Les 
premiers softs fonctionnant sur Laser 2,G 
sont écrits an Basic mis 0000t Its ne 
pas protégés, I utilisueur peut donc ui 
sionner le listing à l'écran at ainsi appre-
dre rapidement l'art de la programmeticI 
à partir d'exemples concrets. (Video te
nology pour Laser 200). 80 F environ. 

SONAR 

Edits par Ey ro 	 rn role so s le o  
e, la cassette deu j eu Sonar est u 

omplément du Ivre «Programmez 	n 
jeux du ton  rapide sur TRS 80 v. On 
charge le programme sur l'ordinateur  par 
l' te med in dc system car jI est nort 

engage mu on me. il e t au s possible 
de sharper la er or so oses vote 
TOO -80 disposa dune memoin vive de 48 
kilo-octets at de Aesembleur 
Sonar est un jeu graphique at sonore 
pour TRSO8tl 

balai 
I I 	I I 

en t re
I 	9 t plieur smu at 

p'lore par ous (le oueu et urnm t'-
t de de sous-marins bien besides a vous 

abattre. Les graphismes sont assez gros 
car cc ml cro-fi rd note 	ne passétle par 
Is haute resolution, pour obtenir un logl- 
ce 	e II faut Inclure a l'ordinateur 
I interface d'expensle n. Un jeu d'action 
an noir at blanc c est un peu tr ste mals 

n espoir dc cor unlourl'nsran d 
TRE 80 en soc I eu L e nmbled jeu n 

orrrect 	 gold 	
n 

e 	 ep i e d 
a 	u 050nque dc cules d (eux V s 
nerfs seront m's a rude épreuve et vos in-
Icons testes. 
Cette cassette a plutot une vocation d'en- 
selgnement et d apprent ss age que de je 
proprement dit. Vous pourrez sort, un iser 
Sonar saris apporter aucune modification. 
not reprendre les bases de ce jeu écrit 
en % ssembleur pour construire votre pro-

ose 
Pani ex etcice q n us fee 

et pas 
 u r un 

autre langage info matque r  complet 
or puissant La nouvelle voce no des or- 
dnateurs dome st u 	est of a 	endre 
toutes sortes de choses en s 	amusant 
(Eyralles pour TOO 82 models ou III de 
Tandy no EG 30030e Video Genie) 95 F 
environ.  

BLACK CRISTAL 

1~ 	r 

~a~I
I4 

V c 	 -.lement chez vous. Tout 

o e. d un dopa elirn
- Vous 0105 

de a s p grand o 
Lurie 	q 	 le la création du 
morde et u cparlo du on Bien clou Mal, 

	

ooduaria une uit 	mors Tout 
s clairs a ma depuis  dep 50e m i lena ocs Mals 

c qua cause on Cr 'st I Noir, I emp re 
dune s'étend chaque cur d varOagn of 

u ne ux de création per sver[ se
In cannlrn A jjamals de ocre 

	

e Oxus ntes It 	go pour cette 
or t te m ssOr Vou 00es ou 

	

ove slant 	t ri ansp té 
d 	to ur me de Be nth. 

'_ 	Vous 	ez la 00 sbire 

I 



offre 

CASSETTES 	
vrez "' les mantras du chateaus de 
ombres, Pt 	en cherchant velte he des 
.dans un labyrinthe Invisible plein de pas 
sages secrets. Une fois cette étape pas 

	

d'incarner un puissant guerrier, u elfe 	sea vous devrez résoudre les bnigmes 
agile, o 	magicien subtil. Chacun a 	qui se poseront à vous dans le repaire 

	

des po o s nfor'a at des points Imp les. 	des 	ers. Puis votre mission se peur h 

	

Tre is chases c oethts sent chaque per 	su 
dons 

et dans 	temple on Démon de Feu où 

	

sa nage la fo ce physique pour se bat- 	vous devrez soustraire le grand anneau 

	

tre par les armes la force spirituelle, In 	de feu à son féroce gardien an milieu 

	

dispensable pour lancer des sons or 	d'un autre labyrinthe Invisible gardé par 

	

surtout le Pureté Cette dernière est indis- 	de f 	bl dantaes dragons cracheurs de feu. 
pen abs 	

n
le sl I 	veut pouvoir subir une ré- 	Enfin dans Is tour de Bereth, vous allez 

	

susse  or par la sorcier Gore an c s de 	devait affronter 
Is 

nru sial No lr et le de- 

	

mart subite. Deux choses peuvent I enta 	truite. Ce jeu d'aventures en sept pailles 

	

seer:utiliser des sorts trouvés an our 	est un des plus complets que ecus aven 

	

de votre quele ou faire appelle a l'oracle 	vu- Des mois de jeu an perspective- (Cas 

	

enable qui pourra parfois vos donner 	nail Software pour ZOOS 	KI 200 F 
de 

 
de précieux conseils mais aussi de save 

	

u
r "primandes. Vous devez vous rendre 	 LA GRENOUILLE 

 chateau, m is il faut d'abord traverser 
Is ot01, peuplée de créatures fan 	Ce leu a été produit 

	

une 	 il y a un su sur Victor 

	

sues, routes plus méchantes les unes 	Lambda, man fonctionnes r loure la 
que les autres. Les combats sont en gamme Hector, e 	e upre pee de 

	

temps reel et u faudra apprendre à mafl rl 	leur total compahaute li in lutin e dap les 

	

er épée at bouolier - II ne sorta rien de 	possibilités de haute resolution de ces 

	

are 
etc 

votre bouclier au dessus do 	ro-a dlnateurs, comme la majorité des 
votre 	e 	is coup vient d'an bas. Une 	Ieglciels ludiques de ce constructeur.s 
tole Is malt ïtrlse des commandes complè- Ca thème date me devenu classique an-
tes, vous pourrez a 	 été lors pleinement app ré- jourd'hut a 	repris sur un grand vom- 

	

er l'action des combats qui se corpulent 	bra de machines. II est aussi disponible 

	

de façon beaucoup plus vivante (si l'on 	sur Hector HRX Un parlt batracien que 
peur dire) que unso de s autres jeux lon nomme grenouilles eut  égaré de sa 
d'aventures. S" you errvez a frenchr 
étape du royaume de Beroth vous de 

	

n 	̀ J1 	 poursuvre le voyage Lusqu ave qu I'y 

	

f 	 / 	 air plus une seule 	'll 	Vo

f 

s 	s 	
FII 	P L I t F F 	1 f. 	 16 	F 

	

/' 	 ,rte _ 	', ,J 	 end 	te 	pte qu u e b ne act n 	 II 	t I 	II 	l' 	I 	 II 

la Jo d 	grenouilles dans I eau 	t pl_  

	

N t Lambda pour Hectos ii 	 13 - 	tf 	I  

	

~- -~— 	 HR OU HRX) 120 F environ_ 	 Q - 	Ft d  

p1E7ATEYR 	 dI 1 	I I 	1 

m
meus

il 
d'sdepeaez

dol 
rs dép 

(ren que
art d 

ça 
un cap tel  

lion 	lars   n 
tretien 

par mole 
un état coule cher 60 000 sob 	 I{ - n nL 	d t` tracte F~ 	I ~~0 

	1 	A 	u 	I -  
sers 	quand méme 

° tpre (1 0x  
secrète Acceptez maigre la coût (1 000 	 \p I 	I - i 	t 	 I 	II 

f 	 dollars) 	'I sees permettra de situe as 	t p 	J - 	1 	I 	-.l l 	 r I 	1 	I t 	i 
1 ~' 	 diverses i2ctorl" et de comlâtre tell 	 1 	pvciale 	onnc 	-tic its 	>> }rr are 	xersei 

puissance et I esr'me (ou la crainte) qu 1s 	 ~~~ 
r 	 vous portent Et aptes commencent  

û 	 ennuis. n chaque audience que vous dery 	Jeux vidéo Intellivision: Pintelligence est de la partie. 
.'~v's 	 ners un des groupes que vous gc 	J 

pre ente une ant ane tr lèse pl 	̀ 
meuve toujo ns un autre groupe l ; 	 INtElliVISiON'_ f 	~. 	 deuvet fn od ne prendre ousse' sup =s 
de votre old nateur qù vous expliquera 
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Nons ceeesonr pasdesanges, 	viareoengolfonnentl'équipagedu 
vu jeu Inrellivlsion. Attaques en piqué, I§cher de bombes mloall-

lage, sont to langage qu'ils parlent courammen[. 
Remarquez qu'il ne carcan pas conseillé non plusd'èuedanslesnuages. 

Easboutwde(euquiexplosenrsousleoecarlinguenesonrpasdesf séesde 
feu d'aoiflce. Et les projectiles qui lea frbleel near ntpas chargés debonnes 
inrenr res è leur égard. 

Lo loagc'ewes] grand pour ces b zoudeursdu cuelqu'rb our bleu besoin 
d,decenneuide. Pour les soerir dece mauvatspas 11 vous handrz garder hies 
éeorieroenr les pieds sur berne, mémo à 5000 mémos doit hide. Mais IIs 
peu entoomprersurvous Ccaccassettevousreservcm dete)leeomotions 
qr e us 	es pas pres d'abandon 	ire mssion en plein vol, 

Une f ~s r 	:r le plancher des saches, 	po ec arax com- 
mandesduclavérmformaquelntellivssion cous inirienpuisihinmontala 
programmanon Etpourvousapaaermucà fait, La clacuormocual InteiLvu 
uoonosis d senunanour iarsinderemoucerqueiquesaccondndelemusique 
des spheres. 

Jeux vidéo lntellivision :l'intelligence est de impartie. 

INtELLNiSiON 
MAT L L6TUI1J.50 

on détail les effets de votre acceptation 
éventuelle sUr votre popularité auprès 
des groupes concernés ainsi que la modi-
treat lon de la puissance de ces mémes 
groupes. Vous pouvez an si gouverner 
avec les paysans contre les proprl era f0 
terriens ou ev c l'armée contre la police 
secrète malse'est déconseillé fortement. 
Pensez-donc, sans votre police sour te 
qui donc vous Informerait des risques 
d'accus- l not ou de rev Ire qui pourrait 
outre de tel ou tel groupe fl En dehors 
des problèmes de popularité, certaine, 
requetes courent chères, d'autant plus 
que as rentrées d'argent sont rares. A la 
to de chaque mals, vous devez prendre 
une dèclslon d'importance vous av ez le 
choix entre faire plaisir a un groupepa  
culler ou a tout le monde (en bon déma- 
gogue); augmenter vos chances de nur- 

renforpant votre garde du corps ou 
an achetant no helicoptère (c'est v 
ment tués mal vu) , mettre de l'agent an 
Suisse pour vos vieux )ours (mais que la 

est courte par ci); 	ernrrun er u 
peu d'argent e empruntant aux Russes 

ux Américains, voire vendre les biens 
artist qu es nationaux (quelle horreur '(en 
as do gène finansière extreme; ou ren 

forcer as paysans, l'armée ou les pro - 
pulres terriens. En cas do révolte : pa de 	 s 

de panique. SI vous savez vous allier a  
fort parti, vous allez pouvoir mater co te 
duo vote dans l 'o=uf at faire regretter leur 

action a ceux qui l'auront tentée. Ma de 
toute labor, un four le choses vont s 
gîter franchement car vas dépenses sont 
sans commune mesure avec vos recettes 
at at fret que d'encomur la tatare gene 

out pour vous vous echapper 

	

an S 	x 

	

Su 	pour y couler des our paisi- 
bl es an laissant derriere vous un pays 

ruiné, a feu at e sang. Un jeu to a tail 
plaisant (pour vous i) qui vous permettra 
des modes de gouvernement toujours 
variés. (Bug-Byte pour ZX81. 16K) 150 F- 

INTERCEPTEUR COBALT 

du qu'a present, quelque soit les ennemis 
de ant 
 

votre 
 s enva s eu ou m

u
nstres mu. 

toots, le maniement 
or 

votre uaisseau se 
réduisait toujours a sa plus simple 
promu or. II suffisait d'indiquer une direc-
tion at le cap change a It sansautre 

mpll oar lon. Celait bien pratique, 
ma 

 
Ires simpllsfe easel. Si l'envie vous pro-
outdo toter vraiment do pilotage, de mul-
tiples simulateurs de vol le permettaient 
(voir banc d'essai TILT n'7). Mals alors 
voire seul but etait de faire voler l'engin 
at deg goer votre destination sans 
esse. Avec l' Intercepteur Cobalt, une  
euvolia èe est née. Vars c 

par prendre des cours de pilotage sur un 
clans ue simulateur de chasseur. On 

vous pr6clse da pleurs que ce si mutai. 
est moins complexe que l'appareil c 
voue aurez a piloter, ceci atm n de fact J~ 
votre apprentissage- Heureusement d 
leurs, car plusieursesoadrl lies sort 
Censure s pour commencer a omlr s~ 
dre les techniques be décollage el 
d'atterrissage. En vol stabilisé, les o 	_, 
ont un peu plus faciles, pour peu qc. 

/ ei Ile égulteremnt tous les cadrai 
qui demande quand memo un e 

-:ne habitude_ An bout de quel qr ~- 
heures d'essai, vous parvenez e - 
maitriser c 	eofem of votre chess ~~ 

rs des diitérenes phases de vol 
bien. S vous vouez aller plus loin. 
3 lez devoir passer un test. Ce  
net a l'ordinateur de juger de. 

ne ponces. S v 
ez 	

s €tes rery  
l'insigne honneur d'ètre a

u
t 

comme pilote de chasseur. Les c 
compliquent alors. Votre 

ms de défendre la base contre lesen - 
qui menacent de l'attaquer. " lour J. 

ontrola vous tmue on peine—r~- 
des positions de I 'avion a interce =_. 
jr. fois celui-cl localisé, vous comm  
cez l'aligner dans value mire de tir, 
an respectant les impératifs de Vol L 
tern ps de réait ser tout teal, I ennem. ~-  
dé e ouvert les hostilités et vous guet f s 
d'un missile aux effets las plus 	fast.'s 
Et sl n'y aval 	

n 
it qua les avons enner: is 

passe a 	Mals no 	votre tisse 
jouxte la 	deDelta, lourde'er my te ro - 
De mémoire us pilote, nul n'en est ja  
revenu. Et vous qui venez de vous pas 
tarer par mégarde on cherchent a abattre 
un ennemi ee programme, aux graphs 
mes poil lcullée eurent fouillés et aux b u 
rages étudiés vous plongera dans 'et 
affres une lutte sans mer Un mu sl 
(Free Informatique pour Spectrum 4e 11( 
95 F. 

K7 'eux :Parker, 	
Avec ou sans abonnement 

- 	Atâri. Mattel CSS, Imo 	 semaine: fournée, 
week-end, 

Spectravlsion. Actrvrsmv c 	 es cas d'achat. 
T g Bron... 	 ,. 	 location déclinée 

V EDI O FOLIES 
197 bd Alsace-Loreaine -94170 LE PEAAEUX. Tél.: 872-76-96 
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base (Viefer Lm ab
da
danpeul Hector II NR e 

1120 F ensiron. 

AR DIDDUM 

ASTEROIDES 

Voici encore un logiciel ludique tonctlon- 
ant sur Hector mas élaboré s r Victor 

Lambda. Une ludothèque presque eus 
fournie que sur les consoles de jeux. 
En l'an 2058, le Terre a explosé an mille 
cs1érdi'des redeaotis par chance vous 
étiez ace moment en 	sur la 
Lune. Vous devrez au pér

r I de v
i de votre vl 

da1rufrs avec an laser as es1Atdides at 
repousser les attaques des vaisseaux en-
ne m is. Après avoir réussi toutes ces 
épreuves, il vous faudra effectuer un pe 

ri lieux alunissage. Un casque à la m r
vous vous poncez sur la piste d'envol ala 
Luna est la seule pa te qui n'a pas été 
détruite dans ce 

oat 
cata

s 
clysme galactique 

Attention commander les déplacements 
de votre vaisseau or suc ne gravité, 
demande une grouse finesse de pilotage. 
Vous risquez l'explosion lors d'une colli 
Ian avec un astéroide, 	avec un v 

seau ennemi, lors d'un as 
	 peu

lunissage an peu 
rude at si l'un des rayons lasers des sou- 
coupes anu amis vous touche. Si vous 
rev stucco à datraire tous les astéro5de l 	 s 
la pram le phase de votre mission est 

c e: il vous faudra alors alunir 
entre

tre 
deux deux cratères les te-munoeco pou r d'ap- 

proches sent determnantes pour la su Ife 
des évenements- En ut'sant les retro v 
fusées, vous ralentirez votre mitasse de 
descente ma attention cette manoeuvre 
consomme beaucoup de carburant 
Astéroides n est pas en haute resolution. 
mais la qualité des graphismes rendent 
e jeu très v ant. Vous pourrez choisir 

entre cinq n eux de onficultés, du n 
uxeau champion — le niveau ag It sur la 
vl tes se de déplacement des 	u tï oea 
des — Méfiez-vous, 5 est le nl au le 
plus facile, at 1 le niveau le plus siffl elle. 

Tous les dix mille points vous disposerez 
of 'to vaisseau supplémentaire. Si le jeu 
est passionnant diriger son vaisseau, de- 

aLee beaucoup de doigté at de pa 
u- nce, une fauaee manoouvre arrive si 
vite. Après avoir détruit tous lea rt leu i 
des, alunir est la phase la plus périlleuse 
du jeu, II faudra détruire quelques vals 

Vous avez debaresse la Terre de touts 
les hordes d'envahisseurs qui mens 
çaient de l' attaouer très bien. Vous all:z 
ma ntenant pouvoir reprendre une poi; 
ble vie de famille. Mais voilà _ be 	E. 
encra é of ses parents ont lai use la 

p
fiera pour le calmer an peu. Quelle icie 

eur les jouets de la chambre d'en t u 
Avec cette lumière inespérée, ils vent 
pouvoir s'amuser un peu. Mals Teddy. le 
gros ours an pelucha, pense tout au 
ent. cest 	e confident des joies et 

des peines de  Bobo. Son devoir lui dicte 
d'aller an plus vite le rejoindre pour le 
conforter. Comment pourrait il s'amus 
vac les autres, en o allant le gras ela- 

toutt

n de on ami 9 Mals vol là- II e,t. 

au 
a tous les autres jouets d'ailleurs. 

tu fond du grand cottre a jouets 
nulle porte de sortie sur l'extérieur: la 
seul e issue vers le monde litera e t tcut 
là hast. oar par bonheur, o 	nubile b 
fermer euxouvercle du tnhttoa Toddy est 
loin d erre bete . II réticent et arrive à lei 
conclusion qu il pourrait sortir on c of e 
an empilant les différents cubes q 	Ir i 
ant pour former on es al er. Mais c~ 
arrange guère les autres joueurs 

Teddy ré on or Babe, Maman ferme 
alors la luml ère et les jouets seront bl:r 
an penne pour s'amuser. La tensn,r 
monte of les loue cherchent a aire ai 
ce pauvre Teddy. Et plus Teddy se trou it 
près on but tant dosiré. plus la fureur d=_ 
autras croit et pws sont nombreux c 
qui l'attaquent le seul allie de Tcdd, 

Clavier Informatique Intellivision: 
vos premières touches de programmation. 

Les ordinateurs ne sonrpas rnujeursd'un abord 6cile Le dialogueaec 

In
exige la ccuuaissance d'un tangage élaboré Le clavier informadque 

tellivislon vous initiera iso langage BASIC simplifi$ poor r nus faciliter 
le c ntact avec ces surdoués 

Lcclav a oums lesqualirad'unbonpedagogue. ll estpasanr rusas s 
fait avancer paru pas. II est clair : es insnvc ons appamiseent on gree 
o a raeesal'écran. 11 est prévenant 611 voussigeai eeoc erreurs avec unj e 
simple de couleurs. Enfin il n'oublie pas qu'on n'apprend bien ge'en 
e aonusan 

 coca permettra de créer facilement vos propres 
)eu s. Enruccordantlactacrera aconsole dejeusiareiiicrnios,ccurpxoirroa 
roc rpérc lespe 	g ds. vassetteslnrellis Sion Modifierleurraille, 
leur graphisme, iovedéplacement or même le décor visuel et sonore dans 
lequel ils évoluent 

Vor - le voyez a e le clavier Infom mn 	 n q e larch 	soar une 
vall a enture qu1cvmmoece : I'avenmre de l'imagina ion... 

Slgnatons enfin que Is console de la y s Intelllvieton peur égalemeuc se 

u ck, le-patin-qui-jailfit hors-de-sa bois u~ yry~~laécran en m 	m mm [e u yo vo sles ope 
`evovdanser les 

Mais voilà, dans quslle botte se trouer 	 ps que~o 	j uez 

donc Jack, au maeu de ramonce Vrr r Système Intellivision: Pintelligence est de la partie. de celles qui se trouvent dans le coffre a 
jouets? Pour corser le taut, II taut diapo 
ser les cubes dans l'ordre spécifié pc 
que leur assemblage self efficase. t, 
Jeu 	l'Idée to 	a fait originale, est ajar 
conçu at le graphisme de Teddy très ea- 

 bora . Un des rares jeux qui apporte tir 	

INtELL.ViS.O N peu de poésie dens l'univers des ordina 
teurs. 
(lmagine Poor Spectrum 1100 F 	 MATTEL dLf[TROIIl[5Ir 



TOP-7 i 

LE TO 7 DE THOMSON 
ATOUT POUR BIEN REMPLIP 

DES CASES VIDES. 
Le TO 7 de Thomson va remplir des 

cases encore vides. Des cases qui ne deman-
dent qu'à etre remplies. L'anglais, l'allemand, le 
français, les maths, le basic, logo... Le TO7 de 
Thomson est avec ses programmes développés 
par Nathan, le professeur idéal, patient et uni-
verseL Conçu et fabriqué 
en France par Thomson, le 
T07 bénéficie d'une 
technologie de pointe 
parfaitement maîtrisée 	 Bu 
plusieurs atouts impor-
tants, et plusieurs atouts 
sans précédent sur un 
micro-ordinateur. Le  
crayon opt que intégré, 
programmable en ba- 
sic, permet de dessi- 	s rr 
ner et de créer direc-
tement sur l'écran 
TV. Le basic du TO7 
est simple, tolérant et 
complet. Le TO7 pos-
sède un éditeur de 

texte plein écran, un mode graphique hat 
résolution (64.000 points), on synthetssei 
musical, une extension mémoire et un cone 
leur de communication. Thomson pro x 
une gamme complète de matériels périp ié 
ques adaptés : le lecteur de programme : s 

cassettes, des lecteurs de disqu'u 
enfichables sur le contre e,~ 

Deuxmanettespouije~ 
vidéo. Et enfin deco is 
primantes diffère it 
dont l'une à impact at 
des lignes de 80 Cis 
tères. 

1 	 Le TO 7 de Thorisl 
est un véritable ors.û_ 
tear hautes perforr sal 
ces destiné an grant p 
blit. C'est l'ordmates a 

toute la famille. 
Pour plus d'information 
Thomson S.D.R.M. 
Département TO 7 

67, quai Paul Doumer, 
92400 Courbevoie. 
Téléphone : 788.33.33. 

Les disquettes contiennent leurs informations sur la surface magnéti-
que d'un disque à peine plus petit qu'un 45 tours. Chargement ultra-
rapide et système très fiable mais plus onéreux que les cartouches et 
les cassettes. Un seul standard et des programmes conçus pour cha-
que type d'ordinateur. En voici les meilleurs jeux. Un choix déchirant i 



Un jeu qa anas permettra d etre art n, le 

he ros inventesté de toute la Sal  ana . Les 
t ori bee et nral c eux Fraxull ens alta 
quant las vIles as votre says, pas en le- 
vent les flab ante Après aur passage ce 
neat plus que désolation et horreur. Au: 
commandes de votre vaisseau spatial. re 
ouperez vas compatriotes en les pren- 

sent e bord de Protector II pour les met 
toe a l'abri a ant l'éruption du volcan. 
Une misalon périlleuse que vous crop le 
seul à pouvoir reusslr, votre pays compte 
sur vows. Si vous réussissez la gloire et 

teste encore beaucoup d'otages a sau-
uer, an eatart les obus des chars at as 
missiles a totes Che Isheuses. 

les honneurs vous attendent, sere 
Fraxullions domineront la ville et bientot 
Is galax e toute entière. Pourrez-vous de 
tenOn le ale nantIe les forces ennemies 
guis 	t contre vous afin de contre 
carrer vos pr ets? Des Innocents vont 
périr si sus n'intervenez pas immédiate-
ment. chaque seconde compte. Votre 
a nuna est equlea Van laser n heu ten 

pas à I li sir contre ces envahisseurs 
e nt d' 	t pa nIe. Le habitants 

ba gués dans le vai se 	P otector ll . 
doivent die déposes a l'nIer eur d une 
teitereuse. seal I u encs e epergne par 

data'l . Votemssio 	Imite de 
l'Imp cible 	is oublen pas que vous 
ales In Protector bonne chance I Protec-
tor It comporte sunveavo du meus un 
con ses commencer par premier  vous 
UB and en tas oie c0 pte qu I n est 

pas facile de devenir un héros. Les gra-
ph 50es de très bonne quai te ajoutent 
ensure du realisme au jeu. Vous vous 

tirez a des parties archarnees pour de 
veal r at meriten n nom 	Protector 
soyez vigilant, les Fraxulliensns sont près à 
tout pour gagner, (Synapse Software pour 
Commodore 64) 250 F environ. 

CHOPLIFTER 

L'an des nombreux jeux d'action sur 
Apple ll, maid sans aucun doute l'un des 
meilleure autant pour ces graph urnes 
que pour la complexité on jeu. 
Choplifter est un jeu qui passionnera les 
enfants et les adultes. Le theme n'est pas 
classique ma is a ate repris par un grand 
nombre de constructeurs. Aux common 
des dun petit héloeptere voua devrez 
récupérer les otages dispersés dans des 

ma'sons assez éloignées dens le desert. 
Décollez de votre base I hél'coptere se 
distingue très b seflandeses 
deplacemen(s sont saisissants, Allez sau-
cer des pet ts personnages qui vous f 

ni de s goes pour se faire repérer 
dès que vous vous posez jIs se precp-
tent vers votre hél'coptere. Vous ne pour  -

z pas an sauver plus de seize a la fois, 
de autres voyages seront nécessaires pour 
emporter les otages suivants. Après avoir 
décolle avec le plein d'otages il vous tau 
ara regagner votre base de départ. Les 
gardes an sont aperçus de votre manège 
at ave commandes d'un char, II essaie-
ront de vous abattre. Ne vous laissez pas 
faire, ripostez pour sauver voire pré-
ciause cargaison; un avion de chasse 
peut aussi venir vous poursuivre et les 
chances senti négales. Votre sort est 
joué a mains gus... Regagnez votre base. 
dépose 	otages ne ue l is an s elô 
gnant 'I vous feront des signes dad'na 
he vous arrétez pas an si bon chemin il 

Organiser une lefle mission demande une 
grande organisation et de ire bonnes 
quai ltés de plissage. Le jeu parait simple 
mais sauver un grand omb dot ye 

	

t u 	e 	d d 	se net d 	I 	s. 
L bel' ouptere est t oabtary de alamo  
sera epré en o dans toutes les poo tiaras 
possibles. Des effets sonores accompa-
gnent le jeu, Is sont forts bier réalisés et 
ajoutent une touche de réatsme a l'ac-
fron. Le seul per If reproche que I on 
puisse ta l re a choplifter est une vitesse 
d'action assez faible. Or plue grand nom- 
bre den emet or Irol' easternplus ra 
pde aurait donned p ent u jeu. (Bro-
denbund Software pour Apple II) 525 F 
environ_ 

M.U.L.E. 
Les joueurs be 1 a 4) essaient its colon' 
ser 	planète lo'  laine (L planète 
IRA A. les amateurs d anagramme apple 

rO 1) Cv ne acon toute pec iqu e d'a ll- 
ours, est Ian Ici d'un jeu de tr. Cette 
m se crualeur éconornlque de .a pa 
mere est grandame t fac cet pour cha- 
Cot 

 
qvn j 	par la ee dan dot muas 
Con e mule vous e r te dans votre t de 
pan d e be Isprarear et vous permet d t 
preen 	d 	rit 	de e erg's et 
p e 	des r 	 t ceux 
l 	p 	t 	t 	la 

dalleurs 
leur et dm Ser 

shore. C d 	ti 	d 'll 	rs 'ads C  
sable 	tabs ' ti 	des M U.  e L.E. Car 
ces M UL q' 	nt la forme de mules et 
qui ireau arr  d' 	ours comme des 
mules sont en fait des robots. En anglais 
(MUlll 	Use Labor Element) Si oins de 
4 joueurs sont disponibles, l'ordinateur 
rem pave les manquants. 
A chaque tour, cheque joueur, humain ou 
ordinateur, a l'occasion de 	isun 
morceau eut  de terrain. puis d 

level 
'y développer 

ivlté è l'aide d'une mule. Pals une 
période de production, d'une durée d'un 
mais intervient, pendant laquelle des évè- 
ements aléatoires surgissent qui men c  
ent inti sir sure reeOnment. 

Enfin inc période échanges snit le tour 
choc 	

e 
achetant et vendant savant ses' 

dlsponibl'tes at sea boss ns. Les pris su 

k 	t }slll"i .~ 

mandes 	e votre 	'cro r nne 	co
ô 	

d 	m 
rd net 	p 	découvrir une 	lo 	te'ne 

U 	 tons d'ven'ssant galex'e_ 	en. 	 qu 
JYMP MAN 

td  xyl~t 	 m 
U 	 LL~~ 

ne sera lamas le mama à 	ons de s'y 
Jump man 	evré t èt re ra p'dem en 
nlble en 

Fd 	sur un support c 	se-.ts 
ccrocher des heures entières. ou disquette, nous avons testé la vers an 

Vous race promu pour quelques heures existant a 	x Etats-Unis sur disque 	e 
Amiral et commandant en chef, vous seul Pour les enfams, une variante plus fir 	ile 
pouvez stopper l'Invasion des rabots Jump man junior qui se compose de 12 
a Kleaty , q i mettent en péril I"union de 
l'espace. Vans aurez besoin de votre 

tableaux est 	présente penult quoup 	as 
mois. 	Pour obtenir 	les trente table', 

farce d'attaque et done flotta spatiale qû il comporte, je voue souhaite bei 
com 

éete 	
esta 

undo space dis ee plu 	 pour 
co pde courage e!de persevéranoe. 

ombattle ce 	sveHssuoa d'une autre 
Leubut du jeu est d'une grande sibrol 	té. 

II 	faut 	faire 	parcourir à 	n 	petit b 	n 
galaxie. Vos velsseaux sont a mos de homme plusieurs sortes dea n 	eaux r. 
rayons desirunteurs, de missiles d'un tout plie d'embi) has en s'accrochant à 
nouveau type encore secret et d'une 

	

Ce d'éner 	e sU 	U1Seants, utilisée 

	

g 	perp 
cordes, en montant et descendant -. EE 

callers, en sautent et sans lamais t, ni- 
pour le déplacement. Mals n'oubliez pas 
que vos man Itl ons et votre énergie n 

TEMPLE OF APSHAI 
sont pas Inépuisables. II ne s'agit pas de 
parcourir la galaxie a la recherche  

Un jeu d'aventure sur TRS-80 modèle I ou envahisseurs, II faut beaucoup de me 
111 	quia 	reçu le prix Charles Robert en 
1960 	dans la sors des «donjonquest A 

faces. Vous pourrez refaire le plein de 
carburant (d'énergie) ma's a ce moment 

Bien sGi 	ce jeu a d'entfit quatre ans et la vous ne pourrez vous défendre 	et si - 
n e peut donc ètre compare eux réal sa v les 	robots de - Klaaty r attaquent 	our ' 	

~ tlons sofasiiec. II n'en reste pas moins de 
très bonne qualité. Les graphiques sont 

ores perdu. Trois n veaux de difficultés. 
du débutant à l'expert rendront ce jeu 

_ 

stupéfiants par rapport aux capacités de varié et passionnant d'autant plus que dix 
l'ordinateur et 	a l 	mandoolité avec trois scénarios sont disponibles. Aucune partie ~_ 	 f ,x 
ordinateurs des deux constructeurs 
Tandy et Vidéo géMe. 

e ressemble à la precedents. Un supplé 
ment de programme palmer en plus de 

	

Entrez dans I univers de la 	ge et des 

	

entes une aventure her 	du commun 
crie 	vos propres scenarios 	vous pour- 
ez des igner votre vaisseau an debut 

ber. Le 0 	tick a la man aidez le a 
veau s attend. Après a o 	p 	ette dans to e of une partie . Invasion ertpon est extensible c kst [a m are tous ces 	 pour cont 	e 
Plus

personne ne pourra vous aider, me- que le joueur puisse as rappeler du dé epop ave 
fiez-vous des trappes qui s'ouvrent sous relemen t d'une partie. Et 	laite et plus délirant stu 	le précédr . r.que 

pour vos pi eds at des monstres qui surgis 	t 
all détour dun cauls r 	Temple o/ asphai 

Connaant le déroulement on jeu est très 
Important 	I ordinateur vous le rappeler s 

Et 	compl quel la 	tuadon 	q 
sat Is tableau de Pette 	bambe 	en 

est un jeu de 	aleaventure qui vous an sur demande 	Par exemple 	il 	sus dira 
V 

sial souvent tria p 	s de 	sus 	in 

freinera dans le monde de la magie at co 	ment vous avez recoin rapidement le d ate VOUS tu une t 	ose 	Îs pay j 
des monstres. II fat appela vos capau ts problème que 	us unset la prem ère 

vague d attaque
e 	

pour mieux parer an 

decline I etas physq 	person 
ftnrents Vous ne pourrez chs s r 

le 
les d tes de 	chaume. vos reflexes votre deals 

n combat_ Pour ra ft votre force at votre ntelligence' une s ane 	
de 

la 
airtégie et chaque parcours Tns. et jI est prate 

vous vous serez un héros ntergalactque. Un ment 	mposs b 	dobienr plusieurs  

L'aventure se déroule dans un autre jeu au' ssble aux enfants a partir de le meme. 
Le plus amusant est celui desauarn  

I II 	monde peuple d titres u bizarro des , mas 
votre pet t jump man devra neater1 

I
YYY 	

n'ayez crante armez vous de courage de 
ane an I one seulement sr 	c 

v sus va ncrez les creatures qui habitent 
le labyr nthe 

i 	Les tre s ans de ce jeu se font sentir, sur- 

suspendre à 	une d elle par peur d 
' 	pet gar ses mane glisseront peint
a 

tout dans u e tache que en constante 
nest 

a fat Sue 	t tomberas 	sl s s 	r 
pas assez fort 	Un jeu completem nt 	'. 

évolution. 	Il 	e 	noir et blanc 	mais 
vous vous rantlrose compte que l'Image qui passionnera les adultes et les enta •t 

ie 
n'est pas mauvaise du tout. Une aventure dans 	l'une ou 	l'autre version. 	Inutile 

dire que les graphismes contribuent a. 
passionnante en anglais ou vous aurez 

besoin d'un dictionnaire souvent 	 pour grand réatisme de ce tea. Mais surfant If 

toutes les t 	on jeu si comprendre 	 fesses feu Jump man est différent à chaque F s 

mattrisez 	cette langue. Avec vous ne 	 peu tie, grace a sa grande vari eta de 

an peu d'habitude les parties seront aim- bleaux. (Epyx pour Commodore 64) 40 	rr 
environ. pesa comprendre. mals les pièges ear- 

reterent pas de vous sarprendre. (Epyx PROTECTOR If 
peur Tandy TRS-80 modèle /, Tandy TRS- Protector II existe actuellement pour A.ar 
80 modèle Ill at Vidéo génie EG 3003) douze ans of des parties sl prennentes 4001800 en cartouche, et pour Com: lo 
495 F environ. qu'elles dureront parte 	plus de deux dore 64 an cassette su disquette. II 

INVASION ORION heures. (Epyx pour Tandy TRS-80 modela mporte par Is Soc etc Arisen qu prep Sr 
Tandy TRS-80 modèle ill, Video génie an grand nombre de jeux amerlue eau 

Une autre grande aventure vous attend. EG 3003) 235 F environ tous les ordinateurs les pias répandus. 

82 .... 



VIDEO-CNAP 

- 	 - divers. Vous disposez également d un Le but du jeu est or'g nal 	'ntrod 

aneau et d un pot de peinture pour red vous dans le corps d un homme th 

tlfler tout élément qu 	e 	ous saYSfat pour le sauver 	Le temps you 	,l 

- 	
_ 

ant la lo de 	offre elf Is demande, enter- 
Pas dans la version stzndard. Un effet de ompte 	"I faut agir au plus vite. S 

us permet d ='lieurs dit 	ller z pas vu le film « Voyage fa t 
e tes I sites at spéculation vont bon frein_ da 1s e dera I. que 	en 000 	les p emeres 	mages , 

Its 
existent trois versions du jeu, • Debu- ne font pas parties on neuf A la suite 	ie 

tant *, 	Standard le et 	« Tournoi» pour 
longues recherches, u 	savant met 	u 

"d 	" 	tout 
des pat 	q ' durent entre une et doux 

point 	un 	appareil 	p 	 s 
t 	' 

heures 	Ce je 	I q 	deux o 	fro s 

	

sortes tl obi t. Un p 	g 	e 

	

d 	d' 
but— d 	lolled o 	« Electronic Arts ». 

uv re 	 ell 	are dans le jeu s 
..ve 	 u t 

I E partant 	st atteint 	e 	 3 
Ila 	les 	y 	tech 	"q 	s ne p 	eiI, 1t 

AI 	- d 
micro o d' 	Ces concepteurs 

ssl è 	d e ce too tle stratég e et de 
+ 	~v 	~~ 	n+"+! - 

1 	h, 	~, 
pas de 	er. 	ns 	e 	et 

ent 	I esprit des 	d 	s - 	il 

smulot n économique aussi r the are- - possible de redu re un sous-morn ae 
un équipage et de tenveyer dans le cor s 

phlque 	nt qu un jeu d arcade et pres- 
q e aussi fac ln à jouer 

I j 
du malade 	'I y aura t 	hance de 	s 

Co 	eon est lo n du Jeu du royaume ou mm 
sauver. Le submers ble 	guano t da <. 

de Ministre de I énergie. L ntroduct on à _I lea va sseaux sangu 	s j 	q eux b c 

elle seule est un petit chef d oeuv 0-~' 	- nes a d t 	re. La reduction n 	du e a e 

l'on vô t la mule traverser 	ecra~ su 	u quelq es heures, il tendra donc ag 	i ; 

muslq~e Jazzy que l'on aurait pas cr, ar je vous laisse imag net ce qu 	e 11 
rait 	sill 	reirouveil 	sa 	taille 	n 	male A 

possbe sur ce genre de urachi tes. 
Les programmes d Elesironic Ares leur 
rom est pas un hasard sont coneys 

orme des disques 33 tours. Le bâte 

ressemble a un pochette de d sque, on y 
crédite les auto rr s, as graphistes, le 

ntusiciens. Une optique qui esteO 
appelée s se généralise 	

grarde
r. Une grande 

date dans l'histoire du jeu. (Electronic 
Arts pour Atari 40018001600 XL, 48 K) 
500 F. 

PINBALL 

CONSTRUCTION SET 

Le concept de ce jeu est unique, mals ap 
pelé norement ae développer danses 
mois qui Vermont Ce jeu vc s fours  Is 

moyen de torctruirre votre propre flipper 

n lui donnant foules les configurations 
dont vous pouvez rev et 
Vous commencez avec une silhouette 
vide be flipper sur Is cote gauche de 
'écran, et sur Is droite figure tous les me-
teriaux de base Une mein blanche styli-

sée, que vous dirigez avec une manette 
de jeu, vous permet de prendre les élé-

ents dont vous avez besot n. Petit a 
petit, Is machine se remplit de flippers (2 
tallies dl ft é rentes), bumpers, targets 
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Ou and le flipper est complet. commence 
to traval de 00r stor 	esttiqu . O 

s targets allu net pour 	tel Bou  
Comb en de ponts pour is  ou tel pote ? 
Quel bru tape pour 

 Vous de ldez enss u pers? 	 iltedu 

a gravité at 	et de la 	de Is torte de res 
bond des para s et des bumpers é quelle 

a balle voyage. Une fes votre 

pace 
avec 
eue-  

des cadrans on 
aomptab lisent les po nt  

La disquette est fournie aves c nq flippers 
de à construits pu' vous permettent 

	

d s xam 	de éalable e e doe Soni net an pr 	 p 
trucs on et de céblageI 

Mas une des caractér' et que les pas tn  
tpenty ou de ce jeu et que non seule-

ment sous pouvez conserver les m 
res les plus réuss es pour y louer quand 
bon voue semble. mals II existe égale-

m ent une option qui permet d'or 1llser les 
flippers sans posséder SOI Terne Pinball 
Construction Set Gnu l vous permet de 
réaliser des fi ippers personnalisés pour 

Mus vas amis. Ce jeu est avec Arcade 
Machine (programme cul permet de fera 
des jeux d'arcade style Space Invaders) 
un des premiers a fournir à l'utilisateur ne 
possédant pas de grosses c,dnaIsghces 
iricrmatlsus, le moyen de réaliser 
quand mémo ses propres jeux. Nul doute 
que cette caissone ne soit appelée a un 

nlr grandissant. (Electronic Arts pour 

Atari 40018001600 XL 48K 00F 

MICROBE 

Ce jeu d'aventure graphique sur Apple It 
let incontestablament le logiciel ludique 
Is plus apprécié des médecins. Les clné- 

philes se ou tendront peut or e du film 
,I Le voyage fantastiqu 	de Richard 
Fleischer of bien Microbe en all une 
adaptation. 

eux sent proches ue la nonlife, IIs pour- 

raant presque vous apprendre a piloter 
un 47. 
IF.R flights simulator vous enseignera 
les finesses on pilotage aux htstrumenis 
d'un boeing 747. Vous y arriverez G est 
une simple question de patience. II sagit 
ici d'une simulation de pilotage suivant 

APPLE CIDER SPIDER 

Un jeu d act on at de refle 	put pourra 
onvenIf aux enfants ainni q 	x adul- 

tes I semble assez f tI fao t te 	prem ere 
vue. Mas lorsque Ion prend le j oystl ek 
en main tout change of les ennuis 
commencent. Si vous avez peur des arai-
gnées je ne pensep 

vous ate vous 

as que sauver la vie 
ses 

P tndècoo "II 	jt 	si e 
entrez dors une u drerte, vous ne serez 
pas 
Une petite ara ignée habitant dans une le-
hr pee de cidre e est égarée de so fa 
mille. Elle court de graves dangers a dez 
a à retrouver son chemin at ses parents. 
Be tariIle es?eu grenier at pour la ejotn 
dre 'I lu' faut percour r tous snueo  
fo re face a des obstacles Ires Overs 
comme des o seaux une grenou IIe Au 
début du feu la petite eraignee se trouve 
prés des cuves permettant la fermenta' 
lion on jus de pomme. Heureusement les 
ara gcees pervert grimper sur des surta-
xes lisses verticales. Premier obstacle I 
lui faudra attendre qu un baril soil rempli 
pour passer, at que Is jus ne coule plus. 
Une fois parvenue en haut de l'écran 
sans encombre, le deuxléme tableau s'af-
fiche. La i I y a beaucoup plus d oiseaux 
at de gremoutIles. Le parcours a lu' aussi 
te mod'f 	ce q  augmente de beau- 
up a dffsultè. Et pour fire I faudra 

que a petite 	,grec parcoure le toi- 
s " me tableau. Arr ver 	haut de le fabri'  
que c est dire auge  em n est pas une 
mince affaire. S elle y Sarclent se tart le 
attend pour Peter ses 0t cuvelles i an 

verre d 	ide à lap otite 
bee aventure que veuf n etas pas Pres 
doubter. Tout change facile puis taps me 
pidement ant taut t pl us 	Plus elle s app ro 
she de suret plus lascars se devient 
mas e, su taut a coude des or at de un 
mou Les tgraphismes du decorpo r des res 
qua s Sont ires réalistes do pourrait pres- 
que se croire devant un dessin animé. SI 

us désirez arriver sain et saut aver, 
I âralgnee qui vous représente, une seule 
solutionroomer toujours plus haut sans 
jamais e retourner (Sterravision pour 
Apple ll) 390 F environ.  

50, rue do Richelieu 
75001 Paris. Tél.. 296 93 95. 

Ouvert du lundi au samedi 
de 9 h 30 à 19 h. 

LA PLUS PETITE SURFACE DE PARIS... 

MAIS LE PLUS GRAND CHOIX... 

A DES PRIX MICROS... 

JEUX VIDEO 
o at ae 25 F week end 1 K 7 

45 F une sema so 1 K 7 
75 F pour un week end jeux + 

1K7 
120 F pcur une sema ne laux +, 

K7 
120 F pour une sema ne Batrer e 
MATTEL 
Remboursement on cas d'achar. 

Vente : 

• ATARI 	 • COLECO 
• MATTEL 	• VECTREX 

• CHESS CHALLENGER 

• CONCHESS 

• SCISSY'S 
• MILTON COMPUTER CHESS 

• TEXAS INSTRUMENTS 

• THOMSON T O 7 
• ATARI 400 
• ATARI 800 
• SINCLAIR 

.................................................. 

Bon é envoyer à 

V?DEO-sl4O 
50, rue de Richelieu Paris 75001 . 
Tél.: 296.93.95. 

Je désire recevoir gratuitement et sans 
engagement de ma part une documeera-
tien complote do VIDEO SHOP. 

Nom :................... Prénom :............. 
Adresse :......................................... 
Ville : ................... Code postal :....... 

Type de matériel souhaité :................. 
Joindre deux timbres.  

pie 	mais u lauu tenu ceompre ces aiut s 	
les rég les 	internationales. 	II 	'adresse tllisés 	t 	des 	ant e 

defer
t 	

e du sous 	r defendant 	o 
p rticul' 	1 à eaux qui veulent 

Bref. one 	ltitude d'obstacles red 	'I 
f de d pilot 	V 	urez pas à aff ronter les 

er e 

s 
cette mission périlleuse. 

poblèm 	p entent physiques 	sorti 
rentrée do train d'atterrissage. des volets, 
des «flaps v et Ig mise 	n m rche des 
a cteuts 	La teehn que de p lotage est 

oeuvre 	ee 	vous pou 	

dv Ires d

dessus 
	dans 	es 

1 	importante vous devrez jongler avec 
r 	 - les caps les balises ILS 	VOR 	LOCI 	It' 

met e, le badin 	le variomètre 	I he ' o o 

r 

I g ra 	pour 	ttér'r sans encombre. Le 
p ogramme tlébute par 	av on en pl.' 

tÿ ol. Peur que 	hon zon art ficial ne b uge 
d 	I p s, il faudra regler préalablement le joy 

• P Ick. Avec un peu tl habitude un coup 
d a l vous Permettra de vo r qu "I r y a 
ren d'anormal au tableau de bord. Le vol 

_ 	 i commencé, II ne faudra plus perdre de 
' vue les indicateurs OMNI et ADF 	ui vous q 

	

de snVna l 	c 	7 P 	 e 	a 	2Oatd ern' P 
ver è l'nterct on u Merce 	pour suivre 
la bal

et

ise de guidage indiquant l'axe be la 
se

esagT p ste gicaèn 	et fangie de descente. 

Un jeu d 	fiction o Ce logiciel de simulation de pilotage d'un 
Bgeing  

laissé au 	asard 	tous les 	dicamen h 	; ume 	s 747 est 	l'un des plus difficiles , 
sent cuss 	celui i 	i 	exige 	le 	de 

	

pu 	 plus 
que le joueur utilisera doivent titre vers. s 

~t a des doses réelles, sinon votre patls concentration, le plus de doigté, le plus 

sncdmbena dans d'horribles souffrance,. 
de 	érience. 	II se rapprochera aussi ils 

ère me i Le réalisme an jeu plaira ponticuli Vus de la Réalité. 

aux médecins, qui pourront pour une fc s A tic un montreur couleur ou une 	ante 

tenter les experiences les plus folles says 
Secam vous aurez 	e 	hoga d'obtenir l 	u. N 

atteindre a la vie d'un malade. Sa quel. é 'hésitez a simulateur en couleur. N 	pas 
lire et à 	la 	d'utlllsatlon, relire 	notice 	 voire 

graphique est toujours aussi born 
mème 	em 	dander des conseils à un ami 

mine la majorité des jeux sur Apple 1 
Des 	 onnantes qui damant= parues pass 

Pilote. Le tableau de bord du Boeing 747 

ant un peu de pratique pour les OU Ii s ~t d'une étonnante neallte, qui permettra 

r en POU famillarl ses aux milieu médicaux navigation aux instruments, comme 

Is tic Soltwars 	our Apple It 	645 le faire 	 lorsqu'une  e
oiveant 	 @s pilotes 

Ires 
p envi on. hflennse)~Cette stlm lationt

est onllel ares 

titution de l'approche des dix plus grands 
I.F.R. FLIGHTS SIMULATO61 aéroports americains, après chaque vol 

Le ludothèque hyper complète c 
s 

les Instruments seront remplacés par un 
dessin as votre parcours sur une carte 

ammeurs Software 	Apple Ip g 	 pour 
l'A 	le ll comporte aussi des cimv810v 

495 F environ. 
de voIres complexes. Certains d'ente 



Voici le nouveau MIPS 
\FII)OPÀ(i 

35, rue St-LAZARE 
75009 PARIS 
Tél. 874.43.20 

• JEUX VIDEO • MINI ARCADES • CONSOLES DE JEUX • JEUX DE POCHE (écrans simples, doubles ou triples) 

• JEUX DE SOCIETE ÉLECTRONIQUES (Échecs, Dames, Bridge, Master Mind) • LOCATION CARTOUCHE DE JEUX VIDEO 

,Zr 

. JEUX VIDEO • MINI ARCADES . CONSOLES DE JEUX . JEUX DE POCHE 
(écrans simples, doubles ou triples) . JEUX DE SOCIÉTÉ ÉLECTRONIQUES 

(Échecs, Dames, Bridge, Master Mind) . LOCATION CARTOUCHE DE JEUX VIDEO 
ECU AU 	pgOMOTION 	pA0 	 0ry(OTSDN 

CASIO PT 30 
Ordinateur CBS 	 J 	1 elod 	 Clavier 

t t 	ut sem 	 alphanumérique COrd s eu de e 	 1 	d 	 VECTREX Grande gamme 

m d' ateCee dejeux 	8 	- t 18 rythmes 	edejeux .GrapnRsm] 	 MATTEL  
It 	1790 F 	8m 	890 F 	ptionnel Réalisme total 	de progremmatloo 	r 

j980"Fr 	 1850E 	 1390 E 
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PROMOTION SUR JEUX, 	 295E p 	
iso VIDEO ET CARTOUCHES seue an 	 r 	urrQ t 	3 s 

r 	err 	
re 

- 	 _ „ 	 te 	a LrE VOxA 
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1411 	
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- 	
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PROMOTIONSURJRUX 	 - 
 MINI ARCADES 	n O r 

" 	 dnxaVa 	 A 	 286E 	yslantaz~ 	611Ag9 

ACCUEIL—CONSEIL —DEMONSTRATION 
LE JEU ELECTRONIQUE. 35, rue Saint-Lazare. 75009 PARIS - Tel. 874.43 .20. 

BON DE COMMANDE 
A découper et a envoyer a LE JEU ELECTRuNIQuE 35, rue Saint-Lazare. 75009 PARIS. 

Nom. 	 - 	- 	poe 	 Désignation 	 Prxx TTC. 
Adr 

Code P stat 	Ville - 	 -- --- 
Je desrrererev0 1L

e
'
nol 

l indiqué cur  
la 	onde ci  -je Rotee t 	le reglement 
a cette commande. 	Frais de port 	 35F 

k ❑ CATALOGUE GRATUIT SUR DEMANDE 	 Total 

Nouveaux jeux 

5 nouveaux décor. 
nombreuses 
cartouches en 

oration 	N 

PRIX DE 
LANCEM 

1.590 F 



TILTOSCOPE 

Vous êtes prêts ? Voici trois cents cartouches, cassettes et disquettes sé-
lectionnées et testées par la rédaction de Tilt, puis classées par ordre de 
marques. Tous les renseignements dont vous avez besoin pour vous déci-
der y sont. Ainsi que nos appréciations et nos étoiles. Au travail mainte-
nant pour ne pas choisir au hasard vos jeux de Noël ! 
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Ẁ  NOM DU LOGICIEL 
°oma 

CPQ 
Q P 

ti+ 
Q~J̀ 

°Q3 
oPJp~e 

20~~0 
2c 

oQ 
1~~~t~~ 

âÿ°Q° 
Q~o1o`' 

PôP° 
~~°Q 

u°J d", 
* 

cP° 

0QJ 

~~Q~` Q+ BUT DU J EU N OTR E AVI S 

W CLIPPER P01 Arcade Atari 600 1 * + * r Cassette 
Disquette 

* # r r * x +# * r * + 400 F 

Iles 

Amener 8 bon p 	t 	I 	t c harge d un fret p 
ceux. De New Yo k 	8 S 	F 	o par le Cap Hc 

	

vente changent 	l 	"f 	abondent 

G 	j 	bt 	p 	d 	II 	eau CES de 
Ch 	g 	Jeu 1 	g 	p 	tet ble mais qui 
pl 	t 	1 	dev 

{w 

ARCHON 

MURDER 

Eleciron'c 
Aris 

El ction't 

Sttegle 

Sirategle 

Alar[600 

Atari 600 

112 

1 

*x+rxx 

x ++ * r 

Dsquatte 

D squatte 

*x*+ 

x+ 

rx## 

* 

+** 

r+ 

****** 

** r+ 

a60F 

SOO F 

g' 	j 	d 	h 	8 	M1q 	I 	q 	tl 
lié 	b'g 	t 	 II 	id 	b 	tl 	d' 	o 
d 	t 

h 	B 	8 	1 	vér té 	Graph'ques 	ntér 

U 	d 	aB 	pl 	 ire 
t 	t y 	t 	i 	M 	Ih 	 t 	do 

q 	It 	d 	t 	tl 	l'h 	t 	d 	1 	- tl 

Her- 
Pô rot v 	dé 	quazl 	ssas'n qû afrapp 	s 

r~ IN ZINDERNEUF Arts t 	pour un jeu de stratég e. letlrgeable 2nderceuf. 
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W OIX 
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W 

N STAR 

U) 

N P 

DARK CRISTAL 

ULTIMA II 

FHOGGER 
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TENNIS 

RAIDERS 

DID DUG 

0 	Line 

On"Line 

On-Elne 
k 	's 

Af 

Aian 

Atari 

Ater, 

Aventure 

Aventure 

Aroade 

A ode 

Si 	tion 

mulot on 

Ar cade 

Atari 600 

Atari fi00 

Atar11300 

Atad 600 

Alan 600 

Atari 600 

Alert 600 

1 

1 

1 

112 

_ 

1 

x * * + 

* * x x * 

* r+ r 

*++ 

r+#+r 

r+ x 

Disquette 

D'squeite 

Cassetle 
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Cartouche 

artouche 

Cartouche 

Carton he 

x+ 

* x r + 

+**r+ 

# r 
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r + * * 

++*+ 
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_ 
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* + x 

x x x 

500 F 

_ 

650 F 

450 F 

0F 

450E 
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B 	 .I 	d 	 dp 	t 
pl 	t 	p y 	d 	k 	k 	tl 	y t' 	C 

l 	p 	tl 	30C 

q 	1 tl 	d 	 d 	d Ult 	2 	d 
t 	p 	p 	1 	f 	eon ag 	[e 

f 	 A 	9 sse 

II t 	t 	g g 	g 	un batallon deg 
odlles vdyageu 	s. Pour ce fire elles do vent haver- 

	

1 	p 

RI 	tl 	fi 9 	P9e p nftl dp 	id 	11gq 	sl ectéestlmama a bs double 	io 	t 	gl 	f 	p 
i 	b 	k 

(V 	b 	1 	itq 	CPt 	d' 	'Pt 	'll 
g 	1 q 	 f d 	d g gd bran 

Vo 	creuses Uns 0*erassanraines pou 	ieoae 
d 	t 	5 	I 	1 	I 	L 	q 	

to 	
tp 	f 	I 

o 	t 	a 	tf 	1 	I 	t. 

J 	tl' 	I 	 g 	t' 
L' 	tl 	t 	pl 	 t 	rt 

	

t d 	b 

U 	d 	â 	tl 	1 	plu 	h  

	

t'1 	C 	p, 	 ppl 	I 	t 	ant 
d 	P 	bl 	AY 

Cit 	p 	n 	g 	'Il 	q 	b 	 p 
tou 	er chez 	II 	pla ra a6reme I beaucoup aux femme 

1 

C ba 	ei-tr u'tpm d9P P i uel ltlevra getPelleme tmo ns fa 

	

q 	 d 

Rie 	P 	P 	d 	it 	lesion Os suera 
d 	t 	bien q 	dce ssat premier tea sas Atari A 

La p 	ssrb r1'I 	Une 	name 	norpie i tnsiarre 
1 	L 	t 	tl 	t 	l'g' 	p 	pp 	t 	1 	tlf 	n 

I 	I 	by' 	ih 

* * * * * * * * 60F Une multi d 	demean ssears apatcaun t sotie 
II 	t 	citoyens 	Vous c o saz or altitude per 

les tlétru re.co 

A pene pua empieqss sos equt d atbads  on 
p 	1 	n 	t 	t 	tl 	s mple toys- 
tck. Le raid 	de 	r 	rra delespace n 

DEFENDER Aifl Arcade Atari 600 1 * x+# * Cartouche r x * x+ r x x + t+ 

*+rrr **+*+# 450E U 	itl 	F 	1. 	f 	daqua titi 	t 	npour 
d 	t os f g 	g 	11 	tl 	tl 	p 	t et pour 

't 

La s'mula[o 	1 	pl 	 I 	0 	t 	ve 
toutes lees 	t 	d 	d 	d. S 	pou 
vez vous ofir   

• 

N 
POLE POSITION Al.,, Arcade Atari 600 1 +rra* Cartouche r * + +++** + 

* 	* * * * * * 350 F Et retrouvera t 1 sa 	'son 	avec votre a de? Assez réussi ET p ur Ater 	repas connu le succès tlu 
m Don 	a T. Atari Habileté Atari 2600 1 * x r x+ Cartouche ++ x + x * * + r * r 

* * * * * 	+ 
* * r 330 F Rep lacez,site rs oblats dans dos chambres myster 

ses 	our 	a ner 
U 	p 	e 	d 	q 	t 	1 	M1 	d 	t 	es quI 

SWORDOUEST 

SWORDOUEST SWORD OUEST 

Atari 

Atari 

Aventure 
Acton 

Aventure 

Alan 2600 

Atari 2600 

1 
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* x # x 	+ 

+ Bee sa 
* 
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Cartcuche 

# ++ 

ems 

+r x 	+ 
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x , 
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f 	d 	m 

FIR EWORLD 

BERZERK Atari 

Aise 

Retleae Ala, 2600 112 ness Cartouche 
eus aaaa 380E Dort raz vous tuant du lab rnihed Otto? Un Jeu deli r puss qu sousI 	d 	4preuve 

O SUPER BREAKOUT Atari Réflexes Atari 2600 112 * x Cartouche + * * * + # x mi 200  F D 	l' 	uren fasont rebondirune b Île conre Un 	casse b q 	sans rprrse 

DIG DUG Atari Action Atari 2600 12 a* a* Cartouche +++x+ *** 
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, 
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uAiar 600%L 	t 	d 

DEFENDER Atari. Action Atari 2600 112 Cartouche #+*+r 
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Atari 
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 Atari 2600 

Atari 2600 
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Cari uoha * + sasse 330 F 
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1 R  BUT DU JEU NOTRE AVIS 

W
FOOTBALL Atari Simul afion Atari 2600 2 + Cartouche ##* 290E Pulvérisez l'équipe adverse. Pas vraiment convaincant.. 

BASKET-BALL Atari Simulation Atari 2600 2 Cartouche 290 F Gagnas uraqua toute.  Trésvivantmaispasaussi fin quad 'autres. 

VOLLEY-BALL Atari Simulation Atari 2600 112 Cartouche 290 F Retrouvez les folles parties as 	at été. Un des meilleurs jeu de volley. 

NIGHT DRIVER Ala, Simulation Atari 2600 112 Cartouche 190F Conduite de null Fati gant pou ras yeux; amusant bien q ue dépassé. 

WAR LORDO Atari Réflexes Atari 2600 114 

++# 

Cartouche +r+ +++ rr '90 F Détendez votre chàteau des boulets e 	emis. Un super super casse brique. Trés drble, surtout aqua 

OUT LAW Atari Réflexes Atari 2600 112 Cartouche 100 F Rejoue 	homme euholt d'or ,,. Un classique des temps halo qua 	du jeu vidéo. 

POLE POSITION Atari Simulation Alai 2600 1 Gagnez la pomp stAr at le grand prix. Une cartouche trés attendue mais quine convairot pas 
e'flénrbanf. 

W JUNGLE HUNT Alar, Action Atari 2600 112 laVa lama mel, amemu mmaaa 0F Sauvez votre délicieuse compagne, pardon au fm fund 
delajungle- 

4 tableaux différents pour les tartans du jeu vidéo. 

N ASTERIX Atari Action Atari 2600 112 r+++ Cartouche aa++ #+++ aa 330E Aidez Astérix et Shells a+tlémollr 	le plus de romains 
possibles. 

Très draie mais conviant plus aux enfants. 

KANGAROO Al 	ri Ac 1'on Alar 2600 112 ++++ Callouche r + * ++ + * r sac r lame r ++ r 30F Maman kangourou lutte contre be nombreux e.nems Un isu de sa a da  Iras sympafh qua at pas fac le. 

BATTLE ZONE Atari A tion Atar 2600 112 ++ Cartouche aaAaa Imam as 	s Imam 1*06V 330 F Fates feu sur les chars qu' passent a votre portae Unemutor on apouatouparte bien qu un peu répef t've A la 

SORCERER'S At Réflexes Atari 2600 r amema Cartouche +*r+ mamma sea, +r+ r+++ 300 F Adele olcay a lure .... ft, une nuntlatan. Pour lés plus pa" 1s, un M'ckey thés beau graphique 
ment. 

APPRENTICE 

MS. PAC MAN Atan Action Atari 2600 112 * + Cartouche + * + r + + * ++ * . 	+ mea ++ * * * * 330 F Manger doe utmarnem et des tartbmes sans se fare 
manger a son fou 

Un second souffle pour Pan Man 	devenu trop simple 
pour beaucoup 

PAC MAN Atari Action Atari 2600 112 Cartouche 330E Manger desvtam 	b 	u e Le jeu par gu la pass on arr ve 

CENTIPEDE Atari Action Atari 2600 112 +++ Cart Ouche r+++ rr+ + *++ ++++ 330F Bloqu az l'i rams or 	des mil le pattes but 	nvahissent 
votre jardin. 

Jeu araccord parexcellence.Dément... 

N SURROUND Atari Had late Afal 2600 112 a _]_ 1 055e 150 Encaralaz0otrezdottsaita la premier Amusant mals trop pauvre graphiquement. 

W VIDEO CHESS Atari Stratégie Atari 2800 1 Cartouche 150 F Les rOgles principales du jeu d'échecs sont appliquées. Le niveau trés faible de cette cartouche dégoif. 

TIC TAC TOE 

DEMONS 	D 

Alar, 

Atari 

Stratégie 

Habileté 

Al.,, 2600 

Atari 2600 

112 

112 + 

+ * 

* #r + 

Cartouche 

Cartouche 

— 

* * + ++ # r ++ r * m 

150 F 

190 F 

Maltez l'ordinateur au morpion. 

Tit sur cible assez particulier. 

Pour les nostalgiques du coin prés as radiateur. 

Cuti 	leu permet be tester la coortll ration des e51 

TO DIAMONDS 
mouvem 

MATHS GRAND PRIX 

STAR RAIDERS 

Atari Eduaet It Atari 2600 112 j amasu artouche a a a w 5e am 230 F Résolvez des problémes pour avancer Un jeu éducatif deal l né aux tous petits. 

Atari Action Atari 2600 1 +++ Cartouche r+++ +++ #r +++ +++ 350F Com bat spatial au confina des galaxies. 
dé IO 2

1 la versb
atsp

ull, ordinateur, Star Rai der 	It 

ASTEROIDS Atari Aution Mat12600 112 Cartouche 330 F Détruisez les aaté,Ndc qui menacent votre uaisseu- Un ban jeuotl'arti n mals qui ec 	n Age. 

POVAN Data Soft Arcade 
- 

Atari 600 1 ++++ Cassette 
Disquette 

+++ ++ * +  mar +* #+#* * ++ 402F Des loups qui descendent en ballon. Et des petits co 
chars munis d'un arc et de flèches. Mignon. - 

Les bons jeux pour enfants ne manquent pas sur Atari. 
Les curaceres de celui-Ci sont si réussis qu'ils debor-
duevers des joueurs plus vieux. 

ZAXXON Data Soft Arcade 01 r 600 1 ma I59 Cassette 
Disquette 

+ r ++ +++ * ++ ++ r # 400 F Au commanda d'un chasseur spstlel, vos survolez une 
best ennemie, il faut vous en sortir ea lut faisant subir 
Is plus de dégats possibles.. 

Un des tout premiers aux d'arcade us trois dimensions. 
Quoiqu'indispensable dans une collection, cette version 
l'est pas une hussite complete. 

BLUE MAX Synapse Arcade Atari fi00 1 * ++++ Cassette 
Disquette 

+ * * + + * r + ++ s r * * + * ++++ 400 F Au commande d'un c11255eur bombardier, vdus survolez 
territoire ennemi. Vous devez détruire des ponts, des 

is, des tacks... 

Avec les progrès graphiques actuels, ce jeu préfigure 
certainement ce que sera l'aspect tles jeux vidéo tles 

es qui vier. 	t. 	 - 
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BUT DU JEU NOTRE AVIS 

NOM DU LOGICIEL 
PO 

O 

` SSP 2p4,~ P OP O++* Arcatle Atari 600 x + Cassette & «. ««r #*+ 400 F Une tombe qui n a pas été violée depuis 43 siècles. Des ' Dans le Ilgné¢ des Shamus ou Necromancer 	un des 

PHARAON'S CURSE Synapse 
Disquette 

'''j 
Trésors qui défient l'imagination. Mais le Pharaons tell 
installer tout un arsenal de pièges. 

jeux les plus représentatifs d'une nouvelle cetégorls 	le 

jeu d'arcade sur tend d'aventure. 

 Five Arcade Atari 600 1 «++ Cassette + * x x * x r x * + r + * x r r 450 F Les dix tableaux différents que doit escalader Bounty Un peu de Donkey Kong, un peu de Pa c Man, le succès 
i MINER 2049 5  Disquette Bob ont déjà mis a mat les nerfs de toute une généra- était assuré. Du VCS e,' Apple toutes les mash nec vont 

oir leur vers tan de ce Fil. Cartouche tion de joueurs. 

`w Aronde Atari 600 1 # y++  400 F Des échelles, 	us, lianes our montent, des Manas qui Las 	eue de carabe auront tenu le haut du pavé celle 
ée. rI JUMP MAN Epyx Dlssselttee 

descendent permettent A un petit bonhomme sauteur a 	Le iter.... en data 	mais de loin Is meilleur avec 

_ Cart-he pm 	tle d6samorcer des bombes. ses 30 tableaux. 

Epyx Aventure Land, 1 * x # # Cassette & r * — * * x 	j 285 F Vous manipulerez è votre guise un des six monstres 1 Un jeu D'aventure grzphique. 

Q CRUSH, CRUMBLE 
* — 

AND CHOMP TRS801 Disquette 375 F pour semer la terreur dans les granites villes tlu monde. 	j 

STAR WARRIOR Epyx Slrategle Tandy 
TRSdO 

1 Disquette SM —  as 

I 

375 F Vous Ôtes devenu mercenaire de l'espace et votre mis- 
sion coneiste èll barer Formas. 

Vous découvrirez une aventure hors du commun dans 
ce leu de so,alégla graphique. 

Epyx Asentu Tdy Disquette At 495F Restez sein et sauf dans le plus Incroyable iabyrinfhe He 	fire warriora été prime an 1980, il s'agissait de l'un 
HELLFIRE 
WARRIOR TRS 801 jamais Imagné des meilleurs jeux de la saris Donjonquest. 

Epyz Aventure Tandy 1 « se x Cassette & # r e — r es * # x 285 F Vous avez un paumons d'dne heure pour sauver 10 pri- Rescue ettgeetuna eud'Invasion ont o 	un nterv 
RESCUE AT 
RIGUEL 	 I TRS 801 Disquette 285E sonniers avant qti ils ne tleviennent vos ennemis taux jeu d'aventure. 

SORCERER Epye 	I Aventure Tandy 1 x # * * Cassette & ce — or 	s # e * 285 F A l'aide de pouvoirs meglTues combattez le terrible nor Un jeu d'aventure animé et graphique qui passionnera 

OF SIMS 	 I 
TRS-80I Disquette j **+ 

285 F Gier de Siva. les htues. 

F Simulation Tandy 1 

* * # x 

Cassette x#r — x 190E Devenezpace d une heure needslne duneéquipe de SPortirea 	os ordinateurs 	une falls partie c+etootball 
TUESDAY MORNING 
OUATER BACK 

Epyx 
Sport TRS80I football aux Etats Unis. ''v cr. 

JUMBO JET horn Emi Simulation Atari 600 h C 	I SOD F Au commande d'un B6aing 747, vous devez gagner la 
dé 	II 	 rendre sur un te 

O 	attend enta 	sur dl ori une yr 	simulallan tle vol. 
B 	 t d g 	y 	ponts p 

PILOT 
p t 	tl

t 	
I p 	 p 	u 

t '81 	t 	b 	d 	l' f 	l' 

w yr 0 BERT Parker's Arcade Atari 600 1 ** e x Cassette + x ++ r i ace x# «+ 450 F U 	pelt p 	g 	d'g 	g 	des cubes empes 
pyeem des 	poursu'v' pen de  grosse s peloies e, u 

y 	P 	le 	I 	
n huccésyso p 	

t 	s 
dents q 	o  elan 't 	 1' 	' ban p esents9ln 

+r 

e e x 

+ 

stole tle ineasio d 	p 	acti 

L'EMPIRE CONTRE Parker Jeu I setlon t 	II'visian 112 caca Cartouche * ac e x Rae « e e e * x r 

r r ++r 

1 	Noé Ar atez ln 	on des monstres de la guerre des sty 	e. U 	j 	Fast 	pun 	t ememe 1 	t. 

ATTAQUE 

Parker Action et Intelllscion 112 ++++ x Cartouche 

* * * x 
* 

* r + Changez les couleurs dune pyramide de cubes dna nemenquablad pt tion du jau d 	,cade. 
O BERT 

St na légle 

L'EMPIRE CONTRE 
ATTAQUE 

parker Action Atari 2600 112 aaaaa Cartouche eaaeee me Ada Re R aces 070F Détruisez les mastodontes qui approchent. Un excellent jeu d'action pure. 

FROGOER j 	Parker Reflexes Atari 2600 112 aee Cartouche same se** es r ARs eaaee 370F Aidezuno granoull le e retourner else dite. Adapfalfoeteussle do jeu tl'arsadd 

Parker Actlan Alan 2600 112 s*Aaee Cartons he same e m * * * ace e maAe 370 F 8pldeeman doit dèsamoroer une bombe. Leswemelts de Spl dies ont "itlélemenl reconstl- 
m ée SPIDERMAN 

REACTOR Parker Action Atari 2600 112 eateR Cartouche 11—,,, * # * sa a * * x assem 370 F Este e asalastrepha nucléo' re. Un pr ne pe int' casant pout on eu enneeaanl. 

JEDI ARENA Parker Action Alan l 2600 112 ssaee Cartouche 
ex 

370E Red scene do 	du Jed'. 0e beaux graph ames maie un leu Ruse 
	

pt 

O SUPER COBRA Parker Ac lion Atari 2600 112 em Cartouche * e x + * + x * + * e **r+ 370 F Pilotage d hel'coptere au dessus de reg ons host les. Un theme arch' connu 	Is jeu telle toujours aussi 

Parker Action Atari 2600 112 mm Cartouche + # ++ s mm r 	e 0 370 F Errance dans une pyramide où rodent de farouches gar- Pas vraiment convaincant; dommage t 
TUTANKHAM— * **r* * 

d'ans 

Action DAI 112 Casette seam 

* 

250 F Lou du type Fax -Man 	taut deesner des petites gaufr t U 	j 	i que mas dstrayant. 
DAI MAN 

- 
D cog- 

f 	uratique 

xk — 	x+ 

tes on es tant les tan,nmes 

Action DAI 112 «+ Cassette +r++ x x + *«r 250 F 
Ab 

n " De beaux graph sures pour on class que des jeux vidéo. 
DAYLAXIANS Dialog 

*' 

	

Abattez^ ne eenedn IIe de,ORS 	ec des rayons dean- 
t 	S 	C 	1 	t 

DAI 214 a Sem Cassette Ace *00 AM 	* x + x # x x 250 F D 	champ 0e balen te, pn Caged 	p 	1 	t An den'tub e  j 	tl 	1 	fig' 	 l' 	s du combat 
SOLDIER Dialog Stratège 

Se 

hommes, P 	dal' 	1 	A 	I. II 	g 	i 	t 	P 	9 p 

O + DAI I ++ Cassette am *6e rxr 250E 
o at 	

q 	- Le btu 	I 	ttè 	pl e 	i P 	p 	 d 	t 	h 	'f 	Un jeu 
PUZZLY Dialog Patience 

## 
tre puzzles 	bl 	diffa 	t 	p 	bias B 	t dl 	ISent, 	d H   

rx+x 
Action RS -Color 2 A e x Cartouche x+ * # +#+ 200F Combattre des D 	 pl 	p 	h sto re, vo U 	th 	div 	t 	, p 	ce 	tl 	D 	b 	ux gre 

DINO WARS andy pourrez Fenn, pour effrayer. vos ennems ph sores mas au bout de 10m 	I dei ant lassant. 
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j moo m00000~; 

p~ 

ii

= Tuj

pe 

, 112 eaCeem e + 	200 F Les classiques envahisseurs à détrui 	vont qu'ils de- Un thème arch, connu, mais le jeu reste de bonne qua 
banquent sur Terre. lité 	Des joysticks difllciles a diriger. 

TRS Color 112 x++ Cartouche * +x 200 F Pilotez un vaisseau spatial dans l' hyper espace a la re- Des graphismes moyens, oui nanndent ce jeu un peu 

PROJECT NEBULA Tandy doyen a herche de bandits interplaneiehes. triste. Un joystick sensible a ma 	rendauce.r- 

TRS-Caler 1 ++ Carmuche acme  # + # +x ++ 	
200 F Roland Garros approche, entrai nez-vous dans un tain Jr jeu abordable au niveau dèbutant et presque meas. 

TENNIS Tandy Simulation 
Sport 

t,all sans fat, qua, a deux rentre l'ordrnereur sible au n,veau pnofaeslane), oar dyslick. 

Reflexion TRS-Ce or 1 x * x Cartouche x++ * * e # +++ 	200 F Le véritable 	
0b 

tlu GIN, avec Is teprs vert à l'écran. II t Lire avec attention 	la régla avant tle jouer. 	Pour les 
GIN CHAMPION Tandy les 	ca taut choisir 	 rtes. moteurs de GIN, sinon devient vite lassant. 

Postern Action CBM 64 1 # * x x Cassette ++ * ++ x *++ * + 	95 F Devenu cowboy pour un soir, évitez 	x r&nes tl'un éta Un jeu simple, mais très plaisam 2 voir et a entendre. 
SHADOW FAX Ion blanc, des hordes de chevaux sauvages. Pour les jeunes entants. 

CBM 54 1 xxx Cassette +x# xx+ + *++ *++ 	145 F Des monstres sanguinaires vous pours u vent dens un Echeppeza desmonstres affames dru i ant dl Ill clle 
N PANIC 64 Interceptor 

Software 
Réflexe labyrl ntha, dèposcodes bombes pour las es err . aptes avoir depose quelques bombes sur ,,parcours. 

W Action CBM 84 1 ++ Cassette x # * + x * aa 	x # 	145 F Faites rejoindre sa 	are a une pauvre grenouille éga- Un seul tableau rend ce jeu monotone, l'air rieur et sa 
FROGGER 64 Interceptor 

Sottwere 

1 

e. Aidez-la a traverser l'autoroute, psis la rivlére- taler be verte grenoul, le retrouvant ta mare vaut lade 
our. 

DK'Tronics Aventures SPECTRUM ev*ae Cassette mea save 100 F Découvrir an trésor dans un labyrinthe aven la 	amp i. Graphismes et and ma tion superbes contribuent beau- 
MAZIACS 

graphiques 
lade prlsone ens. coup au plaisir tle ae jeu. 

UK 'Tronics Action SPECTRUM 112 mena    Cassette + 
* 

* 

100 F Faire traverser à une grenouille une route clora rivière Frogger classique de bonne (acture. 
ROAD TOAD 

* +x* * * * 
* 

+x +++ 

encombrées. 

Action SPECTRUM 1 Cassette 
+ x # + 

100 F Permettre à 	n électricien on faire so 	vail dans une 
malsnn hantée. 

PUS Man eu graphisme superbe. Un peu lent routerais. 
SPECTRES Bug Byte — 

Aventure ZX81 1 Cassette — an a +e+* non fixé R,tnsuvem o trésor dans labyrinthe garde par des Nécwilsun bon sens its l orientation. 
MAZOGS Bug byte 

graphique + ++x+ 
sin 	as, 

SPECTRUM 1 ++++ x Cassette + a # + * 100 F Nettoyer un secteur de ses ennemis pour pouvoir fran 
les Porten 	iemps. 

Un jeu complexe oece5stlant un apprentissage, Ires n 
rereIsanr Par la suite. 	

__ 
TIME GATE QuicKsiloa Action x x x + 

_ 75F 8ombartler un 	ire ennemi. 

Bon 	

terrils 

 

Bon taud evoade 
SCRAMBLE Ouicksilva Action 2X81 1 x++x Cassette +x 

+++ x x x 54 F Accumuler le plus de graines possible dans votre mai- Jeu de uInotegie de grande tinesse. L ordinateur joue 
AWARI Ere Réflexion SPECTRUM I + # + # Cassette — x + * + 

n défia bien au depart at II possède or mannan s 
Informatique tl'apprentie age - 

Simulation SPECTRUM 1 + ## Cassette x+ * x *x x * x +++ * 95 F Deux parties 	apprentissage du vol puis combats ae simulation de vol dans les conditions tle CA W I OBALT PTEUfl Ere 
arnrglnque 

ombai. 

t

Sus 

) 

JUM PIN 

1 +#+ Cassette 
100 F Fana sauter Jack de pollen en palier malgré les embG Gnaph,sma5 hilarante. Difficulté cralssante. Un très bon 

JUMPING JACK Imagine 
Software 

Action SPECTRUM 

+t+ + 

chas. 'au s 	n fort, 	

ou 	ra m is 	 os ennem 
1 +xx Cassette +x + x+# ++* 130 F Vans 	dans l'h 	 et éliminez tous le uezne 	ye are space 

saisseaog 
Plus fort, v 	s ge n 	i 	attention v 	s ge 

FRANTIC Imagine 
Software 

Réflexe 
Stratégie 

VIC 20 
eke 

Is gr®oe aux radars. 'erreur, guettent Iun jeu fou. 

COLOUR CLASH Ralik Action SPECTRUM 1 +++x Cassette ++xx ♦+++ + *+* x#++ 100F Entoin,,esscaes pour les Tai re changer de couleur. TruisdrfficuItésetqualre phase, nendanrce jeu toutà 
felt l nteress ans . 

O TIME 

Software 

Cassette x # + x #+ r + * * eve  135 F Commandant d'une flotte de destroyers votre mission Les trois niveaux d'habit les daurantlant des réflexes et 

DESTROYERS 
Romik 

Software 
Action VIC 20 

311v 
1 x++ 

L, 

+ 

x x # du sangfroid. 

GULP 2 Campbell Acllan ZX 81 1 

x +++ 

Cassette ++++ 

_ — 

55F 

est l d'e 	la tlestruction de l'univers. 	- spécher 

Manager le plus de pians possible en échappant oves Pay Man classique at rapide. 

Systema 

TUYRANNOSAURE REM J.K. Greys Action ZX 81 1 x 	sea  

* +++ 

 Cassette x = x 	+ { +++ 75 F yrin 	gne un y 	n Echa 	d'un lab 	the où ré 	t ra no pear 

svotre 

n 	 u 

Abattre le e vessaear5 qui tentent d'atterrer su 

S 	bgraphismes an trois dimensions. aper es grap 

ZX 81 1 Cassette 

+* +x+ 

130 F Superbe vue an trois dimensions. Tableau dab rd avec 
DEFENDER J.K. Grey, Action — planate, redan et altimètre. 

Pixels Action ZX 81 1 Cassette +x+ 
150 F Votre robot doit combattre celui de vo senneur 

IS' 

Graphismes superbes. 

O
XOR 

SUBSPACE STIKER Pixels Action ZX 81 1 x

xxx# 

+x# 

xx 

Cassette 
+ 

+#++ 150E Sous-marin de l'eIpqce devant tléttu)ne les ooteeea Graphismessuperb,s catumetoujours chez Pixels. 

+ + 	— O BLACK Cornell Aventure ZX 81 1 # + * x Cassette x x x — x * x # + 200 F De't ue le cristal noir et défaire le Lord du chaos. Jeu d'aventure en sept part,,, qui vous donnera du fil a M CRISTAL a tortlré durant des mois. Les combats sont en temps 
réel. 

graphique 
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Syn rgetic Action Apple II 1 * x+ * Dlsquelte x x x * * * ++++ ++ * * 350 F Vous devez abattre toutes sortes de monstres, a n Une r prise tlu classique jeu d'arcade space Invaders 
NIGHT GALERY 

Software 

* + ++ 

qu' une sorciére dans un cimetiére. ec décor original. 

Hayden USA Classique Apple 11 1 * * Disquette * ++ * + * * * 545 F Un jeu d'échec contre I apple 11 avec sept niveaux de Vous pourrez disposer de bergs a -re gré pour la réa 
SARGON II dnffil'p6s. Ilsetlon de problémes. un bon partenaire. 

TWERPS Sirius Action Apple II 1 * * # Disquette * x * + * * + *+ x * * * * 465 F Capitaine Twerp, vous allez sauver les petits twerps ea Un space invaders pls complexe, vous ne saurez plus 

Software 
facheuse posture sur une planate hostile. 06 donner de le t®te. 

JAW BREAKER Slerrevislon Aotion Apple II t * + + Disquette + + + + * * x + + x * 336 F Diriger un dentier pour avaler tle la pate dentifrice an Un leu éduv 	0 pour les enfants avec tle gros graph;, 
évitant qu'un bonbon ne provoque une 

Dirigez u n petit personnage dans un clrquee 
CIRCUS Video Tech Action Laser 200 1 Cassette +x x+ 80F De petits graphismes simples pour ce jeu distrayant. 

Zat Soit Action Sharp MZ700 1 *++* Cassette ++* x+* +a u  +** 90F Aux co 	mandes d'un vaisseau, abattez des envahis- Des Staph am 	Ire s réu sais pour l' un des prem fiers jeux 
SEND 1 

Rec onstitution d'une bataille navale avec tous has all 

cet ordln atour. 

Rapide Strategie APP le 11 1 +*+ Disquette +*+ **+ + *+* *+* 595 F An combat na val demandant beaucoup he stratégie, 
BROADSIDES 

Fire j , 
*+ 

ment, naturels, vents et courants compris. que le meilleur gagne! 

**x 000 v  e *+* 685E Unitlo8dosatuarionss tras a vol use avec ore très grande Ce 	 Wizardry n écesvita l' mill satlon del deux 
re0

fi,inns 
WIZARDRY III Sir Tech Jeu de tôle Appal 000uv Disquette co0l program 	 cecejeueetalorsélevé- 

Simulatio 	 d'une du fonctionneent 	centrale nucléaire, Centrale du typeeThree 	Island. mile 	L'action an temps 
THREE MILE ISLAND Muse Simulation Apple II 1 nec x+ Dlsquetle +* * x+* +a ++* avec  490 F 

ont,blez l ne systéme de rei
m

roidlssement. eel rend ce logiciel passionnant. 

APPle 11 1 x* Disquaire ++x x+ *** ** 
255F Une course au tomabl le 	c 	lusieurs vuouits au choix, 

	

ave 	p Les graphis 	de ce jeu sont assez décevants, la mes 
GRAND PRIX 

Softrwane Automotbila 

_ 

USA, Angleterre, Australie. routa est figurée 	s bornas blanohes. Rand:  

Action Apple II 1 ++ * disp nette * 	x+ +* * * 
+x+ * x++ 450 F Vous devez effectuer plusieurs missi ns, d 	cendre un Un je0:009 que  car vos perdrez 30 points à chaque 

STAR BLASTER II Star Craft 
Inc 

radar. un tank..., des munitions seront parachutées. arbre obiiou. 

So 	ate Apple11 1 x+ Dlaquette +* +*+ vu +* ++* 320E Ledissl  qua feu dom lie bom,graphiqueaten anglais. Face aveu américain, vous nspun 	rnner  pas mille 
MILLE BORNES 
(MILES TONES) 

crgeuvg 
Computing 

km mais sept cent miles. 

Apple ll 1 + *++ Disquette e * x ++ says va sea casas 096F Un superbe jeu de flipper, où ll sera possible d'ajuster Ne secouez pas trop fart votre ordinateur, 11 serait cspa- 
NIGHT MISSION Sublogic Flipper a vitesse et la 	1'élas1Iolté balle, 	 des chocs. bla de faire ~, tilt a. 

112 +*+ Disquette +.vx+ +*x ** +++ 295~ Recanstltu
foo

tl on 	a l'écran du classique_ tau de oats, le Pour faire réeparaltre vos jeunes années perdues a lout 
FOOTBALL 

Softwasr 
Siriu 

e 
Reflexa Apple 11 baby jamais. 

1 *0 *00 Disquette ecu * x+ + * * * + * * * 2500 Défendez 	c 	ntiaérien des attaques d'un Oustre parachutistes au pied an canon et tout 	at Ifni 
r SABOTAGE Mark Allen Action Apple II mando de parachutistes. pour vous. 

++ 9* 5e +*+ 395 F Un jeu de 	en français avec neuf plveaux de diff) Ers vous sechez, demander un petit coup de main a 
DAMES CHALLENDER Soya Classique Appel 1 + Disquette 

caltés 
tdame 

, 	dhet..r pourraausslj auer 	eut. I,apple. 

Sivea Action Tandy 1 * + Cassette ++ — +a + * 165 F Tonle une flotle de vaisseaux cosmique s'approche de Des animations graphiques très réussies 	mais vos ré. 
COMBAT GALACTIQUE 

TRS.801 

e 

la terre. Vous seul pouvez les atteler. flexes seront ils assez rapides pour vaincre? 

TRICK SHOT Innovation Usher Apple II 1 * * Disquette +++ * a ++ * x ++ 405 F Ls veritable billard américain avec possibillté de tone Tar oblen votre cenne! 

D:sign 
Software 

des effets. 

Fis Reflexion Tandy 1 # Cassette * — ar — + 55 F Retrouvez des mots a partir de la première at la dernière Lapendaison progressa a chaque mauvaise lettre. 
PENDU 

TRI lettre, 

THE BILESTOAD Dztemost Action Apple II 112 * * * Disquette + + * + era *50  +++ 465 F Un fl ntasiique combat de la chevalerie on Mayen Age, The bllestaad eat un jeu d'aventure d'un genre nouveau, 
note a mort mû tous les coups sont perms. ou tout se terminera dans un bain de sang. 

IN THE DEATH Micro Fun Aventure Apple 11 1 a **ca Disquatte sa 40 Aucune *** *+** 655 F Retrouvez des trésors cachés dans une i le, ri ta un fan- Des graph amas hors du commun pour ce jeu 

CARIBBEAN 
tome qui volevos affaires. d'aventure. 

Action Apple 11 1 e ++ e Disquette * e ++ * + # ++ * a e * 620 F Après avoir abattu des monstres el des f ant dmes , crew- eauujet nest pas habituel, ce qui fait foute I drigl nulle 
RANDAMN Magnum 

Software 
ee tombas pour découvrir laattvsore de ce ]eu d'arcade. 

VINDICATOR Mal Labo potion Apple II 1 au Disquette *0*  + * as *0*  + * 380 F Combattez dans une autre galaxie des monstres de Un remake n jnterprété', du classique space Invaders. 
espace. 

FORMULES Ha Ion Action Hector IIHR 1 +++ Cassette *+*+ vue * ++ 09*  120 F pusolant d'une formule 1, parcourez le circuit de laby- Ce jeu est une reprise de Radar ralrace (Commodoref 

HRX rinthe or sen ramassant des objets. ave 	des gr up hum esun peu s impies. 

SOUS-MARINS Hector Strategle Hector IIHR 1 accu Cassette * ++ + * x os *ca *++ 120 F Une bzets ill 	 hiqu:,sass grille ou vous utili 
enotlasedgralux. Lelnérable.0 

Amiral ne peul se déplacer, 1lest donc ores 
e 



NOM DU LOGICIEL LO o ape Q` ~° p~eJQ °QO2 0°~Jey 2p\e oQ +aUp1° Qap° 5~`  
oma p 	y~ 

ti~Q`~ 
Q 
e+̀ BUT DU JEU NOTRE AVIS 

GALIXIUS Hector Réflexe HectorllHR 
FIRX 

i +* *+ Cassette 
Cartouche 

w++ r * + # 120E 
_ 

Votre vesse.. décolle de la planet, M'cron 	I ennemi 
appera t et commence son attaque: 

Des terrbles b 	dit 	g 	I 	t'q 	s Iangeril leur attaque 

combien de lamp 	's sterez vous 

GLOUTON 
'—' 
Hector 

Hector 

Réflexe 

Réflexe 

Hector IIHR 
HRX 

Hector llHR 
HRX 

112 

Y12 

x # 

0* 

Cassette 
CerYoUChe 

Cassette 	I 
Cartouche 

+ * 

x * 

* * * 

*e**  r *#. 

+++ 

# * w 

120E Parvendrehe se 	ad" 	 d'énergie dans 
 u 	I 	by 	lM1e avant que les gerd'ans vous errefent. 

v~ c 	 jeux 	déo, La vera on frenCa se tlu plus 	'lébe des 
avec pus eons lasti nthes Offerers 

t2O F 00,3 d 	d t 	desert h' 	rscenustl une eutr . 
galax e a ant Ru ils n atteignent la fane 

De g 	g 	ph' 	pernneLnOrrt R 	entente On 
combattre Sans p 	*seneahieseons.  LES ENVAHISSEURS 

* * * 

* * 

120 F 

125 F 

V 	tno 	ncr eonest 2 alunir dans les meilleures contl'- 
t 	P 	ss bl s- 

Ltd 	P 	tl 	ec un graphisme agréable a chaque 
m 	se lettre l échafaud se monte 

Un 	mutation de pilota., fort Ken reus s e. 

Un grand nomb 	tl 	t 	
t l ordinateur. 

d 	p ogramme 
permettent de j 	e 	eut face a  rs 

ALUNISSAGE 

JEU DU PENDU 

Hector 

Sanyo 

Simulation 

Société 

Hector IIHR 
HRX 

Sanyo 88G25 

1 

1 

* * * 

# w 

Cassette 
C2douche 

Cassette 

w + 

x + r 

e e e 

* 

e e 

+ 

+r r 

s"* 

— ++ 125 F Let t d 	clin nbc 	Delco en  les baoeeeeceo 
t ut en 8v' tent les m'safles 

U 	j u classique ma s tl s tarent pour les pass occ 
dacron. 	 _ JEU DE L'ESPACE Sony. Action Sanyo PHC 25 1 * * Cossette oc e w + 

SPACE FIGHTER 
PILOT 	 I 

GREEDY GOOBBLER 

HANGMAN 

Jupiter 
Ace 

Jupiter 

Action 

J 
Action 

Jupiter 
upAve  t 

Jupild, 

1 

1 

* x+ 

AU 

Cassette 

Cassette 

# # +* 

* * ++ 

- — 

— 

++r 

— 
+ * 

+ + 

't.'t * 

e + 

+++ 

x+ 

e e 

**+ 

60F 

60 F 	t 

60F 

V 	II 	b tt 	 denvah'sset rs venu 

,fautet 

aorte go ose, 

	

 des 	b I d des st éoT,rQ Ida m,doutable gar 	gau re 

U 	tl 	 t 	t 	t t 	P 	P 	 P 

1 go e 	des eflo les 	dc su 

D 	fl 	nt necessa res pour mener a bien 

p 	j 	 52 de et 
amusante n 	tt a vos nerfs a dure apreuva. 

Han 	t 	d 	fion dun 	ben connud 

	

groan es 	p a 	jeu 

une pouar IeeMPF II 	
s sont tees nombreuses en vu

es 

A e 

J 	piler 
A e 

Action 

QCe 

Jup ter 

A e 

2 * x x r Cassette w + r * — 

GUERRE DES ETOILES 

STOCK CAR 

eut t'tech 

~MUllitech 

R'flexe 

R"flex, 

M 	I tire ch 
MPF II 

M 	I[itech 
MPF II 

1 

1 

+ 

* 

Cart 	h 

C 	Y 	h 

* x 

f+ *++ 

e n 

" 

**e r* 

+* 

w w 

--. _ — 

200 F 

- 	200 F 

U 	noutlyelle n 	

p 

__._. 	o 	_ _. 	 _ - 

autres concutleren[st 	f t 	l' 	bi 	
t 	't 	tf 	t 

	

leu 	et 	1 gPC e 	p P 

__- 
P 	d tl 	9 an d 	P 	I d 	Ftl 	ec 	d 	I,Y 	td.' 	'I vous ç 

MILLEBORNES Sideg 5 nele Tandy 
TRS 801 

9KO 

1 w+++* Cassette +* 

150 F 

plq 	t 	t 	'91 

R 	orbit 	t 	tes tl 	1 	b se lundi 
310073 	Iteot one xOVNl et météo t s 

U 	t 	,b 	d 	Y 	fan 	 - 

	

pro 	 a s Pour les arae 
t 	d 	1 	d 	t' 

N 	! 	x tl 	tl ff 	II 	tleronl ce jeu passion" 
nt méf ez vo 	d 	_,feue tes 

FROGGER Th C 	n Achon Tandy 1 + C 	sett, r* — r 226 F V 	1 	p 	1 	g 	II 	y g 	A 	d U 	p 	b 	1 	d 	d 	avec 	Y 	9 	PI'que st 

r + * * 130 F V t 	est d 	del u re la sou ce de cam 	a t. t 
mfntons de Xi 11 

G 	ph' 	 t 	urs pour ce 1 u d 	rcad 	d'un 
très bonnyea 	 _ • XENO II A 	g 

Software 
Action VIC 20 

i6 Ko 
1 ++ Cassette * x + * ++~x +r 

*+ w 

8ed  
110E q 	d 	d 	M1 	pt' 	p 	t 	s 	- I 	tl U 	th' 	q 	d 	tl 	I 	t 	e- 

ENVAHI G'ines Acton VIC 20 1 w+ C 	sett * w+ 

KILLER CAVERNS mes 

ORION Loritseis 

Aventure 

Réflexe 

ORIC t 
16-08 Mo 

ORIG 1 
48 KO 

1 

IF— 

ce * 

G 	sett 

Cassette 

* 

r +* 

* x 

x r++ 

y* 

+ w x 
_ 

+ 

*5* 

110 F 

95 F 

A d 	p 	H 	Itl i di 	 If 	Y 
y 	i d 	t 	p 	g 	t 

to 	f 	d 	out oit hu 	deirure U 	h s rabot 
tl 	b . 	ptI 	td 	 tltlq 

U 	j 	d - 	nl 	g 	ph q 	Ih  
gl 

	

Un jeu danse 	p 	r la 	nt 	pte 	ose sme 

	

ph 	tl 	t 	j 

GAB7BONON L 	Tels 
95F 

_ 

bt 	t 	It 	tf 	1 
A 1 on 

~xs 

DRIC 1 
d8 Ko 

1 w # C sseYl +++ * w 
w * * 

**ww L 	li 	itb 	
PI 
	ft 	q 	.tees 

	

tl 	 t 	q 

GALAXION L it 

Lento 

R fer O8IKO1 1 Cassette * r 

- Gee 

* * e 

ace 

95 F 

H5 F 

des 	ré TeuchA. le Gal coon  se 1 	fo me enh lobule 9_ 

-_.... _ 	
-. 

tl 	g 	'Pal'al 	G 	n se dv se en 
deux ugte fo 	

d 
LE PROTECTOR Actor   OFB IKOt 1 + C 	sotte +++ e U* U 	tt 	h 	P 	 la I 	t d 

d 	h 	de 
T 	t bl 	e 	P 	d 	h 	per 

tl 	dit 	tercent  

JOGGER S 	n 

5 	n 
S ff ,are 

Hot lex, 

RI lexe 

DRIC 1 1 + 

5 ft  
Cuit ++  ** *+ 

** 

e+ 	+* 

x*+ 

*** 
r 

95F G1 	 tptl 	q'tl' 	t 
Y 	t 	n 

	

- d 	Ibf 	d " 	tlFrog U 	p sci 
Ih 	PI 	g 	'u 

OONKEV KONG ORI C 1 
48 Ko 

1 ++ Gasselt +* +*+ 95 F P 	1 	 t 	I 	f' 	pY 	p 	g 
II 	l 	9 	lette d 	b 	'I 	f 	Y 

K King 	g 	t 	 1 	de D nkey- 
Kong 	de b 	g 	ph 	 _ 	- 

beactre corn Ar do P 	Macone 	de 	gnspf 	mes 
I 	'q 	.Lei 	It 	p 	p 	p 	1 	Y' 	t. POURSUIVI pto 

S,t 
A t n CBM 64 1 C sell e e e e k e 145E Four ou rpr 	5001m 	tne 	etfamee, 	P 	rertl 

! 	 geatd 	p 	til 

CRAZY KONG ban 	cc 
Software 

R"fl 	e 
Strategle 

GBM 11 112 w w+ Cassette x e* ** w r e 	* R a U 145E All 	r cot 	f 	e Que' K 	g K 	g 	t 	e 
II 	t 	au 	met d 	g2@r@sse tl ac er. 

U 	D 	k y K 	g d 	b 	q 	I t 	i 	t p 	'vi" 
d 	t tl 	auv 	sa b en a mée oourage 	IIe a—me sue 
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Srer Trek 	 Ratlar Ra~race 	 Kuc 20 9 

~po~ ~` BUT DU JEU NOTRE AVIS 
NOM DU LOGICIEL PQ ,~+ o~? p~~p Q 	,~ôypQO QppPC ppb pQ? 0p~ ~? Q 

~c pa• ?a~. 	I o c _ 
AR Cassette ea 4* w +#+ 140F Jeu d'aventure ga!ntlque pariez a to conquéte de plz be tau d'aventure pie ns de rebond scoments en cours 

STAR TREK Interoepfor 
Softwa[e: 

Action 
Stratégie 

CBM 84 1 e**  nétes rebelles jusq aux front éres de 	of o . de traduct'on 

Réflexes CBM 64 1 * 08*  Cassette 44 ++ e x++ + x 140 F Empechez un esse m de guipes voraces de manger le  Un pauvre ours defend son tact 	sujet original mais 

KAKTUS Supersoft cactus géant. En plus d une buse et d une taupe plut6t dest né aux jeunes enfants. 

sop e000 Action 
1 * * Cassette * t x x # t * + ** * ++ # 130 F Votre jardin est'nfesté de chenilles et ao maux dong¢ Un class que Cent ped¢ 	avec des petits détails qui le 

A COUNTRY GARDEN o8v0 reux pour sauver la pelouse 	ntrodùsez une taupe. rendront attrayant. 

MATRIX Llamasofl 
Software 

Action 
Stratégie 

CBM 64 1 * * x x Cassette *00  x x+ * *+ x * * * * 155 F Jeu tl arcade pour expert au débutant note 	Geler ri 
des guerres de grille, on va vôus rappeler. 

Verson améli 	ée tle Gridrunner 	I para t que 	on  
ncepteur nie jamais pu atteindre le 20e tableau. 

Z'  

Cassette 
 130E rs Capture

zlfasntes 
sur une grille pou 	uv pat Des pu n 

Unte 
 erre 

eator 
	anon valus ne pounez former un 

TRAXX Llamasoft 
Software 

Réflexe 
Stratégie 

VIC20 
8Ko 

}r rd' .*+ii* o jeu 	pass oment.  

1 x x x Cartouche x + * * * x + * + t co c o o 250 F Une souris attained parcou« un l ablrynte S la r,,M1,r,he D'Inspl ration Fac.Ma,, 	un tree bon jeu qui tlevlent nap l- 
RADAR RATRACE Commodore Réflexes VIC 20 de fromage, loulou lute par des rats at des chats. dement demo raque oars lnegiiel s'abstenir. 

SIC 20 1  oc x Cassette x+# woe x *0* 4e * 130 F King-Kong a enlevé votre fiancée a' maintenant !1 jette Graphismes at effets sonores rendent ce grand 
KRAZY KONG Anirog 

Software 
Réflexes 

16 Ko 
des barils dans le chemin qui mane jesqû à aile que attrzyant. 

Intellivision 2 x x # * Cartouche * * + # x # # * * * * * * ++ 280 F Découvrez Ina joies du baseball. Simuler on Ires complete, il serait letups que les Fren. 
BASE BALL Mattel Simulation s aymenent. 	 __ 

Lalntérel ludique des maths on s'amusant act bien 
Intellivision 112 004* Cartouche +x # x ++* a * x 0e 310 F Deux gorilles aux prises a 	sousirections, additions, 

divisions at mult!pllcafionsV
ec 

LES MATHS 
EN S'AMUSANT 

Mattel Etlucatlf 

liocite Intel 1 xx+ Cartouche *x+ x++ ,0000 ++x#x 360E rezvotrev 	eu,surveillez Sauvez vos bases, répa 	
s 

Les amateurs du 	gene seront combles. 
SPARTIATES 
DE L'ESPACE 

Mattel Combat 
spatial 

votre niveau diener 	ie, bref, vivez la guerre du futur. 

MISSION X Maltai Guerre Intellivis!on i *00  Cartouche x x++ •# x # t e x x # # x + x 310 F Bombardez toutes as cibles qui passent is votre portée. Premier jeu de tir vraiment rapide sur Malle. 

FLIPPER Mattel Arcade Inlet valor coco e Cartouche + 

+o 

+++ 310F Sur assez.vou, at accumulez les sco es les 	! lus fous Une d 	vraies adaptations réussi es de flipper. 

Mattel Action Infelliv1,," 112 Cartouche xx* +*xx t 	# *+ *0e  310 F Des abeilles tentent de vous encercler avec lnulle an. Dommage que l'actionne soif pas à la hauteur des one- 
BUZZBOMBER 

 x 	++ ow*ce000a 
Mattel Aventure Intelllvtsion 1 x ++ # * Cartouche + * * x T -;-;-;TL 360 F Désamorcez une bombe à Manhattan avec for è souder, Réflexion, 	0g que 	rapid té. Jeu d 'un réalisme Impres- 

BOMB SQUAD 
Action Intalli-voice _ pi nce at extincteur. e vrront. 

Mattel Aventure 1 	II 	'on 1 x x * # t Cartouche 00e ee**a ,see +++ * * x x 360F Ralliez le MCP en partant du bord de la disquette. 211011e de se sentir concerné per 	as problèmes de 
TRON SOLAR. 
SAILOR Action lrlsll0000 

Mattel Simulation Intelllvlslon 112 *+x Cartouche #+** *+* x 	++** c**eo 280F S'entremet nlensivemenlevanl eprochain- Ourdie 	,. Une excellente slmuletlon sportive comme seul Mattel 
FOOTBALL sailles réaliser. 

DE Mattel Stratégie 1n[el1i ria ion 1 x x 0 0 + * Cartouche 000 x+ + *+ x + ' *+# + aoeoo 360 F parcourir les c!rcuiis Internes du MCP pour anéantir ce Extrémement tlifficile, oe programme vous garantit de 
LE LABYRINTHE 
TAON Reflex¢ dernier. longues heures dc luttea épuisantes. 

UTOPIA Mattel Siratégle Intellivisian 112 *+ x x x+ Cartouche *00* see00 ea*cea *+* * a 280 F Chargez de gérer une ile, vous jonglez avec pirates. re Tres Intéressant, 	Utopia ce distingue reel lement des 
caltes, Pc 	he et lingots d'or- autres cartouches Mattel. 

00000e Cartouche #. * t * + # x+t x ++t1 # x * * # * 310 F Lancez un def' à I old foreur r Vous tentez de générer 18 tableaux 	graphismes surprenants 	Bref abstrait or 
VECTRON Mattel Action lntellslalon 112 

des graph sures land's qua 	otonet¢ur pompe votre complétement nouveau 
Ore 	a. 

L'ANGLAIS EN Mattel Educatif Intell vision 112 t x + Cartouche * + x + + * + . x 	x x x x + 310 F Jouez avec as lettres et complete, les mots. Un jeu assez pauvre :fare on bon jeu étlucati néces 
sae taaurnup plus tle moyens. 

S'AMUSANT 

x t-x Cartouche * x. x x x f x ++ x xuei't' 	0M e  * * * 310 F Fen 	es chats no 	chauve sours font tout pour vous Un bon classique des jeux de labyrinthe. 
CHATEAU HANTS- Matfèl A enture 

Action 
Intell vision f empevhecher de dormir 

#+ Cartouche — — s x 	—coco 360 F Acculez le roi adverse su met Une bonne cartouche apparemment, qui ne se contente 
ECHECS Mattel Giratégre nfallivlsion 1 pas de. pousser du bois 	.  

Reflexes 'on tif 7 Cartouche +x' x#+ r** *** 280F Détru lez tous les asterodsqupassentàvotra pollee Jai 	mas unpfd. 
ASTROSMASH Mattel 

Mattel Chance Intel) v lion 116 x x x * + Cartouche 
++ * x 

x +* * + t+xx 220 F ns Découvrez les tone de Longchamps ca 	risquer un - Pass onnante 	tif t 	q 	' 5440 ra meure les déni. 
HORSE RACING 

Strateg!e 

x+ 	* t * 

t 	. run': greurs les plus f touches du tiercé 

Slmulatlon lofait vision 2 * *0 Cartouche #'x # it* ;;*JCL* coo * 	'< 280 F CO mme àRoland-Garros r Bonne simulai on une fo s qu'on a maîtrisé Is joystick. 
TENNIS Maifel 

102 



~_..i~......__ 	 Subl Hsion 	 eirvv 	 nrolûvi~Pôn 	 enxelinson"~ 	 entmeliirtv~on 

NGM DU LOGICIEL o°~ r > P>~JQ gej~JQ 41 

0 

2P` e~̀~~~~ 10 Q ~~2 pPG JQ oh Q >PO~ 

+ x x + 
J_/ 

 ~ Q  BUT DU JEU NOTRE AVIS 

AUTO RACING Mattel Simulation Intellevleton 112 * * * Coulouche + + + + x x + + * * * * 220 F 000rr r:auluontnelernonlrentre ou battez votre adversaire Très drôle quand es den, joueurs sont Je force égale 

nles 
ROYAL DEALER Mattel Chan 

Réflexion 

ntellivision 1 x * x Cartouche  310 F Battre l'ordinateur on faisant assaut de finesse avec lui. Pour 	maniaq es des cartes sans partenaires. 

SUB MUNI Mattel Bataille Iniellieision t *#***x Cartouche 

_ 

++ 310 F Dotruire une flotte ennemie 	argement supérieure 
ombre et en puissance de feu à la v6tre. 

Ambiance fidèlement rec nstituée. Action passion 
ante. Sub Hunt vous met à rude épreuve.  

SNAFU Salle l soCab' lit.ne 
strategie 

Intel )Ivislon 1 2 esaes Cartouche 280 F Enfermez les autres sans vous laisser coincer. Un jeu extremement redo Bad encore agrémente par In 
beaute des graphismes st des meledies. 

FROG BOG Mattel Habileté Intelllvision 112 * + * * Cartouche * * + + * * * * + * * + * * # 280 F Attrapez avec vos grenouilles le plus d'insectes pose) 
bids. 

D'une délicatesse surprenante, Frog Bog seau it tous 
les joueurs mais s'adresse avant aux plus petits. 

GOLF Ma tel Simulation Intelllvslor 114 + * • Cartouche *5*  * + * * eec scaeea 220 F De venir un maitre es golf. Dune complexité rare. Golf o' sI pas prer de vous las. 

SEA BATTLE Mattel Combat 
navel 

Intellivision 2 *++* Cartouche x*+ +*+* * x*+ **+* 280E 

I 

Menez vos troupes â Is victoire an reduiserl vos pertes 
s vous le pouvez. 

Une tas les reg Es complexes maîtrisées, vous décru' 
armer les sub[iliYés de la atraiéqta navale. Recom- 
ondé. 	 _ 

BLACKJACK 
ET POKER 

Malle l Jeu da Intelllvision 112 

hasard  

x + + Cartouche — a*aeaa eues 280 F Forrouvez I 'ambiance d'un casino chez vous r Une des meilleures simulation us ce Yype sur console. 

ROULETTE Mattel h 	s eu de Intellivisiee 2 ma * Cartouche — *+ #+ + * 220 F Beduin letortune encore of toujours t Pas 
anegi x fadie 

que 
uelep 

poker, 
ta r de lJ

etle s' adresse réel-  

BOXING Mattel Simulation lnIeIVvislon 112 + e + Cartouche + + + x Mea see sees 280 F Étalez tous vos ennemis avec le sourire. Une fois les manipulations maîtrisées, les combars de' 
ne nt titanesques. 

BURGER TIME Mattel Action In\ellivision 112 cd ecu Cartouche x+ x * cacao * # * * x ama+* 310 F Raoonstituez des hamburgers envolant la légitime co 
tete des oeufs et saucisses. 

Pas si fâcile que ça. Crephlsme or bruitage adorés par 
les enfants. 

SPACE ARMADA Mattel Combat 
spatial 

uietlwsho 1 + Cartouche **+ x*+ r * *+ 280 F Survivre aux attaques venues du ciel. Un super classique ancien of l argement dépassé. 

LOCK'N CHASE Motel Retlexe lelellivsion 112 + Cartouche x++ } x+ # + re ssam * * 310 F Accumulez des sacs d'or sans vous faire prendre parla A la ver,lsans plus rapide, Look 'n 	Chase peut s'avérer 

SPACE HAWK Mattel Comba
l
t 

spatia 
fMet ivsion 112 + * * * Cartouche ++ x au e u s s * 280 F Échappez aux bulles. aux faucons, aux coméfes qui put 

Iule VY dans l'espace. 
Le \hème original compense l'absence d'action trépi- 
danse. 

STAR STRIKE Mattel Combat 
spatial 

ntel liesion 1 accu Cartouche * U x }+ accu x++ cam 280 F Sauer la terre de la tlesuuciien. Pas é la premiere admiration devant Is graphisme, 
l'action trop répétée finit par lasser. 

CHECKERS Mattel Stratégie intellarsion 112 *00* Cartouche — *+ u cc } * * * 220 F Assuras as pré malade vos pions. Un niveau de jeu suffisant pour vous essurer des par 
flee lnYéressante5 

(dames anglaises) 
_ 

BACKGAMMON Mattel Stratégie Intel) civ 112 *+ * Cartouche — *+ + * * x + 220 F Sortir tous vos pions avant ceux de l'adversaire. Une bonne adeptmirn d'un classique des jeux de s\ra. 
fégis, N'en attendez pas des merveilles. 

REVERSI Mattel Stratégie lmaliieîsicn 112 as + Cartouche — * + x + * * x 280 F Terminez une partie avec le plus de pions, de votre cou- 
leur, possible. 

Une adaptation satisfaisante agrémentée par 	poor Or 
lité de jouer sur trois damiers différents. 

TRIPLE ACTION Mattel Adresse Intel lo sion 112 * * Cartouche + # x *+ + * * r no x * * x 280 F Faites assaut d'habilité aux commandes de tanks, de 
voitures e1 d'avions. 

Toss simple mais toujours aussi drole. 

REQUINS Mattel Habilité trIell ils   1 2 **snc Cartouche *+*+ e *+ x 	* *+* ++#+ 360 F 
gros.
Mangez les plus petits que vous on évitant les plus Très amusant et pas si facile que Ga, Requins séduira 

surtout les plus petlts- 

TIREZ DANS LE 
MILLE 

Mattel Adresse Intel'ivision 112 Mecs Cartouche 310 F Faire la 	
L.Pneurcdeson 

habileté en 4 jeux différents. Une bonne combinaison de jeux pour les plus petits. 

PETIT PINGOUIN Mattel Adresse Inlet lrvlsion 1 e x r * a Cartouche aaeac * x + * a 210F Faites tomber vos adversaires dans l'eau glacée e 
schappantàun phoque moustachu. 

Destiné aux entants, Petit Pingouin racole ires sétlui 
sant pour tous. 

TRANSPORTS Mattel Habileté Inta il lumton 1 — 
**+* 

Cartouche * x x # 

+** x # 

* + x 
* ++**  

+ * 

cnM 
* * e e 

**# 

310 F Reconstitueaura voie ferrée pour que Is train ne stoppe 
jamais. 

11 est nécessaire de faire preuve de beaucoup de pré' 
Space Battled 

SPACE BAT) 

' 	
SPACE BATTLE MatteI Combat 

spatial 

Intelllvsion 1 Ca rtouche 280 F Votre base es[ attaquée par tle farouches comb~tte~\s. 
Défendez-la. 

Space Baf\le date  an peu mais reste Orée agréable. 

BOWLING Mattel Habilité IItellivisi0n 114 cc + Cartouche + + x x + + * + 5 +}+x cocas  280 F Acc mu 	

s

iez les strickes et les spare . Ute des meiill,eures adaptations du bowling, complexe 
e pass 
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Oun  *un  # # * 
NIGHT STALKER Mattel Action 1nfehîllsol 112 00e Cartouche x + x r ++ x r r x 200F Survivre dan 	n 	labyrinthe digne des meilleurs films 

u d'épouvente.e 
n Angoi se st rage de survivre tempérant une action on  

eve. 

** +r* 

peu ripéti 

Vérité on mouvement, vaste choix do descentes on e 
SKIING Mattel Sl mutation Intelllvsion 116 #++ Certouphe x+*x +x+* *xr 280 F Avent l'ouverture de leeaisonentrarnez-vouesens chan- 

++r 

get et.. 	u chaud! cartouche ire s technique 

TROMDEALOY Mattel Action mellioîsioo 1 r++# Cartouche #+x x#* **+ 310F Trom doltsurv.vre faceaux attaquesdes ignobles De primeabord assezrépétitif, TRONex ige devour une 

DISCS 
561 as lanceurs de disques IS l 'ordinateur endurance peu commune. 

ADVANCED Dungeons Mattel Action tint 	torn i x x r r Cartouche r x + * O 0 000* e* ea +# x * * *0*0*0 360 F 3 guerriers partent à Is reronquéte d'une couronne au Remarquable adaptatior 	pour console jeux d'aventure. 

And DRAGONS Stratégie 	j 
pout oithan taet que. 

BASKET-BALL Mattel Simulation Irtellwisron 2 * an Cartouche # * * r r * + * 	* , ueeoO 05000 280 F Des porters, encore des paniers, toujours des pa- Une rîmuleHofl interressanle et fiddle bien que chaque 
équipe ne comporte que 3 joueurs. 

HOCKEY Mattel Simulation IrteY totslot 2 x x+ Cartouche Mona * x x+ * r r # + # + 220 F Poussez le pelai dare les cages de l'adverseire situ tee Unexcellent eu tol re pour tous les egoasits en herbn. 
tomb eroeux-n scroon le re voir det'arbBne. 

ARMOR BATTLE Mattel Combat Intelli  ais lor 2 x Cartouche + * r+ • * a + x r 280 F Détruire Pentam) bien sunt Malgré des puy seges renes, l'aatloo ceviert Lite las 

de chars 

B17 Mattel Action nie)livlsion 2onoeeoar000heo*o**n 000aaoau00 000000eu 360 F Vans décollez d Angleterre pour aller bombarder des La.onirgurvlron des cibles et des obstacles change a 

in tell lvoice cibles en Europe. chaque partie. Passionnant. 

OINK Activision Relieves Atari 2600 112 x++ x Cartouche r x+ * x x x + r + * + r r x 355 F Les too cochons doivent échapper au loup qui 
spetite, 

Tres drole *180e facile du tout. 

SEA OUEST Act ivislor Habileté Atari 2600 112 000 + Cartouche * * x+ r + x r x # x r x x x r 355 F Récupérez vos plongeurs évitez requins at ennemis. 
Les 	

deviennent ires vite ardues et le jeu proud 
art

parties 

SPIDER FIGHTER AlBolahil j Action Atari 2600 112 + * # Carl ouche 355 F Protegee volte verger des araignées. Un classique auget espaoeoodnn  

MEGAMANIA Activi cion Action Atari 2600 112 a e Cartouche 355 F Une invasion a repousser A coup daaser Principe c mm n mars too passionnant. 

CHOPPER COMMAND Allolsîon Action Atari 2600 112 Cartouche x*+* x+++* 330F Prolegee 0000e conno. Tres dur moral ement at physique 	anti 

TENNIS Actrolrion Simulation Atari 2600 112 an Caetounh 0 00000 255F Rejouez Rolland Saros Plus de réflexes que de technique.. 

STAR MASTER Acbvislon Action Atari 2500 1 Cartouche + * 330 F Sauvez vos lasers d'une destruction presque certaine. Excellente version en 3D on jeu pour admirateur. 

KEYSTONE Acrrnlsrnr Action Atari 2600 112 #r+xx+ Cartouche #+xr++ xr* + xxx x+x 355 F Rattrapez un voleur dans no grand mages n Ba tecoup d ambiance dans cette cartouche Ires  

KAPPERS 
tal 

ROBOT TANK Activi cion Action Atari 2600 112 Cartouche r # x # + * va au uoaoae000 380F Au Iain, des chars: Inc ! Passionnant pour peu qu'on aime le tir. 

STAMPEDE Activision Habileté Atari 2600 112 x+r + Cartouche x x r # + * # + x x as x ++ 0000e 240F Des veaux courent en tout sens, rattrapez les. Action at stratégie tot de Stampede une excellente car, 

BARNSTORMING cut Oison Action Atari 2600 112 Cartouche 240 F Eviteu des obstacles aux commandes d'un ur000 biplan. Très dove: it fains'accrocher pour devenir champion. 

BOXING Activicion Slmulatlon Atari 2600 112 Cartouvhaaae0 00 r e #+ e000a 240 F C gnee sur le nez du voisin d'en face ! Trèssimplemaisefficace:ambl ance garantie. 

SKIING Simulation Atari 2600 112 Cartouche ++* 240 F Des ente ou slalom au choix. Plaisant et reposant 

ICE HOCKEY Act n, an Simulation Atari 2600 112 Cartouche 330 F Découvrez un sport passionnant. Génial mémé si ce jeu est un peu oublié. 

SCRAMBLE Milton Bradley Action Vecirex 112 x # + Cartouche + * x x x # — + # r 230 F Allez toujours plus loin dans les tunnels locule". Un des meilleurs jeu d'action du moment. 

STAR HAWK Milton Bradley Action Vec(rex 112 Cartouche x+ * # x x — 220 F Tirez sur tout ce qui arrive. Un tir sur cible passionnant et en 3 D. 

SPACE WAR Mutera Bradley Action Vectrex 112 r x x Cartouche x # x+ x x — + x ++ x x +* 180 F Deux vaisseaux en présence; 1 seul survivra... Le joystick n'est pas pour rien do,, le plaisir des mani- 
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} } SOLAR QUEST Ml Iton Brade Action Vectrex 112 # r+++ Cartouche 00000* 210 F D'ignobles individus viennent voler votre soleil. Jeu ties reads qui exige d'excellents reflexes. 

JAW BREAKER Tigenosron Réflexes Atari 2600 112 Cartouche 

av 

# } 280 F Manger des bonbons en évitant des masques souriants. Icl, seuls vos reflexes comptent. 

THRESHOLD T geArs un Action Atari 2600 112 + # Cartouche # ++ # ++ } *000*0 280 F Une amiante du célébre Demon Attach qui vous met Dommagn que le graphisme soit si pauvre. L'action est 

ux prises avec de sinistres oiseaux. trépidante. 

DEMON ATTACK (magic Relates Alex i 2600 112 000*  Cartouche Ace } # + 080 vax Hoe  ++ } 340 F De 	oiseaux planent dans le ciel or vous atts 
ant.
sinistres Un des meilleurs Jeux d'action tl'Imagic. La version pour 

qu. Mattel n'a pas vécu longtemps d~ bogues ~,j. 

STAR VOYAGER magic Action Atari 2600 112 88e Cartouche eU 0 80m so 

+ 

e e o c

}+r 

340 F Débarrassez la galaxie des pirates quit pullulent. Une cartouche déjà dépessée. 

COSMIC ARK Imago Action Atari 2600 112 ++ } Cartouche i++} +} } + +# r} 340 F A bord de Cosmic Ark, vous secourez des peuples Simple amusant, rapide, 2 joueurs peuvent s'allier pour 
pués a la destruction. 

TRICK SHOT Imago Action Atari 2600 112 r r ++ Cartouche *0* +++ 0ev va r # ++ 340 F Toutes les subtil leu du billard, a votre portée fou pies- Une simulation honorable et plaisante. 

FIRE FIGHTER (magic Action Atari 2600 112 000m Cartouche 340 F Sauvez l'unique habitant d'un immeuble enflamme. Réussi graphiquement Fire Fighter lasse rapidement. 

RIDDLE OF Imago Action Atari 2600 1 + } } mm Cartouche + 0 # r es ++ + cv coo,,  scue 340 F Traversée du desert at maléfices égyptiens pounce Remarquable jeu d'aventure sur console Atari. 

THE SPHINX Aventure Prince téméraire. 

ATLANTIS (magic Action Atari 2600 112 Cartouche 4*** } # r # 0mO 340 F Protege, l'Atlantide attaquée par des Gorgones. Un bon jeu de tir sur cible. 

ICE TREK (magic Action In talai sloe 1 ++ } } Cartouche vue ##m * *40 *0 + 8x804 a ++ r 380F Evitez les caribous, construisez un pont de glace pour 60 niveaux de difficultés: nous on sommes au 11- 

tlélivret votre dulcinée. 

SWORDS AND magic Aventure ntellivision 1 r+++ Cartouche O* +++ sana + # } 380 F Une adaptation lid éle du célébre jeu de l'Apple qui vous Une complexité rare pour un jeu sur console. Ceux our 

SERPENTS plonge dans un donjon de dragon sont arrivés jusqu au bout peuvant nous écrire. 

ATLANTIS Imaglc Action Intel lors ion 112 mua Cartouche r } # # } } + # r # ++ } # 380 F Dévulne les missiles qui mexecent l'Atlantide. Très beau, ce jeu s'adresse avant tout aux amateurs 
d'explosions an taus genre. 

BEAUTY AND Imagic Action Intellivisiue 112 # + Cartouche # } r + } r Oie comma r++ 380 F Sauvez one fois ..care votre douce 00e, enlevée par Une adaptation originale du jeu d'arcade qui bénéficie 
THE BEAST montre ah outre d'un humour certain. 

MICRO SURGEON (magic J gercent (ntepiuistox I os +++ Cartouche + e # u amsoas } #+ ++} r 380 F Sauvez un parlent gravement ztteind an dirigeant ces Original etam usant, 	Micro Surgeon s'adresse plutôt 
Stratégie sonde robot z l'inférieur de son corps. eus entants. 

DRAGON FIRE (magic Action lots liaison 112 + } r+ Cartouche + # } } # } r r * v }+ r oc 380 F Fecupérez les trésors du noyau 	e, dérobés par un igno- Pour les fanatiques d'actions pures. Tres beau mais an 

bio dragon. peu lassant. 

TROPICAL magic Action IrIepivtsior 1/2 0* Cartouche am *  } # # uoucmouoaaos 380 F Hé ou 	I Votre fiancée est au mains d'un horrible leA- Lextrainement acquis sur les autres jeux de ce type 
TROUBLE 

J 
Lao. Dépéchez,vous'. a cl i le pout survivre dans lajungly. 

NOVA BLAST (magic Action lxlellvis~on 112 00 Cartouche r #+++ I 	x r r r caee000 ++ } # I 	380 F Sauvez les habitants de la terre sinon, vous serez vile Un Defender classique mais vraiment pas facile. 

entouré de Mufacts. 

WHITE WATER Image Habileté Intelll  ois ior 112 r #+++ Carlauche +++ } 0 # + } # # + em r 380 F Descente de rivière, exploration de contrées hostiles Un jeu très beau, très calme, trop peat-étre Vous ne te- 

SAFECRACKER Image Action Intellivision 112 0040c Cartouche +++ #+r+ i }++ +#++ 380 F Cambriolez les coffres d'une ambassades 	négliger, Image 	
l

Ici un fort beau programme, complexe et  

Is Mafia une ambulance st des pelions 	enls. ovosionuan l ~ 

RAM IT Telesys Reflexes Atari 2600 112 } # # # + } Cartouche r r r++ 50 *80 40 Ace + } x + 290 F Échappez a l'étau des 000 Icons qui se approchent en- Simple mais efficace, ce jeu devient vite strassa.l. 

_ e et toujours. 

DEMOLITION Telesys Réflexes Atari 2600 112 ++# Cartouche # # + # + mc } e # } 00*00 290 F Noircissez Is plus de cases possible en échappant aux Un principe bien connu pour une adaptation solide. 
HERBY voitures us vos ennemis. 

FAST FOOD Telesys Adresse Atari 2600 112 ++ } r Cartouche } r } ++ } } 0 + }+ + r r 290 F Avalez tout ce qui passe a votre portée sauf les grosses 
Tous dose 

dan
s 

sa simpllclté, Fast Food fait appel a 

SCHTROUMPFS CBS Habileté CBS 112 r#+++ Cartouche r+# o ccuem r#-' }}+++ r#}+ 280F Aidezvotre s,htroumpf d délivrez is schtroumptette. Trestres beau, ce jeu s'adresse aux plus petits. 
Colecovision - 

LADY BUG CBS Réflexes CBS 112 } } } Carlouche 0 r r +++ # + # r 	a ♦+ r++ r 0 ++ 230 F Une coccinelle mange des fleurs darse un labyrinthe. An pacman new wave fiés complexe. 

Colecovjs..n 
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COSMIC AVENGER CBS Action CBS 112 x * Cartouche x 280 F Un parcours dans un ciel peuplé d'enn emis. Beau graphisme, action trépidante; un bon classique+ 
PleusiQn 

MOUSETRAP CBS Réflexes S +*+ 

*** 

~, x+*** * 	** 280F E ncoreuneude labyrnthe; des souris et des chats Très agréable 

VENTURE CBS Habileté CBS 112 *++tx* Cartouche #t***  - e 
aEO*ae0000u 

280 F Explorez les pieces d'un chateau fort. Passionnant et trés rapide. 

ZAXXON N Golacovision 

CBS Action CBS 112 
** 

CartoucM1e *+ - +++ 320E Détruisez la citadelle Zaxxon. Le meilleur jeu de l'année? 

DONKEY KONG CBS Habileté CBS 
Colecovision 

112 #*+ Cartouche +}#t ++** +r *** ##*+*+ 280E Beuvezenfin votre petiream e. Remarquable adaptation du jeu O arcade. 

CARNIVAL CBS Habileté CBS 1 12 **t Co, 
 

Cartouche +#} +#++ 

_ 
* +++ *+*+ 230F Tu de Pète forai recent ezvotre ad resse t Plaisant mais pas passionnant. Pour 	camer ors 

W LOOPING CBS Réflexes CBS 
Colecovision 

112 * + # # * Cartouche * # } + * t r + * * t+* r + + * 280 F Peisotez un vieux coucou dans plusieurs zones art éren Très agréable et pas évident. 

W 
_ 

+ y SPACE FURY GBS Action CBS 
Cplevicevisien 

112 }+++ Cartouche x+** +#** *+* *+#} 280 F Combat spatial sans merci. Le joysticks ne tao!Il tent pesa tache. Dommage! 

GANGSTER ALLEY Spectra Action Atari 2600 112 x x Cartouche * * * r *+r* + # + # } 290 F Tirez sur les vilains, pas sur les 	entlls !  P 	A Très sepia, le, 	[prat 	o 	enfants. P 	P 	pour  

PLANET PETROL Spelctra Action Ara r2600 112 Cartouche *000 290F Tirez sans aine ter vous you lersurvivre La violence ce l'engagement compense Is graphisme 

N 
W

vieioh 

TAPEWORM Spectra Action Atari 2600 112 * x# Cartouche 

* r+ 

* r++ 

* _ 

*++ ease 
t * 

290E Votre ver de terre tloit devenir grantl... 

Trèbdtte. 

Trés drdle et pas si facile que ça! 

CROSS FORCE Siocctra 
..on 

Action Atari 2600 t2 eeoo Cartouche t *
* 

* * *88 *0*  90 F Fates feu sur tourte qui bouge. Un eftet 3D augmente le stress engendré par Gross 
force. 

LA MAISON 
HANTEE 

Philips eeriness Philips 112 xxx 
G 7400  

Cartouche 0800 * * * # + * * * * * * 210 F Gagnez as combles d'une maison hantes. Tree beau tlécen mais action néprititive, 

KILLER BEES Philips Réflexes Philips 
G 7400 

112 oe088 Cartouche * r # # * t + + *5 sseeee 210 F Aidez des abeilles toréer des ruches. Passionnant et tes rapide. 

LES SATELLITES 
ATTAQUENT 

Philips Action Philips 
G 7400 

112 t x * # Cartouche *++ t t * x+t * * 
j 

* * * * * * 

*0000 
 

210 F Suno 	tlans un vaisseau entouré dpostérPid5. Excellent jeu de SF agrémentea 'un nouveau décor. 

CI) 
W CATAPULTES Philips Action Ft l lips 

07400 
1/2 00008 ouche ♦#+** cOO ++ + ** 210 F Détruisezle chateau de votre adversaire. Ties simple maistres drôle. 

Z CHEZ MAXIME Philips Réflexes Fhi pe 
GI400 

rtouche +*##+ *}+ * ** **** 210 F Aidez le serveur du célébre restaurant. Rapidité et présence d'esprit seront hecessa!res pour
Ronuer. 

SYRACUSE Philips Action Philips 
G7400 

rtouche **x+ #t*# + x *+x ****** 210 F Syracuse est attauée. Défentlez la. Bon jeu d'action 	trac vif. 

COMBATTANTS 
DE LA LIBERTE 

Philips Action Philip 
G 7200 

j112 

rtouche * * # } * t # } + * t x t * * * * * 210 F Libérez les prisonniers de l'espace. Tres rapitle et vivant. 

TURTLESTURPIN Adosion Action Hom e 
 e 

rtouche n zeeoeomeoe ose as000e0000a 260 F Délivrez vos bébés tortues sans vous taire écraser. Tres sympathique. Conviendra bien aux plus jeunes. 

ROUTE 16 Advision Action Home 
Amade 

1/2 *00  Cartouche 

* 	x 

* x * * # # * * + . * t * * * * * HO 260 F Course as voiture dame un labyrinthe. Excellente version dun jeu bien connu. 

JUMP BUG Ativision Action Home 
Arcade 

112 *++*+ Cartouche x#+++# **+ on a 	**+* ++++#+ 260E Sautez accolent tle votre buggy et cherchez les trésors. Passionnant, beau, Jump Rug 	at un des meilleurs jeux 
Ativision. 

JUNGLER A*eision Action Home 112 * x x x t Cartouche * * 00 * * * * * or + 	* * * * * * ++ 260 F Mordez la queue du Dragon adverse. 64 combinaisons delcos pour les amateurs dpi ction. 

HOBO O Arcatle 

o A—da 
Advis!an Réflexes Home 112 +x* Cartouche oe00 x # } t * x}+ 	**+ +**+tt 260 F Faites traverser une roule encombrée A un pauvre vaga- 

bond. 
Trés beau et en (presque) 3D. 

M ESCAPE Ado stun Acton Home 112 *0*  Cartouche + t * x * t t * * # + 	* * * # * * # 280F Sortez vivant d'une prison aux murs électrifiés. Un principe bien connu mais toujours passionnant. 

Arced, 
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Action ZX81 1 x#+ Cassette +#+x — # _ +**e ]SF Course devoilure. Jeu rapide au graphisme agréable. 
STOCK CAR Inf$ematcieque 

+ r#* Action DRAGON32 1 *+++ Cassette x++ + +++ 190 F Farretrnverenr la grenouille, Tee bonneleaMset 	n au graphismereussiet pas facile 
FROGGER Mi 	calai tlu tout 

Microdlal Action Dragon 32 1 x++x Cassette #+x+ +++x + +r+ esee 180E Ento,rerles cas se pour les faire changertle couleur. Jeu amusant. 
CUTHBERT GOES 
WALKABOUT 

PHANTOM SLAYER MXredIal Aventure Dragon 32 t * # + # Cassette x # # + + # ++ # # # + } # # + 1]0 F 0e coure lea fentbmec It Scl 	abattre. Superbe labyrinthe en trois tlimens..ns. 

graphique _. 

DRONE DATATANK Cable Action Dragon32 1 x+ Cassette #+#+ 200F Détruire jes tenksennemis avec Is 	titre, Graphi sores en trois dimensions 

STORM ARROW Dragon Action Dragon 32 1 Cassette + # t 

* 

 se a 

# + r 

cuva_ 180 F A us toader d'un ciel rempli de va suceur ennnm Bon jeu Du 	o. 

Dragon Action Dragon 32 1 + # # + Cassette + # x x +++ x ++ # * 180E Défendez voire plaree, con ire les envahisseurs qui alta- Bon jeu d'action. 
GALA%ATTACK quant voire con o 

Camsoft Ac[lon LYNX 48K 1 x++ Cassette x x + # # # + + * + * * * * 120 F Faire alunir le module tout an évitant les rochers qui Huit ni 	aux be difficulté 	8 votre dextérité. Bon 
n ap e 

MOON FALL parsèment la plané(.. jeu de réflexe et tle jugem. 

Level Nine Aventure LYNX 48K 1 } ++# Cassette — — — — x+ # 135 F Aventures conversation nones en anglais, de type don Les descr ptio 	d 	eux snot 	t Ices. Les mons 
DUNGEON 
ADVENTURE Computing 

jon et dragons. Vous da— découvrir le trésor send 
donné dans cette 11e st réussir à vous en échapper. 

ties sont ceux de D & D. II nous a vraiment séduit. 

Doctor Slmu fat Ion BBC 32K 1 +**x Cassette — +* * • ++ #x+ 180E Simulation de vol su r Boeing 747. Graphismes et eonorlsetien r6ussis Les commandes 
]y7 

Sott 
ont faalles d'usage ei l'on peut mémo chelslr sa plot, 

d' atterriseege. 

Action BBC 32K 1 * * x+ Cassette x++ — e 	a }+++ cuva 100F Ftiacfuan un raid au ml11eu du (oattorno en 	mi malgré Joll 	 Dt oulfe croissante. Mens les manettes 
MOON RAIDER Micro 

Power les missiles sol air st les tlIiférents vaisseaux qui le pro- 
tégent. 

répondent mal. 

Action BBC 32K 1 x++ Cessette a cede eon * a **a +++* 
neauc. qui 
	plq uenl 

eeAr dlmnnàleurs afx exp Graphue 
agréable et lifiin ulné croissante-Ucoon jeu 

SWOOP men, 
Po

CAR Action TI9914A 1 ++x Cartouche +++ * x++ * +++ * x # # 

18+1De'1;,., 

36 per A Is voituresuiotle qui poursuit la votre en Be 	jeu d'arcade 	e 	ssitant des reflexes viis et des 
WARS Tawas 

Instrmenta 

T19914A 

 
 fermé, taut en para orant le plue de route possl nerfs d toute épieu 

 

2 ++++ Cartouche #++ * 50 * #+ # ++ * + 285 F Remporter la coupe de football, sans quittor votre feu- Permot diotnesoa0to3 aomolnalsons mais les deciace 
INDOOR 
SOCCER 

Texas 
Instruments 

Sport lteull. bien sûr. anis losfco 	ont trop lents. 

dead abode tréss nid ssique. Cette version est l'une des 
Action T19914A 1 +#+ Cartouche #+* x +* x+ + ++# e e #+ 250 F Combattre les hordes d'envahisseurs qui menacent de 

TI INVADERS Texas 
Inetruments _ vous en vahir. mel Ileo res. 

Texas Action 799102 1 *0*  Cartouche + # # + ++ ++ Ar +++ aven 3 55 F Parcour r un labyr nthe tout en év tant les fmItlmee q  Penman 	as 	q 	ta 	b 	- oint 
MUNCH MAN 

Instruments 
vous pourchassent 

1 + # + x CartOu0ha MM* + * ++ x0 000e seen 285E Detiri re fes pelts monstres vents qu 	v us attaquent at ans dés orig dale mosan eu q 	renouvell- un peu. 
TOMBSTONE CITY Texas Action T19914A curd or 	lus Ion gteope possible dons cette cité 

Instruments cuadoonn,â 

Texas Action T19914A 1 ++** Cartouche +*}+ x+## * *+ +** 365 F Definedea,ice troupeau contre les bandits clou Une idée eelglnale,meis l' action our i reprépéti live 
CHISZHOLM TRAIL 

Inslrumenis _ leurs de bétail. _ 

Texas Déduction 119940 i I 	a x+# Cartouche — e a e s * *05*  #++* 285 F Découvrir le repaire du Wurvpuc dans an dédale de Un bon jeu de déduction, agrémenté d'un graphisme et 
WUMPUS 

Instruments 
grotte, en évitant la vase et les ohauve-souris. d'un bruitage agréable. 

FLIGHT SIMULATOR _ 	F P.S. Simulation Dragon 32 1 sonB Cassette *0 000* O U *0*  200 F Simulation be ]4]. i00 aux 	mandes agréables. Bonne sroulat 	com 

TRAP Vi Fi Nathan Action TO] 1 Cartouche 000e # + # * }  +++ 355 F Sortir on labyrinthe en évitant d'erre dévoré par le loup. Adaptation amusante de Pao-men. 

ATOMIUM VIFI Nathan Reflexion TO] 12 005m Cartouche —  — 310 F Découvrir par déduction Inc atomes d'u n cristal. Bonne presentation.  

I LOGICOD VIFi Nathan Pouozon T0] 112 Cartouche — — +#* 280f M 	t 	tl. Présenta an 	g 	bl. 

V1F Nathan Reflexa Apple II 1 ++* Disqûaf(o #+ • x+ + # # 330 F U 	b 1 	l'pea contre toute une bande de hors la Un duel imp t y bl 	ou tous I 	coups seront permis, 
LES FLIBUSTIERS Ose 	 s. lô armés de massu t de sabre me la trahison. 

SUBMARINE Sega Action Sega SC3000 112 #+}x Cartouche x##+ x+# ,*M* -wx ♦ - Coulerte flotte ennemie. lonsplcmeenéuSasetdlttinuteSorncanres. 
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Pour la rim fois , le darrjjer en surdimension. 
Enfin un avion qui vole... 
Avec CBS ELECTRONICS, pour la 1"`" fois dans le 
jeu vidéo, votre avion se déplace en parallaxe, 
du fond de I'écran il revient au premier plan. 

L'alfimétre vous indique en permanencevotre position. C'estle 
danger en surdimension! 

Pour la 1"'" fois dans le jeu vidéo, vous êtes vraiment au 
spectacle. Et ce n'est pas tout: les 16 jeux existants ont 4 
niveaux de difficulté et certains sont de vraies premières : les 3 
dimensions avec Zaxxon®, 32 objets en mouvement en même 
temps avec Cosmic Avenger"", on volant et on accélérateur 
avec Turbo"", 

CILS ELECTRONICS propose aussi en cassette 
les plus grands succès des ««jeux de café». Et le 
célèbre jeu Donkey Kong® est fourni avec 
l'ordinateur dejeu. 

L'ordinateur dejeu CILS ELECTRONICS ne se contente pas de 
posséder une mémoire haute capacité, il est 
évolutif: 2 modules sont déjà disponibles:  
l'adaptateur multi-cassettes (permettant de 
jouer avec les cassettes Activision®, Atari® 2600 
V.C.S ®, Imagic®...) et le module de pilotage. 
Avenir: le micro-ordinateur... 

CIIS ELECTRONICS, c'est le plus grand 	y 
plaisir de jeu ! C'est la simplicité d'utilisation 
des bottiers: clavier digital à 12 fonctions, 
levier de direction, pulseurs latéraux. 

Pour la 1"'" fois, venez vous plonger au 	- 
coeur du jeu. 

Plus de 1000 unités de démonstration 
vous attendent dans les points de vente. 

Tout est pensé pour que vous vous 	_ 
laissiez prendre au jeu. 

ELECTRONIC 
L'ORDINATEUR 



LES MINIS QIP MARCHENT 
interplanétaires, il 

IIs tiennent tous dans la poche ou sous le bras 	
se

£audra détruire les chars 

et vous promettent des parties endiablées 	Soria base ennemie en larg°ant 
des bombes... Un des plus beau 

Voici les plus terribles ! 	 graphisme existant dsns Is 

LA POURSUITE 
Voici la pre è voiture de 
poche. A volant de votre 
Cadillac vous roulez sur une 
speedwayame icat e ' [rois 
vairs. A roar d'avaler le plus 
de ekilomètres possible mais 
attention aux autres v itures, 

ra ova 	
trois 

 seu s pout doubler nana 
c ast to crash as é. Les 

tant 
ngio 

on verbe a it ont 	diffi- 
culté an posteerà 	situe 
tons les mille kilomètres. Lots 
du jeu I, In vitesse est limitée 
Dès que cous dépaysez Ie quota, 

retentie, s 
raInfrSnzpas In pot ceux 
chargera (damned) ! An den 
me jeu, pas de IimifaiiDn,1aà 

us  la liberté mais il faut av•i, 
de sacrés réflexes 1 un jeu 
siavuvi t (qui in joua it  
permis)   double d'ans calculat ~is 
ce très agréable. (Cansay). 

ZAXXON 
Les cambais de Flash Gorden 
ne sont 	des amuses -  
par rap port aux terrible, bat '.19 
les de Zaus n. En lout prem 
ans 

aiiaque nz ligne des ova 

moyen 
spaciousl

cuiter, 
 

eu e ph ie 
de meteorite rétrécie v 
espace de vol. Cela rossemb 
raft a du tir aux pignons si la 
partie ne se douait pas on ill's 
dimensions. Les vaisseaux arc- 
quant partent d'une Jointe, is 
planète. lea haut à droite), it 
sort donc à I'origine tout pet [s 
et gro 	ant à l'approche 
votre navire spatial pat bas A 
gauche). oFour les couac 

s déplac er dans sla 
lui 11 

dim ada.> 
\ optent v [re 

si 
tailVe 

ceuedu~a 
Dus ve 	au bon az

i'mvasioa d-, 

r  

niais  de poche... Compliments 
à Bandai: 

SUPER COBRA 
Installé aux commandes de 
votre hélicoptére, vans  
snuoyeev 
11 

 
s'agir de allerola base en sur-

volant un territoire ennemi 11 
us faut vous dirigeras  e dessus 

d'un terrain accidenté rouies  
évitani les fusées tirera du sol, 
au en Its détruisant a l'aide de 
votre laser. Afin de you reap- 
pro 	nn 	e nce, dont le Men e 

u dbcc 't Be z les s de 
l'técraen, bombardez les sear 
parcours. e mods le long do 
parcours. nu modlé e terrain 

aiéot v s snarre ti ameiona 

vé[eonus nn susildnnronf eugs i 
Diet des uu ethnas (se qui 

s u laisse peu a champs dao- 
tion) et tnfin . 	ue chaque 
phas ud Reuel. Hure chaque 

phrioded bonus durant (laquelle 
ons devez détruire les miisiles 

snusmis Un jeu très bien pro-
porbzaaé et ties difficile. (Lan-
say). 

SKY ATTACK 
Un Invaders de la nouvelle 
génération. Cette v 
aerDdyuamiqife colleeet~orevo 

éuntrea dans u s 
combat aétinpa e trois 
sinus. De s navires spatiaux orri-

m du fin fond de Porivers 
l'arguant des bombes dans 
toutes le s directions. Tout est 

évitant ces oriels prof ctiles il 
unus faut désintégrer Its cab- 

es 
	àtics de 

pellebon 	durant lesq eues uur 
serin a tellahiss rs fou ant sur 

a folle allure. Si vous sauna ac- 
de bous réflex s, les points s'ac-

mulmt. U. jeu qui parait 

lee Pun 
mais 
 ant malins e1 chan- 

gent de direction an dernier 

m 
r Un jeu très eapprivanl 

gui 	entrainerz paria de o 
agues heures de jeu... Si vous 

êtes resistant, car devant porter 
lu 

st bras fart 	r aueu[ a se 
year, les 

(Torry). z  

ZACK MAN 
En haut de l'écran, un vaisseau 
ennemi détruit petit d petit la 
movtvgsr qui protège votre 
propre ravie immobilisé Vous 

s trouvez en so e sol 	la 
vrechercha Pets pastille éi-
ue qui vovwparz etrna 

g

tra 
d 
de 

reparus. Vous passez de case en 
case les éliminant à chaque pas- 
sage (10 points par case). Mals 
attention des robots cors  

nt or leur contact est poursuivent  
marin . 

sse
De plus dans er-Lines 
trouve an suc her. rest-

éssusp votre passage, il 
spies en suspension al (v ar ia le, si 

on laps de temps v table, st 
s T,mt s c dessous 

es[ find. Tou[ sa smiliti n 
re lorsque la yon esman. 

des cases change à votre insu. 
Alors bon courage pour attein-
dre Is pastille avant que la 

fagne soit détruire. (Ben- 
da,). 

PAC-MAN 
Voici an remake du célébre jeu 
d'areadc, e t-il vraiment acces- 

're de vous nappslet Ii princi- 
pe du jeu ? Le gros glouton 
jaune qui avale les pastilles le 
long d'un labirynthe, les quatre 

super vitamines 	i permettent 
 q PaM n 	manger nger dutent 

uelques secondes Its faeiemes 

poursuivants., vous con m, 
. Bon, lors passons aux 

autres possibilités du jeu. Un 
Fac-Mao double : vous eunot n 

gizutonp 1e le principe senior! le
" e. Mais ttentlonra ne pas 

den mélangez. Ne perdez par 
votre Fac Man si 

' 	suit on embreglio dément. 
Vous 

 
oven également u 

a Maage et c 	>. Cette fois- 
, il n'y a plus de vitamines, 

voua 
ci, 	

uittez votre mais , la 
parie qse referme derriereovous. 
II out faut circuler dans le 
labyrinthe, manger les quatre 
pastilles, ngloutir les fan a 
mas, coetmunracirculer dans 
les dédales saut vous Paire man- 

attendant 	e la orle gar 	 qu 	p 

tant ide re[ourner às leabri-
(coteco. 

AMAZONE' 
Pour I 	

a 
ils 	ds 

qui passent leurs jou 	e's 
jouer, voici na appareil 

 ppas il 
qui ne 

los  
l'achat de piles. Ama- 

fo saciionnn 
l'énergie 	lai re (vive 
le progrès!) on à In 
lumière d'une lampe 
(assez 	puissante 

quand même). Ce jeu aurait pu 
s'appeler a l'Aventurier de l'ar- 

b 	e h d d redoiteirouve 
 t. 

r
L 	

reu 
rou 	

n 

trésor cache au fond d'une 
cauerue. II devra d'abord esca-
lade ana montague patrau llée 
par des ca mans, des dinosauner  
et d'affreuses bestioles. Arrivé 
an au sommei it 'eugoufafre

e 
dent 

une 
	rtablean) a d'intérieur 

de laquelle In guettent mygales, 
m 	ms e atres chauve. 

Due d'a veu mures a 
d sa ein pe le trésor 	onvoi- 
te t (Bandit). 

SNOOPY 
Co sympathique petit beagle se 

d'un ve de nouveau Is vedette 
jeu. cette fois-ci il doit 

empêcher Schroeder (le pianiste) 
de 	veiller Woodstock criez  
copains profondement endor 

s Snoopy arme d'un maillet 
frappe or les notes qui s'cnvn-
lent du piano de Schroeder. Si 
il en laisse passer une, celle ci 

cogner contre un nid faisant 
bondir le piaf mécontent. Tous 
les too Salle 	cille 
et va shooter dans le piano. Un 
cu très c oré, aux  personnage

s
é
xpresif

c
, prÎe e d'unc 

 
eo

isinae. 	hachas 
s'ouvre offrnr grace a   jn 

(Nintendo Hombiieoni ). — 
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W Is cassettes de ~Vné f°lr 64on M 	craY 
bientôt unessiner, 

~Ptl optique Ile "usigou'r n7- 	

écrire, cofnP°set l'Y ôv. ÿterxif 
l~ 	 transform ~ 0-Ôf

din 
eu ro 

I 

SNIPER 
~I Q 
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prése' t stème `déo 
1e no Ile eyrie atelé 
14u~ se pass LES MINIS QUI MARCHEN 

PROFESSIONAL re générale et le dernier jeux, 	plus long possible. a Le mot 	orientable. 	11 possede 5 pot 

fermé 	a testant questions insolites. No 	flash >suit la même principe 	lions autour 	du vaisseau. 	L 
n jeu qui 	ressemble 

de 	A l'o - 
u 	

ompuas. s fiez pas â la présentation 	que <faite on mot n mais cette 	soucoupe ennemie ne Lire pa', 
a n 

lure 	
r 	

a la enfantine du jeu, il fail appel à 	fois-ci l'ordinateur change u 	elle apparel et disparais 	vit_ 
le 	impart ils 	

met 
vert aree 

des 	v ils d el vo 

	

nan an 	des 

	

and 	ran 	
il. 	p toutes vos co 	ai 	sat ace 	lettre toutes' les truandes... ce 	allure. Dorant 	temps 

faines colles none vraiment trot 	qui vous offre plus de possibili 	il vous faut le 
détruire le pit: 

dee unSl. e- , 	
u 	- 

très dures. L'ordinateur coca 	tés 	ais 	quière une certaine 	sauvent passible. 	Le princip: 

Lors 
nécrou

g Favdra raÎeeindre 
sister v 	réponses, juge et 	rapid Ile de esprit. Avec a Le 	est simle, 	yepplic 

boo 	l e i 
ai 	

Perm 
second. 

ce 

a iéuaéotp a eli 

s 	vo 	res qui sache- 	ombre coché r 	u 	mb 	mo 	area 	a vos 
	a de tirer d= 

yui moon 	deà 3 poivra par 	apparais chiffre par chiffre. A 	guider d'u 	main et 
des 

	

n 	Iinitner 
un gahisd- 

	

bred 	x en question suivant la difficulté. 	vous ri'orréter la progression 	l'autre sur 
	commandé 

les 	dc 
en I 	r gesse an I 	. Un jeu poor les aptes midis en 	puts d'essayer de la reproriuore 	groupees. Ici 	nrnia 

de chaque cot,: 
r star. 

de is enun 	étduns le tunnel 
famille, 	ntre omis.. 	ou roioh 	Avec « le pendu », vous pro 	nt reparties 

talle. eDr toute façon 	'est on 	gramme,, an mot qui s'efface 	de l'appareil 	La mail Groh° 

ires bon moyen de fuite lepoint 	ne laissant que des titers poor 	dirige no bouton de rotation d 
mort. (Band 7 es (Fernand 	ch qu 	le`tre A voue adversat 	1 ser dams le sens de 	aigu Ile 

MEGA 10.000 
Nalhan)~nnatssane 	

[e de les' 
	

outre 	: co 
Bisa ret 	 d N man le grandm cotr d10 

	

To 	I sP mais 	V 	e 	 ouvem r 
BRAIN BAFFLER 	p` 	̀ 	p 	

m 	e 
msuq û 	autre éducatifs a crée le Mega 10 000 

Un rom brei 	Lmril'sté c 

	

tie 
adversaire 

 cette lots c~ contre 	se vee 	ap 

Ce dérivé des « chiffrer et des 	cotre 	qui détermine 	a feu Poor éhm 	er la sscoupr 
nsitionver fait cet ord'mateur mémor se lettres ~> 	t du «Master mind », 	le 	ombre. Pou 	m 	et 	il vous faut p 

1.600 	épouses. 	II cit ace 	- offre sept jeu. 	Avec 	osnjeu 	n'ayez creivtg 	le Sas- 	jouavt avec les deux touches d- 
ri anagrammes n, 
	or 

joueur 	icul 	d'expl' atiou est tees 	direction puis sauter sur l'un: pagne de 10 livrets de queu- 
Mair. lions. 	Le premier est r 

ux toot- petits, ie der 

	

ri[ uv mer dove l'ordinateur 	(Mattel Electronigue). 	des d 	 à feu 	ce qt 

	

m6lar, les lettres. L•adpersaire 	
SNIPER 	

demaoI 	nee rapidité'a•exéet 
d 	 lus 	 t' 	ortante vu le temp hairrosl les autres étant pour 	m[ retrouver ce o 	p 	

s mus 	 ou- 
Ics adultes : sport et vie prali- une. Pour a faite un mol », Nou 	retrouvons den 	perdu A passer d'un bo tan 	 G0ipoié 
que, histoire et géographie, 	tapez chacun votre tour nue let- veau dans l'espace, votre l'argot l'autre. (Bambi Ell'MmmtIf. i . 	 an fn 	e. 
mchbulahl' et ustérlturc, "It" 	«c, pris compose- un mot, le ,paria) est axe ma s votre laser 	 Ee~eUx éèlénégié 

\ c0hPrl'od ' 
Ce rx  

COB eceotë;eointé9ré 
~ 1 pro9 gimmes Vieux 
+ g pto9 meets 

NDEN7VIDE 

INOEPE 



~AVAM~~i''yÂ 

.4A 

c, 
 

s. Doté d'un ~claviex m6canique a 
ouches préprogrammées c'est un vé-
itanle mi- o Avolutif 

L'esprit du LYNX est d'erre et de 
rester un inaténel "sans bidouille". 

Sun t dna 48K e d 
jusqû 018K 

A 	ndutfllX 1 I g - elsde  
jeux et d tI arion dej edteu ace dour 
sont nombreux Et dès le début nov  err -
bre:I en sera édité 4nouvea,x par se- 
- 	anglais sans compter ceux 

q.termor concepteurs sont en train de 

Soucieux du détail GOLEM vous 
]suris,, st vous avez dut a un moniteur 
monochrome un cordon vidéo pour 

oft 8 nu noes de vent (ou autre neo- 
talo,nary  Ke écran. 

LA GRRAKTIE LYNX 

distributeur exclusif pour la Fxance 

r  ~ 	/1j es 

140, btl H 	- 	5006 P 	~a (L) 66409.30 
Démav a tl 	¶infomtatl as 

rÇf - e 	- PDE 

101, bdH 	.008Prs 	 Z 
Tél.: (1) 265.62.89 

BON COMMANDE 
A 	'nn ex A GOLEM. 140, boulet tua 	a 	79008 pcuouu- 

ll du LYNX 96K 
C lie 169lem 	an e de GOLEM 

+ 120 F de I,— de 
2990 	(p 	+ 	8 K), 45901(pat un té 96 K- 

part e, a aasxvance tr—p- 
p r'. 011te u 	bancaire 

M1om 

❑ C. C.P 	❑ outres. 

adresae 

- 	Vibe _ 	Codo poslaL 	 ~L 

L, Y JI, 1, r 	- - 	i 
les ordust z urs familiaux get 

proofessionnels. 

Le LYNX, on doble d'animal new-
look non? 

\sa._ 

ii ii• i i t•'i i1Tt: 
SYNSONICS DRUMS c 

er dans la e,6a inn etfeeti,e de 
orcaq ax de b tt 	C' 

sonna. rroisiéme ien, yo du ca 	up 	d'aortes 	problen. ~s 
d 	1 	l 	 a l'enl' ,pr,u,nt 

eu 	t 	h 	I 
1 ordcalcur brou 	une 	pis- 

cale puis 6mtJte les pistes lee chiffres 	Sa ret teen 	mélomanes (roulements 
de 	uu bourj, Mattel 	Lance 

isguetemem 
mosques a 	en[ à la puissav- rallumant a 	tour de rdle so pen 	t de v 	r Woodste . 

rtes année une super ba[tene Iry n our ce de lapes 	 me la Ice ces les touches es appelle uve resaen 	son 	à chan 
électronique 	De gnor 	t 	f tr 
lesg,ra,é, dv 
	e 	r 

peau des 	arases de 	é 	nnau 
V 	p 	z également 

oMeur Le )o 	d 	y 	d 
I 	Q  

b 	p 	C 	] 	t 

poire d' 	f 	I 	
eu 

pl - 'Iles raquer les 	of 	x or et ans an d I 	 Y Jt 	in s ci 	t 
fragiles craquerez defiti t' 	t 	r Pat 	I 	 ea P 	-ort 	c 	l 	I  
Une batterie de poche (24 car sachant qae cet appareil pout se ere amps que Super Simon toue ser ahan! la 	a rdoii-r 	. 

21 em 	x 6 	' 	un 	pond brancher sur votre umpl 	Loin . 	'pet 	lut 	Fain, Snoopy d 	I 	inca ne 
tuer plume et 	in coafort 

es 
	e 

t 
de en an gadget, teste batterie q 	J 	 h 	q h ff es u U 	j 	_d 	if pt n 

t pour les autres) a (chas electrotùque es[ u 	ecl 'n lors du jeu 4 n is (open S tes 	pteent s Einsteiu . 
dessus de tout rua au ne inane n[ de 	arque 	(bleuet Flee ne r pete pas, il faut appuyer 

loi 
(Canon) 

sq,e 	Eue Jonc i nane sur rro,!aUa) sin 	nit bnes des le Premier TOM ET JERRY 

	

u 	ur secteur (mathau,au 
aie 

	

semens 
	

transformateur 9 SUPER SIMON 
passage (N! 8 Flee nettique) Comme d h b 	d 	Tot 

,ol" est 	pas 	loan 	i... 	s 	) Un )en visa,l et sonore de SNOOPY 1 rty,roit 	g 
tee acs ball 	r 	d 

Elle se compose de iuctre dis mornsetsne 	L 	]eu 	se Apprendre Ie calcul avec Snoo 
d 	1 	t au q 	1 

quel et de quatre rames de trocs compose dime slue de quatre py, 	d'a 	qua cot plus am sa 
d'elle[ 	t 	I 	Fn upr d - p 	rd 	 F 

touches représentant quatre be touches de coule 	d fte e te one 	a 
d 	- 

n 

qu'il don 	11 	F [recants dlffér 	Les débu es e a 	re serte 
Se ves de la 	 f 	d Prem 

	

arm 	 e 	p 
nun un 

	

robons, 	bl 	 d PI raats P,6'e'or les touches 
gut comme les proues elect' )ou 	e plusse rs sees se gene) 

Pree 	r )ea, 	l'ordinateur 	Ile 
aleul s'affiche 	II faut taper 

e 
b 	r do it al aie p 	n 

q 
que, composent des r)thm es 

is 
b 	p 	 R 	ds des 	ma [ 	bl 	

e 
t I 	pr 

Le debut d 	I 	p 	 le 
programmés 	Avantages 	et me 	eurent les touches ertne k 	t II 	I 	I 	g d 	1 	a° 

A car les ball 	t 	d 
eon des mordras 	c latero 
que appareil possède trots 

cl 	[ 	hacune un 	on 
dff' 	t 	o 	s de necompo 

t 	a 	g 	a. 	I 	bond. 
b 	d 	t 	le b 	I 

1 
t 	i 	pur 	l' 

mer 	s 	Vous 
outer. 

I 	)th 	ns fautes 	A 
aSuprr 

t 	ff 	h 	t 
Ceeraui 	lu appeOnl  q 

e~ILes modulation. chaque 	. 	Simon 
r 	 ll 	sloe Plus Ion 

'nriraarurrue Uric 	loti 	q 	I 
t 	'I 	t 	d 	I 	p 

	

p 	P 

	

cendert 	Pc td sol 	f des mor.ea- come 
aous 	dans la I 	[ D 	1 	sugar tsoetrtmptes,I] 	PI 

Le 	ra dacuierre gun. 	pntacue rotinSalir 	f 	f 
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dkse-1. (faneur). 	 avoir trop aim une belle jeune leur juge les réponses trouvées 	Nathan). 
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P 	P 	 Bun match enfant-parent. proue pie of 	son prix env mn 300 F I 
net de se familiariser, a 

des 
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dix consoles actuel- 	UNF de votre téléviseur- Sur le sommet un haut parleur; le son de 
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commande, par exemple, les tirs. 

La bibliothèque se 
renouveiie 

a on rythme sidérant 
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Alors n Console parfaite? 	Non,  
doute- Sa conception Beta ancienne 1=. 
handicapé par rapport a x nouveac-éz 
actuelles. 	Mais 	on 	Impressionnante bf 

bil 	e que de logiciels sans cesse re 
eAà un rythme sidérant, la pro*u°cr 
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• ADVENTURE 
s DEMONS TO DIAM. 
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• VIDEO CHECKERS 
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u n championnat on monde oui n: • SKYDIVER • SURROUND 
nit 2t pays. ■ • COMBAT • SUPERMAN • VIDEO CHESS 
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• NI us avons aime: • GOLF • VIDEO OLYMPICS • SWORD. FIREWORLD = as jeysricks 

l  a ludothèque fantastique • BOWLING • BASKET BALL • AVENT. ARCHE PER. 
auto tn , Atari L. 	 I 

Centre ILLEL Paris 15e 	Ouvertures : 
106, avenue Felix Faure 	le lundi del5 h 00519 800 
75015 PARIS -Tél. 554.09.22 	et du mardi au samedi 
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etde14h00à19h00. 

• Nous avons regrette : 	I Centre ILLEL Paris 10e 
— so conception data ancienne 	66 boulevard Magenta 

anasthétique. 	 -d5010 PARIS - Tél. 201.94.68 
Métro : Gare de l'Est 

iiU dES 8.484 
• KANGAROO 
•JUNGLE HUNT 
• POLE POSITION 
• DIG DUG o BATTLE ZONE 
• COOKIE MONSTER MUNCH 
• ALPHA BEAM • MOON PATROL 
• SORCERERS APPRENTICE 
• BIG BIRD'S EGG CATH 
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Ors :iiivai,rrrsi ,nones au clic:irait II as compose d'un petit manche a balai chez directement, puisque le transforme- ph 	ma est stupéfiant 	une soucoupe sur- 
lYmage oéme deli vie noiallique 	autocentreble at pivotant à tear est 	Intégré. 	Fait surprenant, 	alors glt Sir l' coran of disparali dans le lointain 
Er rempile usas s€t  cod I 	l' 360°, 	or 	de 	quatre 	boutons 	do que 	out a été song u pour faciliter Is ran- antderrièreelle des pointstuml- 

aubeird'nu, ut itch vrc pa'.i<: commande- La manette est remarquable - gement et le transport, on cherche e uxequl vont se transformer en autant de 
is ,ahold di Spnyux... d'une grande sensibilité, tout an 	restant cosine place où enrouler ce banal fil mines redoutables- Mais rien dans le 

precise of suffisamment ferme (d'aucuns élecirlque :deux simples ergots auraient mouvement de is soucoupe ne rappelle le 
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ciii 	COLECO 

La star de Pennée 

AD VISION 

Une mini pleine do surprises 

gr 
nette 

l.n e`n d d tubrtu 	Au un  

g
e 	e 

ont nu ité dans 
I roua 	enta Tout est pariml 
objets qli sent sur l' éoran. appardaus `i 

ont dlssarkiss  ont . tancent sur vo sd 

de l'infini, brei. la smulatlon u si totale, 

emma 	 de ble è celle ofre 	par deux jeux 

d'arcade 

Balayage de vecteurs 
ou bombardement 

d'électrons ? 
La plupart des grands succès d'arcade 

nt dateurs arren deu-vous. O zerk. 

Star Trek. Hyper Ira 0, Scramble (peut-

etre le plus passionnamsd e atons), des 

hirers decrier le is squels 
sus. chem les

u 
Dex plus les concepteurs de 	

ose  Sys 
dée tamla memolre de 

happaente 
p 	 PPa 

re l un 	fr - 	rant_ A 	', vous n 	ez 

pas boson d j teru 	de P0 ruapu 

celui tl'une ou deux c 	
e 

assettes ptamu 

antes que celle fournie d'ordinal re 
dues 
avec 

les jeux vidéo. 	
quemen II faut dire s 

d etent tSonnimonrteur ate mangaue pas 	
yage technolat) ro bale 	de veo- 

teur (Vector scan). procédé qui permet un 

tuna' des '.Irne2 beaucoup plus clair, 

ur.e m..l lleu re turn; noxi té, une tu 	au 

se s omparaison avec celle d'un te our 

quia 	s IW. à une technique 

de u bombardements d'électrons (Raster 

can). Ce systéme est associé à u 
prooroepsscur de 6 bits Motorola 68mA 

09. qu 	rouSe Ptso lu 	s 

tasse run apprec able Mas est 	-  

ta  la prod g ease m mo re on Pea rn  

qui aniore es performances , Is Verb 

Irex possède on eftet une capacit, m - 
de 64 K I Pou rqugl autant? Toll 

Implement pour obtenir une r est'rtutic I 

des sons semblante à node jnux 
ade, des effets pu nun aussi bien .- 
acid (rotation à 360°, run ore dimes - 

slon, zcam) que sonores (explosion, 

bruits de roules, muslq ues, etc )_ m 

également dans une perspectiundo 

tion vers d'autres domaines. D'ores I 

dee a, n peut se 	Santa USSA or-s 

ruches de jeux , parlant 	la c 

fne nc3 des jeux video iradiulppbeis. 

Poutre x n'a nul besoin d'un module pa' -

culler, cher et P fels fragile, pour r  

 v n
xchumaine ; d'autre p 

(auier eu 	
a 
yon op

t 
que pourront pr 

chainement transformer votre jeu en erc-

nateur... ■ 

• Nous avons aimé: 
—son graphie me, 
— son ¢indépendance 
— se jeux d'option, 

sot joystick. 

• Nous avons regrette 
bsence d'un second ioystle k. 

leuordon on joystick trop court. 
-- l'absence d'une prise-casque. 

La console Advision, ou Home A - 
cade, au premier abord, suprprem. 
Son poinds plume, ses mensur - 
tions surtout (29 cm x 13 
cm x 6,5 cm), comparables à celles 
des minis, impressionnent. Voit  

une console que l'on pourra emmr 
ner partout, à Is condition, bief 
sûr, d'avoir un poste de télévision 

Les passionnés peu ut mémo so pr'-

fectjonner, avec un mini nec epteur ce i 
leurs, une mallette jeux r toujours prëe 

A leasu un _ Cesthénque, assez ren i. 

one séduit également . les jn 	ks s'e 

castrent dans deux 	he aménagé-.s  

are feu est vendu avec des caches an 
p astique blanc peut- 1to u puu tray les_ 
our se gl sent dans d saune h s. ttn-

Ira aotuches,
une fouston precise routes 

an petites manettes sont livrées avec le 
jeu, manettes qui snu l sens an centre 
des disques dad irectionsot e dédissent 
pour faclll ter le rangement dans un ti noir 
pu une mouette, par exemple. 
Les cartouches s'en riohenl dons un vaste 
logement, protégé de toute entrée ds 
poussiAre oar deux plaquettes qui plvo-
tennt lorsque vous branchez un pro 0  

m Tant de raffinement 
pour mieux voyager 

Devant cette trappe, c rio ouches de 
Commande, extr6mement agréables a 
manipuler 	R 	em et Is Lou an 
s'ad 	al. effaçant on mémo coup les 
upton 	o' 	,Select ,, permet de 
cheraaranetandin as Option 

trodu, a l' ter aur de cheque variante 
out es dt orvnoes_ rt Start n donne, 

bien s r. le signal on départ. A noter 
us pouvez, dans des conditions doter -

ombinor l'action de plusieurs 
touches pour obtenir certains effets pert 

rs (,ergnst  rat lon, changement de 
ou leur, em.). Enfin, la touche rtPowerli 

not agrémentée dun témoin rouge qui 
r allume lorsque la console eat sous ton 
cion. Pourquoi un tel ru' 	ent? Tout t au 
eimplement ,est que al d ses de 
Nonne arcade erg, r felt, de pouvoir 
be a lilts up voyager. Un adaptateur 
7 volts a donc été intégré 	jeu, adapr 
tateur qui autorise le fonction

rr 
nement sur 

louts, les spumes Is courant Le témoin 
vous évitera areal de laisser votre appa- 
fa l one marche et garantira une longue vie 
A vos batteries I Avec a Power on , le 
champ de jeu s'affiche lmm.sla  ter enir 
Les couleurs sont vl vas, variées les 
décors généralement complexes, offrent 
des eftets be perspectl ver De plus, une 
phase de démonstration est souvent pré 
a. 

Quanu ru cartouches de la Indothogue 
Ads lslon, elles présentent toutes des 
pea ues d'origunal lié, ajourant à des Jeu 
sn conue 	e touche d h umour, o 
~I plus , qui les dlstl eguent de leurs 
on5exu s. ■ 

Le design austère, rigoureux de Is 
console CBS Electronics inspire 
d'emblée confiance mais, c'est in. 
deniable, la recherche esthétique 
n'a pas été prioritaire. 

Les appliques ce elmill cote Drossé, les 
ouf es d aération. une motifs q 	trl  quo o 
quo ons esenl c ragon sur` 	constituent

s

n

oar

e seules ngle (38 x de ace parmlélépi- 
pède rectangle ole x u4 x 7,5 cm)_ Lee 
boîtiers 

 
he annt role nt dan avec le Ches 

cusireu dans deux nichre 
rimé nhe do dans Is moitié so p et re 
g chomp ne n pensera —les pbtlks 

champignons qui seent de joysticks 

pui toes 	de s 	hhas g
ore r 

De 	 cpm man de seulement 
sole : le contacteur a on-off n et 

uns touche reset dont on se sert peu. 

muieque Is plupart des 	dries loci taro- 
Is par l'intermédiaire des m nettes de 

Jeu. Deux trappes srssmhun les broches 
d'adaptation des programmen s 

of 
des ex- 

tenslons. La première,sl e 	sur le 
dessus de l'ordlnat aur, est fermée par 

e plaqu ere m étaltque qur pivote lors 
que vous branchez une cadoucke de jeu. 
Lad 	iere tuappe r qui s ouvre aur le 
devant An 	pparoI vous permettra de 
branubomosdos modules prévus pour 
es pr h n 

Le cordon A allmentat'on quant à lu se 
b ranche a Pamirs de la console le 
transformateur n est pas intégré, défaut 
(relatif) d0 à on 	dsoao or sp 
brament. A ce propos II your mieux de- 

brancher l'ensemble lorsau' on ne roue 
pas, pour éviter tout risque de surchauffe_ 

La puissance autorise 
tous les effets spéciaux 

Enfin, de I-ornera s'éc ha poe ego men t le 
cébIe de a son vac la télév s on qui 
passe. bran entendu, par la prise peritelé-
vlsion . les couleurs sont padanes. la net-
teté impeccable et bien des manipula- 
tions sont est ase 	r avez pas 
besoin, pour joue r . de débranchera chs. 
que leis le cable de I antenne Veton'a,- 

z plus de problems, au 	e recherche 
des différents canaux, 
D'un format légerement supérieur au for 
mat Atari, les cartouches ont at l'objet 
do soins particuliers Is mer re ROM 
(Read Only Memory) offre une puissance 
de 2 a 3 fois 64 K qui autorise la plupart 
des effets spéclaux des jeux d-arcades 
dessin anime, profondeur de champ. 
desors 

sn e ntennduS la treoiciè me~dimension 
Cette capa te ext eu d naire est loin 
d etre actuellement uts 	doua Iota 
he du moins dens les jeux dis pon1bles 

astoundhu' 	Fan e joso dont l' ima- 
ton est dola sp etausaro. Aux USA. per 
cont e 	laos aurous he pr firent 
o piétement de ces oos rbr 	avec, 

antre autres un Sub oc détranr_ 
Pour enclencher Is cartouche, as de 
problems, 'a' rane on bollen tegëriemabf 
asymétrique s'adapte pa. faneront au lo g
ement prévu et empéche toute erreur do 
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dessus de la uepse or les condo's r e 
téléphone 	étant laissés listedde rrie s • Nous avons aimé: 

le jeu_ Ce systems, s'il ne favorise pas les _ fessa étique 
puristes qui ne veulent roue 	dés 	s.it 

t _lam 	brute 
une fois lain leu rangé 	comblera — Is s 	pllclté de m entlonne- 
anche , les joueurs 	la longueur de f 	est 

nt 
ment  

très ri e 	rubble et Supporte allège 

t 	es ous 	l 	mouvements porto s brute n 
_ 	lu dotheque. 

 • Nnus avons regretté . 
I` 	uta 	ui 

eux. Les b 	de 	m 	and 	quant —les Jeux parfois p 	bles 

sc eux de 'a tool 	rroo 	tbl 	net sensor — les caches en plastique fragi- 

ousole Mattel Cl is aseoiabt d 	u as cire les t 
— l'absence du cordon de rac- 

direction, 	touches 	à 	pr 	es'l an 	sOUple 	't 

latéraux de tir (deux sou lamcp cord pour bette 	12 volts 
boutons 
alors que Mattel on possède quatre)_ Ch.I (en option). 



grands 	speu listes de jeux d arcades 

(Bally/Midvkay 	Nintendo, etc.) la ludoth6 
autre histoire_. Telle que e, 	a 	t 

sion possede largement de quoi scdu 

que Coleco ne présente aucun b 	oqui r e plupart des joueurs. ■ 

bra entre as jeux d'adresse, de stratégie, 
. Nous avons aim" de sport et l'on comptcd éja 16 titres qui 

suscitent tous. a des niveaux diiféreets le graphisme at les bruitages. 
graph m — to l'enthousiasme 	et 	l'admiration. 	Enfin, 	2 

modules, en dehors du Turbo, risquent de — es posai blutés d'extension, 

faire quelques remous dans le monde de — le iudothéoue, 

act ionique : le premier eat un adapta- —le rapport quaktesap»ni. 

tour pour les cassettes de format Imagic, • Naus avons regretté 
Aa,11slon, M- Network, Parker, etc., Solt 
a très grande majorjtP. des collections 

	

le desl
sticks, 	

eu austère, — e 	gn un p 

disponibles. 	Le second permettra a la — l'absence en France du Track 
console de se transformer en micro ordl- 
notsur, grace, en particulier, à un clavier 

Ball et ses oeignées 
ColeûbPdlspombles 

pour a programmailon. Mais coal est une eue 

YIDEOPAC C 52 ET 0 7 200 

Naissance d'un standard européen 

II 	I 	G loo 	— 
anlpulation 	II est impossible de bran- 

Cher une cartouche à l'envers. Interrup-
teur sur inn ,, , Colecovision presents r 

vj 
on 

titre du jeu choiei apparaït s 
ecran etreste pendant douze secondes 

temps nécessaire au ,chargement» on 

eg mme dans l'erdinulcer. S'affichent 
nsu'Ite Ies options prep o5ée5, huit au 

total quatre pou 	
nvea tx 

	

r u jcu
i 
	at 	it pour 

deux joucurs, 	ee des 	de dlffi- 
cute variables. Ne tardez pas trap a chel-

au bout de quelques dizaines de 
ses 	le cispositit desllne a protéger 
votre écran de toutes les alterations 

jouera et tout a' éteint. SI vos voulez re 
commencere 	II taut alors appuyer s 
- Came Resetr at attendre de nouveau 
que le programme soit chargé- 

Graphisme, animation, 
bruitages 

sent fabuleux 
Pour choisir une variante, II suftrt d'ap-
puyer su une des touches argentees à 
pression souple du b 	de commende. 
Imrnedlatement, le numéro du loueur qui 
a Concourir le premier s'afflebeet la 

parte commence (l'~, émerveillement 
erau d'ailleurs plus juste). Le graphisme, 
an,matl en, les bruitages son fabuleux-
La finesse des decors, la préoislone des 

d 
essornnag_eserap 	

d m 
rappel e 

aatit 
p 

blas ant lerteuis 

~dess' 	p prent dit 	j 1 tt des 
sap  d animation emarouables les 
17 000 octets de la me 

	
ré RAM (Ran- 

dom Access Memory) uterscet la pra-
nce de 32 objets elmouvement sur 
cran (a tl tri de comparaison, le 

aer  s~le Mattel en anime 8 !). II faut précl-

P
our expl lq uer ces 17 K. Octets 

RAM of les t04 K ROM possibles des car 
touches qui pourra ant an de co fluetter 
plus dun (un ordnate, r d une puisse nee 
déjà appréciable annonce des chiffres n 
fer errs) 	que le type beeomposant ut' 
Ilsé est ue mcrepracesseur 16 Bits T.I-

le 90000 qui ouvre d'Immenses posai 
billtés_ 

Des remous dans l'univers 
électronique 

Enfin. huit di 	en be déplacement 

uembinalson del 
do 'actio de d'ue) 

perme 
e<cet 

d énvisqger toutes 6oifes de paesibtlltéa 

LLe Iseut v rat orehome be la console Cole- 
vision est posé par les joysticks- Pro-

blème d'adaptation, direz-vous? Peut-
etre. Mals heureusement les fiches de 
brans h omet sont les mémos que celles 
des consoles Atari. Rien ne vous emp@-

he donc dubrancher à ta place de ces 
baTtlers peu performants un joystick plus 
mar.abo on mol ns 	eus jouez seul 
pu laque veus devez c »server u 	- 
nette à clavier pour choisir les varântes 

Conçue a partir d'accords ecu plus 

Philips a, dès to départ, joué Is 
carte du sèrieuz en proposant un 

ordinateur de jeu rr, le Vidéo-
pay C 52, doté d'un clavier alpha. 
numérique. Grace à lui, on peut 
s'amuser, sans aucun doute, mais 
an même temps on s'initie à Is ma-
nipulation d'ordinateur. Acne Is 
G 7200, cette tendance s'accentue 
encore. 

Sur cette console. tout concourt a accen-
tuer ta ressemblance avec an mere-orb  
nater, _ nous retrouvons le puptre on 
C 52/04, resserré, sans pour autant per-
dre sa lisibilité et sa (acité d'emploL 
illa18 , sunout, nous découvrons l'écran 
deuteaai et n. superbe malgré ses d- 

nso 	redeits (23 cm en dagonals). 
Bien ur.etOutetemplace pas une 
television normale bah ord parce qu'I 
est on Oint blanc certains jeux se pas 
sent vo lenders de couleur. was d'autres 
sont moins tolérants. Cependant, II taut 
préolset que Philips est fol avantagé par 
se Inauthentic On le at ITS jeux educa-
tiis représentent le domaine de prédllec-
tlen on bdéopec. Or, pour ceux-cl. 
l'écran on G 7 200 est amplement sufft-
sant, le graphisme n a one peu d'Impor- 
tance, laces 	r n'est pas essentielle. 

Il avait l'écran, le clavier, 
l'allure d'un micro• 
ordinateur, mais... 

Peu, les jeux d'action, évidemment, It fau-
dra vous habituer A reconnaft e les dlfé 
ru 	protagonistes à leurs teintes de gris 
et perdre l'habitude des explosions mu 

l'I décevra cue qu ice attende et 	f trop, 
caat-à-dire cens qui espèrent se passer 

totalement de tole. II faut plutbt le consi- 
derer comme un substitut provisoire, qui 

permet be se détendre et eels'entra» er 
sans immobiliserr le poste famlll al. 
La eon etc est claire, nette et élegan e. 
Les prises doe de 	oysticks , sont c's 
simulées sous l'avant de l'ordinateur !s 
tee, Ent in, nec-plus ultra, le raccordemE ~t 
a votre téléviseur ne passe plus par la 
prise antenne, mais par la prise Reritélcn 

n. Avantages `mies les manjpulat r E 
elxasperantes peur débrancher, pus 
brancher (antenne TV (n'es égal 
les reoherches de c nal correspond rt 
au jeu lo raque votre console est  
vous pouvez suivre les programmeur  n 
mat emeet lorsque you be 	jouer I. 

taus suffit simplement demo r liard( a 
en care he Vous pourrez ler 

quelle puce la chafie précédemm. nl 
celecton en - caca n réglage 
memo touchera votre poste be t 

n. caps le tendu des couleurs 
bavures t la netteté de I image so t 
gerne et supereurs aux performanc:.s 
teat se n dans ce domaine par le 
C 52/04, performances delà ires hone a 
bids. 

Les joysticks dérapent 
dans des encoches 

purement symboliques 

Aucune modification, helas, on ce r~ 
erne les joysticks. Lear extreme sr 

plesse nuit bien souvent au plaisir on l'-
et l'on a parfois l'Impression be ne Fis 
entree parfaitement les rue  

sur l'écran. En outre, le logement oe Is 
manette évolue est un peu trop vasty d 
notre gout et les huit directions, indiqué 3s 
par be encoches, purement symb
ques. Affaire d'habitude, sans arc 1 

Somcouteurelereteteté do l' tap Sr ni 
améliorées par l'asticle mn de la c
ritel, II n'en est pas de même pour leg 3-
quenne qui reste cubique », bien que 
nouvelles cartouches témoignent C 'I- 

s r r;,., 

» camante Les jeux proposés sont 
vote s et souvent originaux. 

Gérer les forces... 
of les faiblesses 

Le p e.. is s, 	1remom nt simples of 
trarent doue utroetue dl rent - dans 
un sec nd temps, sent apparus des )eux 
Pt us complexes (n seul par cartouche), 
qui teralan' plus compte be clavieralph 

anq 	
a- 

" 	e. Le trclslème génération de 
programmes se sert  des forces et des ft l 
be 	be l'ordinateur : au Vldéopac, in- 
capable be gérer des jeux an graphique 
trop élaboré. on a adjoint on champ be 
jeu extérieur, sous le forme d'un plateau 
très ateaajq,e et de pions — le partie se 
déroulant tentdt sur l'écran, tautd: sera 
plateau de 
Enfln, f arrivée du G 7400 ec Phl l 1ps at 
on JO 74 O de Thomson Brandt va sans 
doute apporter un souffle nouveau dans 

»tsars bu ozec pec. 
Ces deux ouveaux ordinateurs de jeux 
sont estérIeuremern rufferents, mais ef-

ent strictement les menas a sob 
uulsqu'lb souhaitent donner 	

i 
area e à 

dar - »d eurRpéen qui regrou
grou

pe 
P 
Phi-

rope, chnelder, Rabiota at Brandt en Eu 

L'asthetique etassez réussie, Le clavier 
bu G 7 200 a été étendu e comporte 

alntenant 61 touches dom 49 touches 
alphanumériques et 12 touches réservées 
à l'emploi dun interpréteur Basic Micro-
eoft C 7420 qui descent permetire  
initiation au langage Bas c. Ce Bas M 
etc 01 'nterprete ur (standard mondial le 
pecans dans les crdcareers (ami eaux) 
amprenb un mi croprocesseur Z 80 A 

(a MHz), 16 Prom (t 308 caraotéres), 
16 ko teprogrammables par I utilisa-
tour. Le clavier 61 touches donne acces 
a 112 fonctions dont 24 re programmées 
of offre 128 carac tores graphiques, 
192 caractères programmables par t',uI-
Pateur, at bien our lettres majuscules et 
mi a su s. Enta vous pourrez connes 
ternon magnétophone standard at générer 
8 sons différents. 

Des décors fastueux 
pour on standard européen 
be fait, dans Is strict domaine on )eu, It 
n'est guère aisé be formuler une opinion 
definitive our les progrès réalisés sur ces 

selles consoles 	la plupart des feux 
proposes actuellement sur JO 7 400 at 
G 7 400 sont les remakes de titres bion 
connus dont seul le décora change. Sans 
doute beaucoup plus beaux graphique-
ment, IIs conservent les qualités et les 
défauts be leurs premieres ~, moutures 
et seules les cartouches vraiment 	nouvel- 

les (annoncé 	 n es en 8 K) permettrot d e 
dire st. ear c non le JO 7 400 at le 
G 7 400 sont capables de concurrencer 
es pro dueseunuos bout reuAtlent- 
q e. S 	t 't un standard 	

tl 
e péan 

,alt enfin no, qui échappera t atout non 
negll geable aux soubresauts on dollar- ■ 

PHILIPS G 7 200 

• Nous avons aimé r 
son esthétique 

Pr 
	
cérite] 

• Nous avons regrette t 
—,absence de couleurs', 

les joysticks u flous n 
— es jeux trop cubistes 

PHILIPS 07400  & BRANDT JO 7 400 

• Nous avons aimé: 
—l'esthétique ; 
— le clavier', 
— le g rapt Isme. 

• Nous avons regreffé: 
l'absence d'Innovations réel 

— Is retard par rapport aux pro-
ductions US. 
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EZ POUR OUER'' 
Programmé pour louer 

Des ordinateurs pour 
jouer ? Est-ce bien rai-
sonnable ? Eh oui. On 
peut même dire que cer-
tains ne pensent qu'à 
cela. Et avec talent. 
Nous an avons donc sé-
lectionné vingt quatre. Les 
plus beaux, les plus intel-
ligents et, surtout, les 
plus joueurs. Nous les 
avons essayés sans com-
plaisance pour vous 
aider à faire votre choix 
en fonction de vos 
besoins, de votre niveau 
de «culture- informa-
tique et bien sûr de votre 
tirelire (entre 11.251 F 
pour les plus riches at 
580 F. pour les bourses 
plates). A la fin de ces 
tests (pages 164-165), 
un grand tableau vous 
donnera une vue compa-
rative de cette grande 
famille de micro-ordina-
teurs. Quant aux jeux, 
vous les avez déjà trouvés 
dans les pages précé-
dentes. Bonne chasse 1 

If est apparu bien avant les petits 
ordinateurs super-puissants, mais 
résiste encore. Le VIC 20, ordina-
teur familial par excellence, 
conviendra aux jeux, à Is program-
mation at tiendra méme Is budget 
familial. 
Le VIC 20 accuse on grand age pour on 

ordinateur, at son rapport quallte-  
prices t assez élevé face a le concurren-

C'est pourquoi Commodore a lance le 
CBM 64, avec les atouts de s 	prédé- 
cesseur 

of 
 les caracténstlques 

son 
	ordi- 

nateur 1983. Les raisons de la réussite 
sont simples : une machine fiable. facile 
O programmer, orientée sers las jeux, 
avec de grandes possibilities d'exten-  
alone - Aujourd'hui, a qualite Principale 
réside dens sa ludothèque variée comple-
te. In plus des cartouches de jeux propo- 
sees par Commodore, les imports d'ou-
boulg les cam, des societal ou pre  
boutiques comoent oncere 

d'avantage la 
gamme des jeuad sponrbles  

Fini le casse tête 
du montage. 

Commodore a prof se s'illustrer per Is 
qualité pl not qua par l'esthétisme. Un 
bonier sabre de couleur beige avec des 
touches ferre de-Sienfle et, s r le coté, 
les touches de fonctions pros-progra - 

es an acre jaune. Après deux ans d'at-
tente, II est enfin dl sponible an v rsion 
SECAM, fini le cas fete du montage. 
L'vIi loot oc de l'Interface Pb 2000 (Pal-
Secam-Penner) est obligatoire pour les  

mode es assemblés a ant juin 1983. 
connection de l'ordinateur of I9nterfau _ a 
acte évlseur n'est p05 une mince affa 'e. 
it faut beaucoup de patience or u 
d'habitude. Le branchement an téléviS cr 
peut as faire soil par to prise Pé ri'z!. 
l'image produite est alors de food boli re 
qualité, soit par to prise antenne U'. 
mais l'image est on peu floue. Un pt'•. 
regret sans gravité, II n'existe qu'un :ul 
connecteur pour joystick, neanmoins ; as 
maniable 
Le VIC 20 ne dispose pas de to ha te 
résolution, mais d'un écran à 23 ligne- de 
22 caractères. Avec ses 	coueurs, es 

d  
aracteres semi graph goes es et son gé ié 

rancor de son (alto, ténor, soprano), I nn, 
les éléments sont p adents pour la re,ls 
dation de logiciels ludiques. Le ma 
d'emploi l'accompagnant est clair, o 1' 
apprend, par exemple, à animer ces 
oiseaux sur l'écran. 

Son joystick répond 

à toutes les sollicitation= 
Comme toujours Sans les notices 
Commodore, les passages Sift ores s  
expliqués par des bulles, façon barde 
dessl nee. Les c rectères rami gra p
ques sont incontestablement les Pius 
utiles pour order un programmeur dehu-
tant à créer ses propres )eux. Très rapi 
dement, les 3.5 ko memo lia vive de base 
ont devenir insuffisants. Pour y rer e 

pier. II suftlt d'étendre les capacités du 
VIC 20 jusqu'à 16 ko. Avec de bonnes 
connaissances an Basic Microsoft, II ?st 
possible d'aborder le langage machine 

Les 3.5 ko mémoire vive permettent des 
realisations étonnantes. Musivic transfor-

re le VIC 20en orgue électronique-
Son seul et unique joystick répond a 
toutes solllcl  taro ns. II faut passer des 
heures entières devant on jeu aussi 
domon!sour, que Radar Ra trace pour en 
venir a bout. L'Importance de Is ludothe-
que or constante evolution s'explique par 
Is nombre de VIC 20 vendus plus d'un 
million dans le mande Le VIC 20 s ache 
tea mo 	do100 5 a x Eta ts Uns éton 
ant no 	Comme pour Apple ou Tandy,  

des s iefeS de Iagi i 	o f 'Mares 
sées u VIC 20. es  imports n arrivent 
plus d mocapresau o1e masses- 
omen 

  
t une ou deux 	Commodo- 

re 
 

 (Psocop) propose ses log ic iels an oar- 
foucho It s leur branchement devient 
rap dccnt un exerc ice de force il nen 
restant pas mol s tréa fiables. Lee 
thèmes sont ve roc et préo tonI des jeux 
dun ben (veau (arcade, aventure, 
réflexion... ) mome s'ils no s'adressent 
que très rarement a des feuenfants. 
Ordinateur passionné de programmation, 

il se transformera avec un joystick at les 
cartouches an c sole de jou- Les gra-
phismes sentd'easez bonnes qualités of 
certains jeux sont originaux. Inellec (110 
bis, a 	e du Général-Leclerc, 93500 
Pantin.eTo 	843-61 11) commercialise 
des jeux amans de 100 F sur des c s
se tes talles e e Arcadia, Wacky 
Waters,... une alfa re osaivre. 

Importateur Procep 19. 21, rue Matha 
in Regn er, îS015 Par is. Tél : 306.8 2.02 

• Nous avons acmé 
a ludothèque (imp rts)  

I interface Secant ntégré 
.-.sag 'd fiable 

utilisation de cartouches. 

• Nous avons regretté 
unique port joystick 

rapport cap cité pro on peu 
élevé face à l co u rence 
amomore de  base trop faible 

agroab 	conviendra aussi pour jouer. 
Son Basic Microsoft Pc 5000 lordre 
u Joy v gai permet decmmandei un 
joystick pour les programmes ludiques. 
Ses hurt couleurs et sa haute resolution 
graphique (265 x 192 points an mode 4) 
an font un appareil doté de capacités aur 
e placent an bonne position face a la 
concurrence avec un rapport quarto pro
fiés lé g é roment supérl our a d'autres 
micro-ordinateurs. mals sans l'extension 
son 

to 
 PHC25 r es era muet. 

Sa 	d leogn 	sse portante o 	 t   
ag e 	ée un an 

p e cf rests dest flea a des enfants Sa 
ludofheqve tes cI s que deura'tt etre 
développes par Mlc 	flue, cutquisomato 
commercial see In 1983 des logiciels l
ques. Cette s0510f propose défia pour le 
PI-10-25 es disquette s et une extension 
memoire 

	

e. Les logiciels sont chargés 

reste I able dâ ti  na l' ensemble. 	1 1 tai 	udrs 
patienter enc e quelques m s, 	ur  
connaflre ses réelles aptitudes aux te  
Sofa bio ludothéque est un sérieux handi-
cap face ala concurrence. 
Importateur : Sanyo, 8, rue Leon-Harmel, 
92160 Antony. Tél.: 665. f62 

flt t Jéd  t
tJy d

c 

 

al
e
itesse de traitement 	, 

Un muet qui sait dessiner 

Is PHC.25 presque un an, reste Is et léger, II se place au méme niveau que 
seul représentant de l'informatique I'Onic t ou le Spectrum. u possède. chose 
familiale chez Sanyo. Un micro. tees 	rare, une all mentation ses oar inté- 
ordinateur compact, qui séduit un grée of se connecte au téléviseur soit par 

public de programmeurs, gràce a - Is 	prise 	per-1000ision, 	son par 	Is prise 

ses qualités graphiques. 	Des UHF. Les premiers modéras nécessitaient 
to 

caractéristi q ues rares lors de sa 
ae  réglrage préalable de 	stabilate vertu 
cale 	le téléviseur. Heureusement, 

premiere commercialisation, drove. Sanyo
a 	

supprimé 	came 	me- 
nues classiques. nlanio —pour les nouveaux modèles. 
Orange, vert... des couleurs qui rendent Les joysticks at l'extension sont dlsponl- 
set ordinateur agréable à regarder. Petit bles 	an 	option. Toutefois le clavier 	très 
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Une vocation pour l'animation vidéo 

H 

W 

Dernier.né chez Commodore, le 

O CBM 64 ne manque pas d'atouts 
pour séduire. Son apparence est 

proche du VIC 20, mais ne pensez 
pas qu'il s'agisse du même mate 

CM riel. Sa ludothèque variée an fera 
un merveilleux partenaire. 
Aujourd hu! après une apparition discrète. 
le CBM 64 est conap.,r ces caract9rls- 
Itou es techniques (graphiques at sono- 

s). II pu rot rapd cr, t 
tondo d darsrtotrr q 	pe sorrriot. A 

note r po 	l 	a 	t 	d ff 	s 
pr o 	ns deab lement basse. 
Le CBM 64 out Sobru. compact a de 
trek bruns dégradés. Le saut) du design 
eI des couleurs calacterl ae une nouvelle 
generatori d'ordinateurs. Les prises joys 
licks, le senteur ei fInloau pleur marche-
arroi sont situas an le cote do l'appareil, 
qui rassit an dos les oartouches or as 
d quettes Bret u ordinoiou lable at 
robuulr td"l 	p t t on Commodo 
rr L'^ t i 	S 	 grec 	't 	of 
ltu osrbtoao brai h mm 	nouessa 
too ave l' rictus be as, Pb 2000 U 
té l'uiucuro CBM 64 tr out f oar 
Un dota 'I 	goal le 	y t in c o  
dront a ss' be aaodrote 	qu'aux g 
chers. g u au bout r be t r plat 

Plus qu'un générateur de son, le CBM 64 
possede u synthet saur musical a iras 
voix. Des instruments tres 	irs, de I or- 
oue an xylophone, rendent les logiciels 
attrayants. Le programrne jouant la musi- 
que de l'u Ar n aqua 	presents les qual 
tés sonates du CBM 64. Le changement 

l i 	d Instrument y est remarquable_ Conneu 

té a u 	bain h' t. les mélomanes 
apprdoe ont le quatre du son. Les pas 
sonne deran utiliseront dans les log' 

lens 	d q 	le g 	1 	de b - t 
(op de tou bi it It rpm 	u 	o oi 
	self 0/n 1 	ou l oui - u ht( é  
ton (320 200 pools) pu' p 	e t des  
graph) mes Yres prêt s. 

Une quantité 
impressionnante de Poke 

L utilisation de sprites, 164 an maximum, 
f u lilnatoalia dr g ph quo 	I 

g't dorb I de p t 1 ou ra I- 
e doti up t 	p r ograrmoun.II stp - 

Sb le do 9rl tanon Irdo h rt spr't s 
si mu l tapement sur I ecran. Le CBM 64 
dispose de capacités remarquables, dlffl-
clement utilisables par un programmeur 
débutant. Lagénératondus 	t de gra- 
phlsme (sprites) donrran d, un e quantité 
rapvasslopnario de ~i Poke . mais le 

	

sultat dey 	my an aauun doute 
tout o 005e p' 	 Ba 	M iur  
s fl urpr rant de 38 kil 	t 	ut l 
bias Lo spi su ruesrort tro 	i s 
po  pouie tea t do ng 	Iodiques  
Le des Odor 	 Pont etru apiis 
t0 00 ire an gre du prop ram moo . Ae orrm- 
p gués de quelques 	fers 	o 	les 

g ciels prennent une autre dmer on.  
Commodore 00 00 pas de cots as" 
pact ludique do CBM Ado un part ouvra-
ge , Apprendre à programmer avec Our  
tek at le Miuloships , fera d uouorin aux 
débutants Is programmation an Be'!' 
tout ens amusant. 
Plu 	or is deta 	tels quo )'entree carton 
the et  les deux pr ses joy91eka mettent 
I accent sur le coté jeu de ce micro otdt.  

r. Devenu console de jeu p  
heures. vous découvrirez tous 
quos de jeux d 	de et bion d 
urn o 	core. G 	a 

tea r les prou arrT s onut 	nanl s 	t 
CBM et Vu 0 (CO 	d ) pe u 
aussi tm ut iss su le CBM 64 e 
élargit sa ludothèque consldorablemen: 'I 
ne faut pa oubter on 	gird' o t a 
de log 	dq e OlInapO ale 	i 
onupoaro CBM 6A you bu q s 

uomrro Run Infcrmatque (62 rua Ge, ~. 
75013 Paris. Tél. 58151.44) commerc a" 
Ila m1 des l ogle lets d'Import de bo 
qua le II ne faudra plus anendreur 
pour découvrir les merveilles radie, 
dual o Manche un/ g 	ph 	- 
le 	trot non res 1 ta 	1 per d 
pa d' 	o s l d je 	Coron 	_ 
pres

e
nt prnur ntr 10 logiciels sun co touch 

autres societis sur dsgnelles on cas_ IS 
tes. Un grand nombre de jeux 
divers quétonnants, leis que dump M n 
Camels ou Ben/p. surprendrool les 
face des active de jeu. Amateur  

N!, 

voici ordinateur, c 
piaffe d'1mpatlenbecda serre to i 

vous_ Or joystick dans le main, v us ilxz 
l'écran on regard. on  un eul faux mou  

m 	

c- 

ent ou unes onde d'Inattention 9l 

 serez perdu à tout Jamal, t 
Importateur Pieces, 1921, rue Matfu 
vin -Regular, 75015 Paris_ Tél.: 306.82.0?. 

Nous avons aimé'  
— sa ludothèque 

entrée cartouche jeux 
— la mart i 11 té on joystick 
— r imtetfaun Secam ntegré 

Nous avons regretté: 
— o goner ronde son at gra- 

phis spa on Pcke» 
— l'ai mentation extér acre 
— interface Secam PS 2000 pour 

la 1"version.  

Un micro-ordinateur belge, il ne 
s'agit pas d'une blague, le DAI an 
est la preuve concrète. Concurrent 
de )'Apple Il, il n'a pas encore 
séduit un large public. Avec Is 
temps, il a su se forger une solide 
réputation, tant pour ses qualités 
graphiques que sonores. 

Son prix, an légère baisse, le place 
aujourd'hui an bonne position, mais il 
reste dans le haut de gamme_ Le logiciel 
Clio de la Jeune mais dynamique société 
Dialog Informatique (25. rue Brag o, 
75015 Paris_ Tél. '. 7B0 80.07) permet Is 
conception ludique d'Images s r ordina- 
teur, c 	

ra 
celle de PsIlInir bassoon' 

les, ell es rai ont en evidence la plus 
gran de quapte du mhro-0rdinaIeuy DAI 
le graphisme. 
Blanc avec un clavier légèrement coloré 
et d'une taille osseo mportante, le DAI 
n'est pas d'une esthétique 	ante. Ses 
extensions sent nombreuses telles le 
Mnn'ouor, eutvu de cassette digital  à 
haute o to se. Le pus sure e ant restera 

joystick a trois dimensions u1 I se avec 
le log c el C/ to Dff c Ir a asor II réal. 
me un 	it hobitudo II rosir aussi des 
jOy tiuk 	u a sque 	a deux d'men 
dons et hypersensibles gare aux mala-
dresses I La connection an téléviseur se 
fait par l'Intermédiaire d'une prise péri 

télévision Le DAI Peut auss, se brancher 
sur une chaîne hl- fl, pour soulomanes. 
Trois générateurs indépendants sont dis 
pénibles rendant possible le production 
d'ultra sans. Le DAI possède un synthet' 
sour 
 

v al Aves 16 aaul Burs at sa haute, 
tres haute resolution oaphiquo de 
512u 244 points ce n'iur dévoile les 
atouts pu ont to oule 	rp510 or Las 
mouvements graphiq e ut I es dans les 
logiciels Indiques sont facultés, ce qui 
son fl rme sa vatarlap pour l'animation 
vidéo. 
Le DAI dispose de plus de 700 logjciels, 
mais très peu à usage ludique. Grâce aux 
grandes capacités den mloro-ordl na 
tour, les jeux sont très beaux at classi-
ques dans l'ensemble. On note cepen-
dant quelques exceptions comme Puzzly 

II s'était tait attendre mais mainte. 
nant il est bien là. L'ORIC 1, enco-
re un micro-ordinateur britannique, 
as taille une place de choix dans 
le monde de l'informatique familia-
le. Où diable s'arrêteront ces Bri-
tanniques, espérons jamais ! 
L'enthousiasme pour l'ORIC I n'a pas fal-
bli, on véritable vent de beer période 

ù les joueurs do' vert reconstituer u 
puzzle sur plusieurs niveaux un jeu pour 
les entants our se transforms. selon le 
motif cho se un ver table casse-rote. 
Imperialeur _ nMult sort 25 roe Brogue, 
75015 Paris. Tél.'. 783.83.37. 

• Nous avons armé 
— ses quel tés graphiques at 

sonores 
— sa Iillinthêqoe an constante -

évolution 
— as qualité at fiabilité. 

• Nous avons regretté 
Son prix 
se taille 
son joystick trop sensible. 

de tâtes. Son succès est justifie par un 
rapport qua t' prix t t a f 1 	marqua- 
bin pour 	 48 ko. L'DRIC I ouvre 
l0000aunenuuoe lle gene  generation de 
murs- dtears. 
L DRIC 7 	t paspauunordnaoar de 
pouhe roes un mi010.010 nutear familial 
ses dimensions pouvant preter a confu 
Bion. II 6 	a Yldèlemem sert maitre 
gré de ses déplacements La tendance 

rEt 	 na/eu 
que, 

Bon prix bon all res 
classI 
i  

Un micro do la nouvelle génération 
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est a x ordinateurs sobres, l'ORIC I en 
est une preuve. Un b'rerurernaave 

 des touches de la theme couleur sur un 
fond noir- aceonrev on  d un tel eviseur 
Se cam demande on peu d'expérience. 
Or détail anormal, l' all mental or pontai 
extereure. qui ressemble fort à un Once 
lade de dernière meute L'Image obtenue 
est nette comme toujours avec le prise 
péritélévision- Les bra n chem cut au 
magnétophone sont réalises par un able 
Din. Adieu donc les fidèles jacks (n'ou-
bliez pas d'en tenir compte pour l'achat 
d'on magnet a phone). Le chargement des 
logiciels pose parfois des difilcultés. Un 
joystick a hut positions est enfin di spool 
ble, ce qui permettra de jouer comme 
dans une salle de jeux. 

Laser, clochettes 
et coup de fusil 

Deux versions an 16 ou 48 ko eontetent a 
ORIC 1 Iun des ou our rapports dual 

te-prix mas pour peu de temps our une 
concurrence énergiques appréte dcja a 
revendiquer la place de leader. Son, gra-
phisme at couleur, tout y est. L ORIC 1 
comporte un générateur macLeol a trois 
voies, lui permettant de jouer trois nates 
Sims ltanement. Connecté ' une chaîne 
Hi- fi, Am lie sonore est bien meilleure, 
tendez loreille- Coté ludique. vous dispo-
sez d'uns paneplle de sons grace an  
ordres Buse i Zap 	pour une arma 

galactique - laser, «Ping ~,, on tintement 
de clochettes, a Shoot ~~, un coup de fusIl, 

Explose une explosion,. . tout cele s'in-
tégrant fires facilement dans un logiciel. 
Les huit couleurs et la haute résolution 
2000240 points sont aussi Inès simples 
9 manipuler- LinstructionCircle u par 
exemple permet de t 	

u
racer unc 
	

Le 

n 	

upp 
eltrop bref ne permet pasd'appren 

oneroutes les fir 	l program mat 
tion, le langage machine,e. net 

 
amment, est 

us silence. La revue ~i Mier'or- 
 

p e o art le numero deux sort pour le SICOB 
donne a ce sujet quelques petits trucs 
fart précieux. 

Et pais an lour 

tout éclate 
Avec le récente apparition du joystck, 
I ORIC t est devenu ordinateur de jeux a 
part annate mas sa ladotheque qui n'a 
guè reeve uv pendant un an ne comporte 
pas plus de die logic eld ludiques. ASN 
Diffusor imper tate r de l' ORIC 1, n'a 
certes pas une pcIi1Ique tlynamIque en ce 
qui concerne la diffusion de logiciels avec 

e ludothèpuer a pauvre composée de 
classiques, seul Xenon so rtar / de I ordl-  
nalre. Et puis un jour tout éclate avec to 

nation de Lor ici eu (17, rue Lama ndé, 
75017 Paris. Tel 	627.43.59) qui offre 
ne gamme de logiciels chaque jour plus 

étoffée. Ce diet rl buteur a lancé un appel 
auu 	capteurs de logiciels Indigoes sur 
ocre- rd rdlnateut de toutes marques, leur 

profane restant Inon testablema rt 
YORIC 1. Leur but e proposer sur le m 
she français des 	go 0/' en tiè rem<.~t 

made In France » pour concurrencer ,n 
creations d'o ulre-At lanf que. On 
d'aventurer 	graphique et an franc ,. 

Le Mystère de Ki-Ke- Pan -Koi» ser, a 

LLe p mer er àadécou0 nvque e n les clefsL ll. 
mystère gagnera y voeuge; anté ress_:rt 
non ? La ludothèque de l'ORIC 1 avec ;s 
creations de Luriclels at les imports le 

ciétes comme No Man's Land (1 10 t s. 
av nu du Gal-Leo lare, 93500 Pan/l ), 
se  beaucoup è1iotfna. Un micro -ordlra-  

leur ludlpue a su'IVre. 
Importateur - ASN Diffusion, Z La Ha e 
Grisolle, BP 48, 94470 Bolssy-St-Leg. '. 
Tel. 599.36.36.  

• nous avons arme : 
—la connection possible d'un joy-

stack 
—s ludothèque en constante 

évolution ; 
—son BASIC facilement orrBsubie 

pour ppei/x, 
— son ra

e
pport cup etc 1prie . 

• Nous avons regretté : 
o mise en oeuvre compliquée 

le manuel trop bref; 
— l'absence on port sodcueha; 

e chargement cassette peu fla-
ble. 

ant a la foie de molettes et Or manches 
a Sala 1. Chacun deux dispose des trois 
cru man be 1'r et polentomet . 
Le HRX p sedunacog 	'd 1 
uuprpuin aFarth d feupl 	p- 
de q n I 	B 	L' il's  

p p 	ga ge. L.B s u r 
peut- 1 e barge g 	uruass It 
ou 	gant near 	eu idis 	I 
lev 	

,-  
1 000 F 	fl 	t 	t 

tous le 	to 	Ba 	ev u rr 
jeux, 	s j mas 	 o 

Poke ' e pu 	d la pr g 0mm 1' 
accesable aux debutante. 
L'instructon Joy " permet de vorrar 

 der un joystick dans vas propres 	l' a 
tions ludiques. Un pas vers I aide au u 

on de véritables jeux d'arcade- La 
memo r 

 
utilisable est de 48 kilo-octets 

anForth et 38 ko an Basic Microsoft. Des 
loglcf Is Intégrés pour réaliser des cer- 
cles, des lignes, des points. des surfaces 
et des peintures facilitent l'utilisation gra- 
phique ave 	n prime, quZ e couleurs, 

e uuteo/iona3e x 231 points 
di sponibles pour routes sertes de réallba- 
tons II cet pneu bi  d uft' her qua t e 
coule s s' 	It 	e 1 	s ont 	te 
dep 	t de d'f 	t d c e 	 o 

er 	Iph b tq es 
Oraprqsun urn uta/c e 5 x 9 et 8 x 8 de  
et de as animer grace a , Scrolling n qui 
s'effectue dans toutes les directions. Un 
generai 	de sons et de notes animera 
les les logicie 	 eau : chute d'eau, rayon laser, 
explosion, moteur d'hélicoptère... sont 

essibles. 

La compatibilité n'est pas 
toujours évidente 

Les logiciels Hector autrefois Victor 
Lambda ont une parti cu ladite : ceux de 

Hector II HR foret'unenl,irle HR/i. II 
sagit en grande pat d 	

dotongme en basse ésolmbn 
Le Grenouille n d 	V t1 Lambda 
11 HR entrera an diff aIt sur le Hector 
HRX. Certn u my tbd 	t pas tun 
j 	de t 	h 	d a t 	co tue 
mu 	Pa r pi rAre u 	e my l p m ys 
m ci 	rdirate r r 	n/ le VIC 20 t le 
CEM t o 	bd ) e 	 tp. 
t 	t 	p tel 	La d Faul 	Rev- 

/an Le 	gc 	d'q e dsp be 
Lors  not n at tle D ae d Or 
go 	j 	tl' 	bt 	. L C 	e des 
Lu/re Lu/re 	L D'sert de 	rt 	je o du 
memo type on ba 	 to 	nt en 

rarement en franças. Le reste des 
log cels ludoues reprennent des thèmes 
classiques c/be connus. comme Enva-
hisseurs (Space invaders) st Glouton 
(Paas Man)- Une gamme de leux qui 
s' dresse à 	 v un publl ridles , a ec de gros 
our las er it de belles couleu e, 	ais 
es la 	a très vite les paeue c s p 
feux d ae.d 	à part quelques e cep- 
tions telles La Grenouille. ne e sellante 
reprise de Frogged. La orochaloe apparu 
tion de g' els ludiques no haute résolu-
t récurai' a 're cm axedr jeu do cet 
e d nelear fre ça/ 
D t e t 	Sold M 	39, rue Vlctor- 
Mas 	75009 Paris Tel 281.20.02. 

• Nous avons aime. 
— sa ludothèque on évolution 
— 	nettes de jeu; 
— ssfiabHlté du lecteur de cas- 

sette 
—le Forth résident', 
• Nous avons regretté 
—son rapport qualité/prix un peu 

A evé 
— es dimensions 
— la conception de on manuel 

d'apprentissage Basic III. 

tout nove u Hector HRX (pedant Forth) 
qui reprend les c averlsticook de ces 
!aTès. Bien sùr, cet otdïnoreor est 100 
frangais II ne sera donc pas ne 
d'aven ro ours à un d'euoonôte anglacts 
pour 	'l's 	a h 	L'H ctor one 
m nteg 	1 	b 	d 	nv tonne 

Lord t 	o pote n le tour 	cas 
nette dote une grande f obYuo de 

eh 
charge 

m 
ant, l'ensemble paraît robuste. Grace a 

I t f eS  beam in ogre e 	Free pen- 
kdevlsion, l'Image est Irrépro

e 
chable. Le 

F(RX est prët a fonctionner, seules deux 
prises solvent e revonnectées'. oolmonïd 

et pers al. Pour les impatients, la 
majeure Fettle des 1 cur CIBlS ludiques axis 
Ivyxlefera an Rom Pack (o'est -adire 

cartouche). Ordinateur de jeu, aveu  
deux joysticks un peu particuliers, ils sont 
sensibles at réagissent a chaque ordre. 
Do es In mains courbaturées , IIs ser 

En fronçais dans Ie texte 
.f 	r_ 

Hector, c'est son nom. Nouveau 
venu sur Is marché de; micro.ordi- 

• nateurs, il n'est pourtant pas un 
inconnu. Né d'une fusion entre 
Micronique et Spid, Hector est Is 
digne successeur encore amélioré 
de Victor Lambda. Be modèle haut 
de gamme HRX est le fruit de cet 
accord, ll offre une ludothèque 
très complète qui risque encore de 
se développer puisque les conceit. 
tours de logiciels obtiendront une 

1 	 aide du fabricant prét à leur don. 
net l'espoir de voir un jour leurs 
créations développées et commer-
cialisées. 
II existe aujourd'hui deux modèles d'Hec-
tor. v Hector 11 HR (haute'6solsfion) at le 

146 	 L. 	
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variés et permettront be très belles réall-
catlons ludiques. 

II réserve des surprises 	 De nombreux c acteres s mi-  graphi- 

Le ZX Spectrum constitue la 
réponse de Clive Sinclair après 
u l'affront rr fait par la télévision 
britannique BBC. Celle-ci avait an 
effet choisi la firme Acorn Compu-
ters plutôt que la firme Sinclair 
pour produire un micro-ordinateur 
devant servir de support aux emis-
sions hebdomadaires qu'elle réali-
sait sur l'informatique. 

Le Spectrum se présente co me une 
petite boîte noire, agrememée d'un arc-
an-clel dans un coin. L'instai ahan no l'ap-
pareil est rapide et l'Image obtenue grace 
a la prise péri-television est stable et de 
bonne qua te Le clavier est très particu- 
Iler 	II est c natl tue de lochs- en  
gamme. donnant une impression de mol-
lesse ale frappe. C'est plus pratique 
qu'un simple clavier à membrane mals 
cela ne remplace pas un véritable clavier-
Les touches sent A répétition autom at' 
que et l'entrée des mols-el e s'effectue en 

par able operation (mais necessitant 
fois l' appui de plusieurs touches 

simultanées eu successives). Le defini-
tion graph que est de 176 x 256 points. 
Holt couleurs sont deconfbfes, chacune 
sn deus tonalites at pouvant clignoter ou 

n- guru tétée cyme et bianc, ces 
couleurs altraduisant par une gamme de 
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gris c 	a t , ce qu toner tue une 
aructer"st que i ntéressante pour qui n 

possede pas de téléviseur couleur. 

Une tessiture 
particulièrement étendue 

Les commandes graphiques sont au nom- 
bre de trois 	« Plot n trace on point ; 

Drew race une droite eus 	courbe 
entre le dernler point at les cocvdanoéas 
relatives pre cisess enfin «Circle trace 
un 	e- Ces commandes completes 
permettent de jclgior feuilemalt ever les 
graph gee On peut seulement regretter 
Pa  boo nce d'une commande autorisa ni le 
coloriage d'une figure fermée. Certaines 
Instructions s rvant d'information : 

Point renseigne sur l'état d'un pixel et 
Sgoreen n sur celui d 'une matrice B x 8. 

Enfin r< Attr , permet de sen ait re les 
ouraetcr quos colorées exactes (eou-
leur, tonalité, ell geetem est surimpres-
slon) d'une matrice- Toutes ces fonctions 
rendent le ce plus facile aux progra 
meurs, d'autant qu'il existe aussi 16 
cereotere semi-graphiques at 21 carac-
tères reprogra mmabl es mixa bles ainsi 
que le texte avec lea 	laces. Seule 
Ifmitot 	

r 
ion 	dens une 	me 	atrice. on 

ne peul obtenir simultanément que deux 
couleurs différentes. Les sans sont gères 
par a Beep our precise la duras of la 

hauteur des notes par rapport ae do de a 
clé. Les sons obtenus, Burls par le pe. it 
haut -parleur Incorporé sont de fol" e 

i h rre et ce quaIto rtes 	nrc  
ceci cep nden amelorer cela en b 
chant u petit rpamplificateur telephon 	r 
la 	isv 	. Par contre le Spect 
persede 	s te 	in partcu tèteo l 
etend u EIIe o ore en effet de cet 

an 	st't 	n record dans 
ga 

a 
me d p rie Le Spee 	peut e 

oomplet par 	gamme 
d 
d extens 

extenson memo re de 32 K pour la 
sion 16K imprimante lecteur de disgr ~i-
tes type Cyborg ou Sncla r (dans ce 
II s'ee'r an tait d une bande sans f" 
n' st pas encore tommortiafsé en F 
oc). Linterface cassette intégrée est t - L 
e fait fable pour peu que on prenne a 
peine de débrancher le jack ear 	la 
sauvegu d ai le jack ri mc 	II et e 
deux typ 	d "nterface pour les peg  
de jeu aenierface simple permett, r 
d'en brancher deux u 	autre pus 
complete, qui autorise lac nnecti. n 
d'une seule manette, m s constitue 
plus on amplificateur sonore at smallc e 
encore le tab! lie de nterface 

anus eel (I nneec, 110 old, avenu e  
Leclerc, 93500 Pantin). Lee manettes fe 

feu dies mêmes sont es man ties 0 'k 
Shot (ver art icle du ZX 81). La gum  
logiciel le du Spectrum e t dela te h 
due at de nouveaux t tie anruen t reg 
rament sur le maruSe f e q s E e 
amprend des Jeux de ici lexon (Eons 

Othello, Awarl), d'aventures se''i-gr 
ques de simulation (e, estrcp " 	p.I 

s 
mace aéropoth), mar cd cut ~r. 

	

m ste 	vase raphia, math 	d 
one 	

uss) el 

	

e très vasteu mmc  de jeux d 	n 

Enc on ordn, le Specia l s aspar.,Y 

comme un ordlteteut e tiepl aux uns 

lien clore 	air s de plus d'un s 
llen 1oqic1e1 tout è felt soIIde. 

Autres logiciels : V 	., 58 bis rie 

Ramey, 75018 Paris. 
Run Informatique, 62, rue Gerard, 75013 
Paris 

Informatique Service, 42, rue Parche-'II-
tene,49000 Angers. 

• Nous avons aimé: 
— les possibilités graphiques; 
— le rapport qualité-prix 
—la gamme Ieglclelle. 

• Nous avons regretté 

—ne manque de puissance so 
are', 

— l'absence de logement cartou-
ones ; 

— le clavier en gomme.  

Nouveau venu dans l'informatique 
atlas jeux, le SV 318 se situe à cri-
chemin entre l'ordinateur semi-pro- 

—ressiunnel at Is console de jeux. 
Une preuve de sa vocation ludique, 
son joy-stick est intégré au clavier.  
II annonce une nouvelle génération 
d'ordinateurs totalement polyva-
lents, se transformant l'après-midi 
an console de jeu 

at 
Is soir an ges-

tionnaire de votre budget familial. 

	

Son ~~ look 	legerement dufférent de ses 
nurntsdrrasluus dun pa 0m 

de jeux et de programmation. Les capae-
tes d Sp t déo SV 318 sonte nnan 

	

tes 32 k 	croire vive de base ex Inn s'- 
bio a 256 ko RAM a ec des errer  sions 
ombreuses et eerie es comme sur les 

gros systemes. M cro ordinateur console 

	

de jeu c 	ant I' uppelet ? Une Seule 
certitude s on Ilna le ben, I nous roser 
ve des surer ses. 
Un aspect surprenant à gauche du e old 

 ordse co n on tay-5,ho rouge- Le 
SV 318 se connecte a un, e téilelseur par 
(Intermédiaire de la prise antenne UHF 
et fonctionne eux systèmes pe e u AM 

krencsesr a era )ment pensé à tent 

	

Le j y ti k 	rugie p é 	I in t t'n 
ud 	d 	el app 	I. D x 	t 

	

ell s 	de je 	de typ d tiercer p 

	

~t ire 	nenbees. Lapem aie  
Ouickshat 1, Joy Stick Controller. se hoe 
sur toutes surfaces planes grâce à quatre 
ver. earns, fioles les horribles -rampes 

s. La seconde reprend les bases Cin 
nu x Ouickeh t t n pr an plus un clavier 
numétlque, tout un programme 

Aux commandes du Quickshol Ill Joy-
Stick Controller, on a l'Impression de pilo- 
ter 	eau sp t I, un pas ve lam- 
bé n 	des -.j x. d cads .L .. 	e 

DAl A K 	cell ev 
leg 	Is, d 	 epic., pou  

	

floppy dick U 	d pt t 	du vo  
Etat U 	de 	pd 	t p 	- 
jusqu'a nous. Son but esl s imple. 1 per- 
met d' tl - 	 t 	h 	dq 	de  

ted 	j 	L I 	peel 	d 	our  
dans les p onica pl 	d j 	N u 
blez pas le part cartouche pour 

Sea Spectrav déo qui compte data une 
ratai 	de tires.  

qu vier, dotai) précieux vu ri 
conv 
s créateu 

vu ri 	
rs 

Ja jeux- Ce système e iendr 
aor ux débutants voulant s'onrar )'In m t 	a 
 

-  
Ielle mais conte 	

e
ntera Ou 	les pro- 

g amd 
eh q d base encoreloue 

a- r 	aq 	ps deuce r 
v 	lemp- Le Or u Ae ptarotdohe 
 u 	cd risqua 	eueux 

de quel redotansul le m cro SV 31B d r  
g al d 	b 	d 	to h  
' 	

Laa cou e 
to b T b I 	 s 	b 	Gd 

crreq rt' g'  pieu 	Pil teucn bauche 
an Il .a a ur p g e e t s r do s ro tes 

ont ntague ace dear 	usager 
Las ca rtot chus Spedgvitloa sont ddja 
prés 	avec de il 	dvenuua si 

yp 	 e e 

	

loan' t 	d' di"n t 	-s Fasse d leu  

	

P 9 	t 	effort. Ar- 

	

e 	 que 
quos xtensens, le SV 31.8 dev'enl u

l 

	

our tbl 	u! 	- p f ss noel. D'Im u  
port ores s tétés 	aines de sott- 

e telles a e Microsoft, Spinnaker et 
Sti 	 u lus 

n 

	

, a 	ent la pou aie 	me ne c 	r 
catoi de loels pour le SV 318 

Importateur Vainc Laurene 22. aver ,ue 
Hoche. 75008 Paris. Tor 22520-98 

N sass 
'o j y-st kineqré: 

	

a 	mpabrte 0ec les car- 
t evuhes coleus 

e quaI tés de programma-
tlon 
ses nombreuses ex tens iens. 

• Nous avons rograitè : 
— ses rapport uapsqre prnx un 

peu élevé 
— so dimension er peu sensible  

W 

â 
o Un soutien logiciel solide 

O 
CPI 
Re 

IIT..... 	,. 

Mais oû s'arrêtera done 	
que. A 	d As' It 	gg Chop 
ter.. II 	sl difficile d d l' 	Sp 	travl- 

Cori tiv5la de sunshine ? 	ddc SV STe 	n 	t,e deux 
Avec 32 ko mnmo euueeoensible z 	

9rentl t 	d 	t" 	G 	 II 

256 ko RAM, le SV 31H t n cluse 
out I de programm Ion- D" idd ment tout 
Iu sou tt mas ou d ru s rretera elle 
drble de petits mach i ne c Son Basic 
Microsoft cens endra aussi à la reafsa-
Ion de programmes ludiques. Les 32 sprl-
les graphiques faclIilanI l'anlmalior at la 
u 	n Is jeux. Un sprite est un dessin 
cu mot i` dotIni une tels dans le program-

, 1 pou ni errs li  e a gre du pro-
1e 

 
grammaur 	dispose be 	h te rese 
I tie  graphq e 256 e ne p is Al de 

ho 	
e Us g" 	e 	de  

t ois 	1 burl 	t 	p r 	~al le 
transformera e synthét seu muscal- 
Gr`ace aux troIsnca 	x, le SV 318 rem- 
placera u orchestre antler. mélodie. 
rythma ealhormmIe c mpris. Les hull 
octaves errespen dort - air d'un 
plane. Les sons ut sa dans les jeux sent 



Sa presentation est très esthétique : bec 
le blanc a c des touche 	

n 
s o rejaune 

su[ tond nor, La selection des cove rs 
est facilitée par des repères de couleurs 
(Jaune Vert, Noir, Bleu, Rouge, Marron, 
Orange or Magenta) situés au-dessus de 
neuf touches. De nombreuses extensions 
peuvent ètre connectées : module 
memcreevve 16 et 32 kilo-octets, crayon 
l umineux. joysticks maniables at assez 
sensibles... 

se programme en Basic Mcrosoft, Is 
langage informatque le plus rependu an 

onde Les 4 so de base der ennent rap -
dement 'ns  lisants pour la réalisation de 
leg ce els ludques extensors 16 ko est 
donc écossais Les 16 caracteres semi-  
graph e quss pré sél a d'o rnés avec la 

moyenne resolution 128 X 64 zones at 
8 couleurs permettent des an maiicns 
graphiques. Le Laser 200 perd an cou- 
eur on mode gtaphque. II pOcséde on e 
gorsérereor de sons t on haut parleur 
ncorporti, pour la réa fsat ffon d'effets 

composés a base de vert, une couleur qr 
fatigue rapidement les yeux. 
Importateur Vidéo Technologie SRFS 
19, rue Lu l cant. 91310 Mendherys Tel 
901 8348 

• Nous avons aimé 
— les codes graphiques au cla 

e 
— so extension a deux 

st k 
a gabb on des couleurs 

• Nous avons regretté 
— la , moyenne , resol ton 
— la couleur verte dominante 

dans les logiciels' 
— 	ludothèque peu importante 

— son rapport qualité-prix. 

Des jeux d'arcades fascinants 

Le Multitech MPF-11 présente un 
rapport capacité.prix tout à fait 
exceptionnel, qui permettra à un 
large public d'acquérir un système 
puissant. Entièrement conçu à Taï. 
wan, il a reçu une très bonne 
audience an France, mais son 
Basic compatible App le l'a tait 
interdire de vente aux Etats.Unis. 
I séduit par de grandes quartes relies 
que sa memo reuse de 64 Ko son pic 
3000 F et ses nombreuses extensions 
toutes meilleur marché les unes que he 

Ce 
Cotres. 

micro surprenant fonuy enne eu 
aujourd no ear les téléviseurs an systè 
me Secam. L eurent le plus Ong na  on 5 
MPF II reste son double clavier on le 
destine a une ut I ballon portable bien 
que ce ne sort pas sa vocation Sobre, II 
comporte un clavier simple 'm6gré a 

__t 

L'autre clavier. tres 
des c acteren semi 

x touches , Fire • pour 
int les deux de concert, 
ser des jeux d'arcades 

cartouche de logicielss 
Idles de jeux font du 
ear de jeu a pan eel e-
eel erement compatible 
même s'il faut émettre 
concernant le langage 
trust one sont pre'pro-
,lavier comme sur le ZX 
-ro-ordinateur présente 
lotion graphique de 
avec six ce,ioirrs. Le 
' cinq octaves, l'amont 

hit sear
transformeront 

étlseur musical porta 

Sa ludothèque personnelle est loin d'étre 
Ires étoffée (mo s de elnq log le ls), 
mais I'utl llsation des cartouches de jeux 
rendent le chargement fl able et else 
Quant A a e, compatiblllté avec la lu is 6vi 
que Apple, sellven n'est pas 

seau deete 	se vérifie u nireau des es. 
mels Ie Basic, d'a l Ile u rs rem engage 

s très re time s pout si langage 
muon 	Une same snet, e si vous en 
lez an a it Is coeur net. e sso encs e 
prenant Vle ri que qu is ne s lent pas 
ompallbas. II faut bien vivre longeron 

semant 

Importateur Val ric Lau r c, 22. avenue 
Hoche, 75008 Paris. Tél.: 225.20.98. 

• Nous avons aimé: 
—le port cartouche lOglciel 

rapport capacité-prix ex 
ceptionnel, 

— la touche ~, Fire , au clavier. 

• Nous avons regretté 
la cour pati ell lte App 	unique- 

pour le Basi sa di 
so diffusion lInnee.  

151 

Q 	 CX) 

acoustiques ou de musiques, 
La 1udOthéqu2 comporte quatre titres..r 

Une grande famille de modules 	
dèfao1 de jeunesse qui ne peut lui 5 k 

9 	 reproche L'extension mémoire vive 16 k 
est nécessaire sur is majoritè des loo 
leis an cassette. Ces programmes soi 

Petit dernier de notre banc d'essai, 
le Laser 200 Color Computer est 
arrivé an catastrophe. litait partie 

d'une nouvelle generation 

d'ordinateurs a vocation ludique at 
familiale. 
D'autres modèles Laser, le 2001 et Is 
3000, Seront disponibles à partir on moll 
de novembre 1983 il sont tous deux 
plus performants que le Laser 200 mais 
reprennent ces Ietactérist quel de base 
Ils ont cues la parti color té dayceeler les 
artouches be Vieux Coleco et Atar. Le 
Laser 200 p055 e des touches de fonc 
tons (école S ncla r). Ce micro sep s
tonne comme 

is 
successeur du Sin 

ZX 81 avec sons 
at 

couleurs -n erpores  

n 
he Laser 200 comporte u interface 
Sec emntegré la seen ect ion aur télevl 
sear peut dire tea ex par Is pr se actes.  
ne UHF. lie t l'yea avec des cables video 
pour l'or '1 	t 0e d'un mon' test a 
lequel ma8e produite est de bien me 
IeU[e quail os Trels uranoo1S, f0etrsl6 avec 
I'apparel I pour apprendre a maîtriser In 
Basic, conviendront aux débutants. 



instructons Basc. L TO 7 dap 
nombreuses possb'l'd 	d'exte 
extenseur m 	e de 1fi K (pre 

N 

La Rolls des micros-ordinateurs 

II y a maintenant plus d'un an, un 
important groupe national, Thom-
son, se lançait dans le domaine de 
la micro-informatique familiale et 
signait un accord avec Vifi-Nathan 
pour le développement et la réali-
sation des logiciels. 
L metal lation du TO 7 se fait très facile-
ment. Cast mere l'un des rares ordina-
teu ts familiaux a inle ret son alimenta 
tion dans le bocfier. ce qui Ilmlto un peu 

cords. De lignes toes modernes, le 
TO 7 ne déparera pas dans votre salon, a 
cote do ta cha te h1- 11, du magnétoscope 

1. bien sûr du telévl sear. Son prorl en 
biseau fait bier a cepter sa longueur 
nhabltu elle, due à l' Incorporation. à l'ex-
iréme gauche, de l'appareil de l'emplace-

ent cartouche. Un detour malgré tout. 
le gros radiateursalllant a l'article droite, 
bru ont of eux arëleo aigues- 

Une cartouche Basic 
baptisée Mémo 7 

Le TO 7 est doté d'un clavier a membra- 
e. dont Chaque touche. zutorepeti ti ne, 

est bordée d'un rebord saillant. L'appui 
de chaque touche est confirmé par un 
~~blp ~, so ore ce qui facilite la frappa. 
Toutefois nl es louches o 	e tach euse 
tendance à rebondi r. L' imagenobtenu e sur 
e téléviseur grâoa ala prise peri tel evi 
sion est pa rtj csliéremart stable et de 
couleurs saturees. Le, Basic du TO 7n'est 
pas réel dent dans l'appareil et dort erre 
ohoogc a partir de la cartouche, baptisée 

~~ Mémo 7 ~~. Cette cartouche, ds 
dimersions dimilaIres à celles d'une cas 
secte audio, v 	e loger dans un ecepta 
ale dont la marl pulation rappelle celle 

N 

d'on magnéto-cassette. Thomson a voulu 
cela pour accélérer la famfllatisat iert des 
néophytes avec San ordinateur. La definl- 
tion gra phi Cue de l' app arell atteint 
320 	200 pixel s, se qui constitue te 

cord absolu dans cette gamme de prix. 
On peut mélanger cans problème texte et 
graphisme. Huit couleurs sonI disponibles 
sl mur tenement sur I eoran et cela quelle 
que soit leur proximité l' Le 8aslc du 
TO 7. signé Mierosalt, comprend cettal-
nes Instructions pour gérer couleur el 
haute déflnlgylon. u Screen ~~ détinit la cou-

ur des c&'act' ad, du rond et du bord, Ie
PSet ~~ al tume un pixel , Llne n trace une 

Ilgne entre deux points, « Box ~~ dessine 
é ou un rectangle et Boxf , la 
chose colories- 96 caractères mènme 

e ig raphlques sont 00 12 0 an et l'on 
peut radé Colo juaq u- I la c 	u res 
grâce à l'Insirucilon uDefg fis ~~e Cela est 
bien pratique pour la création de mons-
tres et autres Allen. Les commandes 
sonores sour très simples Beep émet un 
« bip r comme l'Indl que son nom et 
« Playr permet de programmer de la 

uslque très facilement. II suffit or acti re 
notes (seul le sol est ebrege en rt so ~k 

atsde préciser leur durée et ]eut octave. 

Pour faciliter le dialogue. 
La grande part l cula rlté du TO 7est la pté- 

e du stylo optique tntégré- Celui-cl 
est clogs dans un réceptacle situé ala 
partie supérieur de l'appareil II permet 

dialogue n plus facile entre l'ordlna-
teui ei son utlli saleur. En sontrefortle, It 
oblige aussi a se rapprocher de l'écran 
jusqu'à pouvoir le toucher et l'on sait que 
les radiations emices par les tubes catho-
dlques couleurs è courte distance sont 
fatigantes pour la vue. Ce stylo optique 
peut âtre géré directement grace à des 

Indispensable, car le TO 7 ne dis. mg 
Sinon que do 8 K de Ram), Modem, ~: tp!- 
ante, lecteur de cassette et de dls.,ie 

tes. Le contrdleur de jeu combine olI 
rs foncttons- II réal lse la synihès- tlt 

s de sur 4 voix e 6 octaves expc co li:b 
s th 	en vela pp e. Bruts d'expl 	e' 
ciel 11 e vocale uont e b actor p 	oC 
cel. II ane e 	eje lC smo ne te 	r 
tleux manettes de jeu. Ces manettes ;oc 
identiques a 	nettes des a uric, 
Philips. La prise e 	est m 
urtout pour Issn petites m 

artoncS. Le bouton e'ectlon est us 
men, comme di a U Lasrz le re sort de ~a 
eel du manche. La gamme sde logic cls. 
développée per Vlfi Nathan est très FI'll 
espère. Elle est fortement orientée e 
l'aspect éduaatl f. Les jeux n'y ont )a 
échappé et von retrouve surtout des a 
de reflexion Mastermind, morpion can- 
'espace pt autres cérébral liés. Touts lis 

II semble qu'une evolution se fasse 
et qu'a coté des jeux éducatifs appa..=.is- 
sent 	alntenant des jeux de déte.~te 
pure. Au total, le TO 7 apparaît comm, ar 
ordinateur familial aux capacités nté e-~ 
sentes, un peu limité par so capa'itr 

re trop faible n ve rsl on de bcse 
Son stylo optique facilite l'approche Ir"or-
matique de l'enfant. d'autant que les>gi 

cls profitent bien de cet accessoire. 

• Nos avons aimé : 
— es possibilités graphiques ; 
— son design 
— n styla optique. 

• Nous avons regretté : 
— les manettes de leu 

ifila Onfortables 
— le p u de mémoire vive 
— le clavier a membrane. 

En présentant le test de l' Apple 
2=, nous abordons le micro-ordtna 
teur qui nous réserve le plus de 
surprises. Une légende rôde autour 
de ce micro depuis des années, 
est-elle fondée ? II est souvent pré-
senté comme la o Rolls rr des 
micro-ordinateurs, son prix justifie 
cette affirmation. Environ 
15000 frans pour l'unité centrale, 
le moniteur (écran TV noir et 
blanc), les disquettes et un contrô-
leur à main (joystick). 
II possède le plus variée et la plus vaste 
ludothèque existante sur m 	-ordina- 
teur. Les jeux ne sont pas l 'unique voca-
tion de l' Apple 2e, programmation et gas' 
tion de pet tes entrepris 	ont ses sports 
favoris- Un système aoateux qui fera 
rever les habitues des salles de fou. 
L' Apple d est une nouvelle version de 

-en Apple 2 avec u 
den64 kilo-octets et bien d'autresochases. 
Construit a système Allemand Pal, II se 
connecte sur la prise UHF du telcuiseut 
P I- Une carte supplémentaire avec 
adaptation Secam et u 	ortie vidéo. 
Cette carte offre un autre a anlage. Le 
ires haute resolution 560 Xv 192 points 
réser 	t!sateurs français et une 
mémoire ave portée a 128 ko Ram. Le 
choix entre téléviseur couleur classique 
at moniteur est possible. a vous de voir 

Boîtier blindé et protection 
électromagnétique 

La prem ère Impressionna I se dégage de 
l' Apple 2a est ne gra de robustesse, il 
semble a l'épreuve du temps. La nouvelle 
version de l' Apple dispose aujourd'hui 
d'un connecteur joystmk 	térieur, it 
n'est dons pas ne essalt ed'ouvtit les 
entrailles de la machine pour brancher 
une manette de jeu- Un noun au joystick 
vient d'erre c 	rciiellse,eattention 
'est une vert table petite merveille. L'Ap- 

ple 2a apparaît c 	e tres robuste, s 
bonier beige blinde e est une preuve ~11 
est protege par un système electroma' 
geetque. Bien sur le nouveau Apple 26 
est entierement a mp atlble avec les 
autres modèles Apple 2, Son clavier gris 
est dépouillé de toutes les petites tou 
chas Inutilas et programmer devient un 
plaisir. I1 dispose dans sa version de base 
de 64 kilo octets mémo)resive et se pro. 
gramme en Basic Applesoft. Les habitues 
constateront qu'Il y a quelques lacunes 
dans son Basic. Mais II est possible de 
s'offrir le langage des 	choix, par 
exemple, un Basic evolué. L'une des par- 
ticularltés de cet ordlnvleur est as totale 
modulation, système "volueu par excel-
lenoe. Une petite touche sous le clavier 

permet de passer de l' alphabet'Owerty a 
Azete. Le Basic de l'Apple est Ires bien 
adapté a la réalisation de jeux, tout parti- 

ement les jeux d'aventure, tres gra-cu ler 
le en s- Pour créer des jeux d'arcades, 
le langage Assembleur est un "do bon 
outil de programmation- Le mode texte 
donne A c s a 24 Ngcr1s de 40 ou 
80 ca acfères. Env 	n de base. les 
graphismes haute rASolutlon dél'rvocno a 
l'écran 280 X 192 points av 	ix que' 

s. La carte Secam disponisesunique-
mernt en France permet de disposer 
d'une 	hâute 	rés.lulien 	de 
560 X 192 points. 

Apple 2 se met à 
parler français 

Le point fort de l' Apple 2 est indiscuta-
blement so bibliothcque de logiciels, 
développée par un grand nombre de 
outetés amer)Caines. L'interet de ce lea- 

der 	micro inform tq 	pour les logy 
s ludiques ne s' t evélé que très 

r6cemment. II n'y avait aucun jeu distri-
bué par Apple. Ce constructeur organise 
chaque an 	un grand concours, des 
pert) oullersno voient leut réal ration et le 
meilleur de chaque catégorie reçoit la 
pomme d'or. Les logiciels ainsi primes 
sent commerc'alsno pe les services 
Apple. Pour lap 	ere a n 
pomme d or a été attr buée a un log énel 

ludique. De très nombreuses extensions 
t rans tori seront c 	ei! l edinapaeuar 
sape 

de jeu. Sa ladothe ue est incontes- 
tablement la plus fournie e 	rapport a 
d'autres o rdlnoteu rs etc soles. Toue 

ces jeux a 	noms thayants tels eue 
Kamikase.0 toto c De calhlon, Apple 

Panic-.. ont forgé une solide réputation 

ludique a l' Apple 2. Comme la plus gran-
de partie de ces loglci els venant d'outre-
Ailantlque, IIs sont an anglais, mals des 

cialés françaises comm erclallsent 
depuis presque 1 an des logic leis Indi- 

ques parlant français Edlciel propose des 
jeux o 	e Made In France. Naja 2, 
Galaxie Lm. II s'agit de logiciels capti-
enis de bon niveau graphique et sonore. 

Les éditions Ciel Bleus 	ont lancées 
dans la traduction de logiolels amerl- 

n y retrouve toutes sortes de 
jeux.s 2 allais oublier un detail Important, 
les loglclels sont presque tous sommer- 

' 	us forme de disquettes. 
Imporelateue : Ssedri n (Apple omputer, 
Inc.), avenue de I'Océanla Z-A. de Cout-
tabmui, B.P. 131, 91944 Les Ulis- Tél _ 
928.01.39. 

• Nous avons aimé 
— sa très vaste ludothèque: 

nombreuses extenslans 
lu s dsques; 
— se grande fiabilité', 
— ses qualités de prog rammstion. 
• Nous avons regretté: 

son rapport quel lelp 'x élevé ; 	' 
ses dimens ons. 
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Le roi des effets sonores 

Le Jupiter Ace, encore on petit 
micro ordinateur britannique, a 
déjà beaucoup fait parler de lui. A 

C4 la nource des débats dont il fait 
l'objet, une polémique qui divise 

les spécialistes : doit.on abandon. 
ver to Basic au profit du Forth, ou 
enterrer à tout jamais ce dernier? 

Le Jupiter Ace a été conçu an 
Forth at garde Is privilège d'avoir 

été, il y a un an déjà, le premier 
ordinateur rejetant te langage 
Basic dans sa version de base. 
Sans aucun doute, Is Jupiter Ace 
reste l'événement de l'année 1983 

F uisqu'il est destiné a initier un 
arge public à un nouveau langage 
informatique. 

L'événement de l'année 
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Jupiter 
ACE 

Dans sa vers on de base le Jupiter Ace 
fonctionne en noir et blanc, of se conneo-
te eu téléviseur par I intermédalre de la 
pr i 	il Inn UHF. Nous n avons ren 

iré 
 

aucun problems, de branchement 
La memo re de base peut sembler us  cil -
are . mas avec 3 ko en Forth vous ne 

manquerez pas be ressources. II ex i ste 

Le Forth ne manque 
pas de ressources... 

extension 16 ko RAM, partante rai la 
capacto on Jupiter Ace a 19 ko mémoire 
ive. Une or nde parte des extensions 

on Sinclair ZX 81 sont compat i bles avec 
le Jupiter Ave Celui-ci dispose également 
d'une carte couleur, co ncur par Pennon 
Electreni que (2, place on Général-Leclerc 
94310, Orly Tél_ 368-54-95) et sommer. 
clall seed 450 F environ- E n nocoupe 
aucune place dans la mémoire contralti 
de l'ordinateur. L'extension 16 couleurs 

oneote derriére le Jupiter Ace, A 
0Btede l'emplacement pour module 
memovie. L'ordinateur est alors fac-
corde an téléviseur par l'intermédiaire de 
ta prise péritélévision, rournfe a re la 
carte couleur. Le Jupiter ne posséda pas 

e véritable haute résoution, mels les 

pr
actères redéfl nlssables et les couleurs 

ésentent une quatre graphique re ar 
queble, peur un ensemble peu cou' un 
Les logiciels noir of blanc fonctionnent 

s 

u 	 o  

aussi auve Is carte couleur. Mais -1 
rës 	pas impt  sens rod '1final lOns. du 
reste

te 
très simples, Ils So in nt on not el 

blanc. Avec 16 couleurs of e Forth 
" serez des graphiques simples, et 
orrects. 

Our langage, le Forth, n'est pas dc r 
lquement ludique. Mals s v de Ira 	 ite se 

de traitement, 20 fois supérieure d c !u 
on Basn Mlcrosoft,le e d tru s aopro, 
va 	rsat lion de jeu d tcade- 

...Et de caractères 

En Forth on ne Creep un progç m 
on delrn t des nouv 	mots, qu rz un 
peuvent comporter punieurrucle 
En fut on programme Forth sreside 3 
une suite de more précses par  
tour Per exemple vue deli nissna 
veau mot, ,Man n qu' ordonnera au ,,. foi 
ter Ace de taire traverser I ecran z 
peril bonhomme, composé vac z 

racteres semi graphiques. La be so 
resol orlon de 64 x 48 zon 	alise 
ceractéres s mi- graph.... donnent 
applications ludlq u es de bonarqualltr el' 
s agit de petits motifs our u e f is 
assembles, torment on dessin o 
ph que L'utilisation de caracte es se 
graphiques a été vulgarism avec l' apt rr 
tion on ZX 81 Sinclair. Mals le Jupiter. ce 
possède la haute résolution, dever.e 
voce l blé grace aux 127 caraetices 
redeflnlssa  bin s. L'utilisateur dispose 
de 256 x 192 points 
Si 3 kilo-octets par Issorl Insuffisants la 
qualire des logiciels on to preuve ]. 
contraire. IIs sont e c e peu nombrr.ix 
eu rte Une l ut que ser des suvre cl
gr e d r av  ludothèque tries pauvre, nul .a 
grandir avec le temps rpr dise, les -es  
fiés el  Forth. Un largage e ave

"r 
 

logic ala sur cassette rus charge t  
toujours au premier essais To peu de 

verance et le tour est joué. Ouelq. 
j e 	manient u uement avec le c  

r, les graphismes ne sent pas encr 
r 
e 

très évolués, mals progresseront dais 
l'avenir. La majo rite des logiciel udiou 1 

bu ng 
de per Valric Lauréne, seul dis ri 

programmrs à 
re 

vOU  
te -ext e n sl on rem re el 	e 160k1c e-  
corets. La récente ammerécl lisatlon te 

uric e couleur, chez valor, Laurène, is 
r as 	

v 

 accompagnée, dans mm cc 
de logi ciels en couleurs. 
Importateur Valno Laurens, 22, aven.:. 
Hoche, 75008 Paris. Tél.: 22520-98. 

• Nous avons aime : 

— on langage Forth 
— a v terse d exécution 

son manuel Forth ires clar; 
a pr se en man. 

• Nous avons itigreitè 

— la fraglliie de l'ordinateur; 
so ludothèque encore simple'. 

— I absence du joystick. 

Le BBC est diponible sur le mar' 
ohé français depuis moins d'un an. 

II a été conçu at développé par la 
firme Acorn Computers Limited de 
Cambridge, sous l'égide de Is 
BBC, d'où son nom. 
Le boner on BBC est de grande di  men -
nun et d'esthétique que conqu e. L'instal-
letion de l'appareil Set tries recite, d'au' 
tent que In BBC dispose d'une 
alimentation ieregree. L'image obtenue 
est nette at les ocol cure -aires . Le 
Basic Intégré est de type Microsoft, mals 
l'appareil dispose aussi d'un Assembleur 
ncorporé. Ce Basic est d'ailleurs le plus 
rapide de ceux que nous connaissons. 
dons cette gamme de prix, bien sur. Le 
BBC 	ederroorm ne g 

i 	
e de hu n t sou- 

l 
 un

s t of une def n 	graphique etan 

	

te : 640 X 256 p 	. Mals, à 
e 

 rte 
detinitl on la, seules deux couleurs sont 
accessibles. Sept modes différents per-
mettent be choisir un comprams cotre 
definition at nombre de couleurs disponi 
bles. M@me avec huit couleurs à l'écran, 
is 	définition 	atteint 	encore 
160 X 256 pixels. 

A In grande joie 
de vos voisins 

Différentes for ion garent cette haute 
rmuxiutiur 	Move pneu o ne le curseur 
graph ique: Draw trace une ligne entre 
a dernière position du-dit curseur at un 
peint spneu 	. Plot , est très complet et 
permet de tracer on pont ou une d o te 
en coordonnées absolues ou relayes ou 
un triangle colore. 	Vdu r autor i se de 
nombreuses pose bItés an path u ret la 
defin i t i on de caruote es et le melange de 
texte et de graphque. II manque malgré 
to 	une instrucion autorisant le dessin 
directe de cercles. Deux instructions sont 
devolves an or :« Sound , cantrBIe trois 
anaux de notes or un canal de bruit. 

Pour chaque canal, on peut specifier syn- 

gamme d'extensions - extension mémoire 
de 64 K lecteurs de cassettes at de dis-
quettes of Meme un synthétiseur de paro-
les, on français I Les manettes de leu se 
branchent simultanément sur u e prise 
ni ée a l'arrière Elles doivent obligatoi- 
ement titre tenues dans la main 	eur 

usage est agréable et n'entralne ons be 
fatigue excessive Toutefois, les petites 
a s s ont certainement désavanta-

gées. Laegamme de 0g leis commence 
a rire self c armer t 	toffee Elle 

mprend des feux d 	ex on E.hecs. 
Othello) de s mu lar 	m vo) d u ntu- 
re6 gra ph  ques et co livers at' on nais et 

BBC 

 

en

ruruvi gamma 
   n 	

doc  arcade- Le 

ro ord nattier a x poss ti lités interes-
ies tant graphiques que sonores. 

Importateur J.C.S. Diffusion. 4 bd So- 
laire 75011 Paris. Tel 355.96 22. 
Autres regicde, , Inn ce 110 bis, -v. Gal 
Leclerc, 93500 Pantin- Tel 843.61.11. 
he Informatique: 62, rue Gérard 75013 
Paris. Tél.: 58151 44. 

• Nous avons aimé 
— es possibilités Graphiques 

ses 
rap 

osons • No us avon

il.tés cancres 
sa 	

s Regretté 
en prise 

—son design quelconque 
— son Basic parfois austere. 

Un borer blanc avec un clavier noir. 
errblable a celui du Sinclair ZX 81, l'or 

donateur est sobre, at son bolier en plas-
lique Semble assez fragile. Le JuplterAce 
est a manier avec déll catesso, sinon gara 
anparne I Le clavier, ni Sensltlt nl 
mecalii que m s 	a cheval entre les deux cls 
recipe fo r  de  t rés sensible. II fandr -
d  pas encore de n es.  ck, s vous foudre 
donc utiliser le clavier. Mais son 	quel  
de sen 	

re  
sibilité vous fera commettre quel 

nues maladresses- 

hronl soi on amplitude, frequence et 
durée. , Envelope x permet le controle de 
I enceloppe (l'enveloppe est ce qui per-
met de ca a ieriser le timbre de chaque 
instrument). On deux tord tlons, bien que 
de programmation ardue, autorisent de 
effets sonores de grande que ire Vous 
pouvez relier le BBC a no amplificateur 
extereur, ale grande bade  vos vals Ins 
bers sot. 

he 
 BBC dlapose d'une Vaste 

La couleur on plus 
Après le très long règne du TRS-80 mo- heures d'aporentlssage seront 	n 
dèle I, Tandy se devait de suivre 
l'évolution technique dans le domaine 

safre pour utlblsni les deux joystick dune 
sensibilité exacer  ben , 

de to couleur, de Is haute r s lution, La led the que du TRS Color est 	nt gre- 
et du son. La réponse s'appela TRS-80 ment 	ompuirbie sur le Dragon 32, grace 
Color Computer, ce micro-ordinateur 
restant fidèle à la reputation du cons 

a on 	rubaceur 	ne be 	Oamme de 
jeux en prre 	or. Si seulement taus les 

trusteur, iels pouvant ers nom patlbles sur logic 	 ie 
Le Genie Color 2000 se Vidéo Génie n 	mporte 	rdlnateu r... Enfin, terminé 
ienearaxsqueihaigue du les gros graphismes un peu simplets en 

sles Color Computer. Si 	similitudes 	n, oretbanect vive la couieur I 	Le vert 
est superbe at le son n'est pas mal no 

e 
s deux constructeurs sont fréquentes, 

it semble bien que 	Tandy soit 	l'7mou- plus. Le TRS Color réunit tous ses avanta- 
tear . Le TRS Color est on Ordinateur à ve- gas of mémo plus. Avec la haute résolu- 
catlon 	familiale, 	mais 	le 	calé 	ludique tion 256 x 192 points, 8 couleurs If 	16 
conserve une place Importante 	De fide- kl booctets, 	la conception de ;eux d'or- 
les adeptes des systerce Tandy retrou cade sera possible. La programma i n en 
veront 	'ci 	rap dement 	leurs 	habitude Bas c 	Mcrosoft, it 	ai 	conviendra 
avec, en plus de Is couleur, le son of la auss aux débutants 	Eh ma-tudant peu a 
haute résolution. peule langage machine, nous réaliserez 
Le TRS Color micro d unie near- 
portante 	possède u e page arriere suif 

de vier tables fe x d 	tion. U 	e seule ns 
tiuciloc p 	eles le 	Joys tk 	ueus 

panto pour poser un télé 'se 	r. So pré- donne a iou moma t ap 	it n des dean 
e taton est on signe de robustesse. Peu manettes de jeux 	Cette instruction 'nié 

colore 	denies tons gris 	I est un peu grée è on log'c'el ludique aidera le or 
tri-te, 	La 	connection 	au 	téléviseur est 
dure grande s rp iOitn, mas n est pass 

grammeur débutant à réaliser de petits 
.eux bi en sympathques. Les graphismes 

blé que par l' htermadiaifa its Is prise Pc ml haute résolution 	relativement simples 
rttéi  nos ion. L'image produite ne présente à 	élaborer, 	s'avérent 	fort 	utlIec- 	IIs 	ont 
aucun défaut. Le port cartouche mid 

nettes de jeu font du TRS Color no or 
commandés par des Instructions Basic 
obas q me  demondant un m nlmum d'In- 

dlnateur ludique à part entière. Oeeiguas fiction 	Cl role 	trace on cercle, a partir 
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Avec II 	l' fi' h ge 	I é ran riles g 
re 	t d t t 	ff 1 e s' 	It e 

ment. U e n iruct'a d B sic prod it 
des s 	modulables transmis par le 	 -  
haut parleur T.V. 
N'importe quel lecteur enregistreur stars 
dard de cassettes 'q pe des p 
orcr0 et ecourem pe ea 

co e ormet u 	
rq
`+ ° 	 x 	 _ 

Alice olio de sauvage de des prog  
mes 
La ludotheeue est encore 'n Xstante u 	 - 

	

e 	r 	 r 
défaut d j 	esse our devrait 

	pm 

 
ment s'esto pe 	 ç u ~ x 

Diffuseur: GIL Matra eb Hachette. 22 rue 	 -. 	 — 	 - — 	-- 	 - " 

• Nousao sa me 
— so 	ppo t p t p 

d' 
— f It d p g 	ton 	 a 
—Son manuel Très clair. ma 	 _ 

• N 	 reg ft - + 	,: 	 fr, x, 

e 	 =- 

d'un centre donne a Pyle n peint le conte-
nu d'noe aire quelconque Draw de s  

ne 	
fgure dans 	chane elph u 

r'que. 

In toute sincérité. 

II n'exsie qu'une seule eut ructon pour 
( Sound ) apparemment cutf 

conte Dnuze ncope vent étre choisie 
dans les cinq octaves disponibless pour 
transformer le TRS Color en sync hotu si 
mus cul- Le volume, la durée at le tempo 
soni modulables au gré de l'utilisateur. 
Les effets sonores sont Ifmi tés. car ils ne 
disposent que d'une seule voie, la synthè-
se m cale reste alors très sommaire. 

Leman 
url d'Ire nation . ou puree' 

m 	
e 	

ires ont 	b 	f 't of olores 
mals encere en angl 's. Lu aduci'on 
devra 1 dire l'v or 	au u le TRS Color dens 
peu de temps s' ce e t deto 	t. 
La ludo 	rue, complete, comporte pres- 
que 

 
que ue uniquement des classiques, excepté 
un ou deux jeux. Le chardement de la 
eurtouehe que on nu te d n une pe 
te trapp s 	ote droit du bo e offr e 
ue g 	te 	pole 	t ' 	tL je se 
eel ante p 	o 1 j e lib 	ten toyle 
sécu, t pour le ruler'eL Cb eu Tandy le 
vert peut âcre parce an dI symbolise I 
per domine largement dans lee noppdIns 
de jeux . Le ceIâbre fiooadere felt parure 

lot. Sea graphismes sent fins mais 
ge t 	

dl- 
ger la vaisseau contre les envahisseurs 

,liEETTEEJ 
demande ur.0 grande Cél rua 	. Arien- 
tion a x maladresses q 	peuvent causer • Nous avons aimé: 

f 
votre perte 	On doigte, on calme ni 	out — 	Rion 

— s 	co mpatib i l té avec le Dra 
a bien 	Le jeu Dinausaures you 	met- 

tar'- gon 32 tra dans la peau dun monstre preh 
que obi ge de combatire pour ivaruure. 
Des graphismes et des sors rendent ce 

— san equ pement ludique 
a ludotheqae divert suante 

logiciel Ires dvertissant. Le TRS Color se • Nous avons regrette . 
mentrere un bon compagnon de leu, sans 
pour autant guorer I an de programmer. 

— son rapport cep 	d 	pr x élevé 
— la lrep grand 	ens Minto des 

joyscal 
Im 	iateur : Tard 	France, 211-213. verte dominante — la 	,oeu 
boulevard Macdonald, 75019 Paris. Tél. 
23880-88. 

dans les logiciels. 
og 

I' 
Une ludothèque très attendue 

Alice est un ordinateur construit L a r erluinoesecteur se trouve a 	or lé- 

en France par Matra Hachette, 
renr sous licence américaine. Son 

	

d ra 	l So 	Banc M' rosoft résident. mu 	e 

homologucastle  MC lode Tandy. memo re eve 	e4klo octets  d 	 offr 
déb utants ou aux Initiés de mulFlples p-.s- 

Les capacités d' Alice permettent sibillieu do 	 Sen neuf c, u- programmation. 
à 	un 	débutant 	de 	deco veru 

s 	
jaune. 	rouge, 	ivoire, 	bleu 	cobalt, 

l'informatique at d'acquérir le Ian. bleu p 	e 	orange 	vera et 
gage Basic plus tacitement, ainsi que ocre 	onesibres sen-gray rid 
Vous r000eireeuee 	to ordinateur ra que s pr 	eta bu 	uff root à la réel not 	n 

couleur rouge et o 	peti te ta IIe. 	II de graph q 	s- Les carouteres 	ervir  
t est compact of possede u 	clavier to la droation be dessins sans pore at fac 

tlonnel et complet. Nanti d'une prise pori- feront la conception de logiciels ludlqurs. 
télévon, 	vous pourrez le aonnecter à La définition gr phique est 64 X 32 cor ps 
votre teléviseu,. L'Image est claire et les pour la version de base. Le haute rose,' 
couleurs se dIs1ln9uent bien sur l'écran tion s'obtient avec l'extension 16 ko Be I. 

Ce géant de la micro-informatique, 
s'est lancé à l'assaut d'un nouveau 
marché, celui des petits micros 
avec couleurs, sons at carat6res 
semi graphiques à moindre prix. 
Sa vocation ? Faire découvrir 
l'informatique à un large public. 
Tandy vat su apporterruer un plus av c la 
satire on TRS-80 modèle 1, II y a cinq 
et 	e MC ta u ne révol at or 	pas 
informatique Mas avec la solide repu 

laton de ce constructeur i obtient le 
coup de pouce nécessa re à so Gommer 
c'al'sat'on. Cannecté à un téléviseur I ne 

anque ra pas de montrer s tu te d 
erogrammaton. Co roynouveau m'cr uei 
nateur Tandy est Ove taIIe mo ns 

Pour l'initiation à l'informntlque 

importantee que s s prédécesseurs. So 
finition ne trompe pas et vous découvrez. 
dans son emballage une machine rob,,s-
te ue yr claver c'assq e. a base Je 
gris comme le rested I ordinateur. Ce 
m ero t ea - ifitn. Ces bra 
cher eelse e démentent pas cettp voca-
ter II se oonnecte 3u fé eriiseur per l'irr 
termed e de 1p prise pé o egision, or 
ne pose ancon eran sys tle r ecom arre
MC 10 leb ed od yen ee systema Seca 
né ont d dune rra se 	e d I 	IIre 
nest donc plus ,'eess 	d' 
recours a un pelée 	e multistandard.,'d 
Pase 	a pet te taille n a pas per  
d a e l' l' lee 	t o secteur- Le MC 
70 a pour langagee 

r 
rendant le B 

M ru t. dote de tous as ordres I s 

ques. L e nation a tlntormainme est faci- 
lite par un 	usel en trangats tot bien 
r9alis v 	ardu. -artez a c lui â la 
o  o-ere d, Basic so 	et sa peU 
ge ne. La mémoireeve de 4 .11 	stets 
dedient rapidement nsuffisa a o 
Gréer des jeux. tandis que otrr 	tte 
ke a nouc e donne actés a la h te au 

alutlone En mode graph-oue sans 
extens 	II 0 p 	d' 	64 z e2 
0nes. sot o4s bl 	 .Les 
isc 	

i 	
grupt q 	u I 

ron ta roeras to. d 3cr 	do -  
d s D se. on 	t e 
détl 	 a sce n ssant le ton 

d 
de la durer tr 	m  n 

	

ha up 	ut 
A h 	

[ué_ 
I 	 I o 	ate 

encu 'eg el 	dip 	r d epon5ble 
Mals Tandy o pte 	poi- ce oat. m cro 
it biliaticn. une ludothéque :r s fourme. 
Une volution â swore cm, ne manquera é 
pas o'intérèt. 
Importais ur : Tandy France 211-213. 
boulevard M 	. 75019 Pans. Tel 
23880-88. 

	

N u 	s a 
I or pp [c It p 

	

ff 	[ f it 	I i T li 
Bas c 

— une ur i I n 5euor simple et table 
image nette- 

• Nosy avens regrette,  
— ber ce d ej y5toe 

a feb 	e té deb e' 

	

B 	po p og rammeur 
B Sua 	 / 
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Une définition graphique 

H 
Ed 

INTELLEVISION COMPUTER ADAPTOR 

La console Intellivision de Mattel 
ne se limite pas aux jeux, elle se 
transforme an un véritable ordina. 
leur programmable an Basic, avec 
lequel vous apprendrez l'art de la 
programmation. Entre deux leçons, 
une partie de Donjons of Dragons 
sera Is bienvenue. En quelques 
semaines, Is Basic n'aura plus de 
secrets pour vous. 
L'extension programmable se sont.... a 
he console Intent visa a L'ensemble 
creole et Computer Adapt ator e st assez 

vola mi feux_ Connecté a n leu i u r, 
l 'o rdlnatear se branche su, le port cartou-
che, reste deux alimentations. Le monta 
ge est en lui-même un petit exercice, et si 
nous avez brillamment tens,! catie astéu- 

com ruez Le Computer Adeptator 
est un système dr olut 'f s 	equel vous 
connecterez toutes artes d enters ons 
mpr'mante (Matte), 	 m module m 	oire 

s ue , magnetophon a cassettes deux 
autres manettes de je x très sens bles et 
an clavier d orgue a six registres de qua-
tre octaves (990 F environ) qui se bran-
ohe ala place on Keyboard. Jeux, pro 

mai 'on et 	que 	de quo 
satsfa'te les plus dtt les. 
Or ne 
veer 

ion d b 	on programme me. Dans sa 

s 	d 2a 
	

Is Computer Adrpiaier 
d asose de 2 eilo actes memo b va Le B 	 . 
aai pop 	s her esse aux dabs 

Mils tt t' 	 9't p 	d'un Basic 

	

 re 
Microsoft,oeoft 	t 	ne pourleenlire 

g ore se 	situ 1 n p Il gré de pro- 

ramme. Ladteur est de couleur at San 
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visite a 	monstres de Night Stainer 
aucun probléme. II suffit de les raps, 

hacu 	Ot5t code. II est ainsi pons .le 
de créer ue nouveau jeu à partir d'- Id-
ments épa s appartenant a des cari :u 
ch es différentes. Une demarche pro: 'ne 
du Iangage Forth. L'ecran a 40 colon' es 
de 24 Il ores dispose de 16 couleurs. L ne 
extension permet de porter la mémr:-e 

ve è 32 ko, l'utilisateur dispose a, s 
d'un Basic évolué. 
Pour les passionnés de jeux, l 'est au ~n 
,, Instant replay ,,, permet de revoir tor, ev 
les étapes de la partie. 
La ludothèque de Cette console Ord, Qa 
tour est très complete, on y r 	s 
classiques, des jeux d'adresse, de r~ le_ 
d'action... 
Importateur : Mattel France, to bis. ~e 
des Ol lvlers, Cry Sema 333, 94537 _es 
Ulis. Tél : 687 2280 

• Nous avons aimé 
— 	polyvalence consolai 

ordinateur; 
— sa feel lité d'Iduiabot au Basic 
— la qualité d'Image ; 
— se vocation ludique. 

• Nous avons regretté 
—le rapport qualité-prix (eotsclei 

+ extension) 
—la faible Capac ité memoirs de 

base. 
— ses dimensions 
— un clavier ordinateur sans dls-

flnction de couleur. 

Connects a on téléviseur par la prise 
périfél mois ion, l'alimentation branchée, le 
MZ 700 est prét a fo rot o trot, en cou-
eurs ! Des branchements nobles, sans 

f
ompllca  toe . que l'on aimerait rencon 
ret plus souvent. Ce micro dispose de 

quatre touches orange It edition, pouvant 
aussi étre utilisées pour diriger un jeu. 
L ideal teste Inconi e stab l ement le joy-
stlek un pea trap sensible qu'Il faut 
manier avec prudences 
Le Basic non resident dolt e  charge à 
partir d'une cassette, ce qui laisse suppo-
se r l'apparition d'autres langages, peut-
rite le Forth. La manipulation pour chan- 
ger le langage se n

n 
e 	veltes chaque 

fois que l'appareil estmis sou tenslan, 
une opération a déplorer pour un mlcro-
ardinateur de ce prix. Par contre, une 

Nouveau venu dans Is grande 
famille des micro-ordinateurs à 
vocation familiale, le Lynx est bien 
décidé à se tailler Is part du lion. 
Cet appareil nous vient, lui aussi, 
de Grande. Bretagne oà Is marché 
de la micro.informatique indivi. 
docile subit un rr booms retentis.  
sont. 
Le Lynx est "brique pa,ure Societe'ode.  
pendante la Comput rs Lir ted. L appe 
or seprésenteu m 	00 tler gs d 
dme,, ons comparables au V' 70. It est 
dole d un via claver legs rem t ncl ne. 
L'Installation de I'apparetc est rapide_ II 

foule de car acières semi-graphique5 
accessibles dl reclement au clavier facili-
teront la programmation de graphiques_ 
L'écran de 40 colonnes sur 25 lignes dls-
pose de 4 couleurs. he MZ 700 possède 
auuraictaqe graphique de 50 U 80 
points et une memo ru vive de 64 ko pro 
grammable par I utlllsateur_ Le langage 
machine at I'Ass  cube ur sont plus dIfhd. 
les a mairrlses mals adaptés a Is realrea-
tion de logiciels ludiques_ 
Se ludothèque nal saule semble dota pré. 
enter des logiciels de qualité. L'utilisa-

lien du lecteur de cassettes ineorpo to lui 
sort rs une grande fiabI re de charge 
ant. En plus des logiciels Sharp, d'au. 

Ire' sociétés devraient dls(rl buer le ur pro 
pre tealisa too . L a

la 
des jeux qu n s 

avons pu reeler lait de bon n 	a on 

e fat eeperdart pas oublierde sotlér 
les patins de protectio tOu,rssos alall 
mental 	ai'n d en ester echauf  terne t 
excesst. 

Le Lynx, un langage 
puissant 

Le prise pen  tries fsTon permet d'obtenir 
une mas p raiterrr t stable au 	o  
ear  t 	clue sans aucun gla g 

Mas ut be un peu pan long u I 
te le bien era 	air est d'ut  ina 

t'o ag 	bl 	It aalrt que es touches 
1 abrrr p it rr aaumat que. Lu sol ar 

onjo'ria de la touche ESC (escape) et 
des touches de lettres permet d'obtenir 

oublie Souvent que le MZ 700 ne dispose 
que de qua trac ouleur 

Importateur: Sharp OM 151-153, avenue 
Jean-Jaurès, 93000 Aubervilliers. Tél 
834.93.44. 

• Nous avons aimé : 
vmsémbIé ordinataw robuste 
la fiabilité on chargement cas. 
sotte . 

— Ses extensions Wien- 

• Nous avons regretté : 
— l'absence de haute résolution 
— les quatre couleurs 
— des logiciels encore trop peu 

ombreux 

I oentree directe de 	lues Ma 	ce 
sy hème ne donne ouequrr bra 
lm Ito de m is clés p 	ruau 	ben 
chôss Le Basic on Lynx cul Ire_ d'fte 
ter t des autres c or l éprend Is ni col 
raton du Pascal. ce qui on fait un langa-
ge puissant. Le Lynx disease d'une 
définition graphique de 256 x 248 pixeln. 
no on peu plus que la moor 'lade ses 

n urrents dans celle gamme de pro 
Er eugmertnt la 	p 't 	 a 
192 K. I 	e 	lut ere 
256 obtopn 	Le 	de q ieerlt  In 
haute del Oil on so 1 mou  
a Draw dessine une droite entre de 
pint 	Moveo déplace le curseu ret 
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Basic, ires lent, n est pas utilisable pour 
des jeux de réflexes. Mais les 30 ordres 
reserves aux jeux, permettent la program-  
met lon ludique. Le plus intéressent reste, 
sans aucun doute, la récupération de gra-
phiques Béja existents sure cartouches 
de jeux Mattel. Je m'explique, le petit 
bonhomme de Burger Time veut rendre 

Une ludothèque naissante 

Après un long silence, Sharp se 	est conçu selon Is même princi Se 
relance à l'attaque du marché 	qui a fait ses preuves. 
microinformatique. La première 	Un ordinateur compact ou le magnf'u 

tentative avec Is célèbre MZ 80 A 	phone a cassettes Of 1' mprimante p;u- 

fut une grande réussite. Le ML700 	vent être Intégrés. Celle fors-ci, l'asp:.a 
ludique de la machine n'est pas out lé, 

les deux prises joysticks or oémesgre n 
Les extensions Intégrées procurant r,1e 
grande simplicité de montage, plus de Ils 

pour l'Imprimante o, le 
u „ 	lecteur de cassetlr:s. 

p ~ 

v ~ E 

~ a ~ 
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W 

Dot 	un pe 	PI 1 	prend atroce 
n 	tons el onl 	 l' 	1i Iisaf on 

descooTdDnnées reit 	II 	t poss'ble 
e u 

demand 	texte ei graphique grace a 
Ions 	ucton 	Window 

parr ide 
l'ns[ruc 

tori 	Print A 	elle perme 	de deplacer 
ne mage non p s de case a case 	ais 

' de poap 	Cette foncron ires 	t" orn, 
res ante corne aux mobiles 	m 	-  

enri b eaucup plus réguler. Ce 	mob ' 
les pourront d 	11 eu re e Ireore 	sen 

pourro 
l 

pro e leery l'un des 128 caractères edéfi- 
ables 	Pour ce qui est de la couleur 

1, Lyn 	in dspose de hut 	raque pixel 
pouvant

l 
	t errlorIindépendamment de 

- R 	
ee 

peut donc err@ter by 
programmeurs an horse dans la ree lise 
lon de graphiques ou de decors de jeu 
superb 	 est eu demment la la IIe 
euro 

La o nctbn 	Protect 	s mar fe encore le 
travail it 	pauvre programmeur en proté- 
geant une couleur qui ne sera alors plus 
effaçable. Arnsi. s 	you 	créez une cou- 
aur de fond et que vous la protégez, vous 

Plus d'un million de personnes uti-
lisent de par le monde un ZX 81. 
En France 110000. Une telle diffu-
sion, inconnue jusqu'alors dans le 
domaine de Is micro-informatique, 
a été rendue possible par le choix 
de Clive Sinclair de rèaliser un 
ordinateur digne de ce nom à un 
prix defiant toute concurrence. 

Et c'est ainsi que se sont Initiés des ml
Ilers de gens, de faute classe sociale at 
de tout matter- Le ZX 81 se présente 
comme une petite boite noire, ultra lade 

i  
e, de design agreable. LSltsh, am d'une 

mage nécessite le réglage 
d sepeindu a téléviseur mais on y arrive 
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pourrez déplacer tout n' b esanuroque 
d'elle 	RIt  du fonde sans avdr e le 

~
ecréer en permanence Dommage qu'I 
anone Is fouet ons Cils le pou t e 

car un cercle at F0 bo 	rune 
Lynx fermée.Les s 	sbtts ersonores on 
Lynx purl modestes. e 	"m spar le 
haut parleur na me so Ide faible Intens 
lé. e Beep perme d 	rois r une e 
quines do 	te, un nombre de dycle et 
an volume. Cette commande est d'emploi 

s pratique que d'autres 	il taut 

connaître la fréquence de toutes les 
note 	our entes at courra un path 
soar ag me s' Ion veut patch, une Buren 
fixe. La commande Sound mettra en 

r2
Ore une sin led s0 	t I urns 0111- 

a la demande. L Lynx d pose de 
ombreuses pou sibfts d'eore one 

extension nemorooqua 192 K 	dry 
ante lecteurs he casettes et de d 

quittes stylo opt que. Moi s on ne trouva, 
ni emplacement pour cartouches, nI prise 
pour manettes be jeu- L'interface externe 
est donc nécessaire pour is brancher. Le 

LImage curd qualité moyenne Taut 
a fait fislble. Le clavier, type membrane, 
n 'autorie qu'Une frappe elle, heureuse-
ment aides par l'entrée des mots-ole en 
une opération. 

La morphologie 
des monstres conforme 

Ÿ -vos désirs 

he ZX 81 ne possède nl le son, nl la cou' 
leur. Sa definition graphique n'atteint que 
44 x 64 points, gerables union ement or 
PLOT. Et pourtant, vue le diffusion 
meradounalte de cet ordinateur, les 
concepteurs de matériel at de logiciel se 
sont beaucoup te esse- à lui. On peut 
actuellement trouver pour le ZX 81 toutes 

gamme de logiciels, enuore réduite du 
fait de le grande eu nasse du prop ill, 
s'étoffe regul'èrement. Elle comp 
déjà pourtant des jeuad' adresse et d 
reflex on et mere des Jeuo d avent. 

n er  sal ennels de fort borneau 	u 
total he Lynx se présente comme rn 
apparel uompleau000 des po ssb I „ 
d extene'en Son Babi p iso t tent: tle 
Pascal et ses poss'bites graphque.. lu 
donneront les moyens de se battre sui ce 
marché devenu 8111 0lls 

~NO Sa nsame. 
s p art 

sespp es lavier graphiques -
—son vra'clav er 

• Nous avons Regretté . 
es posa biffes sonores reduii 
es 

— .absencode prise pour manet-
tes de ieu ; 

—son faux scroll. 

mémoire de 18,32 at 48 K Indispensai e 
ar la mémoire vive de base (1 K) 

totalement insuffisante. II existe mémo er. 
Belgique e systema permettant be 
telle capacité mémoire a 1 Mega-o =1s 
(1 000 K) pour one all isation semi-pro s 
sl  ocre lle. Plus simplement, djfferems la- 

s ont vu le our pour pallier lins. foi" 
sauce be l'original, depuis le elm >le. 
clavier ne ardu 	coulant sur c-al~i 
d'origine at transmettent la pression, is 
qu'au vrai clavier électronique autan int 
alors une frappe rapide at sans ta ti .a 
(clavier Fuller, cl au l er Memotech 
exemple). La cane génératrice de carac- 
teres permet de donnerauss cnndonnera 	s 
e s at autres monstres one morphlo-

gje plus conforme à vos desirs. Le cv' Is 

sonore donne à vos jeux une n v"-IIe 
dimension 	trois vas mIeprc et .. 
gram' ables sur cingsa sept note~es 
selon les cartes, avec 

r stunnerr tout a la 
fois d'abandonner to grisaille ou n r el 
blanc pour une palette de seize cou 	re 

aide faciliter la mise en place grâce f Is 
pd se perr 	qui concourt de p Js aei 

meilleure queuté d'Image (Pend on 
Electrenique, 2 place on Général Loule c. 
94310 Ory). 
Des poignées de jeux sont aussi diem-ni- 
bles. Elles se branchent per 
ra d'une Interface autorisant la cor rdl1 
simultané de deux pagreat (A-G.O. , as 
4 Arpents L, 23 rue de la Mou chat l ère. Z' 
d'I ngré 45140 St-Jean-de-le Ruelle). L=s 
poignées de leu elles-nemes sont pa ti 

rem e(1 reussfes (polg n6es Ou.,k 
Shot). La p lee an m n est excellente. el 
facilitée par le dessl jr anatomique In 
manche. Deux boutons d'action sont cs"  

ponlbIes, una sommet du dit manche, 
oiIl s Sur lebortler qui le supporte. Co 

bot 	est daté de ventouses ce qui per 
met méme de jouer d'une seule man. Un 
must II existe anse une interface per 
yell  de brancher des cartouches de 
jau, sans attendre un chargement plus an 
moins ala t ra VTR,Ugbsr eqamey 
75018 Pare Les jeu r uuu beneficent 
directement de la haute resolution at cala 
sans aucun rajout. La carte sonore el la  

o
lIe 

re a
ule

pla o rr 
	Perm h 

e e d ar e i e c de 
eglciel 	st pas en reste . elle s stand 
des jeu d 	lion (pas très 	ique sur 

deb 	. I taut le dre) aux leux 
do rely o (E h 	, Othello aaekg2m-  
mar , Amer) de s mutt 1or (Vol. Fop d '  
bon, Escalade), de wergames d avent, 
ms tant couve rs e tanne lies que 
raphiq s t j en passe Le ZX 81 cons- 

Itue 8 	orbenable ordinateur au rap- 
port quanta-prix Iengele, aux vastes possi- 

Arrivé sur he marché français 
depuis maintenant près d'un an, le 
Dragon 32 est un ordinateur fami-
lial fabrique par to société Dragon 
Data, société anglaise bien en-
tendu. Cette dernière est une fi-
liale de to société Mettoy, célèbre 
productrice de jouets. Mais ne 
vous y trompez pas : to Dragon 32 
n'a rien d'un joujou comme vous 
allez Is Voir. 

L'I rota l let l on de Pepperell se all rapide-
taent . Regrettons seulement la trap 
courte langueur ou cAble péritélévision 
qui oblige à as rapprocher un peu trop du 
téléviseur. La one sous tension de l'ap-  
pare il permet d'obtenir directement u e 
t age claire aux couleurs saturées. La 
forme et les dimensions de l'apprell rap -
e l lent globalement celles de Apple L  

L'ensemble est bien proportionné at de 
gee agréable Le Dragon 32 offre on vrai 

clavier, de frappe rapide mals sans rheu 
titian automatique des touches malheu- 
reusement. 

9 couleurs 
accessibles 

simultanément. 
Le Basic re ident on Dragon 32 est d0 à 
is société Microsoft, ee qui est un gage 
be qualité. II est complété d'iest ructions 
permettant de gérer graphismes at sons. 
Le Dragon 32 offre en mode texte un  
choix de neuf couleurs toutes accessibles 
simultanément, alnsl que seize caracte' 
ee semi-graphiques pro' programmes. En 
haute résolution, le Dragon 32 afire le 
choix entre of eq modes graph u es 
mode 0 (128 x 96 pixels en 2 couleurs) 

bIYtés d'extension at a la bib iî othèque 
logicielle b' 	faune 

Impart t 	D 	r 	rtional 
30 ave 	d M 	nu 75008 P s. Df 
fuse une partc des p' ph r ones alcool 

ne gamme de logic els. 

Autres materiels at logiciels Goal 
Computer 15 rue de St Ouent'n- 75010 
Pars VT.R. de jà cite Innelec, 1100 
avenue on Général' Leclerc, 93500 Pantin- 

• Nous avons aimé : 
arrapport qualité prx  

— as possblles d extension . 
— sa gamme logicielle. 

• Nous 	gretté : 

—e'nsuffsanle -
- 00 lirerte ae co ss elle d hu-

meur var'able- 

mode 1 (128 x 96 pixels an 4 couleurs)'. 
mode 2 (192 x 128 pixels en 2 couleurs) ". 
mode 3 (192 x 128 pixels en 4 couleurs) 
mode 4 (256 x 192 pixels an 2 couleurs). 
A vous de choisir Is déinitirm qui vous 
Convient tout an préservant l'espace me 
moire. Un grand regret toutefois II n'est 
absolument pas possible de mixer texte 
at haute définition, ce qui obligea deed 

ershaque ettre pour call re an haute ré-
olution. Cart aines instructions facilitent 

les graphismes 	Line , dessine ace 
droite d'un point à on autre:  Circle 
permet de representor differentes c 
bas, cercle ellipse et arc', « Drawv d'in-
a lure dans une char e de caractéres des 
parametres de déplacement ducsaur 
, 

 
Pue t'~ et ~~  Plc set r c 	cd 	art hallr- 

mege ou I extlnefl on d'un pixel a l'écran 

enfin Paint 	utorise le coloriage d'une f
IgrelomeC tieserredslr lans 
ires c melle perm c 	 un peu 
de prat queo realironIa ta do des s n el 
de aloIs de je 	Drap n32 dispose 
de troIs instructions00110 S 	ounds 

sut cur an spé rio 	held perm' eé 
255 at de ch ain aulne 	P rayn Irai u 
forme u 	cos O de cara cte las en une 
suite den noes. On ut I se c la n teflon 
anglaise la lettre 	correspondant au 
x Is de 

Is 
clé d'ordre Aud 	est pus 

particulier - II tait passe le son du magné- 
toscope sur le t"I 	uc Cette 
commande bien ut l' "e p 01mla d"n 

are des ommeeta les u or au m- 
Ieu de vos jeux at cel 	Cr 5 r par 
le synthetueu de parole. Trak autres 
lonslon lout l'Ire rlaproarmmaI on de 
vos je01 	y 1k» rest i tue as cop rdon 
cocu ho as taas at verticales des ma 
cotes d j 	" 0 c r teste I allumage 

en o 	à l'utan; cell ~~T 	Per- 
met 	

~~ pe m 
met tous

ns 
les

a 
jeux en temps réel. teL Do 

gon 32 efir al des onssiernals d'extension 
pri rente : ca n t ur. mémoire à on K, Im-
q uelle te moniteur magnétophone, an 
d antes- ole man sur de jeu e bales 
chant d 0racle goo b sur 	prises latérales 
51 0celtes è gauche de i 'appal etl 1. Ces ure 
nettes sont Ires ma nilque 0, et offrent une 
bonne pre en mal te peut rapp er n 
toutefois uagone, de Tess n pc tapper, 

e qui peut gérer Op t que On peut aussi 
bracul'c into m stylo Opt quec mals cane fUis 
par ' ant pédraire d'un convertisseur- UIe 
agement pour cartouches s'ouvre or n 
ga i s creIt m I'a errent l La gamme de ric

aig l ciels est esse x bien étendue. Elle 
eel sc d des jeux d'aventurée (pure-
nt semi-graphiques ou graphiques en 

)role Bimane Ions) des jeux de stratégie 
(Othello, Echecs, Backgammon), des jeux 
de hasard (Poker, Bacea mt) de s mura 
tion (747, Navette opal le. Course aurae 
mobrla. Ascension de l'Everest) at toute 
une gamme de jeu d'arcades. Ces lane 

Un prix déliant toute concurrence 	
les extensions passibles sur un mis 

ordinateur Tout dabord des es en sr rus 

Des extensions tous azimuts 



Après deux ans de règne incontes. 
té les modèles 400 et 800 seront 
remplacés au début de l'année 
1984 par le tout nouveau 600 XL. 
Atari commença avec les jeux 
vidéo et, de spectateur passif, 
l'utilisateur est passé au stade 
d'acteur avec l'apparition des 
micro-ordinateurs. 

Is ne s'agit plus de monstres informa-
Ilques mais de petites machines tout H 
fait performantes. L'ordinateur joue 
avec la tamil le et se titenform era à 
votre gré 

an 
out d nit tonlon ala 

m' ro nformat que Le 600 XL est 
modulable, et pourra theme etre utiles 
pour le traitement de texte grace aux 
64 kilos -octets RAM at 	mpr'mueta 
quai té courrier.  
Les enc ens micros Atari eta ant assez 
11lum eaux le 600 XL Set lu dune 
taille tout a tait raisonnable, 	à peine 
plus important que ses concurrents. II 
est trac sobre, presque triste a cause 
du bô t er beige, des touches vs on 
cadre nor entourant le claver. II pos-
sède une 

to c e 
qui peut intriguer 

rHelp»~ m c ssurezvous test une 
aide à la programmation Sur Is 
dessus du boiter en trouve une petits 
trappe pour 'utilisation de cartouches 
fen part culer les )eux des 400 et 6001 
C'est déjà d spun late ce Pal, mas il 
faudra attendre son adaptation eases 
Lème Secam (standard uti led an Fran 
ce), patience il attics . 

Une gamme de couleurs 
fngablable 

Le 600 XL as branche sur Is téjev saur 
soit par la pries antenne UHF sot par 

Is prise péri telesis) on, dame ce cas 
grace aux cincuils intégrés spéciale- 
ment conçus par Atari. le , Antic>, et 
le ' She i, donnent actés e 256 eau. 
leurs. Les branchements simples at 
robustes sent aussi le fai re-va lcl r de 
ce constructeur. De Ires nombreuses 
extensions ludiques at semi-  protes -
sionneIIes peuvent elre connecteda en 
plus des deux joysticks. Le lecteur de 
cassette possède une particu1ar1té an 
plus des 100 000 uarualvras stocka- 
bles sur une bande IS soixante minu-
tes : une piste sonore permet d'inclure 
des commentaires ou de Is musique 
déclenchés lors on chargement d'un 
programme Ce qui est fort pratique 
pour donner les régies d'un jeu plus 
aucune perte de temps L'un le  d 
guette est aussi connectable elle sera 

 lull e 
b an sere sour la âus inrr de f 

ch ier ' 
game 'd 

Lux rtes é foslués 
a Basic 	dent de 16 k lo octets 

memoirm v ve est inclus au 600 XL 
Tres compiet, II permet toutes sortes 
de real sat ons Cté graph sme t est 
:ncaestvstablemvet le micro-erd sa laur 

palet
t m al qu poss (p la e l leur. 

palette de ontents (plus de 256) 
ut sat on de la pr se per telae s on 

est alors o ph 	re. De morve Ileuses 
quai tés graaph 

iqu 
quefi sont d agonies 

avec 	la 	haute 	résolut on 
320 x 192 points et négalahle gamme 
de couleurs S la progrzmmet on est 
votre hobby sachez que deux autres 
langages sont a once Ce micro 
ors nateur plei 	

a 
n de 	Iice possess 

cuss un circuit appelle .r Pokey 
permet de controler quatre synihét 
ssurs 
	

martes en volume sonos 
re t mb ereat tonalité sur fro s octaves 

et demi... Mélomanes uvas claviers. 
So considerable memoiremerte per- 

et 	la gest on du systems 
d expl t t 	t du langage de pro 
gram t 	E plus du mode 
dtempl 	 est Ivre n petit d 

anu l d 	f ance ur la puogram 
maton an langage Bass's q 	ous 
aidera a fare os pr 	pas dans 
cette un vers mews Ileux et fantast -
que. 

Un précepteur de lave 
pour vos enfants 

Cote logiciels ludiques, alors là, c'est 
fantastique. Chez Atari on 	nonce  
plus de 1000 jeux: tous les genres 
sent représentés. Bien sur le lu.othe 
que e 	cettes, cartouches et dis' 
guerres des modèles 400 et 800 est 
ompatible. Pour le 600 XL l'accent a 

Sté thiss r les logicials éducatifs 
rhes par des éditeurs comme Nathan 

et Hachette. L'ordinateur devient pré-
cepteur et propose un nouveau proces-
us pedagoglque présenté sous forme 

de jeux éducatifs. Trois grands themes 
sont abordes : le calcul orthographe 
et leve I. La Duets du Graal est un jeu 
d'avenlu re issu de la legends du Roi 
Arthur et des Cheval) ers de la Table 
Ronde. L'enfant dolt surmonter plu-

épreuves représentées par des 
exercices de calcul. La chasse ux 
mots est un jeu pour apprendre a les 

crets de l'orthographe, le program-
oatjent plus de 2100 mots. II faut 

tiers r les mots c mportosl use  
faute, le temps de réflexion étant de 
plus en plus réduit. Le jeu suivant la 
gamme d'Agam est un logiciel 
d'éducation visuelle : plus de cent cou 

s  
nchalnent à différentes vltes-

sr llsfaudra replacer le couleur exac-
te entre deux estha nements, par 
exempIe orange entre jaune et rouge. 
Den mbreux n 	ux jeux d action 
font 	pp tion comme Pole past= 

fous p'Iet e hunils sf ormu 
d'a rcade ou 

 Moon 
patrol et bien ci autres jeux qu rejou e-
ront les passionnes de jeux video 

Importateur . Ater 911 u Georges 
Enesco 94008 Crétel Cedex Tél: 
339.31 61 

• Nous avons a me a  
d thèque 

ses po b tés d extension 
so g aphisme et ses can 
le rs (2561 

f cite d initiat on 
Bas c 

• Nsgin pix bleu e9pouer la version 
16 Ko RSM 	dapta 
ton au tandard Secam un 
peu longue. 

.ir 

Une lobuleuse ludethèque 

W 

Q 
Z 

sont disponibles sur cassettes (les pou s pas dir 	terrent accessible sur le  
tandardc La seule façon d'y parvenl, ?s, nobreux), sur cartouches et sur disque' m • Nous avons aimé: 

tes L D 	go 	32 apparat done comme I 	t 	mouches et maser de deg g 	des trente doua 

app 	'I 	etassant 	aux multiples las d 	j 	u ras red f 	ssabl  
ter c 	te 	t d 	lap 	g 	m 	sn pi ® poss b l' t 	t doté dune vaste bbtothé 

que d 	j 
— 	i c I t 	de gest'on graph que 

bb 	th - q 	logi 	l la 	1 	l'o 	e 	ciele. 
de de o 	mplexes. 	So 	d 	pr g 

Dil tueur 	Goal Computer , 15 rue de 
Quentin, 	75010 	Paris- 	Tél- 	: saint 

• Nous axons Regretté: 
'du'f —I 	B 	ur 	par cable 

C a t o 	tes 	m It 	é 	a 	
u 

hacune d'elle la dures, 	a f 'que 

200.57.71. p' 	- t 	le 	s 
le volume. Dette prog 	t 	p 	

e quaste est beaucoup mo' 	gré L 

— 	'xlbli te (ez1ssiqraphqhw 
— la limitation des couleurs an 

manipuler s' l on dé 	 p rt 
Heureusement, un tableau starlit les :o 

Autres logiciels 	Run 	Informatique, 62, haute definition. respendencec entre note et fréqup re 

me Gerard 75013 Paris. Tel.: 501.57 d4 Une 	utrnreuOa donne actes 	u 
bruits 	differents, 	farts 	utiles 	pour 	e 

	

jeux: explosion, tir, etc- ii Call joyst v 	ere 
les manettes de jeu. 

Des jeux puniculièrement réussis Des manettes 
pour les enfants 

Ls T199/A4, produit par la firme téléviseur se trouve sur un pied talé avec Le TI 991A4 dispose de multiples poss e' 
Texas Instruments, bien connue rien d'autre a taré, le module pendra as fée d'extension : extension mémolr 	tle 
pour ses calculettes, est arrivé sur bout of cable. L'image obtenue est stable 32 K 	impri mante , modem, lsate u rr: 	de 
le marché français au mois de mai et les couleurs saturées, comme nouu

nuite a le remarquer le cha
rte de c 

ou 
_ cassettes at de duo erre 	Une t 	se 

1982, soit plus de deux ans après a 	l'écran 	dès 	l'allumage u e 	ente 
gout 	ppa,-e perm 'Ruse 	' 	he de l'a 	 le e 

sa eommercÏalisatlon aux Etat6 
prés brenchemenr simultané des deux me rel 

Unis. 
de l ordinatb 	r. Le clavier, doté de vraies 

. 
les de leu- Ces manettes, d'wrh ét tus 
reuse 	se roue ne 	agréables a 	s 9e. 

Cet ordinateur pres  estes ne carotter st 
- 	uch 	bi s 	qu u 	p 	petit 	n'en 
dam 	p 	Ins 	g eab e 	Chaque La prise en man est bonne et leurils 

que qui le singular se dens le monde de touche est à retention amomatique at dix limitée permet eux enfants de s en 
a micrse nformatlque familial. C'est a ce eBa 	elles sont programmables. L sans problème. L'emplacement car 
jour le seul dut Miser un micro-processeur Le Basic du 7100 Ad est un peu particulier the bénéficie d'un 	plus I Iforess

,ou- 
e 

16 bits. L'esmétlgt e du TI99/A4 est l'une to 	en otant tree u i iso 	I. La définition L'engagement d'une cartouche oc ipe 
des plus séduisantes que nous ayons vu. graphique 	de 	l'appareil 	atteint automatiquement 	l'kIlmertatlon 	des 	c- 
Son habillage eiumtnlum poli et noir but 192 X 25fi pixels et seize couleurs sent cuits 	correspondants, 	lesquels c r~rts 
tant nul co flare une Itgne futuriste. 
Larreen place s'effectue fcale 	net 

slrces. La gsstrcs des 	eurs siat- coul )ectq 
feetua as ez facilement par l'ln5tru ctlon 

sent remis sous tension une fois la 

touche enclenchée. Ce système É r 
Regrettons nouate ie deux thc9es 	tout Call color n. II four tout de mémé Pines - 

ser 	dans cette 	instruction 	le groupe 
all 	de 	couper 	l'alimentation 	gone e~le 

tl'orgrfi la présence d'un module d'intén 
auquel appartient 
	Is 
	caractère que 	l'on 

chaque fois que l'on desire change. 	de 
face sur le cable per l-tél eu 	n et d'autre guche, 	précaution 	sillepesseb. 
part, 	la longueur de cable tout à f e. t co 	er, 	e our est peu coumnt at icf

hosee vend 

l sri 
l'on vade les préserver. 	peut mom 	se e 

Adule reitant le module à la prise elle 
mémé. Conséquence inéluctable 	s votre 

la 	un peu m 	s aisée. La 
haute 	définition 	ens 	malheureusement 

	

demander pourquoi cu procédé Sr 	L 

	

est absent chez les concurrents ' 	La 
ribt'otlrsqua 	log clef le 	du 	TI 	991A 

"` metenant tien étoffée 	Elle oo 	p _ 
jeux d adresse au bruitage 

"~ 
décor reuse e 	ces taux de tell 	o 
(Echecs 	Othollke 	Pu

davenee 4))s et 
$~ 

jbles q, g part 	t d' 	p 	sur cartouch 
cert - 	d 	entures en pa t e 
nec 	it 	t 	rt 	he 	t 	ass 
compl'me t - 	Le TI 99/44 sep 	n 

s ted 	e comme un app 	'I ou de 	g 	: rl 

éuss 	doté de bo 	es p 	lifte 
~# res et d une gamm 	d e t 	son et 

;ç 
mais ne permettant p 	tquemem p 
program mat on en haute résolut 

y Ie Basc standard. 

v` 	 ÿ • Nous avons ti me . 

- # ' ses p 	ciriyrac sonores 
a son 

~. r~,,, 	 f` ,é d̀~ • Nous avons regretté 
' ~~,. {"'"t - 	posstiIté de gérer :a hou Ir 

def Y 
q̀2~ le 	dure interface sur la prise 

per television 
— le prix élevé des extensions. 

162 	
163 



24 ORDINATE PJ TILTOSCOPE 

Q Y o 

Oy
ko 

P t 

iisi/,ij; i 1hI 
 

w u W ~~ o u t — 

oe yâ= > m = H 

Fk 

Ye,l 
OF 

NATIONALITE Japan USA USA USA Belgique lapon G.B. USA GO H. Kang 
FR U'SA G.B. G.B. G.B. G.B. G.B. Japon USA lapon USA USA 

3140E 6740F 23<OF 1140E 11251E 2100E 1200E 
3400F 1800 F i 500F I8K:I0 580 F 16K: 18501 ' 3 0003 1900E 2990F 1300! 3800E 2980E 

PRIX 2990E 2390E 
CGCAM 

3850E 
CECAM 

96 K. 4619F 160 	0501 

MEMOIRE VIVE 64 Ko 3,5 Ko 64 Ko 2 Ko 48 Ko 22 Ko 3 Ko 64 Ko 48 Ko 4 Ko 433 No 22 Ko Ko 481îo I Ko Ifi Ko 32 ko I6 ko 16 ko 64 Ko 16 Ko 32 ko I~K -1 
4B 16 

MEMOIRS MORTE. 16 Ko 20 Ka 20 Ko 12 Ka 24 Ko 28 Ko 8 Ko I8 Ko M Ko Ka 16 Ko 8 Ka 16 Ko 16 Ko 32 Ko 12 Ko 6 Ko 8 Kq 32 Ka 

GRAPHISME 
Finition-Animation 
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ESTHETISMF, ### x#xt i#tt t# ### tt# t+#+ ##+t #+t #t ti ###♦ ##### ##+ x##t ##+# #'it+ ##.ix txt +.+'*.+ #.# ##* #i## 

FACILITEDE #t+ #xt t# ♦+♦ x## ## #+.vt ##t #x# xxt 
#t#t ##+# #r# t#x -.kxkx xf#♦ +#++ x+#x #t# t# t+# xitx 

PROCRAMMATIUN 

FIABIt.IYE K7 t#t 8*0 06 *+t +.t #xt# to 
1 #+#k #+t # #t+ 	

# 

x+ t#tx ++ ## :ixt 

EXTENSIONS RAM 32 Ko 32 Ko 128 Ka 32 Ko 16 Ko 

aauen[ 

0 e256 Ko 16 Ko 38 KO 32K 60K 192 Ko 56 Ko 48 Ko 64 Ko OO K0 256 KO 
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BIBER0GRAPRIE Apple #t# #t # # # # +x +t x #* 
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II existe sur le marché une très vaste gamme de produits, 
dont l'échelle de prix varie de 350 F à près de 14000F. Depuis 
le débutant et le joueur occasionnel, jusqu'au joueur 
confirmé, assidu des clubs, chacun peut trouver une ma-
chine à son niveau. Certes, les joueurs de haut-niveau (maî-
tre international) battent facilement les meilleurs machines. 
Mais les progrès sont réguliers, même si les machines ont 
encore de gros problèmes de stratégie. L'ordinateur d'échecs 
constitue pour tout un 	 chacun un partenaire 
toujours disponible,de 	 niveau règlable et sou- 
vent un professeur 	 consciencieux, aux 
nerfs d'acier : de 	 quoi se laisser tenter. 

Le Constellation se présente 
comme un petit échiquier marron 
et argenté, d'épaisseur réduite. Sa 
présentation est agréable et mo. 
Berne. 
Sr, après avoir débellé l'apparell, vous ne 
trouvez pas les pièces, ne vous I flou icle-
rcs elles sont tout simplement placées 
dans un étui compreme  ear v, e lgrltèneur 
de la bole. Cet étui étant de to rrrprre  
va' e T que le fond de la boite, la m é 

age

prise est peed b le Les pièces de Iachi 
quiet, qcvuram an plastique, sont plus es-

per 
que la plupart de celles qu 

age 	
l 

ipent des appareils àe ce pr lx- Le de-
paveur 	des pièces s'effectue de ma- 
nlére eeml send ve. bur net échiquier, il 
n 	

e 
'existe pas u e diode pa: ca 

o' une rrangee d diodes vertic 
 ma 

es et 	 e- 
et ho' conteles. II taut repérer la case 

ver espondente a l'intersection des deux 
sieges allumees. C'est un peu moins pra- 
t q e que les solxznt  eau atre diodes, 
nia s, heureusement, une diode a, erreur. 
allgnote en ces de mauvais tléplace see 

st alors 	se_ 	'hae c 
b 

e 	refu 	On 	s bi tu a see 
ien à c système- Celui-ct, qui 
on somme emolne de courant, permet a 

I~ app areil de mrtCti enfle vingt heures sur 
pilps. 	peut, évidemment, alimenter 
l'apparei

et 	
u 

l grace b l'adaptateur secteur. 

Vous avez le moyen 
de l'obliger à répondre 

Le Constellation pratique toutes Ias 
régies déchecs. It autorise teretour ter- 
r ev s ur trente deer upsen ndlq u ant 
éventuellement la sièce qui a r tout été 
uaptureeur On peut sa dom rdoleer p e-
g un pourquoi ne pas ante doté l'appareil 
d'une memos e suffisante ebur au teTTaaT 
le retour arrière jusqu'au debut de la pa 
tie Le Constellation peut vous montrer le 

les autre socôupsolégaux.nAvécebeeu- 
coup de «fair- 	__ 

V 	h x 

V n 

play , il ecu indiquera a s 	us le 
désirez, le coup où il cantoe 'von tr e re 

s permettra Alnsf a plea leer votre rè 
pense. bien que l'on d'e jou e alors des 

ondltla l normales de jeu. ears cela 

foqon

s fast patienter s req es les temps 
pc sbnt Jrtge. II est, ev toute 

faPon. posa l bed 	la Téxczoop de 
'ordinateur à tout moment et a feofigoT 
a ré tt r 	immédiatement en locution 

mutt 	permet de rentrer u ne 
sure de coups légaux et d'entamer alora 
la pantie. Ce qui tibfo90 l'ordinateur a 
jouer à partir d'une ncep ion qu'Il n 
tas to mémoire- rr conception du Cons 
f ellation est modulaire. maissys-
tème un peu perticulledr. Une treppe ri 
Yuée s 011e lappa Tell donne a 	- cas 
deux ROM de l'ordinateur. Inallsant 16 K 
de mémose morte, la mémoire vive s'éle-
ant à 2 K, Le remplacement on pro-

gramme est donc prévu, mais II ne peurs 
ans doute s'effectuer qu'en atelier- c 

E qui tait perdre un peu d 	rte au sys 
tame 
Le Constellation dispose de 8 niveaux de 

allant d'une éponse tués rapide a 
u rue a  u 1 (de seo à cinq s c nd5) a 

temps de rear oldu n eau e7 (quarante 
coups en deux heures) Le ni au 8 est 
un niveau dit Infini. II existe également un 
mode spécial pour les prememes de mat, 
de 

 
ana huit coupa- Ce mode est relative- 

ent efficace. Le Constellation Mutons ant 
us-  promotion eta 

 mut elMe. Le programme du 
Constellation 

est 
d à David KlaiMyer, 

tour auparavant duu programme r th 
e 
aur 

qui équipait Is Savant. La d~bborhèolle 
d'ouvertures est importante et compte 
sompte plus de trois mille coups. M2lheu 
rev entent, les très nombreuses lignes 
qui la composent sont assez courtes et 

obligent ro rdlnateur 9 sortr de so blb 
lhope un peu troo tdt r iso' pour le 

e la rra nsl ton avec hepta u de 
eu de partie se passe qu el quetois assez 

mal- Une fois la phase dnwerture pas- 
- 	ombre. le programme peur o enc 

dOrinefln ia m 	i de ses re M ce ables 
quseionufis cembllatesres. Sa Éerce lactl-
que lmrvressioncan te saule é une strato-
gle co recta. 

11 sait très bien 
se défendre quand il est 

attaqué 
6eherythma d attaquo s. 

oi- déjd tart efficace sur le Sensory 9 
a été encore anal orè, ce qct e rait u 
adversaire dar_gereux. Le Constellas- 

d

salt 
que aines 

Mane se ut durquand I 
est attaqué- Ce tableau quest Idviiqua se, 
eg race tout a coup dés que l'on passe a 

phase de finale. 
Le Censrellalio -r mtCrt 	dr a 	à prene le a 
dessus rt 	- adversaire dés le milieu 
er la partie pc r après_ En ettet le pro 

n'applique p-iquemem pas de 
pun nge de finale et ne 	rape 'op- 
poc:ion, ca au est !put regrettable pour 
n programme ide ce niveau. Un nouveau 

programmes mit up onlble dens cuel-
ques mois. consul remede aux deux prin-
clpales faiblesses it programme actuel 
blbllothéque turf res doublée et her 
unoag 	

b 
de finale- En conclu- 

e Gunstels,fr aeearaïl comme un 
alpparell au design agréable, doté du plus 
bort programme actuellement. er dehors 
du Prestige qui. lui, se situe dans u 
autre gamme de prix. II constitue donc 
l'appareil z rapport performance-prix le 

s i ,..,rc„,ani - rnomert ■ 

CONSTELLATION 	 - 
UNE FORCE TACTIQUE IMPRESSIONNANTE 



CONCHSES 	 GRAND MASTER 

UN EXCELLENT PROFESSEUR POUR DEBUTANTS 
	

IL PEUT AUSSI JOUER CONTRE LUI-MEME 

Le Conchess dispose de trois ha-
billages différents, l'appareil, lui 
reste strictement le même : l'Es-
carter, de petite taille (30 cm x 
30 cm), au design original cuivre et 
argent; l'Ambassadeur, de taille 
moyenne (38 can x 38 cm), be écho- 
qnier 

 
on bois de rose at enfin le 

Monarch, de grande taille, superbe 
échiquier en bois Mahogany. 
L 11reg strement des deplacements s of 
te tue darn n ere en t e chaque 

m ccceer 00eue grae aa 	noyau 
a 

	

gnetq e quifila pe s 	l' . Grace a 
I 

 
adoption de ce prou d', I n'est mémo 
pas besoin d'appuer sur les cases de 

départ et d'arr veec 	Si 	fane 
r i 	de tapon tout 	f t 	1' 	ante et 
donne on grand coco t d'uti l isati on. Le 
Conches pratique toute 	u egles 
d echees excepté eel 	des i q antes 
naps at des trois roper ifons conset t' 
s des m 	post n II possède 

àussi certâess fonctions plus pardeoie- 

La clé de certains 
problèmes d'échecs 

insolubles 
Vous pouvez lui demander son av s sur IP 
proche n coupa louer II faut rappeler 'c 
que cette fonction pro 	t 	t 
poo us le débutent 	t 	Ig 	to t. a 

n darer avec Prupruderueoa 	uelaité 
de ette réponse ver, en on ta du at  
veau 	J 	l' rd s t 	L 	to 
r 6 	t posy blé 	C 	her jos- 
qu au d b t de 	pa te 	u 	heart. 
Celte nnctror e t d 	c,cepa  

te
rappel de l' eat II p 	pr's 
urs d d pl 	et C 	pe et d 

ter b r de erreurn surerde 
pou tinesat ,ue t (de t t f ç ) 
nonttoc rapdeLe Cache  d spou de  

C do 	q am 

	

e f t c' q my 	x de tour o n 
temps t rfaI6 Caracter'stoue part culière 
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au Carols , care limitation de temps particullèremenf b, a n 
 no uv ea m i ûé ~odelr:. re 

	

joue pour vous également. et It se décla- 	 on plus ,J  

	

era vainqueur si vous dépassez lclomp s 	Conchess 2 devrait cire disponible ci.: -s 

er ers. Les temps de réponse t e s 	df- 	s u pa 	r- s devra t r ll m les 

fa de unioe x sont bion n cinq mina el- pr trial Vil detauis on programme a 

	

tant de soixante coupe en cinq minutes 	se bib et at d'ouvertures trop peu 

	

u t jusqu a quarante coups en 	aerslno et ea fa blesse strateg e N 

	

deux heurte trente minute an niveau e 	autans I occas an do le tester der 

	

II existe un mode parti culler permettant la 	colonnes lorsqu'il sera sortir En cert 

	

rechercb de mats en cinq coups ou 	son. le Conchens aille pour on prix -~ 

	

moins. Ce mode est d autant plus ntéres 	sornabuapparsi ad 
9 c 

	

santqoe le Conches pratique la sous 	dans ses trois o -rie ou o grand  

erre 	d 	n 	clé de chain pro- 	d'ail 	t0 d f t d 	h quo  

	

pclot
b erre de becs  5 solubles autrement 	amen o e'tif Son ynrnrd e  

Le programme du Conches est contenu ecrni une rise a joura e on 

	

dan' un module nferchangeable, (equate 	ordinateur Enfin s t note p ése t 

contientausslle microprocesseur. 	 permet a chacun de chasr  

Des attaques surprises 	
de ses gouts esthétiques. ■ 

an particulier sur son roque 
Grace a l' adopt' on de ce preced'. on 
peut etre arque lors de la sort d'un 

module de programme celui-ci 
p urra etrc d 	t rient utilise an autre 

modf t 	C 	'est malheureusement 
pas le cas pour taus les concurrents pro 
posant un systema modulaire cental ns 

	

n'ottr t q n d s complements (modules 	 >°n 
Joverue, acmicu de parte deftinale)  
el d 	trccbig cant an change ment 	 s 

	

omplementsife du microprocesseur 	 ;r.,a~d 
pour disposer pleinement des cap c tes 
du ou veau progra mme Le drag 
du Conches m's au p0 in par le Suedo s ` 
Ulf Rathman est d te d e er dr eque 
d'ouvertures correcte, 	alter 	ce 	 q, 
pendant le nbeau de celle de celte Os de 
ses c 	uu 	

r 
ents. On peul surtout w r 

p oche t de ne contenir que des nu rt 

es très classiques dont les lignes e po t 

	

pa deysI :P es ires avant. L pro 	 e - 
granme on d une bonne force 	b 

o 	l e t 	n a ls¢ur de pa 1 	S 	" 
d fo 	t tq 	t 	(heu e 

e 1 	'e 	faine 	t t g 	 yr 

q a re pa grem
eSe 	I P t lours 	 v 

	

ttaq 	p t c r 	on 
ague. En f nale le C 	h 	se situe  

dans la moyenne de ses concurrents, ni 

N 

Si vous comptez emporter votre 
Grand Master sous le bras, vous 
pouvez déjà y renoncer. La ban- 

quette arrière d'une voiture n'est 
pas trop grande pour l'accueillir. 

An déballage on carton, on découvre on 
appareil, certes deja grand, mafia se t ou- 
va b malgrè tout, a l'aise dans l'immense 

c 	 y gB qui le contient. L 	s e ebcx 
trouve peut-étrB plus an séourRe. m 
'eta n'a guère eta concu pour les pans 
Ires piétons- Ce qui surprend un peu an 
prie- 	abers, 	sont les dimensions tl- 
nalement réduiteses  de l'échiquier lut-mémo 
par rapport a l' appareil. Une partie de 
appelci 

as 
ainsi réservée au enge-

ment des pièces capturées. Une très 
large bordure complète l'nserrete uti le 
sens doute a une plus grande liberté de la 
mécanl q 	. L'esthétique est co racte, 
sans erre partloulle emens recherches. 

Un système d'aimant 
piloté par ordinateur 

e déplacement des pièces constitue ta 
grande originalite on Grand Master. Pour 
_nregistrer votre coup I ufflt d'appuyer 
ur les cases de d part et d'arr vie 

corne- e sur taut échiquier semi sensitif. 
Mais la grande nouveauté se leve e lors-
que le Grand Master joue. lo has d aff 
obeSe daces pas de dodes qui cligna 
lent. L'ordl nateur déplace lui-mème ses 
paces g ce 	n ystema d'a mact  p 

te par o d 	te 	II faut avouer que on 
et lo gtc Bps s une charme de ce 
dip 	et utonome. Il'ray conicn 
ge da 	 dc e c000 le pion qui 
empncsert on ca al er déplacer 
le cava rer an recentrer eesule le one sur 
se case. Mere aspect an peu r megl-
que pour Ie roque. En pas de pr s le 
Grand Master range la pace 	pneus  
menta 	pl ce sur le cote de n h' 

9u 	u faud 	tre tourrto depos 
r p  

case de .angemenc. Le Grand Master fait  

d'ailleurs preuve d'un grand sens de l'or-
dre, confinent parfois ala maniaquerie. Si 
vous deposez une pièce capturce à 

emplacement l'ordinateur lade  - 
placers 	

m
ede lut-mëme pour la remenre a 

sa place. Enfin. la partie terminée. II suffit 
J'appuyer sur une touche pour voir Grand 
Master red is poser les pièces pour une 
enune 	partie. Tout a enc conçu pour ré- 
duire eu maximum l'effort muscul al and du 
loueur. A quand t'ardinateur d echens 
doté d'un système de reconnaissance vo-
cale ? 

Peu de souci 
pour les pions doublés 

ou triplés 
Le déplacement des pieces setfeclue 

rapidement. On peut Seulement re-
gsetter qu'au début de chaque pert le. l'or-
d7nateur pratique une vérification ses tè-
matlque de- chaque piece- Cela 

empéche pea de jouer, mals la mach. 
se let se fait entendre suffisamment long' 
temp

p 
e pour sast elter liq ear etes l a

eLs Grand Master Arad o h toutes les 
règles Internationales déchecs- II ser, 
cède ssl p sire s d offectu r un retour 
tes '. e est u au de u' deeto pa i 	retour 

're jusqu'au début e la police sot e.u 
Soup par pup, soit de façon continue. 
Une autre touche donne actes a la tone 
ton -eve usa 	vous pouvez si S revoor 
votre parti a, ou te a la reprendre è tout 
moment d'a curs Le G and Master peut 

con1 e lu' 	 dnateur 
sambla t Plans a 	d 	nrn pre. 

ant. Lors nit v 	sert de 
prôfe5aeuf s 	nse'gQ e nestn r se m'te a 

us désigne 
r
o le d'eue use jouer. A vous de 

1 ouver alors le me (leur replacement. 
Le Grand Master dispose de douze s 
veaun de 	 d. Les ore' primers 
s Chalon 	nest ad p d temps de 
épars

ffed 

qu 	t 1 	- 
r fl jusqu ares flu Ion vi oc u 	

près d q toe sates par 
cup 	moyenne au n!veau 2.  

Au niV au 12 dlt Inrinl, l'ordinateur contl-
àeéléchlr jusqu'a ce qu'on l'oblige à 

rapid 	Le programme de cet edhiquler 
est du a I equ,oe menée par David Levy. 
La bibliothèque d'ouvertures est oorreote 
avec has Il gn es assez va 	s. On peut 
regretter toutefois que certain es lignes 

a ore cet un peu tôt. De plus. le Grand 
Master ommeecon net d'ail- 

est incaeabl es de re 	nacra u 
fmts ruer sfonde coups. Alors que !a posl- 
iion d'arrivée eu raft été identi que aonto 
qu'Il avait prévu, l'ordinateur va sortir de 

oa bbl lathéque troo tôt of se mettre en 
osltlon Inconfortable. Ea milieu de par-

t e, le programme possède une force tac-
tlgoe correcte. mals II commet portas de 
grosses fautes stratégiques. II semble, en 
perdant er, se souciera ev peu des 
pions doublés. voire trtpiec. ce qui appa- 
rartétrs une caractéristique des program 
es nils au point per David Levy. 

C'est an finale au'il epperait le plus faible, 
bien qu'Il semble connaître le reply du 

"  erre of celle de l'opposition- Dans l'en 
e ble. s'il ne peut pas rivaliser avec Its 

plus forts programmes u' 
seule
cule II restea loe 

agréable à jouer. On peul 	ment re 
gratter que le Grand Master ne sô 1 pas 
doté d un Système modula ra système 
quia fait ses preuves su cenalnes m 

hunes et eu' permet de redonner une 
plus grande force a votre erdide tear- En 
definitive, sl le Grand Master ne pos~ d t 
pas I

r n
us fort progo 	l IeV est 

pas 	s 
lu ol

ds 	g 	I. C sl sans 
doute le se 	d r te r d 	hens que 
vous pl 	xhibe i 	t 	COs 
ce- s Ted jo 	d i cme 
person 	reste 1 	se s ble
torton futuriste de son deplacemer' ■ 



NEPHISTO 
	

SENSORY9 
DIFFICILE A BATTRE MAIS PAS D'ATTAQUE ECLAIR 

	
EFFICACE DES LES PREMIERS NIVEAUX 

D'aspect sobre, voire austere mais 
cependant très esthétique Is Me. 
phisto 2S se présente sous la 
forme d'un petit boîtier noir. Ce 
boîtier ne comporte pas d'echi. 
quier incorporé, ce qui vous obi. 
gera à jouer sur un échiquier indé-
pendant. En contrepartie, la boite 
noire de faible encombrement peat 
se glisser dans une grande poche. 
L'ensemble est conçu au départ pou, 
snot orner sur piles, 	ais lem du 2S 
étant programmé sur Eprom, très gour-

ende en énerge, cette possibilité n'est 
plus disponible. d'où la nécessité de pas-
ser par l'adeptatour secteur. Espéra ns 
qua les y' -' . Ins modules redonneront 
an Mephis to sa totale Indépendance. 
L'enregistrement des déplacements s'ef-
fectue an tapant as codes des cases de 
depart at d'arrivée, seul systema p 	lb le 
évidemment Ici. Un peu d'attention vous 
évitera les erreurs de positionnement des 
pieces sur l'échtqul er, l'I rte vers lan entre 

on 
colon neo « b at «d étant possible 

an debut. Fort heureusament, vous pou -
a tout mornent verifier le position 

des   piétas sur euhque 	t par sl les 
symboles quires ran debut, 	paraissent 
un peu déroutants au début. 

Une suite de Coups légaux 
avant de commencer 

la partie 
he MepMufa 2S respecte toutes les 
règles internationales on jeu d'échecs y 
compris les cas de n ut te par la règle des 

nquante coups at des trois répétitions. 
oreetour arrière s'effectue sur autant de 

demi-coups desires Vous pouvez egale-
ent taire revenir l'ordinateur directe-

ment au debut de la partie and de rejouer 
ensuite les coups un e on Le choix vous 
est d'ailleurs laisse de reprendra la main 
e tout moment pour continuer la partie 
dans une suite soie. Le Mephisto 2S, an 
professour consol encl eux asss conseille 
le coup quit eons idère somma le mail 

r toute vus offrent, pendent son 
temps de o onde r la po lsa l lté do ro bre 
Tear at prtesncalc de s Et at Is nombre 
to sr Avant 	atomes. E1 ce n'est pas 
tout Avant decommencer la partie, is 
joueur peut Indiquer au Mépo phisto p une 
ulte de csap lsgaux. Ce nlspasiiperm 

'd'intégrer dansa jeu une 	e on 
une variante peu connue, 

Ie 
T e 

ur

nacces
ooses  

ble 
autrement. 

Répondre avec vigueur 
aux attaques de 

l'adversaire 
Le Maphisto 2S dispose de sept niveaux 
deé jeu, bien entas  nné

'IS
ntre le veau 1, 

rapt 	(un 	o 	 par 
coups) jusqu'au niveau 7où chaque coup 
demande an moyenne dix minutes. Un n-
eau 8, au temps ds réponse programma. 

blé, au1arIse un temps derélnxlon Infini 
pour résoudre les problèmes les plus épi. 
cous Enfin un mode spécial enclenche I2 
eemerche demis sn hurt coups an 

m excepts ceux ou laso sera'  
Tot 1onuImIery ice t Le progrommedu Me' 
phisto 2S est logé dans un module nfi' 

hable - Ce programme est dl] a l'équipe 
de Thomas N sche. Le bibliothèque d'ou-
verture, déjà Irn portante _ur Mephisto 2 
a été encore o.endue- Mals des modifica- 

tions y ont été apportées pour supp, ne 
certaines lignes plaçant l'ordinateur :r 
une position trop Inconfortable. En n. ie 
A e partie, le programme se comp 
bien a force tactique mélioree per o 
tent de répondre avec v Igueur au 
ques de son adversaire. On notesu or, 
snemeiteureumpation on centre oa 
es pions que sur le Mephisto 2 SI Is je,i 
du Meph isty 25 peut sembler "' it 
aqrc 	it 
	
ell oats d  os t 

	rë<I 
dttflclle à battre- Sachez cependant ru 
l'attaque éclair in eat guère la soéc 
de ce programme qui p, ers assure s, 
position et resserrer ensuite son étre rie 
Par contre, il faut dépasser les prep e 
rseauv pour découvrir ses possibilité le 
programme na pouvant 	véler 
cheese tactique et combinatoire que 
ul lalese un peu de temps de retie, on 
En final le programme a fart de gros 

ben désormais la a 	n rea edu ferrel et r e 
que l'opposition avec eRitaeira Un 
veau module devrait ebrs bienlst dis[ rr, 
b , utilisant des idées origlnau. s 
détenteur de position plutot fétuque c. 
stratégique de manière à apporter Ir= pa 
rade ta plus efficace : algorythme upE,itI 
pour la recherche d'un gain éventuel ;o 
tant sur dix-hull demi-coups. Nous er re 
parlerons bientot. En co ncIuslon, le dé 
phIsto 2S as un appareil a J'eSthe' lue 
agréable, au programme pertorman el 

	

x prix competitlfs. Sa conception 	r 
du taire, allies à la settle régull ère de i ru 
sea 	Jules toujours plus perform: its 
per t de !e maintenir ainsi au mel,._u. 
nru n ■ 

L'esthétique du Sensory 9 ne 
laisse certes pas présager des• 
possibilités de cet échiquier élec-
Ironique. La firme Fidelity Electro. 
nits a an effet inclus on pro. 
gramme de fort bon niveau dans 
on boîtier tout plastique, à l'aspect 
peu engageant at aux jointures 
parfois baillantes. 
S'll n'y avait pas l'échiquier vert at blanc 
(nouvs u standard an tournoi), 'I serait 
qua sl Impossible de dle( squat le Sensory 
9 du Sensory 8, qui, lui, reste on has de 
gamme. he sdr. l'achat d'un ordinateur 
d'échecs dépend surtout de son tau mais 
is plaisir de posséder un bel objet antro 
aussi dans les onsiderations de l 'ache 
Leur potentiel. Cela est d'autant plus re' 
graftable que sur bien d'autres plans, le 
Sensory 9 se classe parmi les meilleurs 
de so catégorie. Le déplacement des 
pièoes s'effectue de manlan sem s 
tve. it suffit d'appuyer our IsOsas esnde 
depart at d'arrivee pour qua le déplace-
mest soit enregl stre. 

Une touche surprend 
l'ordinateur an train 

de réfléchir 
A son tour, le Sensory 9 signale son de 
placement par un blp sonore que l'on ne 
peut couper qu'en allumant les diodes 
ton e spordantes aux cases de départ or 
d'arrivée- L' operation' tress mpm a effec-
tuer, évite as erreurs de manipulations. 
Seule ombre eu tableau, le systeme seml-  
mens î tif on Sensory 9 est beaucoup trap 
dur. II faut souvent exercer des presions 

 importantes avec in bord deapessu  
risque de marquer l'échiquier, ou de dé-
raper at de disperser quelques pieces. 
Mals, ra u z vous quand marne , a rn 

r peu d'habitude, 	jeu devient on uses 
eri L e  Sensory 9 

o 
offre de nombreuses 

possibiles 	Tout d'abord, il joue toutes 
ereg les d'échecs y compris les cas de 
nullité parl règle des cinquante coup e s 
sans déplacement de pion ou prise d'une 
pièce at celle des trois 	ion consé- 
cutives des meures positions. Une touche 
permet de visualiser le coup sut lequel 
'orxl nateur est en train de réfléchir, cette 
mémé touche ayant aussi la délicate 
fonction de vous enseigner le meilleur 
coup A osera votre tour (a son avis, bien 
our et cela an fonction on niveau te i Sc 
trouva). Le retour arrière peut 'cites tiler 
sur 23 demi coups, ce qui est a le fois 
trop peu pour rejouer la partie 

une 
erre at 

be ucoup trop pour reprendre une erreur. 
La vérification des positions demeure Ires 
utile, surtout en cas de Osas -prom ofTa n, 
après on retour arrlere an pour  anent les 
Pon nées d'un problems que l'on vint de 
poser. Deux fonc

ns 
tion

s 
s tout oaraster tent n 

vantage le Sensory 9 : tout d'abord une 
touche permet d ant mpesher tem 	nataur 
de ronéchir p aire. E le tamps t quel qua 
de on adversaire. En ahaiwant quelque 
peu le niveau de jeu de cet appareil, on 
este aIpsi 	débutant n'être oystéma1i- 
qUemen1 bat

t 
tu an niveau 1 L'autre tons-

tion permet l'apprentissage des ouvris 

res classiques de façon bien plus virante 
que la lecture d'un manuel spécialisé. 

Ouverture très 
Intéressantes et variantes 

très pea jouées 

he Sensory 9 dispose de neuf niveaux de 
jeu : les bull premiers sont an temps II 
mite, le n 	u 6 correspondant a peu 
près an niveau tournoi ( quarante coups 
an deux heures). Le eve au 0 est as I- 

au dit «I nflnl n, spécialement adapté a 
elution de problème. Le Sensory 9 

réfl whit jusqu'à ce qu'Il at trouvé un mat 
ou ou'on l'obligea répondre- le pro 
gramme contenu dans 

Is 
Sensory 9 est 

ul de l'Ente, mala tournant su 	I- 
craprocessour eaux fois plus lents Cc pro 
gramme est du eux époux Suneeldan, au-
teurs , entre autres, ou per er 

éch cs (Sargon 2~5cen v 980). 	Senbibllo- 
théque d'ouverture, vaquent 
complete, s étend aur 9 000 positions. II 
est do tour. possible be l' eta de by 

'açor impressionnante an enclenchant un 
des deux modules d'ouvertures dis  pan l- 
blet - Le module 1 posséda une mémoire 
11 ado positions tandis quo le module 2 
n p~ssède 20 so0_ Le joueur addede à 

des 	m 	
o 

v errs 	f 1 intéressantes a 
qu'à des varoiSeu jouées- En 
milieu de partie, le Sensory 9 ro 	u 
jeu tactique puissant. aillé d un 	my ro 

m  
ent tree offonsif. II est aidé en cela par 
 algorythme paniculier d'abaque s 

le roi, qui Jul permet d'exp Or 	cette attar 
que sur une proton dour de qumos dem
oupe. II commet, par contre. des tantes 

state.gi guys . comme tous les autres ordl-
nateurs d'échecs actuels d'ailleurs. La 
phase de finale reste s n point faible, 
mais II y est tout de m te plus à laise 
que certains de ses co currents- Son )eu

rea sire intéressant parce que 
bien equilîbre et eillcaté dés les premiers 

so- En c r" 	or le Sensory 9 
(2600F) sons htsa une alTénnblive iras at-
tlrsure pour l' ame'eun plus sensible a la 
torte éabIqu eons e de son appareil ou 

d 

son aspect asfhétlque. ■ 
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SUPER YSTEME v 
rrn rum rnrn rs~sr ~ 

LA DERNIERE POSITION EN MEMOIRE 

SENSvn DYNAMIC  
IL VOUS AIDE A CONTINUER LA PARTIE I 

Si certains ordinateurs d'échecs Une pratique de toutes 
peuvent passer à première vue les règles internationales 
pour les échiquiers classiques, ce Deux q 	des ent pe vent a ss ad o n  
n'est certes pas Is cas du Super She on plat a 	sens ff qu 	dispose  
Système V. Ce grand boîtier gris, a gauche du S per Systaore V Le depla e- 
l'aspect futuriste, est d'allure très rent des piecess eff ctue alors de me 
réussie, n ère totalement sel 	tue 	chaque piece 

L'échiquier a cristaux nquldes 05 us dans 
possédant un noyau magnétique grace 
auquel 	I'ordinateut 	la 	reconnaît. 	Lente- 

flap pate 	n'occupe qu Or petit coin de 
ui-cl. On peut toutetoi s regreller la tai- 

gistrement des coups s'effectue en de-
plaçant simplement la piece désirée- Le 

ble taille de cet éc I, quler (8 or x 8 crn). réponse de l' ord I hateur est 	ndicju"e par 
Les symboles représenta its des dt'eren I allumage des diodes des cases de do- 
tes pieces sent suffi somment distincts at 
clairs pour que lent redonna ssame n 

part at d arrivee- II se 	bie toutefô s que 
les pieces do vent ette bien centrées sur 

pose at  n problème après and ou deux leur case pour que le systems fonctionne 
part lesU Le déplacement des places s'ef- correctement. 	II 	at a 	noter que 	l'échl-  
test ue de plus surs façons 	sot enia - quiet ne coupe pas I esh,ou iet a 	ristaux 
pant classiquement les codes des cases liquides, seul pou 	oui itet Is vérification 
de depart et d'arrive. (les risques d'er- rapide des positions. En plus de la ptod- 

is sont minimises, car le deplacemerit que de toutes les régies internationales 
des pieces est immédiat sur h euh iqwIet à d'échecs, IS Super Système V offre plu- 
dristaux liquides), soit an positionnant un sleds aut tes possibili tes. Lut lllsalion de 
curseur a l'aide d'un gros pavé mobile Is touche d'analyse permet de visualiser 
dans les huit directions. le coup qu'il estime Stye le meilleur pour 

cou la réponse qu it compte yd ru  el 
son evaluationdes p To s Le t 	r 
ere s etteutuurea 	debut  d 	r 

tesicoso edesteoe ceadetaço 	.s 
pIe 	d pla emst etant vsl 

d'sentorne tst'shqulet o striaI,. 
guides Vous pouvez fare rejouer I te. 
g  Ite d'une partie an fixant vous-mF ne 

cadence des coups. Le Super Spot:~e 
V possède douze échiquiers internes 
devrait donc an théorie pouvoir joue' e 
memotemps douze parties. Mals en It 
II s'agit Is plus d'un gadget que d n 
posslb lite toe  de part es s,multurr gis, 

r Is ret lez on nest effective quo ç -ut 
échlqul er visualisé. Autre posed é. 

nettement plus attrayante on dépit d la 
O u pure de llunmenlayon le Super; 

tome V garde Is memoîre de Is de, v. e 
position. Vous pourrez ainsi reprep re 
une partie interrompue depuis plusse 
semaine. 

La phase finale le met 
de nouveau an difficulty: 

Le Super Syste ne V dispose de qr, 
modes de jeu : Normal. Blitz, Tourpu 
Problems. Pour chacun d'eux, il suffie. 
fixere temps de réflexion que vos 3I- 
nue z a l'ordinateur 	plus le temps st 
ung. plus le nl 
	

u est élevé. Le Su -e 
bysteme Vest fourni avec le pr.g iamrue 
Mark V de David Levy et Kevin O'Cennal. 
Ce programme est doté d'une bibi ci ,e-
que d'ouvertures très réduite, send un 
programmeurs soutenant ici dée que si 
l'on donne a un programme de bons o 
res d'évaluation, fl 	est pas ne e s t  

d'encombrer inutilement ea memorea je 
coups appris. En at cette brillante th:o-

'vèe fausse en pratique et le p:'a rie sen e 
gramme se retrouve souvent dans des s 
tuatiRna inextricables aptes la phase 

Dorm d'ouverture- 	age, car le Mark V pst 
dote d'une force comb i sut cIre p,u 
commune et d'une bonne farce tae11que. 
qui lui donnent one bonne tenue en milieu 
de partie- Par contre, la phase de ti le le 
met de nouveau en situation d1fflc1Ie, le 
programme ne possédant pas, a 
stade. diolgorythmè pec tique. Le re 
placement on module Mark V par le IS 
due Philidor, liera avec le plateau set 
ri permet daméliorer notablement s. 
petto rmances. 
David Levy at Kevin O'Connell, revenant 
de leurs erreurs passées, ont, cette 
doté leur programme d'une très large 
bi ri- que d'ouvertures, sans doute I ie 
des plus intéressantes. Par contre. is .0 
de modification en milieu de pa rile su sa 
torse strataglque est toujours lacunal a, 
ainsi qu'en finale ou, malgré l'adoption ate 
prinolpes simples, on ne note pas d'an z 
(oration flagrante. Malgré ses défauts, .e 
nouveauprogramme uosce une 1-u 
sans cesssouse, on fait de la ,a-
let é de ses ouvertures. An totel, le Vu, F't 
Sy stems V eut u 	 , po appafeI a 	esbr n 
t a tmRhUiquec do Sue s 	a p 
gramme un peu dap 	Ludion et os
pa eau smSItil et du module S al/dsa p r 
met d 	los 	Confort dwfll5sotirn 

s' 	
a 

que la force
e 

et la variété de sc 
jeu. ■ 

Le Sensor Dynamic se présente 
comme Is trére jumeau du Constel-
lation. Sans Is présence de deux 
touches de couleurs différentes et 
bien stir du nom, rien ne permet-
trait de distinguer extérieurement 
les deux appareils. 
Le déplacement des pieces s'effectue lie 
aussi de manière sensitive. la re 
pense de l'ordinateur étant signalée par 
l'allumage de diode at par un 	p so- 

des

nore. que I 	peut evenlaell entent c 
per Le Sensor Dyna rn's prat!ga loures 
les règles Intenatlenales d'ectecs y 
compta cura den II't parla règle des 

ante coupe et de a triple repetition 
pout' ns. Cela est e signaler sur un 

apparel do ce pro. Le retour artiste est 
ppslble sur seize demi coups ce 

our 
es[ 

largement suffisant pour reprendre une 

he Sensor Dynamic sert eu ssl de probes 

saur of vous sugger re des coups a Jouer 
sl veus ne savez pl s comment continuer 
votre panfe. Cette fendlPn sutile an 
débutant vouIarrt se 	es 	les 
p rope cloreUtafms des échecs : do 
velopp r o et proteotlon des pièceso , c 
c u paliion on 

l

conleoe on centre. Le pro 

Une bibiliofhèque 
d'ouvertures de plus de six 

cents demiaoups 
gramme on Sensor Dynamic est logé 
dans un module de mémoire morte de 8 
K, accessible apte s ouverture d'une 
trappe située sous l'apparel Un 	pl  
c 	em est lassé Ib 	r etta t d 
c lure un module ROM sapp~emmtau re de 
OK e quvc serttra d augmenter 

pu cue on p ogramme junqu's 16 K 
ou d'y otOafet des partes ce cores. Huit 

sont disponibles sur le Sensor 
Dynamic pour chacun d'eux. le choix 
vous est laisse entre une réflexion de 

durée tlxe et une réflexion de durée ver ia-
b le- Cela cr espond a la profondeur 
d'analyse de I or  dru teut , en temps limité 
dans u 	s et d'exploration complète 
dans I 	c s. Un mode spécial auto- 

echet e on mat. de un a huit 
Pups on Incluant la sous-promotion de 

plans. En islt, les mars e 	et sept e 
Pups ng pour irs u temps de réflexion 

trop d u pour èdo ut u ma conten-
plu d six cent du programs L s eu e r 
plus de six cents demi-coups. Les ouver- 
tures classiques sont présentes of les 
lignes assez 0fandwea- En milieu de par- 

	

s Sensor Dyn 	u pr gue nhtlé- 

	

saries comb ne 	1 s f 	tact  
que est corrects mas 'I commet par 
antre, certaines fautes 	te egg 	Le 
phase de finale eut la ible et le pro 
gramme se montre -o ribs mal a I alse-
be Sensor Dynamic oppoiait comme un 

agréable etfaSii q 	
iesthétiq que 

lle aulIllse
e:   
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fonction 	Intéressante 	permet d imposer que sur quelques demi-coups, n 	eue 
une ouverture ou d'obliger I ordinateur a peut 	suffire pour le joueur occasionnel. 
jouer 	ne sone de co 	s. Elle permet En milieu de partie, le Sensor Chess se 
aussi Petaire jouer deux personnes. to ut 
en 	verl fiant 	la 	val idl te 	des 	coups (utile 

montre sous son meilleur jour-II effectue 
parfois d'intéressantes 	co rrbl misons at 

pour les debutants). Le Sensor Chess dis- possède un bar sens lactique. II commet 
pose de huit niveaux de jeu. ,mu 	ueu ls' par contre des 5 vss stratepi quel du 

eaux s las cinq premiers n 	ant jouables fait do so v 	n peu c 	urts des 
en partie normale. Heureusement, 	sops hoses. Son louon'est pas trie agreusif. t 

	

ridI rl sporcd 'une tau out Tp 	ent 	d'ut' 
réflexion a tout 	 d- 

	

us 	se 
s il pratique un jeu d6fe und mihOr, Er 

foale, 	rien 	n 	a 	plus 	'trdmetfue 	n prop 
u 	7 	l'ordinateur 	s prop 	de 

ueau 	7 

résoudre tous les eros 
e 	

mar d'un 
ant nr 	pp 	toe 	nl la règla de 

ceux r 	
une 

car 	est pas 	le 	e,;l dans ce cas 
ovaire coups, mème ceux In du Se d'ailleurs. ce défaut 	 dans cer- 

sous promotion. La conception du Sensor 
e haut de g 

tains prop ra jures de tract de gamme- Le 
Chess est semi-modulaire : le programme Sensor Chess apporaft corer  
principal 	est 	resident 	dans 	I appareil. 
Mais il est possible de rajouter des modo- 

rail a esuenque très agréable et sobre
re e 

en 
môme temps. II denvlendra au joueur 

les 	c 	molème  eta t res at 	it obtenir u 	e 
re 

riel qui pou 	augmenter la force 
re[ioe de la bibliothèque d'ouvert te 	et 

du Pt 
du programme en rajoutant un module 

res et du jeu. La bibliothèque 	rtu- complémental re. ■ 
res du programme est limitée ett 

ce 
ne port 

SUPER 9 
UN PARTENAIRE BAVARD 

Irl iv 
Cl i t rlf 11\Ill 11 1C1 
LLQ L. f 1°_n 11UUI 

ici iv I U lrl1 
1_11_11/\ 1.J1 1_I 

1100 Wflr S~1 rrL_I 

Le Super 9 se présente comme pression 	is 	exercer 	reste 	raisonnable. 
tous les Sensory de Fidelity Elec. Chaque dèopnacement est poria 	par to 

tropics avec toutefois une légère vox eies 	ique 

amélioration esthétique qui lui per. Le retour arrière s'effectue 
met d'accéder à Is moyenne. Dés sur 40 coups 
l'allumage de l'appareil, une voix 
synthétique vous souhaite Is bon- Le Sup n 9 pr f quI 	toutes les règles 

jour at décline son identité. d éon 	s y 	gr s les deruâ cas de 	uei 
té p 	s 	gl

m 
s des 	'nq 	rite coups 	t 

Commencez nu plus 	t 	s 	o 	turn de lai 	pl 	repel 	run 	II cf f 	plus d'n 
tiv se fera entend 	sabloT 	La 

	

teres500les 	oncios 	tout d at>rd 	la 
nt 	nt 	t'qu 	f 	I 	d 	protes est mnert que at 	c riq 	t 

nent sept 	son 	de Is 	t ço - 0e seer 	q 	guIde t ulo 	or 	ut Ift pour api 
plus, u roque petit 	et « roque g 	d prendre 	Le retour 	s eft clue s 
St 	les termes c 	ores. Hoses se 
mant, s 	cette vox vous dèploM 	libre a 

' q orante coups 	c 	q 	e p 	mel pas 
toujours de restorer, la part e b son 

us de lasser et de jouer dans le sl- debul. Deux explications sort possibles 
lance 	Le replacera nt de 	p 	ref- soit la m 	more vive est ' 	riff se rte ' 
fectue de man i ère sein' Sensitive at 	la — nus vu I1, bas pox aclu6l des mémo 

TEMPS 
LIBRE 

22, rue de Sévigné 
75004 Paris 

Tél.: 274.06.31 
Métro : St Paul - le - Marais 

PRODIGY 

UNE GRANDE FACILITE D'UTILISATION 

Le Prodigy se présente comme un 
appareil de petite taille, pouvant 
être facilement transporté ; son 
fonctionnement sur piles at sec 
teur autorisant d'ailleurs une to- 
tale liberté à ce niveau. Son esthè. 
tique ne pourra suffire it lui faire 
remporter un prix de beauté mais il 
apparaît néanmoins sympathique 
an dépit de son aspect on peu pa- 
taud. 

E eerrng:.sfriurmt des d'plamrrOro r of 
to tue colt en tapant les cases de départ 
of d'o rrivee. colt en utilisant réehiquier 

ml-sensitif beaucoup plus agréable et 
mitent les risques d'erreurs. Le Prodigy 
pratique toutes les règles do tecs e 
capté les cas de nullité par la règle des 
cinquante coups et de la triple r"eméii1,on 
De plus, II vous permettra de revenir en 
arriere sur sx demi-coups. ce qui 
roue le rattrapage d'une e 	it dans la 
p rrlput des c a. Mais les pieces captu- 
rees ne ont pas rappe 	 d vo lées 

	

	ue e é  
faire attention. La fon lo' professeur 

s rouira d'embarra 	n000ndi- 
quant le meilleur coup à louer (d'après 
lu) en cas de P rredesp raI 	 ante one de i gnes diff 	t s pouvant 	rythme pert culer II 	r 	t pas 
be Prodigy dispose de 	f 	eauo de 	s' end 	usqaqunon demt oups. Ce 	position n' to regle du 	 que s' ïit 

	

jeu les deux dery ers e terrps rmote- La 	q,' pa t soft 	t p 	a t r moyen 	perdre beaucoup de te p 	euh 	:e 

	

programme réside dons I appare et l'on 	ais ne 	rait satisfaire le teneur d 	trolle. Le 
Pro 
	uppara t an_I oomr,e 

	

e peut moms pas rajouter de modules 	club En milieu de partie. le Prodigy pt t 	ur apsereit d'une grande facilité b utlltr3- 

	

omplémenfalres Ce programme, Mor- 	que d'Intéressantes combinaisons, osso- 	tion. Son programme, sell errrouve u 
phy poree pa An mer 	all dopa 	ces 	bon ens tcctlque. Ma le pro 	peu dépasse par les hauts do gamm 
ocre mers alt's 	Is 	 sme Great Ge M - 	m 	p h 'c' pa 	 o 

	

fol blesse 	fuels, urn demeure pas mot 	red ria 
h,he II 	t of 	

e 
tai nt de John Ake . L 	etratégq e- Morphp Taft'se mal lea fins 	be pour I amateur. ■ 

	

bibi olhèque d'ouvertures comprend une 	de parties ou 'I n'applique pas d algo 

SENSOR.HU5 
JEU DEFENSIF SOLIDE ET INTERESSANTES COMBINAISONS 

Avec son échiquier gris at no r, 
lobs sobre et presque austére, 'e 
Sensor Chess séduira ceux qit 

' v',. 	p 	 référent la discrétion au tape 

	

, f 	 Le pllateau est de dimenson cor c 
~,v„ 	 Les p'èc s .par contre elles ours' g 

et noires, para scent un peu tr rtes et I -+5 
- 	 - 	 m ete Pe 'e 	Pd 'Iq elles 	't 

	

t ib é a d b 	s f0 its 
d pia 	nt d p ces 	t t 

ami s 	ricin e 	perp 
est un peu trop dur pour aire agreable 

	

ode d e pl ' du 	tad i n f t 
r 	,, ,r 	 " teD Dus pp 	dr 	me 	fa 	r 

I uu lq 	q e le 	8 est u 

,y 	 + 	j qu a ce que on pousse (sec) M' 
"e 	 '- 	 I 	on arr ve quand memo a e'y r"iirovv 

' 	~ 	~;,i u 	~; 	 Cembinaïsons intéressante 
- 	 et b6vues atsiegdqaas 

Le Sensor Chess pratique toute 1- 
ègles d échec.. Cn peut effectuer 	- 

	

.,. , 	 tour arr ore sur s x dour coups, ce q 	'. 
"'-- 	 suffisant dans la plupart des cas U 
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ELITE AS 
L'ECHIQDIER NE PERD PAS LA MEMOIRE 

res. pourquoi ne pas l'avoir augmentée 
sat eue est suffisante et alors on ae 

perd en uonIecturer. Le S 0e 9 peut 
mcmurer le coup q "I 	pt 	u 

Mae'I p t au ss etc 	t 
trsr la auec"ss'on des coups quit e 
sage.uGo(ta fonction permet de comp -  

la n peu maux a og'q ue de  
rep 	t 	to t de 	 .cas de r 
repense 	p obleme, s le bon 	p 
trouv

I 

	

é li e t pr 9 and ou par 
ue 

fe e 	t 
as 	L S d 9 posions p 	f ar o 

recce ua s it des plu 	qe est cor 
recta car sag tens npn seulement compte 
da rev ye eon matés el mas suss el 

ye pr pat exp Malheureusement 
cette eonction sae an ref e en 

erra ce qui risque de rebuter r de 	s. II 
st anidblu aussi de s'Informes de la pro 

fondeur d'analyse et du nombre de va-
antes dee e amp 

e 
. Le Super 9 pts 

pose de h 	
e 

int n 	uxdont les temps as 
rspore 	y s s' AChelannent de I d 
e 	deuiueoul as un-0 	a 

veau 8. On p s ds cela -I o lire un 'erra 
nombre de nveaux spi ave- p og ram 
matlon dLne puree de reflexn is pour 
hzque coup, peur un nombre deter 

de coups ou pour foute la parte. Et Cr 
taut dccc nu eue tout aft Ou ea 
étude de pr problems den r 	et he de 
type Ire rat'f (par approximation atroces 
slue) ou non eratlr (étude de tous les 
cups possibles un par un) et cela sur  

une pretondeor all ant iiaqua trente-deux 
dm- upLe programme du Super 9 
est celu on Pres Pipe mais toicreel sur un 

ere processeur deux fois plus lent I est 
du au couple Dan st Kache Bprakleu. 

Autant l'ensemble des Sensory 
Challenger de Fidelity Electronics 
ne nous ont guère enthousiasmés 
par leur aspect esthétique, autant 
ce nouvel appareil de Is marque 

Progrès importants sur le 

plan stratégique 

Lesepe 9 "t nt n19v 	mi 
modula e. u pI gram e ne p rra time 

h mnyersorrpLcté. La tibi'is(oaquo 
d vu ruts 	s vaste et comprend 
381 lignes our s de.rdent sur une proton 
dept moyenne de trente den- r ue ps De 
puet c'est une ora d p e ' e. des 
q 	lot sits rl ten vis 	3, 1 be 9 est 
capable de reonna7 e les nte , versbns 
de coups. co cour lu' permet de rester 
dans sa bbl of heave juuqac
le rise de pa trie- D 	the phase as 
jeu, le pr grammeee d i stingue par de 
bannes o binalsons, plus l onces toute -
lols a mettre en muv 	

p 
re o e sur le Sen- 

sory 9 car le programme etant presque 
double. I tapers suss p 	de temps 
I '0 rdlnateur pour chercher ses iforma 
t s. Par soutra, sur le plan trateg'que 

yr grec sont mportants- On ne vat 
Plu d'sorma s le programme développer 
iranqmllem ant ue sheens ointe cud s 
veuve proche dumat e e 	.e concern 
cepsaces sur la defense. cou pa- 

quand même pu etc 	F f'raie 'I 
prat qegledurr 	Ie de lido 

I r pprech ée et On algorythme d atteg 
d'attaque du p on peut se révéler dang 

x. Mas cette phase demeure enco re 
a plus faible aigre les progrès accom-
plls. Le Sird" 9 se présente comme no 
échiquier electaomgae ax nor braises 
posslblllté  scellai ne t 	

est 
tout è fait n euve IIen  

Le drag 	 t don I est dote 	unn 
dea deu o ailleCrs actuellement et peut 
tenir tete a plus dun ]ausit de club ■ 

nous a séduits par son design. On 
se trouve en présence d'un grand 
échiquier (46 x 49 cm), et en mar-
queterie (mais oui, vous avez bien 
lu, enfin plus de plastique). 

L'ensemble est d'aspect très engage. 
et invite a jouer. Les pièces, de 
aile 	tombn bars of petorme clac 
at ay ab l e 	u 	un 	nsure d 
chage q elques botoSu usoirs I 
lac ce de died es rappellent le 
sanie électron oue de I éch ewer L 
pislreme 1 d 	d pia et 	is s'eff c _ 
de mur ret re e It 	sitive 
a dire quime 	u Scold ppuy 

ca 	L deal e en Ide aero 
n' priotdr aleer gràce au 

magnétique ncorpetea chaque piece ' 
systema est Ires bien réale et ne n c 
Sure pas un centrage trop str'otod c 
p es sur leur case. D nliop(r- au cis 
o ne piece serait déplacée, une plaie 

	

esponden te ala figurine mal p 	~e 
saiume. Une voix Synthétique parr 
chaque replacement (on peut heure,-r 
ment la couper cars 	e peut plaira 
certains, d'autres Si an lasseront ite)- 

La logique du professeur 
mérite considération 

L Elite AS pro tau toutes les reg 
d'échecs- II possède e outre d -ntel- 
antes ton cl apppiémentares le 

tour arrene mas malheureusement rr 
lusqu au d ib de la partie be mode p -s 
terreur murte d aire ers er consoe 
ton car ed le niveau du programme 
dips proposés se ren a plus sauvent 

g loues. II est possible de connu' tr` le p
chaln sup qu'envisage l'ordinateur '1 
tnënle la saque e des 

cour 	
doc +-  

cements q "I Ont v 	 at pc :r 
q. 	not'ueue 	

e  

jusqu alors disponible uniquement sur 
gros ordinateurs et sur le module 
blanca , de la Great Game Machine. 
fouette it affichage Indique ala daman 
la profondeur d ana Iyrgi, le nombre de z. 
ri antes utilisées et surtout téuluot, 
des positions. Mals tout ceci eat -dis e 

valour hexadécimale, ce qui oblige 
une uoeue o sa r tau ou ala 
Les c ase, urs ne doivent pas shot >r 
qu'un joueur d'échecs n est pas un p 
gznnrmeur at que is notation hexads 
ma1e lui est le puss vu t a rangera-'.e 
made joueur sert soit d'arbitre entre de x 
joueurs, sort rentrer une ouverture pa -  
Sel a e an e lieu de programmer toute é 
hos't'o 	n-pleur d cc p at 	'. 
ho eye dc dé ants te. p 	p t 'I 

o 
torero 	E 

E 
fin, 	e 	p 

en  te pe et deg arde 	os e 	I r 
ston des yeces 	e spree extinct ..r 
de l'appareil. 

Un programme cadencé 
sur 3 Mgh 

LiEl,te AS dispose de le mon-cyan-me,, 
eue up que le Super 9. soit huit nlvea~< 
ne maux. aux temps prés-programmes 
trois 

na 	
m ux pe ran 	er ent de 	yroeu't 

n- me son temps de rif coo u. Enti 
quarts autres nue ux déudes sen di - 
ponlbles. he programme de ,'Elite 
est... celui on Prestige femme II 

as 
de -. 

On se demande blen pou rqvo F 
Flaloes s procède a ns à un vaste 
ape desdes noms 

at d 
 des es programmes 

ce repcmxcdenei a trois imsgooert 
esta dire a une vitesse intemfedlai~-

entre celle on Super 9e celle du Pre 

tige. Le conception est semi-modulaire at 
deux 	u ado vue etc uomplémer od le 
(aires 	t d 	oir 	. u os pares mo 
duosd  e 	f o r 	j 	e b le 

Saque pour 	f 	d p tea. La bibs otheque 
o r ER AS tas 	pla 	s t o e 

pds d 	0n 	ll d 	-c ups. 
Les lignes sont bleu e'upru teas et d'une 
prolo deUI 	f1 salle pour condu' e 
pre gr 	j q 

qu  
en milieu de pa te. 

Dans cette dern'ere phase de jeu le pro 
gramme possède d itionteg capoc 

m  tes cob n 	
etr 

ato'res et tact oies et se 

Ai 

Non, vraiment, Fidelity Electronics 
n'a pas d0 se ruiner dans les re- 
cherches portant sur l'esthétique 
de ses appareils. Leur aspect n'a 
pratiquement pas changé depuis 
l'apparition sur Is marché du 

trouve dote d un se s stratégique beau- 

eeup plus développé que ses concur-
nts. ce asl Wi permet de sentir le das-

9ealet 
dey parer avec plus d e't cac t E 

programme conne( l'opp t00 
ai la regle du ce re. II sait eurt eur  
p i on pour pouvcr an mener 	autre a 
dame ce qui n'est pass co te 1 dans 
it autres p ogrammes Au totalu I E 	AS 
e présente 	n-m 	i e 	q 	rel care 

nique as design Superb at doté. 	ou r 
gate ren des melleures possibilités 

éch1  que snnes du moment. ■ 

O 

C7 

J~~ 

Chess Challenger 10, il y a mainte-
nant cinq ans. 

Tau jeu rs ce meure échioul en semi-sensl-
tlf, d'une tote le banalité. Seuls le Prestige 
at maintenant I Elite AS savent elllor as 
échecs at I esthetique Évidemment. les 

fiddles de lam 	e perdront pa 
vlei 	

s 
s habitudes, m is quand 

mere L ecl i st terrent des places o elle 
ifecin du 	mad 'e 	tout a "a't part'-  

culer 	ssue on me a nge du systems 
semi-se nd" et du 	t 	c des. Lo 0meer 	 rs 
de votre deplace 	I. ) 	fit d'appuyer e 
sur les ca s de depa 1 e 	r 0cc 

m e dans tout/ 5 hq i 	-a  
Une tenet re de 	l' f 	peens les 
codes des cases lou shees. A son tour de 
tpull 'oldirrareu affiche le code de la 
'al Se depart II faut appuyer sur cone 
case et l'anr 
	

l' 	 en 
u ie d 	

dceen 
es ds la 	a 	'e s 	laquelle I 

faudra appuyer pour enregstrer coup. 
Ce systems est un peu moins su

et 
jet a me e  

pris que Is système des codes mais 
beaucoup oins pratique que sein, des 
elopes- Le Sensory 6 p que toutes les 
règles d échecs excepte lee cas de nuls 
par renis des cinquante coups el I ;pl 

ri t 
tt'on. Lisppare'I 	t 	I roto 

s 	

ar- 

queu
ur deuu de 	p e 	q 	st 

e memo n p j t Une I the 
permet de conne are le consol d  l'o ui- 
n teur cette touche servant suss 	ro- 
ter sa redox on da s eceuoecuis. 
Le Sensory 6 propose 6 n o up d j ru le 
dernier en temps inlinialept n ais 

ppa il 	t semi 	d I010010 
gram 	p r 	pal et t fixe, or mods les 
uon-plcrrenta iras ppo tent une p u 

mm 	
s 

grande gamme d'ouverture ou lar pro- 
duction de parties 0000 OC La Sb ut,  
que est réduite a une centaine de deml-
oups, ce qd n autorise que des dpuetlu 
es très classiques at ne s aten dan t que 

pur quelques coup 	miieu de pairie e 	 . 
Sensory daenu 	nparte's do gerles 

combinaisons m s II ne possède qu'un 
embryon de se s strotsg lque- En finale. 
son jeu a été an-ci ft ré par rapport a 
Sensory 8. II sait maintenant faire mat of 

deux tours. Mals cela ne 
suffit pas a remonter Is niveau médiocre 
de la phase de finale. En conclusion. le 
Sensory 6 apparaît comme le successeur 
du Sensory 8. Le programme dont il est 
daté peut Suffire è un débutant et au 
joueur occas l onuel. II c sfitus donc Cr 
bon appareil d'Initiation. ■ 

""" r1npal'b 

" unes 
arenas comp 

avxrn Iteuys nrg 

SENSARY6 
UN BON APPAREIL D'INITIATION 

dd/ 	 ° s 

I COLECOVSroN (nuiti-rarv(cer 

l'ordinaest dlaPa0lyia chez 

[)MF 
sans aomteinte de commanda. (7) 835.70.40 
le service et In rapidité d'un grand distributeur 
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ÉCHIQUIERS AU TILTOSCOPR 

ESS 

::: : 

(. 
)py:

\lo end 	41~PJF 

 

e 	~GqF ur 

:s:: 

Sensitif Com 

MA-- Milly 5 000 f 5 	-s 	f Compte o t2 ro u o o. 

dp I' 	s 
il 

SUPER SYSTEMF V Ss sus Mkt 	10 F Sueur Sur 	.1 Complet u Infini oui u u 
A 	epccdra A 	ptod,nr 

-P Ill 	tac F: Phillidor 

MEPHISTO 	 0m ses 2400 F Seule ur Codes Complet u lmfmi Oui 055 u u e, 
€: Glaser 

ELITE As 	 Id-1s51  6 aIXl 1 haleur Sens yr 	4p courts u is ou, OUI u 
Elec 

SUPER 9 Fd 1 	t' 4 000 F Seorar Sem' 	40 wups u IS  
CI c nsl n 

SENSORY 9 Pedckr, 2 600 F Piles C< Scmi- 	23 coupe roi 9 u u o. 
Btaeuarties Irif 

SCNSORY 6 I'idulity 
Eleraronics 

1200 F P'I .& 
secteur 

S 	I coup 
I 	I 

eod~s 

005 6 u o a u no. 

CON,TLLLA'HON Novag 1 750 [ Pilus A 30 mops 
n 

ro 16 n, OUI Ou 00 nog 

SENSOR Norag 1 015F Pi E 5 s 	Soups 05 16 Oui IOSI o o~ 
DYNAMIC 

SENSOR S 	555,515 1600 F heu   Sem• 	3 cauRn o 8 u a of 
CHESS s of 

PRODIGY Atielird I 800 t Piles & Semi 	3 coups u 8 o u u or 
Coucenl se..l, iris 

1 coda 

~o 

j. 	

~o 

~ 	F F`;  

JEUX 
SUR CALCULETTES 

ThF 	I STq Rbq~ 
SNj~RCFwgR 

.' 	 t F~R~ HORDAr v ~✓ 

glum®, Sr~~k 

n 1 101 	11,p® 

Les petits s'ispirent des grands, 	rouiesnnueuael de m 50104es, 	g Aels arriveront 	vous lairs 

	

votre calculette v s poo 	
s 

nerfs seront n 	rude 	oublier les faibles capecit' de arec 
	Paire et même jau 	épreuve ; Sfar w 	 cette calculette. L'un des pro- 

Eo attendant le métro, pour- 	end es dun radar ultra 	es qui n 	a le plus sur -
quai ne pas tenter sa chance an sophistiqué vous devez détruire prias est IAwzl ~u avec lui la FX 
Jack pot ? Des jeux oma ants no vaisseau 	 I t gip 	702P se r6,61era redoulable, on 

 qui solo OC- ice 
Com

pa g 	
out 

ta
dans touss e 	souterraine v s de e. d 

ga ler 	situ den 
c ou ta gagner nDans 

déplacements. Rien s 	 n petit véhicule jusqu'à la soir 	ce jeu, l'utilsisaHo s dure impr.- 
retrouverez dols les prochains tic ; Super glouton : oupiureo 	macse cert pas obligatoire, 
numéros Tilt la rubriq.a SO- un 	me glcuson cuadsdu jeu mais se souse sir du demie 
same des logiciels ludiques. 	Fac man a ant quit cc uoac 	cille chagt e coup est pratique 
Aujourd'hui plusieurs so eiéths dévore ; Jo!lyjumpes .• le fi 	 L 

	

dele 	ant impossible. 'anse mble 
e disputent le marche de la compagnon  de lucky luck dol 	des jeux proposcc cclprop 	do bon ni 
pica Informatique sacs cooco s or des obstables pour no 	u et les vendues  
grandissant. Logt stick (9, r 	joindre son me. 	 n 55 fia 	e decesro 
de Rambouillet, 75012 Farm . 	

ina 	
pas les utilisateurs, 

Tel 340-38-36) propose des Awaler le redoutable 	Chez Tandy, d s a-it ptntbt 
jeux sur Sharp PCI 500, Casio 	 d'un coup d'essai, deux modu- 
FX 702P et PB 100, biectolsur II cuisse beaucoup d'autres les de jeux su

[ 
outre  tte posts 
n Texas Instrument CC 40. jeux, dont une grande partie est TRS-80 pocket os 	1 211-- 

Tandy (211-213, bd Mac-Do- ccnuaueio àla rel axion, comme 	1 212 distrairont toute In fa- 
nald, 75019 Paris. Tel : 232-80- Othello, Dames et Morpion. mille. Mdomieuremani l'eo- 
88). distribue lui aussI den 	Certains d'entre e 	semble des logiciels présentés 
sertes de jeux pour le TRS-80 cent rue limprimacre. xii petit 	reste classique 	a part u 
pocket, c mpatible a

e 
c le déta 	

T 	v 

	

il agréable pou 	e le on deux con. Le module 
Sharp PC 1 211-1 212. Leslogi- detachment du jeu. Urcludo- o Jeux I n se compose de pro 

	

-
ciels ludiquos 1001 peesoolés [heque en majorite graphique 	grammes basesr les réflexes 
coos !or mn de casse ter audio, 	rendra les par 	attrayan- 	de l'utilisateurs et le module 
dont la jaquette coin pore tes. La Casio FX 702E posséda a lo-un II» propose toutes les 
toutes les explications pour uti- 	1'onedes pIuiaeciCrtnes ludotbè- 	disnactions d'un casino. 
tison ses jeux. 	 ques sur pica-ordinateur, les 	Ce rapide tour d'horizon n'est 
La calculette qui permet les graphismes s 	 ont 	pas doc: 	reprendrons dan 
plus belles réalisa 	s graphs - pas réalisables Eli ea 	 colon e 	s jet, ace par 
ques et posséda une !ndatheqne pas 	in une Ires banne paertee 	11 es spéciale pocket pourrait 
comp ete t inc [eatabIemerti 	rende jeu- r Les calseltes 	m me apparaïtr dans la n,bri- é 
la moan PC 1 500. s1 t xi sin gr

grammes, 
 j- ne dizaincs sa pro- 	des cube. 0110es lad :ons 4010 

pas 	ns de cinq casse'aes ; 	rec jeu of abie, sitierégk, 	des calculettes et sl v 	s des 
y tion et des jeux lease I " memx 	LI m 	r de vole 	n.s à quarte lignes nous rer- 
action et réflexion. « lods I v 	 SI La nejea e par 	eta d'attendre dc superbes re 
o.tient sept logiciels : The de mes ) jeux été adaptée pou 	ksations. 	 a 

eoad,ucus ecrroleerur les t0netiounersur PB 100. Les to 	 Bonlrart0 RAVEL 

EWE 



jeux simples, vous fera acgc,nr 
ne bonne mais de 	

a 
du Basic, is 

ou 	dé de partie 	v elopps Is, 
is I s plus complexes du 

tun ee de votre ordinateur. 
Cucu50000 vous permettra de 
re s te 	en dos oro- 

- d s smi l a
n  crus 

slot 	 e ode 	désireux 
de dour, le les Ion de la pro- 

Ta arose des jessora Basic 
Bi ha d M t oside 
Ed sio S ber 

JEUX EN PASCAL 
SUR APPLE 11 

Penn, ,- Io Pasca, g[5ce a 
use grusdorares de jeux 

aire 
Un 

app vis - g 	g 	bi ' t 
d of p 	

s e r 
quo. S 

p d 	Appt if 
n'irons pas , asvitpossoio  
posai  q'cubIc.  
C000rteP 	t 	1 	g 
vos uts le Bare, lev PPI . 

livre nos d dill riIsot pro  
leerit t. boos deonutinrez 
dors lev 4cmccvcs popes ds 
Jconte pr - 	Elit,lps, 
Passe o Blrrcqco, p0,0 pins nIa- 
hoes 	Aritilooiooi 	

Tl 	
A[[cr 

Ph t 
Chase, 	D 	P0 ti er  
beauté Cribbage Iota appel à 
toutes les conta ssui mss acgss 

urle langage Pcsoul. 
Un 	

i 
sm mel else et précis pon, 

cs bonne ap roche ludi- 

jotx, le reste se 
	ru ns l'us 

l'us 
entre les mathématiques et  
lilaire. Les programmes sont 

ours, a's non rra luiü, 
eu qui Port regrettable. Quel-
ques ligues en fin des progrsm- 

ndiqucrant dom- 
m tl F 
Très boo otdi  'su trat ludique, le 
ZX So,, ,,at propose ici des 
jeux classiques qui utilise°t 
pleinement ICs capacités de l'os 
d'naseor, graphismes, sons et 

apis. et c â 
pour ZX S [ pplieations  

Spectrum Da 
Davia Harwood  
Ea0fians êy0otles 

LE GRAND LIVRE 
DY ZX SPECTRUM 

Un grand livre comme l'inaryue 
auteur, pahsts'O se compose  

du 205 pages, 	t t ass 
soni able gusslo d 	shs.rian 
drus les moi nd . dh ailsd 
Sp,,trum Une f I d too 

tés p
e
li 	q ls rosis 

	
dos  

Ieoxouxnppliens'tosvrvenn '-poo-
lesnonissnoIon. Le cisupis ludi- 
que tem ie place 	poi 
tante, (plus dc 70 pages) of 
l'on v o 9s a pprend 	p ,gram 

Jack Mao.  
N hit ll (bombardcmost d e 
villa), Gemblrn Fe er (Jack-
Pot) et bien d'autnes... 

Vous I000nnc re, à la fin du 
a Grand Livre », un petit histo-

stir les osdive teu os, dc 
quoi épater vos amis. 
Le grand livre du LX Spectrum 
Tim Hartnell 
Edition, proues 

50 PROGRAMMES POUR 
ZX 8I ET ZX SPECTRUM 

Un beau livre, qui propose des 
programmes de jeux, des appli-
rasions etao si den s is-pro - 
gramm u es q 	g 0010 

de 
-ves inubos psograsses Du 
ksti en quelqu sor 

	

e 	te . BEnsu 
mamotile, ils eovplcisoisnI 	Pa 
citls on ZX 81 	: odupiot  
snoluSprciuro, i s 	errons  
trine 
Passionnes de ludique et deb 

oc ants, e n 

	

ins vous 	sdra  

50 programmas pour ZX 81 at 
ZX Spectrum 
P. Sirven 
Editions Radio 

50 PROGRAMMES 
POUR T1 9914A 

Un complément pone les anitisa- 
trues the TI 99/4A q 	lent 
p g .' s rapidement 

 
 darn le 

TIB sic Les p ograntme, sont 
mg os eve cinq séries : jeux, co 

leurs, s w, t hématiques 

et traitement de textes. 
Le

s de fa i Cogc s 	 Q Iuirc et fonctionienp 
bien dans l'ensemble. II subi  
d'un v mie610 nairuol de pro 

v 
grcmmartoo a ucé, qui v ois 

 fera dëcaounr le TI Basic ci 

j
etait 
U pr0g.ammes pour T 1 99/4.4 

J. Bernard 
Edirî—, Radio 

JEUX IT PROGRAMMES 
POUR TI 99/4A 

Pour Ian pnxresseaex de TI 
99/4.4 t Jeux et p ,grammes 
pour l'o dmaleor TI 99/4A 
,ITla ca e rte 	n i abs II 
o porte un ita nd rorsrbs de 

t .- t I a fa I hameau.' er les 
cluosyqoter. lin 00cc10 1015 vr ir 
L11 pro 	- - pl o5tent 
icutos lot p01 bitten on CI 
99/4A g P'tique  
leurs V 	pp ndrers le url 
Basi

a 
cs 	p 	I 	[ 

00 0v p 	 Pics  

jeux de 	d J 	de me 
fie ion or deiooimelcse 
Goldie de OtO lout 'qi o, cl 1,, 
astuces q 	feront or vous des 

soya  rt en litre 
Jen. el programmes pour I or 
diueteur Tl 99/4A 
Gérard Cecoaldi 
Editions Shall 

oued Pascal b.lC 'O 
Dessuol5ascatsasDeal 	Apple ll 
Bougnas  H g rt el Joseph T. 	- 
xlash

îR3 BU
Sw 

Ed [it sSsrer 

JEUX IT APPLICATIONS  
POUR ZX SPECTRUM -

Apparu en mémo tempe que le 
Spectrum, il contient 61 pro- 	" 
grammes dont deux tiers de  

II 	4 

LA CONOU(ïnaoa~ 
FX702PErFX801P 

LIE 

JEUX, PROGRAMMES, GUIDES : UNE MINE D'INFORMATIONS A DEVORER 
VOICI NOTRE SELECTION DES MEILLEURS LIVRES DE FIN D'ANNEE 

Mrs Pao- Man, Pro Men 	.)e/ty II vous permettre dec 
	

evolr n'attendent plus que vous, pour ZX Plu la conquête des ill  

Mon 	, Glouton, Jack-Man, Muns ters, Cjeux. vos propres logiciels de se transformer en jeux merueil- Philippe Own et Alain Verbr.,s 

us Jamais rove de de Masnoubliez pas que cocue leu' Editions Eyrui0cs 

it Vantm, d'an grand Clasci 6laborés ne sont pas dune pro Programmez vos Jeux sur (hou. 

ETUDES POUR ZX 81 que 1 	I1, pa,ais,seot i lia 	essi- b 	na to 	e . Ladu c 	- 
esmteor 	- 

piI 
François Ah II bll 	et 	 ... 	énétrez i 	pourtant 	P 

aven 	s quelques titres dans 
'as a n e de l 	b 

processeurs Z 	00, 	s'avère Editions Sybex Voici deux ourrages ruent 	and 
l'univers des créateurs de jeux. nécessaire poor programmer chacun 20 programmes ecru. e 

JEUX D'ORDINATEUR Vous possédez on 	-ordi- des jeux rapides. L'assembleur Basic Microsoft el Assemb. a 
va cue, u 	sole program- 
mable 	atarseupp0ensz à_ pro 

est en outre 100 fois 'lus -u--i.e 
q 	I 	Basic. 

EN BASIC 

Caotreal 100 Jeu 	r Is c 

tr, 	o 	e 	r, les jeux. r, is 

	

ce pas la 	ll 	e f ç 	p- 

	

ç 	

B 
grammer tas tell tous mm es g 	p 	

me la eteas 

iso udeo diverses 	sous-pro  sors 

Bas c Mie 	soft pou Cotre o n ro 	r 	r 
dfiuieur, q0î grace aux mOxie 

coran r 	 p 

ion, et corn des 	e u 	 pr00000t 	-  99/4A A L'AFFICHE LE TI 
es d 	la p,,grdmm,t,on v 

transformer 	 f bl 9 	es, 	g  
Le 	lia re 	fort 	bien 	lé, mpsnesen 

M Ih vrcusenent toe g 
TRS BO 	 n 48 K n 	eau 	II 	t 

, 

om 	1 	20 	 es écnts il., 	i 
s 	 us console 

Basicis (Texas Instrument) o r 
nor uss sou evolve. so s for me 	logy 

Peels 
ra 

TI Boric. Les programmes sont 
d'—licatio ( 	I 	es[ ac ompagne d'une A prou 	l'emploi, u 	Pas 

i~~Rema~~ dans un but etduca 
c vmprehenson des pro' mpagnés 	 s 

pré 	ses, d'exemples de Jeux e[ cette 	 e face le cas 	c 	ur un 
San 	n Comb 	et tif 	IIs vont du Basket Ball au 1° Dcirx ouvrages pour app 	I - 

d'un 	amena 	me [res utile 
oompr 

sa s 	
autre, la base do men 

su 
n pas 	n par Bombardon en[ 	e 	sa [ à programmer 	or ZX 81 

pour 	are la démarcst 
Sort ar pour 	- 	cev 	v r on 	air I s 	vahiss 	et le Packer e°  dois) 	° B 	M' 	f 	t 4- Dans l'en du 

P embl 	1 	 t 	I J r 
or p 	j 	Assembleu 	Si Cet o ,rage 	[ 	tabac 

de 	o 	d 	d 	Basi canner 
embleu 	q 	f 	d'- 

sousr~r r 
Q 	 t 	m 

I 	I 	1 	1 do quel vous pas 
pour permettre a chaque i [ (sa 

d 	'tau 	d 
lode' c 

q 	p . 	P 
sonnent 	d v 	- Caudra ben 

nâ ire l'Assembleur 	Alors tour, quelque sou son me[er~el, 
Façon 	nt II g 	t 	-t agie bI 
Eludes pour ZX 81 (To us 

rag 	- 	rI 99/4n 
bon coula d'entrer les prom aflmes Z) 

don's 
.tens 	d'acl ion 	rapide 	su 

Cd ctmers 	t 	p goes 
Jean François SI an 

les 	P 	6 	 - pl 	d, 	t 
c 	p 	. dao; ose ole TRS 80 

Paccar Peltier 

d'exPhcat~o 	1 	is 	ne 
convtcnnent Pas a I apprentis 

F,'dinons du P.S.I. 

EXERCICES POUR TRS -'~O 
L 	sd Bddians Eaia1Icc age du Basic. By fn, 	le hvte 

naos 	les 	Issa[ urs 	au 
seen 	

qac 
l s ne puissent is 

de David H Ahl nous and, In- 
Une nove 	petiü e[ grands lo- en s'agit pas d'un Ouvrag- la- 

LE PETIT LIVRE DY ZX 
SPECTRUM Iransformcrlbp fliohe mcs. 

e 1199 4A à lehFliche 
giciels do jeux, 
Le 2' tome inuncue <0 Nouveaux 

dilue, mais de problème^, en 
d qu 

Basic, quiavot 	is 
Jean François Sehm, fell d'ordinateur en Basic do 

la 	
pr ops m douse, I'a t de la grubs 

_dirions du P.S.I. Suit lam 	e demarche qua 
u The ZX 81 pocket book n. 

z e s}apps 	lip 	age Voua 	end re 	lus 

eux Bai 100 autres n 	
x 

maux lut vous passionneront au 
morns autant que les premie 

us debt C 
La premiere parue p opnso d . 

f 	l 	t LE PETIT LIVRE DU ZX Bl 

man ~la 
d 1g lsm 

ale ar 	dc cous 
I e 	d 	B 	- 	d 	l' 

Trsdml du fille a,gi.i, a The Jeux 
d'oapruateux enorstna 8 trouve 	x j 	- d' 	d 	I di 	eor. 	Sc d 

ZX 81 poakel book r,, ce ma leurs 	Tout c ci 	voue A de ° Bnstc p s 1 	1 t 	cpp 
vel ¢st uu g.bil de la Pro 

grammation, ou vous decouvri 
et p 	)eux nombreux e 	n Ils de 

Rassembles, 	
es deuxdrons~ 
; 	

les 

David H. Ahl 
Editions Sybex 

I 	de 	pa [ 	II 
g 	n fail de penü 	es 

lez des 	explications completes 
g 	

pp[en 
t 	d 	B 	c Sinclair, 	sfl 

n b t. 	tour de jeux d'op 
ZX 81 A LA CONOYETE 

it le Bas'c de I 	d meteor E cruces pour TRS 80 (.MO ère 
Chaque instruction es[ oxph 
quée par an petit programme. 

jamais sous lasser. 
Le petit lisse do ZX Spectrum 

DES JEUX 1611) 
Frédéric Leos 

le plue souvent accompagne de lours Erévor Un classique du hure ludique Editions du P.S.F. 
)eux et d applications 	Ala fin, Editions du V.S.F. qm fail aajo-rd'h.i référence. 
un t 	bl 	p 	I d 	d pt 	1 	- 

d 	ZX 	81 
11 se 	au micro oidinu Iappo0le AU COEUR DES JEUX prog 

80 	L 	j 	d PROGRAMMEZ TOS JEUX leur le plus repand,, et s'as 
de deux 

EN BASIC Al 	
L' C 	[ 	e 	v 

SUR GOUPIL compagne suss 	casse[ 
I' r'egemici 	read, t 	~1 

raina [ 	'basement presents 	I en root Cel 	ouvrage 	ne 	s'adresse 
leu 
	

pms 
les I 	u 	e[ 	pronom- Irez suce d'est 

 
Ivre 	e 	de R. Mas 

friouçutr 	Oc aurore plus le pro qu'aux possesseurs d'ordinateur mes 	35 ou t 	donut 31 de sin. Eu jouant, you 	pp 

gré Gonpd. Vons aoccovrt,ez a 	fil 1 Ko 	Les I 	1 	'spar e avez 	programmer eosru  
peul livre tln ZX 81 Te des pages, Ie Ba 	M 	ft 	t thèmes, 	0500500e, 	h 	aid, cant In langue 	tale dc s 	oc  

mach 	g 	d soot 	isaogte adress 	e[ 	Fl 	S'ils aso oordtna[euur 	Cet 	ostooc  
Edrl ons du Ph  _t, [rès 	brew' 	pl 	de 

Je ex, éous cap[ 	s 	PI 	t 	I 

q 	d 	p 	g 	 t 

Chen[ un bo 	duos l' n 
sembloe, ds 	bot icon pus par 
1 	'g 	lite 	 et 

porte 	ouf 	eltupisres,  
plop 000[ une découve 	p 

ss gross,,, du Baste, gras JEUX D'ACTION RAPIDE 
SUR TRS•80 muon 	I. 	[ 

Pourtant 
 gc 1 dtque °e sousdoe jeux ill, notion 	Les poogru  

Ce livre comporta la technique toue les rlcmuosspout lus coos otpus, ut eons permettra de mes soot odapubiosolviarn  

de programmation eceessarte à t 	 Gtupl'. p 	g 	agr6abilment dans m 	ordinateurs c 	i 	t 
mposee premiere par 	 Je 

la eMisatton d'an jeu d'action so 	ntmau 	is at auto es, l'univers de la prop [affinas ion 
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EATTLERAMES 
ET SPACEGAMES 

Deux ...rages de programmes 

ludiques, 	eesuslslus â loue. Cr 
qui est puis rare, ses lisros torillis  
etudes pour des enfants à par- 

tir de 12 ans. Un efleg de sri - 
pilule qui mérite deer e signale 
d'autant plus que les jeux ii e- 

es 
 

d Ite.s Les 
jeux. 	..les 	ant deux 

then 	bol ai e srsiu 
( 

es dans 
Batticgamcs s et batailles 

Des 

 
siialalue diii s P la-,

n sun 
données pour lsesmcltre a cha~ 

n d ailu soresp - g' 
r thfIcrasse o drare. s tels 

que Apple I1, l 15h 80, Pel 
CBM, ZX 81, Spect tm 
Video-Oren e. 
Jeux élueiromyues Barllegurlius 
al SpucuGamey 
D. (transats et J. Tyler 
kdirlun5 Hachette 

LA CALCULATRICE DE 

POCHE ET SES JEUX 

Vous or p sr d z 	miro or 
amateur, sri I Iulte plo's,rov 
niable, les jeux élue 1r0mib11es ne 

ont pas exclus. II sutft 

de se munir d'une .vieple calcu- 

Iett et de cet ouvrage pour de-
rir des jeux passonnants. 

Apprendre et 
oujours uu plaisir pour les er 

rants cl les adultes. Ce livre a 

I----lN8ROOtrc1tuN — e 

W 	 ig 

tltl  

E GRAND LIVRE 

driarepraal, ne nanyue 
pourtant pas d nitérër. II recèle 

Foule de 	egoe e 
pour les débutants el permet u 
bon apprentissage dc I'roforma- 
iique de ire. 

Les sruir propo sv r dlversi- 

La calculatrice de poche es ses 

jeux 
J. Lewis 
Edioons Hachette 

50 PROGRAMMES 
ZX SPECTRUM 

Unu.rage o'mit 	n 'minter n a 
Rosie pour programmer le Z.X 
Spectrum, débuter et progresser 
rapidement. Selon votre hi 

jouez ou ehDisissuz oar 
application dite aessease. Cha-
que programme est aeeaapa 
gnu d'un mode d'emploi et 
d'ex mplcs. Les programmeur[ 
il us po use nt compléter el 
faire é-tour r les programmes 
repasse D . preiusrxeiapl 

per 	l de errer ds 
ileeagua es deu utica sureau, Il 
redeuriieeieaoseearuliuusdu. 

jeux 

oral (rès classique et plutôt s 
e cr ie co 	support pour la 

n de h'ius de logiciels. 
La ac ourse de haies développera 
os réflexes, d s'agit de 'autel 

r J 

y 	 d 

COMMEPIY JOUER 

ORDINATEUR 

u bon 	cnt, travetsée mou 
e du type Frapper, ro 

ue diavX S la qualité graph eu 

mue du ZX Spectrum. Pour les 
n prognoma,ne d'or 

gue A mémoire, bi rais. 

50 programmer ZX Spectrum 
5.rora 
Editions Radio 

Depuia plus d'un ers les rai 
[Ions Eyrolles, proposent, pour 
deux .shoes de (ras, des Cas 
sottes d'aeueierpegarleesaa. A 
partir du mois de novembre en 
plus des cassettes sue Sinclair 
ZX 8I et Tandy TRS'80, Eyro1-
loser dlstr•buera trois nouselles 
e ar ZX Spectrum. Lea deux 
premières Kemykazr et Acer 
ii contiennent dus j eux d'ac- 
tion ultrarapid 	A" ern- 

b leus Ia trp ,deme s'adresse 
ux passion ois de jeux d'esprit, 

on y rdrouou le cétlAsa Orhella 
n jeu dc réflexion nit ins 

Vlc : Jsola. Une cassette sur 
20 Commodore est eues 

 disponible Vu 20 A L 
000qeêtr dea f eau  ne manquera 
pas dc se distinguer 
Qae 

gpparass. nu ne pouvons 
Is les doer, ,le feront partie 

d'autre, n. Un raidi u méso.s  
pun oublié, 	jeux 	plates. 

prem 	
pl

ier pieu, aujo
'e 

urd'hui. 
Lee s arils ns 	e 	e propo- 
sent deux ouvrag

ag
e
, 
s de logiciels 

que uu 

(EUX Er 	F a 
APPLICATIONS   POUR  SPECTRUM 

l 

ludiques cr Jeux Bar One 
par D Chaine Hune et C Rt r~ 
bois, puis a Jeux Sur 1O-7 	e 
d'A. Perbost et de G. Renu 
is offrent une bonne appeoc..e 

 susse dro 
pour eu 	r uiter6alise ses prop 
l ogiciels. Si seas désirez cr 
des jeux en 3D (stair dir,, 

ons), l'ouvrage « Graphist 
3 D Sur Votre Mea ro-Ordi;..i. 
sour r vo s apportera u  
psecicusu.Attention, d'e  
pas d'un oui rage de jeux 

dim  
nt de eo..eiis poudla 

eu
iralir 

ties dc graphes en 3 D. 
Nous meld s déuou0esl 
biro (31, boulevard des fion 
iollcs, 75008, Paris. I ~I 

322.0.66( dos livres dole 
Apple, rra anglais Lu comp. -
hens ai des progealm are 
quel ne pose au 	preble_ 
'-f pour les jeux écrits en le - 
rage' mac lei s . Le prem,, 
Apple Graphics And Arc,. ~s 
Games Desgo, pas 1 beesI 
uoseseosdelogceieeuss lori  
dIode se d 	 boon 
oeuacspugrec d explicate. 1 
Pour cléer v os propres jeux. 
rr'aad,  Damns Apples PIa 
par M. James Cadella et M J. 
Weinstock propose des 

es Basic, aoee des ga-
phisnes or peu simples. I ci 
jeux sont très classiques, le 

Basic limite beaucoup les po 
Inlllec de l'rsdassasoue. Des p  
g
on

nrmes lodiqaus- qui mu 
rdre I 

Las ordinaseces de poulIep 

'ammnioAl 	B 	- 
bleus, p t 

àtonatenrs A 1 e 	t q 	t- 

breun 	 t d 	- 
bl 	 peal  

master es logiu ris, II on us r 
dusrs de m tlaser.L ace  

se 	 1q 
pl
e 	

t doe meaurir ri  
eapider. Les plus diarri eau r 

g 
logcuiclu iediqans. Ors s doci  
are toisies Ira eapoeites e 

d 
p Ores p d 	d 	ff 	p s 

	

l istage )liquides L ou 	t
caae 

«r 50 Peaprammee Pois 
FX 702 P a de Cr. ProbstPeebss aie 
ed tions ETSF content dee p o- 

diq 	ld gairre 
pies appi'earVoer deco  
terres q 	1 I tt, p -t 
devesis' cor mererileuse pass:- 

vedeje x 

8enmad RAVE 

Paul toute insertion, écrire dans les cases ci-dessous ur ousuesè,5 d'imprimerie In rexte On votre an nonce lune lettre par 
cuss pour chaque espacement. avec uu maximum de 8 lignes) 

Les petites en..nccrcne peuvent étrs domiciliées eu journal : aras devez donc inscrire votre nam, votre ad,esse ou 
toutes autres c.orden.éss per 	nt de tour joindre dire 	t. Les petites annonces sont insérées dens le premier ms[a

éra à para tre ne torso[ on des d61a s de pubtuaoors 
n Réservees aux pa rt cuLers, I'sannonces sont gratu tes mais 	 2tre of stns 8 des fine reotessmnno5rn ou 

ommerc,a 
lese5s5uer 

DEMANDE D'INSERTION 
à retourner à Tilt : 2, rue des Italiens, 75009 Paris 

Rubrique choisie : 
~J_J_J_❑ I I 	I I 	I 	I 	I I 	I 	I 	I 	I 	I 	I I 	I 	I 	I 	I LLHThTh 

❑ Achats 	❑LL❑-. 	I I III I I I II 	I I 	Il~L❑JJ 

❑ Ventes 	❑1 	1 	1 	1 	Z 	1 	I 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 1 	1 	1 

❑ Echanges 	 I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I I 	I 

❑ I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	❑ III 	III 	I 	I 	I 	I 	Î 	~ chub 	 - I 	I 

HHIHHIH 	HJJHHIIHJHIH IH 
❑ Tournois 	 I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I I 	I 	U 

❑ Divers 	 IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 

No pas oublier d'inscrire votre adresse 	complète et, le cas echeant, votre telephone 
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JEUNE FRANCE 	 ! N V~ 
108, rue Carnot  
71000 MACON 

TEL. 185) 38.33.41 

JEUX VIDÉO 
CBS - ATARI - MATTEL 

VECTREXX 

GRAND CHOIX 
DE CASSETTES 

CBS. ATARI - MATTEL 
VECTREX - IMAGIL 

ACTIVISION - PARKER etc. 

Spécialiste jeux vidéo 
ATARI-MATTEL C.B.S. 
Grand Choix de cassettes 

Imaglc-Activision 
Spectravision- Parker 
Télésys TigeruIsion 
Atari- Mattel-C.B.S. 

Demonstration 
permanente 

Camara 
81, rue Daleyrac 

FONTENAVIBOIS 94120 
Tél.: 875.41.63 

SUPER PROMO 
Offre valable menue 

épuisement des stocks 
° 1 ATARI 400 + Fac 

ma 

	

	
-  

oyst ck 
1 990 F 

n° 2 ATARI 800 
4 990 F 

ORIC 

Jeux y déo 
ATARI promo encoure 

MATTEL 
VECTREX 

Cassettes 

ACTIVISION 
PARKER 
IMAGIC 

184 
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POUR LES NOUVEAUX ADHERENTS, 

des S' 	
PRIX, 	15 s7anYi.,. 

.'.: du 
ler Novembre au  

me 	d b 
I 	0o 

... 	
II 	p

n 
ie d I 	t Laan' ` 	 ° 	lem 	zoo F e 	:. 

25 	 P 
to 	

I  

LOCATION 
REMBO

O 
URSÉE PouR Tour 

ACHAT 

DE JEUX 
ec TOUS 

PROGRAMMe POUR' 

;ONSOLEMATTEL COLECO lu t 	 ., 

'' Locat on d ord nateurs . bridge échecs dames. 

SERVICE CORRESPONDANCE eft 
A FAIT SES PREUVES Location, 	t 

ALPHA LOISIRS 
Q I 1 1506.05.83 

29, rue de Verdun - 92150 SURESNES ,k 

EMANDE DE TARIF 	 locati 

CASSETTES 	 ~e 

ONSOLES 

ORDINATEURS 	 d,é,ae 
Lo idre e reel-ppe t mbree c _O a-_ 

a — — 	ice+ 185 
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PASTAS TI CUE DONNEZ 
AVOTRE ZSSE MACHINE 
CODE/SD 256 HAUTE 
REVOLUTION AVEC 8 
COMMANDES HI-RES. 

AGE 
GE 5LTlERGÉI48KS L. SAUVETAGE  ZX 

' 1-sdoueuas 	LUNAIRE 
PARIEZSURVOTRE 	DlFFlGILEAFINIR. 

GHEVALIcoUEEUKL SON. 9. PATROUILLE 
UNE 'J OURNÉE COMPLETE GALACTIQUE 

DE7 COURSES. 16KZX+16/48KS 
ACTION RAPIDE. 

10. HOROSCOPE 
48KS 
PREVISIONS 

- 	- 1 	PROFESSIONNELLES. 

p+l/ 6.ZARAKSZX+S 	11.L'HOMME 
16KZX+ 16/48KS 	PREHISTORIQUE 
CO NTRE LES AL ENS' DANS 	16/48KS 

LABYRINTHE. 	 MANGES OU SOIS 

2.SPECTRUM GOLF '?ç 
48KS 
ACTION 
MER LE 	GOLF 

MARCHEELE  

VER
MARCHEE 

GRA HIMARCHÉ. 
COUP 	S.D. EN 
COU 

EUR.1 
CLUBS 18TROUS.IS r 

18 TROUS. 1, 

4. SAUVETAGE 
N 16K ZK 48KS 

JEU D'AVENTURE OUI 
DEMANDE DE LA 
STRATEGIE ET DES 

^x` REACTIONS RAPIDES. 
FORMIDABLE 

,e 	v Imee, ]eaoo uemFle. rAl.. 	 mv.µMO 

	

ss sr 	
n t. 	

res 

- 

	

e, lu.m 	 o 1 	0 	1 	 ..Iw 	 se nu sn 	r]s 

a, e. a.ov 	æ- 	.. 	ez 	 1 	
s, 6v, rvrnu. suv wane. 

00 •w..ew 	ra 	er 

• 

~NTELL Vm6eON S MA TTEL 
BARF 

-- Vr10E0 

	

SC 	2 	e dI, 10 % 

	

QfTne 	
1
ACT V SION ENp UROes 

269 F 

X 	lé j 	 .a. Si r 

]sorro.e a 	dore smm.• 	
rzoe 	 w 	e. 	=,ae 

e sr~or 	n 	
] ao ]ron 

d 	 1 	1 

	

sa 	a 
.Com 	 CBS - INTE.Li 
50 	aF0 	FEN 

c 	 1 	e ee]ro 	aae 

	

emoe:rr 	~aro~~assane 

"r r OCTET 
gp Le nouveau 

magasin «in» 
FESTIVAL DES 

I.T. 

✓ ux électronlaues 

20110v APR T V 	Consoles s 
serte 	- ATARI - MATTEL - 

''' r 	
III PHILIPS. 

-1 	 luoln. e, • ORlnareurs pour 	jeux, 

rev a.. 	m.. sr.rk.. 	ser.mF 	rzo- 	T1111 	or 	„ 	,. ,... 	m,. CATI. earoan 	en.rr 	re 	sreeou 

rgnemenis, gestion fa FEC 
Irate, T 1. 99 	VIC 20  
25 	PC 1212 	PC15UO00. 

y p 	 .em 	[e oeee 11 Army oe Rri.,eioe e.mr. deUlr. KI 	Rall. II-, ss..e 1• eultewe, erloo sr 	
eestlu H0115 Parc tles Reposl 
on 

1. LA PATROUILLE 
DU DÉSERT 
16/48KS 
CONDUISEZ VOTRE DEAF 
DANS LE DÉSERT3.E 
ÉVITEZ LES MINES 
TIREZ SUR L'ENNEMI 
REGAGNEZ LA BASE 
AVANT D'ETRE PRIS. 

7. JACKPOT 148KS MANGE. 
GAGNEZALASVEGAS 12. LACHENILLE 
SAUVETAGE LUNAIRE(SE 16/48KS 
DIFFICILE A FINIR. 	POURSUITE INFERNALE 1 

____.2 
.NOM 
ADRESSE_ 

— CODE POSTAL 

TITRES(1-12)I~ LT -= ITTI -
TOTAL A PAVER x 95F - 1 OF PORT I 
(PORT LIBRE POUR DEUX ET TOUS TITRES) 

CHEQUE SAN AIRED CCP[ MANDAT LEUR 

TOTAL  
PAYABLE A MACSWEEN 
MACSWEEN 
62230 LA SALVETAT- 6ELMONTET TEL (63) 63480] 
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ti 

v..., 

~. e..°". ,e .au 	a..w M•~:, ,:°ib 	nMw.,i nm 	,n. 	•"° 	„ 	n.a r. ,.r 	~n,w m,e. 	ien,o. 	••,°. re 	,:, a. 

CALCULS ACTUELS 
Vous propose une gamme complete de Montres, Réveils, Calculatrices, Micro-Ordinateurs, 

Orgues et Jeux CASIO . 

CALCULATRICES 	MONTRES 

JEUX 

ORGUES 
I ~ ans.~a : ,~~.o, 	

û•er r 	 t 	Iw 	~su~P 
	i 

_ 

II 	mi,m11It,11IU 

ainsi quo les Jeux Video . ATARI — MATTEL — C.B.S. 
Ordinateur . ATARI — 400/800 — TEXAS TI 99 

Batterie etectronique : MATTEL 
et son rayon location de cassette : TI — ATTARI-MATTEL 
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LA FRANCE 
VAUT MIEUX 
QU'UNE PARTIE 
DE GUERRATTACK 

a.°M 	, 	•.. 	=e 	.:., ,, N'hésitez pas It pointer 
votre 	crayon 	optique 
sur l'ecran. 
Jouez à vous poser des 

col un 	no 	famille 
(des l'age de 9 ans). 
Jouer 	avec 	trois 

' 	69 	" 	̂ 	• niveaux 	de 	difficultés 
et 	améliorez 	votre 
score en répondant le 

9 :a.a 	na°a plus vite possible, étou 
.Ra, 	e - 	•RR,,,. s.. ia, nez donc vos amis avec 

,,, 
,.,,, 	va ra k 

°"°""°° ° 

vos connaissances. 
Systéme requis: 

TO7 

1e en 
+ Basic 
+ Lecteur de cassette 

.....,.: an vente chez 
erven 5°1,,,, LOGIC STORE, le pre- 

'^ 	t°° 	a=e° 	'• 	" mier centre qui se con. 
sacre à la micro infor- 

er,ue 	'OR.,•• 	e,..• mat que familiale. 

SpN T07 
THAM rco~~,oaor 

ô 	 "., ATARI 	psvoN aies 

. 	 N 	 a•,M. e• 	°. 

39 rue de Lancry, 	c 
I 75010 PARIS, 	9 
Tél.: (1) 206.72.28. 

an".a° 	,,,,,:. 	,a.,.n 	„", 	r. 	.,105.001x. 	•v^== 	=•" „ooe .,, 	,°.,,n Metro. J. Bonsergent. 



GRENOBLE 

MAGASIN SPÉCIALISÉ 
dans les 

JEUX ÉLECTRONIQUES 

JEUX DE SOCIÉTÉ 
CARTES 

CARTOMANCIE 
PUZZLES 

CASSE-TETE 

GRENOBLE 

JEUX DE TRADITION 
JEUX MODERNES 

JEUX DE SIMULATION 
JEUX ÉLECTRONIQUES 

JEUX MATHÉMATIQUES 
CASSE TETE PUZZLES 

■ ORDINATEURS D`ECHECS 
DAMES - BRIDGE 

OS &2 er scours B,ar - 	1.8].93.81 

GRENOBLE 

Grand choix de cassettes 
Imagic Activision 

Spectravision Parker 
Télésys Tigervision 
Atari Mattel C.B.S. 

RELAIS BOUTIQUE 
JEUX DESCARTES 

25 bis cous Berr a[-Té1. 8J,93.81 

GRENOBLE 

le spécialiste des 
JEUX ELECTRONIQUES 
JEUX TRADITIONNELS 

III R7t! II 
pour vos 
cadeaux 

25 b', cours 9eirar Tél. 17.93 St 

GRENOBLE 

•Doer m„o e...~ 	. 	re uÎ4siô ,r e, ~ "é'mro 
oeso v..e•a+ 

Le Wagon Rouge 

CVtdeo Nub 
Convention 

54, rue de is Convention 
75015 PARIS 

Tél. . 578.28,63 

LES 

~dEUX 

MDEt/ 

•. 	1 

I JLC 	_110 

/ CO SOLE HS F' 

n,) e 	•, 	 +l JLl~ 

	

cw 1T9 0 ' 	
1 i uI i® 

+1/LI 	
I?5 l' 

IJFL' 	30F 

	

ym eeo°°... 	p„,,, 	I„, ~,,,, „xvam 	 I•~iüi 	TRES GRAND CHOIX 

••rx 	 DE JEUX EN TOUTE 

MARQUE 
.. nn ,....e. nl 

 

	

O. 	
°a,n 'c. n..:.,°.1, 	 ATARIirrc 	

MATTEL A 
e•r, 	e.. oil -° 	...M ,. a..'.vâ. 

CBS 

EN CAS D'ACHAT 

	

rry~•' 	 L DEDtI CTE 

va I. 6A s.f,i•n, mr. ae L s•m, alia II.. 

Tant
depnoire vfâeo cd br

e nts 
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Vous 

	

1 ° 	 jouez aux 
are° 	 ëch 

	

„a 	v„ 	V 	

ht 
ous souhaitez vous 

	

w w 	 " 	 initieroo vous perfectionner? 

	

' 	 •v^ 09 : w • ^+ 	v°••x 	Vous avez besoin 
d'un jeu, d 	pendule? 

y 	s 	 .. 	 ._ 	 - 	
Vnare etva ese ezv parte 	e 	ous 

„w, 	, 	 procurer un jeu électronique? 
m 	 ,.„ 	,•.•.. e 	u 	 o°o r u 	e•,M 	 Vous avez un cadeau 

	

.e 	soaa 	 a taire de belle qualité? 

r., 

an.o 	
,,oeo 

.~°,.,.°ry w• r••v. 	n o..~.. 	,• pox e xo~ ov 	
. • 	~... x vv 	

sr 	. n 	,a 	va 	 M 	 , 	 n 

Librairie 
Saint-Germain 

~~~
<` 

	

	
.°~ v,s,v . 	

b sr term c 

	

taod 

 ... n 	vv 	

]6006 Pars 
ai 

	

k 	 1  

diffusion  

IMPORT -EXPORT GROSSISTE 	
325.5.74 
325.115.78 

Profitez 
de notre service de vente 

• par correspondance 

mo 	
~i  

	

.3 	 s:p 	 VenS SerE2 5 p 

r 	 _ 	deux étages de livres frarces 
•• 	 - 	 °°° 	'e°"'v'°- 	 et étrangers de jeux 

	

_ 	8 	,a , x.,.,... 	 °,, 	 "..~. r,.ees• uxrm s. 	 4. 
de machines électroniques 

et des jeux 
x 	 de stratégie 

x r 	 v..  

	

°m.~, , 	., ao 	.,d.. 	v 	,v'. m~vx.v„v ..,, 	
~. ,.w 	..,e 	.u..._.v e eu. 	v. 	° 	°°•.•,°° 	,°. 	I,m û., x: 	a.e. 	..•.x.~.. ,.. 
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ll'1 iv I llftl'tit 

--, 

_ ~~1P~4RKER BROTHERS 

Telesys 
 

////%  
S?ECTRAV/5/ON'ijQl'l' socajOU , 

rE TR X 

~ , ~{C 
/ 

ATARI° 
uL/A_l 

ÉGALEMENT TRÈS GRAND CHOIX DE JEUX ÉLECTRONIQUES 
 OP DONKEY 

ÉCRAN 
 2FL FOR SGEN 	1000 lE 1 F 

et JEUX A CRISTAUX LIQUIDES exempte - TABLE 

6 magasins à votre disposition dans la région parisienne : 

78 • LE BAZAR - 60, rue de la Paroisse - 78000 VERSAILLES, 950.03.04 

91 • GALERIES DE JUVISY - 7, Grande 	
260 JUVISY-S R-ORGE, 921. 6. 86 

91 • GRAND BAZAR D'ARPAJON - 5, place du  
91 • CHASTEL - 122, avenue Gabriel-Péri - 91700 ST-  GENEVIÈVE D/BOIS, 016.00.95 

92 • L'OURS MARTIN - 107 ter, rue du Point du Tour - 92100 BBOULOGNE , 621.10.58 
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Parker ne cesse d'agrandir l'univers des jeux vidéo. Déjà huit cassettes sont en vente: 
Frogger , Tutankharr®, l'empire contre-attaque , Spider Manx, Amidar , Reactor'... 
Dans les tout prochains mois, 10 nouveaux jeux vidéo sont 
prévus: Q Bert®, Popeye , Super Cobra , Return of Jedi®, PARKER 
Action Force°, Lord of the Rings ..., les héros du grand écran, 
des bandes dessinées et les jeux d'arcades les plus en vogue. 
Suivez de prés le marché des jeux vidéo. Parker 

contre-attaque et la Force est avec lui. Les jeux vidéo 
Parker sont distribués par Miro-Meccano. ~M 	JEUX VIDE O O 

LES CASSETTES PARKER DETESTENT VOUS LAISSER GAGNER. 
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Vous pouvez obtenir les anciens 
nmere de Tilt cocu edreeaant 
èu Tilt scuve des abonnements, 
101, rue Reaumur 75002 parts. 
Tél.: 508.94.53. 
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Moon Patrol 	' 

Ces drôles d'engins vont vous faire 
perdre la boussole. 

Dans "Galaxian'°, vous disposez de 3 bases laser. Les Galaxians 
en rangs serrés vont essayer de vous descendre en lâchant tents bombes 
mortelles. Détruisez-les avant qu'ils ne détruisent votre base. 

"Moon Patrol"2, c'est un combat de chars dans l'espace. Attention, 
les OVNI existent bien et vous attaquent. 

Avec ces deux nouveaux programmes de jeux Atari, vous allez 
décoller. Mais rassurez-vous, vous n'êtes pas prêt de retomber sur 
terre, il y a plus de deux nouveaux programmes de jeux par mais. 

ATARI 
Les défis de l'imagination. 




