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Ces drôles de héros n'ont pas fini d'animer 
les rêves des enfants. 

Bataille rangée entre une armée de balais qui jettent des seaux 
d'eau et Mickey Mouse, c'est le nouveau jeu Acari. Il s'appelle 
"Sorcerer's Apprentice" et vous avez intérêt à vite aider Mickey avant 
que sa cave ne soit inondée. 

Big Bird veut remporter le grand concours de la kermesse 
du village. Dans `Big Bird's Egg Catch", il faut rattraper le plus grand 
nombre d'ceufs avant qu'ils ne se transforment en omelette en 	 n 
retombant.  

Avec ces deux nouveaux programmes dejeux Atari, découvrez 
le plaisir de vivre des aventures fantastiques en compagnie de vos 
héros préférés.  

Rassurez-vous, jl y en a plus de deux nouveaux par mois, le 	 ,/ 	. 
rêve n'est pas prêt de s'arrêter. 
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aîné quinze jours avec hou 
7ncopains avant laynaie. 

or Personnal Computers, dont 
les prix vont de 200001 arcs à 

Les prix méritaient bien cet ef- plus de 50 000 francs, to 	der- 
fort 	: les deux gagnants po 5: 
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on[, en effet, aux prochaines 
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ve quelques program e 
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le champis un nt 	galement ie, 	ompu la fabri- 	Enfin, le géant américain conn-é
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ELLE COURT 
LA RUMEUR 

Texas Instruments arrête 
Inuit Le géant a ,koto s'el. 
Pondre f,, Lesn rs les plus 
alarmistes sot cancel r lorsque la 
riais n d'arr@lee la Pabriration 
do TI 99 4/A e été connue. 
En Fait si Texas Instruments a 

ompu définitivement la 
production du Ti 99 4/A pour 
so 	entrer 1x0 l'informatique 
professionnelle, c',,tà-diro sur 

5, 4. 3, 2, 1, top ! Dara le 
grand studio de R, 1.1 	ce di. 

oche ll décembre, l'am 
btavice est plus que chaude : la 
grande finale CBS Golecorisiov 
R.T.L. bat roe plein. 
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d u,,, de, 3 	put  r `rise to b 	doe  

30000 t emporte la e taire 

q e 3e 200 points. Stéphane 
a 	sa promisse l'ae consola, 

un ant, 2600, 'os : 1pnu de qua-
t i ans, ne s'était pourtant pal 
(dit-il) beaucoup entras é 	il 
préfère Donkey Kang... 
Chez les reniant, Stéphane Bi- 

uze, un lycéen bordelais de gx 
quatorze eues, s'impose eves... 
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roe: pionnes grâce à TILT et est 
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aarroxshes pour cet ordinateur dans deux ou frets ans 
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ELECTRONIQUES 
inorm 	foins de 	Tokys̀  	a 
con filmé ,émergence du 

r< L'éleclroaiqae dans in vie dard 	M.S.X. 	: 	plus de 20 
gvotidienve n sera lo thème go- compagnies, parmi lesquelles 
rural do prochain Pestival inter- National, 	Hitachi, Toshiba, 
ne oar 	Son 	da l'Image 
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palais du CNIT (Paris La Dé- lasso logiciels 	dans ce afar 
tense). Deshemos particuliers dard : leurs program 	es serons  
Illustreront 	los 	différents 	as- 
pacts del'orpouui:on : moors so, 

orns:soxrpai:friororfra eux. 
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jeux 	électroniques, 	ivforn ate- Parler de lui,.. 
que domes ique (une lou5000 MESSAGES 
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ieuli oment à revoessa part 	re 

la 
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jeunesse) et radin-guidage. 
Le rn tivzl sera ouvert an public 

peuvent pierre panser d'ordina~ 
tears ; 	le 	nouveau 	1 él éaisevr 

do mercredi 14 au dimanche I8 Sharp s'es[ lancé le premier : sa 
res 1984. Une bonne occasion m m ire de 8 Kf intégrée a 

r les dora 	non- de tikes 	n 	m poste TV permet d'afficher sur 

STANDARD NIPPON 
l'écran les messages que l'on 
doheo, or particulier ecus dest- 

Coxcoty 	les coit$ ! 	Les Jape- ore aux sombrer de it famille, 
cois 

c 	
ant à bleu s'agile, pendant en après les émissions, 

danll os vers Informadqrae : Du style 	: 	u les enfants, il est 
un million de Home Computers l'heure de se coucher... n. 



En retournant, c'est 2 jeuxpourleprixd'l! 
7 
t 

r 

DOUBLE-ENDER,'" C'EST JOUER 
DOUBLE JEU. 

Double-Ender," c'est une nouvelle 
gamine de jeux vidéo unique en son genre 
Une cartouche à deux entrées associe deux 
jeux vidéo entièrement indépendants l'un de 
l'aune, captivants et très différents. 

Amon et aventure, stratégie et adresse, ces 
Double Jeux vont mettre nos réflexes à rude 
épreuve! 
Six aventures haletantes à partager avec de 
'rais héros: 
- une ascension gluante avec Spikes Ieoh"' 
etdes frissons de terreur avec Ghost Manor1H,~ 
- en plein dans le mille avec Artillery Duel `" 
et une lutte sans merci avec Super-Kun;Fd 
- an duel à mort entre Sir Lancelot' et le 
Dragon et l'enlèvement spectaculaire de Lady 
Marianne par Robin des Bois (Robin 1 tond'). 

Bientôt dans tousles magasins de jeux 
vidéo et dans les vidéo dubs, découvrez les 
premiers-nés d'une grande série! 

Compatibles avec Atan '2600  VCS.s CBS 
Coleco Vision '' et bientôt avec it àuhes Starr 
dards. 

Pour recevoir notre cotalcgue jeux vidéo, 
éoioez à RCV, 255, rue Gallieni 
92100 BOULOGNE-BILLANCOURT. 

L 	 «nec" 

DOUBLE-ENDER ï 	-° 
En retournant, cèst2fois plus renversant 



MINI EXPANDER, extension 
qui comprend les 2 manettes de 
contrôle, une animation sonore 
supplémentaire et qui permet de 
connecter simultanément une 
cartouche-mémoire et une cas-
sette-jeu. 

Ces CARTOUCHES 4K et 16K 
permettent d'augmenter direc-
tement la mémoire Vive et se 
branchent directement dans 
'Aquarius ou dans le Mini 
Ex parder. 
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Une fois eneore,TILT nousolire 
super-avant-premiére. Bien 
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error pro
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petite dernier, de la  
VA tari 3600. Cette 
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corroie de jeux vidéo, e "passe 
I'A(ari 600 XL pour Is rossibi-
htés ludiques : graphismes eeon-

arts (sur Pol, Position, le 
joueur voit le a travail » des 
suspensions des roues indépee- 
dhrnree), 3 dmension, superb, 
,rerrsasior, bref, la co nsolo 
CBS Colecovi soon 'a ors à bien 
se tenir... De plus, t 	tes les 

cartnnel bi deni'Atari 
2600 sont compatibl,, a,ec la 
1600 !bleu sûr arwue date de 

(Alan iaF"oU,, noCLêmctpasxCn' 
Core "ecu de prototype !) mills 
notre cn,uëic Con[inue... 
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RUN, TOUT UN 
PROGRAMME 

En pins des rr i ansés ludi- 
ques fonetionnnniv ur do n 
brous usa cro-ordinateurs fami-
liaux, et plus particulièrement 
nor Commodore, Run Inforrea-
tique propose bon nombre 
d'accessoires 	so superbe syn- 
thétiseue de voix pour Vrc 20, 
Adman Speeck Synthesiser 
d'Adman Electronics à T98 F; 
des lures or reuses ce anglais 
pour Commodore, len 

anche a balai » de Spectra 
Video... 
En fait, pour connaître les 
oraux produits disponibles chez 
Run, sire seule solution : plan- 
ler sa [role devant ou passer 
toutes les semaines. 
Run Informatique - 62, rue Gé-
r rd, 75013 Paris. (tél. : 
581.51.44). 

TOUT POUR 
SPECTRUM 

Depuis l'arrivée en France du 
.Spepis'nnn , de nombreuses 

ont intéressées à 
i 	

r de 
og'el n et à la production de 

Tout ed'abordc l'importateur do 
Spectrum : Direco international 
30, sur se de Messine, 75008 
Paris (tel.: 359. 2,51) Diffé- 
ents programmes sont prepo- 

certains développés par la 
ciété francaise Ere Ioformau-

quo, aqui l'on dot, entre 
sucres, Iciabuleux programme 
de simulateur de vol su chus 

Intercepteur Cohn 
(orirrubr que Ludic danser 

No Man's Land-Inncicc 	110 
bis, avenue du Général-Leclerc, 
93500 Pantin (tél.: 843.61.11). 
Il importe pl semas program- 

s de rés bonne qualité 
(K ,y, 7 oon , Marie X11' 
P. t The Hobbit, etc) 
V d -Telemat Report 58 b. 
51 Rasret,rol9 Pe (Col 

25 8797) impose tosto  
gamme de logiciels pour Sper- 

oPP
(M 

bogie 
Q b Coco 

 l C 	o.) 
I pou d 	 h'alu ZV 

81, Ort c', Fio 20 C011ie 104001  
64. E pr ods t  au si de bonnes 

ches 	je, pou, 7X 81 oui 
"orient
u 	

, rythme dc deux 
par murs. 
Enfin Spid C 39, rue Victor 
Massé 75009 Par's (tel 
281 20 02), ue d autres 
log Cilla 	

Sprei 
els pour Spectrum, ea par 

[sentier ceux produits par Rab-
bit Software (Race Fun, Cen-
Iropods). 

BIP EN POCHE 
Casio, affres presque un an de 
silence, lance un nouvel ordina-
leur de poche : le PB 700. Fi-
dèle a la tradition Casio, il re-
prend les

a 
actcristiques de 

base du FX  702 P. Le blp 
noresi longtemps atlen du v (zit 
enfin son apparition. Peine ma- 
chine pleine d'astuces avec une 
memo ire extensible jusqu'à 16 
Ko Ram or u 	e de main écria 
es 160 x 32 points, clic permet 

de lheeille njoungrapoçoos. 
Malheureusement son Basic un 

p
en lent rend les jeux d'anion 
s ants. Dans s 	t de 

base, il cou,, en,atuu 1X800 F. 
ce qui le place bleu lace A la 
ueaosr e e. Eu plus du PB 
700 rootdisperibles une impi-
mante 4 couleur. et un magné- 

LINFORMATIQUE FACILE 

990 F 

TTC 

• ASTROSMASH . NIGHT STALKER 
• TRESOR OFTARMIN 
PROGRAMMES 	 490 F TTC 
. LOGO (prograermanon) 
• FINE FORM (gestion familiale) 

© 	 • FILE FORM (gestion do fichier) 

DISTRIBUTEURS NOUS CONTACTER 

128, AVENUE DE MALAKOFF 75116 PARIS 

COMMANDE PAR TÉLÉPHONE 
(1) 502.18.18* 

r----- X --BON DE COMMANDE----------- 
A RENVOYER A VECTRON, 128, AVENUE DE MALAKOFF 75116 PARIS 	 QUANTITÉ TOTAL 

NOM 	 __ 	 AQUARIUS 	 99OFTTC 

PRÉNOM 

ADRESSE 
TEL 

VILLE 	 CODE POSTAL 

SIGNATURE 

Veuillez me faire parvenir dans les plus brefs delais 
la commande suivante contre remboursement 
ou je joins on règlement par CCP 0 ou chèque 
bancaire G établi à l'ordre de Vectron. 

J 	 X•07, PLUS DE 
SECRET 

q en des aexte~sfonseLmo;a 	Cune,, à son loue, se lance 
a ns la course 	nodi - 

	

VeHECTOR ORIC, 	t nr dd a
p rune a, le X0en son 

APPLE 	
om ' g t s 	fait 

bio, 
il t spa, nn,.[chine in 

Après avoir édité na guide des 	s'ble, il i r bien là. Outre toutes 
logiciels, Spid multiplie ses a,Il- les oualnés de programmation, 
elles ludiques. Maintenant, en il faut noter la présence de 4 
plus de l'Hector et de ses pro- boucles d'édits00.e Elles petmet-
grammes, sont r ler ant dis- tent, pat exemple, de n ob of - 

ATple
es des jeux .sur Ore le 	der le déplacement d'un objet à 

App/e. La distribution du HRX 	écran dans un jeu. La version d 
s problème. AI- de bas conte eeiiroa 2 000 F. 

gon[hmeécommeouse re les pre- De 	robber 

	

s50 
 jeux or boute résolnnon 	nt disponiblessecoei 	ouve 

dont la qualité graphique ne imprimante g,ap],igeencouleu , 

	

us décevra pas Spid 39, rue 	convertisseur de n 
Victor Masse, 75009 Purr uoupleuropliqne, une carte 
(set 281.20.09). 281.20.09). 	 ... 

EXCEPTIONNEL 1 
F:Iessrou frappe e 	! Pour De plus, Electron propose a - 
la 	selle 	e, nI ears Creial ---Feiaent toutes les n 
Pfreoauz vrais fans Plus de ils 	g 	Salecraeker,vToe- 

jeun vidéo, une pleiade de Lou 	k' - 	p ese tees dans le 
vessies p 	neurites , au 	'l spec al U.S .A.dc rIre 
prenniee rang de celles-si, Ad- dossier — , Oroi lia, Whirr  
doled D 	and Dragons, Wbater, Nova Blaiicr Tropical  

T 'puer 01 C 	or, carton 	Trouble ainsi que -  1 astuler ret 
ne Morsel except,onnolIe Pour carmuches Imag c dont certai-

C B S COl000o,000n . Ti­flou sort en or 
P1 t Oo000e, Mi000r 2049, Electron 117, a nrnr de Vil-  
Peler d Black teck, le B 	l'ers 75017 Per (tél. 
b 
cc q e 
	poigrer 

o e 	tendaient 	
76671 77) 	 4~ 

le R /l r Controller  

Entrez facilement dans le monde 
del'informatique grâce â l'Aquarius, 
son langage Basic Microsoft, ses 
programmes de gestion familiale, 
ses programmes de jeux et ses 
multiples possibilités d'extension. 
De plus, sa compatibilité CP/M vous 
permet d'accéder â la plus grande 
librairie de logiciels. 

O RACIERISTIOUES TECHNI0UES: 

LANGAGE 
CESSEIIR ZAOZ4 MHz 

blet 
MEMOwE ~ âK ââM re~.re~tsrtile~6zi9 aK noM 
CLAVIER :4 	 n 
VIDEO ie ouleursesort e4PÉU

UHF/
SECAM ~ o 

"option. etlapte[eur PER 	J 
ÉCRAN :40 xoîonpes x 24 lignes_ 320 x 1B2 pc(nts de "ésolutlan 
SON :1 v0î0 (2 voice supplPmentairse avec boiser Mrnl Erpantler) 

-" r- 	 KIT 1 : A+8 	 = 1 490 F TTC 
w^' 	 KIT 2 A+C (= 8K) 	 = 1 190 F TTC 

A+C (=20K) 	= 1490F TTC 
KIT Sl A+B+C ( 

, 
	 gratuite cassette jeu gratuite 	= 1 990 F TTC 

CASSETTE DE JEU 	 390 F TTC 

KIT 1 	_._ 	_..  149OFTTC 

KIT 2 (8K) 1 20OFTTC  

(20K) 1 490 FITC 

KIT 3 (20K) _ 1990 FITC 

CASSETTES DE JEU 39OFTTC 

❑ Aar 000 h 	Night Stalker 	Trésor elmarmin 

PROGRAMMES 490 F TTC 
❑ LOGO D FINE FORM CI FI LE 09M  

ADAPTATEUR PERITEL/UHF _309 FTTC 
Frais de port 50 F 

TOTALTTC  



ARSGA VALLEY ? 
L'uraeniure de galltium va-t-il 
dét 	I 	l 	psi entoe 
dans la composition de tous les 

tains oureichecr Y sa leu porsen[. 
Coo 9 	di i 1 Sus  

V li y d'b pi see, d' 
drab l'Arcga fa I1ÿ 

PAROLE BE SAM 
su D 	t ask 00m put 	soft - 
mare 

 
est pas sa slogan poli. 

 hque m 	
o

s le nom d'are ma 
que de baciels soue nte. 
Parmi les rions 
USA, SAM (Sauna fav a~ c eAuto 
mat c Mouteh) donne sic voix 

(n ordin 	rs Apple, Aran or 
niuro ddreu II ne leur 	- 

quail plus que la parole 
chnse5eg(o. 

LA PUCE ET 
LES GEANTS 

Les morroprocehsenrs de la fui. 
sors Valley équipent les SS 20 

? Les puces « Made in 
Calif non a r se rerreur ont uSeu 
les (aposisis 1 Lu paisible Ilan 
d p d 
Pp 	irons poule rite  

g0000e t nuns secreis digne 
dos a ni cos or id 
Eric L u renia pan este dans 
l'un des m lieux le plus fermé 
du 	d 	 la £fret 
a prie 	' ralinuonss de p55105 
or scia I 	homises du FBI.. 
Le bilan' On livre qui to dé- 

pose so dzsu ba esaratmrtnenii 
quel. Son cirre : La Puce er les 
(monts, aux éditions Fayard. 
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NÔUVEAU 

ATARI SCHOOL ten -
nnoiera

meure 	sipplérneniai  
9eun 

Ors De 	centres Atart de forma- 
res 	de 	éléphonc 

tion à l'informatique ne vont 
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ATARI 60OXL: JOUEZ INTELLIGENT! 
Une rentrée fracassante pour Atari. Avec un nouvel ordinateur de jeux 

qui va faire parler de lui, Voici, - en avant-première - le nouveau monstre mis au monde 
par la firme américaine. Prix annoncé : environ 2 500 francs. 

Le 600 XL est doté dun très grand nom. 
bra d'extensicns, atout non négligeable 
pour les applications ludiques, semi-pro. 
1essioaasIec ainsi que pour les program. 

,urs SI in jeux tiennent toujours are 
place de choix chez Atari, une nouvelle 
orient at l on a ate donnée on ce qui 
concerne les logiciels ludiques '. ils seront 
à torte tendance éducative pour in s an 
(ants et an Franes s. 

Pour un utilisateur actif 

Le 600 XL eat d'une grande simplicité 
d'utilisation. Foumi avec un système 
d'exploitation et le langage Basic Atari, 

e touche permet go aman au pro-
grammeur débutant de trouver l'instruc-
tion nécessaire à l'élaboration d'un lool- 
no Ce mmm.ordina leu r 	une véritable 
vocation d'initiztion, tant dans sa concep-
tion que dans sa gamme Or logiciels. 
L'utilisateur ne subira pas le jeu, i sena 
actif devant son ordinateur. L'aspect ludi- 
gue d'un micro-ordinateur est primordial 
adieu rd'roi, mais II ne faut 	r au- 
tant négliger (aluni ito d' utilisa tar 
Modulable à loisir, le 600 XL conviendra à 

large public. Plusieurs systèmes sont 
proposés, le système jeu Atari 600 XL, 

cartouches ludiques et joysticks et le sys-
t®me éducation Atari 600 XL, magnéto- 
phone a cassettes et logiciels éducatifs, 
idéal aussi pour la programmation. En fait 
in 600 XL se veut une rep inn  améliorée 
des modèles apart 800 dans '0 concep-
tion, mais s'en éloignebeaucoup par son 
design. Ce micro-ordinateur est le pre' 

r vera d'une foute nouvelle gamme, 
ue autre version du 800, le 800 XL de' 
vrait suivre- II s'agit d'un modèle identl 
que au 600 XL mais plus m clé 00 cc 
6460m mar vive. Le 1450 XL, qui de-
vrait également sortir dans les prochains 
mois, incorpore un modem au standard 
.marl aaln, un synthétiseur de van et une 
un In de disquettes double face à double 
densité. 

Extensions ludiques 
et semi-professionnelles 

Contrairement aux modèles 400 et 800, 
assez v mineux, le 600 XL est un ordi. 
notear 	at très facile à manier. 
Son design est une réussite, avec un boî-
tier sage at Sr clavier marron. II n'est 
pas ores floué que les premiers mode 
Ion dont les touches importantes, en 

orange, facilitaient l'utilisation. Le clavier 
sersitit type e vont turn,,  du 400 a été 
abandonné pour faire place à un clavier 
'- 	. Les touches importantes 

d'une maille légèrement supérieure aux 
utres, sont mises en valeur. 

Sur Is côté droit, une rangée verticale de 
touches senot  lves pour les fonctions 
crooni peu on y retrouve la 

e 
d Rlon-  

re le touche a~ Reset n qui permet  de re 
mettre l'ordinateur à zéro mals cette der 
niera n'est pas protégea. Une fausse 
munmsv est vite arrivée, et le nonsé- 
vache s ice 	

toute 
d'eue urépeeables. Un 

Lache évitera toute mauvaise surprise. 
as touches Start 	a Salent ~, Op 

toe o>, ~n Help , et a Pou wers, 8 	ocreur 
argentée, sont là également. Sur le 
dessus du boîtier, une petite trappe per, 
met la connection de cartouches ROI, 
contenant le plus souvent des logiciels lu 
dlques. Déjà disponible en système Pal 
depuis presqu un an aux Etats-Unis, 

at ion du 600 XL a 	y t ème Senor 
Secam français a demandé quelques 

Irl s. Cou o r uo 	tat tout s 9 son puq 	 I 
nppar.id n sur le marché ntrurças des 
ai 	-ordinat gén. La ment paronf as tme info 
faire se fait e anennent par l'iL'image 

daine de la prise antenne U.H.F. L'image 

l'instant o 	il commeecialice dire 	amende de 360 F è 	posséda une copie en cas de 	association selon la loi de 
n dessin ou son model,, il a 30 000 F et 	le 	s échéent, 	con testatio 	. 	En rev a ch , 	le 19O1asdont le Sieg 	esta 	55, 

le droit d'y apposer la mennon 
modèle dépcséu 

d'une peine de prison en cas de 	système den l'enveloppe Soleau, 
récidive 	 qui est comparable nu caecal 

boulevard de La Villette, 75010 
Paris, assone le dépôt et la 

L'in 	nvénient du système c'est 
ne 

Il existe u 	système souvent 	d'huissier, 'il permettoutea plus con 
	

valion des gragrammes 
qu'in 	protège que le dessin. confondu arec In dépôt du des- 	d'authentifier l'origineou l'en'  dee r adhérents sous la forme 
Ain 't 
	

un pro- vous cenea si 	or m dèle qui est Ie depot 	orité d'an programme, ne 

	

de m 	roflores an leur assure  
gromme ne ginal ne que vous par 	veloppe Salera. On up- conféra pas pour autant acelai- un 	ance juridique 
déposez s 	mage télévisuelle ainsi une en 	 un pelle, 	 enveloppe ops 	e peotettion particulière. 

	

re deeco 	refaçon. Le c 

	

de l'edhé ion 	l'agence, et les n tant 	dessin, ore qu'an tque tà 
pour 	oujours copier troue 
program 	e 	 , 	est-à- Soleau 	 démontrer 

 netne 
peut , 

p g 
	Toutefois sapaternité a aussi l y re 

 util sation ede l'Agence 
il devra chan er les paramètres pour la protection des pro, 	-  
graphiques du programme pour sur un programme m 	urble 	'impos r plra dt 
échapper à toute contrefaçon. pour I s distributeurs t fabri- 
Mais cela n e ocléle e pas Les ciels que l'on peut se procurer 	L'enveloppe Soleau est arpen- 

or 

ants de programmes 	jeux 
plus glandes 	er te s do jeux 
vidéo d 	déposer le graphisme 

à 
p ri n t s 	industrial 

all de la pro- 	dan[ 	[ 	ondée 	è 	l'auteur 
 industrielle pout 	la 	qui a l'intention de propos 

vidéo. 
Peur an parler de droit d'au- 

télévisuel (un 	eu des photos de 
titre 

somme somme de 5,10 F. Cette ,ave- 	copie de s n programma à eueu matière de jeux vidéo 
l'écran) ; 	des dessins e loppe comprend 2 parties dans 	uedistributeuroévencue1a Celui- Dons deux décisions recetries, 
modèles ont été déposés lesquelles ou 	séro nue copie 	ci ne pou 	'approprier le 

du descriptif d
e 

.son programme 	programma 	s ue son auteur 
des tribunaux français, comma  

ev 1982 le' jsu Fo ppm r (dépôt 
201 539), 	u unes 	riante 	de et, é 	ache os 	t,  du pro- 	pactes tournant, s, grâce à ls'soar- 

d'ailleurs c 	tribunaux 
étrangers, 	considéré que les 

Car Wars (dépôt 201 538). gran 	rce lui m 	e. Cette 	Solea., démontrer sa pa- teen t 
e 

progra 	s de 	ens vidéo de- 
La personne ou la société qui 
copie etc 	toi as u 

enveloppeefoi 	l'rnreeeeuvooe 	teen té surie programme. 
qui l'enregistre et e 	II y 	quelques 	nais été créée 

	

t 	être 	err imités 	à des 

	

ere 	cinématographique 
dèle déposé en 	tt les mêmes retourne retourne le manié à l'envoyeur 	eu France nae Agence pour la qu'ils devaient, de tie fait, bénC 
peines prevues auu articles 425 L'oueegietnemorn de 	 protection des programmes, q u 'aile e . tinier de la même protectionju- 
è 429 du Code pénal, c'eut-a- fait foi, d'autant plus qu'elle en 	Cette agence, qui est eu réalité (Suite p. 18) 

_ _BON DE COMMANDE__ 
PROMOTION QMÂG POURCONSOLE MA?fcEL 

hep 	 - 	 NOM 	 PRÉNOM 
e 5 I 	 c a 5 	 ADRESSE 

(340 F) 	
..,...,.,,,. 	,,,,,. 	I 

'J HVf U r Tlt, ffGI'f r (é lU r) 

o' frais de port 	20 F 
TOTAL TTC 

Je choisis parmi ces 6 titres ma cassette surprise par ordre préférentiel, n' 	, n° 	, n° 	, n°_ 
Veuillez me faire parvenir les cassettes indiquées contre remboursement (+ 15 F) Il ou je joins à ma demande un règlement par CCP ❑ 

ou chèque bancaire 

bon 

établi à l'ordre de 

rempli 	

~ I 

(/~l~JiLI,LJI~u U 

 
'sashes les cases nsrrswondee à apure choix 
Renvoyez ce bon après l'avoir rempli à : Vectron. 	g 
128, avenue de Malakoff. 75116 Paris. Tél. (1) 502.18.18. 
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Imprimante 1027 spécialisée pour le traitement de texte, 

est un peu floue certes mals res 

Pour. accéder à la merveilleuse gamme 
colorée du 600 XL, II faut utiliser l'Inévita-
ble prise péritélévision- Dans ce cas sou 
lamant, grâce aux circuits intégrés spé. 
oralement conçus par Atari, le «Ant 	et 
le a GTIA ~,, une palette de 256 couleurs 
est disponible. Des branchements s' 
pies et robustes sont ousel le fare-valoir 
de ce constructeur. 

Une véritable ardoise 
magique 

De très nombreuses extensions radiques 
et se '-pro teen ore a ompag nano 
le 600 XL. Coté ludique, en plus des deux 
joysticks classiques, une commande à 
boule originale, Trak-Ball, pourra rem pla 
car une manette de jeux. Lou cinq bon 
tons situés de part et d'autre conv en-
dront a s - b' en au ga cher qu'au 
droitier. Côté sen-' professionnel

a 
. spa 

a Iscent out d'ebcrdies disquettes Atari 
n- or également 

lid pue 
pour r an-

par le de Mg p leis ludiques. Leur an e bi-
blllté gus procure an une'transe r 
priof eèqun de l 	annum le 	

t n r) e 
1

pr 	
Cas disquettes possèeent une in-  

tnaae Incorporée qui tes te la con p l uc ro 
ich avec l'ordinateur et assure une plus 

grande fiabilité du matériel. II existe aussi 
deux mer l mantes ,'Atari 1020 à quatre 
couleurs (rouge, bleu, vert et ne r) or 
l'Ara ri 1027. La première avec en logiciel 

a cassette, permet de dessiner dlrecte-
nt é l'aide d'une commande à levier 

L 	 me  nateur se transfor 	alors a Horse 
dois? magique qui conserve une trace de 
sa réallsatlon. Elle pourra aussi être utill 

'e pour l'édition de fisting. Chant à 
,'Atari 7027, elle est plus profess tonnelle 
et e été spécialement conçue pour le tral-
tement de texte impression sur papier 
standard (ou rouleau de papicruess 
caractères Elite qualité Courrier 	our 
finir cette longue description des cote, 
siens disponibles autour du 600 XL. v  
la tablette tactile , Touch Tablet » avec lai 

quelle, vous pourrez écrire en lettres ma-
nuscrites, dessiner et tracer des diagram- 

n doigt ou bien encore la 
pointe du stylet Des boutons poussoirs 
permettent de commander le début et le 
fin du tracé. 
Le 600 XL possédé un Basic Ataril cor 
pare et 16 Ka men- re vive ne ens ble a 
64 Ko: 24 Ko Rom dont 10 sont u ses 
par l' Interpréteur Baslo Son mlcroproces. 

6  ur est le célèbre 6502 C- La fouohe 
Help n d'un grand secours pour les pro 

grammrs débutants, permet de talc. 
r lafeinstnuctions Basic nécessaires à 

la re 	tot de logiciels ou bien re- 
donne le menu d'un programme en cours 
d'utilisation - Une très bonne Initiative 
d Atari qui oriente cet ordinateur vers un 
' 	veil d'in, oration. 
Comme Inc modèles 400 et 800, le no 
verni 600 XL possède l'une des mélleu 
res palettes de couleurs pour un ord na- 
feur faml'aI on en compte plus de 256 
De merveilleuses quai' tes graphiques 
sont disponibles avec une haute resolu- 
tion de 320 x 192 pixels et l'excellente 
gamme de couleurs. SI vous vous trouvez 
Imité oar e langage Basic et voulez 
ree des jeux d'action rapide sans trop 

de d) tit ulte, utilisez le Forth. Ce langage 
est aussi rapide eue l'Assembleur sans 
en it ladifficulté- Le Basic Atari du 
AD XLest légèrement plus rapide que 
celui du 800 ancienne uc or II pos-
sede même une instruction qui permet de 

ender un joystick dans un legion el. 
L'édition de programme est aisée, on qui 
aide et soutient le débutant dans se de 
couvert de l'informatique. Bien ou le 
prrogrammeur utilisant le langage m 
kine bè'1 t Ie aussi de cette lacllite 

d'édition qui n'est pas toujours bien ex 
nichée sur les 	r -ordinateurs fami- 
Ilaux. Le Basle Atari est d'une program- 
maroe ea rt 	un peu lourde mals le 
résultat mérite bien quelques p tits ef- 
forts. Programmer des no 	ou des gra- 
prlsmes demande une certaine habitude 
du B2 51c, m as avec des langages plus 
sophistiqués clomme le Microsoft Basic II 

(Basic standard), II est possible de profi-
ter pleinement des qualités du 600 XL. La 
programmation d'une couleur est un peu 
différente (en les chant on évite les 
mauvaisecc prse  

Pokey commande 
un synthétiseur vocal 

Le 600 XL possède quatre modes graphi-
ques dont la haute résolution. Comme sur 
la majorité des micro cru cateurs actuels, 
29 caractères semigrau t ues sont di- 
ectm eent accessibles au clavier. IIs fact 
literont la réalisation de graphiques pour 

n programmeur débutant qui r ole'  
trouve pas, bien aûr, la qualité proposée 
avec la haute résolution. Cependant dans 
un logiciel ludique eus o es caractères 
semlgraphiques sont d'une grande utlité. 
L Atari 600 XL vous fe de a n-'-'  

s du synthétique Ire aux e 	Ce 
n-rmicro ordinateur plein de malice possède 
un circuit appelé rt Pokey commandant 
n synthétiseur musical II contre], qua' 

Ire synthétiseurs programmables au n 
veau du volume sonore, du timbre et de 
la tonal, té sur trois octaves et demi. Cr 
disposa ainsi de 256 fréquences qui 
transforment le 600 XL en 	able 
synthétlseur- 

r

Les manuels Atari sont de bonne qualité, 
celui du 600 XL ne fait pas exception a la 
ègle- Avec le mode d'emploi un livret de 
références sla p 	mm rograation en tant 
gage Basic pr e le manipulateur débutant 
à faire ses premiers pas dans le monde 
Informatique. 
L'un des atouts incontesté du 600 XL est 
sa ludothèque très variée. Pour son der- 
nor modèle, la Parme Atari a choisi une au 
autre orientation ludique. En plus des jeux 
d'arcades, e 	

u 
en o s felt découvrir des 

jeux bon xy;fs. En tar la compatir illi 
a no cerlalns programmes s r artru-
chea, Claquettes ni 	sseltnc desaautres 
micro-ordinateurs confère au 600 XL une 
lusctPâqua très étendue dès sa commer-
cals atien. Chez Ha ti or les oyèatl ans 
sont en grande partie éducatives et l'onu- 

nateur devient am bic  pédagogue. Cal-
cul, orthographe et éveil sent les Irons 
grands thèmes de cette nouvelle gamme 
de logiciels en français. Avec La Docte 
du Graal, découvrez l'épopée des cheva- 
llers de la Table Ronde en vous familiars 
can avec le calcul et la logique. La 
oh  aux 140t00, conçu comme un jeu 

d'action, vous fera tirer sur les mots mal 
orthographiés. (Un exercice trou bien réa-
l isé qui apprendra à écrire correctement 

mets les plus difficiles en s'amusant i) 
Plus le joueur remporte de victoires sur 
es fermes erronés, plus la vitesse de de' 
fllement des mots augmente. 

Des petits hommes verts 
Millkan propose aux états-Uns des logl-
cels d éducat on récréative aujourd'hui' 
traduits 	Français comme Gait Les 
bonbons,eCrocodile et Extra terrestres qui 
apprendra aux plus jeunes à re 	na tre. 
a assimiler les chiffres et à compter en 
jouent avec des soucoupes volantes et 
les fameux petite hommes verts Vlfl Na-
than pour sa part a oho lsl les Chiffres et 
les Lettres , jeu Inspiré de l' émission télé-
aisée. La maque Lab s'est tourné, elle 

avcl des applications plus sc,entiflques, 
ec des Iegl ciels qui transforment l' or d' 

tatout ceuxéritable laboratoire. Le Plus 
surprenant est un produit conçu so 
hour Otto du grand peintre Agam IIs agit 
d'un jeu éducatif dont l'Intérêt est de dé-
ve l opper es sens artistiques et d'alcool 
dation e mémo temps puces réflexes 
des Individus de tous n Les 256 cou-
leurs du 600 XL sont pleineement a fin ,sees 
dans ce logiciel. Vous devez replacer une 
teinte dans une palette qui défile sane 
arrêt sur l'écran à une vit-se pu ou 
ox 	rapide. On trouve également un lo- 
glciel 	

m 
 Logo tl'Iprtion à la prig rantrœ 

tion destiné en part muhier aux enfants dé-
si reux de découvrir les pl ais, ru de la 
programmation. 
Atari Commercialise également des dis-
quettes ludiques comme Cavern of Mars 
(la Caverne de Mars). II s'agit d'un 

voyage au centre de cette pur leLe 
eu spatial Voyager est sur l' al re de 

cement, l'équipage n'attend plus que 
vous

l 
Cette mission surprendra, car elle 

edéroule, non pas dans l'espace, mais 
dans d'Immenses galeries saut,rralnes. 
Une multitude de vaisseaux ennemis et 
d'obstacles en tout genre rendront ce vol 
périlleux- Après quelques minutes, la go 
loin se rétrécit de plus en plus et chaque 
erreur de pilotage peut être fatale. La Ca-
verne de Mars est un jeu d'action de la 
secoodo peroration, les graphismes étant 
assez simplistes dans l'ensemble. II pour 
rait être camper. aux Jeux sur console et 
n'eopla 	absolument pas les capacités 
du 600 XL. 

Des graphismes 
inattendus 

Nous avons garde le me  meilleur p r 	n- 
L Arced e Machine eel un log o 
très particulier Avant de l oie 	I 'out 

or es son propre jeu d'arcade- Dir oc 
no ? En fait avec e programme rien 

est plus simple, il n s` pas nécessaire 
de co neitre un langage de programma-
lion. Seule une bonne co nalsso na de 
l'anglais sera utile, pour co prendre le 
fonctionnement doehaque ordre. II faut 
vent tout crc t es bases et les (imites 

eu 	' ut dire lee différents niveaux du j, c 
bu a sf eculté et le nt pre pru d re. En-
suee, 

par rd 
pre faun( des plus d'une tou- 

e t es 

graphique
s (vzlsseaux spatiaux, 

bombes, eic.). est popolble de créer son 
propre graphique è l'aide d'un jryat'ronk 
Les dessins eont également réalisables 

ns problème- II suint d'anhner l'ensem-
ble el de jouer. En réalité sl la création du 
Jeu n'est pas trop compliquée, elle de-i' 



	

Le look de l' ACUarius, sort de f ordl- 	programmation assidue- Une seulo fou 

	

aire. Rien d é_ on ri il a été créé par 	the, blanche et bleue, se dusting ue de 

	

Bartone, célébre designer automobile. 	toutes lee autres, II s'agit d 	et n qui 

	

Sr e harmonie de couleurs et de fnsmee 	ne bénéficie par ailleurs d'aucune grotec- 

	

trés réussie, un boîtier belge et noir légè- 	tion. Soyez prudent ou sinon l'irréparable 

	

relevé vers l'arrière, tout 	se produira un jcur et Sas-  ce cap vous 

	

or area u donner un air ori- Sur la 	pourrez dire adieu à voire programme 

	

dl e de l' appareil,' une petite surface 	mémorisé. 

	

bien Intégrée au design a été prévue pour 	Pour les programmeurs 

	

la snpnetitnn de certaines extensions. Le 	 en herbe clavier et ses touches en plastique souple 
ds 

 

	

0v ai bleu surprend de prime abord. 	Aucun distributeur ne songe aujourd'nul à 

	

Mais à la longue, il se montre fort agréa- 	mmrscroospw un mi Oro -0rdinatsur sans 

	

bue; avec lui aucun risque de mal aux 	ses propres extensions. Ordinateur de 
doigts même après plusieurs heures de jeux à part entière, liAg,arius posséda 

onde 
un 

certaine habitude. Lors des 
premiers eesera ense tree rare rerl 
devant les graph 	It dun M 	en 

ant att ntlaemet le f 	furn' 
avce log'ciA. 	O i t pid ment 

s  
te  jeu d enfant. II e 	anis possible de 

S auvegarder sur di sq uettes ses mélleu 
es re notons Vous pou ezrgr c' 

des jeux sa 	nnaTlre la programmai 
tion- EI pi n s sc a dés' rez afréter ra r 

eat 	eus pouvez a tout i nstant fait 
an 

par 	 e 
e partie 	Sgaett invaders présente 

môme disquette pour vous déten- 
dtre 
Des cartouches ludiques Atari avec de 
benne 	graphismes devraient up- 

paraître. dent les best-sellers des salles 
de jeu Pole position et Donkey Kong. 

cruet detal sien ssettes l Xste 
deux p ste de 	tare, une pour e pro- 
gramme et s t e pour le m gu oles 
paroles Verte on log ciel s éducat i fs don 
tant les règles du jeu oralement pendant 
le chargement du programme. Une no  
vation qui remenque pas d'intérét,net 
évite une langue attente inutile_ Le 600 XL 
est ur rdinateur per d'atouts et d'ave-
nir qû se forgera une place de choix. Sa 
fetal. compatibilité avec les anciens mo-
dele5 400 et 800 le dote d'un grand nom-
bre de logiciels et d'extensions, ainsi que 
d'une bibliothèque assez importante, 

son boîtier d amenai ons. CeIui -ci 
comprend deux joysticks e 16 directions 
et 6 touches d'aCticn. II dispose d'une 

motion sonore de 2 on et ce 
connecte à des modules mémoire (morte 
et vive) de 4 ou 16 Ko. 
Que les programmeurs en herbe et les 
autres ne 	nquiètent per toutes les e 
tensions classiques magnétophone im 
primante. extensions mémoire sont au-
jourd'hul disponibles. Deux extensions 
su ppl cores taile s sont attendues égale-
ment. La prom ers la boîte périphérique, 

e branche directement s r l 'Aquarius. 
Elle comprend usoordcontrôleur de coquet-
les. deux lecteurs de disquettes compat
bles CPI M et trois B'moires de 
18 Ko Ram portent or le mémoire vive 
a 52 Ko Ram. La seconde extension est 

n modem téléphonique, coupleur scous-
tque. L'Aquzrius fonctionne en at sur la 
prise d'antenne UHF. Sur les téléviseurs 
Secam, II faut donc utiliser la prise Peri-
tel. Avec cette dore ore l'Image produite 
est presque Irréprochable. 
L'Aguarius a pour langage résident le 
Basle Microsoft. L' ut l lisateur dispose 
d'une coritable haute solution é 
ten  x 1c2 actèr  et de 16 couleurs s,  
pl us  de  2aractères. re  basse recoures, 
plus de 250 centiares semi greph 
ant uere  rble par bInthrmé e  re tle 

l'us  r ter  CHR (I) _bonhomme. ocrer  

	

laser, signes de jeux de carte 	is 
fact literont la création de des sl ns- Un 
petit détail quia or importance, bon 
nombre d'ordres vous font utiliser un 
abondance de poke Exemple, le poke 
13 569,1 donne accès à la couleur rouge. 
En revanche, la ereblion de sons est très  

facile, II suffit de programmer une note et 
se durée. Sachez aussi que le Basic aie-
menta re n' tegre pas 1 instruction x joy 
qui commande le joystck. 

Un jeu réservé 
aux gourmands 

L'Aquzrlus peut cependant €tre pro - 
 Bas c étendu, en langage ma 

hone ou bics entera an Loos. A chacun 
see goofs. Un caChe vI eiI6e le GIeVler 
de plus de 49 touches préèprog'ammées. 
Le maniement de I Aquzrius s'avere e la 
fois plus facile etplus rapide. A souligner 
également, les deux manuels d'utilisation 
accompagnant l'zoneriez ont été traduits 
en français- Chaque Instruction Basic est 
expliquée et illustrée per un muni pro- 
aramme. Ce manuel b 	pensé permet- 
tra au débutant d'acquérir les bases de la 
programmation. 
CBté jeux, la gamme des lcgluns est en- 

v restreinte, car les cartouches Rom 
me ont peso rpe btes avec la console 
de jeux Intelllvlsian. Nous sepensons que 
le regretter. Cependant leur maniement 
est pratique et agréable. 
Comme ses concurrents, l' Aquarius pos-
sède un large éventail de loelcials ludi-
ques, pratiques et éducatifs. Co dernier 
thème se taille d'ailleurs une place de 
choix II semble même qu'Il ait un be 
nr, Enfin, détail pratique, les jeux sont 
livrés acec de pedis cachas assignant 
une fonction precise a chacune des tou-
ches des Vs 0k 
Parmi les jeux proposés, nou avons re-
tenu Burgertime, on logiciel original ne-
serec a x gourmands- L'Intrigue est c 

esse- En sft , comment préparer 
hamburger quand les saucisses et les 

rnichons se rebellent et se lancent à 
votre cours a ne? Fusez, sans oublier su91 
vous faut malgré tout const1luer un ham-
burger peut-être pourrez-vous elI ' 
prendre au piège l'un de vos poursuivants 
entre les e trams hachén. les oui les de 
laitue ou les tranches de pain. Si lusMue-
tan deviant critique, une seule solulien, 
leur jeter du Porcia pour les paralyser 

quelque temps. Lorsque de nouvelles pro 
visions apparaissent, ne les laissez pas 
passer car vous ne disposez que de qua-
tre soufflets à poivre. 

Votre vie est en jeu 
Les graphismes de ce jeu sur Aquarius 
ont légèrement plus dépouillés que sur 

le console toter rvision, mais restent dans 
l'ensemble ass. bons. Burgertime de 
mande un peu d'entraînement. car les 
poursuivants sont redoutables. Vous vous 
rendrez vite compte que le hamburger du 
chef a est pas sl évident à composer, 
alors essayer plutôt le hamburger géant. 
Co jeu est u e adaptation carnage, un 
best-seller du genre- 
Tron Deadly Disks est une reprise du film 
de Welt Disney Tron ,,  Thème existant 
chez de comb un constructeurs, II fait 

sl partie de la gamme ludique de 
l' Aquarius. Ici II n 	s'agit pas d'un jeu 
den ercremonta moto comme dans le 
flm, mais du lancer de disque entre deux 
adversaires. Attention ne laissez pas 
000apperesbscarcOtteA e est 
n jeu. D'excellents graph ism ee rendent 

l'action de ce jeu très réaliste. II existe 
aujourd'hui une dearne de jeux couvrant 
tous les thèmes D'autressuivront dans 
les moisa venir. Dans le domaine des 
jeux éducatifs. l'un des seuls logiciels dls-
bonlbles en français est le Logo - une ma- 

re d'apprendre la programmation sans 
peine 115 autres logiciels éducatifs sont 
prévus pout améliorer ses connalssan- 

_ mathématiques, lecture, orthogra-
phe, hl stol re, géographie... IIs seront  

ommeroaleou cours du premier 
mestre 1984. 
Des logiciels 	plus érouxn sont a ssl 
dis penibles. II 	gilde Firetorm (gestion 
familiale) et de Filetelm (fichier d'Informa- 
tien). Plus de 15 nouveaux logl clefs 	- 
ront co 	cialisés dans le caurest de 

Aq

em Education physique, at de la é 
uarc. 

A i  q ui  osa un ee  ou  tt micro ams sena- 
four qui 	enure surtout aux d000 
anis

sans ambigcïté les quelques 	re 
acineux du Basic. Son prix le placee core

op  

e ZX 81 et le aute  ro  O  r ams ln  se 
ses 

16 
couleurs, sa haute résolution. sea omme  
cions mémoire viXe fan poncent co 	e 
"m,a le  as ZX 87. st a cc essi le à  

omme le laser 2o0 est peur  sIl tie à 
tomes les bourses, or Idéel pour s Initier à 
l'Informatique. 	 gerr 	o RAVEL 

Nous avons aimé : 

on port cartouches 
• son rapport qualité/prlx- 
• ses extensions ludiques et de 

programmation 
• la ma rasilMé des joysticks. 

Nous avons regretté 

sa ludothèque encore falaia 
pcompatibilité avec la console 

de jeux 
la programmation de couleurs- 

	

avec des ouvragea comme 'r 101 jeux et 	' 
trucs sur Atari 400 et 800 n aux éd tions 
du PSI. 	 Bertrand RAVEL 

Nous avons aimé r 
• son nouveau rapport que itelprix 
• ses extensions lud ques 

•
le port cartouche 
on design 

Nous avons regretté: 

• 
le prix des ente io 

• 

n 
n langage debase 

 peu puissant 

AQUARIUS: LE SON ET LIMAGE 
Lancé aux U.S.A. par Mattel, l'Aquarius arrive sur le marché quelques mois après la sortie 

de l'extension programmable pour Intellivision. Mais, Mattel renonçant, cette fois, 
à se risquer dans l'Hexagone, c'est Leyco-France qui en assure la diffusion. 

Prix de ce nouveau joujou : environ 1 200 francs. 
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L'esthétique du Saga SC 3000 est très 
classique et n'appelle pas de commentai- 
res perfltuilers. Son poids est, per contre, 
plus étonnant, le boftter étant si léger que 
l'on peut se demander s'il n'est pas vide I 
Nous disposions pour notre essai d'un 
appareil japon ais que nous avons bran- 
ché sur un moniteur japonais. La mise en 
piece est facile. A l'allumage de l'appa- 

rien ne se passel C'est qu'il faut 
engager une cartouche dans le logement 
prévu sur le flenc droit de l'appareil, 
sinon ce dernier ne sait rien faire. L'ima-
ge obtenue est alors remarquablement 
stable, de grande finesse et eux couleurs 
bien saturées. Le moniteur yet sans 
doute pour quelque chose et il faudra voir 
l'adaptation au x normes françaises, 
laquelle semble toujours poser quelques 
problèmes aux constructeurs. 

Une animation 
digne des jeux d'arcades 

est composé de touches en Le mes, 	mos P 
gamelan, te consistance un peu molle, 

Open-
from, en  tour é ferme. L'entrée des mats-. 
par s'tre, sait salt e les souvent lettre 
par lettre, soit of tee seule s operation en 
appuyant conjointement sur la touche 
fonction et le mot-clé correspondant 	u o T -  
tefois, seuls quarante-huit mot-clés sont 
accessibles avec le second dispositif, les 
autres devant être obligatoirement entrés 
de façon plus classique. Mais les plus 
courants sont tout de même présents. le 
Saga SC 3000 dispose d'un Basic type 
Microsoft. lie Basic, oü a la société 
Mitac, n'est pas résident, mais logé sur  
cartouche. La définition graphique est de 
192 x 25e pixels et seize couleurs sont 
disponibles. La haute définition est gérée 
par de multiples fonctions 	LLine ,, trace 
une droite entre deux points que " Aine » 
efface 	 color e Une figure fer- 
mée 	

Cirvie 
cle r' » autorise le dessin de mul- 

tiples courbes cercles ellipses, arcs que 
« Bcirolelement » efface. t Pset » et ry Preset » 
allument et été gnent un pxel. Avec ,, Pat- 
tern » vous pourrez définir un caractère 
parmi les deux cent vingt-quatre possi-
bles (il en existe dois cinquante-tulle pré- 

e ), e~ Mag » donnera la taille (double hast 
hauteur et largeur) et la combinaison des 
caractères définis pour enc 	n nou- 
e 	plus complet. Enfin , Sot.» gère l 	t 

les trente-deux sprites dispon
n
ibles. La 

présence de ces sprites at leur nombre 

SEGA SC 3000: PRIORITE 
AUX JEUX D'ACTION 

La firme japonaise Sega -dont la réputation pour les jeux vidéo n'est plus à faire- 
se lance dans la production d'un ordinateur familial. Avec en prime une vingtaine 

de très bons jeux d'action. Son prix : environ 1 900 francs. 
autorise ainsi une nimation digne de 
jeux d'arcades. Les fonctions sonores ne 

nt pas o bliées » Beep émet un so 
 bip in et ,,Sound ,, control cois canOuO. 

Le premier de ces o contrôle les 
silences, les deuxième 

census 
	et qua- 

trième contrôlent fréquence et volume 
pour obtenir des notes at des accords. Le 
cinquième canal gère les bruits blancs 
tandis que le sixième est dévolu au 
bruits an phase, chacun d'eux gardant le 
contrôle de la fréquence et du volume. 
Mais tout n'est pas pour le mieux dans le 
meilleur des mondes. A cette gamme 
d'instructions fort complète, il manque 
une ostruction simple, p urtenj Indlspen- 
sable, celle de la durée, toute note 
commencée se continue indéfiniment. Ce 
qui sous-entend qu'il faudra jongicraves  
les boucles d'attente puis couper le son 
par les commandes de silence. Dom. 

age, car sans cet oubli, on disposerait 
de l'un des outils les plus complets pour 
les bruitages 

(lement les extensions se Iimitant à Actuellement,  
ous (mantes au lecteur de nettes s. et 
u mt su res de jas. Ces 

située 
manettes la côté 

gauche sur von prise seem surs 
elles-

mêmes  
de noes ont . Les manettes 

D'es-
thétique ne 

sous ont 
guère séd disposent 

Dent 
thétique tbos quelconque, elles disposent 
de deux boutons d'action situés sur les 

côtés du boîtier (droitiers et gauchers se 
retrouvent à égalité). Mais la prise en 
main est désagréable, on sent mal les 
boutons d'act i on ainsi que le manche. Et 
la 

crampe 
 

c, 
	gagne Par bo 	heur ta prise 

est de même format que celle des manet-
tes Atari et surtout des très bonnes 
manettes Spectravislon. Seuls les jeux 
utilisant les deux boutons d'sotion seront 
gênés par le changement de manette. La 
gamme de logiciels ne comprend encore 
que des jeux d'action. 
Le Saga SC 3000 se présente donc 
comme un bon produit, compétitif, doté 
de très bonnes possibilités graphiques et 
dont les possibilités sonores, étendues, 
seraienl quasi parfaites si seulement 
existait u 	programmation simple de la 
durée des sons. 

Nous avons aimé 
• les possibilités graphiques 

remarquables 
• les 32 s rites 
• les possibilités sonores 

Nous avons regretté: 
clavier 

• la proyra motion complexe de 
la durer des aine 

• les manettes de jeu 

-' i 	. AY 	t 	Pt3 R.1- . 	
W' 

rp- 	Si ïVf 	 .t 

kT., 



ridique que ruile accordée aux illicite sous ta 	marque d'cri- 	façon dans In me 	u elle ment aux articles 425 et 426 du films 	c est-à-dire de la loi du give 	u sous une marque 	om 	nstitue, an plus 5 or acte de Code pénal. 
mors 1I me 1957 sui la pro prière peurs. La piraterie n'est pas on 	 e déloyale para la 

ciseuene 
Le plagiat est l'emprunt habt o litteraire Il arprtlque. délit spécifique si l'on se réfère 	moufle de moyens de de l'idée ou de certains dc- 

En d'autres ternies, les tribu an Code penal, il s'agit on fait 	dnooseanisatioritteroe d'une monts d'une o; 	re 	Mais les flans frauçms consdOecnt que d'une construction junsprudcn 	ont 	p 	rn urcnt, n 	Lap 
oflçpfl'henmble 

Idée 	ne sont par protégées, et lelpflogvamme.. de jeux v dco 
a 

lieue qui 	réprimander 	merde est 	 même dès l'instant que le plagiaire a ont des rouvres littéraires or or- plus s 	enl certains types 	si l'objets piraté ne bénéficie pas 
er"façen. 

habilement modifié la composi- tieriquea, e[ que des I inrlane aû 
'es programmes son[ originaux, 

de c on 
	

d'une protection per le droit lier et l'expres 	e de l'mureu à 
laquelle il empru tee, il rest par lu' 	eat 	r bé 	der, 

ô caPpcû 	âroit 
ee Le Code 	formel °° tâmen 	eulag'atmaïsj qn 	 le 	a'antenr. pénal est 	, morzle 	nt 	o p 61e 	a. jurl- qui 	,mprend, notamment, un dinf,, 	ni irrépr 	chab1, n nor) 	moral sur t'maure la piraterie La protection 	x des jeu 	vidéo 

qu'un n snopole d'exploi- la(si
ion commecia 	de celle-ci. 

per le droit d'auteur est u 
mess e appropriée Puisqu'elle 

Le droit d'auteur interdit de co- n'est pas un délit ! offrer une protection rà 
pie , 	de 
	

reproduire 	et 	de Bin que la piraterie des jeux 	d'au cur. blé 	moindre co t. Ens effet, cialiser l're 
produite sous peine de poursui- 

vidéo 	oit moi 	nue que 	La contrefaçon eel à propre- 
'matière 

pou, être protégé par le droit 
elle qui 	xis[' e 	de 	. n[ parler « la reproduction, 

dioqueran de vidéogrammes, 	laercprêeemaiinn ou la dill,, - 
d'auteur, 	u 

tes devant les tribunaux. Mais, doit faire l'obier d'accu e pro' 

, 	
matière de re rod' 	il le- mon le 

et 	de 	, 	c 
, elle n'en représente pas moins 	lion (en totalité ou en partie), cérium 	re. 	It eel pro- 

la 	
de gale 	copiage r> 	il an phénoménc international 	par quelque moyen que ce soit, légé par la loi dés qu'il est écrit, 

nt de dis [,tree 	trois he- 
différentes : la pirate- etc, 	

la 

o 	négligeable. Ainsi, selon le 	d'une marre de l'esprit e 	- 
dire même des professionnels 	].lion dos r droits 	de l'or eue , 

sou etc 	s lu 	eule condition 
original. 

la 	on refacon à propre- 
ri en[ 

s, 	les 	programmes 	tels qu'ils sort dcfinis et réglo- 
Toutetoi 
Toutefois l'application aux jeux 

parler cl In plagiat, commercialise, 	U.S.A. en 	montés par la loi n. La contre- e vidéo de la loi du II mars 1957 La piraterie c'est la 	,p,,d,,- raton, Parr uns ers des pro- 	façon eu matière de propriété 
grammes pirates.[` 	 t,trktait' e 	artistique 	t sa 	- 

or 	la propriété Iltturaite e[ at  
tion illicite, d'une m 	mu- ,pea 	 e Pllique soulève quand mente 
aniquc, des programmes de Sur Ie plan juridique In piraterie 	lumué, par une amende maxi- plusieurs gts,stions. Comment, 

jeun et 1cur wmmercialisatlon se distingue de la simple contre- 	male de 30 000 F, conformé- par exemple, riis[ingoon le jeu 

ride, a pirate n eo a onnrnea' 	sac contrefaçon du jeu este- 	que dès cemrren[s 	for lus elle n'aboutit pas a unc repo' 
teur », et donc condamnable, 	emds. Selon ce juge : a II es[ 	mer, par  applÎcation s us duction servile de l'ceuvre orlgi. 
du jeu e,idéo a plagiaire n, e 	clair que le défendeur a basé 	forme gresala identique de nae raie, ne consliar a qu'un aim- 

t 
nor tan 	I Ou, 	n jeu s r 1e jeu protégé au 	Lare à c 	onfusi on entre pre plagiat qui ne Peut ëue 

t~ d'autres term's, jusyu'où Peu 	plaignant 	d'une manière plus 	les dour ce 	es r' (CA Paris, r,Prime par la loi. 
aller le créateur de trur r ldso directe 	on peOt d, , r 	te led 	IS d'cembro 1957) Les eoar 1 Ilort 	Obriratlol ou 

lorsqû il llr'irspel 	dc, jeux 	fendeur a pris I Idée du plat 	Si 	I 'doe n'es[ 	pas 	at gnale, scion[ f quos ne sont pas preta- 

dole coulmoeclali.sIs ? Pour re 	gnaer Cependant le droit d'au- 	c'est à-dire si elle ne fait que 	a- gees par le droit d'auteur, Il en 

pondre àce, que 	arec 	lea, 	c e 	l 'ie lord il 	pas. 	La 	Prendre un jeu traditionnel Sen ainsi parce que ces créa[lonb 

quelque précis, n ilsconvient de ne présentent pas de c 	actérc 

cedm à nne 	de tone 	 Toutes les idées 0ese P5 es. 	 ,eu,ts
°suas 

% LQon. lénout 
1 	lé 	enfle qui c nsl ix, -d le 
pr°~ramme 	̀e 	sont libres. 	donc ~~ta;nes rennes 	nt donc, a 

	

mnsenlemem sa représentation 	 • 

• 
 mais 	aussi, 	e 	st 	- [re ani , 	xclus 

'1d 
toute pro- 

Lost. 	principe, sonal go- 	sans protection juridique ! lection Par le droit  
ri[mc el son programme. Alit 

'origine de chaque jeu il y a 	protection par le droit d'auteur 	ne s 	, de sparts, etc.) on 
ci d'autant yue c 	aleorith- 

me 	ont sous 	s forme 

	

e idée. Tou es les idée 	ont 	tubné, qu'à lekpreselte 	p'ut,crmèm 	e demander si elle 

	

libres rne bdérçicnl pas 	- 	de Vidée et non pas à l'idée clin- 	stil ue e t 	acu r 	t 
e e e c r des lois ou des 

dés de c mgèrc tech'ignc 
Certains aIgesitbmes trés p~arti- rrrtlement, d'une quelconque 	 ns dota los 	1957. is 	effet, 

protection juridique. Les dhpx- 	Ma l 	il l 	ont quand m 	e 	 re de l'esprit 	te bé- pu]ic,s ou très détaillés, qui de- 
nil ions protectrices de la loi du 	d'apprêoievme caractère original 	reins 	den 1, 	protection 	légale passent l'énoné d'un simple 
il mars 1957 ne ca,,ecreea 	as 	ou non de l'idée sur laquelle re- 	que dam la mesure où elle se concept technique général et 
les idées exprimées mais 	pose le jeu, car .si l'idée est ori- 	raItéri,, des ouvras aotesinu- ie 	

es de so 
présentent de 	'e fait un carac- 

Inters 	originale sous 	bonnie 	a 	i elle n'est pas 	es par des 
ed 'u de 

soc têtcarguai, deys,' ' à notre p i 
elles 	ont exprimées. susceptible 	ne appropriation 	originalité ett cde so 	individus- 

Co principe fondamental a été 	pnkuuu,a, son autenu, lorsqu'il 	lire e (CA Paris, 29 ...embue 
uri c bénéficier de la protection 
du droit Fumeur. II en est nais, 

rappelé par ou magistral améri- 	a 	rait application dans 	1973), de oefltaisa eIgnnithaiet 
n, iciuge Young, dans une 	unes orae 	radiophonique ou 	Mais d'une manière générale 

l'utilisation habile d'une idée, 
dc Ions lier, des programmes de jeux 

d'échecs, dont la reproduction affaire concernant lier 	stop.- 	littéraire, 	est en droit d'exiger 	 si 

offrez le catalogue 
Logiser vices à votre machine! 

L GI5ES à votre mach 	le ine catalogue 

booth lea ESvousvouszleutszdune 

double sécurité 	 l 

I - bl GA, urne DES MEILLEURSJEUX 

VIDEO mpitoyableme,, sélectionnés 

patron consoles ATARI 260C115 
COLECOVISION ou vos micro- 	1 

ardlnat  sur s ATARI 400/600/B00,- 

Commodore 6M64 VU Z0, ' , 
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99/ 4A. Ge ore a vous pour- 	I 
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NOM
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ment vol peagrammez par cor- 
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domaine des jeux vidéo. il prétend que Is jeu Munctekfn 	que marque. Ainsi les jeunette 	ttadidonnelle, qu'il conviendra 
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KEYSTONE KAPPEPS 

MOON PATROL 

KEYSTONE KAPPERS 
Alerte l un bandit dévalise les grands ma-
gasins I Rattrapez-le avant qu'il ne gagne 
les Colts. Votre splendide casque de 
«Bobby;; sur le crase tunique bouclée, 
vous partez au pasde course règlemen-
t re à sa peursute. Vous êtes sûr de 
vaus vous 	 z les trois étages 
du bâtiment par o ur r, vous savez l'em-
placement des e smilers m canlques et, 
en plus, vous possédez un rabar qui loca-
lise le positon du'uyard et vous indique 
l'étage où se trouve la cabine d'ascen-
seur, bien pratique pour gagner du 
temps. Tout irait donc pour le mieux si ce 
damné bandit ne lançait pas contre vous 
avides, charets, boules, —appronez à 
ce1egfmre leur rythme, d'une régularité à 
toute épreuve — et ne laissez pas der- 
' a uI des bombes. Brei, r

e 
i n n'est slm- 

ple~d'autant plus que 	us dépassez le 
temps imparti, vous v 	retrouvez ev 
chômage et un de vos collègues prend la 
relève. Un conseil, sl vous essayez ce jeu 
brièvement (dans u magasin, par exem-
pIe), ne vous laissez pas abuser par la 
simplicité du premier tableau, il n'est pas 
évident d'arriver a des Scores avouables 
su Keystone Kappers. (Activision pour 
Atari 2600). 
Type : sotion 
Intérêt: ***** 
Graphisme : * * * * * 
Bruitages **** 
Prix : 360 F environ. 

IL 

MOON PATROL 
Tout joueur digne de c nom connaît la 
petite musique entratnante de Moon Pa- 
Irol en version Jeu d'arcade. Première 
surprise lorsque vous mettez en marche 
le version d'Atari pour le 2600 :la mélo-
die est exactement la me e. L principe 
du jeu est lû aussi sembl ble - ur votre 
jeep spatiale, vous partez à la découverte 
de la Lane. Découverte périlleuse s'il en 
est' des blocs de rochers vous barrent 
chem e fates les sauter à coups de de 
s'e égrateur ou bondissez allégrement 
par-dessus grâce a, votre vehicule aux 
roues élastiques. De profondes crevasses 
s'ouvrent devant vous, évitez-les d'un 
bond. Surg lssent alors vos ennemis, à 
bord de fort beaux vaisseaux. asHeureuse-
ment, vous êtes équipé de missi les sol-air 
et vous n'en faites qu'une bouchée. Vos 
nstruments de bord v us sign lent un 
d nger surs meso? Guettez l'énorme 
obus qui vous menace et, au dernier me 
ment, sautez : l'engin de mort passe sous 
vos pieds sens vous toucher. En fait, 
seuls sont vraiment redoutables les tanks 
qui vous guettent derrière les crevasses : 
II faut calculer parfaitement votre élan 
pour ne pas retomber d rectement sur 
eux ou sur leurs miss les Graphisme 
sans surprse bruitages très sympathi- 
ques —mas un coupe-son est pré 
pour ceux qui veulent supprimer la mélo- 
die tout en con5Qrvant le bruit des lm 

pacts des bombes. Moon Patrol est sédui-
sant et pas si facile que ça. A noter : crois 
variantes pour un et deux joueurs, dont 
une spécialement réservée aux enfants. 
(Atari pour Atari 2600). 
Type: action. 
Intérét : * * * * * 
Graphisme: **** 
Bruitages : * * * * * 
Prix : 260 F environ. 

JOUST 
Avez-vous jamais combattu sur le dos 
d'une autruche 7 Expérience interessan- 
tes, croyez eus I surtout si vous combat-
tez dans un labyrinthe, sommaire sans 
doute mais amplement suffisant pour 

er bien dea tracas aux débutants. 
Cal ÎI ne s'agit pas seulement de courir 
votre autruche s'est découvert uee pou  
sien pour le vol. A chaque pression sur le 
bouton ro ge correspond un battement 
d'alle, et il vaut mieux voler haut si l'on 
veut gagner. Toute l'astuce consiste en 
effet à surprendre ses adversaires, eux 
asci sur des oiseaux, par derrière et a 

fondre sur eux le plus vite possible. Le 
principe un peu répétitif est compensé 
par la technique du vol fat' gat p 
pouce mas amusante et très d ft 	a 
mi tr ser au début. Hecreasem t I 
toujours possible de se poser et de cou'ir 
peurs'arreter dans de splendides dérapa 
ges is us directement du dessin anime. 
(Atari pour Atari 2600)- 
Type : action. 
nterèt . * * * * 

G ephisme : * * 
B toges : * * 
Prx : 260 F environ. 

BATTLEZONE 
Prenez les commandes d'un char: sur 
otre écran :l'avant de votre mastotlonte 

d'acier, avec ses deux chenilles parfalta- 

ment visibles, le tourelle et le canon. Au-
dessus un écho radar sui vous signale 
routes les présences ennemies. En fait, 
malgré les chenilles qui tournent dans un 
sens ou dans l'autre. selon les diner Oies 
maeoeuure Baillezo re 'offre pas une 

mutation très pou 	e. Mais c ilr sur ssâ 
cible ou édu re les mateurs du genre 
préfigure bien ce que seront les taux de 
demain... II suffit il attendre encore un 
peu 
T 	

(Ar tropou, Atari 2600 
ype

). 

Intérérgc+* * * * 
Graphisme: ***** 
Rra:cagas' * * * 
Prix'. 260 F environ. 

DIG DUG 
Pauvre mineur de fond, vous vous glissez 
tous les jdure sous la terre à la recherche 
de mneri 	Vs prenieus Las I Alors que a 
vous o s @tes éloigné de vos sounds 
Feb 
grondem ents.... a 

ectendec 
uun monstre 

qui se rue vars vous. Seule schhttco : le 
gonfler grâce aux bouts id es d'air 
c 	Imé qui vous O 1monunt de suri 

BATTLEZONE  

vre sous terre ! Vous enfoncez votre dé-
tendeur dans son nombril , pression maxi- 

.. Le monstre grossit, grossit, pour 
exploser et dispareitre sans laisser de 
traces. SI vous êtes suffisamment vit, 
vous pourrez éliminer tous les occupants 
sou 	avant qu'ils ne S'enfuient ou 
ne vous attaquent Surveillez part'cul'ere-
mentle dragon cracheur de feu I peut 
vous brûlermême à travers le soi Un 
truc pour vous 	d faire . aft rez le sous 
un rocher de tabilisee ce demo er qui 
crasera votre ennem . Très drôle I (Atari 

pour At cri 2600). 
Type '.a tion. 
lutérèt ***** 
Graphisme . * * * * 
Bruitages' **** 
Prix' 260 F environ. 

LE RETOUR DD JEDI 
Dealh Star Battle est un des plus durs 
combats que vous aurez a mener. Votre 
vaisseau est arrêté dans sa 	se par 
une gigantesque muraille bionique, elle- 
meme protègée par des rayons laser ei- 
frovab,ement destructeurs et oar des 

L. 



aisseaux spatiaux sans grande torse 
d'attaque mais aux réactions Imprévisl-
bes. Patient, vous guettez le brèche par 
ou vous pourrez vous précipiter. N'hési 
tez pas malgré tout à Pal re feu sur vas en 
ms craque 	 pp 	he t 

d'un peu top pros .0 	- e perdu pet 
causer ber d s dorr ages... Souda'n 
O ouvre une broc h. 	 mo e t 
es rayons oser se regeecrenl et perdent 

pour quelque dixièmes de seconde leur 
efficacité. Foncez engouffrez vous dans 
ouverture provident oie. La murerIle dé-
cour vos écrans de contrôle une phase 

d h 	 e et vous voit 	d d yper espao 	 p 
Oeeth Star Battle cx cru 'ment 

commencer. sommet ne restez pas sous 
etc re aux par un sommets o ho Sucres Cie 

est rete 	un rc o et bol 	di 
gnat un ângléodot'écrin t t qe de- 
gonut pour atteindre le coeur, 	cocoa  

tat de la planète Vous avec ouvert une 
large breche sur la croûte stellaire rect. 
te, le Ilr... Enfin, dans un vacarme apo. 
es yptique, l'étoile gigantesque se deco' 
grège, Tant 	des atomes d'énergie 
pur 	qu'aucun d'eux ce cous  
heurte, vous accumulez les points jusqu'à 
l'explosion finale. Mals, touché, vous ètes 
renvoyé derrière la mura, e,  après la 
perte d'un de vos vaisseaux. Stressant 1 
(Parker pour Atari 2600)-
Type : action. 
térét :****** 

Graphisme _ * * * * * 
Bruitage: ***** 
Prix: 370 F environ. 

SPACE FURY 

Sc, a ereature for my amusement, pre 
pare for battle. 	L'horrible tête verostre 
qui articule ces mots n'a pourtant pas 
l'air de beaucoup s'amuser. De toute ma. 
ni ère. cous n avez guère le temps de 
vous poser de questions car le bataille 

engage très vite_ Des prof ectll es partent 
de tous les cotés pour se regrouper par 
quatre en carrés tournoyants. Faites feu 
de out laser) Si vous succeaula pre- 

vsgue, vous auaccès à des 
x de plus en plus sop histiqués 

peur vaincre. Ils ne sont pas de trop : as  
combat spatial est un des plus durs du 
moment ! D'autant plus que les boutons 
de tir aberrants des cur' cc CBS ne tac,' 
litent guère la tâche. Bref. ne soyez pas 

trop déçu si, au début, votre adversaire, 
cynique, commente la batal lie en ces 
termes « you ere 	sy opponent 

for 1 "(CBS pour CBS Electronics) 

Type action. 
teat:***** 

Graphisme * * * * 
Blutages' *** 
Prix 370 environ 

LE CLOCHARD 
Un vagabond tente d'artel ndre la gare 
centrale qui lu ffrira un bon abr où par-
ser la nuit Seulement son parcours est 
parsemé d embûches r L'autoroute le 
guette 	ec ses tr es de cortures 'nterm 

bl s. Avec son baluchon sur I épaule, II 
se ec ite mas magie toute sa Iva P P 	 9 

t 	il se fad 	par sr n véhp D 	 o 
heu brancard e s. ale 	se p é prao. 
heureusement t 	mpcr t sur une or.  

A p e 	m 'e il eco mee 
Cette foin c' tour 
	

passe bien et 
gagne an- encombre brere  le trottoir opposé. 
Mals des gendarmes l'ont vu et ce an 
cent à sacpo 	e. Vite, il escalade des 
murs 

aa he at 
the et saute même, dans les 

c les or 	pun graves, Pesarassos ses ad' 
corso 	Male. lorsqu'Il arrive enfle à la 
gare centrale, Îe plus difficile lui reste à 

om plis les trains 
c
' roulent en tous 

sags et II doit sauter de toit en toit peur 
gagner son refuge j Toute votre habileté 

ns 	
re pour aider Hobo le vaga-  

bondàfrranchlr cette dernière épreuve, 

se  r satisfaction, lorsqu'il pourra enfin 
eposer, vous récompensera de vos 

gaines : il saute de joie et vous remercie, 
avant de vous proposer un nouveau défi. 
(Advison pour Home arcade). 

Type : action 

Graphisme : * * * 
Br %Ma 	** ges 
Pr i 	260 F environ. 

POO YAN 
Gakken 001. Non, ce n'est pas le matri 
cule d un agent secret auxervice de Sa 
très Gracieuse Majesté, mais la réfé-
rence de la première cartouche Gakken 
qu répond au nom de Poa Y n. Ces jeux, 
présentés pour la promis are fois a Nurem. 
berg or fevr'er do nier reprennent les 
grands suc es des oro Ues I histoire est 

ici fort simple trois petits cochons ten-
tent d'empocher de grands méchants 
loups affamés de les attraper. Les ur-
nassiers sautent en parachute du haut 
d'une falaise et une fors arrivés au sol. 
escaladent ce Il 	u 	quaIIe se I ocrent as 

petits cochors M s pour so prote 
gar ces darner ont 'm g 	.e strata 
9ème avivant I yr deus ar cd'uneor'  
balète est descendu  ou rnmonte par les 
autres dons un panier le 	g de le fa 
ase De ses flaches I essaye de percer 
les parachutes de ses en ems qui se 
pransgent derrière des baud l 	et ce 

nt eux-mémos des p olecfles pour 
fare tomser notre animal. S rout va bien 
au bout d'un certain temps e phono.  

e has 
s Maissg et les lou 	attaquent ta uent a P 	q 	par 

vous 
bas .Mae éas à en n e t tout va mal 9 

vous n 
ennemis, 

pas 	end aver eux le 
atteint le 

sol ay en gr mpant le long se 
ses 

murale ahI-
too 

commence 
m enc c sir dans b r le p us 

res v, c 	ece our 	t ballet, le plus 
suucesl morte 1, pour s. Ler le phis e les 
balles de ses s bru ses Legraph(la e net 
très Pue d lus bru ages eus 	(la petto leu. 
musique d'ouverture est s exige s u- out n 
poruicellèvemcn. pour exige surtoutte 
pouce Suc -ha,   pour le tir, à stoute 
eprEuce. aortites Si vous der loups trop 

vent 
ngte t po 

poussent a énorme tas de 
Car) 

Type 

Voua t  (Gakken pour VCS Atari). 

Type : action. 
tér@t :~ **** 

Graphic e:**** 
Bruitages' * * * 
Prix'. 350 F environ. 

FORTRESS OF NARZOD 
Fortress or NanzaS est probablement le 
jeu de cem bat le plus difficile actuelle-
ment pour le uecal p A bord de vfr an si r 
"' fro ur, rtes al pa tenter de franchir 
les trois portes qui 

tes, 
c o à la optezor e 

accapareurs 
Dès le début es jeu. vous affrontez 

eues de destin, tarentu le et 
autres N GouleV 

Vos 
p,.jec sbires du male csi 

que as 
paras de dace qui m lent à la 

cpromz, s porte- Les ennemis. à peine fou 

Ila..
s 	 ants 	 de 

traces ma s c e., o 	p 	~d'au- 
Ires, plus f - rocd_en_n e. _ e porte, 

deux portes, trois portes, les oiseaux de 
guerre on mettent de la partie I Enfin 
ous voici devant l'ultime barrage - le fa-

rouche lanceur magique, créature demo-
nlaque. Les fers de lance, ses armes pré' 
terne s rebondisse  e bus nons 	ous 
le déferlement de fer d f vet d c r 
vous reculez. Mas déj Quatre balles 	t 
touche le lanceur magiqsoE ore doux 
et vo

u
s aurez 50500. Tendrez-vous jus-

qu aubout 1 (M. B. pour Vecirex). 
Type act on. 
reg t.****** 

Graphisme **e** 

P t. 300 F env on 

LOOPING 
Vous dé ollez aux commandes d uccavo 
ox o pour une of son uerri squàe 
cot 	but 	faire exploser 	f 	e qui 
contrôle 1 entrée d un labyrinthe f nt cti' 
que, ou re 	n t or accents d une in-  
cent ion de Bach. Une fois à l'Intérieur 
cousn'avez plus qu'à vous rapprocher le 
plus possible du mot END et a détruire 
tous les ballons multicolores qui rebondis-
sent en tous sens. Si vous réussissez à 
.ftelndre la indu parcours, une mélodie 
eus console de vos peines et vous re 

posez pour men t, o tt efoises ur haute 
vo gré a . Seule man d c ub fois, pour art dé 
d ot la fusée, clef du labyrlège II faut dé' 
truite la cloison que la protege. Vous plar' 

 en 
a z 	p usol, tous miss llesu 	

tracasser 
 

de hors. uEt gare aux 
dollops oui sont de plus on plus nombreux 
dans le ciel. (CBS pour CBS Electron os) 

Type action. 
Intérêt: ***** 
Graphisme * * * * 
Bruitages * * * * * * 
Prix . 370 F environ 

BEAMRIDER 
Combat spatial dément, Beamrlder hone' 
ficin des taleras of de l'expérience d'Art 
vision dans le domaine des jeux d'action, 
et des capacités de I lrtellrvlslor Matte!. 
Une fois encore vous devez protéger la 
terre : le combat se déroule sur le bon 
o emr protecteur qui entoure la planète. A 
bard de votre va sceau vous sillonnez la 
gigantesque surface quadrillée les enne-
ms sure scent de Isosion foncent sur 

Peg YAN ot-nm.rza 



eUs argt eu s 	il tp t nt 	 ARTILLERY DUEL 	s SUPER KUNG FU  ayon d stg 	 of 	

hi 

 
ars tabl 	Poe t p 	[ é ap pr 	F 	e: 	 'v 	g 	e t en 	 i 

blèmes ma' t 	t 	pl 'e d p ject 	 pl _ 	ff t 	et 	 r 
les, parfo' 	 d 9 	tbl 	est ' 	sell 	rq 	p e d 	lo 	é- 
dure que 	I 	 g 	pou 	bl 	fo pl 's h tes q 	s 

t réé st 	H 	e sem t, 	d 	t 	'It'c els 	II 	b 	h t 	r 
pa 'q 	d' p sez de 3 to p Iles trac 	At 	2 00 pa 	d 	e. t 	it 	( 	 ,.. 
p 's me 	q 	Iles e 	e é 	te. 	f 	t de x 	d'ft' 	I 	t d 	l'te 
Ma ts ne al 	ga ptez pas - et 	OU S 	q t ta y Dassure^ durer des  
so cap bles de 'd e e pouss e 	d e batt 	d 	st 	pleine 

t'nelle s p 	e c~ 	s g' 	Y d 	o t g e R l' f, d' ta 	t sse du 
ch que tableau- (Act vision pour Intelliv= 	vent v enf d'un tableau a 1entre 	 k 
d'ou). 	 de calculer 1 angle d 	l' 	n de  
Type'. action_ 	 os 	ri ers et la charg tl pod 	n 
If'et:te ***** 	 ces i 	t I 	p 	let p 
G ph 	e'. * * * * * * 	 it 	f 	0 p P 	ait b'e p 1 	d 
B f _s.* *** 	 tre IISP K gF 	es 
P 	„,0 ~envron 	 t 	esd 	f 	h 	N j g 	 `' 	 t. 

o f bl 	K 	t k tl b tarttxrsgse  

	

' 	 de tt q 	pi ns p b ti d 'es. An s 
 

d 	
pert IIe 	 host h II 	is 

s cambre 	ptus up es f e es p m 	 y 
~~~ 	tes 'breames pourpartcut 1 les sept d 

J 	 seaux ne vous lassent pas le temps de 	 .. 
0 7 ler... e-h, pour Atar 2 600) 

Art Ilery Duel 

	

~ 	_ 	 yp t tégie 

f7rultages BEAMPIDER 	 ~f 	 A Ÿ 

Super Kong Fu  

	

_ ' 	 Type 	1 	ctlon 	 g ` 

G phtsmec~r 	**et 
B tages.**** 
• z'. 349 F env'ron 	 üff w 

CHEZ MAXIME 
Ser ae vous capable d assumer les 	 y, 
hautes fonctions de serveur chez 
Maxme? Malgré 	n ce fi n de se 

	

'. 	 clé. les ut 	
suss e 

e 
s 
sont pas forcé 

ble 

 
nient tres p te ts' e peine ass's e leur 	 ' 
ta 	préfe ee 'IS e 	t être Servis . si 	 H ~~ 

	

ARTILLERY  DUEL 	 0 	thea t1% leu rS v Sages s empOU 
p 	i p 's S ce mettent Y of gnat sur 	 "' 
pl c 	nt de part or en laquant 

	

. zn 	 p t .. et c e t vous u 	prenez Le 
ÿ1 	 bye p 	o v e émet 

6 c 	t to j 	s e s le m te 
pl t gr p 	es f 	q at e à 	tre 	 * 	 +' 

	

hlen ffam q' a 	 r 
'ase fa tl 	da s le sanctuaire de 	 ', 

	

tutsi ne tracas se. (Philips pour G7200 	 <, 
yq. . 	 G 7400 et JO 7400). 

	

fi' 	 Typ habileté 	 -.4 

G aph sme * * 	 ~" 

B 'tapes : * * 	 4S 	. 

	

SUPER KUNG FU 	 Prix .  	&s.V&5- 	 J_ .. 	.+. 
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r p. 	 GHOST MANOR 
Ç 5 T7 	 SPIKE'S PEAK 

Ghost Manor et Spikes Peak appart en 
rent axes velte gamme de jeux Parus. 

 e- 	 Les artouch s de cette marque célèbre 
USA se t e e S bles et 5 2nf ch2nt 

diff' emme t p 	ne ou par autre 

	

°̀*4 #d," 	 d 	 t 	t 	le jou 	dspose ans avec 
b ter de de 	fe x totalement 

o!`. 
 

différents et gu t i pl 	est dune excel 
u~ dg 	lente qualité. 

Ghost Menervo 	e 	les traces de 
"" 	 I Te k 	 Dracula qù a enlevé votre Ta 	Votre 

~> ~ 	 qu@te se dbronle en tnq tabl 	qu' 
v ; 	 mportent chacun da nombre p ges. 

Dans le premier vous poursu'vez un fan 
I 	 sème détenteur de flèches au milieu d'un 
~,., 	 cmetière Votre ennem court plus vte 

0. 	 `) 	 que v us et pour le va ocre 'I faut ant'c 
h 	 ~ y' 	 r 	 per ses déplacements Lgrsqqe voue 

avez sut"semme~i de flèches tlans votre 
ç 9l 	 —quels v 	vous lancez a : a .U1 du 

" 	ted 

GHOST MANOR 

000000 

,.g 

r 

	

wlilfrtdlrv...5 - 	. 	 SPIKE'S PEAK 
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hFM 

^s 	n 

0 

Octales  vous attaquent soudan 	vous rant 	de même que les crampes de pot 
accélérez val e vol. tirant des traits em- gsets . Graph's 	e remarquable 	6mula- 
tori.m és q 	as perdent dans I lot ace t'aI t'a 	p,,  faile 	De alhlcr va sûrement très 
inters éral 	U 	e 	ctcature 	satgit 	us vIes 	o poser. 	Fabuleux' 	(Actvsloe 
attrapez e 	rn 	duo a8 et 	voua guet P0 	Alar 2600). 

teu 	appail ce ou porta I de la salle des Typa 	urns at an  sport i ve. 
trophées. S 	Oui r eus 	osez  à le trouer 1 	ét 	* * * * * * 
sel,vous serez trang it 	accuoreproa 
pendant 30 secondes. A ars 	I 	dare 

Graphume: ****** 
Brui tages : * * * * 

p 	rti r en chasse. 	dnivcrn fabuleux 	gra- 
phi ce e'treyant Web wa ani dée. Ames 

Prix: 360 F environ 

chateau de 1 g oble vemprrc De 
b roux dardes cent.Et ri nea tes & uns 
ap es les autres tl'Un t rres preu s 

os flèche sot l' 't'es 	1out an  
ev tant tes c up de massue du larouch 
Frankenstee Lorsque tates garders 
s0e mcts, Frankaestanuqu c 'ovin 
nerabe peu tete aped e ad pates 
d'une darnre,e t ah 	a cob act fb e. 
Ee que q 	b rds. uo s grau 'sse les 
coca r  s dab l'au 	sa 	ous tare 

	

Ipteum 	usaret On  
trac enfin dru 	aeureooevote 

	

P e. M les tt q 	dupe I t UDrac  
mais s e le détruit pas. Et I taut accota  

aller volte tranche e resortir avec 
elle.. 

Aptes les ténébre 	obeau Sp k 's 
Peak vous offre un grand bol d' . U e 
mo fagne se dresse fière reel deva t 
voua et ben sur vous you le 1 es a adet.  
Sentiers tortueux, tempêtes de neige 
murs de glace avalanches ne Sont pas 

s e s obstacles. Des ours affames ro 
bent les cactus empo sonnés vous mane 

ant de leurs dards et su tout 0es aigles 
redoutables peuvent surgir dans 0es pialI 
amants effrayants. De plus au tut et à 
esure de vote escalade l' at se raret ie, 

le trod  se tari pl 	nIense et leg reluges 
s es acent. C'c tableaux des graphs-
mes étonna is un jeu pass cnnant. 
cosse pour Atari 2600). 

Ghost Manor 
Type : habileté et stratégie 
Leet-****** 

G aphlsme * * * * * 
Brurtagas . * * * * 
Spike's Peak 

manicle enture et ectice 
t 1'. ***** 

G phsme' ***** 
Bruitages : * * * * 
Pr x 349 F environ 

WEB WARS 
Dieu Faucon lancé dans une a guerre de 
Toiles , vous voici confronté à un univers 
actant que et glacé, qui trouverait faste 

ment place dans un film d'epouvante. 
Vous planez à la echerche de créatures 
étranges. dignes figures de votre ben-
t iai te cos mlque. Des bourdons en forme 

seer s es s abs en 	les sensations 
fortes sont garantes. (M. B. pour Vectrex). 
Type : action. 
Intérêt **** 
Graphisme ***** 
Bruitages: *** 
Prix n.c. 

DECATHLON 
La fanfare retentit, la foule surexcitée se 
Ave dans une ova ton gg tesque le 
por teur de 	tl 	e olympique pendre 

le terra' po tuetoutsepst 	nu- 
g ural, Mas In 	te les choses sé ie es 

100 mètres saut an Ion 
g eu- anoer de pod saut en ho eut,  
400 m e tes 110 w t -ha ies lancer ou 
 Sou 	e 	a a perche javelot 

1 500 met es IBS epreuve6 se nuacédem 
Quatre athlétes peuvent concourir, les 

un 	pres les a 1 es bren sur Chacun  
c' 	droit à 3 es 	 llcur soore 
 se estre t 	p ' 	ff Ç. Chaque 

g des efforts peu cam mues ! 
En effet la vitesse, la force. l'habileté de 
votre champion résident dans vôtre capa-
cite à déplacer le joystick de gauche à 
droite. le plus vite possible. 'attelas go 

PLANET PATROL 
Apparu depu is peu sur le marche fran-
ça;s, Video Technology n'a pas et tendu 
pa 	proposer deslog' e Is ludiq es topo- 
inspired nul Laser eu d ncade Patrol Pat 
iropiré du béln 

sûr  
jeu posatle Moon  

mop. Mois be at r  les erssttenés da ce   
rca s aloon d tegr ne permettent pas s  

saws de grana  "' a usai évalu le  re x  
v 	commandes d'une vo L u re  lura le 
comm unez a'ci  une as a  fie hors et 

 se pn. isseurs venusasse en 2005 et 
des p ente nude 	dune antre pa- 
cers 

 
s [entent d vous a e  t . Ne soyez  

pas surpris 'ris pm t t de 	d 

a e  corn 
gué e mono 	r  s dccci  

u 	t d 	buggy n 	c de  
votre base an é(our  plus no  r has t 
Vous  pouv, t jo  errs plue nombreuses. 
Vous pouvez j a r d Ford atour.  k 
réa  t part u  cacarde 	t .Las 
rs 

nnS joystick 
 h'cU s npres h q 	esm  

pmais  a du 	sont assez longues 
ais avec de l'habitude vous réussirez à 

sa  aie saut  est  les obeule ch . batte 
vains  c s  reste votre seule chance de 
vaincre les envahisseurs, alors utilisez-le. 

UUn je amusant q Oru 1110 a is et 
du tas, Ecu o e 	e prauva pre 	de 1 offe s'se 

ant 	p 	les Patti 	1 	feu s g  
p
p  
r  arch U t d 	g

n o d ate ' h 	 . S: 
pl ot q 	 e  d 

 de I osuccluptdement. A ce ma-  
cant- la. pus aucun problm 
(V d r n logy pour La-  er 2001210) 
ype T 

Graphisme : **o  
Brut g 	* 
Prx 69n a on (sur aa6denee dl ) 

LE BALLON D'OR 
Pasone d 7 cc bal gaooccsbre 

Sal' 
 

odor 	c vous p Idea lu pubic  
hucn 	ans cc goon e. Un véritable 

t roc de tootbal1 at qualla uunsappa  
ear cv nu on Les cou pe 5001t f 

ees 0e dcuo j e 	I ( u 	d te n 
utuant q 	e orbit 	VertsVos(auez 
du o deu avec ubacs n Un j y icy, un 

ar  den dé but et u buteur q' peat o 
cule 	tout letdram, Mas attentrati.. 
vo 	pou ez c t ler qu un t 	' 
la f 

 

Dommage I Pout shooter dans 
Ia camp adverse lee d plus s pl 
pscez I lo sI 0k dans la hache O 	ton, 
et t i rez Le passage dun joueur a auire 
au se in d une même équipe demande un 
peu d 	t 	eme t (O'er' 	pot )ins 
tele de tr the en you lant sot a bal e  du 
tallan car aIle labo di t sut ses mIce. 
Ne plcnea pas na plus la ho IIe ou gol- 
den 	I l'a I la gabde. S 011e d e 

ouvez demo nder soi 	t t op fort vous p 
un coup de rrlan à erdin, r pour re 
pendre a balle Ensu e à te - vous de jouer 
Une partie se déroule r  deux mourctempe, 
lo  à la t d j 	I score at les p 	cine  
toges apparaissent   donnant ansur, n  Ose  
dom na he ut 

vous  
s  (leur joueur Es  cas 

lo  match ul vous pourrez jouer les pro-

Lb 

 
 acons 

	

 terran et les (sueurso 	n 	blas 
réali ses 1 pro vent 

une 
co

is 
encore  as 

en li t as Ou Cemm000re 64. Si votre ten 
son cervaure est trop torte, st que vous 
dés rca a ate spate, p ass z le bau 
ton F7. ve qc' enc France 

 

logic i el ludique 
ui 

leurs ont de bona s u 

	

ldé 	
eU6sl, les eféa 

(Run Informatique pour Commodore 64) 
Type simulation sportive 
Intérêt: * * * * 
Graphisme: * * * * 
erultage: a * * x   

120 F environ (sur cassette audio). 

CBRERT 
Une repr i se du célébre jeu de café 

D BERT » pour les possesseurs de 
Or'u 7 Le occur est represenie par un 
homme orange t 	and avavec un gros 
nez très étrange. Les db 	emp i les for- 

ent une pyram i de e trots dimensions 
que votre personnage dolt faire changer 
de couleur an sauta t d 	cube à I autre. 
Le maniement Ou pelt Cobalt dans s 
déplacements 	 di 

	

est Ires 	fficle caret 
navance qu en diagonale Pour remonter 

faut utiliser un des disques qu i sert 
d'asue seul 	n sautant hors du cube, 
vous perdez définitivement le jeu. De 
nombreux ennemis. tels las serpents et 

r 

40 



les balles violettes, n'attendent que la 
premiere erreur pour vous anéantir. Une 

hance evotre temps n est pas Il mité. Le 
serpent est terrible. Non seulement II des-
cend de la pyramide, mais une fois arrivé 
en bas, il poursuit Cubent. Unesco e solu-
tion pour s'en défaire : l' all ren hors de la 
pyramide et le taire tomber dans levide. 
Ce jeu révèle toutes les qualités graphi-
ques data bien connues de l Cric 1. Mais 
I n est pas accessible aux plus jeunes, 
car le niveau de di fflcul té demeure assez 
aievé. De toute façon II vous faudra une 
certaine expérience pour ce pas tomber 
dans la vide. En effet, i'unilaation du via 
sien 

c 	

-  
tt la difficulté des déplace- 

ments.Cubert est écrit en langage m 
chine, ce qui augmente la vitesse du jeu 

 pour Oris 1). 

Type : action 
taret'. * * * 

Graphisme * * * * 
efuitege 
P 	: 95 F environ (sur cassette cud l o). 

3D GLOOPER 
Vous connaissez tous le plus célèbre des 
jeux d'arcade, Pac-Man. 3D Glooper est 
une des nombreuses versions de ce jeu 
qui comporte pourtant une grande drffe- 

seons
. les graphismes en trois dimen- 

Vous n'obtenez pas une vue plongeante 
sur le labyrinthe, vous le découvrez pas a 
pas entre deux murs. Le principe du jeu 
reste le mëme. Devenu Glooper, vo 
devez avaler plus de six cents pastilles 

d'enarggle e évitant les monstres qui 
vous p ursuivent. 
La déplacement de «l' 6nzime gloutons 
est or peu déroutant au début, mais avec 
de 	 l e 
Ira cament il ne pose aucun proble me. 
Des ennemis vous traquent. Avant de les 
voir, vous entendez leur pas lourd. Des 
pastilles marrons v s permettent de 
combattre les ir Man ru et de lea va ln 
cla à coup cür. En haut de l'écran, un 
plan du labyrinthe Indique les positions 
des pastilles restantes at celles des 
monstres. Lorsqu'ils apparaissent devant 
vous, fuyez !sus peine de les voir gros-
sir jusqu'au muint où ils vous dévore-
ont- Surtout pas de panique, restez 

calme, et tout ira bien ! 
De superbes graphismes pour on Fac-
Mae an trois dl merl siens qu reran  
leur toutes les qualités du Commodo 

va-
leur 

Le maniement du joystick demande 
un peu d'habitude, mais on s'y tait vite. 
Bien que le chargement de la cassette 
soit un peu long, le jeu mérite que l'on at-
tende quelques minutes. 
(Supersoft pour Commodore 64) 
Type : action 
Intér@t * * * * 
Graph sme : * * * * * 
Bruitage * * 
Prix : 140 F environ (sur cassette audio). 

A.E. 
Les jeux d'action sur Apple II nous ont 
habitués à une très bonne qualité graphi-
que. Celui-cl dépasse de beaucoup tous 
les jeux alasslques. 

n  
Des e va saurs aurs an forme de rales vo -
lentestournoient dans le ciel et tentent 
de usus détruire. Votre missi on est 
d'anéantir as maraudeurs AE produits 
par ane usine géante de lutte contre la 
pollution. Vous disposez pour cela de 
trois batteries de missiles. Poursuivez-les 
toujours plus on dans espacer n'hési-
tez pas a tirez dés que vous le pouvez 

r ils sont impitoyables. L'aotion, trou-
blante de vérité, est donnée par des gra-
phismes en trois dimensions et plus de 
5 tableaux différents aussi passionnants 
les uns que les autres. Plusieurs niveaux 
ardent ce Inc accessible à tous. 

Un jeu encore peu connu qui devrait rapt. 
dement se placer dans les hits de ventes. 
L'utilisation du joystick s'avère plus que 
050csaita pour mener à bien cette péril-

leuse  
e testt 

a at  n. 
La été effectué avec une 	ttct 
pour Apple II man I existees 	une

e v 
 e  
ésl  

s n 
pour Atar' 400 et 800 as que pour  
Commodore Plu 20. Po r ce dernier, n 
ra s 

 
or de 	p tes 	g ph' 

ont s 
l 
 pl ties Le jeu quant a lu nest 

pas très compcomplexe et avec un peu den- 
rament 

 
res bar0  vous parviendrez a paie de 

Ires bon scores. Les graphismes suffiront 
a vous entraîner dans cette nouvelle 

enture 

48 Ko) 
Broderburd Software pour Apple I1, 

Type  octiur 
téérêt: * * * * 

Grphlam :****** 
Bruitage ea * a * 
Prix 450 F environ (sur disquette). 

SLAP DAB 
Vous avec décidé de repeindre votre 
salon en jaune. Fort bien. Armé d'un pot 
de peinture et d'un rouleau, vous 
commencez le travail-  
Apparemment vous ne risquez pas grand-
chose. Pourtant... premier désagrément, 
a peinture ne tarde pas à manquer uar  
en passant voire rouleau deux fois aux  

endroits vous gàchna la matière 

s, 

	

un

pram are pr 	ère. II vart  pour alors retourner oa

u

fosne

peint of  départ pour z  qua nd,  u 
au pot. ensu  repartez quand, h'. Ma-

monstre surgit sous la oui abl e. Mél 
us attr  de lul u  il pet redoutable 	sel 

vous attrape, vous êtes panda Heureuse 

LB 84 1 	— 

SLAP OAB 

zz0oM 

PL 

cnoGUEUa  

ment, cous pouvez vous reloger sur les 
aunes non peintes. La, II ne peut vous et-
telndre. Mais n'en n oubliez pas votre 
tache pour autant. Une astuce, cepen-
dant, us per et de peindre en toute 
tranquillité en dessibanl, toujours arme 
de votre rouleau imbibé de peinture, un 
labyrinthe qui isolera In monstre quelques 
instants. Attention, il s'approche égale-
ment de vous au moment du plein de 
peinture, at n'hésitera pas à vous dévorer 
des votre sortie. Plus le jeu avance, plus 
les monstres sont nombreux. 
Ce jeu peut paraître très simple as pre-

ler abord, mals nécessite beaucoup 
d'adresse dès que trois monstres Incas - 
tlssent la pièce. Slap Dab plaira aux en-
fants comme aus duites. Il fonctionne 
sur Vic 20 sans extension mémoire vive, 

est-à-dire sur 3.5 Ko Ram c 	est re- 
arquable compte tenu de la quai té des 

graphismes. 
(Anirog Software pour Commodore et 
Vie 20) 

Type : action 
Intérêt : * * * * 
Graphisme: * * * * 

B mai itage. F 
envi on (sur cassette audio) 

ZZOOM 
Vous voici aux commandes d'un des fleu- 

s de l'aviation de votre pays. II est 
d'une maniabilité remarquable et ses 
canons laser se rechargent automatique. 
ment : très utile. Vous avez pour mission 
de protéger les habitants de votre pays 
des redoutables ennemis qui le mena-
Pent. Au début, tout va bien : votre écran 
radar ce montre aucun point suspect. 
Puis il sa couvre de nombreux points qui 
se révèlent être l'escadrille ennemie que 
vous n'allez pas tarder à voir apparaître 
de votre cockpit. Vous devez alors les 
abattre, ce qui n'est guère facile car eux, 
de leur coté, piquent vers le aril pour mi-
trailler vos 00m patriotes. Attention à ne 
pas vous Os raser en pourchassent l'un 
d'eux I Les ennemis pnucent aussi s'en 
prendre à caca et votre bouclier de pro-
tection ne pourra résister qu'à quelques 
attaquer. 
Une fois l'escadrille ennemie abattue, 
vous devrez encore protéger la papule 
tien des attaques menées conjointement 
par un bataillon de tanks et une flout e de 
nous-ma ri ns vous obligeant a un vol en 
ras 	tt s quasi constant Cette 
épreuve term 	le cycle recammenc  
' ur n ueau plus élevé chaque niveau  niucou ap-
po t act un s tyles de dangers du tait 
d ennem'a différents plus rapides et pus 
pu scants. Dans ce bon jeu ductor, sl 
manettes de jeux apportent un grand 
confort d'uti isaliund'ut  
(Im g na pour Soectrum 48 K Cassette) 
Type . action 
]meet: * * * * * 
Graphisme'. ***** 

Bruitage' * a O * * 
Prix 95 F. 

CROQUEUR 
Croqueur est un jeu d'action de type Fax 
Man mais qui sen différencie suffisam- 

litenVous devez guider u  une y  cl 	gl r  henille àt 

	

Vous 	 ra- 
labyrinthe parsemé de 

déliaieus 
guette 

fr ian dises. lai nul fantôme ne 
pus quetfe,o 	

ru 
rêt à voue pétrifier de ter 

ras 
u  

	

' 	s dévorer tout c_ Voua 
êtes la ses créature vivante du labyrin-
the. MaIs ce n'est pas plus facile pour au-
tart Comme tout le monde le salt, les 
friandises sont crame 	déconseillées 
pour lbs régimes. trccops fois que voue 
en gobez une, votre corps v allir du  De 
be be chemile vous liés dunenlu  du felt 
de votre appel  corp 

	
une Im ose 

Eleni lieauri  long st  bo  be n encombradt. 
El
redone 

 In Iabyriuoua  est bourré de arecs et de 
tours  vous faut re  pr  s la a 

sana de toute la nt coure présente sans, e 
deCvo  moment 	mêm e  r Cu train 
se vous dévorer v este  et v  Cela ries 
serait tout à fait néfaste o  vous perdriez 
d'un 

nombre  
e mane rI 

au  d
é utn d sa s  au  

d'un nombre us les  ut  au debut m 
rythme ria vous les cher a, I ne acus 
an 
ceo  

recela jamaie ssez). Si vous eIn apa
a nettoyer le byr 1 abyr  de toute sen he

unite re, ud nouveau labyrinthe t le  ipm 
sente plus dffp a ce nevous a ye et a 

to
de culte, jusqu'à ce que vous ayez ala  se  
toutes vos vies. Une certaine stxemple 
est ettoyerales ; commencez par exemple 

nque  oyer vo  les 
corps este 

dcome  c  ur  , sa,  

lorsque vote 
franchement dlh ème par la 

volte. Un bon o,  Sean au thème renou-
velé I 
(V. T.R. pour ZX 81, cartouche). 

Type : action at stratégie 
Intérêt ***** 
Gaphiéme:**** 
Blutage **a*  
Prix 235 F. 

JUMPING JACK 
Vous guidez un curieux petit bonhomme 
avec une grosse 101e et un an corps 
tout malingre. Soncm est Jack. II 	1 
quelque peu nerveux et ne cesse de re-
garder à droite et à gauche. Pourtant au 
début, tout va ben : II se trouve to en 
bas de écran et au dessus de lui, il y a 
di fférents étages. Ici pas d' échelle pour 
grimper Pun étage à I autre. Le plancher 
de chaque étage est parcouru par mo 

anis par un trappe mobile qu se du-
pace latéralement dans un sens ou dans 
au tr El 000 qui dor nu ssez Jack vous 

savez b n oui sate except' orne llement 
etc nt h 	i qu'un bond dun étage ne 
lu ta pa peur Tocalun attention de 
e sauter qu an moment  où la frappe an 

présente au dessusdcudcu.iron,r'I ra se 
fracasser le crane sur In plafond et lea 

TEMP,) 
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75004 Paris 

Tél.: 274,06.31 
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VIDEO-SHOP 

50, ras de Richelieu 
75001 Paris. Tél.: 296.93.95. 

Ouvert du lundi au samedi 
de 9h30 à 19h. 

teranconsurent et out tremblant pen-
dent de précieuses neo on des. Dès qu'Il 
oui tte le raz-de-ch cuss , la situation se 

as mobiles oui lui ont pesrrnisede 5 
	e 

pas  
d'un étage à I' autre risquent aussli de le 
taira redescendre. ll faudra alors qu'il fuit 
de toute la vltopse de ses petites jambes 
pour échapper à cette trappe mouvante, 
Si a le chance quil eye at pas une 
autre qui es tee 	en ens 
eve e. Ne croyez pas quo une fo s arr vé 
en heut Jack sot au bout de ses pe nes- 
Car l lu taut reta re un na 

	
au par- 

cours. aerommié d'un alas orend nom 

JUNGLE TROUBLE 
Après une belle promenade dans la jan- 

M
vous décidez de rentrer chez vous. 

als le chemin du retour n'est guère fa-
e. Pensez tout d'abord a prendre votre 

hache, elle onus sera très utile. Vous 
allez ensuite traverser la riot ère Infestée 
de 	llés en sautant de pierre en 
pierrete sensu   ousnamener et sans tomber. 
Toute chute dans l'eau, outre le risque de 
vous ferre dévorer par les omtelles, 

us fera perdre votre hache et cous obli-
gera a aller en chercher une autre. Une 
fois la r1viére traversée, grimpez à 

s'ouvre sc s vos pas et vous pourrez 
enfin v 	retrouvez chez vous. 
Un très bon jeu d'action ail graphisme et 
e l'animation bien réussis. 

(Dure) Software pour Spectrum 16 K, cas-
sette). 
Type'. action 
Intérêt *****  
Graphisme. *,t*+♦ 
Bruitage: ,t++x 
Prix : 120 F 

MAZIACS 
Vous êtes énaré dan, nn l 'bu'Orhe of 

me face à un tracta c vous devez ètre 
en pleine possession de vos moyens pour 

Vools trôuverez aussi de atouts   tare par-

çe r conserveru otrbe forme. EdnfiPdes
sable poo r 	 pri- 

rs 	ès aux murs pourront, 
enschange

gs d 
d' ut peu de compréhension, 

vous dlquer le plus court chem ln vers 
votre but Une fois l'or trouvé, les choses 
se compliquent encore un peu plus or 

 0es ne posuse t ansporter au une chose 
la tots  , or cu 1 ape . Et les chances de 

survie sont quasi nulles s cup rencon 
trez nn ma _ amm r,~~a _~ arae on_ 

LA PLUS PETITE SURFACE DE PARIS... 

MAIS LE PLUS GRAND CHOIX... 

A DES PRIX MICROS... 

JEUX VIDEO 
_000 s: 25 F week end 1 K 7 

45 F une sema ne 1 K 7 
75 F pour un week-end jeux e- 
KJ 

120 F pour une semaine jeux + 
107 
120 F pour une se mal ne Batted 
MATTEL 
Remboursement on cas d'achat. 

Vente: 

• ATARI 	• COLECO 
• MATTEL 	• VECTREX 

• CHESS CHALLENGER 
• CONCHESS 
• SCISSY'S 
• MILTON COMPUTER CHESS 

• TEXAS INSTRUMENTS 
• THOMSON T 07 
• ATARI 600 XL 
• SINCLAIR 

*PPR1 

 
VIDEO-s 4o? 

50, rue de Richelieu Paris 75001. 
Tél.: 296.93.95. 

Je désire reseooir gratuitement et sans 
engagement de ma partune documenta- 
tion complète de VIDEO SHOP. 

Nom :.................. Prénom :............ 
Adrease :......................................... 
Vit le : .................. Cede postal :....... 
Type de matériel souhaité :................. 
Joindre deux timbres. 
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♦ 4 

présentent 

rLê 

Li 

"DATASOFT' c est également: BRUCE LEE, DALLAS, ZAX%ON, 
GENESIS, CANYON CLIMBER, BANJO, FATHOM'40. 

A6TERIX 	 ~~ 	 s, il ne faut pas assommer à tour ae 
Cartouche de prime abord assez slm 	 Q 	 bras m is calculer son coup en fonction 
plisi e. Astérix n'est guère évident a 	 de la ,tosse des Romains et de celle 

mener à des scores élevés. Vous 	 (` 	 ('Obé i lx, quitte ' Farre parfois retraite. 

nez le poi It guerrier gaulois q à l' 
ever 
eeprit 	 II 	 (Atari pout 

nt et t6atte malin, a l'Intelllgen e ye,, et qui fire sa 	 o 	 Type : ac stratégie 

 surhumaine de Îa 

 

	

pot sir magique 	 ~y 	 tér@t: ***** 

du druide Panoramlx..- ,  
Votre but assommer le plus de Romains 	 Bruitages : * * * * 

possible. Ceuxci se déplacent de leur 	 Prix 260 F environ. 

pas saccadé et réglementaire caracréris 	 POPE YE 
t oue 

au
r cinq nveaux. Boucler en avant, 	 Popeye est en bien mauvaise posture 

en ne semblapouvoirt les erréter. Veuf, 	 Olive, sur le toit d unmmenbla lu' envoie 
bien sur un rr dncdbie Gaulois Astérix 	 des coeurs qu'Il doit attraper avant qu Is 
fonce sur eux et les assomme d'un grand 	 c atteignent le sol, quatre étages plus 
coup de poing. Le Romain touché change 	 y 	 bas. Ceta ne await rien si, a chaque cmvi  
O s couleur at s'effondre. Pourtant la vic- 	~O 	 attrapé, une balle tirée par an ennemi In 
noire d'As are n'est pas complets. Elle ne 	 - 	 visible ne menaçait notre héros. Popeye, 
le sera que lorsqu'Obélix, qui arpente le 	 courageux, fait face et d'un re x 
rip au supérieur du jeu, laissera, sur 	 coup de poing, arrête le pro est uMars 
votre ordre, tomber son menhir qui écru - 	 ttes vite, tout s'accélère Brutus, l'en' 
bsur fiera le Roma n. Le score apparotra 	 nom l de toujours tente d'attraper Po- 

	

ors à la piece du soldat e chiffres 	 paye. Sill est au même étage que lu', II 
fait feu à une cadence Infernale; sill est 

	

- 	 à l'étage inférieur II saute pour attraper 
les chevilles de notre marin. Commence 
alors uncurse infernale sur les quatre 
étages de la bâtisse Pour attraper tous 
les coqurs sans se faire toucher. Si vous 
arrives à accumuler 20 coeurs vous pas-

u second tableau, avec trampol'ns 
aux rebonds variables._ Graphisme splen- 
d de 	les heros sont vraiment recon- 
nas  rab les 	brutages dignes dude sn 

a 	 acme jeu extrêmement vivant et très Or. 
to 'I 	Popeye n est pas près de vous las- 
set saut ni les difficultés vous rebutent t 

J (earker pour Atari 2600)- 
asrEeto 	 ~l 	 Type est on 

tnterét ' * * * * * 

	

1 	,. 	Graph isme: ***** 
8ru'tages: ***** 
Prix : 370 F environ, 

TYTTENKHAM 
Aventurer ésol 	o s avez doc dé mal 
gré les grim 	rt—ce q attestent 
que nul n 	s t' a vvant de la yra- 
mide audte de pénét 	

p 
rer dans le tom- 

beau du g 	pharaon. Votre arme : un 
romains. Cependant, si Cbélla n est pas 	volver aux cartouches Inépuisables. 
zssez rap d 	'I vaa d'un bout à autre 	Tout de suite les ennuis commencent 
de I écran sa 	j m Is s'errëter 	ou s' 	un serpent sort du trou ou 'I étâ t lové et 
Asterix a mal calculé son coup, le Ro- 	se jette sur vous- Tirez vite, foncez ch 

eoesv

er- 

	

- se réveille el rouge de colére, se 	cher le trésor qu'il gardait et retournez- 
précipite sur notre héros. 	 vous .or frère vous attend. Rats, se 

L
Premere solution pour éch ppe 	mas 	penis araignées, vamp ras ne vont plus 
sacre 	svarseeagesereuscau 	vous lasser de télat Non seulement vous 
chasse aux autres Roma s. D 	'é me 	devez toujours vous enfoncer plus avant 
out— guetter s ns se are heatter 	sous terre, ma il vous faut prendre les 

par e Remuer en colère. 1 arrivée de Pa 	trésors cachés sous peine de ne pouvoir 
ormo edru ide. Celui-ci apparats da 	passer dans les autres labyrinthes 1 Et- 
temps en tames avo une gourde de po- 	fectivement, nul ne resort vivent de la 

- 	lion m gique et la lasse échapper. Aste- 	grande pyramide . par contre les plus ha 
_ Ilru 

 
to bondit attrape au vol le précieux l- 	bl les mourront fort r ches I Ceci 
guide et d 	ais v ncble se rue sur 	compense cela non? (Parker pour Atari 
tous ses e e 's. Hélas la potion n a 	2660). 
qu un effet limite or bien vite tI faut re- 	Type aventura et alliée 
prendre ossosiaton coup de poi ng d'As 	Intérêtt * * * * 
iorrs sup d'un écrasement par menh i r 	Graph isme: **** 
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let vpo pa à votre vitesse 
. par rapport à l'ait 

s km/h). Ens 'm ,i cD ~m permet 
esvariati yes usfoe s que 
eauco up alts fixes que 
elles qu'autorise cu rsess 

de 
i- 

sation des curseurs de di- 
pila, . 
ret vous devez être r c à 
enter votre premier vol. 

' Actionnez 
la postcombustion 

Bouclez votre ceinture et 
commencez la procédure de 
dédollage. Mettez tout 
d'abord un peu de volet (20° 
et c'est parte t); actionnez 
ensuite es réacteurs en po-
sitionnant as réacteurs gau- 
che et droit sur 9 (pleine 
puissance) puis actionnez la 
post-combust) on à 2 (la 
post-combustion est un dis-
positif consistant à brûler 
une certaine quantité de 
carburant après la sortie de 
la turbine, ce qui permet 
d'augmenter la poussée de 
30 à 50 % sans dépasser la 
température admissible 
pour les aubes de la tur. 

bine). 
Libérez rapi-

dement les freins. 
L'avion s'élance sur 

la piste. Surveillez cocas 
indicateur de vitesse 
(BADIN). Dés que celui-ci at-
telnt les 400 km/h, actionnez 
le gouvernail de profondeur 
(6 pour descendre et 7 pour 
monter). Chaque déplace-
ment du curseur correspond 
à un croisse 	nt su -  
menlaire de 5° de la pente. 
La pente idéale se situe 
entre 10 et 20°. En aucun 
cas vous ne devez dépasser 
35° car le risque de décro- 
chage est alors si Important 
que vous auriez toutes les 
chances de vous crasher. 
Dés que votre avion a dé- 
collé du sol, rentrez le train 
d'atterrissage. 

Surveillez en- 
core l'indicateur 

de vitesse et dès 
que celui-ci a atteint 

700 km/h, remettez les 
volets à 0°. En cas d'oubli, 
les volets se fausseraient à 
partir d'une vitesse de 900-
1 000 km/h at vous feraient 
cruellement défaut à 
l'atterrissage. 

L'avion devient 
incontrôlable 

Enfin, il faut réduire la puis- 
sance des réacteurs, pour 
qu'ils ne chauffent pas et 
surtout pour que vous ne dé-
passiez pas la vitesse limite 
de structure. Celle-ci est à 
peu prés de 2 500 km/h à 
100 mètres d'aitl tuée et 
croit avec elle : 3 250 kmlh à 
10 000 mètres et plus de 
3 600 km/h à 30 000 métres. 
Lorsque la vitesse réelle 
n'est Inférieure que de 10 
à la vitesse limite, l'aver-
tisseur correspondant cli- 
gnote. 
La résistance des métaux 

ne permet pas d'endurer 
beaucoup d'alertes. En sui- 
vant scrupuleusement cette 
procédure, vous serez as- 
suré de réussir systémati-
quement votre décollage. 
Une fois en vol, stabilisez 
votre avion à une altitude in-
férieure à 3000 mètres at 
actionnez l 'ILS (Instrument 
Landing Système) sans tou- 
tefois afficher la fréquence 
de )'atterrissage. Cela vous 
permettra de surveiller vos 
évolutions aur ler car de 

gauche, tant 
que votre dis 

tance à la 
p ste d'atter 
rlssage reste 
inférieure à 

23 k lométres. 
res piste 27 

dent 
( oau cap 270°) 

est repré 
Sontée par 

n petit trait 
ceentral et votre 

po nt cl gno-
tant Vous Ilea 

ma menant apprendre 
à contrôler vos change-

ments de direction. 

us qu'a rentrer 
s modifications dési- 

uelques dernières prey l- 
ons avant de décoller 
VAR. correspond à lace- 
atlas d'altirude, positive si 

rer Elle permet 

l début de t queleaté 

otl de décrochage ne cls 
A R. En effet, dans ce oup 

VAR»  dey cent tout r coup 

orn e co st ante. r~ vitesse 

Utilisez le siège 
éjectable 

Pour cele, appuyez sur le 
curseur dans le sens désiré. 
L'horizon artificiel s'incline 
dans le sens opposé de 
celui de votre virage. Vous 
pouvez virer plus ou moins 

l'i ré mals surtout surveillez 
ndicateur d'accélération. 

A partir de 8 G encaissés, il 
y a un risque de rupture des 
pompes à kérosène qui ali-
mentent vos réacteurs et 
vous perdez ainsi 60 hectoli-
tres de carburant. Comme 
vous ne disposez que de 
trois pompes, il faudra faire 
particuliérement attention. 
Si l'accélération dépasse 
10 G, la structure des ailes 

e résiste plus. II va sees 
 dire que si vous perdez une 

aile, votre avion devient 
alors incontrôlable et votre 
seul recours sera d'utiliser 
le siège éjectable en espy 
rant que tout fonctionnera 
bien (dans un cas sur dix en 
effet, le parachute du siège 
ne s'ouvre pas et c'est la 
mort I). 
Une fois le virage entamé, 
surveillez votre compas, gra- 

UN SUPER AS 
DE LA CHASSE 
L'Intercepteur Cobalt va vous donner quelques 
petites frayeurs. Il ne s'agit plus seulement de 
piloter un avion - ce qui n'est déjà pas facile - 
mais de participer à un combat aérien. 
A bord de votre jet, une cassette im- 
portée par Direco International pour 
le ZX Spectrum 48 K. Le grand cir-
que peut commencer... 
L'apprentissage du vol sur 	Vous allez débuter 
chasseur n'est pas une 	les cours de lécole 
chose aisée et plus euro 	de pilotage Avant 
heures vous seront néces 	toute chose, lisez et 
sa ren pour acquérir la me 	relisez le manuel l i. 
trine de votre appareil. Mais 	vre avec cassette 	 xri 
quelles loins en perspective 	c'est tout -b fat 	 r' 
lorsque vous y parviendrez l 	indispensable et 
L'aventure vous tente fou 	brûleries êta- 
jeune ? Très bien . montez à 	pas ne ferait flea- 	 -, 
bord de l'Intercepteur Ca 	lement que vous 
belt et bouclez votre vein, 	faire perdre du temps. 
tore. Pour ce premier vol, 	Vous voilà donc prét à vous 
contentez-vous d'observer. 	assoir aux commandes de 
Le pilotage est assure par le 	l'avion-école, version slmpli- 	fc 
pilote habituel de l'avion, 	fiée de l'Intercepteur Cobalt. 	vi 
celui justement qui doit 	Il est équipé de pompes à 	dr 
prendre sa retraite ant ripée 	kérosène plus solides, de 	il 
pour raison de santé et que 	réacteurs résistants et de 	pl 
vous allez devoir remplacer. 	volets renforcés. En raven- 	le 
Le tableau de bord est 	rhe, les pannes sont plus 	r 
composé d'un nombre im 	brutales. Vous ne disposez 
pressionnant de cadrans, de 	pas des dispositifs de sécu- 	d 
boutons et de manettes 	'té de l'avion de combat. 	C 
sans oublier l'inévitable 	Les émissions radio sont ef- 	si 
«marche à balai „ bien sur. 	fectuées par votre moniteur, 
La pilote a l 'al r de s'y reps- 	ce qui vous décharge de 	ri 
rer fort b en mais il vous cette tâche. Les comman- 
semble qu'une longue prati- 	des liées à la chasse et au 
que sera nécessaire pour 	tir ne sont pas opérationnel- 	a 
vous y retrouver. 	 les is 	 e rencon- 	d' 

tree pas ad'ennemis, Enfin, 	d 
Le vol s'est bien passé, ex. vous 'avez pas accès à la m 
cepté les frayeurs que vous 	plate-forme à inertie. Vous 	g 
avez pu voir lorsque le radar 	apprendrez ainsi à utiliser la 
a mis en évidence un avion 	distance balise pour revenir 	n 
ennemi et que l'analyse a 	vers la base. La manipula- v 
révélé la présence d'une 	tion est relativement sl mple. 	ti 
zone Delta. Les multiples Pour activer une commande, 	c 
questions que vous avec pu 	II suffit d'appuyer sur la let- 	r 
poser au pilote concernant 	Ire ou le chiffre qui la dés. 	(e 
cette zone n'ont amené que - one (rappelé sur l'écran), 	d 
des réponses évasives. Le 	jusqu'à ce  qu'a lle clignote 	b 
mystère demeure et pique ou s'éclaire. Cela n'est pas 	c 
vote curios ité. Dès votre re 	"médiat et certaines 	Ii 
tour sur le plancher des commandes réagiosent plus 	re  
vaches, les choses sérieu- 	lentement que d'autres, il 	V 
ses vont commencer. 	 faudra vous y  hub ituer, ère 	t 
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ées, l'ordinateur attendant 
os ordres dans la plupart 
es cas. 

	

cc 	optez et négative si 
vu descendez. 

u 
un 

de t rendée compta 

e l'adion avant que le l - 

éulr (descente) alors que 
oun montiez ou voliez à 

BADIN' 

ne 
poser 



les se croisent au centre du 
carré. Dans le cas contraire, 
il faut effectuer une correc-
tion dans In sens de la ou 
des aiguilles déviées. Sur-
veillez attentivement votre 
altitude pour ne pas atterrir 
avant In début de la piste. 
Faites attention var la dis-
tance affichée correspond à 
la fin de la piste. Celle-ci est 
longue de deux kilomètres, 
qu'il faut donc retrancher 
pour obtenir la distance du 
début de piste. Sortez les 
volets (60°) de façon à per-
dre encore de la vitesse 
sens 	de 

Lorsque u nus 
serez très proche du sol (50-
100 mètres), sortez le train 
d'atterrissage (ne faites sur-
tout pas comme s, II 
oué est arrivé pluf rs 

fois d'oublier de le surfit  du 
fait des multiples actions à 
citée uer av moment de 
l'atterrissage c'est alors 
bien sur le crash inévitable). 

Le mystère 
de la zone Delta 

Dès que les roues ont tou-
ché le sol, sortez le para-
chute de freinage, coupez 
les gaz et serrez les freins. 
tout cela en espérant que 
vous avez atterri au début 
de la piste et que vous pour-
rez donc vous arrêter avant 
le fin de celle-ci. La procé-
dure d'atterrissage est sans 
aucun doute la plus difficile 
et vous aurez besoin de 
nombreux essais a ant d'y 
parvenir. Ne vus découra-
gez surtout pas, cela vien-
dra avec l'habitude. 
Lorsque que vous aurez bien 
en main l'avion-école, char-
gez le programme suivant. II 
commence par une série de 
dix questions en temps Il-
mité, destinées à contrôler 
les 	aisances acqui 
au cours de l'apprentissage. 
Voici leurs réponses : ques- 
tion 1 	C; question 2 : B: 
Question 3: B; question 4 
B; question 5 : B; quos 
tion 6 : C; question 7 : C;; 
question 8 : C; question 9 
C; question 10 : C. Chargez 
maintenant le programme 
de l'Intercepteur proprement 
dit. 
Vous voici aux commandes 
du chasseur Cobalt. Vous 
avez pour mission de proté-
ger la base des attaques en-
nemies et, si cela vous 

tente, de percer le mystère 
de la zone Delta, dont per. 
sonne n,  bat encore jamais 
revenu. Avant de dcoller, 
surtout commencez par de-
mander l'autorisation à la 
tour de controls. Dans le 
cas vontraire, vous 	-  
riez de percuter un avion

ion 
qui 

S'appr tait à atterrir. Dès 
l'autor

i
sation de décollage 

obtenue, rappelez la tour de 
contrôle pour qu'elle vous 
donne la fréquence du Cen-
tre de contrôle net affichez-la 
sur votre radio. Vous pouvez 
aussi dès maintenant chan-
gge trlla portés de votre radar 
de 	(portée 3 maximale : 
144 km) et select tonner 
l'avion ennemi comme obi 
jette Cela vous tel gagner 
un temps précieux lors de la 
chasse. 

Un ennemi 
a été détecté 

Ceci fait, vous allez pouvoir 
décoller en utilisant la pro. 
cédure habituele. L'altitude 
idéale de patrouille se situe 
autour de 20 000 mètres. 
Montez donc rapidement à 
cette altitude tant que votre 
post-combustion ne fait pas 
encore trop chauffer les 
réacteurs. N'utilisez Pas ce-
pendant une pente de mon-
tée trop importante pour évi-
ter de décrocher. Si cela se 
produit, réduisez immédiate-

ent votre vitesse a 
sionnelle. Dès que vous at-
teignez l'altitude voulue, 
diminuez le régime de vos 
moteurs à 8 ou à 9 sans 
post-combustion. Cela vous 
evltera de dépasser la vi- 
te 	limite de structure et 

brûler brûler du carburant buti-
Il n  ent. 
II ne eons rasta pus lus qu'à at-
tendre le message vous in 
formant qu'un ennemi a été 
détecte (ce qui ne tarde pas 
à survenir et peut même or- 
r 	pendant votre montée). 
Appelez alors le Centre de 
Contrôle. Celui-ci vous 

 In cap, pour es 
joindre l'avion ennemi le 
plus rapidement possible, 
son altitude et le temps sur 
objectif (temps ne cess aire 
pour atteindre la posit 
actuelle de l'objectif à votre 
vitesse présente). Vous pou-
vez modifier alors votre cap 
en conséquence, mais re 
tes toujours an peu au-
dessus de l'ennemi car il est  

plus facile de descendre 
que de monter. 

Attention 
au brouillage 

radio 
Appelez régulièrement le 
centre de contrôle pour 
connaitre les modifications 
de cap et d'altitude de 
l'avion ennemi et modifiez 
les vôtres si besoin est. Dès 
que la distance séparant les 
deux avions descendra au. 
dessous de 144 kilomètres, 
vous ne pourrez plus 
contacter le centre de 
contrôle (brouillage radio). 
Heureusement votre radar 
d'attaque entre alors en ac 
tion (écran de gauche) :vous 
ètee représente per le point 
central et l'ennemi par 
autre point. Votre calcula-

teur de tir vous indiquera 
quant à lui l'altitude de 
l'avion ennemi, sa vitesse et 
la distance qui vous sépare. 
II ne vous reste plus qu'à le 
pourchasser tout en es-
sayant, autant que possible, 
de maintenir lr différence 
d'altitude entre les deux 
avions 	inférieure 
3000 mètres. Une fois la 
distance séparant les deux 
avions inférieure à 96 kilo 
mètres, passez le radar de 
tir en portée 2 puis en por 
Ide 1 des que cette distance 
descendra au-dessous de 
48 kilomètres. Les choses 
sérieuses vont maintenant 
commencer. L'angoisse 
perle sur votre front at votre 
coeur bat la chamade. Vous 

souvenez des dery -  
res instructions de votre m

c
-  

niteur : la portée maximale 
de tir est de 30 kilomètres et 
la différence d'altitude entre 
Ins deux avions ne doit pas 
excéder  3 000  métres. 

Une alarme sonore 
et lumineuse 

Heureusement que le Co-
balt, chasseur à la pointe du 
progrès, est doté d'un calcu-
lateur de tir automatique qui 
vous libére des astreintes 
du pointage. La distance 
cous séparant diminue rap l-
dement : 35...33...31...28 kilo-
nfin 

tirer.  
Vous allez pouvoir 

enfin tirer. Mais votre en-
nemi n'est pas resté inactif 
de son côté et une alarme 
sonore et lumineuse ous 
informe de l'arrivée d'un 
missile ennemi fonçant sur  

vous à grande vitesse. C'est 
le moment de faire preuve 
de réflexes : lâchez votre 
salve de miss les  et enta-
mez un piqué désespéré 
tout ne actionnant le leurre 
(le leurre est un dispos tif 
destine à tromper les missi-
les adverses). Mais ne vous 
y fiez pas trop. Utilisé seul, 
iI peut se révéler inefficace 
et c'est alors le plus sûr 
moyen de vous retrouver au 
paradis. Si tout S'est bien 
passé, cous allez pouvoir 
échapper eu missile et un 
message triomphant vous 
apprendra la destruction de 
votre adversaire. N'allez pas 
gambader pour autant et 
commencez par redresser 
votre appareil avant qu'il ne 
s'écrase au sol. Avouez que 
ce serait dommage après 
une si belle victoire. Vous 
disposez maintenant d'un 
peu de répit. Actionnez la 
plate-term e à irertie. Elle 
vous montre la carte de la 
France ainsi que votre posi-
tion et caltes de vos bases. 
Changez de cap de façon a 
cous rapprocher de la base 
83. Vos ennemis auraient tôt 
fait de la détruire sl vous la 
privez de votre protection. 
Reprenez votre altitude de 
patrouille en attendant on  
nouvel ennemi. Après un  
certain nombre d'ennemis 
abattus, In centre de 
contrôle vous donne enfin 
l'autorisation de rentrer à la 
base. 

Des indications 
fantaisistes 

Si les dures épreuves de la 
chasse vous ont épuisé, rien-
trez tranquillement à la base 
tant qu'Il vous reste assez 
d'énergie pour le faire sans 
casse. Mais si le virus de 
l'inconnu vous tente, es-
sayez donc d'effectuer une 
percée dans cette fameuse 
enfle Delta, qui ne va pas 
tarder à apparaître sur la 
carte, 

Si 
 ce n'est déjà fait. 

Dès que vous y aurez péné-
trè, les choses vont changer 
notablement pour vous. 
Tout d'abord, la plupart de 
vos instruments decor, ainsi 
que les témoins et alarmes 
vort vous transmettre des 
indications fantaisistes. 
N'acceptez leurs données 
qu'avec la. plus grande cir-
conspection. Des ennemis 
peuvent s'y trouver, non dé- 

testables par le redus 	e t pas le plus évident, les 
d'attaque. N'allez pas pen- cunditiuns atmosphériques 
ser, comme nous avons pu normales sont complète-
le faire une fois, devant une ment perturbées, ce qui mo- 
alerte au missile, qu'il s'agit 	difie notablement les para- 
encore d'une perturbation mètres de vol. Dés votre 
des instruments. Le missile entrée en zone Delta, infor- 
était bien réel et notre ex- 	mez-vous régulièrement des 
plosion en plein vol nous l'a 	modifications qui survien- 
bien confirmé. Enfin, et ce 	nent grâce à l'analyseur de 

ne Delta. Avec beaucoup s'occupe de refaire le plein 
de chance vous arriverez de carburant et de muni- 
peut-être à eu réchapper et, 	tions, sans oublier bien sûr 
qui sait, à détruire le fa 	l 'indi s pendable parachute 
meux générateur de zone, de fret nage, largué à chaque 
Vous pourrez alors rentrer à atterrissage. Et une nouvelle 
abase, auréolé d'une gloire 	mission s'offre à vous, avec 
sans limite. II ne vous este a 	o 	n 

o
lss 	de dangers et 

plus qu'à prendre un peu de 	de gloire. 
repos pendant que l'on 	 Jacques Harbonn 
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InIaSsable arbitre 1' une de ces trois cal 

(
.lettes : FX 702 P (Casio), PC 1 271 
sharp) 	et TI 57 (Texas Instrs Ter ) super' 
use le jeu. On choc difficile s'impose, 
quel est Ie club idéal s'adaptant à chaque 
parcours 7 Na vous trompez pas, prenez 
e bon club, aux Innocents les mal ns pial' 

mes I Un seul cor al Ikea attentivement 
a règle du jeu et reportez-vous à votre 
parcours champêtre place en page 56 et 
57. 

BUT DU JEU 
Un club de golf et une be e sont les deux 
Instruments nécessaires pour jouer. Ici 
votre calculette tamp 00e l'arbitre elle 
contrôle la position de votre balle et sert 

sl de club. Une grande technique et 
habitude de ce sport est plus que racom-
mandes pour ne pas se ridiculiser. On ml 
leu très fermé dans lequel Tilt vous offre 
l'occasion de I entifier. Le but du jeu est 
d'une étonnante simplicité, il faut attain 
Ore successivement les 9 trous placés a 
environ 200 mètres de votre point de dé-
part. Pas plus de 6 tirs ne sont autorises 
pour chaque parcours. II faut beaucoup  

de sang-froid car certains coups sem-
Nient Impossibles et pourtant vous pouvez 
réussir. 

PRINCIPE DU JEU 
Les terrains de golf sont de deux sortes 
9 an 18 frocs pour ne pas se - so aller 
00c à dri ici 

ye 
go les patties vous cane 

temps
rlr ici n golf de 9 trous. Aucun 

temps p mie n'est imposé pour atteindre 
e 9a pati1 fanion T,11 qui signifie la fin 
d'une partie Le terrain est en pleine cam 
pagne c'est pourquoi toutes or es 
d'obstacles naturels gênent Ie joueur. IIs 
font Pottle Intégrante du jeu et sont l'une 
des Offoultèa a surmonter. Ce n'est pas 
en frappant la balada toutes vos forces 
qu'aile at Indra son but. Faites preuve 
de sens toot que effacer compte de l'en-
otroroameef. pacer'vous au départ puis 
frappez la balle, la calculette vous Indi-
quera ensuite votre nouvelle position. At 
eel 	des vents peuvent aussi bien 

us alder que ralentir votre progression. 
Ne les connaissant pas à avian e, seul 
votre Instinct peut vous guider. Si la balle 
dépasse le trou, aucune Importance, re 

t, 

M 
uA 

artier e. N'oubliez pas, 6 essais 

cette
mi ne les gaspillez 	. Au de  ou suiv d f 

catie Limite vous passez au trou su am 
sans marqufe de point. Votre Incorrupti-
becalculette v ille àtout, soyez sans 
crainte, rien n'échappa à sa vigilance,  

REGLES PARTICULIERES 
Le parcours est très varié et chaque trou 
posséda ses propres difficultés - La TI 57 
ne possède qu'une memo ire restreinte, ll 
faudra donc suivre attentivement Ie jeu 
pour coene'rra la nature et la taille des 
obstacles. 
tel trou 	il faut débuter simplement et 
comprendre toute la finesse du jeu, il n'y 
a donc aucun obstacle. 
2' trou _ une voie ferrée traverse le par. 
cours, elle se situe O une dl stance de 60 
à 130 métres. Au passage d'un train 
votre balle roulera jusqu'au rail situe a 
60 mètres. 
3e trou : dans cette zone coule une petite 

Jere, entre 90 et 130 mètres. SI par 
malheur votre balle roule jusqu'à l'eau, le 
courant l' emporte au loin et vous devez 
a ors revenir au point de départ.  

4e trou : vous abordez Ici la partie valon-
nee du tar rain- La balle descend sa 
au can problème mas la remontée 

impossiblee sans nouvel elan Entre 
20 et 80 metres puisentre 150 et 
180 metres elle descend de 30 mètres 
Vous devrez ensu it 1r peer la bal e  
assez tort pout eu1e cc p  le pe t 
5a trou 	champ de mas 	par 

 du parcours. qu le dee 1 Ur terra'n 
agricole e t e 30 et 180 metes il y a ra 

t de quo perdre sa balle. Eh bien 
non oomme par e chantement vous la 
retrouvez toujours à 180 metres. Un 
chien a du la vo 'or d e acec un jouet et 
l'aura déposeacevu riconnu, 
6e trou . de plus en pus difficile il faut 
vter deux obstacles : yea petite colline 

entre 20 et 60 metes, la balle redescerd 
toujours à 20 mètres. Pu suce cone a 
bleuse antre 130 et 180 metes la bal e 
prend alors beaucoup de vitesse et s ar 
rete au 140r métre. 
7e t o 	toujours plus va ones, Ie pa 
cou s dec e 	maintenent " praticable 
oollinas et vaUees s y su cèdent Le pré-
miel obstacle, une mâson située entre 
10 et 50 mètres peul vous taira perdre :a 
balle à tout jamais. II taut revenir an de-
part at v ser juste le seconde fo`s. Entre 
70 et 100 metres la balle rencontre un 
sol friable ruant t at e altéra 20 metres 
avant. Ce phénomène se produit égale 

ant à 140 at 190 mètres- 
a' trou : vous approchez du bute core 
un petit effort 1 Deux collines très étran-
ges aux 40 et 90e metres emportent la 
balle à 170 mètres. Un mystère dont vous 
ne trouverez peu era jamais la clef. Au' 

une 	ton ace la fait toujours quel- 
ques mètres de gagne- Vous êtes Pres 
que serti d'affaire car ces deux obstacles 
se retrouvent aux 150 et 1806 mètres du 
parcours. 

trou la fin de la parti e approche. Le 
terra devient de plus en plus tourmenté-
A 30 et 180 mètres une petite caille ralen-
tlt la balle. Entre 90 at 160 mètres, une 
route traverse le terrain. Le passage In' 

assent de voitures ne permet pas de re-
trouver votre belle. 11 faut alors revenir au 
départ. 

COMMENT JOUER 

AVEC VOTRE CALCULETTE 

T157 (TEXAS INSTRUMENT) 

La TI 57 ne possédant que 50 pas II n'est 
pas possible de programmer le jeu dans 
sone serbe. mals uniquement una par 
tie de cela 'vi. 11 faut se munir dune 
feuille de papier, d'un crayon et de la cal-
ulette. Elle s'occupe des vents at affiche 

leur force. Vous devez soustraire celle-cl 
à votre position mitlulemeet prévue. Si 
vous avancez ou reculez la balle plus de 
6 f05 cou ra marquez pas de point. Ici 
le nombres de joueurs n est absolument 
pas limité. 
Pour entrer Ie programme faire r LEN n, 

EXEMPLE DE JEU AVEC 
LA FX 702 P ICASIO) 

RI
RE 

1MEOREUBr sliLr 
RIRE  0 	 1 E 	 r 

RENOA ? 
1001E 1, 01STNXCE 	214 5 GI 	IANCf 	116 

PR 	9I 
OIlY1E4 

..... 
0 	 1 

111111 	VS 	lilt 	SlR 
INE L 	G RE 	EN+E 

ELOBIE P111GURS I j E 	 1 
E 	.. 0l1VtfR IPI ~" 

ElOUIf P160011 1 
FLOC E 	P' 

IB 
Ii.ICf..CE- ... 

 "" r 
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rut . or F0R0OUft6 V 

IB G 
r vG lrrrtl 	Ill 

E.OBIE .5 ftE6 6Yk 
ELIVIE 	IPR L INE RIV ERE i'-0ISTANCE 	100 
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'r )tj1FNEE- 110 401TOHtE û 

.........E= ..B fL001f Y: Eta au 0 

o 	r E 
G r s NICE 	n 
0NVIER IPI 1 
ELONG PARLOURS t 

_ 	o 

.. f i 090CF 	,- 
7 
fLOO1E IPr 
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EI 
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E 

.ONZE PAn~UR5 

~? GISrANfE:  u E 

],BIEtRNEE• 	191 6'" 	: il 
.................... 

i 37 
Sr0161rrtl' Et 

SLUBIE 	V'S EfES SOR 
IE 11 01001E' 67 UN CNANP 	GE 	NfilS 
11101E 	IPI 
OLIVIER 	PARCOURS 	t 

p .................t 
ri 

Ë .................. 
e ......... i é' .... 

/G191R. NfF= 	to BIS!PN[F= _ti 
5.  

trGl$fANfF= 61 
. 

0 

+v 
...............i 

OLIVIER V91111 908 
UNE VOIE 00101E 

1 
_Z flN[E=Y19 

EDGtE PFRLUURG 4 

*B i0ISTANCE= 151  JI'ISiANtE=?29 
4m15tANa= 	Nit 

LISTING DU PROGRAMME POUR 
TI 57 (TEXAS INSTRUMENT) 

RCL1 	00-33 1 
Leo 	 01-13 	2nd Int 
INV 2nd Int 	02.49 	STO 2 
0 	 0355 2ndo—t 
3 	 0403 GTO1 
0 	 05-00 RIS 

ATTENTION LES TROUS el  
L'immense rrgreenrr s'étend à perte de vue devant vos yeux. 

Une partie de golf ? Pourquoi pas ? 
Chaussez vos souliers à crampons et rendez-vous au premier trou. 

Mais attention, n'oubliez pas votre calculette ! 

05.85 	 - 
07.49 	2nd Lbl 1 	12186 1 

0832 2 2 	 13 82 
0966 2nd Prd 1 	1439 1 

10-511 	RST 	 15-71 
1181 5B 	 1681 



LISTING DU PROGRAMME 
POUR FX 702 P (CASIO) 

PH: 1308 STEPS 
ORE :WRIT 40:FR 
T "TILT.,,GOLFY 
GULF":INP "NOR 

E .@i7E0kc" ,E 
t 	

It .r f hL 	3:"ALS 

TERR B.RAVEL" 
7 FOR 1:0 TH E-1: 

IN° FRE400 '.fl 
((IIXIEI" 1:001 
HH:5=1OIF 

4 T=T+1:FnR I=@: T 
HEIFH H:C 
_@ 	H PRI AR'I 
)S 	N OCR T RS" :T 
-.,. : R OTC I 

IN F=iI 6SB 187 
j1 ACT? R 
p P'22  

F 	„ ~I. 	IF 	1 
7:0:600 	[rt 
LINE 401E F0000 

22 GSE 107:6070 R 
111F 4211 THEN. 99 
291F4:'9THEH3? 
29 RET 
38 P=o 
'S 	4 	1' ' 1 I' 	1 F 	1 J 

x=1000 PFT 
UNE RI°uR," 

3360E IH h@T0 R 
4@ P=44 
41IF_11IFN''9T 

MEFI 40, 

431F 241011F 4018 
THEN 46 

4400E IH7:GDT@ R 
46 4_(-'GSE c:PRT 

"UIIE LEGERE FE 
NTE" 

SH P=5^: 
51 IF ;03;IF «18; 

X=19:6S6 S:PRT 
"UN CHOMP DE MA 

52 66B 107:60T0 R 
60 P=67 
61 IF X2;IF X(619 

«2:603 U: PRT "U 
HE PENTE" 

641F •013:1 0(19 
0=14:000 G:PRT 

UNE Z@NE SBBL 
ERSE" 

0790E 18?:G@TO R 
Tit F="i9 

IFf e l9 THEXî: 
111F H r IF ,1H 

THEN 70 
4IF , 14 THEN 70 

:10:600 	FRT " 
NE 901100 

70 hC 1.l 
(':4-2:690 	PFT 

"UN stil. FRIHBL 

79 1SB ,s,'„80T0 R 
aH F'=9ë 
FI IF 44 HEN UT 
02 1Fn9 THEN H 
04 1F 1518 THEN 
951F '(«15 THEN 2, 
EGOIliU 

h'i 017 :050: ;PRT 

"U)E DE'r! 7ELOTI 
@N” 

0001E IH"i:ü{IT@ R 
98 F'Gë 
91 1F 7t9;IF X(16; ,,_11630 [.,PHT , 

!HIE ROSIE, BALLE 
FERttJE 

931F 0161904-1:6 
"ESFRT 'LOU P 
ENTE" 

96 659 197:GGT0 R 
97 WAIT 40:(cR81I) 

N6:4101,Ik IF 

LISTING DU PROGRAMME 
POUR PC 1211 ou PC 1212 (SHARP) 

2:PAUSE "GOLF" 
:INPUT "NJ? 
" J 

3:FOR I=170 J: 
INPUT "I?"rA 
$(I):NEXT I: 
K=100: T=K+6: 
I_010 fin 

4:FOR I=170 J: 
0=0:N-0: 
PAUSE A$(I)i 

TROU "5M 
5:GOT0 L 

1CI:P=11:GOSUB 1 
0?:GGTO K 

220: P-22 
21: IF (006)*10< 

13)LET 0-6: 
G0SUB T: 
FALISE "LIN TR 
AIN' 

0219090E 107: 
0070 K 

27 :IF (R0 ?:+(R 
'12)THEH 99 

2h: RETI IRN 
TOI: F-33 
1 IF '1729)0(0< 
13)LET 0=1: 
bU UB T: 
PAUSE UNE R 
I +IERE" 

73:9CSUB 1 r?: 
GUTO K 

35:IHPUT •A",O 
36:IF 901E-5 

THEN 35 
3T: 5=L(( 0:5=9-

INT 511F S>0 
•5LET S=INT 
5e30" 

38:0=0+9: RETURN 
40:P=44 
41 IF (9729+(00 

8?THEN 46 
4311F (X>15)*(U: 

'18)THEN 46 
44:00SUB 107: 

GGTG K 
46: 0»0-3: GOSLIB 

T:PAUSE "UNE 
PENTE" 

50: F=52 
51:IF (O',3)*(0< 

18)LET U=18: 
9,1-SUE T: 
PAUSE "UN CH 
RMP" 

52: 0060E 107: 
01770 K 

60: F=67 
61:IF (022)0(0< 

6)LET 0=2: 
GOSUE T: 
PAUSE "UNE F 
ENTE" 

64:IF :0013)9(0 
18)LET 0=14 

:9999IE T: 
PAUSE "DU SA 
OLE 

t17:0OSUH 107: 
00T0 K 

, 0:F L 
72:IF G 1+THEN 

73:IF '01709(97 
10 THEN 78 

IT,:  :I 	.0.1)+ (U< 
 SLET 0=0: 

LI -. LIE T: 
FHII E LINE M 
AISO) 

76:0070 79 
O: 7=0-H 65572E 
T FH L, E "UN 
OL FRIAELE" 

70: LGSUB 107: 
0070 K. 

c0: F=88 

84: IF O=1^THEN 

h10 r.9 
21 =17: OOTL IF. T 

: P6106 "UNE 
PENTE" 

;o: UOSUB 107: 
GOT) le: 

90: F=96 
9I:IF (O' o)w(0< 

-7 ~n 1S)LET 0=1: 
rI SUE T: 
PAUSE "UNE R 

- ['LITE' ' 
"/9S. IF G=ISLETT 

. _ 1 ,__tns u B T  
:FRISE  "UNE 
PENTE" 

i4: L,7;IJE 107: 
AUTO K 

97:0(1T0 111 
1,7094=14+1: IF  INT 

0=20PAUSE A2 
'.I)1" 1PT": 
COTG 102 

t• 

1001:5=0*10: PRINT 
(SING '253ES 
11.5";"DIST=" 
•S:IF N<7 
THEN L 

102:NEXT I:L=L+1 
0:M-M+1: 
GOSUE 109: 
GGTO 4 

106:BEEP 2:PRUSE 
09(I)1" BALL 
E SUR": 
RETURN 

10 7: GGSUB 36: 
1O'OJB 97 

108: RETURN 
109 IF M>9PRINT 

FIN END 
n FETLPFI 

111 IF U'17INPUT 
s 	.. .. . 

.R: 00T0 118 
112: IF 0>14INPUT .,ï.......... 

..If-zP....r, 
.0:00T0 118 

113: IF 0>11INPUT 
x.......... 
R?.......r' 

.R:00T0 116 
11411F 0>3INPIJT 

•R:0070 11S 
115: IF 0>5INFIJT 

;, 

,R:GGTO 118 
116: IF 17>3INPUT 

R:GOTO 118 
11711F 0>=OI NPUT 

 Pif?....... . 
........... 

R 
118:0=0+R: RETURN 

B1: IF G=4THEN 3 

.2: IF C'=9THEN 8 

M~ 
1 O La ©®®, 	-I 

©®p  

tapez les instruct ons pus refaire , [RN 
avant de Jouer Mettre 	n nombre de 5 

h'ttres en mdmô re a STO t 	en 	te 
fare 	RI » et ~ R/S , 	Chaqueo vent

su 
ap- 

para t en pressant la touche R/S. Bonne 
chance et bons vent s. 

FX 702 P (CASIO) 

Placez-vous en mode 1 et entrez le pro- 
g,amme dans votre calculette. Avec quel- 

H_3+Y,)~ZH: G=1 quel modincet ens, ce jeu fonctionne sur 

?-gid: Z= 
les autres ordinateurs depouhed 	asio. 

90 FCIR L=@ TO 19:P 
Faitesensuite " F1 " (zo

n 
e de t', 

gramme) et ~. DEFM2" le jeu commence 

RT ISR .:,J dès I appar ted 	Golfy Golf. Avant tout, 

EgT L: IF 0- -_ 
aonnez le nombre de joueurs (pas plus de 

Nt@_p+4 
) pus chacun d entre eux tape son pré- 

. j 	ar 	teres au maxmum, Le tet 

99 PRT f,SR @;W$;CS s étend devant 	ous 	la partie peut 

R 	1' 	f+ e" 

	

'+T: 	: 
mmencer 	Le nom du boueur et le nu- 

mero du rroa 	PPO 	cent sur réoran 
1~_3+~~n n~. TNP 

s 
ulvls du graphique sommaire du jeu- A 

, NOIR iT 
'I moment 	fate, t,et la `ovus du coop 

10@ @-I;F=F+1:+F 	IN 
(de -set 	1 correspond a [0 metres. 
Na sub liez

le paset quetrades 	
vents 

T " _@: fl, +Srfl p 	is 	c 	peuvent  • 
1 	5 	1 	PkT HSt 

h 	ge 	at 	e t 	aboie 	La ds- 
one paru prc 	p 	eba eetd 

"IPP"IiHTH entre chaeue coup 	t 	s 	te pour q 	' 
16L 6 gi s ants pa 	7,0v 	t 	j 	9 	pont 

101 	Z-O: PRT IT 'DIS 
e tant 	a' 	e. P umarque,u 	pont  

lors d un p 	I taut que la boue at- 
-'~ 	v TANCE:": 	lO:IF t 	e e 	200 	erres eta 	lus 9 	 p 

F;7 THEN Y 209 ,t tre 	c 	dateur tent Dompte 

102 NEXT 	I: 65B 	143: 

	

des 	e t 	a gt 	les t 	les 	nagm 

	

o
ue 

i 	L 	g g an 	es 	entqu mar t 	t c  
9=Y+19:60T3 4 Q0 	e 	ra 	mvo d 	nts dura t une r 

1L+ 	iF 	f!dT 	~ r:nN# +d7 
partie 	Les ponts 	a q de 	heque 
p 

soM ioceer 	Bonn€s en in 	jeu de 

NEI 	f @5 PC 1211 (SHARP) 
1 114 	00E 	1111F 	INT 

AHNN IT 	G=I- Oe Programme tonctonne 'vs 7 	ur la 

t~Je 	F.HNII 	f 
puuse ré eut 	PC 1212 (Sharp) 	sans au- 

05 	+u 	le 	PET 
adapt  to 	ll f 	t p 	mode 

Pro 	avant d e t e 	j 	sa partie peut 

IANr 	10H1 	4H PRT 6S' alors comm 	e 	o 	p 	o 

ETE 	îJ 
les 	trous 	d 	t 	si 	g 	Ii. 	Fait 

Run 
r 

v 	vous verrez appa 	t e l' 	Cf- 
[ 	RET c

a 
ton du leu 	: "Goify Golf 	E

es
t , 

I07 a)E 9 	:u N 	IlSE 
don nez Lea nombrne 

e âeniande 	Pssi 
l 1 'heure, 	 so 

us 
c cla peut 	e produire 	plusieurs 

@1 RET fois dans une partie_ 

Hi 	IF T_I@;F'RT "LE 
Le oaysage champêtre où est tracé le ter- 

JEU EST FIN!": 
n de golf comporte de trèsom nbreux 

obstacles. A chaque pareo ra, lam  
3IT9 llq 	 chine précise la nivees en jeu, puis 

donne la os ton du 
110 RET 	 p 	tt gra par e Il sta 

son but grace a un pett group sine- IIe a 
L' G=INT 	flu1 3H) 	1 as donner la force du coop entre Oct 

:FET 	 t2 la calculette rent compte des veins et 
des obstacles qui peuvent gene, la pro 

	

-
l IS FÜR 0H TGE 1: 	

g
ression de la balle chaque joueur doit 

	

FRT fl1(!)1N(1+` 	tenter se chance pour less trous, même 
,rAri l,

i 	
sl parfois il ne parvient pas à terminer 

	

:, v 	run deua. Lorsque la belle atteint le petit 
T ( 	 an or Tllt, il marque t point. ■ 

Bertrand RAVEL 
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r 	 frr 	 LES TROUS 

r I r Y 	 •% 	 ` ~' 	 EXEMPLE DE JEU AVEC 
pC ~^ 	 ,? 	 y 	 LA PC 1211 OU PC 1212 (SHARP) 
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J7 

emplacer par des signes ou 
caractères simples du clavier. 
L'ordre Dim est donne au 
début d'un programme pour 
dl 

 
mers le nner la taille me-

moire. 
Les va 
	

S an  a sl définies 
ont leplu, souvent utilisées à 

S lrtérieLr de boucles. loi elles 
ont balset servi rout à post bon. 

rer s obstacles. Pour tracer 
cur cuit de laccu 	,vu  
pouvez indiquer sanees 

pointsoùvous désirez faire 
anparafre u 	aractère 

s 	
e ml-graphlq ,mais,tent 

 par manque de place en 

P
memoire que par sono, 
d'Optmis-clan, 

av0n e Uti sénreb0uusGV 
(Ilg n e 40 	Seule la 
premiere des —Con-

s des c actères for-
-nt le c cult, aest représen 
fée paru 	riable. L'autre 

le pas, coast la hauteur-
La variable 1, de per la bou- 

e, prend ûûu 	IVEment les 
valeurs de 0 à 

3i  
3i. Ainsi, le ca-

,actére semi graphique par-
court l'écran dans toute sa 
ongueur. Voilà la piste tracée. 
Mals cette grande ligne droits 
nauraIt que peu d'attrait sans 
obstacles. 
II faut utiliser une autre boucle 
(Il gros 50 à 110). Celled dis-
posera aléatoirement des Gls u 
tacles sur la piste. Pour qu'Us 

'ant sur le circuit, nous alpin 
tons 7 au nombre tiré. Ainsi 

s limites du tracé ne sont 
pas dépassées. Linstruction 
Let est nécessaire avant d'Init 
toiser une variable. Print At 
place un eu plusieurs cutout 
es à une plait- déterminée 

r écran. Pour ne pas utili-
ser trop de variables, la posi-
tion sur la colonne est donnée 
Car le double de la première. 
Ce qui donne Print At A(1), 
(Aar exemple. Ces ob 
le- re 	

sta 
présentent des plaques 

d'huile sur le sol. 
La ligne 120 In ltl alise la varia-
ble 8 qui servira aux ca  pace - 

MOTO-BASIC 
Vous possédez un micro-ordinateur et les jeux d'arcades 

vous passionnent ? Alors, pourquoi ne pas créer 
votre logiciel ludique ? C'est sans danger ! 

Même si la programmation vous effraie encore... 

EQUIVALENCE ERs COMMODORE sl 
GES INSTRUCTIONS 

sx
r
a
c

nle 

STx 
A0001 

COUDe
NKC10 

 .Npri A 
 

 eRer° ener r soue coton nm000 rai 
eeer

R
e n CRC  

enno 

BASIC 
DIMENSIONSeE Dims Dim.x Dim.x oim.c Dim.x Die.x nim.x Dee One Dim., 
LA TAILLE MEMOIRE 

AFFICHAGE AVEC 
POSITIONNEMENT 
SUR UNE LIGNE 

PRINT 
TAB x 

PRINT 
TAB, 

PRINT 
TAR, 

PRINT 
TAB x 

PRINT 
TABY 

PRINT 
TASx 

PRINT 
Toe, 

PRINT 
TAB, 

PRINT 
TAB, 

PRINT 
TABx 

AFFICHAGE A UN PRI Noue PRINTATx PeteeaT PRINT AT CURSOR ALLH CHAR POS Ixt POSITION LOCATE PRINT ATx,y 
POINT PRECIS DE 
L'ECRAN 

x,y KY 'e xy lnil xy KY PLOT Ky 

GENERATION DE 
NOMBRE ALEATOIRE 
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RENVOI OBLIGATOIRE A GOTO x GOCOx GOTOx GOTO x GOie, GOTOx GOTO x GOTO x GOTO x GOTOx 
UNE AUTRE LIGNE 
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CONDITION 

TEST LOGIQUE xANOY IFx_y AND - IFx-y IFx_y IFx=Y Fx=y IFx=Y IFx=y IFx-y 
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D'UN NOMBRE 

ants longitudinaux de la 
moto. 

sition d'un objet à partir d une 	stopper 	le programmeur. 	Ici 	faudra pas déplacer 	le 	moto 
abscisse (colonne) cod'une or- 	en ajoutant ou soustrayant 1 à 	plus que n éuesai ro. Sinon 

La ligne 130 piece la moto sty donnée (ligne). 	L'ordre Or la variable 	C 	, la moto mon 	nsgeez l'erreur 4 (dépas- 
lisée sur l'écran, purs le ligne é vite d'écrire trois fois la Ilgne tera ou descendra pour éviter 	semant de capacité mémoire). 

vivante centrale si elle n'est 
pas arrivée au bout de l'écran. 

de test lorsqu'Il 	s'agit des 
memo 	comparaisons. 	La 

les plaques d hu il e. 	 L'utilisation d't 	Ko a 

La ligne 200 renvoie l'exécu- 	mum 	restreint beaucoup les 

Dans ce cas le jeu s'arrëte et 
Ilgne 	160 efface 	,'emplace- tion du 	 possIblIifés de jeux Vous pou- programme à partir de 

le programme va 	à 	la ligne 
ment précédent tle la moto et 

de 
l'affichage de la moto à la 	

de 	
modifier 	le déroulement 

de la 
210apour afficher x Boum» en 

met 	e  an 	voir claire permet 
 ligne 130. 	 course si vet re e nom- 

leur possède plus d'1 ko nom. 
tè res 	vidéo 	inversés 

(blanc sur fond noir) è l'endroit 

	

ant 	u elle se trouve. Ee  fait, 

	

cette 	ligne 	inscrit 	sur 	l'écran Vous Yeici prét à programmer 	n alertant par exemple des 

de l'accident. 
n espace avant chaque non- de petits jeux au gré de votre 	dnooretèa supplémentaires et 

veau déplacement. 

La variable B = B + T à la ligne 

e 
programme fonctionne sur 	Ce programme peut être beau- 

rias oie motp ne se trouve 
170 fait avancer la moto sur le 

ZX 	(S et que 	ne 	plue 	nous le e zcqur) v 	 le 	i 	 blert, 	. de 	 ne  
pas sur une plaque d huile. 
L'Instruction And dans le test cI roe 1t. trouverez qu'une seule in 	ans ensemble une prochaine 

traction 	par Iigne. 	Ce pro 	fois. 	On 	attendant, 	ent  rainez - 
permet de grouper les campa. L'instruction tnkey5 aux lignes gramme utilisant presque 	vous et n'hésitez pas, devenez 
raisons par deux 	opération 
indispensable pour fixer la po 

180 et 	190 permet la SN  saisie 
d un caractère du clavier sans 

foutes les capacités mémoire 	vous aussi créateurs de jeux 1 
de ce micro-ordinateur 	il ne 	 ■ e. R. 



METTEZ 
UN JOYSTICK 

DANS 
VOTRE BOLIDE... 

. Et laissez-vous entraîner 
sur les circuits fous des nouveaux jeux vidéo. 

Du sang froid, de l'adresse, 
un zeste d'inconscience. Vous êtes prêt ? 

.e drapeau à damiers va s'abaisser sur la piste. 

Les fanatiques de courses de voitures le ta 
sent bien :aujourd'hui, te comperttion se 
situe entre quatre grands du sport automo-
bile : Hypershare (Vectrex), Enduro (Acd- 

ion) Pole Po Pion (Arab) et Turbo 
(CBS oiectronics). C'est oublier un peu vite 
les glorieux anc€tree qui, dépassés a - 
jourd'hui par des bolides an trais dimen- 

ont naguère déchanté l'enthoüiame 
de, feus du volant. 
Coat. de veifare (Philips pour G 7400 
at JO 7400) fut le première cartouche Inn-

eu France. Elle offre trois 
 

x 	

ur une piste à 
deu 	u évitant denounce obsta- 
,lesqul surgissent au hasard, an, lutte de 

adve 	 cuit 
d'autres aetcuu jeu de lettres ss 	nrapport 

ac le sport automobile. Le graphie se est 
très sommaire mais l'adieu développera les 
réflexes des débutants ; de plus, les en -
ches desjoysticks se et etent, pour 
fois, bien utiles pour tegeaier les chicanes 
doe ° 2. Enfin, celte cartouche s'est 
offert un lifting grace au Vîdéopxc G 7400 
qui a permis d'améliorer sensiblement le 
décor du (coleus, malheureusement, re -
dre plus séduisant In graphisme des tehicu- 

StrOeemra r (Arad pour Atari 2600) ta' 
prend le 

même 
	que la premiere a 

riaose de laca ouche Philip Malgre le 
camb re de possibilités offertes or ut 
mê t theme 	s ter dos uvettuteures on gra 
see 	cde, rs a la bau mas 

permis i 
ce jeu de a décoller n vraiment. 
egdy ant (A197î pour Asori ante lancé 
également 

nasses. 
 s., e tout is mette c uv 

un certain 	u 
du 

jeu pr écé est 
décevant ac ion es du jeu up plue 

esses 
 ler 

Vona, ses de u st beaucoup plus 
pita 

ou 
Vous luttez de vitesse sur un circuit plus ou 

us tortueux contre volte adversaire ou 
ter e le chro 	Jusqu'ici, 

 de 
mètre. Jusqu' 	n 

t 	

de 
génial ; m s choisissez une des rnière 

tt 	

s 
antes e[ vous serez v e séduit ' la piste 

est recouverte de glace et, dès que vous de 
passez nos certaine vitesse, v 	

s mettent àpadner. Toute la technique du 
dérapage contrôles 	requise pour tour  
es sertis, 	célération judicieuse, c  
brasasse, etc. A noter également : 	- 

e du t chat et de 1.  asoarts,erec  
course dans un champ aux mares de boue 

votre adversaire au 
d

cette qui r 	a apparu 't 
façon aléatoire sus Perron. Beaucoup dc 
uastanres qui faut tout fitrtérn de cette 

che. 
iripin anion l 	 Mh (Mattel pour Iiiuitiol1 
offre, tomme le jeu Philips, [rois 	e ili- 
lés. Dans Combat de char, tous prene

reoa
z It 

mandes d'un that avec la Perme inten-
lieu d'anéantir v 
d'une bataille implacables Ce duelc ra 
pitié peut se dérouler sous quatre versions5 

ec des obus 	 à longue portée, 
qeisicouhenre0 00ucertse les obstacles. 
Mais attention aux obus perdus; lorsque 
de telles bombes sont dans Is nzmre, tout 
tttusoiodsa,v coteprü l' u[odestruc 
bona Dans le deuxième (ce la causse  de 
ouure, il 'agit de condolre sur 100 miles 

(en muté) an u laps de temps le plus 
costrt po[sible Un chro mètre ttgure su 
'cassa  

o [ion de our performances. Vous joues seul 
i deux t, dans ce dernt cas, chacun 

oule 	a propre route, It fout s'intégrer 
an trafic et essayer de maimenir une vitesse 
msntmotc tout en évitant les collisions avec 
les aures véhicules ; la densité de la circu-
lation dépend d'ans option sélectionnée Du 
début de to partie et bien entendu, pins le 
trafic est lourd, plus vous devez êrre maître 

de vet accélérations et de vos freinages. 
Le troisième jen, les St pleut, s tosse à 
deux. C'est pent erre le meilleur ti es sreis  
jeux que contient verte carres e. II s'agit 
d'erre le premier a obtenir quinze points In 
tit 	,r t' tr , de s n adversaire. ou In, 
lam 	aolïict qui s'é 	périodiquement 

snarutse de l'écran, le tent eu essuyant de 
mairiceit le tel de lette bi play Voler 
peut être hasardeux. Les autans décollent 
lorsque le loueur appuie sur l'ue des bou 
tons et sur le haut du disque directionneI  
mOrne temps At 	de ne p pras endse ra 
trop vue de 1 altitude

tade, 
l'av 	se ion 

disque 
dtrea 

tan, appuyez or le bas du disque direc- 
fionnel pour rabaisser Ie ses de l'appareil, 
Trois jeux dearcodes clastiques des années 

cartouche 
: 'idée de lee réunir sur une même 

louche étai[ e caltante t Triple action 
est castre aujourd 	ne 'hui u acquis - 
n o triade 	né le pout les ophytes, P 

Pour ceux qui préfèrent les exercices de 
l'esprit a ceux du corps mais ne veulent pas 

quitter l'ambiance des circuits, Matif 
Grand PN: (Atari pour Atari 2600) tam 
ale tout indique Des operations s'affiche.[ 
en haut de l'écran, plus ou moins difficiles 
Les plu' complexes sont asset les

p le 	 urs onto e g uses 	prem[er des deux 
qui résoudra l' 'ue 

grand 
 pourra e re ats ts 

sue bolide auu i un grana ni mpli de c es. 00 enté 	si jouer la en 0e d'a e[ se 
ont dota à moindre riflexion d'evancet 

plus doucement. 
Des cases 	éciales viennent pimenter le 
challenge : elles peuvent par exemple vous 

mettre 
'a 

ne u 	petite loterie (Spinner, 
comme sur les e 	c e 	qui vous donnera 
un bonus variabb le de cases supplémen[ai- 

~N 

Ifri-=. 	 :fil 

MATHS GRAND PRIX 



ÊTES SANS CESSE POURSUIVI PAR TROIS VOITURES SUICIDE 
Une idée amusante que d'ajourer un 	difficile. Le but du leu est simple 	rouler 

aunt peu de hasard dans ces exercices de strict 	e dizaine de drapeaux disposés a 
calcul! 	 hasard dans la ville. 	Un radar ultra mm 

eat un peu déçu par le graphisme qui 	deme indique 	t 	p 	f 	et la direction 
Éi 	~ rappelle, dans 	on dénuement, les 	sacttes 	' 	prendre po 	I atteindre.' 	Des pastes 

Atari de la prem 	re génération 	Il fauter 	d'essence tonsura 	't 	d 'poeeuon pour 
ev pendant bien reconnaitre que In leu lue 	lave lu plein, 	t vous donner des points 

Cneme 	Srea p 	g e 	 g 	e 	sirup 	 airs nepercute 	u re au délire tma to 	lémentaires 	Mats attention 
I z sur un ponceau de 	. , ce vi fe 	 t sans 

O 	peut encore douer seul contre l'radrna 	cesse, votre v 	lure ralentit 	a 	ons 
leur, quia évidemment le bon sont de ré 	ne pisteo seen faite. Mats le plug tami le 
doit 	vitesse habituelle de calcul devant 	des dangers,, 'est ane 	iuurc folle 
laquelle m 	adulte 	nclinerait. Pré- 	us pou 	it dans le scot bu, de causer on 

- - eeque les plus âgés trouveront 	..dent rsLOrsqu'"Il voce 
	

ait de trop 
e 

AMBULANCE 
quelque plaisir à cette cassette, du moins 	près,répandez de l'balle sue le sol pout li- 

r dace un pernniae temps.., 	 béret les 555es 	prudent quelque
s 

instants. 
*tsb.lans (Fun 	are pour TI 99/4A) 	Profitez eu f cela ne durera pas A chaque 

s permes d'exploiter l'experlevee ac 	noun 	u tableau 	u 	uoeturc supplémen 
quis 	u volant des bolides de compétition. 	taise vo us po 	ses,na partir de trois, le pi
Le quartier dela ville ou 	us travaillez est 	lotage demande beaucoup de vigilance
vu d avt v Des immeubleso 	mettent à sis 	Le graphisi 	du 	eu est très r'alit e, etla 
gate, ,cala siugifie que v 	 ont 	usique qui l'accompagne le rend tres dis 

r 
equis Vous traversez la voie der chemin de 	trayant 	Un des premiers logiciels français 

fer (gaz 	ux trams qui deviennent de 	de banne 	Les dessins de plus 	 qualité cotre vos
en plus longs 	u fur eta mesure du dérou 	ture ou de poste d'essence présentert toutes 
le 	nt du leu) 	vous v us glissez dans le 	les qualités de haue resolution de micro 
trafic, enfilez les petites cues ce respectant 	ordinateur. Le theme de ce feu est desenu 

 bien sur les sens uniques et vous vous garez 	un classique, et il existe chez dnulles cons 
devant l'immeuble concerné Le malade est 	tracteurs sous des n ms différents 	Radaro 

 

	

alar 	chargé 

	

s 	
dans unira 	h 	et il n 	Rat Race loue Commodore, ore Ide vsoures 

n ans
s e 	ami 	a

srurles reste plus qu'à faire le ce p rti,, c. 	nt remplacées par des rature  o des 
minus à 	

la 
ladle, ce 	 1 pour ent. ira 	ent vises 	ui 	es 	u 	 sal les me 

mais 
les 

graphismes plus 
mette , à clignoter ensemble, les voitures 	simples. 

- 	- 	. ont de plus en plus nombreuseo les trains 
ont composés de plu nine s,b 	e[ vous 	

nage 
p., 

non 
(Aluni pour flexe 	vo ne ou 

retardent au passage 	niveau, bref vous ne 	nage pas inn plus 	os reflexes 	-con voue 
ez plus lem 

i 

lye axes 	 da isms f) peur qu
el- 	 approche du c entre, de moins de 

nues ills 	, et luges une course folle dans 	vs de gesta tes. Vous pouvez changer de 
~ 	I 

I  
une ville [ires d 	uu're Presque aucune ligne 	piste en utilisant des vines transneaales et 
droite, mats de nombreux virages agegle 
iloan 	La ville se aaysforme an iabynmthe 

-- 	 f et y diriger sn voiture devient terriblement 	 , , ---- 

- 
~Ul>hllli~/11(171 	(`!` 	Ite~/I)➢ , 

QUI CHERCHENT LA COLLISION... 
use tout intérêt à 	changer vite ! 	ants tout en n'oubliant aucune récompense. 

	

Unt ce bolide, dirige peal ordinateur o 	Honteusement, si vous trouvez u « X » sur 

	

para otre adversaire, cherche a entrer en 	votre passage, ous pourr zl pendant un 

e 

	 sAux vitesses lentes, laps de temps been co thélas heurter vos 

	

ous rrive asseeztt facilemen[ à < avaler » 	adversaires et manquer odes points supple 

	

lot tesale, pastilles du circuit mais aux vites 	eotatres' s 	 «+», vous 

	

serpedes cule e pratique assidue vous 	zcqué erez une -inures de tr,Change Très 

	

per e de su e Graphism et bruitages, 	diol, et plein d'astuces 
fort pauvres sont alors oublies et seuls 	Avec AWS —1.9,(Mattel pour lnralbnL
co 	ev[ vosréflexes 	 on) n 	quittons les jeux u graphisme m t 	 o 	 aP
Cor 	Tex s Instrumentwon ( 	a 	 pour TI so à l'hab et é . L plus appel aux reflexes 

	

ru,l. V reprend exactement Ie m2me pent 	qu'à l'habileté. La route est vue dq eltcop- 
ci e. Vons ouvez modul r s p 	p 	 e otic -nasse et 	tare le dcole au fur e è 	c que ,tas 

	

celId e leordinateur le, d chaque partie : 	np les bolides. Arbres, maisons, lacs, [de 
' Ja', dt dice que les eébutants eurom de pierres, le graphisme est à la hbreeur r- 

caa wons 	 mot in e pt t htet une l' 	late ou 	te causale u,netLblepon as led ombres Poo- 

	

ne pond le our le a de~rorâinatenr et 	aies 1e choix e l'impression de relier. Vous 
Is sciasse reptile pour Ip leu[ 	 aura le choix féree os( tesse, a aux a feen 

noue 	
L6 (Apvls n pour Home Arcade) 	frein quel différentes se)esse, accélération, 

- 	me[ aux pris 	ee plusieurs labycine 	freinage, tenue de route) et ,nae cinq vie - 
cl s, un fois c core vus e a n Dans cuits. seul vus profitez pleinement s 
char n d' u 	ont dusee, 

sous 
on certain 	possibilités du leu et le n 	u de simula 

mbre de 	m, bi 	s for e de 	lit- est tout à fait satisfaisant. Avec on  
dotter 	none but, bienssûrod les attraper 	peu a e plus de pr la maîtrise des bolides 

	

toute,. Celune poserais guère de problèmes 	ne pose plus de pr blême et l'on se met à 

	

si vous n'crime 
cherchent 

poursuis par trois voitures 	accélérer e 	ortie de v rage, à amura au  

cu
u d q 	h hent sans cesse à entrer es 	dernier moment, bref à tpilote, réellement. 
lt 	 s De plus, des points 	A deux, les boueurs parlent côte à côte et 

d'interrogation, places slantatoemmnisuo marquent des pmvts en fonction des avan 

	

votre chemin, peu ent, lorsque vous les 	loges -qu'ils prennent 	une longues 
vagem 	s transformer eu art d'an 	r l'adve ire un+ 1 point Ç ant, 

ROUTE 1s 	 'ni, 	raque d'huile (vous roulez alors 	l' dve a e s'écrase contre un mur ou un 

	

$,[esse réduite pendant quatre s ondes) 	arbre [s rr 2 points. Mordre sur le bas corn 
ou, pire 	en tête de mort : vous per- 	ralentit le bolide, el ne parlons pas du lac i 	 un oscars,  

`-; 	bvrinthe à u neutre, voua deverséc a p la- est mê ma passible 
poor su boo 	étiv Il 

	

os poursuivants et gagner la sortie lap plus 	re dans   les déclo de ce 
qui ne 

d la course 

L
qui seen 

proche de o 	Vous passez e du 5 	plus sauvage I s pus innmalgee la, u silas eg 
é 	radar el 

loin de 	
l'ensemble du a 	cs 	ne font pas ,leu égal, 

dès que 
e sous 

an Fonc z loin de 	s poursuivants or ùeeCae envient vite lassant , dès que vous 
- 	 des cuteseà deux v 	engouffrez-vous prenez ave longueur d'avance or le pilote 

	

d, ne autre labyrinthe pour reffler les 	adverse, vo 	ez de l'écran, la course 
,. 	, 	 doll 	 [ z prestement. De vos ré 	S~tauomdt sets la magie de feu, à force 

Fle 	d 	t 	n de l'observation dé 	d'être brisée saw rrêt, disputât pour de 
ped t 	ces II faut —jours essayer bon Dommages 

a 

de maintain, le plus d'espace Dos 

	

sible ntre vous et vos poursui- 	 .a ,try 
AUTO FAC NG 	 - 

p',sll 	¢t~ 

f •r 	 y 



Grand Prix (A cru doit pour Atari 
2 600) La cou se se déroule sur quatre 
grands rce 	W alkins Glen, Brands 
Hatch, le Mans et Monaco Au co 
de Race fun, la roe défile horizontales ut  
retool  sur I' ecren un choix qui offre une 
bande de bitume plus 1ongue à être affichée 
n permanence et qui permet donc dc 
eu anhclper sol l'arrivée des adversm 

rus. Let eecrastosss de vitesse restent malgré 
too 	

e 	
l'accéleraGOn de 1é voiture 

durss pilotez est d la liman, remgtneuse 
cries bolides adc erses, que 	us dever  
tut, se lettes rouser or quart deece 
indu. Flaques d'huile ut pores très étroits 

ajoutent en re du piment à l'action ; le 
graphisme reste secoure bien aujourd'hui 

oil m e les pneus tourner — , les 
bruitages c 	 changements 
de 	ss el crissement de pneus au ftei- 
naget; bref, tooter tae panoplie des courses 
habituelles est là, Une derniers précision : 
l'actuel record du monde est à l'34''93''' 
5 51e circuit de Monaco, le plus long du 
jeu. Good luck ! 
Driving demon (Furmure pour Ti 
99/4A) offre deux vicious de le même 
courso. D'une part, sous , vez votre véhi- 
cule sur le c 	d'hélico tcre : d'autre 
part, cour utsuali cor l'ensemble de la 
course 
	

radar. Vous pouvez 
nsipréloirul'zrrivée des véhicules groupés 

a amble et ralentir pourer iter de les truc - 
teerdc plein fouet. Mais la meilleure straté- 

seste encore, co 	te pour la plupart 
des jjeuxpréuédenir en 	 rt 
g 	 usif, qui eulevou perrmettra 
de realise des looter honorables Un regret 
cependant le graphisme un peu pauvre cu 
' and aux pottibil' tes de l'ordinateur 
Dragster (Aceicisioo pour Mari 2 600), 
en France, n a pas connu le sauces es- 

oueple. lI est Irai qu'aux USA, les courses 
dess sucrer 

 
rugis aux moteurs de plus 

de 1 000 ehe 	lugeurs, alors qu'en 
Franco elles eons plutôt suros. 
Pourtan , la f suinatl on qui émane des 
dragsters est seeps et la cartouche d Act, si- 
sien fascine luteralemen[ Deux véhicules 
tour us de profil_ l'un au dessus de l'ut-
etc Seul, tous jouez avec l'un Ou avec l'ait 
ire, indifféremment. A deux, Ie jot suck de 
gauche pilote le dragster des haut celui du 
ba ~p da auncôsysilak droit Le compte 
à 
à seb 

s comotre m première encleb àh e 
ugir 	 jer 

bien sur. Attention, le tachymètre tvous in- 
dique la vi esse de rotation du moteur. Si 

tis depasero la oore rouge, tout cvplose 
et vous niter pas prêt de banre des r - 
dorde. L'idéal pour faire des scores rpour-
toufflants est de toujours rester dans la 
0005 auge, même à chaque changement de 
vitesse — il y a quatre vitesses sui vos boli- 
des. Non seulement vous pulvériserez vos 
rruOrde, arose
factiov de voir otre aengin so cc 	s abre, àl au 
célémeioo, décollant les roues avant du sol. 
Grisant ! Une fois mordu, vous restez des 
heures devant votre petit écran, recommen-
haut sans cesse peur grignoter les Préciet 
entièmec de seconds. A noter cependant x 

cette cartouche s'adresse vraiment aux ra-  
oar iques de records et risque de lasser, é la 
loge, les autres joueurs. 
Night Driver (Atari pour Atari 2600) fut 
Is premiere course de voiture en trois di- 

Votre véhicule, en bas de l'é rs on.s 
étron fait face à la route, mataiLose- 

que 	ed e borner ~um 	env b 
que vous ace "ler ,  z, celles-ci se mettent 

défiler à partir du milieu de l'écran et vous 
ses I i pression de fou er s 	rérimble 

r 	 r uban d'~ phalte qui eo perda l'horizon 
D's uses tost0000 foncent sur vous eu sens 
icr erre, irages à droite ou à gauche se sue-
cèdent sans cesse or il faut foncer encor, et 
toujours. Répétitif relu igant, bight Driver 
es dépasse par rapporta 	 [uels 

s'estmaie 	longtemps imposé coin me a le car 
aux comm d s d'un s oiture 	le joueur 

tandis d'une Oro po 
Read (e e (Commodore 

Night Driver 
Vic 20) re 

prend le principe de u rai . Dans 

Car tape dortoir   du rallye d Monte 
lo, il 'o s taut parcourir 	distance 

r~ 	 y. 

. f 

RACE FUN 

cela en 99 secondes. Cepen- 
da , lesneapacités de l'ordinateur permet-
tent d'obtenu une plus grande p h t a 
tion du programme et doeuuursteoulation  
plus a poussée » Apparaissent donoru  
l'écran une horloge qui décompte les se- 
andes le compteur de tresse ; Is compte 

tours qui comporte une toue rouge looses 
Or trop locgoee accélératlocs u overheat » 
apparaît, signalant une surchauffe du mo-
teur) , le témoin de vitesse engagée, I iudi 

qu'il 
ter de tem péraeurecd eau c[ `aedistance 

 dont vous ne dtiisnguezrque le capot — 

GRAND PRIX 

Acs:o3,.~sE~  

STOCK CAR 

cE 

DRIVING DEMON 

est située au milieu de l'écran, Les plan-
s, de chaque c6[é, bordent la route e[ 
us devez rend turc sans jamais les percu- 

Pour démarrer, il r t p 	I p 

uvea er 
somme s 	 c I 	q 

1 er en ré[orog d 	p 	p 	1 
vesses dans 1 rd 	-M 	 1 
trop lentement et 	1 	pr 

ca a De plissa st 	s ec le z Loon p l' 
dilate,, de temperature d eau p 

age et votre voiture perdra de I -[ 
durant quelques secondes saus q 
pmssl agi,. Dans ce cas, un seul 	r 
Irons 

10 
le pied et attendez que lem aur no 

froidtss` 
Aucun isque de su chauffe e Turbo, 
l'adaptation du leu d'arcade Vous a pour 
1 console CBS Eer si nies. Vous pouv z 
foncera toute allure st e 	éflexes vous le 
sierme[[e 

bolides 
Sur la ligne 

V's 
	depart, plu 

sieurs bolides mon,dem, mooed rmffbmt 

DRAGSTER 

NIGHT DRIVER 

Volans bien on ioan, 00crlératrus au pied, 
prem tore engagée, t 000 aerendea le signal 
du départ. Le tun 	u^es s'éteiggnent 
Ins 	p 	les 	ro VERT  
taut vus laisser doosoralico par Ie départ 
car o 	cc des auts b Ides, vous allez vue les 

ap r 
Vaut pos000 la se000de, la trmsieme, doit 
blet les 	nr es les 	après Ins autres. 
Soudain, ive fas te d'han, 1 Vous n'ann-
too pasol'csioe, dérapez e emboutissez 

i

ée 
d 	que 	 tram 'n de don 

b . V 	â 	d 	ire hhdte, 
zaps esro8 

adé. Voue m prior. Derrï e toot des 	rents sur- 
giron 	Rétrogradez ci reprenez rde la vi 
terse sinon lis taut percuteront ! Virages h 
gauche, à droite, epngles de cheveux sans 
visibilité, longues ligues droites se 	

e 
-  

den[ Vou 
e

s décontractez peu à speu 
voter volant déconcertant au debut à 
d démultiplication p cit porcuntn eon 
mais icuasse mal rise. Let eh'cues depuasec " 
s'add iul000scsnn boll do I 	Si  
oc daucbl 	tfsa cc on il, cous pui roe so  

l 
pat p 	

nav ra pa doubler tous cacad- 
au 

 
denourote acuidetcauss,le 

(eu terce sua Par cosse r , si tots arrivez a 
gagnes la p escorte pince t 	s y mum 
sorts 1 9 	que hoe 100 s0000dea tin 
portier p 	g 	 lees onu

s acquis te droit dc reparu, sans limita 
tion d'accidents A vous les somptueux 
paysages, la conduite sur verglas les pass 
gas de tunnels éclaires au néon les bords 
de mer 	Le graphisme est [res sëdulsant, 
l'action trepldaoec pour tous les mordus du' 
sport automobile les bruitages cone lu 

s3 

-zv 

EN CAS DACCIDENT, UNE AMBULANCE VIENDRA VOUS CHERCHER'' POUR VOUS CONDUIRE A L'HÔPITAL... 

scusec 

Na<e fun (Rabbit software pour Spec 
umé v us I 	d 	o rsc el'fr 2née, 

o Vous devez e eff, ecc nulerr le 
m de kllométres a u de comber 

nn paune sèche et b zn 	endu, les autres 
pilotes font taut pour ~oustralentir. La lar 
glu, du ruban d asphalte pane beauroun 
pas ant de la piste de Formule aux pet [es 

e de 	magne, tot[ueusea a souhait, 
il faut sans c se jouer de l,accélera[eur 

et du cram 
	e

s dc he user lab autres 
ou less 

b 
bottes dz paille qui bordent 

A c cuit. 
Avec  	far (Informatique S

e
e
x
r
d
clue 

pots ZX 81 c 	resserre cosse  
vous vous laie rz aller 	Is gris

eri
e de la 

vrrrsse. Rien de 	

t 

 plus facile. Montez dans 
votre voiture de course et démarrez. Votre 
bolide, coin e toute voiture de course qui 

respecte, est dotée d'une boire de c' q 
rapports. Vous pouvez ainsi régler votre vi-
cesse eu fonction des ohs au es qui se gré-
elent sur le circuit. Car dans cette course 

folle, 	 mple : les c 	eu[s 
ueR ss 	u darn 	sert. rice 

steer v ns faudc moite votre mai[ se 

poursbraquer à temps etle, éviter. Si vous 
allez trop vite, il v s 	a quasiment Tin 
possible de les enter . 	

e 

Si vous allez trop leu- 
[ement. 00 sierra penalise. Lu recorde 
partie duç ecu'tse déroule duos or runnel. 
Malheureusement le personnel a déclenché 
une grave surprise et l'éclairage municipal 
ye 10cc larve plus Vous ne disposez alors 

d l'It 	do mn phases, 	
i F Tt' g 	$etre co truite. C'est sr 

nt dur, troc dur Maigre consolauoo en 
as d accidentn 

valu
, u e ambulsnce viendra 

c 	 n s chercher pourrou, eue due à 7 hbpt 
Pur bonheur les sums vous raout pro 

gods ires rapidrsn eus cc voue errol 
 prêt à repro ndr a e le 

1c ut Un hon jeu d'action 	it t des  
coheres erre rapide, a 	p 
Retour ' la 	

re 
contre la montre rer 

i 

risr~~, dN
ul r« 	N 	I - t ÿ~ 
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Tun*o iornal 25011 

ompreurs sont s isibl es 	le premier 050 
celui des o sio noses, cel ie second celui ors 
jours, le 

chaque 
me celui doe vo arses à dou-

pler a chaque no mbre de course c res- 
pand uncertain nombre de 	li à dee 
passer, faute de quoi vous criez z 

el 
élim loé de 

l'Endaro Activision. Ainsi, vous devez,
o, 

pour le premier jour, doubler 200 voitures : 
si onul v'attergnez pas vo chiffre, vous ores 
mis hors course lorsque le soleil se lève S' 

" 	 ontr 	a rouler 
ns plus 	

auci
ss[eai, 	c des 	dents quc 

us pournez avow
use 

j 
luo
usqu'à l'aube et repar-

t z enfin contre 300 bolides. 

En fait, si le graphisme est plus faible que 
celui du Turbo, le niveau de simulation est pua cleric. Les conditions climatiques va 

bl 	ntt a 
bruit du mn leur augmente o f 	on 

te
i 	1 	ns el ci. changement do si- 

cse mais 
 

ausat s Ion le temps qu'il Iris 
dans le brouillard, d est assourdi. Par 
temps de neige, le crissement des le d 	est 
modifié. Enfin, la course se déroule de jour 
somme  e de n it m in ciel change de couleur 
or fonction de l'heure qu'il est. Les ré- 
lieues aunt 
eurouve de, s r e sa[iorsreelles de conduite. 
Brouillards of neige sont attendus avec ap-
préhension (il fans ajouter que votre no. 

lare repart mul aar la 	g l obicci 
lemur ), les demie es hoarot de la nuit soitt 
les plus dures et jappa [ 	dusolon ar 
porceunventable 	1 g 	t 
nu oc

l aha omb e de points communs avec 
Endura. La course se déroule sur une piste 
immenae 

ea, dèsgmonta nos rochoa505 au
paysagesea tris 

g 	 pins 
ac"im , 

De 
passent par des étendues par 

narre bolide 
De plus, In vitesse atteinte par 

votre bolide peut devenir sidérante : ' 
ce d'accident relève alors plus d'une 

chance inouïe que de réFlexe=_ très affOrks. 

 

-. n 	 a~ 	

, 
îû 

.r 	 rnnr 	 . _, 

cants, pour peu que l'on augmente suffi- 	élevé sous apporter pout autant un plaisir 

aammrne le volume 	e d selecineur. 	de jeu supeeieur à celui chien, avec un 

De plus, les Mue 	do n ul tés sont bien 	simple joysuck 
étagés et permetinventor,  

t   
	débutants e 	Enduro (Activision pour Atari 2600) ose, d 

joueurs chevronnés, de profiter pleiuomenr 	cet égard, une réussite. Comme sur Creed 
du j u. Par uroiti, In prix de l'ensemble 	Prix, les vitesses passent automatiquement 
accolorotou, volant plus cartouche est très 	et l'allure peut devenir vertigineuse. Trois 

TEMPS DE NEIGE, LE CRISSEMENT DES PNEUS EST MODIFIE... 

NOM 
DU LOGICIEL ~~ 

SPP 

 PJP 
P 

pP0 

P 5~4. 9'° 
P q,6 4 9'° 

oQO 

POR OP 
p. 

Q PG 

JDèV 

~O 

q0 
GPO, 

tP550 
ePJ 

EQ'PAPJP 	 a 
PCG V 	 s 

GNp.NjSE d~ ue10 	̀ Ocombre NOTRE AVIS PPS 
~.q l 

TRIPLE ACTION Mallei Inlellivision Cartouche * * t +++ *+ 

x 	x 
3 bonsjeux en 1 a non  

COURSE DE VOITURE Phipps G.74001 
J0 7600 

Cartouche x # *0 #++t+ x Oct 	 non non 'Trop monelane t 

STREET RACER Atari Atari 2600 Cartouche x oui Dépassé par les jeux actuels 

INDY 500 Atari Atari 2600 Cartouche ana  t x Beaucoup de variantes +x+ 

MATH GRAND PRIX Atari Alan i 2600 Cart sehe +x * x Educatllet plaisant +# # 

DODGE EM Atari Atari 2600 Carteuche **++++ x our les amaleurs an 

- 	CAR WARS Texas 
Instruments 

1199140 Cartouche * * t * * x x * # + t na * * oui 	 non non Version sophistique, du précédent so * * 

ROUTE 16 Ad liens Home Arcade Cartouche t # a or * n un cola * * * t5 	 nnr one Complexe et amusant n oua t 

AMBULANCE Funware T 1011 Cartouche ###x x#x nain + +##+ 000 	 ron nor Amusant auxniveaux élevés ancra 

• AUTORACING Mattel Intellivisien Caneuche +#++ 

+**** 

+++++ ++tt Passionnant 

+ + t+# RACE FUN Rabbit 
Software 

IXSpectran Cassette nana  **** * * t t * * * oui 	 oui non Répétitif mais rapide ++++ 

GRAND PRIX lot aie nr Alan i 2600 Cartouche tt*xt **x *x#+ tex na 	 us automatique Très rapide et vivant xx++ 

DRIVING DEMON Funware 1I99146 Cartouche * * * * x non naIl nana  _ tai (51 Course très compllte 

x 

non u u  

DRAGSTER Aclivisise Atari 2600 Cartouche # # # en as +* * *+ * * * + 

nu 	 out 

all (41 Trés particulier mais fascinant * * #+ 

ROAD RACE Commodore Vu, 20 Cartouche l e o n e nun  *#*x ++ * + all (4) Versien lred salais nanan 

NIGHT DRIVER Atari Atari 2600 Cartouche xx+ 

# 

x+ non Epuisant non 

ENDURO Actl  lis iox A lari 2600 Cartouche +++ +++x #+*t oui 	 os automatique Exige d'excellents réflexes tit*cc 

TURBO C65 B6erutrenic Cadouche lacer ex*xx* xx xx sect nui 	 Inn oui (3) Un ban classique nonce 

POLE POSITION Atari Atari 2600 Cartouche aman +x x x x x ++++* nana # oui (2) Simulation Ires réalle xx * * xx 

POLE POSITION Atari Atari 600 AL Cartouche noun u n +x##+# 

t 

t+x*x xx++x# oui oui (2) The best ore Qua u ou 

HYPER CHASE Millon 
Bradlsy 

Vecirex GaJQu1ba t e sert — x x # x x # t t t t oui 	 oui oui I4) Remarquable cartouche coteau  

DRIVER Doug 
mmrmahque 

ORIC 1 colsnIte r e x #+ alla x * * x 0*0*1 oui 	 non non Des réflexes, toujours des réflexes +x t e t 

STOCK CAR Informatique 
Service 

2X11 Cassette e e t t x — ana  x — oui 	 non oui j5) Intéressant et rapide x n x e t 

Pourtant, des réFlexes, il Cl feu, I Vous 
dispos z d'un accélérateur, de freins assee. 
efficaces P[ surtout de quatre vitesses qui 
autorisent démarrages Iclgaraosetretra-
ktadagts très rapides, plus pratiques maie  
plus dangereux noire freins : passer de 
quatrième en troisieme Iorsqu'ou roule pé- 
dale eu plancher peal surprendre vos 
mica re 	qui 	quant pas lors de 

emboutir. Seulement, parfois, 

~es
zi 

 
suiez guère le cho

ie,[ @r ees
osu dos seh n- 

est très 	[tabic et bien eQuueut vous vous 
rctrouvezaface à [rois voitures qui nouloal 
de Iront, empevheoi [ou[ passage alors que 
noua 

r 	
à plus de 200 km/h. De pins, 

la piste elle-même, acv vitesses élevées, or 
évèle pat iculierement dangereuse, sous ses 

dehors d'immense ligne drome. Les virages 

denl en effet rondes per un déplacement du 
cor 1011 ev ne vers la droieoa vers la 

gauche, rappelant les virages relevés des 
pistes me a vit sse.  Sii vous n Snivel pas In 

ant, le crash est galon[iv Le gra-
phisme est remarquable et l'impression de 
perspective parfaitement rendue. Seul re-
pathe : il fault un acre coup d'mil pour 

hures peut cpasser o 
entrer deuxsvéhicules par exemple, et aussi  ~ 
tories élevées, o abandonne le pilotage 
poseur pur exercice de réflexe. Deux va-

r  
ont proposées : une course contre la 

oetec sans limitation d'accidents; une cour-
p0 ais avec cinq véhiculo, seulement. 

Avec P.1n VmiHen (Atari pour Atari 
2600), ruus quittons la route classique 
pour 1e circuit de vitesse. Vote bolide es[ 
parfaitement visible devant vous ei le piste 
cocn ne n face de coal Joystick en avant, 

nstre se rue sur l'asphalte ; l'indi-
catour de vItesse oscille aux alentours de 
100 km/h, vus passez sur le douxieme 
rapport tel esol vite, vous voilà à 200 km/h. Le` virages to 

s 
accèdent, plus ou moins 

es. Très site, vous découvrz les sub[ili-
tés de pilotage, abordant In virage à 
nioar, plongeant sur la corde pour sortir 
comme n boulet de canon. Il faut faire 
très très vite pou 	it le droit de repartir 
pou 	an coud tour; de plus, chaque fois 

nous s passez la ligne, le chronondetre 
part n pou plus bas, réduisant le temps 
i ,dent, n 	

uu 
once boucler un 	r : Bina e 

tendu vo 
	

dversainos, au debut 
a 

ssez 



POLE POSITION (ATARI f800) . 

``/ 	 SPFECpPOpEp  

D'au[ces jeux existera nun USA. Vien- banne combinaison siv00 ... 	 'oi[ure m 	e (petite, v rre, a c des 
dront-ils n lour 

dire. 
 c ?Pour l'in - Le g aphisme i pre, nnant de Baja bug_ 	lunes nee 	entonnez les labyrinthes 

tant nul ne peut le dire En exclusivité Int aies (Galton, ) s'accompagne d'un n 	de la planèlé morte. Morte ? Pas tout à 

onus n pre ente quelque 	s d'après de simulation exceptionnel. el La 	e se fait. Un bolide se 	voter e  poursuite 

notre comité,, américain E ,inti,  me Games 	déroule dans le ,desert Sur sotte radars t  ruarec beat changer ode n au de lobe- 
metaFreckle' (Ise e pour I die--user) e 	 visualiser les positions des différents Anthea il est toujours la. Mars Cars (Da 
mel aux prises aveu les u dix hut[ nt 

	vous 
	Votre buggy saute et virevolte tamost pour Apple Il'), qui peut décevoir 

s gigantesques qui parcourent ss 	dans les dunes de sable. Les autres c 	au aionne, c me,, se revéle à la longue 

crise les tubal earns autoroutes amertcamess 	eras font tout pou 	empêcher decge passionnant o  
hmpo,sionmC[ t es 	 goer Mais quoi qu'il .,rive, vous passez Speedway Blast (IDS] pour Atari 600 et 
Bump' 'jump (Mattel pour tn[eIbv!sion) Seule deception quand, vainqueur nuns 800 XL) vous lance dans les rues d'une pe-
reprend le theme d'un jeu d'arcade. Au vo- franchissez le ligne, d'arrivée, vous vous a - the ,dite. Conduire e est pas trop dur et les 
lant d'ove voiture de stock car, vous onus- tendez à des applaudissements frénétiques ; joueurs apprendront vite à xéeuter des 

are les autres véhicules hors de la route et eh bien, rien du tout, vous pouvez rentrer damrtours foudroyants. D'ailleurs, il vaut 
les faites exploser. Quelques-uns tentent de chez vous et recommencer la course l 	miran parfaitement maîtriser on véhicule 
vous ,sister ? Sautez pardessus leurs ca- Dodge raser (Synapse software) reprend le ear des monstres épouvantables surgissent, 
landes prétentieuses. Mais ar[ention aux ea- principe de Dogd'em. Mais le capacité de mâchant [ omqmlIement l'asphalte, leays- 

o 
	eux tanks ou, pire encore, Ole sins- l'Ara rt 600 pour lequel est pré. cette car- forme e chewing-gum 1 Pour vous sur le 

tre voiture de la mort ! 	 touche décuple l'intértt du jeu ail est ira- de ce gu@pier attrapez les œufs qui rca t- 
SaPeeracker (Imagic pour lntellivisiee( est possible de mettre au point système rent ace angles des carre ours  et bomber-
probablement le jeu le plus unit social qui pour gagner et l'ordinateur est d'1une Nabi- den-en les créatures gigantesques : elles ba[-  
soi[ : 	rodez dans les rues an volant de tete propre à décourager les meilleurs. Le tent vite eu 	raite. Bien que les m metres 
antan bolide, à la recherche d'ambassades. stress ! 	 soient représentés pur quelques ligues rim- 
Des voitures de police tentent de vous arrt La planète Mars etude des tresort fabu- plisses, la voiture e[ la ville qu'elle parcourt 
ter ; échappez-leur : découvrez vite la Iron ! Dépechez vous 1 A bord de votre sont perfaitemeut bien dessinées. 

' / s 

UN PANNEAU PUBLICITAIRE SE DRESSE DEVANT V ET C'EST LE CRASH 
ur de gnalilication en vacancier paisi-

bé.., Best sex tcà ce point 1 
Selo la Plec oe 	epée 	la 	ligne de dé

lu e parc,, 
de véhicules devant 

v 	puai  
ant 

days Instante du départ. 5.4.3.2.1. Les 
susatrea stewbriiiavaie roam ev avants  e doubler avec maestria ceux qui vo 

t b tt 	 passez 

LTJ 
d' et FI xelass  e enfin libre:  Pas 
p 	longtemps, I der ' 	ont déjà rat 

ages, toua  doublez à droite, à, gauche 
mordez sur le bas coté. Peu importe, l'im-
portant c es[ de paase Soudain an virant  
plu

s 
anter 

 
	le. 	s 

Mainte 
mus sus 

ffvats, vote -cure est 	tibl,ment 
appela, a I extérieur Vous sortez de la 
prs
Unm 	z  peniteau publiai eta re seudree e p r  devant 

s et c'est Ie crash Votre sanction f Plu 
rs p

surirez
ec se secondes soot gaspillées es 

out 	
ûas de ttut 

 BtPtt 
 hauredans 

let ddnlaate9 
urns 

 chaque passage  des 
 la liigne, 
 le 

chtone 
,opp1amenairescpunt sous lancre dans 

dies
n 

duit
u lour. Mais votre a timing » 	-  

maigre ieulinnxernblrweutelveur 
 oubliez mou ouvra, nuages, ciel bleu, un 

graphisme digne de cette simulation excep- 
velle, pose you corsa ret emièrcment 

HYPER CHASE 	 an pilotage de vos es  bolide.  Gesia l 

E __ 

POLE POSITION (H.G, E) 	 POLE POSITION (ARCADE) 

calme 	 ant à se lasse, de vos per- 	réflexes sont peut-être m 	sollicites que libu Grand Prix, Namco Speedway et Atad 
foi 	e et funs tout pour vous empêcher 	dans des jeux qui donnent ana bolides des Grand Prix Pour chacune d'elles, 	se 
de pas 	r, quitte à provoquer va accidnal 	vitesses hallucinantes mais les ouadt[ions de leotiannz le nombre deaursascoumplir 
qui seas lait perdre de précieuses secondes, 	pilotage sont plus tellles pour gagner, 	de I a 8, e[ vous donnez le st 

e alors de la version de Pole Pool,  Pour 	éviter certains, tuns devez mordre 	Que dire 
@ 

goal du depart Surprise, vous 	eul suc 

e  sur le bas cote qui vous catenht ,normé 	glen pour le Home Computer System ! Le 
ment. Vos rosa patinent. 	 et 	graphisme es[, e ce jour, le meilleur 

	

nt 	es  
la piste 	en fait 	 torr vous devez 	u tout 
d'abord contre la 	pour vous quah- 

de plus belle 	son Les voitures sont impeccablement des célérez 	vous re 	de plus de fier. Eu fonction de Votre a ['seps n, vous  

Fermage, revue detente, accélération 	les 	aimées, les roues tournent dans les virages, 
tente,  

occuperez la « Pole Position n ou une 

Fi d 	dei n'ont rien è grater cue estes de 	les es du ictus sous c  deeIl le 
	

belles rr  
course 	Ferran 	Le graphie- 	est tens 	celles du jeu d'arcade et le jeu 	général re 

laplace ittmeplace 	qui peut aller jus qu'a 
tapmtléme place. Si \ 	ment sous,  

de r 	
t, 	

Atari 2600 e[ perm 	 presque a sri pecfecnonné. Quatre course- . Les trop m 	nits @tesrc 	rament 
c[ermiver 

verte  
e[ tous n'avez plus qu'à 	

r 
 votre de se mettre dans la peau d'an coureur. Les 	vous sont proposées 	Ev[raIDemevt, Ma- 

mec  re 	ans 
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CAPS 	, 

IMAGES 	~"xa 
EN FOLIE 
Mercredi, 15 h 50, sur T.F.1. Tous 
les mordus de jeu-vidéo sont 
là, les yeux rivés sur leur petit 
écran. Soudain, la caméra 	 1 
se faufile entre des im- 
meubles irréels, glisse  
sous une voûte, pénètre 
dans un stade, s'envole 
pour découvrir un dirigea- 	 '.+ 
ble d'un autre monde... 
Pixifoly commence. 15 
minutes d'antenne, le 	 } 	 +W 
temps d'un rêve ! 	 'a 	 _ 
Mais pour ces 

15 minutes, 40 
personnes ont tra-
vaillé d'arrache-
pied, 15 heures d'af- "_ 
filées, dans les studios de. 	 +~ 
la rue Cognacq; Jay. Par 
J.-M. Blottière, conseiller  
technique de Pixifoly, 
le film du tournage... 

ti 



quences des jeux sélectionnés sont déjà enregis-
trées; le scénario est écrit et des répétitions ont 

eu lieu, le décor, réalisé par J.C. Schwalberg, est 
installé : son écran géant sert de passage entre no- 

L 
l'Atlantide. En régie, le «truquiste» (spécialiste des 
effets spéciaux), le réalisateur et la scripte vérifient 

tre monde et l'univers des jeux vidéo. Aujourd'hui, 
mélanie doit affronter les gorgones qui menacent 

'TL 
que tout est prêt. Sur le plateau, R. Duval indique à 
Mélanie sa position définitive; la régie est en pleine 

une dernière fois son texte, un micro «cravate» est 
installé, elle est parée pour affronter Atlantis et ses 

moniteur -, parée également pour retrouver le 
prince Tarik, grand maître de l'Atlantide, Ce 

combats effroyables - les séquences «chocs> d'une 
partie ont été enregistrés à partir d'un simple 

LT' 
prince charmant est né de l'esprit des scénaristes 
de l'émission mais ce sont François Helt et Thierry 

effervescence. De son pupitre, le réalisateur 	éclairage, son, position et cadrage des caméras, 
contrôle tous les éléments qui entrent en jeu, 	lancement des magnétoscopes etc. Mélanie répète 

11 

~/" 

conçu par J. Peyrache, le réalisateur de l'émission, 
avec l'aide de Control Data est mis en boîte; les sé- 

En fait, lorsque commence le tournage une grande 
partie du travail a déjà été accomplie: Le générique, 



Vilar créateur de la société Images Intégrales qui 
lui ont donne vie. Avant l'enregistrement, ces deux 

a 	 ~ 

scénario. Puis, grâce à une palette graphique qu'ils 
ont conçu eux-mêmes, ils dessinent le décor dans 

leur palette peuvent titre animés; Nous retrouvons 
ici les techniques utilisées pour réaliser des 

compères discutent avec le réalisateur et font des 
projets de décors et d'animation en fonction du (P t 

I 

lequel Mélanie se déplacera, ou le Prince Tarik en 
train de chanter. Car les dessins conçus à partir de 

(cartoons» : dans cette scène par exemple, le prince 
tarik abaisse et lève une manette '4 dessins avec la 

position de départ, manette en haut, la position 
d'arrivée, manette en bas et les positions intermé- 

mouvement. Grâce aux encouragements de Demi-
nique, la guerre s'est enfin terminée, le technicien 

peaufine le décor du mariage de Mélanie avec le 
Prince Tarik. S'il le désire, il peut grossir énormé- 

L I  
ment l'image et corriger les défauts si petits soient-
ils. Une trame projeté sur l'écran lui permet de res- 

diaires ont été réalisés: l'ordinateur les fait se suc-
céder à toute vitesse, donnant ainsi l'illusion du 

du son peut envoyer une marche de victoire com-
posée par Alain Guélis tandis que Thierry Vilar 

pecter proportions, horizontalité et verticalité. Mé-
lanie, une fois le dessin terminé va âtre «incrustée» 

75 



à l'image. Revêtue de sa robe de mariée, elle se 
tient debout sur un praticable «bleu incrust r et, 

4  

est entièrement éliminé de l'image. Elle peut donc 
apparaître sur n'importe quel fond (enregistrée par 

L - 	mmmod7m[ Z ! 
derrière elle, le fond du décor est également bleu. 
Elle est filmée ainsi, par un trucage vidéo, le bleu 

une autre caméra) et pour cette image, elle est «in-
crustée sur le décor de Thierry Vilar : l'illusion est 

remportera le grand prix pixifoly, un baptème de l'i-
mage. II volera sur un paysage généré par les pro- 

(J 
ter tous. Sachez seulement que l'idée originale de 
Pixifoly est de J. Peyrache et de Cécile Roger- 

grammes de simulation de vol Thomson. Les arti-
sans de Pixifoly ? Ils sont trop nombreux pourles ci- 

Machart, (à droite et à gauche du Mégazbu), entou-
rés pour la circonstance de toute l'équipe de Pixifoly. 

au coup de gong, envoyés dans l'écran géant en perplexe, semble hésiter àdonner le signal attendu: 
plexiglas et le combat commencera. Dominique, il faut dire que l'enjeu en vaut la peine; le vainqueur 

parfaite. Pour célébrer le mariage, un grand match 
de boxe est organisé, et chacun y va de ses 

plumes suppute les chances de son champion 

76 

conseils : les deux challengers sélectionnes vont 
s'affronter sur le Boxing de Mattel et our celui 

Avant d'entamer le combat, les doux boxeurs se re- 
laxent. Les jeux, grace à un miroir géant vont être, 



ABCDEFGH 

sont plus longues à détecter car le pro- 
gramme est beaucoup plus important. 
Par contre, des progrès sensibles ont été 
réal! ses sur le plan stratégique. Le ro 
gramme se méfie désormais beaucoup 
plus des cadeaux empoisonnés at il Eh 
etc pas à topper son attaque et à se 
mettre en defense dès qu t sent que la 
ses tion lu' dev'err défavorable. Sa 
onnaissance de la régla du carré, de 

l'opposition rapprochée (II a par contra 
beaucoup de mal à calculer celle de l'op-
position éloignée), et l' algorythme d'atta-
que du pion autorise des tins de parte in-
téressantes. Mais cette phase demeure 
malgré tout le talon d'Achille du pro-
gramme, comme des autres programmes 
daleurs. Nous avons soumis au Super 9 
citerentes positions tirées de parties 
jouées par de grands maïtres d'échecs. II 
ne s'agissait évidemment pas de compa-
rer cet app aet'ues champions, beau-
coup plus forts, mais plutôt de connaître 
sea réactions lorsqu'Il se trouve 
onfronte à la même situation. La 

Super 9 jouait au niveau tournoi, c'est-à-
aire 40 coups en deux heures. 

Jouez is combinaison 
gagnante 

Diagramme 1 (Petrossiun-lvkou, 1979) 
les blancs jouent et gagnent. La combi- 
naison gagnante est la suivante 	1. 
Txd4 II Cette tour est imprenable car 
seen : 2. TeS+, Rxg4 et 3. h3 mat. Les 
blancs ae retrouvent ainsi avec un aae-
t ier en plus. Super 9 découvre Je bonne 
combinaison en 3 minutes 40 secondes. 
Diagramme 2 (Fischer Ciocaltea, 1962). 
Les blancs jouent et gagnent ar : 1. 
Fg5 i, hxg5 , 2 hxg5. Les noirs sont alors 
tenus Sun échange de dames at doivent 
e' plus perdre u ne e7, C 	2.. , Rd 
S erg aune 4. fxnu, Cat 5. Rd2, 
Duper 9 trouve Jsen 5 minutes 6 secondes. 
exits 

touent 
mme e (gagnent par : l 1969) Las 

airs 	s et 4, anest par : mat) Dxd2 ; 
3 Rt2 (si Dxh4, alors Dg2 mat), insi + 
3 ns 	C 5 v. Rga, cFag4

trois pions de 

Diagramme 4: 
Karp ou - Mocking, 1972 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

Diagramme S (Tal-Seme  eke , 1954). Au 
bout de 2 minutes 41 secondes, le 
Super 9 annonce Fxf6 alors que le mat en 
sing coup était présent 1. Trip I, toga 
(tout autre coup entraire 2- Dh7 mat) : 2. 
Thé *, Rge, 3 Dh7+, Rf7 4 Dg6+, 
Rg8 : 5. Dxg7 mat. Nous avons soumis ce 
même prebleme e selectonnam le  
veau de recherche de mat en cinq coupss . 
Le Super 9 n'avait toujours pas trouvé 
gerbe une réflexion de huh heures at 
demie. 
Nous avon ensuite proposé au Super 9 
différentes sriueau app. de mate setac 
tiennent le niveau approprié. 
Diagramme 6 (Winokur at 1954). Les 

et 
	 t Le Super 9 nnonce le saut an an 14use- 

condes par: 1..., Cf2+ : 2. Rgt, Ch3+ 
3-Rh1, Dg1+' 4. Txg1, Cf2 mat Dia-
gramme 7 (ral-hareza 1962). Les blancs 
ont le trait et font mat en quatre coups 
par: 1. De4+, f5; 2. Db7+, Dd7', 3. 
Dxd7+, Te7; 4- Dxe7 mat L'appareil 
trouve la s lu tion an 9 secondes. Dia 
gramme 8 (branléme déjà posé dans le 
Tilt n° 4 au M9phisto 25 qui mettait 16 
mmutes pour trouver la solution). Nous la 
rappelons ici _ 1 l'a a2, 052. 2. Txa3, 
Cb3;3. Txa6, Fb6; 4 Ta8 mat. Le Super 
9 donne la solution en 8 minutes 44 se- des 
Ces différents problèmes mettent bien en 
évidence que le Super 9 est capable d'in-
tére5santes co binai sons, muis qu'Il se 
trouve dopasse dans les cas dlffciles. En 
conclusion, le Super 9 se révèle en iparte 
aire électronique de très ben niveau 

puisqu'il correspond à celui d'un joueur 
de troisième catégorie (Ela estime proche 
de 1900>. u y a dix ans, à peine, le chub 
langer 3 'u faisait quasiment battre par 
des débutants. Le Super 9 offre de pus 
tout un éventail de site gilitém e de alors 

nues dans cette gamme de prix. 
Seul son design laisse 0 F unr- II ix 

fort 
Intéressant pour cul désire faire de réels 
progrès aux échecs- 

Jacques h'naaoNN 

Diagramme 8 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

Diagrammes. 
Tal - Semenkin, 1954 

8 
7 
6 
5 
4 
	

A - 
3 
2 
1 
ABCDEFGH 

Diagramme 6 : 
Winokur- Tat, 1954 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

ABCDE FGH 
plus. La bonne combinaison est trouvée 
parle Super 9 en 2 minutes 2 secondes. 
Diagramme 4 (Karpov-Meckl cg, 1972). 
Les bleues jouent at ga gnentt. Le Super 9 
nnonc 	m e le at an 8 	nder par Tg7 

puis mat imparable par T1s. 

Diagramme 7: 
Tal - sarcza. 1962 

8 	 XK' 

5.f 
4 	

4, 

3, -
2~`n` 

ABCDEFGH ABCDEFGH ABGDEFGH 
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8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
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L'ENFANT 	"' I DU PRESTIGE 
Quelques mois après sa sortie, le Prestige 	 - appareil aux performances et au prix 
étonnants - a donné naissance à deux échiquiers 	plus abordables. A tous les points de 
vue. II s'agit de l'Élite As et surtout du Super 9 qui nous a beaucoup séduit. 

Le Super 9 et l Elite AS sont dotés du pro- de huit demi-coups. Ce dispositif remar- qu'on l'oblige à r pondre. Le programme 

gramme du Prestige, 	ra 	dernier lr quable permet de s 	o si la réponse de Dan et Ku he seree en a été espacé à 

tourne a 2 Mégahertz 	le Super 9 correcte è un problème conetltue le fruit orne lors de deux adverTo u t S 	 na 

o ite 3 Mégahertz sur 	Eli tel'Ent 	AS et 4 M. du hasard ou si le Super 9 a bien 	nvi- nts tournais. Tout d'abord au Tournoi cents 
gaherta sur le Prestige La carrosserie est sapé 	la suite logique des coups. Autre Open des Championnats de France qui et 
elle aussi différente :le Super 9 reprend fonction 	intéressante, 	vous 	pouvez 	or s'est tenu à Belfort en oeuf dernier 	le 

l'échiq u 	r vera 	et crème 	nbris enoitif 
tout plastique du Sensory 9, dont nets 

bien refuser le coup proposé par la ma- 
chine et lui demander les différents 

Super9a joué les trois p armeras rondes, 
remplacé enduite par l'Elite AS plus ra 

ns déjà regretté le manque d coups calculés Iers de sa recherche side. Le tandems 	classa 5 	sur 314 
con 	 vec u 	score dee te d'un que. L'Elite AS pour sa part est doté d'un le et d'évaluation du meilleur coup posa Sa currents a 	 7 points 

n9, splendide 	échiquier de 	grande 	taille en e, par ordre de valeur décroissant. Le t 	Sur le Super 	le programme est 

bais, auto répondeur, assurant un confort Super 9 possède une fonction dévaluai fixe etaucun complément ne peut u être 

d'utilisation maximum. lion des positions, cette fonction étant 
bien calculée car elle tient compte tant 

ajouté. 	La bibliothèque d'ouverture est 
particulièrement vaste 	IIe couvre plus 

Dans les méandres de l'avantage matériel que de l'avantage de 11 000 demi-coups. Ceci assure des 

de son cerveau posfrlonneL 	II 	e 1 	muterais 	regrettable débuts de partie sans m no chic ainsi 

Le Super 9, contrairement au Sensory 9, 
que le bonhat de cette analyse colt ex- 
Primé 	en 	valeur 	hexadécimale, 	ce qui 

que la can missance de certaines lignes 
d'ouverturenmoins connues. 

est doté d'un écran de visuallsatlon qui 
permet ainsi d'utiliser toutes les fonctions 

oblige Putulsateur à jongler avec les 
Attention aux catastrophes 

de Prestige- Et de plus, 	parle mals sa 
var 	

n tebles de conversion. L'écran d'affichage 
perm t encore de s'informer de la profon- 

n'est pas particulièrement douce et 

	

dour de 1 anal s 	enc 	rs. ainsi 	e du 

	

e 	 qu 
Dès le niveau 3. le Super 9 est eapabt coups 

suave 	On peut heureusement la faire 
o bra de v riantes déjà examinées. 

â tle reconnoitre les interventions de coups 
te 

de 	éventuellement à tout de 	et ne conserver que l eire 	 r ept 	is Enfin une horloge Informe des temps 
et ainsi 	rester 	 dans st 

niveaux es 'bps 	de réponse ou même jouer oulée pour chaque coup, ainsi que des 
douvl 	Aux 	1 

	

2, 	
dis 

	

2, 	
ac 

.1 
et 	

ce 
ce 	

e u st 
dans le sil deve 

devenues 
u. Mises n part les 

sur 	de 	mal tenant Mosel échues quel 
tem 	mues te 	ps cu 

Un 	Blitz « 

eosta f echerch ses pouf 
entier don suivante 	la recherche e e ta 	temps 

quel sur les échiquiers 	t ies foeu tio le 
9 	cède d'autres fonctions aempr 

e 3 	t' 	t 	
'--hou, do Le Sopor 9 dispose de tt uit 

jeux 	
un ce r 

demandant un cert par temps et ln temps 
de 	ten étant pp r e il r pu era 	t" r,, es ni 

amp 	
nta 	

tart 	Int 	ea. 	II ontrereires dslq fes aln paquv e ra r ertelr re à ces n 	I m ps, 	eel 
par 

le 	
jouer le premier 

comple t 

mais est ns 	capable de vous faire pe - le the de 	emus ti ce pa r dés taut- veau t coup 	lui 	venant e 	u l'du i rit 	ce 	qui 

	

d 	a 
veau 	dans les meandras 	b 	son node- 
veau ~_. II devient ainsi possible de lui de 

ment ; e 	eau toetaue jeu ~i 	q mi 	(t es), 
penile doit 'tee joués 	cinq minutes); re 

nqu naît Pas de p poduee des a e qu el 
phos En milieu de partie, on note quel- 

s der la succession des déplacements et niveau eralyse à la recherche lamier- 
et 

eues différa ces par rapport an Sen- 
qù il envisagé et cela sur une profondeur rompue, sauf s'il adoptera ce mat au cary 9 : les combinaisons intéressantes 

Diagramme 1 : 
Perm cairn - IVkov, 1979 

Diagramme 2 : 
Fischer - Ciocakea, 1962 

Diagramme 3 
Jahnke - Kamp 	1969 

8 X°; 8 
7 -.fit.* 7 
6L "' 	 A. 6 

4 4 
3~ â~i. 3 

ABCDEFGH ABCDEFGH 
I 



%., ..Il tote teems, 050,0 acta lee cases c i dessoos ,catsctète donPtOt t5Ioteeie do sotee annonce one leote pet 

Lea petitosannonceene posentetto a 	aljoasaojoornal oocsdeoeedoncinacteeoor,onontrseed,eseo 

	

asLeOteos pe,ntettant de soc 	octame 	Los patdo 	onces so 	ersee dans 1, premier 

— — 

	aéaomeeoa 	 00000eesoe 	 éssâdeoflp,oe&5000 — — — 

DEMANDE D'INSERTION 
à retourner à Tilt 2, rue des Italiens, 75009 Paris 

do 	
I 	I 	I 	11111 	II 	F 	IF 	F 	I 	J 	II 

Rubrique choisie 	 I 	I I 	I 	I 	I 	F I I 	I I 	I I I 
D Achats 	 liii 	II 	I 	I 	hifi FI 	I 	I 	III 	F 
DVentes 	IIIIIFIIFIIIIIIFILFIIIIIFIFJ]IFFFF 
D Echanges 	LLW F I I I 	F F 	F 111F 11F 11FF F 	I I Fif 
D Clubs 	 111111111F 11F 11111 11FF IFIIFIFF 
D Tournois 	111111111F 11111 1111FF 111111F FF 111F 

Divers 	!lFllIllIFIlIIllFIFlIlllI 

Ne pas aubiler d'inscrire votre adresse complète et, le cas échéant. votre téléphone 
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Spécialiste jeux vidéo 
ATARI-MATTEL- C.B.S. 

Grand choix de cassettes 
(magic-Activision-

Spectravision- Parker-
Télésys - Tiger vis io n -
Atari- Mattel-C.B.S. 

Démonstration 
permanente 

a9 
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. JEUX VIDÉO . MINI ARCADES . CONSOLES DE JEUX . JEUX DE POCHE 
(écrans simples, doubles ou triples) . JEUX DE SOCIÉTÉ ÉLECTRONIQUES 

(Échecs, Dames, Bridge, Master Mind) . LOCATION CARTOUCHE DE JEUX VIDÉO 

	

OgROTION 	PROMOTION 	pR0 OMOTION 

CASIO PT 30 
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H le mur de brique» qui nous ravis 	premier Tron (votre héros) s matérialise 	les parois à la manière d'une balle de Sait il y a quelques années ! 	autre l'Ignoble Sark, le mortel dé- 	squash et reviennent automatiquementur
Comparé au Dics of Iron que nous 	Penseur du Master control program. Le 	sur Tron où qu'Il soit, le réapprovi son 

	

-
présentons, il fait office d'outil pré- 	duel commence. Tron a trois disques ou 	naut. 
historique, 	 boomerangs pu 'il envoie sur Sark. Vous 	Attention, Sark a lui aussi des disques 
Vous aurez beau être dans le cafe le plus 	déplacez Tron grace à la manette trans lu- 	mortels qui rebondissent de la méme ma- 
bruyant ou la salle de jeux la plus surpeu- 	clde à votre droite sur laquelle se trouve 	mère... retours dangereux. Vous pouvez 
pléere, vous jouerez en toute tranquil llté 	la gâchette de. tir et un bouton de mise en 	les détruire en les percutant a c vos 
car II se présente sous la formed une ca- 	position du bouclier. 	 propres disques. Si v 	ent v 	vous 
bine. Pénétrez donc dans l'univers néon- 	 trouvez dans l'impossibilité de les léviter, 
bleuté de Tron 	 Les disques vont frapper le 	ous pouvez vous protéger avec un bou- 
Vous étes debout mais votre postérieur 	 repère 	 citer go l vous immunise durant quelques 

onfortablamant posé sur nomini siège. 	 secondes. Comme vous n'en avez que 
Vous a z devant v 	l'écran et une 	Vous dirigez le tir grâce a un gros bouton 	sept pour toute la partie, il vaut mieux es- 
table de commande irradiée de bleu inter- 	relatif a gauche — celui-ci guide un re- 	sayer de s'en passer en bougeant sans 
galactique Appuyez sur la mise en m r- 	père q i se déplace suivant une ligne ho 	arrêt. Tron bouge d'avant en a rière, de 
the et vous voici parti pour le combat du 	nzontale sur les murs de la pièce. Les 	droite à ga the (même en cercle... vive' 
siècle. 	 disques vont frapper le repère. II s'agit 	le progrès I). 
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La nouv 

Que de chem 	
ques en suspension se font face. Sur le 	soit touche. Les disques rebondissent sur 

ARCADES-FLIPPERS: 
MEMS COMBAT! 

velte année s'annonce chaude pour les monstres des cafés. 
Voici - en avant-première - ce qu'on vous prépare. 	 - 
S OF TRON 	une pièce aux murs de verre se présente 	donc de le placer juste derrière Serk pour 

min parcouru depuis 	vos yeux admiratifs (sl, sl !) Deux dis- 	que ce berner placés r la trajectoire 

'ucg œ 	ijg 



i 	4 	 a, 

?teadai 	 77925 

Mais si vous allez trop au bord Tron perd 
l'égni bre brasse l'air quelque quatre se- 
condes. Co de lai passé, si vous ne l'avez 

 ra an 
Vous 	v s pe dezalnsi une de vos 	quatre vies. 
Après avoir abattu Sark par deux fois, la 
tableau change. Cette tels vous clrcul ea 
sur deux disques, sautant de l'un à l'au-
tre. Le principe reste le marne sauf que le 
rythme est plus rapide et que Sark envole 
en plus sur vous des boules et des héli-
ces à 1@te chercheuse que vous ne pou-
vez détruire. II faut les "vlter durant las 
quelques secondes d'existence. 
Au troisième tableau même jeu mals vous 
asezouun trois disques de front. Au 
quatrième tableau, un mur sinterpose an 
centre. Vous avez deux plates-formes et II 
vous faut tirer par rebonds à la manière 
des bandes au billard pour arriver à et-
teindre Sark Sans que vos disques butent 
contre le mur. 

Des hélices à tête 
chercheuse 

Lorsque vous avez tué votre ennemi ure  
premiere fois, le mur se scinde an deux, 
chaque morceaux, sa plaçant devant une 
de vos plates-formes. Vous devez ainsi 
abattre Sark une fois encore avant de 
pas at au 4 tableau. 
Au cours de celui-ci vous au na toujours 
deux plateaux chacun. Une onde bleue se 
déroule en ruban de gauche à droite 
entre Tron et Sark, vous devez le percer 

l'aide de vos disques. Un conseil, pla-
à gauehe et tirez des rafales. 

pus saurez sur la plateau de droite afin 
de vous retrouver tac. aux trous au se 
seront dep aveu. Vousaurez ainsi champ 
l i bre pour at lei i d 	Sark. Au 5e tableau 
plus ren ne fuit abAtanteobstacle Vous retrouvez 
es deux rangées de trois plateaux mas 
le jeu va vte... très vite. Tout asselere 
oins, jusou"a atteindre les tableaux 
chocs. Trois platesformes chacun mals 
oui montent et qui descendent (d'abord 

e, puis les autres). 
La Ilgne de repère de tir n'arrête pas elle 
aussi de se déplacer de haut en bas. Pas 
facile d'atteindre Sark... pas facile du 
tout 1 Bien sûr, à chaque phase de jeu, il 
sou s faut faire attention à blen manoeu-
vrer e tepee as le fixant d'un mil. Un 
autr mil suivant le trajet des disques, 
boules at hélices de Sark, enfin ne quittez 
pas les déplacements de Tron sur le dis-
que en suspension. Un jeu pour des mu-
tants à trois yeux... ? Non, simplement 
pour dan surdoués. Si cela est trop dur, si 
le désespoir vous gagne. le ire sadique 
qui retentit à sua osai les à chaque erreur 
voua mettra  suffisamment en rogne pour 
avoir ens'e de r un tarant Ua espar 
dasrgr une très bonne technique n jeu  
Paso onrant... Que d te de pl s n Plus 

n, sinon vous n arez jam  s la pa-
tience d'attendre sau sortie. DISCS OF 
TAON de Bally Midway * + * rt ++ 
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MAO PLANETS 
Voici un super-jeu de bataille spa-
tiale as graphisme et as son 
d'excellente qualité. Vous vous 
sentez lame d'un commando inter. 
galactique ? Alors comptez sur vos 
réflexes et allez donc nettoyer 
l'espace de ces planètes en folie. 
Votre capsule spatiale erre s 	ur fond 
noir de galaxies- Elle est armée à son 
sommet d'un canon à tir hyper-rapide. et 

est pas trop car une pluie de planè-
tes va bientôt fondre sur vous pour vous 
all miner. Le graphisme très attrayant et 
lural neux vous offre en prime une vision à 
trois dimensions. Les planètes circulent 
an tous sens, y compris en profondeur. 
Quant à votre capsule, elle se déplace 
sur an seul plan mais dans toutes les di- 

n mouvement que vous imposez à la ma 
la manette, te, réplique exacte tles common 
des de tir d'aviation, mise à feu incluse. 
Grâce à un bouton giratoire, l'engin peut 
pivoter de 360°. Le système handicapera 

les gauchers, our la manette de direction, 
se situe à la droite du tableau de bord. En 
revanche, le sen vo 	enchantera. Pour 
une fois, pas de bruits In ongrus mais  
une musique à faire vibrer tous les Flash 
Gordon 
Dès le départ, vous distinguez au as les 
~ planètes d'approche ». Détruisez-les le 
plus vite possible (100 points chacune) 
sinon vous les verrez grossir et se trans- 
form 	planètes attaquantes >- Elles 
sont composées d'une grosse Sphère et 
de 6 petites lunes an orbite. Pour attain 
d 	le noyau, abattez d'abord les lunes 
(100 points chacune). Mais attention 
Aussi tot libérée la planate mère se 
Changs e 	Mad Planet très dange- 
reuse car excessivement rapide. Les pla-
nètes folles Vous rapportent 200, 300 cu 
500 points selon leur taille. Si vous na 
parvenez pas à pulvarle.r toutes les 
sees an orbite, les ' planètes ettaquon-
tea peuvent libérer une lune kamikaze 
qui 'éve tuera 	heurter votre capsulea 
de plein fouet. Sa destruction vous rap-
portera 100 points. Mals Mad Planets ne 

us laisse aucun répit car les rz planètes 
d approche i ne cessent d'apparaître à 
l'horizon galactique. Vous obtiendrez 
dscsur votre écran et pour corser la 
partie taus les stades de vtulusanuo des 
planètes. As troisième niveau du jeu. les 

mères entrent dans votre pende mire. 
Gardez loll aux aguets car elles se bals 
dent dans tous as sens. La première de-
try te vous donne 100 points, la valeur 
des suivantes s'échelonne jusqu'à 
1 000 points suivant le nombre aft i u 	au 
tableau de chasse. La prem ère per ode 
de bonus annonce l'entree en scène des 

smonautes. Ne les lassez pas flotter 
trop longtemps dans I espace réntègre, 
les dons la capsule e les touchant. Une 
fo sauve de la perd1on IIs vous oft' 
r on 	rgurngui se de reconnaissance de 100 
8 1 000 pasts, selon le niveau du jeu et 
la dlffouIls. N'ayez crainte s'ils passent 
sous serre tir, IIs sont indestructibles. Les 
périodes de bonus c ncluent chaque la. 
bleau, las comètes etlea cosmonautes 
profitant de ce laps de temps pour faire 
leur entree. Les temps de bonus se termi-
nent lorsque les dix comètes ont été dé-
truites (si vas les manquez, ellee dispa, 
ra ant au bout tle quelques secondes). 
Le jeu se déroule an veut phases divisées 
en trois niveaux tous conclus par une pé-
riode de bonus. Pour progresser au Mad 
Planets, je ne vous donnerai qui ur 
conseil. évitez de vous fourvoyez dans 
les angles, vous serra arcés par la 
place en cas d'attaque. Maintenez un feu 

unifions ne sont pas comp- téesr o Ce eu ne demande que des ré 
flesas . mu s quels raflexes 	5 vass 
.tes an spécialste des record a sachez 
que votre nom 	torso it yr e ta 
bleau de Mad Planets t squa ne que plus 
fort que vous y Inscrive Ionien 

MAD PLANETS de de Gottlieb +* * * 

VOUS AVEZ DIT CLASSIQUE 
Essentiellement construit en vue 
d'une distribution française, Cu. 
nada Dry a été dévoile quelques 
heures avant la finale du cham. 
pionnat de France de flipper, le 
8 octobre 1976 a Paris. Cette 
compétition, ouverte tout l'été 76, 
sous le patronage de Canada Dry, 
Gottlieb et Europe 1, s'achevait sur 
une ultime compétition sur un ap. 
pareil inédit, spécialement élaboré 
an vue de l'événement... 
En fait Canada Dry a bénéflclé d'une de-
coration orale dans le cadre d'une 
serre de pinball5 utlll sont un plateau Iden-
tlque, véritable clos slqua de la fin de 
ta ectromécanlqua 
C'est en vrll 1975 qu'un pinball à un 
joueur, InEidorado, offre un fond de jeu ta-
pissé de 10 drop-targets qu'il faut tomber 
en 3 billes ainsi quvreser e de cinq 
cibles qu'Il semble tout aussi enfantin de 
faire dlsparaî trs. 
Cette Illusion, cars n est une and le 
jeu attachant d'où la reprise en novembre 
75 du modela en version add bol Lucky 
Strike (expiai te an Italie; Etet de New 
York, etc.)- Au début de 1977 Target 
A1phe (e4 joueurs), et Solar City (2 joueurs) 
terminent l'exploitation de ce succès- Les 
présentations à 4 joueurs Canada Dry at 
Target Alpha, les plus connues dans 
l'Hexagone, offrent deux passages 
s éclairant pour obtenir l'extra -ball. Cha-

n so«espcnd à une série de drop -tar 
gets effacée avec ne seule bille, les 
2 comh'nasone Établies donnant de sur-
o tt un Spécial dans le coulô r voisin tlu 
petit ft poet drat- Cette palre de flippers 
de l'arc en format standard permet de 
samuser dans la partie supérieure du 
plateau an hÀtcatant lac cibles C-A-N-A-D 
A D'R V. Mur iI est difficile de leur de-

andar d a guiper lusas e  dans les cou 
loirs de Spas aI ou Extra ball qui les ]eux-
tent... 

LE COIN DES MONSTRES 
C'est au tour de Joust, le tout der-
nier modèle de Williams — qui 
semble avoir mis la fabrication des 
pinba'ls en veilleuse — d'illustrer 
notre galerie des curiosités. 
Sur le principe--du vidéo d'arcade Joust 
Will la ms pour 2 joueurs simultanés, 
Joust permet l'affrontement direct entre 
2 adversaires face à face. La bille de jeu 
passant librement d'un camp à l'sutre au 
sommet commun des 2 plans In nés. e 
mous n 	s pas trouvé 	er dans 
ment doaexemu air a essay

shy
er dan s 

Hex g e. Pour ajouter a nos regrets 
W II 	Sua re's 	t 	de la richesse 
d éqr p 	

e 
ant d69 2 pl t 	x opposes qui. 

sruff( 	t la machine. Chacun dspose, 
effat, de cibles fixes, cible tournante, 

2 séries de 3 drop targets, un trou éjes 

_-w-•*r~f I wl tvj,t~~1~PV; l:1~Y►~. 



vent donc être sollicités à plusieurs repu- 	vont, cette série avia multiplié le bonus 
ses d'autant que Is mot P-L-A-Y doit être 	par 2, puis par 3, et enfin crédite votre 
répété 2 as 3 fois encours de partie 	score de 100 C00 points avant 1'ultime ré- 
L'actlon sur la commande de flippers par' 	compense. La chance est Ici préférable à 
met ici d'i nterventl1 les lettres a bcl alter, 	l'adresse, il faut le constater, mais II n'est 
selon un système qui a fait son chemin. 	per interdit de l'aider par le flipper gau- 
le « lane change ,, inventé pour le Firego- 	one 
mer WI l toms (1980). Second spécial par 	As centre du plateau le trois i 	asp écial 
les 3 cibles fixes 1.2-3 situées dans la 	vous nargue sous l'aspect d'une mnl-  
zone d'action des bumpers. Mels aupara- 	cible qui inscrit, de façon désordonnée et 

laborieuse. les ler_ . G-O-'= D-B-A LL. 
Selon le principe de la tepcBlfon systére-
tlque des cer^binaisons de ce modèle, la 
preinsce inscription de Goldbsll vaudra 
100 000 points, la seconde 200 000 
points. les suivantes donnant une partie 
gratuite. 
Et la bille en or dans tout cela s serait-ce 
une Arlésienne? Non, Pas du out même 
si vous oeuvre jouer dix m nates sans 
l'entrevoir Elle vent sa 	raison se pré- 
senter au lanceblll e, à la place de la sil-
verbe Il, vers la fin de la partie de on 

La houle dorée lancée avec adresse doit 
m m adiatement passer sur le cootact 
étoile, voisin des passages P-LAY, pour 
gagner une partie rejouable sl elle dé. 
daigne ce spéci I celui-cl s'éteint -ne re-
mords. 
En présence de la goldbal y les valeurs du 
plateau sont it 1plées y compris les 
primes de 100 ou 200000 points et le 
bonus qui passe pins, au coeffio 	6 eu 
9. (Enfin la mini cible centrale donne  deux 
lettres à la fois et complète sa combinai-
ser et grands pas C'est l'euphorie, même 
sl Ç~heci not éphémère; l'on soupçonne 
droits a sphère plaquée d'or d'avoir un 
s Cree II est probable que sa densité, ou 
sere diamètre différent trompe les bob lru 
des prises avec la bille chromée... 
Un seul conseil pour vaincre cette ma-
ci'he ne vous acharnez pas surla mi- 
cllle centrale afin d 	G 	

A 
'éclairer O-L D-B--  

L à tout prix. La partie Inférieure du pla-
teau exploite sa présence pour expédier 
la bille dans la sortie latérale droite. De 
"a 	ux rebonds s'ingénient, en effet, à 
déjouer IRs 

cm
pro

n 
	plu 

t
de ce couloir tea- 

don I. the sup z eure ear les c6 tés, 
dans l'arche supérieure', les point 

autant 
que 

don ant Prlrixr et 
oars p 

sont tout autant 
dignes tl'inlérëi sans présenter de réel 
danger. 

J: P. CUVIER 
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tear, et enfin des 
drap targets en ligne. 
D'année en année, des 
tentatives de ce genre 
voient le our le plus s 
vent par une fabrication 
artisanale. Le principe n'est 

Peu 
aise Pe rvenuJoust rnpssar 

cette 
belle tea lOat ion que rén force 'elects a
iquc,fcrac.th rompre cette malédiction.. 

NouvF,11! 
Après les Speakeasy à 2 ou 
4 joueurs (voir Tilt n° 1), rétros jus" 
que dans le petit format du fronton 
à la mode des années 50, Bally en-
chaîne sur des productions dispa-
rates. Des présentations différen. 
tes, la signature de Midway qui 
s'accole à celle de Bally, des ten 
tatives d'un nouveau type interdi. 
sent un sentiment de continuité 
dans la conception des modèles 
énumérés ici. 
Le premier, B.M.X, introduit un nouveau 
fronton an revenant néanmoins à un for-
mat plus conventionnel après la fantaisie 
de Mr. & Mrs. Pa, Ma, et Speakeasy. Ce 

double plateau» stepluereusi 
depuis Flash Gordon, l'agencement dusri-
seas supérieur est l'un des plus adro
ment réalisés à ce our et, peut-etre, le 
dernier pour un long moment. 
Lorsque le premier étage est vaste, le 
plateau inférieur est so vent rétréci, la 
bille privée d'espace n'y trouvant plus la 
vitesse propre à remonter les rampes. 
B.M.X permet ce gain d'inertie par des 
parais latérales souples conduisant la 
boule surine flippers. 
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Le tis pose t inventé foi par Bally ferme. 
par alleurs, les habituelles sorties Infé- 

s. Cette protection par ~~ close os-
tins» agil pendant une seconde environ 
soar l'action d'une commande voisine du 
bouton de flipper. Le nombre d"eterve e-
t lons n'est pas Imité, semble-t-Il, mais un 
laps de temps, vraisemblablement régla- 
ble, este respecter entre elles. Avec un 
peu d'habitude, l'on maîtrise bien cette 
forme d'aiguillage sauveteur et l'on joue 
en temps égal sur les deux niveaux. 
En résumé, BMX est un jeu très étoffé ou-
vrant par le close outline de nouvelles 
perspectives au pinball pour peu que la 
onjoncture l'autorise 7outefoIs, l'on dé- 

plorera pour la comptabilité es 3 bonus c 
de BMX, vert, jaune, bleu, ce a, spi be 
bonuse inutilement complexe. 
Prés de deux ans après sa première paru 
tion, Eight Ball Deluxe re ant pou r une 
série dite u limped edition 	Le jeu reste 
fidèle à 1'orgn81, si ce n'est le fronton bl 

rvoïde extrapolé de celui de Mr. & Mrs. 
Pac-Man. Son succès réside dans no 
norbreuses possibilités d'obier,, des 
parties gratuites (7 voyants signalant un 
s pec a 	cl un 
la  tip uent tion ga ssidun du p 

Cotta-bate se par 
passagge de 

o fée gauche. Poll Ball Deluxe 'c-
oite, l ins, de ont du 	a D -L-U 

XE an 
par 

l'inscription o mot D a rL , nec à son 
fronton, ue partie en partie, récompen-
sant le joueur qui éclaire le E final de plu-
sieurs replays Des remakes de ce style 
sont prévus chez Bally à l'avenir; don t Is 
premier flipper en noir et blanc Centaur, à 
multlball de 5 billes 

Elle disparaît 
dans un canal invisible 

C'est Baby Pac-Man qui arrive monte 
ruer dans cette chrono Ogle Cet appareil 
a fait déjà l'objet de notre enthousiasme 
dans le numéro 5. L'on peut simplement 
ajouter que Bally se propose d'alterner 

ses prochains p0001  traditionnels avec 
des video comportant de semblables 
mini-plateaux de flipper. dont Granny And 
The Attigators qui vient d'être présenté au 
12» Salon international des Industries 
pour forains et artisans du divertissement 
(Parle - Le Bourget). 
Construit irrmndlatement après Mr. & 
Mrs. Pay Mao Spectrum a ou sa 
ommercial sation s'étirer sur une année. 

Beaucoup d'amateurs ne l'ont donc de 
ouvert qu'au cours de l'année 83. Que 

dire du Spectrum? Le plus simple serait 
de l'apparenter e ces appareils lancés 
. ns succès, ll y a quelques années 
Bepid Fire 

(bers). 
D, N tu form l (Williamc), 

un tare I (Stern). Dans la forme, c'est bien 
un flipper mais dans l'esprit, une tenta 
tive tl'lonouat dans une autre direction. 
Spectrum élimine taus tamps morts, la 
bille se déplace principalement sur un 
axe ss asvinsl, ignorante mouve fr 	 -  
ments transversaux. Dès qu'elle touche 
une bordure du plateau, elle tlispotaii 
dans un canal Invisible et une bille de 

mplace ent est éjectée alors sur les 
fl
remplacement 

ppers. II reste peu 	temps à la ré 
f 	 leu pour apprécier les maigres combl. 
naisons a établir, nl rechercher les super- 
v val au . C'est un jeu Instinctif qui sea 
ratérise également par la brièveté des 

dpart ne, En flirtant sans cesse avec l'axe 
e symétrie du plateau, la bille se trouve 

continuellement dans la bonne rent or  
pour Passer entre les flippers quelque 
peu espacés. Et elle ces'en prive pas... 
A partir du Grand Slam Bally appose son 
nom a celui de sa filiale Midway », un 
constructeur de jeux diversifiés et de file-

ers, absorbé à la fin des années 60. 
Le base-ball reste, dans l'Hexagone, u 
jeu rébarbatif. Les pinbal is établis our ce 
thème n ont jamais surmonté ce handl-
cap lorsque les combinaisons font appel 

us règles du sport national US. Grand 
Slam de 	re idwey n'a donc au que le 
sort de ces 

es 
prédécesse 	Grand Slam 

de Gottlieb en 1953, pu rer 1972, Grand 
Slam debit iamu en 1064. 

Comment jouer au 
a Gold Ball » 

Enfin survient Gold Ball, Bally-Midway me 

' 	

-  
ant avec le classicisme agré .enté 

dun nouveau gadget qu'est la cubstitu-
ton épisodique d'une bille en or à la bille 
chromée. Nous trouvons un agencement 
de plateau très classique, proche des mo 
dens ces années 60 et 70 avec l'inva-
sion des drop-targets, des mut balls dou-
ble niveau, etc. 
Largement distribuée, la érie des Gold 
Ball devra n permettre à chaque amateur 
d'affronter or exemplaire de cette pro-
duction conforme aux besoins du mo- 

Pi em en voie vers un spécial et une 
ex 	ll préalable, la combinaison P-L-A- 
Y 

se 
se complete sans les 4 passages supé-

s. La bille remonte facilement au  
sommet en plateau et ces couloirs peu- 



Vous pouvez maintenant 
vous procurer les anciens numéros a; 

1 Lee 1t * os h ' 
	 } t 

~  ta h 	 j é1~6 
l id 	f 	I d 4 	 4J 

	O 
d' rrs3 5

5IICoI 
IV 6120  

28 Jeuesealoses eu Video Fac Ph I ps m 	 m 

	

c 	
ons de 1000 F.. 	ex tl-gnestl 	ur Toutes Is nouvel 	mater 	eec  

TI 	p 	 VCS Atart Mattel 	m nt decent on 	leurs qua tee lens légende 	 les tassecles et dis n,qces de on Tues 
Vtdeo System 	creat 	tl p 	deleule. 	 quelles  

IJ 	dites 2 	P 	'g .. 	 gam 	d I 	- 	L 	
T 

	
tl détl. Le

sut voire t 
 po jouet

' 	Com 
come 
	54e 

tabb 	 O 	 L C 

n 	

H 
h 	 élé du 60200 d 	 Ieceaurstaue Islets d Yann 'k 	 let 	Vil 	Lsetenson 

La 	v eur t notre 	 p 	e par q d 	 N h 	ecra 	H 	 D t 	d 	r dde la 
tl M 	g tl p d d 	 A d 

T'I ô p d d 	E 	LV 	Vtlé 	 II 

p 	 p B gh 	 tl 	 h 	PM1I 	
tl 	I" 	 Ch  

P 	P. 
	d C 	S e p 	tl tl 	74Jm 

I. p 9 	 p 	 EI 	Sh 	5  
P 	pe [ 	E 	iTRONà iP 	I 	 C 	 y- 	tl 	pl 	 tl i. 
P 	f 	 ttl j 	 alb 	 t 	I- 	 d 	p 	g d51 tl 	lé tl P 	.Ue 

s basa Ibos de 	I aventur 	lecvo 	n s et r'ches_ 	j gl tl 	n- 	ans comptas 	e feux electr q 	 qh A 
fanmmes. 	 lantast que. 	 d rds Je la v déo. 	 S"l' 	VII y. 

M M 	 7 M M M M M M M 
	Pet grt de des erx 

Are mplr eta retourner A TILT, 101, rue Réaumur 75001 PARIS 	 6 vAeo 19Aa les 30 mel 
s cartoucM1es, les 20 

	

Bon de commande 	mérl e°res °eeeeltee lee 1° 
mé Ié-psatlTgtcitescou- 

❑Oui ecdéstreacoin léter ma collection de TILT, et 	
3ôÛcerronches cass eues et 

1 	 P 	 N°l •r La 155 ¢Free 	 dmgoettes a u Tllmscope-Les 
re evo r u prix indiqué, les numéros cochés 	 , 	minis qui marchent -Banc 

cl-contr0. 	 - 	N^2 	75 F 	 d'essai sur 10 	lde 
Je joins le règlement* du total indiqué en chèque. 	 N°3 	15 F 	' 	Inemu 

idéo - za micro-ord~- 
pourjouer 12 échi 

N°4 	15F 	 queers éectroniques-lséec 

oui
f  e Souaie• recevoir les numéros cochés ci- 	 ode livres pour en savoir 

co i 
ht 	

1 et m'abonner pour an (6 numéros pour N°5 	1 5 F 	' 	Pies - Index de cous les ar- 
les 	dans Tilt3- 

79 F. au lieu de 90 F.) 	 N°6 	15 F  
Je joins le règlement* d total en chèque. 	 N°7 	16,50 F 

`Fra -s tl  
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[rée de la maison face à 
l'échelle. eUne fois  potes dans l'autre 

0ot decr z combattre 
 Bbl pfens ur du p

a
r hmin 

(iso p
o
t, 

o
is gmtte- 

I 	

o 	

to0id men dans unamflrmta Quand 
le co 	rete 	enlèv 
lit- S 	 ochons 

go
dé

mon. Sa mort ̀(s0 points) 
libère et vous poo sol. reg, 

er  votre logis où attend 
[re pulpeuse co pagne 

(100 points). Le repos du goer 

A chaque épreuve vo 
droit à troio rassit, Si vs 
échouez, vous perdez an par 
chemin et vous n 	and que 
quatre A 2 000 e[ 5 000 points 

u 
regagnez on purchemin A 

1 0000 points 0050 10 
  

 
trois Une minuterie pénal se le 
jeu Si vous voulez oufru 01 111 

Ions "autre formule qui unhse 
le mlmt 
g[s toot s bceaucoup moins of 
f t lants Il s'agit d'un aarçon 
et qui 0011 001 fugue 	IIe 

BazmJ 

La grande route 

vous vola au volant de votre 
tore roulant sur une route à 

lems 
 

Sujet, Les employés des 
Pouts et Chaussées anus pas 
di faire leur travail, car les 
troncs d' arbres jonchent la voie 
de droite, 

Pour son 1 er anniversaire, MICROMANIA vous offre 
la plus grande sélection de jeux à des prix délirants! 

W ATARI 

199 F 	M MATTEL 329 F 	 349 F 
STAR WARS 	 ,A 	RIVER RAID ......... A 	SUPER COBRA 	A + M 
AMIDAR ., 	 A 	ENDURO 	_ 	A 	Q-BERT 	_ A + M 
SPIDERMAN 	.... A 	PITFALL 	-. ... A 	POPEYE 	 A + M 
ACTION FORCE 	 A 	ROBOT TANK ..... A 	TUTANKHAM .. A + M 
SKY SKIPPER 	.... A 	KEYSTONE KAPERS 	A 	STAR WAR 	 M 
J EDI ARENA ... 	.... A 	SEAQUEST 	 .. 	A 	FROGGER ...... A + M 
REACTOR .. 	_ A 	MEGAMANIA _ 	A 

299 F 	

SPIDER FIGHTER 	A 
DECATHLON 	 A 

OINK 	............ 	A 
MINER 2049 	....... A 	PLAQUE ATTACK 	.. A 
ATLANTIS .......... A 	BEAM RIDER 	...... M 
DEMON ATTACK. 	A 	HAPPY TRAILS 	--- M 	 ,,,F.'- 	-=T-~I ° 	•, ;;; 
DRACULA .. 	 M 	DONKEY KONC 	.. M 
SAFE CRACKER 	M 
DRAGONFIRE .... M ' 
ICE TRECK 	..... M 	 Ht 	., 	- 	,' IL 
MICROSURGEON .. 	M 

BEAUTY AND BEAST M 

PITFALL ............. M 	 . 	 .,.. 

20 jeux a gagner... 
tr x- 	 Pour son premier anniversaire Micromania offre aux membres de 

 son club qui lui commandent un jeu en Javier ou Février, la possibi- 
e 

	

	 lité de gagner un des 20 jeux qui seront distribués gratuitement durant 
cette période. En recevant votre comp ande, vous aurez peut-être la 
surprise d'y trouver un jeu supplémentaire offert par le club. 

Ces jeux gratuits seront attribués par tirages au sort. Bonne chance'. 

BON de COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA- B.P. 3-06740 CHATEAUNEUF 

TITRE 	 PRIX 	demande de catalogue g`iztuit ❑ ATARI ❑ MATTEL 

NOM........ 	...... 	...... 	... 

ADRESSE .... 	........ 	..... 	... .... 

Participation au trais de port et d'emballage 	+ 20F 	 .. . 

Total à payer 	 = 	F 	Code postal 	..... 	.... Ville 	.. 	.. . 
Règlement je joins D un Chèque bancaire D CCP 3 volets D Mandat-lettre D je préféra payer au facteur àréception(en ajoutant 20F pour â 
frais de remboursement). Précisez votre ordinateur de jeux ATARI ❑ 	MATTEL ❑ 	 T 

On ne sait plus où donner de la tête ! 
Les minis jaillissent de toute pant. Toujours plus nouveaux, plus drôles... 

et plus difficiles. Voici notre sélection des meilleurs. 
Une vedette incontestée : le facétieux Mario. Vous connaissez ? 

	

J J Ci 	,1 

Le samouraï 

Use 
deux éary 	u n 

qus se 
	et u 	Pour e 	, il au[ acte 

mobil 

petit mobile Le Nina (Samou 	gui 1 échelle apparaisse Elle se 

	

1) est un ,leu quelque peu re 	dens ne oit eu haut de l'écran 

	

ux grands, nose pas à 	sort eu bas, 1000 de manu 

	

se de sa difficulté mais du 	rarer la plaque pour placer l'en- 
fall des peis..s.es. 
Le Moi se trouve dans sa re- 
t site u 	[r de l'écran II 	 - 
d n aller chercher t r parche 

En 
tan[,sxiinj ais 	u bord 
d'une mare dansvlaquelle se 
trouve une tortue Pour oui 
ber la mare il faut ,[tendre que 

b

la tortue sorte la t@te hors de 
l'eau rvi u, appuyézesi sur le 
oulo r attack n 	le Ninla 

Ince an po [ (50 ppomt, pour le 

Pée). Il 10 
poin p

poursOrion chemin jus 
qu'à la fdle démon Elle guide 
le cochon-démon qua assaille le 
Moi.t n me te xu Pou te 
déb rr ci des de , il fau[  
grâce as bouton attaque, de 
clincher se tornade qui 
trousse la juP, de la fille et 
aveugle J  points) ce qui 

laisse voir Itou loua forts t 
mmm l 
	

e- 

quen .. (quand nous disions 
e jeu était r 

adultes) II faut ci ox franch r 
vn 	

n 
r
mndela m atop ario rmitte - 

u 	
I 	 { c 

t uce Vous jetez n corde flu 
bon moment et v c 	ns 	 , 
trouvez suc 1 al, 	 k 
(_0 points pour la 	ide e[ 
10 points pom la tt erersee) 
Vous ,Diet fa 	o 	 C 
ec n. II .s'agit d'une maison 
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II vou e faut donc ruer des 	paru bastion, Mario el Lahti 	Luigi s'en .ai>il cr le pose lr le 	tapis supérieur en haut à gau- 

	

~sud'arbr  es, mais attention, 	travaillent dans une usine d'em- 	apis supérieur La botte reap 	Che. Luigi doit le jeter dans le 
à gauche, des chiens apparais- paquetage aompoeée de six 	parait chez Mario asue quatre 	 Al s 	e paquet Ie 

	

il 'agit de repas les erra- 	tapis roulants saperons 	 bouteilles. Den 	veau, il la 	amionnet' tensor, 	se m r- se[ 
N'allez pas 	n plus peo,r- 	Sas l'autan de droite ses trouve 	pose sur le tapis os.pé,lea,. Le eh, et attend Ie huitième paquet 

tar les pansseaus de signa- 	le début de la chaîne. Mario 	paque 	te don 	aet pour démarrer. Heureux, 
titan on a centre. Le jeu 	prend our boite quia 	 ant d'inné u à l'autre a 	Mario et Luigi vont an 

	

oedu re tout en et 	bas et In pare as le teps[ tel- 	à chaque foira 	element de mais le contremaître appatg't et 
tant Iles obstacles qui v uvuenI 	leu[ Le paquet cotre dans la 	plus 	qua re hint bouteilles 	les s mmc de reprendre le ira 
berrer solar ro 	 in 

	

e (10 pots 	achine et rs rt tua e' an 	Enveloppé puis uaubanne, le nail oVolet donc not deus c 
par élément évité) Les difficul 	de Luigi mec dean boastedles 	paquet final debouche sur le pains qui réelleuent La ca 
tes ne s'arrêtent pa, là. Une  
auto-s sur lase atend pat em 
ment ear la gauche. Lorsord 	 -,-. 
vous I aIex puss a vdp bora  
(20 points) sI faut la déposer a 	 Aw 
brait draileurs pied d'un Dpere n 	 N w 
b 	(50 p Ls) Une tache d f 	 '<  
el I 	1 	ombreuses ..... 	 - 	 rt , 
h. g l I 	a nt ro p ro 	 ..A 	 ¢ 

U p 	t 	 p~. 	 Y d 	 " 
d Il 	h 	h 	Y [ p Pt r 

Pd gt1g 

II d  

m e S la gente demoiselle 	 ,t 
tant lui v 	 ie 	 ry 

D 	qu elle est à bosrrd, `r 
h g le hi 	d 	pl 

t 	p 	7 p 	ter 	 ' 	 9 
d 	 r 	 A A  b â d ar d  

b p [ 	z 
d [ 	b 	p stn es 	 rte,. 

II 	p ésente 	ns la 
f 	d 	lack pat. line sérJe 	 .. 
d t 	h fires def de en haut 
drot[e Vous bloquez Ie leu en 
appuyant sur le bouton de 
droite i you affichez Ide 

o; 333 ,s 50 popote de 
bon 	333 	100 po: its , 	 ^1 

cor 
us 300 points et [cops ira is 
estant tu, 	500 ponts 

l 	ide Pout, us 
repartez sus 	 pJ 

et bon voyage ~ (I  

Mario â l'usine ° 
de bouteilles  

Un jeu qui s' 	 _ 
livre. Sur chaquevface,, an écran 
dans lequel s'active deux ma-  
n¢uvres commandées chacune 	 F 	 ` 
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deuce s'accélère or ils doivent 	Morio à ln 	gore au débordement I Il ru les antres activent à ) coulées et 

	

cope[ de plusieurs paquets 	
cimenterie 	

s agit pas de s'endormir tel le le dtamc est proche. Si to 

	

e temps. Es n arrêtent 	 Paresseux à a b s oche. N'allez passe been les points s' 	- 
pas 

bedeg 
de n er t de descerdre celte ait-e' sue s Mario mais Pas ton plus vous activer 	lent. Une charge de ciment de' 

le long des échelles pour cueillir cette Pois-ci su 	e, jeu table- comme coo 	et s uta 	 d'une trémie à l'autre 
les botes et les déposer Soar top, lirage at ante, il possède 	nt Su e o' plus e-loam ea rat 

	

ss- 	c a gene 1 point. De la [re 
tapis roulant superteur. S: Ir nn un deeign très réussi. Sur 1. e ve Soue c'est la chute . Pass- 	mie à la bstoairrsa 2 points 
d'eux laisse tomber uu paquet, table de commandes : one ma 	a  Mario 1 	 Tous les 100 points une agréa 
le cDnlremaitns arrive fur bond nette directionnelle droits gau- 	 bic musquettc vous donne 

que et invective le Caunf. 	 Ce ]eu demande be u oup de baume at sur. Une fois qve the et un boulon actionnant 
Un jeu pas facile de lout au M 	

travaille danlodel'meas- 
quatree c 	t 1,rasa -vient Si 	r' nouveau note vies.cold

dance, ont aver le es effarées se trouve une chaîne coin 	des 	ose reset bien calculer ea 
balayez 
	 ace score sans 

Po au auf quand Luigi lanae ie , te d'un dis[en doss de c e [ 	son oup. e a tendon ce à 	be Bon ., qu droit à ase pé- 
t que sua le camion. Il o alors Is 	 endosseur une trémie vider entièrement u 	 1ioder Bonus qui dine en oa 
Letus qui sied à an ga,, effort. (cuve), u 	 Mais quelquefois il va 	 80 truande . Le jeu rear le 
Le c 	 arche pro- l'étage inférieure et en Pin une be- 	vider qu'une Chappe e 	 is les deux trémies du 
jette des opeir nuages qu'il at Donneuse. Une coulée dc ciment naéra. nec pou 	vider 	basa estent o 
par— pour signaler qu'il est tombe dans la prem re trémie. 	e. Tones se trouvent e s 	donor plus simple rPeur Mario 
prêt à partir. De la fumée Mario doit actionner la vainc a pets emplies et aras avez le qui n a qu'à arlrnelltrl les mar 
,'éch ppe de la r al du contra d'ouverture. Le ciment tombe temps de chauler entre les écha- mies du de 

	
Décir é—, le 

.Être e col ere alors que le 	n vers us. Mar e descend, ma 	Fardages. En prenant le temps gamme de jeu «Mario es[ 

	

~e pris an faute baisse 	muscs de nous au et Ie [out de vider entièrement une cuve, vraiment excellente ! (JI 21). ■ mans 
humbl 	l I scat. Et enfin  atteint dans tae —tin t qu 
Man 	L , 	repos rouf Chaque trémie ne content que 	 j 	 t q 	r `! r ° 
Fleas[ d 	va bouffées d'air 	 que 	 I° +~ `a 	• ' 
Vrac meut urne belle rc s tie tt 

bri cooléea II faut dove 	 - 

dans les sits... Bravo u (N'- 
a e l travaille vite S'il tarde 	 `'t; 

[endo). 	
une ort 	retentit à la fin dÎ 
laquelle lu [cuve déborde. C'as 
le pauvre camionnes qui, pen-
ohé à la fenêtre de son véhicule 

s 	 ref t i t 	I [ S 
U 	d p d 

p 	 q [ 
tr' 	' 
M 	1 	ble d:Cficulte ne " 

d 	I Pur 	d'un 

	

yyy - 	é ¢ p l 	u dealaechaine 	 : 

	

k à 	d d - 	IIe 
dd 

gauche 

aa CI' 

ch d  
ti f d rl 	a 

vterieur e droit l d t 
sur une 

Pÿeau 
ora q d 	d 

	

d 	pI [ 

acte u é 	 9 

re 
et C und , act 	[' 

tir 
for. de lane 	L pl t 
C 	lennn 	q t e te g 	d 1 
pl
ted -. p 	t o e 	d 
 b 

p t q 
n'amer pal dacorarspo dansu  

yr 
A I 9 	 d 

ne bar 
laquelle Maro Peu[ s'accrocher 

ant de s'ecrzser. II peut rester 

ment
mean du longtemps m s le ei- 

 continue a se vnaceec 
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•TOUJOURS PLUS 	 précédents ce qui le pense 

A toute Is rédaction de TILT 	nouveautés et noos e e manque 	c est erneil eur magazine  que 	tentera t plus d un lecteurcon 

	

bravo Votre ;eurnal notasse roes pas de voue pré verte des l'ai trouvé pour tout ce qui 	 Stephane KN ECHT 

de s embellir Le numéro 8 était  	que noue en saurons plus 	 cone 	les jeux Est-il ora' 	 83400 Hyères 

e réussite i 	 WANTED 	 clac Mult K] tle CBS font 	Voilé qui est narfait , reportez un 	 e ;a panse que 	 'Ue 	 us page 100. ceux 
 

manqué 
ne ant ons acheté ori 	 f rare seulement pour les jeux 	vo 

arquéquelquechose 	J'ai ta en man ion ns ii et je Aiat? 	 POURQUOI PAS 
Jeer 

narrer 
etacotr er in e ' 	constate que dans esse de la 	 Daniel NOIROT 	Je 

assez 
sé que 

lors  
n'êtes pas 

d 	t 	et 	ire guide m 'a 	tenses CIecet den tu parles 	 68690 Retouch m 	desez sévére lors tles n spas 
ora 	i dé 

pend 
re mon cho x 	du Trackball et des po grées 	L adaptateur de ca touches fodest log ciels Pourquo ne pas 

Je 	sp 
tien 

: i vous faite 	del co Sas  ctue s maslt possible 	CBS 	t 	ç pour accepter 	faire des esses lecteurs ? Et 
uns propos ton 	serait bon 	tle rra u ver 	s manettes en 	tous) j 	de format Atari 	puas vous attendra deux mois  
de dé os opter to Otte 

rubs 
K7 et 	France? 	 c'est a d' 	q 	ban- 	geet long Bravo quand même 

disquettes dens botte 	que 	 Fab e DUHOUX 	Ghent sur la oe deee anque600. 	qui a me bien chat e bien ) 
Tubes ~,, 	 31120 Pins Jusfaret les cartouches des marques Ac 	 François CORMIER 

Etant liés intéressé per le Lynx 	Les soi ôné 	Cole 	e ont 	tivision, magic Parker, etc., g 	 28250 Senonches 
96 Ka, J'capots que ôus présen 	Pas n re d' pelletasn actuel 	mpatibles av c Atari ap~euvent N'hésitez pas a n 	voayer 
ferez tous les nouveaux logs 	ne z des OUtefois, vous trouve parc étre utilisées 	ec la 	os observations c 	ern nt 
ciels qui lui seront compatibles. 	nez des Trackball chez Micro 	ss le CBS Coleco vision 	les jeux cl close O u avis taco 

Laurent BOUTTAZ Vidée, 8 rue de Valenciennes, munie de cet adaptateur. 	 rabies ) ; V 00x0 m mes [out é 

Dans ce mems numer 

	

91000 Evry ]5010 Paris (tel.: 201.24.30) ou 	
FINESSES 	 fait ouverte è vos bservations 

	

Easy 
	hez Electron, i1J avenue de 	

e viens tle aire l'acat e la 	oveurs assionns. 
s étendu la rubrique Vil 

	

	 J 	 f 	h tl 	de/ 	p 	é iers, 75017 Paris (tel. 
a Tubes,, aux logiciels pour 76s 11. n), 	 —touche Ad,anoetl Dungeons 	WAIT AND SEE 

BRANCHÉ 	
and Dra o e-Treasure of Tar 

	

ordinateur. Cependant, eu 	 g portatlon directe des 	
J'aimerais avoir tles précisions

m nard au embue impressr 	Je venu de lire Is TILT n° 8 et 	S. nm is ado tes a notre 
	le Supercharger earpaih. 

	

nt de louve tés q i pearole 	 p 	 Est-il possible de l'utiliser avec 
ant chaque mois rus 	pour 

	dens a ela rubrique ~~ 300 Genou 	standard sang is : elle est gé- 	n'importe quel magnétophone à 
s s présenter 0 toue „ les 	rhes Kpet disquettes pr, j'ai ou 	mals. Csp a dant, je n'en 	K] Quel este n prix? Ouen que vous ment ce des prix, pour 	comprends as toutes les flues 	 o 

	

dorongra figée Nous sommes les cartouches CBS Electronics, ses ria notice sot en n lais et 	
pensez vous? 

d 	O bligée de fare une sélec- bien inférieurs à ceux 	 a g 	I 	 Stéphan HLIYVENAAR 
tion des meilleurs jeux disponi 	 que you 	j'aimerais bien que tu en parles 	 89140 Pont sur Yonne 
blés. 	 us av z donné dans les p 	longuement cars ton prochain 	La réponse à toutes ce 

REGRET 	
cédants TILT. Je voudrais savoir nomér si cela est pou pible. Je 	tions dans le n- t0 de TILT4ve 

	

ez trouvé de tels 	te souhaite tras, tréa longue vie. 
J'ai appris que Mattel avait der 	

pu vous rt 	
Anthony FLORES 	 HELAS 

cillé de 	e pas importer 	Drlauir u part, les cartouches Par 	 ]]460 Souppes 	Bravo pour votre journal très Im 
)'Aquarius. Je Is regrette. cet es- e 	ker pour C nioles Sion sont-elles 	Treasure on Tarmin est eifecti- 	iéressa nt. Les cartouches du 
nombrednateuceemb lait posséder de 	enfin disponibles en France? A 	veinent remarquable et /ait der- 	VCS Atari 2600 s'adaptant -elles 
nombreuses qua lités, 	 quel prix 	Cosne est la date 	tie tle nos cartouches préférées. 	le n vel ortlina[eur Atari 

	

Sapin! MALLET 	
Rogers 

des cartouches Buck Seul e leutma Four la majorité 600 XL ?
ou 

	

75012 Paris 	Rogers, Tunnels and Trolls et de nos lecteurs :elle n'est pas 	 Dominique QUILLARD 
Mattel a e/fAGuva en'renoncé 	ubroc pour Coleco ?Est-ce encore in!miI)a en France sauf 	 49000 Angers 
à importer )Aqua s ai 	

q 

	

deux que les cartouches Coleco dans cert
e
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Obélix'* 

1),  

AStéaX 

Avec Astérix' et Obélix;*  
les Romains vont en perdre leur latin. 

r 

En 50 avant ].C., il se passait déjà des tas de choses. La France 
s'appelait la Gaule et ses plus fabuleux héros étaient Astérix,  et Obélix,1 

Avec Astérix,,  déjouez les lyres mortelles tout en ramassant le plus 
de trophées romains sur les champs de bataille. 

Avec Obétix,i(*)retrouvez la force surhumaine de ce sympathique 
personnage qui, an besoin, assomme ses ennemis a coups de menhirs, 
afin de nettoyer la Gaule de ces fous de Romains. 

Rassurez-vous, avec votre aide et un petit coup de potion magique, 
FIs n'auront aucun mal à triompher des Romains. 

Avec plus de deux nouveaux programmes de jeux par mois, la 
guerre des Gaules n'est pas prête de finir. 

(h Onrtr .,rcir F'va,r ra_ 
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Les défis de l'imagination. 




