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Jungle Hunt 

Dig Dug 

Ces drôles d'expéditions vont vous faire 
perdre le nord. 

Une histoire d'amour, troublée par les cannibales an coeur de In 
jungle africaine c'est "Jungle Hunt". Aidez Safari Man u surmonter 
tous les périls qû l'attendent.  

Dans `Dig Dug", ce sont les fantômes, les dragons et les ballons 
"Poohah" qui tentent de vous barrer le chemin dans vot-c expédition 
pour parvenir aux délicieux legumes qui se cachent sous terre. 

Avec ces deux programmes de jeux Atari, vous aller connaître 
le sort des héros. 	 x, 

Mais Atarine s'errêle pasta, avec plus de deux nouveaux pro-  
grammes dejeux par mois, L'aventure n'est pas finie. 
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C'est ça l'imagination 
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EDITO 

nu- EST MENSUEL! 

2990 F TTC : 6809 E - Horloge interne 5 MHZ - Basic Microsoft' étendu couleur resident 16K (IF THEN ELSE, FR INTUSING...) 
32 K RAM utilisateur - 9 couleurs -5 modes graphiques - HAG : 256v 192 - Son - Synthétiseur vocal - Port 6809, 
Parallèle, Manettes et Cartouche, port magnétophone (magnetos standarts) - Manuel an Français, livré avec tous câbles 
de liai 	- Branchement Péritel ou UHF (à préciser) - Garantie constructeur 1 a . 

3400 F TTC :186 KO - Das complet (fichiers, sécurité) - Directement connectable - Livré prét e l'emploi. 

Les plus grands Créateurs; 

DRAGON DATAS, MICRODEAL®, SALAMANDER', CABLE' lune immense gamme de plus de 200 LOGICIELS) vous offrent un choix incroyable 
en jeux de reflexion. d'aventure, de simulation, d'action, semi professionnels at utilitaire. 

GOAL COMPUTER (IMPORTATEUR et DISTRIBUTEUR EXCLUSIF) 
15, rue de St-Quentin - 75010 PARIS Tél.: 200,57.71 + Tlx : 215801 GOALDIS 

Les appareils sont numerates et scellés. Seuls has DRAGONS 32 distribute par GOAL COMPUTER at revendeurs agrees (liste or demande) 
sont garants par DRAGON DATA. Seuls les apparels dont les scelles sont intacts sont garantis.  

GELAIS: Immédiat len (oncuon des stocks disponibles/ 

A RENVOYER 

- Je désire recevo r 

❑ le DRAGON SECAM UHF/PERITEL 3290 F) TVA 18,60) 

❑ une documentation 

❑ Dos + Contrôleur 4 Dr ve, to 3400 F (TVA 18,60) 

- Cl-loins'  

❑ enveloppe t mbree a mon adresse 

❑ 1600F de rHrervatrcn 

❑ Is 
totalité (soit 2990 F, 3290 F, 3400 F) 

- Je désire 
❑ le recevoir h 	' teem de port et CR b ma charge) 

❑ je viendrai le chercher 

NOM 

An risque de manquer de modestie, nous devons avouer que chacune 
de vos lettres charrie des flots d'adjectifs tellement élogieux que 
Tilt en rougit de confusion : super, génial, sublime, fabuleux etc... 
Merci tout de même, mais vous n'y allez pas de mainmorte! An cha-
pitre des reproches - il y en a aussi - un seul revient avec tellement de 
persévérance que nous avons enfin pris conscience de votre détresse: 
«Pourquoi Tilt n'est-il pas mensuel ?» ou encore «Que c'est long d'at-
tendre deux mois le nouveau Tilt !» Sous entendu: à Tilt, vous pour-
riez vous fatiguer un peu ! Touchés an vif, nous avons décidé de faire 
quelque chose pour les milliers d'entre vous traumatisés par une si-
tuation insupportable. A partir de ce numéro, votre magazine est 
mensuel. Voilà une bonne nouvelle. D'autres suivront. Et vous les 
découvrirez à chaque parution: des logiciels informatiques en «kit», 
des grands reportages, une quantité d'informations toujours nou-
velles et inédites, des exclusivités... Mais en contrepartie, nous comp-
tons sur vous pour remplir votre rôle de lecteur sans lequel votre 
journal n'existerait pas : nous faire connaître et être sans cesse plus 
nombreux à nous lire. De notre côté, vous pouvez nous faire 
confiance pour ne pas Vous décevoir et être toujours le premier ma- 
gazine de jeux électroniques. 	 Bruno Barbier. 

]ID r) VTIIi[I nINI~~ ! Lmir9 

❑ In DRAGON PERITEL 2990 F (TVA 18,60) 

❑ Ilste-revendeurs 

❑ CB 
par ❑ 

CCP 

à l'exclus on de tout autre mode de paiement 

Adresse 
Ville 

Signature 

PR ENO  



En retournant, c'est 2l jeux pour le prix dT 
DOUBLE-ENDER ;° C'EST JOUER 

 

ç; 

 

 

En retournant, c'est2fois plus renversant. 
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YENO-SEGA 
MEME COMBAT 

Le Sege SC 3000 change de 
no 	Ce micro ordinateur s" 
duisant s'appelle désormais le 
Veno 5C3000du nom de la so 
acute q  1 impolie 15 program 
os c do our devrarcnt is soaps  
donort d op o nr bloc, pe mi  
lasq oIs Congo Bongo, Sa Sob,  
S ,r cker Sm 	

m 
dbed y r 

V f o hopper, Pacar et Border 
fine... 

BONNE ADRESSE 
Spécialiste des jeux sur 
Commodore Vic 20 et Commo-
dore 64, est maintenant posh 
biodc trouver cher. Run Infor- 
ma i que toutes sortes de 

`ogi ciels ludiques De quoi sa 
fane les a Ludophiles n, les 

plus exigeants- Mais cette dyna-
m'que or accuei1  lao e oquime 
vous propose cuss de 	- 
bre  

anglnl  nos. rrRun lirormat 
tiques 62, cue Gérard, 75013 
Paris. (tel.: 581.51.05). 

KOALAS 
ELECTRONIQBES 

n .is 

Le Koala Pad, tablette graphs. 
que de petite taille uni se bran. 

dise
nor I p 	1 e tr k d 

[re or d' nsr000 Apple 11 
(BM 64 ou IBM PC, t decor-
mas 
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TOUS AZIMUTS 
première sor i6 6 de softs 
.gus et réalisés en France, 

serrerJede 
on 
e pr ep de o' s lo 

 dru 
1ci

sun 
ls 

utilitaires quo pour Is micro-0r 

pp 

V ~i$ 

9indbad 11- 

dieateur Oric 1. Or, depuis le 
moo de 
pose le me me 	deprog program- 
mes pour Commodore 64 t 
Vic 20, Sinclair %X 81, Spec -
room, et Yeno SC 3 000 — Sega 
SC 3 000 — sans oublier de 

ombreuses no veau tés sur 
Ori' 1. A noter ucores le mys-
fere de Kikekankoi, delà sema r- 
uable, l'Aigle d'oosa iaos  

aucun don 	imposer Comme 
 P 	 od. des meilleurs jeux d'e,2 

n français. Cariants, 17, 
rue Lamandé, 75017 Paris. 

HAUTE 
RESOLUTION 

Pluto importe désormais  
elonnant logiciel poor ZX 81.  
Ce programme permet ra oflas 

 rsolurror d'aossdar o Ic baie 
	ucu (192 x 256) 	l sono a 	ne 

e'c 	g 	2ul. Ho coo monde 	d- 

pre t 	el H 	RésoluionestendP  no 
prix de 140 F. Pluto, c/o, 
Macscceen 82230 La Salveia[ 
Bemoesor 	(tel 	63 - 

.4 	Usait uemen[ e cor- 
spondance.  

Sur Aaeker 

BASIC PLUS 

p.Nw 

Non, rnBasil aPuri n n est pas 

m da Is 
is langage, mais le 
prninrère ooe'"'sopéu 

d e d'initiation a l' nformatiquc 
et aux ord-ter- A_ ira enté, 

I 

de nombreux schema, et illus-
nanons couleur, cette eneyclo- 
pedie guide le lecteur pais pas, 
dans sa découverte de, sse005aa- 
rca t du fonelhurnemenf d'un 
ordinateur, des services qu'ai 
proie 

 d acct ncetoi 'letsqu cree on 	de 	r 	d'é i 
programme Son ambnron e 

permettre a lecteur, dès a 
parlas le de co prendre e 
parler le i,, ' ", e de dem ainx 

les 	
Pi,,' shy e 	e taons 

les mercredi chez les march d 
de Journaux. 
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ELECTRON ACORN 
Le BBC modale Be maintenant 
as petit frère, l'Electron 
Aeorn. Lee,, capalilés soot os 
miloaros Siec que I' Electron, ne 
poesedepas lutes les carries 
d interfaces 	tégrer' Sa 	e- 

rve de 32 Ko Ram est 
gérée par le processeur 6502 ; 
jusqu'i'i aucore modification. 
En rovaaohc , le Basic ires 
o plet, presenia quelques par 
cul ratés d ntiliaation. L'Elec 

iron passade d'exceltories pos- 
sibilit sgraphiques anec une 

 Pansa area lasion de 640 x 256 
pavoise boit couleurs, ce qui 1e 
place dans Its tous premiers. 
UsoaysaeSeeaseur de s 	'ncor 

noies cc 
 l litulescréatonsnnusica- 

los Noso reuioodoona plus en 
coi sur cc aouiel appaoeil 

dans notre piocha n numéro 

LE PLUS BEAU... 
Time Pilot, Mr Do, Subroc, 
Omega Race, Rocky, Victory, 
Slither, sept no.veaux pro-
goam mes CBS Electrnnes sans 
aintenant disponibles pour les 

possesseurs de CBS Coleoam' 
Le plus beau de tous 

Rocky, qui ne 
	

cependant 
l'emploi des <super control 
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ires mamabpesl elles e c m r-
tent la gachette d'actions, an le 
vier dercenonnel, un rab eau nt 
gc[al t un i ogr hies 	s 1 
exte@m maist ag blas main 
p' I , 	rt que t de griever 

guh erement le budget des 
loueurs Le prix de I ensemble 
ca0ia2cbPs + polluters ems 
0 820 fia 

Autre it n vation 84, Is Super 
Roll est on trac k bell sembla- 

bl 	des jeux d'arcades 
so bcrsicnsulid rec io neilrqso  

soucile  
lososrcr d 	pl' den cissoes  
a 360 onus cod'miO, b oo  
slabs dors Its leecud df 
cnmnao Slirhee, Oaore,ra Bac001 
V Al 1 

P5 	820 Ira 	q 	touas  
rcscs pus d 	E ( s, CBS 
Electronics dinar b  ocra en  
Yroass le. leo jeux Epyx, as cma 
pI' rosi parfois etonna si. 

VASES 
COMMUNIQUANTS 

lei caca International distribue 
mainirosnl 
	

rel poor 
Spe tram Pont a fad  plogicie psr ' le e7Xc Trans ss s us ciel 

S
pec

trum dc 
progesmr s 

pec 	programme 
sus un 

gistr pour u ZX 81, 	ndi- 
tion tut0f0i5 qu'ils n'utilisent 
pas I 	outrres 'Pe ifiqucs au 
ZX 8f. 

RENAISSANCE 
Le micro-aedinalenr Panvili.1 
Otic 1 a connu uv vii' succès en 

Fra
e 	 t~ 

malgré n taux de 
panne important Mais depuis 
le début de l'année 1984, in fa 
bricarion dot' Uric I a été stop-
peee. Après quelques mois d'in- 

ertiiode Onc France annonce 
I' Dois Atmos 11 est équipé 
do nouueas cl as 'er à roaaohes 

-q 	 ouve et d'une 	Ile 
Rom. 

	

 I ils on lanç 
	to

g age tMnchle 
ne coyt pas compat bles entre l' 
Ois 1 n I' Armos Ceux ecnts 
eo Besicd005000t fonctionner 
sur les deux micro ordinateurs 
Uric. 
Dans tears grandes major tés 
les eamcLeoshques de l' Uric I 
or de l' Amos sont identiques. 

 a plus gr nde monsforra on 
essordeux model oc es es 
h l quo En fait, ASN' D ffu- 

p oposo de modifier vo ne 
000(00 O is I causa Flambant 

euf Armon moyennant 600 F 
rouiras (no proposition bien 
soduisanta, gai risque malhe -  

ent Be rester â l'état de 
projen. Un der ales pet d it 6 doras I' 

	

Uric Ar os est c 	cialisé 
par ASN Diff si ner poor 
2 4480 F environ ASN Daily 
siofi.Z.I. La Haie Desselle, 
BP 91, 94470 Boissy-  Snarl -
Loge r. 

JOUONS 
FRANÇAIS 

Aptes s'éire place comme 
des leaders dans l'impoelal nn 
de logiciels ludiques, No Man's 
land étend ses activités, el 
Os an 
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obilw
L
s de 	

x 
00 

mac 	

ans la c 
n d 
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d ordtnateurs Nouts e 

	

50 Ccr000000, le pros 	- 
bogue sono, sizes  
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 Land Innelec  
e du Général Lecle c 

93500 Pantin. (tél. . 
843.61.11). 

£xduiZ 

LEADER 
VVV 

R.C.V. (Régie Cassette Vidéo), 
leader franç is de l'édition et de 

ra
la dislribulion de vidéocassettes 

regiiirces, e lance a fond 
is le Icu vde

v oohprpouf-
EndereXonox — Robin Hood - 
Sir Lancelot, Ghost Manor -
Spike's Peak, Arldlery Duel - 

jeuxe 5 ga,,gans titres presl[- 

AMBITIEUX 
M.C.C. (M Computiag 
Corporation), spécmltsle de 
l'importation t de la disteibu 
lion de jeu video cade logiciels 
paon mie 	ordi no cors , a 

a 	donss (lors du 
dernier Consunoer Bloct mine 
Show de Las Vegas Datasoft 
Govran, Sid ey D [a product 

7 	1 	ti.  

_ e 	SI look, 	- Bock Rogers 
z Cx 	Bcogo. Pour 1 mstam 
onnp i bier 	f Ason 600, 

ils 	-[ d 	. p 	i2 d's- 
ponibles pour la plupart des 

Panard, 
Nous vous or rcpar 

CHEVAUX BE 
BATAILLE 

!.'arrivée ous USA des sou- 

vu 
ordmaleaes Commodore 

tex 264 el le 364 	—(-Ole 
or sanoor or France 'a roi des 
Commodore Vic 20 et 64 f 
Non l ffl,ine Procep : r Vic 
20 et CDM 64 resteront nos 
chevaux de bataille jusqu'en 85, 

First Stor, Sub oga c , Macro 
Prose 00 Siriaso , 	pt 	ques 
ditr 	d 	

o 
oft s 	t si inca 

burrcer enclos t par MCC.  
Ano 	0es loi cci cI los  g 
cels ed 	t t 	t 	f  
,e 

 
d' et 

vente MCC 08000 loa e 2 
bd Ramer IB 98000 

	

, 	Monaco 
Pel :193) 50.60.98). 

VIERGE... 
,II 21, jusqu clors speciabsé o 
dans les jeux ' srislsus liqui-
das, distribue à present les jeux 
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vous re 	e 	us Its 	JEUX SUR TO 7 
themes classiques 	des jeux d'oc- ❑ existe encore peu d'ouvrages 
's- guerrz spatiale, lab ore. 	sur he TO 7. Celui-ci nous pea. 

ire nfou, etc 	 paso des programmes the jeux 
Cheque programme cut ac com- Pou

o
ordinateur. On 

pagné d'une photo duj eu 	premier chapitre de techniques 
Vous pourrez ahuri sélectio mer de programmarlous nous ensei- 

Io logiciels àrone gour. Un 	°ne In protection des logiciels, 
ecira indispensable pour tout 	In déplacement d'un mobile ou 

posstssu d is Commodore 64 
passionné de jeu. Commo- 
dore 64 gantes book, Clifford 

d Mark Ramshors, Editions 
Melbourne House. 

VISA POUR ORIC 
ASN Diffusion propose an  
petit tascdule darde à la pro 
n 	matn pour le nncro nodi 

Atato
ro

us Uric J Un ensemble 
as uees qui permettent A I nu-

éieateur a émeu n e programmer 
, oags 

II nu aeit pas d'un livre, n 
d'un ado 

petits 
mpor 

foule de pe 	seoeeigesoiosnts 
pour sou s familiariser arcs 
]'Ori, lu approfondir vo 

es du langage Mae 
ch ne., Un ouvrage qui s'adresse 

x initiés 	du Ra she bonnes 

s oafs, u e ej

ss 

~amaiss gu~l te
r ties 

y eu 	nn prograinneseit. Visa 
pour Ori c, Frédéric Blanc et 
François Normans. Editions 
Soracom. 

I u l'sahoe dun joystick La 
sacondo p ee 	Dupe vingt e 
au jeux lassé par themes : ha-
ard, reflector, notion et des 

j eus a 	and s 
Dans l'eveer ole cc sontades 
classique qui o disert bion les 
c p 	du TO 7. U sourragc 
pl 	d 	out qui aidera Itati- 

V 	1- I 	gc 
Basic de eon TO 7. leon sur TO 
9, Alain Pc,bc,, et Gilles Re no  C Edition Edimi cro. 

OMMODORE 64 
EXPOSED 

Commodore 64 egdosed venu 
de Grande.Bretagne est dispo- 
alble ce Fiance chez Hun iefor 

 pas eugve. Ce n'est 
 t 
lvreàdpropre- 

par 	 pro- 
grammes, mais plutôt u 	- 
tiation an tangage utilisé porto 
ordir teur. Importé directe- 
ment d'outre- manche, ii n'est 
pas traduit mais l'anglais qu'il 
contirnt est accessible è tous. 
An fil des chapitres, l'initiation 

# 11 

LA CONDUITE 
DU 

COMMODORE 64 
Apprenez mules les finesses de 

votre Commodore 64 55 plus 
vite en découvrant les pnsribili 

tes de cc m o ordmateur. Les 
t les

de 
ondes 

'Basic esont x duc~ es  
progressive la 

gestion chapitres gea- 

ai simquo l'utilisation sides [sari 
tes. Vous apprendrez astre  

orner os propres jeux d'arca-
deslel que Pac-man. Autres 
atones du Commodore 64, les 
possibilitâs n siczles qui .ont 
décrites 	u precision. Vous 
pourrez ainsi rcaliser de serita- 
bles partitions, ou des bruitages 
poor sos logiciels ludiques. Un 

empla a ccom pagne chaque 
nociveliccoctruuti on. No or 

 clair qui vous per teettra 
de programmas le Comeoo-
dare 64 sans peine la condn te 
on Commodore 64 Francois 
Monteil. Edihons Etrollcs 

PROGRAMMEUR 
SUR ZX SPECTRUM 

Cet ouvrage est an eomplomosl 
du manuel du ZX Spa.! 	d 
Sinclau il s'adresse aur salira- 
leurs 

 
 débutants dc,neu - d'or- 

prendre  a écrire lems p p Is 
programmes Au fd des p gcs. 

us découvrirez peu a peu le 
Basic du ZX Spectrum. Vous 
pourrez ainsi tirer meilleur parti 
de votre micro-ordinateur. 
Chaque nouvelle ieetrnchon col 
a ompagnée d'un petit pro-
gramme d'exemple. Il vous per-
mettra d'assimiler eope'dement 
le langage Basic utilisé par le 
ZX 
m

Specl rum Un overage 
ce  de morns de maïtre. Pro- 

grammer en Basic sm' ZX Spcc- 
trum, S 	Gee, Edition Sy ber. 

COMMODORE 64 
GAMES BOOK 

Commodore 64 games book est 
so u 'rage anglo"sason im 
pnrtépar Run informatique. II 
' git d'un recueil de logiciels 

Indiques pour Commodore 64. 
Les programmes sont t s bien 
expliq ac et peuvent tests stop 
de problème ëtrc adaptés pour 

000rdleoleû , si uoudieioomqu'il 
posséde la fonction Sprite, 

bra, 

LES JNEyUX ET LES MICROS DU FUTUR AU PRÉSENT. 

IL, IMPORTATION DES US: CBS, MATTEL, ET SOFT POUR MICRO. N 
.SUR COMMANDE: TOUS LES PROGRAMMES DISPONIBLES AUX US 

nr 	(DISQUETTES ET CASSETTES) POUR 600XL; 800XL; COMMODORE 
m ET APPLE (+ de 4000 TITRES). 

u VENTE PAR CORRESPONDANCE CL C T` • I I 
. SERVICE "NOUVEAUTESrr 	 6 	• 
• Pour lout savoir par téléphone. 241, sur 24, 	 - 	-  

aPPelez le lb (1) 622.17.79 	 - 	 - 	 - 

. 	 .VENTE-REPRISE .LOCATION 
6~~ 	pOU d M PÉREIRE•"' Jb6H]7 

vert tle lOhà19h 30 117. AVENUE RE VILLIERS 75017 PPA,. 	 - t 	 •. 



200 TITRES 
200pO1HTS DE~ 

LOâ' 4o4m; ?OU xOj,SPECTRUM,ORICIVIC20, COMMODORE 08M64l 8V 

e motor 	 PLUS DE 200 TITRES Mill iq 
Nous disposons de plus de 200 titres, des 

	

~~+-r_ 	 nouveautés sont testées tous les jours. Avec 
3' 	 ( 	 --- 	 NOMAN'SLANDvousavezlassurancededis- 

	

`- 	 .~ 	 poser on permanence de Is meilleure sélection 
possible, française et étrangers. 

DES APPLICATIONS VARIÉES 

NO MAN'S LAND couvre tous les damai- 
- 	 les. Les jeux, bien sur, (aventure, action, 

réflexe, échecs, etc.) mais aussi les affaires, 
1'education, les applications familiales, les utile- 

.. 	,
, 
	.:., 	 :. 

	
.,. -. 	 . 	 laites, etc. 

)- -  	ÿ 	 UNE MSE A JOUR CONTINUELLE 

Votre revendeur est informe reguliere- 
,j 	ICir 	 ment de toutes les nouveautés d'une façon 

ire. ' 	 m 	 a' 	 j 	 claire et simple. Visitez-le souvent, 2 vous 

d 	 1 r1 	 conseillera utilement. 

t— ? ._ , an 	1 	 ,' . , 	OU TROUVER CES LOGICIELS? 

, 	I 	s 	 , 	30 	~ : 	... 	 Les logiciels NO MAN'S LAND sent dispo 
 ., 	- 	' 	 - •- 	 ""• 	"- 

 
rubles chez les meilleurs revendeurs (200 

	

';."', -°'- - ---•--• 	 points de vente A ce jour). Si votre revendeur 
habituel ne distribue pas encore nos produits, 
suggerez-lui de nous contacter d'urgence. 

fr REVENDEURS NOUS CONSULTER 	 COMMIENT GAGNER 

	

Livraisons sous 48 heures, nombreux supports ala vente, 	 LE LOGICIEL DE VOTRE CHOIX? 

	

200 autres titres. 	 . ^":' Si vous etes Is premier a decider votre 
revendeur habituel à nous contacter, 

	

PARTICULIERS GAGNEZ UN LOGICIEL 	 vous gagnez un logiciel de votre choix. 

	

Vous pouvez gagner un des logiciels ci-dessus  (voir ci-contre). 	 - Comment?Avecsa première commande votre 
L 	 revendeur indique vos nom at adresse. E 

	

' e 	 fi' 	alors gratuitement pour vous le logi 
 ciel que vous aurez choisiparmi ceuxde lapage 

precedents. Votre revendeur ne sera pas 
oublié non plus, on cadeau personnel lui sera 
adresse avec sa premiere commande. 

	

MERLES 110 BIS, AVENUE DD GENERAL-LECLEBC 93500 PASTED 	 EO LfAD'8 LAND 
.. 	 .... 	 (EXPEDITIONS ET TEL. CITBAIL BERNIE (1)840.24.31- TELEX 20E 588) 	 -- 	LOGIODSLS VEBDDS EXCLUSIVEMENT 5UXEEVEBDEURS 

CREATION 
RE LOGICIELS 

pre° 	t ° 	s 
	que noua soun 

 
pro- 

Les )ourlées internationales de 
h lement 	steov[ 	105, 
de France, 06000 Nice 

jets 	 m pedagogiqu , q 	s 	ti 
a 	of à Beifort do 21 an 
	or tine' 

VASTE 
1904, comporteront notamment PROGRAMME 
n 
	concourt 

oeentr 	n 
c 	 les La uenviume Micro Expo se club e r 55 c 	

France ri un clubs 	el 9r . tiendra a 	Palais des Coo 	bs 

	

conne 	'é 

	

championne 	d d 	Parrs, do 229026 mai 1984. l 	panc~opa~oon 
a 	pa -so Cette importante mamfestahoh, 

de c ations 	s d 	sonde. Dus Par vo ,t son audience multipune 

mal eu 	of demonresu,s  cieux .. 

ant tnsss¢ 

nut 
l'autre, 

eel  
offrira 

 d'orme expoon 

non partordiea[eu,, d 	t 	1 	techniques  
pee- talion a Fastrseemie, a logiciels, oint, qu'un vaste 

techniques 	aérospatiales 	etc gramme de conferences surd s 

- 	

r
ent h 	 m eu reguliereent. themes choisis 	Exemples, in 

Puer tous rent etgnements 
adressez vous A 	Tournées m 

langage Basr 	micro informa 
tique or médecine, le langage 

rnet,ecales do leu pédegogr Pascal 	Micro Expo, passe 

eues 	Entreprise &Promut on port pour l'avenu S Cela sero 
49 	rue Roder, 75009 Parts 
(tri 	280.17.60 it 285.l6.08(. 

blé bran parti. 	Renseigne 
meurs t Sybex, 6/8 impasse du 

VIVRE EN 
curé 	75018 	Parrs 	(set 

INFORMATIQUE 
203 55.95) 

namlex près de Roche eVons FORUMS 

rt-sur-mer . 	Les 16, 17 et Le week-end do 21 et 22 jauxrer 
18 mar

s 
se tiendra dan s selle u 1984, s'est tenue 	ne grande 

nrlestation, 	premiers do tille un salon mfor mm 
le theme a Vivre e nformatt~ 
que n 	Poor tous t 	

s 
ens igné 

m gaunt, autour des 	edateurs 
Commodore l'a 20,' (ammo 

ants, us rances de télé dore 640 Vdlemomble Plus de 
phone . in (51(05 44 44. 900 Lcgtosets tournaient en per 

AR PRINTEMPS 
m 	rrc 	r trente Comoro 
dore, donnan 	u 	ue d en 

Le sICoB nrga iso do 04 an semble sus 1en extensions ci les 
19 mai 1984 all CNIT one peog ommes fan 	out s 

n de printemps co 	actée 
aix mises ordinateurs oet au 

stet d etaursr les 	deus et 
Créateurs et ~soctétés de dif  tu' 

prog e 	standard Pont- ont pic cette osuarson te  
amateursoon progiciels. Les ex rencontrer, échanger idées e 
posants, 	Français 	et étrangers 
de 	ce 	u Special 	9ICO5 a 

soettilt 	or 	parfois 	pas 
contrats. Une grande réussie 

s'adressent en priorité aux utrli pour 	Its 	o 	 le 
de l'informatique dans ne ccn Et peters club 20 64 Espérons seulement 

orrest, professionnel, mois que cet manitnatztioC as multi- 
le 

	
public 	area pas 	u bite, 	pd plier n 	a l' venu 	Club 20.64 

blie, 	puisque I ee positon 	lai 
verte les deux dernr 

(Leon Bntau) 20, rue Léo Des.  
jardina, 93250 	Villemomble. 

)ours 	Nous vous en ne parle - (161.: 528.82.59). 
eons... 

AMICALEMENT 
ELECTRONICS VÔTRE Sise, eiegei'eme vine de France, 

o 	anisera eo 	vember 84 an Les 	utilisateurs 	d'ordinateurs 
salua 	on l'informatique, 	Is 
csmmuuiva tioc 	et les jeux 
vidéo, Ie StCOVI, réserve au 

Reypro (l'ordinateur do 
Dakar) et autera portables ouf 
désormais leur amicale 	Kay 

grand publie. Cycles de confé Praxis 	P ur plus de renseigne 
renies, initiation 	l'informait melts, Kay Prams 	5 quai du 
que, concours de jeux video, un Roethig, 67200 Strasbourg 
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VOYAGE A L'INTERIEUR 
DU CERVEAU D'UN JOUEUR 

Encore un grand mystère, le cerveau ! Surtout quand il joue... 
Joëlle Ilous a fait pour Tilt un super voyage-fiction it travers des neurones an folie... 

I1 faisait encore nuit lorsque Sétait-il endormi t 	En 	out 	Lorsque Vincent ou erit les 	point de repéra, il décida de 
Vincent se 	éveilla. 	Autour no cas, il un les avait pas entendus 	yeux, il luvatercoue uutav- 	tenter sa chance en marchant 
lui, le silence do la ville ender- entrer. Soudain, ils 	lurent act 	tour de lui. Pas enable  le, pas 	draie devant lui. Mais les tenu- 

mir 	faisait oppressant. II ra lui 	deux gros 	types qu'il 	ne 	no rayon de 
in 
	e'éclairainus 	brrr retardaient sa progression. 

voit pas ce qui l'avait fire de vatuatsacit pas It qui le ficelé- 	le Biel. 	D'ailleurs, 	il n'y a -ail 	Trop o eupe à percer l'obsec 
rua 	ail mas, tout a coup, 

ne 
crut nu un tour de main. Terne 	pas de ciel. Rien qû eue sorte 	rite, 	V ne 	s'aperçut pas 

ace 	mde angeis 	mit per- u 	
exa à 	ontractor son 

mpuissant, 	Vinent, 	vit 	de plafond lourd et bas, 
	It 
	qu'il dut t à 	u bourde Is 

surgirt un petit homme replet 	emblait A 	r 	Vioceur 	plate-forme~v11 eut sou dale 
r o 	 un eslomac.il risque 	o:it d tra- qui 	rauqudlemen[ 	fit IS lu- 	men cait 	s'habituer a 	l'impression dure saisi à bras- 

e 
s In fente des volets 	ais n canna' micro dans la chambre. il prit 	l'obscurité. 	Ses to 	ires 	lecotps parue [rempoline 

obscurs éopaque Ir mpé- 
de 	entrevoir. a1 décida 

gas , S'a d'allumer an 	a 	l 	nt disparu alit 	ii pas 	c 	si les fret p e er
, 

 avalent 
sat 	ss, 	lace è lui, 	 is a oindre idée de 	'end ruina 	dus 	et pue 	à nue c 	

était a 	ut este 	quelque 	métres 
oen 

d'aller boit 	retreats 	- 
d'sll 

s 
ses yeux, s 	 il se trouvait. 

aloin. tine 	Mais Peau ne coulait plus, 
sac 

ait 	e d'eue piece qui 	- 	plus 	A moins q et m 	e ses oreilles 	
ie 	

sam 
ûm 

courant Llai f aie Lune 	ee repoussant. 	 cells à s 	ce Mule. 	Mals 	salt q celquni 	étages lite,̀  Vas- 
e, le tient 

usant. 	mite, 

c 
aura L'hom 	voit les m 	ns Indus 	cellules 	s 	barreaux, 	s 	Dan 	cet 	~aers ie scons, Vine 

s 
i 	

constitute t suintantes. L'examen sembla 	porte 	c 	s t'euétre. ll 	"tai[ 	cents n'avait 
s 	
il s~ empara du télé- 

dur .  e nitr. 	D'u 	ala- 	libre II sea lev 	chancelant, 	de ce que pouva'ent étre lei sua phone qui 	t. Alors, la mu' 
panique le putt était 	seul, u que 	en[ sec ~le gros note fit un 	s'appuyant sural'ene des parts 	et le has. II exa 	na In nouveau 

signs area deux acolytes qui 	potty garder ran équilibre. 	Le 	paysage qui l'en tourait. A as  tais 
	

e, dam 	. II sc eau 
r lfl perte, 	fern 	clé de sac runt, d'une malle que Vin- contact provoqua en lui u grande su prise, 	il s 

éxtenieur, tenta de s'éahapper òrle d'horreur qui lui coupa 	au c nt e d'une plate-forme to ren 	it pas encore apercue, 	
e par la (retire 1 Mais de solides a des a 	barbares. Cloue 	les j 	mbes 	le fit r 	mbar 	teat po int s 	blable à celle 

Vincent Sacres de bois qu'il n'axait 
a 

a these, 	ce transe 	lourdement Son visage toucha 	qu'il v 	It de quitter. Mais 
jamais vu 	empéchaient torte spat ne 	éviter les fils, le casque, 	le sol. La nausée le reprit. Tout 	cette fois, elle semblait jouer le 
Cuite. Lentement, le piège sc re- 
f rmail ruilai.. 

les gros rouleaux qu'au plaçait 	autour de lui avait la cousis- 	tôle de 	rrefour : 	plusieurs 

sur sa tae. 	Pas plus qu'il 	tance dc le chair humaine. Une 	loirs-boyaux partaient no 
Un in 	t, l'image fugace an effet dans des directions diffé- 
a fem ne Sandra et dc ses dru 

anéanti partis passer le 	eek- 
entes. Bien que l'idée parai 

folle a Vincent, il ne pouvait a 	l' fe 	a ea 	n IL ETAIT ENTOURE DE MERS 	l' otter de so soxpt : ré a aio 
Di um r 	sils 	haP- limp r d'en occo 	plot r n 

" peryien 	a °foi 

	

atilt 	, 	d' 	 in 	tronc, ET D OCEANS PLONGEAIT 	'd, 

	

:cam 	à`ttaPere des laby- A`In"se 1, le motu 
f,is aune, Vincent. Pourtant, il :eprit : 	vestern q 	il avait 

	

nhe 	atewai 

	

s 	ots qui- DANS UN LIQUIDE GLUANT. t ant em fah qnc des r 
et vu la veillè à la télé avait dG lui gnto, à la l 	Ton, cela Malgré sou appréhension 	son IL NE POUVAIT PLUS CRIER 	durit il n'hérita plus : il lui 

un ta¢ tin n ga 	ache um. fallait absomment sortir de là. 
D'ailleu 	, qui pouvait lui e 
calcin tall n'axait pas u 

	

échappa à la poigne de fer 	chair vive et molle, un rien élan- 	An hasard, il s ivit le premier 

	

qui plongent une seringue dans 	tique. 	II sentit s 	cheveux s 	long couloir quit an pressman, fl 

amptett de 	 que des n bras. Et puis, ce fut le 	dresser sur sa irtes listai déjà 	lai. De temps a autre, le coin 
odans nla amis 	société d'outil age areas... 	 In une histone de ce genre 	Un 	dor 	obliquait, 	changeait 

qui l'employait. 	II ne buvait 11 mais I impre 	n d'errer 	iypcaiait débarqué evr une fie 	d' or tentai i on. 	11 	uembiait 
pas. Qua 	au leu.. 	Ceres, dans 	u long coule 	sombre 	habitée par 	ignée mons 	'aboutir 	elle par, 	Vincent Ya 

 
on 	

dUo partais 
da 

consacrer qu'i
l 

topait pear 	 urn 
omenttlorsqueecchencelant 

long 
11   état[ cultureade mers et 	de rate, , type s'an -tail terri, 	 ii feus sats e 

loan , joue 	s 	terre ave 	an d'océan 	plongeait dans un li 	Se tr 	amt il, lut aussi, sur la 	se )eta sur les gun 	x 	Touries iras 
 d' 	teurr qui 	 leur quid, gluant De temps a autre, 	dos d ' 	ne araignées giant, t 	efforts, toute cette mar he 

Mais ce ne ail dangereux il ressautait one decharge Nec 	Vincent s'essuya le front d'une 	n'avaient sentir rien 	II peal 
pour personne De toute façon 
les gosses ado, 	n[ ça E[ puts, 

tuque, se heurtait a un mur 	main tremblante et essaya de in 	trait dans 	n 	cellule identique 	n 
tcent comme un gruyère 	. Une 	calmer 	11 allait as lires de la 	a celle qu'il venait de quitter. II 	u 

a quel rapport yavail ~I entre les toile terreur s empara de lui. 	Surmontant sa répugnance, it se 	était bel et bleu pr'sonmer 	. 	_ 
jeux électronique 	et les volets Mais il ne pouvait mrme plus 	Ieta du eesunau. Cette fois, it 	A quelques metres de lui, il dis- 	ô 

le téléphone 	? cri su. II .ombra dans 	o te 	parvint air tenir de de pt eu 	liages une autre 	 e, à le 

	

l 	pulls 	
é 

i Dep, 
de temps Depuis 	ombien de temps était- ileac 	a. A moms quail ue tut 	équilibre 	area de plate- 	pact ir de laquelle partaieut 	q 

ilsn'rvair [dans il assis 	la pénombre 1 déjà mort... 	 forme. Comme 	aucun 	d'autres couloirs. Cette fois, il 	s 

1 6 fruits p ari 

rit ak 	"  

v b's h' 4 ?Î -
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Chaque mois, 
recevez Tilt chez vous. 
Vous économiserez 35 F. 

_... En vous abonnant dès aujourd'hui à TILT vous béneficierezd'une reduction 
exceptionnelle de 35 F sur votre abonnement d'un an I vous Re règlerezen 

effet que 130 F pour 10 numéros eu lieu de 165 F, prix au numéro. Et puis vous 
êtes assuré que ce prix ne bougera pas puisqu'il sera payé une fois pour toutes. 

Vous recevrez TILT, dès parution 
10 numéros par an. Dès que TILT sort de presse, les 
numéros des abonnés sont expédiés sans délai. 

Et vous savez que dans chaque numéro de TILT : 
-vous découvrez les nouveaux jeux électroniques an avant première (consoles, 
micro ordinateurs, flipper, échecs, backgammon, jeux de poche, calculettes). 

Vous choisissez les plus performants grâce à des tests complets at détaillés. 
- Vous améliorez vos performances car TILT vous donne des trucs de spécialistes 
pour devenir un vrai champion. 	 _...... _. 
- Vous mettez au point des jeux inédits 
qui feront de vous le «spécialiste- qui 
utilise à fond les possibilités de ce 
nouveau domaine. 

Vous revevrez 	
J E V X un cadeau 

JEUXENTETE 	Elul TETE 
un numéro de TILT 

hors série. 
16 pages de jeux inédits faisant ap- 
pel, entre autre, à la logique, la pa- 
tience, la déduction, le calcul, lob- 
servation etc... De quoi stimuler vos  

cellules grises qui adorent cela I 

Aujourd'hui même 
renvoyez la carte ci-contre. 

Tilt 

devient 
mensuel 

éta,itU 	il gisait an fond aumbreseta se réveiller — tine 	et, du haut de son promontoire, 	formé or in 	, il états tombé 
d'ut, Izbyeimhe : toutes les cel- 	vair phut ou il se trouvait. II 	ruts les alentours : qui 'ait 	dans utro euche. Mais Vincent 

Iules nlqua ant e 	ait l'impression d'avoir 	pu c 	r l'architecture de 	avait toujours some la science 

elles. Mais laquelle taunajiain échoués 	or terrain tous 	ctntendrieotuuaiaisa, qui, par  
ortie f C'es alors qu'il crut 	 volutions 	endroits r embimI aune tern 	Soudain, Vincent sursauta a 

devenir Pou . Iz cellule qu'il oc 	Etanécet une aire d'aérodrome, 	gle ? Ce qui t g 	t Vin eat, 	desru, de in,, dr, cubist,des  
cupmt 

 

	

croit en tram de changer un port d amba,-quamam f E¢ 	c'etzit I b 	d'hom net, 	testerde mseOr,ict,1,6 Iaienr 

de term
e 	e 

Comm s elle sait volte, ii ne pouvait le dire 	been su 	- d 	 h 	- D 	g 
- ate Au sur ,  m ure Tam bien que mal, il tent, de 	Et le p rd d 	[ t ph re 	s 	[ 	tympans Voda  

qu'elles muait the no veltes 	se relever, 	ais sous ses pieds, 	si den e, quos rr espuable pour 	qua present, il 	an I' impres- 
mlPicaion 	emblaientusea. 	 d'etre transplanté dans un 

blit, eedenelopper. Brusque- 	 laborat e gigantesque ou des 

~it se tr a pr,jeu6 au 
IL ETAIT TRANSPLANTE DANS 

e °ants lio,istUa multipliaient 
beau 	lieu d'uv fil 	R mtasti- 	 les expérien 	Etert-ce lui, le 

	

cairement, com 	 cobaye ? It repoussa cette idée, 

q e 1 l dom 
l 	 m 

UN LABORAT0/RE GIGANTESQUE es 	in 1t toutes, des 	 s'étonna de n avolt ni faim, ni 

tires infinies de cellules,  qui 	 soif. Btalt-ee le jour, la nuit ? pats salent corshtce, ¢ 	OU DES SAVANTS INVISIBLES Ione a,alt pl°s. t suit ruts° 
ort, ide circuit. Un circuit ane 	 use snotion du temps. II 
q¢ré d'he ment ditfnse' one MULTIPLIAIENT LES EXPERIENCES sembla,= p°°rua Pae Pe¢é pa Dite de halo. Vincent n'eut pas 	 pério 
Ie 	nuns de evse ehir daven- 	 ra vzit plus grand, ',tait est 
tagee: ei violente et rapide die 	la substance molle réagit yr 	n humain. Sans qu'il puisse 	Ma s u r in ' cible s' 	it levé. 
char e électrique se 	ala cel- ten 	e tendit c 	 expliquer pourquoi, il wait 	Mais eontmertd se fixer un quel- 
Iule o r laquelle il seutrouv'in 	.Les yeux de Vinent s 	pourtant l'impies ¢den d,  cor quo paint de repère? Main- 

Ava tt de 	,,bier dans l'In- boFuilkre et il o mba lour 	pa, seat Comme ts 	r d, tenor t qu'il s'était acclimate A 

	

' lui cmbla qn' 	demem, c 	arroge tua- 	Si 	 isible a saut rail. 	lobse 	mbie te, Vincent 
pluie edilut 	 zuâe rait vo I, tpieure. c 	 51'à 	 t-là,s Vincent distinguas mie x ie dear,cavi 

	

'abattaient sur Iiia 	enfant. Et puis, In raison reprit 	vals er 	ntré Merlin l'Eu- 	l'en 	. Ce qui l'intrigua, 
Loner, Irprit co 	¢ce -1I le dessus DecidesoA tout 	cha¢teur,c 

il 
n'aurait pas 	cest quels mood eonitsetrou- 

passait deu,démentnson temps à 	omprendre, il o 	t les yeux 	étonné d'apprendre qac, tr  

u~rz~uS 	F 
ORDINATEUR FAMILIAL 

AQUARIUS 	 —. 990 F 
Extension jeu "Mini Extender" 	 __ 500F 
Cartouche 4k RAM. 	_ 	— 	_200F 
Cartouche 16K RAM 	 500 F 
Cassette de jeu 	 _ 	_ 390 F 
Astrosmash - Night stalker - Trésor of Tarmin 
Prramme  
LOG

og
O - FINE FORM - FILE FORM 	

490E  

Adaptateur PERITEL/UHF _ 	 - 	309F 

~ DO~lt1 V 
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8 Paris. Tél (1)1502.18.18. 

INa s'ôNTÂ'ÉR 	— $ON DE COMMANDE— — — 	— — —i 
O 	 A RENVOYER A VECTRON, 121, AVENUE DE MALAKOFF 15116 PARIS  

' NOM 

 

MUSAIS 	 BsoFTis.s- 

I PRENOM 
	"Min, Extender" 	 5IOFIT.C.x_  

	

- Wnouche4FRAM 	 200FT.TC.x_ 

ADRESSE 	 Cartouche 16K AAM 	 500FT.TGs  
1 	 Cassette de jeu 	 39h FT. T.C. s . 

TEL. 	 A,tros,,,h-Night steer-r€smurhui  

VILLE 	 _ CODE POSTALI 	 Programme_ 	 490F?TC1_ 

I ll F055 111155 

SIGNATURE 	 EUIIH 

	

Adapt,tss,PEAT 	F 	 309FT.TC. x— 	 I 

Veuillez me fa,,, parvenir dans les plusbrefs délais la commandesu,gente contreremboursement C 	
Frais de port 	5t1F 

L 

 

on
je loins urr g Bement per Cocf ou hrqque bancalree étable à l'ordre de Vection.— — — — TOTAL TTC — — J 
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UNORDINMEUR 
DÉGUISE EN CONSOLE 

Venu tout droit de Hong-Kong, ce micro-ordinateur 
nous a réservé de bonnes surprises. D'abord son prix — moins de 3 000 francs 

— at une quantité de jeux originaux. Avec, en prime, 
un merveilleux adapteur qui accepte toutes les cartouches de Coleco. 

pr 'ses pour de 	a nette de je 	pp! 
en ta le un outil er la g rOeaGiIte 

de na ornent nie e 	e Le SV 318 
ont ente a s i b'en e ne ph te  

cherche d on o dnatexr d t ate que le 
Loueur, et ses

applications 
sont a la rois 

fami raIas et prefe5slonne les- 
Considér6 comme un Icro-ordinateur• 
so tar Ile peut surprendre à rôt é d'un 
Spectrum ou d'un Or/c. Mels quelle Im 
portance I 
Lac nnexion est d'une grande slmplicitn, 
toutefois prenez bien les maures entre 

e téléviseur at l'ordinateur car certains 

cc rior s. trop courts. na permettent pas 
d' nia lgn er le SV 318 de sen alt 	nichon 
ou de la télévision. La connexion ran poste 
se fait par Nper m6dtare de la prise Pon 

e 	t polyvalent, avec une lud th q  
la i 	pal 	autres constr t 	En 
li an sel adaptateur une sea pre 
auto 	ej 	50 b anxhe 	1 u 
uhe q and I ordinateur est a i men 	an 
I et'er serait fatal pour t adaptateur Col9-
CoviaiOn. 
C616 programmation II n'y a que l'embar 
ras du choix du lecteur de disquettes à 

carte 110 22 C an passant parles ex- 
tensions mémoire. Le boder d'extensions 
permet. pour 1 490 F la connexion simul 
tznée de 7 cartes péorlp hériqueslrC LLees 

RS 232 C on permet de raccorder to 
périphérique standard- 

Le Basic commande toutes 
les extensions 

Pour sauvegarder vos programmes, deux 
solutions - la oremlere est le lecteur de 
disquettes (avec contreleur 3 800 F), Sim 
on lanmunledane pa ted 	toc 
kage be 256 k 	II tenct orne 	us 
CP/M art rs tluuusatioo d 	b leu  

g eIs d'apple t n em' p ot 5eon-
Len Ofd es Basis qui orramdent 

le lecteur de disquettes se chargent 
Com e tous La autre I g els. S un 

eu l drive he 	s aft p 	 pro 
bi me Le cot 	est p 	pour  
ec o r deux. P0 	no petite b sIse - I 
rate la deux 	at 	ladre e  
lecteur de cesetteszu ren 530 F). L 
bande ragoz rquerompOt deux 	tes 

ne pour les p grxm 	s at te dom  
flees l'outre pour In rep rage on 	pli 
cato uOcale pendant 	dkroa le 	t de 
Is bande. rrét rs-la 	tte epres0 
ante liste sans toumf05 o bi er I 	Im 

ntes a quatre couleurs ou qua] te 
courrer. be Bas c permet de commander 
toutes use extensions ; j usqu ou ira-l-il ? 

HA CDESSM 
	

t leso . S votre tell nec est pa 	q i 
pe 'I o s udra fa re auqauiloe d o 

	

root o 	Itstandard car le mcdx clear  

	

tegre a SV 3t8 onxt ann an en 	I. 

	

L mage St d'ex den e  qualt 	q I 
at pas toujours le cas avec un modula-

teur Secam. Ocre are soul on, I adapta-
tion au standard Secam qui est de bonne 
quarte ; les couleurs sont Stables at ne 
bavent pas les unes sur les autres. 

Une ludothèque â faire pâlir 

Le SpectraviPea SV 318 est un mlcro'or- 
dlnaleur extremement complet. De nom- 
breuses extensions pe mettent toutes 
sortes d'applications. Coré lad e• on 
plus du joystiok Integra a huit directions. 
it est posslbie de Connecter deux autres 

Valric Laurens importe depuis près de 	 ~© 
deux ans des ord'n ateu s q  

n Ar 	
t -anew 	 O 

to. p 	Mou II e 'S5nqualit 	 ®~+ 
tés du Apple 

 Ace 
pour moins de r 000 F at 

F th v Aoe p 	e d g 	e an  
Forth vo le Sp ta d SV 318,  
ori nateu q 	e 5tue 	h m n entre 
la consol d j u et lappa 	p ofess l on 
nal. Du port cartouche au lecteur de ils 	 - 	~,, 
quettes, toutes les extensions annoncées 	 `\t-, 
sont dlspombIts ce our n'est pas tou- 
~curs le cas chead' tes rp 	cx  
Ses nomb

m
reux 	-... perpherqus 

SV 318 un icro rd rate 	
a font Srdu 

	

ur ires puissant. 	 r. 

Yn ma â balai rouge 	 ~ ® 	g~ 
Sen bgnsy c 

ou
oul

e

eur creme. avec des Lou,  
ha 	

r 	 ~sf 
cs grses et det air t opt 5 til chess 	

o 	 ~P67I~ lu d 	pent onne un 	ar balai M 	sur le 	 .. 
coté orot un anche a bila'(o 	encs  
de . a o not aux mull pie 	tions 	 ~! 

.e 	 f 

tir se It monotone.  ie 	m i f -g é au 	 ®11 	 a 
Spear est 	grande 

pn es 
chez 	 - 	-- 	 — 	 _ 

Spectr em I 	So util sat 
io 
e n 

	

n 	t pas 
seulement lud que. En effet il sert aussi a 
dépiecsr le curseur à l'écran. Tout autour 
de l'ordinateur sont disposés en grand  

mbre des connecteurs servant au bran- 
chement des different- extensions. 
logos par une plaqua de olestioue coulis-
aante , les composants on SV 318 ne 
craignent pas la poussière- 
Ordinateur à part entidre. il a aussi tous, 	 - 	 - 
les avantages des co 	les de joua 	 ,--. 	- 	 -- -- 
joya' ek antegté. p r 	 dcux  

v 	 nettes de jeux. Cette Connex on est 
ompatible a ec les joysticks da type c 

	

Ater' Commodore ou'ckshot 	II et III 

	

Le ( 	k h t III s adapte su C 
y 	 sig (190 F v ton) e[ poseà e u 

	

Iph 	'que de douze t the 

	

an certains log 	d' 
q 	Ces 	tit 	de t 	t e 

	

t 	h
ies 	de t É tP 	e e 

é 	~ 	 t 	tis d 	 I 	des 
`t 	^~ 	 ca 	h 	ludiques S 	t a tl 	'I 	t 

i 	 b anche d 	0 d'nfll 	sur a 

%p~~ u
.. 	z 	

.... .~ 	 port d extens s. Tat Pur le Célèbre 

Imprimante 	 Lecteur de tlrsquelfes 	 f 	 ett 	 ssettas 	
Z X 0/I qua IS 	lea SCh(rOUmp15, a gala 

or poor cas: es Coleco, 	 L,,t-r, ae =a 	 lité de l'image es 'dent'que à celle de la 
Console. Voici un micro-ordinateur onto 



UN TIGRE 
DANS LE MOTEUR ATARI 

Ce nouvel appareil, à connecter sur le VCS Atari, 
va bientôt faire pousser des ailes à la console best-seller de la firme américaine 

handicapée par une mémoire aux possibilités limitées. 
Pour le prix de quelques cartouches de jeux une cure de jouvence. 

he Buperc'rarpeue se pr sente comme 
one sert 	re de longueur Inhabituelle 
ocrant s' enclenoher dans le logement 
prrévu à cet effet de la console. It est al 
mente d lestement par Ala ' 260 etc 
d'exiler - m t p ru lee de cable q an 
rail res sslln une Irm tnté 	spa ée. 
Un cordon, te 	e par 	p' 	j ck. 
permet de le een 	p e ecouteur de 

importe 
cup

l gn t ph n 	set 
tes, pourvu que c lu c soit mu n~ de la 
pr' e Cor soon darts L mise an pace 
'effectue ans' très rapidement at ans 

augme te netablement l'encombrement 
de la console. Le Superchargeur const)' 
tue une extension de goatee l'Atari 
2600. 
Chargement en dia.sept secondes 

Ce systeme al ate a  
2 K de memome 10 rret 
5K de 	morsuI 

	

t e mpc I t 	~ 	... 
g ttond e 

tien grapnic e d I 	S 
o suc qu at[ nI ors Is 	 - 
haute def t o 	11d 
'enme Is tomb e d 	ri 

tes ds sot ibl 	st 	u g- 
me te 	tors t 	e 	i 
m tiro d be 	'IIe 
q I té- L til oto d 
p hag e 
tremement s pl 	e g - 
gez I extens' 	d s 	 _ 
logement. al 	t , 	 m?. 
coupée po ur p 	r e es 
c' cuits "lect o iques. al 	 ' 

liez la a 	m g eto- 
puone' mett

lmm éd:a~ee 
ant oapparais- 

t 	I -cran les 
. s pyurie Re~ 

d t pa-Ptcse 
play 	II 	Bfflt 

de rembeberer la cassette du programme 
an debut at de meure le lecteur de cas-
settes an position lecture. L or ra me 
commence alors à étre chargé d s la 
son ole pendant que l'esian e nopremain 
prog resevement de 	dunce  les, 
-scoop agnne dune g mm o itorite. 
An bout de d  sept co des le charge 
ant est term et I"n 	ption Stop 

tape • apearat 1 sera Ce chargement 
ultra ra p 	

e 
de st usa la ire graride i 

te se de trans mis s'on on y t me. En 
effet le Sueerchargeur permet une v' 
tease de tr ansmisslen de 3 000 bauds 
(1 baud = 1 bl t/sec onde ), soit I2 vitesse 
de la plupart be celle des ordinateurs to 
roi jaux mull f ee par 2. De plus 10 sys 
tame est remarquablement rable et turc 
t 	c to..tes sortes oe leeto rs v 
_risettes anciens ou recap s. io re 

ëme avec un walkman. Seule pi au' 
tion, II taut mettra la commande as tona-
lite (st elle existe) sur le maximum d  
at pousser is volume au maximum- SI 
voumencrren d s diff Iter on do oit de 

vétusté de voIre In p j 1er n sst 

	

p rd 	sr I a t raced eu stte, le 
p rogra me est en regsIre a une vitesse 

	

pus 	te (2000 bauds) impliquent 
no 

fatl' gu 5-totale - I vous faudra atten 
die se lement un peu plus longtemps 
(trente deux secondes) pour que votre 
programme 50 t charge. 

Amortissement 
dès Is deuxième lea 

La gamme de logiciels compatible avec 
e s pe h ge 	mp d d jaue d' 

de j 	La pl patsentad 9 rids 
s do 	d' fo 	s il existe 

..s u leu d 	t e (Drzgenstomper) 
1o d Shateg e (Es 

m d calot) .  

	

-
`, 	 s 1 p 	L 	e 

e gi 
e 

n 	d be 
iron 	g ph 6 t 

10 
u b 	Pë 

e xo o
sblCo de 

	

~0 	 c s le. Carta 

	

r 	 ssettes compren- 
A Zut 	 ap e plus'es rs jeu 

I o 	poÛd t oit 	x 

eth m 	dd 

	

4 r 	 j 	d'f1 re 	
Cens pion 	to' 

	

q 	° Ë 	o. s grande compte 
~l' d 	haque grace du 

" - 	 cnacure occupant en 
_ 	11 plat 	II 	h b'- 

y en- 
Pa y54 o 

dde ds 
une0rnpIa- 

Ion é- 

BANCD7SS/V 

Pour programme 	'I faut ebl getorement graph que 	Circle rrace des 	cr-I etcc. II y e plu 	de 200 commandes at 
u tif sor 	le leu 	ratl 	touches dont Cotorgere 	e 	eeueuu 	Draw t ac 	un tee tions Ba 	. S 	voue troCvez ce dery 
10 touch 	de ten oyons programmables. trait O 	et 	Paint 	em plt 	ne 	flgale ne 	trop tenseur 	os programmes de 

igne Comble d 	attnament 	to der 	sip 'sire._ gsnediuneecusu etc ) 	sou 	dttciemert 	utilisablepour 	la 
d écran afi 	h 	l'emploi de 5 touches pro En plus deco 	pose bil tés graph ques 	it gestion de ficher 	d autres langages sont 

'I gramme 	P 	r obters 	ores est po 	be dc dere 	32 sprites e le said ds  pen lbee - Pa scat Cobol 	Logo 	PLt,... 
- t 

	

fit de p 	e 	Sh Un p tt 	ya t 

	

urn reuc 	ommneeud'a 	m cirre e 
su 	cornue spr te est on satectè 
uahqgraphique 0e 	r 	n haute résolutionsur 

de quoi 	t 	faire les programmeurs les 
pus dite 	'I 

rrureeleSr i0U5- 	eus ndq 	pa 	ge 
be majuscule on minuscule 	Les touches 

Uemarl 008e8- C 	dernier peut erre 	I 
fume a l'écran dans n' importe quel sens SOUS LE CAPOT 

aoutchouo mou. assez espacées. ne SI vous avez défini un envahisseur grrace 
permettent pas aux spécialistes de la u sprite, il pourra se déplacer sans que • Capacité Is 32 Ko RAM et 32 Ko 
dactylographie d'emrer 	lours 	program- ses 	ouvemenis apperaissent saccadés. ROM 

es trac rapidement. Les sprites oeuvenI ét re mélangés les • Haute définition de 256e 192 Pixels. 
Chacune des 26 touches de Ialphabet autres pour simuler use colli- • Basic 	 standard MSX at taus eset Orna 
est surmontée de deux sa ractères semi- no

ll
e 	autres chatslntergalactlqua ux fonction riant sous CP /M. 

graph ones a 	—miles directement a aa on de jeux d'arcades s 	n trouve 
ca 	par deux touchas. II n'y a pas de grandement facilitée, par exemple la comporte Le ludothèque Ses cov/dée 
touches d'editlor 	elles sont remplacées 
par le joystick integre qui permet de dÉ 
placer le curseur dans quatre directions. 

eatlon d'un Space invaPerg en Basle ne 
ssite plus l'apprentissage des tines- 

ses du langage machine. 

tous les olassiou ee, comme la célèbre 
grenouille de Frogger- Dans tous obs feux 
I aocent a été mis sur les aril mations are- 

1 	le 	ff 	t 	onor 	s. 	La 	~alié p 	'q 	es 	 q 	1 On maximum de zommres 
grap hiques aT sonores 

' 
d 	snl g' 	cls 	t 	n au-dessus de la 

Le Ba
Processeun 	Âé J r  z 80 	cl ss'quleebre 

®mm® 	1 ® L' 	daptat 	C 	vire on 	-tend 	beau- 

facItem la découvO A du Ian 	mal s®mmmOO~m~~  my 
P lee 	p 	it is de jeux car l0ute3 	les 

cartouches Coleco 	fonctonnent 	sur 	le 
chine el de l'Assa,bl aur. 
Dans sa vie 	n de bas 

	

2d:

t 	déo 
s°mmm®imao0p ~mo~® ;, Spectravd 	SV 318. La qualité graphi- 

posséda 	m moire 	32 ke 
ales 

©000000 ®o 
®®po©~ 

q e est 'dent que a celle de la console. 
Ce type dextension tat peu a peu son 

D autre pa i 	in 	ord'hould, II o apparition sur pl u5eur5 moo-urd 
n'y a pas un Basic c m 	des tents- AInsl, le Laser 2001 disponible 
Basic. Chacun a ses propres 	pour filed de mars posséda un adaptateur Co 
es changements de couleur d'écran- Le 

Inscrirez en Clair la note à'oeer lecovision. En tait, le SV 318 ouvre la voie 
B s c du SV 378 est u 	s'o 	MSX 

Be 	par la Societe 	Mu 	it. 	II 	fonc 
1 

Ordinateur 	ursa is 	egal em c st mus' 
a une non vielle génération de mure -ortli 
nateurs combinant eve 	bon 	un )eux et 

to  or e grace a des c nuits spoule 	s at sien 	he SV 318 dispose de tries canaux program 	aton 	(Spec rav,050 	Drs r bu  
rinse un maerrsm de commandes ona- 

ph loues 
at 

so ro res. Le Surira rd MSX 
avec huit octaves par canal at dur 	en 
veloppe AD SR. Pour 	mposer un ar 	il 

par lntnncucnal. Prix 	2 980 r env ion). 
Bertrand RAS EL crit d'erre adapté par do nombreux 

nstmoteur 	j 	po 	II 	dort 	et e 	ni 
sufft de donner des chaires de or 	te-  

son-pcit 	t 	larr 	not 	j 	net Nous avons aime  
puss bile der 	Ic 	t 	rerun 	ogic 	I l'cutave, aoa 	cet le t 	bre, • Le P 	1 	t 	h 
d un or d 	1 	a fia s e 	p u L 	eu 	pe 	eaul b pi auc deslms.Lecytkretegre 
trans 	t form 	s. Son Basi 	m c est cop)

e
t queue 	n 1'e 	de 	reer des programme s  • L ad pt rani Colecovisen , 

'y u urdnenir 
	

urique. de toutes somas. Les p 	s de ceux • Les puss b'i'tes on Bas c. 
L un des atcutsonleslables on SV 378 e lap "sent 	de t' 	st 	ct'on 

ul'Inté- 
00 rueront 

Nous avons agraffe reste la g st 	d 	graph rues et 	e t 
or 	la h 	t 	lut on graphique est 

Joy qui deus 	pr e an joys T k à 
de leurs programmes 	Un Basic . 

• Le taie de 	ord notent 

d 	256 x 192 pixels 	ec 16 couleurs d s rat pratiquement a tune fa blesse qui 
• Les cab) s de con nett'cn trop 

ti 	ote s 	sels d'are grande souplesse d uti i u t 
•Le 	r peu adapté à une Oct 	rdin t 	puss de de très nombre 

Ses 	nstruct'ons 	a i dant 	a 	la concept i on 
t 	Nous avons cherché à le mettre 

en 	defiant mas cette tentau 	fut un frappe 	pde- 



Escape from xnThir, r 
p5 mes remarquables. 
PARTY MIX : un ensemble de cinq )eux 
dllie-encs. Seuls, Sop a Buggy, on  
devez conduire un buggy sur un parcours 
dl fllci l e et Down on the line ou vous 
devez faire passer des briques d'un tapis 
roulant a l'autre dépassent un ou la me-
bocrité. 
RABBIT TRANSIT :vus devez alder un 
petit lapin à traverser une prairie Inns tee s. 
deserpents, de erocodles et d'insectes. 
Puns vous devez lui faire attain re dit 
rent brlq use lumineuses malgré les me 

do es du chasseur- II pourra alors rejoin 
es 	cmpzgee nitonder uns famille 

toujours plus nombreuse. Un adorable Jeu 
d'action, nécessitant de bons r6f[exes-
(Prix des K7 : de 200 Fe 240 F) 

Jacques HARBOUR 

SOUS LL CAPOT 
• Ensemble formant cartouche s'e 

clenchant sur la console 
• Ajouta 2 K de ROM at 6 K de RAM. 
• Permed rte' 

de. 
Is 	t detrtion 

etmulpr I red ocres. 

EXCLUSIF r. r 

= 	 Q 

a  
,_. 

er Patml 	 P~aser PCirol 	 FlrnOell 

	

anet1e. Cue peutbn reprocher au Su 	dre les habitants de votre plané te contre 

	

perchangeur? Pas grand-chose. II faut 	unenvahisseurs qui as menacent. Vous 

	

'avouer Certes son pnx est sup-, eur a 	balayez l'espace, guidé par votre radar, 

	

celui d'une cartouche tradii n elle, mals 	pour abattre vos ennemis avant qu'ils 

	

II st fourni eue c la cassette Phase, pa' 	n' aiterrl.sent. ce qui devient purl lcull ers 

	

-
trol qui est un Star trek de bonne q att 	ment dilticile à haut niveau. 
De plus, les cassettes 	urne 	SUICIDE MISSION _ un Astere Ss 0lessi- 

	

0her que les Cartouches, dès l'achat 
on 
	que bien que le theme soit Ici de détruire 

	

deuxième leu, l'UpperelI est amorti. It ne 	un abets a l'aide d'Injections de penlcll 

	

se sue l'utilisation d'un lenteur de c - 	line- 
settes, m Is de nos jours, qui ne posséda PHASER PATROL : vous étes le comman- 

	

walkman eu us on 	magneto-cassette? 	dent d un vr 
	

au spatial et vous devez 

	

Enfin I accès au jeu n'est pas instantané 	epurer le galaxle des en mis qui l'ont 

	

comm e dans le sas des Cartouches, mais 	vahle : vous bras aideen cele per vos 

	

le chargement ut rapid rend la dlfte 	différents instruments de mesure (radar 

	

n5ignifl ante. En ce ncl uslon, le Su 	de courte at longue portée, contrôle on 

	

per rangea apparaït comme une noter - 	bouclier) at per le posslbl lite de rateurner 

	

on de très bonne qualité, permettant on 	une base refaire le plein d'ene rgie, de 
crois men notable des po ib I 	manltress et de réparer vos avaries. Les 

graphiques de la console et 	euélanI 	combats enters dlmenslons sent particu- 

	

entable des l'achat ou troisième jeu Un 	librement real rates. Un excellent jeu 

	

must. (Supercharger, dlstrtbue par M.C.C. 	fourni de plus gratuitement avec le Super- 
Prix 500 F environ). 	 chargeur- 

Nous avons aime : 	 FROISSER ad eaagreecu'lie 1 aver- 

• aacro'ssement'nteress t d s pas 	
ser Îauto o 	t

vers 
	goure j 'ndre 

.'b'i'tes graph'ques et d'an'maton 	
son trou- Une 	on d tf-o le aux gra- 

• la vices 	t 	f'abilité du charge 
ment 

• la fac'tt e d tl s hon. 

Nous avons regretté : 
• aucun défaut ser'eux ! 

Tous las jeux 
COMMUNIST MUTANTS il s'agit d'un 
eu dee 0e tide Fern rx. gnaule nau mère 
argue rcg ie rement des soucoupes qui 
u servent a s de boucliers de protes 
tion. Par moment. une soucoupe — ou 
plusieurs — se détache du lot et plonge 
sur vous en vous arrosant de bombes. Sr 
jeu d'action difficile an graphisme reussi 

ais bien étrangement nommé.. 
DRAGONSTOMPER un jou d'aventure 
type Donjons et Dragons. Vous allez de- 

valncre toutes sortes d'embOches 
pour atteindre la caverne du mo nsire at 
le détruire. Ce jeu se oompose de trots 
parties de dlfflc ulte cru Issanie 	un bon 
teed  venture. 
FIREHA 	usludessue-briques très 
intéressant, on des plus complets et des 
plus difficiles. 
ESCAPE FROM MINDMASTER : vous 
deuce vo 	achopper d'un labyrint he a

n 
 

trois dimensions compose de six labyrin 
then successifs on jeu qui réclame sua' 
régie et sens do l'orientation. 
KILLER SATELLILES : vous devez Cash 

Signe de reconnaissance in tous les branchés des jeux 

électron iq uus. Voici ie TILT -SHIRT - 

Sotgneusement confectionné en pur coton interlock, 

sentes  p 	dut MaActe Fiacre 	lin'est pas en vente 

Aan 5Ioru5ummaedeZdemM. PAs 4 F. 

BON DE COMMANDE 
TILT SHIRT IJ 

A rem nient rem oseras 	npages devove règlements 
 lT2ruedarIt aliens 75009 Pars 'C* 

Taille 	Quantité 	Prix 	Total 

36138 ....................... _...... 

40/42 

' 	Participation aux f-, d'envoi 	+ 850 F 

TOTAL GENERAL ... ' 

Nom I{ 

Prénom 	 I 
z 	N° 	Rue 	 I 

Code postal u ,~~s 	 ' 

' 	Ville  

.~ 	CI-joint,non règlemenrpar 
- 	 Chèque hourse IT CCP, i I'ordrede TILT 	'â 

I -------.t..q,' ~o 



WICO 

COMPUTER 	• 	 J 
i COMMAND.. • • 

DEVENEZ CHAMPION 
AVEC WICO! 

Une commande WICO est désormais disponible pour de CONTROL. C'est Is premiere gamme de joysticks pour 

nombreux jeux vidéo et ordinateurs commercialisés'. salles de jeux jamais encore ccens pour les jeun video. 

WICO aux commandes avec Is gamme Is plus eten- Les joysticks POWER GRIP'" THREE WAY DELUXE, 

due de commandes qui satisfont les besoins at les TRACKBALL at FAMOUS RED BALL'" donnent Is 

coots des acheteurs. Les memes commandes sont ut h- sensation d'avoir unever table salle de jeux chez soi. 

sees pour plus de 500 jeux d'Arcade. WICO a mis en acbon deco ceDe commandes avec 

WICO aux commandes dans le marche grandissant THE BOSS qui vous rend maitre de n'impode quelle 

de l'ordinateur Individuel. Les propriétaires des salles de partie. Rapide, maniable, fiable : ça C est THE BOSS! 

jeux dépensent des milliers de francs pour des ieux WICO apporte 43 ans d'expérience et sait Comment 

équipés de commandes WICO. WICO soutient que les développer sa gamme de commandes. WICO, le plus 

ordinateurs individuels offrent 
Is 

meure qualité. I8M8, grand concepteur at fabricant de commandes destinées 

Radio-Shaclx at Apple', tous mentent les commandes 
les plus durables, les plus fiables, les plus rapides 

aux salles de jeux. Et maintenant chez vous. 
- Fonctionne sur Ata n'- XC 	400 600, 600, 1200, Commodore' 

drsponibles. TRACKBALL de VIC 20 st 54, avec des adapinteurs 

WtCO 
at 

les joysticks similar- sur Texas Instruments at Ph lips. 

res permettent des seems IBM^., natllo-Sttach° et 1-, sont 
exposée: 

élevés aurais atteints. 
éte 	

7 
WICO prend les 	- 

1 
MM AN 

Or ̂  ni gaes 	res ecl~+e- 
oar 	lnlTman,mi 	on App 

cour.. Tway cern. er Houle 
C O Con roi 

r 
des 	avec 	COMMAND D —ter lnc. 

• t®E•S®®RLE.: 

POUR LES SALLES DE JEUX 
ET MAINTENANT CHEZ VOUS 

JB Industries S.A. Importateur at distributeur exclusif pour la France 
20 bis Chemin des Grands Plans - 06802 Cagnes-sur-Mer 

Tél. (93) 20.17.17 - Télex 461387F 



SKRAMBLE 
Sueurs froides 

Vous avez combattu des escadrilles en. 
nemres qui voulaient anean1 r la terre. 
Ma's avant de vous reposer '1 vous faut 

	

part r pour une dery ère mission 	sans 

	

un doute la plus dangereuse 	dans 
les entrailles de la plus inquiétante pla- 
note de la gal axle. 
Aux c mmandes de votre vaisseau pa-
tial, u rude périple vous attend. Vous 
devez ntraverser les sx secteurs de dé-
fense qui protégent le quartier général du 
Commandant des forces de l'empire de 
Cobron. Mals attention le paroou rs est 
se e d' obstacles votre adresse sera 
mise plus d'une fos à I épreuve. En ev 
tant les m as i les les boules de feu (que 

e pouvez detru're), parcourez les 

................................... 

SKel vest 
cavernes bleues et vertes en detru'pour 

- r de orson. La ennem s pour 
atterntlrevle PC Carbon La darn -ere zona 

CATEGORIC 
Touché... coulé ! 

Aprés de nombreuses bata'll es spatiales. 
ur terre et sur mer-

Vous étes devenu commandant d un croi-
t pendent la seconde guerre m -

dale, t II vous faut reoouseer les atta- 
ques des s 	rins et chasseurs 

mis. Le but dutjeu est, bl en stir, d'en 
détruire Is maximum tout en préservant 
votre cr iseor de leurs attaques. Vous 

ez le choix entre deux niveaux de diffi-
cu te. En cours de partie, il faut répondre 
' d'Iuerses questions qui permettent de 
fare evcluer votre nav e SI cc dernier 
est torp IIe ou -n endie 'I coule Immédia-
tement. II vous faut alors qui fer le navire 
au plus v te - N hesitez pas e tarp Ilex les 

archands 
Cen logiciel de simulation de bataille na- 
vale est [res proche d 	lit 	II est 
possible d 	ndee d p t d plo 
Cage de s 	I 't t 	g 	ue 
d ll'serl 	d 	 t b' 	s 
deter Il f t t 	b 	it sse 
p 	n 	t d ti 	p 	'n s din 
terceptios des ernem -s. (No ma s land 

Ori l 
PT pe . sim)ulabon de bataille navale 
nt_eret : * * * * 
Graphisme' * * * 
B u tage * * * 
P'._ 95F envronlsur setts audio._ 

FROGGER 
Elle saute chez Philips 

L 	e b 	p tit g 	ou'ule separe, d, 
so 	id d - I t p 	a tarante redou- 
table et p 	 - e ira tresse est 
en in a 	chez les possesseurs de 
consolesr Phipps et Brandt. Celle adapta- 
tion, signée Parker est étonnante 	e hll 
des jeux d'arcades conserve loutes s 
quell té s, transposées sur des co soles 
aux pos 'b lit 	I t' verne t r st 	nies 
et peas 	t 	e j 	s. Le gra 
phis me 	t f t 	t et de ~ta- 
bleaux dfi 	t 	u 	de t'. d 	le 
premier, notre batracien dolt éviter des 
véhicules qui circulent plus o 
vite; dans le second, II tente de Va user 

-' 	autant de rondins en dos a nr ers en s 
de gena a, mo es qui, hélas pour elle. 
plongent au mr ment ou l'on s'y ahana is 
moins (Parker pour Vidéopac G72CG. 
Type. et rlete 7400). 
Type : habileté 	 - 

t rai: * * * 
~S * A * * * 

P' :400Fe - 

TENNIS 
Le respect des règles 

Voici I une des nombreuses vers' ons du 
jeu de tenus fana armant sur m rio ord' 
nateur Vous pouvez jouer sal contre le 
Laser 200210 soit contre un camarade. 
Placez-vous su centre du terrain sur le 

3 

deux joueurs doit er r. Sur le cht6 gau-
che sont inscrits l esv~scorea et les jeux 
gagnés par chaque participant. 
Un jeu d excellente au lit" p 	apport 
aux capacités du Lase 200210. Le gra- 
phlsme des joueurs tr 	l' t donne 
beaucoup d attrait a 	g' - I. L Im- 
mense pelouse verte et le terra n s eten-
dent e porte de vue devant votre ra 
queue. 
Toutes les règles classiques du tennis 
sont respectées, II est ainst possible de 

anter au filet. Malheureusement les 
joysticks ne permettent pas de diriger les 
petits bonshommes rogu 	t et vous 
rsquez de rater carte 	b II s. II est 
"galement possible d li ser le clavier. 
Ce log c el est sans aucur doute I un des 

heurs tancyonnant sur Laser 200210. 
(Vidéo Tech pour Laser200210). 
7—pe p I 

li~ap Sol * * * *_ 	- -_ 
(aga *ï 

rP x: 6 	ton sur caouett idea_ 
BICKY'S DIAMOND 

Offrezmv®us une folle 

Un bol d a r frais vous fera [ du bien, st 
pourquoi pas ne promenade en foret? 
La nuit tombe lentement et, ass's au pied 
d'un v'I x ch@ne, vous ass'Islez a une 

nique. 
Une araignée tisse so toile; m s lors- 
qu'elle a terminé cette minutieuse opéra 
bon, un oseau nocturne. sorte de hibou 
d6monen e su 'ant et s acharne a dé 
truie so ce e. Vola qua vous prenez 
part po le h'bo contre cette malheu 
reuse ar g ee. V s allez essayer de de 
truie peu a peu la tole n passant sur 
celle-ci. Jusque-là, r n de v 	ant ae 
trayant, majs lorsque evcus sauarez que e, 
hibou peut ètre empoisonné partit nseSte, 

jeu de 'e t 	plu d' 	t 	nt. Ste- 
thenIa 'g 	ala 	p 1 
ner Po l 	II 	Po rtel pl 	odea 
ant pass ble la pa tie dot u'te 

de sa fol Vtr ehibou 	h ~~`1 
ur le til de la tole, pus vole r 

de fll en till en prenant s 
d'éviter Stephen. Mais alien 	tr 
volé des diamants et le hibou L. 
Dinky, que vous I ncarnez, dot t l es~---vr, 
etrouver, en détruisant la toile 1 

jusqu'à ce qu'elle explose pour 
anti n rattraper les diamants un 
a un dan leu hute. La p 
senta~on d j 	1 am 	te 

	

dé ante su a d I- 	/ 
Teooceta de J. 5. B oh. C j 
f ra t chatim I, (R 	Pik S ff 

are po Co adore 64). 	 J l~~1 	( 	~~~ 

x J 

ant volte but est tracée dans une ville 
entre d'Immenses buildings. Vous avez 
jusle assez de place pour passer. Le der-
'er paeruos rs est -de I po r lss adeptes 

des 	7 ô des. Ma's apre avoir dé 
couvert toute les astuces du trajet ideal 
ce jeu deviendra monotone. A chaque 
parcours achevé, la parte redémz11e au 
premier tableau et ainsi de suite. Vous ne 

gretterez pas l' utilisation d'un joystick. 
Ce jeu est une réplique quasi onforme 
du Del ébre jeu d'arcade Skramble. (Ani- 
rog Poltware pour Commodore 64) 

Typ 001x0 
I t I - *e*** * 	 _ 	_ 
C ph sm. 	0 * * 
8 1 ge: 
P 1 : 1„0 Fe 	s~. czs- 	auCrol- 

L 

ZAXXON 
Le aalaelsim• en 3O 

II est tout d'abord apparu su les jeux 
d'arcades. II passe maintenant de la salle 
de jeux a votre salon et est disponible sur 
m cro ord noceur mas pas n importe le 
quel Ce jeu en trois dimensions est d s 
pae'bia sert Applell. 
Ici encor des envahisseurs, mals dans 

décor spatial dessiné en perspective. 
Aux commandes d'un vaisseau disposant 
des dernl ères innov tions techniques, 

us devrez attaquer des forteresses en 
ne 	évitant les ripostes de vos ad 
versa resp miss les at fusees a tete cher 
cheuse. Lorsque la forteresse se sentra 
trop menacée une flottille de vasseaux 
ennemis vous attaquera. 
Le combat devient alors inegal et v s 
devez réagir au plus vine. Avant ode 
s avouer completement van 	h b- 
tants de la forteresse vous e 	t 
robot bl ndé doled une faut t q 	p s 
sente. Quad 	appro h 	de 
forteresse u 	d b q 	ad ea se 
devant vous. Me'S c st u e fos 	te 

eu ue la se't ble 	- sion commence 
les protections sont [res tortes- Meme 

si le jeu devient repi dement monotone, 
s graphismes sont d'une telle quail le 

que parcourir l'espace aérien ennemi est 
attable pla'sr pour les yeux. 

L ut'tsat on d un joyst ck est presque obli 
gato re pour combattre dans 
de bonnes conditions. Un 

do 	d l al s g ph' 
d 	e log' - I 	d 	pour 

Appt 11 	t ide tiq 
` de 	t ch fan to a t sur 

a la console GOlecovision. (Datasoft 

~I 

CATEGORIC 

FROGGED 

V 

0 

ao 	j 

TENNIS 

DICKY S DIAMOeee 
l i gne de tond de court 	la pa t' 
est commencée Mas tt t 	lortl 	Type. 0150 
tour est un partena i re ado table et ne me e7T` *C * * 	- 

us pardonnera aucu 	fate. Un peti t 	G phsme 
e rouge placé n b 	en haut de 	'tam* 

votre écran e gauche 'ind i que lequel des 	Pix 110 F n iron. , 

i 

 

! 	 f r 	
i :~ 



te►  

H. 

TUAS 
MONACO OP 
Pleins phares 

s effets spec aux imaressonnants 
ec de pu sentes ace e aton dans 

yet Gene fa nt est gsa course automobile. Le 
G and Pro de Monaco est l Is e des 
cam p 	an plus eb ut c u e grande 

t peut ptat le début d un grande 
oa 'ere tle plate a r rents su Dane cette 
course. les concurrents surgissent an 
dernier moment devant 

surge 
 De nom 

breux paysages dé" lent 	s' différents 
es uns que les autres. La sourse debate 
daesunzoncurba no e su Its il faut 
passer sur are gigantesque flaque d'eau 
où la voiture ;alt de l'aquaplaning at dee 

an pratq eme t 'ncontr8leble a grande  
tasse Le darn et e zone est n iron I 

dans lequel vous ne pourrez dietingaer  
as autres concurrants que lo 	s 
rant balayés par vos phares. 

Avent 
Avant 

ha 

que changement d'état de la chausss
ac
ae. 

un petit panneau jaune lunate an haut 
de voire esren pour cous signaler la na  
1ure du dengar. Âpres quelques lou 
reuse 	i 	1 	1 	pee par ura pa 
tile r vicie q 'I taut 	u ter per tous te 

oyes, s on cest I accdent. Une s 
rete t 	amb Ince s approche 

peegard cetaceantrdle mal sa 
dire 	n  et toquade vous percuter. Trois 
rrsca a dc e 	o polar 	sdiff It' 
1,pilotage A p e 'I s  
presque eu sur esruuil' au t ois em 

as alas ertosrede one e is tous 
o dengeraucesusquehas autrea. 

Mb n dc vous d' aux is rsquenl de chen.  g 
gels de d tout moment (Sega 

pour Yeno Seg SC 3000) 
Type oFmufat condole aûtomo * 

(ni t * * * 
* 

	

P0G 250 	onjcart 	)  

SPACE PANIC 
"a 0raise qui tae 

Une fois encore vous avez été expédie 
sur un e bier curieuse planète. Des irai' 
ses d'abol ques se déplacent our des 
murs ne an entre eux par des choc an 
essaya t d ' vous vo ue sro sez vous dé 
barrasse d elles, vous creusez des trous 
su r leur pasage et arc ten du temps 
qu elles 

r 
estent a 	soR 

r 
r vus les re 

couvrez de pelletées de terre bien dense. 
Mas ne tardez pas vos réserves c oxy-
gène bossent at d'autres monstres ris. 
quant de surgr.. (CBS pour CBS Elec

i
ro 

Type : action etc?raiége. 
I te et: e * 

P rx 400 F rufian 

PEPPER II 
Pda+s~^ Res merdas 

T es been 	d pt  ran d uu d arsoda, 
Pepper 11 cou atbavoup urir.00us 
coca decant 	 d 	b y- 

 th 	 gu t del 	t d ffra tes 
p ax ea Lorsque 	s uvec rev s 	aire 
to tour onpat dv 'une d ossa Iles. 
cella C se ramp l' t e 1è e e t- D atftaux 

ne ms uo s coursuivent hélae at font 
tout pour vous empocher de mener votre 
m sane ban He tau aneni d s er  
ta cas paces se trouvent de epeeour 
o s 	mu 'set cot 	le 	 es 

p cd ni un e ente ' temps'npoetucsoarm at.  
tent Sc as pou tau ' vra a Otto tour Ore. 
ment  ires diffis a  a part i r d un certain in 
eau mettra souvent les debutante an 

fdcheuse posture - S'aurait plus que lors-
que vous avea termina un ldayrnthe, 
cous dese ecrtrporcn gagner on 
t m 	 tan yptl 

qu ire( 	pram en niceau) vous av ez 
6ma s supar boras. (CBS pan CBS 
Feat cava)  
Tyzo 	es et hebd etc . 
rat net * * * * . 
G ccxcme:**** 
Bru qe * * * *  
Pr -Ânvncn  

PROTECTOR 
é 	messe garde 

Uxu sucrc n irma commandent de la 
floue 

an 
	pxvr u000tvocation de pr taxer 

vit pate t con 	tir yea sonne les 

L 

ori e eel de e affreux envah s -  
a 	s c 	'aDeot ro vous 

i 	 attzquere Votre protection 
.:., .: 	toit s'étendre. 	sur u 

tar ,ire de dix taco 
teursa qu i faut 

garder. De- 
vous 

a 	mmen 
y~„ 	té dé 
pr;~ 'espac 

étoile. Pas le moindre ennemi en vue. II 
vous faut ter a sa ccherche. Dès Vue 
oc soi sont I osai ses p value radar de 
bord le comb ts engage. To vasu-
mére en cmi ent de libérer taut une 
t Ott 'l le de petits vaisseaux. Ceux c des 

vous 
rdent sur vous 	i care allure rout an 
 sont be miss'les go I faut bien 

Vos 	'1 r. 
Vous pauueavde 	nt riposter a votre 
tour Mais so t rament à eux 1 contée 
de v c canon- laser est rm ice, be q 
ajouta vous encore à rangoisse to combat. S 
ost o uts usez e détru 

cous 	
le 'lotte 

des pet's va Ste vats eau mare edava r 
cous attaquer d vats  teer mere Cater 
nier eat équipé de bouchera de 	teotian 
at nece 	quatre ours directs tre 

bas sa 
do 
de 

p 
p1 	v pour uoucart an 

de t l. t votrereserve de munitions 
n 
n en 

C ntnt que h r. Une `cs I estoque re 

poussée, il faudra vite aller vous ravitail-
ler en fuel op6rat'on tort dangereuse. Et 
le cycle recommence avec un nouveau 
vaisseau more. 
(Sac So ft are pour Lynx48 K. cassette) 

Type a t on 
1 té é * * * * *__________  

Graphame:*i.*** 
Brut e * * * * 
Prix 1S0 OèHdHrec 

VOL DRIC 
Beaslez•la 

Voici un loglcl I ludiq e de aims alan  que 
nous n'avions pas testé dans cotre pana- 

sur as smulateurs de vol. Celui of 
est d'un genre tree particulier :ll na s'agit 
pas d'un pilotage aux nstruments. Pro 

ez vous aux commandes de I Ors 787 
deccll cc at vous connaurez des moments 
In oubllables, Un seul conseil 	bouclez 
votre paliure ! Vous oies pre t ? Alose 

	

c est pu t 	Ltours do 	t sur 
a pista d 	bcrdeed b 	D 

arbres t Q II 	d 	L piste se 1 
h t Scde I 	Plus be vous decouvec  

	

di fs t 	 ole d 	t 
vot emission Tot 5h gem rI d o e 
tion ou autre brand go dot Ste priser 
compte pa cyan est donne 

ambre 
le Gla 

r. Les commandos sont n tireuses 
que vos dix doi 	 sert pas Sane 
h tat o  ru r tas appet a un cop are  
cous uxular menca a then care- 
A la pram ter 	re 	de o at g l a on 
part an 'IIe at la, aucune yhande de  
dresser la st atan, Sautez  Vo s euez 
ur parachute c est votre Sain ar espoir 
L 00x0 s écrase sur le sol puts I o d 
te 	eus demande s vous dés re 

chute. Danse cas vous voyez 
I 	percuter 	 iter le sol et un petit p 
age desoendre en parach te cesi 

tauf. 
U, jes dc simulation graph go 	abon- 
d ran de commandes rand le plotage 
t A. office. Les Gond tions réelles de r 	vol 

 reperces mémo s I n existe au 
or rd no aucun av on du nom o'Ousc 787. 

fP l elrrr 	* Oo l) 

y S uTt on devoT(avro  

G chsme:**** 	 _. 
Bry rage.*** 
Pix 40F environ (sur cassette a000j= 

LE MUR BE BERLIN 
De l'autre côté 

Vous co n'ait see tous Frogger où le 
joueur dolt uder une pauvre perte gee 
nouille a regagner sa mare Ce a f 's 
event r e eat encore p us per ll eu 

Vous devez faire passer le mur de Berl In 
a quatre parsormagas, Votre pér pie est 
empli de pages tout a rail ratIerS s La 
traversée se data le en trois etapes, 
mals ne traitiez pas trap car le temps eat 

.as. 

uiruJ 
R of m-lb 

cv te: 	E LIE~g sBou Drys 
Nor Ide tCfoé) q 	c 	o f 	Is 
p 	e 	II i 	N' 	ah z pas de las 
tus 	usr000ce 0h00 eI sont 
Iran pdes. Ap es ce pe IIeux peas ge, 
vous pourrez ep erdr he le 	le 
mur Afterton II o tp'g 	tto mn s 

des nt de 	t s 	p 	lep d 
sus. Heureusement elle 	ant rouqe. 

at donc, trap renne sub e 	Mals ne 
vous attardez pa tropsur le mur car le 
temps passe. Dans le dernier tiers du 
voyage vous devrez vous agripper a des 
trains an marche puis seular ut des 
hart of a ns de su is jus 	Ib ire. 
S vous 

ns 
calculez pas 	ect 	nt 

votre saut sur le char 	etasm 
O l stement abattu Vous vous endrez m e 
compte go II n 'est pas tad le de passer le 
mur de Berlin, at que sauver un homme 

33 



Bob h envoyer A 

ViDEO414vp 
50, rue de Richelieu Pars 75001. 
TéI 296.93.95.  

Je désire recevoir gratuitement or sans 
engagement de ma part une documenta 
ton complète de VIDEO SHOP 

Nom 	 P é m 	.. 

Adresse 	 .. 

Villo . . .................Code postal 

Type de mateet souha ité 

Joindre deux timbres. ri 34 	
.'. 

Fx
a 4 	Fevtu 

PROTECTOR 
' 	. L - tasm garde 

Vous vosomme commandant de la 
flotte ou a pour vocation de proleset 

votre 	pnrÎe contre 	ras 	a mo 
es des aft eue 	nova  

q 	r 	d 	s 

sur les quatre 	t dota un exp  sr .0 	log- 
cel a éte 	t 	e 	etc 	ç 	E  

LE DRAGON DU DONJON 	floches S uses eon possédez plus, 
It 	p 	'I 	d 	t 	. 	Le dra- 

et f net 	e s 	Co 	d 	V' 	20. 
Le voie roale 	 oÿ lu" e 	o 	d 	 ar y 	 lb tb 9 	 P P 	9 r 

Po 	jouer 	p 	ch 	t 	un 
lok 	 Utif 	t 	t le 	la- 

Vcus des 	t 	ouro 	-. C 	ove 	ous 6t 	le 	t 

	

oomben n 	 _ So 	t  
_ f 	 J 	1 joysf 	et 	. 	pl 

ver pour 	 metII 	e 	d n 
e joystick.pe 	na Err 	flet 	le 

peut site ex 	c 	M r s 	t t 	t l 	ose 	P 
taut rapporte 	t 	so 	pu 	compose 	car 	hosto 	pasuses e 	e 	en- 

or de true el"me is : un s eptre 	un sceau 	So t 	quelques ponts. Toutefo's 	tout on 

 I 	rl t 	.tI 

 r 	1 	~ 	I  

ges font pat ois des bonds 	prevus qu 
es 

et une couronne_ Leur telle 	mportanfe 	herchant 	le tie 51 	vous pouvez a 	ei J I - 

leur  soutont la vie. (Run intormahque 
pour Vlc 20~ 

ne vous permet pas d emporter plus d un 

	

Rite de bonnes rencontres at reprendre 

objet à la fois et voue devez effectuer 	des toncas. Lorsque vous tombez sur I un 
i. 	L 

j 
Type : Action _ trois mi 	s dans le château. Ce der- 	des éléments du trésor vous devez, avant 

II Istarer 	* * * * 
Graphisme: ***?t 

sun net est 	veritable labyrinthe rempli de 	qu'Il ne vous appartienne, 	rdbqdsllt.ar 

creatures hostiles. Devant un fautdme 	Un e Séquence audiovisuelle. Des paves 

n.ataoa: * * *  vous pouvez fuir ou llrer l'urte accosts 	do055 	cl 	voisment s 	ant un ordre 
pro c 	au-des us des troÎSV po rtes de la caottd auat:q 'x 99 Fenv non 	c 	s 
sa t 	v.US VOUS 1rOUVa2 	Poor COnSer- 
ver une partie du trésor, vous devez re- 

LE DRAGON Ou DONJON 
,ql o r thme 	ur Hector It IIHR HRX) 

9 

O. BERT 
le graphisme trés sommeils mals réjouira 

" que compose 	s ce 	ue et entendue à Type. st 	t gr 	ache 	e _ g 	 act 	p 	recul 	la 	e q un 
q 

r

% l I 

-d du joy t' k 	D 	tre part 	di vous 

d 	hated 	an t rant la ma \ *** 
 ph me : * * * * * *  

I. 

01 e 6 	t 	à 	e b 	d 	s c b 
} 

	

„r 	 eâ 

	

. 

 

	
te 
 

U 	j 	d' 	Ilents graph"smes qui 
P x 	120 F en iron (sur cassette audio d 	e py 	-d 	ce q 	t aine d 	het 

.rlsenl ont fin la haute résolut on du Hoc - Q . BER7 
I 	h 	g 	t de 	.Mas 	t 
tranqu Tte as 	rap dement compromise 

for HRX. Le chargame t d 	logcel est 
Des subes pour O. Bert lorsque 	sung" 	f 	d'if" 	nts 	animaux 

' 

	

z long sur cet old' 	t 	I tout 

	

Ire an 'o ss ivement tro 	elle 	pou Autre g 	Iole adaptation pou 	les con so at ran gas qui s 	t 	votre pour 
u te 	U n thème arch" connu 	lus 

pouvoir jouer. En choses 	t 	opt ens les Brandt at Ph tps 	O. Bert décevra par 
qu alors 	intend"t au 	possesseurs de 

F 
b' 

a oG 	nd Do lo 	et , Jo e 	pert 
dinate 	d cla e ne pas a o 1, 	aw 

y 	t 
a 

j 

	

plus d et astre JOPFlC q 	trouveront en  
tlans leurs joy t' 	k 	atout supple 

z de mémo e Un je 	pe - y 
° 	 ` ~` )r 

plus 
enté re 	le 	e e q 	p rm hent de 

0 otone dorrl lee graph g~Y k^~ p\ 
r / bloquer les manettes de 	les direct ons 

,x..̀  	l 	mer tent pourtant le c up dam v -~ 
hi cc diagonales se 	t fo t p alque9 

ke 	pour Vldeopac G7200 
07400 

at 

u 
T 

I ÿpy act as atstrategie 
eLk*** 

* 
vi • e 	toes_*** 

~aaes 

yVF 	~ÿ 	 ~{ ) P 	400 FenV ran 
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k# 
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SPIKE 
Les sbires du Spud 

 Eek. Help. Spike 	Oh No ! Molly 	Le 
prem ère `o 's que voua entendrez ces 
deux phrases' la Sien H recru n ton 
aigu, la seconde dune voix rauque et Ca- 
verneuse so 	éclaterez de rire tantl'ef -
fet est surprenant Pourtant le marnent 
est dramarc e : Molly la f ancee de 
So ke s est f ita enlever par l' nframe 
Spud our a rout farra pour la garder a Jul. 
Sp' ke doit Soute d échaftaudege an 
échaffa daa grimper a des '.hall es 
mob lese pousser a coup d pied les 
sbires tle Spud attraper des clefs our ap-
para-sse 1 e1 d'spa aIasent brei se deme 

c  
omme 	be.. dalle. Le manque 

tot don g nal'té du theme de ce feu est 
largement compensé par es'!fats ban 

le jeu  paru sous l'adjonction 
d'un module supplémentaire — et par les 
personnages unanimement uympathe dbe -  
ove s :leur donner le voix las rend be zu

u 

oup plus crédibles. beaucoup plus 
c  ra , (Milton Bradley oour Ive rev(. 
Type : habileté 	ves 

Graph' 
Bruit a ces' * *  
Pnx' 350 F enviroe n. 

TIME 	 1 S 

	

d 	ype refl 	th the 
SAFECRACKER 	 ft e d b pq 	le of o t dl 	t t  * *  

	

Prn&esS ® : A ent secret 	
me ce

V t spartes Des 	-t 	G opaq0ma *
* 
*

n
*_ 

tsgés * ~ 
Les aspic 	d 	nt 

e 	
y û la d' 	

t -lees o 	La d 	 b s d 	P rx 400 F  
c ton. N p 	 q er telle 	t 	ie def i ô t 	ât pl d o H 1 s c est pa 1 	t 	d 	s eso d e f 	

PROTECTOR 

 rap s 
	be 	n 	 t r I 	 F' 	d s et'o - de  

vie 
q tt 	ta e. A 	df t d 	t e 	

ort re de of e 	la cet 	vot re v t 	o s a Ito e 	II 	 p 	 Vos vo t ornons commandant de la 

	

dé 	t 	t e b t q tb 	_ 	Po su 1 	Vo s f 't 	7 	 tl ate q 	p 	o 'ton de protager 
de qn' 	f 	e t d s 	7 	d 	c' app 	d 	o 5 t 	h 	les v s 	of 	p t 	c titre les a 
do 	e is photos. p d 	p 	ge nt d t 	 s p 	Ma t  	es ces affreux envahis 5 
taux m'crof Ims mo 	y bl 	Pour 	a t f t 7 	'te. D 	tes amb 	 e 	q 	enacent de vous 

	

eoe per,v us ave 	p 	1, uns 	
rades 	t 	'sites 	vou6 orant l 	 tt q er. V otre p rotec tion vous r 	o 	 ~~'= 

boussole à couleur qu 	dque p 	code sec et d 	b tique centrale V  

reci 

	

 ru 
recherches. 
a s

r
vre pour d 	r les bai- voue y p é p t composes la comb 	

ICE TREK 

ca 

	

e is 	 Eg+' 	fes é ed 	
son. Des 	g t d r 	a vos (Imo 

	

oeuvre Voce vous ga 	t 	
p 

irez d 	
9 pour Matte/ Intelliv' ont 	 Les cristaux de fautera 

to salle des .cares et cherchez ta bs 	
action envtratégie. 	 Pas scone par aventure et le voy3 e, 

combinaison. Les trente secondes Impar- 	
intene . * * * * * 	 vous ties toujours à affût des expedl 

ties exigent rapidité et concentration_ Le 	
Graphisme: * * * * *  	tions les plus Insolites. Dane un ancien al- 

coffre' cour e vo vous emparez de eon
e uitages * * * * 	 manach vous avez découvert la légende 

contenu et notezusog reusement le chef 	Prix 350 F envias. 	 de Vali : dans on pales de glace est en- 

36 

fermée 	aurore boréale - seul un 	ntu- '0  
ries nommé Val' pourra la dél 	v 	le 
champ, vous partez :Voll, c

eCI 
'est vous s; 

cane misslon. cast la votre... Dans la 
pl a l ne glace 	vous skiez, entre des __  
hordes de carbousaux bars menaçants. 
Vous pourriez tuer ceux quI vous barrent  

in 	 out 	uterus to e oh em 	
u geste', 	la déesse on (rare veille 	et ne - ° 

manquerait p r de vous punir. Un bras de 
mer ycos empeche de passer ma s o est 
compter sans 	Otis b 	i le e 	Grace a  m 

t e geappn vous baissez un pont de 
glareall rant les blocs our flottent ala -. 
Ven u 	Vous progressez avec peine 	des ICE TREK INVINCIBLE ISLAND 
icebergs risque 	de heurter votre pont et 
vous devez les tare fondre an leur 	an islon). s os (Inaov,ppur Mattel lofait) 

Type 	act:dn et `i 	 - 	_ 
avez decd' O 	vous consacrer à cette 
q 	e 	Par bonheur 	vous avez plus 

 qu 
a'u 

une légentle pour vous guider. hour 
çent des torches enflamr'fées 

	
at puis, la 

glace est effroyablement glissante: il faut t. * * * * * Graph 
sans 	cesse assurer votre 	équilibre... Graphisme: * * * *_* avez découvert le dernier message du 
Enfin, vous arrives au bout de vos peine. 
Un dernier bord et vous taus an pled on 

Pry rtâ,ges: * * * *  
Prlx,: 350 F envirog, 

Dr Ch coley, le célébre explorateur. Dans 
dans une boute 	a. 11 no fo mes 	bve 

palais de glace. Des costaux mbar peau- 
ant sur vous 	év liez-fes et bombardez à INVINCIBLE ISLAND 

tortue ses eventuels su cesseu rs que 
pour 	pa venir j u sq u'au utréso r, 	II faut 

votre tour les torches enflammées at les Ir StoremleY. H presume d'abord découvrir les sept parchemins de 
ne autttfstar. Peu a peu, vous Sentez la ré- Our ne conn tt pas to legends de Is mys- Xaro. Vos préparatifs terminés, vous vous 
distance adverse dl ml nuer, 	et 	anti n, 	la sérieuse iledu Xarc, tae sot des trésors embarauez sur un petit bateau at abordez 
victoire vous sourit : le palais de glace se tels qua mème l'Imagination la plus débri- sur 	le 	r vope 	de 	l' I e. 	L'aventure 
mat a fondre 	vous avez réussi votre mis- dee ne peut suffire à les évoquer. Vous commence. N'oubliez pas de dresser une 

4 	 , 

r _ , 	.. 	Esc 	_ -yr_ . _ 	..  

Festival Internatlanal 	 ,  
Sonetlmage  
dull uul8 Mars-Stand D2404 	 I 

orioles ~~ t -r,erhe.V~rre ~~~. 	 p uxcacoeia (~ 	Maolnfo—Il'ue 	 i 	 Aujeurd'FU lez jeux 



d'air limitée at notre mineur devra se de 
pécher s  ne veut pas périr asphyxié. Un 
Ires bon jeu d'action' nécessitant quel-
ques notions de strategle et nervi par un 
graphisme de bonne qualité. Un must. 
(Cassette Bug-Byte pour Spectrum 48 K. 
Distributeur . No man's land). 
Type :action et strafegte 	- --- 
tnt 	* * * *  
Gam.* * * * * 
Ordi age 	- 
WriV7 9GPënuïran. 

MINEUR 
Un Oasien en or 

Gaston, le mineur, of e Is recherche 
tl'un fabuleux Ires or II sait que celui ci 
est enterré quelque part aux alentours at 
commence a creuser pour le retrouver. 
Mais son pelletage a dérangé un serpent 
at ce dernier voit là l'occasion d'un bon 
r pas. Notre ami deva cnmete  a 
des blocs de pierre qu rsquent de 'cota-
es s'il ne fait pas attention. Pour se gul- 

der vers e ire or Gaston dispose dun s 
détecteur 	 bequrudos n qui lui donne 
permanence la direct one uv re. Mals II 
n'e 	

e 
st pas toujours aisé des la co 

ecu serpenta ses trousses. Une fors 
le premier coffre localisé, son détecteur 
lui signale l e 	 s prés 	e d'un n uveau ia 
sor. Mais le serpent, e espéré par sa 
poursuite Inutile, r Et t encore plus d'ar-
deur à le rattraper Et le cycle continue... 
toujours plus 	he jusqu'à ce que Ise 
e vies de Gaston soient dépensées. Ls 

Les manettes opponent un grand confort 
dans ce jeu difficile à haut niveau elle 

musique agrémente bien l'action. 
(Cartouche V.T.R. pour ZX 81 1K avec 
carte sent- 

pe 	ction _ - 
eir 	# 

Drap ISTi mé: * *-# # 
Byditage:*#*##  
x:_235 eF nvson. 	 _, - 

KONG 
5.~ —ir. ama~nee:e 

Nul n'est besoin de décrire Kong, ce jeu 
désormais bleu connu, où Mario doit djber 

er la belle captive des griffes de I horri- 
ble me 	tre juché tout en haut de son 
échafaudage. Sa progression est rendue 
dIffiei e 	par 198 d ff2 ren te 	project it as KONG 
a ces par Is singe gsent. 	Notre ami 48K Distributeur: Nom 	's land). 
devra les éviter, salt en les détruisant à 
l'aide de son marteau s'il parvient a s'en 

Type ..autan 
rstere.: * * * 

procurer un, soit en sautant par-dessus Drap 	e. * * * * 
(attention toutefois ace qu'Il ne se cogne Vi 	e: * * *.  
pas contre une poutrelle trop basse). La pnx: SSF courras. 
ans 	n que nous vous présentons ici est 

FLIPPER PINBALL particu 	oomplste. 	Mario devre liérement 
franchir quatre écrans Successifs, de dit - Fuites Tilt 
fioul be oie! 	a me, pour pouvoir atteindre 
le monstres of In défaire. 	Un jeu dlfflc lie 

Jusqu'ici, 	In 	adaptations 	de 	flipper en  
jeu vidéo restaient ires sommaires. Cette 

' le joueur pourra exercer toute son he cartouche pour le Vectrex représente un 
bi etc 	(Cassette Ocean pour Spectrum progrés spectaculaire qui permet presque 

uveae al 
de re rc pi les e s once du jeu de 
cafe. aLa u t-blé da nrew ns t de la bar 
est remarquable, la ne ff m des rt tar- 
hisu surprenante et II est m 	e rlid, 
bio de sect r le mull er'. mai de attenHou 
trop de bru

u
ta

e 
lité n ulle Tii t début, vous 

ou na tendance à fo 	~~  e 	it ' un peu trop 

s 
suer 	(Mi lton Brad le pour Vectrex), 

Type 
nece
*

x
es  

Tt7raie : # # 
ra~hismes * * * *  

Butta es * * * * * 	 --/ 
SAF environ. 

DE L'AVENTURE POUR VOTRE MICRO 
carte des lieux traversés. c'est Indlspen MANIC MINER 
sable. Vous allez trouver différents objets g Sea robots 
lors de vos perégdnauttns. Certains vous Willy, le mineur, prospecte dans une gee 
seront utiles Immédiatement. D autres an 
contraire, 	inutiles 	au 	premier 	abord, 	se 

rie de mec. Cette mine est le vestige 
d'une civilisation depuis longtemps on 

revelerost' d'spe sables utter eurement. bine at ayant pousse t'aslomatrsaror a 
Mathes 	s ment votre torons 	vous 
perm t d 	t 	-porter qu un nombre I 

ue degré inconnu de nos jou is. Les 
robots fonctionnent roule 	s 	t Willy vo lt 
la Is moyen de fare fortune en recupe- 

l 
te d obints, mas '1 	

at 
toujours possible 

de pr000der à de 	nohanges rant les r chesses accumulées depuis 

Un bon co
n 
se 	Ira tea toujours les insu tant de sectes par ces travelheurs 	nfati- 

lalres avec gentlllesse of offrez-leur quel- gables. Mais cela n'est pas sans danger. 

que chose. Sachez qu'un 	bienfait n'est Différents animaux ont maintenant nude- 

jamais perdu. N'hésitez pas à prendre as mlcile dans ces galeries désaffectées. 
nil larive les plus variées, elles pourront L Intrusion de Willy est ressentie somme 

se révéler utiles. 
Cette aventure intéressante, agrémentée 

une menace par tous ces monstres at 
leur 	plus 	cher 	désir sera 	de 	l'éliminer. 

de la representation graphique be chaque Vous allez devoir guider l'audacieux m 
li 	traverse, 	mettra votre sagacité à neur 	à travers 	une 	success l on 	de 
o de épreuve. vingt 	cavernes 	toutes 	plus 	difficiles 	les 

(Cassette Richard Shepherd Software unes que les autres. II lui faudra récupe' 
pour Spectrum 48 K. Distributeur : V.T.R.) ler les différentes ales dispersées dans 

chaque caverne, on prenant soin d'éviter 
les monstres, As robots st les plentes 

re conversa te- 
x piquants acérés. Attention a 

sol qui peut se révéler friable par endroit 
p 

hrque 
lerzt 	 _ et seffondrer sous a poids Is notre ed 

1115"rët: + # tr +`#  Ne faites pas sauter Wll ly de trorataur. 

BTV,ta smé: * * ## trop haut, une mauvaise chute est vits ar- 

Pria1G'â un 
Pax ._130 giron 

rivee. Circonstances aggravantes, she 
qua caverne ne contient qu'une quantité 
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CHOPLIFTER 
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ofIl = 	1l l01 

Feetiwl Intemational 
Son etlmage 
dull ou l8 Mars - Stand D 2404 

arioIa 	M ~I~remwlique~ r 

U(1t,J,µUC1.,1,1.1~11.1Y 

D6.ouv.e: la dlff6.ence. 



COOKIE MONSTER MUNCH. 

COOKIE MONSTER MUNCH 
ALPHA BEAM 

BIGBIRD 

Les nouveaux jeux declines aux pet ls par 
Atari sont 'Is une reusste? Seuls des pe'  
dag ogu es po u'ment repoudre Sachez 
sainement qu its sont fort agréables a 
manipuler grace' leur grosse manette de 

91 
direction e touche sur celle 0i vent se 
atlrrb r une feuille es plastique souple oui 
attribue aux touches à utiliser leur fonc 

Mun h, vous partez à la recherche 
d'ceufs que vous faites cuire avant de les 
manger : dans d'autresvaria

n 
tes, vous 

redevenez humain et  essay ez d'attraper 
tous les oeufs avant que la grenouille ne 
as attrape. 
Alpha Beam initie à la lecture des lettres 
de l'alphabet Une fusée attend des c 
acières sont inscrits sur ses flancs. of à 

chacun d'eux correspond un espace vice. 
Allez chercher les lettres our teurnenf 
dans le cosmos et rep lapse' les aux bons 
endroits, la fusée pourra partir at depce 
sera son ilote or une autre lahetc.  
Big Bind énselgne suaalculé développe 

ant l coordination motrice. Des 
pou 	en couvent et de temps à autre pon- 
dent an oe f B' B d dort tt p 
oeufs 	

n 
q l 	 t - I p t 

pour ales ebmp,er e  
Jale. quelque,.. s Ja  

~1 	 e 

ALPHA BEAM 

tes plus complexes mettent jusqu'a cinq 
poules en Scene, oa 

	
rdent de plus en 

plus vite- De plus les
ta 
c nduits charges 

de recueillir les mufs et de les faire tom-
ber dans le panier de Bg B rd deviennent 
de plus 	plus com pl es 	're nus  
bled- L enfant append 	s a determ er 
paint de depart of point d'arrivée. (Atari 

Parrains célèbres 
Q. Bert et Frogger sont les parrains et 

arraines qui, de toute évidence se sont 

le
anches sur la berceau de Frostbite Bar-
y's. Pour son bien ? ce n'est pa; sOr. 

Le pauvre Bailey se re 	n a 
soup N Dns 	t 

de 
t — 

qui fldttent en 	tous s 	r la m r. II 
saure de bloc en bloc at étl te peu a peu 
son abr. Jarrets de fer at sureté du coup 
d oeil il servent a ne jamus tomber è 
l'eou ', ma s Irès vile tout se complique 
des oles sauvages des crabes royaux, 
des coquillages meurtriers surgissent at 
tentent de I attraper pour le jeter à l'eau. 
Un grizzly se met de Iz partis et même la 
terre ferme n'est plus synonyme de sécu' 
rlté . 
Tres simple, de prime abord, Frostbite 
Bailey's se révele en lait fort dlft olle a 
mener iusou' a des scores élevés. Hale- 

Velcanlque 
Helicopter Emergency Rescue Operation, 
e plan de sauvetage d'urgence a été dé-
enche : un des plus dangereux volcan 

du globe a explosé, en gloutl as ant du 
même cou tous les habitants de la re 
glan alentour. dusqu'ICI, tous les sauve' 
Leurs sont débordés of sl personne ne 
leur vient en aide... 
Roder l ck HERD, heureusement est lè ! 

l A 	 p 	he 	Ibopt 	pe sonnel. I 
ac p'te dam es J 	h a pion..  

aréées par le sél'sme. Des blocs énormes 
arrétent so progression? II les fait sauter 
a coup de TNT. Des monstres soute'. 
rains, Iibérés par les ondes sismiques se 
ruent sur lui? II las pulvérise. Tres vite, il 
sauve des hommes, des femmes qui 
avalent perdu tout espoir. Mals sa m 
slon devient sans cesse plus dure' II dolt 
plonger toujours plus avant, descendre 
de plus en plus bas', l'obscurité s' épals. 
sit: les coulées de lave en fusion surgis' 
se t f q em 	t t s s eserves d oxy 
g e b osent . 
H ER.O. Sinsc it d 	la I gnes des 
g ands j x A t sio 	1 s son gra 
ph 	de p e b d déço't un peu 
l action extrememem rapde ez ge ne 
concentration et des réflexes hors du 
commun Acilvlsion pour Atar126001. 
~e .action et stratégie. 

Graphome :;r A ,t 

Prix'nc 

3D MAZE•BREAKOBT 
D'un mur ® l'autre 

Une cassette un peu particullére puis-
qu' elle comporte deux jeux différents, un 
sur chaque face- Une Idée qui devrait 
ëtre repr e plus so ant car le gain de 
place est considerable. 
Le premier feu, 3D Maze, est sane aucun 
doute le meilleur. Aprés de périlleuses 
aven,"',, vous v a prdonniier d 	- 
",I Ihe. Caul-cl apoareIl écan e 
Trois dl'-lennons. Sortir de ce piège est 

I. 

3D MAZE 

loin d'étre facile, II vous faudra faire 
preuve de sang-trcld el de réflexion. II est 
possible a lout instant de vo'Ir le plan ou 
labyrinthe pour conna ire votre position 
par rapport à la soi ie. 
L s graphismes s nt de bonne qualité et 
le temps de réponse entre chaque depla' 
cament est relativement rapide. CepBn 
dans pratiquement aucun Imprévu ne sur 
gat durant une cartle. sortir du labyrinthe 
devient clore assez monotone. 
Le second le B kout est 	t dito 
nal mur de b'q 	d S e d 	p 	è 
peu Or les br 	pp 	eee t en cou 
sur et plus e 5 	d jeu s t p o- 
poses. Pour 	d 	t nts 	b II est 1 s 
ente et la raouevte du joueur snot e. 
Par contre au n 	profrebon s s, la 
balle devient spade et ses rebonds sent' 

attendus  le mouette quant a elle est 
beaucoup plus pette. (IJK pour Oric 1)- 

Type_-'jude ôe et jeu daction 
Int et # * 

B taos + ,r 
Prix:. TOO F.environ (ouï cassette audio)_ 

STAR TREK 
mesteasa du tr isdi4t,ee ï: Fir 

Gé iale adaptation du celebre J u dar- 
unde, ane cartoua r signée Live - 

réiécedce f mande Impérativement 

u

d 
 

uns place de choix a i ns d Iu disse ua de 
tout joue r cappsine du va lsseau er 
s Fade USS Entreprise. vous allez l us ret 
d Fédération de ses or emir les plus re-
aoobserv . Sur votre act [rois bleau 

a observer constamment Ie tableau de 
ontrble vcus permet de su veiller l'état 
de votre v 	u, ses re erves d'ener- 
gle, 

e 
nomlbre de bouce endomma-

gés..~L'ecran radar slavee y votre position 
par rapport à votre base, permet de loca-

Ber vos an nervis a nd cue taus lee obs- 
taclea 	 - entraver votre qui pourralenr 	 pro 
prewar n. Enfin, grace à et 	a t

m
n

panoramique, vousvirogu aezdise ., ste t 
edVmsa'Ires. Lorsque voua en fl r 

syfticom mart proche, vous pouvez affiner 
vy 	tet 5 I 	t le def  
P p 	ria t 	I~ I 	 - 
hl6 	- 

TES P 
LIBRE 

22, rue de Sévigné 
75004 Paris 

Tél.: 274.06.31 
Metro : St Paul - le - Marais 
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ROCKY 	 BUCK ROGERS 

tes, Star Trek va cars aucun doutes 	eillement et relegue tous les précédents 

mer on hitI (Sera pour Atar' 26001 matchs de boxe electror q es zut ou 
L 	d t 	 bliettes. Le realisme du dessin s'ders . les 
Interet * * * * 	+ 	 deux boxeurs se déplacent portent leur 
Graph emeo__._* 	 coup tombent Sr garde comme dans la 
BrulIaees + + + + + 	 eal  te; I arbitre eta également curve 
Prix. 350 F eevrnon 	lent les toutes, Séparant les adversaires 

--- -RO
lors des cars cor 

ROCKY 	
p a ps, onompes d imp 

teaable ire n les ov secondes p K e 
ge grand art 	 Mals restreindre Rocky a son graphisme 

Lors de leur lancement, Turbo, les 	serait une erreur'. l'action prime . Le n 
Schiroumpts, Zaxxon evaiebt éblouis 1e 	veau de simulation est incroyable at le 
boueurs: Rocky suscite le meme amer- 	plaisir de leu total, accru encore par In 

poignées special es oui autorisent les at- 
taques lea plus voler tes 	deplore'  
mems les plus rapdes. De pus. des te 

ns permettent d obrery r le taux 
d'epusnment des comb ti t le nom-
bre de coups area sses at l'o l nateur, 
apes chaque round commente la pro-
gresslor du mat h_ D grand art. (CBS 
pur Cal cavru ror_- 
l'upc s lare parti 

teres: * * * * * * 
G phs * * ** * * 
cuute++* 

Aux_820 F + Super a ton controller. 
BUCK ROGERS 
Sloiean Spddrr ei 

Nerfs da er a touteépreuve courage 
hors du commun, uous aies Buck Rogers, 
innauvenr du 25 srecle- A bord de votre 
vaisseau, vous tancez dans un slalom 
mortel entre des barn eves dinnerge pure. 
a la e contre de vos covers 

11 
ree - 16 

guerres, cosmiques toujours plus ditto 
ter chacune cO mposée de quatre 
combats différents, vous attendent at 
eule la matt rise parfaite de votre vals-

seau spatial vous donnera Is vlctore. 
Graohlsmes et bru races or bien sur 

dans ue mama bolder sont décldemment 
remarquables. Apte 	Sp i ke' 	Peak 
Ghost Manor ni Artillery  Duel 	Super 
Kung Fu prese 	As dans rotre carrier nu 
mere 	Sir Lan elot et R bin Hood vous 
entravent date des un bers fasc tams. 
Monte sur Pegasus, votre 	eva 

	
a 

vous affrontez dans Sit La 	lis 	ser- ~~ 	, 
pents volants 	dragons meurt' 	bel 
es monstrueuses(nuisible s 	rxnuIb les... 

—~ — A chaque press,, sur le bouton de tir 
r 

.r.e,r 
voire monture bat des ales s élève dans 
le ciel parcouru par vos ennems plonge 
droit sur eux ou attend dans un vol plane 

SIF LANCELOT 
majesUUn ex, lem 	ent prop oc a 	atta- 
que. Une vague 	 est de 

moue cade 	m Is 	l'action 	dam 	re 	epoustouf- 
vu sgarllanis 

truie t 	R 	sur vos garde 	le plus dur e 
fiant 	n 	tt 	S 	Atarf2600). 4 	( 	9a1? este a i 	e 1. done eon antre meph tique,  
Typeseu d act r  un dragon retient des jeunes files pr son 
I t 	x * * * * 
Granhrsmev: * * * * 

nares at bien sOr utas n aures de cesse 
de les dél i vrer... Au 't tableauxpour un ]eu 

toge  _* + * 
Prix: Prix. 350 Fan ✓,—  

passionnant so ,veau de sdansorlon 
éleva. Robin Hand— plonge dans l'uni- 

SIR LANCELOT vets de I Angleterre médiévale. L'infame 

ROBIN HOOD 
shérif de Nothingham exerce un pouvoir 

Mythologie médiévale 
absolu sur la région qu'il est cerise protée 

les 
Les fameuses cartouches u Double 

gar, amasse or et richesses 	accable 
Paysans its ses sévices eta mama 

MNr' 

ROBIN HOOD 

la fanceede Robir des bos C lu'cparse 
a I attaque on  du Gatcru II 'I(mec les 
hommes du eh 'f qs 	si lent Is foret 
où -I sect te age, e pree p'te sous les 
fInches vers les remparts on chateau 
escalade Is muraille at délivre ants s 
dulcinée. (Double ender pour Atari 2600)a 

RIVER RAID" ET PITFALL®! 
DE NOUVELLES AVEN TURES DISPONIBLES 

POUR CONSOLES COLECOVISIONTM 

Et 

 

Le cockpit à peine refermé, RIVER RAID °, 1a rivière 
les réacteurs arrachent on infernale, Is plaisir ou la 
hurlant votre chasseur su- mort, tous les soirs sur votre 
perse 'roque petit erreur 

Les canons de bord se dé- 
chaûient, le pouoe écrasé 

la co 	onde d 	feu, Vur 
eus suie la 	oie o verte 

par vos missiles .. 

LL 

- 	! 

Votre mission Détruse les 
ponts, p 	cipp— axes de .. 	

x communication de 	erre a 
ennemr 

.- ~ 
;y 

Fartent 	des 	helicopteren 
armés tombent en vrille,  
des navires explosent, des a , 	N. 
chasseurs acharnés à vous 
détruire surgissent 

Le danger vouo cerna 1a Fc 
panne d'essenceveusguette, 
et pourtant il faut passer. 

Trouvez le trésor de injury 

1 5 11551 gle malgré scorpions, cobras 
et crocodiles, avec Hasry 
Pitfall Is seul, le vrai. 

Créées par David Crane les 
àsucces d'ACti,q 

x 

J 

cion franchissent un sou 
r Y 	_ veau pas 

Jusqu'à 20 minutes dejeux 
y passionnants. 

Jusqu a 250 scènes diffa 
PJ 	2630 E 	% 	F 32 rentes à découvrir. 

Le graphisme et les effets L5 
sontremarquables 

regroupant à la fois rapidité, 
réflexe et strategic 

W1\ 	4 4 

rI i i 	i r 
PITFALL! UN VIDÉO JEU Ac i utas 



Le sol se dérobe, des rivières de lave incandescente envahissent ` 
lentement le ventre du volcan. Grâce à son hélico, H.E.R.O." survole 

toutes les difficultés. Le sauvetage peut commencer. 

urveillant sans cesse sa reserve d'oxygène H.E.R,O. 
progresse ; se heurtant aux parois rocheuses, c'est à coup 

d'explosifs qu'il sauvera les mineurs d'une fin tragique. 

sx 	 — 

Ll quipé de son laser ultra-perforant H.E.R.O.'" tue la vermine 
L et perce les murs de roches irradiantes, ultime rempart 
le séparant des mineurs en détresse. 

p. _ 

y 	p ., yy - 	 HE.AO "lenouve 	vndeo-~eu ACUVison` 
,,€€''``'' 

°" 
vous eWfmine pour une vertigineuse descente 

aux enfers au f 	d d'une mine chauffée à blanc par ]e feu d'un volcan. 
V 	 tu` - HX A.O.'" un jeu à suivre au oo3ur de la terre. 

~=MwEm h( 	... 	..,... <..". arARI' 
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electri que tenenat 	alas 	- corde o comme 
 

des r 	rebondissait s t la 	intelligence, toutes Ses factultes 
fac 	Chas 	cette idée ab- mplin 7 A vrai dire, Its chai esp.ngleuse, se hissait péni- 	aemblnnutetre décuplées, il 
urde de son 	sprit, Vincent se 

mit a réFlerbil. Le tunnel c 	- 
ces de to 	ant m 
aaoi It 9 s 	is d'avoir eu 

clement s 	autre a comprenait [out cant rien voir  
ochaitt a des filins qui lai 	tti den entendre. se sentait dote 

non pas le long d'are 	otto tremplstt s'il na parce 	it pas permettaient, à lam altière de 	d'oea mem ire phénoménale or 
farm 	is bien plutôt st e deus lianes , de 	r dans le vide 	d'un 	capacoité à 	out 
surf 	, 	e plus molle que Mals Vincent était téta; memo, 

il espérait changer un peul 
to p 	r passera d'u 	 à 	dro qui s'étendait à l'infini. En 

celle qu'ilscannas jusqu'à 
present. A tontaau,unloat is de ce 	onde. Sans pren- 

l'aorte.Mais is 	volà, c'a tait 	dépit de louses ces qualires, il 
pareil. II ne prenait plus le 	mpri[ pas pourquoi n 

pats 	l'envahis. 	Et 	s'il 	allait Urz le lampe de peaufiner s temps 	de réfléchir, 	plus le 	 ils 	 t de- 
enfin 	it le bout do Innnal ? stratégie, 	il 	s 	isit, 	c 	s'il temps de comprendre. Son idea 	ant u 	endue du écules 

nrellées Son expéditi 	t dm olosmborde s'agissait d'un 	tapis, fixe, 	c'était 	d'échapper 	à 	toutes 	les 	u 
quand 11 ue pouvait plus ds deux couloits qui lui foi- épouvantable cataclysme qui ret 	autres. Chaque fois qu'il ru [ra- 

n archer, il 	rampait, 	s 	- teen 	face, e 	entreprit de les i régullnrement qu'il n 	sait une, il avait l'Impression 
chais ala paroi, sc collai 	 ll modeler, 	de les 	fir, de la pouvait augurer qu'une proche 	deêtre no insecte penetrant dans 

mn 	t s'agrippait ala 	'g 	4 
ce chemin 

de me façon que Lilt ôtaient on fm de mode Et puis, comme 	an bloc do pate d épice. 11 
pate 	 de croix, I aveu pas ter cela s' aeon défia 	 avançait 	bon pas lorsque result 	vobi o 	 cary a 	

dun — 
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min 	sa besogne que t 	ere Ie calme revs 	subtle 	le bout caa 	téusnqu r de la ,rent, 
true 	promenade p 	de de 

ante r 	- 	- t Il estes 
pile an 	de sa 	II 	1I 	le 
sol 	h 	a 	[ 	t 	I 	t 

[ 	Vincent regarda autour 	temp€es n i 	ante bourdonna 
cl 	I 	11 	'[ 	un ler 	dans ses orantes. La pluie 	ro- 

Aveuglg, 	r la 	r, les and 	 t e 	 lui t 
es des 	

mettait a fondre suc Is, les si- e different res te ri s 	fie 
en sang, Vmcentun e 

s, ps, 
der rat rats o 	I 	t e un 	et riche 	gueux crepi 	comme des palais rmt ne r 

anale pas moms d av 	L 
beat du tunnel n 	I rasoir 
l,e calvmre 	ouche tab 	fin 	ll 
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palms dominant une 	plane fer 	flashes d'appareils photos 
il 	mal 	distinguer tilt ou 	 a 	snnguer 	Pours nt cette foss, 

as 	a c 	victoire lors deme 
r 	re ahuri 	n t 	c' 	[ 
done 	el e apparence de monde, 
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ramp 

Un ins 	sit le 	pas Its yeux 	Et æ qu'il 
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comma
si les 	
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Terrorist, 
 plus cours... 

Terrons 	Vincent touchai[ le 

poches 	In 	t po 	a l'esprit, nt. 	slles couloirs, 
Mais 	quoi pourra` bien Iai 	finance 

eoden 
la tt 	sacre 	décan. 
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lesta du métal p ' ieux or pa- 	leur botte secrète : 	ne aortae[ 
Its 	e 	soient, 	s'en tond du désespoir : 	—domine A tri! lieu ? 	II 	i muait s'échap- 	entree et une sortie, cumman. 

ent, se rejoignaient acee 
d'un ca rra four pour mieux 

e l'écemité, 	il 	était prison- 
nier d'un monde où la moindre 

per, s 	vite. 	Sandra et loran 	rées par une porte s o 	act, 
fonts 	ouater t 	air 	entrer, 	rame ennélectromque, an 
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moyen de 	 Vineras u1 
Intentes 	ne 	être 	l'erse ntvait ue drame ~ 	s[ alors qu'il se 	- o 

all 	
cul 	a 	watt 6 	placer she. 	11 allait reversa , ois 	

la cireur 	
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fer 	. 	Vin eut 	n 	 te 
temps be se lamenterr ur son 

stet de tous ces momen 	ses is pas sen. 	̀elle folie d'avoir sea le c 	cuit de sortie et à trou- e . Q 	 cru on 	
ver le code, il était sauvé. Mais 

u grondement il 	eut beau 	l'appuyer a 
..oétre de t 	ptecedgit de pen la 

folle tempete 	s clair déjà qui TOUTES SES FACULTÉS 	patois, renter de dèeourr e, 
dan c 	e 	les 	chàteaux 

zba[tue au-dessus de sa tête. La pre 	p han es, le couloir stereo[; sea 
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mLLe t ge'elme ~°aiçac nurence IL COMPRENAIT 
(i rée 	vrh le 	as modre 
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BON DE COMMANDE 
A déoouper et à envoyer a'. LE JEU ÉLECTRONIQUE 35, rue Saint-Lazare. 75009 PARIS. 
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SESAME 

1H 
• L'AVENTURIER 

DE VILE PERDUE 
De bien étranges phénomènes 

dans cette île paradisiaque perdue 
au milieu des océans. 

Et, personne n'a jamais pû percer le secret 
des disparitions mystèrieuses. 

Aux commandes de votre calculette, 
vous avez décidé d'en savoir plus... 

A PARTIR DU 
13 FÉVRIER 1984 
UN ÉVÈNEMENT... 

Almanach de I'Aventure at du Voyage on vente parbut.45F 
48  

Votre Inséparable calculette vous accom-
pagne encore dans cette nouvelle aven-
ture. Heureux possesseurs d'une FX 702 
P (Casio), d'une X-07 (Canon) ou d'une 
TI 57 (Texas Instruments) préparez-vous à 
partir. Pilotant on avion supersonique, dé-
collez au plus vile at dirigez-vous vers 
cette fie baignes de soleil. Attention event 
le décollage, lisez attentivement voire 
plan de vol, puis reportez-vous à Is carte 
des lieux page 52 of 53. 

BUT DU JEU 
Vous devez absolument être le premier à 
déco 	r le secret qui entoure l'le du 
Diable. Pour cela, II vous taut partir d'une 
des bases les plus proches de l'Tle. En an 
temps record, survoler l'île, prendre des 
photographies, puis atterrit sur votre 
base de départ. Mals pour le moment, II 
n'y a aucune toison pour que r  votre mis 
sion échoue. Invisible sur les âdars, un  
obier non identifié a decollé en même 
temps que vous de l'île on Diable. II va 
tout faire pour vous éliminer. Vous virez 
de bord, il commence Is même manoeu-
vre et se rapproche Inexorablement. To 
resrion morne de plus an plus, que faire? 
Pour lui échapper, une seule solution. la 
ruse at In fourberie. Encore personne n'a 
déjoué ces terribles ennemis, Votre avion 
est équipé on dernier at du plus perfec-
tionné modèle de radars. Vous pourrez 
ainsi conicattre très précisément to posi-
tion de .'engin non identifié vous poursui' 
ant. Uné a enture qui mettra vos ré-

flexes à rudes épreuves. 

PRINCIPE DU JEU 
Sur votre carte, l'île du Diable se trouve 
au centre. Un quadrillage vous aide à 
vous situer. II est numerate horizontale-
ment de gauche àdroite, de 0 à 10, 
(coordonnées x) et an vertical, de 0 à 10, 
(coordonnées y). L'intersection de ces 
deux nombres vous donne le position de 
l'avion at aural de 10,2 Nj Votre base 
de départ dolt tou(ours être située s 
l'un des cotés de to carte. Par contre 
l'O.V. N.I. vous poursuivant s'envole du 

milieu, c' esta-dl'e de l'fle du Diable. Pre- 
nne le de  s s o  chemin pours  ous ten-
dre tomber 

dans  
ns  lase- yonszd e  , de ne 

pas tomber dans les rayons de l' phot  I. 
Après avoir 

 de 
survolé 

tren e  P installations, 
vvous devez revenir au plus vite à votre 
base de departe Choisissez le bon par' 
cours, mais n'oubliez pas que le plus 
court chemin n'est pas toujours Is meil-
leur. Quand votre radar détectera 
l'O.V-N.I., vous pourrez être amené à 
changer votre parcours. Les différents ni-
veaux représentent les difficultés rencon-
trées. Au niveau 1, l'O.V-N-I. se déplace à 
la mémo vitesse cue votre avion at au ni' 
veau 9, i1 se déplace plus rapidement. A 
ce stade II est pratiquement impossible 
d'échapper à l'OV. N.I. at à ses rayons 
destructeurs. II est conseillé de ne passe 
duri9et directement vers file do Diable, 
mais de serpenter afin de détourner Tat a 
tention. Tentez cette aventure impossible, 
vous aurez l'immense plaisir d'être le pre-
mier a réussir. Et ainsi découvrir Is mys-
tère qui entoure l'île du Diable. Grace aux 
cliches que vous aurez rapportés. 

REOLEB PARTICULIERES 
Comme vous even on le constater, vous 
serez seul durant cette aventure. Vous 
vous rendrez vite compte qu'il n'est pas 

toujours facile de prendre des photogre' 
phiesé lentes, surtout quand une 
bande â'O.V. N.I. eus m 	inten- 
tions vous poursuivent. Mais si l'un de 
vas amis possède une des calculettes né' 
cessai res pour jouer, n'hésitez pas, 
l'aventure aura plus de suspense. Vous 
pourrez aussi jouer l'un contre l'autre 
mati do votre propre calculette. Lequel 
de vous deux finira se mission In pro- 

COMMENT JOUER 
AVEC VOTRE CALCULETTE 

FX 702 P (C. 1.) 
Placez-vous an mode 1, puis entrez le 
programme. Aucune définition t'est né-
cessaire pour la taille mémoire réservée 
aux variables. Ensuite 	assez en  
mode 0- Votre calculette est dès mainte- 
nant prête à vous ac mp agner dans a  
cette 	enture. Faites F1 (zone de pro- 
gramme). Après Iindantlflcation du jeu, 
vous devez choisir un niveau de dltficulté 
compris entre t et 5, (1 étant le plus fa-
cile et 5 étant Is plus difficile), suivie de 
EXE. 
L'aventure commence at plus personne 
ne peut rien pour vous à partir du mo-
ment on vous quittez Is sol. Aux comman-
des de votre avion supersonique, partez 
pour l'ile du Diable Entrez ensuite les be 
sitions de votre base d'envcle. Votre 
radar vient de repérer l'O VN.I. et sa po' 
sltion apparaît à l'écran. Une lutte sans 
merci, ou seul le plus fort vainquera. Puis 
entrez votre nouvelle position sur ta carte 
par rapport à l'avion, no donnant les coor-
données X at Y. Aprés le survol de l'île, 

votre base de départ. A cha-
que dêp!acement de votre avion vous ob 
tiendrez ta nouvelle position de l'O.V.N.I. 
N'oubliez pas que la vitesse de déplace-
ments de l'O.V,N,l dépend du niveau de 
jeu choisi. Au niveau 5, il se déplace de 
cinq cases lorsque vous avancez de qua-
tre. Votre calculette veille à tout, il est 
donc Inutile de tricher. En ne photogra 
pilant pas l'Tle du Diable, vous n'aurez, 
pas l'autorisation d'atterrir. 
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LISTING DU PROGRAMME 
POUR X-07 (CANON) 

2 FORI=1T05005TEP20:BE EPI,2:NEXTI:CLS:FO 

RI=19T099:FORL=0T04:PSETC I,LI:NEXTL 

3 FORL=27T031:DSETCI,L I:NEXTL:NEXTI'FORI 

30T045:P5ETCI,10:PSETCS,1 1 7:PSETEI,121 

4 NEXTI:FOR1=50T054:F0RL= 10T022:PSETC I,L 

):NEXTL:NEXTI:FORI=13T022:FORL=36TO49 

5 PSE TCL,I):NEXTL:NEXTI:FORI=50TO64:EORL 

=lST022iPsEY CSL1:NEST L:NEXTI 	- 

6 FGR1-64T069=FORL-28T022:PSETC I,LI:NEXT 

L : NEXTI:FORI-69TO83:PSETC I, 103 

7 PSETCI-11l:PSETCI,12l:NEXT;:FORI=74T07 

B:FDRL=13T0221:PSETCI,LD:NEXTL:NEXTI 

8 FORT 382507065 EF20:BEEPI, 4:NEXTI=CLS: 

BEEP45,5:GOSIJB2200 

9 F0 RI=1T0300:BEEPI, I:NEXTI-CLS:605162220 
10 LOCPTEl,1;INPU7 N caau d illicolte 1-5 

;C:IFC>BHN2C<BTHENLETC Cz10+1:G0T012 

11 GOT010 

12 9-5'B S:CL5:005UB2000:LOCRTE2,1:INPlJT 
Rbsc inca de depart 	;U'E 0 

13 IFO>=00RU<=10THEN15 

14 GOT012 

15 CLS:GOSUB2000:LSCDTEI,I,INPUT"Ordonne 

e de depart ";F:G=F 

16 IFF>=00RF<=10THEN16 

17 GOT015 

18 IFD=017RD=120RF-00RF_IOTHEN20ELSELDCRT 

E1,1:PRINT't chard est 0 ou 10 

1S FORI=17099rBEEPI,1:NEXTI:507012 

20 H=O-P:J=F-B:IFH=OTHENLETH=H+q 

21 K=6TNCJfHI'L=Jz(SINCKI)1FL<0THENL ETIV 

=10+K 

22 f1=C5C0SCK]:N=C*SINCK7'R Ot[I:B=BnN 

23 IFL<Cl2i10)THENLET9=INT CPER=INTCBI 

24 CLS :GOSUB2000:IF0>=40R0>-60RC>=40RC>= 

6THENLET0=0e1 
25 IFCINTCP#I=CINTCD#IPNDCINTC81til=CINT1F 

#)THEN2B 

2E IFO>2PN0E=OPNIDG=FTHEN29 

27 G05UB34:LOCPTEI,1:PRINT'Nouvelle pas' 

tion":INPUT"V- ";O:IN~UT"Y= ^;F:GOT020 

28 LOCPTEI,I:PRINT"BOUS 'GOSUB33:LOCPTEI 

, I:PRINT"L'OVNI vous e rele nt':G0TO30 

29 LOCPTE1, I:PRINT"fTi su, 	acconmet in 

R 6 entot Itt 

30 FORT 1-099: BEEPb 1:NESTi:CLS'SOS70200 

O:LOCP E1.1 rIlr"L UseuSrees on ';W$ 

31 IFUB TIJI THEN9 

32 IFWS NGN ,H NLOCPTE 1 PRINT"sIJ REDO 
IR putt doc 	E110 

33 LOCPE1,1:EOR1=2T O99ISEE Fr,1:NEXT E PR 

JO 	'r Fe- de sn ' s,uo':VOT.329 
34 Xi=CI NTC 5#J:Y-=CINTC301' OCRTEI,trpRl 

NT"0- U. N. t : C„ iSi;", 	
:Yi;..l . 

35 FOCI- -'1q50 EDI,1:NESYI'RETORS 

2020 CLS:FOR'-227038:DSE1 I,4D:PSETCI, SI 

NErXTI:°SETC2-,51'PSETC39,5) 

2010 PS ETC24,6l:PS ETC 25,fi1:PSET130,61 -PS 

ET130,51 01VET 136, 3l.0SE TC37,31 

2020 FORT=' 237026:PSET C 1,3 l 'SEUL -PSETC23 

,21. OSETC24,21-FOETC 25,21.70ETC 23,11 

2030 PS ETC 24,10iPSETC23,O''RETORS 

SESAME 

RIS 	30 81 

eel 	31 22 

SUM 3 32 34 2 

RCL 3 	33 33 3 

RIS 	34 81 

2nd FIX 1 	35 48 1 

RST 	36 71 

2nd LBL 0 37 86 1 

INV 2nd 0.1 38 -19 

2nd FIX1 	39 48 1 

5 	40 05 

STO 4 	41 32 4 

STO 3 	42 32 3 

CLR 	43 15 

RIS 	44 81 

STO O 45 32 0 

CLR 	46 15 

RIS 	47 81 

RST 	48 71 

LISTING DU PROGRAMME 
POUR FX 702 P (CASIO) 

_, 	. 	--__ ''T-çi)E n 

g 	- s 	n_ITo~ 

IfEa 

4^ _ 

11 	P ° BET 
yid 	LCiI 1 3 - PIP ' 

.. 	I.. 	I'Ltif" 
 

a~ IL 

;I 
nP E- 

tL~,ru 

(]DU U 
~ ÔÜ~® ® ( O  

000 0001® 
C]~~0 

LISTING 
DU PROGRAMME 
POUR TI 57 
(TEXAS INSTRUMENT) 

5TO 1 	00 32 1 

RIS 	01 81 
	

STO 5 	15 32 5 

STO 2 	02 32 2 
	

1 	16 01 

RCL 1 	03 33 1 	• 	17 83 

— 	04 65 
	

2 	18 02 

RCL 3 	05 33 3 
	

STO 7 	19 32 7 

= 	06 85 
	

RCL5 	20 33 5 

et 	07 22 
	

INV2nd xet21 -76 

RCL2 	08 33 2 
	

2nd FIX o 22 48 0 

— 	09 65 
	

2nd c.t 	23 19 

RCL4 	10 33 4 
	

RCL O 24 33 0 

= 	11 85 
	

sOt 	25 22 

INV2nd P—R 12 -27 
	

RCL 6 	26 33 6 

2nd P—R 27 27 

STO 6 	13 32 6 
	

SUM 4 28 34 4 

sat 	14 22 
	

RCL 4 	29 33 4  

Ne compter pas sur le hasard I est Iota-
ement ne Slant - la sea e chance que 
vous ayez pour échappe ux O.V N I est 
de plater de tapon Ires rap de en chan 
9eant brusquement de direction 

T1 57 (Texas Inssrements) 

Le TI 57 ne possède que cinquante pas 
de mémoire vive. il n'est pas passible de 
programmer le tea dans San en amble, 
mals uniquement une parte de calo'-c i. 
Faire LRN, pus entrez le programme at 

e LRN. La calculette est pr@te a 
vous a ompagner dans cette aventure. 
Pour com mencer u e partie. faites 
SBR 0, u t zéro apparaff à l'Coren. Intro-
dulsea ensuite le niveau de dill culte de 
1 1 6 t5 of pressez RIS Un zero appa- 

1 a l écran 'I faut ensuite que vous 
donnez la positionde votre base de de- 
part (nos 

 U one lro'sl è me p press oe  de la toioch ha 
RIS déclenche le jeu, I O V.N.I. décolle do 
t he du Diable. Vous allez alors entrer Is 
position be votre av on a chaque déplace-
ment La calcuIetla vous donne les coor-
données de I0.V.N.I (ordonnée purs abs- 

se) Si vOn deux pos tons sont 
Identiques, l'O.V.N.I. est pulvérse m s 

oIre 	 '.Vus avez eta - tin et 
par 	rayon de Irs 	ur. 
Sub ter b en votre cap car la calculette 
be 	pardonne 	tune erreur. Nous 
vous livrons un peat secret pourrappor -
ter les photographes, 'I taut voler an  
changeant très souvent de directions. 
Bonne chance a tous 

X-07 (Canon) 

Le Canon X07 permet Is réalisation de 
graphismes at be musique assez dabs 
re-. C'est pourquoi nous avons p0 créer -
sue lques dessins a l'écran accompagnes 
d'une petite musique. 
Entrez le programme toute la premiere 
partie graphique n èsti pas sbli9afal re. 
O-ru se cas, vous perdez l'1eta lisatlon 
du programme, avec le logo TILT. Plu-
sieurs pe tl tes muniques retentissent, le 
jeu commence. Entrez tout d'abord IS ni- 

au de dlIlcoltié (1 a 5), 11 déterminera la 
vitesse de déplacement des O.V. N.I. Puts 
don ez la position de base de depart, qui 
est aussi le lieu deco r retour. 
L'O.V. N. I est repéré par votre radar, II 
taut luire sans tarder car 11 gagne noodle 
ment du terrair Lo calculette vous nd 
que vos poc tise at cells de I O.V. N.I an 
permanence. Pour e tromper, essayer 
dey rer brusque cati et sans arrt 	per 
d 	pe tet e vol e trace Vous aurez 
ainsi 	temps d ortorr r en toute truequ i- 
ite. S bepar ma heur 	rayon destructeur 
de I O.V. N.I vous trappe, ous dsparas 

Une 
e oma 

U 	per cure qu auc 	m 
u 

n home 
n a p0 mener a bien at ctrreotrtne comp-
tez pas sur llrua lgence de votre calcin 
lette, elle ne vous pardonnera aucune Cr 
ran, be pilotage. 

Bertrand RAVEL 
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Po 	i 	e 	ra it 	on  

	

-' 	h'q 	depl 	et 	
a 
ut 	li- 

ca PRINT AT s,é nrirrop é. 
I p t 'rg 0 q 01 

PRINT 	la I 

:°t 

140 es. b 	p pl 
cc t L ig 	e 
d p og m 	r 	d 	30. 

	

t'I. t 	
9 p1 	

d 

	

p og 	p tete 	t 	t 
d 	t 	pl 	p 

A 	 o 	 e 

	

1 o R 	g 	bl 	B 
V I" 	s p g 	let 	t 

ant dans l o n pers de la programma- 
sed Apart' d p 	han ru C, la logs 

	

ach eros t 	 rr langage 
n ci ne sur b e Sinclair. ,e attendant 

bon courage, cofléotez ueco'e un pou et 
plus a un thème ludicue ne roi.. r~sls 
fera. ~ c 

SESAME' 

SLALOM EN BASIC 
Réaliser un jeu an Basic ? Vous connaissez déjà?  

Mais, comme an politique, un bon programme fait appel à de nombreuses astuces 
Voici les petits secrets d'un logiciel plus performant. 

Poursuivons e amble notre de 	ver 	for traiter Co propenre particulier. Pour 	Dans les lignes 10, 20, 30, 50. 60, 100 at 
du langage Basic. Le programme est réa- 	cela II 	?It de transformer le unss 110 	130, I r "tlallsatron d'une variable est abll- 
l'se sur un Sinclair ZX 81 dans sa version 	et 120. 	 gatorre sur le ZX 81. Mas sur de nom- 
de base 1 ko Ram. Un petit tableau vous 	Entrez le programmedan U Ire mnre Or 	sri uurn cru a d naleurs cette instructor 
permeltra dad pter ce programme pour 	deals ur eanaysesense lbs pu 	sut facultative LET A = 3 deviendra 
d l fu IB 	votre propre micro or 	du Ut r comment 	T 	haque 	A 	3.  

na e  

	

asn 8 r 	rnstiuct 	1 	t pa 	pu 	mq e 	La igne 10 i t lse la vat ableu 	u at- 
pas Ie 	d s de j pre se t"e du ns le 	pour lameT 	U 0 de l'uldr atsUd Ut ' 	tecturtUeeUaiearcurutanre envrrur 10. 
prerbuaa VO r TILT 	9) 	 I ser de nurUcto 	cornbi 	u 	Une 	Ereorivunt A = PI ' PI qui est rdenlique 
C ages udrque e t u e descella 	avec I au e A prerrre e vus ela peut 	I A = 10 1 uentagecest une nana- 
skIs urun apse o e au pur tapeur 	prateetonr t of p urtant le rés It t 	mie de membre Ala g 	20 B = SON 
be numb e 	up'r our u u e U e 	set ber elle i Mas I Une des prie ip - 	PI occupe  ucpe mue d pc 	err re due 
p t n Fre drtvuueuer 	les sgrelies que do ubuer e 	p og 	B = 7 Etrarg et pa rueestque 
peut et j 	- 

 
boat V u 	puarra 	m un e 1 d nab tel a I g 	I de lapon laçun 	a t rcte et ct". Lu I g 	30 50 at 60 

e aucun 	a rIde tapin Mach MacSac 	I gqa C prostate de des ente a 	p Frettent decree 	graph mede la 
reuseme t p 	rquecl' 	aun 	Cs se tl"campa ens cinq partes: 	pare at des 	pita sat nergee tle 
un sap 	vous pouraz repart- rap es 	eta  l'ualor on jeu 	 I écran on teievsauz. La ligne 4Pd él Imite 
au r épousseter la né gede vo v@te 	Is creator du grapheme 	 les bords de la p ste entre les deux ex- 
ments C programme peut tress facile 	— l'off Ch age des graphismes a I écran 	trsmle il n'y a que des espaces blancs. 

	

ant @tr modIn, l est a ns pu be do — les tests de déplacement de votre 	La cenrafDe de l'emplacement data sapins 

	

e skieur n'est pas entré en colli- 	skieur 	 se fait a Is Ilgee 50 et 60- L'instruction 

	

saPr n. Mais il faut utiliser les 	—le décompte des kilomètres parcourus 	RND donne une v iabl e aléatoire 
ns[ ructeon en PEEK et POKE d'un m 	et l'effacement de I ancienne poll t on du 	comprise entre 0 et la Elle est multlpllée 
ment assez ce mpiexe Nous allons bée- 	skieur- 	 pall pour rester bans norm lies de la 

EQUIVALENCE a 
DES INSTRUCTIONS 
BASIC 

s 	cr GON " ~E 	̀10 5E  s °a eI R. 
es .r 

rom 
o. .w 

NOMBRE CONSTANT 
lD el 	u m to ~° ta m to 1° ras ta 

RANDOMIZE —it ANDOMIZf ANsOM12f 
DES 	SORTIR 
DES NOMBRES 

x 

ALEAi0IRES ' 

SIGNE D'UN 
NOMBRE SGN P1 SGN Ixl SeN 1xl Ix 5GN Ixl SPIN Ixl SPIN Ixl SGry Ixl N v] N 1x1 

L'ECRAN TEXTE - 
GRAPHIQUE REMONTE 
D'UNE LIGNE 

ItIorr ems T eels f agIrvT PINT PONT PPIüi PAINT esse en se 	li 

NOMBRE CONSTANT 
0 s 	n a 0 

FIN DE TEST AVEC 
INITIALISATION 
DE VARIABLE 

nss,srerEors THEN LEi toss se 1055 Use THEN LET toEs 	se nsu LE cuss or russ lEr 

piste *2 évite qu'elle n'apparaisse sur 
la piste elle-meure. 
L l instruction RAND al ligne 40 penne! 
que les variables aléatoires tirées par 
'ordinateur soient toujours différentes. A 
a ligne 7 'i nIflucfion SCROLL fait re 
menter di unac ig ne Ions les ge2ohi1qs es et 
les textes se trouvant à I cran. Cet ordre 
Basic permet de crelun effet d'anlma 
fion- Sur les m 	ltordirateuis o elle 
e app araït pas, l'ordre peut éfra ro m placé 
par 	Cll'instruion PRINT seulu- 
Les lignes 80 et 90 permettent I'aifIchage 
des grope aces It des textus a l'écran. 
La Ilgne 100 gère les doc:acem hou du 

kieur- bu 	fo 	ent do 
cette Ilg 	est deux fois plus long. Vow. 

ne aItuoe lrè' facile à utillser our réduit 
beaucoup la longueur des programmes 
oc 	ar,le par INKEY$. 
L 	malt 	et 120 évitent que le 
loueur ne socle de la piste. S'il sappro-
che trop des Ilmi les de cel 

IN 
ci, II est ren-

,eye deux cases en arrière. 
La Ilgne 130 augmente la tr`és 	de 
9 mètres à chaque passage. SGN PI est 

pouf a lura 	t trip
m
e 

sente une économie 
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DE 

L'ILE PERDUE 
EXEMPLE DE JEU AVEC 
LA FX 702 P (CASIO) 
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DOSSIER 

EI D 	PU EL  
O 

Tant que la guerre n'est qu'un jeu, les hommes n'ont rien à craindre. 
Même si, côté imagination, cela bombarde tous azimuts ! 

1215, Gengis Khan Téali se I'ucernes  - 

avoir ogon I u la Ch relie be 	Ce la Celée, 
la 	9e armes du 	no Khan decide PU 	 gran 
d'envahir la Perse. Plus de six mille cava 
Iters détrul sentie pays. 
het nt que chef des armées perse ce s, 

us devez essayer de contenir ou de re-
pousser Is flot asiatique se déversant sur 
votre pays- our ce faire vous disposez 
d un d alin e té que 

des
eun

s e 	va té d 
Ides utat lé

eerl e 
ni 	

s 
es d'arc s  et de lances. é 

Vous aurez Is surf egté de us dedlner le 
type a  terrain sur lequel vous déciderez 
T'engager Is bataille... 
Te ll g 

dcee   

arreac  r m  Is desert paon d'un jas 
ov  guerre snr el  p ora vont  r. Mata 

ant 

at 

 pénétrer plus vont dans la 

aselles sont 
es ge type de jeu, voyves 

qv 
eu de stratéglI ce tond 

férences avec 

Dans un cas comme dans l'autre, II .'agit 
be guerre, donc d'anéantissement total 

u partiel d'une a 	adverse, d'une 
prise de position (villages, pants, lieux 
stratégiques, etc...). 
Le plupart du temps que ce soit sur ordi-
nateur ou en plan cartonné, II s'agit de 
guerre moderne ou d'avènements hat or 
ch's Citons par example, la roc onsutu-
tion do la befallla des Ardennes on bien 

E'adnno1ra ne pout .ubller Is 
rig IemeM 

deu re sur ordinateur 
as 

 compose ha-
bituellement d'un manus) de regi es en 
Anglais ou an Français, selon le jeu, d'un 
disque 5 pouces 114, ou d'une cassette, 
de deux cartes geographl sues, d'un 
compte-tours, de deux cartes de données 
(sense grant sur as sapas tés des dlffé. 
rentes unités), de deux cartes de 
commandes résumant les différentes 

puasibii tea de déplacement at de tir, at 
nfin, d'une ou deux feuilles historiques 

our la periode an l'action est canoes se 
dérouler. 
A partir de là, il ne vous reste plus qu'à 
charger votre cassette ou votre disque. I 
vous n'avez jamais joué sur ordinateur, 

us serez agréablement surpris. Les 
joueurs d'expérience, c'est à dire les he 
bitués du jeu cartonné noteront que les 
avantages du jeu sur ordinateur sont 
nombreux. En premier in on jeu vrai 
ment «aveugle» est maintenant possible 
compte tenu de l'Impartialité de )'ort ina-
teur, le seul arbitre de la partie. Eh ! oui, 
de quoi démoraliser tout tricheur our as 
respecte I De plus, votre adversaire ne 
peut e oublier c un reglemant. L'un 
comme l'autre, vous n vee pas à vous  
souvenir be toutes les règles, ce our est 
fort appréciable, car l'ordinateur ne tolère 
aucune infraction. Vous pouvez donc 
vous concentrer sur votre Stmldgle pen-
dant que l'ordinateur s'occupe du travail 
fastidieux. 
Enfin, l'ordinateur peut simuler des cir 

constances historiques particulières à 
que vous a iez à rete cette bataille sans q 	Y 

oa 	e 'o  li .able. nir des rè les 	martanc 9 P 	99 
Vous upouvez joucT contre l'ordinateur, 
seul 

ordres 
 a A 

tour 
 chaque joueur entrant 

ses oas I  à tour ae role . eons Is pluma  
der cas, et s s  s'agit e  d'une partie montre 

cent
entour, le ou les joueurs commen-

cent an premier. Meme sl les ordres Sont 
entrés a des moments différents, 'old na' 
tour exécute as ordres des deux oppe 
Santa simultanément. II détermine si les 
deux adversaires se sent vus; sl la  
taille as, réalisable at demande d'autres

res 

instructions. Ces erases étant répétées 
jusqu'à ce qu'un gagnant Solt déclaré. Le 
jeu prend In au bout d'un certain nombre 
de tours complets, ou lorsqu'une des 
deux armées n'est plus an mesure de 
poursuivre Is combat. 
Tous les logiciels de wargame sur 

houle ré- tour ne sont pas forcément an haute re-
certaion graphique, d'abord parce que 
certains appareils n'ont pas cette resalbi 
de (ce qui rend parfois le jeu quelque 
peu embrouillé I) 

at 
 d'autre part parce 

que le texte réclame une place beaucoup 
plus Importante. C'est notamment in cas 
de jeux tels que : Guadalcanal, Bomb 
Alley, North Atlantic's 88 qui sont des 
jeux semi graphiques c'est à dire qui no  
donnent qu 'une seule représentation rra. 

P
hlque du plan de bataille dans so totes 
té, avec be petits carrés clignotant à 
.cran représentant runitéà laquelle 
dus devrez donner vos ordres de 

commandement Malgré une mauvaise 
qualité graphique, ces jeux n'en restent 

oins tués Intéressants. 
Dans le cas d'utilisation de la haute réso-
lution graphique, nous pouvons voir deux 
types de présentation à l'écran soit une 
carte stratégique représentant le terrain 
de bataille dans gon antler, avec forets, 
six ères, lacs etc. soit, un plan tactique, 
qur est an réalité on zooms r le lieu 
ohs où l'on desire voir ses troupes évo. 
tuer. Celles-ci sent représentées symbole. 
quement par an Soldat pour l'Infanterie, 

un tank pour les blindés, an canon pour 
l'artillerie, une jeep ou une marque spé' 
clpie pour le génie Cette portion de carte P 	9 	P 
représente donc une partie du plan sloe' 
périqud, généraIement découpe en neat 
parts be  terrain. It vous est possible es  
por i  dey I' i  e 

de 	
ces o 

common 
mn 

portions à l'aide de certaines comman 
Les. 
Les terrains represented à l'écran sont en 
forme d'hexagone

ne 
dans iesquels as trou' 

vent, comme nous l'unons alt précédem 
ment, lus [ f tend  es unités. 
Bien que l aa tendance actuelle sont ti n,  
cc c  rit en totale de cape representation, ant 6 Voe  tion, 
pe qui rend le jeu pus 

procurer 
 t l'ail, on 

peut malgré tout s'en nrocurer , non des 
moindres 	Germany 7985, Fighter 
Command, RDF 1985 
II existe aussi d'autres jeux pus anciens 
n' accent 

celui 
of  ne  t pas t  graphisme 

c l'écran, ffirepts  ne re do  qu'à coents  
cet les aiftéTepx sentati de mouvements 
c  x unités. La présentation de ce type de 
jeu se rapproche alors beaucoup plus du 
jeu cartonné, puisque, mis à part in lori 
ciel, nous retrouvons alors les monies 
éléments que ceux du jeu an grillagé, 
c'esuidlre, une representation du style 

quiet avec des symboles représen-
tant les unités à l'écran. 
On peat bien 8Or se poser des questions 
quant à l'intéren de ce type de jeu, mais It 
est parfois bon d'avoir un jeu rapide at 
amusant, le graphisme n'etant pas, an 
core une fois, une preuve de queuté. 
Ceux d'entre vous our ont déjà au l'oçca 
sion de jouer aven on ordinateur ont p0 
as rendre compte que les wargames sur 
ordinateur demandent an temps de ré 
ponde assez long, bien que les 	m 
mes Solent généralement rédigés  an  
Basle compilé. Certains peuvent demon.  
der 20 minutes par tour de jeu, mas  
corés tout, combien de temps faudrait-II 
dans Is réalité? D'ailleurs, n'estil pas 
preferable d'anéantir des troupes imago 
narres?. Après tout, Don Quichotte n'a '  
jamais fait de mal à quiconque. 

encore Is débarquement an Normandie. 

r

II existe aussi quelques jeux que nous do' 
cl sees plus tard, ayant trait à des scone' 
rie déroulant dans Ie futur ou l'Antiquité, 

si que le Moyen-  Age . Peu r le moment 
est.ns'en ala description générale. 

Ordinateur of carton 
même combat 

Le jeu sur carton comporte pratiquement 
ému type he conception que 

onfrare sur ordinateur. Une 	
son 

 se 
compose d'un plan, d'un livret de régler 
plus cc mis complexes an fonction du 
degré de diiflculte du jeu cholsl, at de 
petits blocs on carton sur lesquels sont 

représentées lee unités a controls r. Dans 
cerf ans cas sont lecOTparés des cartes 
géographiques at des esmple'tours. II 
existe aussi un trolSieee type de war 
game, qui se joue avec des ilgurInes don; 
la dimension Is plus courante est de 
25 mm. 
Mais avenues à l'ordinateur. Les édi- 
teurs de iegcrelsneus offrent pun cur sue s 
var 	de jeux de guerre r  a ding' 
tour . combats aériens, maritimes at ter 
rostres, engageant route la logistique de 
défense connue Sur le plan matériel at 
humain, dans une .poque donnée. Un jeu 



DOWER 

POURMENERA BIENLEURATTAQUE,ILS ENVOIENT LES«PANZER. 
Bomb Alley, ou l'allée des bombes, vous 	Is notice qui accompagne ce jeu n'est 	Computer Ambush met an scene l'af- 
avez la la perspective d'une belle heca- 	qu'un additif de la précédente. 	 frontemant d'une patrouille alallemande at 

tombe. Le jeu se déroule an 164 tours re 	 d'une p trouille fronça e, dans un petit 

présentant 12 heures de Is période allant 	Battle of Shllloh offre une simulation de 	village t n çals pendant Is seconde 
du 11 juin 1942 au 31 aout 1942, donc 	Is célébre bataille de Shill or durant Is 	guerre mondiale. On peut jouer ad so  ou 
82 jours de campagne. C'est tout simple' 	Guerre de Secession. Conseillé au debu- 	an solitaire contre l'ordinateur auquel 
ment la simulation de to campagne de 	tant pour sa facilite et se simplicité, ce 	vous attribuez la patrouille allemande. Le 

Méditerranée an 1942. L'ordinateur gère 	wargame propose plso este scenarios ; 	but est de an r le village at d'éliminer la 

pour vous, selon vos dl rectives, les 	en solitaire contre I'ordinateur — vus 	patrouille adversc. 

combats at les mouvements de 300 navi' 	jouez alors le role du commanda ntvdes 	En début de part's e, On choisit s 

res. II est tenu compte du nombre Be 	troupes nordistes ou sudistes contre l'or- 	hommes dont on a indiqué les cura cless s 

canons, de Is puissance BE l'artillerie, de 	dinateur — a deux joueurs avec l'ordina- 	tiques physiques et morales (il fact signa- 
la vitesse, et de la capacité de transport. 	taux servant d'arbitre ; ou eno e avec 	ler que si besoin est, on pourra soi-méme 

L'ordinateur est en possession de toutes 	l'ordinateur qui joue contre lulcmeme an 	modifier ces caracteres)- Chaque Individu 

ces données at attend vos décisions. Plu- 	démonstration. 	 posséda un armement prop e : fusil, gre' 

Sieurs scenarios peuvent être Choisis 	 nude s T.N T ccutsuv etc. Le village où 

soit la totalité de la campagne, soit verb ci- 	Tigers in the Snow, autre simulation de 	se déroule l'action est la reproduction fi- 
es par odes, par exemple 1'attaque de 

Is 
	oonfl't historique, vous fait retracer la be- 	dole 1'un vtllage réel. II y aura donc use 

Crate par les troupes allemandes en 	taille des Ardennes en décembre 1944 	points visibles et d'autres ins l cibles tant 
1941. Ce wargame est de haut nuaau. 	Les Allemands décident d'enfoncer 

as 
	pour votre camp que pour celui de l' an 

Pour 2 joueurs Gu an solitaire contre I or 	unités américaines actuellement an repos 	nems et en fonction de vos situations res- 

dinateur qui tient to camp anglais 	 dans as Ardennes at de pénétrer vers le 	pectives. Jeu  nor ntéressant dont on re- 

Germany 1985. La 3• guerre mondiale 	Meuse en a emparant e au passage, de 	gratte la lenteur. Ens li"I 	contre 

éclate. Les force du Pacte de Varsovie 	
Plusieurs villages dont Bastogne. Pour 	l'ordinateur tenant le rôle des Allemands. 
mener à bien leur attaque, Is envoient les 	Fighter Command. Ce jeu de strategle sont passées à l'offensive dans la partie bicot est de I Allemagne SI 'Ouest Les trou 	celebres va tas de P 	L 	if du 	t connu sous I appellation de a Bata Ile 

es de OTAN. ant pour miss 'o d erre 	
vamp allé : y Ire  e 	 1 	r 	d A glete e ,n. II permet de mod tier la 

P 	 allemande alter les -II 	 u rra e 'enne de la seconde guerre 
ter I"Invasler Toutes 	ites d'fferen 	 q 	1 	g 
tes at modernes sont 	en 	

vee des renforts qui tl 	t 	permet 	mondai 
ire de repousser les 	t 	allemandes 	Vous 	oust seul ou contre I ord 

Celu qui contrôle le pl s grande nombre 	 r 	1 
de v Iles est le plus caria n de la v ces re 	

Lers est ur de les e e 	 cousnoleu r. S vous rho s rd, 	peau soil du 

II est possible d ut hear des écrans de 	
t ordinateur natetr  meta en uescomple les dill é 	gens a l an en dr dans I t peau soit du 

fume 	
renis contextes  

presence 
historiques relatifs 	 oral en chef de Is Luftwaffe soit du 

	

e pour dt aqua mulet une teen to ou 	forces an presence lors de cette per ode. 	gon al on chef de la R A F. Quel que soit 
couvrir une attaque. Si vous rencontrez 	 genet 

des unités ennemies, vous aurez Inférées 	
Que l'on jos 'deux ou en soliaam II es t 	votre camp, vo ue iche consiste à é-  

ralentir surtout si elles sont nombreuses 	
toujours possible d 	

t 

	

e choisir son camp 	truite les avions de
f 
chasse ennem

d 
 les 

car, dans cette si mulat'on de nombreux 	Battle for Normand vous fera assister 	
radars les se odromessatt les v Iles p100  

détails réalistes ont été 'ntrodurts 	
Normandy 	 pales. Vos chasseurs 	ff o feront d 

Ce wargame felt part e d une série de 	— ou plut6t p rt c'p 	au 	rque 	es coats aér ens s 

	

aire, dont le thème est Is fros'éme 	
ment allié en Norma di 	

déba 

	

e le 6 j n 0944. 	
d 	mb 	

/ -  

querre de 1985. 	
La direct on d es ope  

BE 'Inv 
 

alliée vous ncombe. Votre m 	eta 
R.D.F. 1985 est le deux'éme volet Is 	blit des fetes de pont sur les plages nor 
When Superpowers Collide Les 

em
farces man 

tah
des 

Om 
Capt sees J pou

G 
r Is circonstance 

soviétiques sont supposées s 	parer 	Uaha uno old et Sword puis 	 - 
des zones petrol féres de Arable Saou 	réuss r votre 'nf'Itrat on a 1 m6r'eur on 
dite. R poste immédiate des Etats Uns 	pays of n tle centr6ler les grands a es 
qui envolent sur place leurs unités d nier 	t ers de Caen Sa nt Lô ei le po 1 de 
vention rapide A vous de chow votre 	Cherbourg 
aamp. Les forces amer ca nos sont cons 	II esta noter que dans ce leu toue le 	U 	 1 
huées de parachut sees de mar set 	paramètres hstor'does sont pus 	ç 	 c 
d'une intentera mécanisée alors que les 	compte 	Bond tions 	t 	e t 
Soviet goes d s sent d une moortonte 	 z * 	~ po 	 goes parachutages bo b 	 o 
escadr IIe aér Cone. Les objectifs a acte n 	maints navals etc Les gI, 	 " 
ere rapdement sont les aérodromes 	sont relativement sepias 	 u, C 
cibles stratégiques comme chacun le 	pour un jeu de bon n 
sait. C est par eux que trans tent rev ta I 	Pour un ou deux joue 
lement et renforts. Ensute 1 faudra 	En solitare le grad s , 
s'emparer des villes et des nstallatons 	que vous êtes devon 	i,  
pétroll6res et repousser les forces cove 	tent alors ndtferem ~/ 	 /~ 4~ D 	 ~ 
tiques 	 ment le c me al Ie 
La force sov ét que devra, elle se mante 	mend ou allé 	 ~1 	~ 

nlr Bur le terrain acquis et repousser la 	 x'A 
contre attaque amer raine 
R.D.F 1985 se loue en softs re et contre 
l'ordinateur repréeent t un ou l'autre _ 
camp. 
En principe '1 faudrait Béla posséder Ger-  
many 1985 pour ut liner R.D.F 1985, car  
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BOMB ALLEY 	 GERMANY1985 	 R.O.F. 1985 	 BATTLE OF SHILLOH 

6ATTLEOFSHI LLOH 	 TIGERSINTHESNOW 	 RNORMANDY 	 BATTLE OF NORMANDY 

COMPUTER AMBUSH 	 COMPUTER AMBUSH 	 FGHTER COMMAND 	 NORTH ATLANTC 86 

N 	ez pas Ru 	e ch que mur , 	Vous devez d rge  as patrou i lles de aha 	La carte de la mote sud de l'Angleterre 

	

J u le taux 
be 

mora e d' eopor once que escadror , 1en r compte des taux de 	est'Nt ch.0 an permanence a écran en 
J 	' 	 1 	de ore t II ( t 	Lasalle a ré g 	fa e attent i on anSiaux 	Douleur 

J 	pa 1 . 	nage- 	de fatigue q 	ff le plus 	 os 	North Atlantic 86. Vous vo c projele en 
es Troupes. 	hommes. Ch Ru 	0 p r çoJ Oh q e 	année 198fi la guerre se term ne an Eu 

jour des reppo 1S d 	ery 	de 	
h t 
	rope et l'U. R.S.S . 	est amp 	d une 

	

# : 	 gnements co 	1 les r' It is otite- 	grande part's de l'E 	pe del'O 	t 
r9 1 y 	 r 	A 	 nus dans les o 	de la journée. 	Les forces sov étques men ant l'Allant' 

~a E 	 que Nord et la Grande-Bretagne des nou 
bases qu - sont so s sa coupe 

comme par exemple Hambourg et Ber 

North
aut ni 
Atlantlo 86 est un 1e 	t aiagaq e 

h_I 	 de hveau avec u' 	1 t 	de 
onfrontal'one hypo tbof 'q 	V 	p 

t 	 vez naturelle e t chois - 	d s 2 
camps et fn 	j 	d' t 	contre 

Les u l 	p 	d t t 	les équ 
paeen1S rr de es 	pou les 2 

t 	 {~~ 	 ps 	
atu chaqu 	

av r 	t dole de 
is

e 

	

éle t 	q es so 
`' 	 ch is 	z in 	

d ette 
de la guerr mod 	i 	-  

vothe o je 	docgrecyouOur vuetique,z 
y ` 	 I ere s acte sera de vous e p 	de 

J 	„j 	 III de et des Iles Faroe et d 
AN

ass y d 
OT La 

i .~ \ ~-' 	,„l •, 	 x`~1 	fir' 	tf, 	 sol e et demo alise S p 	t 	us 
O T.A N. 	us 

'lYd 	 ''p r` j 	 de e d te d 	l' 	d 	t 	12S as- 
 ,  	 y^ 	 sauts ccc at clua etaccu tir le ravtalle-, 

` f—,tif 	 J• ~ 	 ment de la Grande Bretagne. 



LA MACHINEA REMONTER LE TEMPS VOUS ENTRAINEA GETTYSBURG... 

dent la secc tl g r e rrr 	. Cnc 
erserc s possibles course devions e 

champs clos avec entranI, r rament 	Iso- 
rage (dans le c s présent, je tiens e de 
gnater qu'Il n ,vagit en aucune façon de 
simula tl on de vol)', Interception d'une 
bombe Vi . combat de null contre des 
bombardiers', ' teneetien d'une forme-
ren en bombardiers at enfin, cembat Se- 

Vous 

 
 a en snv chasseurs. 
  s 	le d 	t entre 10 types 

daemons al
l 
lemands,

e, 
fi jeeprsols. 8 anglais, 

amer cains 
Ldes L un d avantages de ce jeu -; II est pos-

de loser e serra te contre oe me te  
nua avec tous lee s scénarIas. Mais le  

In anglais reste quelque peu 
embrouillé. 

Opération Apocalypse évoque les dlver- 
opératlons afro tunes lots du debar. 

nuement des allies an Normand le at te u 
tlorne selon les reg es classiques de ce 
type Is éeun ase, hexagonales. cartes 

 permanence sur l'écran, 
enfer , armaments, etc. 
Quatre scenarios vous sent proposés én 
prendre et tenir a tout prix quatre villes rr 
unerolt et, erPootéss, prendre et tenir 

	

~~ tete

1f n

Pont 

	I I

une 
	des troupes re crab ver 	

1éte depth ~~ sur 	e coite dote- 
due par l' ersneml prendre n tenir at maln- 
tenlr an état une route vitale. Jeu pour 
2 joueurs ou an solitaire contre l' ordlna. 
taut. 

Shattered Alliance ou l'alliance rompue 
est un Jeu de stratégie en français (raggIes 
et logiciels). Le jeu n lui-mémo comp rte 
2 catégories 	d'abord les chroniques 

SO sgor.h. 1=.1e se compos r. 	a-tre 
s fantastiques dans lesquels le 

ioaeur l dirige des armées d'hommes-I4-  

z ateu rdesu o encore d amuzonesr e 	Toutes 
créatures peuvent jeter des sorts afin 

des dérouter l'adversaire. A noter 	l'évo- 
cancn de la batailla on royaume de Gon-
dcr contre celui de Mondor, tirée on célé- 
b 	Seigneur des anneaux 
Dans lacudiéme cala gorle, les sc 

a n os de l' An fnqtu'v offrent 3 pu bin 
tuas or 
	

s 
n de Carthage par Alexandre le 

St B,les I nvaslons barbares contre 
l'empire romain at les Mongols contre les 
Perses. La composition des troupes est, 
dans l'ensemble, assez proche de Is réa- 
lite historique. Brous de ces deux caté - 
goriss. le jeu offre la possl bl lité de 

omposer le 1prvann de bataille (cols, plat 
nou. montagnes) ainsi que les armées. 
Bref un Ires bon jeu pour qui veut s'amu-
ser sans trop avoir a refiachlr. 

Torpedo Fire est un jeu da combat naval 
pour deux loueurs ou en ,chiai re contre 
1'end Inataur on dirige alors le sous-marin 
a l' chaque de votre convoi- Vous avez le 
choix entre plusieurs types d'escorteurs 
at de eus fies angIals. a ceins, 

emand cu jape dale_ L's r Brut eur 
prend an compte Ies dillbrentes caracté- 
rlstlques de vitesse d'armements. 
radars. sonars. etc. II Var propose plu-
sieurs scénarios. II est a noter que Tor-
pedo Fire est le ;eut wargame a dlsposer 
de graph accu an 3 D. De plus, comme 
Shattered Alliance, ce p g ramure care la 
pou tale de créer ,oi-meme see scene-
use. Probablement l'un des plus intéres-
sants wargames nova s. 

Southern Command vous rom è e on 
pleine guerre du Kippour dens le désert 
B u Sinaï en 1973 	ntre l' Egypte. II as 
joue a deux one solitaire contre l'ordl 
na cur qui tient le camp égyptien. 
Ce wargame propose un -veau tact que 
et un n' eau stratégique. Vous possédez 
toute levpan opile omcela de la guerre 

Itr inin ge in uatcnptc. te In poes'b 
tn de 	ren t yr ont a pl tees 

mum. Un ha IIe 	t 	p0 r es 
create— de 	girsel de tra ha t n' 
veau. 

Napoleon's Campaign. S'mul1'or des 
batailles de Leipzig 	d Waterloo.In ju 
se passe ur d 	rans hou go "an 	I 
cor rasp onds t 	d vers type oi t rra r 
Dans ce jeu l' cd 	leu joue le rale on 
c Irmandant an chef de corps d'armée 
at communique avec vous a l'aide de rap 
porte Seulement, ;I se montrera parfois 
ires humain an commettent cartalnes er- 

rs d'estimation et me me en désobéls- 
ant. Ce facteur In clout pas d9 an seul 
hasard II faudra valuer a rDntnBiorvplre 

Jeu evendu dans as tcft 	carton qua 
omte 	une dIsquette, 4 cartes d'étau 

ma 	
e 

jor et un jeu Be Jeton s cartonnés avec 
un manuel en français. Produit par S.S.I. 
at traduit par 00m 	errs au Canada, son 
prix avoisine les 990 franes- 

Road to Gettysburg. La machine a re-
onter Ie temps vous projette an pleine 

buta 	de Gef1y,  burg . Nous sommes an 
juin Za63 pendant la guerre de Se es 

r Ce programme fonctionne selon les 
ègles classiques Bes wargames sur ordl 
ra' u(uases hexagonales, dIffenorsts 
types de terrain, etc.). Vous jouez contra 
ro roil Dateur. a deux ou en pontai re. Dans 
tous les cas, l'ordInateur tient le rôle de 
vos commandants d unites at vous envoie 
des rapports s 	ce qu'ils ont v 	ur le 
terrain at Srs 	les résintata de combats. 
Mais cr ne l'ordinateur simule des ac 
tions humaines, donc faillibles, II peut tout 
comme dans Napoleon's Campaign 
tromper dans ses asti mati ons at vous no 
voyer des rapports p  u mol se aozC3s. 
Vous transmettez vos ordres a vos unités 

moyen d'estafettes qui vont mettre un 
eertaIn temps (Selon la B 	à 
poSaI pou les faire executer. Encore 
iouMil qua lac 	andant de l'unité 

rse6nné9 a capte oi l excuter correcte 
ment vos Instructions... 

Knights of Desert. En mars 1941. Hitler de repousser les Allemands au-del® d'El Computer Bismarck se situe lui aussi 
eut s'emparer d Alexandrie at on 	anal Aphelia. Pour les deux joueurs, la strate- pendant la seconde guerre mend'ale. Le 

de Suez II fait appel au Maréchal Rom ye cons ster 	pousser 	dver 	e uir sse allemand 	B srr-arok eercea 

mel on A`r'que on Nord pour agar. Ei c'est de l'Af' que du Nord- La d ft 	r 	ores de si1nfo1rer dans l'Atlantque Nord arm d'at- 

Sate partie de la guerre entre 	1939 at dans la dlrectl on a donner au rev laquer les convois allies- 
1 944 q e ce jeu voust  era revvre- ment. L 	rte se joue en 12 tours ave Voua €tes a la tote de la flotte britannique 
Vous allez donc foire en sorte de repous- 

as Anglais à l' e 	d'Alexandrie pour 
2 	Seuls 	u seul contre 	ordinateur qu. 
dirige I armee britannique. 

etvotredee r est de reuss'r à localiser 
le Bismarck pour le couler ou Is repous-  

ohé lr aux vues allemandes. II vous faudra On peut distinguer 2 phases : un 	phase ser our 	des positions de sa 	age des 

surveiller vos dlsponl blutés en carburant 'logistique 	at une 	phase opérationnelle- convoie- La carte est affichez en perma- 

parce que vous savez que sl vos réserves Dans la phase logistique, le teue ur dolt ne n ce our l' ecran, 	mas attention, 	les 

sont 	- lim ltées, celles des Anglais ne le 
sont pupa 	centre — avantage const- 

veiller au 	ravitalll eurent et au 	carburant. 
Dans la phase ope ration nolle, II est possi- 

mouvements du Bismarck rest eel invlsl, 
blas tant que cel un-ci n'aura pas eta Se- 

derable —vous avez entre les mains des 
divisions de 	Panzers très puissantes et 

ble é chaque unité d'effectuer plusieurs 
mcuvem 	s par tour m 	s radveruarr 

tecté. Ce tea—urns que son manuel — 
est 	remet en frenpais. 

Ires mob lee 	Le Commnder 	1 	r' o 	rr 	g 	denra 	e limitée an Computer Air Combat. Ce v.ag me-tac- 

mée brtannLeue devra avoir pou. cLl 	-t tehocv d 	tosr de jeu. tique 	.f 	,.. 	rb_ 	a.,..r 	d 	rode 	pen 

DOSSIER 
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LES LEGIONNAIRES ROMAINS REPOUSSENT L'INVASION DES BARBARES... 
Pursuit of the Graf Spee. Autre grand at 	 at ses reactions cueombat, qu'un vais 

célèbre 	mp de bola IIe de l'h'sto re 	 seau étique et sinistre.  

Celui on Rh'o de la Plata dans I A 	
W 

	

tlanI que 	 -'`  
sud a cours de la seesnde guerre mon- 	 - 	 arp Factor, jeu de bota1Ila spatiale, fall 

d ale 	 anus on a plus Burs 	[ 	es du 

Dans ce leu. s us dir sea ta ray res de 	IJ 	I 	1 	type , Star Trek el 	dcrepeSe an 

guoerre I 	e la 	h ch d 	'ss u 	J 	I 	c nq sc' aras en fie c 

	

d 	G r Sp e qu 	 JL~I 	1° La Chasse aux RB 	. C 	erlo 	 - 

lonne l'Atl 	1 q 	-' de 	les 	 oppose un cro saur de Alr 	ondes 

cargos at ras Jeu pour deux nu en Sol 	 \ 	 Ifayer des Remans. Le joueur ccrrmand. 	 GRVF SPE 	 COSMIC BALANCE 	 COSMIC BALANCE 	 COSMIC BALANCE 

taire contre I ord i nateur Pursu i t of iha 	\ 	 va isseau de la terre eta pour m ss on 

Grar Spee est un warg 	de bo e q a- 	 j - 	j4 	 de detru're le destroy Re a (I ord ne 

té ma gré un ecran q 	q e q Iq e l R° v 	 leur) avant que cel 	e le datru'se 

u d merèt. De ro b 	d et Is 1 Is 	 J.1 	- ..•111 	 dans une zone galact q 	t 

q ue la necesale dur it iI

t 

I 	t e c r 	, 	t 	 2° Attaque sur un ev t poste. C cana 

buvant et e armeme t, rendent ce ieu 	 J riz• 	 'o permet eu Joueur d 	oe' 	s vais- 	 xx. F 

n 	 J~ s a proche de la reel té. 	 se ux, I 	s que 	a leu ~qo t o 

Guadalcanal, on vous dit quelque 	 avant p 1 
d 

Vteb 	

h 

ut atentden prendre 

chose? Warames roulan la hala IIe du 	 r 	 le 	nt 	 -  end 

	

 nom
g 
 en 1942 dans le PaC'f que 	 J 	 3° Att q 	 e starbase. Meme type 

toutes lea unites sont represent es 	 d 	enaro que prbc'd 	t la seule 	 _ 	~? 	 ' 

I 	 noes nav 	1 ashesra 	 df éren 	étant que 	d' t ur dlrlge 
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e 

s a 	sl que 	Votre ambition st de construira le max 	planche cartonnée, l'ordl noceur ndrquant 

grande victoire des allies dans la guerre 	Jeu totalement non graphique, fenian 	Marre chose que le scénario 4 sauf qu'It 	de lourda bâtiments de guerre sent a 	mum de bases d'armements nucléaires : 	les combats et les mouvements à l'écran. 
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NORTH ATLANTIC 86 	 WARP FACTOR 	 COMPUTER BISMARCK 

NOM DU JEU APPLE ATARI ATARI TRS-80 TRS-80 C 64 IBM NIVEAU 	REALISME SUJET INTERET MARQUE PRIX* 
K7 DISK K7 DISK 

8OHB ACCEY 48 K — — — — — — Avancé 	 +x x+ Campagne de Méditerranée durant l'été de 1942 pendant x x x x 5.5 ,1. 670 F 

onde guerre mondiale. 

GERMANY 1985 48 K — — — — Avancé Simulation d'une possible 3• guerre mondiale en 1985. x x x+x # S.S.I, 750 F 

RDF 1985 46K — — — — — — Avancé 	 it+x++* l 

	

Extension a 	scénario de Germany 1985, 	wargame de 

	

U 	
m 

 
##*xx+ 5.5.1. 390E 

Débutant 

haut niveau 

BATTLE OF SHILLOH 481< 32 K 13V TiV — — — Bataille de ShiIIue le 6 avril 	1862 Curant la guerre de SU - x x+ 5.5.1. 400 F 

~ cession aux Etats-Unis. 

TIGERS IN THE SNOW 48 K 7b1 l6 i'  16 K 64 K Débutant Simulation de la bataille des Ardennes en décembre 1944 r x CQmp.terre 700 F 
 II IS. S.I.1 

BATTLE FOR NORMANDY 48 K 32 K 43C"  i  6 K Simulal en du tlebarquemnen 	aillé en tiutn1ond e le 6 juin x x x # S.S.I. 550 F 

944. 

COMPUTER AMBUSH 48 K — — — — — — Intermédiaire 	 Opérations 	dirigées 	par un 	commando 	américain 	dans 
v ill,qe 	français 	pendant la 	seconde 	guerre 

x x x # f 	S.S.I. 880 F 

II  Qndetie. 

FIGHTER COMMAND 46K Avancé 	 ++.v k x Adaptation d'une phase de la bataillad Angleterre.  +# x x 5.5.1. ]50 F 

NORTH ATLANTIC 1986 48 K — — — — — — Avancé Wargame futuriste opposant I 	3.8.S.8. et la Grande -Bra- x+x x S.S.I. 750 F 
tagne. De haut niveau. 

KNIGHTS OF THE DESERT 48 K 32 K 48 K 16 K — — termédiaire 	 au * La prise du canal de Suez en mars 1941 par les troupes du 
Maréchal Rommel. 

++# S.S.I. 500F 

WARP FACTOR 48 K — — — — — tD6b,t-t 	 Scénario Wargame spatial contre des empires galactiques. Vague 
de Startreck. 

x x x+ Cumpuiere 
1 	IS.5.l.1 

660 F 

COMPUTER BISMARCK 48K — — — — — 

t64 

Débutant Interception Ru cuirassé Bismark dans l'Atlantique Nord oe #+x Computerre 990 F 
ai 1941. S.S.I., 

COMPUTER AIR COMBAT 48K — — — — — lermSdioTra Wargame tactique de combat a6mR durant la second x+x 5.5.1. 660F 
guerre mondiale. 

OPERATION APOCALYPSE 48 K — — — — — — Débutant 	 +x+x Adaptation de manœuvres lors du débarquement en Nor- x++ Computcite 990 F 
endie en juin 1944. (5.5.1.1 

TORPEDO FIRE 46K — — — — — — Avancé Wargame -naval durant la seconde guerre mondiale contre +x x++ S.S.I. 750 F 
des sous-marins. {I 

SHATTERED ALLIANCE 48K 32 K 40 K — — — — Débutant 	 * ,t *+ Jeux sur les thèmes du fantastique et de l'Antiquité. Tres x+x # Computerre 990 F 
mocant SS.I.I 

SOUTHERN COMMAND 48 K — — — — — — Intermédiaire 	 x 	x La guerre du Kippur dans le désert du Sinai Ilsraël contr ++ x x+ 5.5.1. 680 F 
Egyptel en 1973. 

NAPOLEON'S CAMPAIGN 48 K — — — — — — Intermédiaire 	 +x # x Reconstitution des batailles de Leipzig cede Waterloo. x+ x Computerre 990 F 
85.1.) 

ROAD TO GETTYSBURG 48 K — — — — — — Débutant # x La bataille de Gettysburg (juin 18631 durant le guerre de x # 5.5.1. 600 F 
Séc 

POURSUIT OF THE 48 K — — — — — — Débutent +x x Bataille du RIO de la Plata dans l'Atlantique Sud pendant la x S.S.I. 850 F 

GRAF SPEE vende guerre mondiale. Combat naval. 

GUADALCANAL 48 K — — — — — — Avancé +x++ Campagne de Guadalcanal dans l'Océan Pacifique I] gout *0* * # S.S.I. 480 F 

CAMPAIGN au 31 décembre 1942. 

COSMIC BALANCE I 45K 66K Avancé 09e Wargame galactique. Ra 	id fire 580 F 

COSMIC BALANCE II 48 K 48K Avancé Extension du jeu préuwient ITrès bon 	ueeul Ra 	id fire 660 F 

B-1 NUCLEAR BOMBER 48 K 16 K 04K 16 K 32K 16 K 48 K Débutant + PiIotage d'un bombardier au travers les lignes russes afin 
tle tlétruire des points stratégiques. 

+ Avalon hills 450 F 

BRIEFER RIVER LINE 48 K 32 K 48 K 32 K 32 K j 	32 K 64 K Débutant —moi Combats sur le front de T'Est dotant la seconde guerre ++ Avalon hills 390 F 
ondiala. 

GUNS OF FORT DEFIANCE 46 K 32 K 481< 16 K 32 K 18K Débutant Combats durant IS guerre tle Sécession aux Etats-Unis. u Avalon hills 390 F 

LEGIONNAIRE 32 K Intermédiaire +x+ Invasions barbares sous Jules César. Avalon hills 450 F 

NORTH ATLANTIC 48 K 16 K 24 K 16 K 32 K 16 K Débutant + Autre adaptation de l'interception du Bien ark en Atlenti- 1 	 x Avalon hills 400 F 

CONVOY RAIDER que nord. 

NUKEWARE 48 K 1615 2416 16k 32 K 16 K Débutant S Combat fantaisiste à l'aide d' armementnucléaire. Avalon hills 400 F 

TANKTICS 40K 16 K 32 K 16 K 32 K 16 K Débutant SO Bataille de tanks durant la seconde guerre mondiale. Avalon hills 450 F 

VC 48K — — 32k — — Interm8tliatee 
'ffff1 

Simulation d'opérations de guerilla américaine durant lase- ++x Avalon hills 450F 

_ de guerre mondiale. 

6*u ese,x sonr donnasantre ~na~cenr et peuvent v,r,eia vn eeearrrenta rsune. 
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Exit. Ne prenez pas la sortie do secours. Al/ons' Une jeune 

Imaginez que vous êtes en train de 
pêcher au bord d'une rivière etque 
depuis le matin, vous n'ayez en-
core rien pris. Allez-vous rentrer 
bredouille ? Vous vous lamentez 
lorsque, tout à coup, votre bouchon 
disparaît sous l'eau. Une prise en-
fin ! Vous remontez fébrilement 
votre ligne hors de l'eau. Adieu la 
friture ! A la place 
de la carpe ou du 
goujon 	tant 
convoité pend une 
bouteille. Elle ren-
ferme un parche-
min. Vous l'ouvrez 
en toute hâte. II s'a-
git d'un S.O.S. Une 
jeune fille vous 
supplie de la sauver 
au plus vite. Prison-
nière d'une étrange 
caverne, située der-
rière une cascade 
en amont de la ri-
vière, elle est aujourd'hui déses-
pérée. N'écoutant que votre cou-
rage, vous vous lancez à son 
secours. Attention, vous allez pé-
nétrer dans un monde fantastique 
et merveilleux ou l'inattendu de-
vient quotidien. Vous allez décou-
vrir la cité de Kikekankoi et ses 
boutiques bien achalandées ; de 
quoi faire les emplettes néces-
saires à la poursuite de votre aven-
ture. N'oubliez jamais la raison de 
votre venue dans ce lieu. Vous de - 
versauverunejeuneinconnue,re- 

0 

tenue quelque part, dans l'une des 
salles de la cité, et fuir tous deux 
vers la liberté. Le trajet que nous 
allons vous faire découvrir, le plus 
court, est le seul menant à la li-
berté. Le Mystère de Kikekankoi 
est un jeu d'aventure français qui 
se déroule en temps limité. Vous 
disposez, à chaquedébutde partie, 

de 500 unités de 
temps. Un bip re-
tentit toutes les dix 
unités. Pour vous 
diriger dans la Cité 
et utiliser les dif-
férents objets que 
vous rencontrerez, 
vous allez devoir 
dialoguer avec l'or-
dinateur. Même si 
certains de ces ob-
jets vous paraissent 
sans grande utilité 
dans l'immédiat, 
réfléchissez bien 

avant de les abandonner car ils 
pourront vous être d'un grand se-
cours par la suite. Vous vous diri-
gez en fonction des quatre points 
cardinaux dont vous n'utilisez que 
les initiales. Toutes les autres 
commandes se font en deux mots 
seulement. L'ordinateur ne tient 
compte que des quatre premières 
lettres de chaque mot, les autres 
ne sont donc pas obligatoires. Par 
exemple, pour écrire «BARQUE,,, il 
suffit d'entrer 'BARO». Vous ga-
gnerez ainsi un temps précieux. 
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Au "v 	 e bou e lle P encs b. 11 vous 	 rnil 	lac / 	oies ran 	 Vo 	parti vc sl'o uest etnpreserr us/C du le ville 	Vous approchez de la boutique du traiteur. Pour y accéder 

sul~i~ 	c prendre bouté IIe. Pas Iio/- tatiyoé 
	direction nend 	 prenez encore une fois la

. 

route nord Vous y ëIas I Bien_ 

P 	r 	l- p 	1 t 	f 	p 	b q e. ✓ 	/n 	✓o 	l 	1 	d l 	P 	 .nt en 	 4 	F (-semr.. tra 	Une rnigrgii...trace voua/ t 	ff 	si / l/fa.tconsulter 

r.geiIiez son b er sous /es 	ombres d, Lec. 	 gve,N 	.r de /ta Vlanr A /lez deu fors cr ;oit_ v/'est. 	 u r. 	gindre delta plane a~ b it de so ur -sors. 	 dA  /I vers /"o est puis vers /e sud 

1 
—ter 

llt it l -1 	te salle. lnuIl/ 
	i:;:i 	Vo' I b td 'd 	t t 	t 	'decn / lwc1b Les ch

d drois i on est. 	 ant Saignes vo prendre asp - 	valor asy'iine 	 a gaz cr pour casser /a boutai//e due vous possédez 



V,,tr e iscoonuc .o sans doute bs.Oin de và tomems peul s Alors 
entrer tailleur, acheter robe pots sortir tailleur. aux pieds ? Vovs pouvez donc sortir - sors chausseur. 

La bouteille estcassée. Récupérez /esdebris de verre. Prendre 
débris de verre avant de sortir- sors médecin. 

Vos b/.sssn(d. 	 ..re eodre 
br h 	aus l'of 	l ..erc 	J 	i,. .o sotd 

' 	 sdécou- 
,vr e o to jntrs. ti/to /y rc Or.,or 	.el vror fille~ 

Vous avez f 
es a V t/ m 



LE POIDS DES ARCADES 
LE CHOC DES FLIPPERS 

Arcades à disques laser 
at vidéo-pinballs ont été les vedettes du dernier salon Amusexpo. 

TILT n'a rien raté de cette 
expo surprise at vous an révèle tous les secrets. 

durance app 	t le mot accon„ v 
devez reag'r cuss tôt en appuyant surr le 
bouton adéquat Par e ample au debut 
du f Im Gift qui uens as de rober la 
a sse daasn 	anffut n

ut ce 
J 	

e ra Ia mbes L b 	
f 

d n v so 
, Jump 	mutanumeol rale mot 
tion r s'nssri sur l écran. Vous devez 
eag r mmdiem ht An pressant le bou 

ton v pieds 	' permet a notre hetos de 
sauter of de distancer oins ses pmursi.i 

ants. De mëme. lowest, CIff se rue sur 
Is portière de se vôture at s apprete a 
ouvrirv o 	d e presser Is bouton 

' d q la of actonraapoa- 
Yasur é 	f' de p metre 	Gis 

de 
 

senguttrs dans son v h' 
Un joystick m Itd sectiOrnai O 	ert a 
dis gar le veh'cul„ de G f5 dan la 	i- 

nstances lee plus spa t 
tarnment as poursu tes de 	't 	J. II 

s ouSf9 pour 	la drerle lu ma- 
t is dans 	dosrnattendc dis que 

1 ma spi appasait eus ess 
Ma 	Ott tor une seule a saur de 

nip - (se Irompen de d" ecton, pa' 
mue ) ou «dacron (confonde los 

Peds at les mane) at notre haros se ra 
Meuve pendu au bout du corde .. 

Le papa de Dragons Lair 
n'est autre quo Don Bluth 

Comme dans venuudéo classques, 
us disposez de ires v es. Le jeu re 

prend au debut de Is séquence au cours 
be laquelle vous avez comms aces n 
Vu la vitesse de cotuulemsnt du tem at la 
multi ploie des opéra tions d estes tuer. 71 
est Impa ss bled ne pas se tramper lors- 
q 	I on aborde ce jeu pour la première 

s. 
Nea 	chaque fes q 	s 'ate s 
une faute. la machine vous'r o' e I 
nce.aree a sabre( vous a ra d 

d 
o d'- 

rrery rs la irate » ou , vo saurez du 
presser le bouton ~peds ) Un cone p 

h 	pas a noter sur un bout de pa-  
p 	au au f des séquences cornu 

rrt et lea ma 	v 	a efteu e 
of a que o[s ne uposséd'ez ne roc  
o cd eleph. 

5 yn prom pt 	segs ahstot que les 
t 	1 	et macp appara scent 

e ra une sa le err us d rattention 
t vous voila condamné ou gibet. 

tient Hanger, tout Gemme Dragon's Lair. 
ass icoe u e petite revolution dans le 

onde des jeux vidéo. Le grapes 
 005ualrté des alto 	onores at 

merest  lm rt totale on joueo%sur le déiim 
rament du jeu contribuent à faire de ce to-

glclel un des clous du Salon- 
DragoH's Lair, autre révélation du salon, 
est n dessin animé ezt ad or 

ion 
m sophls- 

9qué dans la me 	ttllr mel 	sa 	des Seems 
d'animation am érlcal ns. On comprend 
mieux la qualité desm gras lorsque l'on 
salt que le x papa , de Dragon's Lair n'est 

Si Is grande Innovation du Salon 82 
était const tuée par l'apport de l'effet 
tridimensionnel (avec des réussites 
somme Buck Rodgers, Zaxxon at Su. 
broc), une surprise de taille nous ab 
tendait, cette année, avec l'avènement 
des )eux vidéo à disque laser. 
Of et-eq n e 	deo dsq 	ser 
interest f? C 	t Un 1 -too g e flou si I 
pu apport n " l moque ruel's e stuc - 
f t 	tle d 	toet 	 n 

rd'noteur g phq o plus s mp1cment 
III me6. 
Le lecteur utdwidiequel couplé avec le 
plaque Iogeue des jeux credit cruels par 
une ntertaoe électronique permet une 
ay Kron is t 	totale .le joueur nter 

e t dl rrotement sur le déroulement du 

	

jeu Si l'on peut parler de tosoluton au n 	"! 
veau technologique, ces jeux perpétuent 
Cependant lee thé mes desormas class  
ques chers a leurs a nes et q 	Son peut 
div ser an deux tendances' d une part les 
x space games L, ou jeux de guerre insp

s des Space Invaders ou autres Ga 
laxian (Interstellar de Luna', Astrombe/t de 
Sega-Bally, Mach 3 de My 	n) D autre 

les 
luencés par Pao s Man es DonkeynKong 
(Cliff Hangs de Sten, Dragar s Lair de 

	

Cicam atro "c Atari). Lors du darn e 	
es Salon, les jeux a disque laser ayant réun l' 

	

Is plus de suffrages sont sans conteste 	--, 
Glia Hanger Dragon 5 La at Maoh 3. 
CI ff Hanger est un vertable dessin '9 
acm an giophi me éto nant ne man-
qua t  pas d 'v ques lee mu tree du 
genre. Leesomporte raéqviransei din 
ferrantes of plus de 200 	ion dans 
f'1m si une dur 	totale de t aeleonomI- 

te 
Vo 	ocs Cliff Hangergrtasm 

b olaur as grand 	r 	te 	z. 

	

u per de 	ere vie de dcl'ares la crea- 
ture de vos revs des mains de terribles 
gangsters. A vous d'échapper aux mulil-
pies embsches que vos aivraisol nee ne 
manquent pas be dresser 	r vota he- 

atin de sauver votre ds nec d'un 
mariage crapuleux. 

Une seule erreur 
vous condamne au gibet 

Vous disepose
z 
	ri tableeau de 

and , de deux boutons i"'isent 
l'action de vos pieds at de vos

mal Lorsque sur l'écran, au cours dune sé- 
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1

~~e

ragons Lit estun jeu extrémement 
strayanl Au tl es séquences vca

tous 
d 	 u 
les recons du château 

autre que Don Bluth our dens in a long- 	 - 	 (salles d armes, donjons et oubl'eites) et 
temps pour Walt Disney. 	 devez déjouer tous les p èges qu' v 

s Lair nous trans orte dans l'unl- ont tendus o r attendre la redoutable Dragon 	 p 	 p u 
vers angoissant d'un chateau médiéval 	 -- 	 `~ 	j 	tanière du dragon. Lg seul e I acme rof 
flanqué de mystérieux tlonjons et peuplé, 	 4 	 sld dans le décalage entre action et 
bien sur de terr bles dragons crachant 	 7 	 vW„ 	 l'effet de I action (d 	te ps equ s par 
des flammes. 	 le laser pour situer 	s"o e ce), r 	s ce 

	

Chaque vie perdue 	 PPS 	 petit d z ne m 	o devoir entraver 

It frousforme on sqoaeerSa ,f.~d„ 	 s succ s d ce tau qu bet d ores st 

joueur 'n erne per un n 	
actA. t s les ecoids de recette ou box 

Le 	c 	 oble ch val er 	 ay~,y_. - 	 offie 	a'n 

	

rrapmummt au nom de D k le 	 yip' 	 Macer m6 Er, au stand Ata[' Bally fut 
Tani re apparat Sur l'écran 1 t 	 part 	-rarement remarqué ux cotés 
début de acton. Dans les entra 11 	de 	 r 	entr 	tira. de Disc of Tron. du nouveau 
la machine un vii o-disque st cke non 	 Pole Polo et de Star Wars. Au stand 
seulement toutes 	g 	q def lent 	 ~~ 	 mb0 l" K ra taco outre les disques 
sous les yeux du jo eu ma's ragaeiament 	 rai déjà cités, n s e oriarons une 
un catalogue complet d'intrigues at de 	 me tion spéciale a Crossbow, Roller Ace 
pièges. 	 et Moto R 	Chez Valadon Automaton 
Le tl'sque fall office de banque dimages, 	 qui présentait plus surs consoles de CIIht 
lb A 	t I ordinateur tle la lourde Lèche de 	 Hanger nous noterons Pickin et le Ba- 
mémo dation et d 	t 	 gnarl beaucoup plus c assidues. Enfin la 
mus desires par 	pl , d'rg 	votre 	 meilleure surprse du Salon nous otten- 

héros vers la gauch il vous suffi dncli- 	 daft au stand de Pané Pierre 9u hormis 

	

er le joystick dans cette d 	do 	 SYinger et Intrepid présenifltle leu le plus 
L'écran fait alo[s u un blanc pendant 	-. °'(y j>$ y 	__ 	 , fun , de la rentrée le fabuleux Hypero- 
ourt instant (IB tames redo s per le 	t 	 lymplo de K/oneorl. 

pour repérer la sequence) rai vous et 	 1 	
PYYr ramenfer le moral aux 

un  Me preux chevaler en rra n de 	alar 	 y 	_ 	
français 

 

	

uch couler vers une lourde pe r t e an 	 Â .F.e? 	 aprc us 	po 
hen 	f Unto 	p rte 	e te 	 Hyperolympo nous propose de pot 

Pst- s' p ç "t vrac eft o q 'll s 	ou 	 .A ,k 	per a 6 épreuves cl 	q s 	100 m le 

n "q 'I b 	de 	s d u guff 	p 	 rcu 	t 	saut 	gueur le 	d 1 ant 16 

tant de ft 	raid 	d' t 	e 	 ..ts s^ 	 r l to 	h 	le Îa 	 artesu et le 

pour s echo pper q 	d ses s du 	 ~ 	 saut fir ut ur A I a b d 	XXIIIa toux 

des cordes elmu es qui se bal r 	t 	 iç'.d sl y pu 	q 	s tira d 	t l'été pre 

au dessus de w'. Au moment p p 	 r. ~,+ 	 hein a Los Angela 	- le jeu v;déo 

bouton 	t 	et n t 	 Idéal pou' remonte 	o 	des athletes Pere 	
h 	lier diel 	a d 	les 	 fsenças et de leur s opo t s. 

airs le 	t dés p" e e i d gpper 	 r peut jou r se 	bin 	ma"s Is 

une des cordes, In attendez pas t 	

g 

	

top 	 grande nn vation de ce lue de peri 

longtemps, ar e derrieres ne tardent 	 mettre a 2 voire 4 joueurs d s'affronter 

pas a prendre feu). Si vous ratez votre 	 au cours de ce iéGohbeu, revu et oor- 

coup, c'est la catastrophe, mais lea 	 9e 
joueurs semblent prendre un malin praiser 	 Le 	bad commandes comprend 

	

ntempler leur héros c'effiondfer dans 	 deux boutons d 	pal seen» et un bouton 

é s flammes- 	 eut n. Les boutons . pulsion , vous per 

Après avoir perdu une vee, v 	assistez 	 mettent de faire progresser votre athlète. 

	

u 
ne des séquences les plus sdousuelan 	 Vous devez, pour cela, les press r l'un 

tesdu jeu : le chevalier qui appareil sur 	 aPrès l'autre en cadence pluse votre 

l'écran n'est plus q 	squelette grlma- 	 rythme de , pulsion» est élevé, plus votre 

çaot_. Heureusement, II retrouve bient6t 	 champion prend de la vitesse. Le boulon 

	

on aspect originel et vous voilà pr  pour 	 «saut 	termine l'angle d'envol du San- 

de nouvelles aventures. 	 tour ou de l'objet que vous lancez (jave- 
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lot, marteau). u réagit selon nolens to de 
votre pression (plus vous appuyez fort, 
plus l'angle est éevé). 
Sur l'écran, au début du jeu, vous voyez 

stade olympique, la prote, eu divers 
tremplins et la foule irbpldante sur les 
gradins. En haut de l'écran, à gauche, le 
tableau électronique qui va afficher vos 
résultats à droite les ires me teats 
periormenueu mend ales de tous in 
t p (parax 0 90 an 100 m) 
S- I"try tiant est de part viper, i t est cet-
rat q I est beaucoup plus amusant de 
encours 

  
a plusieurs of la compe tien, 

rsrra 	vous transcendera, alors 
vea marques pour le 100m. 

Nos deux athletes apparaissent sur 
écran as pieds bien calés dans leur 

starting block; le starter lève son psto-
ler ... attention, got Pour cette épreuve, 
n°utilisez que les deux boutons 	pul- 
cor 	et liez-y de bon occur car le 
chrono tourne_. En cas de faux départ le 
pistolet retentit a u at action sa 
éte dur pour lesnnertsa. 
Enc 	cruelty ez votre adversaire et. 
sill coos 	passe, augmentez la cadence 
(si possible), les coudes a coudes sont 
mémorables ; essayez de repri mer in fou 
rire but vous gagne, car vous perdriez 
tous vos moyens. 
Pour vous qualifier, II vous faut courir le 
100 m en mors de 14 secondes. Ce 
temps est assez facile a teatl set et an  
as de réussite, ta foule vous salue par 

ovation grandiose. II est beaucoup 
plus difficile, par contre, de descendre 
au- dz eus  des tO sec ndes et O appro 
cher le record du mende. Votre pester 

s'affiche sur Is tableau électron) 
gun,  à gauche de l'écran et un nombre 
proportionnel de ponts vous est alloué Si 
eus avez toutse un de 3 meincurs 
temps ah etc 	t 	record 'i Ott à 
droits de I ecren. Au has de  
pausez 	votre v 	n cent metres 
pat 	

l 	o e  tasse e 

VVOus 
so onde 

v

ez lever les bra s an ciel at lals- 
votore adversaire regagner le ben, do 

touche Is tote basse. Profitez-en. pour 
souffler quelque peu avant l'épreuve ou 

v 	

l- 
ante, le saut en longue 
 Seul le meilleur essai compte 

Le principe reste le meure on ce qui 
coeroacourra délan, mels la tactl-
quecest tout afait différente pour le saut J
ul dome. Dès le top de départ, rancor 
cous  Is plus vite possible; attendez le 
dernier moment avant d'appuyer sur le 
bouton 	rut» qu

a 
t v 	eus propulser 

dans les airs. Si vous pressez trop tard le 
beuton, une sonnerie retentit : vous avez 
mordu la ligne at votre es al est annulé. 
Si vous appuyez trop lot, c est autant de 
cent mattes perdus à l'arrivée. De mémé, 
etteeil on a inters le de is pression, C 
roc appuyez trap fort, vous vous oies 
vez verticalement et retombez pratique 

end a votre point Cr départ , dans Is cas 
contraire , votre angle de saut sera trop 
faible pour vous permettre d'atteindre les 

74 

Le lancer du javelot, troisième épreuve. 
te ve du mems principe quo la précé- 
dente. Au top de départ, elano  crue us le 
plus vite possible at attendez le dernier 
tromort avent de lancer votre javelot 
dans le col 
Attention de ne pas mordre sur le Ilgne, 
ou vous perdrez un ou a Dans cette 
Spec'al ié tout

d 
res de e let dans I an 

gIa d envol u javelot 	ous pressez/ .: 
trop fort a bouton ' Saut» le javelots/ 
s envole tel un miss le da 	el / 
dfspgra t de :écran  
d'Ironie un lustre de c Ist l,F 
s effondre avec fraoas à vo9„ 
ph ds I Inlancez ant, 

P d 
votre javelot suif~f 
err 	r t 

eindrez 
jamais les 70 m neces-

saires 6 votre qualifIca1lon. 
Comme lors du saut en bnguaus,apros 

ohaque usai, votre anche. et l'angle dé- 
crit par Is true et 	e rinh ant sur l'écran. 
Vous disposez égale

ie
ment de 3 essais. 

Si vous vous aies qualifié dans an moins 
une des épreuves prel' mina l tes, vous 

raz coons au 110m haies c  
Dans cette épreuve la difficulté consiste 
o 	sir aussi vite que Ivre du 100 m tout 

actionnant le bouton , saut 	chaque 
haie. II est c 	sti queon de rythme et de t' 
mm' 	N hes'tez pa 	ed e votre  
less, pour vous con--user a Is chis pro

ro 

ant les hues, S cous houri es one 
in vous perdez he pré tes secon 

des et vous rsqu de chuter La quai 
 en moins de 16 secondes n'est 

pas évidente, aussi n'oubliez pas de vous 
err ret car n est pas Guy Drut qui 
eut ! 

Si coucous étés qualifié dans au moins 
deux des coreeves préliminaires, vous 
aurez Is privilège do lancer le marteau.. 
Dans cette spécialité, nul besoin de bou-
ton rt puts on .. II suffit d'appuyer une 
our fois pour déclencher la rotation du 

lanceur. La difficulté est triple lancer le 
marteau dans la bonne trejectoirs, trou-
ver Iangle Ideal le tout avant que 
I pathléte ne sotte on cercle qui Int est imn 

dasti. Pas facilen, on vérité et bon nombres 
e vos premiers 	is fiel rent leur course 

deus les grillages 
ver tis 	

En fait, 
ants les joueurs Jr. tisapeuveni préten- 

dre cire 1 ndr e vo re eat s 	les 80 m 
requis pour la quel eaten Comme :Ore 
du saut an lorge eur et du lancer on jave- 
lot, vous pourrez tenter votre chance par 
r0 fois. 
51ÿ us vous oies qualifié dans toutes les 
disciplines précédentes, vous atteindrez 

épreuve suprême des feux _ le saut an 
hauteur. Comme dans le lancer du me- 
teau vous n utlserez vos boulons pu
son qu une seule too, afin de permettre 

votre sauteur de prendre sucourse 
d'élan. Tout ici est affairs de subflllté. 

Sur les marches do podium 
II vous faudra, an effet, calculer avec pré-
cision le nombre de pas at n que le sau-
teur prenne son extension a moment 
ideal. Une matirlse parfait= on bouton 
«saut» est ici indispensable, car vous 
devez appuyer a nouveau lorsque Is sau-
teur,

, 
suspe nslo au dessus de Is 

barre, devra el ever ses jambes qui ne 
manquersiont pas d'accrocher. Ces deux 
actions parfaitement réalisées vos per-
mettront d'effectuer un magnlflqueosaut à 
la Fosibu ry at de franchir éventuellement 
les 2,05 an saouls pour vous qualifier et, 
pourqu01 pas, las 2,40 m qui forent de 
vous on nouveau uh amp lor du monde. 
A la In des épreuves, les points obtenus 
dans chaque discipline sont dom pto4N t 
be, et vous obtenez une juste "com- 
pense an grimpant s r les marches du 
podium. Les acciamaCiens de la foule 
vou feront oublier, pour un Instant vos 
nombreuses ampoules. 

Mach 3 d 	n 	tIt dlf- 
tale t 	t 	 lc 	J 	of de 
embat aes 	cur nomme suoport 

cun mmentque film de IU.S Airforce 
Vous avez lechoic  ant e ds 	missione 
detruile des objechis stratégiques aux 
con-mandes dun chasseur bombardier 
on affronter tes supérsoniques ennemis 
dn 	ne bataille 	

e
ne sens merci. 

Dans les deux cas, v us pilotez. comme 
sl vous y étiez, votre let dans les airs à la 
recherche des cibles ennemies qui s'affi-
chent sur vet re ordinateur de bord. 
A la vitesse fulgurante d'un F. 15, les sen-
sations tortes ne manquent pas or dé- 
truire les appareils ennemis ou les missl- 
les au sol vous tiendra c nsiammeet on 
alerte pendant toute la durée de votre 
mission. 
L'aspect ludique semble quelque peu né- 
gIlqe an p rofit d'un réalisme aelf  
époustouflant mais qui a'en demeure pas 
moins In damant peur 

ve slot
avent. 

as Jour tl
rose a is ue l asr ernouera, 

les Jeux viceo à. 
une 	

laser 	ncerl 
les pré dices at d ore nouvelle qui 
racere d'ores et l

u 
je papsimonanter 

N 	r endsdes plus amplement our evl 
'chines de concep[lon revalutian-

na re dans les prochains mois. 

Jean-Michel NAVARRE 
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Décembre 1983, les cartes sent redis. 
tribuèes, les machines à sous ivierdi. 
tes depuis l'éte; Is vidéo d'arcade intè. 
gre Is vidéo-disque a laser, multipliant 
ainsi les prix par 4 ou 5. Face à Is dis-
perition, puis à l'augmentation du prix 
des rivaux restants, l'espoir raflait 
pour 

he 
flipper des deux cotes de 

l'Atlantique. 
Depuis 	ha pt on de Columbia par 
Coca-Cala, la rumeur oItculait de le dlspa-
rltlon du nam s Gottlieb ~, an fronton de 
ses pinbatls au beneficede , Matai 
La t e des films Columbia conserve 

Clothieben déflnil',e pour ses flip-
pers, ses autres jeux étant signes Myls-
tar,,. dontd éja un video d'arcade e laser 
Mach 3 
Peak-Em-Up Rapid Aim Fire, Jack To 
Open, de Gottlieb. prolongent donc la 
série qu'ouvrait Super Orbit (voir TILT 
n' 7)- Nous reviendrons uné rieurement 
sur ces apparats et les reminisoences 
nombreuses oil ile comportent. 
Ledernier-né de Bally/Midway, 
Granny and the Gatora. est urne- 
presenté per un sett exemplalre 
on prototype 
	

ce ~, didée plus 
fllppen,. C'est l'ouenw re d'une 
grand-mère infréoftle retourr.aht 

satlgv s 	une  
vière nfestee de creco- 
dlles. Des apporte- 

maents d pits~

1-7 

Rc a  
ortie. per- 

metten  

l'amarrage de Is frète embarcation de 
Granny at communlquern l'action an pla-
teau de flipper. Carme sur le premier 

dèle on genre.. Baby Pac-Man at 
TILT n° 5), In bille chromas doit gagne 
Ies equpements Indispensables a pour 
suite de Is course du héros. II faudra ici 
emmagasiner de l'or, des munitions. des 
explosifs, etc. avant de revenir an canoe 
at affronter les piéges duooyage. 

Des gadgets on plus 
Plus tredi tlonnel, v cl le pl nbott sur 
nommé X.N.O-; son véritable nem est Ina 
possible à mémoriser vu son orthographe 

vantes.-. II s'agit, 'n vérité. d'une 
nervelle transposition on jeu on a 	- 
pion i, cn asse-tete sont depend le sort 
de la planète dans les scènes finales on 
film u War games ,'e Un proohaln tour 
d'horizon des productions Baily-Midway 
nous donnera l'occasion de revoir XN.O. 
ainsi que la re ente reprise on Centaur. 
le Cati ut II, on fall un malhaur aux 
US A. 

SI Ste rnlSeeburg semble a Ir délaisse 
totalement le pinball au profit de la vidéo, 
Will l ams continue à 	alntenit sa pré- 
sence avec un remake de son suc cèe Fi-
repower. Tou tau rs équipe on système 

multi ball i à deux billes cette fois, Fire-
power 2 est très fidèle a l'original en 
l'améliorant par denu gadgets 
dont un empru fit a cél èbreBlock But 

 
-

Les sonorités spédisques an modale de 
1980 sont maintenant Os ten par des 
haut-parleurs o tupanfi un bon tiers du 
fronton . redulsant d'autant s n back-
glass ainsi que l'ont été ceux de I Hyper-
beLt 3e lender et Time Fantazy. L'Intet 
de c s petites vitres décetees n est pas 
evident, meme si d'autres constructeurs 
adoptent épisodiquement un formai équi-
valent. 
Toujours chez Williams est Introduit u 

au jeu an labyrinthe composé d'une 
grande table de bar dans laquelle une 
bit-e d'acl er, commandée per unjoystuk 
se prom 	

U 

	

ènes 	n plateau or 	
be 

lental-
Difilcile denvl eag er l'avenir du Ra[ 
Race de Willlems : le public jugea... 
Indéniablement les plus colorés et 

I
t 	plus brillants, les Time Machine 
: Eattolta Zaccaria confirment Is 

premsre place européenne pour ce 
c ons[vucteur iIaIIen. Méme .I l'Es- 
 pagne et la France se rotor - 

ta p 	t d 	la 
omp t t 	ha Ila 
ét 	e 

e p 

deux 
Bonn 	t 	 I_F_~ t 

dcu 	pl 
Le in 	e h 	p nfl I ta 	de il p 

per s afin nue dojo 	de u u F ne aII 
s' qce 	oto la f rale du ~~ P nball 

ohamo 83 un Time Mechine. 
Le fabrioant des plateaux les plus pentus 
de cette Industrie présente deux mode -
tes un spécimen de Mad Race au iron-
ton standard comportant un diorama inté-

ur alnsl que de nombreux Meggstoa 
fronton articulé, tel le Mr. 0M 	P eao 
Man de Belly. 
Entre deux concerts de musique egyp-
ta part auxquels ea na peut ecaca strera 
la part le de Megaefoo est très vive grace 
a plusieurs billes constamment en ré-
serve an divers points. une chute dans 

t e 	p 	d 

beeu um  de Ba Ily 	rTILT 	cl d 
leque l me espagnole a ors 	q 1 

It de me'lleur_- 
Le grande surprise de edillon 83 d'Amu-
sexpo restera l'a ll grainent Impeccable 
done bonne vingtaine de Walkes ro e  of Le 
King de 3e ef En attendant les quatre 
autres modèles promis pour 1 t p par 
at e n one producteur de flippers 

tea n çais, le deux manne donnent u g 	 ne 
impression globalement satisfaisante 
L'on peut regretter le titre de Walkyrie 
pour le premier (Peson e Ion parue Rhin 
le tuantte peut Orna et su trout un look 
peu enclinala gal eté. Le King est déja 
plus brillant par son backgloss : mémo si 

p 	r 	t l 	 t 	K 5 	I s 

ant 
O FL 51 amas' be sere que at 

be-meure... 
CLASSIQUE 

De Is série des cinq Bally de format 
large, Space Invaders, demeure le plus 
prise, quatre ans apres son lancement. 
Après Paragon (voir TILT n° 3), puis 
Future Spa, Bally prend pour thème de 
son troisième ,, supersize r,, Is vidéo 
d'arcade vedette de la Taito Corpora-
tion (Japon) : Space Invaders. 
Mfdwa y, le filiale de Baily. eyant la (I-

nce de fa bricatien des petits monstres 
pour les U.S.A., II était Icglque de uot  
leur réputation utilisée au fronton de~ 
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Space Invaders_. the pinball. La procédé avant d'étre modernisé par Silverball de 	l'année, 	ainsi 	que l'était 	Oklahoma 
a, depul s, fait largement école afin de Mania de Bally, at qu'en 1963 une entre- (que l'on volt également dans les scenes 
porter 	l'Intéret 	des 	incondlti once l s du prise de rénovation des vl eux flippers dé- on film Liberty Belle) an 1961, purs Gau- 
tube cathodique sur In 	flippers_. mrd es vl ant de le remettre an goût du cho en 1963. 
Pour illustrer s on sujet 	Pau l 	Faris s est jour. Cette der niére mouture est facile- Le plateau est agence selon to mode en 

s t 	librement Inspiré du per on 
nage central du film u Alien n de Ridley 

mntreoraissable pour comporter un 
écran entre les fil ppe rs, où sOnt projetées 

s, dans la sobriété chère à Gottlieb. 
Deux 	roto-target rr montrent des cibles à 

SCott, 	magma selon la biomécanl que du des diapositives licencleu ses.. 10, 20, 30, 40 et 50 Points accessibles 
peintre-Sculpteur R: H. Glger. OLD TIMER: LIBERTY BELLE par quatre fenétres derriere lesquelles 
Alors que son plateau est surcharg' de 

Pour ouvrir la série des flippers 	bon 
tournent les roues de lot erie qui n vos- 

éatures extra terrestres fouillées dans 
es 	indres détails, Paul Faris toues tem 	ou 	a old 	timer w, feux 	temps, 	

m tuent u gadget. En passant dans un vos 
loir, ou touchant l'un des deux bumpers 

ss a las sobriété du dessin de bnt l'actualité cinématographique Impose passifs 	l'on actionne le 	rr qui equi- o spin 
L, Alien rr menaçant. 	Bally renforce cela 

rc 
Gottlieb production eér6all at 	 l ib 

d 
eut 	lancement des roto targets. Leur 

par une double vitre décorée. rehaussée Liberty Belle. Le réalisateur Pascal mobilisation 	rapide permet à Is 	bille 
bt 

d'une animation lumineuse donnant l'lllu- Kane a an effet adopté pour son tllm d atteindre 	les 	cibles 	présentées 	ou 
stre de sonlr d'un puits sans I 	om de ce modela ev quant le l'action des trois bumpers ainsi que des 

tond tel unodlable de sa boite... début des sixties. rr Avoir 20 ans en quatre flippers. La paire supérieure est ici 
IF effet 	d'optique, 	le 	Introduit, 	a 	at 	on 60 ", sousatitre de tr Liberty Belle r,, ex- la plus 	Importante 	dans 	see 	résultats, 
chemin sur d'autres pinballs avant d'étre Aliquant sans doute une certaine nos- mais peu 	à conserver la boule. rpropice 
Opptéà deluxveux m ro rs d appartement. ta1gie pour ces 

dol 
appareils tlés.rmais 

associes aux aescents tle cette 
La pa e 	f 	ura, assez largement e 

s be 	 de Space Invaders semble pza[Cou ap oue... 
irer les Cr 	bum palée 	h os 	pe 

pour lent fat re marquer div ponts ( edleu mi inn dans 	on agencement 	le 
modsle I ayant precede on fabrication de 

q 
Les flippers a quatre loueurs tatare r dun 	pont) an frappant la pup IIe d une 

deux mots 	Sil verba 11 Mania ( t on 	start- de alors produits qu à raison dun modela G double cible  an forme toe 	la rr bull's 
dard), utilisant déjà la d'spositoe des cosh par an par Gottl o b, ainsi que Wdl lams, eye target ~~. 

penalrs 	c i bles fixes 	et le pas Leur martien prolonge dans les cafes, Pas d extr0-be t 	pas de spec al 	pas 
Sage 	a cheval 	centra 	La largeur ort bars 	9u salles de taux contr bue tout au davantage de bonus sur Liberty Berle Le 
qu apporte le 	supers ze 	a Space lova - enta lustfer leur persistance dans les joueur dot compter sur son adresse à 
dors lu' 	ajout ant 	des drop-targets. 	et é mo e 	aux dépens de machines re marquer des ponts le plus souvent p 000 
autres gadgets sur ses coté f 	a 	e potat o 	ephemera ou 1 	pour obtenir 	prem ere re rs de 0bl 	 e 

est à remarquer que is pl t 	d 	bas p 	t 	Belle pro d 	t 	j 	196 	m r ru70vabl r 	II 	est 	ndtspeneable 	alors 	de a 
cté 	vente a la Fn des s' 	i r W 

items avec seg 	Cue-t 	et 	Mss 0 v 
p 	t' 	dura 	le 	def 	t 	ra 
19.,2, est C_ 	le coatfe joue[_ Gotlbeb 

ro torve iter un voyant ne 0e our s'en or - 
tour à tour devant 	une tee quatre pi6lee 
on 	t -t 	get et 	ltipI e sa valeur par 

ten- 

`~ 	-llq~i t 	t' 	de t 	u 	40 	60 	s' 	sin 
_..Cffl(gItllJf poutre evcr40000 SOoponts en 

N f 	ta 	d 	ode 	side 	m ver. 
- match  b 	est 	toujours la loterie de f 	de  

J 	 0m, 
. 

pour espérer gagner une partie gratuite... 

~/Wkk 
FLIPMANIA 

it La firme Stern est le prolongement du 
quatrième grand constructeur de 
Chicago, fonde ala mémo époque que 

~ 	
. 

Bally et Gottlieb. Le nom Initial de 
Chicago Coin est ainsi remplacé par 
Stern depute l'été 1976. L'electronique 

- 
ayant été introduite peu après, les mo-
teles Stern électromécaniques sont 

i.,V peu nombreux. La Flipmen a se mari- 
<- 	t teste Ici au-delà de 20 machines at' 

.[% 

' 
coy 	 ~l frontéas... 

~11n 
1, 	/ 

PINBALL.) 	 ALI 
STINGRAY 	 610CAME tut 

CHEETAH(2) 
WILD 	I E 	 STARGAZE R 

1 	~/ I ^. /^-$ 	_ WILDFIRE 	 6TA HT 2000 
FLIGHT2000 (2) 

nR
GENr 

N 
4 ~ 

ACE 	 NINE BALL 
TRIDENT 	 FREEFALL(2) 
HOT HAND 	 LIGHTNING (3I 

' 
/ 	 .rA„ 

{~`~ 	,. 	/ 
MAGIC 	 SPLIT SECOND(234) 
METEOR 	 CATITSECO 41 

7 

-, ~ y'I,.l y 	 ppd~i 	= G LAXY 	 VRIE TERI 

it 	en élec'romeoan'que (non e eafron pueJ 
2 	9ran0 [armai 

` 	
" 

- J 	 ~ 	 ~/ 
%~~ / 

1 	 ~ 
~~j / 

~~ 
/~,~m 

(4) 	l aval. rdquble plateaq, 
(, 	pé eapeq,apandu en France 
(a) 	n 	apperentee euxpnbells 

/--. 	x' _ ~ J mil r 	 1 
(6) potluf sous la maryue 5(em/Saebfrg 

dean Pie re CUVIER 

MICROMANIA vous offre en avant première les 
dernières nouveautés du salon de Las Vegas et les 

nouveaux jeux pour COLECOVISION 

199F "329F 	 379F 
STAR WARS 	......... 	A FROST BYTE 	... .... .. A 	SUPER COBRA.... 	A 
AMIDAR 	 A HERO.. 	. 	.. A 	Q. BERT 	..... 	.. 	A+M 
SPIDERMAN 	 A PITFALL II 	...... A 	POPEYE 	. 	.. 	.... 	A 
ACTION FORCE 	... 	A PITFALL .... 	.. A + C 	FROGGER........ 	A + M 
SKY 	SKIPPER 	........ 	A RIVER RAID... 	A+M+C 	STAR WARS........... M 
(EDI 	ARENA 	.. ... ... 	A BEAM RIDER 	.....M+C 
REACTOR 	.......A SPACE SHUTTLE. . 	A 	 399 F 

299 F 
DECATHLON 	..... 	A 
ENDURO... ... .. A 	SUPER COBRA 	.....M 
KEYSTONE KAPERS . ... 	A 	POPEYE 	.... 	....M 

MINER 2049 	........ 	A ROBOT TANK .......... A 	Q. BERT 	 ...... 	C 
ATLANTIS 	 A SEAQUEST 	.... 	A 	FROGGER 	... 	...... 	C 
DEMON ATTACK 	... 	A MEGAMANIA 	.... A 
DRACULA 	 M SPIDER FIGHTER 	..... A 
SAFE CRACKER 	M OINK 	... 	....... 	A 
DRAGONFIRE 	... 	M HAPPY TRAILS 	.. ... ... M 
ICE TRECK 	 .. 	M 
MICROSURGEON . 	M 

BEAUTY AND BEAST . 	M 
NOVA BLAST 	... 	M  
PITFALL 	 M .... ` 

tO~p~E 
M 	MAIIEL  

C 	COLECO 	Cerainsi 	xre seront c 	oafbdf sp 

BON de COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA - B.P 3-06740 CHATEAUNEUF 

demande doc Ig gratuit 	ATARI GMA FIEL TCOLECO 

NOM .... 	.... .... 	.. ...... 

ADRESSE 	 .. 	......... 	....... 

CodepsiI 	 i Vll 
euSlcelant teiei 	un Chenue bancaire ❑ CCP 500lets ❑ Mand arctic ~T iePefere payer au fa< 	2 re can[. Ienaloutant 20 F pour 
frais de remboursement). Précisez Mn,vordina[eur de feux 	ATARI C 	MATTEL 	COLECO ❑ 

TITRE 	 PRIX  

It 	d 	pelt nid emballage 	+ 20 F 
Total à payer. 	F 
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B,or 

-
m.sre. 	 •o: 	 ei. s ~IiÎ 

Pour toute insertion, écrire darts les cases ci-dessous en caractère d'imprimerie le texte de votre annonce (une lettre par 
e, un 	e pour chaque espacement. av 	 de 8 lignes). 

Les pet 	 ae peuve taétre domiciliées au journal : uscdevee donc

m 

jn stere votre nom, cotre adresse 
toutes autres coerdoetees permettant de vous joindre directement. Les petites annonces sont inseréesdar le premier 

umer a pa mitre en fonction des délais de publication. 

Réservées aux particuliers lesnannonces sont gratuites mais ne peuvent étre utilisées â tles tins pr°1essi°nnel1es °u 

posleeeyP ~`o45a paPB `P'A . 	DEMANDE D'INSERTION 

4
ean,°anuméro mamemer~se I 

a retourner a Tilt : 2, rue des Italiens, 75009 Paris 
ré dnvantaga d espace à cetm'~. 

I praqur.. nous dwVOS? ~`oôncas'i 

Ldo srl'ordrabde 
leur amuie J 

II 	IIIIII 	IIII 	II 	II 	IIIIIIIIIII 
Rubrique choisie: 	L I 	I 	I 	I 	J I 	I 
❑ Achats 
❑ Ventes 
❑ Echanges 
❑ Clubs 
❑ Tournois 	 I 	I I 	I 	I I I I I I 	I I 	I I 	I 	I 

Divers 	 III A l I l I l I I 	III 	I 	III 	I I 
Ne pas oublier d'inscrire votre adresse complète et, Is cas échéant, votre téléphone 

81 
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11 	10 	 id 	2 Votre MICRO 
V PROGRAMMES 161. 
V K 7 d JEUX 

Cr 	Cr 	urrr 	r, 	 rurir'  r 	ru rnuur 	
rurrrrrrr 	err 	 i'7°r 	

' C• '° 	 Votre CONSOLE et
es, 

• 	ri 	purr 	 r,r'r 	
" 	 . 	tOUS Fr010110 S ntorriatiqUes 

 ll, A 	 lo 	crep 	(47) 20.82.58 

O r,rPrer rues, 	il 	CrIsIS 	 C 	 u,rrueeCuusr 	 CI 	 euireC.rr 	 del3h.a2th.du lundi au 

L fo-W,,  AssIt 

	

j 	 Ier ,uuuur, soso,  e. (ill CroC I 	 o 	 25' 0, 	r 	Crû CC. rI. 	61,1 Or 	 k 	
2Cr 	- ECu coup do TI pour rerodrut 

L 	dit Pool 

	

irue2rur 	

VOUS 

II CALCULS ACTUELS 	J 	 U MICRO

Ure CONSOLE 

	

4o 	;4UJ 	J ;7u.1 DI.I 	Vu:d1 IW 	 ûurrrruurrrssr sur r:,, 	CO2m2rCrI. Or cvuu': 	
ra rue. u rrr C 	- Des K 7 de JEUX etc 

	

X Uns propose one gairente complete de Mutt ru,. Reveils. Calculatrices, Micro-Ordinateurs, 	 C 	 r 
	

C,,, 
	 . 	u 	consultez GRATUITEMENT 

Orgues et 	CASIO 	 (47)051948 
u 	r' u 	r 	 CC5C',ru. 55 51CC 	 de 13 h. e 21 h. du Usdi air 

CALCULATRICES 	 MONTRES 	 !11'.I`i 	 IC ''
''''CIII 	 Saved cOco 

I iel  

JEUX  

ORGUES 
dI 

21 

11 tfl 1111111 (II U jjj 	
r 	

•, 	
rrssrkri 	

r 	 rurer 0, krrr,rr,,rCCrOûror 	
erouuru,,.,or,ro ra rrû.rC ru 

	

alusi que lesJe 	Video 
 

ATARI - 'rCIAITFI 	CBS 

	

Ordinateur r 	ATARI 	400/800 - TEXAS TI 99 	
Sur 	 •IC 	1 1 , 

	
C 	rIre Cul ru ru 	

' 	
"r Al 

	

Batterie électronique 	M ITEL 	
C 	r 	C 	C 	 I• C 

	u ­,Z', 	
' 	, 	C I' 	

' 	'• C 
	' ' 

	

,et son rayon location de cassette , 	TI - ATlARI-MAl tEL 	
rrlrC 

rrCrCClUCr,CuuC ,rur, 0,rr 	roururr r C0Crs r,uro rr.ri 	.CrCrrrrrrrCrr C urusr. .
ll 	

r 



Jeux Electroniques 
Jeux de Rôle 
Jeux de Réflexion 
Jeux de Société 

du 23 mars au 2 avril 1984 
Parc Chanot - Marseille 

Spécialiste feux vidéo 
ATARI -MATTEL- C.B.S. 
Grand choix de cassettes 

Imagic-Activision- 
Spectravision- Parker- 
Télésys - Tigervisio n - 
Atari- Mattel-C.B.S. 

PROMOTION 
Consoles CBS : 1 595 F 

aI(î v 	 m. 	.avrr 

BON DE COMMANDEZ 
Renvoyez ce bon après l'avoir rempli a 
VECTRON, 128, avenue de Malakoff 75116 Paris. 
Tel. (1) 502-18-10. 

Nom ___ 

Prénom 

Adresse_   

Tél._..  
Ville 	 Code postal 	 I  
Veuillez me fairs parvenir la ou les cassettes indiqueea 
contre remboursement (+ 15 F) L7 
ou le joins a ma demande on reglement par CCP ❑ 
chèque bancaire 0 itahli à l'ordre de VECTRON 

DRAGON FIRE 	 150Fa 	=— _ 
BEAUTY & THE BEAST 	1101e 	=_ _. 
MICROSURGEON 	 150Fx 	- 
ICE TREK 	 150C' 	_ 

	

Frais de port 	 20F' 
TOTAL T.T.c. 



ACHATS 

DIVERS 

ECRANGES 



LI 

Vous pouvez maintenant 
vous procurer les anciens numéros 

S 
Leu I 	 é 	 ry A q les 	ctual la chease 	Jeua.. D 	

o
nza 	 Cole- 	01 	. 	Y 

	

taux fquldes . 	r co soles mtléo 	U au 	 4 ora nateurs é 	U co 	et Vet 	tonnés par Td 	A vo 
28Jeuxanalysésau Vitléo Pat FM1ilips 	motel c 	 ns de 1000 F. nosy dignes de leur Toutes les nouvel 	matérelsélecVO- 
Tiltose0pe. 	VCS Atari, Mattel 	ment devers 	 quartés leurs légende. 	 as cassettes at dis  vaques décortiqués 

Jeux v déo 	
Vil Sy 	 créateur de p - 	dés 	 Tennis Vidéo Le 	Suettes pour joue 	 pl s 

les cassettes 
houe P 	g 	 grammes de I 	L 	s to te 	ours d 	tl 	

silt votre téléud o 	Commodore  64e 

	

t 	 ! bran Aux comm d 	 e des der opus L 
G de Quatre consoles 	L C 	Home 

salure 	
Cher 	 tlu G]200 teste en liens jeuxa cr'staux tennisd:ysrrrtk croisent le fer 	Vision.L 	e s 

In II' 	on La 	 It notre 	
ova t prem ère par l'nudes . 	 Noah sur écran 	Home Arcade Data 	d [ 	ée la on 

	

de Manor 	d 	tl de 	 para 	
Escale a Ode V 	 ais 	 Ile- co 	 9 	P 	 Till nue 	de des t 
	stoat. Video. 	 t n 

ex 	 p 
 

dé 	 s les nouveau 	 _ 	et 

Br hon: ste au 	 Dossier 
r:pPh'I ps és d 

	lees oc Sept sets 	 T 	- 	 Dément I auxcom 
g 	 Texas Demandez Doss e. passeport  cs ondu Consumer Sept sets de sec. 	Sp' 	Ch g mandes d'un 747. 

Palace Piet. 	le programme° 	pour I aventure. 	0c0-tronc Shoal 	Sept jeux do téstennis 	d' c 	 Cane pastae : Its 
Pali man superstar. I 

assaut 
it TRON a 	Pour les loueurs, n Comments"y re- 	vidéo onfrontie 	ué ll est au plus 	ou lisses de la ut 

Pour on f n r avec 	I"assaut des jeux 	cul but'. revenir 	trouver  dans la 	dans une parte 	grand Salon des 	Codes Puces. Une 
les lata Ilons tle 	I aventure électro 	vants et r chest 	jungle des Stan 	ns complasance. feux électron ques 	s te chéz Atari 1 
fantdmes. 	 fantastique. 	 dards de la vidéo. 	 Silicon Valley. 

Le super guided 	z 	q Banc d eesa Ivo s nouveaux r 	 m= m 	O O COdAS T Bis 30 mel 	ora nateurs de jeux 	 A re mp r et A retourner 6 T LT tot rue géeumur ]5001 PARIS TO S08e ta t3 
leur°,  

II 	d 

cartouches les 20 	passes su pé gne t n 
me Ileures cassettes les 10 Atar

le 
600 HL "Aquarius 	' Bon de commande mé 	q 	s cou 	et  S g SC 3000 

é p TIL  
et 	

Set 	: N 	Stood jeu 
300 	h 	Anes 	

pou j 	 r disq t 	T'I cope Les 	alc 	 clusvté 	' C ❑Oui I d 	gmpléted q coller on de TILT et 

d'e q r 10 co 501esade000 l itun la program 	' m c con re. Je 	
u pr x -Intl quo les numéros cochés 

 joins le reglement* du total ndqué on chèque 
eue VtlP 24  m2édh 	

Lest 	-q 	ordinateur 	❑O.■~ le sou hate recevor les numéros c hés c 
qu 	él 	0l 	e ea, d éch 	q ne manque pas 	, 	 Y can re tm"abonner pour 1 an jl 0 numéros peur 
on tl Ivres pour e 	o r 	dale 	 130 F. au I eu de 65f) 

ea 

pl 	d d 	 ' 	Je jli ns le règlement' du total an chèque. icl d 
01 	T 	 ' 	'Fra see pot ne ua sauf Ppur et 9 	

con... 	e, 
a 	 NOM 

' 	 Nc1 ~~15eF l.e. 
Prénom ! 	 Nc2 ❑ 15 F 

Adresse : 	 Nr3 D 15 F 
N-4 	1 

15 F 
5F 

Y 	 Nc5 (7 ❑ 1 

"- 	 N°7 ❑ 16,50F 
& L 	mnl 	om' 	 N"80 25F 

NT ❑ 16,60 F 

Signature 	 T t 1 

O  
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ABCDEFGH 
Diagramme 7 : 
Br ag a- Karpov. 1982 

Fish Cocalteu 1962 
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ABODE FGH 
Diagramme 8 . 
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UNE ÉTOILE AU FIRMAMENT 
Après le programme Mychess qui équipe depuis deux ans 

le Savant, David Kittinger récidive. Le Constellation de Novag, fruit de ses cogitations, 
s'impose au firmament des échecs. Un rival très sérieux pour les Méphisto 3, 

Super 9 et autres Elite As. 

Le dépt ucem nt de 	E es s effectue de de dem coups. En compensation,I ord' l'etude de problem... Toujours pour les 
man ers semi see ris 	Le force d appui nateur replace dans Is foule les p' ces p obi'err 	roi 	In C note/las or dispose 
onces sornai' 	lrsmerr des coups ou' avaient é 	ptureoe pu 	empé dun mode 	pe 	uI po r la 	cool ton de 
a 	te ben cousu t 	nul b 00m 	de 

Sono 	r le pl .te 	ensit t pour y paru 
ohe toute erreur 	D le d'un bue esprit d 
duct que 	Is C 	stall ton pet 	sac 	d- 

at an un 	hut coup . Ce mode est par- 
ti.uhecemant efficace 	et peu de proble 

s 
r. Le coup 	sue par I ordnutnur not si quer le soup an  pu 	I 	rsoueauor mes resteront Sans re 	nse 	le pro- 

é 	ede dune double ronges de place. Libre è  cou s de 	e retenir ou des gramme pratiquent la ssos promotion et 
diodeq heci  sort oecot 	s sent a bordant 

simr. 	Deux elides 	sont ainsi has- 
choisir ud autre. One ut aussi lui de man- 
der, 	pendant 	qu'Il 	r 	fléchit, 	le 	cou 	u'll th 

recherL 	hie 	hn 	les solute. ns e 	si 
a m es. 	a at hèque did 	d e 	est nt ltee 	 pl um 

meas 9lmultarémeni, correspondant res 
preesq 

nvl 	ge 	de )ou 	r. 	La fonction 	sill- assez étoffée et comprend plus de trois 
.activement aux coordonnées horiaorta moue » .armai àe deux jeu 	r5 humains mille coups an mémoire. Malheureuse 
les et verticales de la piece a jouer- Ce le Constellation de jouer our l' éo ro d er, ment, 	no lignes sont trop courtes et pla- 
syesence iégacamaor mo s starfiqneque se contentant alors de vérifier la légal se cent pa fla Isle programme douse sl 
c lui comp 	nnant une diode parc se, 
este toutefois tout à fall facile d'uaage 

des coupa. Cette memo t.norron autorise 
de rentrer Une ouverture inconnue 

b bi eon 	dlificile 	à 	sortie 	de 
lbl'rotheou p. De plus, 	a Constellation ne 

(une diode v error n s'allume d'ailleurs en 
de 
de l'ordinateur. redonnait pas 	la 	simple interversion de 

as de déplacement erroné). Cela permet Le Constellatron c t de cono pion mads- coups. en 	milieu de partie, 	l'appareil 	é- 
l'autonomie del'appareil sur 

e 
lelre. 	Une 	treppe 	située sous 	l'appareil 

sou 
seen 	fantastiques possibilités combl- p ins (.enter 

piles (environ vingt heures)- donne actés aux deux ROM of 	8 K chs- notoires. Sill vous propose no don sops 

 In foulée, il replace 
tune, plecéesvusr support et qui co nsti- comment ent gratuit, 	vous pouvez àIre sûr 

les piétas capturées 
l'ordinateur. L tuent le ~r ter 	» de 	 e 

remplacement du programme est donc 
de deux à trais que, dans un délai 	coups, 

II vous le fera payer avec mere" La pro 
II 	est 	toujours 	pose lble 	d'alimenter 	In possible, mals, sl 	la mise an place doit gramme pratique un jeu agreaslf grâce a 

	

Constellation gr®ce a 	adaptaleur sec- 
t 	sum 	an 	opton. 	Le C 	tellztlon 

Cettentun r 	par 	l'urrsurce a 	r oqu 
def 	yet bier d 	es 	centrer 

sos algoniihmetl 
moss ier 	

e e 	une et 	- 
'I sait aussi 	es 	ter le danger et so are- 

prat 
 

hne toutes les règles 	rtnrnat roroles 

	

qua bi ensuet cette opera
n 

n 	e 
h 	

e plie 	alors eues succès. So très bonne 
d échecs y tempts les c as de nu 	par 

n 
6ce... aucune habileté particulare. force tact Poe 	associe a ns a une stra- s 

tr'ple repe"Ion consecut ve des positions p 	fera a 
teg'e carr 	te 

et par la règle des cinquante coups. II au- 
lor se le 	retour arcane sur trente 	demi 

payer avec 1~ %r vous 
fief eu son 

phase La 	de finale construe le gros do- 
taon du programme 	pur ne 	n 	1 pas 

cup 	Dommage de ne pas 	d 1 	n Huit 	- 	e 	code jeu sont dise 	'bye leppostion et n a que p ude prr nu pes 
appare I de ce )veau d une p 	'o I t 	de 
retour nequ au début de a partie 	Pour 

dap 	s le 	'veau 1 	répondant q 	s- 
tac errément 	jusqu as n veau 7 jouant 

def 	. Nous I avons vu 	rve 	a 
one 	partie 	nulle 	par 	la 	regia des 	

in 

chaque déplacement de retpur, 	I faut ap quarante coups no deux heures. Len quanta coups pour ne pas voulo r .chan 
payer 

o 
Sur la touche a take back n puls de au 8 est un niveau Infini, où l'ordinateur 

ré 	 pu 	all trouvé un mat 
vous 

get sa re 	contre un Din allant a pro- 
mot on 	also ace p mème aur 	p 	1 dun pact 

unapeu fe.ltetx pour peu que 	on i'obce ou que 	 g ez a répondre. Ce n 
s 

autre pion ne pouvant erre lnqo AtPp r  la 

	

ne 	 un grand nombre 

	

v 	
ur sea 	est particulièrement utile pour a roi adverse et qu'il avait alors cattle go- 

D âgramme ire 
Oie fs son-Ks sou . 1980 

Diagramme 2 : 
I<sri m emu-Korpov, 1981 

Diagramme 3 : 
ISuris hnoy-Karpov, 1978 
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ABODEFGH ABGDEFGH ABCDEFGH 
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gnee. Cette tans 	not unumneni reg arta 
bin su 	prop 	mm 	d 	eau. Ga 

i 	g 	e s 
Tal Sein rnk n 	1 s54 

	

cremes 
	q 	Da 	d 	Ktt' 	9 	 y 

	

d 	d 	e 	é 	at 	tut 8 ! 'è 
C est 	d 	'.I 	q 	semblent 	of r 

	

er le 	It t 	d s p .tory... S per 7# A 
Cons[ 	t~ 	t N 	9 X, tous deux der 

d 	Oo 	t l' ton. A 	de Pasa- 6 j  ' A 
le Super cOH015 

de n 	
aux 	

Sup 
inch 	 b 	t 

~A 
-  

a muss 
	a
a' a battre pacero u 	'05 0105 spr 5 

odtna 	pl 	de 2000 Elo. 	ra em m Ll 

du monde des me 	° chsmpos 	
o 

cra cd 
qo t 4 

A n 
m'cco 	d' 	te 	s o éche 	se t ra Ll 

oo robre 1983 Novag X et 
Supe -C 	t 	II 	lion ses 	r, classes 

3 q 
ü 

n; 
Ll 

deux'8 	d 	re 	l'Elite AS prototype ~y 	y  
tai sent je 'galavet e 	 X et bat- Cnaitu t p L] 	 LS' 
tant memo e Prestige Challenger prote-
type. 

Quand les noirs capturent 
In dame blanche 

Nous avons soumis au Constellation dl 'e-
mn é positions tirées de pi es de 
grand Joueurs afin de 	n at 	ses 
reactions dans les cas dfi Rdias. Lappa 
e '^I jouait a 	niveau 7, soit 	

t 7 run coups no deu ones res. Voici add op 

De e Les 	me 1 (et pa ren rpov, 1a ton 6 
Les noirs jouent n gagnent. Conus V os 	{7 
trpuve la sglotlpn an 	ee 	inut, 	Veni 

' 	t n. Dam tes blancs dlivenl 
2arad2 menace de mat sur g2 Et après'. 	A 
2 Cd2+ .a DzF7. 	 ~4 
Diagramme 2 Kochnoy 	pov ,96,)- 
Leso n 	s jouent et gego 

grin.
aru t. Le pro. ~7 

gra me trouve la saluto
. 

quarts 	- 	n 
ru es par . l... DcS+ I (n t non l._ Dxgd 

Kar 

, 	̀ 

	

D f7+, Rd 3 Df6+ et Di 	K 	1 
4. Dxg6+ puts 5. Dxh6 , 6. Dxd2 or 	- 

et 	avae .serre pons de 
mo n n r. cou 	Ire 	ion ! et A BC D E F GH ABODE  F GH e 	

ce 3u(Kor la dame blanche. 
Diagramme 4 (Port th Fischer, 	1966). Diagramme tri s' spit d 	n problemn de 

Diagramme 3 (KOrtchnoy-Ka[pov 	1978). Les 	no rs jouent et gagnent par : 	1... mate 	quatre coups déjà posé an Me- 
Les noir 	jouent et 	ont mat en In 
osas. 	Constellation trouve 	la 	solution 

Ce3 1 	2. Teuxe3 (si 2.t3, Dd2, 3- Tgl, 
Df2 	avec mat sur h4), fxe3; 3. Txe3, 

phlsto )Set au Super 9. Ce problème est 
Intéressant, car il s nolgce assez nette- 

per 	? 	C7t+ quas 	tantanéhf Dxe2. Ici 	le Consfella tan n a pas vu te ment des positons houri nies de Partie, 
C 	 3 2 gxf3 (s 	2. 	Rh t, 	f2 mat) Tg6+', 	. gain, 	car 'I répond P96 	contre tout et e qui est généralement le cas des pro- 

Rh1 Ct2 mat. 
Diagramme 4 : 
P 	is 	In 	1966 

,ente, au bout de trais minutes. 

Diagramme 5 (Tal - Som akin, 1954). Ce 

blames d'échecs. C.n.telinrion donne la 
solution en tis minutes trente secondes ro 
alors que Super 9 a mis prbs de neuf on 

mat en cinq coups 
un 	muer nu Super 	

da ate propose
mé 

au 	
putes à trouver or Mephrsto 2S seize ml- 

9 dans notre 	r ro. 	
mutes. L'analyse des réponses du Cons 

Comm 	le Constellation propose mut 
telIe1ton comfrme donc les excellentes 

as bout do cinq minutes alors que le mat 
os bi tés combnato res on programme. 

est présent par Txf6. Seules quelques posrt 	no partcul ere 
Diagramme 6 (P iocher -Clocaltea, 1962). ment d 	oies puru,eneestnnir en 
Les blancs 	puent at gagnent. Nous échec. Lal gorthme de résolution des 
as or si défia soumis ce problemn au mats apparat, lui eue 	, par su  
Super 9u ao trouvait le solution an cinq rapide at effl cas 	. 	En conclusion, 	le 
minutes (TILT n' 9). 	Le Constellation ne 
met, lo, an une minute pour le résoudre. 

Constellation propose 	pours 	prix voisin 
de 2000 francs une maohne des thet i- 

Diagramme 7 (Braga-Karpov 	1982). Les e agréable, dumps tacle, dotée d'un 
fort nos jouent et do vent trouver on mat programme et pouvant, de plus, se 

ton e  en oma coups. Aptes seulement reveler un excellent o t'I pour as problé- 

dx-h ml socondes de mêlex'ot 	Constella 

Rho (s 2. 803D52+ 	Rg4. Dh5 mat) , 	.3 
tan donne 

 Is 
sols ï on par 	1... Dgl + 	2. 

m isses. II construe autuelloment le mell-
leur rapport pertormanon-p is du marché. 
(Constellation de Nouoq. Importateur 

D52+; 3. Dh3 (si Rg4, 255 mat), Dt4+', I.T.M.C. Prix: 2000 F enairon). 

4 Dg4, Dh6+ , 5. 25h, Dxh5 mat. Jacques HARBONN 
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au lieu d'adopter la Forme 	l'autre bout, 	un point Ire t- 	onfortabtemeet asais 	tar ore 	cher a une touffe d'algues pour 
d'une sphère, 	tosteroblaient à noun. Point de repère ou frot- 	moe aP 	 et d'une m éviter de 	huter dans it pncti- 

e 	pyamids. 	Avait-il 	a reins ttrio, Pli n'était plus temps de 	benche.e lu 	des algues pire sans fin qui s' 	'rait de- 
région du globe 1 

D~
autre rpos e 	r des questions. Tout à 	cougar couro nne le long de c ant 	Iul. 	11 	cherchait 	désesph- 

ailleus, 	était-il 	toujours 	sur vague. a hate de s'échapper de c 	 Il v nail de r 	ant 	 solution 
lorsqu'un terrent surgit brus- in Jobs  

stressa à l'angle d'une altère 
moe de 	extricable, Vincent 	pénétrer dans u 	vel u 	- 
buta sur quelque chose de dur 	sers, dont il al left ev quement 	ds flirt lui, 	le 	pous- 

ù le naira semblait puruculso- 
so 	ens intense. Des t 

et d'élastique gin fois, qui s'en- 	fois, 	chercher a s echarper. 	il tortorer forces 	u ..rain 
vertigineux qu un tobo 

des mais 	s se déplagu eat dans u et... gants 
tous les sens. Aussi folle que fur 	la 	si"-ion, 	vinrent L / HOMME SOUPIRA, Le gros homme soupira, Bta le noveherqnqnuneearmefailnil 
~é; ençoi[ a s y habinéer. La i ranee était PIZ' , d le RETIRA LES ELECTRODES... 

	

glisser le long de sa joue et 	e- 

	

bra les éleetrndes de la te 	de 
,entai 	R 	t 	gag 	d 	- 

DECIDEMENT, LE CERVEAU D'UN 
V 	t 	- 	dn'un 

1 	d 	d 	pe 
qunl p 	t 	H Iu' 	bl 	t 

JOUEUR ETAIT IMPENETRABLE 
bl 	ÿ 	

mcnen 
falerte lors

glaat 
fl 

::
Pd

labi 
Ah 

-il quun 
e liens d ne pouvait faite le 	volt atterri que 	e fut le ul 

A 
iqu çart ! Pourtant, personne 

mettait en travers des oindre 	enL Littérale- 	r. En u 	aslant, II se 	tan, s 
force des 	er lac 	.elle e 
de fni 	echer 

c. Per 	e l'e 	péchait ment transform en obus, il eut 	balayé 	par 	des 	plu 	ee e grist, il venait d'inventemun Jeu 
de fuit. 11 mtaaaen air à se sen- l'impression de taverner, 	alagenres, aspergé d'un 	liquide qui, il e 	tait s 	connaîtrait 

épuisé lorsqu'il arrive de,arl  d'un météorite, acc roie, erre 	re POS un mimant  te  un Puas 	eu m el égal à c lui 
l'en 	e 	u loir différent l'errer 
des autres. alts paraissait 	plus 

endue lisse e 	visqueuse. Une 	contre lequel il 	e puarast snrpas 

	

fois, il perdit cons- 	lut 	r. II se cogna la téta coutre t elle 
de Par Man. Cela s'appelle-
ter, : v 'age à L'intérieur du 

large st plus dur. 11 avait eeparoi dur 	et anguleuse et Loeq . cerveau d'un joueur... et, a 
I'i.pression 	de distinguer, 	à Lorqu'il 	s 	ailla, 	il 	était 	ant que le temps de s' corso- tootle ILOUS 

LU 

I 



LESMINIS OUI MARC/ENT 

pouvez jouer A deu Vous 
, choc 

eulx contre i m-d nateuc. 
da,). 

L'AVERSE 

La grande Iessive 
mc an Un jeu doublle 	r oNotre 

a bl eu d 	al è 	i re sé- eh e, s 	 i 
~ cner soin â 	L s cHegm,YeHse His 

(deux par écran) 
g 	[ 

t M 
q 

et deg 	sees goutres 
tombent II ne fautsur 

tout pas qu'elles mourl- 
__ lent 	le linge 	Le 	petit 

bonhom 	precipne 
tirant 	le file pour 	déplacer 

_ les chemises. 	Arrivera-t-il à 
couper 	des 	quatre 	fils 	à 

'— 	_ 	"` linge 1 Cela dopeMdya de votre 
7 	 _ 	 .__:ryprd Laman 	sre Si via 

,% t 	crus 	fort, 	sache- 
. ou 'sl y a des jeux avec 1000 00-  

,piditss 	Alors, gare 	l'averse . 

—_ - protéger l'explorateur 	Voom (Nin(y.SJ. 

'es bon rire 	̂ Ne vous,-' -°"5 	NG0 
z Pas u top. Les b jouisse 	

r som-limvives 1 	Be, courage Bris de glace  
pour survivre  dens la terrible Rerrouyct nn peu de 	aT 

pyramide 	Un autre jeu de hsctrrolea ce Porgy ,
nsymp

an
c e pinyoi 	otre am

- 
e pré -tatdu 	veste : i 

muby'ss 	
i 

d 
	gardien de ûxpHses Pe go col a avec nois 

pace 	Guudam ds v iu 	e es 
envahisseurs de l'espace 	des 

  banquise pur- 
sen 	dc blocs de glace. bongo 

navettes etdes e 	r 'ers 	mirs doit hrles glaçons e,cévitant 

[in jeu qui nous erplongendans bymorse' un-tac 
 blocs clignota [s l'un 	c die Goldorak, Flash 

Gordon e 	autres héros du root 	 mais indestructibles; 

mossde 	intergalactique 	(Ban- Peege peut s'en 	envy pour 
dui). 

sl 
ocraseouvamoby's. Ii pout 
lement e 	de 	pousgser 

PENGUIN LAND pont 	nsaliigner trois 	entrés 
contre to du haut no trois [paroi Sur la banquise 

Tout c 	e Gu d a0ttes cotre Is pari du bas : 

pouvez 	 votre persons 
nage 	

r uv 
antic `eu. II est ou 

e qui Squivau[ 	1000 points 
de b nu 	! (Bandai). 

compare de deuxéc ans dos è INSPECTEUR GADGET 

	

ds 
os. 

uchée 
Sur le nremter, 	

d'
'
u
u 

has 	
phoque 
 ne bao- t 	j t Sur tous leu écrans 

quise gardant avidement des Le 	célébre 	 télévisé personnage 

Has 	has , 	P o t 	ante 	se 
e -eerm pconvo le les victuailles 	11 va esu cr t . 	1 	cc 	s d 	mi 

r de  les chiper en empilanl h 1 
r 	stein des . 	blocs de glace poua 

des 

die Ie haut de la bangwse Mars 
u 	et le phoque lui 

em ent des bombes poor Irec 
pèche 	P 	g 	d 	s 	upé u1 

ant r 	elles 	explosent 

di sol et tes re toyer aux expe- 
hoi 	Snr le deuxième &cran 

(,lserapide), les rbles sont m 
t 1 	phoquo 
	qe tented 	tt 	p 	1 	po s 	t 

Pengo qrn les defend avecnl'oi 

Tout comme le jeu des pin- 
govins, il se 	pose de deux 
ocrant an dos à 	dos. Sur le pre- 
m r, itospeeot1or Gadget pour- 
uit le mach scélique docteur 

Gang qui  apparoir 	disparais 
sans 	e 	

m 
pauvre inspe te 

Gadg1rxa bi n du al aloi tenir  

annot
e cet ennend invisible lut 

e ie des boomerangs morsels. 
Poura iv• à ce que 1 d eteur 
Gangapparasse, rl lout que 

o eccem se dcpuac e jusqu'a 
b 

us 
le ra 	uler :le do sengage 
alors. I 'ins pea teur se tori de 
chaînes, de son chapeau-mar-
man et de son pistolet o fluide 
glacial ; le docteur Gang d'un 
Icou0000lo de pp` 

aire 	
t d'un 

pistolet. Loaf, 'r on complique
li of ec l 'app lion de bombe. q 

lus t à travers l'espace. by Ie 
truand écran, les roles nt in- 
erset (plu facille( m isle prin- 

cipe reste le m 	us pou- 

w 

us pouvez 
le amnmaV_eur ten (̀ a 

moor s
avon 

	

~m 	 ; 

	

3̀ ""J 	-' 	'63011111 

ciel. 	rosi e 	s 	c, jusqu'à 	
'e Un 	•t1urnix 	xplo y- 

s'est enfoncé dans ins la y- so 	 rsnt 
~♦:{'-4 	i' 

_ = 
faire tomber les quern chaïnes 	rinrnes du sout ostkh 	do la 	es 

libérer 	s 	per d 	 arrüdc de Toutarrkpasnrd. Des l a . 
®®® 

l'amour filial ! (Nintendo). 	clefs permettent de passer d'une —  
salle à l'autre. II doit s'eu saisir 

Mais it a bien du mal, ca 	ses 	et avancer vers la porte tout en  " ._.oiL 	tj 

au si parcourus que 	combattant les dangereux lova- puniront. 
	s la Promenaded 	Anglais. Pas 	tartes des lieux. Dans la pre - 

uestionde relhcher see atten- 	mère salle, des shotsas -souras question 
 ,a s l'apprendrez à vos 	l'attaquent, Its seconde est ha hi- 

dépens. (Nsniendo). 	 tee par des 	ies us 	artotons  
r®011111 

 lt-° 
_ 	 par deux 	dansx te 	so tte te ta- 

TOUTANKNAMON 	bleu momies est chu ves- 
r~ 	_ 	-_ 

urgissent par couple. 
Drôles de lmtyIahas 	Puis îles 	 nt par 

n 

b 
— 	 } 

Bandai 	s propose de louer 	crois. Enfin' ultime 	ove : 

	

électronique, 	tous chargent en mlmelemps  ant unem ni-table 
réplique exacte de celles que 	il n existe plus aucun mur pour N, N 	 _ 

l 'o 

DONKEY KONG JR 
L'amour filial 

Marro capturé le terrible Don- 
key Kong It le retient solide 
ment lié pur quarto charnus. Le 
fils du grand singe inure de hbé 
ror on pere. Au fin fond de la 
jungle se trouve In clef de la dé- 
livrance. Junior too s  iii t 
vole au recours de Donkey. II 
doit éviter les oiseaux 

so sole 
de cow Aptes ces pe'ipérc" le 
voici arrive  a bord oe fleuve 
qui1esépare du prisonniet. II 

est emprunter 
des ombrelles dca 1rdantcs It 
des ballons qui s'envolent poor 
ce main tenir au-dessus des Flots 
at ouvrir, au passage, In cade- 

as dime des chaises. 
Après cela, il repaii 
	s 

la 
jungle cher he 1a deux  

MAN HOLE 
A votre service 

D or 	métier gouti 	d'y te 

Lement l'homme bmrkheur de 
trou. Deux ponts enjambent 
des oivserea. lire série d'in 

culent s 	poufs 
que lxonge coaster. Notre man 
hole doit an n bouteur spoo les 
pas d ce 	bouteur p a , il 

. Au âer e 	e t, I 
bouche e pe tram nuec un 

orbs. Iier, empêch t la catastrophe. 



LAS VEGA 
Le Consumer Electronic Show, le plus grand salon des jeux vidéo 

at de la micro-informatique, vient de fermer ses portes. 
Fabuleuse caverne d'Ail-Baba, il renferme les trésors qui seront demain 

sur vos écrans. Pour Tilt, un scoop ! 

a 	 I 

IIII(1 I uD ". 

CARTE, 

Diversifice spécialise 	, qualité, le. 
Winler Consumer Elattror oShow de Las 
Vegas a sonne to glas des routeouses tous 
ouimutt. Chaque fabricant de logiciels, du 
plus petit an plus grand, fait désormais 
preuve do la plus extrême prudence. Les ca-
solo guts sont épurés de tous les titres jugés 
d'un interet trop faible, les meilleurs jeux 
soot adaptés

n x 
principaux ordinateurs et 

u jeux-vidéo d 	t les 	entés 
ant publico Lo sou 

d'être présentées an public. Lau ,elle 

m 
cos 	e Parker Brother illustre à 	veille 
cetteévotation. Q-Bert esta si disponi ble 
aun I1. S.A. pour Atari 2600 (1), pour Mut-
tel fnsssi gision (2), pour Commodore 64 
(3), ainsi quc pour la Ott XL l Co les Atari 
600 XL, 800 XL or 1200 XL le Commodore 
Vic 20 or le TI 99 4/A. 

St ep 
t 

jeux sont à l'étude : Stat v 	(cade 
game, eu 3 dissensions (4), Cyruss (5) es 
Chess un Programme d'échecs compatible 

ec les erdluatJe.s Atari et IBM (6). L' 
IBM PC et PCJI, étaient ptésannt sur de 
ombreux stands. La plupart des fa6nieotas 

de toe ciels tablent et elIot tu e fumy 
suucnt de ces deux ordinateurs et p,&—tam 
do,étaPona du soft ccmputible arec IBA 
PC ePC Pt PCJP Nouueuuns 	' ut puduns, les

s 

ordit struts Comnodoto ont rompu  
t sisccps. A cusp du SX 64, un Comrtto  

dore 64 portable r (7) sue' ucruu os Inc 
au r d 

5i 	
disc 
 8~ 

9 tt de] P 	F 
t le C 264 (10) t I C 

364 (8) L p 	r fr e 64 K RAM t 32 
k, L28 outeu s, Iv heu 	solu( 	et u 
clay r de 61 touches et tes and 64 K 
RAM et 48 K ROM 128 couleurs, la haute 
resol taon e vocabulaire de 250 most et 5  

	

nclucie 
quelques c..Scsaro 	.ouistiquss 	Des leg i l  
plus performants accompagnent ce 

u m 
rdateurs , Magic desk, par 

pIeperm1t dwhise, Iordiuoleu 

le,'ndee notion d'infQrmoique (9) M 
d'a 	pour séduire 1p, belles d Lut  

Vega (11) 	p 	ou 'r a la recd. h d  
logic I 	bl s Bxus (12) e 	tort  
jours ld 	d p 

ogee uret 
pout l'Atur  

2600 	- P d l 	I 	m 	dtroule tot  
l' 	R 	(13), CCumma s(14), Xurrte  
(15)),at 	h 	et .hante qui boule  

ns doute blest de la distribution 
des clog ciels 	celcciiormcz le pro- 
gramme desire qoiuect stocké en 
introduisez enc disquette vierge e reput 

e 	s 
re jeu. Mattel propose désormais 

du sofr Pour IBM -Burger time-16) o 
pour Apple -Night s.alka({77(, présente de 
reurosus (eux, m 	modifie pas ta 
gourusade waaérial thormis l'ao out de lu-
nettes 3 D et d'un module capable de 
u lire n les programmes compatibles uuec  
les consoles Atari. First Star sera bientôt 

dsspenibla (18), de 
rance 
	

ce jeun comme 
 rochase 	 Datamost 

c tq hart m gut p2) 	

a 

Stbiaaic 
Flied( sim ula[or f7 (20), e 	ani(asc! 
M.B , poor se part, présente de 	n noveaux 
lir 	 D w es 	Pole position, ark owe Polar 
rescue 	ee des jeux edua 

t'se iliur sables avec l ee Brut ou opaque e mt 
ses lunettes 3 D (21). 

 



4' 

101 

STABILISATION DU MARCHE, LA RE- 

WOR SUR TOUS LES STANDS QUI :LE 
LA'FMFE(HE PAS LA FLORAISON DE 
JEUX ENCORE PLUS SEOUISANTS. 

C,
~~~. 

 ir' Sien, 	en 	ard t 	es 	e p 'e euneir trac de 
4(c 	0 	e[ om 

I 	p 	pl 	It 	(1) sou, plus q 	1 	m 
ut 	q 

d a 	ualio 	[.q ta 	?600, pot 	ant e Si 

mr 	
a 	

P. 
- es 	 YI 	.Yl k r ) opte nth 

- (UJ) 	enth c les jeun: 
d'arcades ne sont prin(5)IicI. Cristal Cas- 
dc (4) ou Juucle Kunr (5), (bob o Brothers. 

 
Docker 'h 	Jr.T 	\111Pd 	Th 	L 

y 

	Chop) l 	L 	-- 	t 	d 	p 
Leech 	 d 	q 	b 

d 	possesseur  
d Aupl 	C 	r, 	Tenor 1 	- 	

s 

a [ces IBM ro s le label 	arisofl. ne 	 K 
Retic Epson HX 20(6), a 	s 16 K 
RAM, ses 	K ROnI, so 	n de 

yin 
t 
t ertre 	so 	m g 	o K] 	ocre, m'r 

n 

esse nose a 	en ion 	a Les gradl'e rablets  
sort on pas de plus cens 	' 	

e 

- telle entre les h 	I - 	d 
déclare Houa d L 	h 	p 	d 	d 
Sunwm 	une 	p 	d 

de 	 E 
_j 	

/,/ 
cafe 	Per ph 	9 	tc 	p 
[ gé 	Atari opt  

a 
crayon 	prise (7) qui pcnWc[tem de 
r et de dessiner 	les 600. 	800 et 

1450 XL. 	Teck Sketchh L s'adresse aus 	
s r, 00 VIL 20, 	11odor, 64. 

e 	
ati 

6001, 800 XL Apple If 	t It 
crayon o'p 	t 	d' 	q 	e S 	(12) Ô,qe 
clank te 	 ublrc 	,p 

F [ 	h an ma' 	- 	er ph'' 	bl 
~çw 	 _ 

` 5 
• ~, 

c e pour IBM 1 CIr, Co 	d 	64 
Apple, Aearccr Adorn de Lote 	Mais 
c'est la Societe Chalk 6 and i 	q 	oIPre 

- 	 zr I" plus grand . 	p 	'biri6, Le a Pouer 
- Pad touch sensitive tabler n bénéficie de la 

u Lcou"o'" library », en clair 	vous de- 
5 vane 	peirl— m 	men, apprenez les 

maths, vous Inict,. è l'in fortrah. 	au 1, c, 
_ 	— 	 e etc., 	Sias utiliser le clavier m," n app 

mou eu appuyant s tre,eomp[ s 	cette 
„ *e,w pin,Ie 	 g e 	

p 
Is 	r des 

1 	3 	 -^ 
1 	Y&" 

(8, plue([[ des 	d 	t 	[ 	L 	(8 	i 	10,  
11) 	effet 	I 	pp 	d 

m 	 d 	d
ph' 

blets 	nhre I 	l [  
I" 

 i~ 	 del 'd 	'f 	-f vers les Boma 	 t 	So 
Kac RJBrady D g 	(R 	

k 
= sear 	Fhptrac 

learning system 	Q
u 	

), Sr na 	PD
D 
I, porno 

- 	 • 	_ citer 	que 	qgeIi((uns ma Aces de sol stare .  
creee tIes I 	t 	I 	q 	'gnent les maths 

PI 	P 	[ 	[ 	t I . 	grands 
I 	[ 	f 	

e me 
- Î 	thodes d'e ce 

r/ P' g 	brat w 	attend, e nne' 

~, ~w + 	 Iql p 	t n 	Maar, a ss 	dans le, 	i ride de I t en 

- 	 _ 	- _ a 
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EDUCATN!N, CREATIVITE, L9NTERA-
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ORDINATEUR PERSONNEL 
FABRIQUE PAR 

YEN 5E -3000 9 
~ 1 

Périferigsees 
Imprimante 4 couleurs, enregistreur 
de cassettes, interface avec lecteur 
de disquettes 252 K (disponibles 
en Avril(. 

Une grande 
variété de fonctions 
it un prix abordable 

La cartouche de BASIC étendue 
(32 K ROM) livrée avec l'ordinateur 
comporte des possibilités étonnantes 
its programmation (16 ou 32 K 
utilisateur) at de graphisme que 
la plupart des autres appareils 
ne proposent qu'en option : Line, 
Paint Position, Circle, Recopie d'écran, 
32 images superposables (Sprites), 
16 couleurs de base, etc. 

Les principales fonctions du BASIC 
sont préprogrammees ou peuvent 
étre entrees au claver. 

De nombreux logiciels d'Hducation 
no fronce set des jeux d'un graphisme 
remarquable sont disponibles des 
à présent. 

IMPORTATEUR EXCLUSIF : 

ITMC 
86 à 108, rue Louis Roche 
92230 GENNEVILLIERS 

YEN! Tout l'univers de l'électronique de loisirs. 

brous bancs d'essais qui aux States. Pourriez-vous 
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Spectrum, Vic 20, Com dards risquent de bouleverser 
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OlivierHAEMMERLE COUP D'ENVOI 
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BENZ SOIS•TY... 
a dérouleront  les prochaines 

'limi notoires sur console 
Salut à tous les Atari stet, Colecovision ou Atari 2600. 
les CBSistes at les autres. Felicitations 	pour 	votre 
Soit béni Is copain qui m'a super-extra magazine. 
fait découvrir ce journal. Je François BONHOMME 
suis l'heureux possesseur 82300 Caussade 
d une 	console 	Phil 05 
G7200( 	propos j a désetl CBS est en train dorsan;ser de 
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France dés l'ouverture du rest; 
val dc son et de l'image qui se 
tiendra du 14 au 18 mare rood 
au UNIT. Chaque joueur sera 
sélectionné s en Un programme 
fire eu sort parparmi tes neufs car-
touches : Pole position, Astérix, 
Moon patrol, Jouet, Mane bras, 
0,9 dug, Xevlous, Millipede, 
Cristal castle. Que toua ceux 
qui ne pourront pas se rendre A 
Paris sa rassurent. Les élimina- 

1 ânnée avec le soutien 
des lute 

x locaux at des 	tso de 
ente Atari. Dernière précision 

la finale aura lieu debut novem-
bre a Paris. Nous en reparle 

PASSION 
Je t'écris pour féliciter toute 
la redaction de TILT. Votre 
revue est vraiment géniale. 
Depuis déjà -pas mal de 
temps, je su is passionné 
que dis-je, je suis fou des 
jeux -vidéo at des ordina- 
teurs. D'ailleurs, à Noel, un 
super Commodore Vic 20 
m'a été offert Mon TILT 
passonne, je ne t écris pas 
pour ren II serait chouette 
dote part que tu ed tes plus 
de reuse gnements sur les e 

ssettes Vo 20. (leur prix, 
quel té etc...). Je te remercie 
décence. C'est la première 

fais que je tears et ce se-
ait super sympa s tu pou s 

er ma lettre dans 
lO prooha' in TILT 

Franck BRENNER 
91330 Verres 

NOVICE 
Heureux possesseur de la 
stress erte our touche Tu-
tankham de Parker (campa 
tble avec mon VCS 2600 
Atari) josais  vous or deoxi  
ler quelques secrets de ma-
nière a permettre u ama- 
teurs ou roc i000 de un eu 
formidable de son tire! 
morve IIe at do realloer des 
scores fort ho o ab es. En 
effet j atte nds maintenant 
le score de 1.500 po' is at 
j zrr ve au 2e noyau de jeu 
(il y an a 4 en tout dans cho-
que vers on . 1 ou 2 joueurs).  
Je signa e dans ceplan les 
endroits precis ou il foudre 
utiliser des éclairs-laser 
(pour faire disparaftre les 
Ulcers monstres). Je signale 

galement que ces plans ne 
figurent pas sur la notice 
d'emploi du jeu. 

Thierry ARNULF 
44300 - Nantes 



As[ériz' 

Avec Astérix' et Obélix;* 	. 
les Romains vont en perdre leur latin. 

En 50 avant J.C., il se passait déjà des tas de choses. La France 
s'appelait In Gaule et ses plus fabuleux hems étaient Astérix, etObelix.~ 

Avec Astérix, déjouez les lyres mortelles tout en ramassant le plus  
de trophées romains sur les champs de bataille. 

Avec Obélix, (*)retrouvez la force surhumaine de ce sympathique  
personnage qui, an besoin, assomme ses ennemis à coups de menhirs, 
afin de nettoyer lu Gaule de ces fous de Romains.  

Rassurez-vous, avec votre aide et un petit coup de potion magique, 
its n'auront aucun mal à triompher des Romains. 	 â 

Avec plus de deux nouveaux programmes de jeux par mois, In 
guerre des Gaules n'est pas prête de Imir. 	 ®"w°  '...... ""' 

C-> 05mb':,oai, r,zvv m- 	 Les défis de l'imagination. 




