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Depuis plus d'un an les Editions 
do P.S.I. proposeal u 
d'ouvrages intitulée P0550, loser 
comptes pour... Ces livres, tous 
conçus sur le mome principe, sont 
en fait un recueil d'une trentaine 
de progrmnmes en Basic pour des 
ordinateurs bien déterminer. 
Vous y relreunnero les rubriques 
Que programmer? Commet r.  
Peur quoi faire? Chuqueovicl 
est bien expliqué, et s'accompa-
gne d'un tableau d'identlfication 
dr arioblrs et d'un organ
oame r compier. Cette aolle'rin s 
vous miro trrtro, entre autres, de 
vous nier et chooser au TOnx 
routes is fonctions du 70 7. 
Jeux, trucs et cumplen pour 
TO z Miehel Benelfoni. ediaonx 	LISTINGS 
du P.S.I. 	 Les éditions Sybez proposent, 

PREMIERS PAS 	depuis quelques mois, une rosie 
L'Oeio lest devenu Ires populaire d'ouvrages intitulés Joua en Basic 

après un an seulement de eom- sur .. Aujourd'hui, quatre livres 

merriolisolion, C'est pourquoi 	dr ue type sont disponibles door 

de nombreux ounrugrr d'inine- la mIme collodion et reprennent 

tion 	ant a~ 	- Is prncipau curs de 

otdinnteur dont disponibles. 	m 	-ordinafeurssAtarii, Si.- 

	

ci ru rien de classique, il 	clair, Commodore. Ils sont tous 

aborde la loch nique deprogram- conçus selon le memo schéma 

mn n de façon originale. Les Une quinzaine dc programmer  de 

amples oucompognavchaqur Jeux sont proposés sous forme do 

O nolle notion sont décrits par 	listings aven photos on dcmière 

des cas tires de la vie courante, 	page. Des r'uplicoriorcs sir le 

me la gsrion familiale. Co fonctionnement du jeu accompa-

epprentissage de la programma- gnent chaque programme. 
lion surpre ant, qui urus don 	Une sono d'ouvrager rer bien 

	

ra les bass pour aller plus loin 	reehsci qui sédmra les pasrmnnes 

Premrreeru Por on proglommari n de jeux J 	 cour.. sur... 

Ed micro 	
gas Viguier. d 	z 	g 

	

PROGRESSIF 	La defel7Se 
amei run des premiers asisrages 	 PIRG 

	

t t à la mirer- 	e 
ifarmâlique diffusé par Eemand 	n 6o A8I't1 
Nail osi. Ce livre cii ire gai de 	L 	es 
d'inhaler progressive è la  
mrcrc.inIornulqve, il t par 
de Oto 	b 	p 	a l . L 

code parlie p brrair pur à p 
mutes lea ms[ t . d B c de 
l'orle 1 De renes, d rete

i 
n- 

e peri 	en[ dc r Vouse In 
dct oris r de programma 
oubliés. U o rage cin r et Prc-
eis qni vous aides à urioror tante 

j
a pmwed B 	G idepro- 
Bure de 

j'O 
l'Or Mrnhel. Bussac et 

Robert Lugoul n Editions 
Cedic/Fernand Nathan. 

MAT 
Les Echoes shout de paraître aux 
éditions Grasset-5urope Echec. 
Cet u orage est dû au talent 
d'Edn and Lasker, Ie champion 
auoricuiv bien ovary, décédé 
recemmevi L'uulruur,drsso iei 
it débutants. Après 	expli- 

~mple or complète des 
règles du jen d'échecs, le grand 

vos  d analyse les différents aube 
o mat contre roi sent, brou 

de le combinaison, le jeu de posi-
r en, la stratégie de fin de partie 
el on 	la stratégie de milieu de 
artie. A chaque Lade, les 

acqusises 
entrdlées par ds interrogations 

pertinentes, permettant ainsi aux 
lcuir irs de faire le point or de 
reprendre cv enmellemem un cha-
pitre di? judo. Un livre â conseil-
ler i tons ceux qui désirent laire 

Atari..., Spectrum..., ]X81... 	de réels progrès dens le noble jan. 

Nc20. Editions Sybex. 	Les Eckecs, Edward Lasker. Edi- 
tions Crasser-Europe Echecs. 

AVENTURES 	POPULAIRE 
Vous aimez les jeux d'aventures David Levy et Kevin O'Connell 
e' vous possédez un muera- 	s'adressent tous les deux aux  
o dinateur Commodore 64, 	joueurs d'échecs confirmés dans 
Alors pourquoi ne pus cocue votre 	Corne ant jouer la défense sici- 
propre programme f Ran it for- 	livery Cs tantras de l'art, vérita- 

auque importe no  ito ouvrage 	bloc crudiIs des ouvertures, vous 
anglais ardu marl passionnant. II 	feront découvrir touts les Ores. 
or n'agit pas d'un véritable livre- ses de ectte ouverture souvent 

ais plutot d'un guide pour jouer 	jouée, qui constitue la riposte la 
or programmer ds roan d'aven- 	phis populaire contre l'ouverture 
tires. Un seul regret: l'ouvrage 	du pion roi. Cette analyse se fera 
on traduit Peut parfois poser 	lotir l'angle des iduos tant strati- 

quelques problèntee de compté- Biques que tactiques qui sourer - 
hensio,i. Commodore 64 Advor 	rorr le jeu dead oux camps. C.— 
1­ Mike Grace. Sunshine rrcerjouee to dél use sictienne 
Bnvkr 	 David Lois e Karin o Connell. 

Ed srienr C' ..set Europe Lchecs. 

	

`- 	 DEFENSE 
Jacques Le Monnier, Ihéori
tien français de réputation saler 
nuttonale, d€lulaso l'étude pare 
pent théorique dans Lo Défense 

	

R 	 PORC, en 60 parttes L'auteur, on 
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orants ouvertures Phsrîqoas des 
blancs Un hone qm autaPiètera 
diamant vos ce..msoPOR eahi 

que-ne, La Défense PIRG en 
60 parties Jacques Le Monier 
Editions Grasset -Europe Lchcci. 
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DE LONDRES " 	 - 
Les13,14etl5févrierderm r,e 	 - 
.,mn, à Londres, au Peul. Ridai 	 -. 
de l'aéroport d'Heath 	

Fred De uicksise, Olreen ,on Oesfrucfor de Artic at r99G de VlSire pour Spectrum d8 K 

s'assimiler aux Etats qui 
pourrait

de 	que vous comptez utiliser, et ce 	tige aux Français 	e die 

se" 	 laa 

une 	
nsions pour 
	

ç a on n 	'an 	br s chos slauco e[ bien ation 
logiciels et def 

familiaux. 
pour 	Jusqu'à cuec fonctio de pa mote. 	sent, en urapsroison,. Le d'an 	tree choses mumeae. aileliestios- 

ordinateurs 
comprenait 	

Catir Ce t bien, fonpeuue 
les 	

choix biro posé restreint. Lw togs- 	est ns éta se~ ement lao te- 

	

cens enpos co paean plus %de ment bien, pane oie tus lef plia 	cels papesse nomme 
	

tout t es dan des seulement ogiciel 

	

de
expce., d snualisés, à 9U% camas utilisés soient suffisant- 	mourais de la gemme aveu, s, rances dans des REM. do lsainna- 

	

enoe eux, dans la production mens différents les uns des autres. 	majorité, des jeux d'arcades, 	permet ainsi s'obtenir sea anima- 

	

des dosse. On se rend compte Ainsi, «je>', «veuxn, "peux>' 	m aussi des jeux des mutation, 	tions de fort brune qualité, save 
ici du fossé qui sépare le marché 	on[ souvent confondus alors que 	ci sts jeux de hasard, t des jeu 	 entrer dans les méandres 

	

d'antre-Manche du marché Fran- 5<droite», «gauche,, «haut ,,, 	d'aventures et des atilitant 	de l'asembleu on du langage 
Gais ou les producteurs de logi- 	,bas t, , stop» et «sit, sont 	Parmi es deco 	 machine Les jeux d'arasdw nous 

	

ciels peuvent encore se compter presque toujours bien reconnus. 	essayé Fifth de rC.R.L.., apane ont, an revanche, an peu déçus 
sur les doigts des deux maies. 	Cr qui permet, avec des logiciels 	Spectrum 48 K. Ce logiciel donne Certes, il y an a de très bons (eer- 

	

Les logiciels et extensions'oncer- adaptés évidemment, de jouer à 	uccara 25 instructions sapplé- 	tains, d'ailettes, déjà importés en 

	

ant exclueîvemem In machines lav x et no an clavier ou avec 	edmres, c 	ant le ora- 	Fiance), 	s la plupart no outer 
 1 	 nette de jeu. Un module 	phism et le s n. Il devient, 	dépassent asile niveau moyen t et l lasses (pro r) ai [es machsoea 	q oma 	 e 	o 	 p 	 ycuc 

	

et le cpensemp m les mechinet Oui pourrait intéresser grande- 	notamment, 
objets e Pécans, pixel par ment médiocres. Mais, el dans con 

	

Vic 10 surtout). Il n'était r compris pour des applications 	pixel, et cela dans n importe 	telle foison de logiciels, chacun 
propos, par contre, pour [les 	plus « sérieuses» que le jeu. Sin- 	quelle direction; d'agrandir e  d'agrandir an 	peut, malgré tout, y trouver son 

	

micra-ordsastcarn de France or sechip Electronics produit, pour 	long oven large an caragére gsa 	compte. 
d'Extnémv-0,iaut, le marché sa part, toute une gamme d'ex- phiqoe; de modifier à volonté la Espérons que nons pourrons 

	

anglais semblant déjà saturé par tensions. On y trouve, entre 	canleur du fond ou de l'nu 	bient6t, en France, assister Ades 
les machines Anglo- 	 autres, pour le Spectrum, on ala- 	sas 	imprimer la page; 	expositions a 	riches en pro- 

	

Plus't urs produits o
naxoe1 cull vier, 

une poignée de jeu tactile 	d'obtenir tries simplement des 	grammes de notre cru. 
nette attention. [out d'abord, le 	tout a fait surprenante, un ampli- 

	

Micro Com and d'Orion Dura ficateur et une interface manette 	 J 
m 	 de -eu 	 blé. L'interét 	 êY ¢# Ltd 

noicsaoceonrulrceconnecsant de cette mterfa est 	pausait  

dlrectementtut le bus d'extension 	s'adaptera tous
x 	lo 

les lag ciels, y 	 - 

	

d'unSpectrum48K lipetni de eompns ceux pour asques 	 is 	- 	 , 
mander le wddsum à la voix 	 manette de jeu 

de 
cet 	 'i°'7  cont 	 aucune 

et cela dans titm 	[e 	Ile tan 	prunus an depart Certains de ces 	 ^y 
Bue. En effet, co0tuiirement à 	produits sont d'ailleurs déjà 	 IIII 
d'autres modules de re 	 importés en France par No Man's  
sauce vocale où On certain nom- Land-luoelamq 
bra de mots (anglais, bien sûr) 	 Vertiges 	 ® 	_ 

	

ont déjà mis en mémoire, cette Au stand Cheetah Marketing 	 — 
axirastorcommeoca par Limited, on pouvait entendre Is 

apprendre I d ft me mots a doouce» voix synthétique obla 
Motlule de re 	 vocale 	nue grâce a un module S'adaptant 

sur différentes machines 7X81,  
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rs C BBC E f d  

6 	d. crc.x £   
des layers, des t f 

	

naines de jeu program bl 	gMS 	M 	 ` aFm-  
r 	A 	 des tyles font 	et 

rrY~~ 	 m e de tablettes graphiques. 	 terris éa e Adam se raper the as tour as lour 

	

~. 	Mais le Salon était, en fait, 	 ADAM 	 tes pour la console CBS Coleco- 

	

d g el par `m gene. ¢ail de 	POUR BIENTÔT 	de lanntdarcessapaisledebut 
T 	 s 	a race 	one 	 née, a t de p ", es de 
T 

	

	 95 posants dont chacun pro 	Rocky, Time Piot, Subroc, ✓umpman Jr. et de Gateway to 
pose entre d:x et craquante titras Omega Race, Mr Do, Victory, Apshai pour le Commodore 04, 

	

différents et cela pour plusieurs 	Slither, M'ner1049, Frienoy, 	do Roller Controller et des Super 

	

machines De quoi donner le ver 	Front Lme, Postop, 11 nouveau 	Controllers  

De plus l'arrivée d'Adam se r'ap- 

c
p l he de jouera facet et de 	 /~ 	 ~ 

olonnes to tes les facettes de~e 
uatl ordinurm, dans le 

domaine 1 di
que n 

	

particulier, 	 FANTÔMES 
e [ étonnant 

Procep, société qui importe et 

PREMIERS SERVIS 	 dtxmbue les ommatenes Ctaa 

Leanwnatamseommoaores0nt 	
d.r tnen.e les rnmw 	' 

	

Mpemema peur H.C.S. Atari 	River Raid pour Caiasaeleloe 	 r 1¢s 364. Selon 
revend chez presque tous les 	 Commodore 264 et 364. Selon 
revendeurs, exception faite de 	 certaines rs,, en effet, ces 
Run Informatique qui eu reçoit 	 _ 	 deux computeutrrs, présentés à Las 
régulier ant. Mais, attention . 	 °' 	, . 	 Vegas en janvier derme,, étaient 
les premiers arrivés seront les pry 	 des produits fantômes, condom 
micra 
	

-  

	

s. En plus des no - 	 à disparaître dans les plus 
veaux logiciels ludiques en ce et 	 - 	 buff délais En fart, Commodore 
tea et disquettes nous avons été 	 s'estLvré à un test de marché au 
séduits par le pistolet-fusil 	 Con 	er Electronic Show, dans

nu 
s'adapta., sur le Co.. 	 n premier temps, puis à La 
elle Vic 20. II est livré avec deux 	 364Nouvelle-0déade on CBM264 et 
logiciels et coûte e 	n 600 F. 	pttteu pour Colecovislon 	 Hiver %W pour H.CA Atari 	364 étaient accompagnés Or 150 
Depuis peu, quelques' logiciels de 	 DÉFIS 1 	Sinclair, Coleco et IBM, en car- 	logiciels. 
jeux de bonne qualité pour ZX81 Activisiva fait tea de tout bois: 	touche, disquette ou sassetrr. 	Les deux ordinateurs s easteut  
at Spectrum font timidement leur dès aujourd'hai, les titres les plus 	Possesseurs d'ordinateurs dames- prêts à être mis eu vente au cas 
apparition. Run Informatique, prestigieux de la collection Asti- tiques, Pitfall, Hero, Beomridal, 	où le sncsiu des Vic 20 el CBM64 
62, rue Gérard, 75013 Paris (lél.: ont disponibles pour les RiverRasd, Decathlon ou Mega- 	faibli ait. Ce qui n'est pas 
581.51.44). 	 ordonateurs Commodore, Atari, 	mania vous attendent.., 	 le cas! 



LOOt LIEF S POUR ZX 6], SPECTRUM, ORIC-1, ATMOS, VIE 20, 	 CBM 64, RRC-P,.- 

PLUS DE 300 TITRES 

Nous disposons de plus de 300 titres, des 
nouveautés sont testées tous les jours. Avec 
NO MAN'S LAND vous avez l'assurance de dis-
poser en permanence de la meilleure sélection 
possible, française et étrangère. 

DES APPLICATIONS VARIÉES 

NO MAN'S LAND couvre tous les domai-
nes. Les jeux, bien sur, (aventure, action, 
réflexe, échecs, etc.) mais aussi les affaires, 
l'éducation, les applications familiales. les utjli-
taires, etc. 

Lam , 

UNE MISE A JOUR CONTINUELLE 

Votre revendeur est informe régulière-
ment de toutes les nouveautés d'une façon 
claire et simple. Visitez-le souvent, il vous 
conseillera utilement.  

OÙ TROUVER CES LOGICIELS? 

Les logiciels NO MAN'S LAND sont dispo- 
nibles chez les meilleurs revendeurs (200 
points de vente à ce jour). Si votre revendeur 
habituel ne distribue pas encore nos produits, 
suggérez-lulde nous contacter d'urgence. 

REVENDEURS NOUS CONSULTER 	 COMMENT GAGNER 
Livraisons sous 48 heures, nombreux supports à la vente, 	 LE LOGICIEL DE VOTRE CHOIX? 

300 autres titres. 	 , Si vous étés le premier à décider votre 

PA 
revendeur habituel à nous contacter, 

- 	" vous gagnez on logiciel de votre choix. RTICULIERS GAGNEZ UN LOGICIEL 	 Oomrvem PAvéssa première commande votre 
Vous pouvez gagner un des logiciels ci-dessus (voir ci-contre) 	revendeur indique vos nom et adresse. Il 

3 	recevra alors gratuitement pour vous le logj- 
g:- 	ciel que vous aurez ohniciparmioeuxdelapage 

précédente. Votre revendeur ne sera pas 
.. 	r 	 oublié non plus, un cadeau personnel lui sera 

adresse avec sa première commande. 
INDBLEC 110 SIS, AVENUE DU GENERAL-LECLEEC 93800 PARTES 	 NO MAMS LADD 

(ERPED1TlOflB ET TEL. CITEA6 EERN13(])840.29.81-YEtEA 218188) 	 . 	LOGICIELS VENDUS ERCLUSIVEM0OIT AUX EEVENDEUDO 

TO$ 	 VE 300 T~ 	YOII~s DE ~ „A- 	200 	 1 

i&1 wm to 
BRADERIE deK7 cidre) sont abordéesrégu- 

Fxposition de matériel micro. 
Iveremeet,demémequelespro- 

iuformbque et de jeux vidéo, blèmes 	liés 	a x 	trouve ux 
médias: 	eraudeuinf 	q 

braderie ae àen 	électvnnignea 
fee 	houe, 

x diverses, iuforma[ions 	 le Puatage vidéq etc. Enf-m, chaque 

M.I.5.E.V. sera le prem er Salon 
emissiones[ 	l'occasion 	d'une 

de jeux video ereanisé dans le 
reuse de presse q ei fait le point 

Fin stéré les 220323 avril 1984. 
sur les hures et 	es spécialisés. 
Radio 	r 	de 	verger: 

Pour plus de roeseignements, 
euriver è Pierre Lambert, Ker- 

puys 
95,5 MHe. 

mergan, 29236 Porspoder.' SUR LES ONDES 

MEDIAGORA ^pis les radius locales, TE 1 a 
diffusé des programmes informs 

 
- 

Radio pays de Trégor propose tiques par la voix des ondes. Cha- 
ehaque samodi de 19 8409  h 30 que programme a été transmis 
our 	émission 	r 	la dans plus 	 ompati- 

tet nformariger, las télévision 	la blés 	c e less différents mi 
	

-  
vidée; elle porte un nom évoca- ordinateurs 	et 	pouvait 	etrre 
leur: u Médiago,a u. enregistré sur ne simple magne 
Inn 	net nouveautés (nee- topheer à K7. D'autres expérien- 

logiciels, synthese de bancs d' ~x ces de téléchargement pourraient 
essais, expériences de TV Sri- avert. lieu prochainement. Nous 

ces, progrès 	entifiques, sorties sen infor 	. 
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IL PARLE 	qtr/ 	lecteur de fane 
Magie Voice donne la parole â facilement son choix parmi tous 

votre Cammndoreb4: grâce à les Programmee. 

celte synthèse vocale, qui se boue- Ce lamIogut use disponible chez 

the ves simptemeet sur l'oratou- tous les revendeurs Innelec disld- 

teee, il est dorénavant possible boast les produits Ne Man's 

d'induré duos no listing des mots Land et Mesh. 

qae Magie Vola répétera edéle- PARTEZ POUR L.A. 

e 	
Etonnani! 

si 	v 	aehtt. u 	usole 
PLUS GRAND Abd 2600 entre le 1~ ana. et le 

La société Loriciels, qui propose 30 juin 1984, vous Pourim peul- 
des jros 	remoeqoobirs 	pour être partir quatre jours à Los 
Onc 1, Vis  20, Commodore 64, Angeles pendant les jeux Ohms- 
spectrum 48 K, 	ZX81 16 K 'moues ou gagner des programmes 
s'agrandit et change d'adresse: de Irise video ; de plus, vous bees- 
poor o s renseignements sur les ncreree d'unremboursement de 
logiciels    Lorsuiels il faut, doréna 200 F cur votre achat. De bonnes 

s'adresser 	au 	160, 	rue rageur drue laisser tenter. Non 
L

ant 
egendre, 75017 Pars POINTS IBM 

EN DÉTAIL Deax paints de vente <,1RM boa 
Le nouveau catalogue édité par le tique xv i tronc de s'ouvrir, 1'00 

ciété No Man's Land est paru près del''Etode, au 80, arceau  
Mar 	75008 Pars 	

i. 
No Mans Land propose u 
sélection des meilleurs logiciels 723.01.30) or l'autre dans la tour 
pour micro ordinateurs Commo Montparnasse, 33, aven ue du 
dore CBM64, 	Vic20, 	Oriel, Maine, 	75015 	Pari s 	(tél.: 
Amos, Spectrum, ZX 81, BBC 538.74.47). Pour ceux qui veulent 
B, Dragon.. tout savoir sur le malértel IRM eu 
Nouveautés, jeux classiques sont général et sur le PC Jeerer eu 
présentés en détail, présentation pdrtieeber... 

1 



ACTUEL 

PROFESSION : NEROS  
Les héros de jeux vidéo n'ont pas la vie facile! 

Et les héros tout court non plus 
car lis n'ont pas attendu l'invention du microprocesseur pour mener un rythme infernal. 

Guy Delcourt en sait quelque chose. 
Il vient d'enquêter pour Tilt sur le plus vieux métier du monde... 

Le premier à avoir mérité le titre pâturages pour le remplacer par hache néandertalienne, la cape ]'arche perdue », de Steven Spiel- 
de bécot, est sans doute le pri- infatigable cow-boy o 	et l'épée ou le pistolet à rayon 	berg, et il vous reste uv Indiana 
mate qui, autre deux grogne- e privé r, au sang trempé dans laser, se ressemblent comme des loues qui pou

r 
rai[ fort bien 

mente et on régime de bananes, 	l'encre de Chine. Et, quand ceux- frères :sus leur peau de béer, 	 r le fouet dans un vieux  
eut la judicieuse idée de se servir as manrfeaterenr des signes de m- leur tunique ou taut combinaison serial fauche des années 40. Rem- 
d'un bout de bois pou montrer blesse, ils s'effacèrent à leur tour spatiale, c'est le morne 	de placez le monstre à 8 cylindres de 

à S 
is le fond do ra pen- devenu( des personnages de brave qui bat. Coon qui ont le « Mod Max npar un bon coursier 

see. Depuis cet âges 	 - ce-fiction ou d'Heroic Fan- mieux perçu ce phénomène sont à quatre pattes et le héros de 
nuns, lar 	s'est perpétueé 	sasyn.. 	 tons doute les jeunes cinéastes à 	George Miller se transporte ins 
Dans la réalité comme dans la Sc- Le mythe du héros a la peau dure. s ayant émerge dans les dix tanraoément à Rio Bravo ou à 

« 	. tion, depuis les pages des livres Même Ie concept d'anti-héros 	dervères années. Oubliez la mise O.K. Corral. Quant aux... émis 
d'histoire jusqu' aux actualités 	(appliqué surtout an cinéma 

	
et les effets spéciaux lures de ce personnage, il suffi- 

régiovzles, les hero ont envahi la dans les westerns italiens ex par- fabuleux des a Aventuriers de Bait de leur enlever un peu de cuir 
planète. Et maintenant 

on 
ne tfculier) v'a pas réussi à venin 

	
et de leur ajouter quelques plu- 

peut plus se pauser d'eux, 	à bout. Car, votre le héros et 	 es pour qu'ils s rôlent sans  
Le héros est pas a00000rsant: il 	l'avti-héros, seule la netteté du 	 hésiter dans la bande de Géro- 
se plie facilement aux modes, aux rasage fait la différence. D'une 	 uirro 
idéaux de chaque génération. Dès 	 e plus générale, tous les 	 L'homme qui t allé lopins loin 
que le preux chevalier 	 héros, qu'ils verseur dans la 	 dan cette direction s'appelle 
cher aux cours romantiques du 	s 	 George Lucas Pour écrire Is scé- 
XIX" siècle, commença a 	

a / ^ ersert 

	

na io de u La Guerre des étoiles » 
core de popularité (et de 	ll) 	 ` 	I+ 	 (qui couve eu réalité neuf films), 
baisser il vitesse d'un ch 	i au / 	~ 	 il a en effet, passé deux ans à 
galop, on le renvoya user verts 	~— 	'~ 	 ctud~es I'héro~sme sous toutes les 

/ 	 g 	 ande d (dens la hi e ma,et .) 
/ 	4 	 aafinde enssrecu ci, cinéma, encs) 

ea d'en recon limer l'esse 
' 

	

	 Luk Sk Résulta[ le loure  es 
Luke Skywalkcr réalise des 
exploits avec l'a,sanced ue Flash 

si 

bu  

Gordon, manie le sabre lumière dens le rang et ta aercelirese dans le cadre d'un jeu 00e Sea Quest: v ou, êtes duns un 
cnmme on 
	

i et — surtout (Swordquest, Swords and Se,- d'un récit de fiction, sont fonde- 	en eaux 
s, livre à une quête initiatique pens) en passant par le snack-bar mentaux) le rendront plus aguerri troubles. Voire mission:eécupé-

dont Is gravite rappelle les plus du coin (Burger Time), rien et lui permettront d'arriver à serrer des hommes-grenouilles que 
belles légendes de la Table ronde 	n'arrête les héros de jeux électro- tins, 	 des squales ont la mauvaise idée 
Avec n

o 
u Merlin l'Enchanteur nique .. A vrai die, plus dut Seule l'existence doue chemr - de v it taquiner. Vous eénssis  

appeIéObi Wan Kenobi (Al(Alec 	t, plus ils aiment ! 	 ment,qui prendtoujourspour secàen canner an, vousenarra- 
Guinase(à sea côtés, guide parla C'est cette difficulté qui cantor'- 	modèle la quête du Graal, permet chez un autre, in extremis, hone 
puissance mystique de In Force, 	tue le centre olurcutSiQue du jeu. 	de définir le caractête bernique 	mort particulièrement desagréa- 
ce teenager a regard constellé Lâchesm votre personnage dans on d'un personnage. Un vrai héros blé en torpillant le requin lancé 
d'étoiles accomplira l'impossible 	labyrinthe infesté de sangsues 	recheache ai!  batter des records ara poureoite. Male, pour Ie [rei- 

n puisant dans se 	 matraquez-le de 	engloutir des points (au de 	me plongeur, vous arrivez trop 
vitales, an terme d'on cupprenris- 	rayons déslotêgmteurs, jetez-le en 	l'argent l). Son but n'est pas de 	tard :10e dents dela mer n'en ont 
sage fait de souffrance et de désil- pâture à un dragon nourri on réaliser ane performance destinée fait qu'axe bouchée et l'eau cam-
lusiner. sea galons de héros lui yaourt maigre depuis cinq s - à être comparée à d'autres — ce mencea se teinter de rouge. Triste 
autour coûte cher. 	 clés... Vous le fera ouffrir 	qui est le cas des sportifs —mais spectacle, mais 	ez pas 
Pour les jeux vidéo v M@m 	us lui endrez 	i umfierrser- d'aboutir à u absolu: u 	de temps à perdre, car vos résee- 
système! Sans prétendre à 	 e ferez sun héros, un dés verte, un auverageo 	es d'oxygène sont pratiquement 
degré de s.Indue a 	elevéu 	ai. C'est la seule méthode. Quel victoire qui marquera la tin 	épuisées. Il faut revevà à la sur- 
votresilhouette électroniquepré- qu'il soit, le postulant au titre de temporaire peut-être — de son 	face immédiatement. Le sous- 
terne repose sat les mémos Drin- héros doit, en effet, à l'instar de aventure. C'est pour cette raison marin monte lentement... L'air 
cipes. A In base, un betas, ça peut Luke Skywalker et de tous les que le petit Mario, qui cherche à devient irrespirable... Le héros 
(lie n'importe qui an lutin bleu autres, effectuer un parcours bien arracher sa fiancée aux pattes de commencer suffoquer... 
à bonnet blanc, un Sue 	 défini. Réunissant toutes s 	Donkey Kong, a droit à un label Et roua, 	êtes fige devant 
la hache au poing et l'écu 	facultés pour atteindre l'objectif de héros burnt pour aeon... Tan- 	votre aucun, sont rouge, nu bord 
lèvres ou même... votre voisin de qu'il s'est fixé, il affrontera une dis que Pac Man, dont le seul 	de l'asphyxie! Que s'est-il prié? 
paler. L'essentiel est de ne pas orne d'epeeuva (piéges, obsta- objectif est d'avaler autant de 	Vous v nez tout simplement 
mettre un Schtroumpf aux cor- clés, combats) dont la difficulté pastilles qu'on eut bien lui en d'être victime du mal le plus 

andes d'un 	u spatial ou 	 ant (en jeux vidéo, cette fournir, demeurera à jamais on répandu chez les adeptes de jeux 

	

lait a smuttier à chapeau 	cade se respond au passage stmple mortel. La loi est due, 	électroniques: l'identification au un 
bordé de léopard aux pris 	d'us tableau à l'autre). Maisees 	mais c'est la loi! 	 pers nage. Et s 

. 	
rayez 

un 	re totalement electrnot- 	ulsroéss et ses échecs (l'exercice 	 pou 	en guérir facilement, 
que. Mais 0 cela près, tous les ei I'appeentissage, 	 détrompez- 	 eulement 

	

encs sont possibles: 	 la maladie est iincurable, mais rev 
de la mo [ or des tropiques (tun 	 plus elle est chronique f Quand, 
ale Hum) aux vsr!lins pi erres a qui 	 - 	(é 	 après l' 	de sous marin de Sea 
of 'apprend pus u farrr des Sri 	 Quest, vous vous lancerez dans 

s (Teutenkfi
p 	

Ph tel 	 l'escalade die lump Man vous 
Curse), d ui Iul 	ttel- 	 ~/ 	, sfii,X` 	 raz pris ci v tige Q and vous 
taire (Star Raiders, Star War- 	 voltigerez parmi les Star Raiders, ►  
rzorsJ jusgtiaux mondes plonges 	 ~.~ 	~, 
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ACTUEL 
	

us baisserez la tete à chaque lidienne. Et pourtant, quand 	Dans le jeu d'arcades Dragon's rebelle, vous devea vous faufiler 
attaque. El, quand vous 

	
us jouons à n jeu électronl- Lair, per exemple, les techniques 	rs les défenses de l'ennemi 

engzgerso dans un Saper Kong-
voua 

que, nous passons également — combinoer du vidéo-disqua et du pour utter détruire l'étoile de la 
Fa, sous rarer une trousse à par la pensée —derrière Iseran, dessin unisse nous permettent de Mort, arme suprême de L'Empe- 
pharmacie à portée de la main! 	Nous transpirons avec les archéo- trépasser de mille manieras, avec roue tyrannique qui tient toute la 
Ne vois précipitez pus chez le logues enfouis, 	ripens ou panache inégalable: broyé par galaxie anus son joug. Vous 
psychiatre le plus proche, votre l'index suc le levier de commande d'énormes boulets, étouffé par décollez. Déjà, des chasseurs 

	

'a pas encore totalement de cotte jet spatial or noue mar- 	des ronces (pleines d'épines!), 	impériaux apparaissent. Vous en 
hercule, II se trouve simplement Suons on léger recul de dégoût 	percale epar un tourniquet 	détruises_ une demi-douzaine, évi- 
que, pour mieux vous faite par- quand les Immondes Skekses de vicious, nové duns un mrrent ter les tirs des antres or vous vous 
rager leurs joies et leurs peines, Dark Crystal nous posent leur

u 
terrain, désossé par on 	on sorier. indemne ! Mais le plus 

les personnages de jeux vidéo out patte griffue dessus. Nous avons 	nstre doté d'un sale caractère, 	dur reste à taire. Car vous êtes 
l'art et la manreos de vous attirer beau ricaner, prendre des aies alarme, nspeé, év rc 	entré, 	nreinsenasrs dans la tristement 
dans leur univers. Insensible- 	détacf cc, résister, nous finissons 	etc. ! Le plus surprenant! C'est 	célébre tranchée de l'étoile dols 

	

tent, sens heurt et sans douleur, 	toujours par entrer dens le jeu, 	qu'on aime ça, qu'on en selle- 	Mort, réputée pour ses pièges et 
ils 	s font traverser la seule 	s identifier au personnage qui merde 1 Eu fait, v 	agonies 	— 	 urpris 
bar rc qui vous sépare d'eu 	e l'action... et, donc, par g and crut — que veer sienna  Non seulement vous devez comi- 
l'ec an de la console ou du télé 	de coir un haros 	 par héros interposé 	s ecOeen[ ruer de désintégrer les vaisseaux 
usurer. Cet reran, la Littérature et 	Pourquoi ? Pen-den patte que souls  ussi captivantes et release 	 sil vous faut égale- 
le v made °aimagina re lui nos 	 s de petits malins. 	es que a exploits e 	rentt v m frayer un passage à 
donné d'autres formes: u 	Après tant, comme eh acne sait, victoires Cette véritable hérx- travers les obstacles qui jalonnent 

	

-ciel enjambé par Dorothyret il y a deux manieres d'aequerit le 	tombe, dont n 	es pec 	re parcours. A une vitesse qui 
son chien dan a Le Magic[ 	titre de heros. La première enft 	nellement les victimes 	traduit défie l'imagination, v 	- 
d'Ozs;anvied arbrecreux qui 	ler son plus bel habit de jungle et 	evvidemment ue prédilection 	mutez les zerebattes. loopings, 

	

ne Alice au pays des merveil- partir au fin fond de l'Amazonie 	pour le macabre, comparable à piques, vrilles, passages en rase- 
les 	nre la fenêtre d'une chasser le caiman à mains nues. 	celle éprouvée par les amateurs de motte avec gerbes d'étincelles à 

	

' able dem re britannique 	La seconde louer à un leu élec 	films d épouvante Mais elle l'appuu, tout cela d'une seule 
parlaquelle Peter Pao 01 sabande Ironique et stdeessfrer a la 	nstnue auto'u mo➢eu in 	 ar l'autre sertà soipnlcc 
de joyeux garnements prennent 	 votre mitrailleuse. Et, enfin, vous 
leur envol. 	 arrivez en vue de votre objectif. Les noms et les enarene a 	

EN TRAVERSANT L'ÉCIPAN 	
Alin 

bom b 
ant bm li, °ns largue 

	

nicer er, peu. le, eu arc en 	 vo c 	ultra pwssante.. 
ciel, ces barneses sont tes portes 	 One explosion titanesque retentit a fanchi, peur entrer dans un 	LE JOUEUR CONCRÉTISE ENFIN 	dans trore la galaxie Une sors se 

	

°tide différent Maid, altenh°n 	L'ASPIRATIONSUPRÊME: 	
fait entendre danse°s Ruta tis 

Une Fots le seuil faud~que fran 	 a Lnke Skywalkec la Rebellion 
chi des[ diffle de revenir en 	 est hère de vous . n Vous in. ua 

	

eat e, que montre le 	DEVENIR UN HEROS 	dmh~otiq.e het°s Et vine, sema 
film a Tr 	 jeune mfor 	 de dépense, vos dernières eco 0 
marceoussbsr blew coup 	osihoorie qui apparaît à l'écran 	cent 	et snnffcnocf 	de gnu 	

mies en un temps record! Eli- 
do fund 	1 [ 	ique et se 	Dans le prennes cas vous risquez, ter du bout du loysnck, à demmen[

' vous ne vous ev ét s 
trouve red 	l' d parttu 	u le a mieux, d'attraper des maladies I p 	pI pentble que tout Bas 

rendu compte 	C 
miceeucvpsqxep d 	au sein dons Its noms s écru ant sur plu 	é 	h 	t affronter. En 

lorsqu'on entre vraiment danaon  
d 	d 	 bubons 	rs lignes et de rentrer avec des s d t f [ 	héros qui rend 

Jeu, on ne ses 	pl d quel- 
dm. L . p 	pants de doigts eu moms Dans le second I 	 d 	infernale, 

la nonsdd'arggent T 	i C 	1 
t'1 	P xdoly ° 	 autrez devant m t p d t 	actérc sacré ou 

gage e us 	 g f e 
b' . 	clement 1e meure 	

tes, vous sous v 	
que plus le je 	d t t 

	

votre console tout en ayant Ie sen 	solennel Et eu ressusenant (par 
traiteur t. grâæ a des effets spé 	riment profond d'être aussi busse 	le simple fact d'appuyer s r un 	

héros, plus le 1 	q d 

	

x élaboc s ds sont en effet 	 du tunes. ]a q '[ 	d 

	

que Flash Cordon et Popeye ren 	bouton) nimêthesinn nt après

vnir 

protletes dans Ie monde des taux n 	 chaque échec, 	nous berçons tout ssmplem t d sa mr coin 

	

argent eux- 	 - 	 ,e 	Los 	r s _ ment cette idennfeatioe peut etc, vidéo o ils se ch 	
San aller Jcaoqca'e s'offrir cave 	de le dot e illus n de l'ire 

	

car le ir terrain n, de pro- 	snljalion chez Freud, les rho- 	taiité! 	 c 	portée è son maximum. 
longer les parues qn'ds dispu- 	oui etdcmmons un peu plus Sous son air guilleret, le pieux Ala base, c'est le principe m€me 
laient jusqu alors cenfor- 	co 	s 	verser un écran 	 du jeu électronique qui opère. Il 
ceblenz t nstallet devant leur 	

omplex 	rd 	 Loir al'AUd
uerou le congores 	n effets re différence 

	

pou pénétrerdensun autre uni- 	Lit(i iq 	s"s 	fè 	n'ya,e 
appareil Ainsi, ils tmversevt vert- 	— le mondeélecIroni u — hé 	 entre le joueur et le héros. Lents 

reste, pour beaucou 	q e 
	roïques) care ion bien l'une de 

tablcment I'écra 	cré[isent 	 para- 	angoisses les plus proton- 	ideuti[és soot indissociables dens 
l'aspiration septum, de mu[ 	 naisuanc 	° 	 le 	re ù le 	 is du blé à une q.'t. se 	e. E[ 	des... Mzls, pour rebere ,jive- 	meea o 	s enislemen 
joueur enragé: devenir soi-m@.me 	il est vrai qu'en se laissant ma- 	is quand même préféré arriver 	Premier déterminent les résultats 
n hero 	 lement absorber par un leu nn au bout de la partie et saisir enfin du second et ou la mort du héros 

Foci bien Mais redescendons suc 	cherche avant tout a oublier le 	la belle Princesse Daphné dans 	signifie l'élimination 	la derin- 
terre. Ni vous ni moi I avons de 	onde réel, à aborder des situa- 	s bras plutôt que de perir 	tégeurion ? — du joueur. Qu'on 
cossumedignedsiuheualrrretes. tions et un environnement n 	d'une trentaine de manieras, ton- le ouille o 	n, des que l'on 
toniques de « Tron n dans notre 	x Mais ce monde tout neuf tes plus delicates les unes que les entame une partie, on a done déjà 
garde-robe. Qui plus est, n 	respire pas toujours la gaieté 	 un pied dans l'écran ! II reste à y 
semeror loin — hélas — d'er 	et 1 harmonie. La preuve: 0n y Changement de decor. Aux coin- mettre le second. C'est là que le 
des héros dans notre vie quo- meurt plusieurs fois par jour! 	mandes d'un unisocnu spatial 	travail do concepteur commence. 

Suite page 18 
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MICROMANIA vous offre en avant première les 
dernières nouveautés du salon de Las Vegas et les 

nouveaux jeux pour COLECOVISION 

199F ' 329F 	 379F 
STAR WARS 	...... 	A FROST BYTE 	.. ....... A 	SUPER COBRA......... 	A 
AMIDAR.. 	... 	A H.ER.O 	....,..... A 	Q. BERT 	......... A+M 
SPIDERMAN 	.. .....A PITFALL II.. 	 A 	POPEYE 	 A 
ACTION FORCE .... 	A PI[FALL 	 A + C 	FROGGER........ 	A + M 
SKY SKIPPER 	......_ 	A RIVER RAID .......A+C 	STAR WARS..... ... ... M 
IEDI 	ARENA 	.. 	.... 	A BEAM RIDER ...., ..... C 
REACTOR 	..... 	... 	A 

(~ 
SPACE SHUTTLE ....... 	A 	 3

(~ 

9 	F 

299 F 

 DECATHLON ..... 	... 	A 
ENDURO 	. 	. 	.... A 	SUPERCOBRA.... 	M 
KEYSTONE KAPERS .. .. A 	POPEYE 	 M 

INCROYABLE ROBOT TANK .... 	.... A 	Q. BERT 	 C 

MATTEL 
SEAQUEST 	 A 	FROGGER 	... 	C 

P our MEGAMANIA 	 A 

l'ensemble 
SPIDER FIGHTER....... A 

RIVER RAID+ HAPPY TRAILS 
HANK . 	 .. 	A 
HAPPY TRAILS 	_ 	.. M- 

ou l'ensemble 
PITFALL et BEAM RIDER ~L 	i 

} 
299 F les 2 JEUX  

A 	ATTARI  
M MATTEL 

„ 	C 	COLECO 	' C 	ta ,, ;o x ,e 
-'- S 
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T Abonnez.avous 
dès aujourd'hui pour recevoir 

chez vous chaque mois 

E 

(111E5.. 
!_SLIEL 

nER MIcROiJuxrWvEO  
l0 •Vous découvrirez chaque mols:dansTilttous les nouveauxjeux électroniques dès leur 

PA 	l' parution, 

V 

Q 
O~Q (~ •Grèce àTilt,vous saurez immédiatement que penser des dernières cassettes,carton-

cher ou disquettes sorties et vous ferez plus facilement votre choix en connaissant P n 	Epp( 
I" d'avance la nature du leu sa compatibilité. avec votre équipement, son prix, etc.  ~~ 

EU • Vous serez parmi les premiers informés des innovations que nous réservent pour les 
1~ mois à venir les grands éditeurs de logiciels. 

• Vous apprendrez à mieux connaître les différentes marques d'ordinateurs de jeux et 
de consoles, leur fonctionnement, l'importance de leur ludothèque, leurs possibilités 

outension 
• Vous 	 Ii 

calculette 
• V 	vous es

grands 
initierez à la 

jeux 
exclm ifs de 	ludique en essayant sur votre  

calculette les grands jeux exclusifs de Tilt 	 O 
E u ,. • Vous améliorerez vos scoresen maîtrisant les pièges des jeun et en 	TaE CA x,,, sinisant les trsruqui vous permettraM de devant un vérlteble champion. 	10. 

k 	, 

Al 

POUR ÉCONOMISER 35F 	 \ _I 
SUR LE PRIX DE VOTRE ABONNEMENT  
ET RECEVOIR VOTRE CADEAU,  
RETOURNEZ TREE VITA 	 . 	- 
LE TI7RED'ABONNEMENT C1- CONTRE. i " _..~. `_' 	N co 1983 
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JET PAC 
Fusée en kit 

Votre brillante arrière d'astronaute vous a 
ondult an grade de chef pilote d'esse,. 

Vous travaillez pour une compagnie qui livre 
des fusées en kl t. Au debut, vous ne dispo-
sez, pou r vous déplacer, que de votre siège-
fusée. II va falloir dans un premier temps 
Ossemb er e différente  rente 	partes de 
fusee, fn de a rendre ope aionnelle Ben  
sûr les edrgène voent votre présence  
comme use egress snot shervhent à vous 
usé astir a aide de divers projectiles I I feu. 
dia les détruire cu as éviter car votre com-
binaison spatiale ne résisterait pas à 
Impact. Une fois la fusée assemblée II 

vo s reste à remplir les réae vairs de car-
burant à l'aide des différents containers tar-
gués régulièrement par votre compagnie-
Profitez-en aussi pour ramasser les pl erres 
précieuses les objets et l'or ans ss trou- 
verez. Vos finances sont an plus bas sur la 
Terre elfous ces tress rs ne seront pas de 
trop pour remettre à flot votre compte en 
banque- Une fois les réservoirs remous, il 
ne vous reste plus qu'a embarquer à bord 
de la fusée pour votre prochaine destina' 
tion, une autre planète jonchée de riches-
sas. Mais ce long voyagea épuisé tout votre 
carburant et l faudra are le plain une non 
velte fois- Vous allez ainsi poursuivre votre 

périple vers des planètes toujours plus 
riches mais aussi défendues par des enne' 

Is plus redoutables 
Un bon leu d'action. (Ultimate pour Spec-
trum 16 K, oassette distribuée par No Man's 
Land.) 
Type arcade 
Intérèt: ***** 
Graphisme. * * * * *  
B itage: * * * * 
Puy 95E environ 

ATIC ATAC 
L. dé a"sax^ 

Vous ne croyez pas aux fantômes. Eh bien, 
II va falloir rapidement changerd aus Vous 
avez été kidnappé et vous vous retrouvez 
dans un chateau hanté. Vcus pouvez chu' 
sir d'incarner un chevalier, un magicien ou 

serf. Chacun dispose d'uns arme de pie' 
dflec ileo, et connaît des passages secrets 
spécifiques. Pour pouvoir sortir du château, 
il faudra d'abord retrouver la ale d'or qui 
sert a ouvrir la porte principale, seule Issue 
Possible. Ce château est compose de cinq 
étages, chacun comprenant plusieurs piè-
ces.Dans chaque pièce. vous trouverez la 
nourriture, des fournitures au des objets. 
Mangez et buvez abondamment vi vous 
v lee conserver votre force vitale. Ramas' 
zaussi le maximum d'objets et utlllsee 

lesau mieux, Ils vous seront Indispensables. 
Bien sûr, le chateau n'est pas vide- Vous 
ces contrez différents monstres et des you-

s- II vous faudra les éviter ou les annihi-
er temporarramani car leur contact ferait 
baisser de façon sensible votre potentiel 
vital. Deux autres dangers vous menacent: 
tout d'abord des treppes dans lesquelles il 
vaut mieux ne pas tomber. Ensuite des poi' 
tas qui art une fâcheuse tendance à se 
refermer toutes seules, vous bloquant mo' 

antané rant dans une pièce Infestée tle 
monstres. Toute votre astuce sera néces-
salre pour leussir à sortir de ce guêpier. 

Usines bon jeu d'aventures au graphisme 
étonnant et fle assensitant cette fois, 
ucune connalssan ce de l'anglais. (Ulti- 

mate pour Spectrum 49K, cassette, distri- 
buée par No Man's  Land.) 
Type: aventures graphiques 
Interet: ***** 
Graphisme: ****** 
Bruitage: * * * * 
Prix: 95F environ 

BLOC HEAD 
Sur les csaweàes 

Il s'agit d'une adaptation pour le Dragon 32 
du célèbre jeu de café C-Bert. Vous vous 
déplacez sur unes star nra trd real annel. 
Votre objectif est de gruvir chaque marche 
afin de le faire changer de couleur. Mals 
votre tâche nest pas simple. Vous ne pou' 
varus déplacer qu'en diagonale et II faut 
toujours vis iter à ce pu Il y ait une marche 

endroit ou vous voulez sauter, sinon 
c'est la chute mortelle. Différentes créafe 
ras peuvent venir traverser cet escalier. 
Certaines- sont vos mies. d'autres vos 

 nnemies, mais heureusement In plupart ne 
font que descendre. Le serpent lui, est 
beaucoup plus dangereux. Une fois sur 

caller, 11 vous poursuivra sans relâche 
dans tous les sens et n'aura de cesse de 
vous rattraper. Votre seul recours sera alors  

de l'amener à se précipiter dans le vide, ce 
qui n'est guère aisé. 
Ce jeu partiouliérement difficile requiert de 
bons re coos et une stratégies ide Dra' 
gon Data pour Dragon 32, cassette imper' 
fée par Goal Computer.) 
Type: arcade 
Intérêt: ***ir* 
Mhisme: 
Bruitage * * * * 
Prix: 280 F environ 

BOUNZY 
Contre les mutants 

Vous avez sauvé votre fiancée de la jalou-
sle du terrible King Kong. Alors, partez à la 
recherche d'un trésor, si vous le découvrez, 
avousegrandee vie à Monaco. 
Vous vol ci dans un labyrinthe à plusieurs 
étages reliés par des échelles. De nom-
breux trésors sont disposés a chaque 
étage, ramassez-les un à un. Mais attention, 
es trésors sont gardés par de nombreux 

mutants. A chaque tableau, des trésors dlf - 
ferents: clés, cruches, lanternes... Au pre-
mier tableau, le labyrinthe n'est gardé que 
par an crocodile mutant qui ne peut em-
prunter les escaliers. Au deuxième tableau, 
en plus dus 000el le, un mutant utilisant les 
esc 	appareil. A chaque nouveau ta- 
bleau, un mutant de plus hante le labyrinthe. 

Le jeu est entièrement modulable, vous 
pouvez donc arranger des paramètres 
Comme la vitesse des mutants et leur 
agie lurte. Un bon conseil, commencez en 
vitesse terre... (Loriclals pour Commo- 
dore 64.) 
Type action 
tnfetict: ***** 
Graphisme * * * * * 
Bruitage: ***** 
Prix: 120 F environ (sur cassette audio) 

SPANNERMAN 
Radioactivité 

Votre village se trouve juste à cété d'une 
antralcous coure Celles bien surveillée, 

n'est habituellement d'aucun danger Mals 
voilà, un tremblement de terre imprévu 
vient d'endommager le système de refral-
disse mit du réacteur nucléaire. Sous 
l'onde de choc, nombre de rude rac-
cords de canalisations sont détruits et le 
liquide fuit désormais abondamment. En 
tant que plombier du village, vous avez été 
rapufslooroe pour réparer les dégats. Ion 
falloir faire vite car le réacteur risque 
d'exploser et de raser de la carte votre 
chère ville. Bien sür, dans la centrale, les 
éboulements ont bouché les conduites 
d'ev  aient lon et l'eau qui s'écoule va mon-
ter progressivement de niveau et vous 

gêner dans votre travail. Vous pouvez tou-
jours prendre votre respiration et plonger, 
rais 	us travaillerez plus lentement. La 
montée des eaux a aussi perturbé une colo-
nie de rats vivant pe s dure oreur En effet, 
las radiations les ont transformes en rats 
géants, dont les morsures sont devenues 
mortelles. Vous devrez donc les éviter ou 
lend 'trurre Mais atteclonas pas en tuer 
trop, car la Société protectrice des animaux 
vent v 	

I
ous se ez fortement pénalisé. 

Pour corser le ieu,tle tremblement de terre 
sel pas complètement terminé et vous 

devrez aussi éviter las blocs de pierre qui 
tombent du plafond. 
Un très bon jeu deal on (Cassette pour 
Lynx 48 K, distribuée par Golem ) 

Type arcade 
Intérêt: ***** 
Graphisme: * * * * * 
Bruitage' * * * 
Prix 190F environ 

ANT ATTACK 
Bouillant héros 

Vous êtes un orahâelo9ure très connu et 
apprécié. Vous venez de monter une nou-
velle expédition afin de retrouver la légen-
daire cite de Anlescher, perdue au milieu 
du désert. Au bout d'un long et très pen' 
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ne voyage. voos ettelguez enfin au but tant 
espéré. La fabuleuse cité sétend lé, sous 
os yeux, avec des murs gigantesques et 

sorar 	soohistlquée. Mais là, 
quelle n'est pas votre su rprlse ! Vous qui 
per lez âtre la seule créature vivante à des 
k (fence à la ronde, vous venez c'quart-
dre un appel au secours, et cet appel pro -

nalt de la ville même. Votre sang boud-
ant de héros ne fait qu'un tour et vous 
peu at ras d'un bond dans la ste Interdite. 
A votre grand étonnement. la cité n'est pas 
deserts Elle est au contraire habitée par  
une colonie de fourmis gear ta et ce sont 
elles qui ont capture la douce at fro s crea-
ture qui vous appelle avec l' ntent'on ev
dente d'en fare un bon repas. Il va rai 1 olr 
['aider a a évader au plus v te si vous vou-
ez qu'elle échappe à son horrible destin. 
Et vous le voulez. bien sur, car la peur n'a 
pas prise survaus. Mais les fourmis voient 
votre ie rusl  and 'un Ires mauvais mil et sont 
bien de doe a oéfenore leur butin. Com. 
Med info t 	 avez emporte sur 

us quunnombr rn- te de grenades car 
nvauOpSlea ettes pas avais à scute' 

nruebataterangée dans un désert_ 
Qu'importe. vos grenades épusées, II feu 
du. our[ t h 	rat - 	7 o tes Po 	 PPe 	 s 
q vous t 	t 	r 	t 	re 
q 	s 	pl r t q 	e 

roc 
j 	focl 	d b t d 	ii is t par 
lie me t 	d 	La 	p 	tar ion  en 

try s d mens ons hen hats a 5500 se a 
a pas itethté de changer d' angle de vue 
ajoute encore à l'intér®t du sauvetage. 
(Ou Vulva pour Spectrum 4g K, cassette 
distribuée par Promo Design) 

Typa: arcade et stratège, 

Graphisme' ****** 

Pita 120 F environ 

M. WIMPY 
Del 1e keaf ee 

Vous ères Mons leur Wimpy is fameux spé-
clallste du hamburger_ Votre renommée 
inter ato ale att re les foules mas auss i  
es ehrus. ElI  IId ventdeplusenplusdt -
fcile de nos jours de faire desoar urger  
tranquillement. Tout d abord commencez 

par transporter les Ingrédients du buffet sur 
ta tab 	d d 1 n de vos plateaux 
Mais untre nuisineettort passante en 

emboss d ez éviter Waldo is voleur 
qunatsete pas de se déplacer en tous 
sens pour trouver quelque chose à manger. 
5j votre p uteaa passe devant son nez II 
aura tôt ta t do e débarrasser de vos pr e- 

eux Ing édiente . Heureusement guess  e 
bu fer est bier garni et que las pens 'Sian s 
na tangue  pas vous en serez seulement 
quitte pour aller en rechercher_ En van  
ne, les trous mouvants venus de espace 
ont plus dangereux. IIs absorbent out ce 
ul tombe sedans, vous y compris. Bien, 

s aven enfin réuni les ingrédients- II va 
falloir préparer et faire cuire maintenant vos 
hamburgers. Votre Installation étant ultra-
moderne, II voas suiilra de faire coulisser 
les tranches de pain ciras and le long de 
rails préétablis. Mais cela n'est pas du goût 
de t us les aliments dont certains se reblf- 

,f 

lent et cherchent à vous en empêcher. 
Vous devez, tout en continuant votre travail, 
envitesuaparveas pour as assagir. 
Bien sur, votre poivre n'est pas Inépuisable 

s ne pou rrez vous en servir que trois 
.a—o'nernevousne 	ssssiezà vous 

sas- rd une gemre, duee creme glacée ou 
dune sedevac, 
Une tres b roe oc on de ce jeu mainte'  
ant bien nones. (Onaae pour Spectrum 48 

K cassette distribué par Prom Design ) 

Type: arcade 

Inter@t: ***** 
Graphisme : * * * * 
s'sttade. * * * *  
Prix. 120 F environ 

STIX 
spa 'Irks ® Péiran 

A l'aide d un joystick, dirigez les Sparks 
pour prendre le contrôle de l'écran an has l- 
guant entre les faisceaux d'énergie_ 
L'objectif du jeu est de couvrir une surface 
maximale de l'écran en fermant chaque 
figure. L ordinateur vous donne ensuite la 
supericie remplie. Une fois écran coloré 
a 75 %, vous chargee de tableau et ainsi  
de su te. Mas peur augmenter la difficulté 

u jeu, de petites bestioles explosives vous 

peursulvent: II faut leur échapper coûte que 
coule. En pressant le bouton feu, vous dirai 
nue, votre vitesse et ne marquez plus de 
peints. 
Ce jeu. signé Andrew Trott ,-un cadre de 
l'assembleur, est à déconseiller aux Voeu 
Cants- Inspiré du jeu d'arcade Stix, il voue 
fera passer des moments Inoubliables. Il 
peut para Ire au premier abord sans Intérêt 
mai avenus peu de pratique, devient plein 
de mystère. (Bupersort pour Commodore 64.) 
Type' action et réflexion 

térét- **** 
Graphisme: * * * 
Buttage: * * * * 
Prix 155 Penn n n  (sur cassette audio) 

DEATHCHASE 
Fiereeevsaéres d'élite 

Nous sommes ea l' ae 2501, prés de cent 

n
s aptes la Grande Guerre. Le continent 

ord-américain est maintenant domine par 
toute une r oppee de seigneurs de guerre 
qui sont en conflit permanent au sujet des 
mites fers for ales de leurs do ran és fores-

liers respectifs. Vous faites partie de l'élite 
des s .C'est u 	t 	9 peut 
vous 	ra edemenlrche s i 0055 stone 
suft am meet longtemps pour en profiter . 
Votre mise an est depot oui icr jour et nuit 
et de tuer les maiarde appartenant à 
d'autre clans qui se sont aventures sur le 
domaine dean ra merle S'ils ne ripostent 
pas à vos tirs 'Is possèdent, en revanche, 
ne fantastique maîtrise de leurs véhicules 

leur permettant de se faufiler entre les 
arbres dota foret. Vous devez vous lancer 
à leur poursuiie. les rattraper afin qu'ils 

soient à portée de tir et les abattre. Bien sûr 
ce c'est pas si simple, car il vous faudra, 
vous meure éviter les arbres qui semblent 
foncer sur vous quand vous roulee à pleine 
vitesse Et plus vous senétreres dans 1pr 
domaine, plus la foret se révélera teuffu~eè 
rendact votre conduite part oui érement 
pen illeuse. Durant votre patrouille,vous 
devine détruire les hélicoptères at les chars 

Ceins au graph lsme trois dimensi ass ,arm' 
plcraie ires ras trte, ne souffre que d'un 
défaut, son thème très franchement san-
glant. (Mlcroméga pour Spectrum 16 K, 
cassette distribuée par Promo Design.) 

ALCHIMIST 
Maudit Warlock 

Vous êtes in magicien in plus extraordinaire 
de la terre entière. Votre renommée vous 
a fait engager pour lutter contre l'ignoble 
Warlock qui terrorise la regon. Seuls vos 
pouvo is fantastiques peuvent contrecarrer 
les plans de set 'nd vdu. Pourtant en péné 
iront dans son horrible chateau un doute 
vous assail n arriverez vous a vert ru bout 
de cette force diabolique? Votre seule 
chance de réussir est de retrouver les que 

ire morceaux du parchemin porteur d'un 
sort de destruction au pouvoir Infaillible. 
Mais Warlock n'est passe I dans son chà' 
ieau. II a, a son service, toute une armée 
de monstres puissants, charges de vous 
détruire. Pour vous défendre, vous dispo- 

rende antre grande   ens . lancer des écla rs P 
est des, ms zeal 0 	combes 

Ire avec des mes d verses ou utiliser les 
vertus magiques d'un parchemin découvert 

s de votre quête. Bien sûr, tous ces 
combats vous affaiblissent et II faut man' 
ger pour conserver votre force. Vous 
découvrirez aussi durant votre périple dif-
férents objets qui pourront se révéler uti-
les. Mais attent ne vous ne pouvez porter 
qu'us objet ou qu un sort à la fois. Warlock 
e traffé son chateau de précipices et de 
couloirs effondrés. Pour pouvoir les traver- 

SLL, 

It 

cous allez encore recourir à votre puis' 
,ante magie qui vous permettra de vous 
transformer en a gle d'or ai survoler les 
obstacles mais attention votre force 
d'envoûtement diminue d'autant Enfin 
vous ne pouvez rester goon temps iimlié 
dans chaque q pièce ,non Wa lo k coos 

rat et vos ouvo rs ne ou aunt l'eebusque 	p 	p 
très 

bon 
de vous détrure. 

Un très bon jeu ctr e 8 K, graphiques e . 
(Imagine pour Spectrum 48K 	ette dis 
tracée par D reco International )s 
Type: aventures graphiques 
Intérêt. ***** 
Graphisme: * * * * * 
Bruitage: * * * * *  
Prix: 100F environ. 

SIREN CITY 
Peur sur la ville 

Polder d'élite et as du volant votre chef 
de brigade vous envoie dans la oie la plus 
dangereuse du pays. Siren City est un vér
table labyrinthe de gratte-ciel et de rues de 
banlieue en apparence paisibles. Mais une 
bande de hors-la-loi s'est échappée du péni-
tencier , semant le terreur sur la ville au 
volant de bolides. En tant que pokier 
charge de maintenir I ordre, vous pztroul 
lez dans les rues et devez effectuer diver-
ses missions. Vos supérieurs suivent voire 

i 

t4 

lutte contre le crime, peut être serez-vous 
récompensé d'une promotion. 
Mais attention, ache loaptern et une flaque 
d'huile vous menacent. Faites bien atten-
tion eu es ferrées un train peut en 

autre. Vous r sq nez d'âtre em pert er un 
posté par cotre iteasent l plus proies 
contrôler votre vo fuse dans l es rues étroites.  

Ce jeu mettra vos réflexes et le joystick à 
rude épreuve. (Interception Micros pour 
Commodore ê4) 

Type- course automobile 
Intérêt *** 
Graphisme .- * * * 
Bruitage: * 
Prix: 145 F environ (sur cassette audio) • 



Type: arcade  

_,___) 

Draphirma. * * * * * 
Br toge' * * tr * 

.~,Q. 	 Pix. 200 F environ 

CHAMPION TENNIS 
coure de rêve 

Sega propose an tennis d'excellente qua 
tte et le jeu de ordinateur n'est pas info 
l'ble une chance non 7 Mais attention, s le 
joueur adverse (I ordinateur) semble pant o s 

® r a`t r~ 

ç; :J 
METER MANIA 

See our le Mickey 
Vousavezvaincu Iesterriblesfantômes dePan 
Man. Après avoir avalé une énorme quantité 
de pilules d'énergie, plus rien ne vous effraie. 
Vous êtes encore prisonnier d'un labyrin-
the, encore plus fou cette fois-ci. II 'essem-
ble étrangement au plan d'une ville, avec 
des maisons, des voitures, des murs et 
d'étranges tâtes d'animaux. Vous devez clr' 
culer au plus vite dans les rues, ramasser 
chaque objet que vous rencontrereerencontrerez 
Durant votre périple, une automobile et des 
animaux aux tètes réjouies pouts ruent 
sans relâche le Mickey qui vous représente. 
Sur le haut du tableau, un cadran vous indi-
que le temps restant. 
Un logiciel ludique d'excellente qualité pour 
es capacries du Commodore Vic 20. 
Mafi ez'vous même si vos poursuivants 

ont pas l'air méchant, ils n'en sont pas 
moins redoutables. (Abrasco Limited pour 
Commodore Vic 20.) 
Type: action 
Intérêt: *** 
Graphisme: *,t** 
Bruitage: *** 
Prix: 140 F environ (sur Cassette audio) 

NIGH RESOLUTION 
Peur les courbes 

Jusqu'à présent, pour disposer de la haute 
rena 	sur un SX e1, il tallait obligatoi- 

in eni passer par un modification soit 
terne soit externe par l'intermédiaire du 

bus d'extension. Ce temps est désormais 
révolu et un simple lopus l se propose de 
faire ce travail jugé jusqu'alors Impossible. 
Le programme occupe environ 314 de K et 
est logé dans un REM à la ligne 0. N'allea 
pourtant pas imaginer qu'il vous reste 15 K 
vanla haute résolution elle-même occupe 
6K 1I faudra donc limiter vos programmes 
an conséquence, maison peut encore faire 
pas mal de choses avec 9 K. Les nouvel-
les commandes disponibles sont complète-
ment compatibles avec les commandes 
classiques, excepté « Pause» et "Slow v. 
Les possibilités offertes n Vous pouvez 
inverser instantanément l'écran haute reso 

lution, l'appeler à tout moment ou revenir, 
quand vouss-le désirez a écran norma 
Vouspouvez écrite des terres sot écran  
mas cela n'est guère Pratique car es 

tanières ne font que e huitième de our  
hauteur habituel le 
Par contre 	s avea maintenant ayons  
bi ie de définir ) squ a soixante  soioante.qoatre  
caractères d fférents. La fonction Plot 
est la pl s interessante. Elle voue permet 
d'ut e nd e une definition de 92v 256 
pxels mais seulement)a moitié d nec  
[amont adressable et coordonnons horizonn 
tales, l'ordinateur affiche le point de coor-
donnée connu le plus proche. En fait, la dlf-
ference ne sera guère visible lors du tracé 
de vos graphiques. Une fois votre she 

d'oeuvre tracé, il ne vous reste plus qu'à le 
sauvegarder indépendamment dosas log,. 
ciel, ce qui vous permettra de le recharger 
directement pur l'écran sans avoir à les-
ser l'ordinateur travail ler de longues minu. 

tes pour le retracer. Lou animations graphi-
ques sont à déconseiller car le mouvement 
y est particulièrement lent or saccadé en 
Bas 
Le eux qui av me donc s traverser surtout 
à ceux qui rouent de faire tracer à leur cher 
ZX 81 de marvel lauses courbes export 
tie es (Computer Rentals Limited pour 
ZX 81 16 K, cassette, distribuée par Pluto) 

Intérêt: **** 
Prix: 140 F environ 

EL BANDITO 
3000xsmgrvrnte 

Vous connaissez tous les habitudes de la 
fourmi. Cet insecte se préoccupe durant 
tout l'été d'entasser des provisions afin de 
passer l'hiver sans avoir à subir les affres 
de la faim. Vous allez donc devoir aider une 
pauvre fourmi à remplir son grenier. Quelle 
aubaine t Tout près de la fourmilière, diffé-
rents fruits succulents sont disséml nés 
dans an labyrinthe. II ne reste plus qu'a aller 
les ramasser et les trainer jusqu'à votre 
entrepbt. Mais cela n'est pas du gon des 
signées qui considèrent ces fruits comme 

leur bien. Elles font des rondes incessan-
tes dans leur domaine pour vérifier 
qu'aucun intrus n'y a pénétré. Prenez garde 

iiITr 

ne d'elles vous aperçoit. Elle se 
mettra à voire poursuite et vous aurez tout 
orator à tâcher votre butin at a regagner 
votre abri la plus vite possible car sa mor-
sure est mortelle. it existe huit niveaux de 
difficulté, tant pour le nombre d'araignées 
que pour la complexite du labyrinthe. SI le 
jeu est facile au niveau I, il vous faudra tous 
vos reflexes et élaborer une stratégie tine 
sl vous voulez mener à bien votre entreprise 
au niveau 8. 
Dommage toutefois que la graphisme soit 
en Ir et blanc. (Oregon Data pour Dragon 
32, cassette distribuée par Goal Computer) 

type: action et stratégie 
intérêt: ***** 
Graphisme: * * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix: 280 F environ 

SKRAMBLE 
Moyew.s redoutables 

II s'agit, Ici, d'une intéressante version pour 
Dragon 32 de ce jeu désormais bien connu. 
Vous avez été désigné pour une mission 
périlleuse, qui entraînera, sans aucun  
doute, le sacrifice de votre vie. Vous devez 
survoler, à bord de votre avion doté de 
mitrailleuses lourdes et d'une quantité quasi 
Inépuisable de bombes, un territoire ennemi 
et détruire le maxim m de radars et de 
réservoirs d'essenon uBien sûr vos adver- 
saires ne vont pas ester les bras croisés 
avus regarder faire. Vous aurez tout 
d' abord à éviter ou à anéantir les fusées 
SAM prêtes à décoller pour vos faire 
exploser. En pénétrant plus avant, vous  
aurez à faire face aux soucoupes qui ne 
tirent pas mais cherchent un contact mor 
tel. Toujours plus loin, vous devrez, cette 
fois, éviter de redoutables boules de feu sur 
lesquelles vos tirs se révéleront tout à fait 
nafficaces. Et plus vous avancerez dans les 
tain vito  ennemis, plus les moyens 
employés pour vous annihiler se révéleront 
redoutables. Un bon outset, gardez les 
doigts appuyés en perm anetce sur les 
commandes de tir et de largages des bom-
bes. 
Un bon jeu d'action. (Microdeal Software 
pour Dragon 32, cassette distribuée par 
Goal Computer-) 

m ad rob, II peut quelques es.onoes plus 
tard devenir redoutable. Toutes les régles 
du tennis sent respectées, vous pourrez 
ainsi monter au filet, smatcher ou jouer an 
fond de court. Vous n'y serez pas toujours 
on Sécurité. Les scores s'inscrivent sur le 
cote et permettent de connaître lasituation 
du jeu à chaque Instant. 
Chaque joue r est représenté par un petit 
bonhomme bleu ou violet; au repos II 
sombte fort à un gob te De plus, les des 

r  
ns des joueurs en cours de partie sont très 

éalistes. Un conseil, laissez tourner le pro. 
gramme Demo, vous comprendrez mieux 
les finesses du jeu. Un matin, vous vous 
réveillez avec le souvenir d'un rnervellleux 
rêve. Pendant le tournoi de Roland.Garros, 
vous êtes sorti de l'anonymat et avez gagné 
le match Domptant pour la finale. Le public 
parisien tout entier vous acclame, (Sega 
pour Yens, SC 3000.) 
Type simulation sport 
Intérêt: * 
Graphisme: ***± 
eruitaoe: * * * 
Prix: 50 F environ (sur cartouche) 

ZORGON'SREVENGE 
L  -me de lu victoire 

Après Xenon, l'aventure se poursuit, Les 
Zorgons ont ré 	à prendre on otage la 
princesse Roz UMals avant dodo ivret la 
princesse, vous devez découvrir les pierres 
magiques aux quatre coins de l'empire Zor-
gon et vaincre les Quaonogs, les Terrapeos 
et de nombreux autres mencores. 
Dans votre premlè e avent to. vous devez, 
aux commandes d'un vaisseau spatial, 
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détruire des météores et de redoutables 
soucoupes. 
Au deuxième tableau, vous devez éviter les 
boulets, puis attraper les pattes d'un oiseau 
en vol afin d'accéder à l'étage supérieur. 
Dans le troisième tableau, un monstre ten. 
revu aire tire dans votre direction avec un 
pistolet blaser. Pour échapper à cette pieu-
vre, sautez au dessus des rayons laser, puis 
capturez-la. Vous approchez de la prin- 
cesse, elle est prisonnière dans une tour. 
Pour la délivrer, passez au-dessus de 
l'étang avec le téléphérique, et évitez les 
boulets de canon. Arrivé au pied de la tour, 
sonnez le gong qû ouvre la porte. 
Zorgon est la superbe suite de Xenon Il. Un 
jeu d'excellente qualité qui vous surpren- 
dru par sodifficulté. Un logiciel qu'Il faut 
absolument posséder dans toute bonne 
ludothèque sur Oslo I (IJK pour Ori, 1) 
Type action 	 ., 

Intér@t: **** 

Bruite: ****_ 
Prix: 720 F environ lour cassette audio) 

PIIARAOPd s CURSE 

Sur les t 	d'une rnisrvire r llénaire, 
vous découvrirez lave mouvementée des 
pilleurs de pyran des Peut -erre allez vous 
ainsi trouver l'un des derniers trésors 
cachés au centre de ces monuments de 
pierre. Mais pour accéder ala salle du tre-
sor, ll faut éviter le mauvais esprit d Osiris 
et la momie diabolique. 
Une petite musique retentit, vous êtes prêt 
à taire un bond dans l'aventure, au cour 
d'une pyramide égyptienne. Vous passez de 
galerie an galerie et devez, dans chacune 
d'elles, aller chercher des éléments du tré-
sor. Malheureusement, ils sont souvent 
inaccessibles et pour les atteindre, vous 
devrez éviter les lances aux pontes usé- 
ées qui tombent du plafond les gardiens I 

fous qui 	cessent de tirer et une foule de 
petites mouches semblant à première 
vue, ievttenniaec. De petites soucoupes -  
moetentesvousservirontd'ascenseur pour 
atteindre les galeries supérieures. Atten-
tion, les pharaons protégeaient très bien 

a 

leur sépulture, les pyramides inviolées sont 
toujours remplies de pièges. 
Parfois, un étrange oiseau vous emporte 1 1 	! 	 A 1 1 1 
loin de votre but, et vous volez ensemble 
a l'intérieur tlas différentes galeries de la 
pyramide. 
Un jeu fort en graphisme et couleurs qui 
demande une bonne dose de stratégie et 
de réflexes... sinun pas de trésor 1 (Synapse 
Software pour Atari 400, 800 et 600 XL) 
Type: action et stratégi0 
Intérêt. 	* * * * 	-_- t. 
Graphisme: 
Bruitage. *** 
Prix 	350 F environ (sur disquette) nets Metal ix et devez détruire au plus vite 

d'étranges ani maux mutants a l'aide de 
votre canon à laser. Mais attention ils sont 
protégés par une bars ère magnétique. En 
descendant trop bas, vous serez dés nté- 
gré et perdrez un vaisseau d'attaque Vous 
en possédez quatre, alors ne les gaspillez 

Un jeu d'excellente qualité graphique et 
sonore 	par 	rapport 	aux 	capacités 	du 
Laser 200. En adoptant l'extension joystick, 
vous pourrez diriger les vaisseaux et tirer 
avec l'une des manettes. Malheureuse- 
ment, vos déplacements et ceux des soi- 
ma ux ne sont pas assez rapides. (Vidéo 

-- 	- 	- Tech pour Laser 200 avec extension 16 ou 
64 Ko) 

OMEGA RACE Type. action 
Chaney Clos Intérèt: *** 

Graphisme sommaire, thème (archi-rebattu) Graphisme: ***+ 
de guerre plus ou moins Spatiale (vous Bruitage' *+ 	 _ 
devez détruire des escadrons hostiles dans 

champs clos) Omega Race ressemble 
Prix: 69 F environ (en cassette audio) 

pn 
lus de prime abord, à un leu de la pre POLICE ARTIST 
ère génération. Pourtant, plus les scores 

' é7 Ïw ®el 'res 
s'élèvent, plus cette cartouche, sans pour 

Un meurtre a été commis sous vos yeux. autant susciter 	enthousiasme se évèle 
Seul téms n oculaire de la scène le police 

	

seau dans 	e 	 boeed rmme un e 

	

au Bane 	e 
pa 	

mme une boule de vous demandera de dresser le portraitrobot 

d 
ain 

de I assays n 	au plus vite. ftp par 	habi uns' 	u u btre mmaand2 une 
rt 	 dsée et La techn que ne cesse d'évoluer les sert/ op n la sses e 	fes 

ces de la police utm pelle sont équipés d'us d 	l 	des egs RaasetdeI ant npe noens 
uet 	. A nRter 	Omeg 	R ce 	poue s. 	. ordinateur très sophistqué permettant le 

joue avec le Roller Controller (C. B. S. pour realisation de portraits robots. 

on.) En p anotant sur le claver reconst tuez le Ty e 	ro 

Type: réflexes et habileté 
sage du crimnel. Vous pourrez chs sir le 

front, les cheveux, les sourcils, les yeux, les►  
Intérêt: ** 
Graphisme: 
Bruitage: ** 
Prix: 400 F environ 

COSMIC RESCUE 

~` U 	ve u jeu d'acton qui fonctionne sur 
le 	- 	r000d'nttèsr - émoire vive.A rès Pla 
s 	16kilo-octets mémo re v er Après ue 
et Spat al, vos 	 quel , mine 	Votrerplanèt 
sont pas terminées. Votre planète est en _ 

encore menacée par 	terribles envahis 
surs venus tle 	

in 
u 	galaxies. Vous aisse 

commandez-le vaisseau amiral de la pla- 

TEMPS 
LIBRE 

22, rue de Sévigné 
75004 Paris 

Tél.: 274.06.31 
Métro : St Paul - le - Marais 



ore les e ne z la bouche le menton puis 
n chapeau des lunettes ou des boucles 

si 'o re'1 es, s' neoessti e et un a un Lord -
noteur vous donnera le nom du suspect une 
fois le portrait le 	l né. Vous pourrez sait 

onslltuer un portrait que l'ordinateur va 
ous présenter pendant quelques secon-

des soit créer au hasard des portra is pou r 
en von naille les noms. Or jeu passionnant 
pour les futurs criminologues, mas qui 
devient rapidement lassant, malgré de mer-
vei l teux graphismes car trop monotone. 
(Sir-tech pour Apple ll.) 

Type ' réflexion 

Intérêt * * 
Graphisme: * * * * 
Bruitage: ** 
Prix: 450 F environ (sur dis velte 

IIII 	I 

SPACE TREK 
Alerte aux iKlchtge~es 

Vous etas le commandant du vaisseau 
Enterprise et votre mission eut de détruire 
as abomisubisse vahseurn Klingons qui 
menacent la paix de votre galaxie. Vous dis-
posez, pour les débusquer, d'un radar 
courte portée et d'un radar longue portée 
plus gourmand en énergie. Une fois 

mi localisé, enclenchez la commande 
hyper.espace et sélectionnez la direction 

et la longueur de votre saut. Poston rouge 
vous êtes dans un secteur occupé par les 
KI'ngons. Des que vos ennemis vous aper 

su ont is commenceront à vous tirer des 
s rJ'espéra que vous aurez pris la précau-

to d'approvsonner suffisamment en 
énorgie votre boucler de plat sonos car 

... Centrez ennemi dans votre mire  
elizPaar cela vous disposez de doux 

votre canon à rayon laser, qui 
consomme 200 unités d'énergie partir, et 
votre larc e-lorpille photonique, qui sill ne 
consomme pas d'énergie ne dispose que 
d'une réserve de huit pro jectilas, Sur 
veillez régulièrement votre niveau d'éner-
gie et dès qu'Il atteindra un sauil critique, 
regagnez votre base pour y refaire le plein 
d'énergie et de lap ou Vous pourrez alors 
repartir pour nettoyer de nouveaux secteurs 
de l'espace. Ce jeu, classique et intéres-
sant, est ci desservi par un graphisme quel- 

onque. (Cassette Quazar Computing pour 
Lynx 40K Distributeur Goem.) 

Type- stratégie et adresse 

Intér@t: **** 
Graphisme: * * 
Bruitage: *** 
Prix: 130 F environ. 

THE WORMS 
Suaves parfums 

Wilberforce est un gentil   petit ver qui adore 
respirer lapa tam des fleurs. Sa passion est 
s1 forte quII les recherche sens jamais 
s'arrêter. Tout d'abord, Wilberforce se 
trouve dans un champ clos de murs et par-
semé de pierres et de fleurs. II faut qu'il 
évite soigneusement pierres, murs et mémé 

sa propre tr 	s'il veut survivre. Quand 
W'I berfo ce 	pire un nombre suffisant 
de fleurs 'I 	etrouve dans une autre 

e é me 	ns pierre toutefo s. Une 
nouvelle provision de parfums, et Wilber-

force pourra passer à l'étape suivante. II 

doit franchir quatre canyons success 
très profonds on sautant de pierre 
en pierre sans tomber. Cette dure 
mission menée à bien, voilà 
Wilberforce se souvient to 
à coup que les fleurs aye 
le parfum le plus suaves 
situées dans les entra IIs 	s, 
de la tette uusndco  
profonde caverne. Et v 
notre petit ver reprenant so 
per pie tout sa passion 
Cette caverne  est étable 	r 
quatre niveaux et I do t 
parcour r chaque étape 
pour parvenir à la fleur , 
désirée et sauter régi 	 ~j"- 
dement à l'étage suivan 
Une fois ce circuit 
achevé, un autre dé- 
bute, avec un degré de 
difficulté supérieur. Un 
très rapide et difficile j—, 
d'action qui exige de 
la part des joueurs, 	1.. 	/ 
fussent ils confirmés, 
une concentration et 

ane habileté hors du commun. A recom-
mander impérativement aux macres du 
joysfok>. (Qu azar Computing pour Lynx 
48 K, cassette) 

Type. action 

Intérêt **** 
Graphisme. 
Bruitage: * * * 
Prix: 120 F environ 

PSSST 
Le robot és®p® 

Robbie n'a qu'un amour, sa fleur. II la soi-
gne et la cajole à longueur de journée pour 
qu'elle pousse vite et bien. Mais voilà que 
le jardin est envahi d'abominables insectes 
qui veulent sucer la sève de sa chère 
plante. Il n'en faut pas plus pour mettre 
Robbie dans tous ses états. II se précipite 
sur l'un des pulvérisateurs à Insecticide 

ont I di pass Mats oilà lfaatfrOuasr le 
bon parmi en t o Sou Is esticde appro 
 -to pourra seldsflute 	tte vermine, les 
utros ne po ant pu  m bt nor momee-

[erant tes inssolas.Pebble  dispose 
ass d' une tapette pour atongror tes nsec- 
tees an s q 	d 	fl co tl 	gsuper' 
rap ide pu I comptait offrira sa fleur le jour 
de son use 	mas pu l nuque tort 
d'être obliged ti nor avant Quel bonheur! 
Robbie a esfir ne si à se débarrasser de 

s pleot'uonés et sa plante 
peut enfin fleurir. Mals l'enivrant .~! 

Pa gum qu elle dégage 
nier d'autres 

insectes venus de 
espace tien plus 

dangereux que les pre  

miens. Et Robbia devra encore se battre 
avec toutes tes armes quill possède, s'II 
veut avoir une chance de garder sa fleur 
envie Une bonne réalisation au thème non' 
veau et amusant. (Ultimate pour Spectrum 
16 K, cassette.) 
Tope: action 
1 t 'I. ***** 
Gephsme * * * * 
Bruitage: **** 
Prix OP  F environ 

SLITHER 

Etonnant t Alors que les doper 	an  
Controllers ces fantastiques poigneos, qui 
temp lacent navre usement les cla 'Pue j y-
sticks de la console Coleco, sont vendues 
avec Rocky, un des plus beaux jeux du 
mc ant le Roller Controller pert frere des 
Track ball»darcade est lui accompzgne 

de Slither. Le sujet de cette cartouche. 
échapper aux hordes de serpents qu hantent 
Is désert, de jour comme de nut, sou- 

vent accompagnés de dragons 
tout droit sortis de la Pré- 

.el 	
xrNOS'. 

H i 

histoire. Le graphisme est réussi, mais 
l'action ser ésome à un feu roulant qui 
devient à la longue quelque peu lassant: 
seul le niveau le plus élevé lire son épingle 
du jeu en maintenant In joueur dans or état 
de tension permanente. A recommander 
ovo 	onditionnels du tir non stop: les 
autres risquent d'ôtre déçus- (C.B-S. pour 
Cole son) 
Type.. réflexes 

t' ** * * pour IES amâteure 
Graphisme * * * * 
Broil000. ***** 
P . 850 F avec le Roller Controller 

CHOPLIFTER 
Leaaeaatée® âmmddlaoém 

Aux commandes d'un hélicoptère, vous 
devez récupérer un commando rentrant 
d'une périlleuse m ssion. Per crainte de 
l'ennemi, ils sont dispersés dans des mai. 
sons aux portes du desert Décollez de 
votre base et partez au Sousa is de petits 
personnages qui vous font des signes de la 
main lorsque vous les survolez. Dès que 
vous vous posez, ils se précipitent vers 
votre hélicoptère et montent en toute hâte. 
Vous ne pouvez en transporter plus de seize 
à la tois, d'autres chargements seront 
nécessal res pour qu'ils regagnent tous la 
base. L'armée ennemie s'est aperçue de 
votre manège, des chars et des avions vont 
ssper d'abattre l' héllcoptére. No cous  

laissez pas taire, ripostez pour sauver votre 
prec 	cargais 
Cs jeuupresque socs sq e existe en plu-
sieurs versions pour Apple Il, Atari 400/800, ►  

m. 



MEW 
laure navires-_ Un dôme s'estflssuré 1 Vous 
vous précipitez vers un portique d'énergie, 
vous vous stab 'I sea au dessus de lu et 
rechargez vos réserves. En quelques 
secondes vous rejoignez la cité touch , 
vous vous rapprochez dols et, grace à 
énergie acquise, régénérez son dôme Elle 

est sauvée prou so rement l Sang froid et 
habileté exigés pour une cartouche sans 
pitié... (Imagic pour GoIaoovisioo.) 

Type: action 
Intérêt. ***** 
Graphisme: 

Prix: 420 F environ 

SNOOPY 
ET LE BARON ROUGE 

Niche à réaction 
Pauvre Snoopy, sa sieste a été interrom- 

pue ! Le Baron rouge, à bord de son biplan 
meurtrier fonce sur lui dans un fracas 
d'enfer, toutes mitrailleuses dehors. C'en 
est trop ! Notre ami sort son casque d'avia-
feur, noue une écharpe autour de son cou 
et, à califourchon nurse niche s'élance à 
son tour dans les cieux. Les balles sifflent 
de tous côtés, les deux adversaires sncbaI-
nort looping sur looping; de temps à autre, 
des bières, des sandwichs tombent du ciel, 
apaisant faim et soif de Snoopy qui a fort 
à faire pour 	éviter les assauts de 

son adversaire, déjà deux Impacts de bal- 
es 	sa niche à réaction I Mais le 
Boron rouge semble en difficulté, son 
moteur ale hoquet. Vite ! Dans un dernier 
effort, Snoopy fonce et lâche une dernière 
salve sur son ennemi! C'est le coup de 
gréce l'avion déséquilibré pique vers le sol 
et explose. Snoopy va-t-il pouvoir enfin se 
reposer? Un point noir grossit à l'horizon: 
c'est reparti pour un tour I (Atari pour 

Auteur 2600.) 

Ty,: action 
Inférât: ***** 
Graphisme: 
Bruitage: ***** 
Prix: 289 F environ 

DONJON ET DRAGONS 
41vn!l s,c sh Ierme 

Partez à la recherche de la célèbre cou- 
ronne des rois. Ce mystérieux 
joyau a été enfermé dans un 

d Ion inoccessible par de ter-
nitioetes créatures au service des 

torses du mal Avant d atte ndre 
ce doe/on il faut parcour r ue aby' 

rinthe es ramassant une foule d'objets:  
un panier un maillet, un coffre... 
Certains d'entre eux seront d'une 

grande utilité pour la pour- 
suite de votre aventure. 

Jusqu'ici rien de très 
surprenant ni de 
très compliqué, 

Le labyrinthe dont vous ne connaisssop s 
le tracé est gardé par une horde de dragons 
aux formes plus étranges les unes que les 
autres. Lorsque aventure commence,  
vous n'avez que trois flèches et les com 
bats au corps a corps deviendront très une 
nec /tables Dans ce cas 'I faut surveiller 
votre état physique celui-  ci ba use très rap 
dement. Attention à ne pas perdre toutes 
vos forces an combat sans avoir jamais 
atté nt le donjon. 
Vous vous dirigez dans es multiples cou-
loirs du labyrinthe à l'aide des quatre ponts 
cardinaux Nord, Sud, Est et Ouest 
Un jeu en trois dimensions, où les murs du 
labyristhe apparaissent de différentes cou 
leurs. Sur le coté droit de l'écran sont don-

"es toutes les informations nécessaires à 
la poursuite de votre aventure. Les dragons 
à combattre sont de couleur rouge. L'utili-
sation des joysticks n'est absolument pas 
noceusaire pour cette cartouche ludique. (Motte 
(Mattel pour Aquarius.) 

Type: jeu de rble 
Intérêt: * * * * 
Graphisme: * * * * 
Bruitage: * * *'  

Prix: 250 F environ (cartouche) 

PANDA 
Escalade 

Panda fait appel à des r cettes bien 
ues des amateurs de jeu vidéo le 

charmant animal doit parc 	use aille en 
pénétrant dans chaque ma son pour en res-
sortir dès qu'il aura pu atteindre la clef de 
la porte qui s'est refermes derrière lui. Bien 
sur, pour atteindre la précieuse serrure, II 
doit se livrer odes prodiges d'escalade tout 
en évitant ses ennemis'. de farouches cer- 
bères qui sont ravis d'avoir une proie à 
poursuivre. Couleurs fort jolies mais gra-
phisme un peu imprécis, musiquette assez 
sophistiquée, cette cartouche séduira les 
amateurs de Frogger, lassés de sauver des 
grenouilles. (V.DJ. pourAtar)2600.) 

Type: réflexes 
Inter@t: *** 
Graphisme: * * * *  
I Mage: **** 
Priv. 300 F environ 

~ I 

MES PREMIERS MOTS 
CROISES 

Grilles en têtr5 
Ce programme s'adresse aux sept-neuf 
ans. Le joueur peut, soit résoudre des mots 
croises, soit créer ou modifier des grilles. 
II existe trente grilles à résoudre depuis les 
puss my es. composées de quatre cases 
sur quatre cases, jusqu'aux plus comple-
tes (sept sur sept). Trois types d'aide sont 
proposes au joueur: pour les plus jeunes, 
la visualisation de la solution permettra de 
Ire mots et définitions. II est possibrou ci 
d'obtenir une deuxième définition pour les 
mots plus difficiles ou de connaître la solu-
tion d'une définition. Si l'enfant désire créer 
so propre

déreln folts mats (de quatre x 
	des aa 

les deiff 
tue à neuf sur neuf). Le programme our bien 
fait et d'utilisation compatible avec l'âge de 
l'enfant. II lui permettra de consolider et 
d'enrichir son vocabulaire. (Cassette Viti 
Nathan pour TO7. Distributeur. Thomson.) 

Type' réflexion 
Intérèt: **** 
Graphisme: aucun 
Bruitage: aucun 
Prix: f80 F environ 

STARGAZER SECRETS 
leI ®la carie 

Ce programme n'est pas un jeu. II s'agit du 
ul logiciel d astrolog e comme 	l'rosen 

ce pour le Spectrum. L autour 	est 
dalleurs un astrologue professionnel L uti. 
tisat on de ce programme est t es simple 
t n imp rfe quelle personne 	me novice 

an en autryf ge peut utili ser can Prohibai 
Il s fft d'indiquerodqunoOrd/flolervcsn0m,  
date, heure et lieu de 	issance. Il se 
charge alors d'effectuer les calculs 05m-
peines nécessaires et, au bout de deux 
minutes, affiche à l'écran votre carte doc e 
en précisant aussi votre ascendant et votre 

milieu du ciel. Mals ce n'est pas tout. Pour 
ceux qui ne sauraient pas Interpréter cette 
parte, le programme effectue ensuite une 
analyse assez complète de votre thème 

astral planète par planète et donne une►  

Bon à envoyer à 

vrDEa-sHap 
50, rue de R chel eu Pars 75001 
Tél, :296.93.95 

Je désire recevoir gratuitement et sans 
engagement de ma part une documenta 
non complète de VIDEO SHOP. 

Nom :................... Prénom :............. 
Adresse :......................................... 
Ville .................. Code postal :....... 

Type de mater el souhaité 	........., 

Joindre deux timbres 

Commodore 64 et maintenant Vic 20. II est 
également servi par d'excellents graphie 
mes mais un plus grand nombre de chars 
et d'avions et un hélicoptère plus rapide lui 
auraient donne plus de piment. (Création 
Software pour Commodore Vic 20) 

action 
Intérêt: *** 

rapisme: 
Bruitage: 	* 
Prix: 350 F environ (sur cartouche) 

NOVA BLAST 
Fissures 

Vous souvenez-vous d'Atlantis, cité mythi-
que menacée par les Gorgones? Nova 
Blast rappelle par plus d'un trait le célébre 
jeu d' magic Quatre cités du futur, proté-
gées par des dômes de cristal, tlottent sur 

ÿ;Z 



conclusion gênérale. Ce programme très 
bien tait constitue une approche pris,., 
ante des secrets de l'astrologie. Do, 

mage toutefois quill soit en anglais. (Cas 
Serte computer Rentals Ltd pour spectrum 
481< Distributeur'. Pluto.) 

Type: connaissances 

Graphisme . * * * 
Bruitage: aucun  
Prix: 95 F environ 

FATHOM 
Figure de proue 

Nepti sia, fille de Neptune, sate enlevée par 
des marins sans scrupules qui ont atta-
chée a avant tle leur coure er guise de 
figure de proue Fou de doue i Neptune 
a dacha"ne les flots et cou lé 
Hales dans sa colère iso npe d 

on propre trident et n'a pu délivrer sa fille 
qui est toujours grisonnera, au fond des 
flots... Jeune prince plein de courage, vous 
n -ocx de cesse d'avoir libéré la princess6-
Mas, avant d'arriver à cet happy end, vous 
devez d'abord retrouver le trident qui seul 
vous permettra de sa our la jeune file. 
Prince de sang royal vous avez le pouvoir 
de vous transtormer à volonté an dauphin 
su en albatros of seau, vous survolez des 
oolcans en éruption, affrontez de farouches 
oiseaux noirs, attrapez les nuages qui 
dévoilent une étoile magique, poisson, vous 
plongez au fond des mers, à la rencontre 
de pieuvres maléfiques et d'algues traitres. 
ses... 

Graphismes superbes, thème étonnant, 
Fathom, comme Nova Blast, classe 
d'emblée les jeux (magic pour Colecovislun 
dans le peloton de tête des programmes 
ludiques. Une réussite r (Imag c pour Cole 

sion.) 

Type: action et habileté 

(mener: ****** 
Graphisme' * it 
Bruitage: * * * * 
Prix: 420 F envirn  

La guerre a éclaté depuis quelques mois. 
Votre m son c r isteà dot u re 
a pt-n cream e a pus 
Pilted u b 	b ou e 	 d r 

e t n quarter g ne 
O e armeead erse  

sueausoeur de la cite 
Vous al lea donc la sur- 
voler, mals à chaque 
passage, par manque 
desarburant votre 
bombarder des 
endre de quel  

ores .enta nos 	 y I 
de metres. 
N aublde 

pas de bombarder les gratte-ciel les plus 
hauts as premier. Vous pourrez vous illus-
trer sur huit niveaux de jeu chacun dater- 

ani la hauteur des gratte-ciel, de plus 
an plus hauts. 

Night Flight a su se forger une solide répu-
tation. Mais si le jeu devient rapidement las-
sant, il possède, par a i lleurs un très bon 
rapport qualité prix. (Pror c el pour Oris 1.) 

Type: action 

Intérêt: * * * 
Graphisme. * * * 
Bruitage: ** 
Prix: 70F environ (sur cassette audio) 

CHAT ET SOURIS 
A tour de rôle 

Jeune souris au grand appétit, vous n'avez 
qu'un désir manger sans cesse du fro-
mage, chat plein d'allant vous avez à coeur 
de remplir votre role : attraper les souris. 
Inutile de préciser que vous avez fort à faire 
nues cette cartouche Philips. Le premier 
round vous met dans la peau du chat. A 
I aide de lignes droites horizontales et ver- 

NIGHT FLIGHT 
Sou~uuro tahea lapsull 

rivales, vous tentez de construire une sou-
nciere pour bloquer la souris avant qu'elle 

ait mangé trop de fromage mais 
au second round les roes sont 

versés et vous voilà souris! 
de oles 	t choses 

o b d 	eaux d  Iso g td parcs 
la dspo it 	du 

... 	ch t varie. des trous 
" 	 de sours qui consti- 

tuent autant d'échap- 
-- 	polaires apparais- 

sent et disparais 

 e il ssendes 
t 	'Y 	 s protagonis- 

tes d'oc- 
, 	 célere_. 

	

Le ZX 81 de Sinclair est up- 	Ainsi, le ZX 81 est le micro-ordrna-  

	

paie •d'i nil iateur» car ila déjà permis 	tour in plus rependu sur la planète. 

	

à 2 millions de passionnés dans le 	A votre tour, rejoignez «l'esprit Sin- 	 la micro-ordination 

	

monde de s'initier à l'informatique. 	clair». Pour 580 F, c'est unique. 



ORDINATEUR PERSONNEL 
YEN . SC-3000 lu 

PAS
tA  

Périphériques: 

Imprimante 4 couleurs, enregistreur 
de cassettes, interface avec lecteur 
de disquettes 252 K (disponibles 
en Avril). 

Une grande 
variété de fonctions 
à un prix abordable 

La cartouche de BASIC étendue 
(32 K ROM) I vree avec l'ordinateur 
comporte des possibilités étonnantes 
de programmation (16 ou 32 K 
utilisateur) et de graphisme que 
la plupart des autres appareils 
ne proposent qu'en option : Line, 
Paint, Position, Circle, Recopie d'écran, 
32 images superposables (Sprites), 
16 couleurs de base, etc. 

Les principales foncnons du BASIC 
sont préprogrammées ou peuvent 
être entrées au clavier. 

De nombreux logiciels d'éducation 
en français et des jeux d'un graphisme 
remarquable sont disponibles dés 
à présent. 

IMPORTATEUR EXCLUSIF : 

ITMC 
86 à 108, rue Louis Roche 
92230 GENNEVILLIERS 

kM'tf 

Amusant, surtout pour les plus petits. (Phi 
lips pour Vldéopac, vidéopac + et Jopac.) 

Type: action 
Intérêt : **** 
Graphisme : 
Bruitage: * * * 
Prix:  160F environ 

TIME PILOT 
Au tapis 

Original I Pour symboliser lad'Inculte Crois-
sante des différents niveaux de jeu, les 
créateurs de Time Pilot ont re suante la 
mach ine a remonter le temps. P i lote de 
chasse emér te vous affrontez les vieux 
uoucous de 1914 au niveau 1 les stukas de 
1945 au niveau 2, es M rage de 1980 au 
nry au 3, etc. chaque vague d enn 	i s 

3n,  

devient ainsi plus mobile, plus agressive et 
donc plus difficile à envoyer 	les 
déplacements des avions, fort bien rendus, 
accent e t le é l' ms des combats et 
pousse t chaque pi lote a Ut user 

à  
a fond m n 

ide
obit  de son jet. 

f  plus, a um 	des 	e,  

différents assauts, apparaissent des enne-
mis plus redoutables et bien caractéristi-
ques de leur temps. zeppelins an 1914, 
bombardiers en 1945, etc , qu'il faut, bien 
sûr, détruire pour franchir le mur du temps. 
Bonne idée, astucieusement réalisée, 
action prenante, graphisme agréable, Time 
Pilot, sans être génial, mérite le coup d'oeil. 
Mais, attention, seuls les super-pilotes 
découvri runt les avions du futur, ceux qui 

vent après 1984... (C.B.S. pour DOleco-
vision.) 

Type: action 
Intérét:  **** 
Graphisme : * * * * 
Bruitage : * * * 
Prix: 470 F environ 

PITFALL I1 

Pillait Harry eel de etc 	Le 	eureao e 
explorateur, amateur 	d e lianes et de 	o 
dies e tous genes, s'est d 	t 	

e 

passion   pour la spéléologiere etc nés lepas 
eon lancer dans des saoernes nbscures où 
rognent ara , y scorpon maletigue et 
le crapaud haineux, Ma 	de flee an 
maux n arrete Pilla ll Harry avide des nones'  
ses renfermées dans le sous sol. Notre 
héros plonge dans des lacs souterrains, 
royaume des serpents aquatiques, dévale 
des échelles pourries, échappe aux 
chauves' souris, se jette dans des précipi-
uns Insondables et... ressort indemne de 
chaque épisode: sa seule punit i on pour 
avoir  fait preuve de maladresse se résume 
à la pet des richeeses acquises et à un 

etour en artère Graphisme 
,. 	- 	et action à la  

hauteur des grands jeux d'Activision, brui. 
toges étonnants, Pitfall Il entame une flou' 
selle carrière sous de brillants auspices. 
Explorateurs, à vos casques, le nombre de 
trésors à découvrir semble Infini... (Action 
pour Atari 2600) 

Type: action 
Intérêt ****** 
Graphisme: * * * * * 
Bruitage: * * * * * * 
Prix: 350 F environ 

PIGS IN SPACE 
Trois en un 

Les trois petits cochons devaient réparer 
leur maison dans Oinkd'Activision, éuhap' 

oxrou 	p dar Pooyan de ,u ken is 
i ma ntnnan'en ole pour les sol i tudes 

f 'es du cos os. Solitudes) Pas vrai'  
ment ler prem i ere étape les met aux pri- 

e des 	asques, aux becs 
crovhus, q  descendent vers eux dans le 
plus pur style des Space Invaders. 
Deux ème épreuve: un parcours digne de 
Frogger qui les mène tout droit vers un 
nevanguardixe », does lequel ils do vent 
fare preuve d'une habileté consommée 
pour va i ncre leurs ennemis. Bref, trois clas-
siques en an pour une cartouche sans 
grande innovation Atari nous a habitués à 
mieux... (Atari pour Atari 2600). 

Type: rénlexe 
Intérêt: ** 

YENO Tout l'univers de l'électronique de loisirs. 
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cassette de démonstration et d'une 
dlzal ne d'autres logiciels. 
L Electron n'a rien de révolutionnaire, mais 

- l'aspect initiation a été exploité au maxi- 
mum. Et l'on peut Use aujourd'hui qu'il 

on 	ires utilisées en langage machine 
et ssembleur sont différentes. Les logiciels 

s'agit d'une véritable réussite. (Electron, 
importé par JCS Diffusion. 4, boulevard Vol- 

ecrits uniquement or Basic devraient, sans taire, 75011 Paris. Tel 	355.96.22.) 

HANCDESSAI 

ELECTRON ACORN : 
VINITIATEUR 

Un nouveau venu dans la famille des ordinateurs, 
diffusé sous le label de la célèbre chaîne de télévision britannique. 
Après le BBC, l'Electron Acorn nous a réservé de bonnes surprises. 

A commencer par son prix, 
nouvelle preuve du punch de nos amis anglais. 

Le BBC modèle B est un micro-ordinateur 
très puissant mais d'un pris e trop 
élevé pour atteindre un large public. Un an 
spree la commercialisation du BBC, la 
sociéte Acorn Computers Ll mired, en liai-
son avec la télévision britannique, propose 
on ordinateur grand public, l'Electron - Celui- 
ci est vendu avec tous ses accessoires: 
deux manuels, câbles magnétophone, 
meetatioe secteur et prise Péritel. 
La ferme et la couleur de l'Electron sont 
assez classiques. Un édifier crème en plas-
tique avec sur le dessus des petits carreaux 
du type feuille d'écolier. Ma sinuous  y 
trompez pas, cet Ordinateur nest pas un 
jouet. Aucun câble ne manquera pour le 
tare fonctionner.  encore u e preuve de 
sér eux Ce gui n'est pas toujours le cas 
chez d autres constructeurs. Le branche-
ment au téléviseur n'effectue soit earl'inter 
média re de le pr so d'antenne UHF dans 
ce cas I faut ut (oser un poste multistandard 
possédant le système PAL 	sot par 
l' intermédiaire  de la prise Per tel pour les 
postes de moins de deux ans Avec ce type 
de connection l'image est d'excellente quo 
lité les graphismes ne perdent pas de eus 
finesse. L Electron possède une intert500 

ssette bien pratique pour la sauvegarde 
des programmes Une pr se jack la relie à 
l'appare I. Le port d extens on est égale 
ment prévu pour recevoir des manettes de 
jeux. 

Gare au manque 
de mémoire 

Le langage utilisé par l'Electron est une fois 
de plus le Basic. Mais comme le BBC et 
l'Electron ont servi de support aux cours de 
programmation réalisés par la chaîne 
anglaise BBC, de très nombreuses applica-
tions ont été réalisées. Le langage Basic de 
l' Electron est généré par un microproces-

ur 6502, la mémoire vive est alors de 
32 Ko. Attention, la mémoire écran en réso 
of or graphique peut consommer jusqu'à 
20 kilo-octets, il ne reste plus alors que 
12 Ko RAM utilisables. 

Le Basic de l' Electron est très bien adapté 
aux programmeurs debutants. La correc- 
tion des erreurs est facilites par un éditeur 
pleine page; il est ainsi possible de placer 

curseur an n'importe quellaigre  du fis' 
tng, puis de la corriger. Las Instructions 
comme ',renumber (renumeration des 
lignes du programme), « delete (efface-
ment des lignes) et.. auto » (numérotation 
automatique) restent très appréciables et 
de nombreuses fonctions mathématiques 
sont accessibles directement comme 
« modulo r, div », «time, - une pa rticularité 
assez étonnante du langage Basic que l'on 
retrouve principalement sur les Ordinateurs 
de poche. Cer taines instruct ons Basic peu- 
vent s'écrire 	abrégé c est a dire an ne 
tapant que la cules doue premieres lettres 
suivies dun pont. Par exemple ordre 
r.lst » devient « n la sa is o de program' 
mes see trouve tac l itée Le manuel est 
complété par de nombreux  nombrouc acomptes qui 
rendent les eopl  -Il -Liens 	et precises. 
Un ouvrage dude a a prcgsommution est 
tours en supplément. II content divers log,-

Is pour ossimi er toutes les finesses de 
programmation  de Electron. Un compté' 
meet d aI pour omitier au langage Basic. 
L ut Isalon de routine en langage machine 
est d'une grande simplicité grâce à certains 
ordres devenus classiques comme « usr v 
et , call n. Le manuel consacre également 
on chapitre de soixante pages à l'assem-
bleur. Le tout accompagné d'un tableau 
général qui en cas d'erreur vous remettra 
sur le droit chemin. Une Initiative encore 

a souligne 
L'Électron possède d'excellentes possibr 
Iltés graphiques, qu'il faut utiliser avec per 
cimoni et bon escient. Carla taille de la 
mémoire viv

u 
e-écran dépend du mode gra 

phique choisi. Ilya sept modes deux pour 
es textes et cinq pour les graphismes. La 
haute défie fi on max male est de 640 0256 
pixels avec deux couleurs, la RAM écran 
est alors de 20 Kc. Pour obtenir les seize 
couleurs ensemble, il ne faut pas dépasser 
1600256 pixels, la RAM-écran est aussi de 

seur graphique), pots) mEr me un point). 
Electron ne possède pas les sprites, instruc-

tions très pratiques pour les réalisations ludi-
ques. Mais, gréce à l'ordre « von », il est pas 
Bible de redéfl  rid es caractères graphiques 

matrice 8 X 8. Plus de deux cents des-
s ns différents : petits envahisseurs ou signes 
de cartes à jouer, peuvent être ainsi créés. 
Un détail qui séduira les créateurs de jeux. 

RADIOSCOPIE 
Origine: Grande-Bretagne 
Connexion TV: Pente l 
Mémoire vive: 32 Ka 
Mémoire morte: 32 Ko 
Extension RAM: en attente 
Son: oui 
Couleurs: 8 
Joystick: en attente 
Entrée cartouche: non 
Crayon optique: non 
Disquette: oui 
Prix: 3000 F envi roe 

Une multitude 
de paramètres 

L'un des atouts in ontestés du BBC 
modèle B réside dans les possibilités sono- 
res. L'Efectron est plus modeste à ce 

niveau. Les deux instructions « sound » et 
u envelope ,» qui caractérisent letimbre de 
chaque instrument, restent assez délicates 
à manier, surtout si l'on n'a pas l'habitude 
des synthétiseurs musicaux. De nombreux 

seront nécessaires pour en ass mi-
es toutes les subtilités. Il aurait été préfé-
rab le d'utiliser un plus grand nombre d'ins-
tructions avec, pour chacune d'elles, deux 
paramètres. Vous disposez de trois canaux 
de mots — qui correspondent ou eq  octa-
ves of demie — et d'un canal de bruit blanc. 
La création musicale est entièrement com-
patible avec le BBC modèle B. Voici un 
exemple où vous retrouvez la multitude de 
paramètres nécessaires: 
10 SOUND' 1, 2, 4, 50 
20 ENVELOPE 2, 1, 1, 2,f 7, 5, 12, 0, 0, 
0, 0,0,0: 
Le son est joué sur le canal 1, avec 
ENVELOPE2 pendant 2,5 secondes. 
Côte logiciel, tout restes faire. Rien de plus 
rorms puisque l'Electron n'est disponible 
an Fronce que depuis le moi55 aunt.  Théo-
riquement, tous les logiciels conçus pour 

co -ordinateur BBC modèle B fonction -
entu nus l' Electron. Mals, en pratique, 

comme es deux mémoires mortes ou ROM 
ne sont pas Identiques, les adresses 

Nous avons aimé: 
• le manuel clair; 
• l'aspect Initiation; 
• les possibilités graphiques et 
sonores; 

• le clavier très agréable. 

Nous  s ayons regretté: 
apport qualltélprix un peu 

élevé, 

• 
compatibilité des logiciels du 

 BBC incertaine; 
• les paramètres parfois trop 

nombreux pour une Instruction. 

auoune difficulté, être afilisés sur le BBCau 
Electron. Bientôt, chaque créateur de logi-

ciels, aura testé ses produits et sera en 
mesure de préciser ceux compatibles à la 
fois pour l'Electron et le BBC modèle B. La 
ludothèque de ce dernier est à ce jour suf-
fisamment étoffée pour convenir au ludo-
phile le plus exigeant. Elle comprend des 
jeux de réflexion, d'action, de simulations 
et d'aventures graphiques. Les logiciels du 
BBC ne fonctionnant pas sur l 'Electron 
seront sans aucun doute bientôt adaptés 
cor les transformations sont peu nombreu-
ses. Pour l'Instant, il faut se contenter de 

20 K. Attention l'Electron cod spose que 
de huit couleurs réa l les, les huit autres par-
me tact de faire flasher l'écran suivant deux 
cou ours totalement pp ens Le mode 
texte 40025 caractères en deux couleurs 
reste le plus sobre et n'utilise qu'une 
mémoire eve écran de 8 Ko. II faut donc 
choisir le bon mode avant toute réalisation 
graphique, sous peine de se heurter à un 
manque de mémoire. La création de gra-
phisme à l'écran est facilitée pas de très 
nesebrro ordres Basic  
(trace un trait), ~~ move ~~ (positionne le cur- 
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L'enthousiasme peur l'Onto 1 n'a pas faibli, 
après dix-huit mois de commercialisation 
on succès justifié per son rapport quellté 
prix excellent pour la version 488e RAM. 
Et pourtant malgré ce vent de folie. le pro-
duction de l'Oric 1 vient d'être stoppée. En 
fait, Ore lente une nouvelle version de 
l'Onu 1, Atmos. L'avenir de cet appareil 
s'annonce prometteur. Jugez plutôt: les 
prévisions de vente pour 1984 s'élèvent à 
50000 unités — auxquelles s'ajoutent 

20 000 lecteurs de disquettes —, soit cinq 
fois le chiffre des ventes atteint par l'Orle 1 
on 1983 ce part des imprimantes fonction-
nant sur Orb c 1 et Armes devraient passer, 
en 1984, de 3 000 à 20 000 unités. Des chif-
fres emblttoux qui, sinned réalisés, feront 
de ce constructeur britannique un leader 
cor In marché français. 
L'un des principaux reproches qui puissent 
être faits à Cric 1 était l'important taux de 
machines défectueuses, plus de 22 %. 

Un look 
plus professionnel 

Concernant l'Atmcs, ASN Diffusion 
annonce unlace de retour maximal de 3 10.  
Malheureusement, comme les principaux 
cempesants de l'Orme t sont présents sur 
l'Atmos, le nombre d'ordinateurs défec-
tueus risque d'être légèrement supérieur 
aux prévisions... 

Mais quelles sont les grandes différences 

i5ibe - 	_l'es ec_es.'r "le 
de Atmos, de couleur noire avec q-aelgoes 
touches de rouge- Ce micro-ordinateur offre 

ooka plus professionnel que son pre -
decesseur. Le cl avl er de l' Ont 1 étal' 
omposé de touches oar que ires 
espacées qui ne permettaient pas une 
frapp 	p de At 	t Agape dunce 
le t OC. esme niqude type 	t re 

Owe ty. AsNanrneaoomer-
satot n France d'unoce nr  Are  

rus omplet. pour le mors de mai Les tou-
dires de forme arrondie, accolées les unes 

autres, permettront une uti lisalon semi- 
professionnelle. Autre différence entre les 
deux appareils: le mémoire morte ou ROM. 
L' Aimes est équipe d'une nouvelle ROM 

RADIOSCOPIE 
Origine: Grande-Bretagne 
Connexion T.V.: Pérliel ou Pal. 
Opt ton UHF noir et blanc 
Mémoire vive: 10K ou 48 Ko 
Mémoire morte: 16 Ko 
Extension RAM: en attente 
son: or,, 
Couleurs : 8 
Joystick: 1 avec extension 
Entrée cartouche: non 
Crayon optique: non 
Disquette: oui 
Prix: 24 0  F environ  

avec mterprétateur Baslc et de nombreu-

ses nstructlons supplémentaires. Bien sur, 
tous les programmes écrits en Basic fond 
honneur à la fois sur l'Oric 1 et l'Atrnos- Les 
logiciels ecrits en langage machine posent 
quelques problem es, car la nouvelle ROM 
ut iseues adresses mémoires différentes. 
Dans lup 	un.  les logiciels écru en tan 
gager u0 	coneus pour Atmos fonction 

ant aussi sur l' Ori, 1. M 	IIs n'atirisest 
pas les nouvelles in s1mctlons de l'Atmos- 
Sinon, c 	nt pourralentsdeua tionnsr 

m I n ent u t a é 	s 	s deux m 
ordinateurs. Certains quoi 	écritsenlan- 
gage machine pou 	

t 
r l'Oric t fonctionnent sur 

l'Almos- Après le chargement error 

round 	pee at  a l'écran. II suffit de taire 
oie programme est lancé 

Lsu bibhoI he 	de logiciels pour l' Orb 
Al mos et Ore 	le peu étendue- A 

fir. de nombreuses soc finies de logi-
els proposeront des programmes pour les 

r-ad l na tours Onc en deux versions, 
uu pour l Ori, 1 et l'autre pour l' Atmos. 

Pour plus de cureté espérons que Chaque 
c réateur de logiciels teoteraes réal cations 

ur no cor ce problème de compatibilité. 
r rci el qui diffuse domombreux logiciels 

~r Oric par l'intermédiaire de ASN Diffu- 
ompte en vendre 500 000 en 1984, 

-re 50 000 en 1983. soit dix fois plus. IIs 
ant tous les thèmes éducatifs, jeux et 

i rsages. N'oublions pas la société tran-
~e Loriclels qui propose des logiciels 

Biques d'excellente qualité pour Oric 1 et 
00 	pour Armas. 

Echange standard 
Lenicroprocesseur est toujours le tradi- 
fonnel 6502A. Les habitués on la marqua 
Onc continueront a programmer sans dlt- 
t sIt T utns 	astres ouraortiquen 
A 	Atmo ont dentiques 	ens An 
00 1 La de u t 	graph g 	t 

même o ea Are 200/240 pioetsetuit 
cute urs. II existe aussi quatre-vmars carac-

tères de Ir ssablus par l'uttlls ate ur, qui sont 
bien pratiques pour la créai n de program-
mes ludiques en Basic. Les capacités sono-
es de l' Atmos sont également Identiques -paC es de l'unit t- II posséda on haut 

leur et un ampl monteur Intégrés reli3-
Mes à une chaise hl-fl. Les extensions de 
fust 1 sort. bien or ompatibles avec 
Atmos. La sortie Imprimante pal le le de 

type Centronics permet de connecter pre-  
tique meni toute sortes d'imprimantes. II 
possède 

a1 
une interface-cassette. le 

branc te Curt $ a magnetophone Celtes -
tuani par l'I ntermédlelre dun prise DIN ou 
par un cordon adaptateur. Le lecteur and - 
quelles s ongtemps a-tendu est enfin 
ponible cou r  ABS 0ado 00E- s'agitdung 
roiro disquette de 3 pouces. ave une 
-plaire de 320 kl i,.cntets fermeté~Bien. 
tot des cartes en trees sorties entrées ana-
logiques et un paddle à huit dircctions 
seront disponibles pour Oric chez Sidéna 

It 17, rue de l4000-Oint  75015 Paris). 
Cette nouvelle manette de jeux peut être 
o ondée en Basic dans un loglcrel de 

vaine usalisation. 
LAI no est commeroiali sod pu e mois 
de février à 2 480 F environ- Mals ASN Dit-
fusion propose une ope ailon commerciale 
ambiliens. et complexe. [050 te v u1 
proposa, en effet, d'échanger votre Or

o 
01 

roneun Atmos flarnbant neuf moyennant 
500ra 600 F environ. Mais une question se 
pose. Que va devenir le stock d'Orie 1 ainsi 
no per par ASN? Si dans l'ensemble 

l'Idée 	houisante, sa réalisation risque 
or after de poser quelques problèmes. 
Exemple: les ordinateurs achetés an 
dehors dur 	u de diffusion ABS ésde 
bénéficieront-ils de la mémé poupes 
ASN Diffusion proposera t ll unn 

eohe 
échange 

standard des logiciels 7 Un service Intorma-
fion et assistance par téléphone répondre 
à toutes les questions des utilisateurs 
notamment celles concernant l 'adaptaton 
des programmes- Une grande première en 
France. Et pour conforter encore son image 
dynamique ASN Diffusion encourage la 
rector de clubs et la publication d'ouvre-

ces d'Initiation et prognemmes pour l Oric 1 
(et bientôt l'Armes). II édite aussi une revue 
spécialisée sur l'unit 1, rMicr'Oric . 

Nous avons strié: 
• le nouveau clavier; 
• les extensions; 
• le Basic facilement utilisable. 

Nous avons regretté: 
le rapport qualité-prix; 

• le peu de changement concernant 
la mémoire ROM; 
• l'absence en port cartouche; 

le chargement des cassettes peu 
fable 

S , l' Arm s essorait comme une verson 
rajeunie de Oric 1 son frère jumeau en 
quelque sorted ceci n'empêhe pas le 
on trotteur nglais de développer une 

nouuel 	gamme de mcro-  ordinateurs. 
Deux nouveaux modéles seront co murer. 
ora o en France. Le premier est un Oric 
gr nd  public accesal b le a tous et destiné 
à l' ici fIat 	amnon00001rcr). Le 
second est un Or professionnel qui devrait 

on r l'App  II et I IBM PC Junior 
lad 	commercialisation est encore 
o op 0e 	Les centres de recherches 
Orr05 len 	vers la robotigce et II eel 
cossin e que cette jeune couléte nous pro- 
pose, d'ICi à quelques a 	

e s 
	n robot 

enrinun ent commandé par ordinateur. Si 
es petits automates remportent un aussi 

co es que les miirateors. il faut 
s~attendre d une offennond sive de choc. (Atmos 
Oro importé par ASN Ditiusion. Z.L La 
Haie Grisette. B P 48, 94470 Boissy-Salnt- 
Léger. Tél.: 5093636 

Berrand RAVEL 

DRIC EST MORT, 
VIVE ATMOS! 

Les petits ordinateurs britanniques n'arrêtent pas de nous surprendre. 
Après l'Oric 1, venu il y a un an sur le marché français, 

on annonce déjà la naissance de son petit frère: Atmos. 
Des fées ambitieuses se sont penchées sur le berceau du nouveau•né. 

Tilt était au rendez-vous. 



atom ae praure des a6ctetona, mtorm.aroas •ur te sttu,rlon interne de vMre e,Uepdae. 

gestion. II est de 1 946 as départ 	duction, vous pouvez intervenir d'adapter la production aux ven- 	de production trope evé dégra- 
et peut aller jusqu'à4000. Votre 	à plusieurs nveaux • et taut 	tes. Or tableau vous Indique la 	deraitdefaçonimportantelecli-  

intérét sera, bien sûr, de cher 	d'abord varier l'activité de pro- capacité maximale de produc 	mat social et letisque de grève 
cher à l'améliorer sans cesse. 	duction d'un article jusqu'à 	tien d'un atelier considéré 	serait alors imminent. Si vous 
Une fois tous ces tab 	

o 
leaux 	 e d'environ 25 % 	Attention, il vous faudra mana 	a z décidé d'augmenter de 

dûment analyses e vous allez duane activité normale, afin 	ger votre personnel. Un rythme 	façon Importante la production ►  
mettre à profit vos qualités de 
R décideur» pour faire progres- 
ser votre entreprise. Pour la pro- 	 ~` 

Tr• 	•r 
r 	 e •r 

Th 

i 

ou en abaissant votre marge 

MANAGER ciaire, 	rd 	Ici. 	Le ,ea
bleau ta. 
	

de bard financier vous 
financ 

d 	 rréci. fonde Ces tl 	tltlo es 	r MONNAIE, 
pgbr 

vo 	t eus 
mé me 	 tl de ms 

vre suf 	 tonte 

ou deux po 	s s 	o s désirez i MONNAIE conserver 	ne 	age 	tle 
• manæuvre s fi'sante I a tono 

e 	de 	votre entreprse 	en 
dépend. 
Les 	comptes 	d'exploitation 
analysent les différents mouve- 
ments d'argent qui entre et sort 

Grâce à votre Spectrum 48 K, vous voici promu P.D.G. de votre société. u est évidera 

de la société Info-Gesti, ment Indispensable qu'il y ait 

spécialisée dans la fabrication et la distribution tousdcou e es ei e siMilaedu 
de micro•ordinateurs et de logiciels, moins conserver votre entre- 
La fortune est.., au bout du clavier. prise. Le compte des profite et 

pertes signale les éventuelles 
Pertes d'exploitaton eta part 

Votre entreprise commercialise tableaux qui vous renseignent 	votre slock et vos ventes. Vous 
ev 	s - 	t 	b I 

cinq 	proponts: 	u 	micro- ear la situation de votre entre- 	devez 	toujours 	laisser 	votre des benee 	 b Ian, un 
rapport 

pport 
de ordinateur 	16 K de milieu de prise. A vous en suite. de prep- 	stock à un n veau ras 	nab le const tue un rappod de toutes 

gamme (Micro X 100); une unité afin de dis 	d un tonds de dre les décisions de product on 	 pas les sommes 0' argent en mouve- 
de disquettes (Flop-D une nter lak), de marketing ou de finance- 	ou lement suffisant, sans pour m ant ou 	renes 	car  

t 	(AZ P inter) 	log tel d ment qv s'imposent Vous allez 	autant stocker 	t 	mesure car cernant votre soc été 	Ne per- 
aile s 

ciel 	de 	mptab 	té 	(L g vous informer tout d'abord du 	vous 	immo 	lise' 	lors 	de dazjamas o 	ue letable 	des 
cempta( 	g' 	I d 	g 	t p 	d 	e ient des différents 	l'argent nut inutilement . Veillez à ce warnings II vous sign le  

le 
les df- 

de steak (Log' t 	k ) a tic es 	M anissea vous 	dun 	que votre product e 	it tau- ponts fables de votre 
En plu 	de 	q produits, 	' papier et d stylo pour noter 	jours au mans égale 	tes 

entre s 
se auxquels vous devez 

société t 	Is 	développe au f 	et 	mesure  les change 	pou 	e pas l 	te 	celle - I 	à remédier reméd er rapidement s vous ne 
ment de deco actres arcles qù monts a apporter 	 mo ns pu 	ceased 	pO5iez voulez pas seul r a la canastro 
seront bentot dsponbles: un d 	atop impot 	1 	1 	k 	I-qui- ph Pour préserver 	del. Le tab l 	u d bord marke- 

Enfin 	 ulé sur 
oro o d eateur 	de 	bas 	de  différents e Ament cous donne 

gamme peur l'in l at'on à l'inter- votre autonomie 	t gais aise 	. testenir- 1sevens de qualité de votre 
mat que (Mn Micro) et un log Le pro de nec ent se compose 	sees en Flacon etastranger 

'el de qestlee de fishier (Super de d"  teen ts dise eels répartis 	Vous pouvez les augmenter an  
file). an trois 	tag 	r 	s 	le coût de 	accentuant 1 effort pub  publicitaire  
Cette i 	t 	p' 	til' 	er 
vices de 	t q 	p 	so 	es 
reparte 	d 	q 	tele s de 

prod l d 	les f 	-s de e you 
t ng et les f ais 	structure. Le 
rappel d 	p ' 	de vente vous 

le 

production, 	cinq 	ser' 	de pe 	td 	rvotre marge 
vente 	t un départante t f 	an be efc a re v r able selon les 

er. Vo là pour la description de produits. 	Vous 	analyserez 
la société. Passons à la simula- ensuite le tableau de bord de 
tion elle meme Au début du jeu production des art 	les 	II vous 
comme au debut de chaque tr 
mostdo vous devez commencer 

renseigne sur votre producton 

par visualiser toute une sér e de  



avec un découvert trop impor-
tant, vous pouvez tenter un 
emprunt à court terme, lui aussi 
dépendant de l'avis de votre 
banquier. A vous de IV séduire. 
La rigueur de votre gestion sera 
pour lui l'argument le plus 
aunvainoant. Si vous êtes dans 

e situation critique et que as 
banques refusent de vous pré-  
ter,vous pouvez encore tenter 
une augmentation de capital. 
Cette augmentation est fonction 
de votre capital actuel. Atten-
tion, vous ne pourrez faire que 
deux augmentations de capital 
au cours du jeu. Réservez-les 
donc pour les cas désespères 
Si votre situation financière est 
particulièrement saine et que 
l'argent entre à flot, vous pou-
vez éveptuellement décider de 
rembourser vos emprunts plus 
rapidement que prévu, ce qui 
allégera d'autant les intérêts et 
consolidera encore votre 
société. 

L'épreuve 
du d pb1 
de bilan 

Chaque trimestre, vous devrez 
procéder à une augmentation 
des salaires. Ceux-ci doivent au 
moins suivre l'inflation si vous 
voulez éviter les mouvements 
socaux. Encore une fois, les 
ouvriers bien payés sont bien 

moins enclins à faire grève si 
toutefois vous veillez à mainte-
nir des cadences de travail rai-
sonnebles. L'effectif du secteur 
tertiaire doit être tenu en liaison 
avec celui des secteurs de pro-
duction et de marketing. II fau- 
dra y veiller régulièrement si 

 re vous 
	

voulez pas vous retrou-  
verface à une revendication 
d'embauche avec menace de 
grève. Afin d'équilibrer l'effectif 
du personnel avec la production 
demandée, vous pouvez effec-
tuer sans restriction des muta-
tions entre les diversate ars  de 
production elles divermservices 
de, vente. Toutefois, le person- 
nel du secteur tertiaire ne peut 
être muté. Si votre situation 
financière se révèle par trop 
catastrophique et non redressa 
ble, votre seule solution sera le 
dépôt dab Ian, qui met fin, bien 
-sur, au déroulement du jeu. 

Mais si votre situation n'est pas 
désespérée, l'ordinateur refu-
sera purement et simplement 

cette décision. Une fois toutes 
ces décisions prises, vous allez 
pouvoir mettre fin au comité 
directeur. L'ordinateur va alors 
calculer tous les nouveaux i 

d'autres 
vous signalera aussi si 

d'autres éléments sont Interve-
s. Les éléments Intérieurs à 

entreprise sont les revendica-rio 
tions qui faudra accepter ou 
négocier habilement pour éviter 
la grève, responsable d'une 
perte de 10 u de votre produc-
tion. Différents éléments exté-
rieurs à l'entreprise peuvent 
aussi jouer: apparition d'un 
matériel concurrent qui risque 
de faire baisser vas ventes, 
grève nationale, créance dou-
tease, variations des charges 
patronales, variation de la 
T.V.A., modification de la parité 
du franc qui influe sur vos ven-
tes et vos achats à l'étranger, 

nation des feux d'escompte 
et, enfin, Incidents de produc-
tion toujours possibles. Pour 
mener à bien l'épanouissement 
de votre société, vous devez 

tenir compte de tous ces fac- 
teurs, aux conséquences par-
fois contradictoires. Une straté- 
gie intéressante consiste à pot-
ter d'abord son effort sur Is 
Micro o 100, ce qui entraîne 
obligatoirement une demande 
plus importante pour les péri-
pheriques et pour es logiciels. 
Attendez la stabilisation de votre 
entreprise avant de lancer de 
nouveaun produits. N'emprun-
tez que si vous y êtes vraiment 
obligé et n'embauchez qu'en 
fonction de vos besoins réels 
or a débauche est difficile. 
Enfin, tenez toujours le plus 
grand cas du tableau des war-
rings et portez.y remède le plus 
rapidement possible. 
Ce logiciel, particulièrement 
bien fait, peut tout aussi bien se 

ncevoir comme un jeu ou 
comme une base d'éducation 
pour la gestion d'une entreprise. 
(Manager Ere informatique -
pour Spectrum 48 K. Distribué 
par Dlreco International. Prix: 
140 F 

Un ®II sur les ventes, l'aorte suries Ilnen[as solvebllltè et mouvement do captain. 

Las ImpBis, toujours les Impdte 1 N'oubliez pas pour 	votre bion nl le tabla.. den warnings. 

CM1atcM1ez è améliorer vos acorea ei à taire p,o9res..r votre entreposa sana perturber le cbmat so[lel 

d'un article, vous pouvez 	culée de telle sorte que 	les bras. Une autre façon d'aug- 	sera disponible. Dans le cas 
embaucher du personnel dans l'accroissement de production mentervosventes est d'embau- contraire, s un article vous 
les limites de la capacité de pro-résultant permet d'espérer 	cher du personnel de marketing 	parait déficitaire at difficile à 
duction de vos 	achines, at 	l'amortissement de cet Investis- 	Attention, làencore, la débau 	remettre àflot, vous pou yea tau- 
ana sans augmentation du 	se rent sur trois ans environ. II 	the est franchement déconseil- 	jours décider de l'arrêter, mais 
rythme de travail. Dans le cas 	vufuoir maintenant décider 	lée. 	 II ne sera plus possible de le 
contraire, vous pouvez débau- des modifications à apporter 	Le banquier, 	relancer. Le stock de cet article 
cher du personnel mais atten- dans le marketing de vas pro 	

un homme 	Passera en perte et vous devrez 
tion, cette décision est paru- 	dolts. Chaque trimestre, infla- 	 vitler les ateliers correspon- 
Ilèrement mal vue. II vaut beaeau- tion augmente vos chaarges, 	a SbdYl~e 	 Jante par mutations ou par 
coup ma x procéder à une 	us devrez donc veiller à réa 	Tout le monde connaît l'Impact débauches. 
mutation de personnel, mieux 	juster régulièrement vos prix de 	de la publicité. C'est le troisième 	Vous allez devoir maintenant 
tolérée. Enfin, vous pouvez déci. 	vante si vous ne voulez pas zen- 	moyen auquel vous pourrez 	prendra des décisionsf  mandé- 
dard 'investir en production afin 	dre à porte. Toute baisse ou 	recourir pour augmenter les 	ses. Dans le cas d'un Investis- 
d'augmenter votre capacité 	augmentation inférieure à l'Infla- 	ventes d'un article. Mais, bien 	Bement important, vous pouvez 
maximale de production et de tion aura tendance à accroître évidemment, mène la publicité être amené à contracter u 
l'équlI tirer avec votre potentiel 	von uentes, mais baissera du 	la mieux conçue ne peut suffire 	emprunt à long terme. La ban- 
de vente. Dans le cas où vos même coup votre marge béné. à faire vendre un produit trop go Or fera une analyse de votre 
ventes potentielles seraient 	fierai re. N'augmentez pas trop 	cher. Vous pouvez encore déci- 	situationfinanclère,vouspré-  
supérieures à votre production, 	votre pruner sinon votre produit der de lancersur le marché an 	tera plus ou mol ne facilement 
une proposition d investisse 	caserait plus du tout compétitif des deux nouveaux produits en s refusera carrément an 
ment vous est faite. Elle est cal- 	et risquerait de vous rester sur développement dès que celui-ci 	èt

vou 
 Si vous vous retrouvez 
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LES PETITS POIS MEXICAINS 
Même les petits pois ont la bougeotte au Mexique. 

Its sautent à droite, à gauche, en haut, en bas.., une vraie révolution! 
Heureusement votre calculette Casio PB 700 

est là pour remettre un peu d'ordre dans cette grande pagaille. 
Bonne chance Amigo ! 

Après les jeux d'action et d'aventures, voici 
le premier jeu de réflexion. Faites preuve 
de logique et, aven un peu d tuaïeement, 
peut-étre ferezvous mordre la poussier* è 
ce redoutable adversaire. Vous pourrez 
jouer contre votre calculette et suivre le 
déroulement du jeu a l'écran et sur le 
tableau page 52 et 5. 

BUT DU JEU 
Que e con naïf pas le célèbre jeu du Mor-
pion ? Les petits pois sauteurs mexicains en 
SonInvariante plus complexe. Ici vous 
jouezjouelsueegill de 4 su, 4 sot au toto 
seeecau etvu O devez aligner non plus 
trois po me squatne. Ne lassez pan sau 
ter les pvis ne000n-av Na Ord de vacases 
ma in dirigezles ave a t 	B:ee Biensu vous 
jouerez a 1 ur de 

Au prerr 
 e 

	

	p 	x p 	t commen 
r 	1 las 	jouer 	MaOne qu par 

m que d e louve 	
a 

	

tl 	toujours la 
mcccpa

-univ
e 1 	La calculette PB 700 de 

Cas on a  	e d attaque elle defend 
implement ses positions- Heureusement 

un tirage aléatoire peut Introduire an peu 

de 
spe 	

la m 	a 
de ou 

alors 
p h d 

RÈGLES PARTICULIÈRES 
S un am adHoreol ise un programme sm 
are, fa tes jouer les deux calculettes I une 
contre I autre. Ni vous ne possédez pas de 
calculette, vous pourrez aussi jouer aux 

petits pois Sauteurs mexicains avec un ami 
en utilisant uniquement le tableau central. 

COMMENT JOUER 
AVEC VOTRE CALCULETTE 

Après avoir entré la jeu dans l'une des 
aunes programmes disponibles, vous pou 

commencer une parte. L'inite isation 
du jeuapparaitra à l'écran avec lagues on  

uvez vous le premier? ,) Vous pourrez 
répondre par O (oui) ou N (non). Un bon 
conseil ne laissez pas la calculette ouvrir 
le jeu. Les cases du tab l 	nt numéro- 
tées a part r du bord supe 	gauche hori 
zontaleme71 de gauche  gavv- Sono te et vert ca-
Iement de haut en bas. 
Donc pour jouer la ouue enbos à dru te I 
suffit d ntr000guo i e 5055*' les 
coordonnées 44 suivi de Enter A 1 é ran 
vous etes représente o r des puis pl i n 
Les po s avides ou indqueo t les diffe- 
rente déplacements d o n- 0v-tir 	nullhe 
de trcher elle veille 	to 1. S vous ne 
pouvez gagner vous aurez toujours la 

O salais, d être passe sueur de seize 
petits pois mexicains. 

SESAME 

5 CLEAR :DIM 0(4,4) 

10 CLS :BEEP 0: PRI NT " LES PETITS PO 

IS 	SAUTEURS MEXIC)INS" 

20 INPUT "Jouez-vous le ler ": R$.FOR 

1=1 TO *19 EH !:NEXT I 

25-CLS 

30 IF Rg="G" THEN 50 

35 IF R0 OU 	TAP) 50 

40 IF RN 'H' THEN X=2:Y=2:GOT0 700 

42 IF RN NON' THEN X=2:Y=2:GDI0 700 

45 GCT1 20 

49 REM ='= JU 	=_ 
50 ,OSUB 51:60T0 55 

51 DR PW<32,0'- 	, 31): DRRW(0,0) 	0,21 

)'16H)2,8)-(31,0) -DRRW(0, 31)-(31,37) 

52 DRHO 0,8)-(31,8):DRRIJ(0, '_6)-(31,16 

):D RH0(0, 24)-(31,24) 

53 DRAU(8,0)-(8, 31): DAHU (16,0)-(16,31 

I:DRALI(24,0)-(24,31) 

54 RETURN 

55 LOCATE 6,1: PRINT  

60 I.. COATE 6,1: SFEP 1:INPUT " 

C4:X=UNLC 1100(_ 4,1, 1)):Y=UA L( PION) 	:2,1 

65 1F X 	THEN BEEP 1:3UTU 60 

66 IF Y>4 T4IEN BEEP 1:6070 60 

67 IF X<1 THEN BEEP 1:6010 60 

6F 7F v<, THEN BEEP 1:6CIO 6e 

70 IF H 0,Y)<>0 THEN 50 

60 B( X,Y)=1:P=P+?:IF P=16 THEN 210 

85 X=X-1:Y=Y-1:L0î ATE 8,X10 NT CH RSC 

23 1 , 00 B 51 

100 REM == CA510 P3-700 

102 LOCFTF 4,1-PRINT 	 ":BEEP 

105 LOCATE :1: RIA "Un tnscanc":-OR 

W=1 TO 9:0- F O:NEXT W 

110 T=4 

112 IF T=4 THEN IF P<6 7+EN 185 

5 Y=0 

116 Y-Y+1 

117 S-0: N=1 

127 FOR X=1 TD 

13P --s*B(X, Y) 

135 NEXT X 

i40 IF 	TIEN 500 

152 IF Y<)4 THEN 1'6 

5 FCR Us 	0 4 

6 S=P N- 2 

0 F0 Y-1 TJ 4 

6v 5= B(X,Y)[NE XT Y 

'.7H IF S-T T:-:FN 500  

:75 NEXT X 

'.80 S= 0C 1,1)+0(2 , 2)+B(3 3)+2(4,41:N=3: 

I F 5=T T;-IEN 500 

181 S0(4>1)+B C3, 2)+0 C2, 3)+B(1, 4): 5=9: 

IF 5=T THEN 500 
185 IF T=4 THEN T='_5:GDI 

190 IF T=15 THEN T=3:GOT0 115 

155 rF T=3 THEN T=10:GUTD 1?5 

2ee C0 TD 810 

210 LOCATE 6,1:PRINT " TPTCH NUL '..":00 

SI10 51 :10 R W=1 TU :BEEP 1:NEXT W 

221* IF INKEYS="" THEN 220 

230 

 

Ni 

-0061 == HOAX'- - Of 

IF T=4 THFN LOCATE 6,1: PRINT "J Aï 

PERDU ":9v-EP 1:0E-P 1:GOSUB 51:G0'TO 22 

0 

505 IF N>1 -HEN 540 

5!0 FOR X=1 TO 4:IF B<X,Y)-0 THEN 700 

520 NEXT X 

540 IF 9>2 THEN 580 

550 FOP, Y=1 TD 4:IF 019: )O THEN 700 

560 NEXT Y 

580 IF 5)3 THEN 620 

590 FOR 1=1 TO 4: IF 011,1 =0 THEN X=I: 

I:GU TO 700 

HUE NEXT I 

620 Y=0 

630 FOR X=4 TO I STEP -1 

640 Y-Y+I 

601F B('X,Y)=0 THEN 700 

660 NEXT X 

670 'OTO 210 

700 B(X,Y )=5: 1F T=15 THEN 705 

702P= CI:IF P=t6 THEN 210 

705 X=X-1:r-Y-1 

710 LOCATE X,Y:P,RINT CHRE(237)::BEEP 1 

715 IF T=15 THEN LU LATE 4,1: HINT "J H 

? EH GN E ": B E-P 1: B EE P 1:GOS UB 51:60 TO 2 

20 

720 GOTU 50 

810 X--NT(RNDi4)+1 

830 Y-INT(RND t4)+1 

840 IF B(5,Y)<>O THEN 810 

850 GDT' 702 

LISTING DU PROGRAMME 
POUR PB-700 (CASIO) 

46 
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SESAME 

ORIC KONG 
Vous possédez un Oric 1 ? Alors réjouissez-vous. 

Oric Kong est un programme conçu tout spécialement pour vous par TILT. 
Votre fiancée a été enlevée par le gorille Kong. 

Traqué, l'animal s'est réfugié au sommet d'un bulding. 
A vous de la récupérer en évitant les projectiles lancés par Kong. 

Vous vous déplacez à l'aide des touches «L» = droite, «K» = gauche, «A» z haut, «Z» = bas et 
pour sauter, servez-vous de la barre «espace». 

REruR~ 	 or 2,s,3 PLor s,4: ~~ 

- 	- 	_ 	C..~FHCxrll 	
Dal=8, ~9:c~~r29, I: ~ :vEhT 	

3OTTEN srnl , ., UE 1 0 

R,~4) ~=-IFR,Czr, 	 r ,~,IIIIIIHS, 	â 1F T13THEICP-CP., IFF>srrIEICP-e:r 

9 
INS. nr s 	

9 	
I 	L, ] 19 	1-1J 1 	

xr Cr]. TC 	YTCr. rr.rl~9 

3 Poor III 	oalc naHa 	

I, sc% 	

N zlee 	

.' ar 

lea ensue ~~ze~x~s u "P 
	

e e-e ca con IFmssmery 	sm 	 - 	 I~r s~ s 	s 

Ize PLox e 	eeeoo 11—bbbbb 	Hobe 	
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Mutants d'une nouvelle génération, les robots surgissent aux quatre coins du monde. 
Amis? Ennemis? Nul ne peut lire dans leurs yeux insondables. 

Une seule réalité: ils seront très vite dans tous les foyers, dans tous les bureaux... 
Pour Tilt, une grande enquête, à la découverte des humanoïdes de demain. 

Chiens et chats n oni q 	b' 	tenir les 	 le méthodes de programmation des deux 
Japona s aura ant m's 	p - t 	Miaow- 	 °`~ 	 s 	 1 r els vo re les post b'r tés de couplage 
mue. robot Chat au'apeulde beur e' Et plu- 	 ;`-- ::. 	 -.~ 	direct de l ordinateur au robot. C esta des 
sieurs robots tlomestiques aujourd hu cour 	 ~"' 	 u un constructeur comme Androbot 

c alises aux ESta U 	t équipés de 	 - 	 mois' pour son robot Bob le mems type 
fonctions de gartlennag p 	do ner l'alerte 	 y,7 	 tl microprocesseur 16tits que ceuxdu PC 
en casd t s d sl sIlaso 	ppar d'IBM. Cela explique auss que des clubs 
Lement O 	g delà le c 	t ons 	 °~~ 	 d tans de robot qua se créent aux Etats- 
des 'IIe s 	 t s du 	_ 	 -~. 	` 	U 's: 	j 	- nventeurs-prodiges 
dern er b t d Mo s'2 U (I. 	 ~~ 	 -otru' 	t d t 	antes machines qu ils 
Nouvel 	 is 	s g tér Gadget   	

_ 	 n 	

p ogramm 1 	leur TRS 80 ou leur 
pour ep t 	s 	's p 	[e 'o Sar, 	 1 	Appfe ll... 
es feux -d o o d at 	p so el Ins- 	 C st a 	- 	H Ilywood que Ion doit la 
trumant utile pour la ma tresse de ma son? 	 ogue d p p 	'té des robots. Jusqu'au 
Jouet éducatif pour les enfants?... Le robot 	 'lieu des années so'x t -d 'I restent 
est, ou sera un peu tout cela à la fois. 	 z 	à la fers Lux ques et redoutes. rittér~t~n 
L engouement actuel po 	 bots 	 A 	 et films de sc ance f'ct 	rs donnent 
domestiques est deve u n f it 	nom 	 _ 	 ent le beau rbl 	T t à coup, 
que comme a mantra la C 	Elec 	 '+~ 	 I" 	me succès de la t -I g' tle Georges 
troncs Showa Las Vegas en jenv er der 	 Lucas « La Guerre des etc les» met en relief 

er. II ne s'agit pas d'une made passagère 	 deux vedettes inattendues'. C3P0 et R2D2. 
les experts amer ceins de Future Combu 	 IIs deviennent les deux plus Cadence robots 
ting prévô ant un marché de deux m II aras 	 I 	 du monde et font oublier Golem Franken- 
de dollars en 1990 Peut-etra un pheno 	 i 	 stein et autres cerveaux d'acier, ces auto 

	

calque sur celui de la m-cro'ntor- 	- 	ie o 0 6reuoi a 	ur ou.en 	 mates eftrayants semblaient condamnés à 
matque?Les cher Industrels aujourd'hui 	 P 	P 	 S g r les adultes avec aide .D sjouets 
en service da s 	sines sont de pu péan 	 ® 	 ;ys de plus en plus pe fe t nés sont 
tes machines qu soudent manipulent pe 	 g : 	b 	 c nstruite a l image des deux compares 
gnent, assemblent des p aces. Dema n 	 -'~ 	 hollywoodiens. le grand androtle doré et 
leurs homologues m'niatur sas seront dans 	 .. 	-~ 	 ompagno 	econ'que et trapu, sem- 
les écoles et les foyers de la m 	e 	 • 	A r 	 bl blé à quelque asp rateur. 
manière que les  gros s ord nateurs des 	 yG 	x' i° 

	

Ces sympathiques robots ont rêvé IIe lins 
nnées so xante sont passés des cent es 	 t' et ludique et le sens du merveilleux qui 

de calc 	 b de ' 	-' fo at q e so 	e'll 1 	chacun de nous. C'est 
pus dans les bo t'o es sp - risée pur 	 V 	'w°'' 	 'e d 	 R2D2 chez so qui, en 
aboutir 	jou d h ' p ès d 	h 	h f 	 f 	 1981 po 	Nolan K. Bushnell a ores,, en 
La revu 	R b ll Age 	[ 	q e u 5 	 C l'f rn' 	1' e Ambrerai pour y Cons- 
c'nq mill-ons de personnes qu possèdent 	 '` 	 truie Bob, robot qui tire son nom de 
actuellement un ordinateur nciCuel une 	 Brains On Board.. pour ti en marquer sa 
ur d z est un acheteur potentiel de robot. 	 -j,~. ~~- 	 haute intell gene,. Nolan Bushnell precise'. 

Cela S'explique par l'analogie évidente dans 	Aux u.s.A, les robots atieneent Leur maitre. 	, Nous refusons de faire de Bob un simple ►  
54 
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IL SERT L'APÉRITIF, MARCHE À CÔTÉ DE VOUS, TEL UN CHIEN FIDÈLE.., 

Bob at Topo, bleni6l Lan. lea foyers français. 

exécutant des tâches domestiques: il peut Tme Theater une chane de p zzer as de  
beaucoup plus. ti ne passera pas t'aspira 	meublées S'a tomates  amusants Ces pro 
tour et ne tondra pas la pe aune trouons 	dos ind quent auss qu'avec de tels robots 
trusteurs d'appareils ménagers peuvent haut de gam 	a pas encore eu le 
realiser, 'ilote veulent, de tels engins per, 	temps de faire le tou s  de toutes leurs pos- 
lectlonnes- NO us voulons créer un style de 	obi tés, essentiellement Ilées à l'écriture 
vie nouveau et un concept technologique 	de programmes spécifiques. D'où l'appel 
révolutionnaire: les yeux de Bob Sont tour- 	lancé parla jeune firme Aedrdent à tous les 
nés vers les étoiles. » 	 programmeurs amateurs et professionnels: 
Ces propos ambitieux et teintés d'une der- 	elle propose des prises delicences essor 
ta ne candeur moralisatrice ne sont pas 	les de soya lties à seasdontlesldées,pro -
étoneants de la part dace a qui reste l'un 	grammes et projets seront retenus. Une 
Or mythes vivants de la Sinton Valley: 	démarche calquée sur celle des clubs de 
Bushnell est l'inventeur des jeux vidéo, le 	micro-informatique... 
fondateur d'Atari et le créateur de Pizza 	Sean Skip Steueley, président d'Ana robot, 

r Bob fait appela cette fameuse intelligence 
artificielle dont on parle depuis des années 
mais qui n'a pas encore été accessible au 
public sous une forme technologique 
concrète. » L'intelligence de Bob c'est deux 
microprocesseurs 16 bits 1 rte l 8086 qui tra-
vailient en parent le le et une mémoire de trois 
méga-octets. Cinq capteurs bu ttasnns  per-
mettent de localiser et de contourner les 
objets avec une précision de trois sent imè-
Ires: dirige vers le sol, l'un des capteurs 
empêche les chutes dans les escaliers! 
Bob se déplace à 2 kmlh sur deux roues 
Indépendantes' et pivote sur lui-même. Ces 
roues sont astucieusement inclinées et peu-
vent assurer la stabilité du robot jouant le 
rôle d'un fauteuil à bascule: Bob se balance 
ainsi en avant lorsqu'on le bouscule. Deux 
capteurs à Infrarouges lui permettent de 
distinguer sans peine les objets inertes at 
les humains qui rayonnent des calories il 
se dirige donc vers sa us lorsque axas  
entrez et trouvez la table et vient vous par' 
ter grâce à son synthétiseur vocal! 
Avec un tel niveau d'équipement, ce robot 
autonome pourra donc surveiller la maison, 
enseigner les langues étrangères, mémo' 
riser des recettes de cuisine et vous assis-
ter dans d'Iserses tâches._ Il suffit de do. 
poser des logiciels appropriés ou de les 

-me. S'l l coure encore nelati' 
semant cher 	2 500 dollars — son petit 
frère Topo conte 1 700 dollars, mals il ne 
possède pas de calculateur électronique 
embarqué. Ce second robot Topo, d'Andro-
bot, est télécommandé jusqu'à 30 mètres 
de distance parmfrarouges depuis un Apple 
It dont II devient, en quelque sorte, le péri-
phérique mobile. Comme l'indique la pub-
cté Ad abc' r,  Hes a creative extension 
of yourpersonal computer. » Actuellement à 

l'étude, des logiciels vont permettre tatiai- 

a
ec d autres ordinateurs notamment 

IBM PC et la gamme Sinclair. Grâce à 
l' Apple Il, tous les mouvements du robot 
peuvent être décrits en Basic, en Forth... 
ou an langage Intuitif Logo qui facilite les 
déplacements selon des parcours géomé-
triques définis sur l'écran. On peut aussi le 
guider simplement à la main grâce à un 
bouton place our sa téter Topo obéit at mar' 
the alors à votre côté, tel an chien fidèle... 
Parmi les accessoires, une table roulante, 
l'Androwagon, pour servir l'apéritif ou 
apporter divers objets. Hauts de 90 cm envi. 

n, Bob et Topo ont des allures d'extra-
terrestres avec leur téta pyramidale aux 
grands yeux écarquillés. IIs sont construits 
en matière plastique sur un châssis méta. 
Tique renferment liais batteries rechar-
geables. 
Un troisième modèle plus petit — 30 cm de 
haut — appelé Fred IFrendly Robotic Edu-
cstl  one l Device), également télécommandé 
par infrarouges, posséda un stylo rétracta-
ble pour tracer ses parcours, dessiner ou 
écrire or un parquet ou un bureau- It dis 

un vieux rêve des cybernéticiens: maitri- 
'Intelli  pen ce artificielle. Des robots ont 

été expérimentés des les années cinquante 
per les disciples de Norman W lener. On se 
souvient des tortues britanniques du se 
tongue Grey Walter, attirées at repoussées 
par des sources lumineuses tels des papi, 
Ions autour d'une lampe, et, an 1960, de la 
ri bete » d'Hopkins go détectant las prises 
de courant pour venir s'y recharger... 
Dès l'avènement de l'informatique ces 
jouets-automates cèdent le place à des 
engins mobiles plus perfectionnés clichés 
par des micro-ordinateurs. Le plus célèbre 
est Shakey, étudié de 1965 à 1973 eu Stan-
ford Research Institute pari équipe de John 
Mac Carthy. Il s'agit de doter une machine 
d eta geese artificielle pour en coordon 

r grace à nod rateur es organes cap 
leurs et moteurs Muet due commande de 
TV et bardé d équ pa tent complexes, bina-
key sat trouver seut son chem n dans une 
pièce encombrée d'objets. II realise un cer-
tain nombre de tâches complexes, par 
exemple regrouper des objets qu'Il pousse 
sur an plan nolne. II nocess Ile toutefois en 
annexe une infrastructure informatique 
complexe avec liaison radia. 
Plusieurs autres rabots mobiles sont expé-
rimentés tel Jason, construit en 1970 à Ber-
keley, qui dispose déjà danser tabla micro 
ordinateur embarqué et de capteurs Infra. 
rouges. En France, le OSAS, e Toulouse, 
expérimente, depuis 1977, un robot mobile 
appelé Hilare, versions améliorée» de Sha. 
key II sert de support expérimental aux 
chercheurs du CNRS dans le cadre cupro-
gramme ARA (Automatique et Robotique 
Avancées). 

'OÛ VIENNENT LES ROBOTS? 
Signalons une application industrielle per-
ficullère des robots mobiles: ils sont l'un 
des éléments clés des aie tarn flexibles 
auto Olsen dans lesquels les pièces à usi-
ner ou au sembler  sont transportées d'une 
machine à l'autre par de tels chariots-
robots téléguidés. Pilotés per des ordina-
teurs, ces mobiles suivent des chemins 
complexes matérialisés par des câbles 
inductifs enterrés dans le sal. 
Rappelons enfin les souris» électroniques, 
petits robots mobiles capables base Mou-
voir dans un labyrinthe inconnu et d'en trou-
ver la sortie les concours de souris», 

organisés depuis quelques années ont per-. 
mis aux fans de la microrobotique de taire 
leurs premières eymes. 
S les robots domestiques restent rai 

bras a rament des engins mobiles, leurs bras ait 
calés font appel à la même cinématique que 
salade robots Industriels. On parle alors 
de tronc, coude, poignet alma e par ace' 
op avec les différents degrés de liberté 
du bras humain. Pour travailler, les robots 
industriels nécessitent généralement six 
'ces pour atteindre un point quelconque 
dans l'espace, II faut trois translations X, Y 
Z d'où trois degrés : pour orienter un outil 

9n
ce point, il faut ajouter trois rotationsM. 

6. D'où six axes à piloter, les uns après 
les autres, ou, mu x, simultanément. 
Chaque use est mu par un moteur électri 
que d asservi ssement agissant sur un 
réducteur de vitesse ou un electrovérn 
I'nés re. Son tond oneament est p lofé par 
on m croprocesseur soit un par axe. Pour 
agir simultanément sur plusieurs axes et 
donner une meilleure souplesse dans las 

ucements 'I faut disposer d un septième 
microprocesseur ou dun calculateur de 
supero s on puissant et rapide d'où Ii  inté 
ret des 16 bits. Les actionneurs sont des 
micromolaurs pas-à-pas ou des servomo- 
leurs ains 	fhc plats appelés 'span cake r 
qui reçoivent des impulsions électriques de 
commande décomptées par le mlcropro' 

asseur. Des progrès sont attendus dans 
ce type de composants pour obtenir une 
meilleure précision de positionnement et un 
rapport couplelmasse conduisant à une 

Ie aturisation: on emploie de puissants 
monts en matériaux magnétiques à ter-

res rare6. 
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DOSSIER 

«JE VOUS TROUVE GENTIL. DONNE-MOI UN RAISER. LES ROBOTS  AUSSI ONT BESOIN D'AMOUR...» 

Nerol: il n'y a pea Oe mauvais robots, seulement des rabota mal programmés+. 

B b X p I plusieurs languea 

pose tl 	b ire de e5 mots. Enf n 
Nolan B h II t mine actuellement la 

a p - t d' e nouvelle verson de 
Bob appelée XA. Elle Intègre un ordinateur 
IBM PC et sa synthèse vocale améliorée est 
asses 	au Contournement d'obstacles: il 
parle plusieurs langues par synthèses de 
phonèmes élémentaires at apprentissage. 
Le rouveau Bobs ra présente, en juin au 
Consumer Show de Chicago et serait vendu 
motns de 3 000 dollars. 
Avec cette gamme de quatre modèles 
Androbot veut frapper un grand csupe t 
compte exporter dans le monde entier. A 

usine de San José, on Californie, Bob et 
Topo sont construits à la chaire tandis que 
les dirigeants de la firme font montre d'un 
bel opliml orne. un marche de cinq mil irons 
de machines paras en 1990, soit unshif-
fre d'affaires de cinq a sept milliards de dol-
lars 1 Des vues qui dépassent nettement les 
prévisions données par Future Computing, 
société d'étude texane spécialisée en  
micros et jeux vidée: d'après ses experts, 
les robots seraient actuellement au même 
stade que les micros en 1975, soit un mar-
one annuel americain de l'ordre an 6 000 
à 8 000 unités. A partir de 1987,00 marché 
décollerait à cent mille pour atteindre cinq 

actuelle du Meccano des années ver 
 t I Hero 1 est a ant tout, pour le 

neophyte , une prod, gesse machine d'Inti-  
tut lon à l'informatique. C'est d'ailleurs sa 

n d'etre: Heath l'a m s u point an 
1980 pour servir de support à son cours de 
robotique. 
Tout comme Androbot. Heath a créé un 
club d'utilisateurs qui s'avère très actif. Plu' 
sieurs centres universitaires ant déjà acquis 
Carol, notamment en France, le laboratoire 
d'électronique de t Eccle des mines de 
Paris qui vient d'en recevoir un en février 
pour la plus grande joie de sore eue voiel 
o us no, orme mme méoire Untied études 

	

u 	

, 

	

ant construit e 	'mec un pro- 
totype Ide robot mob ilecapable de suivre 
unc trajectoire programmée... 
Pesant 17 kilos et haut d'une cinquantaine 
dose t metro u monté sur trois roues dent 
une motrice, Hero 1 avec son tronc pyraml-
dal ressemble, dlt.on, à un aspirateur 1 Son 
unique bras est muni d'une pince à Cinq 
degrés de Il bette qui peut prendre des objets 
de 500 grammes, les 1recap,ner et les poser 
sur e table Sate t piect me est équipée 
de capteur 	Pr emit'end uns ada roots -
metrque semblableemb avoue deco stereo 
O alarme ant nfru 	pour détecter les 
so Dements. It peut aussi percevoir les 
bruits cites voix. Enfl ni parle n'importe 
quen langue mais avec un fort accent 
anglais,pu sque sa vo x procède de 1 assent 
b legs des 64 phonemes de la langue de Sha-
kespeare P5100 o ne horloge calendrer '1 
énonce enfin 1 heure et la date ce qui ne 
manquera pas de rejoû r les fidèles abonnés 

horloge par lOnto . 
Hoc I ti lise microprocesseur Moto 
noie 6808 qui s'ntur 	ecns as capteurs 
horloge le soeth mess de parole 

an 
 les 

moteurs. I est programme, sot directement 
a partir du clavier paces r la t@te, soit par 
apprentissage des mouvements décompo-
les a vitesse tonte à l'aide d'un bottier 

r
nnexe selon la technl que util,see pour des 
obots Industriels. La sauvegarde des pro-

grammes s'eftectue sur cassettes magné -
tl que s ou sur mémoires Prom. 
En cas d'erreurs de manoeuvre repérées, 
Hero vous apostrophe ainsi : «il n'y a pas 
de mauvais robots, 11 y a seulement des 
robots mal programmés. „ Autre phrase pré. 
programmée à l'adresse de l'utilisateur: 
„ Je vous trouve gentil. Donnez-moi orb 
sen. Les robots aussi ont besoin d'amour. 
Que oulez'vous, les robots, aussi, sont 
sympus 1. 
Avec Genus, construit par Robotics Inter-
nationsl, vous pourrez laisser votre asp i ra-
teur an placard -. ce robot de 1,3 mètre de 
haut qui pèse près de 60 kilos se déplace 
en balayant et nettoyant le parquet. II sur' 
fit pour cela de mémoriser le plan de 
l'appartement sur son écran TV. Précieux 
ausit 	de la maîtresse On maison, II peut 
avec ses deux bras faire la vaisselle et sou 

LA FRANCE DES ROBOTS 
Topo, Fred et Beb, les trois a Androbot n  Fred—  in modela réduit de Topo — serait 

seront bluntbt construits ea France à le également vendu, en fin d'année, environ 

suite d'accords conclus, au Winter Conan 2005F. Quant au modèle XA de Bob, avec 

mer Electronics Show, entre la firme de l'ordinateur PC d'IBM embarqué — sa 

Nolan Bushnell et le groupe Nat. Industrie construction est également prévue an 

qui contrôle la société française Optallx. France dès la fin de cette année. 
Cette dernière construit des postes de radio A propos de Hero 1, au départ lancé en 

dans son usine d'Amiens elle emploie France par Zenith Data Systems, c'est 

350 personnes (chiffre 	d'affaires: Dlnotec qui en assure désormais la corn - 
120 mlilionc de francs) et va pouvoir ainsi mnrciallsatien. Cette société, spécialement 
diversifier nu activités vers la robotique ut  créée pour cela en décembre, a livré depuis 
domestique. (Rappelons au passage que cette date une vingtaine de robots avec un 

Zenith qui construit Hero 1 est aussi à l'art- objectif an vente d'une centaine cette 
gine lobriten1 américain de ras pleurs année. A  Elate-Unis6000 Here set été 
radio et TV 	 achetés. L'option venta an kit n'a pas été 

De retour des Etais'Unis, Sydney Nata est retenue pour notre pays, comme l'explique 
impressionné par la vague de rtrobomanlen Thierry Dupont, directeur du marketing 

qui s'amorce là-bas il importe que vair, chez Dinotec Le montage d'Here néces-

pays ne rate pasie vache erse positionne site l'assemblage de 5000 pièces et 
sot ce marché naissant. Dans on premier 3 000 soudures. La moindre erreur peut 
temps, dés zvrtlprodraie, Opralix va disiri- erre fatale au fonctionnement du robot. Aux 
huer Topo à un prix voisin de 15000F Etats-Unis, la vente an kit est une habitude 
Parahlélement nous allons créer, avec une bien acquise chez les hobbysts, en France, 
autre firmcorne cotera  commune pour du moins à l' heure actuelle, nouspourrions 
construire Topo en France Nous collabo difficilement assurer is dépannage et 

runs avec la PME innovatrice Itmi de Gre 19sslstance a On tels ache leurs en kits u 
noble qui effectue pour nous des racler Chez Heath on prépare également des 

cone appliquées en vision 3D et prepare développements poor une nouvelle gamme 

aussi Itnlertaçage On Topo et On Fred avec Had (aces reconnaissance de la parois ?) 

plusieurs types d'ordinateurs personnels. L ainsi quel elertace avec des micros pour 
Est auss i à tude ynterf' çage avec le PC d sposer de plus de memoirs Fourgue pas 
015M le TRS 80 le Commodore et la ayes le TO 7 de Thomson qu i possède le 
gamme Sr lar 	 même microprocesseur 6808 Moterolal 

lever des charges de 7 k losidéal aussi 
pou Iescourses. C'est au si un excellent 
gardien grâce à une ribambelle de defoe 
le r H' nlrusise, d' tende de fuite de 
g 	I done d herd alarme par des 
messages pates et, s recess aira 
actionne, une pustante sirène  
Genus peut enfin jouer aux échecs ou à tout 
autre jeu vidéo électronique. Equlpé d'un 

croprocesseur Intel 8086,il  dot élretélé- 
mandé à partir d'un micro-ordinateur 

externe. II vient enfin recharger tout seul 
Ses deux batteries lorsqu'elles sont à plat. 
Seul Inconvénient de ce ,, génie de lamai 
rot 	n prix 0050 0à8000 dollars, selon 

s options. Ce qui ne I empéche pas He 
figurer au catalogue de Hammacher, grand 
magasin new-yorkais- On regrette que Char-
ot ou les Marx Brothers n'aient pas eu la 
joie de le connaître pour engager avec lui 
quelque hilarante poursuite. 
A Las Vegas, an janvier dernier, une autre 
vedette a fain concurrence à bonus: Hubot 
de la firme échet os créé l'été dernier par 

automaticien, Michael N. Fenno. 
Fort de son expérience de huit ans chez 
General Automation et dans une firme de 
robotique industrielle, II décide de fracail- 

u
r l'automatisation des foyers. Haut de 
n métre, Hubot dispose d'un écran TV, noir 

et blanc, de 30 centimètres, d'un récepteur 
radld-cassettes et dun jeu vidéo Atari 2600 ►  

ant mille Sun million d'un,tes an 1990. 
Avec un prix de vente moyen de mille dol-
lars par machine ou un chiffre d'affai res de 
l'ordre du milliard de dollars) Signalons 
enfle qu'un magazine Androbot Report ee 
permet déjà aux possesseurs de ces men. 
soi euses machines d'échanger idées, 
astuces et programmes. 
En France, c'est Optai e qui va prochaine-

ent commercialiser les modèles Androbot 
(voir encadre). Peut l'Instant un seul robot 
eat disponible dans notre pays Hero I chez 
Zenith Data Systems à Nanterre, filiale de 
Zenith-Heath. Cette firme américaine spé-

alisée dans les matériels en kits — les 'ci
ébres Heathkits —est .a première à 

s'étre lancée à grande échelle. Dans l'eves. 
lure de la robotique éducative, Hero 1 a eu 
as honneurs de la TV américaine et de la 
grande presse. II a été présenté â la FNAC 
Sparser  mal dernier ou II est en vente 
pour 25000F. En France, outre Zenith Data 
Systems, c'est Dinotec qui est le représen-
tantoffiuielpeurles revendeurs. AUX Etats-
Unis, II est propose soit en version kit à 
1 500 dollars soit tout monté peur 1 000 dol-
lars de plus. 
Le caractère éducatif de ce robot est sou-
ligne par la présence d'une volumineuse 
documentation de 1200 pages qui permet 
- 'acheteur de se tam 11 l ariser aveu sa pro -
grammatlon: cour ea quelque sorte, une 
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MUNI D'UN DÉTECTEUR D'INCENDIE, IL ÉTEINT LES FLAMMES PAR UN JE DE CO2... 

çÎ 

~ 	z3 
r,3  

RBSX à la ville. R2D2 à ta scèns: las rubors Its plus célèbres du mmide. 

Particrla ye : 	il 	Intègre 	un ordinateur, 	le tent d'éviter les obstacles- II est aussi par- 
Syscom, 	avec 	deux 	processeurs, 	l'un tourerement bavard. Son vocabulaire de 
jouent le r01e d'un ortlIoaieur individuel Glas- 1 200 mots lui permet, notamment, de don' 
nique l'autre restant affecté aux fonctions net l'heure et la température ambiante- 
robotiques. Ce calculateur est construit Actuellement, Cabot coûte 3500 dollars et 
autour de trois microprocesseurs Sb te  Z80 
A et dispose d'une mémoire RAM de 128 

sera vendu dans les magasins spécialisés. 
Tout comme Androbot la stratégie de la 

K et 42 K Prom. Véritable ordinateur, il peut firme Hubctics joue sur la modularite du 
recevoir plusieurs périphériques: clavier robot et annonce plusieurs options tutu res: 
détectable, imprimante, disquettes... gardiennage, autodiagnostic, rechargement 
Les déplacements du robot sont program automatique 	de 	batteries, 	aspirateur, 
mas directement our l'écran à l'aide d'un contournement d'obstacles, téléphone sans 
crayon optique et ses capteurs lui permet. fil... Cette dernière application est cars, 

téristique des robots mobiles: Cabot entend 
la sonnerie du téléphone, Identifie votre cor' 
respondant vient vous chercher et assure 
aleaison radio par son combiné téléphone 
sans fil... Le remplacement de l'ordinateur 
de bord Syscom est méme prévu. Les cons-
tructeurs prévoyants préparent déjà la 
génération suivante. Pas question d âtre en 
retard d'un robot. Soulignons, enfin, que 
Cabotes entend pousuivre son d 'ne loppe-
ment vers l'automatisation générale du 
foyer: le calculateur Syscom devenant une 
centrale de commande de la maison pour 
l'énergie, le chauffage, l'éclairage, la sécu. 
rife.. 
Une quatrième firme américaine, RB Robot, 
a été créée en août 1982, à Golden, dans le 
Colorado par Joseph Bosworth, ex' 
sons 	du Solar Energy Research Insti- 
tute. Elle centra t un robot du type R2D2 de 
ii Star Wars, appelé RB5X conçu pour 
recevoir divers modules et effectuer des 
vaunuortas, commeon one pu lavoir ors des 
démonstrations à Las Vegas: pré batterie
de RBSX saluait les volteurs 	

es
, arrosait les 

fleurs, jouait es aboyeurs de foire et chan-
tait même « Daisy, Daisy », célèbre chanson 
de HAL l'ordinateur rebelle de 2001 l'Cdys-
see de l'Espace. 1 Sa synthèse vocale et 
musicale utilise l'ordinateu rComnlodore 64 
qui sert aussi à la programmation de mou-

ents cur des mernoites effaçables 
Epsom de Zou de 4 Kquel'oc vientenficher 

dos du robot. Le microprocesseur  nterne 
est un no bits INS 8073. 
Un langage part cuiter a été mis au point 
par RB Robot en collaborai on avec Exca 
bur Technologies sous le nom de RCL 

(Robot Control Language). It est basé sur 
e langage Savoy o c calibur que ion peut 
programmet sur m crostaedard notamment 
Apple Il. D eao vers ons ex stent pour RCL, 

noun qu onu tise use unité de disquettes 
ouundsq e dut ell es coulent 395 et 545 
dollars Ou 125 dollars seulement si Ion dis-
pose deja du logiciel Savvy 1 Notons que, 
out comme sur la plupart des robots évo' 

lues, les capteurs infrarouge de RBSX sont 
des kits vendus par Polaro d ala suite des 
recherches pour son apparel autofocus, 
intéressant exemple de transfert de tech-
nologle. Signalons enfin que ce robot est 
appelé à jouer un rôle peu banal : celui de 
pompier. Mun, d'un détecteur d'incendie, il 
se dirige vers les flammes attire par ses 
capteurs thermiques, et les éteint par un Jet 
de CO' grace à son extincteur incorporé. 
A côté de ces robots haut de gamme 
d'Androbot de Heath Zenith, de Robotics 
International et de RB Robot, on trouve des 
modèles à vocation publicitaire, notamment 
chez Android Amusement et The Robot 
Factory. Les Android servent aux annonces 
publicitaires pour le cinéma et la TV et coû-
tent jusqu'à 20 000 dollars I On peut tou-
tefois les louer à la journée ou à la semaine. 
Un prem ler modèle DC1 n Drink Caddy ,,, 
dont la tête faisait office de seau 

COMMENT LES PROGRAMMER? 
Comme les micros, les robots sont avant heondéol' lents phonétiques an nombres hCx.dê.i 
tout dos materie sa usent or pédagvg que toutdes matériels évocation pédagogique, 

 
mous qu'on tape au clavier. En anglais, 

D'où la présence de volumineuses notices c'est assez facile, mais, pour le français, 
avec nombre d'exemples d'utilisation. Nous II faut procéder par tâtonnements ou bien 
nous limitons ici à quelques grands princi- tout noter pour se constituer un petit die - 
pes de programmation. tiennalte. De méme, pour que Hero I soit 
Par exemple, pour Hero I, les mouvements p commandé à la voix, il faut écrire une qua. 
du braser de la pince sont très simplement =— fi rantaine d'instructions bien que, en réalité, 
programmables au ralenti à l'aide du bo' u 	u e robot n'obéisse qu'a Un certain niveau 
tier annexe de télécommande. Première r d'intensité sonore. Si tout cela appareil 

opération 	initialiser le robot, c est à-dire ompliqué et long, n'oublions pas que le but 
mettre ses axes àzéro. De sa voixsynthé- de Hero 1 est de vous initier à l'Informati- 

tique, 	Hero1 	indique alors'. 	«Ready a, 	à que et à la programmation. 
moins que ses batteries soient à plat. Dans Pour Top

g
o, relié à un Apple II et disposant 

Low 	t 	O ce cas il prév ent. l 	volage» I 	n pro- – 
1 

,11111, d'un logiciel Topo soft dérivé du Forth, les 
cède ensuite, axe par a e 	au ralenti, à 1 choses 	ont un peu plus simples, On dis- 
ladeduboterqu comporte un contacteur pose d'instructions 	emotechnques 	tel 
rotatide select onu 	 un'nter les FWD 	For 	a ance) ARC(trajec rk tune gaent 
rupteur 	 et une 9 	e. Cha - 	J 	I _ tore courbe) 	Pak (onde 	momentané) est successi 	rogra 
queaxeest success ude Ch programméet 

mémos sel ampl'

d

tude chosedesmou 
A'ns 	t50FWR 	s uché . 	avancer de 
50cm et appuyer 	he i Return 	X90 
Right R„ tourner dun 

g 
quart de tour (90°) vements. Pour enchaîner ces derniers, on - 

agit sur -la touche 	Learn „ an spécifiant étape ultérieure, à un langage interpréta- vers la droite... 
l'adresse mémoire de départ et celle d'arri' teur qui convertit les ordres en clair, c'est. On peut aussi enchaï ner des séquences de 
vée, à-dire en langage machine. En attendant la déplacement et y mixer des paroles 	pap 
On peut a 	entrer directement des au point d'une entrée directe sur cla- fair parler Topo, il suffit de frapper directe- 
ordres aucun 	lier placé sur la tête du robot nier ou des ordres vocau0... sur les pro- mort les mots au clavier. On peut enfin 
par des nombres hexadécimaux pour pro- chains modules. jouer sur le volume et sur le timbre de In 
gtammnr emcroprocesseur 6808 en an Pour faire parler le robot, on procède par voix d'où d'amusants effets 	cris guturaux 
gage mach) e. Pour simplifier cette opéra assemblage des 64 phonèmes de la langue ou grognements caverneux, pulsga on joue 
tion fastidieuse on peut recourir dans une anglaise: on d et ornate donne les équva sur trois  octaves 

à glade a été popular se par Coca Cula l 
erna t de table roulante et présentait àla 

te evrsIon In célébre boisson Au jcurd ha.  
equ péc dun ordinateur Atair deux autres 
modèles DC 2 sont vendus 10 000 à 15 000 
dollars mas an deux vers 	le-et 
femelle appelas Adam et Andine On peut 
ha biller Andrea et meme I no te à d 	er 
Rien d'étonnant que Tun des premiers 
acheteurs ait été Hugh Heffner, patron de 
Playboy, sans doute lassé de In compa-

gnie de ses Bunnies 
L'origine  de The Robot Factory vaut aussi  
délie contée. En 1964 un pat neur art st 
que, David 8. Colman, a dee de construire 
un robot pour lui servir de partenaire sur la 
p ste de glace Deux ans plus tard, il créé 
le Commander — hommage à Molière 9 —: 
un robot géant de 2,4 mètres de haut qui 
devient vite la vedette de plusieurs specta-
cles du genre Holiday on Ice. Colman laisse 

s patins au vestiaire, devient un pas-
sionne de robots, il en construit plusieurs 
modèles et, an 1978, finit par fonder The 
Robot Factory dans sa résidence des mon-
tagnes Rocheuses. La firme a construit de 
nombreuc robots publicitaires, notamment 
pour IBM, Honeywell, Sony, Air France... 
Sur ce créneau, on dénombre plusieurs 
autres firmes comme Robot Entertainers 
qui propose un robot OT pour les stands 
d'exposition II ressemble à quelque Mar-
tien des films de science fiction des années ►  
cinquante. 	 61 
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MIAOW-MUKO, ROBOT-CHAT ULTRARAPIDE, COURTAPRÉSLESSOURIE E••• LES ATTRAPE ••• 
Au Japon, bien que l'offensive commerciale 
ne soit pas encore lancée, les Industriels 
s'intéressent vivement à la robotique 
domestique: on a remarqué que, sur les 
3h50 premiers robots Hero I vendus aux 
États-Unis par Heath, une commande 
, groupée » de 500 robots a pris le chemin 
du Japon... Les Japonais sont surtout actifs 
dans le domaine des robots-jouets min iatu- tes tel 
	Mais, pour remplacer 

les motos envi le Honda Motors étudie un 
robot-pousse-pousse qui véhicule les pas-
sagers à 5 km/heure. Il boute 5 000 dollars, 
pousse-pousse inclus. Première entreprise 
de robots rouets Nemoo dispose tl'une 

équipe de cinquante chercheurs. Son robot 
Sandayer atelécommande est l'équivalent 
des modèles américains évoqués plus haut. 
Que penser de ce robot-chat ~~Misow-
muko ~~, engin ultrarapide qui court après les 
souris... et les attrape? 
Owl Elenhobby commercialise une 
vingtaine de modelas de petits robots-jouets 
que l'on assemble chez soi en quelques 
heures avec un null l luge simplifié. Au 
Japon, inca/tent l'équivalent de 00F et on 
es trouve an France dans les drugstores 
pour 250 F environ à commande électro-
nique, Ils suivent un tracé sur le sol grace 
à deux cellules d'asservissement de trajec 

CONSTRUCTEURS 
ET PODRNISSEDRS 

DE ROBOTS 
• Androbot c/o Optalix: 24, rue Davoust 
93500 Pantin. Tél.: 846.99.99. 
• AndroidAmusement Corp.: 1408 EAnow 
Mighway Irwindale CA-91706. USA. Tel: 
(213) 303 2434 
• Heathki( c/o Dinotec: 41, rue de Ville-
neuve 94563 Rungis. Tél.: 88F 3687 
• Hubotics Inc. 5375 Avenida Engins, 
Ointe B Carlsbad CA 92000 US A. TAI.: 
(619) 430 9028. 
• RB Robot Corp.: 18301 West 10 th. Ave. 
Ointe 310 Golden CO-80401. Tél.. (303) 
279.5525. 
• Robot Entertainers Inc 9720 Topanga 
Canyon PI ce Chatsworth CA 91311. U.S.A. 
Tél : (213) 700 8287 
• Robotics lnternational Corp. . 2335 Might 
Street Jackson M1492û3 USA Tél : (517) 
788 6840. 
• The Rabot Factory: PO Box 112Cascade 
•C0-80809 U.S.A. Tel (303) 687-6208. 

foire. Torry vend aussi une petite merveille: 
le Klkuso Voice Recogn ilion, robot du type 
R202 d'une frentai ne de centimetres de 
haut qui obéit à la voix: les Instructions de 
commande vocale, au nombre de huit, sont 
programmées  par apprentissage à partir 
d'un bulier-micro. II coûte 250 F seulement 
au Japon, ce qui laisse présager une 
sérieuse avance des techniciens nippons 
dans le domaine des techniques vocales 
pour l'électronique grand public. 
Pour la robotique domestique on peut 
n'attendre aune offensive en règle des 
Japonais d'ici quelque temps, mals, pour 
nstant, la balle reste dans le camp des 

Américains. Là-bas, mama les ténors de la 
robotique industrielle classique suivent 
l'affaire de près. Joseph Engel berger. fon-
dateur d'Unlmation et pére du premier rabot 
au monde installé en 1966 dans une usine 
de General Motors, e dans ses cartons un 
robot mobile appelé Isaac. Lorsqu'Il sera 
équipé de la vision art 'Ifeinte , actuellement 
opérationnelle sur des robots Industriels 
comme le Puma pour l'assemblage auto-
matique, Isaac fera probablement un mal-
heur. D'autant plus que le firme unl mat ion, 
numéro un mondial en robotique, est 06801. 
mais dans le giron de Westinghouse. De 
m@me, l'entrée récente d 8 sur le cré- 

neau de la robotique, avec des systèmes 
de reconnaissance visuelle, laisse augurer 
des surprises: les PC et PC Junior pour- 
raient bien s'accommoder d'un périphéri-
que robot... 
On assiste actuellement aux Etats-Unis a 
une v 	robomanie n. Les foisonnants 
clubs de 

vraie 
	dens (US Robotics Founda- 

tions, Organization for Amateur Robot cot 
Boston Computer Socletÿ s, Robotics Spe-
cial Interred t Group, Atlanta Computer 
Society...) permettent aux inventeurs et bri-
coleurs de construire en commun d'stun-
salts modèles de robots. Le mythe du 
 garagedeSan Francisco renal chacun 

Croit elan nouveau Apple ! Toute Cette effer-
ce devrait favoriser, dès cette année, 

la création de nombreuses firmes Innovairi-
dans ce domaine comme on po uric 

sans doute le vérifier en juin à Chicago. 
Mentionnons le cas de Gene Oldl eId, 
mathématicien et physicien,enseignant  à 
l'université de Sacramento. Facs orne de  
robotique depuis le début des anrecs  

POUR LOUER UN ROBOT 
DE DIIRONSTRATION 

• P bl' R b is 8 nue de Richelieu, 75001 
Paris . Tél 296. 14.13.  
• Aainbow Mail Trade GmbH. Karlchens 
tasse 11, 02000 Hambourg 60. R.FA. Tél.: 
(49) 040-47.63.33. 

-`7JP 
Fobof tla r.Amoncrre:lon :~3lécommenC6. 

Pour ramasser def tsllloux: an brae aepo1d mis au point per is NASA. 

soixante, il utilise les logiciels mis au point 	boxe à quatre où s'affrontent des robots 
à Stanford pour l'étude du robot mobile Sha- 	télécommandés dotés, il est vrai, d'un 
key ainsi que ceux de la NASA pour l 'engin, 	punch et d'un morel d'acier ! 
spatial ramasseur de cailloux», le Mars 	Les technologies de la micro-informatique 
Rover. Son premier robot Entropy est capa assooiée à la micromécanique vont ainsi 
blé de se mouvoir dans an labyrinthe et de permettre de satisfaire un des fantasmes 
franchir les portes sans se cogner. Un autre 	les plus ano ens de la nature humaine: 
nvarteur Donald Dixon, a mis au point un 	recréer un monde d'esclaves at affirmer 
robot baby-ciller : planté devant la porte de 	notre toute-puissance sur autrui. Sans 
la chambre d'enfants, il est programmé 	oublier l'une des composantes sexuelles de 
pour ne pas no laisser sortir. ll sait froncer 	ce vieux fantasme: le mythe de la femme- 
le sourcil, réprimander avec la voix ente- 	objet docile et consentante. Après la pou- 
gaffas de maman, puis la grosse voix de 	pée gonflable, verra-t-on des créatures à 
papa avant de déclencher une alarme... 	l' image de la fiancée de Frankestain ou de 
Pourquoi ne donnerait-il pas la fessée? 	l'affirme femme mécanique qui drainait les 
Autre champ d'expérience illimité, les jeux 	foules den Métropolis ? 
du type bowlings+ comme ce match de 	 Claude GELÉ 



'I 
Mrs. Pac Man 
Chassés-croisés 

A l'instar de Mine Colombo, qui 
a pris la relève de son détective de 
mari, voici quo 

 supplanter son rcompag on. 
Elle croque les p oints sans cule-
ver 

 

 roll mend 
ro 

n$ema
nsfle vents 

rile  
trouve dans n labynmhe par-
semé 

  

 de pastilles dans lequel cur 
culent d ho ibbtes 9antômes 
moustachus. Qu rep .sas lui 
permettent de s'échapper on  
decoup dur poouuéappncohre de 
l'autre côté- II y a également qua-
tre billes rouges, situées à chaque 

n Lorsque Mrs Pac Man en 

rapparats dans chaque lue  
tome Durant ce laps de temps, 
elle peut les dévorer pour des 
points de bo uus s,ppléme tairas 
Elle peut également 	ger 	les 
lou itsq 	d ceux et app ors 
Nae onus  étalons pas, ai con-

Soucis Pac Man. Ce jeu 
offre également la possibilité de 
jouer en tète à lote, c'est-à-dire 
avec ou Partenaire,. Le principe 

ess, lem&mn mais vous commun-
des   hotu un Moo. Pou Men.  
Les deux petites bonnes femmes 
valent chacune de leur côté les 

points Attention aus chasses 
' ne sous mélangez pas, 

nous 
des à ,trou erpvotreuMrs. Pac 
Man. Un jeu à offrir à votre 
petite fille jalouse de celui de son 
phallocrate de frère (Coleco). 

Lorsqu un naufrage se tait dévo.

r, Ie leu recommence avec les 
barques vides. Vous avez perdu 

quand vous avez laissé trois mai-

hocreus u»» prises avec les dents 

de la mer. 

Jeu B: le principe reste be même 

is il n'y a plus qu'ose barque 
pour les deux écrans, ce qui 
demande un sauveteur très 

rapide. Ici le principal problème 
c strie à débarquer les passagers 
our cerre eu évitant qu'ils ne tom-

bent à l'eau. Un conseil. n'atten-

dez pas quota barque soit pleine. 
Des que vous avez un moment de 
libre débarquez vos rescapés 

(Nitendo). 

t SMF sales, Q 	rame, K - roi valent eha 	ci il s'agit d'un papa pingouin qui 	donc que papa trouve ane alcôve 

coo 10 pom[s, les aunes cartes leur essaie de sauver ses petits de 	ouverte avant 	le 	passage 	des 

- 	 , 
scieur). 	Sr 	le 	total 	dépasse 21 
po is vous Pcrdez, sinon Is gagant 

'ho 1 -ible c
hassecr. Paapa cpin 	rayons. 

Piogin 	
ontall

aller 
braépe, gomn est 	 qoaud  

j g 	Q 
outrevous et la banque est celui qui 

he le 	de 21 A la f de 
sée de cinq alcôves ou se trouvent 	le dos (et qu'il évite tes rayons).   

~'. 
-1 	 !~ 

pp 	plus 
I pvT e tapez « sw 2 » En haut a 

ses bébés 	 Ilns avance vers I 	1 	' d 

Jeu ! 	des chapes bloquent par 	u 	coup de poing (g 	b 	e 

t{J k 
g 	the s'affiche le nombre de par 
[' 	à drw[e les parties gagnées e[ 

intermittence les alcôves 	Papa 	lo a action ») 	qui Im do v 

	

déplace de droite à 	un boo s. La partie es[ gagnée pingouin se fl 
bas 	[ 	Ide quand les cinq bébés ont en lieu se placer sous une 	

s 
dT: _ _nar ime L 

gaauche au,n 
r 	Mais attention 

Icb 	[ 	II 	ute(gr' 	au 	
papa pin- 

e 

gown a un temps limite pour y 

Casino portable 
ô 	I,J t~ 	Quinte Royale 

❑ 

bout 	D) t 	[ uu bébé sur 	
err joies les 15 secondes on son 	d 	(bossue 	(action be 	arriver. 

personnage en forme de 
Une pente carte 	ort e[ or 	orbs Quinte Flush A r 	on moment, il retombe, 	Petit 

p 	 'veil appata4 Au Sourde trois 
classe, digne du 	I 	cor 	d g O g u Carre 

der vers Ie refuge 8 drmte e[ y 	
(donc 45 secondes) la parce se descend loueurs Ce mi ut les lou portable 

esta offer stout les loueurs û 	~j 	
SII 

poser son rejeton (grâce 	
termine .down ») Tout ceci puait bien 

tores 	3 loss s offrent avoua paraît bien c'forum, mats c'est 	Jeu 2 r le jeu est Is même hune 

Mosler Number 	Comme ton u 	J 2'„J Couleurs ompter sor le terrible chas 	difference 	prés 	La 	porte dutaos 

nom 'indique, il s'agit d'unM I~ 	~, sen 	II 	pp raft sur l'extrême 	refuge consmmment our erte dans 

te Mind avec quatre chiff 	s â J 6 r n Séquence dronet envoie des myons mor 	Is jeu precedeu, est maintenant 

Sélect)0rtuwgrâce an bouton ,r tels qui se déplacent régulière 	fermer par intermittence comme 

mode» ce leu ropevs0000 par n eralan ment de droite a gauche. B faut 	les alcôves (Intrek) 

quatre 	points 	d'interrog t u* 1 
❑ Appuyersur «sw»201  la partie LJ s 	n 	Doubla noue 

Donn les quatre cases un zéro 
Le Pok 	(( p 	ntS par POKR) 

Life Bout 
opposed. Le premier clignote. A 

Qui 	nan ~a 	le po ker f 
Vous 	cinq 	rtes a 	c les- Les dents de la mer 

aide du bouton a to 2» nru 	q 	 yer de faire la il faut esta 	n 

r

uelles 
vet to chiffre de votre choix purs 	airr.0 	ombiny

s 	
quinte  

tapez pour passer an suivant 	royale 	full, casse, brelan, etc 
Quand vous avez affehé votre 	Les cartes clignotent les unes _ 
nombre de quatre chiffres retapez 	apré, les autres S sous voulez les g~~-  

sw2» Le résultat r'nfftche au 	garder appuyer.,,« sw  
dessus a gauche par un nombre 	effacez les avec le «sw 1 n Des k 
de deux chiffres Le premier indu 	nouvelles cartes apparaissent à la try 
que le nombre de chiffres justes 	place A vous devoir si vous avez 
et bien placés Lesecond le vom 	de la chance 

~S 	_ _ 

bue de chiffres (us os mais mal 	Card Time un des minis les plus 
places Rappuyez sur «toe 2» En 	passionnants si vous êtes nu tant o 0 haut ado» te s'affiche le nombre 	soi[ peu loueur 	II a également 
d'essais, et la partie continue 	l'avantage de se renoveler cons 
Tons les chiffres ont disparu, leu- 	tamment car il s'agir de hasardes 
Louons 	uvelle combinaison. 	de réflexion. II n'est donc pas 
Re00mmert ez 	Topérawou 	limité par l'habileté (Game 8 

ausgs''au bon eOrifre. Un c 	sail 	Alarm/ Encre uu double écran Nitendo. 

absolument fabuleuse, sesceivee Il s'ag,t de rouer les passagers 

tous vos essais et résultats sur une d'un paquebot en feu qui, affo- 
feuhle, stnau sous vous y per- lés, 	se 	jettent 	dans 	une 	mer 

Si vrraiment vous 	m- 
sur «mode 	le ppuyez 	n et 

grouillnte de rcounus. 

L

ilrez. 

bon chiffre apparahra. Jeu A: vous avez deux radeaux, 

Brack Jack (représenté par les let- nu dans cher que écran, qui bou-
gent simultanément. Partez vite [res BL JK). En bas, I mpluce- 

ant de vos cartes. Pour l'instant vous plat 	sous les airman eux 

us 
on 
	

e. En haut, celle passagersalto de les ere ueillir 
de 	la 	banque. 	Appuyez ou

r 
avant gtiils ne tombent à l'eau et 

E n hair 	'affiche vot las ent 	dévorer 	dans 	u 
ch 

bou[onue s0 
	

Tapez 	w 210 
n u sspu, des requins don[ vous 

pour mr retour aux cartes. Vous 
airain 	. Attention que baa 

9e e rqu se 	 q5 

	

 deux Si vous 	
Pin 	in Gin 9.-  oeulez 	nco[e, demandez les 

Dès quo le somber Personnes 	que 

avec le bouton « w is Mais 	Papa poule critique arrive il fat se dépêcher 

attention 	il ne faut pas que le 	Revoilà le petit pingouin si cher de débarquer les occupants sur la 

total dépasse 21 points (O, I: 	an coeur des Japonais Cette fois- côte 	Un sauveteur les attend. 
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~a ut 

~ 	(II 

2✓ 

Pin-Ball 
Flip en poche 

V OOS aimoe le flipper f Hé our 
ms, pour y jouer, d fall il aller 

an cale ou dans une salle de jeu 
«II t (lait» car, m cotenant, 

da
us pouvez emporter un flipper 
ns votre poche grâce as `eu 

doble écrue de Nuondo Our le 
preu ier ecmn, pmlir 

 l 
inférieure 

dao nipper uses les deux 	
lare- 

de 
u. t la 	tie centtrale 

x fins. Surie deuxième corse, 

it ec des passages uboos ci deux
partir 

n0000aus Flips. Les points sont 

onscotit dans les covimos. 
Le leu A est identique au 100 8, 

de'
au premier, vous disposez 

3 banes au hen de Zoo 
deuxième 

Appuyez sur le bouton «right» 
pout lancer la balle Plus vous 
appuyez longtemps, plus la balle 
part vite. Les flips supérieurs et 
telot)eurs 	commandés 

 les 	es boulons supérieure et 
inférieurr gauche par be bouton 
« left .11 1 	ulres par s eighs» 
Essayez de diriger votre tir pour 
passer par les couloirs quit rappoe 
lent Ie plus de points. Quand la 
halle passe dans Is zone des 
00 points (en haut, à gauche), la 

bar, è c mmandant l'allée laté- 
clos 	 qui 

 
1st 

scelle (et doua vu s per' 
riez la balle) se ferme 
Un jeu bien

avt,. 
a. Le seul 

onvéni en[: 	e Pouvez 
:aider» In balle en douant un 
boo coup de pied dans le flipper, 
par 000111 v 	z pas be 
ambon til, » (mais son, pas be 

journa), ca vous l'aurez toujours, 
et m@me plus souvent qu'avant(. 
Veut ne ppouv 	 P ezz par non Pius 

on
s 

Vhellen bien appliquée.. Mais 
Is see reste pas moins passion-  
nt (Nitenda). 
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Diagramme 3: 
Clafsson- Karpas, 1980 

8 
7 

6 
5 
4 
3 
2 
1 
ABCDEFGH 

ties. Toutefois, on peut adresser deux repro-
ches à cette bibliothèque: tout d'abord, cet' 
toinec lignes ne s'étendent pas suffisem' 
rent loin, ce qui place parfois le pro-

gramme dans une situation difficile à sucer' 
t de bibliothèque', ensuite le programme 
n est pas capable de reconnaître les sim-
ples interventions de coups. Le joueur van' 
cassant cette lacune pourra en profiter 
pour taire sortit le programme au tout début 
de a bbl' thèque d'ouvertures. C'est 
du t nt plus dommage que la taille de la 
mémo na morte aurait sans doute permis la 
mise en memo rades pestions d'ouverte' 
reset pas seulement des déplacements. En 
m feu de part ie, le programme montre une 
très sa ide force comti nard re associée à 
une force tact que appréciable. Toutefo s 
l'algorythme d attaque du roi semble avoir 
été moins bien développé que sur des pro- 
grammes concurrents, tels le Super 9 ou 
e Conata,latlon, ce qui lui donne un jeu 

deux fonctions distinctes: tout d abord, elle ranis agressif. Le Superstar possède un 
permet à deco joueurs humains de jouer sur sens aigu du danger et saura se replier rapi - 
l'échiquler, l'ordinateur ne faisant alors que dement en défense plutôt que de continuer 
vérifier leva Id té des coups; et surtout aIle son attaque et se faire mater La stratégie 

P
permet de rentrer en mémoire une cuver- n'est pas le point fort du programme, 

re donnée, ce qui se révèle très utile car comme pour tous ses concurrente d'all- 
il n'existe aucun programme possédant en eurs, exception faite du Mephisto 3 dont 
mémoire la totalité des ouvertures existan- 

nous reparlerons bientôt. La phase de finale 
tes à ce jour. Le programme du Superstar constitue une lacune importante du pro' 
art gère par on micro-processeur 6502 A 

gramme et le Superstar aura tout cléret à cadencé à 2 MHz. Le programme lui-même acquérir une importante dominailon e occupe 28 K de mémoire morte, extensible 
de ''eu de partie s'il 	avoir voir la victoire. 

à 36 K et dispose 	4 K de mémoire vive sirs II semble, en effet, ne 	tre nl la règle pour la mise en mémoire tles coups joués 
Le Superptar possède 24 niveaux de jeu, du carré ni celle de l'opposition, ce qui est 

bien regrettablepoui un programme de ce qui s i 	fusent de 	fo u n suivante: bord 
tout d'abord huit hauts niveaux à'échainE 

i 

marrt 	les temps de réponse s'échelon- 
niveau. En revanche, II salt sacrifier sans 
trop de répugnance une pièce, sl 	p lui 
permat d' 	à prom 	

tro de d 
ment n 	deux secondes à dix ml A 	ee otion, ce que trop de 

programmes  oublient encoede faire. moyenne 	en fait les niveaux A6 et A77 ne 
n 

sot 	guère 	jouables 	car 	le 	temps 	de Très rapide 
ion est respectivement de six et dix réflex
es, 	 po mut 	ce qui est vraiment trop long 	ur sauf our le mai p 

ne partie normale 	Huit niveaux de tour- Nous avons soumis au Superstar différera 
not sont disponibles, 	 gère le tes positions tirées de parties de charn- 

imp- t. ier teps limité qui lui estt impa rti. Ces niveaux pions; le Superstar était au niveau tournoi 
ont bien échelonnés et reprennent les rtif- 

jeants temps de tournoi, depuis la partie Diagramme 4 
blitz (toute la partie en cinq minutes) 
jusqu'au tournoi de Grand Matte 	8 (40 coups en deux heures et demie puis 16 
coups 21h urej Leniveau BB est utile pour 	7 
lanalyse de problème. car la machine réflé-
chiljuaqu' ave qu'on l'eh ge à jeuer. Ton- 6 
jours pour les 'p oh  emistes , les niveaux 
H1 à Hé permettront la résolution des pro 	5 
be nies de mat jusqu'en 8 coups. 

Un sens aigu 	4 
du danger 	3 

Etudions maintenant comment on comporte  
e programme an parties normales: le 	

3 

Superstar dispose d'une bibliothèque 
d'ouvertures assez étendue, comprenant 	j 
tant des ouvertures classiques que des 
ouvertures hypermodernes, ce qui consti-
tue un gage certain de variété dans les pai- ABCDEFGH 

7 
6 
5 
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MEMOIRE DE 	̀̀ STAR 
Héritier du Super Système 5, 

le petit dernier de Scisys ne cache pas ses prétentions: 
offrir un des meilleurs rapports qualité-prix du moment. Son nom: le Superstar. 

L'esthétique de l'appareil reste dans le style Avec lui, le temps connaître le meilleur coup envisagé jusqu'à 
habituel de la marque, a 	un design vite passe plus présent par l'appareil. Certes, cela s'é 

sobre, vo re 	 demeurant matois éablerT, l part un pea ses conditions habituelles de ode 
tout à fait ocle 	blé. Toutefois, le plateau de 'effectue Le déplacement des pièces parties, mais, gràce à cette fonction, le 

jeu se révèle an peu petit, comparé aux acture se 	(sensitive. La force d'appui appui 
nécessaire 

a temps de réflexion de l'ordinateur parait 
dimensions de l'appareil lui-m@me, mais a l'enregistrement des coups passer plus vite et l'on peut aussi comme n- 
reste encore acceptable pour un échiquier est raisonnable et tout a fait compatible car à envisager la réponse à apporter à son 

de table. avec un jeu agréable. La réponse de 1 ordo- coup. Par contre, le Superstar ne dispose 

L'appareil se montre assez gourmand en nateur est visualisée par une double rangée pas d'une réelle fonction professeur. piton 
énergie 	la durée de vie des six piles de de diodes horizontales et verticales. Ce est embarrassé pour jouer et que l'on 

1,5 volt nécessaires à son fonctionnement système, un peu moins pratique que celui désire un conseil, il faut alors le taire jouer 
n'est 	de huit heures 	des 	les nor que 	 pour 	pi comprenant une diode par case, permet p 	 reprep 	papi à sa 	lace, quitte à reprendre le coup après 
males et de quinze h 	pour des piles toutefois un déplacement sans erreur ei si celui joué par l'appareil ne vous convient 
alcalines. diminue ainsi la consommation déjà élevée pas. Ce système est beaucoup moins pra- 
Heureusement, 	un 	adaptateur secteur, de 	apparel Le Superstar pratique toutes tique que la fonctionseurdisponible 
endu en option, vient pallier cette relative les 	règles 	Internationales 	d'échecs, 	Y sur la plupart de ses

s cun 
concurrents: dom' 

voracité . compris les règles de nullité par triple rape' mage I La touche 	Multi move v autorise 
Diagramme 1 titian des mêmes positions et par la règle Diagramme 2 
Fischer- Caecal tea, 1962 des 50 Coups. 

II d' 	ose aussi de 	lusieuis autres fonc- 
Tal-S--km, 1954 

p 	 p 
errs 	ahtdb Tout d'abord, II autorise 
e retour

our 
arrière et cela, sur toute la par- 	V 

t é. Nous approuvons tout particulièrement 7= i 	A A 
cette possibilité, d'autant que sur plusieurs 
appareils con urrents, le retour ne peut 6 	s 	* * 	 t 
s'effectuer que sur un nombre limité de V 
demi coups (30 à 40), ce quise révéie fin,- 5 
lement trop ou pas assez. L'utilisation de 
cette tanche, est très facile, l'ordinateur 
rappelant le cas échéant les pié—déjà Ari- —r 
ses. Une autre fonction, complémentare de 3 	A 	 { 
la précédente, permet de faire rejouer les 
coups que l'on avait repris. Cette possibi- 	 A 	r 	 A 
lité, associée à la mise en mémoire de toute 

2 
L• 	 ~. 

e parte, permet de rejouer la partie 	1 
complète'. ties pratique pour qui veut analy- 

A B CD E F G H 	eer lee rais°°s °e sa défaite  de sa  
te o e 	 rm A B C D E F G H oir. La tuch ~ Display moyeu peet de 
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Dragracame 5 
suraa 	pov, 1982 

8 
7 
6 	M 
5L 
4 ~ 
3 	FI I' 

2 
1 
ABCDEFGH 

B2 (40 coups en deux heures). Ces posi-
tions avaient déjà été proposées à d'autres 
ordinateurs dans les numéros précédents. 
Diagramme 1 (Fisher-Cioccaltéa, 19621. 
Les blancs jouent et gagnent. Superstar 
trouve Fg5 en moins de vingt secondes con-
tre une minute pour Constellation et cinq 
minutes pour Super 9 
Diagramme 2 (Tal-Semenkin, 1954). Il 
s'agit de trouver un mat aveinq coups. Ici 
le Superstar ne fait pas mieux que Super 
9 et Constellation. En effet, II répond Fxf6 
au bout de trois minutes alors que la seule 
façon d'obtenir le mat est de jouer Txf6. 
Diagramme 3 (Olafson-Karpov, 1980). Les 
nains jouent et gagnent. Superstar trouve 
la bonne combinaison par Dat en une 
minurs contre cinq minutes pour le 
Coco fe1Ia rias . 
Diagramme 4. II s'agit d'un mutes quatre 
coups. Le Superstar a été mis ici au niveau 
de résolution du mat. Après une heure et 
vingt minutes, Superstar a enfin trouvé la 
soul un alors que Mephisle 2S trouvait en 
seize minutes. Super 9 en neuf minutes et 
Constellation an trois minutes et trente 
secondes. 
Diagramme 5 (Busga-Karpov, 1982). II 
s'agit de trouveras mat forcé en cinq 
coups. Superstar trouve Dgi+ en cin-
quante minutes contre seulement dix-huit 
secondes pour la Constellation. 
Ces problèmes confirment l'excellente 
force combinatoire du programme. Seuls 
quelques cas difficiles lui résisteront. 11 sem-
ble, an autre, plus mal adapte à la résolu-
lion de problèmes de mat. 
Design agréable, programme à peine infé- 

' celui du Constellation et de l'Elite AS, rieur 
mais nettement plus rapide pour la résolu 
ton des problèmes, hormis le mat. Le 
Superstar constitue, pour un prix d'environ 
3000 F, un achat tout à at intéressant 
(Superstar de Scisys, distribué par France 
Double R). 

Jacques CARBONS 
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LE GRAND CARNAVAL 
Flippers et jeux d'arcades 

nous arrivent à la vitesse des étoiles filantes. 
Heureusement, nos aarcadiens» de service ne sont jamais pris au dépourvu. 

Rien ne leur échappe. 
Voici leur récolte du mois ingurgitée par la moissonneuse-batteuse de Tilt: 

FLIPPERS ET COCA-COLA Un drapeau et une cible floeàneealcnmul il suffit de toucher une simple cible: pour 

Voici [a temps de faire un tour d'horizon des t'ple term ment un agéncemènt de plateau la}irüfela mission out.d`efféctuer2cibles 

noûveestés Gottlieb, alors que le plus poo- sudr^nct madrés complet pec lesdüieten- tiens, pour l'éléphant ce ocra 9 Bibles,. et. 

I tique producteur de flippers vient de pas 	tes valeurs que prennent eltaroëYuemao1 enf n, pour letYgro lend dernières cibles,  

ser aux mems de Coca-Cola et s'apprête, led prtncipquo cofSNtuge!h, A mrrrpfq tet, Le-poebu PUl simili dOt së en 000ee gtgn 

sembleras- I a changer ode nom poUr celui poor;9gk"em up ieraf4vf d`LLh mUlNpl)✓ 	{ftenerd no bumper rapt §ënictrtUnanïnial .. 

de Mylstar déjà asile darts laemree des mur de Otéirua, csrlltmé!iOo par [de t 	Vt dânq a prottirnite,`les citnlecsiestlhdob 

05000 d ayffatle`q, 	
gfep[s ,;h et mèm if Des scg[ea éle- ê l`écleiper, LaOSulflprétOleurde bonusgst 

Notre revue tbcdtlieb ejq"qumére b otaehe nés a» perspective._. 	 {YropdYSio$delsfultpum rs éelsirëe (000 

wait sur ,400euarrr Hutl4 qb[ se révélait Ua Réedjr ai>r) Frvé nota .transgene sup on d1uu lcrrécesslté der' F?ssir letalaie§u_gé. 

polit, oe du F65tDeaW (lt:'Pétë'1P FÔ, 4e p)and d¢ tk foram eu cMacgh essaie, par Choose CU cffvpleL.. 
- 	 sri AAk; 	+la werlséi^,awd ammxüx. on 	.. 	.. _ - 

v s blement pas se;duil les p otes'sf6ttpl I 
ce qui peu[ aigri f er que les 

r' maintien dans les e hit parade'« n'en a que 
plus de inénte 

années 70 nsquem d'abonder d 	r 
A propos de remake, voici J 	ûY 

dsnfJ  
Y 	 1 k""  Lapiecemaîtressedece plateau cot muon- 

une série de 5 Ump targets, m fsstableerrt, 
une reprise du pinball à un loueur 	ac 
open gainier 1977) et saversion joaeall ul 

- 	t 
14 	r 

 figurant une quinte flush à tomber dans 
l'ordre : 10, Valet Dame, floral As. Placée 

Lucky Card, Les flippers bun seul jo que. t 	 fi{. 
1% 	 f . 'P. 	 sous le feu des 3 flippers intérieurs, cette 

n'étaient rev plus importés n per époque. 
detvoir en Jac s to o te nus permet uta, 
devoir en Jacks fo 	une nouveauté. tle 

 
? 	;.w dare iules très facile. Trop facile méme es-

sas cibles tombent de manière citée. Bon 
Bon 

de vo 
thé, 

revenons au ihéme 	s cades à d¢ , _ 	 , 
live, détruisant la séquence souhaitée. 
pnnce,Alren Poker remonte les targets trap- 

!ouer, avec une imposante série de drop 
les As. Rois, Dames Valais 

I -t 
Y , 

p'ées #ap not ptm de eéngpha au joueur 
fiachvoholbg~ targetselon 

le principe d-Royal Fluskrde Otis, 	
let 

— 	 r 	i 	 .t 
deâ eppligUém 

Si 
0. 

demandée. 
1976 ou 1989. Cas 9 spar targets sont ici 

7e
ou 

10 voleurinitiale de laseste complète, 
parfaitement 	nées par rappnlateau st 

u 	ois omnp - 
100 000 points aterme, est toutefois ampu- 

00 

pers cur, tel I'Amüaas Hoof, la plateau est 
- fée de 20090 points per maladresse= 

étabademen t'esyméHlque selon non ate. 
L'anarchie est ainsi pénalisée 

La topegre 	des Igné n'en es 
cibles plusoosîmüiiê et aIï1rïèmaoÏ sas aDfés:à 

ife ment, ce qui peut être séoaotrev% lorsque 
la quinte flush bénésciedu multiplicateur 2, 

tomber:onimpoSe.comme une sl[irplatgrma- 
"i Sou 4acquis dans las Passages supérieurs4 

lité. Mats une fois encore, fdëfe à l'esprit -_- 
qui régit la majorité daces pinbclls, G S' 1 Outre cette prime de 400000 punts maxi- 

~y mum, répétitive par url mente billé, A1fen lieu trompe son mon
JaLksf 
da sur la Taus 

pfaciléqûe présextffi 	o open, I 	
ff5 il C 

afflt - 	7  Poket eompdrte d'autres coin martr s. 
de tomber dans ce piège pour se prendre pour l'entra-boll elle sp$ciel. En bref to4f 

pour être un vrai classique du pinball des 

Alors n'oubliez pas de faire les 4 passages années 80... 

supérieurs, Carreau, Pique, Trèfle, et Coeur,  Jean-Pierre CUVIER 

h ^ Elie seirgni 	 69 

extra-ball 
L'on peut 

tags avec son prédécesseur Royal Flush 
Deluxe, : et son successeur Rack'errr up, 

. 	D.ux cibles 
peur a ne giriah 

Les films Cvlumbiadnl fait t'ecgU eibon de 
• la firers fondée ne 1927 per Dave Gottlieb 

alors que celle-ci parvenait boon Cinglian- 
tendue. Columbia neon plis à présent,, 
qu'çrtté filiale-4e Cnda.Cxlo In9Mp si 6f IC 

x,qgpprna la matirise du cnan3 ssoteurr de 
d srcede9 retnanWës sears 1L` 5iÿle 

attar. 
• Les premiers appareils de le Myistar Elec-

tronics apparaissent donc avec MA CHS, 
an vidéo à disque laser qui fait un malheur, 
et Rack'em up sous double label. 
Gottlieb— nous conserverons ce nom pour 
les pinballs de le Mylster - n'avait pas uti-
lisé le billard américain et ses boules bario-
lees depuis Pinball Pool Celte machine 
âgée debars fait d'ailleurs enodra le bon- 
heur d'amateurs dans le tond de nombreu-
ses arcades Rack'em up réussit is 
prouesse de donne, le moyen d'éclairer les 
f4 numéros des sphères pleines (t a7 ou 
«solids e) et barrées. (9 à 15 ou « stripes ) 
avec 2 petites séries Rie drop-targets et 
quelques passages La boule noire no e 
bénéficiant du classique «pocket corner» 
que matérialise ici un couloir à éjecteur. 
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 devez. au début du jeu, sélectionner 
ne étoile noire correspondent à l'un des 

quatre niveaux de di thou llé proposes (allant 

crflction de retrouver leurs lettres 
de facte 	à très difficile). 	Plus 	Ie 	niveau 
choisi est 	 le bonus alloué est 

de noblesse. On ne peut s'empêcher de 
Ainsi 	é plus 

important. Ainsi 
d 
détruire une étoile 	au 

$TAR WAR$ 
penser, à cet effet, au superbe Disc of Tion 
(anayse dans Tilt n° 9) et, bien son, au 

400 
niveau moyen vous rifppcn'ara aoc 

Que la force fabuleux Star Wars, héros de notre rubs j- 

er- 

direz 800000 
au 
points 
	difectye, 	ous obuen- 

SOif avec vous ue ce mois-ci. que p 	e Les règles 	ii 	formidable balai L de 
Les jeun vidéo qui constituent aujourd'hui Le sort des rebelles I espace 	nil 

 
tout A lull   simples. Lors 

une formidable entreprise commerciale, est entre vos mains de chaque attaque, le joueur est protège 
échappent 	plus 	au 	phénomène 	des Star Wars utilise le procédé graphique le par une série de 	boucliers magnétiques 

modes. Ces nouveaux outils du loisir, objets plush ebora qui soit, et l'on peut se demon isuiriblen. Dans la première séquence, vous 
d'une course implacable entre concepteurs der sl le Force n habitait pas les Ingénieurs évoluez dans l'espace Intersidéral et vous 
et fabricants rivaux, défilent dans les arcs- de la firme Atari, lorsqu'ils conçurent cette devez combattre les vat raseur ennemis qui 
des presque 	ite que les vaisseaux merveilleuse s oust oc électronique de vous prennent en chasse. Vous devrez 
spatiaux qui illuminent leurs écrans. assaut de la tern b 	étale nore. détruire tous vos adversaires pour atteint 
 y a quelques mois, II semblait que les Le sceeanis du jeu recoupe ber code m- are le but de votre mission'. l'Infernale etetle 
comics x (Penga Moon PatroI et aulne- ment le thème désormais class que du (lm notre  
mules du Fac Man) aient pr s 	ascendant de George Lucas. Vous Ôtes Luke Skywal he amount sur la planète. v us découvrez 

sur les autres variétés de jeux 	or depuis ken 	aux 
cc 
	mande s dun vaisseau de avec stupéfaction u 	e champ de 

peu veau 	ste a un retour en force des jeux combat de type X-Wng et vous devez bataille her ces dolours a lases et deblock 
d'imagination  et de science  xc ence-ficltcn affronter les troupes de 1 emp re Ga act haws. Dans cet unvers host' 	tt 	hez- 
Le succès de Dragons Lair proave que les et leur chef 	e redauredoutable Darth Vador vous a détruirebatteries it 
jeux did aventures continuent de fa tel Larequeoou 	j 	grea outre escadrilleleer au sommet des touts ansi q e les dépôts 
vibrer le cm r desj 	s ilssorttaniso t formation 	d 	tIque. 	agragrippant letrarge de muni o s p, 	's a eu 	b 
peu ' react ors que les tache aoan de votre engin spat a 	les mages d Après uvair hunch ia ec s ce s ce dit f' 'le 
ques de poirte Sr matière de graphisme et film 	rev ennertà 	espyt avec une pre- pas 	gevusv ici au mur de la terrible 
autres effets epeoiaux permettent aux jeux ce an a vo s glacer les ps. stat on operate Le sort des 	rebelles 	est 

Vous etes Luke Skywalker, A bord di] % Wing, vous eiirnntee les agents as 1 empire Geiser que 
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entre vos mains, ma sachez ue cou 

i
r à bout de ce labyrinthe de lam r vous 

de lee renouveler les prouesses de Luke 
et de Ye 	Solo. Une précision 
Vous pilotez votre 11W sq de combat Ut a réellement diabolique 
vers une série de 	couloirs» plus dange' L'objectif suoreme de votre mission est de 
ceux les uns que les autres. Batteries anti- 
aériennes et canons à laser bardent ces 

détruire l'étoile noire. Pour ce faire vous 
devez lancer un missile dans un et cinch 

trois étapes, mals ne criez pas vietoirelre 
vite, car d'autres étoiles noires e~. d 'autres 

arilubble 	tranche 	il 	t 	d 	ars al q 	symbol'se le 	mur de 	t t 	n sanglantes ba ta Ieeuat ndac eut de 
'errtanvetre 1ème a e epepasé

popée 
Sep us mpèl 	Ie Vous de ea vi e 	ste oar l' 	r parcours de pu 	u. 	pa 	dff' 	'les 

d' étranges 0.V- N. I. se dressent sur votre tcsn apparat que per rterm tt ance. Gar- Si le scénario du jeu demeure passionnant 
foute, se tenant à 1horizamaiedes sinistres dez la tête froide(pensez acorerfsd'2cler ce qu'rend Star Ware si impresai  err art 
couloirs qui forment ce dédale- du Capt. Solo) et réagissez promptement réside dans la qualité des effets sonores et 

Star Wars: un must des que la brèche est en vue- Lancez votre vieueis. La bande Sonore n'est autre qu'un 

bombe à protons et el vous avez mis dans habile Infix age de la musique originale de 

mille vous serez propulsé dans 1 espace 0Fr Wi 	ams, entrecoupée des dialogues 

• °   
'etol avant quel ee 	e 	nde 1 0envahisse cel ses du 	premier flm de la fslogie. 

Pense e la FOrce Luke v o rd ot ne eblwan x dmnaen'n I- l'écran Chaque fes que sous de lui crue 
étoile noire, vous jouissez du spectacle sal- hone 	alors qui apparaît sur l'ècran une 

nu ill de la statentale explosant el noeudII 	co  	re 
A 	u 	a Ire eu do cadec  sauf peut être 
Fr 	clou 	tiné avec autant dec 	té les 

j ( ( 	 •h fa.r ur 	ecleurs graphiques 	eu u 	ment 
j - Sar Wa-s avec un 	p 	son dab 'que 

I . Fb Lextreme 	sophistication 	d 	graphisme 

I 

,e 	_ 41 e
— 
mec prouvera 	le:ste des jeuxspeee 

~rr ent conçus peur ce type de design au 
yi rreme tlre que 	j 	disque laser tel 

„r. Au 	
precedes és d 	1 	d. 

Ce 
~l[! 

4 
t.;G 	 _ 

_ 

A t 	oll1h I m metl perde 	onces. 
q 	Ir 	ath Esme et performances Ce 
v 	h 	b 	d 	XXII 	'écle permet 

T F d 	ous 	le 	d 	pl nge 	n p q 	et de 

~~ç 
:# J f 
t 

vc 	d"ge 	e 	g 	he cu la tl 	'te en 
d 	t 	eco 	b 	II 	ij squ 	180° En 

g

7Cy 
iGA 1 

u d 	Ih 
j, 

fir ' 	 - 
~w 

to 	tvers la ga 	h 	droite 	sirs 
- 	tout le champ de v s'en. La s'mu- 

r . tat 	d 	I dans 	'espace est 	rendue 

e co 	pl 	éaliste grace aux angles ver 
y ~~ Og 	e 	q 	va 	pouvez déor re en p ie 

1. Les bo ions de mise a feu se trouvent 
rl es éléments de direction et réagissent _ 

,~ 2 
cIteAu 

àu la presson des pouces. Ce n 	u 

want du 	troisième typev est, sanse ul 
doute, l'un des plus fiables parmi ceux qui 
ont été conçus. 
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SERVICE COMPRIS 

Pour aide, ala précision de vos tirs, un Cur-
seur lumineux fa Sant office de ligne de mire 
s aff the en permanence suri 	cors 
~V bonne chance n et que la Force sot avec 

CRYSTAL CASTLE 
Le croqueur de diamants 

II -I t e (o s an ours nomme Benrley-
nm Inversa lea ferres povr lormne 

hercher. 
Fare s et bonbons ne 	t9resseient point, 
saufs diamants et rubis ail x ce matin. 

DAembolant sur le domaine de Crys(al Castle, 
Benuey amassait Joyaux et p ones 

Cueillant les pepites dura up de pelteoue6 
(deux 

Algues
a 	

lo eau Cys a, AAsr uus des 
ux jeux 	es de Ate r' vous ne 

regarderez plus votre ours en peluche du 
même m :. Le mythe du tendre Teddy Bear 
a fa r t son tamps, place a 1 ours Bentley, le 
chercheur de diamants. 
Pourtant la vieh e pas dotout repos pour 
Bentley lorsqu'il arpente les sentiers 
sinueux qui serpentent auteur d'un des 
16 labyrinthes en 3D qui composent lcud f 
nient tableaux du jeu. Les figures appa- 

ent sous forme de cubes, dans u 
angle de 120° qui leur donne l'allure de 
logos mug ques pienaruesueme t 
les appar 	d tours dan-ons ddm 
et autres h 1 	. Bentley 
est décide a ramasser 
toutes les pierres gré-

es qui jonchent 
dote, m Is le 

danger rôde'. 
tunnels mys 
téri eu x, 
corniches 

mortelles, ascenseurs capric 	ont le 
domaine de créatures diaboliques qui 
défendent l eur trésor avec ardeur. Pourtant 

le jeu en vaut la chandelle: chaque nsu' 
eau rubis 	rapperte des porn is 

(1 ou a Sop ht I 	t) 	offt imple- 
t d'este opper uorOrt qui-

p urchasse l eh cur ossustlerr esode  
tempsnxrp pos hep 	p 	j Y ux, Si 
den tee 	t 	d m e dun tableau et 

empare doadonere p erre lobbtent, 
a Mtre de récompense, un bonus de choix. 
Vous disposez, pour daplacer notre héros, 
d'une boute omnidirectionnelle rouge-flue 
(genal dusse salles de jeux sombres) 
contrôlant to 	mouvements du cher 
clxxn air rguededneboutons saut ,, 
(r no puces 	hers) permettant à 
Bent ey d'é  ter es erras ignobles qui han 
tent le châle o dc pistai . 
Ces pers en g rndes robtns peuvent etre 
évi tés de d erses manières'. la prem ere 
Conte à conhalre parfaitement la topo 
graphe des Veux qui apparaissent au cours. 
destiv 	tableaux-Les coal ettes,lesculs- 
de'sac.les positions des ascenseurs sont 
aulent de repères qu'Il est bon de donnai-
tre pour déjouer les pièges tendus par vos 
adversaires. 
Vous pouvez également le sauter n, en 
utilisant les boutons adéquats, mais, la 

encore, ue peu d'entraînement s'avère 
essaire afin d'acquérir le parfait 

vt m ng ». Au début du jeu, vos ennemis 
soul peu ag - Cl Profitez ce peur cotiez 
ter e racinCm de joyaux et n oubliez 
j0mo,quo gut I dorenne de vous empa- 

du dernier b 	ou pe ne de perdre 
gain do bo s. 

Tel un ectoplasme 
Au fil des ableaux laction devient de plus 

n plus trépidante, notamment lorsque 
otre ami en peluche rencontre des arbres 

maléfiques qui le poursuivent avec frêne- 
s e u lorsque des boules de cristal jeter -
ent sur les sentiers détruisant tout sur teur 
passage. S 	see trop de champ à 
o anfagonreles, vous les verrez avance, 

en zgzag, d gelant leur trap lourd repas. 
Mas sj Bentley se lasse trop aller a la 
paresse, un essaim d abeilles se chargera 
de le révé er. 
Chaque crochu de difficulté se compose de 
4 tableaux Illustrés par 4 labyrinthes dlffe' 
rents. Lors de chaque quatrième tableau, 

redoutable soiciére BerthIIda entre en 
scène. Lade iluxir n de Berthnda rapporte 
3000 paints, mais Bentley doit porter le 
chapeau magique qui apparat au hasard 

écran. Les pouvoirs particuliers du
entchapeau rmas ren que que tley i estersbis 
rendent Bennet' rnv ms bfA ma

fac à tous ses adverse res. 
Vous trouverez 

dans Crystal 

un tunnel spécial qui permet au joueur de 
reprendre la partie eu niveau de jeu qu'il 
avail atteint au cours dolableau précédent. 
Emprunter ce tunnel peut vous valoir une 
oe sop lemeefarre ou Fer cdeux si vdus 
d p sea e 	a 4 d tea  
S h o quo Be Iley paul frouesserlesdver-
ses betsses qui se succèdent sous vos 
yeux Cel un ectoplasme, visible du joueur, 

is dl simulé eux yeux des redoutables 
dévoreurs de diamants. Crystal Castle n'est 
pas un ;eu de labyrinthe classique car sl 
Bentley peut franchir les murs dans le seul 
dessein de Colle  clerc s diamants, il peut 
aussi. pour votre seul plaisir. longer les sen 
yrs sans e ramasser un seul... 

Inverr se du Pae Man, coincé dans 

	

On droll 00 e. Bentley est 	a 
daller1 où bon lui Semb 

sI la
le et  

Emue de Crystet Castle réside 
tait dans la joie de jouer. 

N'hésitez pas à manipuler 
votre boule de commande, 

~yq F 91 

17ëfin~ ~+F Âa ter: 

jures étranges qui semblent sortir tout droit 
d'un livre de Tolkien. Evidemment la boule 
directionnelle ne confère pas au joueur Is 
précision d un joystick mais le plaisir de 
jouer hen net que plus dense 
Néanmo ns pour gagner, assurez-vous que 
votre Teddy Bear est bise en fg ne pour Col -
ester tos d amants et tenez le a 1 écart des 
Furl pas embuches que les gardiens du 
château ne manqueront pas de lui tendre. 

CROSSBOW 
Feu à volonté 

Cette nouvelle console qui envahit les arca-
des est en fait un jeu de tir classique, cou' 
pa avec un scénario de jeu d'aventures. Le 
joueur, armé d'une simple arbalcle, escorte 
e équipage composé de personnages 

divers (hommes, femmes et nains) qui vont 
se trouver, malgré eux, impliqués dans de 
tragiques événements . Voire mission 

sis d n protéger les voyageurs des ma 
n'timb dangers qui lee m scent tout an 

nnlhllant les divers obstacles quise dres- 
acci 	voire roof 
Be de 	

e 
f 	faisant In canon , 501 

t t 	fibres multicolores qui sep 	en 
renia 	s. Le jeu comprend e floraux de 
difficulté illustrés par des scène tout à fait 
il fferentes les unes des autres. Au début 
du jeu t'equtpagexompreed tro s percon 
nages le joueur ch 	tu ors la couleur du 
senier par lequel il désire faire son chemin. 
Si l'équipage survit le joueur devra choisi r 

haro loir  Itinéraire par déduction puis-
que chaque route correspond à un danger 
Tale 
Tabbleaauu 

1 
1 es corpio :les cibles sont dus 

e au par des scorpions, serpents, coyotes 
Tt b 	araignées nées e f meules. 
Tableau

leau 
2. le village: fantomas, diables, 

magiciens, mauves coucheurs, rats 
moqueurs sont dans votre ligne de mire. 
Tableau 3 . le grotte: chauves-souris, 
stalactites, l'abominable homme des nef 
gas... feu a volonté 1. 
Tableau 4.10  jungle: cannibales plantes 
carnivores gor Iles, noie de coco'. un vér
table ball trap. 
Tableau 5' les volcans: jets de lave, ebou 
ame's de rochers, marées incandescee' 

I es... chaud sur la gachetle t 
Tableau 6.10 pont: avalanche, poissons, 
greno,Ies, crapauds: plutôt une partie de 
pèche qu'une partie de chasse ! 
Tableau 7 - le château (vu de l'extérieur): 
gardes, arohers, flèches et alligators au 

Tableau 8 - le château (vu de l'intérieur): 
I aventure sopièm aunsl000 ses mystères. 
La partinec termine lorsque tous les mer. 
bras de l'équipage ont péri. Chaque cible 
abattue représente un certain nombre de 
points, variant selon le niveau de difficulté 
Chers parie iouevt, joue 	des bonus sont alloués 
p un u0000s e b

gela 
fin des 

bl 	S boaf h 	 cces 
eslabincoxles plus diff c es, de nouveaux 
personnages vendront  agrandir le cercle 
de vos protégés. Dens certainess séquences 
dus pourrez découvrir des trésors 

caches f Armé de votre science et votre 
adresse vous n hés tarez pas à atteindre 
Ces e'erve'l lauses cities scintillantes qui 

mettent or son différent chaque fois 
qu'clles sent touchées. 
Les effets sonores ajoutés à un effort mani-
feste d'orignalité ce mat nie de scénario 
loot de Crvssbow le précurseur d'une nou-
vella génération de jeux de tir- Ceci est assez 
rare peur etre souligné. Voilà qui est fait. 

Jean-Michel NAVARRE 
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SUR ECHIQUIERS 

PROMOTION SUR JEUX VIDEO ET CARTOUCHES 
CONSOLE ACTIVISION CARTOUCHES: 

ELECTeSON!QUES: CBS COLECOV~SION 	]8501 	MATTEL CARTOUCHES: 
CONSOLE VECTREX 	1850 F 	FPOKE 

(pour Matrey 

secnEs snoop A 	210F aoumatnce 359F 

TRAVELMATE 4niveaux 490 F 
EXPLORER 	8 niveaux 990 F 

CONSampeiuR12600 	1290 F 	SPACE BATTLE 	ass e 
CONSOLEPHIUPSG]400 1590F 	UTOPIA 	 210 F 

CBS CARTOUCHES: 
cas 

IAD1 RUG erre 

COMPANIONS 5uéuxcnxlO90F EXTENSION MEMOIRS 	 SUB-HULAT 	 269 F CARNIVAL 290 F 
359 F SENSORCHESS eivassuxl880 F 

SUPER STAR 	8 niveaux actor 
16 K PHILIPS G ]400 	950 F 	aURGER TIME 	stuc 
CLAVIER ALPHANUMEMQUE 	SHARK REQUIN 	319 F 

VENTURE 
MOUSE TRAP 359 F 

RÉGENCE 	8 niveaux 3480 F MATTEL 	 1390 F 	MISSION x 	 319 F SCHTROUMPFS 
COSMIC AVENGER 

359 F 
F 359 

E 
FlDELITY ÉLECTRONIQUE: 

ATARI CARTOUCHES: 	VECTRON 	 319 F 
1OUST 	 309 F 

MISS PAC -MAN 	319 F 	(pour Atari) 

DONKEY KONG JR 359 F 
MINI CHESS 	4 niveaux 	F 
SC 6 	6 niveaux 1350 F 
SC 9 	9 niveaux '0. F 

'ONGLE HUNT 	319 F 	ACTIVISION CARTOUCHES: PEPPER II 
LOOPING 

359 F 
359 F 

SUPER 9 	9 niveaux 3690 F SA 	ANO. 	 319 F 	OINK 	 335 F 
BATTLE ZONE 	319 F 	ENDURO 	 350 F 

SPACE FURY 
SPACE PANIC 

359 F 
359 F 

CASIO: POLE POSITION 	329 F 	ROBOT TANK 	350 F GORF 359 F 
CASIO Pr 30 	 890 F 
CA510 MT 45 	1365 F 

STAR RAIDERS 	260 F 	PLAQUE ATTACK 	329 F 
GALANIAN 	 319 F 	KEYSTONE KAPERS 	350 F 

ZAXXON 
TURBO 

429 F 
rim F 

'J 	s.isi',i 1 	/ 1 

u enta eam6re 
vas ATMOS 	 bien, 1 	p 	bl.. accv ces

s orr 
aPPare,L 

1.0 20 	 1600E 	est dispos 	dm~s nus magas,ns ui, 	
crus 

LECTEUR DISQUETTE 
LECTEUR CASSETTE 

3790 F 
990 E 

COMMODORE 64 PAL 	2950E 	P 	s 	nsmg 	e,ts, 
HECTOR 2 HR 	 4390 F 	nsultu. re 

IMPRIMANTE  
4 COULEURS 2920 F 

HECTOR HRx 	4950 F 1MPRIMANTECOURRIER 3950E 
na 1 ATARI 600 XL-PAL 	2240 F 

SOYSTICK ATAN1800 XL,PAL 	3240 F 
S NCLAIR 	81 	580 F 	PVP 80 SECAM SpEOTRAVIDSO 180 F 

SPECTRUM 	 19911 F 	pour 	0 CV 800 XL 
r 

nc000n Pour mux 1 	I dam 
ADAM 	 noon 	COMMODORE 64 	590F oats aepurauio(nous consûlter) 
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ACTUEL 

suspense avec le film. Dans ce cas 
exceptionnel, let concepteurs du 
jeu ont effectué un travail de 
création et de mise en scene- 
parable à celui du grand Steven 
Spielberg. On notera, au passage, 
que In représentation graphique 
du personnage et de son environ-
nement demeure relativement 
sobre. Comme quoi, en défini-
Uve, un héros est jugé davantage 
aortes acres 	ste sa mine. La 
morale ret tanne.
Ça y est, vous l'avez, votre héros. 
Il est agréable à regarder, il 
affronte péril sur peril et il n o  
pas an pareil pour capter tots-
lement l'attention du joueur. 
Maintenant, la question est: 
comment aller plus loin? 
Comme toujours, ce ont les 
goûts du public qui déterminent 
la direction du vent. En 1927, ces 
goûts sonnèrent le glas du cinéma 
muet et condamnèrent toute une 
génération d'acteurs à apprendre 
à parler eu à disparaître. Au 
début des années 80, ce sent des 
goûts comparables qui renvoient 
certains héros de jeux vidéo à 
leurs cher.a études, hissent d'au- 
tres sur les plus hautes marches 
du succès et, sucent, déterminent 
les grands facteurs d'évolution. A 
l'évidence, les joueurs 
senoaveclours leurs héros. M 'menant 
que in prem

. 
vague (peut-on 

déjà parler de génération ?) de 
jeux est en train de connaître sa 
phase de maturité, ils commen 
ent à rechercher des pers ne 

ges aux possibilités plus grandes, 
vm oment dans un monde plus 

complexe, nplee , ca pables de vivre des 
ve turcs pratiquemcet illtmnées 
Les n uveats héros seront 

me les meilleurs pparcils 
eler 	

a

tromeoagers: ils devront 
it tout faite 

Ils ont déjà sur le bun chemin. 
Avec les premières aventures élec-
troniques d'lediana Jones ou les 
mordes barbares de Eerthmorld 
et de Firenorld, n 
l'exemple de jeux ccomplexea, 

essitant un long entwinement 
et réclorreant du joueur des qua-
lités de ténacité, d'enduance et 
de 
t aditionnels fa sa entenettement 
moins appel. Dans le memo 
esprit, d'antres jeux video, plu' 
limités, ont réussi à élargir leur 
champ d'action et à approfondir 
leurs situations de base en const -
ruant de véritables « [airNlIes ludi-
ques », C'est ainsi que Par Man 

d
'est trouvé un Mrs. mc Man, 
ont il a eu... ne Baby Pac Man 1 

Dem@me, Donkey Kong a engen-
dré un Donkey Kong Jr... qui lui 
prouve sa gratitude en venant le 
délivre des griffes de l'abomina- 
ble Mario des jungles. Plus 
encore que les séries de télévision 
(ea actérisées par leur aspect 
répétitif)), ces familles de jeux 
entrevennene l'idée d'un person- 
age riche, capable d'évoluer et 

dose multiplier. Ace titre, elles 
entuent le mythe do héros. 

Mais tout cela demeure relative-
ent sommaire. Eu réalité, pour 

devenir 	ondocodo n à part 
entière, inheres doit étre le plus 
libre possible à l'intérieur de son 
propre jeu. Ou se souvient qu'il 
y a plusieurs années, avec l'appa-
rition du Donjons and Dragons, 
les principes classiques qui régis-

ent les jeux de société 
jusqu'alors furent transgressés an 

profit d'une plus large participa-
tien créative des joueurs. Selon le 
mémo schéma, on peut penser 
qu'à l'avenir lea lent éleMroni- 
goues donneront au héros 	et à 

n aller ego le joueur une pilus 
graand, marge d'indépenda . 
D 	cesse p pective, l passé 
bdltés e tremement roches du 
vidée disque, sur le plan de l'ai 
teret.lieité, sont amenées e jean, 
n rôle décisif. Avec D 

Lair,
, 

l 'auteur de dessins animés 
Don Bluth (a dissident » de chez 
Disney) manifestai[ déjà un inté-
r@t évident pour la manipulation 
totale (dans les moindres mouve-
ments) du personnage par le 
joueur. Space Are, qu'il prépare 
actuellement ira encore plus loin. 

Les possibilités du héros (régies 
parle nombre de segments d'ani-
macion distincts contenus dans le 
disque) y seront plus étendues, les 
situations plus variées osier par- 

ties plus longues puisqu'une fois 
n but atteint le héros, victime 

d'un «rayon de jouvence», 
pourra décider de revenir à l'âge 
adulte pour affronter une nou-
velle série d'épreuves sympathi- 
ques. Space Ace marquera sans 
doute une nouvelle étape signifi- 

canine dans l'histoire des jeux 
vidéo. Delco à la technologie du 
laser (qui permet d'enchaîner 
des séquences placées à diffC 
rents endroits du disque) et à la 
multiplication des actions possi- 
bles, chaque joueur pourra 
effectuer un parcours personna- 
lisé. De plus, l'amélioration des 
systémes de commande et l'aug-

entation du nombre de mou-  
en[s du personnage, em ma 

graine sur le disque, crIeront 
e parfaite cor respondence 

entre lea désirs du joueur 
et les geates du herds, s 
temps mernsnsfrustracioea 
d'aucune sorte... Peur la 
miénr fois de 	 il noua  
sera donc permis d'inc r er un 
véritable personnage de dessin 

A ce stade, lejeu vidé. prend des 
allures de film de cinéma. C'est 
ce que souligne d'ailleurs Don 

Bluth à propos de Dragon'sLair, 
empressant d'ajouter que ce jeu 

lui a rapporté vingt fois plus d'ar-
gent que on unique dessin armé 
loue métrage r L e scores de 
NIMH» Cr rapprochement de 
l'électromgae de loisir et du sep 
heure an devrait aller en rococo- 
ruser Blentôt, vous verrez e 
effet 9ppara ]tie dear loan inspi-

e pe ctrvemen[ de Flrefox» 
(avec Clint Eastwood) et de e Star 
Trek 	» (qui sortira nu Etat 
Unk cet l été) CI 	- q Pas 
tout à fait. Car, dans ces jeux très 
spéciaux, touchés par la grâce du 
sacre-aaiur disque laser, le terrain 
d'action du loueur sera le film 
lui-mémé, dont certaines sequen-
ces apparairont directement sur 
f ace 
Ce mariage des jeux et du cinéma 
ouvre évidemment de nouvelles 
perspectives. Mais il ne doit pas 

f
aire oublier la spécificité des jeux 
'leclronigues : l'in[eac[,on. 
Actuellement, comme  
l'avons montré, le joueur est éga- 
lement le héros de son pppeo jeu. 
Dans les 	ces qui viennent, il 
bénéficier[ avec l'aide des pro- 
grés technologiques, d'une marge 
de manoeuvre de plus en plus 
grande. Et l'on peut très bien 

imaginer que cette liberté d'aa 
tien augmente jusqu'au point où 
il pourra déterminer lui-m€me 
on propre parcours, ses propres 
pièges, sa propre histoire el - 
pourquoi pas? — toe propre 
aspect phys,que an  ou reir d'un 
canevas qui se fera de plus en plus 
soupir, Cette évolution naturelle 
se trouvera renforcée par le déve-
loppement de 1. -  
ietermatique, qui donne a a 
utilisateme les connaissances 
techniques nécessaires à ce genre 
d'exercices. Au bout du compte, 
nos uvelle étape décisive aura 
été franchie: le joueur sea, on 
effet, devenu à la fois le héros et 
le concepteur de son propre jeu. 
Il affirmera ai si l'importance 
des jeux électroniques en tant que 

uvel espace ludique, artistique 
créatif e[ éducatif sans équivalent 
dans l'histoire de notre civilisa-
tion. 

Cette suprématie, les héros sont 
d'ailleurs en train de la crier bien 
for[. Nons avons beaucoup parlé 
de l'adaptation sous forme de jeu 
vidéo de personnages de BD et de 
vovéma.Maisôtaussaveirquele 
phénomène inverse prend des 
proportions r0 e plus dém -
ées 1 D'ores et déjà, les héros des 

jeux électroniques or sont lancés 
a 'nouas des médias. 
d'entre env (notzrmentt Q'Bert, 
Donkey Kang, et bientôt Dra-
gon's Lav) font l'objet de séries 
animoes pour la télévision. D'au-
[ ont choisi la voie de la bande 
dessinée aux Etats-Unis, 1. Sono' 
Raiders viennent d atterrir sur 

pagerseinenor  
glacé et lm maison Ata i a 	pr€té 
son nom 'a un 00050nu groupe de 
super héros (baptise 	en toute 
somplivire — Atan Force), dont 
la force consiste à assurer le pre-
grés technologique d'une huma-
nité plongée en pleine détadeece. 
Lem .sage de cette innocence (?) 
bande dessinée est donc clair et 
peut-rire prophétique. Sortis des 

gi
'Wes profondes dols mythoio 

c, passés par toutes les phases 
esthrsig es, 	é maatiques et 
psychologiques g bles, 
sy ncipés grâce aux innovations 

techniques, les héros de jeux élec- 
troniques s'sppr@tent à mener à 
ou terme logique une entreprise  

cvmmencee il y a quelques armées 
eu!ement: aujourd'hui, les 

-axles vidéo... demain, le 
monde ! 

Guy DELCOURT 

VICTIME D'UN R YON DE JOUVENCE 
IL DECIDE, SON BUT ATTEINT, 
DE REVENIR A L'ÂGE ADULTE 



, 	,AI. _ 	-- 
I 

gl 	
pn q es 	C est 	s le premier jeu de 

bat 	II 	tl 	s I .,caca  

Sieve Russ~eFd 	achusets Insfrura of L"nlroduel 	u m c 	processeur L S L  
Technology (M 1 T.) conçut Spacewar, le (Large Scale Integration) permet e tente une  

de 	de balles et de Appar t oh-tYT aF cMan. Le petit glouton premier jeu video sur ordinateur generator 	jeux 	 raque[ 
tes d'apparaître dans les selles-On yeti en- 
dru en France, à cette époque, l'énorme 

jaune séduit le grand public qui en fait un 
éritable 	phénomène 	de 	société. 	Les 

I 
â 

noces remporté par Break Out, le fameux ans couleurs se multiplient dans les 
arc 

St vue ea svnce ausnne"  
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p Y tes tra 	x de son Coll g 
d' 	'té 	Nol n Bushnell fab q e 	n 
pr 	j 	sée Computer Space Be 

jeu de b Iques - od 	L 	jeu 	d 	d 	n ent u 
ne en 	e 	1 	prs 	 len 

r 	
!~ époque co et 	p 	nice sur son 	ejeu 

est 	h 
_ 

U 	p tt fab- 	tl po 	ç it le Space 
In 	dens j 	t 	t 	I it 	nna re pou 

I 	)c 	_I 
I 

Avenemer~Y 	ux it d rc 	nefs, avec 
Zaxxon en vedet 	

. 	.... 
 

m ~ 
N 	ns nId€ 	g 	p run reue,c, Nol an 

ep q
d etvérivble ecurseur du preno 

m sl T 1 98 
B 	h 	II f 	tl 	p 	p 	ciété 	Amar' 
(éq 	t 	j 	p 	tl 	rée et 	at Ak— que lëmarché semble p et ner At 

D 

•   

da 	l 	I 	d 	G) 	Bongs 	le mar 	L année de 	steroids prem er leu en mou 

cire 	L 	p 	I 	d 	d 	.nporte 	vement ut lisant le système des avecteurs 
de 	t 	un 	me 	c 	 g devant 

lance Dragon's Lair prem er leu v dés a 
disque 	laser. 	Une 	nouvelle ère s ouvre 

nous. 	 ►  

L 	

AdI 

Qui ij 	imaginé un jour 
uver de se 

dune collection 

de ces merveilleuses 
machines 

illuminent salle et c fes 
-`.  

qui 
a i 

de se plong er dans un grand rêve 

en technieolvo - i 	-, 
peut-être vous sentez- 

dme de collectionneur ? 
une 

\ 

` 
Dans ce cas, 

les pages gut 
suivent 

coioutefois, vous 
q condition, 	ons 

d'avoir de la place chez v 

	

et... des 
économies ! 	 --~ 

Tout nouveaux, les 
jeux d'arcades 

à une longue  
ont déj à 	

histone 
pièces rares  

des vedettes et des Ue poug 
Entre l'ant

i
q 

disque laser, 
et le jeu à  

un vrai musée pour fanatiques. 

Jean-Michel Navarre n'a pas résisté 

à !'envié de vous entraîn 
 

musée imaginaires 
son fabuleux-- 



PONG (ATARI) : le pre 	j u 
d [ nuis, Peut sem

f
I M

ler h 
Yf Yure 

aux yeux des adeptes e DER 
et atts 	ST, 

némunoins engauemnt 	it. 
!a s de s so 972 

en fait le véritable aacitee 
des jeux d'arcades et d'appartement. 

Le point lumineux sen de balle, 
les traits de raquettes. 

Cette idée, toute simple, fut fa base 
d'une énorme variété de jeux similaires. 

C'est grâce d la popalarhé de PONG 
que les jeux vidéo devinrent 

un reeghle ph fmanène de société. 	 pDNG 
ASTEROIDS (ATARI) 

H t 	 e t 	lorsque il supplanta SPACE INVADERS, 
e g 	 s p 	an hit-parade des arcades en 1980, 

il préfigura l'avènement d'une ère nouvelle 
dans le mande des jeux vidéo. 

1 	 11 p nova aux fabricants que tes joueurs 
ne dést aienrpas se cantonner 
dans les m@mes succédanés de jeux, 
So dresse d'aerion et sec movements 
imprinprees re Qurfwl an classique. v 

Pour 7a première fats les joueurs pouvaient 
inscrve leurs Wmies so, l'écran à lu fm de 
la partie et la machine leur allouuit les 

aSzERorvS 
lmSSemU Saut aacune Uralic. 

SPACE INVADERS (T,97TOj 
fut inventé en 1978. SPACE IM'ADERS 

situe la véritable place des Japonais 
dans la course suc ttehus(agies de patate. 

fe thème de la science-fiction apparaît 
sous ta forme d'une horde d'envahissears 

r lesquels on tire, 
mais qui, eu<-mêmes, répliquent. 

@ vraie nouveauté du jeu réside 
dans le système du —on 

que le jouear de"plaee horizontalement 
et qui fut, depuis, largemem copié. 

Ptimiitfia d'action d être adapté dans tons 	 _ 
les formats possibles du genre 

(cassette, cristaux liquides, etc). 	 SeACE INVouEFS 

GLEENDER (WILLIAMS) : lorsque les futurs historiens consulteront la liste 
desprincie.r jeuxd'arcades, ils nemongoerompasdesonlignerl'ipurrancede DEFENDER 

I 	phon peut-être 
~ I 	 dure4 a MAN, 

, 	 r l'rm des jeux 
- - 	 -- - les plus prisés 

dans fes alles. 
,SOA aramage sur 
les amies jeux d'arcades 
fut de bénéficier 
d'un véritable scénario 
trocs pilotez 
Puldme vaisseau 
des forces de lo planète 

- 	et votre mission 	 ►t,e) 
est de saucer 	 s~`" 
tes derniers survivants 
des griffes d'envahisseur 
de plus en plus féroces. 
La complexité du tableu 
due commandes 

tali le plus_ dÿfici7e 
des jeux vidéo d'arcad' 

DEFENDEn  

PAC MAN 	 (NA MCO/MIDWA1) : 
FAC MAN ne 	 -- 	 f pas !e premier Jeu vidéo 
d utiliser le synfèm 	 du labyrinthe, il fut néanmoins 
le premier à appliquer l'idée -- -~ 	gniole d'une course poursuite 
au sein d'un labyrinthe. L'aspect  sympa du petit glouton attira la gente 
féminine dans les salles et PAC MAN devint biemdt 1e jeu d'arcades 
le plus populaire de less les teps. 
R prouva également que fes jeux vidéo n'égaient pas 
simplement une questinu de réfexe et de coot-donation 
mais que le joueur pouvait aussi faire preuve  
d'astuce et de réflexion.  
PAC MAN reste aujourd'hui in star 
incontestée du genre. 	 1i_1 
U. show TV lu: fut nidnte consacré, 	 5 
Il servit de modèle d 	 1 
des dizaines de jeux similaires : ~°•~u 
mais aucun d'entre euz 	 - 
n'eut le succès de leur aisé.    

DONKEY KONG: 
il est le singe 1e plus célèbre 

de ces dernières années 
et partage l'affiche 

avec son adversaire dans 1e jeu, 
l'aimable Mario, 

qui vole an secours 
de sa bien-aimée. 

L'innovation de DONKEY KONG 
réside dans le système 

d'échafaudages 
que l'an retrouve dans 

de nombreux jeux actuels. 
Il comporte de plus 

une grande variété d'actions 
et, lorsque rouses venez a bout, 

us avez le sentiment d'avoir 
réalisé an expiait authentique. 

ZAXXON (SEGA) : le grand atout de _ 	ZAXXON jut d'utiliser 
l'effet tridimensionnel sur un système hypor'oophisttqué 
de bataille spatiale. 
De plus les graphismes restent parmi les plus beaux connus à ce jour. 
Une autre clé de son succès tient à l'utilitalion de l'espace intersidéral 



;.` 

 (ATARI) 
DRAGON,gayAlR 

\ 
aman 

premier l?° éde dis4ue la L
er,

air 
P 	DraBnls  
S aealaf e riside ualo, 

`. _ 
du jlm d animation 

(ûn de yPinatei r e 	
Sénie 

de Pécole 
Disneyl d,aven1 res 

ed'ans son scéttaYlo 
L bien sGr, 	s rréPidan"I 

dans les action 
Geur. J° 

rop 	es au 	uels 

Les effets 
sonores, vueuar du j° 

et Pnrieraetion 
	I, cnan, 

le 
déroulement 

de 

s~ r 
nt les garants u61m6le. 

i 
d'une éP°Pée 

La science f tion qui restel'un des thèmess les plus répandus 

dans l'unive
rs  d jeux d 	deS9u Is TEMPEST, 

nous a offert quelques beaux .spécimens var de modèle, 

dont le système graphique 
Ia'f f%re  

GALAXIAN et GALAGA, 
émules du SPACE INVADE u d'arcades, 

RS, 
d film en le 

TRON et DISC OF 
TRON, meilleure adaplat5 

bien sûr, STARlWARS 	npr~s„ de ce numéro. 

dont nous parlons plus Iosguement dans lues ~9ue «S 	 on 
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BULK POGEHS 
Dans le coin wargames de notre musée siègent 
BA TTLEZONE, pour le graphisme, 
SCRAMBLE, pour laction, 
BOBO TB 01V 2084, pour 1e scénario, 
sans oublier les batailles intergalactiques 
de MAD PLANET et son causa à Sr 

er¢ ZAXXON, 	 ~ 
plu, réussi des jeux en 3D,/ 

	 j 

1 re~re mdérciob1cmeHt 
le fabuleux KICK ROGERS, 
,.  pde 
ttla Guerre des éroilesffi. 
Rapidité d'action 
et graphisme 

Unous couper le souffle. 
e menriorc spéciale 

au SUBROC, 
jeu de bataille navafe 
offrant• 
;ra f¢ 44x effa, 
ddimensionn A 
s perspectives visuelles 
r[ intéressantes. Avec lui, 
émotions f nes 
got dot ,surtout 

nh is 	 1" 
rno cochp~r. 	 ~tf," 

 

 

7 Ils commencent à envahir les salle d'arcades et les cafés. 
Qui sail si demain, CLIP HANGER MACFI 3 et ASTRON BELT 

ne scram pas constderes comme PONG Pest aujourd'hui: 
+m ancêtre aa graphisme désuet 

et au look un brin rétro... 

ASTPON BELT 

K e •'S(•H~T 4 

r 
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Parmi Jeux i Unepla le dN nen 	
CENTIPEDE 

ous garderons ane le~MILLIPEDE 
et son frère jumeau de Bagne-terrain 

elecframque 

ainsi qu'au 

très ongi"al 

11 	 f~l tr 

.rJ-►  A! LL' 

Vous pouvez maintenant 
vous procurer les anciens numéros 

'run  MONACO G!. 

gal s,Il parait 
aujourd' hui 

b ere désuei, d même offert 
O 
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