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C'est en se réveillant au milieu de sa sieste que Bentley se rend compte 
de la catastrophe : il est prisonnier à Crystal Castles, le repaire de la terrible 
sorcière et de ses dangereux sbires. 

Pour leur échapper, un seul moyen :récolter les 	 _ 	 - 
pierres précieuses dispersées dans le château. Mais pour 
cela, il a besoin de von e aide, et de toute votre adresse. 
Sinon, il sera expédié au royaume de l'hibernation 	 - 	!XÏARI 
permanente Alors, préparez vous à déployer des trésors 
d'habileté,c'est votre seule chance de sauver B-ddy. 	 K 

Crystal Castles, encore un~eu démoniaque signé Moi. 	 }; 	, 

Les défis de l'imagination. ATARF tï 
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Avec: 

- Un choix de plus de 50 titres de logiciels disponibles en permanence. 
- Un programme complet de périphériques. 
- Un ordinateur individuel. 
- Une gamme de Progiciels comprenant un programme de traduction 
instantanée en plus de 8 langues. 
- Un ordinateur professionnel portable, à mémoire de 256 ko. 
- Une gamme de 5 mini-kits pour construire les robots Movit. 

CRO-INFORMATIQUE 
- Prism propose une grande variété de produits très performants et 
vous assure les services du plus grand distributeur européen 
de micro-ordinateurs : 
- Un an de garantie tous produits. 
- Livraison sous 10 jours maximum. 
- Modes d'emploi rédigés en français. 
- Aucune vente directe aux consommateurs. 
- Tous logiciels à rotation lente échangés sans problème. 

Plus de 50 titres disponibles 
en permanence. 

 y oQ 

Stock de 2000 unités 	

- 	~~ que 

 
pour chaque titre. s 	 c ,. 
Prenez le grand tournant de 	 ~+ 

b Révolution muro•inkrmati; 	~ 	

\ 	

~  

PRISMMICRO-INFORMATIQUES.A 	r 	 ~~ \ 
146-148, rue de Picpus - 75012 Paris 

MICRO INFORMATIQUE SA. ë 
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CHAQUE MOIS, DE NOUVEAUX JEUX 
POUR TA CONSOLE (;üe COLECOVISION,` 

	

tie touches curseurs bien dispo- veille ne sera commeeialisée eu 	la station, une commande de lan- 

	

sees. L'adoption d'un vrai clavier 	France qu'a partir de septembre cement at guidage des missiles, 
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fmba pas de nous étonner. Après Bmic, occupant 32K de mémoire pareil à vocation professionnelle entier, 147, avenue Pouf-Dus-

avoir treadsur le marché le pm- morte ml appelé Super Basic, Il le moins cher du marché; mais men 92300 Rueil- Malmaison. 
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ordinateur familial à moins 	s'agit d'un baste très complet, 	professionnelnesignifiepasfer- 

	

 
det 300 F (le ZX 80), rapide- permettant en particulier, l'usage 	cément absence totale de logiciels 	 • 

	

ment suivi tt ZX 81 et du Spec 	des procédures e u Pascal, se qui 	ludiques, il serait bien étonnant 

	

ment, il ado Zx 1 et do so le des prolétai es eu e scat, se à ai 	que le phénomène qui s'es[ pro- 
arch' de I ordinateur s mi- structuration des nouveaux Ian- duit pour l'Apple — ordinal r 

	

profess rel avec le QL eQL gages banc (BBC Electron, 	à vocation professionnelle qui 
signifietcsttantnm Leap, e - - Lyres) 	 dispose maintenant d'une tcdo- 	PHILIPS SUITE...  

	

dire bond en avant, et quand on 	 thèque fabulous — 	e renon- Phiiipe annonce plus curs noo- 

	

velee pas. De nombreux jeun ne 	coulés. D'abord une caHOUChe 
dev ont ainsi pas 	arquer 	d'eté., nbasic poor la cuusole 

	

d'opportun, dans les prochain 	G 7400. Cette cartouche offre uu 
ors. Wait sud see.... 	 Bas c Nlictosofi interprété, qui 

tourne avec un micropto 
Z 80 (8 bits). La mémoire RAM 
est de 22 K dont 14 K utilisateur, 

	

°' 	la mémoire. ROM 16K Le Basic 
a 	possède 7l mstruenms dont cor 

✓ ~~ 	 raine, sour tluscCcment ocecsst 
k 	l.. _ 	~~e ~lr!/ 	~$+ 	q 	blés sur le clavier ll est possible 

~ 	 de sauvegarder ses programmes' 

sa
c magnéto K7 Enfin, un 

rust de 180 pages 	t Itvré 
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abord, il est équipé d'un micro 	ont performant, puisqu'il 	qui urea 
les 

B minscie, des lagi, 	que le luttn r de Soute une  
Me 	r 32 bits, le 68008 de autorise le fonctionnement e 	ciels sures les Etats-Unis, (alors 	famille, qui s'étendra jusqu'au 

	

Motorola. L'adoption d'un s, mufti taches n. Cela signifie que 	que c'est la plupart du temps It 	haut de gamme à 20 000 1'! 
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128 K de mémoire morte en ver 	ecultars sur une Pucelle de balistique quia notamment par 	pour Drip) el Atmos est enfin 

	

silo de base, extensible à 640 K. l'écran. Quntre logiciels, specta 	tlerpé an développement du cens 	disponible ce Frnere chez JCS. D 

	

Cette abondance de mi moi,, est tam rut écrits pour le QL par 	rile Panure... Sur l'écran apparaît 	e'agss du Bute Does 500 de I. T.L. 

	

rusera augmentée par l'existence Psion, sont fournis etes la 	sinus un tableau de bord ultra- ttathmill qui donne 440 K-octets 

	

de deux mise-drives intégrés (en machine. Il s'agit d'un traitement sophistiqué qui comporte un 	après formatage, soit 220 Ko par 

	

fait, il s'agit de micro-bandes detente, d'eu tableur, d'une base radar panoramique, un cades 	lace sas desdisquetcestrois peu- 

	

suns fin comme sur le Spectrum, de données et d'un logiciel d'aide depler, un écran de visualisation, 	ces. Le DOS, très complet, net 

	

s dont le Formatage et le 	,e graphiques. Il fans signaler 	ne commande d'orientation de 	loueur en ROM; il permet l'ac- 
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Rocky je l flew battu 
cs /v 1& q s poignées 

Ate 
MPF-11 

TOUT SAVOIR 
Tout savoir our Muttitech sous 
initie au langage du MPF-IL. lee 
ordres classiques largement expli- 

	

ques dan 	
a

s le manuel l ne sont pas 
repris. Seules les instructons 
Basic plus complexes sont deer 
tesavec de nombreux exemples 
de logiciels. Le MPF-II se pro-
gram ne très facilement en Ira' 
gage machine, c'est pourquoi 
plsrotrtclrapitres de cetouvrage 
lui sont consacrés. Certaines rou- 
titrer 

b en
a pea tigaues p cuvent; est- 

dues a utr . Ilogiir us. 
Voua decouv rez égale nt u 
chaps tea russet arroser, aire 
d'utilirer le MPF-LL au maximum 
de sa rmpacitc. Enfin, le dernier 
chapitre contient une série de pro-
grammes, comme par exemplsue 
logiciel D.A.O. (dessin assisté pur 
ordioe ur) et réalisatiorn de son. 
Certains passages paraîtront sans 
doute ardus aux débutants. Tout 
turner ur Matibrcll. B. Vartryb 
or R. Politis. Editions Eyrolles. 

CRÉER SUR ATARI 
Cet ouvrage se destine aux utili-
auteurs des moro-ordinateurs 
Atari 400 et 800. Dét otana,, pre-
are garde aux surprises, car tau 
rout considère quemenuisez 
tous le langage bortu. Ce livre 

us dédira pourtant très slaire- 

stmeuc coment réaliser des logi-
ria ludiques. En effet, ore  

brune moitié de l'ouvrage or 
aensocrea alaomposition de 
graphismes, la création de sores-
tètes et l'animation. Un chapitre 
soar apprendra s nuises des 

 lests ckt rudes paddles dans vos 
propres programmes. Ala fil de 
S'ouvrage, quaro on programmer 
de jeux sont proposér,es sour- 

	

s dc 	 x jeux de 
ré tiex nV Obtenez le mantmum 
de votre Atari. Paul Bona. Edi -
fions Eyrolles. 

LUDIC 
Voici an recueil de programmes 
pour Uric L, qui contient 
lures logiciels logiciels Indiques. Chaque 
jeu est présente avec quelques 
lignes d'explicat ion. Malheureu 

ev[, les listings, eux, ne sont 
pas commentes, ce qui est fort 
regrettable. Les thèmes des jeux 
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ont assez variés. Cet ouvrage fait 
partie de  
eo 	

e

tom e 

~
-
u eco l  le ctio 

 

n 

on  o et orse pre
rgrrresh'-  

que  fois les memes themes ludr
. que,. Jeun' sn Basic Sur Oris. 

Peter Shaw. Pditlous Sybeu. 

JEUX D'ADRESSE 
ET DE HASARD 

Après les jeux de reflexion et 
d'actions sur Commodore 64, 
m iel quelques lugiciels d'adresse 
et de hasard. Cet outrage  
sentient douze logiciels Indiques 
,aures cov,.e les ocurses d'esear- 

got s,le squash, les soucoupes, 
cour ts 

	la 
a tomobile... Choque lis- 

ting dc jeu est accompagné d'un 
organigramme, d'une étude ligne 
à ligne et d'une liste des lutteur-

ns du programme. De plus, le 
premier chapitre explique arsea  
clairement les différentes diffi- 
caltes de mouvement du 
Com rudoie 64. A la fin dc l'on 
serge, la liste des spat es e 
acuoetpalree des valeurs permet- 
tant de les former Grâce à 
l'étude pas à pas des listings, cel 

,rage permet aux débutants de 
tier an langage basic e 

 Un livre d'on bon 
aireauquinee propose que douze 
programmes loon sur 
Cunrmoduue 64: jeux d'adresse 
or de hasard. D. Fleurieu or 
C. Meiller. Edimicro. 

DES JEUX 
POUR CANON X-07 
L'rrdinatern de poche Cases 
X-07 sonnant depuis quelques 
mais no vif sr ores. Cet ouvrage 
asile p enne, d'une longus série. 
Sur plus dc te etc singpronam- 

souls din s'ut d' un intérêt 
mrnen _ Les logiciels proposés 

nt Ires 	es Calculs sctentifi- 
ques, jeux d'aventure...) ma 
ons, malheureusement, compo 

ses que de textus. Presque tons les 
P0055 mruss l O uttorment sur le 
Canon X07 tontine de base, 

'act-à-dire avec une méritoire 
tir s de 4ldlo-octets. Un livre 
iutcressant 

 
on les logiciels propo- 

" 	'utilisent pas toujours to 
tes les possibilités de l'ordinateur. 
Canon X-07jesn et programmes. 
Gérard Ceccaldi et Pierre Gla- 
jean. Shift Editions. 

UNE MINE 
Conçu on le modèle do livre 
102 programmes pour ZX-81 et 
Spectrum, voici l'équivalent pour 
Commodore 64- Cet otrvrage est 

'ne de logiciels pour les 
pnog ammeurs en herbe. Les [ré-

espropos s one assez, ones ec 
à très forte tendance Indique.  
Chaque programme est accompa 
,tué d'un listing bien commenté 
dune étude acs principales diffi-
cultés on programme et d'un 

emplaire du essultat à l'écran. 
Les listings étant tees souers, ils 

explorant pas bien sur, toutes 
les pomibitior du Commodore 
64. Quelques pages au debut de 
l'ou ao expliquent comment 
utiliser les incrustions basic de 
l'ordinareu''. Un bon livre pour 
les débutams. 102 programmes 
pour Commodore 64. Sacques 
De Couchat. Editions du P.S.I. 

BASIC 
AU FIL DES PAGES 

Atari annonce l'arrêt de diffusion 
des micro-ordinateurs de modè- 
les 400 et 800. Pourtant, de rem-
breux ou rages sur ce type de 
maieneIier proposés aulous-
d'hui. Par choose, les nouveaux 
600 XL et Roo XL possédant on 
langage basic quasiment sembin-
ble à celui de leur prodéæsseur, 
cet ouvwge vous fera découvrir 
tous les ordres du langage basic 
assompagasa d'exemples rom  

curés. PLusteurs tobIeaux situes 
à la fin de In 	reprennent 
de as or claire certains points 
importants ca les registres 
utilitaires, les fo..tioes du Basic, 
Les soles ATASC II... Un bon 
livre, d'or acces assez facile pour 
le déburan . Lu candrauc de 
l''Atail 400/800- Patrick Oros. 
Editions Eyrolles. 

DANGER' 
LES ROBOTS 
ARRIVENT: 

Nés des tautasmes d'Issue Asi- 
r, le précurseur et de Nolan 

Bushnell, l'inventeur des jeu 
vidéo, les robots fore iliaux enva-  
brasant la Cslifauuie. Ils passent 
l'aspirateur, servent l'apéritif et 

s apportent le petit déjeuner 
an liten nous disant a bonjour 
Monseigneur ! n Ils surveillent la 

appelient les pompiers 
quand oat tumée ,esrrratale 
s'échappe de votre salle à 

E Bs filment vos dînesode 
famille, ent vos letes et vos 

ception,. Ils parlent. IIs 
nairrent votre voix. Ils possèdent 
barra vidéo et magnétoscope 

v o.pores. lis sont à la fois jeux 
idéroe c mioro-orainacenrs grOse 

u u 
an dc télévision, on cla-  

etdes m nettes de c
. 

-  
mande eux aussi incorporés Ils 
oat fait leurs prem fers pas dans 1
l'indnseeiouuromebile, et voilà 
qu'ils font leur entrée dans les 
foyers. 

• yy 

Rocky' hure un combat acharne 
Clabber Lang. Crochets, acquises, 
parades, directs, à la force des ppl- 
gnées. Les poignées ce sont les 
Super Controllers `. Quatre gàchet- 
tes de couleurs diets erTcsur - 

t quatre fonctions 	a race D  
rees.euxpolgneu  cou loffrentstune 

r IL 3 

parfd, e prise en main, ainsi les 
dèp~~I-m~ms et les mouvements 
des boxeurs sont rapides et varies 

Les super Controllers possèdent 
eau lementan levier de direction et 
us 	r à tournes Cest un coup 
de main a prendre be grand match 
en perspective. Grapt ire du 
jamais vu. Roué 	avec les Super 
recul re . un leu parc lru se 

CBS 
ELECTRONICS 

CHAQUE MOIS, DE NOUVEAUX JEUX POUR 
TA CONSOLE (ILS COLECOVISIONT". 



93155 Le Blanc-Mesnil 
ad re r s ou-vous a votre revendeur 
favor. 

APPLAUDISSEZ! 
Roland Garros, vous connaissez? 
Eh bien, à côté de la finale du 
premier championnat de France 
de Tennis organisé par Electron 
les 16 or 17 juin de 10 h 00 8 
20 h 00 non stop, ce must teunis-
tique rousombie aune fête de 
patronage... enfin presque! 
Depuis 	n, les sélections vont 
bon trair et les finalistes valent 

pratiquement nu Lendl ou uni 
Mac Enr 
Bref, allez les applaudir: to spec-
ravie risque d'être étonnant! 
Et puis, ce cero l'occasion de 
découvrir les derniers imports, 
Frenzy, Front Line, Quest Joe  
Quintana Roo, Campagne 84 —
sur les élections présidentielles -
Roll Ouverture, Gust Buster, 
Evolurian, Cabbage Patch Kid 
et Wargames pour 
uion. Electron, 117, 0000 00 de 

75 Villiers, 	017 Paris (let.: 
766.11.77). 

FESTIVAL 
Deuxième édition pour le Festi-
val du logiciel qui an déroulera du 
9 an 29 juinet à la Chartreuse de 
Villeneuve-lez-Avignon. Le Pet 
miel festival avait été an succès, 

ec 150 logiciel, présentes, dont 
120 inédits, et plusieurs milliers 
de visiteurs. 
Le but du festival cille permet- 
tte u 	Ione entre les 
auteurs tiles éditeurs, les rasiric, 
leurs, les institutions elle public, 
qui gardera cette année son rôle 
de premier jury, eu sélectionnas. 
les snores les plus marquantes. 

En août, les auteurs lauréats 
pourront suivre un stage de per-
fectionnemeut, reuseptembeO 
quarante æ 	ont présen- 
tées nr le pzwie de la Défense, 
en coopération avec le Slob. Les 
relmdataires qu vondraeui pre 
semer leurs logiciels doivent se 
dégeler : les dossiers doivent 
étre rendus c mplets a ant to 
25 juin. Festival In Logiciel 
CIRCA, La Chartreuse, 30400 
Villeneuve-tes-Avignon (lei. 
9025.05.46). A Paris c/o TEN, 
10, rue Mayer, 75006 Paris (tel. 
1-273.27.27). 

que pour to leadership de la con-
ception et de la fabrication de ces 
robots révolutionnaires. 
Plus qu'un guide, il s'agit d'un 
ouvrage de référence et d'une 
réflexion sur les bouleversements 
que l'intrusion de ces nouveaux 

l'
rviteurs vont o 	r. A 
école eta la maison se  ma aussi 

au bureau es durs les udmisietra 
lions, lea robots transformera les 
données de to vie quotidienne. 
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Des lirerorciiri 
 

sérieuses 
qu'IBM, Soon,Americau Aidi-

s, Burger King, Honerivell, 
Universal Food ou Philip Morris 
ont choisi de faire confiance à ces 
robots pour promouvoir leurs 
produits. 
Depuis La Guerre des Erotic s les 
robots familiaux ont fait du che-
min. On en trouve des grands et 
des petits, des sérieux elder tout 
drôles. Mais ils ont tous un point 
commun, ils favor sent la créati-
cité, permetient 8 l'imagination 
de réaliser ses fantasmes, libèrent 
l'esprit. 
A quand le robot qui écrira u 
guide des robots? le guide des 
robots familiaux. Olivier (Au-
coulé, Editions du Dol-
lar/Hachette informatique 50F 
200 pages. Eu vente on librairie 
roan Multistore Hachette-Opéra. 

LE PRESTIGE 
Bruderbuad, Synapse Software, 
Electronic Arts, res trois marques 
prestigieuses commencent b faire 
beaucoup parler d'elles. Et ce 

est qu'un début. Parmi les 
grurdeenouneautus, Stamball et 
Dimension X de Synapse, The 
Arcade machine de Broderbund 
et The last gtadia(or de Electro-

-c Arts. A noter également la 
présence de cartouches Funware 
pourleTexaslnstruments99/4A, 

x titres évocateurs'. Driving 
Demon, Ambulance, Rabbit 
Trait, Hen House et Saint Nick. 
Pour recevoir un cataloguecom-
ptet et illustré de ces jeux et rMer 
n attendant de jouer, écrivez n 

Aerolasofi, Z.I. du Coudray, 
14, avenue Albert -Einstein, 
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ELLE ASSURE 
Fathom, Moon Sweeper, Nova 
Baer. ung War, les nouveau, 
ieux d'Imngic tent enfin dicpom 

blés 1 La otié(é Vee¢on, encre 

[res, ensassn e la vente. Pout 

tous reflreignem0000, le moo a 
Vacuo., 128, recours MalakeJl 
75116 Paris.  

0 
i 

EN FRANÇAIS 
La production de logiciels fran- 
çais de qualité élan[ encore trop 
faible, les jeux d'importalmn 
ont vens eu renfort ils ce La 

pent 
ei 

jourd hui ore plate t! 
choix dans toutes les boutiques de 
micro-informatique. Mais les 
modes d'emploi, so anglais, n 
ont pas faciles à comprendree 

Une tomate traeceise, D &L Dis - 
tribulton, a passé des a uordt  
ours Ocean Software pour ta 
dune etdistribuer leurs logic'et 
Nous ne pouvons que saluer cette 

-tali I l' e~ I 	;Is 
tradtri trou de , i 	é 	Oriel 
et Sp t 	 E kmo 
Eddie. D & L Distribution, BP 3, 
06740 Chatxcunouf (tél. 
9342.49.98). 

NOUVEAU 
THOMSON 

Thom sou oeatre.uiiuqtre Co pré. 
entant deux nouveaux micros, le 

T07-70 et le MOS. Le T07-70 est 
ce super T07, et remplom coder. 
nier E oct eu emrut, c'est le 

m" 
	q Iq 	dei Is pres Le 

aiaiu radmrcnr situe a I acetate t 
'leoeusemcn[ disparu, la treppe 
o mere 	est désormais terroud- 
table et to clavier à touches de 
type gomme, est plus agréable 
d'emploi qt e 1 ancien. 
Impétraient compatibl 	1 
TO7 le 70 est a gond 	S 
memone RAM est de 64 K cuter  
stble à 128 (la faible pu'rratrcedu 
T07 était l'un de ses points 

airs). Douter. it prend dettes. 
 . 16 an lieu de 8 sur le T07. 

B permet lutin — ten[ comme 

don frère le 5105 — de réaliser 
es ncrnslaeons, ce qui est une 

formidable nouveauté dans le 
onde dell micro inter atftque 

familiale. On peut, gra00 te  
procédé, afficher des tori os ou 
des graphiques eu m€me temp 
que Fou reçoit nue émissmu de 
rélévi 
Le MOS bteéfida d'un nouveau 
loto, très élégant, et est habillé 
It noir. Son objectif est la sim-
pGtite. Son Basic est intégré et 
„t fie 32 K de RAM utilisateur, 

ristc n'est pas prévu d'entre- 
sion de memo, re. Comme le 

HEUREUSE ÉLUE 
Le championnat de tonne Atari 
va bien

' 
merci I Pour cette erra-  

mèmeédieuu, dont le roue 
d'envoi a été donné pendant le 
festival du on et de l'imago 
vidéo, au CNIT, 1150x0 memo loto 
collaboration des principaux 
tthea de la presse de province et 
les tot ucti  torte ut bon Irait aval 
des scores de haut niveau. Apres 
le record de 265 000 points or 
Aster 	la fin du festival du son 
or de l'image le 18 mars 84, voici 
celui etebh à la Foire de Paris 
dobrrt mar, brome Pcyrceerettt 
porto 1 	 124 000 
foi 05 tue Artcrm, HutrJ 

de rot d'Atar Polo Poctttco, 
Mario Brother, Ofg Dug, Moon 
Parrot, Joust, Poop r, Crista( 
Castle, Millipède, permettent 

i à tous les loueurs de France 
de se départager mais le nom de 
la cassette de la finale oc devait 
tire dévoilé qu'en cours de cham-
pioonac. 

It est cependant en mesure de 
cv'hott en exclusivité, Ie 

m de l'heureuse élue: il s'agir 
d'Arta, es .. 

MICRO VACANCES 
Vous ne saver. pas quoi faire Pou-
dant vos vacances? Folles de la 
misse I L'uusesiaiiorr Manupied 

'se des ttadet theitiadon au 
basic a'uue semaine sur TRS 80 
(l micro pour deux personnes), 
agrémentés de ballades à pied 

dans les Pyrénées ariégeoises. 
Prix' 1 750 F, hébergement -
dans ane terme restaurée —com-

pets. Du 16 juillet au 18 ao(t. Le 
Manupied, hameau de Madron-
one, Le Base, 09000 Foix (tél. 
61-65.32.90). 
La soctélé Soft Vert propose des 
smger d'tortiotIou au Basic d'une 
semoctte sur Apple 7l + et !! e 
(1 micro pour 2ou 3 personnes). 
Prix : 950 F (eau's uniquemont). 
Seft Voit,  48 bis, rue Emde-Zola, 
46100 Figeac (tél. 65-34.21.13). 

DE 16 A 77 ANS 
Atari 1

n 	
Inuit it torte des ria- 

ges iaiuemaliquee. Après Melee. 
Tour el Ro van, Paris aura à sea 

 tour un centre Adac Atari dm-
formatigac. Pour obtenir des 

se)ouoec n[s sur es stages 
18 aot)unes et adultes (à partir de 
16 rdi ), écrivez on téléphonez du 
mardi au samedi de 15 h 00 à 
18 h 00, à la Maison des Ateliers, 
Terrasse Lescot, Fatum des Hol-
les, 91, rue Rambuteau, 75001 
Paris (tél.: 233.45.54). D'autre 
part, Atari organise pendant les 
uaoaecee d'été uu terrain nombre 
de stages de mcro-informatique 

dation avec des tenues 
spmtlfs: Méjanne Le Clap, 
Tignes, Royan. La docrrmeoto  
tion ter ces sraecs est disponible 
toe 	

pl A tari, 
sercieo P S

omo tion, 
9-11, rue Georges-Lherce, 94008 
Ct'étoll. 
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En retournantc'est2 jeuxpourleprixdT 
DOUBLE-ENDER;° C'EST JOUER 

DOUBLE JEU. 
Double Ender c'est une nouvelle 

gamme de jeux vidéo unique en son genre. 
Une cartouche à deux entrées associe deux 
jeux vidéo entièrement indépendants l'un de 
l'autre, captivants et très dittérents. 

Action et aventure, stratégie et adresse, ces 
Double Jeux vont mettre vos réflexes à rude 
épreuve! 
Six aventures haletantes à partager avec de 
vrais héros: 
- une ascension glaciale avec Spikes Peak' 
etdes bissons de terreur avec Ghost Wano , 
- en plein dans le mille avec Aniliery Duel 
et une lutte sans merci avec Super-KungFu 
- un duel à niorTentre S'i, Lancelot et le 
Dragon et l''enlèvement spectaculaire de Lady 
Marianne par Robin des Bois (Robin Hood`"). 

Bientôt dans tous les magasins de jeux 
vidéo et dans les vidéo dubs, découvrez les 
premiers-nés d'une grande série! 

Compatibles avec Atari ® 2 &)0 VCS CBS 
Coleco Vision"' et bientôt avec d'aunes stun-
dard. 

Pour recevoir notre catalogue jeux vidéo, 
écrivez à RCV, 255, me Calliéni 
92100 BOULOGNE BILLANCOURT 

DOUBLE-ENDER: 
En retournant, c'est2fois plus renversant 
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POURTOU5 LES fH05 
DES JEUX ELfCTR00/Q11E5.. 
TILT DEU/E/IT /1E!1511EC 

00 	Abonnez-vous 
dès aujourd'hui pour recevoir 

chez vous chaque mois 

U0
ER05 (&MEC W 

ID ' • VousdécouvrirezchaquemoisdansTlttouslesnouvesuvjeuxélectroniquesdé.leur 

P
e 	+ O 900- 	

1 

Parution. 

•_GrâceàTllt,voussaurezimmédiatementque penserdesdemiéres cassettes,cartou- 
ferez 	facilement votre choix CO connaissant. 

~3
~ I r

~r ches ou disquettes sorties at vous 	plus 
d'avance la nature du jeu, sa compatibilité avec votre équipement, son pdx, etc. 

5CU • Vous serez parmi les premiers informés des innovations que nous réservent pour les 
L mois à venir les grands éditeurs de logiciels 

• Vous apprendrez à mieux connaître les différentes marques d'ordinateurs de lesser 
de consoles, leur fonctionnement, l'importance de leur ludott?éque, leurs possibilités 
d'extension.  

• Vous vous initierez à la programmation ludique en essayant sur votre. 	ET ^ 

n( 

C 	0~~~ 
calculette les grands jeux exclusifs deTslt. 	

• • Vous améliorerez vos scores en maîtrisant les pièges des jeux et en • Q~Q 
utilisant les trucs qui vous permettront de devenir un véritable champion. U I r 1 

AVeple premier numéro de votre 
a.Ômlemem, Vere recevrez gratuitement, 
EN CADEAU, la numéro hors-séne de Tilt: 
JEUX EN TÊTE, 16 pagne de jeux inédits, 
qui mettront à répreeee Votre esprit 

observation etle vivacité do van réflexes.. 

POUR ECONOMISER 36F 
SUR LE PRIX DE VOTRE ABONNEMENT 
ET RECEVOIR VOTRE CADEAU, 
RETOURNEZ TRÈS VITE 
LE TITRE D'ABONNEMENT CI-CONTRE.. 



Photos '. Pierre SARAT!ER  
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  Adam vient de traverser   

	

L 	l'Atlantique. 
A pieds secs et sans rien oublier: ni ses périphériques, 

ni ses super•jeux ni... sa feuille de vigne! 
Une bonne surprise pour l'été que TILT dévoile enfin. 

La console GoI0c0vdOfl connaît de nom- de jeux CBS, l'Adam jouera le rôle d'une CBS propose deux unités centrales. La pre- 
breux adeptes à juste titre, puisqu'il s'agit 	extension de programmation. lise nomme 	mitre vient en complément de la console 
de l'un des plus puissants ordinateurs de 	alors modèle additionnel n° 3 à l'ordinateur 	Colecovision, elle na possède pas de 
jeux. Sa ludotheque est anoure relativement 	as jeux et se compose des éléments sui- 	connecteur pour les cartouches ludiques 
restreinte en France, m s d'éxcel lent e 	vants: uns unité centrala avec un lecteur 	CBS. Sa taille est bien inférieure à la 
qua 	en témoigne le très récent 	ce cassettes digitales, or clavier mécanl- 	seconde, dans laquelle est intégrée la 
jeu Rocky En Fra 	un public, chaque 	que détachable, une imprimante à mangue 	console de jeu et qui comporte sur le bo î- 
jour plus impOItant attendait avec Irapa- 	rite, deux manettes de jeux, trois logiciels 	tier, une petite trappe pour la connection 
lienee la venue de l'Adam, la fameuse 	(initiation au basic, traitement de textes et 	de Cartouches. Ces deux unités centrales 
chzine informatique de C.B.S. En plus de 	on super jeu Ruck Rogers) pour 8300 F. Si 	recèlent néanmoins de nombreux points 
ses caractéristique echniques évoluées: 	vous ne possédez aucun de neon  léments, 	 s. Elles contiennent uns mémoire 
le prix du uonlenie complet prèt à fonction- 	la configuration i indépendante,> est con 	ive de 80 kilo-octets, ce qui leur eonfêre 
nor — trois modules unité central e, caver pue pour vous. Elle comprend ions as 	des performances de base assez excep- 
et Imprimante — proposé à moins de 	modules et accessoires déjà cités avec en 	tloneelles pour un micro'ordinateur de ce 
10000 F a effectivement de quoi séduire. 	plus, intégrée à l'unité centrale, une 	type — denombreux c 	encs n 

.., 	 II s'agir de l'outil idéal qui peut se placer a 	console de jeux CBS Colecovision. Cette 	dépassent pas ô4 Ko RAM nLar memo i ne 
mi-chemin entre l'ordinateur semi-protes- 	version est propos à 9900 F. L'Adam est 	vive de l'Adam est extensible à tau Ko. Un 
sionnel et la console de jeu 	 considéré comme un micro-ordlen o i bien 	lecteur de cassettes digitales est également 
L' Adam, chaine informatique, estdieponible 	que se teille puisse prêter à confusion 	Intégré à 
suivont 	La premiere convien- 	compte tenu du volume important pris par 	cement dune seconde unité d lecture. 
draàonua oui possèdent déjà une console 	In ;rois ou quatre modules 	 na c une très bonne in 1 at ve qui  oun évite ►  
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(IBM PC APPLE.) u e interface RS 232 
qui permet de connecter tout modeled'm- 
p' 	te une ca r te 8o colonnes 	n 
et un Moder Ce dernier pnrr et doue lier 
bouc orbnateursstués à da des Or tas 	tes 
éloignées grace à une rgra de t lopbone 
mas ce type d'accessoire  isq e de se 
taire attendre longtemps en France en ra 

des normes strictes imposées par les 
P.T.T. Bien sur tous[es 	iph ri 	déjà 

upondisponibles pour la console CBS Colecovi' 
sian fonctionnentocrent aussi sur 1 Adam 'I s agit 
c buse compo tibi te totale. 

Le monde à l'envers 
Contrairement 	beaucoup de marques 
cocurrentos CBS commercialise I Adam 
ave c foules ses extensions y cor pr l s les 
câbles de branchements. Comme la 
console il m onneute au rainy 	par 
l'intermédiaire d'une arse perrtnlnvvcn, 
un adap ate r ontennantenne est p opose en 
op ion pour 011v ror 500 F. 
La ha ne iobi maTq Adam et Coleco 
possède une mémoire vive de 80 kilo' 
octets, quelque soit la version SI vous ne 
possédez pas la console, la mémoire vive 
toute entrera est contenue dans unité can 
Irate. Pour In possesseurs d une console 
CBS qui te onferont I 	itlo n du module add' 
Iioone3un té vertele possède 
64 Ko be mamy 	ove, les 16 to man- 
quant s on 	de 1 ordinateur de jeu 
Coleco  vison .P 	I ' I suffit de branche 

unité centrale Adam à la cn sale. La 
memo vue peut être portée à144 Ko à 

aide d'une simple extension. Le m
' processeur générant le langage bas c nest 

autre que le classique microprocesseur 
Z 80 qui too ct i onne sur le Spectrum elle 
TRS 80. Ce pet[ détei ac lIera I pp the 
be 1 assembleur aux programmeurs 'ties 
sur d'autres mc v ordinateurs. Le langage 
basic utilisé par l'Adam est assez ciasaIque 
et les habitués du basic App lesOtt trouve' 
ont sans aucun doute quelques ressem-

blances frappantes. Mais le basic de l'Adam 
nest pas contenu en mémoirem rt C'est 
le monde à l'envers car ici le programme 
contenu nomémoire morte n'est pas un Ian 
gage mais un logiciel de traitement de tex-
tes_ Pour programmer, II faut charger la 
cassette Smart Basic La memo ru vive est 
aors moosimportante 	partie mas  
puante  état 	n mmée par e pro 
gramme b u. 
L Adam po onde e définition graph qu  
décran de 256 x 192p en Co rrnsurla 
majorité des r vro'crbira urs fore onnont 
en pente ous disposerez de soize cou 
leurs dont huit cou le s de base du rouge 
bleu turquoise taule au vert clair vert 
foncé no r et blanc 	qu il est possible de 
me anger pour obtenir jusqu'à deux cent dix 
teintes_ II suffit d'apprécier la qualité 

arc 

brique et la variété des couleurs proposées 
sur les cartouches ludiques de la console 
CBS Coleco pour mesurer l'étendue des 

possibilités 	- 
dans ce domaine. 
Un jeu tel queue x 
il 	très pry 'Or - 
les c-poutes de ordinateur -' 
Adam et nous not p 
compte des très nombre 
truol'ors destinées a la c am 	de de 
oies en haute SOI niter gr ph que L'une de 
ces instructions, «sali tes x, permet de défi 
or un petit dessin ou un caractère graph 
auesurunematrce8x8p 	dune ou 
plusieurs couleurs. Il sera's lIe p 	ible 
de les animera écran bains diff ut,ni  
antra nte. La sprite ou lull est la corn- 
ande Idéale et nécessaire pour la crea-

ton de jeux en langage basic Contraire-
ment à Apple ll la gamme des instruct ons 
graphiques disponibles sur l'Adam est plus 

om piète, L'utilisation du langage basic 
reste assez simple a r enfer_ L'utilisateur 
devra cependant y passe un certain temps 
avant de in maîtriser parfaitement_ 
Le qualité sonore de l'Adam ne manque 

Nous avons aimé: 

• l'ensemble complet (unité cen- 
trale, clavier, imprimante), 

• le quarté des logiciels; 
• les 	possibilités 	de 

programmation; 
• la facilité d'utilisation. 

Nous avons regretté: 
• le rapport qualité prix, 
• tenaille imposante dole chaîne 

informatique Adam ; 
• la fiabilité parfois incertaine des 

cassettes digitales; 
• la faible ludothèque spécifique 

à l'Adam. 

r essou 
~* 	II p 	de 	syn 

r 
hehseur a tro s canaux 

et cin octaves. et un eléra 

	

Q 	 9 
in  de blurt blanc. Ces pooslblllns 

sonores sont largement exploitées dans s ins 
log clele Coleco, tel que Zaxxon. 

RADIOSCOPIE 

Origine: Etats-Unis 
Connection TV : péritel 
Mémoire vive: 64 Ko 
Extension RAM : 80 Ko 
Son: oui 
Couleur: 16 

Joysticks: oui (21 
Entrée cartouche, : oui 
Crayon optique: non 

Disquette: oui 
Prix:8 000 F (sans la console) ou 

9900 F (console intégrée) 

K7 digitales 
et sUperjeas 

Mis a pa lia cassette S art Basic destinée  

	

ala programmation 	sd p e de deux 
autres p g mmes Le p nmrnr est unir ai- 

	

tome r de toxIneq 	tli'impr' ante. ll 
est contenu dens a memeiremoe de or, 
d'nateur. no au éder a ce Iogrcmn, I suf, 
II de presser une touche II peut être uti 

lies pour l'édition de courrier, d'ouvrage, 
ou tout autre texte modifiable à tout 
moment sur l'écran avant l'impression. Un 
logiciel d'une étonnante facilité à utiliser 
grâce aux touches de dialogue (six) et de ►  
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d'adjoindre un elément ter 	add ton 	
III 	

-. 

nal. joindr aur éléme tt térieu 	ut  
des cassettees aud'o q  
30 F. Elles p rmettent de stocker jusqu à 	 _—  
500 Ko ou 250 pages de textes format A4 

est a d re 21 x 29 7 cm paper standard : 
tles coast tes plus qu honorables po 	 *+ 
type de maté 	La lecture des cass tt s 
est effectuées grandevtesse d oùlutls 	u 	~y 	 (~ ___ 
ton de cassettes spéc .lement conç es # 	B.'!f~ iLr  
pource type de lectur Le let 	tle e 	 LT—% 	 l  
sectes est beaucoupm - 	tau q 	 ;: 	, 
unté dedsquette ma d 	ès lég 	~=+. 

	

aniplus Iang. Prenezg d 	nal sl 
ser vos cassettes a pro 	t d 	e s0 ce 	 tl 	ersl cons le inté9 ee avec mar mante 	j 

ou d'un objet magnet que asmblables 	il s'agit d'un plaque tournante contenant 	 - 
aux disquettes,ellessemblent trs fragiles 	les caractères à imprimer. Les marguerites 
et vous risque leade perdre vos program- 	présentent plusieurs avantages, dont le pre- 
1is. line faut surtout pas les approcher de 	r réside dans la qualité d'impression 

imprimante ou de I un té centrale Cette 
	mer 
	que on ne peut retrouver sur 	r  

sur ca
ssettes 	

a u. Ent rt, le ut ur de 	une 
Etc 

des mar à rri es .D 	tapa hmi  is 
ces eraes 	ales loge le lcaeerus 	var 	ri marguer[e e. e nl 	is 

ces-elle a grande vitesse contrée se la 	de caractères dmpres 'on. 11 est oins pos- 
solutlen intermédiaire entre le lecteur de 	arbre dotas tormor 1 Imprimante en une 
cassettes classique elle fauteur de dis que[- 	machine à écrire très performante. 11 s'agit 	La frappe est assez rapide, puisqu'elle 
tas, pour un Bout beau cup moins élevé. 	ici d'une Impression qualité tourner. Bien- 	atteint 120 mots par minute soit environ 
Seul le manque dot blltté du chargement 	tôt, uni etroducteur feuille e feuille sera dis- 	10 palette res par seconde. L marl ma nie 
est à regretter, ce qui ne le différencie pas 	pan ble et facilitera la réal sat on d Impr 	peut transcrire jusqu à 80 colonnes ou 
du lecteur de cassettes class que. 	 mes. Pour l'édit or de I -st ngs de program 	caracteres par ligne (I evran n affiche que 

En effeuillant 	 mes,  ' taut tser des roueaux de p-per  za var t 	Le traitement d I ole pus 
lamaHJaev

ite.
.. 

 
 beaucoup 	ns onéreux. Le pap i er ut' se 	éde a 5 une opt' n q évite e 	uva 

Le clay er détachable devra t etre proposé 	

n 
en Oct p o depasser 25 cm de 	ge. 	su p ises. M lheu 	ment, l impr s 

en France au standard Azerty clay er fran 	 o de l'i"tingu ou de tires s ifectue 
gais, ma's I est possible que les premiers 	 - 	 bruyam ent. S vous des nez editor et 

	

ordinateurs Adam s ient équipés 	 conserver une trace d'un programme de micro 	 0 
d n clay Cweriy au standard amér care  	 Ko, 	b 	onseI place ordinateur 
L 

e 
ensemblele du claver comme unité en 	- 	 . 	 el et son' p 	te dans e p eat 

traie dans les tons bauge se connecte a 	 oigne 	plus u ta... 
l'arrière du boil e e unite centrale II se 	. 	 L Adam est Ires bien pourvu a 	veau des 
compose de 75 touches de type profess on 	 r 	t ns' 	puisque sont inclus a la version 
nal qui permettent une frappe rap de pour 	 _ 	 fil d bas 	imprimante et un lecteur de 
le programmeur eautani ou n1 e. Leva 	 YE cassettes dgitales. Ma's bientôt CBS 
vier on décompos

s
e en quatre parties dis- 	 compte proposer plus de dix périphériques 

tincte avec sur le chie un joystick La par- 	 supplémentaires une extension memon p 
in la plus Importante se compose de toi- 	 vive de 64 Ko, un lecteur de disquettes 

chas alphanumériques où l'on retrouve les 	 5 pouce 114 double face, double ensité 
lettres ae l'alphabet. Six touches de tone 	 pour lire, les dlsqueïtes compatibles

d 
CPM 

tions ou de dialogues Interactifs permettent 
é l'Adam de s'adresser à l' utilisateur. Elles 
sont très pratiques pour introduire les dlf-
térentes commandes afférentes au traite 
ment de textes. Rut touches de comma de lmarnarre 

n haut a cils te du clay er permettent d - en- 	 ffi 
trer un ordre en pressent une seule to che_ 	 „«.r*"• 
Sur le côté gauche en bas du clave se 	 tt 
trouventcngtouches pour le défilement du 	 t 
texte la tabula[ on et le déplacement du 	; p 	 Î 	 6 

ur à I écran. Le joystick sert de tom 
ondes des jeux ma s d spose suss'  

	

ec lequel s effectuent les déplace 	 ± 	 e 
masts du curseur à l atlas La manette de 	 r f` + 
jeux comporte, par ailleurs, deux boutons 
de feu et u clavier numérique 	utlllser 	 ' 
dans certains logiciels ludiques. Le dernier 

ant important de la chaîne informati-
q emAdam est l'imprimante à marguerite. 
Non, la marguerite n'est pas une fleur, Ici 	 Le clavier et son extensha joystick 
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't OUR MARIIUF ESWTS,OUVc. V1r€ UNEBOÎTE 
'VE (A VAeH EQUI R1% TU TKOUVORAS PAWS CNA QUEB0ITf DE LA VAME 

QUI?LTT UN J€U,'PDUQ GAGNER CDNTR-ETON COPAiN, C€STFACILE ÎLfAUTCRATf-ER, 
Si TU GRATTES AUX BONS TWO 0!TS, TU -E5 LE 0+14M?i0W 

L-E NOUVEAU JEU DE «QUI PE DE -FRANCE VANS LES BOÎTES TE LAVAC~{E )M 
WrJUSWAU~ JUiLl£T 198}: *D r_ 

vache  rya _l0 

HANCOESSAI 

g 	
- — -- -- 	

m 	rte°st:ewr eAXM  

commande (dix). Il est aussi possible de 
conserver les textes su 	ss rte «d gi 
tele ~~, jusqua concurrence de 250 pages_ 
Vous pourrez également réaliser oe.. 
tableaux 

on 
les corriger a loisir. 

Le second p 9 mme est un superga e 
pack Buck Roger , 	Yvré sur cassette diql- 
tale IIs gitd combat spot a e do 
tableaux Les q tes de Buck Pager t ut 
a fat except' oeil es s appa 	a ce, 
les des jeux a dogue l a er Mais le 
tick Coleco sont porto  sud la les am ne  
et rendent les déplacements Impréc 
Outre les cartouches ludiques Coleco qui 
se connectent directement sur l'unite cen-
trale ou la console, CBS annonce la venue 
pour le deuzeme sers Inn  84 d'une 
gamme complete de super'jeux our cas ni 
send proies - tilles prévus: Super Zzxx 
Super Donkey Kong, Super Donkey K xx 
Junior Sup r Fr001 Line Super Sub r k 
Super Drap nu Lairs Super Stan Tx k 

sLesuper000stun point coamun  
Los S lou de 	 l 	es de th 

dela clausiqu 	acucmpognQ
i tableaux 	dt Biens ü t 	sloglc s 

tonctionn eel sur cesses Cle o et 
sos beaux EtOs-Uni pourrOnt aire 

connects a IAdam '. 	t t plus de 
150 programmes de l000uppications 
sont commercialisés par pas de 
16 sociétés telles que Dote Soft, Sierra on 
Line, Hesware, Broderbund, Epyx... Bin ici 
un adaptateur multi-cassettes permettra de 
connecter les cartouches au standard de 
la console Atari 2660. Mais les Dons l bllnés 
de compatibilité ne s'arrêtent pas lè. En 
effet, en utilisant le lecteur de disquettes 

us disposerez d'une bi bl'iothéque de logi-
cels compatible CP/M. Malheureusement, 
cette bibliothèque ne Contient que des pro- 

I 	~ 
Super Football 

grammes de gestion_ Bosco 	qui s'ap- 
prete àutiliser ce standard, proposera bien-
t6t des logiciels As feux. En fait, le nombre 
de logic leis spécifiques à l'Adam et utilisant 
donc toutes ses capacités sont peu no 
breuc, pour icr oment La plupart des fabs 
cantu de sort attendsnt en effet qu Adam 
tf't souper uuc sono marché en pigne 

mutation en rubede pus onp l nog ani 
qu line11  iab It do 	rd ateuns. 

i' ie pas t 	tlmat'on spécifique à 
Adam, des cassettes dig t0105  limite aussi 

la bibliothèque de jeux. 
Sur les cent cinquante logiciels disponibles 
aux tat -S 	seuls quelques rares exam' 
par es nous parviendront, parmi lesquels 
de jour Serra on  Lire in q 	Fogger 
Box ng et Le P ruoamer 	Ior J . Indus- 

le lutur i importateur Dau1se cocot 
nun ncmbre d pendra do l 'impact  du mcro' 
rdi t ur Adam en F 

En pus 	ses d fférentes compatibilités 
d"j 	-sees une cartouche de mém ire 

t devra t rendre les programmes de 
I IBM P 	cmpalibies nus Ad ir en un lr- 

11 cet 	d dsqueti 	M 	
y p 	 pu manier ce typed 	on 	t 

ta 	reon tm 	prudent Peut'eine ne 
'e d ait t 1 ma is en F 	_ Quelques 

habitues 	nae non d p 	e 	e  
d'mil les stmt 11la do entre le Sa sl c de 
l'Adam et le basic Apple 	i et pourront, 
ans 

a 
un problème u Miser les lists nos 

é itsen basic Apple_ Quant à la compat
bIde a ec le logiciels Apple proprement 
dts, i 	celle-cl n'ayant pas eneore pudeur 
r e faut émettre quelques réservés à c 
nui _ Aucune précision ne pourra être 
apportée avant la commerclalisatlon du lec 
tour de disquettes. 

Bertrand RAVEL 



CASSETTES, CARTOUCHES, DISQUETTES: LA SÉLECTION DU MOIS 

NO ESCAPE 	 de sa some pour la console Colecovision 

	

Jason et les (u es 	
g 	 Synapse, dont la réputation n'est plus à 

Jasons eSt em 	de la toison d'or, mais. 	
r̀)7, ` 	 faire, a rèussi po un nouveau coup de mai 

	

paré 	 ire. (Synapse pour Atari 600 et 800 XL 
arrété darts sa fuite par la colère des dieux, 	

Type: action 
retrouve enfermé dans le temple 

d'Aphrodite . Pour a'du échapper, il dolt 	 i : * * * * * # 

avant tout de].uer la surveillance des furies 	 Graphisme *##*## 

qui, sans répt, le survolent et le bombai  	__  
dent de lets de feu. Ma's les fu rires ne la 	

' 
_ 	Prix: n 

sent pas leur proies échapper auss fac 	- ✓ 	.sill 
lement et Jason do t se resoudre a les tuer 	 3D SEIDDAB ATTACK 
II lance des patres contre le to t du t . 	 _ 
pie- Les wiles, it uées, tombeur sur lee 	 Patrouille en ville 

iFTi* i  

furies et les détruisent mais si c'est une 	 Aux commandes de votre char, votre 
p erre la 	p J on q heu t 	s gar 	 s o 	std p t ou'll dans les rues de la 
d en— tl t mple lo d ét e bl ses 	 'IIe 	un tés de vos mp 
elles se p d e t.. 	1 	 t yables 	's qui 	sergent aventures 
S' la pre 'e 	9 	def 	st lat ve 	 tre pot . V t e tank dernier modéle 

ant facilea 	less - 	t ezg nt 	 d p sed 	d q 	ouspermetdeloua 
une parfa i te ma « se du jet de pierre, a la 	 Yser vas adversâ res- Sa puis ance de 1'r 
verticale ee en dIagonale: le rythme de 	 ompose d'un canona boules d' énergie. 
déplacement des monstres varie en effet 	 Vous pouvez contrôler la hauteur dutiret, 
sans cesse et faire tomber une tuile sur l'un 	 _— 	 ne fois le projectile lancé, il vous faudra 
d'eux relève de la gageure ! (Imaglc pour 	 re le guIder jureu'à la cible. Vous 
Atari 2600.) 	 dev ez donc anticiper votre tir. Vous dom 

Tvpe' action 	 battez contre cinq types d'assaillants. Cha 

In[érét: ###* 	 can d'a 	tcapabled t 	p rtenter 

Graphisme # # # 	 votre moniteur de 	cat ors ff he 	d vous dutru-r Ceperdust eut puissance 

Bruitage: * * # 	 u Big 't liens Approaching 	 dot r est Val able Pour 	premier , 	s 

Prix: 350 F environ 	 La grand jeu commence. Vous armez vos 	m tere les d g ten t I- 	t 	re i pla- 

lasers et faites feu. 	 que de protect on frontale. Mas n'en eau- 

Toutes les possibilités de votre vaisseau de 	sea pas. Des Impacts répétés finiraient par 

	

DIMENSION X 	combat sont exploitées pour éviter les 	la dé a u t ret of uHOV rreZ 
alors sans pro- 

rayonsmeuririersdevossdversalres.Une 	 pose, pour sa 

Le grand jeu 	 fois ces derniers éliminés, ne croyez sur 	part, de missiles beaucoup plus poissants. 

if Jarelobx ~i: les aventuriers les plus famé- 	tout pas que votre mission est terminée: il 	Vous aurez tout eriterst à le détruired s que 

,aires, les héros les plus endurcis, tous 	reste 24 zones de conflit a pacifier 1 0e eu 	vous l'aurez localisé sl vous ne voulez pas 

tremblent en entendant ce nom. L'enfer I 	tionn eo sur la carte du désert, la zone où 	être détruit vous-même. Or bon conseil: 

Et c'est vous qui avez été choisi pour pact 	vous des l nez aller et dirigez 	s vers la 	changez fréquemment de rues vous e 

fier cette planète interdite, perdue aux 	porta qui permet d'y accéder. Elle s'ouvrira 	voulez pas vous retrouver face our rom -

confins des puas ies. 	 automat) qoercent devant vous et vouxosnx 	bee trop i mportant d adversaires à la fais. 

De votre cockpit panoramique, vous voyez 	retrouverez dans un couloir sinueux barré 	Un bon jeu d' action, au graphisme en trois 

Ie sol défiler. Accélération foudroyante, vira- 	de murs'. passez au-dessus eu en -des- 	dimensions agréable. (Cassette Hewson 

gas à droite, à gauche, marche arrière éton- 	sous; si vous tes percutiez, vos boucliers 	Consultants pour Dragon 32.) 

name, voire vaisseau réagit à la moindre 	de protection seraient gravement endom- 	Type. arcade 
sollicitation et la simulation atteint un degré 	mages... 	 Intone[: * * * * 
de 

 

mes

tmr Inconnu jusqu'Ie Mals vous 	Dimension X marque une évolution très Graphisme: # # *# #
orma 

 

riz pas le temps devons extasier outre 	nette dans la murs-i n mdse, 'que ludique. 	
Bruitage: # # * * 

seer e, car sur votre écran radar apparais 	Les graphismes l'animation, les bruitages 	
Pno: 250 F environ 

sent deux points algeota,ts tandis que 	stupéfient autant que ceux d'un Zaxxon lors 
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MOON BUGGY ques eeriernes. Et, pourtant, il vous faudra HUNCHBACK 
Au clair de la terre aussi détruire ou éviter les mines sans Que feue'u'- e cans toi? 

dans une base oublier de sauter par-dessus les Vous roamer Quasimodo of devez Os us fees le cha ir e Aux co 
de défense lunaire. Aux commandes d'un Qui parsèment le surface de notre satellite. tout 

en 
tir la belle Ee mura lda, prisonnière tout en 

cil 	peut même gartani)tamun 	f ec tue, Arriverez-vous à la base à temps? L'ave- 

même sauter!), vous effectuez comme rift de la Terre est maintenant entre vos 
haut dudoejoevter ps cti le s 

us devriez éviter les projectiles. La belle 
les La bell i 

h q 	I 	ur 	et e p t 	IIe de re s. Un bon jeu d act on nâuessi1oni des a ate 	p 	I 	montre des 	aux rosir 
. is 	s 	les 	h 	urs de 1 espace 

flex
Op 

rap des. (Cassette Anrog Software 
i est 	 re 

ont rhos précisément ce jour pour mener pour 	ecVUm relu' c est b'e 	d 	deans pas se la faire 
serre d 	 u  

une attaque surprise-II50 t  déjà envoya un 
ula -I a disposére 

série de 	es qui séparent notre pr 
dep 	g 	

pauvre 
de leurs cuirassés pour semer des mines 

do 	
fiancée. Mals, comme Qua modo de 

sur votre parcours. Quelques tanke enne- 
t 	 le 
tout le mande le salt, sl Quasimodo est 

mie ont m®me réussi à débarquer et leurs sourd, II n est pas manchot pour autant. 
ucoupes emplissent le ciel lunaire. II vous Notre ami part donc ce quete de sa pro- 

faut absolument prév 	unités mals mise. Sautant le long des remparts, il devra 
votre radio de bord v ent de tomber es éviter les tosses où se consume du feu gre- 
panne et vous devez rejoindre votre base geois, se faufiler entre les volées de flèches 
au plus vite. Mais vos attaquants viennent que lui décochent les archers lancés à sa 
de vous apercevoir. Comprenant le danger. 
ils vont déployer toute leur puissance de feu w 

poursuite et éviter les boules de feu du 
magicien vesabla rescousse. Bien évi dew - 

pour vous anéantir. Vous devrez éviter les ment, la garde a été doublée pour prévenir 
boules d'énergie tirées par les tanks, ainsi toute intrusion et ces solides gaillards ne 
que les bombes photoniques larguées par plaisantent pas soeo leurs lances. Pour 
les soucoupes. Heureusement, votre buggy )ype: zrcatle franchir certains précipices Inaccessibles 
est arme et vous dispos s, pour vous deter /ntéret: # # # # en un seul bond, Quasimodo devra saisir la 
due, de missiles sol sol contre les tanks et Graphisme: * * * * corde qui pend justement la et S'élancer 
de missiles sol air contre les soucou 	es. II 

p Bruitage: *** jusqu'à y2utlobord. 	 nées tua 
pendant 

desa 
est déjà pas sl tas lle de contrôler conjoin 

Prix: 	F 100 	environ 
sonner lcou  loches pendant des années l'a, 

terrent les attaques de surface et les alta- familiarisé avec ce mode de locomotion. 
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❑.e 

Notre pauvre ami ne plu rra même pas 
prendre le temps de souffler, car le Pheva-
lier noir, lancé à sa poursuite, risque alors 
de le rattraper et de IuI faire chérement 

erse 	d ec Q - dev t pay 
etr fro h' 	ec s 	 t 	O q 

- modo t 	s b II .Aide I do 

darns 
cette t p 	an 	i 	a Esme 

de 	p 	t b noblement 1 d_ 
(Ocean pour Spectrum 48 K 

action 
Inter I *****  

Bru its pir*** 
Prix 110 F nviron 

3 SPACE WARS 
S'il n'en reste qu'un... 

vous êtes le dernier combattant rersieii 

dans cette terrible guerre qui vo a opposr-
vahisseur de 1'espace. A vous de leu 

montrer que morne sI r es ret 
cet ult me défenseur sa 	tiger de 
des pertes parm es vais cave en nems 
Par bonheur vo s êtes a bord de I engin le 
plus sophistiqué que r on ait  constru It sir 
terre jusqu ic_V 	-tes "q pé d'un b 

er de protection qui abs Orbe l' anergie ee,c 
rayons laser ennemis_ Pour abattre v. 
agresears, vu disposez d'un canon laser o 
dernier modèle qu o r peu qu

e vous avez 
fart mouche. Mais, rançon de votre puis-
sance, ces deux dispositifs sont très gour- 

ds flan 9 et ell 	p 	re
pa 	' - 	IIe r g let 	s IIez 
f o r 	i 	t combat 1 	deer 
f e a 	Stator tat n 	tit led ' 	g  
pour ref e 	 pl 	V 	mote ss 

niques de 95; 	Pui ssance centro, 
able , n ,puur  

pa [ q 	une q 	t'te d 	g 
"gIIge bl 	r 	II rs e[ p 	f 

d repérer 	 ad 
dans le v d re 

1leureusement vers disposez d'un radar 
qui vous informe en permanence de leur 

	

position. 	Mellez le cap sur eux et 

	

tentez de 	les centrer dans votre mire 
de tir. 	Mais, 	s êtes rompu 

mbats a" 	- I en est de 

M

ou Audra 
ve d'un e totale ma Irise ou 

ce oallet s'achève aue 	 p r
verre adv rsa e. Gen tle 	e

e est sers par un graphls- 
 dimensions remarquable_
nsultants pour Dragon 32_)

ee 
trIet: ***** 

finis ****** 

Pno 250 F n `_ - 	 - 	-- 

HARRIER ATTACK 
Mission suicide 

Peut-être inspiré des événements ré-
enta survenus aux Malouines, In 

jeu consiste à deco[ ler d'un porte-
s_ Ab O de votre Harrier, 

you 	ne 	d hu' ft tuer 

	

-..~5 	p IIe 	s Il~aut 
b b. 

 

dl5 	es 
I 	q 	. s nu ant " 	f s 	terre 

	

- 	 et dans les a rs en év - 
rant les misslles 

r. Mals su rvelll ez 
avions qui 

sous 'herbe ni sana 
cesse. Nous re- 

grettons que 
e nom 

a des 

	

s 	 de 1 avion  

ant pas connectées a un joystick, c 
plusieurs manipulations simultanées sont 
parfois impossibles à effectuer au clavier_ 
MIs à part cette gymnastique éprouva nie, 
H 	e Att ck est un des 	I 	lo it 9 

d Ain s(C s t e o d 	r Pre 
O 1 t Atmos (Cassette 

t
d DUrell Soar 

warnpu Oric 1 et Atmos.) 
Typ a t n 
Intérêt: **** 
G ph e: ***** 
Bruit g **** 
Pix: 90 F environ 

SKY BLAZER 
La force de frappe 

Une planete est prisonniers de 1 empire 
tyrannique d Dung el'ng. A bord de votre 
av on bapisé Sky Blaser. vous devrez foul 
mettre en pauvre pour délivrer la galaxie. 
Cette tone semble facile, mais lorsque 

aurez que les soldat5 Su ngeling pos-
sdent une grande force de frappe, peut -
etre serez-vous moins enthousiaste_ 
A l'aide tle voire joystick, bombardez et rirez 
sur les terres ennemies en économisant vos 

ur ruons. oar vous e dsposeu que de 
trente bombes. SI le carburant ou les r u 
to 	e er a m nqun urpouve  
g 	 a  

l 	
itma'ulmeante 	f el 

p 	-. 	anv for p rIl 
verrez Purin de bombarder n a b 

ha 	
gétal gravement atr t 	t 

r des per Is Comble lam' 	arme.' Is 
situent prés des baseS ennemies. Mals 

avant d'are' Is  le. tyran, vous devrez abat 
Ire les tanks, les mu us, les mines et  

les Installations rebelles. Un thème ludique 
très classique repris sur de nombreux 
micro ordinateurs comme ['Apple II ou In 
Commodore 64 (cartouche Synapse Soft- 
ware pour Commodore Vic 20) 

Type' autre 

Inlenêt *** 
Grap e hism : * * * * 
Bruitage:* * * 
Prix: 425 F environ 

GASPAK 
Nommes-araignées 

Dans un décor médiéval, vous devez défen-
dre une place torte contre les assauts des 
Omphals, vo 	emis jurés_ Installé 
haut du mlfr vous lancez des boulets sur 
les assa i llants q - g 	p t 	e p is 
telles des a a qn emayt pa err ams- 

euly 	tte edlenor vous etes 
an homme eott. PIs les O ph I grim -
peurs scru ltpl 1 51v e eu devent 
att 	tbie q 	 he pl sou 

de choisir le niveau de leu, c'est-à dire la 
rapidité des boulets et la vitalité de vos 
ennemis. Une oplion intéressante permet 
au joueur de déterminer les touches duue- 
vint qui lu se z 	1 	t lis - 	I g 	1. 
La nue d ne man tte dei 	 t f 
absu e 	peu e tir dans n ype 
ddaorbus req -tt muni I pa -

rete des couleurs dans les graphsmes. 
(Cassette audio Los oise pour Uni c t et 
Atmos( 

Type: achar 
Inter(: * * * 
Gapise— *** 
B tgn. *** 
On 95 F environ 

CRYSTAL CASTLE 
Un routier sympa 

Bentley l'ours croqueur de diamants. 
arO pas mis longtemps à se mul  tip ller. 

¢ quos semaines a peine après s être 
c alasl assaut des sall  co dai cades, II ar- 

noua pleine forme, sur nos consoles Atar. 
B"e ss 	 retara 	etnaffche plus la mine 

superbe quia fait la gloire du jeu a vres- 
des mals II reste malgré tourd ufl 	illance 
à toute épreuve_ Arbres. chenilles. aber ues 
et m@me la redoutable sorcière Mutt Ida 
ont f t' f r p ur 	meute dattendre e o 
see but crocntlee 	n e i 	is A ogre 9 

e 	true d'ans eux router d j u 
'd" 	De plus dans les sa d ft I  

retnouvn 	essaye u de magicien q i le 
direr inérabe pendant quelques se o

des. Bref Crystal Castle dans cette ver- 

	

p us Atan'2600 pi d loue e 	I" 
mertsd je d ars des Pr 	fltndaosrlit 

11 aveu suscse 	gad 00 00P05  
terlmitns de a sen Les mpare 
jeu Oar ad s - les burr tableaux

vo 
blu- 

tage    (rema q ablest 	act 	 las 
r pas dn At Seul leg ph ume da 

chateau dans lequel évolue Betiny xgera 
une période tl accoutumance, pour tous les 
j oueu red arcades. (Atar pour Atari 600) 

Type action et habitat é 
Intérêt_* * * * 
Graphisme: * * 
Brultaoe: ****** 
Prix. 350 F environ 

MILLIPEDE 
Opératime T 

Centipede nIe t  mi des générations de 
joueurs jardiniers do 	ame mas les 

s'One deua la trise de cette chenille 
drab  l'  que da s un potager e gneusement 
entretenu ne salent pas celles de sa sœur 
cadette dans Millipede. Surgissant de 
l'horizon, elle va d'un bout à l'autre de 
l'écran en descendant progressivement 



i 	 y Is 

BIRTHS & THE BEES 
Au goût de miel 

Vous êtes Bor une petite abeille it ail  
lause. Vous n avez qu'une doe tes ue ir le 
plus de nectar possible afin de vous cons 
tituer des stocks de miel suffisants pour 
passer l'hiver. Par bonheur, vous venez de 
découvrir, tout près de votre ruche, un 
champ de magnifiques fleurs, au parfum 
enivrant et chargées de nectar. Vous com-
mencez cette collecte en pensant que la vie 
est belle. Mais ce champ constitue latent 
ore d'une colonie d'oiseaux-mouches qui 
nnnciantguered' un bonm cequiIIsconsi-
dè ent comme un vol de nectar. IIs o trout' 
lent sans cesse et cherchent à vous trans-
percer de leurs becs acérés- Au fur et à 

TUBES 
vers 	vous. 	Pulvérisateur 	de 	i~Tue-mille- 
sa tes» à a m 	attendez de pied O:ore. 	000 
ferma et faites felu dèa qu'elle passe à votre 

portée. Des champignons gènent votre tir? 
Vous les pulvérisez et faites place nette. 

Hélas, chaque coup tiré par Millipede trans- - 

forme un anneau de son corps en un rien 

seau champignon et les dif lint e iron Gons  

pervi  cant 	sort nue nl leur descente Inde-  

pendamm nt es uns des autres. Baine 5t ra 
tégie 	valable: 	repérer 	u 	oulolr ~~ 	de ft 
champignons, attendre que Mllllpède  
engouffre et tai re feu sans laisser le mom 
ore anneau s'en échapper. Cette tactique 
impose cependant une relative immobilité d'avoir complètement épuisé ses reserves. 
qui va très vite devenir plus qu'Incodesd- Un jeu d'action maintenant classique-(Cas- 
bic: des nuées d'Insectes, des myriades de bette Dragon Data pour Dragon 32.) 
papillons etd 	g 	t très vite brisa- 
hlr le théâtre tles opérations et le parcou- Type - action 

	

en tous sens '. sun seule de Ces sympa- 	i 

	

thiques bestioles vous touche, vous êtes 	1 

	

mort Mieux vaut al ors pout vous recourir 	I 

	

as DDT qui se repend enec nuage mortel 	l 
dès que vous parvenez à le pulvériser. Un 
grand classique sans surprise, mais bien 
real )Sa. (Atari pour Atari 600 et 800 XL.) 

Type: action 
Infer t. ***** 
Graphisme * * * * * 
Bruitage: * * * 
Prix: 289 F environ 

CUTHBERT GOES DIGGING 
Vite, de l'air! 

Cuthbert est un sympathique m neur exploi-
tant paisiblement se mine d'or. Jusqu'à pré-
sent, Il effectuait son travail sans problème-
ne redoutant que les éboulis. Mais les Moro-
ni afin , ces creatures sorties des profon-
deurs de la terre, an ont décidé autrement. 
Elles ont innenli sa mine et sont bien d" -
dées à ne pas le laisser rasai Inn tranq i' 
lement. De plus ces v les creatures sa 
tent an puissant poison, ce qui rend leur 
contact mortel. II n'en faut pas plus à Cuth-
bert pour décider de les exterminer. Notre 
héros a déjà entendu parler de ces êtres-
II sait que le manque d air leur est instan-
tancrent mortel, decide donc d adopter 
la tant g 	ate. il va creuser des trous 
dans le ant at dés qu un Moron 'an sera 
tombé dedans il se prec p Cera pour recon 

r la fosse de terre puis enterrer ainsi le 
me 1m Prenez garde à ne pas laisser la 
bâte trop longtemps dans un trou sans 
Au houbout de quelques instants, elle aura 
réussi a s'échapper et tout sera à recoin' 
menuet Après quelque temps, le chef des 
père me risque fort r t venir oses nquêier an 
personne sur la disparition de ses sujets. 
I est beaucoup plus résistant que ses pairs 
et une chute de deux étages va s'imposer 
pour n venir ghost. Pour compliquer le 
tout la quantité d oxygène disponible dans 
chaque partie de lam ne est limitée et notre 
héros devra se débarrasser des Intrus avant 
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mesure de votre collecte, vous vous aient 
dlssec et, bien évidemment, votre vol s'en 

get
ant. II devient plus lent. En cas de dan 

ant, vous pourrez toujours vous 
deb ar asset de votre fardeau pour vous 
enluir plus vite. Quand vous aurez recueilli 

Tr
maximum de nectar que vous pouvez 

ansporter, vous devrez regagner lc ruche 
pour l'y dépos r. Outre les oiseaux, coos  
devrez aussi éviter les scolopendres qui 
ont de redoutable chasseurs d'abeilles. 

Quand vous ontez stocké une quantité suf-
fisante de nectar deux autres dangers 

us guetteront. Tout d'abord, le parfum 
dell ci eux de la ruche a attiré un ours qui voit 
là l'occasion de faire un bon repas a peu 
de frais. A vous de l'en dissuader a coups 
d'aiguillons. Vous aurez aussi a endurer 
l'attaque des guêpes devenues folles a 
odeur du mel. Taut ce 	f ilite pana 

tâche de noire pauvre abe II q i risque de 
ne plus savor codon e dela talc. Un bon 
jeu d'action au thème sympathique. (Cas 
selle Bug-gore enur Se ctrcn' 48 61 
Type: action 

Graphisme: ***** 
Bruitas ***** 
Prix: 100 F environ 

BUGABOO 
Oiseau de malheur 

Vous etes une petite grenouille insouciante, 
folâtrant dens les prés- II tait beau et vous 
avec bien  mangé. Votre plaisir est d effec-
tuer des bonds toujours plus mportante. 
Ma's tout a la jo e de votre ballade cous  
oubliez de regarder ou vous mettez les 
pied Bien mal vous en a pr s. Vous venez 
de tomber dans or précipice sombre et 

Inquiétant. Encore heureux que vous ne 
cou soyez pas cassé une patte lots de 
votre chute. Mais, de ce côté-là, tout va bien 
et quelques essais vous prouveront que 
vous rn perdu de corn pacites de 
sa Tout nest pas rose pour autant. La 
bienfaisante chaleur du soleil vous manque 
et vous avez hâte de retrouver votre pré. 
De plus, des bruits Inconnus vous font fré-
mit Tout à coup vous apercevez une crea-
ture de cauchemar un pterodactyte sans 
doute unique rescapé de cette espèce f• 

SUPER COBRA  
Votre mission : "Anéantir 
l'ennemi". Qui est-t-il? Od se 
trouve-t-il? Personne ne le sait 
Le seul moyen de l'atteindre 
l'héhcoptére.Mais d fart nuttVous 

_- devez traverser des villes et des 
tunnels. Et si vous ne vous écrasez pas, vous risquez d'être 
abattu par l'armée ennemie. Alors ayez l'oeil! 

Pa bl 	u- 1, 	1 	 V6 	I 	II 	sn' ris "opec"CSS/Golem'*', 
nun 

TUTANKHAM'"' 
Découvrez le trésor millénaire 
des pharaons. Pas si simple! 
Serpents venimeux chmves-souris, 
esputs, tous sont unis pour vous 
empêcher d'y parvenir. Pour les 

acre vous n'avez que votre 
pistolet laser 	Co 	age I 
cnnS 	II 	- 	y 	A 	'` VC5 	tn,ir,ovx Vidurpu' 	LOS Cal 
Amr ' Ord nareur lem . Jopac''landr 

POPEYE' 
Vous êtes Popeye et vous aimez 
OGve. Votre seul désir, attraper 
tolls les coeurs et les mots d'amont 

__ qu elle lance, et la rejoindre. Mais 
'~ -~,. tout vous enempêcheDestrappes, 

- 	 - des échelles et l'éternel Brutus! 
La seuls ni nuoo : avale. une boîte d'épinards. Attention à 
Beatun. Baa ans 

, 	A. 	" (S - 	t 	Wis~on" 	ii,ny,"'CBSClu', 
Ab, 	Ocnn.tcorin lal,Japvi 	L—o - 

Q. BERT 
Votre nouveau nom, Q. BERT. 
Vous sautez joyeusement sur les 
blocs d'une pyramide jusqu o ce 
qu'ils aient tous la même couleur. 
Mals attention, daagcrs! Hargne 
de vos ennemis, Slick, Sam et 
panique, échappez-vousensou- 

coupé. Restez calme! 
Cmp blr,clos st sremu Alan vcc`v,, t, 	d,,, 	,inn Coleco'; 
Adria Ma ive,lv un,Jopu'-, nndr'". 

FROGGERr" 
Vous êtes responsable de la vie de 
Progger la grenouille. Non seule- 

- 	- ment elle doit traverser une auto- 
chute à 5 voies mtis encore une 
rivïere grouillante de crocodiles, de 
L ou de serpents, tous gros 

macgenes de grenouilles Aidez-lai 
Compnlvvyvn A 	his In t r,i on ,0d5,paz" ®5 Cc,rn~( 
Atari Or,rivrlemihd Pay c,vna 

COMPATIBLES PARKER 
AVEC LES PRINCIPAUX 

 SYSTÈMES 
JEUX VIDEO 

Ils détestent vous laisser gagner. 



ne 

TUBES 
depuis longtemps été me Et votre inst et 	 défendent, de leur v le a combats, 

	

us dit qu une gran-- Ile ne ferait pa un 	 d leur moral et de leu e 	g i 	s que 

srrauvasrepas pour ce monstre D 	 - 	 d hob late du général q 	d ge Avant 

	

rs lab@tea net votre présence et cum 	 de partir en guerre contre un pays, vous 

menne 	rechercher. Vous n'avez p 	
~ 

lus 	 - 	 devez évidemment lever vosa rmens. cou- 

qu une a s 

	

ilée sortir dict au plus vite. Mas 	T'. 	 1 	- _ 	nissez le nombre de légions que vous juge- 

les parois du gouffre sont abruptes et raz nécessaire face at ennemi et placez à 

les quelques aspérités vous permettront de 	 leur tête l'un de vos gene 	x. Tous les 

aausoorouher. Il va fatals sauter plus 	 geeendue n'ont pas la me me science des 

haut, toujours plus haut, en calculant bien 	 batailles. Vous êtes le plus doué at ,ore- 

votre élan pour ne pas retomber. Un bon 	 onus, pour sa part. n'en sonnait qua quel- 

onseil restez pas plus de quelques iris 	 quel rudiments. Une to s ,otre armée cens- c 	 ' 
tants eu m@me endroit; le flair du prend 	 -- 	- 	 plué6, - I 	'este lus q- & a lancer Y 
dactyle est puissant et II auralt t't ter de 	 à lassa tan p ys a co qu rr. La vicfoi re 

ciel est un des meilleurs que nous connais- 
sions dedsportblesurIeCommodore64  
Seul regret a formuler: son prix relative 
ment élevé. (D squatte Sega pour 
Commodore 64.) 

vous dévorer. Un amusant leu d'action, au 	 ~' 	 n 	emporte pas fac lement et plu 
thème renouvelé. (Cassette Indescomp 	 - 	 sours batailles seront nécessaires 
pour Spectrum 48 K.) 	 pour venir a bout de la résis- 

Type: acro 	_ 	 . , 	1 	 , t 	t 	esdes p y 	est Béen 
bis - n 	-   td 

iront le 

Prix: 706E 	 l 
peur 

S 
^, J 	 - 	 la morne 

'>,.... 	FROGGER 	 ryp : action 	 il est loutours possible envoyer de novel 

Quel tre x' 	 talerai: * * * 	 les leg ors on r made bu ttteen Ciraite 

Frogger est un très Saeu duos  n qn gun 	 qutteà réengager le combatplus ta rd .Vous 

chaque ludopt' e avert dot passed Cette 8 U)tapo * * * * * 	
pouvez auss const tuer plusieurs armées 

version est fart len real see u nveaugé 	Prix: 425 F environ 	
desmuce fi nément(j usqu àronts ais mar brea 

ph que et Sonore. Lobjectif du jeu est 	 deus fat sur plu - ursfrr algi a gardez 

d'aiderdenombreusesgrenouigeségarées 	ROMAN EMPIRE 	
vous bien de vousdémmirtotalementdevos 

àtraverser la rivière et l'autoroute qui les 	 e 	 légions, car les barbares n'attendent que 

séparent de leur étang chéri. Si vous par- 	
Ave César. 	 cette occasion pour pénétrer dans ROme. De 

venez à attraper au passage quelques mou 	Nous sommes à Rome au premier siècle même, n allez pas trop sauvent mener en 

operons, vous aurez droit à des points sup 	avant Jésus- Christ. Vous et es l'empereur et 	pers on nevostroupesaucombat:  une rébal- 

plémentai tea . Voua constaterez que su 	votre obje ctif est de conquérir les dis pays 	lion de Rome est si vite a triune. Ne nommez 

cette autoroute, le trafic est partieo.Iàrat 	voisins qui vous sont hostiles, en démonte- 	pas non plus ailleurs un général delà engagé 

ment dense et que certains nénuphars de 	lent leurs armées. Pour see vous disposez 	dans une batailla. Les troupes se relrouve- 

la rivière cèdent sous votre pô ds... 	de neuf généraux (dont vous) et de dix huit 	raient sanscbefet leu rmororsquer'td'en 

Vous pourrez mod telles paramètrenonce 	légions de cinq mille hommes otranune. 	pâtir. Il noisiet s iooauo de difficulté 

jeu, supprimer la musique ou lout simple' 	Vous pouvez vous nformer sur les ditto' 	s II 	st deja pas Or tac' le de gagner au ' 

meet stopper le jeu en plaidee parte Ce log 	rents pays, de mportance des troupes gut 	premier e veau et une bonne strzteg e 
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Evatlez-voustlun monde trop 	ge. AU 	commande 	de 	o[e 

	

icro,expla- 

No Mans 
an h°~ms P 

— 	15 Francs 

	

me 	'e 1 	temps et 	space 	combat( 	les 	onstres, tlel 	belle adresses, 
emparer 
 

v°us de trésors conquis a°peridevotrevie,m surezvurs, modéra grise 
Nom 	 -  

conhe silicium, à un ad
M 
versaire impitoyable .. 

~ 	P1é - 

L Le catalogue No 	an's 	and est vo 	passeport pour l'évasion.  
Aventure, stratégie, essaxiw, réflexes, action, simulation, vous ytrouverez ', 	V.rlla 

tous les types de jeux, peur la plupart des marques d'ordinateur. pocul 
Desjeux sélectionnés pour leur qualité, dent plus de la moitié sont toutnou- 

veaux, des best-sellers en puissance. 
-. 	galle 

Mon tevandaur hahimal est'. 

Classés par type etpzrzone de prix, tous les jeux sont décrits un par un avec 
t 	 'ivemantP°rlas1°van- leurscaraetéristiques. Des logiciels db.iMws, pour l'aide à la programmation ouà Nom 	 s 

la géeHw complètent le tableau , 	adresse 	 nase. 

	

qIniidee1L ~50G Penh° 	. - 

Dàvotre Ne Man's Land et urique en Prance. Demandez-e aierevendeurhabltuel t3eR5t 	Ne eratLe 
°venue 

et rivez... Vente exclusivemem aux revendeur ~s 	oee°m 11G Ers, 	
- 

9t n 



s'avère nécessaire. Un très intéressant 
wargame. (Cassette M . Lothlorien pour 
ZX8116K.) 
Type: wargame 
Intérét: *** *** 
Graphisme' aucun 

ove bruitage' 
Prix: 100 F environ 

OIL'S WELL 
Des mâchoires d'acier 

Enfin t Toutes ces années de lutte contre 
de farouches envahi ss nuts, ces duète.s 
éperdues, ces missions effroyables n 
pas été val nest La fortune aujoud'h iv u 
sourit'. vous avez découvert un puits de 
pétrole aux réserves pratiquement Inépul-
sables. Musc te nouvelle, bien entendu, 
n'a pas vraiment fait sauter de jeté les 
,, barons n du pétrole jaloux de volr un futur 
multi maximilll ardal te arriver sur leurs ter-
rains de chasse favoris, ils vont tout faire 
pour saboter vos puits de forage... Des 
mines au ~~trépanneurs de trépan , les 
galeries sout'rralens qui renferment l'or 
neir deviennent ties vite totalement Insalu-
bres pour qui n'a pas la dextérité d'un 
champion du joystick. Heureusement. vous 
disposez d'un ne 	de forage ultra 
moderne, capadle do deçcendru à grande 

profondeur, et de se rétracter al te  allure 
en cas de besoin. En effet, si vous pouvez 
engloutir dans vos mâchoires d'acier la plu- 
part de vos ennemis, mieux vaut éviter que 
les sbires, envoyés pas vos concurrents, 
touchent les canalisations retract te qui 
vous relient à lv surface'. ce serait la ruine 
assurée de tous v s projets- 	thème 
hype 	ique de ce programmee (marge 
des pastilles dans un labyrinthe en deux 
dlmarshns truffé d'ennemis, cela ne vous 
rappelle rien ?) est cependant tacheté par 
l'originalité des mâchoires rétractiles de 
os engins de forage, franchement omusan-

tes à maccpul or Un bon classique (Sierra 
vision pour Commodore 64 ~ 
Type hub il2re el sta tégie 
Intérét: * * * * 	 _ 
Graphisme: *++* 
Bruitage: ** 
Prix: ne 
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MINER 2049 
A l'état pur 

Champion du coup de pioche bien place, 
Miner 2049 a déjà donné du til à retordre 
aux fanatiques de jeux d'escaladecent cc 
genres- Dans cette version destinée è la 
vers ole Cslecovisi- nous retrouvons tous 

l éléments qui ont fait In succès des pre-
ères cartouches conçues pour les con 

o 	et les ordinateurs de marque Atari- 
Votre héros dolt en effet parcourir un 
réseau de mines dans ses moindres 
recoins, condition slné qua on pour noce-
der au.x tableaux suivants. Bien évidem 

ent, chaque détour lui réserve des surprl- 
se 	 agréables: des monstres 

aux déplacements suraux patrouillent mies 
sub errant les galeries, interdisant tout pas-
sage sl vous ne vous munissez pas aupa-
ravant d'un f lleman (pioche, lampe, etc) 
qui vous rend invulnérable pendant quel-
ques secondes et vous permet de mansfor- 

r vos adversaires en bonus onustan-
etels, dose aune trappes vous précipitent 

s votre point de départ' des gouffres 
'ouvrent scuves pas; des ascenseurs 

asthmatiques menacent de vous écraser sl 
vous e etas pas assez vif et, en plus, votre 
temps est Itin e Bref, franchir tous no 
tableaux et atteindre des scores élevés 
demande un certain temps... Le challenge 

l'état pur. (CBS pour CDiesavisiDn) 

Type: action 
Intérer- * * * * * 
Graphisme: **,t 
Bruitage: ** 
Prix: 350 F environ 



épreuve. Lors du ravitaillement on fuel ou 
de la remise en état de l automob le votre 	—_ 	 - 
équlpedemecan-tiens est la préteà 	s 
porter secours Prenez garde au n' ea 
d essence restant tlans le réservo r t I 

- - 	 état des p 	s. IIs ne sont pas éternel et 	f! 
leur coin 	h géra au fur et a mes re 	 ~ 	_ 
peur vo s e 	tl que' état soyez doc 	I f 
v'g lantU b p ntpour la quatre gr ph 	I I 
que et sonore de ce log cel En revanche 	

~- 	
~. 

la course en elle méme comparée aux car 
touches presY9èusés comme Enduro Pole 	- 	_— 	_--__ 

,.. 	 Position ou Tarbo, laisse le joueurlégére- 
ent sur sa taim. (Cartouche Epyx pour 

plus élaboré, mais le jeu possède un atout Commodore 64.) 
de taille la vitesse de déplacement des 	

TAMPONNEUR 

deux bolides. Vous pourrez jouer contre l'or- 	 - 	 Dans le décor 

dinateur au avec un ami à l'aide du clavier 	 Vous êtes pilote de course. Votre habileté 
ou des manettes du jeu. (Cassette audio 	 vous a promu au rang de meilleur pilote 
Abe. pour Laser 200, 310, 500) 	 mondial. Mais cette gloire justifiée a sus- 

Type: course automobile 	
cité bien des jalousies. Un jour, un de vos 

Intérêt: * * * * 	
concurrents, ivre de rage après sa défaite, 

Graphisme: * * 	 Mais, ette toiseplus questionrde lse conten- 
Bruitape: * * * 	 ter d'une course classique . Vous évoluez 
Prix: 75F environ 	 sur un autodrome doté de pistes  concen- 

■r~ 
 

triques. Face a vous un adversa re obsédé 

PIT STOP 	 par r idee de vous envoyer valser dans le 

~~n1re la montre 	
décor. Comme preuve d of e d térté, 

— 	Pit Sto séduira les 	
Saus devez partout r l' t g 	te tl c' cuit 

-- 	P 	 dons lasser aucunfrag 	td p t 	rge. 

	

mordus 	 Votre adresse vous pe 	tt s 	tloute 
'• r 	 de ven r a bout du premier c'rcr t Mals 

- là que les chases se gâtent. Votre adder 
wire, ayant envisagé sa défa te a engagé 

lotes mécontents 

. 	of✓ 'se i~na~a e~y~j~~:s, ~. 	5 . b̂4~}a ,~3 r - ;.( 

~P(r WASWEEPER 
il 
 (JING WAR 	N®VRR~RSeT 

■ 

' f  

• 



ÿ"`r.  

Les rochers que vos ennemis lancent sur 
ous dès votre sortie de l'eau ne présen-

tent, eux, pas de difficulté, pourvu que vous 
mars sine parfaitement l'art du saut et celui 
de l'esquive. Vous atteindrez très vite le 

amp des cannibales qui sont sur le point 
desplonger votre fiancée dans une bassine 

u  

aP 

qui s'acharnent a entrer en collision avec 
votre voiture. Heureusement, votre bolide 
dispose depose bi tes d'accéleratlut sans 
pareille. Ce jeu, au rythme infernal, requiert 
un peu de stratégie et des réflexes fulgu' 
rants. Les manettes de jeu y apportent un 
plus stern sont (Cartouche VT.R. pour 

ZX 81.) 
Type: -lion 
latéral: ***** 
Graphisme **** 
Brui tage' * * * * * (avec carte son) 
Prix: 250 F environ 

JUNGLE HUNT 
Cuite à point 

Décidément, l'arrivée en nombre des 
Atari600 et 000 XL maintenant couram' 
ment disponibles apporte son or de très 
bonnes surprises I  Après Pengo et Mrlli 

pège, tous deux remarquables, Jungle 
Hunt, jusqu'ici disponible seulement pour 
la console Atari 2600 est adapté au statu 
dard HG S (House Computer System). Les 
quatre épreuves que doit franchir votre 
n Tarzan replica rosas rendezvous, avec 
des graphismes pratiquement Semblables 

ux du levé 05000es Jungle King qui, il 
y a peu, était un des rois de la jungle des 
arcades La prem i ère vous lance de lianes 
en Danes, au' dessus d un sol infesta de 
plantes at danimau 	te s enua vaut 
soigneusement va cv es son élan s'Iann 
eut pas sauter dans le vide et'écronr 

au a Ic i en effet I Cet beaucoup mues 
aise de rattraper les lianes que dans la ver 
sien destinée au VCS Atari 2600 ou II taut 

eat taire preuve de maladresse ou 
d'une trop grande hâte pour tomber. 
Le deuxième tableau, vous met aux prises 
avec des crocodiles aux gueules affamées. 
B l en ser, vous pouvez tuer les sauriens d'un 
coup de poignard bien ajusté mais II vous 
faut également tenir compte des énormes 
bulles d'air qui s'échappent du fond et vous 
remonteront à la surface si vous passez 
trop près d'elles. 
Ajouter acela vos réserves d'oxigéne liml' 
rées qui réduisent votre temps de plongée 
et vous aurez une petite Idée des perfor- 

ne es a accomplir pour survivre.  

d'eau bouillante. Là, n'attendez pas qu'elle 
soit cuite à point, courez, sautez, tapez, 
démolissez out ce qui bouge et bondissez 
enfin dans In bras de voire douce amie... 
(Atari pour Ata n 600 et 800 XL) 

Type, action 
Insérer: ***** 
Graphisme: ***** 
Bruitage' ***** 
Pea: 329 F environ 

PENGORIC 
Bon appétit 

Lors d'une expédition dans le Grand Nord. 
oous aveu pu assister à une etraFge scène. 
Or adorable petit pingouin net Sono -Bee se 
courent l'un après l'autre. Vous pensiez 
qu il s'agissait d'un jeu entre ces deux un 
m000 1 Eh bien, vous vous rendrez très vite 
compte que leurs montons ne paralsseni 

pas des plus pacifiques. Oui, en fait, IIs se 
poursuivent avec l'espoir de se dévorer. 
Aidez la pauvre pingou i n à se défendre en 
bombardant Snoo-Bee an blocs de glace. 
N'hésitez pas à dévorer les glaçons qui 
vous barrent la route, vous gagnerez du 
temps. Or Snoo-Bee avales vous donne 
rant droit au a vie supplémentaire. Les gra-
phismes ne sont guère élabores. I en em 
ble du décor est de couleur jaune ne an 
moine l'utilisation d une muon tte de 
aurait  f 	lté les déplacements. (Cassette 
audio L g iels pour Armas.) 

Type.' aotioe 
letéret: *** 
Graphiame - * * f* * 
Bruitage:* * * 
Prix: 80 F environ 

PENGO 
On the rock 

La plupart des joueurs vidéo, c'est bien 
connu, n'ont pas froid a x yeux I Cela 
tombe fort bien car Pengo, qui jusqu'ici se 
cantonnait prudemment dans les sales 
d'arcades, se décide enfin à rompre la 
glace et arrive enfin en format Atari 600 XL. 
Venge est an ravissant petit pingouin qui 
adore se promener as milieu des glaçons 

IF  

m 
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es, n'avaient qu une idée en tea man- 	 Panique ® la ferme 
l 	l nd re leur proie, lis errent en 	 On pourrait penser due le métier de fermier 

	

tous sens dans ce labyrinthe de glace et 	 est pas susceptible d'engendrer des 

	

n'hésitent pas à ronger les blocs qui les 	 moments dance sue. Eh bien, II n'en est 

	

séparent de celle-ci. Mais Pe ngo a plus d'un 	 n. deuu tiles cult valeur de mais et votre 
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ou contre u. 	'r Et o. 	vous 	aux capacités mémés de l'ord inateur. 	des oeufs pondus, vous songez avec raison 

Méfie 	tl se 6 mpl c. té apparente il 	que si ces oeufs veng ent a éclore. l' appétit 

est p f - difficile de rattraper son parte 
Vdeo Tech pour 

Lase 200 310,500-) 

Type. 	t' n 
Int2ret 
Graphisme: * * * * * 
Bruitage: ** 
Prix: 79F environ 

débarraesea de vos poursuivants rapide-

ent, plus vous avez de chance de mar-
quer des points supplémentaires, points 
dont le nombre dépend de votre célérl te. 
Mals tout ceci ne doit pas vous faire oublier 
votre but ultime: aligner les trois blocs de 
diamant qui vous donneront an bonus très 
substantiel, seul capable de vous propul-  
set se s l s plus hauts scores (Atari pour 
Atari 600 t 800 XL.) 

Type h b I té et rétlexee 
intérêt ****** 
Graphisme * * * * * 
Bruit 9e * * * * 
Prix : 329 F environ 

CIRCUS 
Sur un fil 

Ce eu sour titane sur la p e dun air 
que. L q 'l'b iste est tombe alad juste 
avant la rep 	entaIion de gala. Pc 000nl 
quelq 	et n de cet art souse m- 
placez au p ed leve. Ce numéro d équ libre 
s'exécute à deux sur une planche tremplin- 
L'un aptes l' autre, les partenaires sautent 

r l'Cotrémlté on tremplin et s'envolent 
dans les al rs. A l'aide d'une aiguille, ils 
sent tour è tour crever des ballons situés 
erraut de l'écran. Vous devez Ici déplacer 
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vorace des poussins risqueras de réduire 
votre recolle à néant. Vous prenez la seule 

-... 	 décision qui s'impose I Ifautra  mas- e r ces 
ceufs. Chose plus facile à d re qu'a faire. 
Votre hangar s'étend sur plusieurs étages 
reliés entre eux par des échelles et les oeufs 

tp se trouvent dispersés é tous les niveaux. 
Bien sur, les parents ne vont pas rester 

actifs et, sais, essor la finalité de votre 
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rdu. (Cassette A&F Software pour Spec- 

,s 
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beret *****  
Graphisme: ***** 
Bruitge: **** 
Prix: 105 F environ 
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Cartouches célèbres 
sur consoles, 

aujourd'hui disponibles pour 
nos micro•ordinateurs, 
futures stars en jupon, 
voici un bref panorama 

des nouveautés du mois. 
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veulent tout savoir... 
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II existe deux types de jeux d'aventures. 
Dans les uns, l'univers présenté se rappro-
che plus ou moins On celui créé par Gary 
Gyrax dans le jeu de rôle u Donjons et Dra-
gons». Les monstres rencontrés sont les 
mêmes, et leur habileté parfois conforme 

x règles établies. La connaissance du jeu 
de rôle peut aider, mais ne suffit jamais à 
résoudre les énigmes posées. Ces jeux res-
tent de toute façon à la portée de n'importe 
quel joueur même source dans on  
domaine. D'autres jeux, en revanche, vous 
entraînent dans un univers beaucoup plus 
rr normal r, que celui-ci appartienne au  
passé, an présent ou à l'avenir. Une grande 
constante des jeux d'aventures réside dans 
le fait d'une missions accomplir. Celte  mis-
sion peut être extrêmement variable d'un 
jeu à l"autre: délivrer une belle prisonnière, 
vous emparer d'un trésor, détruire un être 
puissant et malfaisant, réussir à vous éva-
der d'un endroit- Pour parvenir à vos fins, 

us devez explorer, lieu per lieu, le monde 
dans lequel vous vous trouvez, ce qui n'est 
pas toujours sans danger. Au cours de votre 
exploration, vous trouverez des objets Ires 
divers, soit directement visibles soit acces-
sibles, uniquement après con action de 
votre parr. Ainsi, en arrivant dans une ctei-
rière déserte, trouverez-vous peint être quel-
que chose en grimpant à un arbre. Les 
objets découverts vous seront soif d'une uti-
lité Immédiate. soit apparemment sans 
grand intérêt. Gardez-vous blende les aban-
donner. Ils se révéleront sans doute sepi-
taux à un moment précis de votre aventure. 
Malheureusement, votre force souvent ne 
vous permet que de transporter un nombre 
restreint d'objets ala fois. N'hésitez pas à 
porter, plutôt qu'à transporter les objets qui 
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peuvent 1 erre (vêtement casque, collier...) 
cela vous libérera d'autant- Quelques infor-
mations capitales peuvent vous être Bon-

es en examinant attentivement unsbjet 
es un élément particulier. Dresser un plan 
est une obligation quasi-permanente dans 
les jeux d'aventures li s'agit pour vous, de 
vous repérer bien sur, mais aussi de pou-
voir revenir sur vos pas pour récupérer un 
objet devenu-indispensable (è moins que 
quelqu'un ne l'ait subtilisé entre-temps). 

Vous avez les moyens 
de les faire parler 

Le plupart des jeux d'aventures ne laissent 
que peu ou pas de place au hasard. Seule. 
votre sagacité vous permettra de résoudre 
les multiples difficultés r 	ont ées au  
cours de votre exploration eUne aide peut 
parfois être demandée su programme, mais 
le plus souvent, celui-ci se contente de mes-
sages laconiques sans réelle utilité. La des-
crlptlon des lieux visités dépend du type de 
programme. 
Dans les jeux d'aventures c 	satlon- 
nels, cette description est uniquement tex-
tuelle et n'est agrémentée d'aucun gra-
phisme. Dans les jeux graphiques, seuls les 
dessins vous permettent de vous faire une 
idée de l'endroit or  où vous vous 
Enfin, dens dans les jeux semi-graphiques les 
plus courants, le dessin est complété d'un 
Acte qui vous décrit l'endroit et vous indi-
que les différentes directions que vous pou-
coo emprunter. Les actions que vous dési-
rez entreprendre seront indiquées àl'ordl-
nateur no tapant cooerbe suivi d'un mot. 
Ainsi, si vous trouvez une épée, ¢Take 
sword r,  (prendre l'épée), vous permettra de 
le ramasser. Dans certains programmes, II 

est possible de taper directement deux 
actions successives comme «Take Sword 
and go north" (prendre l'épée Of aller au 
nard)- Lou programmes les plus complexes 
permettent même de taper des phrases 
relativement courantes comme ,, Put gold 
carefully In bag and rus soath quickly  
(mettre soigneusement ô dans le sac et 
Courir vite vernis sud)- Parfois, votre action 
se révélera inefficace alors que vous pos-
sédez les éléments pour en venir à bout. 
Ainsi, si vous vous trouvez face à un coffre 
que vous voulez ouvrir. en réponse à votre 
action u Open drool r, (ou it le coffre), le 
programme risque fort de vous répondre 
"The chest Is locked,,  (le coffre est terme 
à clé). Si vous disposez d'une clé, il faudra 
donc d'abord taper,, Unlock chest,,  (déblo-
quer le coffre) puis rr Open chest r (ouvrir le 
coffre) at le tour est joué. D'autres com-
mander sont plus particulières. r louen-
toryr dresse la liste des objets que vous 
portez ou transportez: , Look,, uous 

 redonne l description du lieu: « Help u a 	st 
censé vous aider: enfin, «Score,  vous 
révèle le pourcentage de ,, clés n trouvées 
par da ns  > à l'ensemble de celles ed'ion-
tes dans l'aventure. Le vocabulaire uquo  
trublions que vous utilisez, hélas presque 
toujours en anglais, est assez simple, at 
vous e maftriserez rapidement. Si vous 
tapez un mot inconnu de l'ordinateur, celui- 

0 répondra un message du genre',  1 
don't understand v (je ne comprends pas). 
Par contre, la desoription des lieux of des 
objets par l'ordinateur peut poser quelques 
problèmes à ceux Suive maîtrisent pas vrai-

ent la langue anglaise et un dictionnaire 
era très utile. Les rencontres avec 

les personnages nose révèlent pas toujours ►  

INVINCIBLE ISLAND 

Dr. CHUMLEY, 
JE PRESUME"? 
Porteurs de folie, d'angoisse, de mystère, jeux de rôles 

et jeux d'aventures arrivent en force dans l'univers de la micro-informatique ludique. 
Pour inaugurer cette nouvelle rubrique qui leur est consacrée, 

voici Invincible Island, un logiciel pour Spectrum 48 K signé Richard Shepherd Software. 
Ici, dextérité et réflexes sont inutiles. Mieux vaut posséder une bonne intuition 
et un sens de l'observation à toute épreuve; du moins si vous ne voulez pas 

errer éternellement sur la mystérieuse île de Xaro. 



[j 
Un autre trou: mais Cans celuici. 
.oui p—,i aesoennre sans crag_ 

Pas tle scrupules; prenez l'anorak 
et la bécM1e, ils vous seront ulilea. 

voua d— lea mawairee! 

Pes facile tl'ouvrir ca coffre 
et encore moins 
d. s'en approprier le contenu. 

néfastes Vous avez, as moyens de les taire 
x parler 	t d'obtenir d'eux des renseigne,  
menu ou des objets Cilles, en échange d'un 
peu d'or ou d'un obtet qu leentéresse. Cr-
tains passages ou objets peuvent corlenr 
des peg ec mortels et s' vous tombez d 

V n deux vous n aurez plus qu'a reore 
l'aventure à son debar en les évitant 
fois- Quelques programmes permettent la 
'ea urne ctond u personnage a 1 endroit o 
il est mora. moyennant la perte d'un perte n 
net mbre de points. Les jeux d'aventures sur 
ordinateur requ'èrent beaucoup de temps. 
It vous faudra des jours et des semaines 
pour en ire bout Aussi, II est presque 
toujours possible de sauvegarder l'aventure 
sur cassette ou disquette et de la rep n'  
dre ensuite lavec l'a laisse.- Ces quel-
ques edlcati ons v us permettront. 
eaperons-1 e, de venir à bout de l'aventure 
que no 	vous proposons aujourd'nul. 

Un pressentiment 
vous fait virer de bord 

A bord de votre cotre, vous voyagez Sur les 
mers Iran qutlles et retirées des grandes 
routes maritimes- Vous aimez l'aventure et 
depuis de longs mois, vous avez entrepris 
un tourde monde en solitaire. Bien sür, cela 

est pas Joujou terre mais l'exaltation 
de cette vie sauvage vous fait supporter 
toutes les vssitudes du voyage. Un jeur, 

pourtant, une découverte, somme toute 
banale, va faire basculer le cours de votre 

le. Alors que vous vous promeniez nencha-
lamment sur le pont de votre bateau, vous 
apercevez une bouteille flottant entre deux 

ux. Mu par un pressentiment, vous virez 
de bord et, à l'aide de votre longue épui-
sette, vous récupérez le bouteille- Quelle 
n'eut pact surprise en découvrant que 
cette bouté IIe contient u 	s r  so 
peeu t  eurent roulée 1 Jusqu'à present vous 
pens lez que de telles choses rarveteen 
que dans les romans ou les contes de fées. 
Et pourtant, la bouteille est bien réelle et le 
paster auss. Dans une fébrilité mal conte- 

. vous ouvrez d'une main tremblante 
cette bouteille ml reculéente 	rayezdlt- 
tlotlement son message. Adossé au bastin-
gage, vous commencez votre lecture' 
a Quand vous lirez ces lignes, je ne serais 

pute plus de ce mantle. j'ai decou- d 
rtunsecret/usqu'ict bien gaNe  Toy il  les 
,los accumules par le fameux pirate 

Xaro et son équipage sont enterrés dans 
une se deco rdonnee 	de latitude Sud 
et 90° de longitude Ouest. Tape-  ce qu'on 
peut en savoir le trésor est fabuleux et 
dépasse largement les évaluations les plus 
folles- Peur pouvoir retrouver l'emblée. 
mont du trésor il faut d'abord retrouver 
,opt parchemin die seminéssur l rie et 0e 

'est qu'avec cet ensemble que vous pour 
onstltuer la Carle vo menant an nez 

ties or. J'ai tenté tout seul l aventure orb en 
mal m'en apt J'ai été capturé par les indu 
genes ires peu tolérants, etc voilà main' 
tenant promis en secrttrvn à leurs drove -
J'sepére que vous aurez plus de chance 
que mel. Adieu»- Signé gocteu rChumley. 
Voilà donc pourquoi ce célébre explorateur 

it disparu depuis sl longtemps ! Sans 
ombre d'une hésitation, vous mettez le cap 

su r l'ile. Malheureusement, ne connaissant 
pas les parages, vo s vouséchouez sur les 
récifs qui bordent I l]e- Vous parvenez 
cependant à nager jusqu'au nuage et votre 
aventure c 	 Vol ci quelques 
conseils pour pouvoir la mener à bien, sans 
pour autant vous gâcher le plaisir de la 
,en cuver te- Avant d'ouvrir le coffre, II taut 
lout d'abord en récupérer la clé et vous 

or il une dose de contrepoison. Une fois 
le coffre ouvert, à vous de trouver comment 
an récupérer le contenu. Si vous vous aven-
turez dans la montagne, n'oubliez pas de 
bien voue couvrir car les nuits sont très frai 

s et une congestion est sl viteat apee ! 
Dans la forêt, méfiez-vous des regards 

amis qui vous optent et préférez les 
forets dégagées aux forêts sombres et touf-
fues- Vous ferez ci intéressantes trouvailles 
dans les cavernes tels qu une épéenter  
parchemin y restez pas trop long' 
temps, l' r y est rare- Les insula res ne sont 
pas oblg t tenon méchants mas p-rti 
uto env std toe aanadover-S'ladls- 

cusaion senvenime méfiez-vous, 	sont 
de vaillants guerriers 	trouvere zd'au- 
tres parchemins dans 

la  
la plaine re et tout no 

haut de le montagne. Tous les trous necont 
pas bons à explorer, certains sont beset' 
quel, mals d'autres eauseront votre mort. 
Certains objets ne vous seront utiles qu'une 
fo s n hésitez posa les abandonner après 
usage pour vous alléger. Le programme est 
agrémente de remarques Sumo r tique, qui 
r'appar  Ocre nt que lorsque vous tentez l'im-
passlble. Suivez bien tous nos conseils et 
le trésor esta vous! 

Jacques HARBONN 
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LACOUPEVEUROPE 
Vous êtes fou de football et vous regrettez de ne pas pouvoir vivre 

en direct la coupe d'Europe? Qu'à cela ne tienne: 
Football pour ZX Spectrum a été conçu spécialement pour vous. Pour battre l'ordinateur, 

vous êtes accompagné par un gardien de but aux plongeons étonnants 
et d'un avant-centre futur champion du monde. Pour diriger ce dernier, 
utilisez les touches d'édition: 7 = haut, 6 = bas, 8 = droite, 5 = gauche; 

pour shooter dans les buts, approchez-vous du ballon. Good luck ! 
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50 	.r.E 05155-SIN 0006 01i0  

- 510:-E *53_-g, BIN 00003/110 
9011 0.17,2 55390 BIN 00010100 

LISE 5519101f, 000100013 
LI15 ST'S 65122.BIN 1111111 
E0' 5 	7=0 TO 7 POKE 65393+r, 
ElI 00 60330 NEXT 
60 	=3:R 7 =0"'O 	POKE 05101-' - 
ELI 00000001_ NE'::T f 
_. 	 3 TO 	515E 65435 , .`, 
?I 	-a_rr: 011 NExT f 
5-O=:': 005E 654.95 51N 1111<111 71 

_ 	LE 55459+ - SIN 666 

LI-E 017E 65450.514 11111111 =0, 
- SORE 554919 f 0174 LIE 

63 
LIT TES' EE.5occ0e1Dcc- 	- 

_ 	E SCORE: 
56:6E 6 `HONE F _ 
_ 	 - 

 
0,0106 61066 

siL, 
__ __ET .__ 

_ 	E 
` 	E 
= 	E 

E 
F E 

P 
- 	E 
O 	 E 

F _ 	E 

cc•c cmc __ 	__ 

f 

EGO
c 

cc i 	a .. 

- 	.OR`-0=1 TO E BEEP .0 ?.:30 
BEE 	34 PRINT AT 0 0;93: 
<06 1037: SCIE 23692, 20: 0056_a4•„ 

SEEP .2, 23 PRINT AT 20,0.:-:0 
NEv. 
9231, BEEP E,B: POKE 23622.20: 
061ER 0 BEEP .2:20: PRINT H= 20 
''6 tgAT 0.0:e$. 	E FAUTEE : 

E FTÉNRS:  P .. 

9201 BEEP .02:50 
1+:3fiu EORDE-. - 	INPUT •'cIFFI---_=.- 

cu 
9 i 16 tRmPS ue THEN RETURN 
9500 RETURN 





SESAME 

LA CITÉ INTERDITE 
Lancé 	 temps, vous vous retrouvez au 26e siècle, 

au coeur d'une cité ou seuls les moins de vingt ans ont le droit de vivre! 
Et vous venez de fêter cet anniversaire fatal... 

Le fil d'Ariane pour sortir de ce guêpier: 
votre calculette Canon X 07 

et le plan de la cité situé p. 52 et 53. 

PRINCIPE DU JEU 	,  
Vous devez parcourir as plus vite les 	 — 	-___ 
so xantecinq tes l dances de la cité 
Oméga 4000. Faites vite, car les hommes 

u 4 ; 	

1. 
 

a 	<T. 

BUT DU JEU 
Vous faites partie d'une équipe de cher-
cheurs, travaillant à la réalisation d'une 
mesh 	pout voyager dans le temps. Après 
une fausse manoeuvre d'un de vos sel le-
gues, vous avez été téléporte en l'an 2595. 
Vous vous trouvez dans vie ville, mais 

'est-là votre seule CertitudenLa population 
vivant à Delta 2000 vous regarde d'une 

façon étrange. Tente coup les sere ces de 
seeurite vie nent vous arrêter. L acte d'as'  

usation est étrange mas simple Delta 
2000 est une ville reset se aux humains de 

ns de vingt  ans. En effet, dans cette 
ociéte peu habituelle, chaque v IIe cortes 

pond à une tranche d âge. Toute v oration 
de tte lo entraîne une sanction de mort 
immediate. Jeté au fond d une cellule vo 
préparez votre évasion. Soudan deux oat 
d' ns se battent devant le porte de votre on 
son. c'est pe ut-être votre seule chance 
Vous vo opte p tez hors de votre cellule 
et vous vous dirigee eu plus vite vers 
Omega 4000. Une fois franchies les portes 
de la ville, vous devez grimper jusqu'au 
sommet de la cité, sur la plateforme qui 
voue permettra de regagner la Terre alun 
r e  de votre départ, c'est-ààlre 1984. 

pulsqu 11 s'agit de découvrir un mot de six 
lettres choisi par l'ordinateur avec sept 
essais au maximum- Blen sûr vous ne 

naissez pas l'emplacement de ces a f-
férents plages, le hasard des deto pour 
vos Comble de malchance, vous ne pou 
vez choisir votre vitesse de déplacement. 

RÈGLES PARTICULIÈRES 
La Cite Interdite aura beaucoup plus de 
piment si plusieurs joueurs essayent a at-
teindre en même temps le sommet de la 
cité Oméga 4000. Mals vous pouvez aussi 
jouer seul. 

COMMENT JOUER 
AVEC VOTRE CALCULETTE? 
Entrez le programme dans la calculette 
Canon X 07 Cette operat on term nee vous 
'tee catapulté en pleine sc e ce fic[ on. 
Seule votre reflexion et vos réflexes vous 
permettront dvtteindte la résidence 65 de 
a c' té Om g 4000. Fates , Run „ pour 
sommer vi 	pa t in Apte l appar tion 
du logo T It retentit n petite musique 
Entrez le nombre de Loueurs (entre 1 et 9) 
et leurs prénoms puis pressez , Return„ La 
parte commence tous les déplacements 
sont go 	par la calculette i I suffit de sui 
vre fidèlement sea différentes netructlon. 
Vous pouvez avancer a chaque coup done 
à trois résidences. Pout gagner, il taut 
atteindre au plus vite le sommmet de la cité. 
Mas comment ressort, dune résidence 

 T Lorsque vous etes télapa 	I n y 
na taire vousdevezmptpren -

drev 
	simplement  

otre mal en patience. La téleportation 
s'effectue soit an avant soit en arrière, de 
trois ou quatre résidences à chaque fois. 

Le premier test de ré9 exes 	'st a p 	 it 	I , 4 it 	f1 
ser le plus rapidement possible la -ouche 	entrez six lettres au hasard ou un mat. 
ash tt et celle correspondant a la lettre de 	Ensuite vous conn. traz le nombre de let- 
l'alphabetlsibleàl 'écran- Dans lesecond 	Its figurant a la fois dans votre suggestion 
vous devez aider un petit bonhomme à sau- 	et le mot choisi parla calculette. Le second 
tar les obstacles- Lorsqu'il commence sa 	test de réflexion vous propose une suite 
ourse, juste avant la première haie, Pres- 	logique parmi In trois qu'elle contient. A 

le touch d édition, flèche dirigée vers 	vous de trouver le by nombre faisant parti 
le haut afin gul Veute et ainsi de suite. A 	de la suite. En sand e h s attendez-vous 
la premiere collision avec une haie, c'est 	au pire... Après avoir survécu ou péri dans 
a chute- Si vous tombez sur le jeu de la 	l'un des pièges, l'ordinateur oontrolevotre 
ache, la calculette vous propose un mot 	nouvelle position de manière à ce qu'elle 

de six lettres a découvrir en sept essais. 	soit la moins dangereuse possible. 

du service de se cur teen rapprochent peu 
à peu. Votre longue ass ens on commence 
a partir de la residence t-Au total six pie' 
gas peuvent se présenter. Les premiers 
vous tel éporteront rois res dances plus 

n. D'autre vous obligeront a fal e preuve 
de réflexe sot en pressant la touche cor' 
respondent au caractère allumé au clavier, 
sot en aidant un pet t bonhommeus uler  
par dessus de nombreuses fee Enfin des 
exerc ces de raflez on vous seront propo 
ses. Dans le premer vous devez retrouver 
un nombre const tuant une suite log que. Le 
second happais te  au jeu de la vache 

20 FORT-IT0500STEP20.BEEPI, 2.NEXTI:CLS:F 

0RI=16T0103:FURL= 1T04'PSET(I, L):NEXTL 

30 FURL=27T030:PSETCI,L]: NE XT L: NEXT I'FOR 

I= 30T045:PSET(I  ,led :PSET(I, 11) 

40 PSET(I, 12):NEXTIlFORI=50TO54:FORL=I0T 

022:PSETC I, L)- NEXTL:NEXT I :FOR I=13T022 

50 FOR S=367040=PSETC L,I]i NEXTL:NEXTI:FOR 

]=6OT064lFORL=10T022:PSET C I,L) :NEXTL 

60 NEXT t:FORT=64T0b9'FORL=201022:PSETCI, 

L):NEXTL:NEXTI:FORI=691 53IPSETCI,101 

70 PSET CI,11 I:PSET CI, 121:NEXTI:FORI=î4T0 

78:FURL= 137022:PSETC 1 L]'NEXTL:NEXTI 

80 FOR I-14T019:PSETCO, I)lPSET C 1,I):PSETC 

118,II:PSET(119, 11 'P5ET12,11 

90.PSETI11J,Id. NEXTI:FDRI=12TO15:P5ETC3, 

ID tPSET C 4,I1 :p 05(115, I] PSETCt 16, I] 

100 SEXTI:FOR I= 18T021:PSET 13,I]:PSETC 4,I 

I'PSET>' 115,111 :PSETC 116, I):NEXTI 

110 FOE T(2,13):PSET(2,20):PSET(1I7,13J:P 

SETC117,20) 

120 L=12:FORT=ST015iL-L-I:PSETCI,L):PSET 

II, L+17 :PSET(I, L+27 rebET(IL+37 :NEXTI 

130 PRESET C0,142:PRESS T10, 197:PRESET(119 

14IuPRESETC1t6, 12] 

140 FOR1-104T0114:L=L+I'PSETC I,L):PSET 11 

,L+1) PSETCt, L+27 :PSETCI, L+37 :NESTI 

150 L=17:FORI=5T015:L=L+I:PSETC I,L]: PSET 

(I,L+I):PSETCI,L+27 ~15ETC I,L+31:NEXTf 

150 L= 31:FORT=124T0114:L=L-IlPSE111 LIlP 

SETCI,L- 1)~P5ET(I,L-21 PUE CI, L-31150V  

170 PRESET[ 

1

5,31J:PSET(15, 27]'PRESET[ 114 

177:P SET C 114,217:PRESETC116,21] 

180 PRESETC3,212 

185 REM Fin preean en ion et eue isue  

190 F0RT=30OT07005TEP20,BEEPI,3:NEXTI 

195 REM DATA au des mots 

200 OAT A

CAMI

OA,, MAISON, VOLPNT, PLPOUE, ENFR 

NT,TENNIS, BONBON, [NARRE, CHP 15E, OPTE VU 

210 DAT GUERRE, JOUEUR,SECRET, CADER4,DCR1 
IR, PERDRE, RISQUE,RVOUER, LETTRE, TENDRE 

220 DRTANUIIERD,RE4DES,SOUAEL, OCT  RAE, LI111 

TE,PROPRE, PSTUGE,sKIElJR,CNP0UE, TPITRE 

230 CLS 	ATE 1,1:PR I NT "LP CITE INTERS 

I TE '''IEEE POre de 	

e 

,. urs ";A 

240 I FR<00RP>9THEN230 

250 0LS:FORI=OTOle- 1'PRINT "Pronom du J0 u 

';I+t;'INPEITBNG I],NEXTI:BEEP345,23 

255 FORI=OTOP-1 r CI7=599 0(I71 '01,1-S'A 

EX TI 

250 FSRI =OTOP-1:CLS:PRINT Bac I7;" sass 

262 IFO(I] < 1 THENDI:I)=1 

254 f1=01V=0-FORE=OTOR-I:IFC(I]<OTHEN M=M 

+1 

265 IFE(I)=OTHENX=X+1 

266 NEXT L:IF,4-NORA=XTHEN665 

267 IFECI]<OTHENPRI NT Nell l;" pend fini 

":FURL= 110999'NEXTL:SOT0360 

268 PRINT "CC) pour eon' ., 

250 LOCPTE 0,0:OFINKEYS<> nCe THENGOT0259E 

LSECLS:LOCPTE 1,0 

280 CLS:LOCATE 5,2:FONT e C 243)=" 24,24,60, 

50,90,24,40,108":P  RIS T CHR$C243] 

290 LOCATE 1,0:F-IN]CRNO CO)X3+11:0(1]=D( 

I]+F 

291 IFD(I]> 64THEN700 

292 IFS CI]< 1THENDCI)-I 

294 PRINT "It tl ;CC]);  de vie 

an ales deaner ta r u,dence";0(Iî3 

295 REM test des nec dee ces 

296 FORL'IT01599:NEXTL:PRINT 

300 IFD(I]°31HEN 600 

302 IFD(I7=17THEN 600 

304 110(11=35 THEN 600 

305 IFD(I7=51THEN 600 

308 IFDCI)=61THEN600 

310 IFD(I)-5THEN450 

311 IF21I7=131HEN450 

312 IFD(I)-231HEN450 

313 IFO(I)-31THEN450 



314 IFD1I7=39THEN450 

315 IFD(II-47THEN450 

316 IFDCI]-55THEN450 

320 IFS (1)=7THENB00 

322 IFD CI1=25THEN800 

324 1F011 _43THEN800 

326 1F0CI1=57THEN800 

332 IFD(I)=9THEN510 

332 IFD CII= 27TH EX 10 

334 IFS CIT=41THEN512 

336 IFO(I7=49THEN510 

338 IFDCI)=531 SIS10 

340 1 0I1111 6EN900 

342 IFO(I)=21THEN900 

344 IFO(I]-337HFN900 

346 IFD1I7=53THEN988 

350 1FOCI7=151 HEN 370 

351 IFO(I]=101» N 78 

352 

1

FI CII=29 THEN370 

353 IFS CI)=371HEN376 

354 IFO (IJ=45 TIEN370 

355 IFII 111=83THEN370 

360 [E0TI:110 T 0 260 

370 REM test de re{le xes 

380 ILS: LOCPTE 7,2:PRIN6 "Rttent 

est~,,ort, ZFOAL=1T 0999: NEXT L :CLS 

390 J$ abcde f h 18 (mnoPgrstuvwxvz:M=(R 

40 C0 6261+1 AKA=MIOO(JO, M, 1110 	8,2 

400 PR18T KS: L=O 	 - 

410 L-LI-l: IFINKEY 6K 66 6E4410 

420 1 L<25THENOC1) (1 7,6:6070360 

430 IF.. > 25PNEL<99TF'ENOCI]=DCI]+3=C II) =CC 

I)-306010360 
440 D(I)=0[1]-2 :C(I7=C(I]-60 :E1I1=(I)-1 

6070360 

450 REM m 	rei rou mer 

460 CLS:LDC 4TE 3, 2: PR I 6 	J 0 a tache 

:PORI= 1T080:BEE PL, 	NEXT 

470 4ESTORE.FORL=11049D(0)*36:RE4090:NEX 

-L 

475 CLS:IIVP  LIT "Dn m+6 ' ;0$:P=2:IFLEN105]< 

>61 HEN475 
480 FOAL=1T06.[Ff1I 06148,5,1 —3106 06,L,1 

ITHEN.'=P+1 

485 IF P=6 THENL—F.5010420 

490 NES T L: 161 08,-'fP;"bonnes lettres 

:0-0 1: 	110999:1EXTL 

495 IFS >7THEN L=643 0 6199:5010420 

500 60 047 

508 IF0(I)=616 EN 00 

510 REM saut d' +6+' actes 

71 

520 CLS:LOCqTE 3,2:PRINT "SAUT O'OBSTPCL 

ES' :FOR' -99T0170:BEEFL, 1:2111E - 

530 CLS:LOCPIE 3,2:PRI4T 'PRIT 2222 FOR 

=110999 .6181E 

532 FONT4C240) 	1,1,1,1,1,6,6,6" 

534 F04T51241]="24,24,60,58,56,24,40,44" 

536 F0N14C242]"48,48,120,116,112,48,72, 

132" 

540 8116555, 12:CLS:LOCPTE 5,2:PRINTCFR0( 

240]' [41E 9,2:PRINT CHR6(240) 

550 LDCA7E13,2:PRINT CHR*[ 240) 'LOIR TE 17 

2- 0191 	80612,01:3 _0, 2:5=241 

560 FORE =0T0119:PSETC!_, 247:NEYTL 

565 5=Sr1:IFS-243TPENS-241 

568 FORL=1T079:NEXTL 

570 L0G6TFX,1:PASNT CH ROIS) :X=X+1 '1F 15 

HENL=5:5010420 

572 IFI 56411-2T F'ENL 75:6070420 

574 IFX 9PN10=2THENL-75 :6070420 

576 IFX=138N0Y-2THENL=75:GOT0420 

578 IFY 17NNJY-2TF'ENL75:6070420 

580 LOCO TE Y 1, 1':PRINT 	":2=STICKCOI:IF 

2=1THENY=l 50 0565 

590 Y=2:GOT0565 

600 REM suite ""que 
610 CLS:LOCA TE5, 2:PRIN1 "S+ 1e log ~qu e': 

FOAL=17035:OEEPL,3:NEXTL:CES:0=66110164 

620 0-0:1 2>81HEN INPUT 6 22 46 ";1':L=S :I 

FI—E 87 pE9420ELSE625 

623 G0T 0630 

625 L=310073:31::0420 

630 160 6611915 UP 523 189 72 ";T:L 

T=14THEN420ELSE635 

632 S 6064 

635 L-310073:6010420 

640 IF2> 4TI'ENINPLIT"36 21 10 	;T:t_=5:IF1= 
3TPEN420ELSE645 

642 6010650 

645 L 310073.50 0020 

650 IF2>2 THENINPUT"10 17 26 	;I:L-=5:[FT= 

377 HEN420ELSE 660 

652 G010610 

660 L=310073:13O10420 

665 CLS:FORL= 1T0500STEP20:BEEP 1,7:4EXTL: 

LO-PTE 5,0 

670 FR INT C6F 2437:1.0 81E 3,0:PRINT I. 

us les 3oueu,s ont ec ho ues' :ENO 

700 ILS: F ORL-1T 0995TEP3:BEEPL,2:NEXTL:PR 

141 08 1, vs nez euss 'END 

800 DCI] 0111+3: CI] E(1) 30:60;0300 

900 D(I] OII) 4: 	3 I 30:6070300 

GRAND PRIX INTERNATIONAL 
DU LOGICIEL D'AVENTURE 
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LACHE-MOl 
LES BASKETS 

Après la coupe de football, les jeux olympiques de Los Angeles vont faire vibrer les coeurs. 
Super-athlètes et champions déments vont repousser encore un peu plus loin 

les frontières de l'impossible. Mais autant vous le dire tout de suite, cela n'est rien: 
en avant première, Tilt a pulvérisé tous les records passés et à venir. 

Que ce soit au foot, au lancer, au 1500 mètres ou... au golf, nous avons testé pour vous 
tous les jeux de sports qui donnent des crampes aux plus endurcis, 

épuisent les plus aguerris. Vous vous êtes échauffés? Alors n'hésitez plus: 
suivez le porteur de joystick olympique... 

Basketball 	 Jeu de paniers 	 Basket 

8 J 	• a 	 que vous serez près du panier, vous pour 	successifs dans un ou plusieurs paniers. 
z tenter u t Po 	deux opt ons Alt t 	- Votre adversa re fa t 	me 

	

NBA Basket-ball (Mattel pour I t llr so ). 	sont possbles '. 	s peuoe décider de 	tentation et si votre ballon t'ouate la club 

	

Se joue à deux joueurs pour 	cer, 	tirer arr@té. Vol,. fir sea plus préciss mars 	du Joueur adverse 1 change de couleur et 

	

chois ssez Invitasse de déplacement (qua- 	comme cela demande du temps, votre balle 	lui app tent. Heureusement l'inceraa est 

	

ire nrveeoxJ, Chaque équipe se compose de 	risque d'être nterceptée. Si vous êtes 	valable pour vous. II y a plusieurs sortes 

	

troiss joueurs mais deux des tlois sont 	talonné par vos adversaires, tl' ez plutôt 	d'obstacles sur le ressaie, le premier est un 

	

contrôlés par ordnateur. Le jeu cam- 	le tir en courant. II est mo ns precis  mas 	robot qui prend la balle et bloque le jeu. Le 

	

mente per une balle lancée en lar u 	plus rapide. Votre préci sion dépend aussi 	second prend le forme de deus tourniquets 

	

milieu des deux équipes Lune ou autre 	de la distance qui us sépare du paneu 	porteurs, un et 1 autre des couleurs des 

	

peut l'attraper au hasard. bi vous possédez 	Mais, pendant en temps, le camp adverse 	deux joueurs. Si une balle heurte un tour- 

	

le ballon, plusieurs tactiques peuvent être 	s'est pas resté inactf. II peut récupérer la 	niquet aux couleurs de l'adversaire, elle 
balle endant ue vous vous délacez, 	passe e l'adversaire. 

	

appliquées Vous pouvez, bien e s rester 	P 	q 	 P 

	

sur place à dribbler mais cela ne servirait 	intercepter une balle lors d'une passe ou 	Le thème de ce jeu est assez original, mais 

	

qu'à permettre à l'équipe adverse de mieux 	tenter de vous bloquer durant votre tir. Un 	l'action trop répétitive pour devenir intéres- 

	

placer ses joueurs et vous ne disposez de 	bon conseil, si vous voulez gagner utilisez 	saute. Les graphismes sont simples mais 

	

toute façon que de vingt quatre secondes 	au maximum les passes. Un bon leu, au 	de bonne qualité pour ce type de console. 

	

Vous pouvez vous délacer dans l'une des 	graphisme agréable, vous permettant 	Basket -Jeu de quilles (Philips 
P 	 d'adapter une stratégie d'équipes et non 	 c 	( 	Ps euu peur la 

	

conte directionsen p g z e si 	disque r de 	 cons. le ci une cartouche t j 	pour le 

	

contrôle. VOUS pouvez aussi effectuer des 	plus de joueurs. 	 soit Vldeopac Contenant deux jeux de 

	

passes avec vos partenaires. La balle est tan- 	Jeu de paniers (Philips pour Videopzc). Le 	simulation sportive. 

	

e dans la direction choisie et c'est la 	Jeu depaniers est un dérivé du hasket-ball. 	Lejeude bawling est réduit bue plussim- 

	

joueur le plus proche qui s'en empare. Cal' 	Les joueurs se placent de part et d'autre 	pre expression. Les graphismes, les cou' 

	

cube bien votre coup car il serait dommage 	d'une pyramide. A l'aide d'un club, ils dut- 	leurs et les sons sont si sobres que ce jeu 

	

de la donner a ns aux adversaires une fois 	vent essayer d'envoyer la balle en rebonds 	ressemble aux jeux vidéo de la première ►  
59 



UNE FACILITÉ c 
	

' L'ARROGANCE DANS UN MATCH A SENS , UNIQUE... 

génération. Le but du leu est de renverser.. 
aide d'une balle de bois, dix quilles pla-
ées devant vous. Les véritables réglés du 

bowling sont respectées, deux couloirs à 
droite et a gauche de la piste neutraliseront 
votre lancer. 

Si 
toutes les quilles sont abat-

tues au premier lancer, vous faites un 
~, 

 
strike » et vous marquez 30 points. SI vous 

abattez toutes les quilles en deux lancers, 
zous faites un "seorea (t6 points). Le 
joueur gagnant est celui an marque le 
maximum de poims. Vous pourrez moduler 
la vitesse de la balle, mais no 	sommes 
encore loin des jeux vId  disponibles sur 
d'autres consches- 
Le second jeu de sport est le Basket pour 
deux joueurs. Vous devrez diriger u 
'grand» bonhomme dont la tête a ve 
presque au niveau des paniers. ce qui lui 
facii[fera la tâche. Les paniers ne sont pas 
dessines mais symbolisés. Pour marquer un 
panier, il suffit s me e ment de do 	rIr la 
bonne distance, quelques essais d entras 
ement suffiront L i ter @t du jeu est assez 

restreint en raison de la teille Importante 
des joueurs et de l'6space limité du terran. 

One on One - D• Jet Larry Bird (Eleciro-
cs Arts pour Apple II et ll'). Vous pourrez 

asprendre a jouer au basket ball coolie 
ordinateurApple II ou IIe- II n'est plus nêces 

're d chausser ses bask is. 
II suffit d'empoigner une manette de jeu. 
Vous p ri z dr bbierequ ou marquer 
des p 	Vous r t 	e zo tous les 
date I d e sportu q ucoup des 
flet de I arbitre- 

Vous devrez choisir l'une des options de jeu 
et 'enregistrer. A ce moment la partie peut 
commencer avec deux joueurs l'un contre 
auriez 	rizueur conire l'ordinateur. 

Vous commanderez les parties soit à par-  
tirdu cf avier, soit à l'aide d'unjoystick. Mais 
dans ce cas seuls certains modelas de 
manette s ou de paddles fonctionnent cor-
rectement. Bien su r, la finalité du jeu est de 
marquer le maximum de paniers, en 
mir mum de temps. Vous devrez respecter 
toutes leu règles de basket, car à la pre- 

re faute de votre part ou de votre adver-
alre,l'or  din ateur siffle un arrêt de jeu-

Ce log l ciel n'est pas très original en ce qui 
concerrn le theme du jeu. Mals l'exocetlon-
nelle qualité des graphismes rend les par-
ties presques réelles. Le aetaii de chaque 
scène est reproduit fidèlement. Enfin un jeu 
de sport disponible sur Apple 

Basket Ball (Atari pour Atari 
40018001600XL/800XL). Un te'rain de bas-
ket avec des pa n ler, très ré usss, des 
joueurs qui dribblent en courant, sautent 
pour tirer au but ou défendre. Le Basket 
Atari permet de jouer à an très Our niveau, 
et selon plusieurs formules : seul Contre l'or 
dix' 	rade ux contre deux joueurs de l'or- 
dlnateur, deux joueurs écrire une équipe 
dmixte ordinateuretjoueur huma in,et enfin 
ouun ou quatre joueurs. Seul. é otal ells 

u à quatre, le nldisir ns d est total. Selono
i le draement en défense pi s,adversaire , il 

faudra tirer do Iain ou de près, directement 
dans le parler ou par rebonds contre le 
cadre. Mals, gare aux interceptions lors 
d'un tir. Le défenseur transformé en atta-
quant féroce traversera le terrain à toute 
vitesse- DIfile e dans ces conditions de lui 
reprendre la belle au dribble. Cette techni-
que requiert doigté et eel raïnement 1 Les 
passages entre deux joueurs d'une même 
éqn ipe exigent, elles aussi une bonne 
synchron isation .  
Le basket ex ge stratégie et rap dité pour 
feinter 	due air 	Ne surtout pas se 
décourager lors des prem'ores parties 
contre l'ordinateur- Celui-ci fait montre 
d'une faculté qui frise l'arrogance, dans an 
ma h 	er r unique- Une belle demonstra 
tond 	pons ti Inti de jeu, et quelles par 
 ss en perrpeova 

TENNS 
Tennis (Mattel pour Integrcislon)-Tennis se 
joue à deux joueurs. Tout d'abord, vous 
devez choisir la vitesse de déplacement de 
la balle. Un bon consel: au début. sé 

un 	
lec 

 
-  

tlonnez ecu 	lente afin de vous faml- 
Ilariser au jeu. Lejoueur rouge, situé à gau-
che au début, est le premier à servir. Vous 
devez d'abord choisir la zone on carré de 

'vice où vous voulez lancer voire balle 
extérieure, centrale ou Intérieure. Choisis 
senne aim e type de service que vous sou-

z eifeotuer'. service rapide, plus difficile 
à coin rider mais aussi pins du à rattraper, 
ou service lent Choisissez, pare cmpe un 

vice rapide à la première balle pour ten-
ter un ace et, si vous échouez, évitez la dou-
ble faute en choisissant, cette fois, un Ber-

ce lent. Une fois le choix effectué, votre 
balle s'élève et c'est à vous ai sonnée ler 
quel moment frapper. Trop haute, votre 
balle risque de sortir des limites du carré 
de service. Trop basse, elle ne passera pas 
le filet. Avec un peu d' habitude, vous y par-

endrez sans problem es. C'est alors à 
votre concurrent de recevoir la balle. Pour 
re avoir or service, placezvous de préfé-
crue au niveau ou en stricte de la ligne 

de fond de court. Vous devrez déplacer 
votre joueur afin qu'Il se place sur la balle. 
Vous pouvez renvoyer la balle chaque fois 
qu elle se trouve entre les genoux et la tête 
de votre joueur, à portée de raquette. Tenez 
compte aussi du temps qu'il faut pour effec-
tuer votre mouvement. Vous disposez de 
deux modes dure n n différents. Vous pou-
vez ainsi, soit jouer un coup normal, soit 
effectne un lob. N'hésitez pas à modifier 
constamment votre tactique afin On pertur-
ber votre partenaire. La direction donnée 
à taballe dépend de la position de votre 
raquette an moment où vous la touchez. Si 

us cernées de louer a nutee'Ivousfau-  
dre des reflexes rap d -monotre 'dyer 

ai e 
	

a alors bends  mal à vous reiour- 
erfLes points sont comptés par l'ordina-

teur et Ies changements de côte se font 
automatiquementt. 
Unie bon jende réflexe et de stratégie, 
an graph sine fort coréable 

C~amplon Tennis 

Champion Tennis (Sega pour Yeno SC 
3000). Entrez dans la peau d'un champion 
de Roland-Garros. Vous aurez pour parte 
foire votre ordinateur, qui se revelera un 
partenaire difflel le à battre. Si certains de 

d  a cups peuvent sembler un peu faibles; 
utres, au contraire, risquent de vous lais-

ser sur place. Vous commencez par servir. 
Si to va bien. la balle urntrouvera dans 
e care de service de votre partenaire qui 

enverra avec plus ou moins de boo-
heur. Vous allez pouvoir expérimenter dif-
férentes techniques de jeu. Si vous êtes plu -
t5t défenseur, utilisez an jeu de fond de 
curt, destiné à lasser l' adversaire (mais II 
est pas vraiment facile de lasser un ordl 

nateur) et assorti de passing shot sl celui 
se décide am ocr r au filet. SI vous pos-

sedez un jeu plus agressif, montez au Met 
et smachez. Bien sur, vous aurez plus de 
difficulté aretourner les balles, mais votre 
adversaire risque aussi de rencontrer cer-
talns problèmes. Le désormais des points 
est tenu par l'ordinateur et, Ici, il n'papa  
de contestation possible quant aux balles 
qui touchent les lignes de bordure du court. 
Une bonne s mulation qui nécessite une 
bonne dose de réflexes et stratégie. 

Tennis (Actin s on pour Atari 2600). Deux 
sets partout. Cinq jeux a quatre 40 30. Le 
bras tremble. Ce n'est pas le moment de 
flancher. Le point est décisif. L'adversaire, 
un f e 	t de g u Ah s se 1Or cri 
les o d ter p sen pm u 
la pe 1 	 N 

Li 

7'ermla Activision 

rt 
te au '12t,etattaoue sèche ten[ Poule 
battre, it est indispensable de le prendre à 

ontre-pied. l'envoyer dans un coin, avant 
de smasher au filet vers le raté opposé. La 
victoire est au bout de la raquette . 
Et Il en faut de I' entra mamans pour parce 
mir accrus liaI.  Fal re ses gammes n en 
crasse lente unec d 	ngles deresno 
modérés. Appxen du 	onraltroo la façon 
de jouer de I d ate 	P 	 les 
angles de re n d bole et pas oxen 
v tesse rap de Voeu eeir cor ens I 
den ent possible de varier les coups mon-
ter au filet aven plus d'assurance de pro-

er 'adversaire. 
Les règles du tennis sont respectées. Un 
coup saluera chaque point marqué avec 
une note différente pour chacun des deux 
]cuba s. Le graphisme est relativement suc-
cinctrmais l'essentiel Vest Les parties, 
contre l'ordinateur en à deux joueurs, n'en 
seront pas moins ac arnbes. 

s Atari 

Tennis (Atari pouer Atari 2 600). Avec le dos 
de la main, je m'éponge la Sueur qui com- 

e à perler à mon front- Mon adversaire 
engage. II faut absolument faire le break. 
Je suis sa montée au fb L Ecbar s rapi-
des et... lob. Gagné La victoire devient 
possible, à condition de continuera varier 

cups, or longueur, en direction. Le ten-
nis d'Ara rl est tout à fait remarquable- Des 
matchs dignes de Wimbledon, réal lstes 
jusqu'au vert de on gazon. La seule 

oncession est un match en trois sets. Mais 
tout y est. Les lignes sont perla l tem es t visi-
b l es le tableau d'affichage est programma-
ble au nom des joueurs. Le brut régulier 
des balles n'est trouble que para e musi-
que qui souligne, en guise ci applaudisse-
ments, chaque point marqué. Bien sur, les 
régler du tennis sont respectées. En cas de 
40/40, le tableau affiche ensuite l'avantage 

u a deuce n pour égalité- Filleule de jouer 

trs Mac Ecroe. Le juge de ligne ne se 
ompe jamais. II est possible de jo 

contre l'ordinateur ou à deux 	Ours 
eULe 

joueur pourra, acthoix, renvoyer automa-
tiquement toute balle revue dans lee Ilmi 
tes, eh au contra1re ne renverra la balle 
qu'on s ignal du bouton unIr» Cette 
technique de jeu part'culèrement réaliste 
est réservée au bon joueur car elle ez ge 
de lui une synchronisation parfaite. II ne faut 
frapper la balle ni trop tôt, ni trop tard. 
S'non elle d passera «au travers de la 
raque n. 'pros sortes de coups sont pos 
ables. Le coup normal en restant sur le 
mémé plan borax ix l; le coup fort, obtenu 

ani ners 	et - le lob 	 t. 
Soutcad cele de organglesdols 	t 
ar rUn leur gut o dctcçOcr0000t bl 
t no s comprcrdrco pourquoite 

At 	t 	roes pl 	s- PO bic 
o dinateur, il fout impérativement 00aquer. 

La montée au filet avec taus les rsques 
qu 'e 
	ado le ,da 

odrspe 	po 
ttre cet 	 nvesa 

ur 
soit d 

par un coup en col n, soit paru lab, une 
si redoutable que difficile à placer. 

La finesse tactique, si ceccadroine dans Ten -
nls, an fait l'un des médailles des jeux de 
sport. Une grande réussite dont il est diffi-
ole de 0000er. Lmm]

_~
A 	 B
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TELLEME T SOMPTUEUX QUE 'WW OUBLIERAIT PRESQUE DE JOUER 1',  OUS L'EMPRISE  DU CHARME... 

FOOTBALL 
Football (Commodore pour C.B.M. 64). Le 
football est, sans conteste, le sport le plus 
populaire. II me rite des adorations video 
qui ne déçoivent pas ses nombreux suppor-
ters. Jusqu'à présent, les jeux de football 
existants étaient rapides et drôles, m 
péchaient côté graphisme. Commodore 
vient de réussir un splendide tir au but avec 
son Football. Le graphisme est tellement 
somptueux, que ones oublierait presque 
de jouer, sous l'emprise du charme 
Cola commence par la présentation des 
capitaines, pour le choix de la couleur de 
mel Ors Plusieurs couleurs sont 

an 
 effet à 

votre disposition. Les deux équipes de 
7 joueurs (2 avants, 2 demis, 2 arrières et 
1 gardien) pénètrent alors sur le terrain 
sous les bravos des spectateurs, et se met,  
tent en place. L'équipe de gauche engage. 
Lorsqu'on joue seul contre l'ordinateur, a

a lui-cl débute toujours la partie à droite et 
vous laisse donc avec fair-play l'honneur 
d'engager. Mals fair-play ne veut pas dire 
faiblesse, loin de la. Dès les premières 
secondes de la première mi-temps (elle 
dure 3 minutes), vous découvrirez la qua-
Ilté de votre adversaire. Jusqu'à la force 3, 
lest plutôt fade à battre Au 	u 41as 
choses sono piquent Posa 'te vous avez 
affaire à un véritable chumpiar. Au nveau9 

— la plus élevé — c'est tout 
juste si on a le 

- 	temps de comp- 
ter les buts encais-
sÉ S. Heureusement, 

l'ordinateur affiche le score I 
L'Intérêt du jeu est à la hauteur 

u graphisme. Le joueur por-
teur de la balle est 

I y► 	 tolu-  dont on d ri ge 
la course. Ses 

équipiers 	le suivent. II 
st possible de 	courir la 
aIle au ped de 	faire une 
passe ou de t rer au but. Le gar 

den de but de ordinateur pl g 
auto mat quement et renvo la 

Mt 

pourrez contrôler qu'un seul Joueur à la fois 
dans chaque équipe. Pour a shooter» dans 
e camp adverse. rien de plus simple. II suf-
fn de placer le buteur dans la bonne direc-
l'on, puis de presser le bouton afeu pour 
tirer. Le passage du ballon d'un joueur a 
l'autre au sein d'une me e équipe n'est 
pas évident el demande on peu s'entraîne 
ment Ici l'arbitre est intraitable -, inutile 
d'essayer de sortir la balle du terrain car 
elle rebondit sur les limites de la pelouse. 
Si le gardien de but prend lobai a en main, 
ne le brutalisez pas II ne vous la donnera 
Pas . Devant un adversaire trop fart, n 
sitez pas à demander un petit coup de main 
an Commodore 64. Une partie no déroule 
en deux mi temps. Ala fin du jeu, le score 
et le pourcentage de chaque joueur saifl-
chent à l'écran, donnant ainsi l'équipe 
gagnante et le mejlleur buteur. En cas de 
match nul, vous pourrez jouer les pro Ian' 
gallons- Un logiciel français d'assez bonne 
qualité qui donne un aperçu des qualités 
graphiques du Commodore 64. Grand bravo 
à ce logiciel qui ouvre la voie à de très nom-
breuses autres créations Made in 
France», à chaque fois plus performantes. 

Soccer (Mattel pour Intellivisi00). La partie 
se déroule en deux mi-temps de quarante-
cnq minutes chacune. Au debut loba r 
rev antà égvpe jaune Chaque sahpe est 
composée de trais joueurs plus le gardl en. 
Vous ne contrôlez qu'un joueur eu fois et 
le goal en partie, sI celui-ci est vis, be 
L'écran ne représente que le centre du ter-
rain et le reste sera découvert au fur et à 
mesure de la progression du ballon. Si vous 
avez le ballon, vo ns 

pu
uvez choisir d'avan-

er en dribblant ou de faire une passe à l'un 
de vos partenaires; pour cela il faut vous 
placer mIaoudvIes azure tirer O b 
I n e déo 	u 	ligne droite et ralentit en 
Inc pa, .ours. S' votre passe est mala 

droite, le receveur ne peut pas récupérer 
le ballon et l'équipe adverse risque d'on pro 
 ter. Pour marquer un but placez-vous sut' 

fisamment près de le Cage et tirez dans la 
direction u s e. Le défenseur peut heu 
reusement contrôler en parte son goal 
pour qu - I tente d arrêter le ballon Mas I 
vaut ml eux, bien sûr, cuiter dora ra r là 
et vous devez plutôt tenter de récupérer le 
ballon au pied de votre adverse re ou lors 
d'une passe ennemie. Si le ballon sort des 
Ilmltes du terrain, II est remis enjeu soit par 
une touche, soit par n corner. S'il s'agit 
d'un tir au but raté, leu  gardien récupère le 
ballonet le renvoie au loin. Ce leu, au gra-
phlsme agréable, nu site urn bonne 
o.minatlan- Nous reg elions toutefois la 

longueur un peu excessive des parties. 

Football américain (Philips pour Vide 
pay) Le football américain est un sport à 

-chemin entre le football et le rugby. Pour 
marquer, II suffit qu'un joueur porte le bal-
On derriere les buts du camp adverse. II asI 
aussi possible de shooter, pour placer le 
ballon au centre de la Ilgne de but. Le jeu 
s'arrête à chaque fais qu'un joueur donne 
un coup de pied pour faire une passe. m 
que un but, va en touche, percute l'un de 
ses équipiers, est plaqué ou manque une 
passe. Une équipe peut conserver le bal' 
on jusqu'à ce qu'elle shoote pou rien  ,mar 
que, gagne quatre périodes ou si le ballon 
est intercepté par l'adversaire-Vous pour-
rez utiliser deux taofiques dejeu attaque 
ou la défense. Si vous ne parvenez pas a 
chois,, entre l'une ou l'autre, l'o rdlnateur 
prendra la décision à votre place. 
Cajou de football américain est assez bien 
réais ma s écran chargé devient orbe  

onfus. 1I est alors dcile de dscerner In 
oueurs de cbaque équipe. Le tond du te 

raie, d'une couleur trop intense, ne permet 
pas de distinguer an premier coup d milles  
maillots des joueurs de votre equips 

Kick Off (Bubble Bus pour Commodore 64). 
Avec Kick-011, vous pourrez vous exercer 
au football de table, le célèbre baby foot. 
Un logiciel destiné à un ou deux joueurs. 
Le thème de ce jeu eat assez classique, II 
faut placer la balle dans les buts adv cl' 
ses (I). Il y a onze joueurs par équipe. Vous 
les déplacerez à l'aide d'un i ysflck, par 
série alignée Pour 	la placez an carré 
blanc sur la rom gee ho'  so, qu elle cor 
t erne un ou qaatrojaueurs. Pui  
la de haut en bas en utent votre manette. 
Les partes manquent souvent d intérêt car 
la balle n est pas assez rapid  Parfois elle 
se bloque entre deux joueurs et devient 
alors d ff cite à renvoyer. 
Rien de tries extraordinaire au niveau gr,  
ph que sauf dans la présenta[ on du jeu an 
est except onnelle. Vous verrez la foule 
acclamer les joueurs- D'autre part lade  
sin des joueurs dans les dfferentes posi-
tions est dun rendu assez real le. 

Football Commotlore 

balle. C'est à ce moment précis qu'Il faut 
être le plus rapide et tromper le gardien 
avant quill ne se relève I Eu défense, vous 
ferez plonger votre gardien en appuyant sur 
e bouton action, et changerez le joueur 
dont vous dirigez la course en le faisant sor-
tir de l'écran. Un autre eau lui or prendra 
alors Immédiatement le relais. 
A la fin du jeu, les deux équipes regagnent 
les vestiaires. Les gagnants reviennent sur 
e cercle central. Le capltaineva recevoir la 
coupe des mans d'une admiratrice et la 
brandit absurde bras sous les applaudisse-

ants. Un tical aussi réussi que l'ensemble 
de cette partie de football passionnante, au 
graphisme splendide. 

Football de table (Philips pour Videopac). 
Participez à la coupe du mande dans votre 
c n. Vous allez pouvoir vous entrai or 

u

on 
l'épreuve, tranquillement assis dans 

n fauteuil. Ce logiciel est l'un des meilleurs 
jeux de simulation sportive disponible pour 
la console Videopac. Nous regrettons que 
les déplacements soient dltf elles à effec-
tuer à l'aide des manettes de jeu. Cet émus,-
nement s'effectue à partir d'un baby foot. 
Chaque équipe est composée de six 
joueurs sur trois rangs, qui peuvent être do 
gas indépendamment les uns des autres. 
Comme dans une veritable parte lorsque 
ah lon sort du terrain où un but est mar-
que 'I y a alors remise en jeu. 
Les joueurs de chaque équipe, en raison de 
leur taille, occupent une bonne partie dure 
roi . Le ballon est d'ailleurs presque aussi 
grand que les joueurs. Le jeu est, dans l'en-
semble, assez rapide et le maîtrise du bal-
on peu aisée. 

Le Ballon d'or (Run Informatique pour 
Commodore 64). Passionnes de football 
gagnez le célèbre u Ballon do 	Aptes le 
chargement du programme un veritable 
terrain de football et quatre joueurs appa-
ra ssent a écran. Chaque équipe est com-
posé de Ira' (aucun deux attaquants et 
un gardien de but Ici, ordinateur joue le 
rôled orb Ire Il est dana prévu pour deux 
joueurs et donc deux joysticks Vous 



OVATION DE LA FOULE A L'ARRIVÉE DU PORTEUR DE LA FLAMME! OLYMPIQUE... 
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Olympic Decathlon (M arosott pour 
Apple Il et IIe). Les Olymp odes vont débu-
ter, pourquoi ne pas y participer. Grâce à 
Olympic Decathlon vous allez peut être 
décrocher une céda IIe d'or pour la France. 
Du sport sur 	 ur cela peut 
faire sourireT pourtant vous vous agence 
urea rapidement que ce logiciel est spui 
sent. Prenez garde à ne pas attraper de 
crampes aux mains en guidant votre per 
son rage a travers les dix épreuves qui com-
posent Décathlon: le 100 mètres, le saut 
en hauteur le lancement du poids, le saut 
en longueur le 400 mètres, le 110 mètres 
haies, le lancement du disque, le saut à la 
perche, le lancement du javelot et pour fi nl r 
le 1 500 mètres. 
S vous pensiez passer un bon roomem 
confortablement assis dans un fauteuil, vous 
faites erreur. Les 100 mètres se courent à 
l'aide de deus touches qu'il faut presser 
success cement. Echauffezvous avant le 
départs vous dés raz réellement réal ser 
an temps correct. Le saut en hauteur n'est 
pas évident ui on plus. Après quelques 
pas d'élan prenez votre point d eppe es  
bon moment pour monter assez haut mao 
aussi parvenir assez lonpour ne pas retom 
ber sur la barre Vous avez trois esses ce 
qui n'est pas excessif pour un joueur ayant 
peu de per ance. Le lancement du poids 
est un 	oreuve difficile aptes chaque 
lancer, vous perdrez an peu de votre éner' 
gris Le'-10 mètres haies, complexe à mai' 

- ' ' 	tr set, ne t 	tl 	de
tre tc h sd 	p 

	

o eld 	t spout  
uterau dccc dessusodeshae 

bu cous f te tombe plus de   
quart hoes voet disgz I i 

d I e, le isque tu rne 

	

P 	r , voou que te 	z 

	

plus 	foi s 	s 	mue t 
te 

	

"

-scale au rem t 	I e p csente 

	

cor de que que m nt 	td 	Unc  

	

corde quelques dè 	de 	d 
amont et le marte a etterr redaestes 

filets qui protègent tes epe cru teuro. 
Le saut à la perche exigera  gn'o d,ouade 
grenés efforts au claver. 
Courez puis placez le perche au bon 
en  droit . Une fois propulsé dans les s rs 
retournez vous. 
Leplacement des mans sur la perche est 

	

de ore importance '. p 	franc h'r la 
barra 	 c 	ette, llésa 

li£fr9~Wr~F@n 

Orvcatnlon Ae9tvtsicn 

[ala ce 	t dateuses c tl'un des epreu 
9 tes plus teci s cous ette d z se 

trop de pe ne les 70 metre- A 	au  
1500 	t 	l'ut 	t 	du la 	c ca- 
sienne de t ribles o mpes. Olympic 
Deoathlen est un supe b je graphique et 
de bonnes heures oous 	ontnscesss 
res pour err vér au bout des db épreuves. 

Décathlon (Ast on peur Atari 2600). Le 
passport t den 7 eue sport's, e dcathlon, 

st pat c t e nt recomme de aux 
malades du tcénri k aux drogues de la 
vitesse d'action,aux marathoniens du coup 
du poignet. Le Décathlon est une di sc pl be 
sportive meoonsue. C est dommage, car 
elles edresse 	athlete complet et exige 

etafos, rapdtd, puissance resstance. II 
faut court un 100 metres sauter en lon-
gueur taecer le poids avant de sauter en 
hauteur courir un 400 mètres un 110 me' 
tresse es, lancer le disque sauter ala per-
che, lanoer le javelot et s'il vous reste 
encore un peu d'énergie et de souffle 
s O 	pour un 1 500 metres Era ttant I 
Heureusement eau t  le début de la pre- 

re épreuve, les athlètes (de 1 à 4) ont 

droit to une ovation de la foule, et assistent 
à l'arrivée du coureur porteur de le Hamme 
olymp que. Un moment de concentration 

ant de se lancer dans cette série d'épreu 
ces épuisantes. En effet, le vitesse et la 
force de votre champion résident dans 

votre habileté à déplacer le joystick le plus 
rapidement possible de gauche à droite. 
Gare aux crampes du poignet ! Pour lancer 
ou sauter, II est en plus nécessaire de 
déclencher l'action au bon moment. Trop 
tôt, et vous retombez sur la barre (saut en 
hauteur, perche) ou vous perdez de pre' 

eue centimètres (saut an longueur Ian-
cers). Trop tard, et c'est l'échec total. Le 
aut ala perche est particulièrement dlftl-

cile. I I faut combiner une excellente Course 
d'élan avec un très bon placement du pied 
de la perche pour le saut.  
Les uns vont , s éclater complètement 
done cette compétition qui es ge un réel 
effort phy3 puces autres mépriseront Cet 
ensemble dépreuves où la tact que est 
absente et l'habileté secondaire. Mais taus 
devraient s'accorder sur la qualité du gra-
phisme et l'excellence de la simulation. 

erymerc oécamrov: acus Bonnes heures eue .omni re.séasires peur arriver eu soot ahs re epreuvsa 

V 11EY BALL 
Volley Ball hi lot pour hector II). G rau  

e program cocu app rend e 
rattrape, les b 1m- deco no smash .  
Vo 	

e 
p r 	e soit o tre 	rdnete  

cot nortre un duet S re. Dtrôeurs 
	

ç 
devrez utlser deux onl 	a 	 ° 

men En respectant les règles du leu.tous 
les coups sont perms pou 	on  
d 	are 	 19 	 la 

L gaphs es 	td 	g d 	pl- 
c t". C log 'el él b505beSSeterésolution 
eta t 	de pre pren et eux di poebio or  
le n ce-ord'natecs Victor La bud 	 OehatOu it ma,, 	 veueyban victor 
au lourd hu' eppele Hector. 

Volleyball (At 	pour At ri 2600). Pares 
pour engag m et . - De l'autre côté du 
in les jo eurs sont penches en avant 

bra sten  dun. prêts a renvoya la balle. Onces 
Con. Premiere passe. Seco de et._ smash. 
Pr se a contre pied 'eq pcadverse laisse 
tomber la balle à terre- Le service change 
de camp. L'engagement, à ras de la ligne, 
terresse deco 	a  adve 	Le point 
est gagnant. Mas attention a ce jeu 

là le rsque est grand d entendre le cour 
donrenend qui 	le le v oul n. 
Le voleyball dAta i r prend toutes les 
em g l es de ce tau Tn is frappés de balle au 
m 'm m 	t - 1 	s avantle renvô . 
S l'équipe au service commet une laure 
le service change de camp. Si l'équipe à la 
"ception manque la balle oui'envole hors 

des limites du terrain, l'équipe au service 
marque un point. 
Le graphisme est bon, les quatre joueurs 

presents sur le terrain courent sentent, 
anI les bras pour renvoyer la balle. Au- 

dessus d eux, le solei En lea 	un ciel 
bi u l then venu car rom bre de la bal In 

'do 	acer. Le bruitage est sobre mas 
It saut avec impact des balles. s gnel de 

po in gagnant et de out n. 
II est possible de jouer seul contre l'ordl-
nateur ou à deux avec déplacement des 
joueurs lent cu rap de. On peut également 
choisir entre le renvoi direct ou le renvoi ►  



LA MOINDRE SECONDE D'INATTENTION ET C'EST ALORS LA RIPOSTE I RAPIDE, FULGURANTE... 
après une ou deux passes. Cette dernière 
techn l que comparable à celle du véritable 
volley-ball, demande un bon entraînement, 
si l'on veut réussir à coup sûr les passes 
entre les deux joueurs de on équpe. Mais 

est aussi le moyen la plus efficace pour 
mettre l'adversaire «dans le vent n- Le bou-
ton ac ton n permet de smasher à tout 

mon ent. c dit n de se trouver dans la 
prém e m 't du terras 
Q Iqua o 	pour pprendre lorclnateur 

en défaut'. hang a fréquemment votre 
posit on de service vous augmenterez vos 
chances de marquer des points directe- 

ment. Car ensuite, les choses se compli-
quant 1 Cherchez le trou. N'hésitez pas à 
renvoyer le balle dès la première passe, 
pour profiter d'un mauvais placement de 
votre adversaire. Ne smashez pas systéma-
tiquement à la troisième frappe. Les coups 
an biais le long du filet ou, au contraire, en 
fond de terrain sont également efficaces. 
coo ny-be demande réflexes et tact que 

Derrière son apparente simplicité Il dissi-
mule une grande variété de coups. II faut 
avoir l'Loil à la fois our la balle et sur ses 
adversaires, se placer, décider du smash. 
Un jeu de très bonne facture. 

Volley earl Philips 	 ■ 

Volley Ball (Philips pour Videopac). Sur 
l'écran appelant le terrain, au mlllcule filet, 
et deux équipes de six joueurs. Le but du 
feu est d'empéeher la balle de toucher le 
sol de votre côte et de la renvoyer dans le 
camp adverse pour qu'elle heurte le sol, Le 
sercioc est fait par un joueur au tond du tee 

salut ci recule de trois pas et sert sur rein, 
quipe adverse. Une fois la balle partie, 

le nombre de passes dans une même 
équipe est Illimité, vous pouvez aussi 
reprendre une balle sortie du terrain. II not 
pour l blé de smasher Si un joueur It bien 
placé- Label n démarre lentement après le 
service et prend de plus an plus de vitesse 
a chaque passe. Les déplacements des 

joueurs ne ont pas évidents au départ, 
vous pourrez même demander à lord lna-
leur une petite démonstration. 
Nous regrettons la taille importante des 
joueurs at de la balle qui occupent tout le 
terrain. be ce fail, II est presque impossi-
ble de rater la balle. 

Rocky (C. B S. pour Colecovislon). Avon, 
rame le premier échange de d rects ou 
d'uppercuts,  c'est le choc. Choc des bn.
toges, choc du graphisme surtout. Rocky, 
c'est le grand art Le match de boxe qui met 
tous ses concurrents K-O. au premier 
round. Un réulrSm à couper le souffle 
Rocky et son d 	are Clubber sont dans 
leur 00m. L arbit fin prêt arbore Librement 
un loi noeud p pill 	Au cours du combat 
lvi non plus ne ménagera pas ses efforts 
ourant sans cesse sur le ring, afin de ne 

pas laisser passer la moindre irrégularité. 
C'est lui qui sépare les boxeurs lors des 
corps à corps, et compte les points de NO. 
du malheureux qui sera envoyé au tapis. 
La cloche sonne, pour une reprise d'une 

nute (le match en compte de 3 à t 5 selon 
Ins forces). II s'agit de nap ur se laisser dis-
traire, pour boxer avec le plus d'efficacité 
possible. Associé à la manette super 

action ' , Rocky présente un choix d'atta-
ques extraordinaires: direct au visage, 
coup au corps, défense du visage, défense 

au corps. Un bon 
c 	iI. restez 

—' 	 tre de vos 
fs. oLms trop 

y 	 breux 
coups qu 

® 

flacky CBS 

pleuvent dans le vide sont sanctionnés par 
une fatigue grandissante, qui Incl ne la' 
vitesse dadéplacement. N'oubliez pas be 
jeter un sail sur l'indicateur de fatigue, pour 
ajuster votre tactique. Vous pourrez aven-
tuellement i, jouer la montre, pour attendre 
le gong. La repos vous permettra de rega-
gner vos forces. Soignez également l'étti-
cacné de votre garde. Chaque coup reçu 
obscurcit un peu plus! ndicai ur d' éveil n. 
Attention, vous risquez d'aller au tapis. Le 
K-O- n'est pas loin l II n'y aurait alors plus 
qu à serrer l es dents tvoraibine ci.  
ser les bras au arme du oomptn et votre 
adverse re savourer victoire band suest  
es bras au son d une m sq e t ri mphante. 
Difficile dans ces tondions de ne pas 

Rocky CBS 

demander une revanche. Mais il faudra de 
très nombreux combats avant de pouvoir 
défier l' ordinateur en ni ones .proteus ionnel 
sur 15 rounds. Rocky est capable de trans-
former les plus pacifiques en stakanovistes 
du ring... 

Boxing (Mattel pour 1nr0110 yiston). Voici une 
simulation de boxe entre deux joueurs. Qua 
tire vitesses de déplacement sont disponi-
bles. Au départ vous commencez par choi-
s r es caractéristiques de votre champion 

6oxing Mattel 

défense puissante, grand pouvoir offensif, 
endurance exceptionnelle, boxeur équilibré 
ou boxeur aux caractéristiques aléatoires. 
Les deux joueurs ne peuvent pas choisir le 
meme type de boxeur. Le combat va pou-
voir commencer: no deux rivaux se retrou-
vent face à face sur le ring. Le combat est 
particulièrement réaliste. Vous disposez de 
toute une gamme d'attaques et de parades. 
Ans l, vous pouvez essuyer un crochet au 
menton, à l'épaule ou au flanc. Pour parer 

s coups, vous pouvez monter votre garde, 
esquiver ou teinter. Chaque fois qu'un de 
vos coups n'a pas été paré par votre adver- 

	

l 	
vous marquez un point. Utilisez alter. 

	

nut 	femme, crochet au menton et an 
flanc afin de tromper sa garde. Si l'un de 

coups réussit part lcul lérement bien, 
ïtre adversaire se retrouve groggy unins- 

tent. N'attendez pas qu'il récupé et 

ll 

Rocky Cas 

martelez-le en abondance. Vous arriverez 
peut-être à le mettre K.O. et à éviter ainsi 
de concourir pendant les quinze rounds. 
Cette simulation de combat est fort iméres- 
sante. Regrettons toutefois que le gra- 
phisme des boxeurs las tasse plutôt res-
semblerode monstres qu'à des humans. 

Boeing (Act lvlsion pour Atari 2600). Tous 
les boxeurs ont leur 	at fable. L'arcade 
Sourcil rare pour les uns le nez pour d'au- 
tr6s. Le r 	c'est justement là pu II 

ti 	 r 

o Ing Ac ivi 	n 

faut attelndreavotre adversaire. Mais atten- 
tlon & e pas v it que lui. La moindre 

onde d'Inattention, et c'est la riposte 
rapide, fulgurante. Pour y échapper, il faut 
reculer ou esquiver de coté et attaquer de 
nouveau, pou faire reculer l'advervo re et 
l'acculer dans les cordes. Là, plus de salut 
pour lui. Profitez en pour placer une bonne 
' e de droite-gauches, avant la cloche 

be 
~n 
dure dec detin la raBn6e(ghaquO reprise 
dure deux minutes). Boxing se joue  ceul 
contre l'ordinateur, ou à deux joueurs. 
Mieux vaut commencer, pour la mise en 
jambes, avec lnroeuuur- Une fais 
échauffé, le aa vrai» combat pourra avoir Ileu 
avec le niveau deux. Dans ce cas, l's dlna 
leur devient un adversaire fort ooriace- Le 
combat cependant n'est pas trop Iné al. La 
victoire reste possible. Le graphisme, les 
bruitages, les règles de Boxing demeurent 
simples. Ce qui compte c'est la vitesse. Et 
' n se laisse rapidement prendre dans le 

fan de l'action. 

Bon 9 envoyer à 

VIDEO-SHOP 
50, rue de Richelieu Paris 75001. 
Tél.: 296.93.95. 

Je désire recevoir gratuitement et sans 
engagement de ma parc une documenta 
tion complète de VIDEO SHOP. 

Nom' ................... Prénem :............. 

Adresse .......................................... 
Ville :................... Code postal :....... 

Type de matériel souhaité :................. 
Joindre deux timbres. 



ALLEZ DONC PRENDRE UN VERRE A VANT L'EFFORT !... 
a 

horri ap Gal/ 

qu'à tirer. Suivant la position du club que 
tient le petit bonhomme au moment ou vous 
appuyez sur la touche de tir votre balle sera 
déviée à gauche ou à drote en perdant ou 
non delupassance . cette phase du jeu 

e fois maitrlshe, vous permettra s'alus-
'crotte tir plus finement. Vous devrez évi- 
ter à la balle le rough, les arbres, les bun 

kers et les mares. Une fois le 9e trou tel 

l 	

-  
, chargez la suite du programme qui 

e trouve su r l' autre face de la Cassette et 
poutrec alors continuer votre oham-

plonnat. Royal Blrkdale oparait comme 
Intéressante simulation de 0011,8 ssoi 

ox malheureusement par un graphisme 
trop sommaire. 

Handicap Golf (C.R.L. pour Spectrum 

48 NI vous propose un parcours de dix huit 
trous, pour un ou deux joueurs. Vous 
bowed' oc sélection de quinze clubs qua 
Ire 	un Ilan wed e u n sand we bois, t t 

putter 
 p 	g 

wedge pt e 	ssi a Heureusement que 
porc disposez aatér el. L caddy pour rra ns 
porter tout ce matériel. Letetrse est re but 
renté

parcours 
 on trois 

est 
dimensions et seul le début 

du découvrir ea fur e au 
mesure de 

e l reste 
se découvrira or fur et , outere de la pros 
gression de votre balle. Toutefois, si vous 
le désirez„ vous pouvez effectuer une 

connaissance du parcours avant del u 
Après avoir choisi votre Club, vous déc
rez de la directla, a donner à la balle. Tenez 
pmpte du vent qui varie en force et en 

dl'reoti on. L-a puissance donnée à la balle 
dépend uniquement du choix du club pour 
les bois et les fers. Pour les autres, Vous 
devrez choisir aussi la distance que vous 
désirez faire parcourir à la balle. Vous 
devrez, bien sûr, rester sopossible sur le 
fairway etaviter le rough, les bunkers, les 
arbres et les mares. Si vous sortez des limi-
tes du terrain, vous devrez retirer de votre 
point de depart et écoperez en plus d'un 
point de pénalité. Une fois votre parcours 
terminé avec plus ou moins de bonheur, 
vous pourrez alors aller vous reposer et 

vous rafraîchir en prenant un verre à la 
taverne du coin. Une bonne simulation de 
golf, aux graphismes agréables. Regrettons 
toutefois que la balle blanche ne sell pas 

toujours bien visible sur l'herbe. 	►  

aB*`~fF â 

L x 

PGA Goll 

PGA Golf (Mattel pour I ieh'ur5Îoo) Ce 
vous propose un parcours de golf en neuf 
trous. Vous disposez de neuf clubs 
renta• • un driver qui vous permet le tir le plus 
puissant, mais utilisable uniquement sur 
l'aire de départ; deux bois, a x effets 
Imprévisibles. quatre fers, un wedge et un 
patter (requis d'office sur le green) Les par-
cours saut plus ou moins difficiles selon les 
trous. L'idéal est, bien sûr, de rester sur le 
fairway. Mais ce n'est pas toujours facile. 
Vous devrez ainsi éviter les arbres en pas' 
Sant à côté, au dessus ou au dessous d'eux 
(les arbres ont une hauteur de dix' sept 

metres). Il vous faudra alors choisir des 

clubs tirant court mais haut. Si vous tom-
bea dans un bunker (fasse de sable), Utlll- 
ez de préférence In wedge, les autres 

clubs ayant des effets imprévisibles. Sur-
tout n'envoyez pas votre balle dans l'eau, 
vouas p gagneriez qu'un point de pénalise. 
Si votre balle atterrit sur is rough (herbe lon- 
gue), préférez les fers aux bois, leurs per- 
formances Sont plus régulières. Vous pou-
vez moduler la longueur de votre tir, tant 
par le choix du club que par la force que 
vous désirez y mettre. Pour diriger la balle, 
vous pouvez choisir l'une des seize direc-
tons à l'aide du disque de contrôle. Afin de 
moduler encore plus finement votre tir, II 
vous est possible de tenter un hock (direc-
tlon à gauche) un tir direct ou un slice 
(déviation a droite). Vous pouvez jouer Seul, 
en cherchant à améliorer votre score, ou 
avec vos amis (jusqu'à quatre joueurs). Co 
jeu plaisant n'utilise malheureusement pas 
pleinement les capacités de la console. 

Goofy Golf (Victor pour Hector 11). Goofy 

golf est un logiciel d' habilité. Vous jouez au 
golf at un parcours à dix-huit trous. Le 

temps est clair alors mettez vos clubs dans 
un caddy et rendez-vous sur le green. La 
balle est représentée par un point 00101, 10 
trou par un point noir et votre club par un 
carré noir. Pour déplacer le club, vous 
devrez utiliser un contrôleur am s  Latra-
jectoire de la balle est déterminée parias 
ge et la farce de frappe. Vous aurez bora' 

66 
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Gooly Goll 

Hoyer alrkdare 

sir entre deux stratégies de soit vous 
frappez très fort la balle an espérant qu'elle 
atteigne son but, soit vous donnez dope It 
coups pour plus de stireté. Lee green ~, est 
la partie du terrain utilisable. Les zones vlo- 
lettes sont hors-jeu ou bien représentent 
des barrières; sl la balle les heurte, elle 
rebondit. Les zones bleues représentent les 
trous d'eau, 51001 e belle trotte à la surface, 
elle est perdue. Si votre balle tombe dans 
une zone rouge, vous la verrez réapparais 
Ire aux endroits les plus inattendus. II faut 
aussi éviter les barrières mouvantes' lors' 
que celles-ci sont fermis, le passage est 
vifranohissable. 
Co logiciel est réalisé on basse résolution, 
o est pourquoi les graphismes sont assez 
Imp les. Mais les parties sont pleines de 

surprises. Attrayant. 

Royal Birkdsle (Ocean pour Spectrum 

48 V. Découvrez le parcours no dix-huit 
trous du championnat de Royal Birkdale. 
Après s'être informé de votre nam, le pro-
gramme vous demande si vous voulez jouer 
0000 00 sans no lequel peut être de force 
et de direction variable. Pour jouer, vous 
commencez par choisir la direction de votre 
balle (a, 0 à 300°). Pals vous devrez chou 
sir votre club parmi une gamme de dix. 
Seule limitation'. dans le rough, les clubs t 
et 2 sont Inutilisables et, dans un bunker, 
seul le club 10 (shed wedge) vous sortira de 
la. Ensuite, vous Indiquerez la puissance de 
votre tir (de 0 à 100)- II ne vous reste plus 
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TOUS LES COUPS DIRECTS SONT VOUÉS A L'ÉCHEC, ALORS FAITES TOMBER LE GARDIEN... 
HOCKEY 

Hockey (Mortel pour Thtallrei ian).Préparez- 
match 	atre vitesses 

deu jeu p 	t être cho's'es au debut 
Chaque 	q "pe s 	ompose de qua[ e 
loueur 	t 	's d entre eux sont 	o 
mandé 	bl g t 're 	ent par 	ord not 	r 

' Vous d 'g 	t 	I 	s 	jDuaursun a le p lets 
ept 	p 	goals qu 	t taut 

ontrôl" 	p 	p 	gramme Au déb 1 du 
` jeu l e palet est place au centre entredeux 

joueurs adverses. Celui qui parviendra à 

CM1ampion Gol! 
s'en emparer patine vers le camp Opposé. 
S i ll voit que le parcours est encombré par 

Champion Golf (Sega pour Yeno SC3000). des adversaires, il a tout Intérêt à effectuer 
Voici un parcours de neuf trous. Vous avez une passe a l'un de ses partenaires. Arrivé 
à votre disposition deux bols, t rois fers, un 
and-wedge et un putter. Vous devrez ut - 

devant la cage, vous pouvez tirer. Mals le 
gardien est un professionnel de longue date 

sir celui qui vous conviendra le mieux en et vous aurez du mal à lui marquer des 
fonction de la distance or de Ianature du buts' presque 	acte 	coups directs sont 

terrain. 	Pourtant, 	dans 	le 	rough 	(herbe ouesàl' eut ec. ll taud ra, soit tirer or i nd'i 
haute), vous ne pourrez utiliser que les fera act(par rebonds),soitfaireauparavanttom- 
et, dans un bunker, que le sond'wedgs. Sur ber le gardien pour au'Il ne puisse plus 

e green, le putter est de rigueur. Votre défendre sa cage. En défense, votre mis- 

direction est commandée à l'aide d'un petit sien est, bien sûr, d'empêcher le but et de 

bonhomme se déplorant à la périphérie du dérober le palet Pour cela, essayez de faire 
terrain, votre balle se dl rigeam droit sur lui, tomber celui qui le possède afin de le vécu 

en théorie- En fait, la présence d'un vent Aérer. Vous pouvez aussi vous placer sur 
variable en force et en direction risquefort a 	de tir ou de passe et l'Inter- 

de compliquer les choses et vous devrez en capter. Si vous'alta, tomber un joueur qui 

tenir compte. La force d'envoi de votre balle 
dépend, en dehors du club choisi, du op 

n'a pas le palet, il est possible que l'arbitre 
ulent, ce e u e pénalité. Se 	me yous donn 	

n de temps qui sépare les deux pressions de 
Iatouch  odor ir. Au total, une simulation de 

brave hommene peut pas avoir les yeux 
partout à la fois et il ne sanctionnera votre 

golf cor 	to, mala sans grande originalité. faute qu'une tots sur trois- Pour corser le 
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Hockey Martel• 

tout. le déplacement des Joueurs s'effectue 
à vitesse croissante (il leur faut du temps 
pour prendre de l'élan) et, lorsque vous 
changez de direction, votre joueur ralentit. 
Un bon jeu d'équipe, particulièrement dit 
ficiie à moduser. 
Ice Hockey les p iston pour Atari 2600) 
L 	 les 'été est lè, 	patinoires sont fermées, 

les vrais sportifs ne connaissent pas 
de Itr@ve. Grace à Aoftu1sluo, Is pourront 
continuer à pratiquer le hockey sur glace 
toute l'année. Le graphisme de ce Ice Hoc-

key est très bon, tout comme ses bruitages, 
pour ce jeu déjà ancien. La glace crisse 

us les patins. Le jeu appose deux'eul -
pes de deux joueurs. Un gardien de but, et 
n attaquant. Chacun d'eux évolue dans 
e zone bien définie, et doit donc remet-

tre le palet à sera urpier lors des contre-
attaques lancées de farriers. boom marl  
gare à l'Intercepilon I Mieux vaut éviter le 

Ice Hockey 

antact a c les joueurs adverses. D'un 
bon coup de canne dans les jambes, l'u 
d'aux pourrait faire tomber l'attaquant- n 
On peut jouer au hockey sur glace seul 
contre l'ordinateur ou adoux. Deux vltes-
es de jeu sont accessibles, mais en posl-

tlan dite normale >~, les déplacements sont 
bien trop lents. Il s'agit alors d'anticiper sur 

actions. Toute faute de placement est 
tatale. De même, le palet doit être envoyé 
aveu précision, donc frappé aval exscti-
tude' sa position par rapport à la canne 
déte rml ne l'angle de tir. En vitesse rapide, 
seuls as virtuoses pourront contrôler le jeu 
parfaitement. Le rua 	e du graphisme 
augmente le plaisir du jeu. Et comme au 
véritable hockey sur glace, II est possible 

et même recommande — de jouer avec 
les murs en utilisant le rebond Une exce. 
lente façon de ° ate rn un défenseur 
adverse. Liss bu 	revanche, sont situés 

f 	A 

Fi 

l ~ 
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 Hockey électronique 

en bout de terrain, et non pas légérement 
décollés de le ligne de fond. II n'est donc 
pas possible d'en faire le tour- Cela 
'entame en rent ntérét du jeu, sans 

cesse renouvelé par le variété des tactiques 
possibles. Passionnant. 
Hockey électronique et Football (Philips 
pour Vldeopzc). Vous trouverez sur la 
memo cartouche deux jeux de sport_ le 
football et le hockey. Le football ee joue à 
deux en deux ml-temps des g minutes- Un 
chronomètre, en bas de l'écran, donne le 
temps restant à jouer. Comme dans tous les 
l oglolels de to 	l'objet du jeu sal de mar- 
quer un maximum debuts. Le terrain, trop 
petit par rapport à la taille des joueurs. rend 
ouvent les passes impossibles, urns cinq 

joueurs de chaque équipe occupent taut 
espace disponible. Les graphismes sim- 

ples avec la couleur verte du terrain ne per-
mettent pas de distinguer avec précision 

L 	 = 

L _TEiflE 
Football 

à quell001v O  appartient chaque joueur- Ce 
qui peut être fort regrettable lors d'une par-
tie [réaserrée. Le Jeu de hoc key estde bien 

ci loure qualité- Un match se dispute en 
trois périodes de cinq minutes, le temps res' 
tant à jeuer est Indiqué en bas de l' écran. Le 
used  dispute entre deux joueurs, un par 

équipe. Ici, le palet ne peut être dirige quà 
de d'une crosse et le gardien de but ne 

participe pas aux attaques. Parfois, après 
ne collision, les deux équipes s'emmêlent. 

le jeu est alors stoppé pendant quelques 
e ondes. Le tond blanc représentent la 

piste glacée permet de distinguer en détail 
les joueurs de l'équipe verte et ceux de 
l'équipe bleue. Ce logiciel pourdeuxjoueurs 
est l'un des meilleurs disponibles sur la 
console Vid000ac. L'action est rapide, mals 
les passes entre deux joueurs 050ont pas 
faciles a effectuer. Le maniement des toys -
ticks n'est pas toujours d'une grande précision. 
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Risq., KI 
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d~a~uee 

Caaleur Graphisme Bradage Ivlirél Pry 
indie.N_ NOM DU LOGICIEL Marque Type Ordinalcur Joaeun Originrorrré "K) 

c rloucM1e 
Rapidité 
d'acliou 

Couleur Graphisme Bruitage Intérêt 
iaàieatif 
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— 

OLYMPIC DECATHLON eroe llcG,la 00 
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NEONONE 
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DECATHIgN Auiaiou crer ui160 CART. - 
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SOCCER Fool trdrvion . xeo0 
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HOCKEY a e Harky v~dlivon C.T + + r se, TENNIS _ n 	00 0

TENNI6 urs el rreAilon 
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[CE HOCKEY . ~ 	o 

ur glaee 
 

1er girl 
Amri uoza ou 4 3121 VOLLEY BALL Vicror volley or°tl loot KI 1100 
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LUDIC 

FORT APOCALYPSE 
LE COMMANDO DE L'ANGOISSE 

Dans la guerre qui oppose votre pays à l'empire des Kralthaus, 
le quartier général des forces armées vous confie 
une nouvelle mission: détruire Fort Apocalypse. 

Vos armes: un hélico•jet de choc et une habileté proverbiale... 
Un logiciel signé Synapse Software; pour les adeptes du Commodore 64 

et des Atari 600 et 800 XL. 

De prime abord, votre mission semble sim-
ple• vous devez descendre dans les immen-
ses et ténébreuses grottes qui mènent à 
For Apocalypse. Mais l'armée Kralth aus 
protégo de son mieux les étrolis passages 
qui toodulsenI à la forteresse. 
De nombreux hél icopierese olens, aux cou-
leursdeSC raltha us eliomeoi dans les gale 
ries avotre recherche, méfiez vous d'eux car 
ils appa  rain eeni Oliverst aux moments les 
plus en endus. Carte r pass  age ssontobs-
trueo par des murd de briquas, qu'il sufflt de 
désintégrer à l'aide doryanon laser. 
D'autres encore sont protégés par un ou 
plusieurs tanks Kralthaus écuipé, de 
ou or qui t rent des abus à Infrarouges. 
Cas obus voua poursuivent tant qu'ils rt 
vous ont pas abattu. une seule salution 
72 

échapper, la fuite. Les galeries pour 
liant de communiquer avec lee éa-perme 

des Iptérieurs oa supérieurs sont gardés par 
des portes à plasma souvent In7ranchissa-
bles- A chaque étage de la grotte, en plus 
des rayons laser, des mines voleriez flot-
tent dans les airs. Vous pourrez les détruire 

'aide oe rockets- 
Eurvelllez votre altitude, car sl vous heur-
r az une des parols de la grotte, votre héll-
copiere explose. Vo, ré serves de fuel sont 
mitées et, en dessous de 100 litres une 
larme retentit. Alor n'hésitez pas à refaire 

le plein de carburant lorsque vous rencon-
trez une aire de ravitaillement-Traversez 
es grottes de rochers, puis les grottes cris-
tallines de couleur bevy 
Dans les différentes galeries de la grotte, 

vous devez récupérer neuf hommes et ce, 
è chaque niveau. Une fois tous ces obula-
oies surmo  on- s. ail ez l lbérer les deux ou 
trois hommes enfermés dans la prison de 
briques, située à proximité du Fort Après 

oir embarqué dans l'hélicoptère mus les 
prisonniers. coinces in forteresse; pour 
ne aus devez patienter quelques secon-
des pour que le champ de forces la proté-
geant soit des activé- Ce temps écoulé, vous 
assistez à l'apocalypse. Toutes les réser-
ves énergétl que s des Kralthaus explosent 
lbsentôt Il ne restera plus rien-Vous avez 

val ss Kraltha us. il faut maintenant 
onterr à la surface, c'est-é-dire à votre 

bu d'envol. Nous ne pouvons que von- 
000F 

 

aier bonne chance ! 
Bertrand RAVEL 
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Jeux à cristaux liquides ou sr table top» 
savent être drôles, passionnants et exigent des réflexes bien affûtés 

Voici nos a coups de foudre» du mois. 

BURNING 	 F 	 _ 
Vivez 

-~ 	t,1~►~111►y""t 

S 

WHEELIE CROSSER 
La cavalcade 

W ouavt ! Le
e 	

Un vrai 
p rs  de cross au ec des uouluts  

éclatantes et gaies Vous Sir s sur 
unie superm opt 

compétition est 
engagce. Attention aux ravins Si 
ut est qu'un trou sautez le avec 
style eu appuyant sur le bouton 
« Wheelie v (10 pts). Si il s'agit 
d'un large précipice, il vaut mieux 
y descendre grâce au bouton 

re
Down 

 sin l' (ISS p 
	vou

e temp a- 
tlquement Des boîtes de conserve 
parsèment votle route, sautez-les, 
toujours avec Ie bouton t Whes-
ht pert pts). Co ne scut là que  (Il
les pert deb ese du terrain 

les autres con vrrev[s 
poænt egalement des problèmes 
Certains runs collent a to roue, 
qui tea 	

a
provogne un ectdent 

qui 	
vo 

us 	seroiv 	fout .  
Debarrassec vous no en lent 
euvoysot de la fumée danses 
yeux grâce au bouton a Smoke» 
(10 pts) D autres vous empee 
hent d v 	n battant In 
ente Passez leur sur la tête sans 

hésitation avec le bouton 
« Jump„ (10 pts) Dens toua les 
as, la diff[uutfé réside dans l'op 

préctation des événements. 11 faut 
savoir agir ass boo ri 	

e trop tût m Vop fend. Si mus stat- 
tex usant d'atteindre l'obsta-
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,,le ou le trou, vous n'aurez pas 
atom z de puis 	ce pour atterrir 
de l'autre Gâté. Trop tard, et c'est 

catastrophe. C'est facile à 
dire... moir motes à faite. Un 
petit conseil : laissez votre doit 
sur le bouton out an tond de 
l'optraftOn Pour avoir to ays 
mu de p i. ance SiSiv0050tas 
tes que taper dessus, vous ferez 
nu petit saut racbittque qui n 

ra pas bien lotit 
Autre point no pur mr l'essence 
Faites bien attention à e pas 
tomber su panne sèche notre 
rinrsu d e.ssenee est indiqué par 

àtonnetr dis des b 	 s 
drone de 'toron, 	

on haut à 
 a côté de v 

points. An depart, uovs en pers 
ris. A uhaqur Ion quo 
 u cûpnyez rvr Irboum e u Jump» 

5 k - n s e otJisez un 
Quand il e reste plus dc bâton 
nets, ces deux boutons ne fono- 

vont 
 plus Pour recharger vos 

aura plusieurs soin 

fions, L premiere, lopins facile, 

is la plus co0teuse: avoir un 
ccidentl Vous perdue u•

cle 
pleiind'essence?eLa deuxième: 
allez rous tivent,ll chemi et qui 

 sur 
sour donnent deus bâonncq[s, 
L' ssenbel est dc savon les sou 

ce qui oust pas evident De 
temps a autre, un tunvel se pré-
nte à vous Vous pouvez l'em 

planwr ou passer dessus 	A 
nous de choisir Et choisissez 
bier car un jerrycan se trouve, 
soit a l'intérieur (10 pts) soit a 
l'exterteur (100 pts) Vous avez 
une chance sur deux La troc 

vitme cf dernière solution est tans 
conteste la plus agréable. De 
temps on temps, une leave admi 
ralnce suit autre héros duns une 
mo.pIfiere Grâce au bouton 
«Sump n, il saute lui dire bon 
jour. En plus d'un charmant sou - 

re féminin, l'opération lut ap-
port, 100 points et 2 baton..ts. 
Vous voyez, il s'agit d'une course 

	

nouvomeotOrni 	't pas 
tout Un ga g tur nurnolu tier 

Lorsqu'il - 	 P n hél 	t  
pa! se au dessus du entre super 
—tard, il lui lanae des bombe,. 

Pour les évner, ii faut prendre de 
la puissance grace au bouton 
u Wheelie » Cota ne rapporte pas 
de points mais, au moms, on pr 
de

é 
e. Attention les bom 

bes peuvent etteinden le jerrycan 
d'ess

en 
ce et vous priver dune - 

ent.Autre danger: les c - 
beaux I IIs volent à basse altitude 
et quand le mulard saute, il ris- 
que d'en percuter un..: et c'est 

la chut. Au bout de trois échecs, 
le jeu 

s 
ache-. En revanche, 

si ous atteignez 3 000 points, 
obtenez une vie sttpplémen- 

tairel Après cela u motard de 
b ons 'additionne tous le 
10 000 points, mais vous er por- 

n posséder plus de quatre. ceo 
Lorsque vous canez en fie de 
parcourt, 

 
votre score use cumule 

aveu lavleor de vos bâ,.anens 
(100 points par bâtonnet). 

Cr jeu est un peu grand pour se 
glisser dans une poche mats je ne 
doute pas qu'après l'avoir essaye, 

us trouvetez bien uu moyen de 
l'emporter partout avec vous. 

C'est un jeu ilâ y a pay dautre 
t e 	I Doit par le jeu 0 il nt 	 P 	] 

difficile 1, etfiés rLes p,mossousel 
par le dessip. Leo personnages 

n[, 

 
an ne peut plus expressifs, 

les penn ons du motard très bien 
emptê

iée,
esv Bravo! (TOrny) 

ment claire et précis pour jouet qui peut lui permettre de monter 
sour se fatiguer les yeux. Notre en C. Mais 	ontrairemen[ au cas 
hero est un courageux pompier précédent, il ne peut passer duce 
qui part à l'assaut d'un immeu- Lement dans l'appartement va- 
bic dévoré par les flammes. Cr sn. Il lui faut donc redescendre 
bâtiment est composé d'unmagn me B, lancer l'échelle

e 	
A en 

r 
ez-dechau 	retde deux appuyantsurleboutonJecom - 

émgesd'appartements. Sur le monde de droite ;repasser dirru 
toit «le grand artificier», bon- terrent par la brèahe et enfin 
nble démon, jette des flamme mueter ce U. Et il faut jouer vite 
obeys 
	

notre pompier..- elles nor les explosifs surgissent uu peu 
root 	mortelles ! 	Le 	pauvre partout, et notre pompier doit it 
n'unait pas besoin de cela 	II a déP@cher de passer d'un apparte 
déjà orna faire avec les bombes ment à l'autre avec sa peüte 
et in dynamite 	Oui, vnuv cane echelle 	toujours en ev'mnt les 
bien compris la mason et truf flamméches Chaque bombe 	u 
fée d'explosifs Il faut que notre dynamite qui uepluxr p 	1 e 
pomper les desarmerce avant d'un malus 	An bout du irait  
qu'ils n'axe n eye La tâche n'est malus, le jeu est terminé 	S 	le 
pas aé 
	

r ds 	ont disposés mener est dangereux, il comporte 
es dans lquatre appartements qui cependant de bons moments. Des 

sont difftctlus d'ances Par nom qu'il a un instant de libre 	intro 
modité appelons l'appartement valeureux pomper repro t l'c 
du bas à droite A, en basa pan belle qui se trouve en B et qui 
the B, en haut à gauche Cute n l'amène au let-de-et aursue. L 
haute droite D. Le petit pompier une chope de bière bien frunu he  
part du bas droit de l'écran 	B l'attend 	Celle ci ne ss 000nevne  
nonne pur nor echelle fixe pour pas de désaltérer, elle ouzo du 
arriver en A. if peut passer en B aussi des bonus... (romp) 

SHARK ATTACK 
Des frissons en 3 D 

des jeu. de un 	dole cette 	en trais 
dm et e 	n qui 

u 
s~appellera n Lee dents de la 

ncr v En effet, les protagonistes 
tout ret nn pauvre Pham,.ur el une 
bande d eq iesu nues.  
Loplonge000efrouvoen haut de 
l'écran, il dispose d un fusil à nr 
rapide C 	la moudre des 

osas e 	fus eqouley ont les 
dents acer es et in nageoire 

rapide. Certains enl 
tout pioches et s'éloignent vers 	le 
fond des nave 11s ne roost pas 
dangereux car ils ne peuvent voir 
le plsegnil au de05 s d'eu . 

au C'e 	rt d Poire  
'rirmason., mterrupeion Les 

requins touchés sein rotalemen[ 
disloqués et découpés comme du 
Ilton en bolet. Mais la revanche 
eat cruelle. D'autres squales a i- 

nt droit sur le plongeur gueu- 
les 	vertes... Vraiment ef- 
frayant ! Le plongeur, s'il n'a pas 

si à les abattre tous, doit, 
nannrmàrmree les eviler. Lorsque 
le plongera tiré 20 squales 
(5 pts par bébête) il a droit à une 
phase bons. Datant celle ci, les 

eq i eu Cha 	
o entufn par one mats 

r ire 	que v 
faites mouche, le bonus u.g- 

ente. Mais, attention à ne pas 
v us taede ciel Le jeurecom 

mir mais Plus cormpli mence ens 
gnné ro prmupe t t ple, 

n 1e 	requiert beau coup n 	Ica rhea 
up d'adrease et des réFlexes Ce 

jeu est presque trop bien fait et 
Ire ornes s sibles n prendront 
pour Imr °rade a la vue de ces 
sqaalexaepennéelistma.On teams-
rain vraiment en pfeieuaouhmmar. 
Sine re ten t, c'est le meilleur jeu é n 
en 3 D. Si vous minez ira films 
d'hoaeur et le jeu, voici le com-
biné idéal. De quoi vous donner 
des sueurs froides ! (Teeny) 



SERVICE COMPRIS 

PINCE-MOI, JE REVE 
L'été approche et comme chaque année 

nous propose son lot de nouveautés toujours plus époustouflantes. 
Voici notre sélection 

des meilleurs jeux de café du mois. 

VOUS AVEZ DIT CLASSIQUE 
Notre classique du mois nous permet, 
per sa réédition, de considérer à la fais 
une nouveauté et une machine déjà très 
prisée depuis quelques années. 
Centaure Centaur il 	d ffercnten Miel 
que par le curieux fr tor Bu 9e nd cal 
que sur celui de M & Mn Pao Man et 
Eight Bell Deluxe L'nr t d Edto 

A noter une innovai ndeu 	pps 
re Is Ba11y le Fantasyd Bell G rr p 	vu 
dun plateau agencé selon le Centou 	a s 
n'en comportant pas toutes les subcI1 tés. 
Lose ear 	re bonrüsdurantpIusdequa- 
anla ens dans la decerat on des li balls. 

prend une éclatante revanche avec e pr 
m er 	

e-  
' 	d le 	et blur de 1 h t 're 

des flpp 	_ 	tl 	del t 	h 	m i 	 e 
heu emprurt u I rylrotog eq ec- 

qoe p r 	sI FOr decent 	n Cc pro- 
'ms fuis t 	nine h moe unimal et... 

la machine Agressli a souhait 
Sous son aspect ogress f, Cent auresttou- 

tetois e prem leraoffr run epeclac esans 
eqsvulent. I ultdappu yersu rit eb giton 
Be fl i p t 	sIs déta i lle (er a gla d 
les d verses combin ' 	d 	d i spose 
en le 	t p u s t 
ompl 	1 	d 
de - U p f1 	1 

tumee 	g'.:e o 

4E 

ib all» u 	3. 4 et mn"me 5 boules 
les 	

1 Le pr 
	

P du l 	era de gagner des b 
Comment jouer au Centaur? 

ppl 	t I 	afne jouer en•mut 

	
cateur de bonus (es x3 	 !fy 

chang 	p r 	tl 
desv y t et gi g le 

x4 x5). L sy t 	n 

ant 	4 s 1 	fo 	 - 
Combinaison 'culte les passages supé 

	
est  

[end 	tl C t ora r eurs écla rés font progresser le embuai 

COrfltroraisOlr jaune L es 4 drop targets, 
O. R. B.S. dans l'ordre. bérent une bille 

des f n d err machine p 	jet 	ds 
lé 505 le rurwap (00 loir dxul 

bille)-C t 	ta bte 	t bal 
q Is' uoule imn Blute en 	ah  
Ler'e 0.00E 	as ndnrdre.. 

oy t nsr rolej - r En tou- 
r lu sIblet 	elease vous obtenez 
~r ditd bl 	ouppl'rrenlurre A ve 

	

d r ere b 	de partie le ret uce 
1 "IL g 	spoils do it es aire d'ailleurs 
' ¶ f  Dunn4 y is 	crac 

e plu q 	a 1 
O R.B.S. pour obtenir une parte. 

Combinaison verte: les 4 rep fagot 
latérales 1 3-4 effectuées dans ordre 
augmentent prodigieusement la valeur dr 
bonus De plus la comb na son réussie 

„r.. - 	 éclaire lasib e  releases Br le et permet 
enc 	le b na 	It lié p r' 3 4 

i'' 	
tl 

 eus.0 	h 	p. elt 	tq 	t II 
nuis bit 	otil' 	blit d lieu evenant 
de c tt missron, land q e 	b nus est  
d000rpto nu 	c'oq e 	a attrbue 

e imm'éra courante, c que ala toter e- 

Combinaison bleue: les 4 voyants bleus 
des passages inférieurs, éclairés 9r3ce au 
système du ~~1ane-change e, libèrent une 

I prie Immédiatement. 

Bille prisonnière: une bille dite «messa- 
gère ~ est anixoLmëne du couloir latéral gau- 
che. Pour parvenir à la cible fixe 	release >i 
du fond de plateau, il faudra tomber les 
drap-targets., in-linea in'ermadlalres. Leur 
aleur est croissante, et peut éhe doublée 

si la bille de jeu heurte 12 bille messagère 

Paul Farris, le créateur tle 
Centaur, 	, emprunte à l'un tles 

après avoir remonté e passage médian 
, powsr lane i,. Le score de 100 Dos par 

tM1émes les plus célébres tle la cible est très rapide a obiamlr au moyen de 
mymrOta9îs grecque: un 
o promis futuriste entre ce gadget. Enfin II reste encore un spéclzI 

l'M1Omme, l'animal of la 
msanine... agressif à suuhan! 

'éclair? lors des 	hases mil tisall a quis 	 P 
5 billes. Essayez de ne pas l'oublier. 

NOSTALGIE  
Vingt ans déja, Nous sommes an 1964 
et l'unique Gottlieb 04 loueurs de l'an- tl e e 	 e 3 Sf 

"e apparaît enfin dans les Iceux publics 
afin de prendre la relève du m d I 	d 
l'an passe, le Gaucho (1963) 
Dan 	ale de *1.551' 

Kermesses 	Shp M 	p 	d pua  , 	S, 
milieu deem 	Ifpl y 	jo 	d 	1 épo- 
aue 	Snset. SW' g AIe g, Flyr g Ch oint et  
quelques autres dont les no 	quant le d.. 
début des «Sixties. I<- 
Sho M tes repend a l'esp t 	I g 	nt a 

mpl 	't 	de conception et 1 	11 	p, a- 
- 	

- 
te d 	jeu cireras à Gottl eb. 

La plupart des 	s (1 	5 10) s é 	- 	nt 
,~ \, 	t 	 ;~- 

\ 
pour accorde 	lternan 	e 	dix 1 
fos les po'n) 	d'q 	U 	potll 	pl 
ur l eaxe de 	y 	t' 	d 	pla[ 	gi, de 

k 	
„ 

':~ 
m' 	cles bumpers vo 	tel  

eon
h 

rupteurr 	off 	fasant 	marquor 
10ponts 	lit 	. 

~.,. 	x 

Le rata target exclus l Gettl eb demeure 
1 élément pr 	'p I de 	app - 

modèle 	l p 	t 	au 	f pp 	e x 	„jam= 
de sescbles 	p 	t 	tt 20 	3p 	is  
bénéficant d 	ltipl 	teur 1  
100. Les 3 co ffi 	1 	interchangeables 

b 	t pa 	' 	les. Oar  
d- 	t 	di 	t 	tl 	'I 	tlac 1 

Orff 	t q 	fl s se 6 t 
sem 	1 p 	p 	t 	n  

I L 	P 	mèreP 	ti 	9 	tite se sit 	t -~ OOc
d 
t,l 
200 	

p 	dra
tl

t 	1 	etd' 
e 	300 p - 1 	o p. Ch 

que 	let-2- 3 touchée estsgnalée par 

L
voyant 

t 

correspondant au centre du pla-  

i 
l F 	'éca rage des 3 équ vaut alors à sauver r ses s'xf es 

extra 	
e 

Tout ceci s ra t simple s il ne Ship Mr- ae Goal et f r un 
linear ears le 	kermesses* 

t 	g 	ur le e sp n 	en allant dans un 
ample a`n de vo r le roto-target les entre deux ll peers US dâ vent @Ire 

'.r 	le chiffre utile a compléter la cam comptés en trmestres Nous parvenu sut 
bra soi dele 	a ball ru 	p 	rpur donc 	nnKrege 	Steel d 	Only 	t A.n 

Stzrde Gottl 	b. Nous 	o Br 	usr  100. Csst la. 	général, que les difficul- 
tes comme* 	nt... productions pr 5h 	met 	s' q 	s rie 

EXTRA BALL 
	dr r handball d w, ars, FIrepower211 

O bIer iI que upput le de00ftp 
 r WIiII' 	c p 	q 	on le rumeu la • Game Plan 	jeune constructeur Amie 	

I ate fondée par l'nventeur du Il (vo 

	

n, principalement apprécié pour ses 	
Tilt N° 5), serait rachetée par tun as Ses 

	

flippers incrustés en table cocktail. revio f 	
rivaux mals ce n'est qu'une rumeur... au pinball classique avec Sharpshooter. Il 

	

s'agit a'une reprise, redéc  creed u modèle 	 HIT PARADE elné par l'auteur de Pinball 1 (Editions 

	

Dutton. New York), Roger Sharpe, respon- 
	

L'analyse des classements de pinballs 
établis par les revues professionnelles 

	

sable du plateau du Sharpshooter de 1979. 	
US conduit au ,,hit parader» suivant pour • La Bel gl que quia fail ses preuves dans 	
le début de 1984: 

	

la fabricatin de « bingos z, ces mach ln es à 	
1 - Fire Power 2 (Williams) 

	

_us de la famllle des eîabeMs (voir tableau 	
2 	Ball Deluxe ( Bally-Midway) o Tlt N° 4). se lance dans le flipper 	
3-Granny & the Gatcrs (Bally-Midway) 

	

conforme à notre législation_ Annoncé lors 	
4 - X & O's (BallyMidway) 

	

du salon Amusexpo; en décembre 03 Dau 	
5 - Sha rpshnoter 2 (Game plan) 

	

Pnln s' alignera Mental sur les productions 	
6 	we Machine (Zaccaria) .spagnole Italiennes ou françaises t 	
7-Royal Flush Deluxe (Gottlieb) • Loin est ld 	mps où chaque g u 

construct 	
C 	 it 

	

eur de Chicago nous proposait un 
	Sent également cités Galbai Centaur Il, 

C-Bert Quest et Soccer king de Zaccaria. nouveau modèle presque chaque mois... A 
Jean-Pierre CUVIER ►  l'époque du dollar à 8 francs, les interval- 
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Space Ace el Spy Nunley: le succès assuré tlans les salles E'arcatles 

fond des galaxies, une horrible créature seroule sur 1 eeran. 'Spa ceA., demprend 
appelé Bert, qui a en eve sa fiancée, Kim - autant de scènes et d'actions trépidantes 
berry, et menace de détruire taplanets en que son prédécesseur avec, en bonus, des 
réduisant tous les humains sous forme de effets sonores encore plus percutants, dont 
nau00055es hurlants. Si le joueur, qui joue un dialogue complet. Après le succès de 
le oh 	de Dexter, effectue les déplace- Dragon's Lai , une longue carrière semble 

ants adéquats et gagne suffisamment de promise a Space Ace pendant que Don 
points, 	l'écran 	ouraugont le mot Bluth se consacre déjà à l'stade de nou- 
« Energize a s'affiche alors sur l'écran. Si Is veaux jeux révolutionnaires. 
joueur 	choisit 	srglz 	(le 	«Stimula- 

c teurv), il redeviendra SpaeAce (un grand SPY HUNTER 
gel 11ard Invulnérable) pendant douze sece' L'as du volant 
des. II peut alors affronter les plus grands SI nous accordons le prix de la console la 
dangers, et tel 	le 	Pas-Man après avoir plusoriginaleauStarRiderdeWllliamDls- 
absorbeunevltamine, to ut dévorer sur eon uan S 010 elle prix des meilleurs graphls 
passage. De cette manié re le joueur peut e 	as Space Ave de Don Bluth (Cl nom a- 
augmenter considérablement son score- Il Iranien Atari), le prix du meilleur -000esla 
peut également rester sous la forme de routent sans conteste au nouveau jeu à 
Dexter et poursuivre sa route selon son Ioser dingo ede Bat ly Midway : Spy Hunteo. 
unease 	se réservant les gros gspous An volant d'une voiture de course, digne de 

plus tard Contrairement à Dragons LZir qui meilleurs 	,James 	Bonde 	sus ret 
dicte l'action de bout on bout, Space Ace entraîné dans une captivante mission d'es- 
laissele possibilité de choisirentredeux sondage Comme sur a célébre Aston Mar 
dorsonnalites radicalement différentes- En tin de Golfinger, le tableau de bord est 
revanche, comm 	sut Dragons Lair, le équipe ci one foule de gadgets vous permet- 
tableau de carom nd 	, réduit au minimum, tant de prévenir les attaques de ass onne- 
e comprend qu'uimple joystick et un 

need 
mis. Au fur et à m sure que le Joueur 

bouton 	action» 	dans 	le 	souci, son capital kiloétrage, son arse - -chat 	 rn 
ammo l'affirme Don Bluth, a de permettre nal s enrichit d'une arme nouvelle. 

au joueur de se concentrer sur ce qui se Sur son volant de haute précision, le joueur ►  
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FIREFOX 
De mémoire d'humanoïde 

Le pilote les dents serrées en hommage 
SC nt Eastwood s installe confortablement
dans un cockpit an fl Ore de verre iumé à 
rendre l'Ignoble Darth Vadar pale dotal0u-

e. Bien a chaud à l'intérieur de s 
coquille de plasidue ébène, notre a Chuck 
Yaeger de service s' app réte à livrer une 
des plus terrifiantes batailles de l'espace 
qui nous ait olé donné d'assister, de 
mémoire d humandfde- Dans Fire fox, point 
de répit Le jeu reside sur l'aaresse du 
joueur à atteindre les cibles qui lui sont 
offertes, ces dernièresluirapportentalter- 
nativement des points ou du carburant pour 
continuer sa mission_. 
Mais laissons aux experts le soin d'aligner 
les croix sur leur tableau de chasse, l'été 
est bien là et si vous aspirez ado longues 
chevauchées motorisées votre vos. sera 
comble grâce au plus étonnant des jeux 
d'arcades de ces derniers mois : Star Rider. 

STAR RIDER 
Un train d'enfer 

Nous avons été séduits par des consoles 
très élaborées, époustouflés par des oses 
pris ultra-sophistiques mais aucune compa-
gnie n'avait fourni autant d'efforts dans le 
design dol 	ted  d'un jeu d'arcades que 
Williams avec son nouveau jeu Star Rider. 

nonntrant dans une salle de jeu. vous ne 
manquerez pas d bare surpris a ra vue de 
cette somptueuse moto des temps 'u~uns. 

vÿ 

 dans une lourde console, 
semble tout droit issue d'un roman de 
tek  e K. Dick- Le pilote prend place aur le siège 
de la machine, les jambes pendantes de 
part et d'autre du turboréacteur faisant 
office de pot d'échappement, les mains fer 

 star pp" 	au 	nt 	C..I 	' 

sont 
 

ng "r 	de deer., poussoir et  

. 	gàchetts q ' équipent le 
f 	~", guido . L -II son devient 

totale lorsque l'on aperçoitt la roue 
ant qui emerge sur le front de la 

console. Toute la parte technr 
- que est assurée par le Dlsczn Sys- 

m uode technologies les plus perfor-
antes e mat ne de disque laser. Pour 

la première fors dans en jeu de s nduite, 
es effets de perspective de la route se 
modifient en fonction de la manière avec 
laquelle vous manoeuvrcas Ito bolide- De 
plus, à l'estr@me sophistication dutilm qui 
se déroule en arrière plan (totalement pro-
grammé), s'ajoute la résolution graphique 
(de grande qualité) des premiere plans qui 

sot eta à l'ensemble une grande Incmogé-
netté, ce qui n'est, hélas, pas toujours le cas 
an ma tlè re de vidéadlsqu e. 
Outre les effets sonores stéréophoniques 
(a 'le las g s) d 	réalismeA 
veux co per le sou-fie, lap -. ipale ono 

vat and ce jeu res de dans effet de orna'  
layon du rétroviseur. Cela ajoute rndénia 
bl men un d' mens on suppl0mestare au 
jt 	e déroulant Stator  s devant et 
derri 	le joueur. Notre p tote pouvant a ns 
rattraper et dépasser les coureurs qui le 
précédent tout en bloquant le passage a 
concurrents qui se pressent derrière lui 
Star Rider a r conçu pour les aventuriers 
de l'espace qui revent de se déplacer aussi 
vile que les comètes qui fusent a travers 
eussmos- Pour découvrir tl' étranges et 

llointaines planètes qui enflammeront votre 
imagination, vous piloterez votre moto de 
fiction le long de routes serrées de dangers 
qui vous est roïnerout vers des horizons 
mystérieux et angoissants. 
A travers les mondes Imaginaires de aCub 
tanla 	Hexagon a 	rystallia i e St tau 

 ~> et autres environnements surréalistes, 
vous participerez à une épopée toujours 
plus enivrante et terrifiante que la prose 
dente, chacune d'entre elles vous réservant 
quelques surprises bien particulières. 
Les voyageurs de Star Rider passent à i ra- 

ve galaxie de sons et de lumières, 
dsmbm el d'espace. Des champs magné- 
tiques maintiendront votre engin car ses 

ues lorsque vous devrez affronter vos 
redoutables adversaires. 	bus 	bait 
, Sidewinoery «Bed Hawk», et ,.Gold 
Rleur a chacun d'entre eux représenté par 
an personnage bien typé. Sachez qu'en 
conduisant sur le bas côte de tanouts, vous 
ralentissez considérablement votre vitesse, 
as 	exposant, a coup sur, à l'accident. 
Vous disposez de trois vies, après roust 

 avec leg obstacles qui jalonnent 
votre route ou avec vos adversaires, la par-
tie s'achève. Chaque course débute et se 
term ne dans le rr Cosmodro men, u 
Immense stade d'outre-espace, où la 

Roboiflc 	nonce, d'une manière très 
solennelle, le rang du joueur et les résultats 
de la course. Ces nombreux atouts placent 
Star Rideras pote position dans la course 
au succès de l'été. Soyez vigilants 

SPACE ACE 
Merci Don Bluth! 

Changement dans la continuité chez Ciné- 
matronics Atari guru présente is nou -

aujeu conçu parle papa du Dragon's 
Lair, Don Bluth le tant attendu Space Ace. 
Lest no de W alt Disney et de Dragon's Lair 
so seront pas déçus car les graphismes 
sont toujours aussi réussis. Don Bluth nous 
entraîne dans u voyage dans le temps 
nous extirpant des griffes du Dragon pour 
nous livrer aux mains sanquinalres d'un 

na hi 	us de l'espace... 
Space ACe etan héros qui fut réduit à la 
taille d'un jeune enfant malingre, répondant 

m de Dexter, par l'infâme , Infants 
Rayx (allusion à Flash Gordon). Dexter 

ta et 
e 	t ïs sur l'écran aous son aspect juvév 
dite 	s'embarque à bord d'un vaisseau 
spec, ai pour poursuivra issu brat venu du 

A. Pare brise 

B. score , S'watlen 

C. FétrovIsaur 

D. Compteur Ee vitesse 

Position . 0iaf.nci, 

E Freins tO d ee pacers 

F. Moteur 1- 

G. Accélération 
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dispose, 	sur 	la 	manette 	droite, 	d'une Vo a ennemi a mortels sont nombreux, vo soreSetviuels de ce thriller La musl- 

gâchette libérant des salves de mItrar Le devrez éviter les balles traçantes du soi- que joue également un rôle prépondérant, 

ses et, a la hauteur du pouce, OCr boutan gneur de la route (150 p r 	I 	uteur sur le déroulement de 	autan 	elle aug- 

desrné a semer l aduerarreenrpandael et 	or f 	'I 	d 	uo 	o rpa (500 point j 	I t 	la tenson et meltra uns e 	ude 

de 	écrans de lumee. burl 	Tonette de On 	tr 	Doct 	Toped 	(500 p 	Is) up 	cue- Bravo aux coneprears de Md- 

g uche une gâchettelu perm 	Fenuoyer ma 	dc mot 	d du 	i on bomb r way qu ont su adapter  Odnpt ron-eroniliecethème 

des m' ss lesalo rs que lep 	s 	it 	ch 	sur der fou (700pt) 	an 	o 	ptrles to 6roretropyeuexplot 

la route des tre nées d'huile qû const tuent neaux rabondissants (t50 p r ts) qui defer La variété des circuits proposes pal at a n3 

de dangereux obstacles pure 	peur u lenlsuroof 	t 	t le redo t bi 	souteau la monotoniefinie dv sirs r orque q 	n trou- 

v3nts. A 	approche de chaque 	euveau alun d' 	ret you 	tt ill 	d 	pneus, vat dan 	le Pa 	P vIt rO r 1 

fourgon 	bl'ndé 	charge 	d'arme (15  Opel t ). D 	ait 	r, dur 	q 	do sus- D apro s 	ears Ours 	Ist 	le pro- 

uniere cl ignore sur votre tableau de bo d pe sec 	da 	te 	meri leu 	r mans star n P to P0 o r: n se 	t d 	onueptran 

Le joueur, pour effectue r le pl ei n de muni de serte noire, - I voua faudra user du flegme tout à fat revolutonnare or ajondrat la 

tions, dolt s'engouffrer dans In fourgon légendaire d'un 007 pour vous sortir sain limite de l'effet tri-dimensionnel en nous 

Pour 	cela. 	II 	devra 	faire 	preuve 	d'une et sauf des traquenards que vous tendent proposant une console comprenant labaga- 

grande dextérité Cr prouver qu'un agent use eel 	C'est bien sûr dans la version telle de trois écrans... affaire à suivre 

secret doit également erre un as du volant Cockpit que l'on apprécie le plus les effets Jean-Michel NAVARRE 

Dans la 	e de, 

auto a c 
- 

Grand Prix Duos wx 	 - 	- 	M"•'- ' 
aravosa eee Imo. 
ees awnellfnoa. 	 - 	 - _ 

bas, Pdle Position 

D nu la sf 	 s. -- 	— e d 	pl 	d 	g 	I e' 	d 	t 	,A 	e 
i In 	t 	el 	f[ o 	pp 	6 us topo chno N 	nrurpe 

a pec dun uou jeu Grand Pro de seulemn 	Onto 	D n e 	fr'onynu- 
Tait o F r 	m 	ii t 	nnoe p0 in marre -' o u eau am 	ingn dot la o f ce 	v 
du genre j a' nomme le Pole Positio 	d - personnage du nom de Stanley 	qui 
Alar 	Grand Prix fro 	hitu 	pou 	p passe son tempsàrépandre de "nsec- 
plementa re vers le réa Sme 	us '^ 	 - fierté contre les abeilles tout en rece- 

proposant un film composé si authent vent son lot den 	x de coco. 

gun 	mugsdc ers, Le 	kp t a y 	5 =  S do sledo 	one du sh 	b 	ass la 

de 	gn futur 	te, 	t I 	quai te d s ntrnts ~/ 	 d source 	lab 	d 	I été tl l 	o- 

	

spéc aune nt 	t 	 p 	t 	d 	t 

	

ht rroke 	de 	hne 	A 	r 	Mo 
 e,.±`- 	t 	Ica 

a.^,. 
3̀ 

menue d pu s quel g 	s unmarne 	ni si 
Ion het 	e 	e 	m e 	S 	f le 

d ep e 	d 	e 	of 	t 	o 	le 
Pdle Peniions 	my t pas 	tel O a 

BreaRoua t e Hp H 	une h snm- 
blé sure er 	qurooncneeteuo de r- 

tràne 	L 	Pdtu Positon Ii tou t e 	gas cades'. 1er 	1 u 	ra eL 	c 01cr01 quo 	s 

dont e 	rene t 	qu ou 	riot  I 	cc es 
d 	ecorrgnaljnurd 	q arF aloe pro 

L 

ovmpagn 	n proeel 	corn II n 
pournuprnterlcna-d'tl 	t 	au 
ttre. 	Dans la foulée dv M 	h 3 de longementd 	t mec myortlercasde 

I suce 

 

Mou 	Id e1 	fatemnnlnooer ,lc7 My 	 b 	G 	mlln cru etdeASlronbnitd 	g r 
proposant au joueur le chox entre qua- n~ 	 i qui om fait leurs preuves cet h 	er, Bally 

tre circuits, Chacun p,êsentant des dit Midway nous propose le Galaxy Ranger. 

t 	u tes pori 	u ur Vj, Ce darn 	no re d oi 	que 

Du e In dns 	assiques peu ci innova `k 	p, ate,., peu d erlginelit 	f 	ux concurrents 
pieu -ité 	Pendant ceatemps in firme me dans les 	emo  on expia te r i 	M 	,,, 

le fil 	i 	qu à la fe Après Pse Man 
je 	fil. 

) 	• Sto I. your ne pas être elmeste dans le, 

MFS Fac-Mon,  Baby Pac Man vo' 	le 
' 

y- 	_ 
b 	3 	S . 

do 	aine des bats Iles aér ennes debar- 
avec Ie déjà célèbre Fire/ox insyré que PucManJaeier don  ties eule orgnalInn 

réside dans un nouveau labyrinthe 's Vt du film du même nom. 
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q L'ALMANACH DE L'AVENTURE ET DU VOYAGE: 
Pour vivre à fond la grande passion du voyage. 

• Sur les pas des aventuriers des temps modernes: 
des reportages photos passionnants sur des voyages 
hors du commun. 

• Le calendrier des fêtes du monde: mois après mois et 
dans chaque pays, toutes les fêtes à ne pas manquer. 

• Un choix de destinations originales et de vacances 
 spontines pour vous envoler pour Bora Bora, fare 

de la chasse sous marine en Floride ou explorer St Pierre 
et Miquelon louses les adresses et les renseignements qui 
vous seront indispensables pour partir. 

• Préparation au voyage: des dossiers qui vous aideront 
à mieux organiser vos périples. Itinéraire, budget, 
moyens de locomotion, matériel, vaccins, etc. 

• L'équipement du baroudeur au banc d'essai: tentes, sacs 
de couchage, sacs à dos, réchauds, gamelles, gourdes. 

. Des astuces pour réduire vote budget transport: 
charters, vols spéciaux les adresses des agences 

• Guide complet des formalités à remplir: passeport, visa, 
151 	eac<nations, permis de conduire, etc pour chaque pays 

• Tous les tours operators avec leur numéro de téléphone. 
• Et aussi., les livres, les gvides, les cartes, les atlas Les 

bonnes librairies spée ul sées 
dans in voyage. 

• tnaraué~Ad é~a't 9 

pgt vacs 11 é tf enll000egmemneetu larde 
	

été c OP ei 

t de lA e f 	p i l in', beau' bap 11 tae commande sousAbonnernenr 	 ♦ 

et tluV Y g 	 votre lle f d u VOYa9e 5ery 
ce 

r 	 r tocs de l Aventure e 

~Or rue Réa 
rti

lmo 75002 PAR15. 

Mme pMlle 
 Adresse --  

Prénorn ~— 

y Ville 	 f 
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F 	VIDÉO 
Lorsque le cinéma puise dans les forces vives des jeux électroniques, 

le résultat est explosif. 
Après Tron et War Games, deux metteurs en scènes, Joseph Sargent et Nick Castle 

plongent les champions d'arcades dans l'épouvante et la science-fiction. 
Machines diaboliques, galaxies en péril,,, 

Pour Tilt, Guy Delcourt dévoile en exclusivité En plein Cauchemar et The Last Starlighter. 

1 

• ..'..* 	.. 	",S_, +rte. 
 ,— 

—rat 
 

armé a~ ta• s:aae av ieu. dd. coo~ev 

arche. 	et 	retourne, 	triomphant. 	à 

lEm~no Eae~e:1 an.o~te r„evaq„e ae: oatatlle:„ 

•L'évêque ll> De nuit. il revient clandestine- 

aaa: ~~ a~el a mort. o~aeollq„e! 

du 13 juin. Si vous allez le voir. 	ftendez- 
arcade habltu elle. Son public l'y attend. rument dans I arcade- Puis. u à 	n. II gravit u eus cependant à una petite déception 
s'Ici erne de l'admirer à 	ouveau dans les échelons du jeu- Comme par magie, il ous découvrirez en effet que la mécaves- 
s s  taules couvres. Car, aucune machine pulvérise les appareils destructeurs qui le tu ra de J. 	Ceoney n'occupe que 25 % du 

res ste à J 	Caoney Ou presque. L'une maueetrrrchit 	labyrinth 	s. déjoue f ne - Po rle reste a k. mnlère de La qua- 
d elles appelée ,Lev@que des batailles . te 	peu - Blent 	t. 	'I aie inf t 	S tu 	m 	Cr 	n, 	e réalisateur Joseph 
eau  lui op s 	ncore livre tous ses secrets. u. Et par une réussite extraordinal ee gent a mis enr scène trois autres histoires 
sanaosèdere stades ée difficultécrois Il env lLmégaiamsm a

p 
	dag né. Dan eIspre- nutaussicauchemardesques. 

antb», d u jea 
dontt le faciès se compose dernier mot. et le treizième niveau pourrait seule la nuit. alors qu'un tueur sadique rdde 

de polygones verdâtres. 	Mais, 	pour 	le erueurnudngereux que les dans les environs. Dans la seconde, un p  
ne men! aucun joueur na encore dépasse doue précédents .. tre en crise de vocation est poursuivi par 
le douzième niveau. Beaucoup ant fini par N'anticipons pas- II serait dommage Sou rions 	avide 	de 	sang, 	et 
renoncer... A tel point que ce fameux te i- révéler la chute de ee scénario particule, doté aune puissance..- diabolique. Enfin, 

ne stade a fini par devenir un mythe hument astucieux, I autant plu 	que le film dans ie dernier ,ketch. les p, prlstxues 
Mais J-J-Cooney, lui, sait qu'il peut vaincre sera visible sur tous les écrans à partir d'une paisible demeure passent quelques 
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En plein cauchomar... Aucun titre ne 
ce utant mieux à l'aventure que s'apprëte 
à vivre JJ-Cooney- An départ, tout se pré-
sente pourtant pour le mieux. J.J. est un as 
des jeux vdeo. Mieux, IIe est le champion. 
Les arcades occupent toute son existence 
et tout son esprit. Quand II manque d
gent, II se rend dans un quartier de New 
York où personne ne le connaît. Là, il se 
livre, avec la rem plicite de son ami Zock, 
à un petit numéro parfaitement au point. Se 
faisant passer pour un débutant, il repère 
un bon ]ou ur, accepte des parrs àcontr. 

et perd systématiquement  
Jusqu'au moment où, Simulant es quitte 
cud ube n désespéré, il propose de miser 
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25 dollars sur la dernière pa 	t rtie. Inéviable- 
ent le 	i peace pte. C'est alors 	que 

J.J. se métamorphose, de néophyte timoré, 
ne sorte d'andronce Invincible. Coupé 

darned extérieur par la musique de son 
Walkman, le regard fixe, le front ruisselant 
de sueur, il désintègre les obstacles qui le 
séparent de la victoire sans méme de  
es regarder. 

Eold ene cet, untel retournement de situa-
tton n'est pas pour séduire le monde, s 
tout lorsque 1adv erses onfit — u et 
turteux — est à la tete d'un gang de sou-
peurs de gorges amateurs I Mais J.J. a l'ha-
bitude d'un geste. il empoche son gain, fuit 
à foutes jambes. grimpe dans un bus en 



moments de g a be n compagned'un 
rat M spasd nimp rte eue[ rat, puisque 

Imot n mesure pa mo ns d an metre 
de 	g: 
Les t  is h to 	que nons es de 

dear e reprennent 	ternes 	iq 
du genre f ta q 	is 	s fnus 
dab et les or m so r mythiques. Lo 	I 
aer cLteeur [esj 	d 

da 	ate e t d 	= 
star f to pat 	l' 	Ilf 	t 	tl 	= 
quad arm 	aum'mett q oI 
pire s ou l 	p garou leu e et 

nip s fo t p t des a ihen que = 
tres de 
Les quat e sa g Cr t'dEn perva are  
ont dnrusSsepharnt v  
ces h st BS 	ythn S t 	r- 
geenta I t 	sp 	et h e 	 -. •P 

servant quelques sce ecd' ango sse ~c 

paralyseront les plus end 	's. boa 
taus égard 	Leu u d b t II 

détache des a 	k lone 	y p , 
cera notamment le leu intense rr- 

U j 	"I t o que devenant réal i 	t p e- 
paid p po tons inmagnable 	lel t 	 r,` 
eg 	t le ihè 	deb 	d The L 

5!g f 	L d 	 b [t t p t 	 : 	 ~• 

p 	s nqu le al ttref 	Ç 	d 	
"~%^ fil 	E ff t The L t So fgh te e 	 1 

- 	 ux Etzffi Una qu 	221 m 	Inef 	hra 	 ?~ 	 - ' 	1 	 4 
pas l'AtI tique 	t 	f'n de 1 	_ 

1 d 	avant prem'ere 	t 	 - 
é 	q nous vous le pr 	t 

A dépat Th Last atal`gMer std s 	 ~ 7 
lefl 	 ci nnouveau feu d 	6 	 F e 	 °"- 	 w 	 i 4 

' -` 	 ,,, 	 app 	st para teman1eIessq 	M , 	 . 
sa chine extra b 	

p 	

un fune 	 tl 	 v 	 p ~~a 

m 
' 	 terre pardesextr -t 	t 	d 	b tde 

- 	 sélectionner pa 	i l 	j 	urs 	 " 
:: 	 ., 	 pi t d 	h 	e interstella i re. A q 	le 	 y. 	 k. 	 ., 

_ 	 ci 	d 	t'I 	6 BIB to 
~' 	 p 	b 	po blé: el 'o 	t 	pl 
j 	 go sl 	d 	p t 	i 	s 

:- @ 	 m ttent ci évaluer les apt tudes et même la 	 elex u ce oun) at a ya tle la p alete Ry os (eoberl Pre n7 e.r a ase 

	

cation d un individu. Cette double fonction 	 ae Cétense Ile la Ligue Interstellaire vo 
respond d a IIe s a 	l i t" présente. 	voyage d 	II s d 	 ' re (trouer 	le e t 	bl 	t cette a e ture qu i res 

Sur pos e Last p fight 	te me Alex 	se 	e 	o'I 	.) 	p 	d - 	e de 	se bl 	 t 	d e e rangs des 
p 	pie o 	6 1 	'll 	 e I. M 	d 	a 	 nou f g' i 	p 	eau 	Ces de son 

jo 	d 	g o S p t 	 t 	g 	'e e d 	K U 	Ryl 	d '1 	no 	muni 	h 	' e da sle de rep 

	

e 	s 	def d 	M 	e 	pe pl q 	 t J 	b[ II 	'q 	d 	loo 	IIe que 
d 	d 	Ed ab 	e i 	o e. 	pa d 	t d est 	es 	bl " l' t  

	

'e I h ft 	e 	co b ttre C'est 	q o 	a I" 'd 	d  
■ lu'd 	d en effet de monter d 	o 	—f roes test co 	bl5 	L 1St - 	ch 	st t tseh1 -le 
T 	 - 	 ture. Le veh'cule démarre roule pendant 	fighter une flotte de chasseurs scateux 	destnde qualquwd,fluesre pronates est 

	

d 	d 	1 envole a 	ve 	d 1 	les 	d h b'- et connus 	en I 
rest' l' 	d 	p 	 a ll 	tit ée M 	t 	1 	vêtu d un 	U 1 	h 	d s p digi 	d 
E 	sdet 	p 	jouer 	a q 	d' 	 d pp réls dont 	co b t p t 	à l' helled 
au P 	M 	AI 	s 	t 	styl s pis 	'I d t 	Y 	I" t 	t tanémeni 	des 	t 	t 1 - st es d g 	d' n 
net d 	n fe de la Lgue lntersl II -re-A 	le 7 	p d ge 	t 	onfronie à 	tir 	a t 	. FOrt de tous ces el meurs 
pe ne P 	ae Ses éur ors t de ce 	Ire decison--ale. I' oe.t retirer s.r 	T~ 	s Starf gh(er s ou,oudeco ,, un►  

comédien Emllle Ectevez, digne successeur 
de or père Martin Sheen, et la manière 
dont le récit, qui commence sur le ton de 
la romédle, se transforme peu A peu en'une 

tragédie macabre pimentée d'un avertlssm 
ment ironique à l'Intention des a drogués» 
de soude Mais surtout. ce film dom 
parte au moins une séquence inoubliable' 
celle où J J. Cooney, reste seul dans liar 
dade, doit lutter à rode d'un pistolet-laser 
contre les défenses meurtrières de R L'éve-
que *. Classique a pas tout à tait. Car les 
défenses en question — sphères en an 
vaisseaux spatiaux. u dragan. électronique, 
etc. — sortent de la console, grandissent 
deme surn meoe at se matérialisent dans la 
salle de jeux 
Les effets spéciaux utilisés Ici n'égalent pas 

ceux de Tron. IIs parviennent cependant à 
simuler, avec un réalisme avoisinant la per-

fecton, ce que pourrait être leuéritable 
ombat d'un Individu contre les créatures 

électroniques è It 	dimensions. Ace titre, 
Lévêque des ba ta Nle' représente à la 

fois le rêve et le cauchemar de tout fan de 
jeuvidéo. 
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LES JEUX ET LES MICRO DU FL 

I ECc   

AVENUE DE VILLIERS 75017 PARIS - M° PEREIRE -TEL. 766.1 
OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI INCLUS DE 10 H A 19 H 30 

rBON DE COMMANDE, IRenvoyez ce bon après l'avoir rempli à 	 I 
ELECTRON 117, avenue de Villiers 75017 Parla. 
Tél, r (1) 766.11.17. 

Nam 

~ Prénom 	 1 
Adresse 	 ' 

él. 

'Ville 	 Codepostal —.ISI 

(Veuillez ma faire parvenir le ou les cassettes indiquées 
'contre remboursement (+ 35 F) 17 ou je joins à ma 

demande on règlement par CCP 0 ou chèque bancaire I7 
établi à l'ordre de ELECTRON (port compris). 

NOVA BLAST 	 420 F z_= 
1 MOONSWEEPER 	 420 F x 	 I 

WING WAR 	 420 F x__ 
BC'S OUEST POR TIRES 	40070 	= 
L-- _—_TOTAL LT---- J 
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Toutes les nouveautés 
à des prix délirants?... 

	

ATARI-VCS 	MATTEL INTELLIVISION 	COLECOVISION 
BUCK ROGERS 	329 F 	DRACULA 	 329 F 	PITFALL 	 349 F 
STAR TRECK 	329 F 	STARWARS 	 379 F 	BEAM RIDER 	349 F 
CONGO BONGO 	329 F 	Q BERT 	 379 F 	RIVER RAID 	 349 F 
PITFALL II 	 .329 F 	FROGGER 	 379 F 	Q BERT 	 399 F 
HERO 	 329E 	TOUTANKHAM 	379 F 	FROGGER 	 399 F 
RIVER RAID 	 329 F 	'SUPER COBRA 	399 F 
SPACE SHU`TLE 	..329 F 	POPEYE 	 399 F 	

D.K. JUNIOR 	349 F 

DECATHLON 	329 F 	 SUBROC 	 349F 

ENDURO 	 329 F 	 Mr-DO 	 399 F 

FROST BYTE 	329 F 	 ZAXXON 	 3x1111 

KEYSTONE KAPERS ..329 F 	 OIL'S WEL 	 399 F 
ROBOT TANK .329 F 	 SAMMY LIGFIT FOOT 399 F 
PITFALL 	 329 F 	 BC 'S QUEST FOR TIRES 449 F 
SUPER COBRA 	..379 F 	 TI 9914A 
QBERT 	 379F 	QBERT 	 399E POPEYE 	 379 F 	FROGGER 	 .399 F 

TOUTANKHAM 	
-379 F 	

SUPER DEMON ATTACK 329 F TOUTANKHAM 	379 F 	
MOON SWEEPER 	329 F 
MICROSURGEON 	.329 F  

ZPOUrto.tpg 	ed.n nb 	cko 	

1 	

hor 	wna~r.  

 ! 	1' 

BON de COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA B.P. 3-06740 CHATEAUNEUF 

TITRES 	 PRIX 	e„a,ned 	1 x 	.r 7 nTnRf L MATTEL P CCLeco 

NOM 	 ... 	.... 	 ..... 

Participa[ on aux Ira's de NOrt e[d'emballage 	+2oF  

To[al à Payer 	 F 
	 VII 	 - 

Regleme 	f 	 Cl 	B 	J Nanda[le[re ❑ 'e prevoh 	u 	ra 	~ton(en ajo x t2 Fi—trais ` 
derembouse 	t1 FrAr—. 	rcord iaterr de jerx 	ATARI ❑ 	xAATTEL t?e 	COLECO 	 TI 9-A ❑ 

glex, le joueur prodige métamorphose én gueuler tlu cosmos, parvlenCra-t il z repousser les terrilianls envaM1isseurs KoDan? 

flim de 	sci ence aChon 	à oouper le sorti - spatiaux avec no tel real i sme que nous n'en 

Ile I No s 	 c' le type de person 
nages. de 	oset de style (un subtil 

crolrans pas nos yeux 
Cet explo 1 'Is le dô vent en part e à un atout 

le. dosage d' 	t 	a humour et de sent de poids: le r Cray 1 > 	tord nateur le plus 

ant) qu 	f 	1 la quarté ei le succes de pissant de la p.anate auquel le c nema e 

La gue 	de 	f 	Pour atté ndr s c rebours pour la prem ere fo s. Grace aux 

desubat 	t 	pargné Pendant pl ,y-° o me 	p 	s 	iblités 	d 	c 	tt 	uper 

d un an 	T' e L 	t Sf righter fut le se 	t h n 	s 	pp 	e 	i 	s d' 	o çus 
e p! sa 	erre 1 garde d H 	d par Ron C bb( 	aisy 	d65 ' 	1 	yant 

Aujourd h 	le 	ana 	et quelques ph i s ,,/'" 00Ilob o 	L 	g 6 	d a e[ Ie 	AI'en et 

du film 	nI pu 	rra h s d 	ns d s 
raspcha blasd 	11001 oede16 mill 

, 	1 	~/ Pecan 	t f 	it 1' 	blet 	rep res 	Terroir s 
graph q 	set 	mementp 	ose 	Chaque  

de d 	La 	d 	rll o 	de fr,er 	M 
demeure encore une 	h 	s 	quel e DDD 	

' 
fl 

pI 	du f'I 	f t 	é' 	 pa 	la 
combinaison du 	multitudeedo p Ipg 

e vole du mystère plare. les eff is spa r micro 	pige 	ltusqsasn 	II 	par 
Image.). Ces derniers pouvant v 

Sur ce plan 	The Last Sta fight r de vrai1 volonté en couleur en i 	il 	umineu  

aces 	oar une petite révoluton 	Avec la f- et en emplacement les poss'b'l'tes effer- 
saga de Star Wars, George Lucas a porté F` 	• tes aux créateurs du film furent, on le voit 

d son som met 1 utilisation de maquettes et pratiquement Ill mltaes. SI les rumeurs, a 

de décors peints pour la 	dulutloT de Let u propos de laperfection des effets obtenus, 

ne 	r magl nor es... 	Aujou rd'hul, The 	Last se confirmera, The L 	Sterhghter mer 

Sa rrghter se. propose de rendre toutes ces que a le début de 	are des trucages ciné- 

techn qo 	dA unIts 	Lerem bl 	d s e 
ségsaro 	d' 	ff t 	puaur du fil 	q 

0 	 —c. 
eBGZj 	X14

0 1 
ratogr p 	55es 	ans s cousue 	erl sur 
ordin leur e1 an or 	o 

duren 	7rrutas 	utstat 	t t eonet  Ai €ronveàtue Leo 	man Tel 	Ou 	ment les jeux v dao 

ant eremere 	we 	I 	de dim g s g 

é 
es pa 	d' 	1 	q 	t 	9e ,✓. 

pp 	ter dooauorerraoegu I Chercha t 
d p 	l0 9t raps . du 	part de nouveaux 

lo films, s ai a a les art sans lessp 	e nnate anse suets 	d autre part de nouvelles 

de Tron av 	est deja eu rcoo 	à un 
méthode simila re. Mai 	urobjeol'f 	tat 

techniques permettent de produire a prix 
rainornable des mage 	p bl s de stupe- 

de 	composer 	un 	un' 	terne 	ant f 	runsublic de p 	enplu 	op 	t. Pour 

stylise beaucoup plus proche d'un d 	s n fans de deux elect orrque 	ette e 
an 	"ouedu 	onde se 	psavarls 
ras d'Alepeu 	on Taire resspeoaonsan 

im,.le 1 effe 	orarpan.1mla.si 

utrsna tenaben ditto .Ben tot 	Is pour 
o snasnr 	tif 'r un aller s mple pour 

plant 	Rus 	ens 	rendant a la salle 

balaies dans le 	oms 	soue 	de pa.  d 	cinema la plus proche 

metes in 	et les decals de va 	eaux ' Guy DELCOURT 
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CLASSIQUES 
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Voyons tout d abord le Turk (CCP). Ce nom 
lui a ate danse en hommage à automate 
construit par Wolfang Von Kempelen et pré 
santé à la cour Impériale d'Autriche en 
1769. Cet automate jouait pa rticul rarement 
ben auo e h cis t l on pen 

e qa un 
nain, 

aes'mul'd bar 	tétlevert 
table oerueaa. L é h'qu er est représente 
à écran et legraphisme des p eves très 
agréable, ne permet pas de les confondre 
Vous pouvez jouer avec les Blancs ou les 
Noirs, ou même changer ee camp au m f eu 
de le parte. Le déplacement des paces 
s'effectue en tapant les codes des cases 
de départordu ria e e pièce clignotera 
et ira se placer sur la case choisie. Tout 
déplacement irrégulier est signalé et Ie Turk 
demande alors l introduction d'un nouveau 
coup. Le programme applique todes les 
règles classiques d'échecs, y eu cors le 
rogue, la promotion et la prise en passant. 
Par contre, il ne connaît pas les cas de nul-
l ite par triple répétition des positions ou par 
le règle dose nguante coups_ Une pendule 
affiche à l'écran les temps cumulés pour 
chaque camp. Le programme offre toute 
une série d'options compl  Orne nrares, I I est 
pass) blé de sauvegarder une partie en 
cours po a, pouvoir la reprendre ultérieure-
ment , On peut aussi afficher les déplace-
mente ou l'échiquier sur l'imprimante. En 
mode Demo , le programme joue taut 
ceo sens 	us ayez à appuyer sur une 
quelcung e ufpaohd. On peut introduire une 
séquence de déplacement: ce mode per-
met à deux joueurs humains de jouer l'un 
contre l'autre, l'ordinateur se contentant 
d'afficher l'échiquier etd'enregistrenap 

94 

Dragra me i 
Frenis C ôccaltea 1962 
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ABCDEFGH 
IIe. Ce mode autorise aussi l'Introduction 
d'une ouverture parti cu fière. II est poteaux 
de revenir en arrière sur un coup dlrecte- 

frent, ea tapan Back ~. 

Le Turbo propose 
l'échange des dames 

Si l'on veut revverstes   plus grand e m-
bre de coups, il faut demandera u pro
gamed rejouer la partie depuis le 
début, arr@ter le processus à liendto,1 
désira et reprendre alors la partie norma 
lement. Ceprocédé est bien sur moins pra-
tfque que le simple retour en arrière, mals 
il permet cependant de, revenir sur autant 
de coups que l'on désire, possibilité qui 

3 	is Fes! 

cr yy Eos 

E~ 	 - 
~ 	movie 	- 

mung 	a certa ns ord tu rs de hecs 
prestigieux. Le mods or lcuuuggrue 
déplacement au joueur, ais ii faut signa-
ler, que dans les premiers n v aux, les 
coups proposes vous inciteront à ocmmet-
trI de etrunse g - les. Le programme 
dispose d s' flee an dont les temps 
mope ude repuesréponse s échelonnant de quel 
gués se ondes au n veau 1. six heures au 
eveeu 6 Er 't eus es trots p men 
sort ut sable en part 	I _ 	dis 
e 	4 	p d 'p es n 
ant trop longs dix mi aies pour le 

nueau 4 et une heure pour le niveau 5. Une 
Op tion Blitz vous est aussi proposée, où le 
temps de réflexion total ne dolt pas dopa 
cet cinq minutes. Pour les pr 	onn rtes, ll 

est possible d'introduire une positioId 
née Parc rIre l n'existe pas de niveau 
spécial Ocre o toe des mats_ Dommage... 
Dans les niveaux 1 et 2, le programme se 
revel e franchement faible et ne pourra tenir 
tète du'e des joueurs débutants. Au 

", II joua de/u pe teuoa 
bib 	que d'ouvertures es`t peu étoffée et 

omprend que quelques ouvertures clan 
signes qui ne s'elendent que sur un nom-
bre limité de demi Coups_ En milieu de par-
tie, le programme élabore parfois d'inter' 
ressentes combinaisons mais il n'a aucun 
sens du danger et il accepte facilement des 
pris gratuites qui le conduisent a un 
mat rapide. Quant à ion sens stratégique, 
II semble quasiment Inexistant_ En fin de 
partie, le programme reperd du terrain car 

ne con 	pas l'éppoefdon ni la règle du 
carré. Comme à notre habitude, nous lut 

avons soumis quelques positions tirées de 

parties de champions. Le programme était 
an nr eau 4 (dix m eu tes Cr moyenne de 
réflexion par ooups). 
Diagramme 3 (Olafson Karpov 1980). les 
noirs jouent et gagnent Le Turk répond 
D 3+ er trais mnuies et d x sept soc  
des alors que le gà n de la dame blanche 
s obten  alp ar Da2 . Solut on trouvée en une 

nute par Superstar cinq m nu/es par 
Censtc/atlon et cinq m e s trente-six 
Diogranr par Mephisto 3 
Diagramme 5 (Braga hargne, 1982): il 
s agit pour leseoir de trouver un mat forcé 
en orge uos An bout d'une m pute et 

Diagramme 2 : 
Tal-  Some nkin, 1954 
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vingt  sept secondes le Turk propose 
1 échange des Dames par Dxf3 alors que 
tus I Ive est Dût + trouvée par Co ns tel 
/a000 	d' ne '15e or 	Mé  TI' isto 3 en 
gu rante-rf secondas et vue ta en 
c nouante m'nu'es. 
Ces prcblémes soulignent la faiblesse du 
programme, incapable de rivallseren com 

I dos-, avec es ord it ait 	d échecs. 
Le programme de Turk proposé au prix de 
115 F, ne peut consrituer qu'un achat d' Ini-
tlar on pour les joueurs occasionnels ou 
débutants. II en va tout autrement du 
second programme que nous avens testé 
Spectrum Voice Chess de All Computing 
Limited. La grande originalité de ce pro- 
gramme ait qu'Il parle, et cela Sans avoir 
besoin de rajouter une quelconque ex ten' 

on. Tous les coups joues de part et d'au-
ire sont annoncés et parfois commentés de 
façon amusante. Certes. la voix n'est pas 
très claire et le char eraet Important mals 
on s'y habitue rapidement et il devient intel-
Ilgible ores quelques minutes. Saluons cet 
exploit sur un ordinateur qui ne dispose 

unern ant de le synthase de paroles. 
L'échiquier est représenté à l'écran cg 
pOse deep 	s est moyen et le choix 
des couleurs manque de contraste. Ainsi, 
cn ne distingue pas suffisamment les plè-
ces blanches sur les cases blanches. Le 

déplacement des pièces sectue e eff 
tapant les codes de départ et d'arrivée, 
sépares par un espace. Les déplacements 
lIcou te 	rgn l' pa 	parole et 
L or 	Le p gr 	o citeeglés clos 

lu e (roque, promotion, prise en passant) 
y 	p 	as de milite 	t riple reps 
itond p tions meis ne 	na Ope la 
reg le des cinquante coups_ 

Il ignore les appâts 
trop faciles 

Vous pouvez joue, 00110101 11e avec les 
blancs ou les nors. Lors de sa réflexon le 
programme affiche les différents coups qû il 

vi ode jouer_ SI vous êtes dans une 
situation Ott ci vous pouvez demander à 
ord nateur devour conseiller excepté au 

riacau Doles  debut de partis est po  
bled e sauvegarder une parte an cours et 
de la reprendre plus tard. Vous pouvez 
encore Imprimer déplacements ou échi- 
quier sur 	mprimante. En revanche, et 
c'est dommage, le programme ne dispose 
ci'aucune possibilité de retour arrière. Le 
Voice Chess propose sept o'veaux de jeu. 
depuis le niveau 6 reserve au jeu par cor 
respondence (plusieurs heures d'analyse 

Diagramme 
3 Olaffssec Kar pov, 1980 
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ABCDEFGH 
par coup). Seuls les temps jusqu'au 
niveau 3 (trois ri putes) ou à la rigueur 4 
(cinq minutes) sont compatibles avec une 
partie normale. Un mode particulier d'intro-
ductlon des positions a été prévu pour 

nalyse de problèmes. 
La bibliothèque d'ouvertures. assez classi- 

omprend un nombre correct de 
lignes~s' étendant suffisamment loin. Cela 
pus garantira des parties sans monotonie. 

En milieu de partie, le programme révèle 
- Importante force tactique et combina- 
toiree. alt faudra a 	sérieusement atten- 
tlon pour ne pas tomber dans ses pièges. 
Sa stratégie n'est malheureusement pas 
aussi développe mais II a un sens suffisant 
du danger pour ne pas se laisser prendre 

à des appâts trop faciles. En fin de parue, 
le programme ne brille pas particulièrement 
mais il s'en tire encore honorablement face 

ses concurrents. Nous avons soumis au 
Voice Chess quelques problèmes Le pro 
gramme sta t un000u 4. sot cinq mnu 
tes par coup Voicii les lesultats: 
Diagramme 1 . (Fischer Coccoltea, 1962)'. 
les bleues jouent et gagnent. Voice Chess 
trouve la solution Fg5 en neuf minutes 
quinze secondes. contre vingt secondes 
pour Superstar une minute pour Cceutel 
lana r Ituin m putes neuf secondes pour 
Mephista 3 et cinq minutes  pour Super 9 

Diagramme 4: 
ecrga-Karpov, 1982 

8 
7 	fes' 
6 	 f 
51 
4 3 A A 

2 

ABODEFGH 
Diagramme 2 (Tal Semenin e 1954). II 
r' agit de trouver io 	mat ea six coups 
peurac blancs. Le p ogramme ne fat pas u  

putes e 
les 

eu de s 
etfrépond Fxfk en c nq 

Diagramme 3)0 elncl Karpov 1980) les 
noirs jouent et gagnent. Le programme 
trouve la solution en deux minutes trente 
secondes par Dat, Contre une minute pour 
Superstar, cinq minutes pour Constellation 
eI cinq minutes trente-six secondes pour 
Méphista 3. 
Diagramme 4 (Burgo -Serpes, 1982). ici 
eccurce programme ne volt pas le mat 
forcé par les noirs puisqu'Il propose, au 
bout de trois minutes, l'échange des dames 
par DxlS+ au lieu de jouer Dg/ +. CBs dia-
grammes révèlent le bonne combinaison du 
programme.. mais aussi la faiblesse de l'al-
gorythme d'attaque dure' comme le mon- 
trent 58m 	as résultats dans la rocher 
the de mal. Le Vance Chess apparait 

un bon programme d'échecs, cave 
bio de tenir tête à bien des amateurs of 

à des ordinateurs d'échecs de haut 
de gamme théoriquement plus perfor-
mants. Son prix modique de 85 francs vols -
rue un attrait suppIémentaIre, pour qui pos-
sède un Spectrum 48 K bien sûr. 

Jacques HARBONN 
95 

LES 	.I 	€ T LICRAN 
Les échiquiers spécialisés ne règnent plus en maîtres incontestés 

sur le monde des échecs électroniques; 
its doivent maintenant compter avec les logiciels destinés aux micro-ordinateurs. 

The Turk et Voice Chess qui fonctionnent tous deux 
sur le Spectrum 48 K, en sont la preuve--- 
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.IMPORTATION DES US: CBS, MATTEL, ET SOFT POUR MICRO. 

.SUR COMMANDE: TOUS LES PROGRAMMES DISPONIBLES AUX US 
â (DISQUETTES ET CASSETTES) POUR 600XL ; 800XL ; COMMODORE 
. ET APPLE (+ de 4 000 TITRES). 

.VENTE PAR CORRESPONDANCE 

. SERVICE "NOUVEAUTES" 
• Pour lout savoir par téléphone 24h sur24, 
appelez le 16 (1) 622.17.79 

. VENTE-REPRISE . LOCATION 
MlII 	O~l~lld M PEREIRE•TEL 7661177 

.ouvert de 10h 619 h 30 117. AVENUE DE VILLIERS 75017 PARI 
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Dons la vie de tous les jours, tm mille-patte, c 	n' 	rien d'angoissant. 
Mais quand il s'agitd'une immonde créature drluectettentsortied' I'lins agination 
d'Atari, alors la, Ça commence à se corser. Surtout quand 
il s'appelle Millipéde et qu'il est accompagné de terrifiants 
insectes aux pouvoirs mortels. 

Pour vous en débarrasser, une seule solution : tirer 
toue et pas de pine. ,... 

Millipede, encore unjeu Atari qui sa mettre vos nerfs 
a rude épreuve Alors, essayez de vous refaire une santé  
pour les Prochains jeux Atari, il en sort tous les mois. „ 	 -~°' 

Les défis de l'imagination. ATARI 




