




7 heures 'du soir. Vous venez juste de terminer 
votre diner. Vous devez faire vos devoirs mais 
quelque chose vous appelle du garage. Une chose 
qui terrifierait vos voisins, une chose agile, 
rapide at meurtrière: Pegasus, Le "Patrol hydro-
foil Missilecraft". La tentation est trop grande. 
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américains, italiens et israellens. 
Canon de marine he 70mm refroidit at 

eau, harper et missiles Gabriel. 
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2 TILT PAR MOIS 
POUR VRAIMENT TOUT VOIR 

ET TOUT SAVOIR 
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TILT JOURNAL 
Barbarian 11, Nimitz, R-Type..., des tonnes de previews, le I V na al acharné des pen es progrr 	ra d Ubi Soft, une nterview de 

Lord Brittle roi d'Ulcima- tout sur le n aueou PC 	cocon  

TILT PARADE 
Une impressionnante livraison de hits: Capone. Leatherneck. 

Echelon, lo. Out Run. Crack, Carrier Command, Thunderects, Space 
Harrier. Star Ray, Gauntlet 2, Bob Marotte Océans, Prime Time et trois 

veilles sur Archimedes (1), Zatch, Conqueror et Soundsynth. 

TUBES 

44  Plus de cinquante nouveaux logiciels passés an crible impitoyable 
des spécialistes de Tilt L'été sera ludique' 

COUP D'OEIL 
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d'oeil en deux pages sur les remakes, softs plus ou 
adaptations qui viernert de sortir. 

BANZAl 

7

7
0 E direct de l'empire des consoles, les dean@res cartouches pour 
(.. Sega et Nintendo. 

Sportivement vôtre,,, A l'iage de la célèbre série télévisée, suivez 
4 	

m 
1es ii ri oct e, et exploits des vois super-héros recrutés a l'Intérieur de la 

rédaction de Tllt: les meilleurs logiciels the sport sur toutes les machines. 

KID'S SCHOOL 
00 De très bonnes notes en fin d'année pour les logiciels 
UU pédagogiques qui riment désormais avec ludique. Qualité et originalité. 

CHALLENGE 

4 

90 
 Tout ce que vous avez toujours voulu savoir sur les softs roses 

Sc jamais oser le demander. 

Moi Jane, toi micro! Micro serait il synonyme de macho? 
Oie grande et gaate A découvrir d'urgence. 

LUDIC 
1 OC be Barbarian de Psygnosis vous livre tous les secrets de son univers 

U Impitoyable et... un poke magique qui vous rendra invincible l 

SOS AVENTURE 

1  oQ
Cri et chuchotements. Suivez Sherlock Holmes sur les rives de la 

U Tamise Smuts que vous ne préfériez 20000 lieues sous les mers ou 
la Vacdée de 1795 on se trame une dangereuse conspiration_.. 

CHER TILT 

1  t)O Le rendez-vous des lecteurs. Vos questions et suggestions et les 
L réponses des spécialistes de Tilt. 

TAM TAM SOFT 

12 0 
L'actualité brûlante de Is micro-informatique an bref, an vrac at 
 sept pages. 

SESAME LIVRES ET MICROS 
I l) Retrouvez la micro magique d Abdul Alafrez et deux programmes 
ÙL ret rfotmaotssr ST et PÇ crées ivres, 

pou: es u -s ,Iffes de savoir. 

INDEX PETITES ANNONCES 

144 Achats, échanges, clubs et l'index de tous les sujets abordés dans 
1es anciens numéros de Tilt et les hors-séoes. 

Cr n,inner 	n encan abonnn—, non folioté mire lu pages 114 ei 117 
Code des prix utilisé dans Tin: A=jusqûà 99 F, B=100 à 199F, C=200 à 299 F. D=300 à 399 F, E=400 b 499 F, F=plus de 500 F. 
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TOUS LES LOGICIELS 
DES JEUX ET DES APPLICI 

GOLD HITS N°3 	 GD 129/229 F 
GOTHIK 	 C/D 891149 F 
IMAGINE'S ARGACF HITS CID 1I9II99F  

B

JINOSS 
IBLE MISSION  2 CIO 109/159 F  

 
TpR ST 

EGENDE 	 D 	149 F 	 TE
: 

LES EXCLUSIFS N°1 	CID 119/159 F 
LES GEANTS D'ARCnDE CID 12Wzz9 F 

LES FRIARS °QVCV  — COD 1401190  
 CALCOMAT PLUS 

CFPTAMA1 2  
LES TRESORS D'US GOLD CID 	35/225E 
MALLETTE JEU FIL N°t GD 0051245F 

CARR IER  
CARRIER COMMKED 

CARS  

MALLETTE JEU FIL 902 
JAUNE OCEAN  LL  

CID 149)155E 
290/290 F AID 

CHAMP1CN. BASKET BALL 
CRAN CURS 

OCEAN ALL STAR HITS 2 GD 119/159 F 
OUT RUN 
TOUTES 

D 	109/159 F 
D 	109F 

DRIVE DE 	MER 
DRIVER ATARI LASER 

A  

RACER 
PLATOON GD 109/149 F 

CRU ID  
FRE RIDS 

PREDATOR 
POOR 

GD 	201190 F 
GD 1201190 F 

STREET PUR FLEET15 RIER  E USLEL15HER 
Ft5 NARINE EAGLE 

RAMPAGE GOBEUSE CAD 	991159 F SONNAIS 
BUXTON 
ROLL NA THUNDER 

CID 	99/159 F 
DID 109ll S9F 
C/D 	1O9/159F 

GFA VECTORCRIEUR ST 
CO 

GFA VECTOR 

SCROMOKS DE V 
SOLOR  

CO 	99/159 F 
IUNBSSL 
IMPOSSIBLE MISSION 2 

SCRABBLE C/D 195I245F J1NXTER 
SPE 	ANGK 
SU

A
PER

R 
HANG ON 

CID I00/240F L 	E 

5E0ERSUTINT 
CID 	99/149 F 
CID 	991149 F 

L ANSE DE CRISTAL 
MORAVE LA MARCHE JAUNE 

D 	450 F LA JEU 	ROSE RE ROSE 
E 

PASCAL D 	F 195 
DO  

LE JEU BURRO 
WESTERN GAME WESTERN 
WORLD CLASS LEADER B. 

GD 120/190 F 
CID 	98/159 F 

LES DAUNTS U ARCADE 
ES GUERRIERS 

J 
MALLETTE JEU FIL 

SSR  NS EN RAFALE 

OUT FUN 
K520 ST 

MICRO-APPLICATION 
PACK 1040 ST 
MICRO-APPLICATION 

49 F 219, 

oATOR 
PROFIMAT 
DIN 

a5F 
491 

RAMPAGE 
SILENT SERVICE 
SLAP FLIGHT 

49 F 
UK F 

STAFF X29 
STAR TREK 

LES LOGICIELS FIREBIRD SILVER 
DES JEUX MICRO POUR TOUS, 
DES NOUVEAUTES POUR TOUS, 
DES PRIX POUR TOUS ! 

1 JEU EN CASSETTE POUR VOTRE 

AMSTRAD OU VOTRE COMMODORE 

90 

 

ZVO RE AMSTRAD A 79,90UF 

DE NOMBREUX 

TITRES DISPONIBLES 

AMSTRAD CPC 

ALBUM 4 AS DIGITAL 	CID 1351199 F 
APOCALYPSE 	 GD 1401220 F 
AVANEUCE 	 D 	tI9F 
ARCADE ACTION 	GD 1291229 F 
ACOMIA 	 CA 1 I59F 
BIVOUAC 	 DID 14040 1190 F 
BLACK LAMP 	 CID 891109 F 
BOBO 	 CIO 169/199 F 
BUBBLE BOBBLE 	GD 	B 	F 
CALIFORNIA GAMES 	CID 	9 	591 
CHAMPION SHIP SPRINT 	G/D 	99/159 F 
COFFRET CADEAU FIL N°1 GD 1451195, 11 COLLECTION KONAMI 	CID 1 
COMPILATION GREMLIN 	C/D 1291229 F 

ppplE 
CORPORATION 	 DID 	99 
CRASH GARRET 	 D 	220, 
ERE HITS N°2 	 CID 150/230 F 
ERE HITS N°3 	 GO 1501230 F CONFLICT IN VIETNAM 
FREDOY HARDEST 	CID 	951159 F 115 STRIKE EAGLE 
F15 STRIKE EAGLE 	C/D 	9 1149 F 

PING SHARK 	 DID 	0 	a9 F 
GAME SET AND MATCH 	CID 1591220 F 
GEE BEE AIR RALLY 	C/C 	99/149 F 

MICRO SCIABLE 
TES 

SILENT SERVICE 
SOLO FLIGHT 

495 F 
t50 F 
]5- F 

199 F 
90F 

189 F 
750 F 
890 F 
315, 

9F 
249 F 
269 F 
195, 
2951 
249 F 
249 F 
990 F 

49 F 
99 F 

a95 F 

9F 
245 F 
249 F 
199 F 
250 F 
290 F 

of 
245 F 
269 F 
250 F 
95 F 

F 
245 F 

90 F 

850 F 

95 F 
290 F 

9F 

of 
1951 



EN VENTE CHEZ NA2A 
TIONS PROFESSIONNELLES 

SUPERBASE 	 D 	490 F 
SUPER 	PRO 	

90 
F 

BLACK AMP 	 C/0 135/145 F 
C/D 

	

 LG 
FLIGHT 
	 D 	120 F 

	

SOLOFLIGHT 	 D 	1B9f 

2 245 
TEN 	

F TENNIS 	 D 
BUBBLE BOB 	 691129F 

CID 	691129F CALRO NIA 5ApROPEK 	 D 	209F 

VMS 	 D 	245F 
AMA 

CALIFORNIA GAMES 	C/p 	00/IRS F CAMEO 
COLLECTION KDMOMI 	CID 129/229 F 

SAPEOTA5EPRO 	D 	224F 
SUPER TENNIS 	 D 	2455 F VOYAGER 1 STORY 	D 	045F 

VOYAGER 	 D 	209f GEES SET AND MATCH 	CID 1591140 F D 	ROOF THE LESTA 

WARLOCKS OUEST 	O 	20 F 
S 

WESTERN 	E 	D 	250 F 
GEE BEE AIR HOLLY 	D 	149 F 
GUNSHI 	 C/D 	09/149 F 

THE LAST MISSION 	0 	040F 
TRÉSORERIE 	 D 	190 F 

WIZBALL FUTURE 	D 	249E 
UTA 

GUNSHIP 	 C/D 1451195E 
LES EXCLUSIFS N°1 NASA GID 119/159 F 

TURBO BASIC 	 0 	1160E 
TURBO DRIVER 	 0 	245 F 

LES TRESODB D'US GOLD CID 13 	25 F 

	

TURBO PASCAL 	 D 	1160 F 

	

qTOADOOR 	D 	95F 
AMIGO COMMODORE 

PLAT 	
p ,49199E 

~p t09 
59 F UMS 	 O 	249 F 

PROJECT STEALTH 
FIGHTER 	 C/D 1491199 F 

VERSAILLES STORY 	0 	245 F 
WORD JR 	 D 	11]5 F 

SALOMON'S KEY 	GD 	991159 F 

BBO 	 D 	269 F O 
BUBBLE BOBBLE 	D 	199E 

WORLD CLASS LEADER B. CID 	881159 F 

THOMSON 
TU9filE GHOST 	 D 	250 F P~ et COMPATIBLES 
CAO 30 	 D 	1 C9U F 
CARRIER COMMAND 	 249E 3112 5~/a ou CHAMPION. BASKET BALL D 	249 F p0AANpUTE  

CRAZY CAgS 	 D 	2fi9 F 
GARRISON 	 D 	269 F 

ATHLETES 	 CID 1401190 F 
ATOMIK 	 CID 145/195 F 

GEE BEE AIR RALLY 	D 	199 F ALBUM EPYX 	 0 	290 F BOBO 	 C/D 140/190 F 

GOLDEN PATH 	 D 	199 F ARMERA( LE VIKING 	0 	249 F ENDURO RACER 	C/D 145/195 F 

GOLF CHAMPIONSHIP 	0 	349 F 
GUILD OF THIEVES 	D 	249 F 

BOBO 	 O 	199 F 
CHAMPION. BASKET BALL 0 	249 F 

F15 STRIKE EAGLE 	C/D 1-195 F 
FLASH POINT 	 C/D 145/195 F 

JINXTEF 	 D 	249 F CNAZV CARS 	 0 	269 F GAME OVER 	 G/D 1451195 F 

L'ARCHE DU CAPTAIN 
B100D 	 D 	350 F 

ÉCHECS 30 	 D 	95 F 
ELITE 	 0 	249 F 

LES MUTANTS 	 0 	195 F 
MAGIC CUB N°2 	C/D 195/195 F 

L4 RE ROSE 	D 	250 F F15 STRIKE EAGLE 	C 	219 F MALLETTE CREATION 	CAR 	595 F 

LEADERDER BOARD 	 D 	220F 
LES PASSAGERS 

GOLF CHAMPIONSHIP 	0 	249 F 
GUILD OF THIEVES 	D 	200F 

MALLETTE JEU FIL 	C/D 195I245 F 
MISSIONS EN RAFALE 	C/D 100120F 

DU VENT 1+2 	 D 	290 F JINXTEIP 	 0 	349 F PACK THOMSON N°2 	CIO 185/245 F 

MACADAM BUMPER 	D 	350 F JIN%TER 	 D 	249 F 
L'ARCHE DU CAPTAIN 

RENEGADE 	 CID 145l595 F 
SGALEXiR1C 	 C 	1]S F 5HANTAI 	 249 F 

SILENT SERVICE 	 D 	249F BLOOD 	 0 	OSA F SLAP FLIGHT 	 ClD 1451195F 

CUPNReASE 	 D 	020F LU MORAVE JAUNE 	0 	290 F 
E JEU DU ROY 	 0 	245 F 

SPORTS D'ETE 	 C/D 145/195 F 
TENNIS 	DU CIEL 0 	45 F +CARTE SUPARBAI 	PRO 	D 	2 490 F 

UMs 	 O 	249 F 	A1V1NGSTONE PRESUME 	D 	249 F 

WESTERN GAME 	 0 	250 F 	MACADAM BUMPER 	D 	409F 

WINTER GAMES 	 D 	269 F 	MALLETTE JEU FIL 	D 	295 F 

TOP GUN 	 C/D 145/195 F 
TOUT SCHUSS 	 CID 145/195 F 
VOL SOLO + 

WORLD GAMES 	 D 	269 F MALLETTE PRACTI 	D 	999 F 
MICRO SCRABBLE 	D 	245E 

NUIT DES TEMPLIERS 	D 	2n5 F 
WALL 	" 	Cl 	1451195 E 

COMMODORE 64 

MISSIONS EN RAFALE 	0 	245E 
MULTIPLAN JR 	 D 
pqtaOg HTB 	D 	24SF 

N 
~ AVp~,,A l 

PORTEFEUILLESOURSIER D 	999E % 
PEACTIBALC 	 D 	89 F 

C/O 	991149 F AIR 
— PRACiIGELC 	 D 	399 F 

PRACTITE%TE 	 99 F 
AIR BORNE RANGER 	CID 1491199E 

BOR 
DIN 	 D 	2&SF aniRi~a~wln. 	pa 	mine os~.+taliia.iaaassiocks 



TILT JCI IRNRL 

Les princes programmeurs 
de Broceliande 

Comment faire travailler une équipe de programmeurs dont l'apparente 
décontraction cache mal une indéniable compétence? La réponse 

d'Ubi Soft est simple - les réunir dans un endroit calme afin de catalyser 
leurs talents. En l'espèce, ce lieu c'est le château Ubi Soft. 

Ail existe un pT,bIsi,,e commun à tous le. 
édrteua de loqaaets. c'est bien celui oh m0,00e 

i,,bmmce permettant aux 
p,,r,ammeurs, gra0rhisles el autres musiciens de 
donner pleine mesure à leurs typncftin 
cspec[i~-es mais non:.t co 	yes_ 
co silo, la n 	n d'équipe 
de dl l,0rpe,mI est déear,,R 

,,a 	 m ble dans le doaine du Ion ...I 
Obi 	a résolu de façon o,iyinate el 
,,,¢'ndo' ce problème ,eue sociétés u offert 
n ,bateau. tor¢ slmplemen e 

Sllué en 6relagn — d,ss la région de Revues, à 
quelques encablures de la légendaire loll de 
R 	.'taud 	il lao I. oic,l. d M l'r 

han 	 Arh 	h I 	ie 
I. bit p 	c te 	

e t 
s 	e e es' peso nail. 

10 

Jugee-en par vous-mdme c: parc compte 
on 213  _ 7 6ed"wn el le mur d'e",'iule 

np'a moins de dlx kItomèi,,s de long. 
Note' daoOe part que is superIicie 
mote" ne dune chambre du premier étaye est 
de toed,, de quatre-vigtsmètrencaerésel que 
la bau ear dcs plalands s 0ève aux aItn,,""' 
du onq mètres soixante. ReIattvemenI Técim 

cil a et 	is 	c e 1890 el 1905`, 
,c ,hyena pose bien entendu u e in 

ombre de problèmes o,bécliLn 
S,, tpe de 000nrlticdo,, 	 tache 

H e que le ~oénage eelè~e ici des 
cr drHercule. 

D, mime, mettre en place des équipes de 

p r ill es néo'de,ie,uesl nnhcl[cte de ép,,mrr,e 

poT ii pré Ir l'inLmshuCture n 
AIM, un ireo plus de hull cents mètres de 
càhlen élecvlque,B ont été posés ei cela ne sats, 
pas encore! II est donc normal que f,crnrd, quo 
fixe les règles d'occupation du château pur Iz 
,ctélé, définisse la réparlllion des Indra, entre 

les actuels propriétaires qui résident sur place et 
U61 Soil. 
Con,,, i ous fa iudI,ué Yves 0u1Ilenv 
Iz société Ubl oaupe une Parlle du ,hàienu 

échange de quoi elle Iman,, el otter[,, 
es travaux de ressaut I 	n 	out e 
resp', nt le~dre el finlégoTt•dumob7iar qui 
signalons l,, 	é ,éali,é epédalement pour ce 
chàteau. A ch,,g, des proprrérai es d'ei iret'mr 
le ear, et de Pres ,ver les pia rzal ions et arbres 
cud neat m s à 16preu e par les ,,pires qut 



firent rage en Bretagne Isr 1987 el rayèrent de 

Fa cane environ uo Ikrs de la tore,... 

Le bat avoué dUbI Sobest do lair, de o 

chateau uu heu prlégié où pourront se 

er 
 

be programmeurs rrsir lis autour 

d'un développement en cours. Alnsl, à l'heure 

Nelle. une quinaire de programmeurs vieenl 

,avaîll,o, sur seps pr Jets dores el il6sN 

os à Epv 	rtess voue om pr@sznr 

en ess co It - 7tit ksrsrolp2I 
Vcndse stprsgrsssor n u istVessses 

techu que or gesieesss005rtsl et horde 

code mottoes que les chases se sont passées 
ooersecusiesoirrserlClristine Quéirayt'. 
et Yves Guillemot_ Fn talk les premiers conlacir 

i
re éde,ur otter eros it Ubl Sott ont eu Is 

su CES de Las Vegas de janvier 1989 ns les 

èdimurs a e ca 	r ont ve 	it le 

and Ubl afin 
deny 

malte prodo,ts pré,,mos. 
Dae eond temps. Vues Gu 	est illem - st 

rendu quxUSA pour y rencontrer à trols 

repdses toutes  lee sociétés intéressées par cette 

gamme et finalement o signé avec Eoyx. 

Pousqoo celte sOO té plutot qù u 

De nombres+,triurs osaé 

	so

t par 

quelques uns des produits Ubl eiron par 

'ensemble de la qo eruo cot so Epyx._. Vase 

park signalons que is marque U61 seta écrite en 

"lait 

 

urbi logiciels thuturhnss par F.pfo aux 

USA. A ,store. le bol est donc dl sep lanter issue 

marque directement aux Eret-Unis sans pour 

autan, rre,rt, en cause factuel 

cord avec F.pyx. 

Paso Gerrd Gwllemir cela va nome pit 

qû 'ntérü'se lEpy_x_ C st 	or ô to vussrbics 

niai'.., dept 	- t vt¢rr,une les 

deux 	ires qû nitIt,'fenr pas A échanger 	lu urs 

buts de programmation_ Le rarson sit évidente 

I.flemotten vers fexporr nécessite des budgets 

de développement plus lourds que ceux de 

prodvqt.rs purement nationales_ L iso ge do 

routines découvertes par Cello équipe permet à 

telle autre de chercher autre chose... Notée que 

ce rystème d'échange existe aussi entre les 

équipes qui développent ensemble dans le 

ch6teau l. wmme nous l' explique Yves 

Vo i,mot, se esosie shIgit.see or Ubl n'hésite 

pas ttavaiuer directement avec le hard des 

mi, brisai l, d'obtenir des programmes etr mtes 

réellement les capacités propres A chaque micro 

(c'et pourqsorcsrtsrus logicisis srot 

Allez, on se 

Laps  ogne matron ee mne a mal avec des 

hot ec deta vil trod iterres . 	rrrnutt  

créatrice n'mtpas cursors rndezvous ek 

lorsqù elle est là Ore interruption intempes 

eat 	ceptibis de lut scopes les alles. C'sa, ce 

aspect de irherté des horaires q  séduit le plus 

shard SUAS  f I erra net  
e rt qr E. Ir p ', I. ~r arrvrr. ,u 

ch~ïtea ~,slLs tr. aillcni Io,.turoup r 

citrus 	loto x dev:rt,Ovf5 cross cra 	pt,ltlan'ts 

lersrrLuoeyquoddl  erre .organ 	ur des 

achiness Les temps de repos sont enqriguos et 

les repas se prone  Ibremen5 Le plus dodu 

des programmeurs avoue sppr6die,,e four à 

micro -ondes qui Wt permet de se rkhooiles un 

Llai qdand 'rluue p t[ faim 

Le cadre est g d 	le chateau est taste or is 
parc ont immense. test

sst 

b 

frai_ Mais une ngtainr 

fan tlit1é,el,rsass ST et Amiga par exemple)_ 

AInsL 

 

os ntu dlron Lard sur Amiga propose 

tovllns dont le ailes Som eu mouvement et 

oie plus générale les produits à ten': 

ont appel au hilt r de lar r 

sou pe lao 
	

ottlor des v  

i<!II65 exptolt¢se,vintptesslonnamc

i; 

	

55 n Is 	e. Frire 	e le d 

	

1r Lori em 	Ubr Soft sut ccooOementL= 

a faire dosse s ons EGA 

... ofd ngtevt5 PC or compatibles) 
gor ant presque utégmlement 

ciel. Ceriurcrrtt de travail est d'ailleurs 

tt ,usn1I6 compte tenu des résuItars 

dsnptuetdeoosnsrsphrsere ela 

c très proche de es que Ion obi em sur 

seersr 	omprend que les 	és 

trees..qores 	so duprrrnr e r 

eo prods 	recrues dussrao  

Autre s,emont importe 	la 00i0ete d'Ubi Sort 

de sortir des produits cor plusieurs machines 

ruban 	 telle u telle v 

pole 	 galsér? Cela tlim d'obren 

un mp" ma~ mum or 	effet de nouveauté 

su s s mhie des 	 afin de 

factllt,rle lancement de ces produits sur divers 

sn bec Ici encore et, retrouve  

export vers laquelle serrure tézolum,cl US l et 

cc pssr 	 é sireéthode de travail 

Contraire en~ n Ace que l'on peu observer chez 

dautres édiieurs. Iu programmeurs ne 

I e,pl, sot pas u 

I 	

r gros systè 
,xpfiqus Yves GuiIIemot iebvsBest pas, 

d'obtenir une base de données in1ormeuques  

de perso sassdem nt y crert_ Les angers 

ont 2 s~ Une pas 
Jeu oie I-ovclanto on fige r- yin trourno 

sosor do dix-neuf ans — font cependant quo is 

sehabtratrec se passe pour l- recant sans 

prsSl 	Fessoc pu 	noisierrdelsr 
{ s sgssp see errs dets dej ins Ces. S chacun 

l'sposc dc 	chambre ndvduell, (avec Ilt b 
hilr'tgu,n!I. II est remarquable qu'Os se soie t 

rbivs par groupes de discs trois pour 

super_ IIs y dsp05c.rr detdnsrsuts. wmme 

o salle commune, or peuvent sins, 

er par a11mlrés Pour I instant. après uu 

ourse passe sr-es is Mais qu'en sera 
ursoui l' état de gsoce de la ddoesecre sera 

T , Les iekirs de ces jeunes gens. selon eux. 

nut 

 

surer de port pro rades 

site es svtle lac, sil leor artiue de 
-ftlre la voiture p..,s, rendre A Rennes ou è 

il semble que, là aussi et de leur propre 

a balade sans but sett leur activité 

:lpele. Ils es semblent memo pas soirs 

,perçus que, chez eue. les femmes sont sores. 

IIs 	N1estoni une grande téornnc¢ A parler 

d'argent. Presque essieu des -Free Lance o, 

payés à la production. is rusions cependant de 

dévoiler leurs rever us. arguant une grande 

d1flérence selon les programmes el les 

machines. Vs esqu ik gagnent trop ou pas 

sise ? En tout état de couse, chacun y noose 

	

ennp Le p g 	 ri2rommt 

•. Ub'. So r 

ol,• t rr r ~2. 	
r ~ r~ 

l r 	c di logiciel_ 

Ubi Soft est Pnist dun deco oppemen par 

s aspects artisanaux mois qui permet 

dt,b-, le meilleur de chaque rtebînz 

Franchement. compte-tenu des éléments que 
re pus 

tresse 	
e 

pouvode que nous prononcer en faveur de cette 

méthode got b5sst trouver sa pleine 

lets cztios à la re 	 n Fret, qu terse  

cutrznger_ A e pr élément qui devrait assurer le 

â~o~ès de ces produces- la volonté d'Ubi Soft 

l-to, la a6,nnn. 
Ans poser fond ro uses dîdger.._ 
Pour Yves Guillemot. Is Processes se berceau 

desrearsoa qu tl faut o,pIo,ter tout et, 

met fous au vert 
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élémems originaux de chuqna 

roar orerasor 
r t Ami 	n produit propos a tlbi par 

posera êtrrp 	barge par rr 
f ore Is dé-e] ppetrarasne as sen do 

Stoat dans Is rael  on l 	I 	f 	les 
eompéc. 	p 	

l
tant den laie un prodût 

ilzllen l' t 	naL 
Et onnene irepi 'q Chanerne Quémard Ub-
recherehe des cumytshcw mais aussi des 
Individus capables de ssaégrer donc une équipe 
de développement. Ce qui est pe stement 
Qmycébehsb1e car un inlaruesant au ocau 
tat di IPP 	pear crena mené à ve r i au 

chztea _ 0 	 re qui présde 
errleonese pas ton enrsn at la portée de 
tons le monda'. les programmeurs, graphistes. 
ttotot 
	

autres r s m pas obtpetô cernent 
aptes nv 	enter dans oe Itea dautant plus 
roe le t t arbre de places est limité. Ait at. 

Gérard Gac1lanvot gut ddsornvalx réside sur 
plan, rt i roe a merveille .on rale de chàtelahi. 

r 	.11, ue Qu'il .-s. s"uhaira61e qu.-n temry 
nal le nombre de yerxhn c préxen!ax ne 

tie] rear pa 	tat 	tata 	at q 	Itoo 	t 

onjtatro At okrnottrpanroatnI 
l apartooar d 	t1 tPe a 	p 	 _:.. 

resPOndantes Loir encadré page It1.
'tr 

Noonoa000nr tua 6 Eanabraaaaataz'... 
retentEras do 	rota e. le ltatoaa PSt tos pd 

opér. 
réfléchie quia del'tryott tl'Y 	Gurllen r et~de 
Chrlsli e Quétort. e uta hès cher. s is plus 
de dolails._. 11 n'en mete pas moins que l'on 

peut sal atttrtattrqot prtatatta  

earoaooatarder ta étérrtatntat 	Otto prtrtnr.nme 
tara tt 	

Izu 
	h tt d 	r tons pits qt c 

favorables A 	et au développement de 
doua ers f 	4 '- I' yuulit - 	I lus grandes 
. ttt tttt CUsl tool le caul que lon puisse 

uhn. r à Ubi el area  "nrpo1higoe eyuipe que 
~.~> 	ie brcn du mal à qui 

Mot] 
o 

	

s I)e non-e e nvoyé petto Marl rie l 	u Ar cou  

ode 
1 	 v+ I_

ptuoraaase At. 
Tro autres progra  

roar dét-nlI- Patent to  
Par -man)" Vomplre at Smnon xér~ 

Ide- jeux dari ural. 
Qua t à Lorcreln Is préparent six rteu 

d'arcades pour Is GA_ L plus roar est Super 
Ski de Microtds, dnntt I dspne on a été wnhée 
Son 'tetoppeot tress Posa et dr or le rameux 
Spoce Racer, et Porsche 944 tubo Imure de 

ro runes d 'un concept nouveau qui deaait (aire 

to Lonoaslx onoisbqe sItériauremeet de 

C, 	I
neiotxsr ces Ioil]tts en Europe. 

regain d'infant pour le 50, provoqué par le 

hanché umédaanr no IE-bs également on 

t 	ore mportant de produits est annoncé 
Ito ender of the Crown The Lan lier. Peser 

1 e Arr Mtrtd. Fee Potterenontreact ces 

p 	 2' tout. 

iI e e 	
,1

sle PC SI 'tir o I All II GS: 

... no.,.  

Scandale 
 une image 

Un drame en trois actes secoue 
la rédaction du journal 
d'Antenne 2 Reflets d argent 
ou intoxication du public? 

Acte It 
Scène it Verdreda 14 m et .dete a p te to otn e 

outdo de sens que celle du needred 11-attar 

et te do Qoettdter de Potts 	1 
cal 

 
le géeeeas,ae I jsates tdtso é 

du te nn 2 p 	top aboontar te g 
r I tvcluea t deys septembre dernier 

Ot t e pobttatea etard es is s,bl- aa*, 
ans maya du Président de la République. 
f erçois Mirtenand. 

scène 2: le ttneetcDa de la chain¢ okenh^s le 
gonéngae et conclut qne rfiss sob] est 

qrnt,,gue. En effet les Images sD6lmlmIe" sont 

destinées à impressionner Inconsciemment le 
spectateur. ort intercale dans an lNnv ane Image 

pendant 1.24• de seconde. à plusieurs raprlses. 
certatnes personnes_ dom des rob lidtarras 

nt 
 

g a s rnosao peut reten'v ces imayes 
q oel'mll ne perçoit pas clairement. 
Co od.éri  racle itee tat tat dans le u2 ,, du 
logo d A2 des scènes d'actualité. à raison de dix 
ttneps par scène. Chacune reste quatre dirièmp 

ZIGS 
les Français x'y_mettent 

Sous la pression des éditeurs am rictlns, 
Ere informatique, Infogramc s In trek at lit Soft 
croquent la pomme. Apple 11 C3. 	,.: ~I~ JchI 

Quatre des plus imposants édlfeurs f'.' a s de 
q toie1s toil-yuer IEre IrIormatlque, Iafoyrt res 

L 'ciels et Ub, Sotto) ont déveIoppé o 

develoyperr_ des loqe'els de jeux sur u 
(Apple GS. Ces soc étés ont rates e pété' 	'.'' a 
k gigantesque etueeteé que représente les torts 	 -~î •;~ _ +! 
Uisenp' 	td 	cords avec des édit r. 

ér ca 	q ' 	 laceront sous leur 	 $ 	i 	-.~ r 	. 
M'nilswye e1 Agycrrl, i e 

nepdco rl les yrDila'ts Fre Ihfornaique et 	 - f 
mbqrames. De menre 8roderbund d -stn buen 	 " 
les logic'e de Loael,: Epyx ceux dUbt Solt_ 
La dés' n de produire des erx1Das GS a été 
pris 	- la pre  
En effetsoutre eeonotos .classique 	 ln]ogrm 
proposers par lea Fnrçste (Amlgn ST. PC I. 	plus oaonnt t a ttte. 	 sujet 
o tot ont totlarae d' edapteaors apéotl'9 	de ' otaataaato t.t. laa']tartott GS ara 

darpte 1I GS. 	 Paaoagars riottot II. Era peortoattrea  
Cr0 opotrtst tn ares son te cors a sGS tonapéoeoa attematottt8b 
Gançi su, e part quelque mod festons 	 Mort eOra ns (qua r'eme roothure du 
demandées par les r tétés US. At rat 	 andanl Morane qui devrait tr ^cher sur les 

ns produits ont été implantées des options 	yraatde-s par la gazlité oppoxtéeaa sa 
al tminemem et de démonstration. De méme. 	réal1sation. C(_ Tllt parade page 4111. 
quelques petits changeur 	u Ileo 	 Les Toniques blattes. Groupe d'in 	t ants ont e 
(II est possible pare pie de toter à drue 	lus jeu dodo" la tartar 

Ba 	
In 	 unité 

Bbble Ghost)% la tlabtl1té des Interfaces- 	d 	des torves spéûaias) ereP raton 
oralxa 	été paetaoottaromena oignée et.._ 	Uhi Sot] elf en Irai^ de réaliser apt logiciels qui 
les demoiselles un peu ddvairsas représentées 	devraient être comme.c.Aés aux U 5 A. au 

rtrlaes lmAy.s_ ont d0 se thab1Ueet 	 début de l'aummne. Iron Lord. ce Dried erai 
d es lofo e G h]at a odetPé Iron attptuuons GS 	the aagmub à la (nançase aux graphrquas 
ar Bubble de 14 et de P torp r tord (Ane 	 ntarquables, at et plus a présenter. Sont 
aménc ala de Mocodem Bumper) pour Accolade. 	

tea 	

annoncés Sérid ...... Skate boil 
ta lamasique Arche du Cdenafne Blood devrait 	(jeu d'action dans lesse l deux équipes 
'ate comme raitrisé par htoeuscurn des le mots 	xBltueent adec violence en ershoàtoa rires rB AT 
de rata et Wo.l«k Quest est bleat6r achevé. 	et nvznqaent des hats aeEC une ha lot et B.A.T. 
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de seconde, 	c yui est sapide mals visible. il ne fundique prise en compte. 	up es de gros guerae. de fusé. du TGV, du président 
s'agit dan. pas d'images subliminales Idu latin riels. Insallée depu c longtemps sur le Reagan, du pape Jeau Paul II. de Mikhail 

sub n. 	a l'un 	eullj. cast à-dire sou_ msa be, c 	[reprise fai, des génériques pour t' 	chu et de François Mitterrand se 
le seuil de la consacnce. des chair s, de Tb angio- 	allemandes reflètent sur lea 2 n e 	c 	ore 	on 
Acte II : i5etieense 	core jaPoe wisrswl  NAR I. e si que In perm 	e. C.wdmwtevr a ce si des images 
Scene 1 : Alertée. la CNCL. Commission pour des cI, 	henwyonelrs IA2 bien slr, oidéoa eo-suertéee para texture mapping o, pou. 
Nationale pour ie Communication et le a 	ssi TEl 	Le pcodualon s' étend aussi - deer ltmeeseion de renri, suc u 	vafwce 
LlbedF_s, demande la copie de la bande-mère de eec publidtés Ichwussurex André, Ora 	at m 	e Ilcse. YoClovas estII g c encz,te 
re yénéreque. Car l coasse des postes de TV Méthodes de travail 	,m e 	Jr eynthec 	0 débauche de pas 	n devait cc 	x qui 
.,dine 	end dn1ici1e la thment[— be roue les vidéo. Aussi dans le modtfirer 	ns d'I~e 	

e 
ec eogeer[ la de 	re 	n des médias due a 

détails de limage. générique d'A2, cinquante el une 	redo I-enemenl des n— 11,, Images. D.S. 
Scène 2: Lundi Ib mai. 1e CNCL visionne et 

ne le générique IncJain6. La CNC1. qui 

p 	I 	I 	f 	l 	d 	I p 
dI 	d 	eI 	II 	'p 	bl"I 
S 	3 	Ap 	d Ibe 	( sir B'  

P 	P 	3 	

111  

d 	- 9 	I 	1p P 	L CNU 

L 

I ologvanl rn rap de .ndo'lm 	taezalimse. Zu.a t —., 

Scène I : L'ac['oe se déroule deus le stud-o dc ,µfi"+►-- 
Capa n V dé 	V 	t 	d 	g 	I 	c  

Y par lea Nl 	p 	A2_C 	_tl tf 	t. - - C f 	v 	̀y 
(( 	gué q 	d 	sept 	b 	drat c 

	

eJet 	,de 
oat 	I 	F 	l 

mages par ire onde SPouCrhaqueeimage 
i,aleur Bosch prend quarante minutes- 

d I ul aoblllssr seIze hautes la 	beep 
obtenir un seconded àncrvecan-Impssble de 
artwtte le rtauail rapidement Tab 	reste 

l' 	une bande avec 1, ogle mere sa,s 
I s teL d', mages d co tewRe 

Scène 2 Hélas. le générique de "l'Assiette 
anglaIse o. émission he (do cd 	proses cc pat 
Bernard Rapp comporte. dans le décor, fimege 
d'un seer 	laquelle pas 
ie génédque'd'A2- Pour a neityer mm le a 2 

seule de ses ret sil faudra bricoler._. 
Epilogue. II n'y a pas de morale, sinon que 

dans le secteur sl disputé de limage de 
synthèse. usecs, ronit ruante peblidté ne peu: 

que eeqcee ont fobu.. 
Notice sur la mise en scène. 
MmSse d'~cocas du gérés que, Ceplaln 
V,déo /V  aLe . Une eequ..tame d'employés, hut; 
o' sere ans d'e t—, selon la 'tsvrture 

Tilt, à l'assaut des océans, 

Brand vainqueur de la Coupe 
rte Yachting des Journalistes. 

.z 

 

ret l'assaut des océans'. Certains 
.. nt dus voitures de courses n 
croyons 2 l'Impact médiatique des sports 

~riques. Avec quelques esgs men teen notre 
ue usque. pour sa première peroe'pecLe 
ted 	 nationale. leu Coupe 

achtiny des Josasses 1985.. In collier 
emporté la première place au 

eel généal — combiné debeux 

res de ie course acore dole coupe 
nit Jl seee coupe Zodiac - et la 

F -r 	nbceq c Cup, cecompe rsant le vâ ,queue 
de la régale de MiI. 
Cette rapéuuou. organisée par i'Aceos, ee 
des Jar mdesse de la Mer, d la Montagne et 
de l'Avemu.e. le Salon Nauieque, et spons..üce 

par les ténor de la os eau large — M.et et 
Chandon. Cognac Henessy. Dnmaiee_. Ott. 
1 h,pSu•~'~  

La Concorde— me bra[ aerte vosiieeT. 
parmi lesquels TF I SA2. Le Clnq. T€lémaa, 
Péta -LoI  ers . AFP. ACP. RFI. RFO, Médias, 

Le Parlslen. L's 	le 	Presse-Océan. 

Régale-Iniernatlonwl. TéléPoche_._ 
Till avals. pour I occasion rassemblé les plus fins 
rcgatlers de la rode r a Florence Seryatie, 
notre ann[t6lb ra'ueiL sacra
illustrée dans la course de Zodiacs ca 7ouaut 
admirablement du menton et des genoux pour 
eec er la sIabl len virage, Toujours ea 
Zodla¢. Er lc Ca 	m béria. rare des dépens 
patels rim cocas per tnex rablemem 

il yaynea la première 
anche haut la s nee Heim deuxième au 

classemenr 
 

tease de la Coupe Zodiac Dally 

Lare 
ck état ben s0, avec nous et sa L 

formation de champion national au Racing 
Club de France toedonné to o les at h 	pour 
répond,, présent dans les m — t, d,a es- 
c est sol en pwrtncuAer quia quasiment sauvé 
roser du magazine Médias dans une 
ce 	dale. Je n Qhal pas Le ss  

,odrce ens ffr rn t e Quant à lea o ti the 
~:cnière et Betio I LpLess les sk'ppers du nicer 
. hi1" i1, ont ImpItoyablement contrBlé leurs 
..._.11_ es. dans des ann&—, rès dures n 

rents ont méme tenté de nous pousser à~ 
~, us de boissons cermentées en espérant 

.tedn, nos rapac1tés de réactions- 
üétalt mal nous conn Ire' 
Nous wons donc terminé n'.isième Acte 

creeps Sant-Malo,Ch cost . eaeairt 
de la régate des MIN-J I. second de la coupe 
Zodiac et qualrléma ex-aequo de la drnlItrr 
étape chausreq/Saint-Malo, réeulha uiaaas 
ont P ropulsé e ie première place du 	seme55 
général. II (allait le faire, naus l'avons fait' 
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paodaitcuacccotuc Acaufcad CPC 	p 	 pré carlaOrS uoo 	50 SraOrao A  p0  9 rarapAcrrc.s clr1  
Anolicfco oaéalablc h aa ST cl Saaga. cocoa,dc d cc 001cc du cookpc' at 	 r I  

d'ac0007D caca fa cc pl ccc If doc Gaaphr no 	crocacraorcocal bra rugcc Enlfchlcnacnl-Dnuld 11 caca 
 ccc to can caa A aacfaad.. lIcc ccc dc cal ccc 	cc chacal dc foci frooc 1 aalaac Dc fAc hil 	dancfc.: aacnr oc qa a doc fa 't araSac car 

pour Bards Tale. 'ea der 1e de gm rde qaulae 	aue rda pmrz la car , n- 	 mach re R hoc II dcanoa aoc I j 	r Amtgo 

qui des-rail satalrc roar Ies posent  e  rm de 	On' 	cmac pas chez Brumsb 1 ziec oo' 	me 	n tuin et baa q 	cité dans notre précédent 
CPC Kot - q I 	u. de pl 	 e 	fcroorlarac 	nab 	qua zxp.flDl, dar 
lac  a an f c aa s 	 croaccalacca Ratnb d et F eb rd- 	 aalorarcccscor 00cc ac  a publmi c la pho 

ce 

F18 Incc pf 	un r  cognac roc 	 Legend of the Sword est un jeu l'oacocre 	Sp, - Ilse, daccamnrccccrccfaclI  . S51 va 
It armour claIron d ns fcciccl cOoc soin 	deIs equal Ar lar !le boat rOrome Saa - 	I b- ré moo fc.nc Ian hadeccc pandora 
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Advanced Dungeons & Dragons.. 
Trais titres sont d'ores el déjà SII  

Pool of Radiance, ur leu de r61e conforme 
s règles a ADD o, dominoIr le Jour en Juin 

n jutIleL Il sgsrlra d obord en versions C64 
et PC puis des uorstone Apple. ST el aunes 

v
vont Premier IogIcIeI de role/action édité 

par551, Heroes of the Lance sera pilotable 
par 

 
h.e sséd,ahe d'o

e 
ff mnette de Jeu. Leé 

isC64 or PC soil pré es pou 
la e 	n Amiga pour ja entree. Erl <The 
!)urgeon Masters Assistant Vobred 1 est le 
premier utilitaire conçu pour le jeu orglnel 
d'ADD. Co lo9iciel génère 1300 monstres er 
personnages ainsi yue I))) types de 

ro-tve5. Les 0e11ton0 T 64. PC et Apple 
1erof le s premieres a sotur el d'autres 

ont. 
Aes édite rs avançais n 	il pas en reste. 
Ainsi. Infogmmes annonce la venue du second 
programme de ja collection =Spirou 
Tuniques Bleues. 	pké de la HD du mèine 

é. pou 
De rroRElro ororral prépare de 

ombreux produits dors) lar  suite de Crash 
Garret. Ce jeu d'aventure se déroule à la suite 

dans un paysage post-apocalyptique Or vous 
ux 

 
peser divers mutang et une 

secte secrète aux buts blen troubles- Notez aussi 

la préparation dun progamme plus ou moins 
morue de Fankerstein_ Eni,erator. Dans e 

onslrulsez un homme à pamr 
délém 	écupérés dates une mrgue. 
II se trouve alors race à diverses épreuves et en 

rode her vous construisez or nouveau 
rogdéie 4 

Lodciell prépare cord nombreux produits 
Is teste ase. évasif sur ces derniers. 

Toutefois. r peut avancer oars simulateur de 
vol, une course de ,olNles et un leu d'avenNre 
se déroulant en Guyane sont en prévüio,, 
pour la rentrée. 
Mirtoïtis acrI0e autour dun ptugrz e Q  
A'a r r  à mi-c hem ln enae GP500 et Quod. 
A l'Image di or 	C-khd 	orr 

ro sa politique de dao  Ainsi, ceP, soaété a 
acquis les dyole r  d'adaptation sur wr0ro de la 

e de o q  err 40e -Emmanuelle=. Inutile 
de'préciser qne Denis Scherer, 	e spécialiste 
pmqmmmes classés Soled avec impatience 
les prem lens résultats dos accord..- Signalons 

soi la venus prochaine de Freedom. 
Co programme entre aventure/action 

vargcn cèle 
e révolte d W

s
,s dans uric plantatiormm feu 

d Tvemre plus clasique et entièrement piloté 
par icones. Indian Mission vous proposera de 
vaiiffey le Royaume Uni à lFrophe oeç Indes. 
Too uné aux plus lo0no0. Peter Pan sea un Jeu 
d'action Joas lequel on retrouve le célèbre hFios 

. à féean par Walt Disney. 515mlgns aussi ja 
e de Cholteogoaeoolarr 
gmiquo qui acceptera j0squA six joueurs en 

temps- De ..It,pl,,, paramètres 5err 
pas 	ompte salaires deoocporruo  
dr 1010101 	 e o 	impaa du oroeagns ri 

b 	
U 

pulicitéetc. Co emSvom100 Coklej Vision 
devraient voir le roll à la rentre dans le 
mallleu I 

Plus pmdie de 	s. Tir ocrs cFl00000d 
Forget. Aux commandes d ûn0 voiture, vous 

devez vous iwyey un chemin parmi divers 
obstacles affin d 	Cr Indre v Iso base. 
Asignaler l'option deux Jou . rI et la 400bté 
des gmphumes. Ce programme est prévu sur 
ST et Ayoga cg0sa rci Juln, les versions PC et 
CPC devratenl, elles. v>ir le jour en reptewbre. 
A 1001110s. Off Shore Wan 

usep01 00 de prendre les commandes drun 
bateau O(f Shore à l'oaaslon d'une course où 
tous les coups sg r peymü_- Les veaions ST et 
Amiga sons a,fe,,doos pour septembre. 
lareror 	PC eolIn 
Chip drsornrrocsresr 	0110  

Jeanne d'Arc. Nous nen savons pas plus pour 
le moment mais ozperoiu qù II sera doe) 
Vooruge au centre de to Terre. 
MRC Informafigne 5'are vèie à sortir Ultrasuo. 
un logiciel de dtgitaf uon de sons pour 
Amstrad CPC Joni le 

p  
prix ne devra r 

és
es 

dépasser 200 E. Les sons échantillonn peuvent 
suite €ire utilisés dans des programmes. Mike 

et Moko, bg 	aventure également édité 
par MBC est attendu pour septembre. Cette 

o11—i e selon un principe original 

Au,que deux j 10 rs peu ont u Po C;P"r 
chacun Internant nn des deux frères. Pécan est 

Dol effet séparé en deux parties. h Ies loueurs 
doivent mndutre les personnages à se 
sorrorrrrerolrn qo ils puissent mener des actions 

Barbar ânnaaive Pala o Software nous 
prope 	e superbe avenNros/arnou_ Déjà cité 

dans Tilt n° SA pg 221.  Cr o Icr une Image-
Ubj Solt prep,[, a,hvemenf la rentrée et. 
omet, tenu du nombre de pyodull5, les 

s ojaor cuss sont igln d éh0 au chàroage.-. 

Jeu daventure essentiellement gaphique, 
Station Zdso Itin on 	vous propose 
J'ertqgéror dzr,, 010 01 	orblmle. 
Les ,etslons AI PC, Amiga et C 64 d--,tt 

septembre ou octobre- Elles seront 
e. des versions 040c Aep1eIE/GS pats 

Amstrad CPC. Puffy', Saga dont le titre est 
provisoire., fair iaésisvblement penser e  un 
mélange de Gauntlet et d'Elernen 	e tol d Cork  

zest de Po Man. Sons dgialLSés. 
gm 5,1050  phlarch et efficaces e 	rcoilgn de 
quotité doror t platy,- Lesoosorro ST, PC. 

Amlor or C64 sont annoncées pour la renIreon 
Mettent en corse deux équipes adverses sut une 
sorte de Pa,ircgtve, Skate Ball (titre p0 ose 

n jeu d'arrod 	rprorelloe  
Graphismes de qualité, animation et 	olUng 
O POOh es L rrorrr 	ST,PC.A g e 
CIA derr 0nt 10v10oy 0ctob,. Co 	c ber 

'e sffe0nve. [von Lord el cul anss 
prévu pour la renhée sur PC. ST. Amlgn, C 64 
et probablement sur Amstrad CPC. D'apros 
qoc 	 u l'oc 	n de lo 
pvoussavoire de Joule quantà sa réussite. ne  
Enfin, Dracula. or je Ill re nett rg1700r5 pas 
définitif, e51n Jeu d'action relativement simple 

dans lequo on In orne un vampire. 
II devrait lots le ]our vers novembre 
ur ,  ST, PC, Amiga et C 64. 

Exocet Software propane un Jeu d'actIon sur AT 
II nous est impossble de vous en dtre pins pour 
Y1yutanr A en Juger par ses g,zphTsme5 ce soIt 

mble t 	ant el aiguise notre curiosité- 
Ilee s der erse de R-Type, un faboleux feu 
d'arcade adap e' rose NEC dont 

ActIvtstgn possède la licence oiog. quI devaIl 
soHtr en septembre sur C 60 5) r 	o 
AvnriAT. Espéror s yue la q 	é deMa 
réalisa 	ne soultte pas rop du transfert sur 

De 	e Heuorrsàpar à Ian orde 
01 000 	 it AT adaptations de 

pmdol 8 5 ou cron gin ales. Zymes et 
Cyber ofd sont alrul prévus pour juillet. 
Nerhosvwodd el Ncbdur pour ooOt-  
AoadstarXAi Ion shootrhom-up en 3D1-
Eooloo. Astaroth (un jeu d'attion se desoula--
dans des raves el des chaleaux) et Slxrolxzd 
(un jeu d'action sr 	ing bl dlrectionnell 
ont a 	ncés pour r lar  ne. 

Digne représentan t de la g0volje généyaoon de 
logiciek d'arad, tt,,tégie. Nimitz de Martech 

us proposed de prendre les commandes du 
porte-avions Nlmiu.. (cor à base de 

LOI a 
l  mes hI de fer, devrait else disponible sur 

C 64 	 us Ilrel es lignes 
D 	rrédileursg celons la sorIe de Fury 
Co jeu dalton e.7 déjà dlsp0Nble sur trois 
machines Arnsko4 CPC. Gornmodore Add 

Seen 
Enfla Graadslam prépare activement la sortie 

de hots programmed d'apparence fort 
prometteus. Peter Beurdsleth 105evnatl000t 

Football recrée les 0ondircorc,, de la coupe 
0roeeenne de football. Chojx des éq,,ipes, 
pre cl de quallfirestton et para, étrage de la 

durée des jeux sont ro5oihle5- ll ti:,rarl sortir sur 
5T. Amiga el C64 en fuln. Les versons 
AvrI0rrod CPC. MSX er Spectrum sont, elles. 

es pour j0ilIern Assimilab
a 

le 	n Jeu de 

Ill égie. Power Pyyumids vous evorge de 

ne balIe au somme+. d'une pyramide. 

Simpe? Attendons les 	C 64 et 
Spectrum annoncées pour 1unlet avant de nous 

prononce[' Dernier produit Grorcdoiaro annoncé 

or ces été. Chubby Gristle est basé sur le 
ne principe que Pac Mrrc. manger-.-

II devrait soynir en ooûl pour Arnlgn- ST. 
Amstrad. Commodore et Beer'o-r , 

Casse-tête teuton 
pour Microprose 

la République retiC,[e d'Allemagne occatlorvne 

de sérieux problèmes aux édlyeurs de jeux. En 
effet. la RFA se pose en défenseur de la non-
vlolence et étend un bru pnrecrear et pooleI 

e. Ain,Ils sroior oi 
t. g e 	 0eIie sont 

fsap péwJ nerdict or leo e  et de publicité. 
La roaIgnIodes edlleuts 010veur el prennent 
sod modl[iet leurs produits en Ira!  

arche allemand. Citons, par exemple. Ere 
Informatique quia été contacté par des 
Allemands d6lreux de publier Crash Garret. 
Pore 	commercialisable en RFA. II ne dojl 
lbsrlum nt pas tas rélérei e à Hitler Dan 
, 	uables. l'édite roll :dan 
fobb,,lton de demander une adoplation royale 

u pantelle du 	o à leurs concepteurs. 
Un problème d, orcrahJIté oepomR ensuite 

adaptalton nst pas forcément 
e s elle ne concerne yrc'un seul 

Pas de problème si un chiffre d'a labs carred 
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est réalisable mals, dans le cas conrtalre, 
le pro)t se retrouve dans la corbeille à papier. 
Malheureusement pour certaines sociétés. leurs 
togilels sont eesen(iel199mt axés sur des 
thèmes gerce s et la BPS lorganlsme allemanc 
chargé de la - te 	des pbU,aaons 
desqnées à la jeunesse) leur tombe dessus J 
bras d superb Mie crc o qui, rappelons-le. 
édite de superbes simulations telles que Srlenl 

Service, 6unship 	Kn enedy Airport 

appartient à cette 
ce 
catégorie. Depuis février 

1987, MlcropTose se heurte e la barrière de la 
BPS qui i,i,,dhr Sllen[ Service. Selon l'édlteur. 

cette decree est ),justifiée eta demandé à le 
Cour de Cologne de r o er sur errs-
F.ntretee-pe. la BPS retire son fotet  doe on I Fin 
de lererdore? Ron. la BPS tevterrt à la charge 
et demande la censure or Gunship et 
A re Tee I Noouche reaction de Mleroprose 
le date de passage devant la Cour est fixée a ns 

9 juin 1988. Mike Harrison nous a alfirmé 
qu corder nières nouvelles les 	rd roes sur 
es deux ont été levées. Seul F-15 Seeks Eagle 

testC happé. Ies ..sons invoquées perce 

oryani  seers llemands sont relaeves à l'aspect 
tariste et guerrier des )eux- Mike Harnsou 

.(firme que, db, of de Mi ropers 	roent 
lout de créer des slmulaoons de qnqtqéoà la 
ratégie est Impoante_ .Nos produ[sn 

pas de uogre es shoot them up don[ le but o 
cercle est A frire- Nos fQgtoiels sorf rir eui 

de e o oedroltes et cesrnterdlcoons 

des 	à pe f gee les jeunes. Q/feofe[ en (ai[ 

,t pe dro 	qui ne leur sQrrr pas adressés. d~ 
So 	ego la RFA er le seul pays à lrrierrilre 
les produits Mirropmsc. Le souvenir de la 
Seconde Guerre mooltrie n'en certainemem 
pas err .n9er à lid e de notre voLsIn... DPI 

Du Rififi dans l'arcade 
Casse-  brousse s [cou pure tadltion 
a Ark ami n. Aeso de Sega se révèle di1fidie 
bien yue reIatIvement progressif- La deequco.n 
drours est tache complexe due de la 
présence de briques lori t65scrrfes. et les 
déviatsons subies per la balle sont d'une uanri=e 
digne du pire des Judas... [[[err éorfuer~ 
raquette et obtenir des vies supplémentaires 

m de maigres consoletfons-.. 
La réalisa or oc peuferre prLse en dFfaut 
graphismes superbes et dtverd[lér. animation 
rapide et doue. brutages omi bre 
En conchfsiom Assa en ri 	à découvrir. 
Mains classique. Free Kfek propose un décor e 
forme 	erre football où on hello, 
emplace fe balle._ L r cciommi le jeu se 

panse de le manière suivante par llntcerf [rire 
d'oeqoeoierre de renvoyer le ballon 

afe de de ree les joueurs présents à l'éaan-
Coe e derror errsblearch. marquer des 
buts cit posebl 	t 	usè Ile cat cela 
permet de changer  

u scie t 
pes n' cau 

Dmm
m l 	pcur corser le 

]eu 	btr esrveorrtV oagcou 'Il ait 

e is,h 	 à rietcumeT la traieetoo-e 
dois 	R pd meuf{,p I F 	Moi 	er r't 
doinorie d' 	td 	fl 	d.fl' 	tl 
c 	

ac 
[ éréci6 au ballon 	 A s'rrtcre s e I pttsziio 

e boner f tie et 'on 
as 	3 	

e- Ore 
n 
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lc riétéa os lcoa mmsi que la q t de ua5é nimarto. 

a  

pa mopev 	 I i Ifpd, Varna 

Assis wn(ocre r ont dans un siège mobile. vous 

r s retrouvez aux commandes d'une ecicmohtle 
oero sanie une Mac Laren. AccéIémtIons 

foudroyantes, TopqTo, brillantes et tenue de route 
rep moh00l 	t 1 	prie 'P 	t 	q 

drHed 0000e Au 
- 	

t  
st duc qu m p'lotc eta ro rmoque de celer te 

rectemeec évaluer une droeeo rrtque . 
L e déroulement du leu est [ov simple. Vous 

	

d orocer bu per  en 	repfrire 
b -r 	home pour le t 

	

us y p.i,oFo 	p temps ofereur. 
diprer i lc uc, Pmol l lL. ne dross 	pas de 
dil[iculté prz 

	

alcullère. La apfl 	

-
tlé daaion. la  

a mbauas I iuf <c c .:~'.Ic—r 	k 
ompiiquooi oependanl sInyu1ètement le 

tàche... En ctslr e n'est pas uno Promenade 
I lagrémcrre et Ibn se prend mpilcmcol au jeu. 

C'est d'ailleurs fart coo 
I 	

rsr cible cat la 
' t 	d - pl :oo l' t 	L 	de 

oies est p rt t 	t 	d 	go ph'. ii 

f ns et vanesnmtdcgalc ctie lai' 
dune Tepflné époustouflante. De plus` le lège 
mobile simule bien r divers événements 

9 6  
aiscutab1e_ye kt s donc a er rienoe uo 
des plus 	us;s du incinonC A voir de toute 

urge, c. 



CD Rom Atari: moderato 
Annoncé pour l'automne, le CDAR 504 permettra d'attendre l'essor 

des applications CD-ROM. Malgré de modestes performances audio... 
Alarl devait ron,mernaliser a°ani la fm de 

'e. vor 	p 	f&ceuc 40001 
pét'phér qu d 1 	la gam 	d - ST  
CDAH 504, lecteur de dsques coppacLS car b11e 	 i~ 
de Ilrc Indltféremtuent les CRROM et les CD  
Audio. La favi IIe d,5 disques compnc6 
regroupe er effet plusieurs support semblabl=.: 

apparence m 	ocatious distiurWiS.  
Le succès du CD-Audio a permü la mise 
n place de , p,,,t 	e l.dost,fe11ie e 

le rodage des vrosédésCD p... erre t dont 
Izs antres variznres du Cup 	à leur tour  
bénéficier- Alors que le C-I, qui perme) 	 proposant des a]oordhue un lecteur polyvalent 
d'envisager des applications mulfipédts 	 adapté aux besoins futurs. Le CDAR 504 se 
tatar =.s pou suit sa 	cat 	 preseo,rn 	n osesr CD classique 

1e CD gos apable de stocker 550ryMottets 	Deg s s a droll,, la (ace avant compo, 
de don es Informatiques (terre Images 	l'lwterrup  toss 	 e prie de 
prapra errs es) err roc une carrière 	 branchement pou casque retenun 
prometteuse. 	 potentiomètre de réglage du volume sonore do 
Une encyclopédie mmplere hent sur un 	 casque. Is ,colt de ohs bemenl et son bouton 
seul C)R sr qui offre. ourte un app,dcehb 	doss nrrre, on 11, de conop A as able 
go îu de poids et de paea,érr,rl duo 	r ont de quatre boulons erservanl de 

roi to rapide des pages sur un écran- 	télécommande. Les fonctions sont redutres as 
La rareté et le coot des appllcafions 	 "" m1nImum — i,smce. actor pause, avance 

o empechent pre Acon de prévnI, l'avenir en 	st retour rapides, saur de pLge — et n'olhe1 

ne poss1bMlté de progni minatlon. 
rata  ce an ore es t munie de deus corses aadio 
(prises Cinehl elde dean co..edeor, DMA 
disect memory access) à dix-oeuf broche,. 

ns pu ]uger par nous-mè , ae la o
r re dea1zolett e. pnntlpale quauré es pee 

de, lee, Co Rom. le laax ds 
.r Alzdun0-:e) c ,res pond au .e reort scons 
s ,pps,,,I, p,,fesionne:s- 

I rssr' CDAR 04 Ifr 	rear,che des 
efirmancesmô sgl Leuseset parAw de 
p duction 	- Acc un rapport 

.3 ,fus td 75 dB.'I enloin des 100 dB 
me

nt 

aire nls par les lecteua CPA o 
zrché 

Ilz courbe de réponse (2011, à dA SH 
. s A dB p dénote une action du filtre dans la 

yam me des fréquences aodbles. alors que 
I'arvénuem e 20 zexcède 'es a nt IdB 
ur les [esses,, snorers,- Mantlestemenfe les 

performances se ....spent des éwnomtes 
r&sG,&e, sur les cl,cults de run's, ,o. 
dlglmle/snal,gjq,e, de l,,5 
er de pres spllflcatlon- 
N'oublions pas qù un lecteur CD-Ron. 
p0 nor dépourvu de tout circuit 
audio00[e casement mol., de 
t0 000 F. 
Espérons seulement qce ce souci de I'mitaoon 
des coots de pr,d,ctlon n'a pas la me-
ndd.,e ur la fiaboHté de lecture-
dean-Philippe De]alandre 
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TILT _POUF:NAL 
Faites vos jeux 

MBC son une nouvelle afale de logtdels dont 
ce bon- du moins fors utiIe. 

II se nomme Jade et n'est Tran macre qû un 
générateur de Jeux d'aventure sur (PC. 
Jade permet d'agencer 2S6ealJes et leurs 

kauons Iha.L bas plus les points 
card 	s) gère Ies tocd,ccns de passage d'une 
salle olocolce- Vous pou 	ossfituer 
vohe an, r syntaxique 	mlltser les 

graphismes issus de la plupart des programmes 
I e dessin Super Yaint Ocp Art Studio, 
P'ctor... T 	decor SI de 
pTogTernr 	 ( I 
Memniiedr 

dads-.r... .... ~. rig ..r. i ..... ..~.,.. 

mre PTDeu,Ja IISn 	,. 
première r ers o t la sseunc ~mprmson rr i gee. 
Leu adepfatron sur ST a a ace les secs e 
redesslnet erDèrecont les grapMm scs.~la 
conduite du Jeu échappe déeDTmoCe A Yarelyeear 
syntaxique caractériel et cArIllon qui sévissait sur 
CPC pour reposer sur des Ic6nes. 
Les écrans de tarai) Jersserr espérer une nette 
améIIoration de Ie qualité des jeux- D S 

Catalogue Amiga 

~R. 

nn: 
11 \1~1~A 

fit 
q~d`v o 

talé per nitre cs rare Commodore Reuse et 
CommodoreFrance. le «Guide de 
l,.nvfronnement Amiga. se propose de faire le 
point sur les produJts Amiga dlsponibles en 
Frzuce- Complément du premier guide daté de 
septembre 1987, ce catalogue de huit pages 

ole ce nrs produits tant loglclels 
q- matériels. Non exhaustif et sans drosse 
Tes TO Crrplhste Irl n éxpose pas lee epétajtlrés 
de chaque produit, 11 aborde tous les domaines 
d'utfllsatlon tels que bureautique, éducation. 
9508 se aine que périphérique et Jicrame. 
En wnclastcq bracg u ïcoacplet ce ozrelog.e 
ccl 	é .cible outil de référence 
pour tous les Aml9s7ophiles. 

18 

Destiné J remplacer les TO16 PC, le nouveau 
PC Tharooc que nous présentons ici en avant-
prscer re sera inIroduit en France dès octobre 
1988 aux alentours de 4 000 F TTC- 
Ce nouvel DTdlnobeot se dLstlngue gteoe A son 

dess9v original et agréable. Notez toutefois que 
le phot le ra_ et ai10,J5 ne montre qû un 
prototype et que ce der cr est donc sle[ e 
ar,a roc Toutefois, un retrain nombre de 

pDlrte restaant. 

Ains, 1I est acquis que cet ordinateur bas de 
gamme des soc à concufrencet. entre aunes, 
les PCI d'DAcaIl et de Commodore sera 

h't 
 

recors d'osco 	coo 	saur 8188 
ode lee477MH. costbl 	9,54MW- 

L 	creels s1 os bl2Po de R 
Jusqu a plus d'un Mega par I 155e d 	d 

Sr d ccteerre so '04 

Ac o so dec 1er 	sonouveau PC 

o be farc p q d possède mus les 
prl  
ten 
Nos qoslcesge do PC] 0tr.er,' cet 
d 	r 	et d' 	sur 

p roe 9 	t 	p 	t pro cede 

oocbreoocodceers ,MDA CGA. 
Hercules)- Le mcc c re derecee erreEiaée 
ccorsco de bers pas n lecteur de disquettes 
720 Kos de rocs po erer d 	et II est passible 
que disque dur ou second lecteur de ds go 
intégrés salt propos 
Beet, cet .rdinnteure Telstivement rJessique 

ns péTJphériqaes rrJglpaux 	ore cc ma 
per

s
m lire dei démarquer des concurrenes Al- 

AInsI. n 	
, 

eu J'rocra c 	voir un écran 
vrstaux ,ides Indépendant qs eeo 

 

i 
dire 	ur l'ordlna 	st permetcd'obtenir 

machine compacte et aanspoanblm 
S oleic- aux écrans r portables wmme le 
Pap man. ce damier 

e 
sera commercial6é aux 

elan ours de 2 011F Par nippon à s pooh. ble 
assique, le pd coop ,l ;anlage de 

o 
, système  

rasfde dans sa souplesse et dans le pDwi6irté de 
changer d'écran LCD en 1o.cr on des ptogtàs 
de le technologie. Alns, il ne Rcc pas 
étonnantde voir sur ret ordinateur un écan 
haute 6rIllance... Tout cecl montre que e 

au PCThomron fsb preuve derglvalté, 

et 

 
ri pou err bJec. c er ssorprccs 	Oc s 

marché rn mal d'innavat7ov. D'autant plus que 

on pdx ne sasT,i'1 e se lugé ptohiblfi(p r les 
eventue)s acheteurs- M.B. 

du mois: 

Lord British 
L d B tlsh t 	p - 	d I 

	

t pou 	j 	- 	 p' - de 
d 	éb 	Uf' 	D 

d 	 tl 
dont lesJu 	.:d s 	d ~p'eur 

fleur ns dug 	'I 'agr de R' h d Certo 

Le go0t de prigacniatian Iui vrent au lyoé 
Jil a alose quinze ans) et s'intensifie quand il est 

.faco- 
Entretemps, II se pass..... éyaJecent pour les 
jeux de c es (Advanced Dungeons & Dragon 

	

i o 	 s) 
ei IIt pluseurs tots , Le Seigneur des Anneaux* 
de Tolkien. 
Vendant cane période il Qée vmgl-hull jeux 
Torso plaisir personnel. tous InspIrés de 
AT&T. En 1979 laperil vendeur de met6TchJ 
infocre atique qs II 

esre
t dé couvre ,'Apple et ohs 

mier titre wmaTeal AkholtibetJc . on pre 
Ce ." bien que &I poursoil usage 
personnel, donne des résultats posttps et 
eoccsgc REscro  erect d caler spn 	Ulf 
loglclel véritablement destiné au public Clodo f. 



- Comment axp1quaavoun le succès des 
Ultimo?  

Arno 	is, trois laceurs expliquent ce 
es- Tout d'abord, les Ultimo représentent 

toujours des +mondes o dans lesquelles 6oluem 
des persnaes. Oltimoiesl d'ailleurs le jeu d. 
rôle de e type sur ond noonr. Les 
logielels'FnrIeis ri appass seert que plus tard. 
Dne(noeorII y a 	enr des 
chos 	.elles à déc 	it da 
ar jespro e qae Iïntére duo Jeu enr do] Le toao00me loon est aulaerole r pine 
omplcx 

onstant d'améliorer mes 
programmes 000  luons poussé à nnooiller 
chaque Uri— de A à Z. Un exemple bien 
édifiant verrai sm Apple est progra me en 
Bas, et ru coreixe icônes pour In 
eepresentatfon du a0 

	

ma onde =- U101 	11 est mon 
,—Fc, poogrcmmeen Assembleur, ai 
d'ailleurs appris æ langage lors de la tnon oar 
A e w jeu qui 0ii!lsa. IuL trente-deux Ic6ner. 
Uhe0co1II en possède so ixanre-quatre. 
et le iV suit avec 2651c6nes. 
le V s âméliore avec 5121c6rotor Je peux 

déjà vous dire que Ultima Vl ana 1024 rcAnw' 
Donc e constant sono ri'om0lc0re0 le monde 
d'Ulhrna pour le rendre plus réel et plus o dlble 
e pour effet de renouveler chaque épisode de la 
' e et lu, am ène sa petlle touche d'ar-g,r'n]l 

qui, fait la dlflérenæ. 

- Paden fool de
n 	

eehode de 	oft. 
Ce yui picnce a ~I Finboration des UIIima. 

est l'aspect 0e orqueJe fais des recherches 
ur les posslbllltés graphiques, ensuite le 
énae io est conçu pony mettre ur valeur toutes 

les on Tlles d'ordre lechnique S  
- Sur rescue la spite 

m
cr constate une 

évolution sur le plan o.al. 

A quoi est-elle due? 
Effectivement les premiers UWma opposent 

bons et méchants et II y a beaucoup de . hack 'n 
slash*. C'est tou]oute vat pour leo épisodes 

SI 	ais le comporternent du 7oueut est 
aSe cté par l'¢xlstence des vertus dans Ultima lV 
et cla se retrotrve également dans l'€pisode 

u. Cela est TO au lait qu'au début 7avaü 
- mntananfjax ai 00090-cone 

i 	

t ma 

-s on des chases change avec le temps_ 
Y aumA~ll un O time Vt? 
Coç on y travaille déjè et je peux vous dire 

ae 1inrara00i00 sera encore plus poussée dans 

_r épisode: les contacts entre peuvnnages 
.00000 plus profonds et les monstres ne seront 

as que des oppn00100o aléatoires du 
~eogramme, iLs auront un comportement plus 

dble. 
- D'autres projets en fêle? 

Tout à tait, nous ttn.aillano actuellement suc 

ro)et quo leva du bruit. II sagit d'un code 
eru dunjoocoru pourront par 
ermedtaire d'or modem ou d un oldie reliant 

O c ord 000000e e'aniaider ou s'affronter pour 
sandre la qu€te. Le Jeu sera en (alt un 

a 010005e multi-joueurs, pour l'Instant nous le 
ns MolOooro 'ie000neodoe0000000ant 

de '6 olunon de ce A,,,,—c 
- Comment voyeavour i'êvalo0cun des 
jeux de roles dans un avenir proche? 

- Le Jeu de rale prend une place Ores 
importante dans le micro-Imo0ma!qu¢ de lacerr. 
C'est un genre ..irêmamao0 complet o6 laspect 

act— prend de plus en plus de place. Je vois 
00000 000n en direction du CDI moa 

envlsaget sétleusement ce type de produite et 
encore prématuré 

Propos recueillis per D y Bon lauck 

FOURNISSEZ-VOUS DIRECTEMENT 
EN ANGLETERRE 

C'EST FACILE, RAPIDE, MOINS CHER ET C'EST DISPONIBLE! 

. LOGICIELS ET PERIPHERIQLIES POUR SINCIAIR QI, SPEITRL M 48 
48+ /128 , PLUS 2 

. PAPIER THERMIQUE POUR ]MPR155AKTE /A (100 FF les 4 00000eoin 
port compris- 	 n) 

. CARTOUCHES MICRODRIVE POUR QL ET SPECTRUM (400 FF 
le020 pot r.000ropro -env 	 ecrw  

. MEMBRANE DE CLAVIER POUR QI, SPECTRUM l6 / 48 48+ )128 
cl ZX 81 

. PILES DETACHEFS POUR QI, SPECTRUM 16 / 48 ' 400 / 128 
PICS 2, ZX81, INTERFACT ZX1, MlCRODRIVFS, IMPRIMAN I F 7.6, 
I Or [RIA) F 7.62, etc.. 

.0040 ROMS, et "PUCCS" 0000000 t 000 

. MANFTTFS DE IE LX- IN OUR SCE6 0IAN111 }5 SPECTRL M. 
SIMPLE 120FF fHar:, raye +torr) ou DOUBLE 200 FF[0or. wiope+'o rrl 

INTERFACES DISQUETTES ET IF(•FEURS DISQUI , ITS POUR 
SPECTRUM ET QI. 

GAMME ACOS 
. 	l( I 0oI Ph RI PI 1[81)1(0 6000 8 

. r tilTl ti i Tt Hill.0 . I OCJCIE LS ET PERIPHCRIQlOL5 BBC MASTER 

(1 LE 0)I6120ETiC5, ROMS, 2 PROCESSEURS, ETC.. 

. Log loro lti K7 "BUIJGFT" uniquement 

. Plus de 150 ôoyEcr'io K7 nouveaux a 26 FF et 31 FF 

Demandez le catalogue se rapportant a votre ordinateur 
Spercifiez te modèle S V.P. 

ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAH AVION 1.- le mantle entier 
REGLEMENT PAR: 

MANDAT POSTE INTERNATIONAL en IF—, EUPlGHEOUE en livres sterling (vous laites la conversion) 
oo CHEUE BatiCa1HE en livres sterling compenseEl¢ - Angleterre (votre IIIA u lait la converiionl 

ou carte tle cr Wit internationale VISA, LUKOCABD, MASTERCARD, ACCESS. 

	

'„ 	 Hétllger les —tats, etc... à l'ortlre Je DUCHET Computers. 	 - - 1 

	

,i 	 Si vous ¢tes pressé, réservez votre commande EN PARLANT EN FRANCHIS I 	 a 
Téléphonez t Caroline, I-A Piema ou Dldat, au 43.291351.80 tle 0 A IS F. 

VENTE EXCLUSIVEMENT PAR CORRESPONDANCE Envoyez vite votre commande (en Français) b : DUCH" COMPUTERS 
51, Saint George Roatl CHEPSTOW NPA ILA ANGLETERRE Teleph 	: + 

Nous oc c epto

Q 

ns les commandes téléphoniques par cartes de crédit 'internationales 



TILT JOLIRHAL 
d'u 	oh 	PAPAO mrsp oo car II r€sour de 

ombreux problèmes._. 
Prenons un exemple vus déstrdz. à farde d'un 
RtariST disposant au minimum de 1 Mo de 
Ram effectuer la  

fi e ra 
mts en page d'un hullevn 

d'asmdaon n intégnt des images 

horn rSA L Pre 	v re otlgTnal 
at A4 au 	mum). 

posy-1e sur la vine du Spo, puts refermez le 
volet. en une d,-- de seconde, 
le d--t It numérisé selon 

ut gris avec u r 	 os 
sors p 

de 	 ne ésolion de deux cents point, 
par pouce et tansmis à I A- Par 

aors•

médtatre duo logiciel Irvé 	us pouvez 
le 	ocher, le modifier. l'ar

r 
chiver ou been 

ritégrer d iectersnt dans votre mise en page. 
A ce stade. II est souvent nécessaire dImprlmer 

vne page pour éltminer les lord 	A hographe 
érifier la longueur de tel ou tel irai, erc 

Cs Spat offioe alors une nouvelle foS. 
Iln regret _ d ne se comporte pas comme une 
op o rs de Type Cenaouirs et requiert 
a p04sence d'un driver sérifue... Une fois 
le résulot désiré atteint il ne reste plus qù d 
m pr 	r loriginal et o le photocoper avec 
le 

 
Sobs entendu. Notso toutefois que la 

ésolotlQn maximale mpression est de 200 par 
20f 

 
points au pouce et que l'impression 

s effectue uniquement sur papier thermlque 
II n 	te pas 	ns que le Spat 
séduisants s oui lorsque l'on sait quai est 
coraraeso' a motos de 10000F TTC. MR 

Sylver Reed 
montre Spat blanche 

Proposé par Solver Reed et basé sur des 
principes dort os des or 	opieu s. le Spat ert 
Spoor scanner 	am Imprlme[ photocopieur 
du marché... relié à un Atarf ST dispos r d'au 
mol ns I Mo de Rzm ou à un rin0sur de type 
PC, II se positionne en gant qu'élémeul Le hase 

Le sésame du mois: 

A lire 

BD plznpte 	 - 	P 
redo 00 	 To 

t t~ qr e., { 	Irog not y:el 	! 	 tr 	Cob 	le 
édlnons If 	murtellr~rem deux nouveaux alliums. 

hr 	root. 	1 e . ei . PAM 	- us propose de 

est 	omposé de l t tableaux, démuvnr la réalité de la guerre do Vlet Nam. 

us plus difficiles Premier tome d'une future saga. Ago boo wos Jeune appelé. Ed Marks quitte les USA 	or 

lesors que les autres. 

Sa rapidité met les rsfIss o 

propose 	osoe les 	e 	ss de N. 

Ns sur une stason spatiale c 	entant éduqué 
ser r 	n pays el lutter rants les Vietcongs 

IdbaI Ie et heureux. Ed est alors plongé dans 

rude épreuve dans l'espace par un robot n000ro sr grandiea o 	rs de violence qu II devra subir or 
ef[ronler. et les coq vies dont on dispose I su 	e planète bleue et adoptera les couwmen 

ne sont pas inutiles... des ourochtQncs_ En rarsuooQri 	deux albums agréables et fadles 
Nlvoufn de la poche en acodaec leur A Ilre sur la plage ou ailleurs... M.B. 



IL !E PEUT E! RUR QU'IJN...TELLE EST LA Lal 

LE MONDE ENFIN PACNIE S'ENNUIE 
SEUL CE NOUVEAU SPORT DECNAINE LES FOULES ET CANALISE LES PULSIONS DESTRUCTRICES 

LE COMBAT PEUT VOUS APPORTER LA ELOISE OU VOUS. 	DAIM, IAMOOT. 
N'OUBLIEZ LANAIS QUE VOIlS EMS IN100F MONT 	IOI ET ONT TOES : COUPS WCOUPS SONT PL. 

l.lr1 VS rte wIRN 11IRRIR — 93 i rNdfi-1 s(l)43321012 



TILT JOURNAL 
nmpee o, de deus Imagos... Malgré cela, on 

se trouve complètement pris par le jeu e, le 

repouve btcn souveu rivé devant ses 
n. Dommage que ce système soit si 

couteux n lecteur de vs Md,,q., nme 
on 0000 F. II nerestedonc plus 1me 

ane~ndre 	col  Yav 	c du CDI qul, 
espérons-le. rapporter ea d tels Jeux. M.B. 

version originale 
Un vidéodisque an standard laserdisc, une disquette trois pouces 
et demi, un câble reliant le lecteur an ST. il ne vous reste plus 
qu'à lancer Is système et découvrir les joies de l'interactivité, 

la rapidité de l'action, les bruitages... A quand le Compact Disc 
Interactif qui permettra à tous de profiter de tels jeux? 

Nombre d'entre vous 000uviennent Pourquoi ne piiiieecc 	e Maison par 
certainement du jeu de café nommé Dragon's 0622. prise dont sont égnlpés la major iode s 
Lair, repris pat la suite sur de nombreux micro- lecteurs Iaserdisc'? Une rois ce probleme 
ordlnareuts comme les C 64 et Arruo-ad CPC ,t' rire cnce résolu, tl ne re is plus qû à lane r 
Relauvemer ancien Imoins de dnq 	sl. ce jeu le système. As départ on paramètre le 
e défrayé la chronique lors it 	son arrivée dans système 	sélection du type de lecteur de 
l'vnlvees des jeux te cafes di fait de son café vidéodisques, seise du nombre d'écrans 

résolomenl novateur. Contralxement aux bones It ou 21. niveau it 	leu et nombre de vies. 
d',rcwae classiques, Octroi Loir est 	en effet, Si ddc.uuvre ensuite les joies de tir ternc 'or é... 

sn c toi 	autour dun vidéodisque sur lequel Tout dabord, 	t faut cricri tier le système en 
sont stockes 	c et graphismes- Le r sélectionnant le type it 	lecteur de vidéodisques 

propose donc des images similaires à celles des nsi que le nombre d'éuervs dont on d,,pase 
dessins animé, et les bruitages s iv&rent des plus (I ou 21- Fnscite, vient le choix ducombre de 
réalistes. Seul reproche 	la nosrv..nmté de ore- 	coii que du niveau de dltficulté- S,grel.s 
action. Du felt do st t' t 	utilisé, les accès

gx 
a qu ïl en préférable de commencer pe, le 

mages ne sont pas 1vsr,,tav 'i et le joueur ee u pier 	ord. Dragons ommenement... A 	rem 	ab cc 
trouve lace à un écran figé pendant quelques Lnir appt,ait wmme une aventure mi-triterile 

rants à la suite d 	atllon quelconq raphique- L 	it 	ST propose en effet 

II n 	reste pasis que Dragon's Lan tir par, l intennédie, 	duquel le joueur  
pri e, 	scénario sait c m 	veille velite 	t 	Cela de dru 

mélanger hum 	acton. Quel pla,sr donc de it Ac,rnt~ 	parme biais de te soerlsa e 	ant 
æ )eu 	tir Atari ST... Arte 	oc rectement les ordres. Note, que cette méthode 

o 	cndarL n 	is parins o 	it 	v at Dragon est à déconseillez 	err te rapidité de reaction est 
Lav et n n tllrneversion plus ou m 	ns proche ordre, ei obo d,00lement 
de aunsuef-.. Proposé par MlettdeaI à environ du jeu- Le cocon rine,en propose, lui, les 

ttA F en litre nde-Orcraene, l'evicmhle se sr405 	es d'Images 	,eelieteer- 
préa 	us la for 	e d'un vidéodisque vidéodisque et Ise ervltaerc 	orrespondavrs. 
eerier d Laserd,,,, d'une disque 

e 	
is pou or Oref. co mpte tenu de la rapidité de l'action et 

et demi, d'un c8Ste permettant le ret ci le des fivers piège_, présents. le Jot or dicte 

lecteur de ode ,d,,qtic 	à I'Alarl. Problème de de dew 	 t réduis 	 all su 

taille: les modèles 	00pctiSks circ ce Xelors chas 	que cele, qui dlcroc 	dun 	cul 
semble sont des plus rares en France. moniteur tente de '0 	ova ,der de la 

Virus: 
le point 
Docteur Brtsou, mon micro 
est an plus mal. II a attrapé 
le virus informatique! 
Que faire, que faire? Une 
prescription à lire d'urgence. 

Mats où en est donc cette histoire de ,eoe 
Informatique? Voilà u e quel n yue vous @es 
oral, ooctene. Avant dy tépon dre. 

II semble toutefois ne c ecee it cooder quelque 
peu phénomène. 
Un virus est un programme créé pour se 
dllquu de manlàte td n eeut cgei r me-
En dzir, II est ple d se sauvegarder o l et 
quand e' le dvslre. Enture taut tl qu'un 
programme puisse dFSlrer quoi que cc sli c..-  
A première vue donc. nen de bien méchant. 

S, r n'est que non content de ec sauvegarder. 

la fàcheur habitude de le faire 
fieu et place d'autres do,,, cti qui peu 

er av 	d' 	mport 	taphole 	c'est le cas ér orte 
des fichiea de compter té dc, vSreusee 

treprLSes. 

J o '. que se psse-t-Illorqu ûn virus 
uvegarite eu milieu d'un tel iichter? 

Le problème est donc, dans certains ras. 
parttculièrementaigu. Beet t plus qû en 
lonmon de ee structure un virer peter 

cor e effacer une disquette ou un disque de, 
u, puusquoi pas. à drtroble l'ordinateur qui 

l'aStlro... Notez que ce droriet ws ne s est pas 
ore produit à nope connaissance mais reste 

dans le domaine du pa cible. Sur le Dragon 64, 
fun micro archfte twee autour d'un 6119e 
aujourd'hui nubllél. une sédc de pokes poevalt 

atle,rct æerains composants par sur-tension. 
A la lumière de fout sora 	omprend mieux 

la ,éerssp6 de se debazras~er d'un virus. Mals, 

ment y parenir' II , exüte pas de , thiide 
selle e cela dépend d

v 
u 	cette la 

,chine tir laquelle II to 	e 11 serait trop long 
er fastidieux d'exphgqe ci les diverses 

m,khodes, De vous renvoyons donc sur notre 
nte t 	l5lift) od nombre de tracs 

n r oasys. 

To
o

e tfois
p 

II est Intéressant de is etc 
que witains 6d,-,c proposent diijo de, 
pr ngmmmes des g' a élira er les  
IIe 	 tngtain 	x USA, don 
majorité suruPC Ce type de ioNlciele ,ended, 
grands scii 	oie e peut erre qù une 
solullon passagère. E,, felt, la logique voudrait 
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que kt pa qerttmsie tecnt. roil - 	pour que lu 	oeetuuu 	Is 	a e h 

Il euro tu itt 	poruthlet reloue g 1 	rent leur 	s 	Au f 	toertei D 	USCI :e O 	 d e 

d'un pooqturre ettist que le talle des f, It et 
s 

tut n 	'. 	Nul 	te le 	 t 	Tour elo to A la fra. 	e p us du 	me u. Ou recto 

qû il tear 	En prenant ces paramètres en fro egerdoe deplombeursv ce sour probablement leader ou ie o 	vais. 

Dmpte, on peut tmegmet que les log 	cl cles amateurs de micro or 	oe vous et mol qui —De quelle manière s'gxpruuera cette 

avent à gfle tuer des Certs d'g..Dmhremgor vu trte t purfstteveM bien leur système... ratermtlooalisetlon? 

ur les mmgqrr",gmgnts 	fin diroler of dérrotre Pour conclure. siguabts que le peeeernion — A l'heure actuelle nous sommes à le do 

les virus poet 	Cts. Principal avantage de ce est aussi Imponame et elf eue que le septième place eu Grande-Bretagne. mais nous 

syste 	seautodestechniques de des 	r- Limiter les risques de contamination allo. 	 efforts- Not 	allott 	sortir 

ilroy amtuahDo des virus ne pourra que [ort est simple. des p,odu,C s  petit uw pour des marchés 

dtffitiien,  cotta uter une protection si efit e e. II salt dept 	pet en écriture les dîsqoghw or pécls- Uo jeu de Pie est peu vendable eoftgnte 

EI cest précrsémenl eue niveau ro efeP—it le d'FIgmdre son ordinateur après chaque )env Con IT 000 pieres) mais peut représenter 

talon d Achille des virus kiiller- Leur efficacité ne utllkanao. 3 à 400 Opo dollars aux USA... 

seuort 	ire garantie à oser pour tem- bUC talons daune part que les possesseurs — 	Quelle est votre impression sur le 

lee premiers à tirer sont lest 	tenor de virus de machines disposant d'une horloge marché de It micro? 

et les y r s kfletd tuent pore 	pt ruua petITe pto p,orr t 	eoareeoiecoa D',on. qoc d p 	le CFS 	lete,aer I )88, 

les dertk 	teaS'q 	I 	détoesitosu d 	o 	spa 	Putt rq'u00000sne 	reotteeaou i- q'td- 	h 	otto  

Ceuutetttfrrtr. 	rotof 	- I ara 	roe p 	 le 	pet -t 	q srt e d Dans cec orseule. gnats sont vos  

cou 	1 	2 	pl 	 - A H. 	p 	 reg c= obieetifs? 

t u 	tt er 	chu- l't i tsz 	t Urgerai t s ~cale I hudoge 	rdre . M.B. Bit r hurt t d 	 2 	3f 	MF de 
CA da~s 	 s \ 	p 

æemm dc 	shades quo 	II ns mt,lre en 
fir à ce rte'p 

:Oer 
e 	pst 

Infoltrames 	du prend poids —u Qustte à ce qû Infogrames atteigne une 

dime 	ion Gop importante par rapport au 
hé? 

Infogeames over the world ! La société lyonnaise se lance At en tort Co stat r e e été romce de 

plus que amass dans l'internationalisation P 	9 	1 tous azimuts. dorasrénent ~s da e d"rt ra années tais 
o eons ouzo rs cnerché à 

	teases 

Europe. Etats-Unis, aucun pays n'échappe à l'appétit dévorant srdlmet- tat 	é, cer ra spermes déjà demain. 

du tatou et de ses managers. Bruno Bonnel, président-directeur 

général, résume les grandes lignes de son action. 	 Si STOS 
— Quels sont les grandes tendaneea — Ft n e tant ens ....omenta 	 m'était compté 
actuelles en matière de jeux sur micro? n français 7 

La grande tendance 	: à I'ao 61îswrnegr 
des feux et e uni prep 	d 	complexité de ces 

derniers. Leer d'ailleurs parfaitement 
mpréhenxible 	il devient de plus en plus 

difIlcîIg de trouver de bons jeux d'nrcede et les 
gams en ant assez de ces programmes qui ne 
durent qts une semaine. 
— A terme, quels seront les facteurs de 
réussite d 	p 	g 

L react, 	t .- 	Ier r 	orur de tore 

— FII_ ne pas de produits français e i'repart - 	Plu; sOtt 	utoenr de dév 	opp~mxtt que 

La 	to 	t n de La fo 	est différente 	IL, ont 	Basle. comme le montre la venue p rthe 	de 
rI 	i e sttepriser sur le marché prolesstonuel 	jeux écrits pout e à ce système per de grands 

français par 	tieierto dot e de Priam. Co sea 	ms du logiciel, le STOP eu verra cDtupi6r¢ à 
plus dIlflcile on Europe quaux USA'. De toute 	la rentrée. Ams,, un compilateur devrrIt sortir 

J is 	r 	ils sont condamnés e étru recheres un 	dès seplea te of permettra des affranchit du 
jour slk ne gros..s.e... pas. Dans ce métier. 	STOS pour fnxccution de 	--- epp tordons- 
it ri y a pas de place nou, queue ou 	 loutre pert. des modules teh STOS Jri tuA et 

q peter 	'. D s t toest,etsr,ro d 	g 	te 	 TOS 3D deretqtosrer des effets 

C 	u. Martel 	Pets 	tu rr hou 	 rod rcaar 	tops curseur STOS Base 
poles 	leertrearu 	ed'at quis. I or g unl'te 
des produits e', le phénomène de budge, 
software. 

Nous 	ctreeo ru fe te e e approche 	or 	etenrpilehl 	pe 	ro,te. II ersea devers 

dc gras gmupes 	 pour le module ou 	L.. Al l'image dOmikroa 
— 	De leçon plus générale, quelle sera la 	ou de GFA. le STOS se présumera donc e 

— Comment qIIez'soas concilier ces 
éléments? 

manière dont I.fegrame, abordera la 	terme somme une famille de produits asses 
Fanner dans les 	v mir? 	 a 	rnttels. Ott,' plus. que le STOS 

Con 	ant sue Argeu. n 	me 
P05 speCatares   de IuCrgde. Nott 

— Not e effort peannétl nt penne pas 	n 	exiler 	 n (,randsBretagne 
Fra ice m 	-t 	~etcm 	I_ 	- ,n n 	~~ il a.. 	Tir i inn SoAutre. 

condamnés' crotter produits deopresege. 
donc à signer des aaords de hcgucgr. Maio ?eD 	64&moi 	i) ~t ~/ 	r 
compte-tenu de la véd2ble guerre pot revue en R 	~+ 	~!  /~ 	 ~G 	 G 

re d ore 	.eus aeons hloqué II, uoon eu que O COMMI4NDDE AT K.4 RAa%O 
us pouvions obtenlr avec nos moyens.  /5 

D 	 e 	o B 	tare 'od. Les passagers du Ve 	u 	ob Mo.  `f //' 
7 

le Apropos de ce dernie 	il semble que 
les objectifs fixés n'aient put pas été atteints... 

~~r_ 

(ADE T/LT PUIS RqüY. 

	

6oh M 	t 	t 	p 	h 	p 	qù il 

	

éta l et z 	h 	198 	d"t Pas ce t _ 
spa de p 	d 

Attu ll 	t 	b 	lute 
votre chiffre d affaires . 

II re partage entre dru 	' 	P 	' ro, 
dont 30 % à lexporf et u 	E 	p 	I 

eD tZ 

o a 	 ta 
Q 	 .1 

~~\~ tri 1~ 
tréi6mqr G 	E 	19fl7. 	 f 	cent 

Il ons d CA C 	t q 	a 	p 	I 	F 	n 
'~~ 

(, 
drrtlrrotutaChseàd,rs qos tour stare rntr 
20 et 25 % du marche bauçqfr. O.G " 
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A VEC LES SOFTS UBI, L'ÉTÉ SERA CHAUD 
UitlusiDn 

se tient A votre disposition 
pour tous renseignements I,, 

	

et commandes 	 ~r :_r 

	

Tél. (~81) 4339232 	 - 

L POUR 2 SOFTS 
AC HEX ES 

PARMI CES 7JEUX 
ENTRE LE 21 JUILLE' 

ET LE23AOUT88 
ENVOYEZ VOTRE 

BON RACHAT DATI 
ET DU MEMS 
MAGASINA: 



AMSTRAD 	+600 LOGICIELS A GAGNER !! COMMODORE 64 	HIT PARADE 
En juillet et en aoGt, branchez-vous sur 

3615 MICROMANIA 
et vous pourrez gagner un des 10 
logiciels offert chaque jour en répondant 
.i une question concernant les jeux 

3615 MICROMANIA 	EEEEEE 

FRAIS DE PORT 
GRATUITS!!! 

NOUVEAUTES 
Isuitel 

THOMSON 

,cs 	 _ 

SEGA 

— HIT PARADE  

	

" 	HAC xcx 

	

[NOUVEAUTES 1 

r 

EU 	 SEE 	

NOUVEAUTES 

L 

~~. 	alt  

11IT 	
'F 	 u 

n.i 
~ano~ 	 n 	 z vina 	 ~n~~ri 

NOUVEAUTES 
z 

ap 	 I 	 J 

	

," 	 L5S5E 	 SPECTRUM — 

 SUPER PROMOTION 	 T 
ManeeS US COLD 	 t N 

Manene Pr . K, 	 â 
y 	 CM1 ih h1 

Amhtl 
aosq er avec bon  
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Thundercats 
Pas un temps mort et vos réflexes seront 
mis à rude épreuve par ce véritable jeu 

d'arcade, très agréable à pratiquer. 
Sa réalisation soignée force l'admiration... 
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Capone 
Véritable jeu d'arcade sur micro-ordinateur. 

Capone vous entraîne dans les rues de Chicago 
à l'époque de la prohibition. Votre mission 

débarrasser la ville des gangsters omniprésents I 
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Leatherneck 
D'un autre genre, mais tout aussi guerrier 

ce logiciel, effrayant de réalisme, vous propose 
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teu, G7, aIVtufle 10 000 mères 	dpi I, Iinesil 	aller 
Pour le n sort',, vous appuyez sur 	diffi4le. Les aires B3 et A 
labo ri Dn tel pou 	ant la 	lent des [u poc1, "flouant 

an"tte de jeu pendant deux se- ch"sn loam ir. Vous pouv 
onAsa puis rel@thee le tout, ce 	y rendre soit oorm.leine 

qua a pour effet de mettre un peu beau wap p 	tap de 
de pti u 	ers lava - 	 hypeieapec 	s u cil. 
1 	-.II d puaciria,ilrlla 

	

cne 	 e dev ~'. 
latérale et ve régler éventuel'. 

A eu. Ya" 

Echelon 
Simulateur de vol, de combat spatial, 

exploration scientifique et jeu d'aventure, 
une excellent soft, varié et prenant. 

Access.sjeruiar dais les Jeux de 	dun radar et d irir,raticru 

	

r, ac a nous gmuflc du 	concemaotl`alec aile sec[eurcou- 
upedre lDg;c.ei . simulateur de vol rant et vos coordonnées. Vous 

spatial, de combat spatial, 	dlepaegie ao ups de six uaidd it (les 
d'exploration scientifique et mène 	(drames au travers du cockpit (les 
de jeu d'aventure, il a toutes les 	quatre points cardinaux, et les 
chances de ,such bien des iuffra 	ruas dudessus et du dessous) et 
gas. Vous prenez les commandes s a ra d'une vue particulière où 
d'un vaisseau doté des derniers 	vohe vaisseau est pris de dan fis 
j- itaurornanerin. 1, C-104 aussi par les caméras du di de (mals 
appelé Tomahawk. Votre mi,sicn dans c"mipes tondlttoas unique- 
est d'effectuer despi[poe!Ilesde 	mari)- Ces vues peuvent et,, eau 
tar maimerad de découvrir la 	osas pour obleMr I'ageandisse- 
locanari de la base spafj,l, 	mari d'un détail. 
pari 	 Le monde dans lequel vous eu 
Votre tableau de bord est assez 	lue z cat particullèrement vaste. 11 
ompleL Outre le cockpit, qui 	esompeeeaielfat d'une gille 

us dévoile la vue animée an 3D de sx sur six aires, chacune d'elles 
des mvico,w lep graphisme fil de' étant composée de quatorze sur 

	

vous disposez d'un indicateur 	queioaesari ces. Seules resini- 
de poussées hodzonIaIe et uaii 	iaeinnlrorueau début du jeu 
ale, d'un eltimèrzs de témoins de 	et leur ear en cat fournie. Avant 

létat du fuel, des boucliers, de 	ou erhuia i spur e dace anal 
lila r ant et du dride, d 	liai ace aunuodu i lu ici  
I r'oo oih__t dui comps.. s,c,-Elic,eff"t,c of,, plie- _ - 



il ne vous re i plus tu', I m 	unirions boucher el fuel Le, 
dans l'ordre les nslruetions pou 	g ort tir tte tri't pastut,ejolt 
d 	 h I 	hi 	n l' 	 le 

	

1 	gE: 
p 	_I 	 q 	 1 - .d t Mt ii tir 

l' 	i'- tttoqou 	ut .or titi oeil 
I. t r 	ut 	tt  te d 	ptu000t(Dq 	te Aci 
tut g hi]' e I 	ti theA 	Aft 7e If 	1 quo sH b 
pl 	t 1. 

 
ritutrtt tri V 

t 	d 	IEI 	1 	 .bu cl 	r 1_ 

veIent tr tr Icuo Gft ccmE_ I. 	n»an 
téquenlj mtomua J la base (en 	I,,,,,,h,ma,,,o 	 ~~ 

loirs denlée 

T 
Dans la lignée des grands e shoot them up ,. 
tout aussi difficile et passionnant que Zynaps 

ou Nemesis, semez la mort sur votre passage! 
Abord d'ura 	uspatial, vo us 	és pour oir une chan edc 
pénétrez jusgit 

 
dut, 	tu 	Des tourelles de tir e 

ito mplex ut otti on sur 
n 	

ralis sone dis é 
nanL 

 
It destructlonsurnvolre 	recto sol et au piit_1atN 

Ito' e Flrehird na pasjug€ utile 	dis que des exadri Iles vou.. a t 
délnborer u i Nle c . ~r~ 	quem de front V,us rlposiei, tool 
t- 	i~q 	 udver l_ - 

ma 	_,I'n In.. tir .s ~I 	sy. . v~ 	~t~i ~i~ It 	du.' 

chance de succès. le monstrueux 
y d' 	q 	attend à la fin de 

toeqoctierteit II' 
'tt deP 9 
torte 	p 	tq 	ut e 

tu 	eturiutideriurt. ll 
to di, Acte beru uup  

Itt 	d. 	l 	- td 
Iirrei t r M 'le 

ut la pé ne car les lit erentu 

x 	
pl bea 

s que les 	IIs 
tuettibioccuus opt setutu 
rotes s de créatures a si belles 
que dang 	

s 
er 	s. Le plus impres 

tiier eit otoegunt quI 
athedes rayons Iaser.s. à la fin 

dote tid tiucou  
'ti pi gna me qui 	si e 

dan, la ligié~ dc~ ynandçse 
„tu 

r n P  ccn. 	1 	sis o~ 

bla rte o> pas I ~ 	 ., rs des I 	~s partes ro 
-p de 

crie 	
perd:ezm 	 q IS 

pleur 	e Mersut t ue qui 	que 	.ondes =1 il (zudra bien des 
bouge et le reste n'est go on pré- efforts pour progresser. Et quand 

rte dont o i se passe Iret ien. 	our y parvenez enfin. n 
Uu vaisseau porteur vous dépose 	latsset pu griser, c r d âutres 
t l'entrée du complexe ennemt. 	adversares. encore plus tiduu 
Lrrbtorrtrrcciuur beu, vous attendent_ Comme ces 
voilà aux portes de I è etc Oe se 	ieouo en forme détoiles qui 
end toue Or pte qu'Il tier 	uou firôteo 	whoa folle 
prig st ot 	m u er train ru 	5 chant ut chapelet de bombes 
de dIffifcotté trogrossIue Dès les 	dans leur iflIage, o 
premières secondes du oui taut 	chon1lici géantes gmohérrolem 
utlliszr au maximum ses pub' lt- 	leurs utneeux h t uuers l'écran_ 

équipements 
tteueut] utogetiitans ce type 
progmmme. m augmente 

to uirteeee de Iir. Les deux 
prc 	es pastilles 	 ont mlèr 

cet ffet. tandis que lesadeux sol-
us pmcureront des bou-

- ri t, c équivaut e gagner des 
st pplémentaires car lorsque 

00 ores louché i.ous perdez le 
bouclier  valdseau n' 
pas détruit aCe cho

ho 
ix. dans lotit 

cation de pastilles. est très Intéres-
mas pose de cruels dilem- 

sOn 	ont tenté des'en 
cero rprutr déhuire uetcisseaux 

	

et s - 	nul d'un 

	

pas  En 	ache. 
moyen erme. tl et e préférable 
d'améliorer,, puissance de tir, 

 

out it pratique ment Indlsper 
sable pour wRroorer, avec une 

Z1ri p ri 
o fiche qu 

rl I 	 p * 	ala 
bea 	d encla eulisauo t Les 
déco 	 magniIi 
que et dréborder die gination_ 
Les sprites 	ous re 	s. bénéficient 
d'unecr rtu orexemplaire etoi 
ouleurs_ très been unllsées onirl- 

g
de I, 	urbeaucoup t labeauté 
de l'ensemble_ Les ,map ,e du 
enre ud th gent d ,,t Iorer lo 
leurludothèque ar test un des 

mettle ursashoor letup su 
M 64 
Mutt 

et riot -ifre le p 	
ub

lus rout 
Mais attention, il est égall rout 
l'un des plus dlfficlleu. 1K7 Firebird 
pour CAdI 

Alain-H uygh ues-Lacour 

type 	 shoot them up 
Inté.P~ 	 _ 16 
Animation 	 i*st 
G.nphg me 
6rui~a e 	_ 	w k 
Pris 	 ~.I 



la chaussée. rout dépe rd alors de 
v I 	t.. 	un 	de l'Im 
i011 	C _ I"ace I_ 

n re,, hotuQmpt, nfal~ 
antsun spec ",laite tété à que 
ant de repettSr de plus belle 1Q 

Corent aux erslon v 	s huit 
be s 1 quivous la, bd charger 
l'une des cinq séries de parcourr. 
dans celle-ci vous vous retrouvez 

ebmmehement Selon que 
vous ronre-e sur le cat@ droit ou 

Safi, 

1 te. 

a 	
âue 	de 

b i ges. h 	p 	- lita 
Mais J r e taut pis u-oP en demon 
der et tel qt, tI ot. ce Jeu passlon-

anr vous fera vi re à un train 
d'enIr . (Trou'  evOS Gold pour 
Awn ST.iAlaln Huyghues-  Loon ur 

l ÿpe 	 course de iro 
]nit nl lb 

norm~ 
crannis~,e 
Pru 	 r♦ 
Pnx 	 + C 

Pe d'accord 

La sophlcfiuti_ 0 du jeu de cat€ ne 
peul expliquer totaIemenI les 

soil sar r de la version ST_ II 
est 	eQel curieux de Cestqtd 

que 
ie 
la version Sp,­­, lcoulcun 

et hruIfages cols à part) dispose 
d'un animation et d'un réalisme 
qui neo nt rien à envier au ST_ IJès 

-IST PARADE 

- 	 L T"U,cn_p 	s , be item 

i 	est de plus en plus do,, 

-les au fur et à mesure de voce 
t - yressan_ Les der 

- 	 obl'yerontà foncer sur de~sroutes 

	

_ulièr ent 	 au 

	

_ 	 D 	s Ics I 	d' 	ade` Out 
R 	 t 	Icelui dons 

_ 	 I ~.. rta 	se le glus dc r 

	

on po 	I 	p o 
- 	 I 	 tpas rc .~ 	 mE 

-1= ~- 	 la (ornidable 	ndevlesse 
r y 	 I- Qoyabl 	F n de l"orl- 

- 	 j I_ Et coco 	s d'égaler le 
pl ier Procu 	par la s,,, p6d n 

to , r 	, . ~ ~ ~. ii. i ~. 	, r 	r, i 	 physique dr volau et des péda 
les. Mais malgrérQot 11 fautremn- 

, 

.~. 	ilP3G i~ n 	I p • 	tl lasse pon c er  
tcq,Gu Ç Id 	

esrlatb - 
t 	)en_ 	t 	T 	1 	sa =d. - 	o 	II oosole 

Out Run 

td e fa 	d 	Is. Sg 	L. gr ph. 
d 

d 	 de 	t 	te d b' 	limp 	d 	Iter e. 

Adapter ce célèbre jeu d'arcade sur micro. 
Comment recréer la formidable sensation de vitesse 

et le plaisir de tenir entre vos mains le volant 

de la Ferrari Testarossa. Un pari impassible ? .   ..  

allure_ 	 véhicule. 	s 	is 
aune nreoevé 	nl que. Mlu ~de 
perdre de la vitesse. en revanche. 
lorsque vouaentrez en Collison 

l 	n d 	ob avec 'u es 	stacles qui bordent 

EIIe~ estbiesur, n 	pasirrép..cha- 
ble. norammenren eequiconceme 
les aunes véhicules ou l'pr 	eq  
sous les arches de pierre. 
Lc jeu saccompagne d'un thème 

Voici enfin Inadaptation pour SI 
du Jeu quia battu tous les records 
de succas dare les woes d cade 	.Npj~rlRUÇn, :: r13~ ~. .q 
Qu. 'a jamais rée@ de )over les 
play boys en fonpant sur les rou-
tes californiennes au volant d'une 
Ferrari Testarossa décap t blé 

.e belle blonde à ses 	A 
défaut de pouvot le vivree darne sla 
réané 'I est pons blé de réal ser ce 
phantasme sur I éua i de votre 

oniteur. ce qui est moins co~l-
t_ et surtout beaucoup m 
dangreux. Vous avet attendu 	 p" 	(I 
l fi, neps. mata le mom. t t 	i7,~ 	_ 	 s 
ente v. u de partir dans cette 	__ 	'- 	_ 
folle course contre la mo 1 
Vous voilà sur la Ilgne de dépzrl 

volant de la Testarossa. les 
teux passent au vert et c'est le 

départ Vous tonce'~sur une auto-
route bordée de palmiers, passe. 
la seconde vitesse et dévorez la 
oute. La Ferran double 	viles 	 - 

Volks gee et un;I 	n pws tear3t d I end  mlo 
dans le premier virage elle chasse 	 e 1 	ages 
n peu 	 s gardez le P,svq,esaoe de ralenflr. 5a passe 
_okBie. Le temps de reprendre 	ou ça encs,_.. 

de la vitesse dans une 1gne droite, 	La Ferrari heurte un arbre, sur le 
I e paysage défile u toute allure 	bas-c6té de la route, et pari dans 
quand vos apercevez des par 	00 care mpressionnant del 

 qui indiquent or grand 0 Vou 	
v lag, sur la gauche. On r€tro- pea terre à cGt€ de lr,frgicampas 

grade avant de le négocier de gee. Tout va bien, pas Co bobo et 
façon impeccable. Gdce per b 	la peinture de votre bolide n'est 
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lors pourquoi s rie 	secta. 	let 	imbltlons ita per 	ant i 

	

bits Id ont l'architecture se raeero 	des adaptations yui ne souffreul 

	

she beau a rap plus des bornes 	e 	reproche. 

	

I  -d) poise -survie 	Erdei,irrvepsuisr 
parr pstil hr r bts. Li 	ts.les 	toil 	crle d-spar t'.n dc letap<' 

R- -'sORSsi 
 

	

0"'
b u t 	is trord 	ou en 	e k 

scsi iii 	Iscie 	rbriogseihrnchcost  
Iii 	di ng cl P iii Iii liii ici 	rosie qui pirir et ii flid e h 	d• r 
ulrt dc 	adsrpressiidioieost li.i is di toril-Dec de 

	

Bi pi h sir Spsi IItiiririors 	os irt lacoirp l 	'I 1 jeu 	p•ul 
I 	I andlesr ' 	xpl' q ue' d, tilles' 	s 	cs 

	

Ii ISo os e.- I sons 	Qiesic bles skie b oni  
rs,v dor 	I I 	o 	cue do 	 his (abcs  

Crack 
Ce casse briques aux interludes humoristiques vous 

invite dans la jungle amazonienne où l'on côtoie 
d'étranges animaux préhistoriques qui forment la 
toile de fond du jeu. La raquette est en bambou 

Les grands et _. q res du c ro 	les un 6Ascot de tableaux (qui 
briques (Arkunoid) ont généré une 	or pencil den créer à votre 
rnulIl  iii de de clones yui ont usé le 	assis e de Is szuvegarder en 
genre en bina Gse n[ petite petit ce 	suite). Une option h deux joueurs 
qui van torl3iniGté du jeu d'on- 	m1I[io6s esta 	.cible, 
girl A lis pli de s hom 	aoda t 	s s para 
logue 	tsgraphque 	le srtltrTresa 	collaborez na 

irise ' du genre parvient A 	votre  	ou I'oftmntiz par 

échapper, In lonyue agonie due uni ens stire rposés Vous pou 

dorage. en 'nstat ra rt tm 	ce 	 uj:.v~r~ck ~t èr 1. 

Iuve11e Jlmenston dans le )eue 
hurr 	o 	d 	Au 	 ,~. our

les 1 fit 	tI rs 	.~ 	/ 	. 
d p 	t 	t 	pl-i 

d 	l 	C 	k.l 
g d t Il 	t 	t I  

p t 	I 	l t d 	-  

p l't 	Id t ett .611 1 	 ~ f 	, 

D I p 	t 	d j 1  
td E tf 	1 

prttgresque d 	p h 	q  
que vous fa dI 	 ec dE 

.cotte du leu. Hertne Sone. 
y p Ihit homme prEh 	 , 

chevelu q ~r j,~~ 

g t alose la reri bout 
dune l'ace ova rl de rentr

cr
er bru 

a 

airs 

déco 	& ~d e 	é ade e 	l I . 
wee be Ic» - d3n rrvprr  

rcn- rieI 1, ale 	 s d lece,.drr 	p : obieu 
rentre d'autrefois. A chaque pas- 	t,] que des lance>, i ro de coi. 
sage de niveau, vous avez ainsi le et merre des hommes préhisl 
Ioisr de roc[errpi 'r des Tricéro- 	quis (accrochés bu re Il an e), dont 
tops. Tyrannosaurus Rex, et il Iou-evig le contact sous peine 
autres 6ractriosrurus- MIs à poor 
	

d' 	 m affaiblir cotre babou e 
~sidfira 	s paléo rologT 

 
sire cure _Dec obferi béué(igoe 

y ici _s 	 chu 	peu 	cependa ntene recuéell'is 
,fit les 	.et trcgnr- I.r ir. 	reignant u e brique-bon ut 
dto 	II 	., 	f ~ ,. 	D 	 mquei te peut 

agrandie 	colter alors 

~ 	 4e 	 é 	PPI e .d'p 
, 	 P 	9 
' 	 mémo profitez dure phase do 

r p 	t rrq 	ape 
t   

L doll  
' 	

p 

, 	 p fid 	pl 	- hid 

 II 	b 	nl d 1 -F 	H Î 

y 	 p 

~ 	 e 	temps l-rale-Le demrtiple 

**ø'I 	g - h 	q 

Cci  oie rludes hu rn[osedn 

ralement en c~p~o~ avec u 	a b n " d o t logic 	e 	ear qu (a t 
"I 	I 	d 	 d Ile choc éran 	eu qi e 	r ssu "-.I T: 	 1. col 

M 	ly 	- 	ail 	(l.s curd qû 	peutq ue proroyt r t 
l'hOantéJ. I., bru [age d i g6cé 

talla 	rife, e~dcs 	ires n 	
re le logiciel et 	un 	ares 

eau 	dr~rvet ruts 
u de bambou- Il ne 	s 	t 	O isinoer 	ri 	les 	din 

q 	erttisrroon 	d'scquilte resdt.so pciursstrdreoioi plus alors que nnboy 	I 	-- iasurci 	bre lan 	is 	noue I 

o pro bol i  :ruobsurritimeph t 	Its liii Iesotorso s ben ent la petite balle sen s les Ccii'k 	rotosisi 	ci 	'o r 

tiens pr oq esffii 	. le rosit duo ctistreriomertiioco a propre cult eIes lypo•s den rs tics Cou tsrrsrsrickcd n. ID 	uts 	e L. nal 

ire 	rrbtai 	chargée 	ole int parler votre parue Is casse nt preset 	u gré des 
dôi 

	

de 	phanis 

pour Amiga.I 	Enc Cobis si 

ide 
Vu sri 	de 	qitetvrt 

brique. 
Ce iris limps d'en I'appodlion du m 

Certaines ties ho 	qui Ici 	- 
posentsonl psi o 	ré 	_ 

rype 	 corse 	rr 
Tnrérér 	- 	si 1d 
Ari~marlon 

see pre n er tableau. c'enr 	nier 	lis ta 	s el v 	int Aiedcu- G,aTrlrrae 
Le logiciel dispose d'n 	curtain soI un int eotsstwnque 

citer 
blend 	pou urrrptc t tornrtoye  

nombre d'options. parmi ironie par les cor cepreur>- En effet. le bout- Compte Tenu de l'amblan<e torsx  
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0ncu0 	- En effet 	des accidenrsrsssisrsnt slier 
-font tout p 	usour vo barrer 	a admirer 1, paysage- Ls bande 

 

~.F_ 
	 :., 	•.., 	

I~ P 	- 	. 	 b 	t. 	d 	ff t dfgi l' 	ff 

	

___~ 	

:1,

p R 1 	 ta- 
x~~~ 	ement la plus belle reafsat'on l'nv 

	

.hisser à ses c6t€s et aller heurter 	our un Jeu d'action tmnçais- Lorr 

	

autre qui va s'écraser contre un 	a v n y
ut il 	qu 

 de psrveniràr4os ce genre 	rammepeutobtenrunsuc- 
., 	 ès qù dépassera hexagone. Ce 

- ff ce que p 	alaire 5 	Jeu 	 envier loin de là. d 
-Iglai- 

	

i9S 
	t 	ear e 	

P 	
pl E 	b avo 

	

w sil". 	 Icb 	d' n g 	n lui 	t_ q 	d 	p h - 	(Dis 
nr dessus- 	 querte Loriciels pour AtL 5 

	

tto ls ~ttenfiom cett...... . pré- 	 Alain Huyghues-Lacour 

	

.. 	

'e 	a 	1q 	 t  
d b d 	1 p t 	

ocrilb 

~~ 	ent du cxvDusrsquezdcne An. 

ntoachex v 	adversaire, 	Grapnttme 

	

e chaque nr oousparohsee 	Or îmge 	r♦ 
sen shusuous perdrez Yru  

Space Racer 
Cette petite merveille digne des salles d'arcade sort 

simultanément sur cinq machines pour le plus grant 
plaisir des amateurs de vitesse et d'action pure.. 

es fores Sass osruso offsost 	rroo ois, r des fl  
0cR dis 1 s 	1 . 	I I. 	Vous su oolootro 	roag 

-I faut b' 	na Ire qac 	yue su I ol, en es s as, dc 
les Jeux d'action ne sons pas leur 	pas Iron vous en éczrter dans :. 
priorl y Oiusl chutai plus 	rages et env 	mena ~. ~ 
urpr d, ls e la per(or 	ce de Lor- 	la hoi 	astltuds En effet, le ter 
cl 	q 	P P 	 . 	- t p 	pl t 'l m 	t 

SF 	Roc 	t p - 	d 	d 	ses 	IE 

g 	t i f 	d-y 	I 	I- 	t p h t 	t p bas 	r' 
les d arcad C 	g'cieI nous offre 	dez de 	-t . - Ce 	t r s 
de pariicIpsr à 	 e de 	chose fartleque d'épouserparfz. 

o-tus 	 - CII 	s for 	leent les rho gen 	is de di 
a 	

rt: 
ur de ste 	pensers la su 	

m 

	

perbe 	son et daft Iode de lap e 
séquence du troisième film ds star 	la grande rr€clsirs des common 
Wars.=La v 

	

re anche du Jed, A, 	des rend la chose possible. l:n 
dans Iaquslle Luke Sky walker 	anche, ce qui complique Lout 
shevasuturun ssrg'osimnaîre lo es 	est le mode de controls choisi 
d'u , talle c 	e-pou ssutte à 	pou 	anter ou durelfdre. 1-  

a les bois Et quand o regar
i
d
de 	

n
ondes sont e effet Inver 

Space Racer. l'idée d'une telle 	s espar rapport à celles dun 

	

emblesi évidente que l'on 	 cela pose vraiment des 
e que personne n'y ait pro m blèes lorsqu'on a été condl- 

pensé auparavant- 	 donné par de nombreuses heures 
Nous découvrons tour d'abord 	de Jeu. Invarablement, lors des 

que superbe page dspxessemaliolf 	premières rosies, o est agacé 
s 	ompagne d'un thème 	par cela car dans le feu de l'action 

uslcal digtalis¢. très
r 
ask. Cette 	retrouve souvent à faire le 

plsselftsHDn soignée n 	 Douaire de ce que l'on veut. 
tout desuite en orAitioret le )eu 	Cest le seul défaut de ce pro- 

s. Le c 	elft que gramme, mals cela sarrange avec 
ouosi 	solos 	t d'e 	de lentalfieme ts. 
fourcher os osso puLsaerend sur La piste est bordée par des 
la ligne de départ od l'attendent poteaux disposés urssqulèremer, 
deux autres concurrents. C'est le 	ce qui ne vous faclIIte pas la tache. 
dei0 r n e ,too lop vos zduessszi- 	surtout quand tl s'agit de doubler 
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r s.  

s dans les 	ps. 
Quan à la réalisation, c'est une 

petite merveille et on reste ébloui 
devant u e telle r syre. A éu 

l'exception du mode de conu6is, 
cherchera en vain la moindre 

feule. Les bois décors différents 

ant plus beaux les uns que les 
hes et donnent oeoowop de 

gr-artère à cet univers digne des 
ands flims de science-fiction -

Les sprites sonterès bien dessinés. 
ec beaucoup de finesse er leur 
motion es rseprocable. La 

se déroule à uneaIluretoI1e 
ais tout bouge d'une m anlère 

totalement flude. cest impress 
nt. Les couleurs sont éga-

lement nès bien uti ses ave 
d'agréables tendances pasteis~ 

L'ensemble est si beau que lors 

des premières partIes on a bien 

c.wni.,m.., ,o~.v~a, .,~r rnom.•~. 

Pas d'accord 
Je 	e que ce l.girel, quoique 
bienréalisé sur le pl ntechsq e. 

anque singulièrement de pro-
fondeur_ On se lasse r es te de 
cette courre largement Inspvsée de 
ala Guerre des Emlles III a. II n'y 
a pas de véxfitabie tha'ienye nt de 
crp Issan ce dans la diHicslté. II ne 
sal fk pas de faire un logiciel tap
à-l'ro11 pour satisfaire un amateur 



Undid, pour IBM-PC.) A.H.-L. 
Type 
infer- 	 13 
Graphisme  

Bruitage 	 # 

Version Amstrad 
Les décors sont simples et les cou-
Ieuis assez pauvres, mais les spa -
lee beer d 	ee Lerreoree  
également 	e. bien qu elle so 

rapide que celle des ver 

ze blts. (Disquette Lon 

 
scone po

ur Amstrad.) 	AH L  

Orteme 

Zype 
lnlérA 	

ccT'+I 

Animation 

Prix 	 # B 

uve.sio~ rno 
Cest n bon prgoora irae qui 
bd/ide de graphismes soignés et 
d'une lriimasIon assez fluide maw 
un peu lente_ (Disquette Loriclsls 
pour Thomson.) 	A.H.-I 
Type 	 action 
intérèt 	 15 
Graphsme 	 +#i+ 
Animation 	 +#*+ 
Brvittoe  
Prix 

	

l'horizon, apparais une escadrille 	Ce bon Jeu d'action doit ce revs- 

	

de vaisseaux ennemis qui foncent 	site à le qualité de sa réalisation. 

	

trouer allure. tirire, les vaisseaux 	Les graphismes, fins, débordera 

	

explosent it continue ce peogree 	d'Imagination et sont rehaussés 

	

n. An bout do hen n, c'est un 	par une excellente utilismfon des 

	

me dragon que l'attaque en 	ou cure On les avals découverts 
déployant ses anneaux et il faut ever enthousiasme il y e quelques 

	

plus d'un le robot pour l'rréer 	mois cur des photos d'écran et on 

	

ir. On tir en rafale et le monstre 	rraqaaTt sur ce qû IIs donne 

	

-
ehenge de couleur. mals l'homme 	reTent une fois animés. On n'eel 

	

udré II lorr i sur le .ol. s 	as déqu. bien a~ _ 

no rt  

ATARI ST - - 

Space Harrier 
Après toutes les versions sur huit bits quelque peu 

décevantes et la bonne réalisation de ce même 
programme pour la console Sega, voici enfin 

zd aptation sur S  

Ce Ieee 
a dei, fac 	red nombreuses 	,sbat pour saure I 	ay., der 

	

adaptations sur huit bits_ Lëritéaèr 	dragons.Lepaysaged€lelereplde- 
de Jeu était eo rendez-vous, mais nerl en 3D et none héros court 

	

hélas la réalisation quelque peu 	rs l'ennemi qui se rapproche. 
décevante. Seule la version de le On errer passage quelques arbres 

	

arsole Sega était pleinement 	qui luebar nt leroute, il s'envole 
ifaiecritc u 	expIoit vu le 	o adain pour pulvériser, de eue, -

rcheeee de ce programme_ Voici goes coups de laser bien ztusté,, 
erereuroreserstor ST que est des rochers qui nooepsen be del en 

	

encureplusbelis! Sur une lointaine 	face de lui ll redescend quand,à 

A~~mari~r 3D 	 - 

eidrelecombat 	te fos 	rldr La bar .irr 

	

!ragon abattu ,élance vers le 	n thème musical 	 s qui 

_ diff 	t 	s plus beaux 	 à d 	II 	d p 

e I 	t s 	que 	t t 	d j x d' 	d 

II 	
L 	

t es a octan Gh 	Gobins u Paper Boy
ce 

	

t icr cerne le 	cur huthe ts se ance sur le mar 

	

lu see nrc unocrent de répit 	oSe des sèee bts ll tou,aenprsr, 

	

,Tlticuire . tree bee dosée est 	see que le résultat est tout à fa t 

	

user el les premiers n 	Conucercret. Buggy Boy et Space 

o ne posent pee hop de pro- Heerlen sont deux be 	ré0eIier 

	

s A rexcept on des redouta- 	qû deuce eel permettre à cet ode 

	

bles dragons qu il out détruire 	leur de rester I or des meilleurs 

	

rumnt de passer dans leeecteur 	adaptateurs d'arcade. IDlsquette 

	

ru vans Perle suite les choses se 	Elite pour Alert ST.) 

	

ge,entavet notamment, ieappaH- 	 Alain Huyghues-Lacour 

	

lion des p55nes indestructibles 	Tye 	 areade 

	

entre lesquels it faut slalome out 	
p 

1n~ 	 e 
natfrontzntdeeennereede plus G. phlsme 
n plus agressifs. 	 qrsleotpar  

	

Voue ombltlez durement pou 	Bpueeuyr 	 +#+ 

	

gagner chaque pouce de tarrelr, Pmrx 	 + C 
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•ati {~:,•~s•~ • .^..• .•. ::{v'.ti{:•:e~.{~ fier 

Star Ray 	â 	,o! 

Bienvenue et bravo à Logobon. toute nouvelle soeiétC  
d'édition anglaise. eta ses talentueux programmeurs 
gut nous ont concocté un veritable chef d ceuol 	 = i 

Premier Defender sur Amiga ce soft lire pie tem nt 	 d 	h s 
parti des capacités de la machine A voir d urgence'. 	 r uirLocTovs t visai I Lente- 
Art lgtan r s glacez Lacom de 	 1 d 	d 	 I 	q acre 	ca 

Luyu 	d 	n ~> Intégré 	ITS TCos. de (orage e i ~l . 	 M 	 I. 	desert st perbeu 

us proPOS 	d - 	_ 	rs ql' 	 [ eaf.e 
air Ra 	e I 	 nes udarcndc 	uI,fareds 	 Yp. 	p 	curs Po l't' je 	 qui risqu t 	 sellar uer D autr<s.nun. v 	l 	c~ 	 I 	 'I~ 	I~ 

brui! lors de sa sors c 	j n. II 	Ir 	I p - 	I 	t I I 	 — 	 srroIhn 

	

To deb - 1. 	 n 

s aye da Slor Roi u 	.shoo' 	p 	 I - 	1 	 rontal. avcceNf.de ecl'c!e 

OCT up a doté dun superbe 	v 	g 	I 	d I 	_ 	 Y 	 allai¢ est tout à fâ t éronnant. 

iro'''ny hon zvitrai et conçu par 	laser et sa v1iast coinive nsrrc-   	 >' plus. à la fin de chaque niveau 

de inertie r u pmgra Heurs aIle 	L pprtie eTTiu-reu sIrd lecu our 	 l g or_ I n eau 

i l. 	 zl 	 I t 	I Tirer 	ri 	 lurl à 	
- 

	 poi stou 

Vous errs duo uor marTelerdvii 	bouchai 	g t 9 	 tee 	9 	Itg 	 b iT 	halto ! urus. 	TlulTOi é 

cm  ~ 	 I. - chable_ Nolcs egalemn et la epic c! ti 	de 	rada Le prune 	 ul le 	ycl lafssei 	p 	d u~ 	
t~eseS des 	hsores et la patrouilles d 	gionp h 11 afin 	c p d d. le v 	 lue 	I . sooner d , 	

nété des yap e 	t des du. u 	9 	1. 	pp 	'I q 	I 	_ p f d 	I 	alp 	des 	I 	 c porto t 	P 	P 	 do ~ s. S 	l'g 	~ 	l' l'c. cep bl .-'I 	I 	h ie 	f 	t p' 	D y 	.' 	du r.xendle 	 bl 	p 	p 	elle lial'Ta des Cri te4vu dont dr. lo aye. u u trey pions de ne 	t Ila r 	Iqu'clan 	bx ru Tri vos 	dans une In 	de secondes. L s 	
erlains soul dl italise Porlemeal pot 	- d 	er plus de pue- 	 T il TC p. 1.. 	 psis ! 	 y 

Oie aire sur leT 	a. tousI 	 pp- 	 1 	I 	 e o I p tb Ilules_ I. 	nsP Ede Defender. S- Ray est 

eddosse hT er éosdenrmeerl une ver 	las or OCClue air sod 	roes rua 	guepe-eruuOcu ptdsocla<tytou IIT 	on tog ciel her TI de yam ne yui ut 

	

fntoo du ier 	 f 	p fit 	int 	n' qt 	I, 	surged 	r de dot 	IT 1 Amiga o sce d s¢ dot. Des 

~aonoe u toTer ui 	dTrrgeueso 	rTo biTt 	ILL5TT I 	t It uTuld I ut r.er.t T 	 eu eiLr.Ttiuud 	r 	nplasr 

loll50e ` 	L'.. 	Id 	 [ 	.' 	t 	 -. 	I 	d 	 F I- 	p 	sr 	(D'-9 	If, Lou 

jeu d 	d 	st de c nna tee Ie 	b r (I 	I 	1 	 d 	T 	y 	l' 1- 	p I~ 	u- P 	P•rur ST
en but ell 	41=s. I e ieu n a Suc 	c 	voue is] 	F. - 	I 	ru ord r 	r. Ic'.  

-P r 	
p'nb 	D . 	ie PC et 

 C 64 sont 	sayc.csl. se él n e 	cha9te 	a 	t 	la 	! iu p 	 i 	 p_ 	t d 'P 	
v 	PB hock fs 	I. 	 I 	'I 	 t.:  

000u loi duo eePvUrses 	9 s' 	v 	U 	I '. le 	 . I 	(.. 	I d II 	I 	j 	_ 	. 	TS  
rl I p 	 a t.0 	pcs ut T I: 5T5TTI leu 	to II.- 	 des -Ioolspliriosnso ter 	 T~

OTC 

cg I. 	I 	l' 	1 	ill 	d 	I 	I 	 ht 	j 	h 
tI p 	1 	issIr 	urursu100er._Cod 	- 	IdsTTue 

objects Us e. tutu cur pace-ttcn 	oiser 6 eTC .mend T 	5in. Jars 	dc. <rct'ISntegrc et des obtrti 	e.r  
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LE VFi 4 

__ iIt 
t x f 

MAT Moi 
1®_ 

IEIIO 

SBAT IE71Ô 

rt~e ,e,.m, , sm,,.,n.ove,,Je,r M+..ratu.e, .00tfrm,es. 

Gauntlet 11 
Champs de force, murs invisibles, flaques d'acide 

dalles paralysantes, monstres indestructibles, 
voleurs, dragons crachant le feu, qui hantaient 
les salles d'arcade n'apparaissaient pas sur les 

versions huit bits. L'adaptation sur ST. très riche 
prend toute son ampleur dans le ten à plusieurs 

'nroe le guet 	r 	Thyro la hi ,ll' mal£asar i 	vous attendent et de 
e, Merlin l'e tha 	et.Que.s S élém mbrer 	 nouveaux f 

for ielte sont de re 	r p 	r de tori leur uproar,onty 
uvell', aventures oui- 0,10 01 Tout d'abord dans leç salles elle 

Commedens lu pre 	r épisode, mie m@m 	n déco 	edea champs 
os pouveztboisk le pea 	nage trio, e?des 	,est 

 s 	d. u, ro 	i loque du d.dsdalles peau] y- 
s s pouvolra tento urpir dee 

les 
roiriul bien d autres Pièges. De 

ha 	les velics 	s 	enl 
rancir 
selon 	critères 	int>. 

p 	de 1 	o,bat salle, 	de,aoutt,Oe, 	,d,,truct 
et Ptioi ,oet,que 	Pl couvai hies du' voleurs q. sen prennent 
loueurs 	Cut,, 	te, t. s it 	le sou- au Jou ur le plus riche et m@me 
beer 	le munie personnage qct des dragons qui crachent le feu. 

ra hzbN1u a ec des couleur, It Ces redoutables ados. 	s. yut 
td'erieo. ce qui permettre de les hguaerl dans it ]eu d arcade ne 
dniagurr ront pas présents dans les v 
l'une des grandes In ovations oitu, ht, 	Hureuement. 
de m progtamm 	e Iront 	air p 	'd 
a rc,,, 	t luuuut,irutturtu fingers, 	> 	decor vru 	des 
trio 	à quatre smultani m, ,t gentent 	u,,, hie potions qui au m  

e io,onrdoor 	le 	jeu 	orlgktul. rico, I , e des qua i 
grace 	'ertac 	endvr e reesonaOe t tiques de v 	 n 
uproot 	qui 	permet 	de que les tote utter qui 

er rois joysticks- Cell, -d. ctutt dent 	t 	lsiblu 	ou 	£ont 	les 
peu 	coteue- 	tluvrnit @ire 	fils- noires. 
pooblr 	quand 	cou, 	Ii 'rout I 	L'une d'e 	elles 	spec 
ittne latte. (alt n,., her v s lits u, les 
turd cent do riIoo différents. 	lours outlet 	us permet de tret 
remplis de horde de aéature, 	n das les wtns~ 

•Ilesq 	I 	d 	C 	tut -Ii t, 	t '11—'tt tic 
Cest 	d p 	td l 	1 b t 	lia hood hood0, oie  
bd, et 	d u 	c rial-sat 	n treyo pet pcnt 	. salles 	Duvo to gun 
grée. Les graphismes fins et 	,l bien coordonnes rulenttalre de 

onrtervto P^ 	uric oniniaco belles par 	ptvuad a tles e 

Ir
r 	u, oteble. mpar 	e 1'llutYoce P"'  
a 	roltrg 	mule-directinnel 

flutdecest un modèle du genre sur 
pleinoctet 	les joies 	des saurs 
darcad   

totputI 	I. 	l Cr p 	y 	 pau, 0,0 r t 
O 	p003 	tt 	q - f r  	le, ou - et dr, r  , 
. 	c pts 	celle 	de 	la 	bande tldeks eut 	pt t 	ns 	t,,ouode. Une 

u dg tel, uu belle ,dr, 'ci ion pou 	n g,andet 
u n 	'f"' 	eat 	IIvt,,,cie U ne 	o d anion fD,oque e US Gold pour 

., e la 	e de fob)et At,, I ST) 
quevous venue de ramasser ou Alain Huvghues l .cour 

signale 	que v Tv~ _rode it couac 	estoc plus tiaseet que la Nrc 	
o 

.ét 	 15 
fin est Proche. Grupho- 
la dlgf atusxt0n, qct occupe pl Pt" do 	o,, , 
de 700 Ko o 0ard presquet,,, 
les leslalrventioiv Présentes,,, 

v3"u1iegu 	 r t w a 
Prx— 	 C 

Ï 
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P.emie.le~~:~v A6tnim..es. Zeros ext réelteetept c.~~~oi~rom.  

	

prt, le présence de 256 couleurs 	leer oeII1eel IDlsquette Supntor 

	

ruilas cas à l'écran 5100  us 	Software pour Arch lmedesl 

	

plus i so rie is le. Autre point 	 Mathieu Bs sou 

	

fort: daubs . Le scrolling esuI- 	
TyFe 	 arrde 

	

ti th6ctlIo see l est d'une grande 	Ilesr 	 I6 

	

célérité, compte tenu du nombre 	lImal,rr 

	

Sels preseutsà léorsa et des 	D6uvlsme 	 . +: 

	

calculs n 	e s douceur 0.wrgqe 

	

aR t+lre pr se en défaut. En 	01f OC 	 +r 

	

oche, le parue sonore est 	Pno  

satisfaisante. Ourse u 
.~olume Insuffisant, elle n 
absolument en rien partie des per 
f,radnces de la machine en ce 
domaine et les bruitages se tés. 

est fro, s 	etit à des c 
choo7lls diguesv d'un Spectrum 

peut  

	

t her b.l pl que 	 e ùt 

	

-bl 	tie(atg 	Z 	h ai 
c? le p6cniic6jtu su• A.cMinedes 

larch 
Rapide et puissant. l'Archimedes 

semble la machine idéale pour concevoir 
des jeux 3D faces pleines en temps réel. 

Voilà, c'est fait, et les rares heureux 
possesseurs de ce 32 bits 

vont se régaler à bord du vaisseau Zarch.. 

Macbne trente deux bits fort psr 
to e 	p ideousrqse  
phlque que. urs lAhor d. 
d'Atour possède un p t noel 

uoIC. Puissant et rapide, 

réai[
erssil'1 ,d—teur r€vé pou 
ser des jeux 3D faces panes 

en temps réel Superior Software 
IsparI,lc s .trnrpri,commc le 
p,.uve Zarch- wore de David 
Braben Co-uufesrr du célèbre log 
Pli 

	

	
i- 

Elite  
Pilo 	d'un 	 ' 
Zarh vous avez~pour mission de 
défendre vaxe pays dune inva-

ue ds1Ii.sr6,- Los envehs-
n effet, pour ie 

clCsps, on pur 	mple devotre 
n'hes t nt pas à répan- drisse 	
'tel pour prrCeolr  

e leur. 'fin, Vous devez donc 
endiguer les attaques de l'ennemi 

on

nt que le mal ne se répande de 
verslble..- Vous ds-

posez CO is vaisseaux et de cu, 
ee d'un endroit non cléfonmé. 

Après avoir déollé vous partez 
à la rencontre de l'armada 

e. Le cedar offre une aide pré-
dis II ne donne pas d'indi-

d' all llrd.. ce qui taapiIque 
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nt la tehe- Cest pro 

I- est à ce niveau que. régiiri: 
l'unedesee Coile se H It's 
)eu. P1omnt votre Z h 1. ,. 
de le souris, vous disposes de pli. 

ursiyperderrrresLsre- 
oyés dès eppu s 

barre espace etpermette old e for 
cher une able rei  Cil v.rest é
n Le m 

h 	
an est re m 	 com- 

a dépa ra so l 	urs cts'uvèr, ill 
elf cace darns leszombis sap pr  
lIses Tau 

ucholà e to'es les coups et 
espérez pas déhuire d'un geste 

rags ur les nnemrs. Slo hype, de 
existent, tous c c 

sés par leur forme o leur couleur. 
certains rr explosent qu'à las le  

deCrabseus mpacts... Le Jeue 

l ne présente donc pas de dltfiC 
u[t@ pdrtlouière 	gnons 

qu'une période d'adaptatlon est 
es se re pour se trouver plelne- 

ent m e du Zarch. aRr 
Leper pa attrait de ce Jears idc 
malgré foui dans son exception 
sellequalitéde ré 	Aon- Entiè- 

ent en 3n lps, II propose ose  
gra ide variété de décors réalisés 
à base d'images f—n t,s. D'-t,e 

Bob Morane 
Oceans 

Les a Bob Moraves se suivent mais ne se 
ressemblent pas! Infogrames a su tirer la leçon 

des faiblesses des premiers épisodes 
et le dernier-né offre une qualité incontestable. 

	

lnf.g6arnes poursuit se sers Bob 	tape praqrersroersee t les esrrb 

	

M serre. Coupable ent@temeer 	tions affichées. PIasleuse aspects 

	

puisque les premiers thèmes lais- 	rendent l'épisode meilleur, aucun 
est u 	mere 	mitigée . 	e tart baisser le qualité. Les gra eI 

	

Bob Morane Océans, que s-r, s 	phiseser sont plus clairs, plus 
osde aooerlsos 'Al-, ST est bics et certains, ccord  ,uvcarti 

	

c-te6Igidmr lea.-Meur épi 	notamment, font hanneo6 sun  

	

,ode de Is série. Le 6esiniei tat- 	graphistes. Mais Is natteignent 



Prenez les commandes d'un ou de plusieurs chars 
d'assaut durant la Seconde Guerre mondiale. 

Entre l'arcade et la stratégie, un grand moment 
d'action et de réflexion. 

C orpleoeetoonptei Conqueror 
Y le rer odteo d S perlor Soft 

u oopoo otroh,roneder.Basésur 
~r pr ecipes techs nues proches 

x utilisés pour Zoo h (gra- 
s Irac[aux, a oration 

	

ton 	et,.) 'I vouspropose 
rendre les commandes d'un 
,.e plusieurs chars d'assaut 

ne boors, be de bllodér se 
nulmr durznr la Sewnde 

V serre moodlzle. Trois modes de 
jeu sont corers, Sirs Le mode 
roede est le plus s mplo. Le but 

est de dOtni1re son adversaire afin 
J' oboe ors le plus de patois porn- 

bic En fait, ce mode de jeu p,, 
 ae se fzmllierlsrr avec les 

diverses commandes et depsen-
d000 rres0000edu erra r des 

	

p a 	L 	d s ant est  
A,trioo, r orqueou, 

oor reirodurepsreeoedre . Vous 

di posez, on effet de dnq chars 

deoo mors 00 moyen et an 
choir 	 moyen o un 
lo d. L dpl em nY de v

s engins effectue par Ilntermé s  
dialre d'une care qui propose de 
plus une tsd ccoo on de la Yuatlon 
ur le terrain. Cela offre une sou 

relie domeriionau jeu car en plus 
de ferrade pure une banntilose 
de stratégie est requise. C'est d'ail-
eurs un mode de jeu 'ntermé-
dOlre entre I zroede et la st atégle 
pure et dure que vous offre loden 
n er mode Plus proche du ., 
g... que d*eue chose, 'I pro- 
pose de wnctru;re votre force. 
Pour cela vous disposez cer-
tain budget destinée acheter des 
tanks. 
Prem000000e5000 - toot'I 10010 
g 	b'It 	le po smonce d 
fe 	To t 050e, d d l t roc 

du terrés t deso b1ecns r 
détruire. Outre les chars ennemis, 
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poop 	artl 	d 
20000 f 

t 	 I 
d s 	rurnero OcT10L 
to 	f -t de progrbrdéoiol. 

d o 	or to deooe.dL - 
dept o esur toullec 

roc 	me dans Bob Mom v 
Jon e et Moyen Age dans dei 
lenétres aux allles de or 
poste. 
Ensuite. la qualité, laup g0 coo 

ooen 

 
rOt 	en a beaucoup gagné il 
resteun pro

o 
blème lors 00 com 

bals de plongeurs, au oroorom de 
l'échange des coups un poor n 
u alors que le reste des eoolu 

ogrs donne unc mpressjon Uès 
g éabiel. 

EnNn, phsienr, animations s r font 
or pro onoeoS selon le p rope 
appliqué dans Space Hamer. Cela 
donne une sosxNOn de relief tout 

Y 	ll 

rygin 	p 	~e en ~du 
tond. Jurnor lesquels vous cle vez 
Jékntre les coraux q00  00q0000 de 
het 	votre engin a si que Iec 

basesede l'Ombre Jaun 	' 
L'ouverture do tro!ngrandrose 

debn e per u, pré- goner tque 
mpressionnant, dwant lequel 
votre ble Te tnrfiaIIa 
vémtable tinvée dans l'aventure. 

Ber s0r, le jeu (qul occupe deux 
1'gettos)000tditboseeoourl,ore  
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UN CHALLENGE DE HAUT NIVEAL 
Du fait de son ouverture sur les marchés extérieurs et 

de son expansion internationale, UBI SOFT recherche 

-DES PROGRAMMEURS EXCEPTIONNELS 
en C, Assembleur et Turbo Pascal 
• ayant déjà réalisé leur programme et voulant étre édités; 

• pouvant assurer la conversion de logiciels sur différents formats; 

• voulant voir leur programme distribué dans tous les pays du monde. 

- DES GRAPHISTES DE TALENT 
• qui pensent pouvoir égaler et méme surpasser les graphismes de Zombi, 

Iron Lord ou Rocket Ranger; 

• qui ont une imagination débordante. 

- DES MUSICIENS DE GÉNIE 
• qui ont envie de mettre leur talent au service de la création; 

• pour qui la musique sur micro-ordinateur n'a plus de secret. 

Vous travaillez sur Apple II GS, Apple II E, Macintosh, PC, C 64, ST, Amiga ou 

Nintendo et vous étes passionnés par ces machines. ' 	
vois 

Un futur plein d'avenir peut s'ouvrir à vous. 	 ôO031 

Aujourd'hui, téléphonez ou écrivez à UBI SOFT. 	 de s, 
ies p 

Demain vous serez peut-étre choisis pour faire partie d'une équipe de gagnants.  

------------------------------ > aane 
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void 	 A retourner à UBI SOFT / Christine Quémarc 
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défendent l' aocés. 
Laction est vue en 3D et votre personnage 
our end tru ant tou tu r  son passage et 

en 	an serraI 	abets 	ul jets qui 	doll 
reel

ns 
 des pouvoirs nouveaux. des bonus ou 

des vies supplem ental res. 
Ce jeu peut erre joue normalement. eusien 
of utilisant des lunettes 3D fournies avec 

ca touche. L`efter de relief ainsi obtenu 
est guère convaincant Lion s'aperFoIt 

vite que l'on s'abîme les yeux pou r un mai. 
gee résultat. Les graphismes ne sont pas 
plus réussis et our bien dura assua si - 

Cameo un den p 	i ss ooes d Epyx. 
Apres asp be vol 	e d 	ertur p  

retro 	ale épi 	5 des Jeux 
Olympiques d h ver - qui o t Ucl ,(alt tant 
d heureux 	o. La quairIco_s, Hop) s 
mes et de I a emanon, au ne ro 	n 
grandi taret de jeu, tent once program'-? 
une véritable réussite En revanche. on n? 
>eirnLu'que quatre épreuves sur les 

et u tfra err es v0100Irs mmmrle nal 
d 	rrrpv obatjque) le pati nage artistique, 

p 1 ,lteqdeurtes eel Ie castle igh. Cette, 
nurse ber 	ntrain  Heyye 

te eestptricot crament COO tante. La 
cele bee qualité [hua est au rendez-revu 

ec des 	 '`grevrses qui oltrenl 
n grand c 	Lte~ avian- Le jeu. !rés 

o Gt t 	 p 	ch o f 

t a L u a tror
g 

perdu d 	tr 	t 	t .e 	the 
Epy pour console emtenr 	A 

Type 	 s.n u. ur,n 

SPACE HARRIER 3D 
Ayres le triomphe du jeu da-cade et celui 
de ceinte adaptation sur cette oonsae 

arntariant la scrslon en 3D-Celle-ci 
doit titre utilisée avec les lunettes Sega. Len 
decors et les ennemis sont différents de la 
ver on presédente- mals le Pnc pe du jeu 
reste le mems. 
L'action est toujours aussi prenante et l' after 
de reliet appoPub oveoup à ce superbe je: 
d action. L effet de profondeur In deco r. 
teas m pre sta roan!. atteint un niveau de 
quai rte sans équivalenrave  joar L'anima. 
tion n'a rien perdu de sa tiré la meoe sr 
on peut regretter que les sprites ne aslant 
Pas bien découpés. Mais cela n'est ou' un 
détail tat trend de lz qu due be l' en unce r
3D . II taut bien ad ment ru que les lunette; 
3D Sega ont le mel cur Système de ce 
typesur le marché, e défaut de relies poet 
ST qui sont annoncées depuis longtemps at 

vena ;amas sd BIEv sur eues ta0gvmt 
es yeu au bout d' un venta intemps o utif1 
action. „ors le résunat obtenu en vaut .a 



crin i 
B rai 

TIGER HELI 
fR leu de leur qui ressemble a s y mépren- 
drei a ChopperX sur ST('a r T'it n° 53, page 
28j veuspace aux commandes d'un IreS
eére survolant une Carrltee hostile. Lap 

pee bérrétitIb dune relative li bette de 
ant el peut 5e balader sur lout 

au-dessus d'un paysage se devol-
ISntenunscrollingverlcam Is line peul 
se retourner pour taire lace aux tirs our le 
e enneat a rebours. ni rebrousser chemin 
entruersante sces du scrolling. So lenteur 
is net a la me roi des chars qui Ott urrebnI 
es et campagnes ou des naut res de 

guerre put croisent ou large des putes, 

terr, 

ii 
W 	Go... 

Y t 	d Pabled ... 
_, V 	alv es de quatre rcque(beg et da 	_ 	 -Y 7'• 

oorm
sages ont ml en ce 

.,ryre.r des bombes de forte p 	~? - 	 —_ 	:-__. x 
1 d 	1 	1f 	met L -114 

wore cu soig le Iedela'
I par 

	

 usq aouPrir des 	-- 	 - 	—' 

	

plaies beanies dans les toits des maisons 	 S.,— Wr,derfla  

et dans I asphalte less utes plIoneees pr eerrer 	I u 

	

ces obus. L' avance de l' heStopferéetpor 	apo aa_r.rrl \L 	,ye^I 

	

pagnee d'une musique repel tee. est moins 	procurez-vous des equ pen Pt oapplé 

	

laburleus que dans C hoppeeX_ (Cartouche 	eertal res dans tes bout ques qui lalonnenl 

	

Acclaim pour console Nintendo) J. P. D 	cotre route_ Bien sur, les équipements les 
Tv 	 plus efficaces sont lea plus coüleux et vous 

	

I 2 	devrez sort r obhgaecr de bien des 0m 

G pl 1 	
1 

—'- 	+ x 	bats avant de pouvO r en tale idcqulo lion . 

A ss err r 	 +r • 	Super lesWoxderhey meure o Is , a des qttpYpmae 
h rage __ 	 _ 	— +++ 	arceau es room sils n'alté gnent pas le 
Px 	 __ 	...—n. r. 	niveau de quel lé de ceux qu, on( fat le suc 

SUPER WONDERBOY ces de son prédécesseur. Comme c'est 
l'usage pour les jeux Sega. celui-ci cele 

	

derboy est an retour dans de nm ba l 	compagncd une  bande sonore betteueteIé. 

	

les aventures at celle lois II devra combol- 	bon programme daction, simple et pill 
Ire des tréeIuté5 néminu 	 case pouf lips- 	cace, dans 	i 	des jeu% sors oesVae 

	

ret le pays de Mon Iceland Avant d'entre 	et on se laisse
sse p 

prend
erd 

re par laction. (Car 

	

-
prend re son p9riple. il Antre dans un ball- 	touche Sega pour console Sega) A.H L. 

	

potionn magique Au cours de cette aventure 	Isco pr 	IG 

	

II affronte des sorciers or ben d utres 	Arernesme__- 
Quand 

 

	

eerem squa potent de lui barrer le chemin. 	e rnrnorlos _._. 

	

Quand vous abattez certains d'celtes . 	gruiagp  
des pieces de monnaie apparaissent, Per 	 —_ 	C 
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Sportivement vôtre 
Roger Plus, Dany Sauvage et Lord Brett Sombre-Mamelle formaient l'équipe de sport 

la plus désunie du bloc Ouest de la 52e Rue. Jamais ils n'avaient été capables 
de se mettre d'accord sur la stratégie la plus élémentaire, sur la plus simple tactique. 

Et pourtant... Etait-ce leur inaptitude chronique à bien jouer, leur talent inné 
à déconcerter l'adversaire par les actions les plus inattendues, mais ils gagnaient. 

Toujours. La dépression terrassait l'autre camp. Bref, c'était l'anarchie !... 

Sur c terrain vague, au font! UI 
débuté comme une partie norm, 

commencé par égarer le bailor 
Sauvage avait marqué cinq buts r 

Puis ils avaient creusé et, sou 
ils avaient trouvé la pla, 

Street Sports Basketball: coincé en'-
les murs d'une usine et la façade dun' 
blanchisserie, deux paniers, un cercle tract 
sur le sol a la craie... Casquettes vissée- 
sur le coin de l'ceil, les joueurs de c,• 
premier championnat de basket attendem 
le coup d'envoi Animation précise. décc:~ 
insolite pour une ambiance garantie, St tee' 
Sports Basket-ball est un logiciel tout à 
fors simple et passionnant. 
Tout commence ici sur le perron de l'école 
Une douzaine de « bouilles • en culotte- 
courtes attendent le tirage au sort des deus 
a grands •. Pile ou face. Chacun va choisi' 
tour é tour les membres de son équipe d• 
Ralph le dribbleur d la jolie Melissa (chaque 
personnage est décrit par un petit lexl(' 
savoureux ) II faut ensuite décider o . 
terrain de jeu. la cour de l'école, un terrai 
vague ou une quelconque impasse. Ur,- 
ras la mise en place de l'équipe assu'-
ie coup d'envoi du match dévoile v ' 
nombreuses qualités de ce soft. Le I. 
tout d'abord, est agréablement 
Dévoilé par un scrolling précis, le I 
couvre environ deux écrans de jeu -' 
laisse suffisamment de place aux lou, 
pour installer une stratégie efficace. 
Les personnages, assez grands à l'éc' 
sont animés avec humour. Corn 
toujours, c'est le loueur le plus prés. 
ballon qui prend l'offensive Mais attenv 
it s agit d'effectuer le plus de pass,. 
possible et donc de conserver l'esrn 
d'équipe Le programme favorise c, 
aspect du jeu puisque la gestion des pass. 
reste toujours très précise Le déplacement 
et le lancer ou tir s'effectuent de plus sec •, 
huis directions, ce qui décuple encore 
possibilités de jeu. Street Sports Basket-
ball tire finalement tout son intérêt de 
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l'amoiance qu'il met en p . 	I Ppan:• 
pleine de bonne humeur qui n en uulul e p,: 
pour autant les régles sacr6es du basket 
L'ordinateur ne laisse aucune place à la I; 
the ! Le jeu possède sur toutes les mac, 
ties (CPC. C 64 et Apple) une animation r 
un contexte graphique convaincants. Seu. 

?î 

ties rapid rmwit eux injonctions du joys- 
k. Très utile pour le slalom endiablé entre 

o Lures auquel vous vous livrez. En prenant 
rogressivement de la vitesse. il devient de 

)lus en plus difficile de suivre la trajectoire 
e la chaussée, d'autant plus que de multi. 
,les obstacles gënent votre progression 

	

rho,, (I 'huiles 	Cn ,!ns 	ncnnw.ta Ips) 

	

... 	_. 	 ' 

IN 
V 

strrr•t S—f— sur C 64 

Sfreet apo^ t;;:,e ::iii 	 o 
pour le* .Sports de rue; ,~ du rnerctt J 
apr6S-midi, ce match de base-ball conser✓~ 
l'ambiance de son confrère d panier 
Wme sélection d'équipes, mëmes perso, 
nages. Le base-ba ll• sport malheureuS• 
ment bien peu connu en France. a le m6w, 
de proposer un jeu scindé en diverses pha 
ses d'action. Lancer de la balle, frappe du 
batteur et course de base en base. Street 
Sport Base-ball profite de cette mise en 
place pour offrir au joueur plusieurs visions 
distinctes du terrain. L'espace de jeu est 
très vaste, ce qui va grandement faciliter 
le maniement des joueurs et l'appréciation 
des manoeuvres, passes, lancers. etc Le 
premier écran de )eu est divisé en deux 
fenétres : vision 3D du lanceur et du batteur 
à gauche, vue aérienne de ces me'mes 
joueurs à droite. La gestion du hr est trfls 
convaincante, l'animation des sprites suf-
fisamment précise pour que les néophytes 
prennent rapidement le jeu en main. Une 
fois frappée par le batteur, la balle survole 

N,,", , -iI,u,, r;,,,, ~,nrr —, r ha 

conserve el Duissons.. Le ;o..eur ie PIUS 
proche va se mettre à courir et éviter les 
obstacles pour enfin passer la balle à l'un 
de ses coéquipiers. Une action bien sOr 
classique (les règles essentielles du jeu 
sont respectées) mais qui profite de 
l'ambiance sympalhique et originale de son 
paysage. Street Sport Base-ball séduira cer-
tainement les amateurs de base-ball. Les 
novices de cette fameuse discipline profi-
teront. par ailleurs• de la très facile prise en 
main du programme ainsi que de sa bonne 
humeur (K7 Epyx pour C 64) 	O.H 

Street Surfer; ce logiciel met en scène un 
skater téméraire qui investit la rue, avec 
son cortege de dangers. Votre skater réa- 

icrrieni. Heureusemem; cc:ijattia en;tomob -
stes bienveillants vous tendent des bouteil 

les de Coca a fin de vous rafraichir (vous for-
(;ant toutefois à de spectaculaires acroba-
'ies pour les récupérer). Les graphismes de 
ce logiciel sont médiocres, mars disposent 
rune animation spectaculairement rapide 
et efficace (impressionnante sensation de 
vitesse). L'accompagnement musical, outre 
sa qualité, est en parfaite harmonie avec 
l'action . quand vous prenez de la vitesse, 
le rythme de la musique accélére aussi. Un 
programme gai et très agréable â jouer. (K7 
Entertainment U.S.A pour C 64). 	E.C. 

Metrocross : vous prenez les sinueux cou-
loirs du métro pour un circuit de skate lors 
Tune futuriste course contre la montre. 
Vous débutez à pied et il vous faut, pour 
chaque parcours, parvenir à la salvatrice 
ligne d'arrivée avant la fatale échéance de 
temps (gare donc au chrono). Pour a 
vous parcourez une piste carrelée dont c,_ 
laines des couleurs ont l'inconvénient 
vous ralentir, évitez-les (seulement quand ►  
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vous étes à pied). D'autres obstacles aussi 
hétéroclites que surprenants se dressent 
devant vous: des bidons roulant en sens 
inverse du vôtre. des trappes-pièges, des 
haies. des pneus sautillants et même, à un 
certain niveau, des petits rats verts qui 
s'accrochent avec pugnacité à votre per-
sonne (vous ralentissant par la même occa-
sion). Heureusement, au gré des parcours. 
vous trouvez des skate-boards qui facilitent 
votre progression. Vous pouvez aussi utile 
ser des catapultes qui vous propulsent ::.. 
dessus de certains obstacles dans ,c 
époustouflant saut périlleux. Le graph settee 
de ce programme est efficace et respect. 
parfaitement l'original des cafés. L'anin':: 
tion laisse pantois par la rapidité et 
finesse du scrolling de l'écran. Le bru tarn 

. ........ic r rhnac[ I prl cE en_! 

	

Atari ST) 	 E.G 

720 ° : sur votre planche, vous circulez 
dans les rues de Skate City et vous pouvez 
pénétrer dans l'un des quatre parkings pour 
y participer à une compétition. Vous y fai 
tes des figures acrobatiques, des sauts, un 
slalom, ou bien une course sur des plates 
formes. Lorsque vous vous qualifiez dans 
l'une de ces épreuves vous gagnez no prix 

	

et. avec Darce 	c obtenu, vol.' ,-nt 
tez des 	iu — 

dans ..  
maltas';.; 

 de lay r. 

Les graphismes sont agréables mais les 
couleurs un peu ternes. L'animation est 
rapide et précise et la planche réagit très 
vite au moindre mouvement du joystick. Ce 
mode de contrôle trés sensible pose quel-
ques problèmes lors des premières parties 
mais devient un avantage lorsque vous le 
maîtrisez ! Sans atteindre la quasi-
perfection de Skate or Die. 720 0 est un jeu 
très prenant qui s'apparente plus à un leu 
d 	 . rais 

r 	
. ... 

720 .u..tip.•rnum 

Skate or I)re 1iciele a sa réputation cue aua 

et la plus complète simulation de Skate-
board. Cinq épreuves vous sont proposées 
figures libres, saut en hauteur, course 
contre la montre, joute et lam, une course 
qui vous oppose à un autre skater et dans 
laquelle tous les coups sont permis... et 
même recommandés I Toutes ces discipli-
nes sont jouables en mode entraînement 
ou r compétition r, et vous permettent 
d'affronter un autre joueur ou l'ordinateur. 
Skate or Die bénéficie d'une réalisation irré-

rochable. tant pour les graphismes que 
r'cur l'animation, qui exploite à fond toutes 

s possibilités de la machine. Les comman-
: 's sont un modèle de souplesse et de pré- 
s on. de plus, dans certaines épreuves 

,curs avez le choix entre deux modes de 
-ontr6le différents Toutes les disc Alines 

1)” .,,, c 	i 

did lier 	err,1 ,r,iss, lice ce' n 35<;.- 'r 	- 
et si vous louez contre un ami. c est Je IO;, 
rire garanti : vous pouvez, par exemple, lui  
donner un coup de pied pour le faire tom-
ber contre une poubelle. Le morceau de 
bravoure se situe lorsqu'un joueur ne par-
vient pas à éviter un grillage qui lui barre 
le chemin, il passe à travers pour, ensuite, 
tomber en morceaux dans la tradition des 
dessins animés de Tex Avery Un chef 

.wr: c dispensable (Disquette E~ec!ro- 
n,.. 	 AH L 
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Las de la moiteur new-yorkaise et très fier de ses précédents 
exploits, le trio infernal avait décidé de s'essayer à d'autres  

disciplines sous le soleil de Californie et le regard langoureux des 
belles autochtones. Alors que Roger Plus frimait sur roulettes,  

Sauvage buvait la tasse et Sombre-Mamelle s'adonnait à son vice 
dans les bars glauques, l'appel du clairon résonnait dans le lointain...  

	

California Games: cocotiers, bananiers, 	course est à mon avis la plus captivante 

	

soleil et sable fin, l'ambiance est à la 	L'emploi du joystick traduit bien le mouve 

	

détente. Mais attention, la compétition reste 	ment des jambes qui doit rester souple et 

	

présente dans l'esprit de tous ! California 	régulier tout au long du parcours. 

	

Games encourage les tournois par un menu 	Deuxième épreuve de qualité, le surf. La  

	

de jeu très complet. Tout comme la série 	représentation des vagues est peut-être 	presse de son animation (cant d 
des Summer. Winter et World Games, ce moins réaliste ici que sur les versions PC CPC, le déroulement de son leu resie a 

	

programme propose six épreuves distinc- 	ou CPC... Mais qu'importe, les requins sont 	mon gout, un petit peu trop lent. Le pro- 

	

tes auxquelles chacun s'entraine tour à 	de la partie et la réalisation des figures 	gramme pour ST est de très bonne facture. 

	

tour. La plupart des sports présentés sont 	nécessite autant de souplesse que de con- 	(K7 Epyx pour C 64). 	 O.H. 

	

_, - . - rig naux et spectaculaires On ne 	centration. Vient ensuite l'épreuve de vélo- 	
Les Dieux de la Mer: le ski nautique est 

	

rais 	cross, très semblable à celle de skate mais 

	

 

aussi 	moins passionnante. 	 l'un des rares domaines qui n'aient pas été { 	 . 	,  
Nos sportifs finiront enfin la saison pare 	outrageusement exploités par les concep- 

!ancer du disque ou le dribble acrobatique 	'Purs de jeux, ce logiciel ne marche donc 

,alifornia Games met en place une 	 `-' r des sentiers battus. L'adresse de 

imbiance très convaincante. C'es' 	 it 	Martin, le jeune surdoué du ski 

son meilleur atout ! Rien de tet ' 	 nautique français est l'idéal que 

our organiser un tournoi 	f 	hh11 	\ 	vous propose d'atteindre ce 

nier-plages, une compétitior 	 programme. Plu- 

ui dressera pour vous les 	sieurs options sont 

'ableaux récapitulatifs de 	proposées au char- 

ate la saison... La version' 	s j fi 	 gemelc : on peut 

C est fiés bien 	 Y, / y jouer seul ou à 

réalisée, notam• 	 P 	 trois alternative- 

ment en ce qui 	 ment. on dispose 

concerne la sou 	 a 	de !a pas 

cPC  

Creases ',ersions de ce soft, le prGGral`  

	

conçu pour C 64 remporte la palme de : 	 ~  

	

meilleure réalisation sur 8 bits. 	 t 

	

Premiere discipline, le skate qui profite ici 	 ? 

	

de deux épreuves figures acrobatiques et 	 â 	 ~~ 

	

course d'obstacles. Successivement lancé 	 ~° 	 E 	r 

	

sur un tremplin ou sur une piste encombrée 	F~~ ~r 	 . ~_ 
de sable, cailloux, etc., le joueur profite 

	

d'une animation trios réaliste. L'épreuve de 	̂ 	̂ °'  
77 



DOSSIER 
position des palets de l'adversaire 
envoyer abouler u en fond de cour ou _,... 
simplement placer ses propres balles sur 
une case de plus fort bonus. Autant dire que 
le résultat du match n'est sûr qu'après le 
dernier lancer, ce qui conforte l'ambiance 
sportive du jeu. 
Côté graphisme et animation, le terrain de 
leu 3D est complété d'une fenêtre a vue ver- 
ticale «qui permet de mieux visualiser les 

positions de chaque joueur. Très 
souple et réaliste, le maniement 

du feu profite enfin d'un atout es-
sentiel : il suffit de confondre sou• 
ris et palet pour retrouver le mou-
vement réel de ce sport, une glis- 

'' 	sade vers l'avant, poignet souple 
et l'affaire est dans le sac ! 

E 

	

	 Shuffleboard est finalement 

  aussi simple qu'efficace. Am- 
biance garantie... (Disquette Robtek 

pour Atari ST ). 	 O.H. 

	

-- 	Indoor Sports: pas d'erreur, il s'agit bien 
là de sport et d'action... Oh bien sûr, pas 

.ee 
d'effort physique comparable à une bonne 
partie de football, mais tout de même ! Si 

 l'heure est à la détente, à la rencontre au 
coin d'un bar ou d'une salle de leu, impos- 

e 	 sible d'oublier la competition. Fléchettes. 

	

n , . 	- ..~u 

anque de réalisme). Les bruitages ne sc' 	,.—~ 
ere mieux. On peut néanmoins mettre 
édit de ce programme qu'il est le seul a.. 

	

;enre. (Disquette Infogrames pour S7) E C 	 = = 

nuffleboard: detente maisconcentratiu 	 _ _ 
curling est un sport peu connu en Franc! 

but de la partie lancer le plus le  
^:ssible des palets sur une table (col 	 t~ 
.see de zones de différents bonus) say 
urtant dépasser l'espace de jeu. Ces ' 	 ;4 	' 
u io, simpliste au premier abord, passicr 	 ) 

	

a bien vite les adeptes de compétition . 	 ^  
,ortives d'intérieur. En effet, chaque 
Leur peut, à chaque lancer. modifier !a 

1i 

tinctement (saut, figures. slalom) Malheu-
reusement. bien que les ambitions du logi-
ciel soient respectables, la réalisation soul 
Ire de quelques défauts. En effet, dans 
l'épreuve de saut. la dimension instinctive 
est complètement occultée: l'approche du 
tremplin n'est ponctuée par aucune anima 
ton (seules deux flèches vous donnent des 
informations sur votre trajectoire) 
L'épreuve des figures est mieux réalisée 
(vue de l'arrière de la vedette traceuse), d 
faut cependant lire soigneusement le 
manuel pour parvenir à faire quelque chose 
de potable (les pitreries laissent les juges 
de marbre). L'ultime discipline proposée — 
le slalom — est constituée de passages 
entre des bouées de plus en plus espacées. 
Malheureusement l'absence d'inertie du 
skieur enlève beaucoup de réalisme à 
l'épreuve. Malgré un beau graphisme. 
chaud et coloré, l'animation de ce logiciel 
ne parvient pas à séduire (trop statique. 
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plus très bien gérées sont disponibles dans 	 _ 	- 	 mais it offre de nombreuses possibilités: 

	

ce programme. Au côté de 10'^ Frame, le 	 vous pouvez lancer la balle dans toutes les 

	

bowling de cette compilation spéciale 	 _ 	 directions tout en dosant la puissance de 
• soorts d'intérieur», propose un jeu réaliste 	 votre tir. 

	

el ludique. Graphismes colorés. animation 	 =--~ Vous dirigez le joueur qui est le plus près 

	

précise et bruitages convaincants sur la 	 a,. 	- 	/ 	de la balle et, lorsque vous le maîtrisez bien. 

	

version ST, le jeu souffre sur PC d'un 	 il est possible de monter des combinaisons 

	

contexte graphique et sonore bien moins 	 d'attaque très efficaces. Mais si vous jouez 

	

séduisant. Le jeu de fléchettes est, quant 	 t.-- 	 contre l'ordinateur il vous faudra bien des 
à 

 

	

lui, très bien pensé : on règle tout d'abord 	 efforts pour triompher, surtout dans les 

	

l'angle et la puissance du tir pour ensuite 	 niveaux supérieurs, 

	

suivre le mouvement de la flèche vers 	'- ' 	r 	 Les graphismes, agréables et clairs, per• 

	

le mur... Le hockey sur table est de 	X11 	 mettent une bonne visualisation de l'action. 

	

même convaincant, notamment en ce qui 	Fr 	 Ce programme vous offre également la pos- 

	

concerne l'animation de la balle et la ges 	r̀Z 1 	 , 	 sibilité de repasser l'action lorsqu'un but a 
P 

	

tion très souple de son inertie Mais c'est 	t ter` c-° t 	 été marqué, ce qui vous permet d'amélio- 

	

te ping•oong qui séduira le plus nos spor 	i - _ 	 r 	rer votre technique et de corriger vos 

	

tifs Pas de loueurs (!), tout juste des raque( 	j 	- j 	 j 	défauts. C'est un logiciel original qui a tout 

	

tes qui s'agitent à vitesse », grand V » pou, 	à fait sa place dans la ludothèque des ama- 

	

assurer une bonne visibilité de l'ensemblr 	 J 	teurs de sport. (K7 Gremlin pour C 64). 

	

du terrain. Le jeu est très souple. précis er 	P ? 	 ='- 	 AH -L.  
ce out concerne le point d'impact de la bathi 
ou l'effet des différentes frappes. 	 _.. 	 Combat School: engagez-vous, disaient' 

	

Cette compilation fait à coup sûr parti 	 - 	ils. Mais dans I armée américaine on ne 

	

de l'entrainement des champions multi 	 rigole pas et sept redoutables épreuves 

	

veuves de la micro d'aujourd'hui Un bon 	ton; de ce ,o c ui on pull cnet a'r ,,vie qui 	vous attendent dans cette école de combat. 
I 	 g 	p ` 	 q 	parcours du combattant, tir au fusil mitrail- 

	

moment de détente avant de s'attaquer à 	ne se démodera pas de si tOt. (Disquette 

	

 
quelques disciplines plus.. épuisantes ! 	Access Software pour Atari ST). A.H -L. 	leur et à la mitraillette, bras de fer, (raver•  
lD•scuette Mindscape pour PC) 	O H 	 sée d un champ de mine et descente de 

41ira~r Poco : 	̀nit rhau'j 	_ 	.'.Intl c°:!i 	an rr n •n rannr: T. ,t ( 	..^i . •nr' ^Ci;: 

• • .. 1 	2 	3 	4 	6 7GTd. 
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meurs d'Acces Software qui nous avaient 
déjà offert Leader Board, ce qui n'est pas 
une mince référence. Du reste, le mode de 
contrôle est proche de celui utilisé dans leur 
précédent programme: on déplace In 
viseur avec un bouton de la souris et or 
dose la force du lancer avec le second. 
Cela offre un grand confort d'utilisation et 
donne la possibilité d'étre très précis. Le 
seul défaut deco superbe programme est. 
qu'après une longue utilisation, on finit par 
trouver ses marques et à réaliser trop aisé 
ment des séries de strikes, ce qui gâche un 
peu le plaisir. 
Quant à la réalisation, elle est irréprocha-
ble : des graphismes clairs et colorés ainsi 
qu'une animation très convaincante apps' 
tent beaucoup à ce programme. Mais 
point fort est la bande sonore, l'une d c  

meilleures sur ST!. Sobre mais efficac 
grâce à des bruitages digitalisés d'un ré 
lisme impressionnant. Toutes ces qualiti' 

t0''r rnn... ...r ST 

'n nique pas d attrait Deux 
10 	affrontent. dans une pisci' 

en un match de quéf , -
pénodes de cinq min .' 
Le mode de control' 	r` 
er-,t un peu complexi 

a 

4 	 y 	y 

1~ï 

ate/' 	~ 	
,4-•1!D( 

/5 
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mission (presque suil li sagit de libé-
rer un otage prisonnier des terroristes dans 
une ambassade américaine et vous utilise. 
rez alors tout ce que vous aurez appris pen-
dant votre entrainement. 
Cette excellente adaptation d'un jeu 
d'arcade est passionila'ilr. E .. t' ' éficie 
de bons graphismes. nor c o ',l, I  'iralité 

inégale suivant es 
ainsi que dune Ar  

DOSSIER  
.urite. Le thème musical et les effets 

- 	. >- 	 ores sont également réussis. C'est une 
.. 	 ... 	. 	.. 	', 

 
-itilation sportive originale et variée qui 

lfre pas un mince challenge (Disquette 
Ocean pour Ams(ra 	C) 	A H -L 

13 Am- 

J edepu. 
le Oec,t Stn, r. es viae.- ,:.j' li's du joys 
tick en viendront è bout Alors ils prendront 
leur revanche en combattant l'inslructeui 
En cas de succès, vous obtenez enfin la ré 
compense suprème - le grade de capitaine 
Comme un grand bowie,..'  rIe vient jamais 

prrlIs en catastrophes, ils s'en étaient sortis et l'armée avait 

ieussi à en faire des hommes... Pour le plus grand malheur de 
leurs adversaires qui pensaient être débarrassés à bon compte des 
plus célèbres gêneurs des terrains de sport. Mais non, ils étaient 

de retour et les marteaux recommencèrent à tomber du ciel. 
es ballons à disparaître, les arbitr'c 	'nrrh, r le 	h 

- 	t Volley-ball : il est difficile de corn-  
Yenare la raison pour laquelle le volley-ba 
-'st le sport mal aimé de la micro. En effet 

n'a que trés rarement fait l'objet dun pr 
gramme, et les quelques tentatives qui ont 
été faites n'ont pas donné de résultats 

Pourtant it 	tout à fait concluants. 	 est 	possi 
ble de réussir une simulation de volley el 
Sega en fait ici la démonstration, 
Great Volley-Ball est 	bon un 	programme qui 
permet de jouer des parties passionnantes 
Bien sûr, la prise en main est déconcertarile 
au premier abord mais, après une lecture 
attentive de la notice et un entraînement 
sérieux, les choses s'arrangent. On prend 
alors bien du plaisir à construire un bon jeu (i't Voll  

déquipe et à réaliser des combinaisons Ire de louer avec un uni qui ne 0000ail pas 
sophistiquées, le programme et de faire une part ie avec des 
Le graphisme est clair et agréable et sac- chances égales, plutôt qu'une démonstra- 
umpagne d'une bande sonore, comme lion décourageante pour votre adversaire. 
est 	généralement 	le 	cas 	sur 	cette En revanche, les graphismes, très japonais, 

- 'achine L'animation n'est pas la meilleure ne sont guère impressionnants et datent un 
lue nous ayons vue sur la console Sega peu. La bande sonore ne présente pas non 
-ais cela ne retire rien à l'intérêt de jeu de plus un grand intérét. Un programme rela- 

n programme. Un logiciel intéressant, pour tivement ancien, mais qui ne manque pas 
peu que l'on fasse l'effort de le maîtriser pour autant d'intérét Les matches sont très 
Cartouche Sega pour console Sega).A.H.-L vivants et assez réalistes. On peut y jouer 

/olley.ball: la console Nintendo, dispose, 
longtemps sans se lasser et il est toujours 
possible de faire des progrès. Une bonne 

r' le aussi, d'une simulation de volley-ball, simulation sportive qui n'a pas d'égal sur 
P ris simple d'accès que la version Sega, micro. (Cartouche Nintendo pour console 
i le permet néanmoins des coups assez Nintendo). 	 A.H -L 
jariés: smashs, amortis, contres, et pas- 
es L'action est rapide et on se laisse piers Basket Master: c'est une bonne simula- 

de au jeu. Cette facilité de prise en main tion sportive que nous offre Imagine et qui 
u pour principal avantage de vous permet- met en scène deux loueurs s'affrontant sur 

8C 
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Julius Irving, il faut cependant une imagi 
'ration débordante pour parvenir à les. 
reconnaître, tant les graphismes sont rud: 
mentaires compte tenu des possibilités dr 
ri machine. 
IC 	ri 	. 

r r  

P • L : 
V.J1ry.boll pur 'onsore Nintendo 

lerra~n vu de côté Le jeu est réaliste et 
!e point tort de ce programme repose dan:<. 
le grand nombre de mouvements dispos 
bles. On peut pratiquement tout faire gràc 
à un mode de contrôle qui ne devient jama.1. 
trop complexe. Votre joueur répond avec 
rapidité et précision à la moindre conn 
mande. A l'exception, bien sûr, du tep; 
d'équipe, tous les aspects de ce sport sont 
présents et donnent matière 6 des parties 
ires prenantes contre l'ordinateur ou un 
autre joueur. 
En revanche, la réalisation est assez 
moyenne, avec un graphisme assez simple 
et une animation qui n'est guère convain-
cante. C'est dommage mais cela ne nuit 
oas troc au Jeu oui reste clair et rapide On 

(drib ae esquivr:::rlssige e r force, panier 
en suspension). Les bruitages sont eux 
aussi d'excellente facture, puisque le 
rythme endiablé déversé par le haut 
parleur de votre moniteur n'a rien à 
envier aux grandes manifester ons 
du Madison Square Garden En 
bref, un basket qui n'a rien 
d'une simulation, mais qui, 
par son orientation très Judi-  
que. plaira à de nombreux 
loueurs (Disquette Electronic\ 
Arts pour Amiga) 	EC  

Iwo on Two: le basket pro 
tessionnel semble néces-
siter de plus en plus de 
loue 	abarits ex 

/' 	I',,., Iuo wr til 

ne vous a pas pourvu des 
attributs de Goliath, Two on 

Two est là pour réparer l'injus-
lice. En effet, à l'aide de votre 

joystick, vous pénétrez l'uni-
vers impitoyable du basket US. 

Two nn Two met face à face 
deux équipes, de deux 
I o'je,irs chacune. Vous 
aurez la possibilité de 

ouer seul ou à deux-
Là réside la grande 

~"novation de ce 
programme par 
rapport aux pré-

cedentes simula-
:ns de basket (One 
Poe). Vous pouvez 

contre votre par-
,ire, à deux simul-
ement contre l'or-
ateur qui contrôle 

:urs es deux joueurs 
ail ";es Si vous jou-

'eul, la machine 
gérera vos deux 

adversaires 
,.plie coéouir- . 

fi, .,k,' M, r.'r vur C61 

Jam' 

 

cd J v 'r J' 	l,'i 	I11 choir..'' Sa x.....110,; 
Un bon programme. (Disquette imag n, 
pour C 64). 	 A.H L 

One on One: ce programme offre une 
vision Ires fantaisiste du basket puisque 
seuls deux adversaires s'affrontent sur le 
terrain. Toute la dimension collective est éli-
minée, pas question, en effet, de fare des 
passes ou d'élaborer une stratégie d'atta-
que Pour l'essentiel, le jeu consiste en une 
rapide succession de feintes et d'esquives 
entre les deux joueurs (vous pouvez jouer 
seul ou à deux), afin de marquer des panrere 
sur l'unique panneau du terrain. Toute I.-r 
partie se déroule dans un seul plan (ce qr  
s'avère à la longue assez monotone). Le- 
deux joueurs sont sensés représenter de , 
grandes stars du basket US. Larry Bird e! 
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ninr,er I que ce logiciel a fail I objet dun:( 
t 	 , 	 Dnnne finition. En effet, bien que 

graphisme des joueurs n'ait ri»  
~N „i 	+ 	 c upationoqu'ilj f on 

font 
constate in k 

\ 	 l 	ccpation qu' ils font du terrain f-". 
e réalisme de leur comportement 

(pirouettes pour trapper la balle 
~a 	ou arrêt du goal. les genoux pliési 

Les animations sont suffisammert 
\~ 	 ypdes pour ne pas provoquer t'énei 

:,eurent et assez lentes pour ne par; 
1; 	 voquer de confusion. Les rebond; 
td 	. 	du ballon sont criants de vént 

ors des tirs aériens, on peut 'r 
ç 	voir son ome portée. U' 

progrramme.. (Disquette 
scape pour C 64). 

. 	ou.,: _ - 
clonnulf. Une lois inho(Juds ces d,llerents 
paramètres (vous choisirez mème votre 
race), le match peut enfin s'engager. Le ter-
rain se présente en demi-plans apparais-
sant alternativement au gré des évolutions 
des loueurs Ces derniers toussent d'une 

non e;;or vur' d h_,rrour et  

International Soccer: l'Arlésienne 
logiciels ludiques sur S7 est sans cont Oslo 
un jeu de football. En effet, depuis un peu 
plus de deux ans, tous les r STmaniaques „ 
attendent avec impatience un logiciel de 
toot. Certains grands noms de la micro bri-
tannique sont associés à la conception de 
ce programme dont Pete Lyon, l'un des gra-
phistes les plus en vogue outre-Manche 
Iniei'natio'ijt Soccer dispose dr.o nombre„ 

consort ',, er,o:,tio n urne) a envier au  
sions sur micro bien au contraire. 
Les matches sont très vivants et les nom-
breux amateurs de ce sport se laisseront 
gagner par la fièvre du jeu. II n'y a que six 
joueurs par équipe. y compris le gardien de 

SpDrficry Soccc. L,..q 	,ur C 64 
	

lntrrnotional Soccer scar ST 
	

S of r,'r .ur , ,,.,.,.L, N"'t, n i,, 

o o 	Ce logic e: est rdelleine)t cap- 
tivant : le programme donne l'impression 
d'avoir l'esprit d'équipe. 
Seul reproche, son excès de réalisme quant 
à la durée des matches. (Disquette Activi- 
sion pour Atari S7j. 	 E.C. 

Sportime Soccer League: voici une simu-
lation sportive qui présente l'avantage 
d être relativement complète. Outre l'aspect 
ludique et tactique, ce logiciel propose une 
approche globale du football. En effet, avant 
de rentrer dans le vif de la compétition, vous 
pouvez avoir votre position dans le cham-
pionnat, regarder les équipes qui vous 
menacent directement (historique des buts 
et prochaines renconlres) II vous est même 
possible de voir la composition individuelle 
de chacune des équipes en présence. Vous 
procédez éventuellemenl à des échanges 
de joueurs ou, selon, vos moyens, à l'achat 
d'une nouvelle recrue. Des options plus 
classiques sont aussi à votre disposition 
(couleurs des maillots, par exemple). 
Une fois rentré dans la compétition, on est 
frappé par une foule de petits détails oui 

82 

. ollt: Ori 	A, cc,;vm/ -ncdrf,er la cou- 
leur des maillots. changer !a nature du ter 
rain (sec ou humide), l'orientation du vent 
la composition des équipes et même l'envi
ronflement du du match (le jour ou la nuit). Le 
programme dispose aussi d'une option de 
jeu à deux simultanément (chacun contro'\ , 	 `~- 	,~ l 
lant une équipe). 
Le mode de contrôle des joueurs est prat, 
que, bien que mal appliqué par les concep 	 y;~l 
tears du leu. En effet, le joueur r sous 
contrôle  présente la particularité d'avon  
à ses pieds un petit carré blanc. Malheu 
reusement le choix de cette couleur provo- 	 y 	'T 
que des confusions car le ballon est blanc 
lui aussi Les graphismes sont fins et ni 	̀, 	 t. 
démentent pas la réputation de leur des' 	 f 
nateur. Les animations cependant n': 	 ! 
répondent pas aux espérances ' outre le 
scrolling moyen du terrain, le déplacemem 
des joueurs est trop rapide (d'où des pro 
blèmes dans la compréhension des évene 
ments). Toutes les règles du foot sont re'; 
pectées (corner, penalty remise en jeu 
Malheureusement le logiciel ne parvient pat 
à susciter l'enthousiasme. (Disquette Micro 
deal pour Atari ST) 	 E C 



,le '.a :.❑ ~ ,p (,Ile et e leu y ÿagne 
cea0coup en rapidité et en intérét. 
Les graphismes sont réussis et l'animation 
excellente. De nombreux détails réalistes 
ajoutent encore à l ambiance de ce pro-
gramme par exemple, les démonstrations 

ris de I'rei ir.., ou . ent de 
oui 

âtade, le match semble suivi par un car'< 
raman TV ! Ajoutez à cela une synthès 
sonore réaliste pour lancer les classiques 

strike u et autres commentaires de c i 
constance... Un soft performant et tre 
maniable ! (Cartouche Sega pour conso'-. 
Sega). 	 O l 

Earl Weaver Baseball: doyen de sa ca' 
Borie, ce programme se démarque a 
groupe par la qualité de son contex' 
sonore. L'Amiga est , il est vrai, un terra 
t.' prédilection pour les fanas du bruitage 

'mure de la foule, frappe de la balle o.. 
amations des athlètes, on approche I,: 
,alisation sonore d'un match réel ! Côte 
:tégie, Earl Weaver profite également de 

nombreuses options de jeu, choix de 
..eurs et de stratégies. Mais si la repré-

sentation du terrain reste efficace, le 
contrôle des batteur et lanceur est assez 
délicat et parfois peu explicite. Earl Wea-
ver Base-ball séduira les plus purs protes 
sionnels du base-bau (Disquette Electronic 
Arts pour Amigal, 	 O H 

Hardl,ni 

I 	'ii.,,- 

effet, DOs ee «o tout moment de r` 
'ordre d(' li- ,.ti %, ris partenaires, a,' 
ttormor 	ct:nérents types d 
et de ~ I '"'Ose H.'rr 1,  

H 	. 

Hn4.'.1rr.1l ............r 

outua.: a:suonib es Cl it rou5 oliui de pas 
sionnantes parties (Disquette Nintendo 
pour console Nintendo) 	 A.H.-L. 

Great Base-ball : utilise une mise en place 
graphique très proche de celle de Hardball. 
Les joueurs sont malheureusement plus 
petits à l'écran, ce qui réduit d'autant le réa' 
lisme des mouvements. La simulation pos-
sède en revanche une animation et une 
vivacité bien supérieures à celles vues dans 
Hardball. 
Batteur et lanceur vont encore apparaître 
sur un premier écran de jeu. Le maniement 
de chacun d'eux est subtil plutôt que de 
déplacer un curseur, c'est carrément le 
personnage qui bouge de droite à gauche 
pour surprendre l'adversaire d'un lancer 
décentré ! Bien que peu réaliste, ce mode 
de leu est agréablement fac le à manier. 
Sur le terrain, l'action profite d'une vivacité 
bien venue. Le jeu est rapide et les passes 
très précises, de quoi séduire les pros 
du genre Great Base-ball profite également 
de différentes vues du terrain zooms d'une 
action çreclse ou vie de l'ensemble du 

r.~rrl rç..'i I1r..-Irnil 

cleveiopf e par i\eco aae ,',ur PC. 
L'atout majeur de cette simulation réside 
dans la représentation graphique de 
l'action. Lors des phases de lancer, les per-
sonnages occupent tout l'écran. Proche de 
l'image digitalisée. le dessin est aussi réa-
liste que possible. L'animation, enfin, déve-
loppe un mouvement souple et superbe, 
lent mais très plaisant à regarder Méme 
souci de réalisme et de maniabilité en ce 
qui concerne l'orientation du lancer Alors 
que tant de programmes antérieurs a cela, 
ci restaient flous en ce domaine, Hardba' 
utilise un très simple indicateur de directio'. 
qui ne laisse aucun doute quant à la trajet 
Loire de la balle. Le batteur utilise un incl 
cateur semblable pour frapper correcte 
ment cette dernière. Toute cette phase c, 
jeu accuse ainsi un réalisme captivant. 
L'action sur le terrain profite bien sûr d'un 
décor moins précis (la vision est plu'-
large...). II est de plus impossible de vision 
ner l'ensemble du stade, ce qui .r casse >r u' 
peu l'ambiance du jeu. La gestion des pas. 
ses reste cependant très souple et précise 
I! faut enfin parler de la stratégie du matt` 

I 'mure actuelle, le menteur slmujate.,: of 
base-ball disponible. Un soft à ne pas man-
quer. (Disquette Accolade pour PC). O H. 

Super Tennis: ce programme est à ce jour 
le seul tennis sur ST. La disquette-support 
dispose de deux versions adaptées à la 
configuration de la machine (couleurs ou 
monochrome). Une fois choisi votre mode 
de gestion du programme lie joystick, la 
Souris OU Ie GI,:,' :ri 	;u:.' o f i1 'ic ,ixi vus 1 

Super ror 	, Ar 
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gemment son je s'y: et ais :..,,. vrruicrB. 
vous devrez taire preuve dun grand entê- 
tement. Tous les coups du tennis sont per-
mis coup droit, revers, jeu de fond de court, 
montée au filet, smash, lob ou passing-shot 
Malheureusement rien ne saurait titre pa 
fait dans le monde du tennis (même s 
ordinateur). En effet, le programme fo 
d'une relative pauvreté graphique poi. 
quoi ne pas avoir choisi la basse résolulic 
qui aurait permis d'utiliser seize coulee. 
au lieu des quatre de la moyenne réso 
tion') D'autre part le mariage de certaine 

teintes n'est pas Ires heureu 
(vert 	;ic' s., ::ordure bla, 

( C 	r. 

nuit aJGO•le'ldui salion L: 
version monochrome n'a pas ces problè-
mes eue est réussie graphiquement gràce 
à la finesse de sa resolution (640 x 4001 
L'animation des tennismen lors de leurs 
services aurait gagné à être plus lisse. On 
peut regretter en dernier lieu que le pro- 
gramme ne tienne pas davantage compte 
des possibilités sonores du ST (rareté des 
applaudissements). Cependant à défaut d• 
mieux (Disquette FII pour ST). 	E C. 

Grand Prix Tennis: (lest dommage que c 
programme sorte bien Longtemps après qu•.: 
a fièvre du tennis qui s'était emparée des, 

.entalion classique de ce ty.•. 	: 
le jeu (vue du dos d'un Jour».~ 	a i17 
ous avez une vision en pers 
rective de trois quarts du ter-- 

• t des loueurs, ce qui donne 
,rotagonistes une apparence 
rhume. Cela constitue inconl , 
blement une originalité par 

ort à l'habituelle vue longituo"• ,': 
rue I on nous propose dans ce 
•spe de jeu Un grand nombre ;". 
•ouvements sont possibles (ay.:-i-
oes vers le filet, lobs etc ) 
'rimations Sont lisses et parlic., 
arement rapides (votre joueur 

^pond vite et bien). surtout -, 
e qui concerne les évolut o' 

de la balle, dont les bond '' 
rebonds présentent de sas," 
sants accents de réalisme 
(ombre portée) Cependant 
les bruitages font penser d: 

1~, rr,~~A. 	 ri.. 

'< ont delà ete mieux exploitées) On pe.ii 
regretter le manque de finition gran' 
tel l'arbitre ressemblant à un tet :i 

.cri sur son siège et l'absence de toue 
les tribunes. Dommage car, en terme 

•~alisme de (eu. le programme est de 
e qualité. (K7 Mad pour C 64). E.C. 

Hockey: encore un jeu d'équipe pour 
rhes parties les plus diffic lm's 

ire cette ludothèque .' 	'  
hockey sur glace. s: 	___ 
violent par excel 
tue profil o, .: 	 / 	"/' 

1. - l r.., i 	l'r 

•:oiacemenl des joueurs la 
esse Le programme testé 

se au mieux ces deux 
oects. L'animation des 
oueurs, tout d'abord, est 
:les plus convaincantes. 

a version disponible 
—_-... depuis peu 

tendo 

~ 	r 



exemple une partie très rapide mas suffi'  

>imment souple pour que rien ne soit laissé 
au hasard. Le membre de l'équipe com-
mandé par la manette répond au moindre 
de vos ordres. Virages larges ou serrés, 
dérapages. arrêts «cramponI, ou chutes 
superbes, l'ambiance est au réalisme et à 
la bonne humeur ! II est alors possible d'éla' 
borer toutes les stratégies 
La gestion des passes et des changements 
de contrôle (le Loueur le plus prés du palet 
el neuve automatiquement) est bien 
ccr' ;.re La stratégie profite de plus d'un 

confortable menu de sélection . choix or 
l'équipe, sélection de la force des Jouai. -
et de certains modes d'attaque et o'-' 
défense  b en précis 
Ice Hockey est actuellement disponible Si '  

Nintendo. PC et C64 
Ces deux dernières versions sont, to..; 
comme la version sur console, de ties 
bonne facture. Avec un coup de chape: . 
final pour l'animation étonnamment soup''' 
du programme PC ! Un must de sa cate-
gorie... (Cartouche Nintendo hou console 
Nintendo) 	 O H 

Toujours aussi sportifs, nos trois accolytes rêvaient de grand 
La retraite, ce n'était pas pour eux. Après avoir évité de juste-' 
un ravin, Plus dit à Sauvage, qu'il trouva complètement emmitlé 

à la suite d'une conversion ratée : « Allons retrouver cet individualiste 
de Sombre-Mamelle et offrons-nous une grande glissade ! ii  

Enfin unis à bord du bobsleigh. la chute allait être fatale. The End. 

Super Ski: présenté soi psi plupart des 
machines, cet excellent logiciel arrive à 
point nommé pour une fulgurante épopée... 
Puissance physique réflexe, endurance. 
autant de qualités que nos sportifs vont ici 
mettre à profit pour descendre l'uni' ]-» -

trois pistes de la station, participer aux 
slaloms tracés ou encore se lancer dr. 
ptin vers les monts du podium I Très 
réalisé, surprenant de rapidité et de r.. 
plesse sur les 8 bits, une des meilir-' ;'~, 
planches de cette tranche de vie... 
Vous voici devant la carte, un menu sin L' 
mais cohérent composé de deux phase  
leu. entraînement et compétition II 
ensuite de sélectionner l'une des o 
épreuves proposées, slalom, slalom q: 
descente ou saut. L'atout majeur de r 
gramme réside dans la beauté et 
lisme de son contexte graphique 
s'agisse des versions Thomson. CPC 
le sportif s'élance sur une piste bier 
née. Bordée de sapins, soutenue 
relief d'une précision surprenante, c 
défile devant vous dans un scrolling 
Aucun saut d'image. la descente est 
trop rapide même pour les non-initie 
personnage est quant a lui mis en va!« 
une animation de qualité. Plus ou moi, 
chi selon la vitesse de sa course. 

	

( 	genoux rebondissant sous les bosses. 
tome entre les portes dans un style p_: 
Impossible alors de ne pas pencher 
devant son moniteur à l'approche de, .  
ges serrés ! Les concepteurs du pic 
gramme ont pensé à tout la neige écla 
b u 

	

	oublie. 
le 
le bruitage feutré de la 

e suit moindre de vos décor 
lages fies bosses sont nom- 

	

,, 	 breuses...t. un délice ! Et 
si la version ST de Supe' 
Ski est vraiment soup] 

et tole, les sportifs du CPC. du Thor" 
ou du PC tirent un profit maximum dr' 

aventure offre enfin un décompte préc~:~ 
des points obtenus à chaque épreuve 
Un logiciel à placer au plus vite dans votre 
ludothèque sportive. (Disquette Micron, 
oourTO9) 	 OCH 

M 



spectacle. Le soleil qui s'éteint a l'horizon 
des cimes enneigées. le glacier qui s'étend 
devant vous, un glacier quit faudra franchir 
se .l Bivouac marque son temps Le plus 

DOSSIER 
aussi l'un des plus réalistes. Simuler l'esca-
lade par l'emploi de quatre touches d'un 
clavier n'était pas chose facile. Les concep 
reurs du soft ont gagné leur part. L'ascen 
cion est superbe et captivante. 
Premier travail, la préparation méticuleuse 
de votre aventure. Vous choisissez l'une 
des pistes proposées en fonction de sad f 
'iculté. II s'agit ensuite de préparer son sac 
a dos (piolet, baudrier, etc.) puis de sélec 
onner l'heure du départ. Les premiers 

niveaux de jeu nécessitent déjà un serieu> 
entraînement. Chaque discipline s'appa 
rente à un maniement spécifique très pre 
cis. Pour marcher sur un glacier, il taut sanr. 
cesse sonder la glace et sauter par-dessun. 
les crevasses. L'escalade des faces ennei 
goes oblige plus tard le Loueur à enchaîner 
avec régularité quatre actions. planter les 
p oIets. bloquer les pieds, hisser puis assu-
rer à nouveau les prises intérieures... Quel-
ques secondes d'inattention et c'est la 
chute! 
L'escalade «A sec n est encore plus difficile.  
L'ordinateur indique à tout instant la valeur 
des quatre prises (mains et pieds) et toute 
fausse manoeuvre renvoie votre person- 

a ,n'1 point 1 -,-.., i  

Hli 	„ tir 

ambiance dun réalisme étonnant. It s'agit 
bien là d'une épreuve de longue haleine. 
d'endurance, de concentration et de témé-
rité. Soutenue enfin par un graphisme 
superbe, et ce, pour toutes les versions 
disponibles (Amstrad CPC, C 64, Thomson, 
PC. Atari ST), cet excellent logiciel hisse 
l'alpinisme au plus haut de sa gloire. Une 
étape à ne pas oublier dans votre car-
rière soortive I (Disquette Infogrames pour 

J'7 	 - 

32 logiciels de sports au tiltoscope 

LOGICIELS MARQUE MACHINE GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE PRIX INTLRET EXISTE AUSSI SUR 

BASKET MASTER Imagine CPC +#+# ++++ #++ B 13 C64, Spectrum 
BIVOUAC Infogsmes Si + ►  a r+ r a a a r r r C 17 T). (•PC, PC. C64 
BOBSLEIGH Digital Integration C 64 # + + r # + + + + B 12 Spectrum 
CALIFORNIA GAMES Epys C 1,4 r a a+ a * r a a + a r B IS ple, CPC, Spanun 
COMBAT SCHOOL Ocean CPC +++r+ ++++# +#+# B 14 C64 
t LES) 1)ILr1X DL LA MER uioq,an, , ST r r a* a+ a a a a C 14 CPC 
EARL WEAVER BASE-BALL Electronic Ans Amiga # ##+ +++++ #+++# B IS  

GRAND PRIX TENNIS Mad C(î4 aa++ ++rta aara A 13 
GREAT BASE-BALL Sega Sega #+++t +++++ +t+++ C 13 - 
GREAT VOLLEY-BALL S wa Seyn ++ a a+ r r r r + r a a r C 12 - 
HARDBALL Accolade PC +++++ +#++++ ++ D 16 CM 
ICE HOCKEY Minctsc, pc PC a a + + + r r + + a a r C 15 Cti4 
ICE HOCKEY Nintendo Nintendo # + + # # + + # + + + # + + C is 
INDOOR SPORTS MmJxepe PC + r a a r + r a a + + + r + r C 15 ,\•»igo. ST 
INTERNATIONAL SOCCER Microdeal ST + + # + # # + + + + + C 12 C64 
METROCROSS Nnmcn ST +a+++ +a+++ r++a C 14 C44 
ONE ON ONE Electronic Arts Amiga + a + + + + t # + # # # C 13 Apple 
SHUFFLEBOARD Robtek ST a a r a c a r r + a+ C 14 - 

SKATE.ORDIE Electronic Ans C64 ++++++ +++#++ #++++ B 17 - 
SOCCER Nintendo N nir•ndo + a a a+ a a a r r r a a+ (' 14 - 
SPORTIME SOCCER LEAGUE Mindscape CM ++++ +++++ + # # # NC 14 - 
STREET SPORT BASE-BALL L.pyx Cri r a r + a a * r rra It IS CPC. C' 64 
STREET SPORT BASKET-BALL Epyx C 64 # # + + + # + r a + + B 15 Apple, CPC. PC 
STREET SURFER Emctitar..,'ot USA C n4 ara ♦ ****a  aa+r+ A 14 
SUPER TENNIS Flt ST +++ +++ #+ C 11 PC 
SUPERSKI Mi,-r,,xis TOrI a a a r r r r a a a a +++ B 17 C 64. PC. CPC. ST 
720" US Gold C 64 tata  + + + # + + # # # B 13 CPC. Spectrum 
1Orn FHAML ..Soft a.n: ST rra+a +ar+# ++#+++ C 17 Cî ,; 
TWO ON TWO Acnvision ST # + # # # + # # + # + # ++++ C 15 Amiga 
VOLLEY-BALL Nmrrndo Nintendo ++++ ++#++ rr++ C 12 
WATER POLO Gremlin C64 ##+#+ ++++# #++# B 13 _ 
WINTER OLYMPIAD 88 Tyi>e oft Amiyn + r r ++ a a a a a a a a r a C 12 ST 
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lrinrcr Olympiad 88 : les )eux olympiques 
river ont inspiré ce programme qui a été 

reaiise pour la circonstance Cinq épreuves 
sont proposées : descente, slalom, bob 
sleigh, biathlon et saut à ski Ces trois der-
nières disciplines sont présentées de la 
meme façon que dans le superbe Winter 
Games d'Epyx. Comment ne pas faire de 
comparaison avec ce grand classique et, 
bien sûr, Winter Olympiad ne s'en sort pas 
é son avantage. En effet. ces épreuves ne 
présentent pas la même qualité et elles sont 
beaucoup moins jouables. Quant au slalom 
et 	'i r. ,'a 	I .rlioo -.sl atl.rr rte. 'rrsv. 

eues n'en sont oat moins intéressantes 
La réalisation est soignée, graphisme; rr 
animation sont de bonne qualité et le 
s'accompagne d'une bande sonore agira:: 
ble. C'est un bon programme qui ne m: 
que pas de qualités mais qui souffre de tier' 

riel coule 	chei, aussi la dimension eco. 
nomique 	du logiciel est-elle très pre 
sente. Il 	vous faut gagner des courses 
pour attirer l'argent des sponsors afin de 
pouvoir payer les entrainements et le maté- 
riel En ce qui concerne la compétition 
e!ie morne, le procédé de visualisation est 
.s .r réaliste: vous disposez d'une vue 

r , profondeur des deux murs de glace 
qui constituent le circuit. Les 
rentei m,-q bien que dépouil- 

Iti~ restent efficaces. 
Le 

u
s animations donnent 
ne oonne sensation 

de mogression dans 
l'étroit boyau (gare 

aux frottements contre 
e mur). Les brui-

tages sont eux plutôt 
mplets. Néanmoins, 
pour apprécier cor- 

3,`̀  	 clement le réalisme 
logiciel. il faudrait 

~. 	 :, air pratiqué ce sport 
`_ 	 dans la réalité _ (K7 

1!~ 	 9 	ital lntéoration 
pouf C 64). 

E.C. 

bosser réal se par 
Lric Cabéria. 

(;a5e1 Hautefeuille, 
S.. chues-Lacour. 

lustrations: 
- ^ re Fou'llet 

Photos' 
isr my 

Bivouac sur CPC 

ar? similitudes avec vrai i.I.:stre oar- ieces-
seor (Disquette Iynesort pour Amiga), 

A.H.-L. 
Bobsleigh: c'est l'une des épreuves les 
plus dangereuses des sports d'hiver que 
nous propose cette simulation. Lancé â plus 
de 120 km 6 quelques centimètres de la 
glace, vous devez parcourir un circuit en 
un minimum de temps. Nombre d'options 
vous sont proposées: vous pouvez en effet 
choisir entre six types de piste celle qui 
vous convient. Avoir les prévisions météo-
rologiques et, en fonction de celles-ci choi-
sir le type de lames les mieux adaptées. En 

> > 'a temperature de l'air et de la 

~
e> 	.es de frottement per. 
m rtr rt ;,, 
	

r 	u s o mons 
.e Le o,a;é. 

if 
.11 
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Du nouveau dans le domaine 
Ludique rime désormais avec pédagogique 

pour le plaisir de nos studieux lecteurs. 

KIMS S1`H[IOL_ 
Col'Math 

Elaboré par on professeur de maih. 
maliques travaillant chaque jour • +.. 
le terrain.. cc logiciel est l'un des pr. 
titters volets d'une série de pingre, 
mes destinés aux élèves de collège 
de lycée. Col'Math Sixième s'adres., 
plus particulièrement aux jeune-
néophytes et propose toute une sel. 
d'exercices abordant les différents the 
mes étudiés en classe. 
Loin des softs ambitieux à grande visée 
pédagogique, ce logiciel propose plu. 
aux élèves une méthodologie de n,, 
vail, un entraînement aux diverse-. 
opérations, qu'un apprentissage à pro. 
prement parler. • Calcul mental • per 
met d'apprécier la vitesse de réponse 
aux diverses opérations simples r~ 
plus complexes. Après une série de <hr 
calculs, une note est attribuée en font 
tion du temps et des résultats. 
Opérations dans • Net D., fractio❑, 
suites, échelles, pourcentages, égir.r 
tions. aires et périmètres, calcul a{_qu, 
brique et enfin additions dans .L et 
D.. constituent l'ensemble du travail 
proposé. Quel que soit le choix de 
l'élève, il se voit soumettre une série 
d'exercices Selon le cas, plusieurs 
essais sont permis, offrant la possibi-
lité de réfléchir en cas d'erreur. 
L'ordinateur ne se contente pas de 
vous dire si votre réponse est bonne 
ou fausse, mais propose la plupart du 
temps une explication détaillée et assez 
claire. Peut-étre aimerions-nous trou-
ver plus souvent des résolutions gui-
dées ou une possibilité de faire appel 
à des aides. Quoi qu'il en soit, ce logi-
ciel conçu de façon claire el point trop 
rébarbative, bien que très scolaire. 
constitue un outil qui devrait intéres-
ser les plus allergiques! (Disquette See 
Maths pout Amstrad CPC, compati-
bles PC, Thomson.) 
Matière 	 . math, 6•. 
Convenu pédagogique - _ 	• t >f 
Intérêt 	 14 

- - 	
C 

Micro Bac Anglais 
Choisir de consacrer l'essentiel du tea 
vail sur des données concernant uni 
quement les USA, telle est la démar 
the de ce logiciel destiné aux élèc 
de lycée et plus spécifiquement à ces 
qui préparent leur baccalauréat 
Les thèmes abordés dans ce pr: 
gramme sont all nombre de trois I. 
Indiens : • Red Tragedy., les Noir. 
<Black Blues. et les Hispanique-, 

Brown Power.. Pour chacun dent' 
eux, trois ou quatre types de doc.. 
merits sont soumis à l'étude des élc 
vex. Qu'il s'agisse d'articles du jours.,' 
• Time • ou de lettres émanant de pe, 
sonnalités importantes dans l'un c -
rautre des domaines cités, des extr,, r-
de testes sont affichés à l'écran de, 
le but de faire l'objet d'une étui<. 
approfondie. 
Après la lecture, parfois fastidieuse 
raison de la longueur des textes pr 
posés, rélève se voit soumettre un cur 
tain nombre de questions visant è ès 
lues le plus précisément possible ,:: 
façon dont il a appréhendé ce quI 
vient de lire. L'avantage de ce logiciel 
réside dans le fait qu'à tout momani 

• l'étoile multicolore .. Sa recherche 
l'entraîne dans toutes sortes de lieux 
qui, chaque fois font l'objet d'une 
question mobilisant le sens de l'obser 
vation et de la réflexion de l'enfant. 
Qu'il se trouve au bord de la rivière, 
sous la cascade ou dans la grotte, tou-
iours représentées par un graphisme 
'oigné. il s'agira pour lui de repérer un 
objet, un personnage ou un lieu qu'il 
levra pointer à l'aide de la souris pour 

pouvoir avancer dans l'histoire. Ainsi. 
-,ut en jouant, des notions importam 
i's et bien adaptées à l'dge des uuli-
„rtcurs sont abordées dans un 
conteste graphique et sonore très 
réussi. 
A tout moment, l'enfant peut choisir 
rie colorier un des dessins et ce, sans 
niierrompre le travail en cours. 
('eel constitue un atout supplémentaire 

ce logiciel d'éveil admirablement 
conçu! (Disquette Lankhor pour Atari 
ST.) 
Matière __. - 	_ 	éudl 
Contenu pédagagrqur 	f f * t # 
lntérée___ __ 	 té 
Pnx 	..  

Troubadours 
Manifestement les choses bougent 
dans le domaine des éducatifs et nous 
en avons encore la preuve avec ce 
logiciel d'aventure médiévale concocté 
par Lankhor. Loin du traditionalisme 
en vigueur, Troubadours brille par 
l'originalité de sa démarche. 
Ce programme dense et diversifié pro-
pose plusieurs types d'activités mêlant 
subtilement ludique et pédagogique. 
Deux parties, dont l'une • aventure., 
invite à une balade culturelle compor-
tant plusieurs étapes ou. tour à tour, 
la connaissance sur les contes et légen-
des, la réflexion et l'imagination sont 
mises à l'épreuve. 
La partie • éducative., quant à elle, 
bien que construite sur le méme scé-
nario est toutefois plus étoffée et déve-
loppe, avec succès, une nouvelle 
génération d'activités, où musique et 
poésie occupent une place prépondé-
rente. Et, en effet, le • Gnome Mus,- 

permet à l'enfant d'exercer son 
reille musicale en proposant un exec- 

t' de reconnaissance des notes de 
gamme, ainsi que la mise en ordre 

L. divers morceaux de musique. 
I. 	le travail de sensibilisation à fa 

6sie se fait aussi dans la joie et la 
mne humeur, et l'enfant est invité à 
ogler avec les vers, les rimes et les 

cats de façon dynamique et vivante. 
e support ludique. très bien réalisé 

ou le plan du contenu, du graphisme 
: - t du son, permet que l'approche 
., dagogique de la langue française et 

son fonctionnement se fassent tout 
n douceur, dans un environnement 

::,nvivial. où travail n'est pas néees-
-,resent synonyme d'ennui. Un 
,rind bravo donc, pour ce logiciel 
I',oubadours qui n'oublie pas que le 

eisir existe! (Disquette Lankhor pour 
1 nstrad CPC.) 

/eOflÇnla 
-utero pédagogique __ t i t f t 

'vr'rèt 	.  	_ _______________18 
B 

Brigitte Soudakoff 

l'utilisateur peut accéder à quatre fonc 
lions permettant une aide appréciable 
tant all nlveu du vocabulaire. qu'au 
niveau d'informations complémentai-
res. En effet, selon le thème abordé, 
des cartes de population. des statisti-
ques ou des biographies viendront 
compléter ses connaissances. De 
même pourra-t-il revoir un passage du 
texte sur lequel porte une question à 
laquelle il n'a pas pu répondre et ce, 
sans interrompre le travail en cours. 
Hormis la qualité et la diversité des thè-
mes abordés. la méthodologie assez 
originale de ce programme permet un 
travail intelligent et constructif. Un bon 
point pour nie logiciel! (Disquette Cob' 
tel Vision pour compatibles PC. Ams 
trod CPC, Atari ST. Thomson.) 

virolais 
nr,- d: ,O 	 <xxt 
.. 	 15 

Rody et Mastico 
Jeunes amateurs d'aventures éduca-
tives, ceci vous intéresse! Si vous dési-
rez aider Rody à trouver • l'étoile  mul-
ticolore • sur les bons conseils de Mas-
tico le robot, alors tous At vos machi-
nes, l'aventure est all bout de la sou-
ris! Je ne vois pas de meilleure entrée 
en matière pour cet excellent logiciel 
conçu par Lankhor à l'intention des 
très jeunes. 
Rody et Mastico est en fait on grand 
jeu d'aventure, qui parle et en (Tançais 
de surcroit. Evénement rarissime que 
nous ne manquons pas de saluer au 
passage. 

En effet. l'avantage de la synthèse 
vocale — qui, soit dit en passant est 
très bien réalisée — est de permettre 
1 l'enfant nui n'a pas encore acquis la 
lciltiee -le n('.usoir utiliser le pro- 
.irnir. 	îl:.:,1,. ,•.I d„n, u 	•,vtit qar- 
Con quw a poc.!  
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'ELECTRONICS' 

Ouvt de 10h à 19h15 du luisit au samedi 

CREDIT CREG 
immédiat 

163, ay. du Maine 
75014 Paris M,u« sia 
~: 45 41 41 63 - 45 41 44 54 

NOUVEAUTES ET COMMANDES 
DE LOGICIELS ET DE MATERIEL 

PAR: MINITEL AU 36 15 
CODE ACTO 
MOT CLE JBG 

LA MICRO AU SUD DE PARIS 

ATARI 520 STF 
4 'eux d'arcades 
1 joystick 

2990 Frs 

ATARI 520 STF 
Moniteur Couleur 

640 x 200 
4 jeux d'arcades 

1 joystick 

ATARI 520 STF 
Moniteur Couleur 

STAR LC 10 

7380 Frs 

PROMOTION DISQUEFI'ES 
3.5 p 11 Frs L'unité 

ATARI 1040 SI'F 
Moniteur Mono HR SM 124 

Traitement de Texte 
10 Disquettes vierges 

I Tapis de Souris 
5990 Frs 

ATARI MEGA ST2 
Moniteur Monochrome 

Haute Résolution 
SM 124. 

9 950 F.HT 

ATARI MEGA ST4 
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Haute Résolution 
SM 124 

4990 Frs 

LOGICIELS 
Toutes les nouveautés 
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Sur ATARI ST et AMIGA 
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Telephones au 

4541 44 54 
Pour Disponibilité et prix 
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LA CONSOLE. • I LOdCtEc.: 990 F 
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des grnphiwnes d'une qualité incertaine. 
1 e logiciel dolt •orrir or d'autres machines, 

réseaux de pirales assurent donc non 
r':•'rem la diffusion mais encore sou-

vent la production des logiciels. 
Une remarque préalable s'im-

pose : disquette ne rime pas 
avec programme et qui dit 

fichier» ne parle pas ip• 
n facto de jeu. L'enfer 

's logiciels es, r,; 
4 	~~ 	pie de dlsa e T' 

rrr , fir. 	rr , . Irrlr r 1 . rl. 	Irrr1~ Ir - rr 	. ,rrr rit  

I aura 	' 	e:.• image digila's' 
monochrome d une jeune femme pre 
que entièrement dévêtue dans une pc 
se lascive. Les copains lancent punks 
commentaires en rigolant, puis c 
pirate reprend sa disquette. ne" 
Sri volait un portefeuille d.:' 
poche d'un ep badaud, en pi of le 
groupe repart en puait 
tant vers d'autres stands 

Si, p Pok»•' .  
     u

r Am g., p?» hr- 
,,h,.r,..»Boli dr difficulté 

	pur 
 oins! yup' pnr 

90 

crie par un joueur qui était venu montrer 
autres nouveautés, histoire de les com-
under discrètement. Hélas, ce genre de 
rogramme tourne rarement sur des dis• 
estes originales Et pour cause: aucune 

~r.Uque n'en vend, officiellement du moms 

T» ' 

CHALLENGE 

Lubrique a brac 
Tout le monde en a entendu parler, tout le monde dit en avoir vu, 

c'est si facile de prétendre correspondre avec des filières hautement clandestines: 
bref les logiciels roses, érotiques, existent, 

même s'ils ne sont pas diffusés dans les boutiques. 
Nous nous devions de mettre à nu ce pan de la logithèque des micros. 

Sans fausse pudeur, nous avons vu une bonne part de ce qui circule sous le manteau. 
Ce qui est dévoilé ne mérite pas toujours la réputation sulfureuse qui l'entoure. 

Un challenge hors norme pour un numéro estival... 
Srcoo de printemps, après-midi du mer- 	Beaucoup de possesseurs de micros 	vidus qui diffusent ce type de logicies 

credi. 24 °C à l'ombre des halls du Parc des 	conservent au fond de leur logithèque un 	La recherche de tels programmes provoque 

Expositions de Villepinte. Un groupe de col- 	II enter » de quelques programmes à ne pas 	parfois des surprises j'ai jeté un coup d'oeil 

léglens s'agglutine autour d'un des ST du 	" ... r .... ' 1n : f .c 'PS ^  .k's n!^' le av's 	sur la boite des disquettes furtivement exhi- 

stand Atari L'Arche du Capitaine B'r, 

tournait sur ce micro il y a quelques m 
tes. L'un d'entre eux, aux gestes rapt,.], . 
joue au chef de clan auprès de ses copra' 
II frime en chargeant sur la machine ui- 
d'eo'.1Pt es qu'il extrait dr' sri ooche II 



conlen,,nt simpiurnent des marges lises qui 
se succèdent à l'écran, Les vrais program-
mes animés et interactifs sont minoritaire» 
dans la catégorie. 
Les plus classiques de ces softs érotique 
diffusés par de grandes maisons d'édrtic' 
illustrent le genre inusable des strip-poke 
Les critères de qualité se trouvent héli.: 
trop rarement réunis, comme en témoigna 
le dossier de Tilt n° 44 
Le dernier en date, Playhouse Strip Poker 
de l'éditeur néerlandais Eurosoft est do: 
bué en France par Ubi Soft A la versr; 
Amiga viennent s'adfoindre une vers. 
tournant sur Atari ST, ainsi qu'une au: 
très inférieure par ses graphismes et qui  
lise tant bien que mal la carte CGA des FC 
Au poker, la chance dans la distribution dr 
cartes, la stratégie, ou plutdt le toupet dc: 
loueurs ainsi que le montant des par, 
s'allient pour faire monter la tension. Pli, 
house Strip Poker privilégie l'aspect d un 
show d'images plus que celui d'un jeu dr 
cartes. Ici, comme trop souvent, la strate 

F:. . 
mArr.igu. Si. IBM ut currip 

,ermettent pas de conseiller l'ach.,:. 
disquette 

De plus. Kim ou Judy semble émerveille 
et se fend d'un • Waou, tu es un très h•._ 
joueur! rr au moment où elle n'a plus tir 
à enlever. Ce qui provoque un retour a 
case départ, pour un nouvel effeuillage I 
revanche, quand la demoiselle bava 
gagne msotemment, elle susurre time: 
ment . déshabille-tor, chéri., puis. si r 
continue à gagner, elle précise que vc 
n'avez plus rien à enlever, mais le , 
continue comme side rien n'était. Le bIn 
marche à tous les coups, puisque vo: 
adversaire jette l'éponge si vous surenc' 
rissez alors même que vous ne disposez n 
rien d'intéressant. 

Cette exportation hollandaise n'ennclx 
pas les ludothèques et ne mérite pas 
passer à la postérité. 
Un programme sur Amstrad CPC garda, 
striptease, mais oublie la réciprocité d-
toute théorique dans les st rie-poker 
En revanche, le Strip Poker If édité 
Anco témoigne d'un oe_, plus d'attenhcr' 

Premiéremenl les graphismes, digitalisa 
tions retravaillées sur Amiga, n'appellent 
r. ,, . 

-L,  

En revanche, la possibilite de surenchenr 
plusieurs fois vous laissera diverses possi-
hilités de retraite, vous maintiendra plus 

mgtemps sur le gril. De plus votre adver-
lire sait jouer, elle abandonne vite les 

mauvaises mains mais saura vous accro-
her, vous faire surenchérir, munie de trois 

'.pures ou de deux paires de cartes. Gagner 
:emande un peu de concentration_. 
U t. en cas de déveine, vous saurez ce que 
ous aurez à abandonner, chaussettes, pull, 
antalon.. Un petit personnage affiche. 

tans une fenétre, son dénuement vestimen- 
•arre croissant et termine en tenue d'Adam, 
auquel cas votre adversaire a gagné : et l'on 
'part au début du jeu. Des disquettes de 
,nnées permettent enfin de varier les plar-
us, c'est-à-dire de changer de partenaires. 
,ans le respect des lois du genre, ce Strip 
':7ker Il constitue indéniablement ce qui 
x ste de plus réussi. 

Peep Show, un programme de Crusader 
software, dont des publicités apparaissent 
jans la presse micro-informatique de RFA, 
mal dessiné et injouable — car trop rapide 

- illustre carieafuraIemenf l'idée de Is nor. 

ole: 	., , nu par deux car:az, 
rtes en tenue d Eve devient le champ d'un 
-u d'action Des blocs apparaissent quel-
mes secondes avant de disparaifre. Sur 
~nacun d'eux sont dessinées des hanches 
uminines. Au joueur d'utiliser le bouton de 
r pour viser ce que les peintres classiques 

• asquaient d'une feuille de vigne. 
dependamment de la qualité technique 
~>sastreuse des graphismes cette utilisa' 

- on du bouton de tir, arme par excellence 
ans le monde de la micro, donne au logi-
el une symbolique particulièrement lourde 

t désagréable. Ce sont les graffitis de WC 
,,blics recopiés des murs puants d'où its 
:oivent étre effacés régulièrement. 
.eues certa, 	r-r• mes plus osés méri- 
.,nt d'être c:tc . 	,a en avons vu deux 

premier. California Beach Girls, ne ris-
.e Pas dx'trarnnL:-ncr es 000ulatons I1 
esente ur.,.., , in de photos digitalisées 

rit Atari ST Certes le mode haute résolu' 
on utilisé pourrait donner des résultats de 
,,,alité, mais le programme a tassé tant 
'images sur la disquette que leur décom• 
•ression ôte au logiciel l'intérêt de ce mode 
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grapnique L a 	 .. 	caurilatori 
réside ailleurs dans I utilisation systéma-
tique de tous les moyens de substituer une 
image â une autre. 
Plusieurs dizaines de transitions dittérentes 
sont testées une grille dont les barreaux 
épaississent recouvre l'ancien graphisme 
par une nouvelle digitalisation. L'image 
devient floue sous un moirage mouvant qui 
laisse deviner une autre forme puis accen 
tue les contrastes et la netteté de la repré 
sentation Des colonnes étroites viennent 
s'agréger à gauche de l'écran, tandis que 
l'ancienne est chassée en un scrolling pro 
gressif... Les photos qui servent de prétexte 
à cette démonstration risquent de causer 
plus de scandale aux USA qu'en France où 
le port du monokini est général sur les pla-
ges. Le style des photos limite la vulgarité 
omniprésente dans ce genre de disquettes. 
et évoque plutôt le style de posters gentil-
lets et assez cruches auxquels David 
Hamilton a associé son nom. 
Les auteurs signent i, Denise Team et tra 
vaillent à Stuttgart. en République Fédérale 
Allemande. Soulignons qu'il s'agit d'une 
démonstration: la disquette chargée tourne 
sans aucune possibilité d'intervention et, à 
quelques détails près, les images elles 
mêmes ne sont pas animées. Le logiciel ne 
mdrite pas le qualificatif de «teu 
Mac Playmate, sur Macintosh, plus cru. 
inaugure l'interactivité. La première partie 
du logiciel permet de réviser le vocabulaire 
anglais concernant es sousvètements 
féminins II v en a nen, de moms en moins 

(IUUh(U' 1 

seconde paille 

~ I,Qnce seulement 
nsi 

neronne I: 	
i - 

i 	Mac Playmate. ..,,, M,,, 
h,,,,di d' 	oft 

naae a 1 ecran, exige it—
asses et gros câlins La sc 
maniée distraitement iaHs. 
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tortillements, lout le bien quelle ressent à 
des approches assez délicates. 
Une boite à outils propose un attirail 
d'accessoires, eux aussi animés. venus des 
sex-shop ou de l'imagination des auteurs, 
comme ces mains supplémentaires, qui 
remuent spasmodiquement, telles des 
insectes géants. L'héroïne peut s'associer 
à une autre jeune personne, ou s'occuper 
toute seule. Indéniablement plus réaliste 
que tous les autres programmes, animé et 
sonorisé, le logiciel n'en reste pas moins un 
gadget pour voyeurs, sans le plus petit 
début de scénario, où l'héroïne ne dispose 
de presque aucune autonomie. 
Les capacités graphiques et sonores du 
Mac. donnent leur mesure. Les program. 
meurs auraient pu se fatiguer davantage, 
car le programme n'a plus de secrets au 
bout de trois minutes. Mac Playmate circule 
sans être vendu où que ce soit (à notre 
connaissance), il ne mériterait pas l'achat 
au prix d'un vrai programme. 
Sur ST un programme. Bananas, se limite 
à un maniement uniformément accéléré du 
joystick pour une animation réduite à un va-
et-vient sans surprise dù au manque de 
talent de programmeurs particulièrement 
manches. Ni joli, ni drôle, ni érotique. Seul 
l'anonymat des responsables les protège de 
la vindicte publique... 
Enfin nombre de disquettes se résument à 
des digits que la décence interdit d'évoquer 
trop en détail, encore heureux quand un 
vague prétexte artistico-culturel du style ,, le 
Kama Soutra expliqué aux peuplades occi- 

ses n vient habiller l' n;ention ce Diagram-
mes où les protagonistes le sont si peu. . 
dans ces cas au moins les personnages des 
deux sexes figurent entièrement sur les 
illustrations. 
Parfois, en revanche. les disquettes sem-
blent échappées de présentoirs de sex-shop 
de seconde zone. Ici le cadrage et la pré-
cision chirurgicale des images s'allient à un 
morcellement des corps tel que l'on ne volt 
jamais les visages. L'intérêt, strictement 
anatomique des scènes présentées expli-
que mal leur circulation sur ce support inap-
proprié alors que les individus désireux de 
se « rincer l'eeil ,, ont accès, moyennent des 
sommes modiques, à toutes sortes de 
livres, revues et films soigneusement élu 
diés pour. Inutile de préciser que la part de 
programmation est strictement égale 
zéro Nous sortons donc complètement du 
champ de l'informatique de loisir. 
Le domaine du logiciel érotique restera-t-il 
confiné au sordide dans lequel il baigne 
aujourd'hui? 
Un éditeur français ne partage pas ce pro-
nostic ' Cocktel Vision diffusera cet 
automne une version micro de « Emma-
nuelle ,~. aux innombrables spectateurs de 
par le monde Cccktel Vision veut transcrire 
le caractère érotique du logiciel, souhaite 
créer un scénario qui se tienne... 
L'ironie de l'histoire veut que le premier édL 
leur à se lancer sur ce terrain brûlant ait 
fait ses preuves en éditant des logiciels édu 
califs destinés à l'utilisation en classe. 

Denis Schérer (chef de lubrique) 
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Princesses enfermées dans des donjons ou belles qui se donnent ai plus fort, 
corps féminin dévoilé pour vanter un nouvel ordinateur, 

la libération de la femme ne semble pas avoir atteint le petit monde de la micro. 
Qu'en est-il réellement? Nathalie Meistermann enquête... 

Qu'est il arrtv 	a micro-informatique fami- 
liale pour qu'elle se mue irrésistiblement en 
micro-informatique masculine? Dans ce petit 
monde, comme le remarque Plantu en politi-
que, ça manque de femmes. . C'est un pro-
blème dépassé. 11 y a cinq ans on pouvait s'en 
inquiéter mais maintenant tout a changé •. 
affirment certains. Que nenni. Les études 
ponctuelles les plus récentes concordent pour 
démontrer l'absence des femmes dans le 
94 

domaine (voir encadré p. ,- ). II suffit de jeter 
un coup d'oeil aux joueurs des salles d'arcade, 
aux clients des magasins de micro-informati-
que et aux visiteurs des expositions pour réa-
liser l'ampleur de la désertion. Bien sûr en 
micro-informatique comme partout il existe 
des passionnés des deux sexes, mais force est 
de constater qu'il yen a beaucoup plus du côté 
masculin que féminin. Surtout si l'on s'attache 
à l'utilisation personnelle de l'informatique et 

au jeu sur ordinateur. Car des femmes pro-
grammeurs. des chercheurs féminins, des étu-
diantes en informatique il y en a. même si elles 
sont encore minoritaires par rapport aux hom-
mes. La profession se féminise. Mais peu de 
femmes jouent ou programment dans un but 
personnel, très peu de filles s'acharnent des 
nuits entières, les yeux pochés par le manque 
de sommeil, pour pulvériser les scores de 
Goldrunner ou percer le secret d'Ultima4. 



ACTUEL 
Or. de nombreux psychologues, particulière-
ment aux Etats-Unis, ont étudié l'apport de la 
pratique des jeux informatiques qui permet 
d'aborder cette discipline sous un jour grati-
fiant. Ainsi Mr Loftus, professeur de psycho-
logie à l'université de Washington déclare-t-il 
• si comme je le crois les jeux aiguisent l'envie 
d'apprendre plus au sujet des ordinateurs et 
que cet avantage est en train d'être pris par 
les garçons de façon quasi exclusive, alors de 
nouveau les femmes vont être reléguées dans 
to situation d'infériorité des siècles passés. C'est 
pourquoi les parents qui s'inquiètent de voir 
leur fils passer trop de temps sur les jeux vidéo 
devraient plutôt se soucier d'y intéresser leurs 
filles.. (Témoignage cité par Claire Terlon, 
chercheur à l'INRP, dans un article de la revue 
Enfance.) Comme le souligne Yvette Roudy 
. on a toujours tort d'avoir un train tech nolo• 
gique de retard.. II est donc urgent de se 
poser la question. Pourquoi les femmes s'in-
téressent-elles  si peu à un micro-informatique? 

Pourquoi ? 

Les explications fournies à l'appui de cette 
désertion sont légion. On navigue alors entre 
les raisonnements les plus loufoques. • les dif-
férences de capacités visuo-spatiales entre les 
hommes et les femmes entraîneraient un 
moins bonne coordination main/veil chez cc, 
dernières et donc une plus grande difficult(' 
face aux ordinateurs. (imaginez le désastre 
lorsque l'on sait que 96 % des opérateurs d, 
saisie sont des femmes d'après une étui1L 
menée par le mensuel Heures Claires e 
1985), les clichés les plus ravageurs: = les fern 
mes sont moins douées pour to technique, 
elles ont moins l'esprit de compétition, elles 
sont moins joueuses . et les explications de 
fond qui s'attachent au contexte culturel dans 
lequel évolue la micro-informatique pensée et 
conçue comme masculine et à la répartition 
des rôles selon les sexes dans notre société. 

La parole aux lectrices 

Le questionnaire paru dans Tilt et sur le ser-
veur du journal rassemble toutes les réflexions 
couramment entendues sur le sujet. Lorsque 
les femmes ne jouent pas c'est d'abord parce 
que les jeux ne correspondent pas à leur 
attente ou parce qu'elles n'en ont pas eu 
roccasion. Bizarrement 86% d'entre elles ne 
considèrent pas la micro-informatique comme 
un domaine culturellement masculin. A la 
question : • pourquoi, à votre avis, les fem-
mes s'intéressent-elles moins à to micro-
informatique que les hommes?., une réponse 
arrive en tète: le manque de temps: • les fem-
mes ont un emploi du temps plus chargé que 
les hommes • ou encore . qui fait le ménage 
après sa journée de travail pendant que Mon-
sieur copie ses disquettes?.. Beaucoup évo-
quent le manque d'information dans un 
domaine traditionnellement réservé aux hom-
mes..11 faut dire que tout ce qui entoure 
l'informatique est volontairement rendu obs-
cur et technique, faisant croire à tous qu'il faut 
être informaticien pour s'en sortir. , 
Sur le jeu proprement dit, beaucoup regret' 
tent l'absence d'hérdines et de jeux • fémi- 

oins.. Plus pragmatiques que les hommes 
elles verraient R moins d'attrait pour une occu-
pation, fondée sur des situations imaginaires 
qui a priori ne servent à rien . et n'auraient pas 
. besoin de s'affirmer comme to meilleure, to 
plus forte à travers un héros imaginaire.. 
Quant aux discriminations culturelles subies 
par les femmes en micro-informatique, outre 
les remarques du type : . elles sont écartées 
ou = to chaise de l'ordinateur n'est jamais 
libre., les deux témoignages suivants sont élo-
quents: ainsi, une commerçante de vingt-cinq 
ans nous dit . quand je vais dons un magasin 
d'informatique et que je demande quelque 
chose, to plupart du temps le vendeur 
interroge - c'est pour vous - avec un léger 
sourire (idiot !). Alors je ne pose pas de ques-
tions aux vendeurs, je lis et t'achète en font 
tion de ce qua t'apprends dens It's Beres . r 

Les organisations fémi-
nistes, notamment dans 

~ 	I les pays anglo-saxons 
,e sont toutes interro- 
yées sur le couple fem-
mes nouvelles techno-
logies. Elles abordent la 
question en militantes, 
sans toujours éviter les 
excès du genre. 

Itilti x _,-c• I,• ,locumeritation du Mou- 
- ,relui national, ouvrait ainsi 

un liowlCr consacré aux femmes et à l'infor-
matique : • les nouvelles technologies, ordi-
nateurs, machines de traitement de texte, cal-
culateurs électroniques, sont-elles un instru-
ment de la libération des femmes ou de leur 
oppression ? 
Le ton est donné, et repris, entre autre par 
le mensuel Scarlet Women dans son numéro 
de janvier 1982 qui énonce: • to technolo-
gie des ordinateurs n'est pas cette machine-
rie brillante et mythique créée par les hom-

j mes. Les hommes veulent to contrôler et 
nous contrôler, c'est pourquoi ils ont créé ce 
mythe. La technologie n'est pas neutre mais 
reflète une série de valeurs des différentes 
patriarchies. • L'article poursuit par cette 
interrogation dramatique :. les féministes 
peuvent-elles utiliser la technologie telle 
qu'elle existe ou le seul fait de l'utiliser 
entraîne -t - il une collusion fatale avec les for-
ces de la patriarchie. 
Des forces apparemment très structurées 

1 comme le révèle l'inquiétude d'une interve-
nante devant la constitution d'une banque de 
données féministes :. n'est-il pas dangereux 
i d'accumuler tant d'informations sur notre 

mouvement en un seul endroit ?Cette infor-
motion ne pourrait-elle être utilisée par ceux 
qui s'opposent à notre cause?.. Ce type de 
raisonnement, qui frôle la paranoia, ade quoi 
plonger dans des abîmes de perplexité. 
Le combat pour l'égalité des femmes et des 
hommes a encore de beaux jours devant lui 
mais de là à croire en des groupes obscurs, 
une patriarchie organisée dont le seul but 
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pense également que to publicité y est pour 
quelque chose, les hommes programment et 
les femmes font du traitement de texte,. Et 
cette étudiante en sciences politiques de dix-
neuf ans: . il n'y a qu'à voir to tète excédée 
des rtendeurs quand une femme demande des 
r r'r;seslrr''n sills  sur la carte 3 Xtel compatible 

serait de saper l'action des féministes, il y a 
un grand pas que je garderai de franchir Au-
delà de ces prises de position parfois fran-
chement extrémistes, ces groupes ont eu le 
mérite de dénoncer l'aura de complexité 
savamment entretenue autour de la matière 
et de dénoncer l'élitisme du . monde infor-
ntatique, en gronde majorité des hommes. 
qui a tendance à traiter les ordinateurs 
comme des jouets compliqués que seul un 
petit nombre d'initiés, eux- mêmes, peuvent 
comprendre. . 
Concrètement les féministes ont très tôt mis 
l'accent sur les conséquences de l'informa-
tisation dans le travail des femmes. Elles ont 
ainsi abondamment dénoncé les risques du 
travail sur écran, brûlures des yeux, maux 
de tète, stress mental, sans parler de possi-
bles malformations génétiques. Ces risques 
ont conduit la multinationale ATT à muter 
les femmes enceintes travaillant dans des 
chaînes de fabrication de circuits intégrés car 
le pourcentage de fausses couches était deux 
fois plus important que la moyenne natio-
nale. Que ce soit l'association canadienne, 
. Les puces qui nous piquent nos jobs., la 
puissante . Working women association . 
aux Etats-Unis ou encore le réseau Femmes-
informatisation-bureau, toutes sont unani-
mes pour décrire l'augmentation des caden-
ces en bureautique, la saisie au kilomètre 
et le manque de formation. D'où la création i. 
de centres informatiques pour les femmes. 
Le groupe Microsyster. créé en 1981 à 
Londres. encourage I 	 "J ser s. 
l'informatique et se h 	 ,: de - 
représentation des fry: 
informatiques à lui. 
versité. Elle inform. 
régulièrement ses adh:- 	 . 
rentes sur les dernièr.-~ 	k 
nouveautés dans si 'i-- 
tre mensuelle • Wr,rn• 
computing letter 
crosyster : Wesley l i... 
se. Wild court, off Kutgp-
way. London WC d 

Le torchon brûle 
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Palme d'or du sexisme décernée 
à l'unanimité par to rédaction à 
to publicité du XIS baby (cl-
dessous). La pin up offerte par Heb-
dogiciel à ses lecteurs arrive immé-
diatement derrière avec je cite: . 
.son coprocesseur érotique 690069. 
son clavier condensé d trots tou-
ches hyper sensibles et les deus 
lecteurs devant et derrière.. Dans 
Ira Jeux, la femme est .pot de 
(leur. ou .repos du guerrier. soi -
rani les titres. Exception faite 
de .la femme qui ne supportait 
Iras les ordinateurs. et de la cou-
rrnur de l'Aller dessinés' par 

Norbios 

échanger ries trucs. Les garçons parient entre 
eux. il est impossible de s'intégrer. Les filles 
font donc de l'informatique en douces. Enfin 
citons ces deux réflexions qui renvoient dos 
à dos culture et nature. Pour une des lectri-
ces, le manque d'intérêt des femmes tient • à 
la différence fondamentale entre les deux 
sexes. Les filles sont plus enclines à la rêve-
rie, aux activités moins rotionnelles, aux 
contacts humains. La relation avec une 
machine me parait totalement inutile et infruc. 
tueuse s Alors que pour une autre c'est une 
question culturelle amenée à évoluer :. on 
peut donner des tas de raisons expliquant le 
fait quil y a peu de femmes mécaniciennes. 
pilotes de course ou soudeuses... Pour l'infor-
matique corn me pour le reste cela viendra 
ir:éoirabif recul  

96  

t t fk'lldcllt, Une ch::-. 
cible les hommes à I'm s, ,ii ries )eux dans !. 
domaine familial et des publicités dans " 
champ professionnel. L'un comme l'autr:' 
volent au ras des clichés sexistes. On retrouc,,  
toute la gamme des préjugés-fossiles qui met -
tront du baume au coeur des nostalgiques 
la misogynie pur jus. Consternant ou drôle 
selon votre sensibilité. 

À joueurs masculins, jeux sexistes ? 
Quelle est la représentation des femmes dal'. 
les jeux informatique ? C'est simple, elle n . 
pas. Rambo. Cobra. Rocky, Crash Cu:,"  
Billy la Banlieue, Indiana Jones, Bob Mon:-. 
Bill Palmer. Blueberry, peu importe le rep.'  
de jeu, le protagoniste est toujours us'. 
homme. Les femmes, lorsqu'il yen a. 
sont reléguées au rôle passif de la 
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belie qui se ,. __. .~-, p.u. lit 	unid elles 
n'incarnent pu.. les personnages négatifs de la 
vamp capricieuse, de l'espionne vénéneuse. 
voire de la sorcière. Les jeux sur ordinateurs 
véhiculent les mêmes clichés que la bande des-
smée des années soixante. A une époque oto 
Ion porte la plus grande attention à l'image 
de la femme et de l'homme qui est donnée 
aux enfants, que ce soit dans les manuels sco-
laires, les livres pour la jeunesse ou les jouets, 
les jeux informatiques en sont restés aux vieux 
schémas sexistes. Et cet imaginaire est telle-
ment ancré dans l'univers de la micro-
informatique que le seul fait d'en parler vous 
fait passer pour une féministe acharnée. J'exa-
gère? A peine! Dans la plupart des jeux. le 
femme est capricieuse, dépensière, roublarde 
ou inexistante dans son rôle de pot de fleur, 

n pos du guernrr_ ci clic' oe e,uottt' 4111 viersi 
récompenser la quête du héros. 
Dans Harry et Harry, Marthe Harry est de 
votre côté si vous vous conduisez en parfait 
goujat. II est alors de bon ton de lui envoyer 
votre fumée au visage. 
Dans King of Chicago, Pinky Callaghan mène 
sa maitresse Lola à la baguette pour éviter 
qu'élle ne le mène à la ruine. Dans les jeux 
d'aventure cela tourne à l'obsession, le femme 
est toujours prisonnière. Est-ce un délire 
maniaque de la part des programmeurs qui 
fantasment sur la femme enchaînée ou un 
manque d'inspiration? 
Dans Dungeon Maker de Ubi Soft il y a bien 
des personnages féminins mais pour elles ce 
sont les points de beauté qui comptent. 
. Méfiez-vous des femmes • met en garde la 
notice de Iznogoud chez Infogrames. 

Hares sont les jeux qui proposent une version 
féminine de leur scénario comme le fait Alter 
Ego d'Activision, superbe aventure interactive 
qui guide le joueur à travers les choix fonda- 
mentaux de l'existence. Parmi la trentaine de 
Strip Poker existants, seul Artworx propose une 
version féminine. Et si une Sornar.rha ! .^ c :? . 
talisée se déshabille sur b,,nci 
les filles ont encore échapp; 
mammaires d'un Arnold 
Shwarzeneger pixellisc 
Maria Withaker, une des • 
pin-up révélées par '• 
Sun, l'équivalent de Fric '  

ce Soir en Grande-Bre:: 
gne, s'affiche poitrine . 
avant sur la jaquette 
Barbarian de Palace S,,'' 
ware. Cette présentaru. 
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jugée trop accrocheuse a d'ailleurs été refu- 

sée par la chaîne anglaise de distribution 
Booth. A deux reprises en Grande-Bretagne 
et aux Etats-Unis des associations de femmes 
se sont mobilisées pour dénoncer le sexisme 
de certains jeux. 
En mars 19831'association des femmes contre 
la pomographie proteste contre le logiciel Cus-
ter Revenge sur console Atari où l'on voit le 
perdant héroïque de la bataille de Little Big 
Hom gagner une Indienne en récompense de 
ses exploits. Plus récemment une association 
anglaise a protesté contre une scène de viol 
dans les Passagers du vent. 

Jeux d'action vs jeux d'aventure 
Les éditeurs sont les premiers à reconnaître la 
misogynie des jeux.. Oui les jeux sont sexis-
res, car l'informatique est un domaine mascu-
tin, comme l'automobile •, remarque Frédé-
ric Pinlet de Jawx.. C'est vrai certains scéna-
rios ou certaines publicités sont sexistes mais 
il ne faut pas généraliser., temporise Emma-
nuel Viau d'Ere Informatique. Pour d'autres 
les femmes sont plus absentes que dénigrées 
comme le pensent Christine Quémard de Ubi 
Soft ou Albert Loridan de US Gold. Pour 
Francis Blot (Free Game Blot) . ce n'est pas 
les jeux qui sont sexistes mais to clientèle qui  
l'est et trous mettons donc sur le marché des 
jeux adaptés d cette clientèle .. A l'appui de 
cet argument, il taut reconnaître que les quel-
ques tentatives mises en oeuvre pour toucher 
la clientele féminine n'ont pas toujours été cou-
ronnées de succès. Amazone Women de US 
Gold a été un flop commercial total, méme 
constat pour La poupée Barbie d'Epyx ou 
encore Sérénade. développé par Jawx, qui 
plaisait surtout aux filles. En revanche Mirm 
to Fourni. un des meilleurs jeux éducatifs du 
marché développé par une québecquoise. a 
eu un certain succès dans son domaine. par 
nature ouvert à un public plus large. Citons 
encore Lo femme qui ne supportait pas les 
ordinateurs. un roman interactif écrit par Chine 
Lanzmann et édité par Froggy Software. Jean- 
Louis le Breton, directeur de la société, affirme 
d'ailleurs avoir une clientèle fêminine à 40 %. 

Mais Froggy Software occupe une place à part 
dans Pédition de jeux avec un catalogue fait 
exclusivement de logiciels d'aventure et des 

ventes qui restent marginales fa-
ce aux milliers de programmes 

d'arcade vendus par ailleurs. 
Au-delà de l'aspect machiste 

des scénarios, on peut se deman-
der si les types de jeux proposés; 

jeux de guerre. courses de voitures. 
?►$ 	invasions spatio-galactiques. ne sont 
s' 	pas plus masculins que féminins. Les 

femmes seraient plus naturellement 
portées sur les jeux d'aventure ou de 

découverte. Ainsi, bien souvent les femmes 
interrogées sur l'absence de joueuses informa-
tiques parlent de la pauvreté de l'offre. 
.Les jeux sont idiots et simplistes, il est donc 
norma1 que les femmes ne s'y intéressent 
pas.. De mëme les programmeuses ou scé-
naristes féminines travaillent plus souvent sur 
des jeux d'aventure. Ainsi Anita Sinclair dirige 
la marque Magnetic Scroll connue pour ses 
somptueuses aventures. The Pawn. Guild of 
Thieves et Jinxter. Béatrice Langlois a été pri-
mee pour Morteville manor, Clothilde Marion 
a écrit le scénario de . Méme les pommes de 
terre ont des yeux •. 
Mais tout n'est pas aussi simple, l'expérience 
prouve que les femmes qui jouent aiment aussi 
les jeux d'action. Le questionnaire paru dans 
'l ilt montre, en effet, que si les jeux d'aven-
ture arrivent en t@te des préférences des lec-
trices avec 55%, ils sont immédiatement sui-
vis par les jeux d'action choisis par 47% 
d'entre elles. 
De m@me, si 56% sont plutbt d'accord avec 
l'affirmation suivante :. Les jeux micro-infor-
matique répondent davantage oux attentes 
masculines =. 43% ne le sont pas du tout. Sté-
phanie, douze ans, une passionnée, considère 
que -)es jeux sont faits pour tout le monde. 
même les je ux de combats sont amusants. Tou-
tes mes amies aiment les jeux, je ne sais vrai-
ment pas pourquoi il y a plus de garçons que 
de filles, it n'y a pas de raison.. Dont acte. La 
bale est dans le ~ amn ,i:>ç ~s iteurç et çcénari. 

tes pour créer un nouveau type d'héroïnes 
positives. De mëme que les jeux sont sexis-
tes, les publicités renvoient A une image de la 
femme qui n'est guère plus reluisante. 

La publicité est sexiste 

La publicité est un excellent miroir de l'utilisa. 
teur type puisqu'elle ne met en scène, de façon 
quasi exclusive, que des hommes. Lorsque les 
femmes apparaissent c'est en tant que spec-
tatrice, secrétaire ou simple faire-valoir et faire- 
vendre. La campagne d'Yvette Roudy con-
tre les discriminations sexistes. notamment 
dans la publicité, qui a abouti à la loi du 
25 juillet 1985 n'a apparemment pas laissé 
beaucoup de traces. Comme pour les trac-
teurs, le corps féminin fait merveille dans la 
vente des circuits imprimés. A l'instar de cette 
délicieuse publicité - découvrez le XIS Baby. 
le PC/XT portable - où l'on voit le mannequin 
découvrir son corps partiellement masqué par 
le portable élégamment placé entre ses jam-
bes (voir en page 76). Une pure merveille 
sexiste tant par sa qualité visuelle que par les 
clichés qu'elle véhicule. 
Tout aussi innocente, une des annonces pas-
sée par Victor dans la presse exhibe certes une 
femme appuyée sur un ordinateur mais cette 
petite photo est surmontée d'un grand cliché 
montrant une sensuelle bouche féminine qui 
nous dit :. Out j'aime l'argent. Et a puissance 
égale, j'adore l'énorme écart de prix entre Vic- 
tor et 	.. L'imprimante Brother HR 35 
ou encore le PC XT hongrois Szamszov 
reprennent le mythe, tout aussi valorisant, de 
la tentation avec le trio classique, Eve, la 
pomme et le serpent. 
Sexistes, les publicités? Allons donc! Hewlet 
Packard dans sa campagne bureautique inü-
tulée • le plus court chemin d'un cerveau à 
l'autre » place des acteurs sur la ligne symbo-
lisant le chiffre d'affaires croissant d'une 
société. La femme est en bas. Gaëtan Sauve-
bmuf de l'agence Grey se défend de tout 
racisme lié au sexe en arguant que la courbe 
symbolise les échanges d'informations et que 
la femme est A la source de ce dialogue. Soit. 
Mais que dire de la campagne de Wang . sur-
passez-vous, essayez un ordinateur Wang. 
analysée comme suit par . Médias, le guide 
de la création 1986-: • une femme de 
ménage se lance inopinément dans une nou-
uelle carrière en époussetant le bureau du 
patron. Manière d'illustrer to vocation profes. 
sionnelle de Wang et la simplicité d'utilisation 
des PC. - Pensez donc si m@me une femme, 
qui plus est. vieille et affectée au nettoyage des 
bureaux. peut s'en servir. alors tout le monde 
devrait pouvoir faire dc to ~m, Bwn; sûr, la 
publicité n'est que le , :, . ., 	_ ; e! 
elle se défend d'as,- 	;+ 
mime elle vise les m, 
chés existants et i­! 
pas les marchés pot., 
ciels. 11 n'emp@che. L 
gente Alice, en chm,:, 
du budget Victor. ret 
nait que ce sont uniyuo 
ment des hommes :.:: 
sont représentés par, , 
que les cadres informer: 

Les chiffres 
de la désertion 

98, 30 % des lecteurs de Tilt sont des horn 
mes d'apr@s l'enqu&e lecteurs de juil-
let/aot3t 1987. Les memes pourcentages 
apparaissent dans toute la presse informa-
tique qu'elle soit professionnelle ou familiale. 
Les hommes représentent 82.5 `£ des visi-
teurs du dernier Sicob. 88.2 % des ache-
teurs de micro-informatique à la Fnac (étude 
menée en 1985/1986 et mise à jour en 
1987, 97 % des acheteurs de logiciels chez 
le distributeur Innelec d'après un question-
naire placé dans ses logiciels. 72, 74 % des 
dix mille adhérents des clubs Microtel. Trois 
fois plus de garçons que de filles fréquen-
taieni le Centre mondial informatique dis-
paru en 1987. Et l'on pourrait décliner à 
l'infini les études qui démontrent l'écrasante 
majorité masculine en informatique. 
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quel sont des hommes, il n'est pas judicieux 
pour eux d'aller plus loin. Même réaction de 
la part d'Isabelle Neuhouse qui s'occupe de la 
communication pour Amstrad : • La culture 
informatique est masculinisée- la publicité 
exploite les leviers existants, elle ne fait 
qu'accélérer les phénomènes mals ne les crée 
pas. La femme n'a pas le crédit initial alors 
pourquoi les annonceurs affaibliraient-ils leur 
image ? (sic !) . Ce n'est pas notre rôle de faire 
avancer les choses. . 
Heureusement il y a Thomson qui apporte une 
bouffée d'air frais avec sa dernière campagne 
pour le TO 8 D • conçu pour tous les mor-
dus.. Face à l'ordinateur, l'agence Polaris a 
aligné une brochette de personnages de tous 
horizons. Petits et grands, jeunes et moins 
jeunes, filles et garçons, matheux, 
sportifs, danseuses ou graphis- 
tes. Tous sont des utilisateurs 
potentiels du TO 8 D. Une 
publicité colorée, gaie et ou- 	C T 'Of1 
verte qui va à l'encontre de 	KATH6 
tous les stéréotypes et mé- 
riterait un prix à l'instar de 
la campagne • United Colors. 
de Banneton. Dans l'ensemble, 
constructeurs de machines ou 
éditeurs de logiciels ne s'adres-
sent pas aux femmes, la 
micro-informatique reste 
un monde d'hommes. 
II est alors difficile d'échap- 
per au paradoxe de l'oeuf 
et de la poule : les femmes  
ne s'intéressent pas à la micro- 
informatique parce que celle-ci les ignore ou 
le marché est-il avant tout masculin parce que 
les femmes ne se sentent pas attirées naturel-
lement parla micro-informatique. Cette inter-
rogation nous renvoie, d'une part, à l'étiquette 
collée à la micro-informatique qui en fait dès 
l'origine un domaine masculin et, d'autre part, 
aux penchants naturels des hommes et des 
femmes. 

L'imaginaire social 
La micro-informatique est associée dans l'ima-
ginaire social aux matières techniques ou 
mathématiques voire au bricolage traditionnel-
lement réservés aux hommes. Les micro-
ordinateurs, c'est bien connu, sont nés du 
bidoulllage de jeunes génies dans les garages 
caliifomiens. Tous les stéréotypes concernant 
la technologie sont visiblement beaucoup 
moins dépassés que l'on pourrait le croire. Les 
garçons bricolent, les filles jouent à la poupée. 
Dès le plus jeune Age, les garçons sont orien-
tés vers des matières plus scientifiques et ils 
trouvent plus facilement des modèles d'iden-
tification dans les métiers qui touchent aux 
nouvelles technologies. De façon significative. 
sur six filles de douze à quatorze ans interro-
gées sur leur métier futur, trois envisageaient 
de se lancer dans le journalisme. Christine 
Ockrent ou Anne Sinclair ne sont pas étran-
gères à ces choix. 11 est, en revanche, beau-
coup plus difficile de trouver un Philippe Khan, 
directeur de Borland International. ou un 
Steve Jobs, fondateur avec Wozniack de la 
marque Apple, féminin. Pour elles, l'informa- 

tique . c'est comme les mathématiques, il y a 
plein de calculs dedans, c'est très compliqué.. 
Ou encore • les garçons c'est plus matheux 
que les filles.. Dans la même veine, 76% des 
lectrices de Tilt, qui ont répondu au question-
naire, sont plutôt d'accord pour dire que 
l'informatique est un domaine technique. com-
pliqué. Autant de préjugés encore vivants dans 
les mentalités et qui contribuent à écarter les 
femmes de l'informatique. Beaucoup n'osent 
pas s'approcher de l'ordinateur, et lorsqu'elles 
le font, elles sont rarement encouragées dans 
cette vote. Combien de fois remarque-t-on 
que, lorsqu'une femme pose une question 

C' 

technique, on ne lui apprend pas comment 
faire telle manipulation, mais on la fait à sa 
place. Ce type de réaction anodine, mais trop 
souvent rencontrée, n'encourage pas, c'est 
bien le moins, à aller plus loin dans l'appren-
tissage du domaine. Ignorées par la publicité, 
éloignées des machines, regardées de travers 
par les vendeurs, et traditionnellement écar-
tées des matières scientifiques: la société mul-
tiplie les obstacles culturels qui interdisent aux 
femmes l'appropriation de l'outil informatique. 
Mais à ces handicaps culturels s'ajoutent mal-
gré tout un plus grand intérêt des garçons pour 
la machine. 

Et Freud dans tout cela 
Les hommes seront passionnés, électrisés par 
la machine, alors que les femmes resteront 
plus mesurées, plus pratiques face à l'outil. IIs 
ont un rapport affectif avec la machine beau-
coup plus fort que les femmes. Ainsi dans le 
questionnaire de Tilt, 71 % des femmes sont 
d'accord pour dire qu'il n'y a pas de dialogue, 
de contact affectif, avec la machine et, si 87 % 
affirment utiliser un micro-ordinateur, en grande 
majorité elles n'y consacrent qu'une faible par-
tie de leur temps. Et pourtant, les lectrices de 
Tilt ne sont pas représentatives de l'ensemble 
des femmes, elles ont au départ un rapport pri 
vllégié avec l'Informatique (91 % ont un micro 
ordinateur dans leur foyer). Robert Epguy 
du Centre de Communication Avancée (cen. 
ire d'étude sur les modes de vie, créé par 
l'agence de publicité Havas) parle de la conno 

talion féminine attribuée à la machine, doù 
un rapport de pénétration, de défloraison typi-
quement masculin... Sans aller aussi loin. 
Jean-François Barbier Bouvet, sociologue au 
service des études et recherche du Centre 
Georges-Pompidou, décrit • la force des rap-
ports sexués face aux outils technologiques. 
les femmes s'inuestissent moins affectivement 
face a un ordinateur car la prévisibilité de 
l'informatique est trop grande. Un homme va 
se passionner pour la notion de limite qui aura 
un intérêt en soi. Cet aspect étroit est au con-
traire rédhibitoire pour les femmes.. De plus, 
s'il reconnait que le goût de la compétition 
avec les autres est autant féminin que mascu-
lin, la compétition avec soi-même lui semble 

beaucoup plus du ressort masculin. Pierre 
Berloquin, spécialiste de jeux de tou-

tes sortes, inventeur et directeur de 
Créalude, évoque à son tour le 
rapport amoureux entre le pro-

grammeur et sa machine. 
L'ordinateur est pour lui 

une présence très fémi- 
nine qui satisfait beau- 

- 	 coup plus les hommes 
que les femmes. Et d'a-
border le problème mille 

fois évoqué de la création. 
Lorsque l'on program-

me, on est directement 
/ 	 créateur au lieu de 

l'être par personne inter- 
posée. Les femmes ont 
ce besoin satisfait par to 

maternité- • Si l'on quitte l'an-
gle technologique pour aborder l'aspect ludi-
que de l'informatique, Pierre Berloquin pense 
que les femmes semblent en apparence moins 
ludiques, peut-être parce qu'elles le sont plus. 
Plus joueuses dans leur habillement, leur 
maquillage ou encore leurs relations et donc 
moins enclines à jouer par ailleurs. Néanmoins 
il est le premier à reconnaltre que l'univers de 
la technique et du bricolage n'est pas norma-
lement ouvert aux femmes. Il n'hésite pas alors 
à reprendre l'argument au ras des pâqueret-
tes de notre société: • Les filles ne sont pas 
élevées pour changer une bougie ou une 
prise. • On le voit dans le domaine des tech-
nologies, les discriminations culturelles sont 
intimement liées aux affinités naturelles. 

Dans les écoles et les universités 
L'entrée en masse de l'informatique dans les 
écoles va-t-elle enfin ouvrir ce domaine aux 
femmes? Difficile à dire. II est encore trop tot 
pour tirer un bilan significatif du Plan Informa-
tique pour Tous. Edouard Pi'h',set- président 
de l'Association Enseignes:. 	: .,  
uratique, qui. des 1973 ., 	. , n pl... de, 
ateliers d'informatiT:.. 
dans les écoles. reir 	 ` 
que qu'il y a une dem.:T: 
de comparable de  
part des élèves mais , 
de la part des famtE' , 
Les parents continue :.. 
acheter le micro-ordo .: 
leur en priorité aux u .r 
çons. La salle en lit 	J 
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service créée au lycée Gabriel-Fauré, compte 
au départ autant de filles que de garçons, 
mais, au fil des mois, les filles disparaissent 
De 1973 à 1982. la pénurie grandissante de 
machine: conduit à des affrontements physi 
quel entre les élèves et la pression des deman-
deurs garçons éjecte les filles. Un autre ensei-
gnant remarque qu'à la maternelle l'intérêt est 
égal entre les deux sexes mais, qu'à l'adoles-
cence. l'écart se creuse entre filles et garçons. 
Avec une tendance nette des adolescents à 
monopoliser l'accès aux machines. 
Dès 1981, Yvette Roudy avait fait de l'acces-
sion des femmes aux nouvelles technologies 
son cheval de bataille. Maintes fois, l'ancienne 
Ministre des Droits de la Femme a relevé 
. l'importance des discriminations culturelles 
que subissent les femmes dés la toute petite 
enfance qui tend d leur interdire les voies de 
la nouveauté, des nouvelles techniques, des 
conceptions créatrices . et . le rôle correcteur 
que doit puer l'éducation dans ce domaine .. 
Le déséquilibre profond dans l'orientation des 
garçons et des filles est toujours de mise. En 
1984, le bac littéraire comptait 82 % de fil-
les, et le bac de secrétariat 97 %. Les huit 
séries à dominante technique ou mathémati-
que n'étaient choisies que par 11 % des 
lycéennes. Dans le supérieur, il y avait 68 % 
de filles en lettres et sciences-humaines et seu-
lement 16 % dans les écoles d'ingénieurs. Si 
l'on regarde la répartition par sexe des étu-
diants inscrits à l'université et dans les IUT en 
informatique, il y avait 62 % de garçons en 
1982 et 64 % en 1986. Sans en tirer des 
conclusions sur une désaffection croissante des 
filles pour la matière. on peut néanmoins 
remarquer l'absence totale d'évolution. 
Afin de favoriser l'égalité de formation des 
hommes et des femmes, Yvette Roudy signe 
en décembre 1984 un accord avec le Minis-
tre de l'Education Jean-Pierre Chevènement. 
Cet accord comprenait des mesures psycho-
logiques pour sensibiliser et informer jeunes 
filles, parents et enseignants (on se souvient 
de la campagne de publicité . Orientons-nous 
toutes directions, les métiers n'ont pas de 
sexe .1. mais aussi pour augmenter les capa-
cités d'accueil dans les formations scientifiques 
et techniques. Une circulaire de janvier 1985 
fixe comme objectif prioritaire l'augmentation 
du nombre de filles choisissant les enseigne-
ments technologiques et scientifiques. 
Depuis son ministère a été supprimé et. en 
France, aucune étude de fond n'est en cours 
pour mesurer l'impact de ses mesures. En 
revtncb-- :u ' •x érenee est  

pour etuater tes 
relations entre les 
jeunes femmes et la 
technique. Pendant deux ans, 
une observation concrète des compor-
tements sera menée au niveau des collèges 
avec tournage de films vidéo et analyse socio-
logique des enquêtes. La direction des lycées 
et collèges en France s'est associée à cette opé-
ration. Aux Etats-Unis, depuis longtemps, des 
enseignants soulignent l'absence des filles dans 
les salles d'informatique ou les stages d'été. 
Des campagnes. Equals in computer science. 
(égaux en informatique) se sont développées 
pour sensibiliser les enseignants aux réticen-
ces des filles vis-à-vis de l'ordinateur. 

Vers un marché grand public, 
et une micro-informatique aséxuée 
La micro est-elle condamnée à rester un 
domaine masculin à tout jamais? Certaine-
ment pas. Aux débuts de la micro-infor-
matique grand public, fin 1981, tout le monde 
pariait sur l'utilisation familiale des micros, 
l'informatique allait envahir les foÿers, deve-
nir indispensable à tous. Six ans plus tard, on 
parle encore de micro-informatique familiale 
quand il serait plus juste de parler d'utilisation 
personnelle et masculine. • Au début, lorsque 
nous avons lancé le TI 99 4A chez Texas Ins-
trument, il n'était pas du tout évident que la 
micro-informatique s'adresserait exclusivement 
aux garçons, nous pensions que les jeux et les 
applications seraient pour les filles et les gar-
çons. Dans nos études du marché on pré-

n! des gesrlons de budget familial pour le 
amures de i t -ru:;r OR de 

cornet de 
santé pour 
la mère. La 

micro devait 
trouver sa place 
a côté de to télé- 

vision, maitenant elle a 
migré dans la chambre des garçons • explique 
Albert Loridan, importateur des logiciels US 
Gold, Ocean. Imagine, Gremlin's Graphics et 
Palace Software. 
L'étude marketing réalisée lors du lancement 
de l'Alice début 1982. tablait aussi sur un 
public très large avec le but avoué d'ouvrir un 
nouveau marché, d'offrir une clef d'accès aux 
gens qui avaient peur de l'informatique. Foin 
de technique, il fallait prouver la simplicité 
d'utilisation. L'emballage du produit était éga-
lement révélateur : tous les ordinateurs étaient 
gris, celui-ci sera rouge. Ils portent tous des 
noms bâtards, il sera baptisé Alice. Dessinée 
par Moebius, Alice est humaine, chaleureuse 
et symbolise l'entrée dans un autre monde, le 
pays de merveilles. La campagne de publi-
cité se détourne de la presse informatique 
pour toucher le grand public à travers Elle. 
Télé 7 jours ou Paris Match Résultat des cour-
ses: 10000 machines vendue à Noël 1983 
et 3 000 de plus au cours de l'année suivante. 
Autant dire très peu. Certes, la machine était 
tout sauf performante, mais pour la première 
fois un constructeur rompait avec la clientèle 
traditionnelle des hobbyistes passionnés. Peut-
être était-ce encore trop tôt? 
Depuis l'informatique s'est simplifiée, l'ergo-
nomie à la Macintosh démocratisée avec l'arri-
vée de l'Atari ST et surtout les capacités et l'uti-
lité des machines se sont démultipliées. Micro 
édition, outils graphiques performants, pro-
grammes musicaux spectaculaires, jeux de 
plus en plus attrayants. L'informatique quitte 
peu à peu le giron des passionnés et bidouil-
leurs pour toucher un large public Scénans-
les, artistes, musiciens apportent leurs talents 
i la création de jeux L'informatique devient 
un produit culturel plus riche et plus ouvert. 
Alors l'informatique asexuée, c'est pour 
quand? Demain, à n'en pas douter. 

Nathalie Melstermann 



"DES LOGICIELS QUI FONT TILT" 
A LA CITE DES SCIENCES ET DE L'INDUSTRIE 
Du 19 juillet au 9 janvier 89, la CITE et TILT 
organisent avec le concours de NASA ELECTRONIQUE 
un événement exceptionnel: une exposition des 
meilleurs logiciels du moment. 

Sélectionnées par la rédaction de TILT et 
renouvelées chaque mois, ces 
nouveautés seront à votre disposition sur 
35 ordinateurs dans un espace de 
120 m2 . 

Pour les découvrir c'est simple: du mardi 
au dimanche, six séances d'une heure 
permettront A 35 personnes d'entrer 
dans l'expo et de tester les logiciels en 
démonstration. Jeux d'aventures, PAO, 
simulateurs... Les meilleures nouveautés 
seront là, alors à vous de jouer. 

Mais attention, il n'y a que 35 places par 
heure, alors n'hésitez pas à reserver 
l'heure de votre séance dés votre arrivée 
A la Cité en achetant votre billet d'entrée 

aux caisses (15 francs pour une heure) 

Mardi, jeudi et vendredi: 10h30, 11h30,  
13h30, 14h30, 151130 et 16h30. 
Mercredi, samedi et dimanche: 12h30, 
13h30, 14h30, 15h30, 16h30 et 17h30 
(La Cité des Sciences et de l'Industrie est 
fermée le lundi). 

L'exposition se situe au niveau S2 dans 
la zone de communication entre la Cité 
et la Géode. 

Alors venez nombreux pour découvrir 
cette exposition unique en son genre et 
pour découvrir la Cité des Sciences et de 

n,iusna .: 	6a fait . 

Cité des Sciences et de l'industrie: 
30 avenue Corentin Cariou 75019 Paris  
Métro: Porte de la Villette 	 ` 
ou tCorentin

u150, 
0,  Cariou 	 J  eo, 

Autobus: 150, 152, 250A, P.C. 
Parking payant :entrée quai de la  Charente. 	;esf  

heures d'ouvertures  
Mardi, jeudi, vendredi: de l0h à 18h 	- v 	•M, 

mercredi: de 12h A 21h 
Samedi dimanche et jours fériés: de 12h a 
20h. 

 Fermeture le lundi 

CONCOURS 
NIGEL MANSELLS 

GRANftPR 
C'est François Colas de 
Treil-Sur-Seine qui 
assistera les 2 et 3 juillet 
prochains au Grand Prix 
de France de Formule 1 
avec la personne de son 
choix. 
II a en effet répondu correctement aux 5 
questions du concours organisé par Ubi 
Soft, Electronic Arts et Tilt. 
Les bonnes réponses sont: 
I / Nigel Mansell aura 34 ans au Grand 
Prix de France 88. 
2/ La vitesse indiquée au compteur au 
dos de la jaquette Nigel Mansell's Grand 
Prix est de 6. 
3/ Nigel Mansell pilote une William depuis 
1985. 
4 / Le temps de qualification pour le 
Grand Prix dans Nigel Mansell's Grand 
Prix est de 78 secondes. 
5/ Nigel Mansell a gagné 2 fois le Grand 
Prix de France sur le circuit Paul Ricard. 
Les autres gagnants sont: 
Bernard Redondo de Ternier (02) et 
Philippe Watier de Villetaneuse (93) qui 
gagnent un mini téléviseur portatif noir et 
blanc. 
David Pajot (87). Alain Pena (69), Jean-
Philippe Legrand (92), Christophe Larini 
(98), Bernard Lhotel (54), Pierre Fighiera 
(69) et Laurent Witraut (59) qui gagnent 
I sweat-shirt et 2 logiciels. 
Bravo à tous ces gagnants qui recevront 
très vite leur lot. 

3615 CODE TILT 
Encore une nouvelle rubrique sur le 
minitel TILT: 
Un spécialiste du Dessin Assisté par 
Ordinateur répond à toutes vos questions 
en 48 h. Alors quel que soit votre 
problème, n'hésitez pas à le lui soumettre. 
Les jeux sont là tout l'été: 
Rally offre du I" juillet au 30 août une 
voiture radio commandée et sa radio au 
meilleur rallyman de chaque mois. Et 
chaque jour, un porte-clés de TILT a 
gagner. 
Crypto: du 27 juin au 31 août un stylo 
porte-clés par jour â gagner. 
Bonnes vacances sur le 36 15 Code TILT. 



Toute l'année 	 I Avec to Boutique 	ENCORE UN PLUS to micro informatique 	un nouvel avantage 
à des prix Club Tilt 	I pour les membres du 	DU CLUB TILT Club Tilt. 
Dans toutes les boutiques partenaires du 
CLUB TILT vous obtiendrez sur 
présentation de votre carte de membre 
des réductions sur vos achats en micro-
informatique: 

-5%  sur le matériel, 
unités centrales, moniteurs, drives, 
claviers, imprimantes, consoles, 
cartes, modems et souris. 

- 10% de réduction sur tous lea 
logidels. 

- 10% de réduction sur les 
accessoires, 

joysticks, disquettes vierges, câbles, 
botes de rangement etc. 

Les Boutiques 
partenaires 
du Club Tilt 

PARIS ET REGION PARISIENNE 

AMIE: 11 bd Voltaire 75011 Paris 

ELECTRON: 12 Place de la Porte 
Champerret 75017 Paris 

ESPACE MICRO: 32 rue de Maubeuge 
75009 Paris et 234 bd Voltaire 75011 Paris 

JBG ELECTRONICS: 163 ay. du Maine 
75014 Paris 

MASTER VIDEO 7: Centre Commercial 
Rosny 2, face à la Fontaine 93110 
Rosny-sous-Bois 

MICROFOLIES : 4 rue André Chénier 
78000 Versailles et 13 rue des Louviers 
78100 St Germain-en-Laye. 

EN PROVINCE 

CONSEIL COMPUTER 20/21 quai 
Cavalier de la Salle 76100 Rouen 

LOISIR INFORMATIQUE: 39 rue de 
l'Oratoire 14000 Caen 

PAR CORRESPONDANCE 

SOFTAGE : 46 rue Diderot 62100 Calais 

VALERMIKE: 206, rue Lafayette 75010 
Paris 

Chaque mois la Boutique propose aux 
lecteurs de Tilt un objet utile, original et 
exclusif, spécialement choisi ou réalisé 
pour Tilt. 

Mais pour les membres du Club, ces 
objets ont un attrait supplémentaire: un 
prix exceptionnel. 

C'est le nouvel avantage que vous 
propose le Club: un prix hyper étudié 
(entre 20 et 40% moins cher que le prix 
Boutique) pour acheter plus ' malin'. 

Pour en profiter il vous suffit de reporter 
votre numéro de carte de membre sur le 
bon de commande de la Boutique. 

Si vous n'êtes pas encore membre du 
Club, vous pouvez aussi bénéficier 
immédiatement de cette offre grâce au 
bon de commande de la Boutique qui 
vous permet d'adhérer au Club et de 
commander en même temps et bien sûr 
au prix Club. 

Alors n'attendez plus car dans les 
prochains mois d'autres sélections de la 
Boutique vous ferons sûrement 
"craquer" et il serait dommage de ne 
pas les avoir au prix Club. 

I HEURE GRATUITE 
A L'EXPO 
"DES LOGICIELS 
QUI FONT TILT". 

Entre le ler et le 30 septembre 88 
les membres du CLUB TILT pourront 
tester gratuitement pendant 1 heure 
la sélection des logiciels présentée à 
la Cité des Sciences et de l'industrie. 

Pour recevoir un bon pour une 
entrée gratuite (il échanger aux 
caisses de la Cité en réservant votre 
séance), retournez-nous dès 
aujourd'hui le bon de réservation ci-
dessous en inscrivant votre numéro 
de carte de membre. 

Si vous n'êtes pas encore membre 
du CLUB, retournez ce bon de 
réservation en même temps que 
votre demande d'adhésion au CLUB. 

Bulletin à retourner 8: 
Centre de gestion + Club TILT 
9 rue de la Gare 
92137 Issy-les-Moulineaux Cédex. 

BULLETIN DE RESERVATION 

❑ OUI, je désire recevoir un bon pour une heure gratuite à l'expo "DES 
LOGICIELS QUI FONT TILT' valable du ler au 30 septembre 88. 

❑ Je suis membre du Club TILT et mon numéro de carte est /_ /_ /_ /_ /. 

❑ J'adhère au Club TILT pour un an et je joins mon règlement de 135 francs par 
chèque à l'ordre de Club TILT. 

❑ J'adhère au Club et je commande la calculatrice ̀ 5 stylos', je joins ce bulletin de 
réservation au bon de commande de la Boutique. 



1II 

LA CALCULATRICE 
u 	n 

Toute l'équipe de Tilt a 
été conquise par ceffe 
calculatrice pas comme 
les autres. 

Tout d'abord, parce qu'elle présente 
toutes les fonctions de base: écran 
8 chiffres, 4 touches mémoire, une 
touche remise à zéro, une touche 
annulation partielle, une touche 
conversion + / -, une touche 
pourcentage et une touche racine carrée 
en plus des 4 opérations courantes. 

Ensuite, par son design: une ligne très 
sobre aux angles arrondis, toute noire 
avec un clavier souligné par des filets 
rouges; son format: 14 x 7 x 2 cm pour 
un poids total de 100 grammes. 

Un poids et un format record lorsque 
l'on sait qu'elle contient, et c'est là son 
originalité, 5 stylos eux aussi noirs et aux 
lignes arrondies: 

- un stylo ' bille noir 
- un stylo feutre pointe fine bleu 
- un stylo feutre pointe fine rouge 
- un stylo 'surligneur' jaune fluo. 
Pour les atteindre, il suffit de faire 
basculer un petit couvercle qui se trouve 
sur la partie supérieure de la calculatrice 
qui devient alors une boite présentoir 
facile d'utilisation. 

(cue eciieutatrice - 5 stylos" marquée 
aux couleurs de TILT vous est proposée 
au prix de 149 francs. 

Pour les membres du Club TILT, un 
prix exceptionnel bien sûr: 
97 francs. 

Alors n'attendez plus pour commander 

cet objet élégant et pratique que vous 
recevrez dans un délai de I mois après 
réception de votre commande. 

Retournez dès aujourd'hui ce bon 
de commande accompagné de votre 
règlement à Centre de Gestion 
+ Club TILT, 9, rue de la Gare 
92137 Issy-Lea-Moulineaux Cedex. 

 

BON DE COMMANDE 
1 

OUI, je commande 

NOM: 

Adresse: -

Code postal: 

calculatrice(s) "5 stylos" que je recevrai à l'adresse suivante: 

Prénom:________________________  

 

❑ Je suis membre du Club TILT, mon numéro de carte est le I I L_I et je joins mon règle- 
ment de 	x 97 francs soit un chèque de 	francs à l'ordre du Club TILT. 

❑ Je désire adhérer au Club TILT et bénéficier immédiatement du prix Club sur ma commande 
de calculatrice(s) "5 stylos". Je joins mon règlement de 135 francs (adhésion pour 1 an au 
Club) plus 	x 97 francs, soit un chèque de 	francs à l'ordre du Club TILT. 

❑ Je joins mon règlement de 	x 149 francs, soit un chèque de 	francs à 
l'ordre du Club TILT. 
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ar's ::,hiuei's !n1pitoS'igble: de /'heroic fantasy les barbares. 
oux muscles puissants, triomphent toujours des sorciers, 
aussi vicieux que chétifs. Pour vous aider dans votre quête, 
Rous avons disséqué le Barbarian de Psygnosis, 
et il nous a livré tous ses secrets. 
Un sorcier repenti a même conjuré, pour l'occasion, 
''in poke magique qui vous rendra invincible. 

Le monstre en métal est 
•Hcfvsfructible mais il y a un 
rHoyen de se débarasser de lui. 

11 faut se baisser sans cesse, 
ainsi il ne parvient pas à vous 
abattre et il finit par quitter le 
tableau. Vous pouvez alors 
prendre les flèches mais pas 
!'arc. 
— Pour prendre l'arc sur le 
pont, il faut sauter juste avant 
de quitter le tableau précédent. 
Lorsque vous êtes en l'air 
cliquez sur l'icône 
carrespondant à to course en 
avant. Ramassez l'arc et faites 
deux sauts en arrière et vous 
reviendrez à votre point de 
départ tandis que le pont 
s'[ croule. 

Vous pouvez tuer le dragon 
vues deux flèches, mais il est 
r_é-salement possible de l'éviter 
un sautant, en pleine course, 
dès qu'il crache du feu. 

Avant de prendre le 
bouclier il faut prendre garde à 
is statue qui abat sa hache à 
verre passage. On peut 
s'arrêter juste avant, se 
rernurner et faire un saut en 
,tri ère pour éviter le coup. 
-- Pour vaincre le sorcier it 
torsi utiliser le bouclier afin de 
it, renvoyer les boules de feu 
qu'il lance vers vous. Vous 
passez dans le tableau suivant 
et nous prenez le joyau pour le 
jar cer dans le vide. It ne vous 
rr'ste plus alors, qu'à refaire le 
varcours en sens inverse. 
Poke sur Amiga. 
Lorsque le programme est 
chargé, tapez .O4-O8-59 suivi 
,ie a return b et vous serez alors 
rit Fi?Otte!. 

l... -l-la 	es L,crour 
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SOS AVENTURE 

Cris et chuchotements 
Sherlock Holmes, ponctuel et textuel, pistera avec vous lcs joyaux de. la couronne. 

Quittez le smog londonien pour vous rafraîchir au contact de 20 000 lieues 
de profondeurs océanes. Graphismes éblouissants. Dans Conspiration la guillotine 

sanctionnera vos erreurs. Pendant la Révolution. il faut choisir son camp! 

Sherlock, 
the Riddle of 

the Crown Jewels 
Londres, dans le smog. Je crie. 
a La technique du cri primal ne 
sera inventée que dans 80 ans, 

mais si ça soulage... criez». 
Début plein d'humour 

pour une maxi-enquête. 
Les joyaux de la couronne d'Angleterre font actue- 
lement la convoitise des plus grands cnminels dr• 
notre temps. Du côté des justiciers. après Blake et 
Mortimer (d. Lo Marque jaune), c'est au tour du 
célèbre Sherlock Holmes et de son fidèle ami War 
son de sauver l'honneur de la reine... Une aven 
ture textuelle complexe et judicieuse, un puzzle subtil 
qui nécessite réflexion, concentration et ténacité! 
La prise en main du logiciel est agréable. Installa 

porte avant d'entrer !). La syntaxe est assez souple 
A l'aide de • and • et • then •. le joueur peut enchaî-
ner des actions, agir sur plusieurs objets_ Il reste enfin 
l'option . oops • pour ne pas retaper entièrement une 
phrase incomprise. la possibilité de réduire ou de 
développer les descriptions ou le fameux • undo. 
qui annule toute fausse manoeuvre. Voici donc un 
programme qui cache, derrière la complexité de son 
énigme, un maniement facilité à l'extrême C'est un 
des principaux atouts de l'aventure. 
Vous tenez ici le rôle du docteur Watson. Holmes. 
drogué au c6té de son fidèle violon, sombre dans 
l'amertume. II suffira de lui montrer le journal pour 
qu'il retrouve sa vigueur Mais attention, inutile de 
compter sur l'aide précieuse de ses petites cellules 
grises. Ce personnage prestigieux va tout simple. 
ment vous suivre dans tous vos déplacements afin 
de créditer votre action auprès du public' 
I 'aventure se découpe dès lors en diverses énigmes 
distinctes qu'il faudra malgré tout résoudre dans un 
ordre précis. L-a carte fournie avec le soft définit clai' 
rement une douzaine de lieux importants De West-
master Abbey aux Tours de Londres. chaque bàn-
mertt met en place divers personnages et indices 
I-_ntre chacune de ces péripétieu les célèbre» tax: 

i.a mise en place grapiuque de Sheri:k ea ii» 
classiques. Comme toute aventure textuelle. eeo 
mission propose de longues descriptions des peux 
visités. Le découpage du texte, très précis. met clai 
•.•,ttesi en i s  id , x.• les Ici c ., '....ible.. les senti 

tireuses qu'on le désire et notice de )eu très précise. 
Sherlock ouvre ses portes aux aventuriers novices 
Le manuel explicite clairement les possibilités du pro-
gramme. Plus encore, il donne l'exemple de la réso-
lution d'une énigme factice afin de familiariser le 
joueur avec resprit de faventure. L'effane des joyaux 
de la couronne apparaît dès lors comme un vérita-
ble puzzle. A la base de votre mission, un poème 
écrit par le coupable, poème à première vue sans 
queue ni tète : quatre versets qui parlent tour à tour 
de sépultures, de la reine Elisabeth I, de la loi sur 
la gravitation universelle et du règne d'Henri V! Un 
texte qui guidera pourtant vos pas dans la grande 
cité de Londres. 
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d. ,,.,. .n, . ,. ..,u t ,n,nu rte est de rigueur. 

objets portés.-' X , pour examine. - N . pour nord. 
etc Ce logiciel est bien stir rédigé en anglais Le 
vocabulaire employé tout au long de l'aventure est 
fort heureusement traditionnel (pas d'argot. d'abré 
viaiion. _) et l'ordinateur précise systématiquement 
les mots qu'il ne sonnait pas, l'absence éventuelle 
de verbe ou roubli d'actions intermédiaires louvre 

tains lieux la nuit ou de rencontrer certa,ns person. 
nages avant 18heures: il faut. par exemple, coi 
lecter tous les objets utiles dans la chambre de Hol. 
res et ne pas hésiter à observer à la loupe les plus 

petits indices. Intervient alors l'option • aide • four-
nie par le logiciel, un remède efficace mais dange-
reux . Accessible par l'ordre .hint • (indice). un 
répertoire complet des problèmes posés par le leu 
apparaît à l'écran. Comment soigner la femme du 
marché, comment examiner la statue, chaque quel 
tion est peu à peu élucidée par une série d'indices 
de plus en plus précis que le joueur visualise comme 
bon lui semble... De quoi résoudre l'énigme en 
quelques heurès et anéantir l'intérêt de la partie' 



20 000 lieues 
sous les mers 

20000 lieues. Une superproduction 
sous-marine signée Jules Verne 
et Cocktel Vision, fait frissonner 

les ST de plaisir. Suspens et 
graphismes, action et bruitages 

dignes du mythe. 
Le Cocktel Post du 5 juillet 1867 titre en pleine page 
et sur toute la surface de l'écran de votre ST 
l'annonce du départ de l'Abraham Lincoln. Le vais-
seau commandé par le capitaine Farragut embar-
que un grand savant français, le professeur Aron-
nax. pour partir sillonner les océans à la recherche 
d'un monstre marin. 
En fait de monstre, nos aventuriers rencontreront 
le Nautilus, le sous-marin du capitaine Nemo. Puis 
l'aventure se développe en respectant les grands 
axes du roman de Jules Verne. La tension due à 
l'enfermement — trop rarement interrompu par de 
courtes escapades dans des lies désertes, ou des sor-
ties en scaphandre — dresse les passagers les uns 
contre les autres. Certes le capitaine Nemo, homme 
affable, se conduit en maitre des lieux hospitalier, 
et l'aménagement intérieur du Nautilus dépasse en 
luxe, les palaces les plus somptueux. Certes son 
mystère saura captiver votre curiosité, mais le fair-
play de Nemo gomme mal l'inconfort de la situa-
on: vous êtes ses prisonniers. 

Coktel Vision décroche avec 20000 lieues sous les 
mers son ticket d'entrée dans le clan des éditeurs 
capables du meilleur- Nous ne sous-estimons pas 

m 	l'n r: 
Ler n, pruyresa ou et d'éviter les voies sans issues. 
Les aventures textuelles reposent essentiellement sur 
[ambiance et le logique de leur scénario. The Riddle 
of the Crown Jewels met en place une partie fina-
lement passionnante. Les protagonistes ont tous leur 
personnalité propre (Holmes est bougon à souhait) 
et le dualité action/réflexion est parfaite : d'un c8té, 
pour l'action, les classiques utilisations d'indices 
(prends pipe, met tabac. allume allumette, etc.), de 
[autre la résolution et la compréhension des mes-
sages, des réflexions de chacun. Le premier de ces 
deux aspects profitera de le sauvegarde fréquente 
du jeu. Le second bénéficiera de deux atouts essen- 

,I,'n. I, 	nu' uir'u 	, ;i. 
déclencher pour saisir une partie du leste et £étu-
dier par ailleurs à tête reposée, le fait ensuite que 
le montre qui bat les minutes à chaque action 
s'immobilise lorsque le joueur n'agit pas... Rien de 
tel pour prendre le temps de réfléchir au creux de 
son meilleur fauteuil! (Disquettes 3 et 5 p pour PC 
et compatibles.) 	 Olivier Hautefeuille 

Type —_ 	aventure policière textuelle 
Intérêt 
	

14 
Graphisme 
Animation 
Bruitage _ 
Prix 
	

0►  

avec lustesïe graphismes éblouissants et animation 
et action, bruitages et scénario. La très grande qualité 
des graphismes des écrans principaux suffit à clas-
ser le jeu. Des hublots ou une gigantesque vitre blin-
dée ouvrent sur l'océan grouillant de vie. Les ins-
truments de bord donnent des indications très par-
cellaires qu'il faut recouper pour déterminer la pois-
son du sous-marin. De la salle des commandes vous 
dirigez le Nautilus. mais seulement après avoir gagné 
la confiance de Nemo. 
Les animations se fondent parfaitement dans le 
décor : l'utilisation des cycles de couleur permet de 
rendre l'ondoiement caractéristique de la surface 
marine vue d'en dessous, les scènes d'action sou- 
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per: - 	-I•.:.. 	. 	.c. _ t,, , OU Cu CuOuOfilet,,. 
en scène d'impressionnants tueurs des mers, ou vo. 
permettent d'exploiter des les perdues, à la géogrr 
phie fort déroutante : récran imite une page d'albur 
de BD, chaque case représente un aspect du pa, 
sage. Et notre personnage se balade, passant de ca- 
en case, sans respecter les proximités, ni les one 
talions, il sort d'une case située en bas de l'écru 
en marchant vers la droite et le voici qui surgit c 
fond de l'écran, en haut et à gauche! 
L'orgue du capitaine Nemo se joue au curseur, ch< 
que partie du clavier donne une note différente ma:' 
avant que vous ayez maîtrisé l'instrument, Nem: 
agacé par votre maladresse, vous renverra sèch, 
ment dans le grand salon. Un détail surprend dan 
les bruitages: lors des combats contre les requins. 
les squales blessés émettent un cri de douleur, rAle 
du plus bel effet, mais hautement improbable à 
soixante-dix mètres sous la surface de l'océan... 
Peut-être le déroulement de l'aventure dépend-il trop 
de rémulement du temps, puisque, respect du roman 
oblige, le voyage dure six mois, certains épisodes 
prennent place seulement à une certaine époque. 
Attendre ne constitue pas une bonne stratégie et ris-
que de vous faire louper des péripéties essentielles... 
Donc 20 000 lieues sous les mers, étayé par un 
roman solide, techniquement réussi de tous les 
points de vue, restera un repère dans le flot crols-
sant des logiciels qui unissent l'aventure et l'action. 
(Deux disquettes Coktel Vision pour Atari ST, des 
versions pour Amiga, PC, CPC et Thomson sont 
en préparation.) 	 Denis Scharer 
Post scriptum : l'emballage précise que le jeu 
tourne en mode monochrome. Hélas la paresse a 
encore frappé, et le résultat, fruit d'un transcodage 
sans redéfinition des niveaux de gris est illisible, cer-
tains textes échappent au regard le plus acéré en 
dépit des manipulations attentives des boutons de 
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bnilance et pie contraste. Le logiciel est donc inutili- 
sable en mode monochrome. 
Type aventure-action 
Intérêt 15 
Graphisme * * * # 
Animation * * * * * 
Bruitage *#**• 
Prix C 

Consoiration 
Conspiration balance entre les 
factions opposées, valse entre 
les époques, swingue avec les 
angles de vue. Un soft complet. 

Douillet, le canapé bleu ! Le téléphone orange trône 
sur la table, non loin d'un imposant bouquet de 
fleurs. Je devine une porte au fond de la pièce. A 
vrai dire, je n'ai pas trop envie de me lever. Je feuil' 

oie les ores empiles US: is ;able basse. Inin;éres 
,ants au possible. Le téléphone fonctionne. L'écran 
zoome sur le combiné flamboyant. J'obtiens la tons 
Nt. En fait je n'ai absolument aucune idée de qui 
appeler. Donc je raccroche. Un morceau de l'écran 
(fiche . janvier.. La fenêtre graphique, superbe. 
,,specte un style de prise de vue photographique 
)es images digitalisées sont probablement Intense-
ses dans rélaboration du jeu. Deux fenêtres de dia-

ogues sont parfois rejointes par deux fenêtres gra-
phiques secondaires. 
r:possible d'avoir une idée du scénario sans me 

remuer. Chic, dans la pièce d'à c6té, superbe salle 
de bains, la baignoire semble m'attendre. Je me dés-
nabille• puis ouvre les robinets. (Dans des lieux plus 
amiliers je préfère rentrer dans une baignoire rem-

plie d'eau à la bonne température mais la disquette 
ne me laisse pas cette possibilité.) L'eau commence 
à peine à couler que le téléphone sonne. Je ferme 
les robinets, saute de la baignoire et arrive trop tard. 
Je ne serai donc jamais tranquille! 
II faut porter le téléphone dans la salle de bain. com-
mencer ses ablutions pour pouvoir décrocher avant 
que votre correspondant ne se lasse. L'écouteur déli-
vre un message laconique: Une messe vient de 
finir en réglise de Saintt-Paterne à la mémoire de 
Louis xvl. Le curé doit encore être à la sacristie. 
Vite!. 
Premier mouvement, je bondis dans la rue.., pour 
me faire ramasser pour attentat à la pudeur. On ne 
s'énerve pas... 
Deuxième essai, je bondis dans mes vêtements, puis 
dans la rue... pour que le froid de janvier sur mes 
vêtements mouillés m'envoie ad patres. On réflé-
chit avant d'agir... 
Troisième tentative : je me sèche, m'habille, puis je 
dévale les escaliers. La porte de mon hotel jouxte 
la façade de Saint-Paterne (les lecteurs et lectrices 
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caca:d.  
fous un 	inns ie. ueg tu 	un n:eGage. 
un rendez-vous mystérieux à Saint-Florent-le-Vieil. 
Le temps de passer à la gare prendre la micheline 
direction Angers me laisse apprécier un jeu difficile 
mais point trop artificiel. 
Reste qu'à ce stade en suis encore à me deman-
der si Ubi Soft n'a pas glissé la disquette d'une aven-
ture contemporaine sous la jaquette de . Conspira-
tion, le défi des derniers rois . censée se passer aux 
temps de la chouannerie. 
C'est qu'à Saint-Florent-le-Vieil, le prologue prend 
fin. Par un coup sur ma tête. Un coin de l'écran affi-
che désormais Messidor (le mois de juillet du calen-
drier révolutionnaire). 
L'histoire bascule alors. J'agis désormais dans la 

• ,.,., 	. ";~ J~cir.rée par lu guerre entre 
Chouans royalistes et républicains. Je ne puis sur-
vivre qu'au prix de mes convictions. Impossible de 
narrer par le menu mes aventures, allées et venues 
dans le bocage. mes contacts avec les acteurs de 
la lutte politique acharnée. 
Avec Conspiration. Ubi Soft propose sans doute le 
meilleur produit que cette maison d'édition aft jamais 
signé. 
Le point de comparaison est Zombi, ou Hurlements, 
bâti sur le même principe. 
Conspiration dépasse incontestablement ces deux 
programmes du point de vue du graphisme, ils ont 
tous trois des scénarios structurés, bien que je trouve 
plus d'ampleur à celui de Conspiration. 
Enfin l'enchaînement très original des écrans de 
Zombi et Hurlements correspond dans Conspira- 

tion , une recherche r'uos,,- ..<..'. is nr irage et 
fangle des prises de vue. 
Les qualités graphiques étonnent sur un Amstrad 
CPC, qualité des couleurs, de la construction des 
écrans, qualité de la réalisation technique. La sono-
risation, la musique de présentation sont très cor-
rectes. Les dialogues, les réponses du programme 
vous évitent de perdre du temps. La touche • copy ., 
d'appel au secours, donne des éléments d'informa-
tion pertinents. Ainsi au guichet de la gare, elle fait 
afficher . achète un billet pour..... 11 suffit de 
compléter. 
Ubi Soft atténue enfin l'humour lourdingue qui 
n'apporte rien au scénario dont abusaient ses 
auteurs. Je ne vais pas grogner pour . Le pont sur 
le ruisseau Kwai . que ron franchit au moment de 
passer d'une face à l'autre de la disquette, ruisseau 
dont on chercherait en vain la trace sur les cartes 
des pays de Loire. 
Le scénario de E. Beaujouan ressemble dans sa 
structure (le voyage dans le temps) A celui du Pas-
sager du temps, rien d'étonnant, puisque Beaujouan 
a participé aux scénarios des deux aventures. Moins 
facile à prononcer, le nom de M. Randjolevic qui 
a signé les graphismes, doit rester dans le mémoire 
des aventuriers. (Disquette et cassette Ubi Sol pour 
Amstrad PC.) 	 Denis Schérer 
Type 	 aventure 
Intérêt 	 15 
Graphisme 
Dialogue 	 * * * * 
Bruitage 	 * * * * 
Langue 	 français 
Prix 	 B 
Le minitel est au service des aventuriers 24 heures 
sur 24. Composez le 36.1$, tapez TILT puis SOS 
et vous pourrez aider les malheureux égarés dans 
des jeux que nous connaissez bien ou vous /aire aider 
vous-même. 
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Explora 
Saluons la sort;.• 

de ce jeu d'aventur, 
français de qualit. 

sur Amiyr: 
aventure: type 

16: Inthh 
ras a s : graphis n. 

- animate.. 
- bruitag•-

E pris 

La Marque Jaunt, 
Blake et Mortim. 

arrivent sur Thomso. 
toujours sur les traces 

la Marque Jaun. 
ameute/action: type 

14: intérit 
: At :: It : graphls,:.. 

• t e : onIntat 
♦ f e t; brvilog, 
français : langue 

B; prix 

v 

7 	 } 

114 k 
w IIttR = 	 •s• 

Beyond Zor. 
Suite de la trilogie cis 

Zork. vous êtes en qu, 
de la noix de coco 

Quendn, 
aventure: type 

15 intern 
- : graphis, 
- : snèmur:s. 
- hruling, 

it s s s r: dialoqu 
s f f t : difficult. 
anglais; langue 

D: pris 

Versailles Story 
Dans les jardins d 

château, questionnaire, 
et rencontres vou, 

permettront de vow 
introduire auprès du ri 

aventure! rallye; type 
14 : Inthèt 

a a s a : graphie,-:. 
-: anirnali 
- : dialogue 

• * * : difficuir. 
français; langue 

C : pd. 

Qld: 
L'ambiance mvstérieu.. 

de la Chine ancestrah 
sur I écrd, 

de votre Atari SI 
aventure: type 

14: 1nthN 
f i r f : grophlsn+ 

non: anlma11 
a a r : dialogue 

it s a : bruitage 
français, langue 

C: prix 

503 AVENTURE 
Jeu d'aventure complet et complexe. Explora existe désormais sur Amiga. 
Par rapport à la version ST (voir Till 55), lea modifications sont mineures 
et seul fail exercé anise d lee découvrir. Côté scénario, rien ne change. 
Vous devez parcourir le temps atin de retzouver un criminel. ex-employé 
de votre père. En revanche, ta présentation à l'écran subit quelques mode. 
(icalions : les (cènes. par qui l'on gère sea déplacements et actions. ne 
+ont pas dans le même ordre que celles de la version ST et certaines pot. 
,édent des affectations plus restreintes. D'autre part. Its graphismes s asè-
rnt globalement plus attrayants grace à une palette plus étendue. Le prin-

c ipal reproche que l'on puisse adresser è Is version Amiga d'Exploro réside 
.tans l'absence d'indication lorsque Ion clique sur an endroit depourva 
d'indice ou d'élément nécessaire pour l'élaboration de to solution. Résul-
iet : nous avons is désagréable sensation d'avancer à tâtons ou d'ètre 1 
nu itié aveugle... Malgré tout. cela ne suffit pas à entacher on bilan plus 
'lue positif et nous ne pouvons que saluer la sortie de ce jeu d'aventure 
français original et de qualité sur Amiga. (Disquettes Infomédla poor 
I m Igo.) 	 MB. 

programme qui tourne sur les ST (voir Tilt n° 55. p. 92), les CPC Nair 
llt n° 54 p. 112) et Its PC arrive sur Thomson. Le logiciel de Cobrawh 
vient on beau programme sur ces machines dont la ludothèque se venu. 

. 11e de plus en plus lentement. Peu de différences avec les autres ver. 
ons. Cenchainernent de plusieurs parties n'est plus possible. En revan-
he. les graphismes passent tris bien. et restituent l'atmosphère de Is 
mde dessinée de E.P. Jacobs. Supérieure à la version PC. moins riche 
n couleurs que to version ST. l'adaptation ralentit nettement les anima. 

- ons. Les bruitages eux aussi surpassent ceux des PC. Certains épisodes 
rot, hélas, trop répétitifs. Tout ceci rend l'impressionnante poursuite 

fens Its docks englués par l'ombre épaisse du 'smog, nettement tupi. 
cure aux autres épisodes. Vous n'aniserez à empêcher Is Marque Jaune 

dr s'échapper qu'avec de Is dextérité alliée à beaucoup de ténacité et on 
Ira de chance. Changez de joystick si 

It 
vôtre est un peu lent à réagir. 

L'album imprimé de Blake et Mortimer est vendu avec le logiciel. (Dis-
qu.'tte fob-soft pour Thomson TOB. T09 +. Disponible en cassette post 
niv61 	 D.S. 

.'
om, an adaptant Beyond Zork sur le GS, donne une suite à la trllo-

des . Zork .. Dans cette quatrième aventure, il vous taut parcourir une 
'tirée mythique afin de découvrir Is noix de coco de Quendor. Et cette 
'I, s'avère trcés difficile; les routes ne sont pas sûres et il vous faudra 

.(tramer de nombreux dangers. Heureusement, certains sorts et objets 
nagiques vous permettront de triompher des divers problèmes. Le grand 
attrait de Beyond Zork réside dans son atmosphère féérique et on peu 
;. ~a•nàgeuse . Les descriptions de ce jeu d'aventure textuelle sont réali. 

.. •-+ dans un anglais plutôt littéraire qui entraine parfois It recours au 

,~c tionnaire. To outre, ce logiciel dispose d'un analyseur de syntaxe des 
lus puissants tant par In congrlexité des phrases qu'il autorise que par 

.~ richesse de son vocabulaire. Les graphismes se résument à un plan, 
i .rpperait automatiquement au fur et à mesure de votre progression. 

'si qu'à une . fenêtre • qui vous indique l'état de vos diverses caracti. 
sugars (intelligence, chance...). qui sont d'ailleurs modifiables. Un jeu

enture-texte attrayant, au scénario solide. (Disquette inlocom pour 
pic 11 GS.) 	 F.H. 

cange titre pour un jeu 100 % français qui se déroule dans lea jardins 
Ju château de Versailles. sous le règne de Louis xte. Pour rencontrer It 
toi-Soleil (but de celte aventure), vous devez acquérir, to surmontant de 
ombreuses épreuves. les charges et les effets dignes du rang auquel vous 

enpirez. L'exploration du parc - vingt.quatre écrans aux graphismes flat' 
tirs - est en effet ponctuée de questionnaires vérifiant votre connais. 
..r e des moindres anecdotes de to vie de to cour. Savoir quel était k ' r.' des 

 préféré de Louis sly et connaitre Ie poids d'une perruque peul état
grand secours à l'apprenti courtisan. niais If suffit, en général, d'on 

' trie réflexion pour déceler les piéges de certaines réponses. D'autres 
.e+buns s'apparentent plus aux tests de logique (trouver un élément 
titis dans une suite de mots ou de nombres, par exemple). Mais c'est 

ontmerce qui constitue la clef de votre réussite; vous devez acheter 
i. retendre aux personnages rencontrés divers objets nécessaires à votre 

.m olion. La deuxième partie du jeu privilégie les intrigues de cour et 
• + rencontres galantes. Original et bien conçu. (Disquette FIL, en han. 

~+. pour Atari ST.) 	 J.-P.D. 

•+ possesseurs de ST vont pouvoir se plunger dans l'ambiance mysté-
meuve de la Chine ancienne. Rappelons le thème: percer ie secret de Qin 
en réunissant les cinq parties du plan de Is sépulture, ce qui vous conduira 

explorer Is Chine dans l'espace et It temps. Une agréable musique 
accompagne la présentation mais il est dommage de ne pas avoir choisi 
min theme musical plus proche de l'esprit de l'aventure. Les graphismes 
sont strictement identiques à ceux de Is version Amstrad (voir Tilt n°51 

90). Ils sont bien réalisés, avec une utilisation judicieuse du multi-
fenétrage, maison regrettera It choix des couleurs un peu ternes. L'enaly-
seur de syntaxe lui aussi est resté It mime avec ses points forts et ses 
limitations; vocabulaire étendu mais Impossibilité d'actions multiples ou 
de phrases vraiment complexes. L'humour est présent, que ce soit dans 
les remarques ou dans Is gestion des grossièretés (où il faut demander 
pardon pour cesser d'être battu). L'affichage des plans et Is sortie impri. 
mante des dialogues pourront faciliter Is tâche des aventuriers en fauteuil. 
Cette aventure reste très attrayante, mais n'utilise pas its capacités supé. 
rieures du ST . (Disquette Ere International pour ST.) 	 J.H. 
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Mesogeinabot~le 
Thierry 

Dans Borrowed Time, it ne manque plus qu'un 
",dice pour envoyer Fomham en prison : le bout de 
papier dans ta cheminée de Lebock. Comment faire 
pour le récupérer ? J'arrive bien à assommer Rocco 
avec le chandelier, ruais ensuite Lebock me tue à 
chaque fois. 
Dons Asylum, il me manque des cartes pour ouvrir 
certaines portes. Pour l'instant, je n'ai que to a sil-
ver card • et to . credit card.. Alors où sont to . gold 
card • et to . platinum card.? Merci d'avance. 

Steph the Devil _ 
Pour Fred le Belge (n 51) et l'Ami Suisse (n ° 52) 
dans Staff of Karnath, il faut réussir à reconsti-
:uer une étoile de salon (pentacle). On trouve les dif-
férents morceaux de cette étoile dons des pièces. 
Dans to première (là où on apparaît quand on corn 
mente) il y a un morceau de l'étoile (c'est une sorte 
de triangle noir), mais il vaut mieux ne pas le pren-
dre tout de suite car les pantins font perdre beau-
coup d'énergie. On peut en trouver un autre rnor. 
ceou en prenant le chemin suivant lorsqu'on appu-
rait, on est dans to première place. 11 fout prendre 
la porte à gauche, monter vite vers le haut pour évi-
ter le gobelin qui saute, alter derrière ce gobelin et 
prendre le morceau du pentacle. L'ordinateur affi-
chera • piece of pentacle found., il faut alors le 
déposer dons un temple. Pour y aller, prenez le che. 
mm suivant: sors de to pièce où il y a le gobelin, 
en utilisant celle par laquelle tu es entré, puis. tu 
verras une sorte de passage sons pone. Va dessus 
et lève le joystick vers le haut pour passer et tu te 
retrouveras dans une grande pièce bleue où un 
monstre fait une ronde, marche du côté droit; tu 
découvriras un passage (il faut longer longtemps le 
mur) avec une téte de mort qui monte et qui des-
cend, il faut procéder de to méme façon que pour 
le premier passage en évitant de perdre trop d'éner-
gie Enfin, tu te trouveras dans une sorte de laby-
rinthe, Tu suis le chemin et quand tu arrives devant 
une maison, mets-toi sur son côté droit et sélectionne 
le sort • Barracata • avec la barre d'espace et appuie 
sur le bouton du joystick le morceau sera déposé. 
Ensuite reviens en arrière, sors, cherche d'autres 
bouts et procède de façon identique. 11 y en a seize 
en tout (Au fait, ne prends pas le . Z,. ce sont des 
pièges 
Pour l'Anti Suisse (n° 52) dons Back to the 
Future. it faut que tes parents se rencontrent pour 
reconstituer la photo de famille. Pour atteindre cet 
objectif, immobilise to mère en prenant la guitare et 
appuie sur le bouton du joystick. Ensuite il faut que 
le père suive Mac Fly et quand il rencontre to mère. 
kt photo de Mac Fly se reforme puis celle de to 
famille A mot maintenant. 
- J'aimerais avoir des pokes de l'énergie infinie 
dons Gauntlet 11 et Druid. 
- ,l armerais savoir ce qu'il faut faire dans Cap. 

tain America après avoir pris les 'r'ing et les Yang. 
- Enfin, l'aimerais savoir comment tuer les per-
sonnages armés de rasoirs au quatrième tableau de 
Rénégade. Le rout sur C 64. Please. 

Christophe, PC en folle 
Pour Luc (n° 54). dons Quin, gratter to rambarde 
du pont elle est en or. 

5'i.. jans Crash Garret, 
to combinaison du coffre se trouve dans l'avion au 
moteur démonté (à to clinique). On ne peut pas 
em pécher l'enlèvement de Glory, pour revenir dans 
la propriété. tape • va à ('aéroport., tu y vois le 
shérif l upe . • va à to clinique., là, au nord, il y 
a un poteau électrique, mais je n'arrive pas à sou. 
ter du poteau A moi. 
- Dans Crash Garret. j'ai beau avoir la combinai-
son, le coffre ne s'ouvre pas. Y a-t-il une autre com-
binaison ? Help I 

Mario Commodoreman 
Voici quelques tuyaux pour obtenir le parcours le 
plus court sur Outrun. A to fin du premier stage: 
prendre to route de droite. Deuxième stage: pren-
dre à droite. Troisième stage: tourner à gauche. 
Quatrième stage: to voie de gauche mène à l'arn-
vée C et to voie de droite à l'arrivée D. Cette der-
nière est to plus courte. En cas d'échec toper ceci: 
10 REM * ,t * * CHARGEUR OUTRUN 
20 REM * PAR MARIO FERNANDEZ * 
21 POKE 53280.1: POKE 53281,1: PRINTCHR$ 
(147). CHR$ (151) 
30 READ A: IF A = I THEN 50 
40 POKE 336+ TA: T=T+1: S=S+A: 
GOTO 30 
50 IF S() 3456 THEN PRINT • ERREUR IN 
DATAS. END 
60 PRINT • INTRODUIRE CASSETTE ORIGINAL 
ET PRESSER SPC 
70 WAT 197.60: POKE 816,80: POKE 817,1: 
POKE 2050.0 LOAD 
80 DATA 32,165,244,169.97,141,164.8:96,169. 
102.141.248,2 
90 DATA I69.1.141.249,2.76.0.1.169.173.141, 
140.135.76 
100 DATA 202.3. 1 
TEMPS INFINI 
POKE $878C,SAD 
SYS $8103 
Nemesis 
POKE 2279.1.255 VIES EXTRA 
POKE 65 L3.234 
POKE 6514.234 
POKE 6515.233 VIES INFINIES 
SYS 18550 POUR COMMENCER 
Ballcrazy, pour ne pas devenir maboul faire un 
RESET. SYS 32784 
- Dans Karateka comment se débarraser de 
l'aigle. 
- Dans Booga-Boo comment son-on du trou? 
- J'aimerais avoir des pokes pour Antlriad, Arica. 
noyd, Green Beret (j'arrive au dernier tableau), 
mission impossible. 
- Dans Wonderboy je cherche un truc pour pas 
ser d'un tableau à l'outre. 

Epi d'or  
Pour Mac Aque (n°53) dons Orphée, lorsque tu 
es dons l'immeuble. tape : . Enfonce bouton du 
bas., . enfonce bouton du bas.. . enfonce bouton 
du haut • puis • enfonce bouton du milieu .. Pour 
les issues cachées, il y ala porte damnée, ou-delà 
des marécages (prends de l'eau). Pour l'ouvrir, il te 
faut les deux clés en rubis.. Pour obtenir celle de 
to sorcière, prends une grosse branche et tue to 

sirène. Prends sa harpe et donne to à to sorcière. 
Pour celle des gardiens de to clé (au village). tape 
• Dis cuique scum •, puis • échange clé en rubis. 
Avant d'aller à to porte des damnés, faire boire du 
pétrole à Yurk. Quand tu seras en prison, il te suf. 
firo de l'appeler et de lui dire de brûler to porte. 

Ready 
Pour Sandy (n°53) dans Ghost'n Goblins, 
approche-toi du monstre ailé qui en fait est un cor-
beau (pas trop près), saute en l'air et tire plusieurs 
fois. Pour te faire plaisir, je te donne un poke pour 
être immortel: 
10 Memory 4863: load .code. 
20 POKE 20636,0 
30 POKE 20633,24 
40 POKE 334221.0 
50 POKE 33410,0 
60 POKE 20630,200 
70 POKE 34148,0 : POKE 344449.0 
90 POKE 23432,0 : POKE 29433.0 
90 CALL 20480 
Pour Cyril (n° 53) dans The Pawn, soulève les 
rochers grâce à la • hoot • et au • rake • que tu atta-
ches ensemble avec ta chemise. Vo ensuite aux 
pieds des montagnes et suis le chemin jusqu'au p10. 
teau où tu trouveras de la neige: l'eau cristallisée. 
Le guru t'indiquera où trouver de la lumière pour 
aller chez les nains. 
Dons Space Quest, qui pourrait donner à Roger 
to solution complète à faire dans le vaisseau • Area. 
dia • ? J'ai lu qu'on devait s'acheter un vaisseau et 
un robot Comment ? Avec quoi ? Pourquoi faire? 
Dans Space Quest Il, comment se délivrer quand 
on est prisonnier du monstre qui est assis près du 
feu ? Comment atteindre to grotte quand on est per 
ché à la corde ? Qu'y fait-on ? Comment se faire des 
amis ? 
Dans King's Quest Ill. que faire dans to maison 
ou toit bleu, et dons to cabane à côté? Que faire 
chez le magicien ? Comment aller sur Tile ? Je suis 
à bout! 

Puck 
Hello Sandy (n ° 53) pour Antirtad, il faut d'abord 
pénétrer dans l'armure avec de l'énergie, ceci pour 
to faire réveiller- Ensuite, va chercher l'appareil ser-
vant 6 faire voler celle-ci et rentre à nouveau dedans. 
Dans Tat Pan, tu dois faire du cabotage, c'est-à-
dire longer to côte pour revendre les marchandises 
achetées dans les autres villes côtières. Attention aux 
pirates ! 
Pour Bibimust (n ° 53). dans BC's Quest for Tires, 
après avoir passé le cratère du volcan (grâce d 
l'oiseau). évite les cailloux et les trous dons to des-
cente. Pour passer le lac, il faut maintenir le bou-
ton appuyé en poussant to manette en avant Tu 
prends alors une vitesse folle et tu sautes grâce au 
tremplin. 
Pour le Bel et le Bet (n° 54), dans King's Quest 
le miroir se trouve ou fond du puits. Taper . climb 
bucket • (à toi de trouver comment descendre), en 
bars. fais • go water • puis . + • (pour nager), ensuite 
tape • dive • et dirige-toi vers to caverne sous-marine 
Une fois à l'intérieur, débarasse-toi du dragon en 
lui jetant to dogue I. throw dagger.) trouvée dans 
un trou à l'est du château de départ. Tu pourras 
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- Propice au voyage, le thème de cette aventure purement graphique vous 
mène de la demeure normande d'un vieux sage hindou au coeur du royaume 
Indien de quatre divinités malfaisantes qui cherchent à détruire le 
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,a,< 	 i ; inonde... Pour contrer leurs Intentions, il vous faut méticuleusement 

t~ + 
explorer des décors aux graphismes naffs, afin d'y déceler les objets qui 
vous permettent de surmonter chacun des obstacles qui se dressent sur 
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-; 

,➢ria 	r __ 

votre chemin. Chaque Image contient à Is fols ces obstacles (chien de 
barde, serpent, barrière, insecte, etc.), el les moyens de les surmonter (car- 
touches, clefs, épées, bombes d'insecticide), de sorte que Is réponse à 
chaque problème posé est quasiment immédiate. Les actions de votre pet• 
sonnage, commandées â la souris, sont répétitives et les difficultés ren- 

-_ contrées généralement sans surprise. Tout cela traire parfois en longueur. 
_ 

t 	

q 
- 4- 	~ :~- 1 

Le cas échéant, vous pouvez user de pouvoirs magiques pour vous trans. po po 
 former en souris afin de passer par des ouvertures étroites, en boule de 

feu pour éliminer certains monstres, ou même en oiseau. Hésitant entre 
j l'action et l'aventure, ce jeu n'est guère passionnant. (Disquettes Coktel 

Vision pour Atari ST. Notice en français.) 	 J.-P.O 

SOS AVENTURE 
The Three Stooges Toufoura fidèle à une approche cinématographique du jeu et à Is qualité 

de n rio 	CI. 
exceptionnelle de ses réalisations. Cinemaware nous présente the Three 
Stooges sur Commodore 64 (ce logiciel a été testé sur Amiga dans Tilt 

au secoi:'.- 1° 53. page 104). Les trots Stooges sont des comiques Américains aussi 

d'une vieille darn 

	

-._j 	,~ 

	

J1 	t. 	-oo•, ::. ~.1 	 _., 	'j 
célèbres que les Marx Brothers outre-Atlantique. mats inconnus en France. 
Le 	 les démeles de 	héros scénario met on scène 	 nos 	pour alder une vieille 

Humour garant `' ' dame qui tient on orphelinat. Celle-ci n'a pas assez d'argent pour rent' 

arcodt/ootntare: type 
M1ouner l'ignoble banquier qui Is menace d'expulsion. Heureusement to 

f•1: tst6ét trio de choc vient à Is rescousse et se démène pour rassembler Is somme 

t * * * * - mdmaI, , 1 nécessaire. IIe trouvent de l'argent dans Is rue. mais Ils doivent surtout 

* t t t * :animais,. -1 	1 trouver du travail, ce qui donne lieu à des scènes d'arcade très réussies- 

t t t * :bruitage 
an9lfr 
	
lm.- 1 	I 	 I 

(In peut également obtenir de l'argent en répondant à des questions our 
les Stooges, ce qui posera des problèmes au public français qui ignore 

C: prix 

y\ I'{II 	 .-1- t( 

II! 	 ~~ 	( f 	-I malheureusement  tout 	Desanti. D'autant 
 

plus que 	questionnaire est 
amusant 	d'humour dont 

tl 	t
fort 

l.C'est 
- ïïï 	1 	~~~777 	i ~T 	y en anglais. C'est on 	u amusant et plein d'humour dont le 	int fo 	est 

tune réalisation de grande qualité. (Disquette Cinemaware pour Commo- 
dore 64-) 	 A.H.-L. 

Time and Magik 
Une trilog 

dont le temp-
et la magie sont k'-
principaux ressort< 

aDentesce: type 
14: lntdréz 

tt* t t: gruphisr 
- : anlmar 

tttt*: dialogs, 
angtak : langue 

B : prix 

Wizards Warriors 
La quiétude du royaun 

est menacée par 
sénilité du mail, 

de Merü: 
asmturc/arcade: type 

14: Intdlt 
t t t: graphi. 

t t : anima,:.. 
* *#t:brultag.- 

n.c.: prix 

Indian Mission 
Déjouez les plan - 
funestes de dieu:. 

malfaisants en utilisa,,' 
pouvoirs magiques 

armes diverses. 
aamdue grophlque : type 

11 : Inlérét 
t#**: graphlsm. 
t t * * : arTintsttm: 

# * : bruitage 
- : langue 
C: prix 

Blueberry 
et le spectre 

aux balles d'or 
Une adaptati,>n réussie 

qui réjouira tous les 
amigafans, amateurs de 

westerns 
orentsro/ocNon: type 

15: inlérh 
t ttt t: graphlanr 

# * * * : animutinn 
a * * * : bruitagr 
fronçais : langur 

C : pria  

Comme le titre le suggère, le temps et Is magie sont les thèmes princi-
paux de cette trilogie, Time Lords, Is première aventure, est une entrée 
on matière passionnante. Vous travaillez chez vous, our votre dernier pro-
gramme quand soudain, une lumière aveuglante Inonde Is salle de séjour. 
Lc• moment de stupeur passé, vous remarquez la présence d'un sablier of 
is photographie d'un vieil homme. Un rapide examen de Is photo et... sur-
prise I Le vieil homme sort de son cadre Ill se présente : le père du temps. 
îc• dernier vous demande de neutraliser neuf Timelords qui veulent suant'
1tder l'histoire. La deuxième aventure se nomme Red Moon. II s'agit Ici 
6- récupérer le cristal de Is Lune Rouge volé par des inconnus. A vous 
1 Sauver la paix du royaume de Baskalos, un monde parallèle au nôtre. 

Ire of Magik est Is dernière aventure et la suite de Red Moon. Le Cristal 
'ib récupéré mais Myglar. on magicien, le dérobe afin de devenir immor-
I On retrouve dans ce logiciel toutes les qualités qui font le succès des 
rodait, Level 9. Des graphismes agréables et on analyseur syntaxique 
onvivial. Un bon produit. (Disquette Level 9 pour Amigo, disponible pour 

tiT.) 	 D.B. 

I. of te aventure /arcade nous ramène hune époque of le fantastique se mêle 
.,u quotidien et of Merlin règne our le monde de la magie. Un règne qui 
Isque de s'écourter rapidement car Msikll, son vieux maitre, devenu fou 

nvec l'age. menace Is quiétude du royaume. En effet, s'adonnant à Is magie 
~.,olre. 11 enlève une princesse qu'Il plonge dans on sommeil profond. La 
malheureuse victime du fou est retenue prisonnière dans le château Irons-

ire. Mals Kuros, le preux chevalier que vous personnifiez se lance aussi-
1,11 au secours de Is belle. Avant d'atteindre la princesse et Malkil, vous 
devez traverser des catacombes of des donjons infestés de monstres de 
uutea sortes. Emparez-vous du Brlghtsword, seul objet capable detain-
me Malkll. Le jeu démarre dans Is forêt d'Elrond. Kuros peut sauter, atta-

yuer, prendre et ouvrir lea portes. Vous devez trouver une clé qui permet 
daccéder au niveau suivant. Cette sorte de Mario Bros médiéval est 
,umme toute, très sympathique et agréable à jouer. Malgré on environne. 
ruent sonore, des graphismes satisfaisants et une animation moyenne, It 
r-u reste amusant. Hélas. ce jeu n'est pas encore en vente en France, to 
' era-t-1l on jour? (Cartouche Acclaim pour console Nintendo .) D.B. 

le tous les nombreux programmes qui s'inspirent des héros de bandes 
dessinées, Blueberry of to spectre aux balles d'or est l'un des plus réus-
sis. Aussi les possesseurs d'un Amiga vont-ils se réjouir de son adapts' 
tion sur cette machine. Les graphismes, fidèles è Is BD de Giraud of le 
scénario basé sur l'un des meilleurs épisodes de la série en font une aven-
ferre très prenante. Dans le désert. Blueberry et son compère Mc Clure sont 
a Is poursuite de Prosit, un chercheur d'or sans scrupule qui est accom-
pagné d'un tueur à gages. Mais ils sont eux-mêmes traqués par une bande 
d'Apaches dont its traversent le territoire et nos Intrépides aventuriers ne 
pourront pas esquiver le combat. La poursuite les minera dans Is mesa 
du cheval mort o6 rôde le mystérieux spectre aux balles d'or. L'Intrigue, 
touffue, est fertile en rebondissements et Blueberry, le héros au nez cassé. 
erra bien du mal à triompher de tous les dangers qui le guettent. L'his-

toire est entrecoupée de scènes d'arcade réussies. L'équilibre entre aven-
ture of action est bien dosé. C'est une belle aventure qui réjouira tousles 
amateurs de western. Déjà testé sur Atari ST. (Disquette Coktel Vision 
pour Amiga.) 	 A.H.-L. 
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SOS AVENTURE 
,:yrs prtr,Jre ie ,trait 
A toi de trouver comment remonter. 
Pour Pascale (n°54) pour gagner une joute à 
Defender of the Crown, sans en changer to hau-
teur déplace ta lance vers to gauche et appuie sur 
le bouton au moment précis où ta pointe de lance 
se trouve sur le bouclier de l'adversaire. Pour (entraî-
ner, choisis comme adversaire Geofrey Longsword 
ou Wolfric the Wild (version C 64). Pour les ver-
sions Amiga et ST choisis G. Longsword ou Cedric 
of Rot herwood. 11 faut gagner trois joutes successi-
ves pour être déclaré champion. 
Bonne chance messire. 
Moi. )e suis bloqué dans The Pawn sur C 64. Com-
ment ouvrir le hangar à outils (Toolshed) dans les 
jardins du palais (The Palace Garden) où on doit 
trouver les outils servant à pousser les Boulders? 
Et à quoi cela set-ii de le pousser? Je suis arrivé 
d to fin de King's Quest, Leisure Suit Larry. 

Olivier. Segafan 
Dans Rocky sur console Sega, quelqu'un pourrait-il 
me dire comment faire et quelle technique utiliser 
pour abattre Drago :Merci d'avance à ceux qui 
pourront n'aider! 

Peter l'Atarien 
Pour les débutants de Dungeon Master voice quel-
ques trucs : attirez les monstres sous les portes ou 
les grilles. puis fermez-les. Cela marche surtout avec 
les monstres en pierre. Les momies se détruisent 
facilement avec le sort • Lo Ful Jr. qui lance une 
boule de feu. La hache est également une orme nés 
efficace contre les momies. Les golems bleus sont 
faciles à détruire à distance par lancement de mas-
sues. Its craignent aussi le feu. Le sort . Lo Zo . sert 
à ouvrir les portes à distance (seulement celles qui 
sont ouvrables grâce à un mécanisme) Examiner 
bien chaque recoin du donjon car les mécanismes 
ne sont pas évidents d découvrir comme celui qui 
est près de l'escalier du deuxième niveau; il n'est 
visible qu'en se déplacant . en crabe., 11 y en a un 
outre dons . The Matrix • caché dans une cavité. 
A mot maintenant dans le deuxième niveau, cors-  
nient ouvrir to chambre de . Room of the Gem.? 
Que faire avec to patte de lapin (Rabbit foot) ? Dons 
le troisième niveau, que faire arec les monnaies d'or 
et d'argent 7 A quoi servent les recoins et les grilles 
dons le sol? A quoi sen la tête de démon sur le mur ? 
Comment ouvrir to porte qui est à côté? 
Tous renseignements sur de nouveaux sorts seront 
les bienvenus. 

David le Grand 
Voici quelques trucs qui j'espère vous sortiront des 
situations délicates. 
Dans Sapiens, les trois chênes se trouvent au sud, 
il fout se mettre près des trois et cliquer sur . pren-
dre.. Vous aurez alors to bâton sacré (attention: 
il faut d'abord tuer le chef des Hyènes Folles). Un 
conseil, méfiez-vous de votre propre chef en lui 
ramenant le baton, car vous devrez l'affronter à to 
fin! Une provision de sagaies s'impose. 
Dans I Ange de Cristal, troquez avec un swappi 
pour obtenir to première statuette. Vous trouverez 
ta deuxième chez des Stiffiennes, sur une armoire 
(on voit juste le bas). La troisième se situe derrière 
des cactus au bord du ravin (on voit juste le haut 
jaune). Une fois les quatre statuettes posées, l'autel 
du temple s'ouvre et le grand swappi apparat. 
Troquez-lui une statuette contre le livre sacré et 
donnez-le à ceux qui veulent connaître leurs origi-
nes (il faut qu'ils le prennent pour que ça marche). 

Pour ie petit ctuen, sachez qu'il est à lu maison des 
Stiffiennes. là où it y a le portique. II faut le faire 
passer sous le portique une fois et l'attirer chez lui 
avec des os. Pour les malades, mettez un fruit (qui 
tombe des arbres) et de l'herbe jaune sur le trans-
ducteur puis atnendre. Dans to demiére salle d'Anti-
nes, il y a des pyramides de couleurs qui produi-
sent des sons. 11 faut reproduire ces sons avec cel-
les qui sont de votre côté. Bonne chance. (A quand 
Crafton et Xunk III') 
Dans l'Affaire : pour avoir le pistolet, allez en Hol-
lande. Présentez-vous, déguisé en punk, et mon-
trez le portefeuille au bijoutier horloger puis cliquez 
sur l'étalage pour trouver le pistolet. 
Allez, soyez sympas et répondez à mes questions; 
Dans Barbarian, je n'arrive absolument pas à ren-
voyer to boule de feu avec le bouclier; dépêchez-
vous car à force de me taper to tête contre le mur 
je vois abîmer to peinture! 
Dans Crash Garret, j'arrive à m'échapper des 
mains du Baron von Krul mais en arrivant chez Glory 
des jumeaux se présentent. J'ai beau les tuer et ren 
trer chez Glory avec le rossignol, rien n'y fait : au 
bout de deux ou trois ordres l'ordinateur me répond 
. C'est un Garret bien amer.... et je recommence 
au début, que faire ? Merci d'avance. 

Ludovic 
Dans l'Anneau de Zengara, pour accéder au troi-
sième étage, il y a deux solutions. Première solu-
tion : se positionner sur le balcon et lancer le grap-
pin (ça ne réussit pas toujours). Le deuxième : pren-
dre to clé en or dons l'autre chambre. Ouvrir to porte 
en fer (deuxième étage). Devant le mur vivant, mon-
trer to croix et écrire le mot de passe • cercueil . of 
après bonne chenue. 
Toujours dons l'Anneau de Zengara. je suis arrivé 
au cinquième étage (c'est assez difficile). Mais je ne 
trouve pas le voleur qui me permettra d'accéder au 
sixième étage. Y-a-t-il un trajet bien particulier à sui-
vre? Ou comment l'amener vers moi? Merci 
d'avance. 

Michel _ 
Dons Astérix chez Rahazade, pour to version ST, 
l'Atanste fou (n° 53) oil qu'il y  a de l'eau. Yen a-t-
il dans to version CPC 6128? Si oui où est-elle? 
Comment prend-on to serpe d'or et comment y va-
t-on ? La porte où se trouve to fraise peut-elle s'ouvrir 
et comment? 

D. B. (rédaction) 
Pour Thunder G,, dans Dungeon Master, au troi-
sième niveau se trouve le . Riddle Room .. Sur les 
deux autels situés à votre gauche (en entrant dans 
to salle), déposez successivement un miroir (I am 
all. I am none) et une pièce en or (A golden head. 
A golden tail but not head). Sur celui de droite, 
déposez d'abord une gemme bleue (les mots . rock. 
et . women . vous mettent sur la voie) et l'arc (les 
mots-clés de cette énigme sont . arch . et . back 4. 
La grille s'ouvre et un autel supplémentaire appa-
raît alors à sa gauche, une clé est dissimulée. Un peu 
plus loin on trouve une pièce dotée d'une trappe, 
deux dalles, un levier qui active un chomp d'éner. 
gie. (Ceux qui pénètrent dans ce mur d'énergie sont 
télé portés dans un recoin de la pièce, bloqué par 
to trappe. Pas de panique, un bouton vert situé sur 
le mur gauche vous permet de fermer to trappe.) 
A gauche du levier se trouve une . iron key., mali-
cieusement placée derrière une grille. Placez un 
poids (un bouclier par exemple) à l'endroit où oppo-
raît le mur d'énergie et actionnez le levier. Le mur 

d'énergie apparaît. téletrunsporte le poids dans le 
recoin, ce qui a pour effet d'ouvrir is grille ! Bonne 
chance. 

Julien ST maniaque 
Pour AMX 30 (n°52); dans Morteville Manor, 
pour ouvrir to chambre de Julia, tu dois prendre to 
clef située sous l'oreiller de Léo, Le puits est un 
attrape-nigauds! 
Pour François ST maniaque (n° 54) . dans Bill Pal-
mer, pour prendre l'avion, va dons l'appariement 
puis prends to carte de crédit (manteau) et le pas-
seport (coffre), puis vo à l'aéroport et donne to carte 
de crédit à l'hôtesse qui te remettra un billet. Ensuite. 
pour to douane, il fout le billet et le passeport 
D'autres objets t'aideront pour to suite de l'aventure; 
laitue, bombe, souris, guide, briquet. . 
Pour Vincent ST: dans Winter Games, pour obte-
nir 5,9, il faut réussir, une fois, chaque figure Au 
Free Skating, c'est pareil en exécutant trois fois cha-
que figure. Maintenant, à moi : dons Xenon, com-
ment tuer le monstre du premier niveau 
A Terrorpods. comment gagner? 

Philippe 
Dans King's Quest II, que fout-il que je fasse après 
être allé chez Neptune ? 
Comment entrer dans le magasin de to marchande 
et dons le château de Dracula ? A quoi sen to clé 
d'or que Neptune m'a donnée? 

Franck 
Pour Gilbert, dans le Crime du Parking, va chez 
le fleuriste, dons le supermarché et fouille les péthu-
nias. Tu trouveras to clé qui ouvre le meuble de 
Félix. 
Dons Sorcellerie 2, où trouve-t-on ta Quinte ? Et 
quelle est Is réponse de l'énigme, au deuxième 
étage? 

Didier (Nice) 
Pour Dungeon Master sur SI; je vous conseille 
d'explorer le premier niveau en mettant un minimum 
de temps. Servez'vous le moins possible des clés 
en or, celles-ci sont sensées ouvrir des portes en bols 
que vous pouvez, en fait, fracasser d'un coup d'épée 
ravageur. Sachez que ces clés peuvent ouvrir les trois 
grilles du niveau 2, cela permet d'éviter quelques 
chambres beaucoup trop longues d parcourir Allez 
seulement là àu il y a de Is nourriture et des clefs 
indispensables. Un autre truc pour économiser de 
to nourriture, faites une première exploration du 
niveau I et reconnaissez les lieux. Ensuite recom-
mencez et tuez deux de vos héros en leur fracas. 
sans to tête contre un mur, délaissez les vêtements 
(il y en a plus loin) et gardez les cadavres sur vous. 
Avec seulement deux personnes, plus de problè-
mes de nourriture. il ne vous reste plus qu'à les rés-
susciter après les trois grilles. A moi de demander 
des formules de magie efficaces du genre explosif 
avec leur niveau de savoir correspondant si possi-
ble. Des trucs pour le niveau 3 sont également les 
bienvenus. Merci d'avance. 

D. B. (rédaction)  
Pour Didier de Nice (n° 56). dans Dungeon Mas-
ter, l'idée que tu préconises pour économiser de 
Is nourriture est intéressante. Toutefois il ne faut pas 
perdre de vue le fait que les personnages amélio-
rent leurs attributs grâce aux combats et aux lance-
ments de sorts. Tes deux personnages, réduits d 
l'état d'ossements, ne progressent donc pas, ce qui 
risque d'être problématique si tu as trop souvent 
recours à ce stratagème. 
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SOS AVENTURE 
CBM Man  
Pour François (n° 53). dons The Last Ninja : pour 
entrer dons le . palace., tu dois enlever tes armes 
et prendre It clé que tu trouves au premier tableau. 
J'aimerais des pokes pour Cobra et pour Yle Ar 
King Fu 2. Merci d'avance. 

Henri de Montélimar 
Possédant un Spectrum + 2, ie uuudrais savoir s'il 
existe des pokes pour avoir des vies infinies dons 
Gauntlet, Bombjack 11, Arkanold et Rambo. 
Merci d'avance, 

Flavien  	.__  
Ayant on 800 XL. j'armerais avoir quelques pokes 
pour Arkanold. Green Beret, Bruce Lee, Drop-
zone, Super Zaxxon et Spy Hunter. Merci 
d'avance 

Xavier Lebrun, C 64 
J'aimerais avoir des renseignements pour Arcana. 
Falrlight et Entommbed. (Comment ouunr to troi• 
sième pone par exemple ?) D'avance, merci. 

Etienne 
Pour Jérémy (n°53). dans le Temple de 
Quauthll, pour tuer les abeilles, il faut une torche 
qui est dans une hutte et des allumettes qui sont dans 
une autre cabane. II fout brûler les abeilles avec la 
torche. Quant à mot, je suis coincé dons Mandra-
gore, j'ai trouvé l'énigme des donjons 1, 3, 4 et 5. 
Mais maintenant, je ne sais plus quoi foire. Aidez 
moi 

François 
Sur C 64, )e peux vous aider à progresser dans 
Maniac Mansion. Pour Its porte sans poignée, il 
faut s'aider de deux personnages. L'un tire to gar-
gouille et l'autre peut descendre. Ainsi, on récupère 
une clé jaune qui ouvre la porte après la salle d man-
ger Pour que to tentacule verte nous laisse passer, 
donnez-lui de l'eau et des fruits (elle adore ça). Pour 
pouvoir ouvrir to grille au début, il faut faire de l'exer-
cice. Quand le barbu va chercher son paquet. aller 
le lui voler! Vous obtiendrez des timbres. Sachez 
également que to tentacule aime to musique sur cas-
sette (notamment le piano) 
Pour ma pan, je sèche en certains points : pourquoi 
to plupart des appareils donnent-ils des interféren-
ces? Comment éloigner le barbu et sa femme de 
leur chambre? Peut.on se servir des jeux vidéo? 
Comment ouvrir to porte du garage ? A quoi sert 
to momie ? Comment attraper to clé qui se trouve 
dons le lustre? 
Dans Aztec Tomb, je suis coincé devant le trou 
dans le mur. J'aimerais tonnattre les codes d'entrées 
de Bruno 's Boxing et Game Over. 
Pour Christophe. dons Waydor, le bateau se trouve 
sous le cimetière en bougeant to pierre tombale. It 
te faut fabriquer des rames : planches, clous et mor. 
tenu (regarde deux fois dans to boite) te sont néces-
saires. Je voudrais savoir quelle est l'instruction 
exacte pour le vampire ? 

Socha Pagnard 
Dans Zombi, comment faire pour rétablir to lumière 
(lorsque l'écran devient noir) ?Dans l'ascenseur, lors-
que j'appuie sur le bouton 4 et que j'essaye de sor. 
tir, je n'y arrive pas! Une dernière chose, comment 
arriver à to voiture des punks? Merci. 

Chris, the Nickels 
Fou dElite sur Amstrad, je demande à tous les as 
du commerce interplanétaire toutes les combines les 
plus rentables qu'ils connaissent (achat•vente). Un 
grand merci d'avance! 

Xavier 
Pour Crafty Dwarf (n° 53). dans King's Quest III, 
les incantations magiques se trouvent dans le livret. 
Soit tu ne sais pas lire, soit tu t'achètes on original. 
Quant à moi dans Police Quest, lorsque je suis 
dons la prison et que j'enlève les menottes à I'alcoo• 
tique (ce qui est obligatoire), il me tue à chaque fois. 
Que faire? 
Dans Space Quest 11 sur to planète Labion, com- 
ment traverser le marais sons se faire tuer? 

ST Fane 
Dons Space Quest, où trouver la carte I.D. 
sarienne qui autorise l'obtention d'une arme d 
l'ormurie ? Merci d'avance. 

Pascal, Spectronnlen 
Pour tous ceux qui ont un problème dans Gaunt-
let pour passer un labyrinthe : pour passer d ria. 
vers les murs, appuyer sur symbole • shift , of vous 
jouerez au fantôme tant que cette touche restera 
enfoncée (sur Spectrum). 
Si quelqu'un pouvait me donner des codes dons The 
Sentinel, sur Spectrum, il serait sympa, 
Dans The Pawn, malgré les explications des tiltmen 
ça fait trois mois que je cherche l'eau du Guru. Merci 
d'avarice à mes sauveurs. 

Frédéric 
Dans Theatre Europe, sur Amstrad, j'aimerais 
savoir quels sont les codes pour lancer l'offensive 
nucléaire Tous renseignements sur Incantation, 
Zombi, lea Passagers du Vent 1, Armageddon 
Man seront les bienvenus 

Michael 
Pour C 64, dons World Games, comment faire 
dons to compétition où deux hommes sont sur on 
tronc d'arbre qui flotte et où ils'agit de faire tomber 
l'adversaire ? Que faire pour réussir le rodéo ? Merci 
d'avance. 

Madrena 
Comment faut-il tuer l'instructeur dans Combat 
School sur Spectrum +2 ? Que faut-il faire égale-
ment dans to deuxième partie de Game Over, je 
ne sais pas où aller... Quelqu'un pourrait-il me don-
ner des pokes sur cette machine car je n'en vois pas 
souvent? Le problème est que quand j'en ai, je 
n'arrive pas à les mettre dans le programme. Com-
ment fout-il faire? Merci d'avance. 

Bigfoot 
Pour Thierry de Decize (n°50), dans Fighting 
Warrior, tu ne peux pas toucher le monstre tant 
qu'il a ses ailes en couverture. Attention à ses coups 
de pattes. Si tu veux to gagner, fais plutôt de petits 
• aller-retour . dans le combat. Bonne chance. 
A moi maintenant: 
Dans Starship Andromeda, que faut-il faire as 
vaisseau cargo de l'univers 2? Comment accéder 
aux forteresses volantes des univers 4 et 5? 
Dans Barbarian, comment tuer le sorcier? Dans 
1942, y aurait-il on génie qui aurait to fantastique 
idée de me communiquer des pokes de vies infi-
nies ou autres? Merci d'avance. 

Frédéric, un fidèle Tiltman 
Je lance un SOS à tous les Tiltmen qui peuvent 
m'aider: 
Dans Meurtre à grande vitesse sur EXL 100. j'ai 
trouvé le minitel. Je fais . action., j'inscris le code 
3/6159177 et une musique se fait entendre. Com-
ment inscrire MIC 7? Que faire ? J'ai trouvé l'ordi-
nateur, je fais «action.,  j'entre to première ligne et 
it s'inscrit: . err I .. Que faire ? 

Duns ATI 42. je n'arrive bénie pas à decuiier 
Dons ('Enigme d'Algénubi, j'aimerais connaitre les 
noms des dessins et to réponse au coffre? Quelle 
est to relation entre les dessins? Réponse du 
dessin 10: Japan et celui du dessin 11: Icare Je 
suis au bord de la dépression. Merci d'avance, 

Ludovic _ 
Je vous communique rra découverte sur Amstrad 
CPC 464 pour Enduro Racer. Pour tous ceux qui 
n'arrivent pas à avancer dons ce jeu, 11 suffit tout 
simplement d'appuyer sur les touches . shif + Ctrl 
+ Crl.. Simultanément juste à l'affichage de . Go.. 
ainsi vous ne risquez rien sauf si vous percutez des 
motos ou des voitures. Dans ce cas, Il suffit de 
recommencer l'opération précédente et vous pou• 
uez aller ainsi jusqu'au stage 4. Là. il faudra faire 
le parcours entièrement, il est facile Arrivé as 
stage 5. il vous suffit de rouler le plus possible sur 
to droite hors de to piste et vous pourrez ainsi aller 
à 199 km/h jusqu'à la fin de ce dernier stage. Si vous 
voulez sauter les buttes qui sont sur votre chemin. 
il vous suffit d'accélérer on peu et dès que vous ices 
en vue de celle.ci, tirez le joystick vers vous, ce qui 
fera décoller to moto. 

Anthony 
Pour Didier (n°53) : dons Meurtres en série, le 
code qui ouvre to malle est 6128. La réponse d 
• Quid • est . cavo.. La deuxième parsie du par-
chemin est . Dolmen/puits/ Little Sorkicentre. . 
Pour Jacky (n°53): toujours dans Meurtres en 
série: pour le deuxième rendez-vous. Longaret se 
trouve en 49.60 à 15 h 15 et pour le troisième en 
83.152 à 18h La femme de la troisième ligne de 
portraits (tout à gauche) est Johnny Lettellier. 11 se 
trouve en 106.104 à 15h30. Je vous donne per-
sonnellement quelques indices : pour J.K Dickson, 
avant so mort, aller tout de suite en 137. 130. Pren-
dre le vélo et aller à to prison 98.135. Pour G. Del- 
mare vous venez de Arthur, l'indice 21 se trouve 
chez Macomber. J'aimerais avoir des pokes pour 
Green Beret sur Amstrad CPC464. 

Johan 
Atoristes fous, aidez.moi! Dans Xenon, comment 
aller dans to zone 3. Je sais qu'il fout tuer le mons-
tre de to zone 2 mais Je n'y arrive pas (help!). Je 
ne comprends rien à Crafton et Xung et à lzno-
goud. En outre, je n'arrive pas d manier le balai dans 
Western games. 

Daniel Charbit 
Pour Zombi (n°54). dans Bard'sTale, le mot de 
passe chez les moines fous est Tarjan. On ne peut 
pas ouvrir les portes de to ville. 
Dans Bard's Tale, comment entrer dans to Kure-
lean's Towert et dans to Mangor's Tower? Où se 
trouve l'escalier qui mène ou troisième niveau des 
catacombes ? Que gagnerais-je à tuer, dans le châ-
teau au troisième niveau, les quatre groupes de 
99 Bersekers ? 
Dans Dungeon Master, où se trouve ta Master 
Key ? 
Dans Space Quest 11, comment passer les marais 
sans se faire dévorer par le monstre qui y sit? 
Dons Predator, comment tuer le predator? 

Romu 
Pour . Cartouche. (n°54): dans Last Nina. to 
statuette en or est le passage (la porte) entre ce 
niveau et le suivant. Inutile de te préoccuper du trou, 
et pour to corde, elle se trouve dons . Le dungeon .. 
Une fois que fu as le collier (sur to statue grise), 
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refranchis to rivière aux ronds noirs et vo à ta sta 
tuette en or Enlève tes armes et sélectionne le col. 
ber. touche is statuette et le toua est joué! 

Badulescu Jonut_ _ - _ 	 _ 
Dons Saboteur 11 (stir Spectrum), que peut•on faire 
avec to roquette Explorer? Où est le centre de repro -
grammation des roquettes? Peut-on arrêter le 
terrips 2 
Dons Dambusters. comment peut-on lancer to 
bombe ?Quelle est to hauteur convenable pour voir 
is digue? 

Jean-Paul 
Dons Bubble Bobble (C 64) : en jouant à deux on 
porc cri: Jusqu'à la partie n° 100 mais là on rencontre 
une difficulté de taille. On n'arrive pas à se débat 
rosser du monstre, qui est énorme en comparaison 
des jeux de 0 à 99 Si quelqu'un a réussi ce tour 
de force, qu'il me donne to solution, je lui en serai 
'econna:Sw'C 

Caroline 
Dans l'Aigle d'or (sur Amstrad). je cherche déses-
pérément depuis trois ans le livre sacré! Qui aura 
pitié de moi ? Donnez des explications précises. Un 
grand mere: à mon sauveur 

Bloody 	- 
Pour Thorben the Wise (n'51). dons Même les 
pommes de terre ont des yeux. uric fois dons 
(hélico. tu fois • attemr, ouest, sud, sud, sud, ouest. 
neutraliser sentinelle, entrer, arrêter dictateur. 
ti ..... rr:o:s en' n'est pus t n:. ,: to d" vtr • r„aintt' 

Toujours pour Throben the Wise : dois Amazone. 
une fois dans ta tente, mets les . goggles < puis 
. North. remove goggles. computer on. 072. yes. 
North, North. North. East, North. North. North, 
North, paco. smile, look. paco.. 
Pour Anonymes (n°51), le troisième tableau de 
Goonles... simple! Un des Goomes actionne le 
robinet tout en bus, le second peut alors monter, 
l'autre le rejoint et actionne le deuxième robinet Le 
Goorse restant ira lui actionner le troisième lou 
milieu à gauche), to canalisation explose. le passage 
est dégagé. Le Goonie va dons ce recoin et avant 
que to goutte tombe, il actionne le robinet qui est 
ou.dessus de sa tête et permet alors le passage de 
son collègue. Attention à l'homme au pistolet 
Pour Sylvain (n° 52). voici le début de Globe Trot-
ter: • Charger chaudière, nord, est, prendre lime. 
ouest, nord, est, nord, regard porte, prendre clef, 
fabriquer passe, sud, ouest, sud, ouest, est, cosser 
miroir, prendre morceau, regarder hublot, faire 
signal, monter taxi, aller aéroport, louer avion, dom 
net argent. _ pour le reste bonne chance 
Pour un Applemoniaque fou (n°52), dons Bara-
tin Blues: une fois arrivé à Saint Tropez tape . aller 
quai, bouger poubelle, prendre bombe, est, est, est, 
nord, brûler foin, monter tracteur, desserrer frein 
(deux fois) et. . n'oublie pas de sauter 
Toujours pour Appiemaniaque fou, dans Mime les 
pommes de terres ont des yeux : entre dons to 
cabane, ressors et tape . nord ouest. nord. nord. 

M rd 
 

titre'  

pour le transport des pommes de terres. 
Dans Goonies, voici l'allumette qui te permettra 
d'allumer to lanterne Au niveau 4 attends le pas-
sage des chauves-souris. ensuite tu dois établir un 
jeu de passage err actionnant les chaînes qui pen- 
dent en évitant que to boule ne t'échappe des mains 
Les chaînes ont pour effet de fermer ou ouvrir les 
passages latéraux et ouvrir to trappe, à toi de les uti' 
liser comme il faut. Après cette difficulté. un Goo -
nie contrôle lu boule au dernier niveau (pour qu'elle 
ne s'échappe pas), avec les chaînes foutre doit incli-
ner le plateau de to machine en nié me temps que 
le premier Goonie laisse tomber to boule sur ce pla-
teau De 1à, un mécanisme s'enclenchera en ente' 
vont une plaque. Renouveler l'opération trois fois. 
Borine chance. 

D.B. (rédaction) 	_-_ 
A to demande générale, je vous donne (en vrac) 
quelques mots de posse de Bard's tale (ceux des 
bouches magiques). A vous de trouver to bouche 
magique correspondante: Stone Golem. Sinister, 
Circle, Vampire. Thor, Shields. Les suivants font 
partie des sept mots clés de Manger Tower (ce sont 
les quatre derniers) : Arid, forever, be. damned 
Bonne chancey 

Merci aux aventuriers pour les plans et solu-
tions complètes: 

Stéphane Pancrazi de Marseille , Fabrice Bacquios 
de Chateauneuf le-Rouge . Daniel Charbit de Parts 
Rra. , l .", . 	I,~u'r.s de hures . Dat A B.:'.' 



CHER TILT 
CONNEXION 

Je possède. depuis plus d'un an, 
une imprimante Amstrad DMP 
2000 que j'avais  reliée à un CPC 
6128. Ayant fait l'acquisition d'un 
Amiga 500, j'aimerais savoir s'il 
est possible de raccorder cette 
imprimante à mon nouvel ordina-
teur? Si oui, pouvez-vous me 
communiquer la référence du 
cable de connextion et m'indiquer 
le lieu ou je pourrais l'acquérir? 

Emmanuel Maurice 
68240 Freland 

Disposant d'une sortie type Cen-
tronics pour to connexion d'une 
imprimante, l'Amiga 500 fonc-
tionne en théorie avec toute les 
imprimantes parallèles du marché. 
La DMP 2000 étant de ce type, il 
est évident qu'elle peut être 
connectée à un Amiga- Toutefois, 
nous n'avons pas connaissance de 
to commercialisation du câble 
nécessaire. Préparez donc votre 
fer à souder, à l'idée de servir à 
nouveau, il rougit de plaisir... 

COMPATIBLES? 

Un ami veut me persuader que les 
logiciels pour PC et compatibles 
fonctionnent sur toute la gamme 
Amstrad et vice versa Est-ce 
vrai? I. .1 	Samkad Rastaman 
La firme d'Alan Michael Sugar 
dispose actuellement de trois gam-
mes d'ordinateurs incompatibles 
entre eux Structurés autour d'un 
280. les CPC et PCW ne dispo-
sent pas de spécifications techni-
ques leur permettant d'exécuter 
correctement des logiciels écrits 
pour PC et compatibles. En 
revanche, les PC 1512 et 1640 
Amstrad sont des PC à part 
entière. Its respectent la majorité 
des normes (officielles ou officieu-
ses) du standard de to micro pro-
fessionnelle et acceptent la majo-
rité des logiciels PC Bref. les PC 
Amstrad sont des PC comme les 
autres... Signalonsaussi, ouseinde 
l'offre Amstrad, l'existence des Sin 
clair Spectrum (ZX 128 + 2 et + 3). 
machines 8 bits à base del 80 qui, 
à l'image des CPC et PCW, s'avè-
rent non-compatibles PC. Une 
comparaison chiffrée entre C 64 et 
CPC fait apparaître to faiblesse de 
ce dernier par rapport ou Commo-
dore Côté résolution graphique. 
le CPC propose 320 par 200 en 
quatre couleurs parmi vingt-sept 
alors que le C 64 dispose de 320 
par 200 en seize couleurs. Certes, 
l'Amstrad offre en plus un mode 80 
colonnes bien pratique pour des 
applications couleurs. Pour le 
son, le C 64 culmine face à l'Ams-
irad ai-cc trois voix sur neuf octo 
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ues avec enveloppe entièrement 
paramétrable (ADSR). Le CPC se 
contente lui de trois voix sur sept 
octaves. En ce qui concerne laqua-
lité des circuits de restitution le C 64 
creuse to différence. L'amplifica-
teur et le haut parleur interne de 
piètre qualité de l'Amstrad font pôle 
figure face a to connexion son par 
péritel du Commodore. Enfin, 
pour ce qui est de l'animation les 
deux machines se valent tant par 
la puissance de leurs microproces-
seurs respectifs que par l'illogisme 
de l'accès à to mémoire écran. En 
conclusion, le C 64 est bien plus 
performant que le CPC triais ce 
dernier, du fait d'un coût fort com-
pétitif, a occupé une place de choix 
sur le marché français. 

ST ES-TU LÀ? 
Je suis possesseur d'un T07/70 et 
je voudrais m'acheter un Atari 
520 STF Mais Atari a remplacé 
son lecteur simple face par un 
double face, d'où l'incompatibilité 
de certains jeux pour plusieurs rai-
sons citées dans la rubrique . Cher 
Tilt .. Je ne sais plus que faire 
Dois-je acheter un 520 STF d'oc-
casion avec lecteur simple face, 
mais si les nouveaux sont double 
face, les jeux ne vont-ils pas sor-
tir en double face ? Ou bien faut-
il mettre un lecteur double face 
externe? Que dois-je faire? 
De plus, mon T07'70 est en 
panne : toutes les commandes 
répondent mais l'image ne se fixe 
pas, elle bouge dans tous les sens 
et je ne vois rien à l'écran. D'où 
cela vient-il ? Quand vous notez le 
graphisme d'un jeu, comment le 
jugez-vous? 	Anonyme. 
Simple face, double face, ancien-
nes ou nouvelles ROM.. Les 
récentes modifications du 520 STF 
ont quelque peu désorienté ses 
acquéreurs potentiels, d'autant 
qu'elles se sont accompagnées de 
problèmes de compatibilité avec 
d'anciens jeux Comme nous 
l'avions signalé, ces accrocs à to 
compatibilité n'étaient pas dus aux 
machines elles - mêmes niais à l'uti-
lisation par les programmeurs de 
certaines caractéristiques . hors 
spécification . des 520 STF (pro-
tection utilisant des pistes surnu-
méraires. etc.). Sur ce plan, les 
choses rentrent peu à peu dons 
l'ordre, et les )eux qui sortent 
maintenant sont compatibles avec 
les deux machines. Quoiqu'il en 
soit, Atari recommande malgré 
tout l'essai préalable des jeux 
avant achat. 
Si vous achetez un Atari 520 STF 
neuf, assurez-vous quit est bien 
muni d'un lecteur double face (ce 

qui devrait être le cas, vu que les 
stocks de 520 ST simple face 
doivent être épuisés depuis long-
tenrps). Les problèmes de compo. 
tibilité ne se poseront que pour 
quelques jeux anciens, que vous 
pourrez d'ailleurs échanger contre 
des versions compatibles auprès 
des éditeurs, des importateurs ou 
des revendeurs. La panne de 
votre TO7 vient probablement du 
moniteur (pour en être certain, it 
suffit de tester le moniteur avec un 
autre ordinateur) La synchronisa-
tion verticale est généralement 
réglable par un petit potentiomè 
tre situé à l'arrière du moniteur. Si 
le réglage est impossible, contac-
tez votre service après-vente. 
Nous notons le graphisme d'un 
jeu en tenant compte des perfor-
mances de lu machine d laquelle 
il est destiné. Dans un cas ex 
treme, un même jeu pourra obte' 
nir cinq étoiles sur Amstrad CPC 
et quatre seulement sur Atari ST. 
s'il utilise à fond les capacités gra 
phiques du CPC et peu celles du 
ST. On constate trop souvent que 
certains éditeurs se contentent de 
simples transcodages des images, 
dans le but de sortir un jeu dans 
de multiples versions, sons utiliser 
à fond les possibilités graphiques 
offertes par chaque machine. 
Nous sommes généralement sévè-
res envers ce genre de pratiques, 
ce qui explique que deux jeux aux 
images identiques n'obtiennent 
pas la même note de graphisme 
selon qu'ils tournent sur un Amiga 
ou un C 64 

DIEU GS 
Je dois tout d'abord vous dire que 
je n'achète que très rarement 
votre revue car utilise essentiel-
lement mon Apple 11 GS pour des 
travaux dits - professionnels • . 
traitement de texte, comptabilité. 
et aussi parce qu'on ne parle que 
très peu des Apple dans celle-ci. 
Cela ne m'empêche pas néan-
moins d'aimer jouer sur mon 
Apple et de feuilleter Tilt de temps 
en temps pour savoir ce qui sort 
et ce qui est bien. Or, ie dois dire 
que votre revue est partagée entre 
l'Atari ST et l'Amiga, qui sont 
d'ailleurs de très bonnes machi-
nes J'ai acheté votre numéro 
d'avril et j'ai  eu l'agréable surprise 
de voir que vous aviez testé des 
versions sur GS et que vous en 
étiez très satisfaits, comme la 
majorité des possesseurs de cette 
machine, à ma connaissance. 
J'espère que vous continuerez à 
essayer nos versions de jeux car 
notre ordinateur est très bon mal-
gré son prix et sa légèreté au 

niveau de l'horloge et bien que !s 
softs soient peu nombreux surtou• 
au point de vue des jeux, ils n'en 
sont pas moins de qualité. 
Petite astuce en passant, j'ai com-
mencé à parcourir votre numéro 

Match ST/Amiga • et vous sem-
blez être embêté dans Leisure Suit 
Larry par le test des questions 
pour savoir si on est réellement un 
adulte. Or il existe une touche 
pour passer ces questions Un 
copain m'a dit que cela devait être 
. Alt-Z . sur Atari. Sur GS, puis-
que la version est sortie aux 
U.S.A., en faisant =Option-X.. 
on passe tout de suite au jeu. 
Je crois que si vous continuez les 
tests des versions GS, les apple-
maniques que nous sommes vont 
redevenir des lecteurs de Tilt, 
notamment moi! 

Hervé Lacaussade. 
Bravo, enfin vous montrez que le 
GS existe et vous en parlez en 
bien dans vos articles! Je suis 
content d'autant plus qu'Apple a 
fini par se rendre compte que 
délaisser le GS au profit du Mac 
était une mauvaise politique. 
Enfin nous verrons bien avec le 
nouveau GS ce qu'il en est! 
En attendant, vous avez gagné de 
nouveaux lecteurs! 
Le 2 GS a ses propres revues, 
mais le voir absent d'une revue sur 
les jeux et loisirs informatiques 
était pour le moins très surpre- 
nant ! 	 John Drake. 
Les éditeurs de logiciels. principa 
lenient américains, s'intéressent 
au 2 GS. Nous testons bien évi-
demrnent les nouveautés, comme 
nous le faisons pour les autres 
machines, dans un souci d'ex-
haustivité 

MÉMOIRE POUR ST? 
Existe til une extension mémoire 
pour Atari 520 STF que l'on 
puisse se procurer dans le com-
merce? Si oui, où puis-je l'obte-
nir et à quel prix? Sur quelle par-
tie du ST peut-on la brancher? De 
quelle taille mémoire dispose-t-on 
ensuite? Tout le monde parle de 
RAM et de fer à souder, mais cela 
ne m'enchante pas trop 

Patrick. 
Atari ne commercialise pas d'ex-
tension mémoire pour le 520 ST. 
contrairement à Commodore 
pour l'Amiga 500 
Interrogé à ce sujet- un responsa-
ble d'Atari-France nous a répondu 
que c'est à l'acheteur de choisir au 
départ entre un 520 ou un 
1040 ST selon qu'il désire dispo-
ser de 512 ko ou d'un mégooctet 
de mémoire vive. Encore faut-il 
connaître à l'avance ses besoins et 



disposer de la somme nécessaire 
à l'achat du 1040 STF... 
11 est regrettable qu'Alan se refuse 
à rendre ses machines complète-
ment évolutives et contraigne les 
utilisateurs voulant . gonfler . leur 
ST à manier le fer à souder et. le 
cas échéant, d perdre to garantie 
du constructeur Certaines bouti-
ques corn me Run Informatique, 
proposent toutefois de réaliser 
cette modification, sans perte de 
garantie, pour un coût voisin de 
1 700F. Il n'est donc pas. fort heu-
reusement, absolument nécessaire 
de revendre son 520 ST pour 
acquérir un 1040 ST si lon désire 
disposer de plus de mémoire. 

ÉMULATEURS 
MYTHIQUES 

Certains logiciels refusent de tour-
ner sur un Amiga 500 lorsqu'il y 
a une carte A501 (extension 
interne de 512 Ko). Comment 
faut-il faire pour qu'ils ne se plan-
tent plus? 
Où trouver un programme . anti-
virus . qui les localise et les 
détruise? 
A quand Out Run. Rolling Thun-
der et Fright Night ? 
Pour Frédéric Laurent : tu méri-
terais le Tilt d'Or de la bêtise pour 
oser dire que le ST est sept fois 
plus rapide que l'Amiga. 
Pour Anonymax : il ne faut pas 
oublier que Jack Tramiel ne serait 
pas aussi important maintenant s'il 
n'y avait pas eu Commodore. 
Pour Dominique Bizaoui: le 
Transputer n'est pas un ordinateur 
Atari mais une extension que l'on 
contrôle à partir du ST. qui a été 
adaptée pour l'Atari (et à quel 

Prix I). 
Quel est l'avantage du True 
Basic? Peut-on, avec un genlock, 
travailler une vidéo sur cassette 
VHS image par image? 
Qu'en est-il de l'émulateur ST 
pour Amiga let vice versa) ? 
Pour ce qui est de l'Amiga. tout 
est possible (thérorie de la descen-
dance). Seul le fait que les dis-
quettes ST aient un répertoire 
peut poser problème- Pour ce qui 
est de l'émulateur Amiga sur Atari 
ST, je me pose des questions et 
ai quelques doutes : les ST n'ont 

pas assez de couleurs et une réso-
lution inférieure, il leur manque 
une voie sonore, ils ne sont pas 
multitâches, etc. Même avec des 
cartes, on ne pourrait faire d'un 
ST qu'un Amiga • moyen •, qui 
serait d'ailleurs aussi lent qu'une 
tortue asthmatique. Anonyme. 
Malheureusement, l'extension 
mémoire A501 pose quelques 

problèmes de compatibilité avec 
certains jeux (au demeurant peu 
nombreux), et il n'y a d'outre solu-
tion que de to déconnecter lors-
que cela se produit. 
Pour ce qui est des virus, reportez-
vous au courrier des lecteurs du 
n°55 de Tilt. Nut doute que des 
programmes anti-virus pour 
Amiga seront prochainement 
commercialisés. Sur PC, on 
trouve déjà Antidote de PC Mart 
(950F environ). Rolling Thunder 
sur Amiga est déjà sorti. Fright 
Night sortira probablement après 
to version ST qui ne saurait tarder 
Quand à Out Run, rien n'est 
prévu pour l'instant. True Basic 
est un Basic puissant et complet 
qui existe sur plusieurs machines 
(Atari ST, Amiga, PC et Macin-
tosh), ce qui permet une tronspo-
sition facile des programmes d'un 
micro à l'autre sans en réécrire 
tout ou partie. Mais pour tirer un 
réel avantage de cette . portabi-
lité ., il faudrait que ce Basic se 
soit imposé comme on langage 
standard, qui plus est sur plusieurs 
machines. Ce n'est bien entendu 
pas le cas, True Basic n'étant 
même pas à notre connaissance 
distribué en France, Ce produit est 
commercialisé aux USA par True 
Basic Inc, 39 South Main Street, 
Hanover, NH 03755. 
Les genlocks pour micro-
ordinateurs. qui permettent le 
mélange et ta synchronisation des 
images vidéo provenant de dif-
férentes sources (ordinateur. 
caméra vidéo ou magnétoscope), 
répondent rarement aux normes 
professionnelles quoiqu'en disent 
les revendeurs. Avec un genlock 
de qualité . Broadcast • et un 
magnétoscope professionnel dis-
posant d'une entrée pour un 
signal de synchronisation, vous 
pouvez enregistrer vos animations 
image par image, ce qui est 
impossible avec un magnétoscope 
de salon. 
Les émulateurs son( devenus to 
tarte à to crème de to micro fami-
liale. l'instrument miraculeux qui 
pourrait réconcilier et unir tous les 
PC, Amiga. C 64, ou ST en 
réglant de façon définitive les pro. 
blèmes de compatibilité. Mais ne 
rêvons pas.' chaque machine dis-
pose de spécificités hardware tel-
les qu'elles ne pourraient être 
émulées efficacement, c'est-à-dire 
avec une bonne rapidité d'exécu-
tion des programmes et une com-
patibilité sans faille, que sur des 
machines beaucoup plus puissan-
tes. Les émulateurs logiciels que 
nous avons pu voir fonctionner 
souffrent précisément de problè- 

mes de compatibilité et d'une len-
teur qui les rendent pratiquement 
inutilisables. Lo solution to plus 
réaliste consiste donc à utiliser une 
partie électronique dotée du 
même micro-processeur que 
l'ordinateur dont on veut simuler 
le fonctionnement et d'émuler par 
logiciel certaines de ses fonctions. 
II est presque abusif dans ce cas, 
de parler d'émulateurs : les cartes 
PC et l'Amiga 2000 peuvent être 
considérées comme des ordina-
teurs à part entière Vos doutes 
concernant l'émulateur Amiga 
pour ST sont donc pleinement 
justifiés. 

MUSIQUE ET MICRO 
Fidèle lecteur de votre revue, 
votre dossier consacré à la musi-
que assistée par ordinateur, assez 
ancien de surcroît, ne m'a pas ren-
seigné comme je le souhaitais. Je 
suis, en effet- possesseur d'un 
C 64, avec un lecteur de disquet-
tes 1541, et d'un clavier (orgue 
Yamaha Electone). Quels sont les 
logiciels ou périphériques qui me 
permettraient de tirer profit de ces 
deux appareils? Que sont le 
. sound expander . et le • sound 
sampler?. Merci d'avance, et 
bonne chance pour cinq nouvel-
les années dans ce monde de la 
micro-informatique sans cesse 
bouleversé! 	Anonyme. 
Les instruments électroniques 
MIDI à clavier réunissent au sein 
d'un même coffret deux entités 
distinctes . un organe de com-
mande — le clavier proprement 
dit — qui délivre des informations 
numériques traduisant certains 
paramètres du jeu comme to hau-
teur des notes ou to dynamique 
du toucher, ainsi qu'un ensemble 
de circuits électroniques exploitant 
ces informations pour composer le 
signal de sortie (le son). L'avène-
ment de to norme de communi-
cation MIDI, grâce à laquelle des 
instruments peuvent échanger des 
données numériques de com-
mande, a permis une standardi-
sation du matériel: il est désor-
mais possible d'interconnecter 
entre eux divers instruments, de 
contrôler l'un avec le clavier de 
l'autre ou de les piloter par ordi. 
nateur. Les expondeurs auxquels 
vous faites allusion sont précisé-
ment des synthétiseurs dépourvus 
de clavier. Pour tirer parti de votre 
équipement, vous pouvez donc 
utiliser un logiciel tel que le 
séquenceur . Scoretrack . de C-
LAB (voir Tilt n°43. page 82) et 
relier votre clavier, si celui-ci est 
doté d'une prise MIDI, au C 64 via 

une interface MIDI. Vous pouvez 
ensuite étoffer votre installation en 
y ajoutant des expandeurs. 
Sound sampler est l'oppelation 
anglo-saxonne désignant les 
échantillonneurs de sons, encore 
appelés digitalisateurs. Ces appa-
reils numérisent des sons de pro-
venances diverses (disques, 
micro, etc.), les enregistrent sur 
disquette et permettent de les 
rejouer avec un clavier MIDI com-
mandant la fréquence d'échantil-
lonnage, et donc to hauteur de 
chaque note. 

MICRO-INFECTION 
Bonjour, je vous écris au sujet des 
fameux virus dont tout le monde 
parle. Je possède un Amiga et 
plusieurs de mes disquettes sont 
contaminées par le . virus SCA .-
II parai que ce virus détruit la pre-
mière piste de la disquette. Qu'en 
est -il exactement? Comment se 
reproduit-il et y a-t-il un moyen de 
l'en empêcher? (par exemple 
peut-il se reproduire si le disque 
est . write protected ? .) 
Je tiens a préciser que je ne trouve 
pas cette plaisanterie amusante du 
tout. Bien que le virus que aie 
rencontré ne soit pas trop 
méchant, il en existe des très 
néfastes pour les micros eux-
mêmes (voir l'expérience de Lori-
ciels) . 
PS. Avis aux Amigamen (et 
women), il parait qu'il existe un 
nouveau virus qui empêche le 
formatage. 
Aux États-Unis, la machine est 
très touchée par ce fléau donc il 
est probable que de nouvelles bes-
tioles vont traverser l'Atlantique 
alors attention au • Freeware -. 

Anonyme (encore lull) 
Virus, rumeurs et psychose collec-
tive s'abattent comme to peste sur 
le pauvre monde de to micro-
informatique. Vous trouverez 
dans le courrier des lecteurs du 
mois dernier une réponse à votre 
question. Si vous protégez votre 
disquette contre l'écriture, le virus 
ne pourra pas, bien entendu. 
venir l'infecter, mais certains jeux 
ne peuvent fonctionner correcte-
ment avec cette protection. le pro-
gramme inscrivant des données 
sur to disquette. Votre recom mon-
dation finale est tout à fait justi-
fiée: méfiez-vous du . Freeware 
et des disquettes piratées. Lorsque 
vous utilisez une disquette d'ori-
gine douteuse, éteignez toujours 
votre ordinateur avant de charger 
d'autres programmes: un simple 
. reset . n 'est pas toujours suffisant 
pour chasser l'intrus. 
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TAM-TAM SOFT 
C.E.S de Chicago: 
c'est l'Amérique! 

Retour en force du jeu, arrivée en force des Japonais sur le marché US 
et leadership incontestable de Nintendo: voici les faits marquants 

du dernier C.E.S.. Mais au delà, on assiste à une véritable explosion 
des microloisirs aux Etats-Unis. Bref, à l'Ouest du nouveau... 

Dernière minute: le Consumer Electronic 
Show de Chicago vient de fermer ses 
portes. Vous connaissez déjà le C.E.S.. 
Ce salon rassemble tout ce qui touche de 
près ou de loin à l'électronique at à 
l'informatique de loisir. Téléphones, 
chaînes stéréo, antennes paraboliques, 
camescopes et, bien évidemment, infor-
matique. C'est pourquoi, le monde entier 
se retrouve au rendez-vous du Summer 
Consumer Electronic Show de Chicago. 
Et cette année, an tout cas pour le do-
maine qui nous intéresse, ce fut un grand 
cru. N'attendez pas de nouveautés an 
hardware, les micros ont désormais aban-
donné les stands du C.E.S pour ceux, 
plus professionnels, du Comdex. En re-
vanche. le hall réservé aux jeux at loisirs 
sur micro ou console est un véritable par-
adis. Premier choc: Nintendo se taille la 
part du lion at écrase sauvagement tous 
ses concurrents. Son stand (près d'un 
quart de la superficie totale du hall) re-
groupe trente sociétés, de Broderbund à 
Konami, qui développent toutes pour te 
Nintendo Entertainment System. La puis-
sance de Nintendo sera au coeur de bien 
des discussions pendant le salon. 
Quelques chiffres tout d'abord: Nintendo 
a vendu 13 millions de consoles au Jap-
on. Les Etats-Unis viennent an seconde 
position avec 4 millions de consoles ven-
dues an 1987 at des objectifs pour 1988 
de l'ordre de 7 millions. Le marché est 
donc plus que tentant, at tous les édi-
teurs de softs se ruent sur lui (un bon titre 
se vend à plus d'un million d'exemplaires 
at le piratage est inexistant). Angoisse: 
ne revivons-nous pas une situation simi-
laire à celle de 1984 qui avait vu 
l'effondrement total d'Atari at des jeux vi-
déo, cassant to marché US pour de 
longues années? -Non, répond Nintendo, 
nous maîtrisons tous les paramètres - 
qualité des jeux, nombre de logiciels, sui-
vi des ventes- at nous ne recommettrons 
pas les mêmes erreurs que par le passé'. 
Pour clore le chapitre console, disons 
brièvement que Saga est également pré-
sent an force, qu'Atari vend toujours au-
tant de jeux vidéo at que les nouvelles 
consoles telle le NEC PC-E, ou les projets 

it 

de consoles 16/32 bits restent soi-
gneusement cachés: tant que les con-
soles actuelles marchent, pourquoi on 
changer? 
Deuxième choc: le nombre de stands ja-
ponais qui présentent, qui des simula-
tions guerrières, qui des jeux d'action, est 
impressionnant. Les Nippons attaquent at 
vont envahir méthodiquement les USA. 
Ça va être sauvage! 
Troisième choc: l'explosion du jeu. L'état 
de choc entraîné par l'arrêt brutal des 
jeux vidéo an 1984 est enfin oublié. Les 
grands noms du soft se relèvent, de nou-
veaux venus apparaissent et, de plus, 
l'enthousiasme renaît. Outre un certain 
nombre de grandes nouveautés an soft 
(voir cinquième choc), la confiance retro-
uvée, les chiffres d'affaires an hausse, le 
sentiment que cette fois, le business re-
démarre, créaient un sentiment 
d'euphorie sur tous les stands. -Nous 
n'avons jamais assisté à une telle lame de 
tond exultait Ken Wasch, directeur de 
l'Association des éditeurs de Softs US au 
cours d'une conférence de presse intitu-
lée 'Let the Good Times Roll'. 'Tout se 
développe: les clones PC sont de plus an 
plus puissants, to Commodore 64 est tou-
jours dynamique, l'Amiga crée la surprise, 
to 11 GS est une bonne machine, qui pour-
rait faire fort si le prix baissait, le Mac 
s'ouvre au loisir, bref, tout va bien...'. Ne 
vous étonnez pas si le ST n'est pas cité, 
chacun sait qu'aux States son déve-
loppement n'est pas facile... 
Quatrième choc: les stands Titus at Ubi 
Soft défendent les couleurs de la France. 
Les logiciels français semblent d'ailleurs 
bénéficier d'une excellente image de 
marque aux Etats-Unis. Cinquième choc: 
il vous faudra attendre le numéro de sep-
tembre pour découvrir an couleur at sur 
grand écran (ça c'est une des surprises 
de la rentrée, vous verrez, vous verrez) 
toutes les nouveautés. Hé oui, c'est dur. 
Mais ça n'en sera que meilleur... Surtout 
avec les titres qui étaient présentés. Ah 
là là, si vous voyiez les photos d'écrans, 
ces graphismes, mes amis, ces graphis-
mes! C'est vraiment dommage que vous 
soyez obligés d'attendre... 

NOSTRA CULPA - 
Entre le 34 at te 38 de la rue de Turin, se 
trouvent trois boutiques de micro-
informatique. Au 34, Control Reset 
possède toujours le local qui n'est plus 
une boutique. Un panneau indique aux di-
ents la nouvelle adresse: 38, rue de Turin. 
Au 36, une boutique de micro-
informatique qui n'a rien à voir avec Con-
trol Reset. Au 38, la nouvelle boutique 
Control Reset. Entre deux boutiques Con-
trol Reset, il s'en trouve donc une autre. 
Quand on to sait, tout va bien. Mais nom-
breux sont ceux qui, voulant aller chez 
Control Reset, s'arrêtent au 34, lisent le 
panneau qui indique d'aller au 38, montent 
la rue at entrent dans la première boutique 
at qui n'a pas le même propriétaire. C'est 
ce qui est arrivé à un journaliste du derni-
er hors-série de Tilt, PC Facile. II voulait 
aller enquêter chez Control Reset, voir 
comment on y était accueilli at quels con-
seils étaient donnés par les vendeurs. 
Malheureusement, il est entré chez 
l'autre' pensant vraiment être la où il de-
vait être. Résultat: l'enquête ne concerne 
pas Control Reset mais une autre bou-
tique, contrairement à ce qui était indiqué 
dans to numéro Tilt PC Facile (page 32). 
Chez Control Reset, on trouve tout ce qui 
est fabriqué par I.E.E.E: ordinateurs com-
patibles XT/AT, 386. portables, modems, 
réseaux, moniteurs, cartes d'extension. 
Mais aussi des disquettes, des softs, des 
périphériques (imprimantes, onduleurs, 
drives, disques durs, streamers, ta-
blettes graphiques, souris), des câbles, 
des composants at même des livres. Le 
champ est vaste. 
Mais on aucun cas Control Reset ne vend 
d'ordinateurs comme Amstrad, Sanyo ou 
Tandon. Contrairement à ce qui était indi-
qué dans l'enquête boutiques de Tilt-PC 
Facile. Nostra Culpa. 

—En direct... - 
Ça y est: Amstrad se lance sur le marché 
de la télévision par satellite. Durant le pre-
mier trimestre 89, Amstrad cormmercialis-
era an Grande-Bretagne un ensemble an-
tenne parabolique plus récepteur 
d'émission par satellite nommé Amstrad 
Fidelity pour un prix public de 199 Livres. 
Ce produit sera par la suite introduit an 
France mais ni date, ni prix réel ne sont 
annoncés pour le moment... Curieux: 
après s'être fait champion de la discrétion 
concernant ses nouveautés, Amstrad an-
nonce désormais fort longtemps à 
l'avance les produits à venir. Pour Sinclair 
ce fut le commencement de la fin... 



Arme au poing 
Fanas de jeux de café, ceci vous con-
came directementl Nous avons reçu les 
pistolets (Phaser Guns) utilisables avec 
Capone sur Amiga (voir Tilt Parade an 
page 30 du présent numéro). Ce jeu de tir 
prend toute so dimension grâce à ses pis-
tolets: un véritable régall L'ensemble est 
facile à mettre an oeuvre. Connectez 
l'interface pistolet sur Is port joystick, 
mettez Is disquette dans la machine at 
c'est parti... Après quelques minutes, on 
maitrise parfaitement l'arme et... tau à vo-
Iont6! A deux joueurs, la compétition est 
rude, Is jeu d'autant plus prenant... Les 
prochains logiciels Actionware utiliseront 
également ce système. On attend donc 
avec impatience leurs nouveaux softs: 
P.O.W at Alien. En attendant, rendez-
vous dans Is Tilt de septembre o6 nous 
vous parlerons plus an d6tail de ces pis-
tolets. Affaire à suivre... 

Du nouveau 
Electronic Arts annonce Bard's Tale II sur 
Amiga! II devrait arriver pour la rentrée. 
Chez to mgme 6diteur, Alien Fires at 
Bard's Tale III sur C 64 sont prévus cour-
ant juillet. 11 on est de méme pour Skyfox 
II sur Amiga. Rainbird prévoit des adapta-
tions de Carrier Command sur Amiga, PC 
at Compatibles, Mac, Spectrum, Amstrad 
CPC at m6me PCWI Du c6t6 d'Epyx, 4X4 
Off Road Racing devrait arriver on juillet 
sur PC at cet automne sur Amiga. Du 
m8me éditeur, Impossible Mission II sera 
adapté pour Apple II at II GS ainsi que 
pour Amiga vers décembre. Origin Sys-
tems pour so part annonce Ultima IV sur 
Amiga at Uhima V sur C 64 pour juillet ou 
ao0t. Premier jeu de rôle ADBD de SSI, 
Heroes of the Lance est prévu pour juillet/ 
ao0t sur C 64, ST, Amiga, PC at compati-
bles. Du m6me éditeur: Pool of Radiance 
sortira courant juillet sur C 64, on autom-
ne sur PC at Apple. Enfin, Queston II ar-
rive sur ST, Amiga at Apple II GS. 
Bien évidemment, les dates communi-
qu6es sont à prendre au conditionnel... 

Accord 
Epyx vient d'annoncer son soutien à 
l'environnement Deskmate de Tandy. Liv-
r6 avec la gamme de PC bas at haut de 
gamme Tandy, cet environnement logiciel 
se pose on tant qu'intégré répondant à 
90% des besoins de l'utilisateur moyen. 
La portée de l'annonce d'Epyx n'est donc 
pas claire at l'on ne peut que se perdre on 
conjonctures concernant Is type de pro-
duits à venir... 

Viddoprojecteur 
Fabriqué par Vidikron at importé par Tech-
nic Electronic Conseil, Is vidéoprojecteur 
MT-1 est prévu pour fonctionner avec di-
vers ordinateurs. Outre une fréquence de 
balayage maximale de 32 KHz, il dispose 
d'entrées numériques, analogique at vi-
d6o composite. Autrement dit, il se con-
necte avec une gamme fort étendue 
d'ordinateurs: du PC à... l'Archimedes. Un 
regret tout de m6me: il projette une image 
monochrome. 

- Seigneurs A Musique--- 
Trois étudiants des Arts Appliqués de la 
ville de Lyon se sont regroupés sous une 
forme associative afin de créer Is premier 
jeu informatique interactif couplé au r6-
seau minitel. De cette manière, Is joueur 
West plus isolé mais, contrairement à ce 
que proposent les jeux de réseaux clas-
siques, dispose de graphismes at de 
bruitages de qualité puisque générés par 
l'ordinateur. Créé sur Amiga 500 at prévu 
sur Atari, PC at Thomson, ce programme 
se nomme Les seigneurs à Musique. Bien 
que relativement avancé, Is projet n'est 
pas encore bouclé at les initiateurs de ce 
jeu cherchent activement des soutiens. 
Association Trois-Ouarts Face 
39, rue Benoist Mary 
69005 Lyon 

MIDI at PC 	- 
Nicomachus International Computer pro-
pose une carte d'interface MIDI pour PC 
at compatibles. Livrée avec un s6quen-
ceur hurt pistes nommé Easy, cette carte 
est vendue aux alentours de 2500 francs. 
Nicomachus 
241, avenue d'Argenteuil 
92270 Bois-Colombes 

A noter 
Connue pour ses interfaces pour petits 
ordinateurs, Nogema Informatique d6m6-
nage. Les nouveaux locaux sont situés à 
Nancy au 8, rue du Général Gouraud. 

- Halte au dumping!— 
Par suite d'une décision de to Communau-
t6 Economique Européenne, les impri-
mantes d'origine japonaise sont d6sor-
mais surtaxées. Cette mesure fait suite à 
une demande d'industriels européens ac-
cusant les Japonais de pratiques 016-
gales, à savoir: Is dumping. Corr6lative-
ment à cela; Epson vient d'annoncer une 
hausse de ses prix d'environ quatre pour 
cent. Autrement dit: dépéchez-vous 
d'acheter votre imprimante! 

Amiga parlant 
A-Talk III, édité par Oxxi, est un logiciel 
de communication pour gamme Amiga. II 
propose de nombreux protocoles de com-
munication tels Kermit, Xmodem, Ymo-
dem, Zmodeme, at autres. II offre de plus 
un répertoire de numéros, supporte plu-
sieurs imprimantes at donne accès A un 
macro langage permettant d'automatiser 
les procédures de oonnexion. 

Images... 
La cité des Sciences at de l'Industrie an-
nonce l'exposition Image Calculée. Elle 
se tiendra du 28 septembre 1988 au 8 jan-
vier 89 à l'Espace Claude Bernard. Le but 
de cette exposition est de présenter les 
dernières techniques an matière de 
synthèse d'images at Is public sera con-
vi6 à l'expérimentation... Parallèlement à 
cette exposition, Pixim 88 se tiendra à la 
grande Halle de la Villette du 24 au 28 oc-
tobre 88. Manifestation présentant 
l'univers de l'image numérique, Pixim se 
propose de réunir artistes, industriels, 
professionnels de la vidéo at autres atin 
de stimuler les sinergies possibles entre 
ces divers corps de métiers. 

- Course auto, car... — 
Alors que la Porsche Loriciels est classée 
36me au classement général du Trophée 
Porsche 944 Turbo Cup, Loriciels an-
nonce développer avec la complicité de 
René Metge un logiciel de conduite auto-
mobile... En ce qui concerne les nouveau-
t6s, Cobra II devrait prochainement voir Is 
jour. Par rapport au premier, il proposera 
de nouveaux personnages at des gra-
phismes plus nombreux. D'autre part, une 
nouvelle version de l'Interpréteur C dev-
rait sortir cet automne. II sera plus rapide 
at permettra de diminuer les temps de 
développement. 

Virus killer- - - 
Destin6 aux possesseurs de PC at com-
patibles, Anti Virus at Anti Virus + sont 
deux 'virus killer' proposés par I.S.M. IIs 
co0tent respectivement 490 at 980 francs 
HT at sont disponibles an cinq un quart at 
trois at demi. Concrètement, ces pro-
grammes sont an mesure de détecter at 
surtout de localiser des virus. II ne reste 
plus qu'à les détruire à I'aide d'un utilitaire 
tel PC Tool, par exemple. En conclusion, 
un programme bien utile qui mettra fin aux 
angoisses de certains... 
I.S.M 
2, quai du Commerce 
69009 Lyon 



TAM-TAM SOFT 
Commodore Computer Show 

Salon typiquement british, le Commodore Computer Show a, 
cette année encore, attiré de nonbreux Kids passionnés 

de jeux micros. Mais pourquoi diable un tel salon n'existe-t-il 
pas en France? Affaire à suivre... 

C'est sous to doux soleil de Grande-
Bretagne. at plus précisément au Novotel 
de Londres, que s'est tenu le onzième 
Commodore Computer Show. Typique-
ment british, ce salon a été marqué par la 
rareté des nouveautés ainsi que par 
l'absence de nombreux géants britan-
niques de l'édition de jeux, 11 fut 
l'occasion pour bon nombre d'exposants 
d'écouler les fins de stock à prix hors 
concurrence... 
Première remarque: l'Amiga était là, at 
bien là! En ce qui concerne les jeux, la 
principale nouveauté était Leatherneck. 
Très proche de la version ST, il propose 
des graphismes corrects, s'avère comme 
son homologue sur Atari, très prenant. 
Notez que l'interface quatre joueurs est 
disponible an Grande-Bretagne au prix 
très attractif de 5 livres 95, soit environ 
60 de nos francs. Signalons aussi la pré-
sence de Tanglewood dont la sortie est 
imminente ainsi que la venue de Steve 
Bak sur le stand Microdeal... Fidèle aux 
logiciels pour ST at Amiga à faible prix, 
Anco Software présentait de nombreux 
produits: Grid Start, une simulation de for-
mule I de qualité acceptable; XR 35, un 
Shoot'em up avec scrolling latéral at gra-
phismes très corrects... Notez aussi la 
venue de Emerald Mines (un jeu de table-
aux classique) at de Strip Poker II sur 
Amiga, C 64 at même Plus 41 D'autres 
nouveautés telles The Three Stooges, 
Time Bandit (sic) étaient présentées mais 
par des ma-gasins ou des sociétés de 
distribution. 
En ce qui concerne les logiciels plus sé-
rieux at notamment les outils de déve-
loppement, relevons l'arrivée de Fast Ba-
sic sur Amiga. Déjà ancien sur ST, ce 
Basic assez puissant concurrence di-
rectement GFA Basic at prend une lon-
gueur d'avance an arrivant le premier sur 
Amiga. 
Pour 70 livres, Fast Basic propose la ré-
cursivité, connaît la notion de variable lo-
cale ou globale, accède directement à 
l'environnement graphique at sonore de 
l'Amiga, permet d'interfacer efficacement 
le Basic au langage machine on écrivant 
directement dans les registres du 68 000. 
Autre point fort du Fast Basic: il dispose 

an version de base d'un compilateur 'une 
passe'. Pour la petite histoire, sachez 
qu'il est écrit on Fast Basic... Soulignons 
aussi la venue d'un Prolog, de nouvelles 
versions de l'ABasiC at du Pascal Meta-
comco. Le tout fonctionne sur Amiga, 
bien entendu... De son côté, Eidersoft 
présentait Pro Sound Designer (un éditeur 
de sons) version Midi at laissait entrevoir 
la version Amiga de Stop Press, un logi-
ciel do micro-édition fort prometteur. 
A l'image du logiciel, les nouveautés mat-
érielles concernaient l'Amiga. La princi-
pale, proposée par Burocare Computer 
Systems, se nomme BRD (Burocare Re-
movable Drive). II s'agit d'un disque dur 
amovible de 20 Mo utilisant la technologie 
Bernouilli développée par IO Mega. Le 
lecteur est proposé à moins de 9000 
francs at le disque à 500 francs. Bien que 
plus coûteux qu'un disque dur classique, 
ce système est séduisant car, outre to 
fait que le disque est amovible, il propose 
des temps d'accès similaires à ceux de 
disques fixes classiques. Autre périphé-
rique relativement intéressant: le Micro-
text d'Amigaland. Ce système permet de 
dé- coder des pages d'informations diffu-
sées an Grande-Bretagne par le biais 
d'ondes UHF (comme les images de télé-
vision), de les visualiser, de les sauve-
garder etc. Un produit intéressant mais 
qui ne peut fonctionner chez nous car non 
compatible Antiope. Enfin, signalons que 
ce décodeur fonctionne sur Amiga, C 64 
ainsi que sur d'autres machines telle le 
Spectrum par exemple. En ce qui con-
cerne to Commodore 64, les nouveautés 
étaient plus que rares at las kids an étai-
ent réduits à se procurer à prix cassés tel 
ou tel logiciel dont ils rêvaient depuis 
longtemps... 
Cette onzième édition du Commodore 
Show était donc, à l'image de nombreux 
salons anglais, très couru des amateurs. 
Mais, contrairement à ce qui se passe 
chez nous, moins pour l'information que 
pou. l'achat. C'est pourquoi nous avons 
été déçus par le manque de produits... 
Malgré tout, nous pouvons regretter que 
ce genre d'initiative soit, an dehors 
d'Amstrad Expo, pratiquement inexis-
tante an France. 

Exposez vous... 

Le prochain PCW se tiendra du 14 au 18 
septembre 1988 au Earls Court de Lon-
dres. Premier salon européen on matière 
do micro ludique (il a attiré plus de 50 000 
visiteurs lors de sa précédente édition), il 
verra certains éditeurs du continent pour 
la première fois. Ubi Soft, Fil at Info-
grames pour la France; Line! de Suisse at 
Microdigital d'Espagne seront présents. 
Enfin, à l'occasion de ce salon, se dérou-
lera une compétition qui permettra à celui 
qui réali- sera le meilleur score à un jeu 
défini do remporter un Atari 520 ST. 
A vos manettes! 

Des softs, une fois 
Nos voisins belges at plus particu. 
librement wallons ont parfois du mal à se 
procurer des logiciels an français. Its 
igno- rent certainement que la société 
ABC représente nombre d'éditeurs 
français pour to Belgique. 
ABC 
Fontaine des prés, 18 
5000 Namur/Namen 

L'image 
Malgré son retrait du marché de la micro. 
Sony propose plusieurs produits dignes 
d'intérêt. Similaire au KX 14 du point de 
vue vidéo, le KX 14 Turbotouch est un 
moniteur vidéo tactile. Interfacée i 
l'ordinateur par l'intermédiaire d'une inter-
face RS 232 C, la zone tactile dispose 
d'un résolution de 256 par 256 points sen-
sibles. Un logiciel spécifique est bien en-
tendu nécessaire pour gérer ce système. 
Bref, il s'agit de l'écran idéal pour la réali-
sation de bornes interactives at de dém-
onstrations. 

Guerre et paix 
Société représentant an France de nom. 
breux produits, Ubi Soft annonce la sortie 
imminente d'une version française de 
Wargame Construction Set de SSI sur ST, 
dont le titre restera an anglais. Après Co-
lonial Conquest, Ubi Soft poursuit donc 
son effort de traduction de jeux de guerre 
at confirme sa volonté, b combien lou-
able, d'aller au delà d'une simple francisa-
tion des notices d'emploi. Wargame Con-
struction Set an français sera vendu 300 
F environ at les possesseurs du jeu an 
anglais pourront l'échanger gratuitement 
contre la version traduite. Cette initiative 
ne peut qu'être louée par les anglophobes 
qui pourront goûter aux plaisirs du war-
game an français. II était temps... 
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Pirates ou étudiants? 
Le sénateur socialiste de l'Essonne Paul 
Loridant (à ne pas confondre avec Albert 
Loridan, PDG de Micromania) a déposé 
une proposition de loi visant à autoriser la 
copie de logiciels professionnels à des 
fins pédagogiques, comme le demandent 
depuis de longs mois de nombreux pro-
fesseurs of étudiants an informatique 
(voir Til n°50, page 16). La loi du 3 juillet 
1985. notifiant l'interdiction de "toute re-
production autre que l'établissement 
d'une copie de sauvegarde par 

l'utilisateur', a contraint de nombreux pro-
fesseurs à se placer dans l'illégalité pour 
pouvoir assurer leurs enseignements 
dans de bonnes conditions, les moyens 
budgétaires alloués aux départements in-
formatiques des universités leur permet-
tant rarement d'acquérir les logiciels dont 
ils ont besoin. L'inculpation, à la fin de 
l'année dernière, de Claude Chrisment de 
l'IUT de Toulouse on vertu de cette loi a 
été à l'origine d'un important mouvement 
de protestation des ensei- gnants spécia-
lisés on informatique. 
L'adoption de la proposition de loi du sé- 

nateur socialiste mettrait donc fin à une 
situation absurde et hypocrite, mais ren-
contrerait certainement l'opposition des 
éditeurs de logiciels qui réclament des ga-
ranties sérieuses contre le piratage de 
leurs produits. La balle est maintenant 
dans leur camp... 

Micro-diapo 
La société Abaque Micro propose un ser-
vice qui redonnera des couleurs aux nom-
breux infographistes utilisant l'Amiga. 
Pour 120 F, grâce à un appareillage so-
phistiqué, Abaque Micro se propose de 
réaliser directement une diapositive 24 x 
36 à partir du fichier d'une image réalisée 
sur Amiga. Contrairement aux tradition-
nelles photos d'écran bien connues des 
lecteurs de Tilt, les diapos obtenues par 
ce procédé sont exemptes de lignes de 
balayage qui défigurent tant d'images in-
formatiques. Mieux encore: sous cer-
taines conditions, il est possible de récu-
pérer des images générées par Sculpt 3D 
en transgressant la limite fatidique des 
4096 couleurs affichables par l'Amiga, 
mais le coot de la photo augmente alors 
considérablement. 

Sicob: bilan 
Le Sicob 88 a reçu la visite de 195 000 vi-
siteurs, 20 000 de plus que l'année der-
nière... Cette tendance met fin à l'érosion 
du nombre de visiteurs "admis au premier 
salon de micro français et l'on peut s'en 
féliciter. Enfin, notez que le 40 ème Sicob 
se tiendra du 17 au 22 avril 1989 à Paris-
Nord-Villepinte. 

Kilidozer remanié 
Faisant suite à notre critique de Killdozer 
(Tilt n°55), la société Lankhor vient de 
nous informer que la maniabilité du char a 
été améliorée. Ceci devrait rendre ce pro-
gramme encore plus attractif: c'était le 
seul point que nous avions critiqué... 
D'autre part, signalons que la sortie de 
Maupiti Island est imminente. Elle devrait 
intervenir pour la rentrée. Cette nouvelle 
aventure de Jérome Lange dont nous 
vous avons déjà parlé sera proposée sur 
ST et Amiga dans un premier temps. Au 
programme: graphisme de qualité, brui-
tage à base de sons digitalisés et scéna-
rio d'enfer... Bref, un jeu fort attendu et 
qui ne devrait décevoir personnel 
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TAM-TAM SOFT 
Prix it la baisse 

Upgrade Editions annonce une importante 
baisse do prix de sa base de données In-
duction. Ce logiciel ne coûte plus que 490 
francs TTC... Signalons aussi la venue, 
chez ce même éditeur, des versions 
françaises de Spectrum 512 et de la 
gamme Cyber d'Antic. 

--- Joystick rustique
Simple, voire rustique, la manette de jeux 
Speedking est disponible an version PC 
of compatibles. Elle se connecte directe-
ment sur la prise manette de jeu de ces 
ordinateurs at dispose d'un potentiomètre 
d'ajustage. En outre deux modes de tir t 
sont proposés: coup par coup ou on ra-
fales. Cette manette, fort ergonomique 
est de plus proposée à un prix relative-
ment bas. Pourquoi donc s'en priver? 

En couleurs...-- 
Innelec distribue désormais les dis-
quettes Konica. Particularité de ces der-
nières: les trois at demi sont de diverses 
couleurs. C'est plus joli quo les sempiter-
nels noir, gris at bleu informatiques at 
cela facilite Is classement par type de 
données. 

...et en musique 	- 

Spécialiste an logiciels musicaux sur ST. 
Fost annonce Is venue de Is version 1.2 
d'Adap 1. Outre une simplification de di-
verses commandes, elle apporte la possi-
bilité de synchronisation entre un échan-
tillon sonore de type quelconque at une 
image issue d'un magnétoscope. D'autre 
part, on bénéficie d'un 'Total Recall at de 
la possibilité de merger plusieurs 'Cue 
List' ensemble. 

- - - - A la rescousse - 
Destiné aux possesseurs de PC at com-
patibles ayant perdu des données, File 
Rescue Plus de Mirrorsoft est désormais 
livré par son éditeur on version non-
protégée. Dès Is départ on format cinq un 
quart at trois at demi, ce logiciel est ven-
du on Grande-Bretagne aux alentours de 
300 francs 

- Euréka!- 

Un nouveau jeu do Rom pour Archimedes 
devrait arriver pour la rentrée at aura pour 
effet de rendre la machine entièrement 
multitâche. Des modifications mineures 
telles que corrections de bugs at amélio-
rations de certaines routines sont aussi à 
prévoir.Autre amélioration prévue pour la 
rentrée: la venue du clavier Azerty. 
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Hypercard VF 
Apple vient d'annoncer la disponibilité 
d'Hypercard an français. Rappelons que 
ce programme est an fait un système de 
développement destiné aux Macintosh. 
dont la principale qualité est sa conviviali-
té at sa simplicité de mise an oeuvre. II 
est désormais livré avec tous les Mac 
mais les anciens possesseurs de ce type 
de machine devront débourser environ 
300 francs pour se procurer Is pack Hy-
percard constitué de deux manuels at de 
quatre disquettes. 
Cela devrait relancer l'intérêt pour cet en-
vironnement, d'autant plus que nombre de 
produits Hypercard sont d'ores at déjà 
disponibles. Ainsi, Is société Precilab pro-
pose un gestionnaire de documents sous 
Hypercard nommé Precidoc. Principal 
avantage de ce produit: son prix intérieur 
à 500 francs! Notez aussi la venue de 
nombreux livres sur Hypercard écrits 
dans la langue de Molière. 

Minitel USA?-  - 
Malgré son succès on France, Is minitel a 
bien du mal à s'exporter. C'est pourquoi 
une société nommée Minitel USA destinée 
à préparer les investissements de France 
Telecom (ex DGT) on matière de vidéotex 
aux Etats-Unis vient d'être créée. II n'en 
reste pas moins qu'une percée sur ce 
marché reste aléatoire compte tenu de 
l'existence de plusieurs réseaux télépho-
niques... 

Communiquez! 
Les Japonais continuent leur offensive 
sur Is marché des télécommunications. 
Ainsi, NEC a introduit récemment l'IST 
2000, un nouveau Telecom Station. 
Rappelons quo ce terme nippo-
informatique définit un ordinateur orienté 
bureautique at communication. Ainsi, 
l'IST 2000 se présente comme un compat-
ible PC relativement classique mais dis-
posant d'un combiné téléphonique inté-
gré, d'un modem capable de transmettre 
voix at données an même temps ainsi que 
d'une caméra. Vous l'avez deviné: l'IST 
2000 fait aussi office de visiophone. La 
venue de ce produit an France n'est pas 
pour demain, on comprend pourquoi lor-
squ'on regarde Is minitell 

-Commodore pas mort— 

Commodore vient de signer un contrat 
portant sur la distribution du C 64 dans la 
perspective de la fin d'année. Cette opér-
ation devrait relancer cet ordinateur 8 bits 
qui dispose encore d'atouts. 

ST/Amiga enfin réunis 
ST ou Amiga? Chez SCAP, on se refuse à 
la polémique. On s'occupe des deux ma- 
chines sans favoriser l'une plus que 
l'autre. SCAP c'est d'abord une boutique 
qui vend des machines, des logiciels, des 
périphériques. Sans compter toutes 
sortes de bidules. On trouve par exemple, 
pour Atari ST, un boîtier de commutation 
pour moniteur monochrome at couleur ain-
si qu'un prolongateur pour manette de jeu. 
Dans Is même ordre d'idée, SCAP pro-
pose un écran antireflet on plastique tein-
té qui atténue Is scintillement du moniteur 
de l'Amiga. Signalons d'autre part, un 
moniteur Muhysync pour Atari supportant 
les modes écrans couleurs at mono-
chrome... Contrairement à certains lieux 
que nous ne citerons pas, les vendeurs 
savent de quoi ils parlent. Ils connaissent 
bien leurs machines at sont At même de 
donner informations complémentaires at 
conseils utiles avec démonstrations a 
l'appui. Signalons que SCAP s'est récem-
ment associé é un club: Is CISMA. Cela 
dans Is but de se spécialiser dans la dis-
tribution de logiciels du domaine public 
pour ST (300 disquettes disponibles) ainsi 
que pour Amiga (environ 60 disquettes). 
Programmes de jeux, démonstrations an 
tous genres, mais aussi logiciels de gra-
phis- mes, utilitaires at langages sont pro-
posés de cette manière à des prix défiant 
toute concurrence. L'inscription coûte 50 
francs at donne droit à une première dis-
quette. Ensuite, vous pourrez, pour 30 
francs, vous procurer une disquette con-
tenant, an règle générale, plusieurs pro-
grammes. 
SCAP 
62, rue G. Péri 
93200 Saint Denis 

-- 500 000 $ Cash!- 
Les Américains ont bien de la chance! Ed-
ité aux U.S.A par Intracorp, Murder On 
The Atlantic n'est autre que Meurtre sur 
l'Atlantique de Cobra Soft. La grande dif-
férence entre la version originale at celle-
ci réside dans un concours. Aux U.S.A, Is 
premier à résoudre cette enquête se verra 
on effet remettre la mo- Bique somme de 
500 000 $ cashl Autrement dit, suffisam-
ment d'argent pour être à l'abri du besoin 
pendant pas mal de temps. Une précision. 
tout de même, à l'adresse des petits ma-
lins qui possèdent la solution de ce jeu: 
l'adaptation de ce programme diffère an 
certains points de l'original. Vous allez 
être obligés de vous casser un peu la 
tête pour remporter Is gros lot... 



HIT PARADE LECTEURS HIT PARADE BOUTIQUES 

I.OUT RUN 
	 1-ARKANOID 

U S GOLD 
	

IMAGINE 
2-SPACE RACER 
	

2-GAUNTLET 2 
LORICIELS 
	

U S GOLD 
3-ARKANOID 2 
	

3- SPACE RACER 
IMAGINE 
	

LORICIELS 
4-BARBARIAN 
	

4-OUT RUN 
PALACE 
	

U S GOLD 
5-GOLDRUNNER 
	

S-CARRIER COMMAND 
MICRODEAL 
	

RAINBIRD 
6-DEFENDER 
	

6-EXPLORA 
MINDSCAPE 
	

INFOMEDIA 
7-DUNJEON MASTER 

	
7-LEATHERNECK 

FTL 
	

MICRODEAL 
8-MARBLE MADNESS 

	
8-BUGGY BOY 

ELECTRONIC ARTS 
	

ELITE 
9-GUNSHIP 
	

9--VOYAGE AU CENTRE.. 
MICROPROSE 
	

CHIP 
10-GAUNTLET 2 
	

10-BEYOND ICE PALACE 
U.S GOLD 
	

ELITE 

Nous remerdons les magasins suivants qui ont participé à l'élaboratio 
de ce hit parade: Coconut Voltaire, 75011 Pans; Espace Micro, 75009 
Pans; FNAC Toulouse: General Video, 75010 Pans; JBG Electronics, 
75014 Pans; Lens Micro Informatique, 62300 Lens; Micro C. 35000 
Rennes; Micropus, 34000 Montpellier; Moulins Micro, 03000 Moulins; 
SIVEA, 75008 Pans 

r------------------------------------I 

CONCOURS 'GRAPHISTE DU MOIS' 
Chaque mois, Tilt publie l'oeuvre la plus originale. 

Le gagnant reçoit une reliure de Tilt.  
Envoyez-nous une sauvegarde de vos dessins an nous indi- 

i quant les modalités de chargement. 	 r  
: Nom de l'ordinateur utilisé  
s Nom du logiciel utilisé  
Référence de sauvegarde des dessins 

'Nom 	 i 
Prénom 	 Age  
Adresse 	 Tél 
Je certifie que le dessin ci-joint est bien une oeuvre origi- 
nale et non une copie. Date: 	Signature:  

PARTICIPEZ AU HIT PARADE DES LECTEURS 
Classez par ordre de préférence les quatre meilleurs logiciels du mois 

2  
'3 	 4 
Marque de votre ordinateur: 
Facultatif: 
Nom 	 Tél  
Adresse 	 I  
Découpez ce bon et renvoyez-le à TILT Rédaction, 	I  
2 rue des Italiens 75009 PARIS 



TAM-IAM SOFT 
Second festival des Arts Electroniques 

de Rennes 
Allier art of technologie n'est pas facile. 
C'est pourtant Is défi qu'a relevé la ville do 
Rennes du 28 mai au 5 juin on proposant 
divers spectacles of attractions qui se 
déroulaient en plusieurs endroits de la 
cité. L'ordinateur, on tant que tel, était en 
fait assez discret of l'on cherchait avide-
ment la 7apoti tapota' émise par un clavi-
er...Do nombreux artistes exposaient 
leurs oeuvres issues du croisement de 
l'imagination of de la souplesse de l'outil 
informatique. Ainsi. David Rokeby pro-
pose un système musical dans lequel les 
mélodies sont créées par 'décodage' des 
mouvements du corps. En fait de déco-
dage, il s'agit d'un système à base de 
photo-résistances (dont la résistance va-
rie on fonction de l'éclairage) connecté à 
un ordinateur qui analyse les variations 
d'illumination causées par l'interposition 
du corps humain entre les capteurs of des 
sources lumineuses. En fonction de ces 
paramètres, l'ordinateur pilote un synthét-
iseur par l'intermédiaire de la prise Midi. 
Notez que plusieurs types de sons peu-
vent être émis of que l'ordinateur qui gère 
tout cela a été spécialement construit 
pour cette application. Autre création 
originale of amusante, mais autour d'un 
Apple II cette fois: 'll pleut sur Is Temple' 
de Joseph Lefevre. II s'agit d'un pro-
gramme réalisé an Logo II narrant les 
épreuves subies par un temple grec. So-
leil of vent on viennent finalement à bout. 
Simple, voir simpliste, cette histoire est 
prétexte à placer un Apple II dans un cof-
fret on forme de temple of ainsi de mettre 
on avant l'aspect sacré de chacun. Eton-
nant non? 
Plus sérieusement, nous avons été im-
pressionnés par la Borne Audiovidéogra-
phique présentée par Is CCETT (Centre 
Commun d'Etudes de Télédittusion of Tél-
écommunications) of Is CERTAC (Centre 
Régional des Technologies de 
l'Audiovisuel of de la Communication). Ex-
emplaire démonstration do ce que pour-
ront être les futurs Minitel, cette borne 
prévue pour fonctionner avec les futurs 
réseaux RNIS (Réseaux Numériques à In-
tégration de Servi- ces) présentait les di-
verses attractions prévues lors du Festi-
val des Arts Electroniques. Graphismes 
de grande qualité (certaines pages conte-
naient des images numérisées), capaci-
tés sonores impressionnantes permettant 
de synthétiser Is voix humaine, sont les 
éléments les plus marquants. 
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Loin de toute préoccupation purement 
technologique, nous avons aussi été fort 
intéressés par 'Animal an Cage" d'Erik 
Samakh. Cette création propose une 
cage vide fortement éclairée. Pourtant, 
an fonction des déplacements de specta-
teurs, des cris d'animaux sont émis. Cela, 
selon un principe similaire à celui utilisé 
par David Rokeby. L'effet est saisissant 
of certains n'osent pas passer leur main 
entre les barreaux... Bien moins interac-
tif, Is travail de Paul Berger est stricte-
ment artistique. L'ordinateur sert à retrav-
ailler des photos afin d'effectuer 
déformations, trucages of autres. Les ré-
sultats sont, nous devons Is dire, du plus 
bel effet of loin de l'art purement informa-
tique, il s'agit on fait d'un travail portant 
sur l'image on tant que telle. L'ordinateur 
n'est ici qu'un moyen. II an est autrement 
pour les nombreux illustrateurs qui, à 
l'image de David Apikian, présentaient 
leurs travaux sur palette graphique. Un 
regret: il n'y avait pas de démonstration 
active of l'on ne pouvait voir des oeuvres 
achevées. De quoi rester sur sa faim... 
Relevons aussi la présence d'un jeu as-
sez inattendu conçu par Ornic'Art of pré-
senté dans is cadre d'une exposition sur 
l'analogique of Is numérique proposée par 
Is CCSTI (Centre de Culture Scientifique, 
Technique et Industrielle) de Rennes. 
Ce jeu à base de boules propose 
d'expliquer par l'expérience les tech- 
niques de numérisation d'une image. Au 
départ, un dessin de papillon est présen-
t. Une caméra saisit cette image of la 
traduit en une série de points dont la cou-
leur varie. En fait de point, il s'agit de 
boules que l'ordinateur (une construction 
bizarre à base de planches prévues pour 
recevoir ces mêmes boules) est en me-
sure de décoder. Tous les mécanismes 
internes sont reconstitués of l'ensemble 
démystifie Is fonctionnement d'un ordina-
teur. Nous pouvons souhaiter que ce jeu 
connaisse une large diffusion: un modèle 
de taille plus limitée (l'original fait environ 
5 mètres de long) pourrait ainsi âtre édité 
à destination des plus jeunes... 
Ce second Festival des Arts Electro-
niques de Rennes présentait donc un cer-
tain nombre d'applications originales of 
parfois inattendues de l'ordinateur. Bien 
que discret, ce dernier était omniprésent 
of il est clair que les réserves émises à 
son égard à certaines époques sont dé-
sormais oubliées. C'est heureuxl 

Explorez Explora 
A la demande de nombreux joueurs, Into. 
média a apporté quelques améliorations 
au logiciel Explora sur Slat sur Amiga La 
sauvegarde en cours de partie est désor-
mais possible mais interdit au joueur de 
mener Is jeu à son terme. La protection a 
par ailleurs été modifiée afin de régler Is 
problème des couleurs litigieuses. Si 
vous souhaitez une mise à jour de votre 
logiciel, renvoyez par voie postale Is 
'boot-disk' de la version Amiga ou Is 
'data-disk 1" de la version ST, accompag-
né d'un timbre à 3,70 F pour frais d'envoi, 
à Infomédia, BP 12, 66270 Le Soler. 

Mystère... 	- 

Le ST disposera-t-il prochainement d'un 
nouveau jeu de Rom? La question reste 
entière au moment où nous écrivons ces 
lignes mais certaines indiscrétions lais-
sent penser que oui. A priori, cette 3ème 
version du système d'exploitation du ST 
de- vrait supprimer les actuels problèmes 
de compatibilité of certaines routines se-
raient un peu plus rapides. L'échange se 
ferait de la même manière que précédem-
ment. Parallèlement à ceci, des informa. 
tions en provenance de Grande-Bretagne 
font état d'une promotion Atari sur les 520 
ST désormais proposés là-bas à environ 
399 Ii- vres, ce qui correspond à une aug-
mentation de prix de plus de 1000 francs! 
En contrepartie, de nombreux logiciels 
(Defender of The Crown, Enduro Racer, 
Marble Madness, Super Sprint, of autres) 
seront livrés avec l'ordinateur. Que pens-
er de cette 'offre ponctuelle'? On savait 
qu'Atari GB désirait augmenter Is prix du 
520, Is faire en offrant une compensation 
va dans Is sens de l'acheteur mais la ma-
chine est, du fait de son prix ,dans une si-
tuation difficile par rapport à l'Amiga 
500... Mais, d'après Atari cette offre doit 
permettre au ST de toucher un public plus 
large et de remporter une plus grande 
part de marché. 

- GS: les bonnes cartes 
Une carte accélératrice pour It GS avec 
65C816 cadencé à 6 MHz doit prochaine-
ment sortir chez Applied Engeneering. 
Elle coûtera environ 2000 francs of serait 
distribuée on France. 
D'autre part, il semble que la tant atten-
due carte digitaliseur Cristal de la société 
Créalude soit enfin terminée. Bien que 
non-annoncée officiellemnt, sa sortie 
devrait être effective entre septembre of 
décembre 1988. Toutefois, nous ne pou-
vons donner d'indication de prix. 
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VIDE ~` SHOP 
BONNES VACANCES ! ! ! 

Du 

 

hindi eu samedi de 9 h A 20 h. 

• DEMONSTRATION 
Toul le matériel ainsi que les périphériques que nous vous proposons 
sont en démonstration permanente. 
Vous pouvez noir l'ensemble du matériel avant d'orMror 

• CREDIT 
Nos offres de crédit song soigneusement égudié.s on fonction de vos 
besoins. Si le crédit ne vous semblepas adapté, des facilités de 
paiement peuvent dire accordées allant jusqu'd 6 mois sans intérêt 
(optés acceptation du dossier). 

• FORMATION 
Nous sommes on mesure, gr6ce 6 norrm service spécialisé, de .vus 
apporter des cours de formation sur diverses applications 
bureautiques, graphiques ou musicoles. 

Service formation : 453e 71 00 

• VENTE PoIR CORRESPONDANCE 
Lo correspondance est un service 6 qui nous avons attribué 
volontairenssm une structure indépendante permettant de mieux 
gérer vos commandes, es de nous tenir informs rapidement tut 
d'éventuelles ruptures de stock. 
Les expeditions se IoM sous 48 h or colis postal urgent (Logiciels), 
ou par SERNAM EXPRESS (Alarrnnl) 

Service correspondance: 45 38 98 88 

coNSat SEGA 

Le rcucxr en 'ocre do lo console de pue 111 Une consol, ou grophisine dg-
dv: ocra. o'd:::atours les plus évolués. 
• S;.,:, . 	,.cc:m., . .r. rA5G0v:,.,:crdr 001ov 	„,. .n 	ti90F 

leLEoHA.e to c+,l tnmP..rctm 
-LE PHéSÉR 
- 3/FUR MARKSMAN SHOOTING/TRAPSHOOTING/SAFARI HUNT 

GAMME 520 STF 
L'extraordinaire technologie du 16/32 bits 6la portée de toutes les bourses. 
Limb avec le GEM intégré, une souris, câble péritel, 5 logiciels FICHIER, 
TRAITEMENT DE TEXTE, LOGO, BASIC of NEOCHROME, 10 jeux at une 
manette. 

ATARI520 STF 	 2990s 
ATARI 520 STP . MONITEURCOULEUR PHILIPS CM 8801 	 4990' 
ATARI 520 51! . MONITEURCOULEUR ATARI SC 1425 	 5494' 
ATARI 520 STF e MONITEUR MONOCHROME ATARI a\1 124 

s IMPRIMANTE CITIZEN (2(11) 	 5990' 
ATARI 520 STF . MONITEUR COULEUR ATARI SC 1425 

.IMPRIMANTE CITIZEN /2013 	 6990' 
OFFRE DIGITALISATION 
520 STF .MONITEUR COULEUR ATARI SC 1425+DIGITALISEUR REALTIZER 	6490E 
Gomme MEGA ST Agc,.b4. d«.eemolwn e,mogn.,wsc sat d.eende. 

GAMME 1040 STF 
Une technologie performante, une capacité digne des micro-ordinateurs 
professionnels, on font un outil idéal pour les applications personnelles, 
bureautiques of musicales. (Promotion Idem 520 STF) 

104051F 445 )F 
IWO SIF ' ,MONO IiUR ATARI S\1124 • Pack Bnrewnquc .  Wqp 
I040 STE , MONITEUR ATARI SC 1224 . Pack Rcsrsstéqsse '4x51 

OFfRE BUREAUTIQUE 
ATARI I(540 STF - 'sAONITFL(R ATARI SM 124 
• l'a.k E{urcaunque (TEXIOMAT, CALCC)MAT, DATA\t\r, 
• Intp,,,nnnlv CITIZEN 120 t) 	.. 	...... 'Jxt 
A,0 5.7ON11TE1lRÇOVLFUR ATARI SC 224  

OFFRE MUSICALE 
ATARI 104051F +MONITEUR MONOCHROME ATARI SM 1 == 

+Logiciel PRO 24 olmprimonroCITIIEN "(I) 	 .. .. 
NaebM. PF:vIMgver. Dy Twi.,en•,. Comlro,, Cnssunp.,, e Mognirouap., dspsasb e, pc:' or• 9551+5 
Goss. Tuixele STEINSERG or RYER:C ORIS d spar bd r r' /,soe0,eI.n, per5555rs• 
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GAMME 64-128 	
. NlR'sltUi:RARY\OCIIRINII,.. Intent 

Un peu essoufflé mois toujours vaillant, le fameux COMMODORE 64, 
un des ordinateurs le plus vendu sur le marché. 

COMMODORE64 (No;.eountodd1e)+GE05 	... 	 14501 
COMMODORE 128+JANE 	 ....... 	 2190i 
COMMODORE t28DcJANL 	 ..... .............. 	3990' 

OFFRES SPECIALES 
COMMOIYSRF 64 , SITS . I SCIEUR UISOJE IIES ISIS . 3pu..m.'nerle  
e0teteQ•:.)pt AFIT . 9(:'s.I(up CTU( FUR 190+ 	 +9900 

GAMME AMIGA 
Un ordinateur d'une nouvelle génération dons la gamme des 16/32 bits, 
avec des qualités graphiques exceptionnelles 6 un prix hors concurrence. 

AMIGA 500 	 4490E 
AMIGA 500+MONITEUR COULEUR 1084 	 699OF 
AMIGA 2000 	 1149OF 
OFFRES SPECIALES 
AMIGA500 SMONITEURCOULEUR PHILIP$ 8832 	... 	 6490E 
AMIGA500 'MONITEUR COULEUR P01185 8832 

4 ! MPRIMANTE CITIZEN lin n 	 ?990' 
AMIGA 2000. MONITEUR COULEUR Oc.. 	 139.901 
iowe,n qOO,xd5pr p•.r.9.v5910:.::..eg•,:ei, énpar.oel uI, le,:emele d, os'nr 00000201E 

' Phvxro cr rrrl . 	 Toss nos prix tenterrden+ TTC (Taxes ccmpr.ses;, 	• 

portetprwbtionseesys(100fporcolisenexpb;t ,FkNAk„r't :TSC 



ATARI 520 STF 

LE PLUS MICRO DE PARIS 
plus de 4000 adIê!!en1stH 	' Crédit CREG TEG en vigueur ou 

 CREDIT tei vous aussi des avantages de notre carte club 	 MENSUAL,y s 
( 	ion 150F par an) vous donnant droit A une 	 400F/ 	,$ 
remise de 10% sur tous les logiciels pendant I 	

ED(IA9OJIr 0 . 

GAMME CPC 
Une gamme de Micro-oidmo!outs rfom lo diffusion est unique on micro 

informatique personnelie 

464 MONOCHROME 1990' 
464 	COULEUR 	... 	 vvvvv. ... 	299Or 

6128 MONOCHROME 	 ... 	........ 2990' 
6128 COULEUR 	 .................. . , .. 	3990' 
SPECTRUM.2 	 ................... .. 	9901 
Logs 	CPC e SPECTRUM rai 	M own 6 p.,.. I nrmtrM 

PROMOTIONS 
CPC464 MONOCHROME .ADAPTATEUR PERREI 22901 
CPC 6128 MONOCHROME .ADAPTATEUR PER'Tft ,290' 
CPC6128 COUIEURnIMPRIMANTE DM22XC' 5490 , 

GAMME PC 7512 

Lo gamme compatible PC la plus complète du marcrhb, /Ivrée, avec GEM 

intégré, MS DOS, GEM DESKTOP, GEM PAINT, BASIC 2 

Nous consulter. 
Promotions e.t'ceprionnt'Il 's. 

Iiic IlIPRf1! iA IP IITf7l- A 12110 

SD MONOCHROle:' 
SD COULEUR 
DDMONOCHRC., 
DD COULEUR 
T 	'ego 	HR   

• M RIMAI ~t I.` 	•.. 	- 
. PACK 4!OBO$0F' 

Une gamme connue, benéfciont dune bibliothèque de logiciels de joui, 

éduca6h, of utilitaires très importante. 

THOMSON M06 	 .... ... 	 1490' 
THOMSON T08 	 .... 	 1650' 
10801 Lec?esr aitnuettrs nie9rei. JEUX . 1,1451 'TE 

VON 'ELS.; .1~_F:Ja. C!ir- •A'.E''l 	 --... 

Repriac de sol re ancien Commmodore 64 	~~~'L 
ou Atari 520/1040 STF pour tout achat tCCk Pl 5llr`r 
de la nouvelle gamme AMIGA et  
ATARI MEGA ST  

BON DE COMMANDE 6 adresser a VIDEOSHOP Departemem VPC. BP 105 

Nom 
	 75749 Pans Cedex 15 

Prénom 

Adresse _ 

Code Postal 	 Ville 

TWA,,hnnn 

a Je désire recevoir une documentation sur ._ 

Jandre 3 Iwnbres A 2.20 F pour hais d'enver 

E Je possède un micro ordinateur 

• SERVICEAPRES-VENTE 	 • 
Tout Ie matériel vendu bénéficie d'une quino' 	ae oe-. r 
pièces et main d'oeuvre, avec échange standard du matériel 
d6l.c!4e00 dons Ie mois qui suit I'achor. 
Les interventions sont effectuées sur place par nos techniciens dons 
des délais ne pousanr excéder 8 jours. Le matéri.! hors garantie 
peut dire réparé après acceptation d'un devis préalable. 

Senke t.chniqua : 42 96 93 95 

• OCCASIONS 
Nous reprenons tous les anciens ordinateurs, on état de mordre, 
pour rout achat d'un nouvel appareil; la reprise étant fonction du 
prix du neuf pratiqué. Pour ceux qui trouvent encore la micro 
inaccessible, notre .département matériel d'occasion., se charge 
de vous trouver un micro-ordinateur b très  bas prix, qui bénéficiera 
malgré tout d'une garantie d'un an 

• LESCOLLfCl/VI1fS 
Les co8edioités of écoles, bénéficient de conditions spéciales pour 
les commandes groupées. 
Une Etude de prix est réalisé. selon l'importance de la commande, 
les remises accordées vous seront rapid msht transmises er cca 
exclusivement par écrit. 

CaI1.ctivit6s M. LOYEAU : 42 96 93 95 

i 	- 

THOMSON TOB 

AMS'agn 

! Je desire recevoir une offre préalable de crac 1 
Mariant achat 	 - Apport comptant 

- Nombre de mensualités 
11 versement A 90 purs r '. OUI 	a NON 
a Je vous adresse la commande suivante 

DESIGNATION 	 PRIX TTC 

POR 
100 

Montant total TTC 

Remise club 10% 
Carte n°...... . 

c. Je choisis la formule de règlement 
O Au comptant 	I- A crédit' 

Je vous pins mon règlement par 
--- Cheque bancaire 	ri CCP 

Contre remboursement (100 Fen sus) 
' (Joindre photocopie carte d'rdent,t6. RIB, 
dernière fiche de paie. quittance 50F ) 



SESAME 

ABDUL ALAFREZ 
LE CHARMEUR DE CARTES 

Notre magicien dévoile 
ce mols-cl un nouveau tour 

dans lequel le nom des 
cartes de Jeu révèle toute 

son Importance. 

Le problème est toujours le 
même: donner au spectateur le 
plus grand choix possible (en 
apparence, tout au moins) et 
fournir le moins d'informations 
possible à l'ordinateur. Les 
solutions, elles, sont multiples, 
variées, chatoyantes. Leur 
découverte est un vrai régal 
pour les esprits curieux. 
Prenez le tour de ce mois-ci 
par exemple: qui aurait cru 
que la langue française nous 
tirerait d'affaire? Qui pourrait 
penser à is solution machiavé-
liquement simple de ce tour? 
Intéressons-nous au nom des 
cartes. II y a quatres couleurs: 
pique, coeur, trèfle, carreau. 
Comptez le nombre de lettres 
de chacune des couleurs, vous 
trouverez 5, 6, 7. Continuons 
la même exploration avec les 
valeurs, nous trouvons 2, 3, 4, 
5, 6. As=2. Six, dix, roi=3. 
Deux, cinq, sept, huit, neuf, 
dame=4. 	Trois, 	valet=5. 
Quatre=6. Le nom des cartes 
se composant de leur valeur 
et de leur couleur, avec leur 
lettres nous pouvons couvrIr 
une étendue qui va de 2+5=7 
Jusqu'à 7+6=13. SI, usant 
d'expédient, nous ajoutons "le 
de" pour, par exemple, former 
le nom "le cinq de pique" nous 
disposons de 4 lettres supplé-
mentaires, donc notre étendue 
monte jusqu'à 13+4=17. Sur ce 
principe, fabriquons une petite 
série de cartes comme par 
exemple: A C, 10 P, D C, V 
P, 8 K, V K, 2 P, 3 P,2 K, 3 
K, 4 K. (C représente Coeur, 
K représente Carreau, le reste 
tombe sous le sens.) Surmon- 

tons cette série de cartes, 
avec 6 cartes quelconques et 
reposons le tout sur le Jeu. En 
épelant le nom de n'importe 
quelle carte du montage, tout 
en distribuant une carte sur 
chaque lettre, la dernière 
lettre tombe automatiquement 
sur la carte épelée. Pour 
certaines cartes il suffit 
d'épeler leur matricule et pour 
d'autres d'ajouter le "le de" 
salvateur. Comme la plupart 
des nombres peuvent être 
atteint par plusieurs com-
binaisons de couleur ou de 
valeur, en choisissant judicieu-
sement les cartes, comme 
dans la série précédente, on 
peut s'arranger pour recon-
naître facilement les cartes ou 
le "le de' est requis. Ce sont 
celles ayant une valeur Infé-
rieure à 5 (2 P, 3 P, 2 K, 3 
K, 4 K). Attention, comme 

i tous les joueurs de bataille le 
savent, l'As est la plus haute 
carte du Jeu. Vollà, le tour est 
pratiquement fin], II ne reste 
plus qu'à trouver comment 
faire Justement prendre une de 
ces cartes. Le paquet de 
cartes préparé se cache de la 
septième à la dix-septième 
carte. Le spectateur peut 
prendre une de ces 11 cartes. 
11 cartes sur 52, pratiquement 
une chance sur 4. Réduisons 
cruellement le choix, sans en 
avoir l'air: si on fait couper le 
jeu en deux parties à peut 
près égales, la moitié supé-
rieure du jeu contiendra environ 
52/2=26 cartes (pour plus de 
sureté, supervisez les opéra-
tions). Si on refait couper la 
partie supérieure, le spectateur 
tombera vers la 26/2=13 
cartes du jeu. Jackpotl c'est 
en plein milieu dans notre 
série! Tout le reste n'est 
qu'emballage, noyage de poisson, 
poudre au yeux, et fumée sans 
feu. Suivez le listing, vous y 
découvrirez la coupe qui ne 
sert à rien, les prétextes 

trompeurs et comment vous 
ne pouvez pas ne pas connaître 
la carte. Cette connaissance 
acquise, vous n'avez plus qu'à 
prévenir discrètement votre 
associé, en lui communiquant 
la seule chose qui lui importe: 
quel genre d'épélation va être 
employée. 	Vieille 	combine, 
résistant aux outrages de 
l'âge, sous prétexte de faire 
avancer le programme, vous lui 
racontez votre vie. Si le "le 
de" est de rigueur, vous tapez 
sur une touche convenue ("a" 
minuscule aujourd'hul mais ne 
le répétez à personne...). Par 
contre, sl l'épélation spartiate 
est requise, toute autre touche 
convient à notre affaire, ce qui 
est encore plus facile. Vous 
remarquerez que le sale boulot 
se fait sur le premier passage 
de page, qui est bien entendu 
le meilleur moment pour s'adon-
ner à ce genre de sport. 

Adaptation, améliorations 
et autres fioritures. 

Cette dernière remarque, 
prend toute sa dimension 
lorsqu'on passe aux améliora-
tions à donner à ce programme. 

Ecrit démocratiquement en 
Esperanto-Basic, ce programme 
est moche comme un poux, 
mais se glisse sans trop de 
peine dans la plus biscornue 
des machines. A partir de là, 
grace é votre patience et 
votre bon goût, il pourra 
s'enrichir et snober les plus 
arrogants. Je rappelle, aux 
amnésiques et à ceux qui n'ont 
pas souvent l'occasion de 
voyager, que CLS est l'instru-
ct!on la plus répandue pour 
effacer un écran, et que 
INKEY$ est la plus commune 
façon de tester sl une mouche 
s'est posée sur une touche du 
clavier de votre machine 
adorée. Le code secret qui 
permet de transmettre quel 
genre d'épelation utiliser est 
d'appuyer sur "a" minuscule. 
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Bien entendu, il est fortement 
conseillé de changer de code, 
de traiter les majuscules, de 
tenir compte de plusieurs 
touches ou d'utiliser tout autre 
moyen de communications 
moderne, discret et silencieux: 
joystick, souris, commande 
vocale, infrarouge, midi, modem, 
jmégaphone, scaphandre. 

1 rem Page I 
10 CIs 
20 Print "Lisez attentivement les 

Instructions suivantes, avant de passez à l'acte I" 
30 Print 
40 Print 'Prenez le jeu de carte et posez-le sur la table. 

face en bas." 
50 Print -Vous allez le coupez en deux de la 

manière suivante:" 
60 Print 
70 Print "Coupez le jeu en deux 

vers le milieu," 
80 Print "posez le paquet supérieur sur la 

droite.•' 
90 Print 
100 Print "Vous allez A nouveau couper les 

paquets:' 
110 Print "Coupez le paquet de gauche vers le 

milieu," 
120 Print "posez le paquet supérieur à gauche.•' 
130 Print 
140 Print "Coupez le paquet de droite vers le milieu." 
150 Print "et gardez le paquet supérieur A la main." 
160 Print 
170 Print 'Posez le paquet que vous avez en main, lace 

en haut sur la table" 
180 Gosub 2000 
197 rem 
198 rem page 2 
199 rem 
200 Print "Avouez que personne ne pouvait savoir 

quelle carte vous feral face" 
210 Print "Rappelez-vous de 

cette carte." 
220 Print 
230 Print "Retournez le paquet face 

en bas et" 
240 Print "reposez-le sur un des trois autres 

paquets.'. 
250 Print 
260 Print "Prenez les deux paquets ainsi 

réunis et" 
270 Print "posez-les sur un des deux paquets 

restant." 
280 Print 
290 Print "Finalement posez le gros 

paquet sur le dernier" 
300 Print 'petit paquet, afin de reconstituer 

totalement le Jeu' 
310 Gosub 1000 
400 Print 'Maintenant que le Jeu est reconstitué," 
410 Print "face en bas devant vous sur la table," 
420 Print "vous allez fortement penser à votre carte," 
430 Print 
440 Print "Afin de faciliter votre concentration, 
450 Print "vous allez vous livrer au petit exercice mental suivant. 
460 Print "Vous allez épeler le nom de votre carte." 
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SESAME 

1000 A$=lnkey$ 
1010 If A$=" Then Goto 1000 
1020 Os 
1030 Return 
1998 rem - Astuce - 
1999 rem 
2000 A$=lnkey$ 
2010 If A$=" Then Goto 2000 
2020 Cis 
2030 If A$="a" Then Gosub 2100 Else Gosub 2200 
2040 Return 
2999 rem 
2100 11$="LE HUIT DE COEUR" 
2110 12$="L-E-H-U-I-T-D-E -C-O-E-U-R" 
2120 Return 
2200 11$="HUIT COEUR" 
2210 12$="H- U- I -T-C-O-E -U-R" 
2220 Return 

470 Print ' par exemple sl votre carte ett le "11$ 
480 Print 'vous 0pelerez naturellement: "d2$ 
490 Print 
500 Print "Compris ? Facile 7° 
510 Print "Alors pour corser la difficulté vous allez" 
520 Print 'prendre te paquet de cartes dans la main." 
530 Print "épeler IS nom de votre carte à haute voix" 
540 Print "et à chaque lettre épelée vous allez distribuer" 
550 Print "une carte sur Is table (en partant du dessus, 

bien entendu)." 
560 Print 
570 Print "Gardez en main la dernière carte.' 
580 Print "celle qui correspond e Is dernière lettre." 
590 Gosub 1000 
600 Print "Pensez encore plus fortement A votre carte." 
610 Print 'Retournez la carte que vous tenez en main." 
620 Print "La vie est mervellleuse..." 
630 Gosub 1000 
640 End 

10000 BALLES 
POUR COMPATIBLES EN GW BASIC 

(F. Julienne & M. Panouillot) 

La ealele du listing ne pose pas de problème 
particulier. Male, pour qu'Il tourne à is 

bonne vitesse, II eat nécessaire de Is 
compiler. Lee data des tableaux sont 
placées entre lea lignes 2600 at 4920. 
il est possible d'effacer des tableaux de 
Is façon suivante : Supprimer lea blocs 

de 11 lignes puts modifier on ligne 1300 

la valeur 19 par Is nombre de tableaux 
souhaitée. 

20 
30 
40 
50' 1 0 0 0 0 	BALLES 
60 
70 	 (c) 1988 TILT 
80 
90 
100 	Ecrit et realise per 
110 
120 	JULIENNE Francois 
130 ' 	 at 
140 ' 	PANOUILLOT Michel 
ISO 
160 ' 	pour AMSTRAO PC 
170 
180 
190 
200 SCREEN 1:AS-"W":ZS-"%":OEFINT 

A-Z 
210 DIY A(8,8),A1(8,8), A2(8,8), A3( 

8,B) 
220 01M B(6.6), 81(6,20), C(S,5) C1( 

S,S) , C3( 5,5) 
230 01M 0(12,112),01(112,12) 
240 DIY N(8,8),H1(5,5) 
2SO DIM X(100),Y(100), R( 100) CO( 16 

260 GET (010,030)-(018,038), A:GET 
(023,030)-(031,038), Al 
270 GET (036,030)-(044,038), A2:GET 
(049,030)-(057,038),A3 
280 GET (100,100)-(106,106), B:GET 

(007,010)-(030,015),B1 
290 GET (028,050)-(033,055), C:GET 

(044,067)-(O49,072),CI 
300 GET (011,067)-(016,072),C3 
310 GET (011,050)-(023,062), O:GET 

(037,050)-(049,062),01 
320 GET (300,100)-(308,108) N:GET 

(300,100)-(304,104),H1 
330 RESTORE 4930  

340 FOR I-O TO 6: FOR 0-0 TO 6:REA 
0 A:8(0,I)-A:NEXT O:NEXT I 
360 FOR I-0 TO 8: FOR 0-0 TO S:REA 

0 A:A(0,I)-A:NEXT O:NEXT I 
360 FOR I-0 TO 8: FOR 0-0 to B:REA 

0 A:A1(O,I)-A:NEXT O:NEXT I 
370 FOR I-0 TO 8: FOR 0-0 TO S:REA 

D A:A2(O,I)"A:NEXT O:NEXT I 
380 FOR I-0 TO 8: FOR 0-0 TO 8:REA 

0 A:A3(0,I)-A:NEXT O:NEXT I 
390 FOR I.0 TO 20: FOR 0-0 TO 6:RE 

AD A:81(0,I)-A:NEXT O:NEXT I 
400 FOR I.0 TO 5: FOR 0.0 TO 5:REA 

0 A:C(O,I)"A:NEXT O:NEXT I 
410 FOR I-0 TO 5: FOR 0-0 TO S:REA 

0 A:C1(O, I) .A:NEXT O:NEXT I 
420 FOR I-0 TO  5: FOR 0-0 TO S:REA 

0 A:C3(D,I)"A:NEXT O:NEXT I 
430 FOR I-0 TO 12: FOR O-0 TO 12:R 

EAD A:D(O,I)-A:NEXT O:NEXT I 
440 FOR I-0 TO 12: FOR 0-0 TO 12:R 

EAD A:D1(O,I)-A:NEXT O:NEXT I 
450 ' MENU: 
460 RESTORE 470:SCREEN 2:OUT GH309 

,15:RR-D:R1.0 
470 ' TOTO: 
480 DATA 15,14,11,10,13,12,9,8,7,6 

,3,2, 1,4,9 
490 FOR I-I TO 15:REAO Co(D :NEXT 

I:R1"l:FOR I-0 TO 192:RR-AR.Rl 
500 IF RR>IS OR RAvI THEN Al--RI:R 

R- AR•RI 
SIC OUT GH30D,C0(RR):LINE (O,I)-(6 

39,I),1:NEXT I 
S20 FOR B-1 TO 16 STEP 3:OUT GN30D 

,B:rOR A-S TO 20 
530 LOCATE A,20:PRINT" 

":NEXT 
A:NEXT B 
540 0$"" 

1 0 0 0 0 	BALLE S 
(c) 1988 TILT 	Ecrit a 

t realise per PANOUILLOT Michel at 
JULIENNE Francois" 

550 OUT GH3DD,t3:LOCATE 6,34:PRINT 
"N E N u" OUT rH30D,9 
560 LOCATE 11,22:PRINT"'R' 	R e d 
e f i n i t 1 o n" 
570 LOCATE 12,22:PRINT" 	des t 

ouches. 
580 LOCATE 14,22:PRINT"'J' 	JOUER 

690 LOCATE 16,22:PRINT"'A' 	AIDE 
III" 
600 ALEN( DS) 
610 ' ATTE: 
620 U-U'I 
630 IF U-2 THEN D$-UIDS(DS,2,A) cul 

0$( 0$. 1, 1) :U-0 
640 BS-NIDS(DS,1,40):OUT GH300,15: 

LOCATE 19,20:PRINT Be  

650 U$-INKEYS 
660 IF U$•"R" OR US- "r" THEN GOTO 

700 
670 IF U$""J" OR US-",J" THEN 0010 

1OOo 
680 IF U$" "A" OR US" "e" THEN GOTO 

820 
690 GOTO 610 
700 ' REDEF: 
710 OUT CH30D,9:LOCATE 9,22:PRINT" 

>7< Deplecement de gauche" 
720 ' OT: 
730 U$-INKEY$ 
740 IF US<>"" THEN AS-US:GOTO 750 

ELSE LOTO 720 
750 ' 00. 
760 LOCATE 9,22:PRINT"Oeplecem•nt 

de droite >75" 
770 US-INKETS 
780 IF US->"" THEN GOTO 790 ELSE G 

OTO 750 
790 ' VER: 
800 IF US-AS THEN GOTO 750 ELSE ZS 

-US 
810 LOCATE 9,22:PRINT" 

":GOTO 610 
820 ' AIDE: 
830 CLS:LOCATE l,16:PRINT"1 0 00 

0 	8 A L L E S 	--- AIDE --- 
040 LOCATE 2,1:PRINT"Ce Jeu sot un 
casse -brique des plus banale, mais 
pas moins difficile." 
850 LOCATE 5,1:PRINT"UTILISTION DE 

S TOUCHES 
860 LOCATE 7,1:PRINT"--- MENU ---
870 LOCATE B,1:PRINT"'R' Fermat da 
redefinir las touch•$" 
880 LOCATE 9,1:PRINT" 	de deplac 

amant de Ie raquette." 
890 LOCATE 10,I:PRINT"'J' Permet tl 

• Jouer au casse-brique." 
900 LOCATE 11,1:PRINT"'A' Permet d 

'avoir actes a cette peas." 
910 LOCATE 13,1:PRINT"--- JEU ---
920 LOCATE 14,1:PRINT "'";AS;"' Oe 

placement a GAUCHE de is raquette. 
930 LOCATE 15,1:PRINT "'";ZS;"' Os 

placement a DROITE d• le raquette. 
940 LOCATE 16,1:PRINT "BARRE D'ESPA 

CE lancement d• Is balle." . 
950 LOCATE 20,1:PRINT"--- APPUYEZ 

SUR UNE TOUCHE --- 
960 ' AIOE2: 
970 US-INKETS 
960 IF US<>"" THEN CLS:GOTO 450 
990 GOTO 960 
1000 ' DEBUT: 
1010 SCREEN I:NV-I :XII :TI--I:VI-5 
1020 CLS:NS-"R179D179L179U178":PSE 

T(D,0),3:DRAW N$ 
1030 LOCATE 13,29:PRINT" TABLEAU' 
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1040 LOCATE 16,29:PRINT"HI-SCORE" 
1050 LOCATE 17,33:PRINI USING"BRRR 
;HI 
1060 LOCATE 19,29:PRINT" 	SCORE" 
1070 LOCATE 20,29:PAINT" 	0" 
1080 LOCATE 22,29:PRI NT" 	VIE" 
1090 LOCATE 23,36:PRINT USING "R"; 

VT 
1100 P5ET(220,93):AA$-"C2870092170 

U92" 054,8 AA$ 
1110 PSET(219, 92):06$-"R72094L72U9 

4': ORAD 88$ 
1120 PSET(218,91):CCS-"C2874096L7•. 

U96 :084,4, CC$ 
1130 LINE (219,139)-(290,139):LINE 
(221,138)-(289,138).2 
1140 LINE (221,140)-(289,140),2:LI 

NE (221,116)-(269,116),2 
1150 LINE (219,1 IS) -(290,115):LINE 
(221,114)-(289,114),2 
1160 LINE (221,164)-(290,164),2:LI 

NE (219,163)-(290,163) 
1170 LINE (221.162)-(289,162),2 
1190 PUT (2,2),D,OR:PUT (165.2),01 
OR 
1200 FOR A-1 TO 150 STEP S:PUT (14 
•A,2),C:PU f(2, 14.A( ,C3 
1210 PUT) T2,1Q*A),CI:NEXT A 
1220 PUT (2, tsxA),C3:PUT 1172,14•A 
Cl :A;A•S 
1230 PUT (2. 14+A),C3:PUT (172,14.A 
Cl 
1240 ' INIRAQ: 
1250 FOR I-1 TO 71:0-) I'2)-' 
1260 X(I)- 149-O:Y(I)-162:NExT I 
1270 II-28:X-17 Y-156 
1280 PUT) XIII) ,v(II)),Bt 
1290 ' AFETARlEHU: 
1300 IF C>( 19-1)°l1 THEN C-0 
1310 IF C~0 THEN RESTORE 2600 
1320 TA-TA•I:CC•I1 
1330 IF TA>28 THEN TA-1 
1340 LOCATE 14,35:PRINT USING"RR"; 

TA 
1350 BB-Oa8BI.O 
1360 FOR I.2 TO 2O:LOCA7E I,S:PRIN 

T" 	 ":NEXT I 
1370 FOR I-25 TO 125 STEP 1OaFOR 0 

~35 TO 135 STEP 1O:READ CC 
1380 IF CC-1 THEN PUT (O,I),A2 
1390 IF CC-2 THEN PUT (O,I),A1 
1400 IF CC-3 THEN PUT (0, I),A 
1410 IF CC-4 THEN PUT (O, I),A3 
1420 IF CCc>0 THEN A-INT(RNO(1)°3O 

00.371 :SOUND A,.1:88-88+2 
1430 NEXT O:NEXT I:0-0 
1440 ' ATT: 
1450 F$-INKE Y$ 
1460 IF F$-A$ THEN 00-1 
1470 IF F$-Z$ THEN 00--1 
1480 IF F$<>A$ AND F$<>2$ AND F$<> 

THEN 00-0 
1490 II-II+00 
1500 IF F$-•' ^ THEN 0-X(II)•9:Y.Y( 

II)-7:PUT (X, Y),B,PSET:GOTO 1550 
1510 IF II:1 THEN II.1 
1520 IF IIx71 THEN II-71 
1530 PUt(X(i l), v(II)),01,P6ET 
1540 GO TO 1440 
1550 ' LOOP: 
1560 US-INKEY$ 
1570 IF U$<>'•" THEN COSUB 1680 
1580 II-I1.0 
1590 IF II>71 THEN II-71 
1600 IF II<1 THEN II-1 
1610 PUT( X( II), Y(II))81,P.ET 
1620 X.XXl:Y-Y+YIPU1 (X, Y),B 4 OR 
1630 IF X100 AND 11x0 THEN G06V8 1 

730 
1640 IF X1>O AND Y1x0 THEN GOSUB 1 

840 
1650 IF X1.O AND Y1>0 THEN COSUB 1 

940 
¶660 IF X1<0 AND 11.0 THEN GOSUB 2 

040 
1670 PUT (X,1),8,AND:GOTO 1550 
1680 TOUCHE: 
¶690 IF US-A$ THEN 0-+1:RETURN 
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L,F :Hr11~ 

1700 IF US-Z$ THEN 0--1:AETURN 	 2240 IF SC>9 	IT,EN bC , 
1710 0-E 	 2250 RETURN 
1720 RETURN 	 2260 ' REBON: 
1730 ' SIORHA: 	 2270 X-2-22:1-Y-Y2 
1740 R-l:X2-X1:T2-TI 	 2280 ON R GOSU8 2300,2320,2340.236 
1750 IF POINT(X,S,Y•1)3 THEN TI.- 	0 

rt:ZX-X.5:2Y-V.1:GOSUS 2140:RETURN 	2290 RETURN 
1760 IF POINT(X.6,Y.2)-3 THEN X1-- 	2300 ' EFFABLI: 

X1:ZX-X•6:ZY-T.2:G0SU6 2140:RETURN 	2310 PUT (X.X2,T-V2),HI,AND:RETURN 
1770 IF POINT(X.4,Y)-3 THEN Y1--TI 	2320 ' EFFA8L2: 

:2X2+4:ZY-Y:GOSUB 2140:RETURN 	 2330 PUT (6-X2,1-T?),H1,AND:RETURN 

1780 IF POINT) 1.3,1-1)-3 THEN TI-- 	2340 ' EFfASL3: 

Y1:22-X.3:ZT-1-t:GOSUB 2140:RETURN 	
2350 PUT (X. 62,Y.Y2),H1,ANO:RETURN 
2360 ' EFFAOL4: 

1790 IF POINT(X.7,Y.3)-3 THEN X1-- 	2370 PUT (X-X2,Y.Y2),H1,AND:RETURN 
X1:ZX-X.7,ZY-Y•3:GOSUB 2140:RETURN 	2380 ' CHTAB: 
1800 IF POINT(X.7,T.3)-3 THEN xt-- 	2385 FOR I-1 TO 45:LINE (8,133+1)- 

51:Zx-X.7:ZY-Y.3:G06U6 2140:RETURN 	(171, 133.2), O: NEXT I 
1810 IF P0(14 115, 1)-3 THEN TI--TI : Z 	2390 PUT( X(II(.T( II)) .81 

X-X:IY-T:GO SUB 2140:RETURN 	 2400 X-134:Y-156 
1820 IF P0IHT(X.6,Y.6)-3 THEN X1-- 	24;0 PUT(X(II),Y(I))).BI,PSET 
xl:ZX-X•6:ZY-Y.6:605U8 2140:RETURN 	2420 COTO 1290 
1830 RETURN 	 2430 ' PEROU: 
1840 ' 6IDRBA: 	 2440 VI-VI-1 
1850 R-3:%2-%t:Y2-Y1 	 2450 IF 60+0 THEN GOTO 2510 1860 IF POINT(X.$,Y.5)-3 THEN Y1-- 	2460 LOCATE 23.36:PRINT USING^R";V Y/:2X-X•5ZY-Y•5:GOSUB 2140:RETURN 	I 
1870 IF POINT(X.6,Y.4)3 THEN X1•- 

XtZX-X.6ZY-Y•4G0SU8 2140:RETURN 	2470 FOR )-t TO 45:LINE (8.133.I)-  ( 
1680 IF PO INT(X.4,Y.6)-3 THEN T1-- 	

171,13
R 
),O:NEXT I

2g90 II-34:x-134:Y-/56:PU T(x((I),Y Y1:Zx-X•4'ZY-Y.6:GOSUB 2140:RETURN 	(1D),81.p4EY 1890 IF POINT(X.7, Y.3)-3 THEN XI--  
XZX-X.7:ZT-T.3:GOSUR 2140:RETURN 	2500 0070 1440 

1900 IF POINT(X)-3 THEN Y1--  2510 ' FIN,IEU: 

Y1:ZX-%•3:2Y-Y•7:GOSUSCOSU8 2140:RETURN 	2520 LOCATE 1t,4:PRINT^C A Y E 0 

1910 IF POINT(X-6,T.0)-3 THEN X1-- 	V E R
- 

2530 US-INKEYS X1:2X- X.6 OINT( 0:GO5Ua 2140RETURN 	2540 IF US<>^" THEN 00TO 2560 1920 IF POINT(X,Y• 6)-3 THEN Y1--Y1 	2550 GOT0 2510 :2 X-X:ZY-Y.6:COLBY 2140:RETURN 	 2560 ' FIN: 1930 RETURN 	 2570 IF SC>HI THEN HI-SC 1940 - SIGABA: 	 2560 SC-O:TA-0 1950 R-4:XINTI X.2-Yi 	 2590 LOTO 450 
1960 IF POINT'S:GOS•5)-3 THEN Y1-- 	2600 	TABLEAUx: Y1:2x-x.1 :2Y-r.5*G06UG 214O:KFTUKLA 	2610 DATA 3,3,3,0,3,0,3,0,3,3,3 1970 IF POI N7(X•2,Y+6)-3 THEN 11--  
Y1:Zx-X-2:1Y-Y.6:G06UB 2140:RETURN 	2620 DATA 3,3,3,0,3,0,3,0,3,3,3 

19a0 IF POIN7(x,Y.4)-3 THEN x7--xt 	2630 DATA 0,3,0,0,3,0,3,0,0,3,0 

:ZX-X:ZYT,4:COSUB 2140:RETURN 	 2640 DATA 0,3,0,0,3,0,3,0,0,3,0 

1990 IF POINT(X.3,Y+7)-3 THEN TI.- 	2650 DATA 0,3,0,0,3,0,3,3,0,3,0 

YI:Zx-x.3:21-Y.7:GOSU8 2140:RETURN 	2660 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 

2000 IF POINT(X-t,Y.3)-3 THEN X1-- 	2670 DATA 0,3,0,0,3,0,3,3,0,3,0 

%tr2x-x-12T-Y•3;G06U8 2140:RETURN 	2680 DATA 0,3,0,0,3,0,3,0,0,3,0 

2010 IF P0INT(%.6,Y.6)-3 THEN Y1-- 	2690 DATA 0,3,0,0,3,0,3,0,0,3,0 
Tl:ZX X-6 ZY-Y.6:GDSUB 214O:RETUAN 	2700 DATA 3,3,3,0.3,0,3,0,3,3,3 
2020 IF POINT(X,T)-3 THEN XI.-XI:i 	2710 DATA 3,3,3,0,3,0,3,0,3,3,3 

X.X:27-T:GO5U0 2140:RETURN 	 2720' 
2030 RETURN 	 2730 DATA 1,1. 1, 1, t, t, t t, t, tt 

2040' SIGAHA: 	 2740 DATA 1,0,1,0,0,0,10,0,0,1 

2050 R-2:%2-XI:Y2-Yt 	 2750 DATA 1,0,1,0,1,0,1,0,7,0,1 

2060 IF P0ILAi(X.1 ,V•1)-3 THEN VI-- 	2760 DATA 1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1 

T1:ZX-X.1:17-Y.1:COSUB 2140:RETURN 	2770 DATA 1, 0,1, 0,1, 0,t, 0,t, 0,t 

2070 IF POINT(X.2,Y)-3 THEN Y1--Y1 	2780 DATA 1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1 

:2%-X.2:ZP-Y:C08UB 2140:RETURN 	 2790 DATA 1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1 

2080 IF POINT(X,Y.2)-3 THEN X1--X1 	2800 DATA 1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,7 

:ZX-X:ZY-T+2:005ÜB 2140:AETURN 	 2810 DATA 1,0,1,0,/,0,1,0,1,0,1 

2090 IF POINT(X.3,T-1).3 THEN TI.- 	2820 DATA 1,O,0,0,t,0,0,0,t,0,1 

T1:ZX-X•3:ZYY-1;GOSU82I4OrMETURN 	2830 DATA 1,7,1,1,1,1,1,1,1,0,1 

2100 IF POINT) 2-1,1.31.3 THEN X1-- 	2840' 

At:Z5-X-I:ZY-Y.3:G06UB 214(-RETURN 	2850 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 

2110 IF POINT(X,1.6)-3 THEN X1--X1 	2660 DATA 3,0,0,0,0,0,0,0,0,0,3 

:ZX-X:ZYV•6;COSUB 2140:RETURN 	 2670 DATA 3,0,3,3,3,3,3,3,3,0,3 

21201F POINT(X.6,T)-3 THEN Y1--Y1 	2880 DATA 3,0,3,0,0,0,0,0,3,0,3 

:ZX-X•6:ZT-T:COSU8 2140:RETURN 	 2890 DATA 3,0.3,0.3,3.3,0.3,0,3 

2130 RETURN 	 2900 DATA 3,0,3,0,3,0,3,0,3,0,3 

2140' EFFSR: 	 2910 DATA 3,0,3,0,3.3,3,0,3,0,3 
2150 IF Y1162 THEN GOTO 2430 	 2920 DATA 3,0,3,0,0,0,0,0,3,0,3 
2160 IF 6<25 OR 2>145 OR Y<10 OR y 	2930 DATA 3,0,3,3,3,3,3,3,3,0,3 

.135 THEN GOSUB 2260:0010 2230 	 2940 DATA 3,0,0,0,0,0,0,0,0,0,3 

2(70 5C-SG•2:fiOUN0 3000,.1:LOCATE 	2950 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 

20,33:PRINT USING" RRRR";SC:GOSUS 22 	2960' 

30 	 2980 DATA 3,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 

2180 Z5-Zx/tO:Z%-INT(2%)-1:2%-Z%>1 	2990 DATA 3,3,0,0,0,0,0,0,0,0,0 

O:ZX-ZX.S 	 3000 DATA 3,2,3,0,0.0,0.0,0.0,0 

2(90 ZY-ZY/ID:ZY-INT(ZY)-1:ZY-ZY'I 	3010 DATA 3,2,2,3,0,0,0,0,0,0,0 

DOT-2Y-S 	 3020 DATA 3,2,1,2,3,0,0,0,0,0,0 

2200 PUT (ZX,ZT),N,AND 	 3030 OAtA 3,2,1,1,2,3,0,0,0,0,0 

2210 881-801.2 	 3040 DATA 3, 2,1,4, t,2, 3,0,0,0,0 

2220 IF 091-00 THEN 0070 2380 	 3050 DATA 3, 2,t,4,4,t,2,3,0,0,0 

2230 ' EFFBRIr 	 3060 DATA 3,?, t, t, t, t, 1,2,3,0,0  

3070 DATA 3,2,2,2,2,2,2,2,2,3,0 
3080 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
3090' 
3100 DATA 2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2 
3110 DATA 0,2,4,4,4,4,4,4,4,2,0 
3120 DATA 0, 0, 2, 4,4, 4, 4, 4,2,0,0 
3130 DATA 0,0,0,2,4,4,4,2,0,0,0 
3140 DATA 0,0,0,0.2,4,2,0,0,0,0 
3150 DATA 0,0,0,0,0,4,0,0,0,0,0 
3160 DATA 0,0,0,0,2,4,2,0,0,0,0 
3170 DATA 0,0,0,2,4,4,4,2,0,0,0 
3180 DATA 0,0,2,4,4,4,4,4,2,0,0 
3190 DATA 0,2,4,4,4,4,4,4,4,2,0 
3200 DATA 2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2 
3210' 
3220 DATA 3,3,2,2,1,1,1,2,2,3,3 
3230 DATA 3,2,2,1,1,0,1,1,2,2,3 
3240 DATA 2,2,1,1,0,0,0,1,1,2,2 
3250 DATA 2,1,1,0,0,3,0,0,1,1,2 
3260 DATA 1,1,0,0,3,2,3,0,0,1,1 
3270 DATA 1,1,0,0,3,2,3,0,0,1,1 
3280 DATA t,1, 0, 0, 3, 2, 3, 0, 0,1,1 
3290 DATA 2,1,1,0,0,3,0,0,1,1,2 
3300 DATA 2,2,1,1,0,0,0,1,1,2,2 
3310 DATA 3,2,2,1,1,0,1,1,2,2,3 
3320 DATA 3.3,2,2.1,1,1,2,2,3,3 
3330' 
3340 DATA 2,2,2.2,2,2,2,2,2,2.2 
3350 DATA 2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
3360 DATA 2,0,2,2,2,2,2,2,2,2,2 
3370 DATA 2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2 
3380 DATA 2,0,2,2,2,2,2,2,2,0,2 
3390 DATA 2.0,2,0,0.0,0,0,0.0,2 
3400 DATA 2,0,2,2.2.2,2,2,2.0,2 

3410 DATA 2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2 
3420 DATA 2,0,2,2,2,2,2,2,2,2,2 
3430 DATA 2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
3440 DATA 2.2.2.2,2.2.2,2,2,2,2 
3450' 
3460 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,4 
3470 DATA 2,3,3,3,3,3,3,3,3,4,4 
3460 DATA 2,2,3,3,3,3,3,3,4,4,4 
3490 DATA 2,2,2.3,3,3,3,4,4.4,4 
3500 DATA 2,2,2,2,3,3,4,4,4,4,4 
3610 DATA 2,2,2.2,2,2,4,4,4,4,4 
3520 DATA 2,2,2,2,2,1,1,4,4,4,4 
3530 DATA 2,2,2,2,1,1,1,1,4,4,4 
3540 DATA 2,2,2,1,1,1,1,1,1,4,4 
3550 DATA 2,2,1,1,1,1,1,1,1,1,4 
3560 DATA 2,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 
3570' 
3560 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
3590 DATA 3,0,0,0,3,3,3,0,0,0,3 
3600 DATA 3,0,0,0,3,3,3,0,0,0,3 
3610 DATA 3,0,0,0,3,3,3,0,0,0,3 
3620 DATA 3,1,1,1,0,0,0,4,4,4,3 
3630 DATA 3,1,1,1,0,0,0,4,4,4,3 
3640 DATA 3,1,1,1,0,0,0,4,4,4,3 
3650 DATA 3,0,0,0,2,2,2,0,0,0,3 
3660 DATA 3,0,0,0,2,2,2,0,0,0,3 
3670 DATA 3,0,0,0,2,2,2,0,0,0,3 
3680 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,0,0,3 
3690' 
3700 DATA 0,4,4,4,0,0,0,4,4,4,0 
3710 DATA 4,4,3,4,4,0,4,4,3,4,4 
3720 DATA 4,3.4,4,4,0,4,3,4,4,4 
3730 DATA 4,4,4,4,4,0,4,4,4,4,4 
3740 DATA 0,4,4,4,0,0,0,4,4,4,0 
3750 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
3760 DATA 0,4,4,4,0,0,0,4,4,4,0 
3770 DATA 4,4,3,4,4,0,4,4,3,4,4 
3780 DATA 4,3,4,4,4,0,4,3,4,4,4 
3790 DATA 4,4,4,4,4,0,4,4,4,4,4 
3800 DATA 0,4,4,4,0,0,0,4,4,4,0 
3810 DATA 0,0.0,0,0,0,0,0,0,0,0 
3820' 
3830 DATA 1, 1, 1, 1,1,1, t, t, t, t,1 
3840 DATA 2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2 
3850 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
3860 DATA 4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4 
3870 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
3080 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
3690 DATA 4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4 
3900 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
3910 DATA 2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2 
3920 DATA 1,1, 1, 1, 1, I, I, 1, I, 1,1 
3930' 
3950 DATA 1,0,1,1,1,1,1,1,1,1,1 
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SESAME 

3960 DATA 1,0,0,0,1,0,0,0,1,1,1 
3970 DATA 1,1,1,0,1,0,1,0,0,0,1 
3980 DATA 1,1,1,0.1,0,1,1,10,1 
3990 DATA 1,0,0,0,1,0,1,0,0,0,1 
4000 DATA 1,0,1,1,1,0,1,0,1,1,1 
4010 DATA 1,0,0,0.0,0,1,0,1,1,1 
4020 DATA 1,1,1,1,1,1,1,0,0,0,1 
4030 DATA 1,0,0,0,0,0,1,1,1,0,1 
4040 DATA 1,0,1,1,1,0,0,0,0,0,1 
4050 DATA I,0,1,t,l,1 ,t,1,1,1,t 
4060' 
4080 DATA 0,0,0,0,0,2,0,0,0,0,0 
4090 DATA 0,0,0,2.2,2,2,2,0,0.0 
4100 DATA 0,0,2,2,22,2,2,2,0,0 
4110 DATA 0,2,2,2,2,2,2,2,2,2,0 
4120 DATA 0.2,2,2.2,2,2,2,2,2,0 
4130 DATA 2,2,2,2,2,2,2,2.2,2,2 
4140 DATA 0, 2, 2, 2, 2, 2, 2 r 2, 2, 2,0 
4150 DATA 0,2,2,2,2,2,2,2,2,2,0 
4160 DATA 0,0,2,2.2.2,2,2,2,0,0 
4170 DATA 0,0.0,2,2,2,2,2,0,0,0 
4180 DATA 0,0,0,0,0,2,0,0,0,0,0 
4190' 
4200 DATA 2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2 
4210 DATA 2,2,0,0,0,0,0,0,0,2,2 
4220 DATA 2,0,2,0.0,0,0,0,2,0,2 
4230 DATA 2,0,0,2,0,0,0,2,0,0,2 
4240 DATA 2,0,0.0,2,2,2,0,0,0,2 
4250 DATA 2,0,0,0,2,3,2,0,0.0,2 
4260 DATA 2,0.0,0,2.2,2,0,0,0,2 
4270 DATA 2,0,0,2,0,0,0,2,0,0,2 
4280 DATA 2,0,2,0,0,0,0,0,2,0,2 
4290 DATA 2,2,0.0,0,0,0.0,0,2,2 
4300 DATA 2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2 
4310' 
4330 DATA 0,0,0,0,4,4,4,0,0,0,0 
4340 DATA 0,0,4,4,4,3,4,4,4,0,0 
4350 DATA 0,4,4,4,4,4,4,4,4,0,0 
4360 DATA 0,4,4,4,4,4,4,4,0,0,0 
4370 DATA 4,4,4,4,4,4,4,0,0,3,3 
4380 DATA 4,4,4,4,4,4,4,0,0,3,3 
4390 DATA 4,4,4,4,4,4,4,0,0,0,0 
4400 DATA 0,4,4,4,4,4,4,4,0,0,0 
4410 DATA 0,4,4,4,4,4,4,4,4,0,0 
4420 DATA 0,0,4,4,4,4,4,4,4,0,0 
4430 DATA 0,0,0,0,4,4,4,0,0,0,0 
4440' 
4450 DATA 4,4,4,4,3,3,3,4,4,4,4 
4460 DATA 4,4,3,3,4,4,4,3,3,4,4 
4470 DATA 4,3,4,4,4,3,4,4,4,3,4 
4480 DATA 4,3,4,3,3,4,3,3,4,3,4 
4490 DATA 3,4,4,3,4,4,4,3,4,4,3 
4500 DATA 3,4,3,4,4,3,4,4,3,4,3 
4510 DATA 3,4,4,3,4,4,4,3,4,4,3 
4520 DATA 4,3,4,3,3,4,3,3,4,3,4 
4530 DATA 4,3,4,4,4,3,4,4,4,3,4 
4540 DATA 4,4,3,3,4,4,4,3,3,4,4 
4550 DATA 4,4,4,4,3,3,3,4,4,4,4 
4560' 
4570 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
4580 DATA 3,1,0,0,0,0,0,0,0,1,3 
4590 DATA 3,1,0,1,1,1,1,1,0,1,3 
4600 DATA 3,1,0,0,0,0,0,0,0,1,3 
4610 DATA 3,1,0,1,0,1,0,1,0,1,3 
4620 DATA 3,1,0,",0,0,0,1,0,1,3 
4630 DATA 3,I, 0,1, 0, 1, 0,1, 0,1,3 
4640 DATA 3,1,0,0,0,0,0,0,0,1,3 
4650 DATA 3,1,0,1,1,1,1,1,0,1,3 
4660 DATA 3,1,0,0,0,0,0,0, 0,T,3 
4670 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
4680' 
4700 DATA 0,0,0,0,4,4,4,0,0,0,0 
4710 DATA 0,0,0,4,4,4,4,4,0,0,0 
4720 DATA 0,0.4,4.4,4,4,4,4,0,0 
4730 DATA 0,0,4,4,3,4,3,4,4,0,0 
4740 DATA D,0, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 0,0 
4750 DATA 0,0,4,4,4,4,4,4,4,0,0 
4760 DATA 0,0,4,4,4,4,4,4,4,0,0 
4770 DATA 0,0,4,0,0,0,0,0,4,0,0 
4780 DATA 0,0,4,4,4,4,4,4,4,0,0 
4790 DATA 0,0,4,0,4,0,4,0,4,0,0 
4800 DATA 0,0,4,0,4,0,4,0,4,0,0 
4810' 
4820 DATA 2,2,2,2,2,3,2,2,2,2,2 
4830 DATA 2,2,2,2,3,2,2,2,2,2,2 
4840 DATA 2,2,2,3,2,2,3,3,2,2,2 
4850 DATA 2,2,3.2.2,3,2,2,3,2,2 
4860 DATA 2,3,2,2,3.2.2,2,2,3,2 
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SESAME 

4870 DATA 3,2,2,3,2,2,2,3,2,7,3 
4880 DATA 2,3,2,2,3,2,3,2,7,3,2 
4890 DATA 2,2,3,2,2,3,2,2,3,2,2 
4900 DATA 2,2,2,3,2,2,2,3,2,2,2 
4910 DATA 2,2,2,2,3,2,3,2,2,2,2 
4920 DATA 2,2,2,2,2,3,2,2,2,2,2 
4930 " 0(55INS: 
4940 DATA 14 ,7,0,-16369,12336,-404 

5,- 403),-16369,0 
4950 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0.0,0,0,0,0,0,0 
4960 DATA 0,0,0.0,0.0.0.0.0.0,0.0, 

0,0,0,0,0,0.0,0 
4970 DATA [8,9,-1,-[6192,-16384, -1 

6 177 ,-13120, -16384 
4980 DATA 204, -16192,-16384,192,-t 

6+92,-16384,-1,192 
4990 DATA 0.0.0,0.0.0,0.0,0,0,0,0. 

0,0,0,0,0,0,0,0 
5000 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0 
5010 DATA 0,0,0,0.0.0.0.0,0.0.0,0. 

0,0,0.0.0,0,0,0 
5020 DATA 0.0.0.0.0 
5030 DATA 18,9,-1,-5440,-16214,-53 

93,-44 t6,-16214,-21778 
5040 DATA -5440,-16214,-21782,-544 

0,-16214,-1,192 
5050 DATA 0.0.0,0.0.O,0.0.0.0.0,0, 

0,0.0,0,0,0,0,0 
5060 DATA 0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0.0.0,0,0,0,0,0 
5070 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0.0.0 
5080 DATA 0,0,0,0,0 
5090 DATA 18,9,-1,-10816,-16299,-1 

0785,-8768,-16299,21981 
5100 DATA - 10816,-16299,21973,-IO8 

16,-16299,-I,192 
SI ID DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0.0.0,0,0,0,0 
5120 DATA 0,0,0,0.0,0,0.0,0.0.0.0. 

0.0,0,0,0,0,0,0 
5130 DATA 0,0,0.0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0.0.0,0,0,0 
5140 DATA 6,0,0,0,0 
S150 DATA 18,9,- 1, -64,-16129,-I,-6 

4,-16129,- 1, -64,-16729 
5160 DATA -1,-6a,-16[29,-1,192 
5170 DATA 0,0,0,0,0.0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0.0.0,0,0,0 
5180 DATA  

0,0.0,0,0,0,0,0 
5190 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,o, 

0.0.0.0,0,0,0,0 
5200 DATA 0,0,0,0,0 
5210 DATA 48,6,16t26,-t,2$S,-15616 

,0,- 16384,15363,-21974 
S220 DATA -3965,-4093,-21846,12303 
- 1638 4 ,0,-16336,16128 
5230 DATA -1,255 
5240 DATA 0,0,0.0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0.0,0,0,0.0 
$250 DATA 0,0, 0,0,0,0,00,0,000 

0,0,0,0,0,0,0,0 
5260 DATA 0.0.0.0.0,0.0.0.0,0,0.0. 

0,0,0.0,0,0,0,0 
5270 DATA 0,0,0,0,0,0.0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0.0,0,0 
5280 DATA 0,0,0.0.0,0.0.0.0.0.0,0, 

5290 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

5300 DATA 0,0,0,0,0,0,0 
53 10 DATA 12,6,-16129,16469,-72598 

.0,0,-16129 
5320 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0.0.0. 

0.0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
5330 DATA 12,6,28966,28666, 28866,2 

8866, 28866 
5340 DATA 0,0,0,0,0.0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
5350 DATA 12,6,12504,12504,12504,1 

250.. t 2504 
5360 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0.0,0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
5370 DATA 26,13,0,-16129,3840, 1646 

9,-28'6,-32598,23043,0,-24563,0 

5380 DATA -32755, -16129,822,0,3126 
.0. 12504,0,12504,0,12504,0,12504,0, 
¶2504 
5390 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0.0,0,0,0,0,0 
6400 DATA 0.0.0.0,0.0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0 
5410 DATA 0.0,0.0.0,0.0.0.0.0.0.0, 

0,0,0.0,0,0,0.0 
5420 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0 
5430 OATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0 
5440 OATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0 
5450 DATA 0,0,0,0,0.0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0.0 
5460 DATA 0,0 
5470 DATA 26.13,-16129,0,31829,0,- 

26710,192,10496,112,512,156 
5480 DATA '16129,156,12758,39,3Q72 

.39,768,-'6375,768,-16375 
5490 DATA 7 68,-16375,768, -16375,76 

8,-16375 
6500 DATA D, 0, 0.0.0.0,0.0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0 
5510 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0.0.0,0,0 
5520 DATA 0,O,0,O,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0 
5530 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0 
5540 DATA 0, 0,o,O,O,0,0,O,0,0,O,O, 

0,0,0,0,0,0,0,0 

5550 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0.0.0,0.0,0 
5560 DATA 0,0.0.0.0,0,0.0.0,0,0,0, 

0,0,0.0.0,0,0,0 
5570 DATA 0,0 
5580 ' OUF 1 

ST COMPTE 
POUR ST - GFA BASIC 

par 

Stéphane Cofflnet 

Cet utilitaire prend en charge 

votre compte bancaire. 

It traite jusqu'à 6000 

opérations correspondant 

à un crédit ou à un débit. 

II fonctionne en moyenne 

et haute résolutions. 

Si vous utilisez la haute, 

vous devez cliquer sur l'option 

Text 16 ou Shift F8, avant de 

lancer le programme. 

La date dolt être saisie sous 

la forme jj/mm/aa. 

Hide.. 
Die Crtlef (6O00),Daaoorfl60001 
Menu1 
r-Is 
Print At(I,lli"Faitfl votre Choix  

Line fl.9,138,9 
Print At(5,3)t'1 - Entree des opera 
t t Ons" 
Print Atl3,4)t"2 - Ltste des operat 
Ions' 
print At (3,3) t "3 - Charpe.ent des c 
o..ptes•• 
Print At15,6)i"4 - Sauvegarde des c 
0i.prea•.  
Print Ati5.7It"3 - Effacornt de 11 
yne•.  
Print At(6, G)¶"6 - Position actuel 
du copte" 
Print At(5,IO)1'7 - Fin des operate 
Ons- 
Gto, 
Print At(I,12)1"Entrez Is nuaiero de 
votre chou ■ (1-7) 1 '1 

Fora Input 1,AS 
A-Val(A$) 
If A(1 Or 0>7 

)Ooto Gt0 
Endif 
On A Gosub Ceb,Lis,thl,Sani,Ef ,Pc,F 
Int 
(Coto Menu 

•ocedure LIS 
If Co.-O 

6oto Fin 
Endif 
Lls-I 
ffasnb Cob 
Li s0 
Cl' 

Return 

EFFACEMENT DE LIGNE 

Procedure El 

Dote Fin 
End i 4 
Ef f•1 
Onsub Ceb 
Eff:n 
Ity') 
If X,. 1 x--c, 

Dote Fin 
End,f 
For J-1 To Co 

Dasoor$(JI-Dasoorf(J•)) 
Creed,) -Creel (J. t) 

No,t J 
cow-Co.- I 

Return 

Procedure Cob 
At - - - 
Solde-o 
Tt[ 
Cls 
74 L1 s-0 And 544.0 

Print At(I,j)iVouIez-vou. lai 
lets dos operations 7 (oui /non) 1•I 

Fore Input 3,AI 
II M<>•out And Af<)-non' And 

Afc'"(,-  And As<>'1 •  
Got. Tt 

End if 
End if 
CI. 
Gosub Cadre 
L1-4 
If Coo-0 And L1s-1 

toto Escapade 
Endif 
If Cow-O or As-"O' 

toto Otl 
Endif 
It Eff-1 

Print AtII3.I6)("Appuye¢ sur • 
pour effacer" 

Print At(13,17);" 	 la 11ç 
ne- 

End, f 
If Eff-O 

138 



:1 
SESAME  

Print At(15,16)t` 	liste des 
00cr at L ans° 
End, 4 

For I.I Tp Co. 
A1-Dasoora il  
A-Vd (Mich(AR,1,l)) 
Oat +-MLdS EAR, , Al 
Orrlf-Hidt!At,A02,LDn(AU-A-1/ 
Print At 42•LL I:Data 
Print At(13.Lt)iOrdl 
Crd.-Val1Mid1(Crdff(lE,Z.LM (Cr 

del (I)t- 1)) 
11 M1d*tCrtl.$(I).1. 11-"c' 
Print At(36,Lii;Using "esdeS. 

•1 .C.d. 
Sol df-Sot d*ECJ d. 

Else 
Print At(45,L,);USLnQ "ssa•M• 

•o-.Cr d• 
Sol d.-Sold•-Cra. 

End14 
Print At(68,LL1;Using "eaaEfsS,• 

•̀,Sold. 
14 (ft-1 

Ity-Tnpl2) 
Endif 
toit 14 1ty-42 
LL-LU•) 
1{ LI-13 
Print At(17,19)1 -appuy.z sur 

une touche' 
Print Ati21.20)l "pour to suit 

e' 
Print At(l7,21/;!'•' . raton 

r au ER.nu) 
A-ITlp 02) 
I/ A•42 
Bb -1 

EndI/ 
Print At(17,l9);Spc(2,") 
Print At it 20(;sPd 13) 
Print At(17,21);$pc(2.-) 
Gosub E4Itab 
LE -4 

Endif 
Exit If Bb-I 

Next I 
If Ity-42 
,oto Fin 

End14 
If (4f-1 

xM-I 
Loto Fin 

Endif 
If Bb-I 
Bb-U 
Loto Fin 

(ndi4 
Print At 113,16) ESpc(30) 
Print At (I 3,17) tSpc (30) 
EIcapad•i 
11 LLY1 
Print At(19,l9/3• Fin do la It 

st" 
Print At (19,20);' pressez la to 

ucn." 
Print At(19,21)i 	• " 
At tM tot 
E.Iny(2) 
If E''42 
(toto Attente 

Endo4 
Loto Fin 

Endif 
•• SAISIE DE TOUTES LES DO 

W*(ES ••• 
St l I 
Print At/1I.15)t` Pour revenir au 
Senn, .ntr.r" 
Print Atl13,16);" 	•' dans la to 

Tonne DATE.` 
Co+•Com.I 

saisi• date 
Sol 
Lon .I 
Data-"" 
Do 

Db l: 

Ouv9rturn n ••;r, 	 - 

bouUgD++AMIE 

89 (DIII1 L1?4I11l0 	C 64 N•,, •... 	..'. 
se Jl 	 '+  

C 128 A2,;: ;;' 	 2190 

C 128 D A21. 	 3990 
PC, demauidez-nouI lea nouveaux prix 

%4+I~I 

+JOD 

SII 	VOCAL T(CIYIIMUSIC 
5151111'.CCAL VOICf MAST(R 

F Mml 
'" 

IS') 
Jso 

~i9C INT[RIAC! 
C(N1PJN'CS R90 

+590 
1990 l D 
2190 

YSLINATIOUS 
 

150 
INODE MOn  
M 	

-DOT11
0C 

590 
990 

(850 
2490 

(MUTA010RMIMIEL  
 

YmfO 
JYD 

1300 
DIGIT AL1SFIA MAST TECNNR 
91119EACE RAL 0V8 

+290 
450 

990 
.Io 

iUMERT)iE 

AnrOYC-I 
1390 

•eo 
SO 

„~ 

9UN[R CA R: RIDGI 
G89Z 9lfIER 
iR!l2f FRAM[ 
FxifNTION MF M{1RF >sfiw 

'••~ 
1>9C 

YIC RO 8HLlGAnO9 

l2:lH•Nl%%Mf t1N 	+d9 
Ik IIVRE DUCQ9 	1.9 

CIELW 

DOV MFCNrt[ D9? 
OgNQDOI, Ga 

14001* 
Dv COMMODORE 128 N9 

1(301(7(> 	 09 
lE INNf 00 110:1100 

1110I5014591000 D9BA81C]O l49 0910500E  AE11.1 	11 
F I ORf 000019000E 

;I(50LF'hf fOWAOWRE 
IE LANOAOE MACNNE W 
COMMODORE 21 

5)D 	19 
nErtSET 

TOME I 

_tS GVCf>R 	+ 29 
0NfTMVARn TI •. O0)
D 

07. 
VC II 

s08eAuTI0Ue 
T 

Jw qt+•p` 

TEx05,Ym0 
TEXTOM 

450 111111'> ~i•. 5T002, 
çSw'1 850 

• AVEMTUNL }A+ 
sWCI0I 
NoIAIi- "'
NRC f SENbx 

,299 
119p 

150 

ANDY CAFE' 
1OYAOE1 

' COMPILATION ft+ 
129 595 MAGN CENT 

SEVEN 
• OMAPEEIGUVSU810US 

91109810499 	3SO 
991111009 

GAME MAllR 
ARI sTUrlO0 	1,9182 

»0 31.9 	TIO. 
Al99UTwN 
rouo HUN! 

FOR  RFO ADVANCED MUSIC 
50511M 

SK çTDD1!I 
310 
88 

0010040 
E TRAIN 

' SPORT 
• 

RROORAEIWTEOM 
 TRAMBreRT .1N61NCNES 

RASICB. 
oASCY 

JSD 
NC 

WATEOR GA 
FU"ALIIt. 

MON Ba 
A` 

1950 068[CT00 
NC 
904 

NOYI\UUtt9 
BASKETBALL 95 I: 

LOGO 
9A9C I 

595 
050 

0IACNMAOK 
N Sli IMW5nD 

BS +:  

• 8001X4TI0e
FSTING  

F 
940(988 94010 

1EM'Z 
190 
+90 

1xiNY45ER 
NABVARpS 

•50 
89 ,:  

H 190 
MATS SIM 

 IY.gNES 9(11 

• ARCADE ARCADE 
>9S 40 

OfIT 

11111 
UNI ' 
95 +a' 

II A90411LNE MNOER 109 MIT JNOC 
O 
'd 

AR0 4M 
BEDLAM 

149 
182 

*PCNU OW 
*14121 MOVES 

89.+' 
99+~ 

CLAVER 
CLEVER E SMART .109 

00 SOMBJM0M 
901Ae.lACR> 

95+ 
89+: 

OAnx9CEYTM 
911 
9M 

fl 
DE 

EYfR DtIN(ifOMS 
89 	+: 	' 

O ITALÆN 
MAf,NE.iRON '59 rt81!q 

9 

510101114,4, '09 
muv Lu 

E") 
9> N NIr 
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Aux 04019? 

LOS 990004081E0 
RBE 
CIEP01J6C64 
UEEOLRC 28 	' 
BASO C 29 116 
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SESAME 

Print At (1Lon.L1):M1dt(DaLi,Lenl 
Datif , I) 

Print  At(Lon+1,L1);"." 
=•Inp(2) 

t: :t If E-13 And Lnn=9 
E-:it If E-42 
I4 E=8 And Lon:l 

Dat3=M1d1(oat!,i,Len(Daif)-l) 
Print At(Lon+1,Li);" 
Lon'Lon-I 
Goto PiO 

End If 
1f E48 Or E>57 

If E=47 
14 Lon=9 

oatS=Mi df tDaLE,3,71*"/" 
Goto F10 

Endif 
Datt=oats*"/" 
Lon=Lon*1 
dota F10 

Endif 
Goto Obi 

Endif 
if Lon=9 

oats-MidC(Datf, I,7)+Strf(E-48 

(,oto F10 
End If 
Datt-0at1*Strs(E-48) 
Lon=Lon+1 
Ft..,: 

Lnop 
Print At(Lon*1,Li);" 
14 E=42 

Com=Com-1 
Dota Fin 

End l4 
Gosub Verif 
If X101 Or x1>31 Or X211 Or X2/12 

Print At(2,Li))Spc(0) 
dote Sd 

Endi f 
Print At(13,L1); 
Form Input 29,Ord$ 
Er l: 
Print At(45,Li); 
Form Input 8,Erf 
(leb-Va1(Ers) 
Print At(56,Lt>i 
Form Input B,ErS 
Cre=Val(ErS) 
If (Deb=O And Cre=O) Or (Cre<0 A 

nd Deb<>0) Or Deb)99999.99 Or Crei9 
9999.99 

Print At(45,L1);5pc(B) 
)'int At)56,Li);Spc(8) 
Goto Enl 

Endt4 
if fleb<>0 

Crde$)Com)="d"+Strt(Deb) 
Print At)45, Lt);Using "N#CM*CMp 

Deb 
Endif 
If Cre<>1 

CrdehCom) ' c"+StrL (Cre) 
Print Qt(56,Li ) iUying "MMNNN.NN 

,Cre 
Endif 
Print AtiIT,19); "Pressez 'RETURN' 
pour valider" 
Frtn( At(14,20); "ou la barre on 

ces A-'err-leur-' - 
et:': 
E • lnp(2) 
If E-32 And E-l' 

Soto Gt2 
Endif 
Print At(P,191;spe1:CI) 
Print At(14, 20):Spc(281 
If E=S2 

Com=Com-I 
Print At( ,Li);Spc(8> 
[riot At)13,L1);spc(?91 
Print At)45,L1);Spc(8) 
Print At(56,Li);Spc(B) 
Goto Gtl 

Fnaif  

SoldeSolde+Cre--Deb 
Print At(68.Li)IUSing "NNpNNN.Yp" 

,Solde 
' compression memoire 
A$=Strf)Len(Oats>) 
Dasoorf(Com)=AS*Dat$+OrdI 
Gosub Classement 
If Corl^1 

Goto Fin 
End if 
Li=Li+1 
If L1=14 

Gosub Efftab 
Print At(2,4);Datt 
Print At(13,4);Ordi 
Print At(45,4);Using "N55M5.5N" 

,Deb 
Print At(56,4);Usinq "*5N55.5N" 

,Cre 
Print At(68,4);Using "N5N18N9.8M 

",Solde 
Li =5 

Endif 
Pute Gtl 
Fini 

Return 
Procedure Cha 

Ots. 
C16 

Print At(1,1)i" .• .  Pour retourner 
au menu" 
Print At(1,3);"Entrex le nom du f 

iChlar : 
Form Input 9,Af 
If A3="." 

Soto Fin 
Endif 
Print At(1,1);Spc(26) 
6t61 
Print At(l,5);"Confirmation ? fou 

i/non) 
Form Input 3,83 
if B4C>"out" And B$ >"non" And Bd 

<>'•1" And B50. >"0" 
Print At(28,5):Spc(3) 
Goto Gt6 

Endif 
If Bt= "non" Or 85="0" 

tanto Gt5 
Endif 
If Exist(AS) 

U(.rn 	'.oJ. w. 
Input $I2,Com,Dds 
For 1=1 To Co. 

Input N2,D.asoor4(I),Crdet(I) 
Ne>: t I 
Close N? 
Soto Fin 

End if 
Pr hr) 0)11,/); "Fichier intrnuvabl 

e. Verlfiez votre disquette puis" 
Print At(1,8>; "Appuyez sur une to 

orbe pour recommencer." 
Print At11,1O);"l'+' - retour au 

menu)" 
E=Inp (2) 
If E=42 

Soto Fin 
Endif 
Goto Gt5 

Return 
Procedure Sau 

If Com=0 
Goto Fin 

Endif 
Gt3: 

Cls 
Print At(1,1); "Entrez la date d'a 

ujourd'hui (iJ/mm/aa) : 
Form Input S,Dat3 
Gosub Verif 
If XI<1 Or X1>31 Or X2<1 Or X2>12 

Goto Pro 
Endi f 
DdS-Datt 
Print At(1,7);"'* Pour retourner  

au menu" 
Print At(1,5) ;"Entrez le nom du f 

)chier 
Form Input 9,A8 
If AS"""" 

dote Fin 
End if 
Print At(1,3);Spc (26) 
dt4: 
Print At)1,7);"Confirmation 	'.o. 

i/non) 1 "; 
Form Input 3,83 
If 85 >"Oui" And Bfri"non" And Ef 
"I" And 88>0" 

Print Print At 127,71:699(3) 
Goto Gt4 

End if 
If Bs="non" Or Bc- 0 

Toto Ota 
Endi4 
Open "o",N1,AS 
Write Y1,Com,Ddf 
For 1.1 To Com 

Write N 1,Dasoor3(I),CrdeStI) 
Ne:<t I 
Close *1 

Return 

FIN DU PROGRAMME 

Procedure Fini 
Cl-
Fnd 

Return 

Procedure Cadre 
Box 0,4,639,199 
Box 92,4,346,199 
Box 435,4,520,199 
Line 0,10,639,18 
Print At)3,2);"date" 
Print At)28.2)T"Designatton" 
Print At(46,2);"debit" 
Print At(57,2);"credit" 
Print At(71,2); "solde" 

Return 

Procedure Ef4tab 
For J-4 To 14 

Print At(2,J);Spc(B) 
Print At) I3,J);Spc(29) 
Print At(45,J);Spc(8) 
Print At(56,J);Spc(8) 
Print At(68,J);Spc(9) 

Next J 
Return 
Procedure Fac 

If Com=O 
Goto Fin 

Endi f 
Cls 
Sol de=O 
Td=rr 
Tc =O 
For I=1 To Co. 

V=Val(Mids (Crdet(1),2,Len)Crdef 
(1))-I)) 

If Miaf(CrdeS)I>,1,I) "d" 
Sol de=Solde-V 
Td"TdOV 

Endtf 
If Mid3(Crder(11,I,1)"c" 

Sol de=Solde+V 
Tc=Tc+V 

Endif 
Next I 
If Dds="" 

Soto Mph 
End if 
Print 0th 1,1)I"Derniere modificat 

ion le ";DdS 
Mph: 
Print At(1,3>; "Nombre d'operation 
";Co. 

Print At(1,5);"Total des credits 
'"":Using "NNNNNNN.NN",Tc 
Print At(1,6);"Total des debits 

"";Using "NNNNMNN.NN",Td 
Print At)I.7);"Total general 
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=";Using "MNNNMMN. NN",Solde 
If Solde-Q 
L=11 
Print At(1,9);"Vous Ates donc a 

decouvert de "IAbs(SOlde){" fro." 
Else 

Fnd
o 
'f 

Print Ai G ,L32'.AppuYcZ aur 	. Po 
or revenir au menu." 
Do 
E-lnp)2) 
E1:it 14 E°42 

Loop 
Return 

tri JJ/mm/aa 

Procedure Ver, f 
XL=VA1(Midt(Datt, 1,2)I 
X2=Val(M3tl9(Dao,4,2)) 
X!=Va 1(MEdt(Datt,7,2>) 

Return 

clas,iemont par 
date 

Procedure Classement 
If Com=1 
Goto Fin 

End if 
For 1=1 To Com-1 

Dtat=M Edt(Da000r$(t),2,8) 
Al=Va i MidI)Dta$,7,2> 
If Al=X3 

Tyz=1 
End,f 
Exit 14 Ty7=1 
Exit 14 X31 A1 

Next I 
If Tyz=O 
Goto Cotai 

Endif 
14 Tyz=1 
Tyz=O 
For .1=I To Com-1 

Dtat=M2dt(Dasoor$(J)• 2,8) 
A1=Val(M1ds(Dtat,7,2)) 
Exit if AI0X3 

Next J 
For K-i To J-1 

Dta$=Mids(Dasoort' (t). 2,8) 
A2 Val lMid$iDtaf,4,2)i 
If A2-X2 

Tyz=I 
Endif 
Exit If Tyz=L 
Exit If X2CA2 

Next E 
1f Tyz=O 

Goto Cotai 
Endif 
If Tyz=1 

For L-Y. To J 
utas=M Idt (Dasoort(L),2,8) 
A2-Val(MLd$(Dtai,4,2)) 
Exit If A2-.'•52 

Next L 
For M=Y To L-1 

Dt a$=M id t(Dasoor$(M), 2,8) 
AS-Val 4M id*(Dtot, 1,2)) 
Exit If XK03 

Ne,,t M 
I=M 
Goto Cotai 

End,f 
Endif 

- SQt ]Ji 
Daoor I (CEI,) 

8x21=Crdef(Corn) 
For N=Corm! To 1+1 Step 

Dasoor$(N)=DasoorA IN-1? 
Codes (N)=Crde$(N--1) 

Ne. t N 
Dasoort (I)=Cixt 
Codes) 1)a0v h 

Return 



LIVRES ET MICROS 
Des livres pour l'été, à lire devant son micro, avant ou après la plage 

trois « bibles » pour les assoiffés de savoir. 
Encyclopédie Galactique. Sous to direction 
de François Nedelec. Illustrations de Manchu 
f2• Volume). Edition Robert Loffont. 
116 pages. 140F. 
Pour les fanatiques des jeux de rile, praticiens 
de l'Empire galactique sorti de l'imagination 
fertile du méme auteur. Nouveaux personnages, 
détails de la vie quotidienne de l'Empire, 
techniques et appareils les plus bizarres. 
Illustrations spectaculaires. L'humour toujours 
présent, discrètement, donne on peu de chaleur 
à cet univers, 
Pratique du MSX 2. Eric Von Aschenberg. 
Editions Sandyx. 255 pages. 185F 
Cet ouvrage est destiné aux programmeurs du 
MSX 2 II suppose une bonne connaissance du 
Basic et • des notions sérieuses' sur le 
processeur Z 80. Tout sur le Bios. les variables 
systèmes, et sur le processeur graphique 
V 9938. qui autorise les bonnes performances 
graphiques de la machine 256 couleurs 
simultanées en 256 x 21 pixels. Espérons que ce 
livre contribuera à accroitre la trop maigre 
logithèque d'une machine qui mérite mieux! 
Aide mémoire de GW Basic. Virgo. Editions 
Marabout Collection les guides essentiels. 
220 pages 
GW Basic, le classique Basic interprété. est livré 
avec quasiment tous les compatibles PC, et 
souvent sans documentation. L'aide-mémoire 
donne la liste des commandes par ordre 
alphabétique, A chaque fois la syntaxe est 
donnée accompagnée de la description. 
de quelques remarques et d'un exemple 
En annexe, la liste des messages d'erreur 
Cela ne remplace pas l'apprentissage 
de la programmation. 
Aide mémoire de Turbo Pascal. Virga 
Editions Marabout. Collection les guides 
essentiels. 220 pages. 
Complète Turbo Pascal facile du méme éditeur. 
C'est on dictionnaire des commandes de Turbo 
Pascal. Un mot, une page de quatre 
paragraphes : syntaxe, description, remarques, 
exemples. Le livre détaille les messages d'erreur 
du langage. Pas la peine de glosser 
utile et pas cher. 
Programmation avancée en Pascal. 
Nell Dale et Susan C. Lilly. Editions Belin 
630 pages. 260F 
Ce pavé sert de cours à une partie des étudiants 
américains. Si vous croyez savoir programmer 
(c'est-à-dire savez faire des programmes qui 
toumentl, peut'étre découvrirez-vous qu'il existe 
un art de la programmation dont la maîtrise 
ouvre la voie aux programmes plus ambitieux, 
rapides. et modifiables! Rien ne vaut la qualité 
des ouvrages qui ont été testés par des milliers 
de personnes et qui, a priori, contiennent peu 
d'erreurs ou d'obscurités. 
Bien utiliser DBase 111+ (avec assistance et 
générateur d'applications). Maurice Grand. 
Editions Edimicro, 72 pages. 78F. 
• Ce livre est organisé autour d'un exemple 
unique: gestion de bibliothèque, qui suffit à 
illustrer le niveau élevé de performances de 
DBase III. annonce la jaquette. Certes mais 
vendre à plus d'un franc la page écrite en gros 
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caractères, souvent la reproduction d'une sortie 
sur imprimante des écrans du logiciel, cela me 
semble exagéré, surtout que l'ouvrage n'est pas 
un mémento, et ne suffit pas non plus à 
maîtriser DBase 111+. 

Les mémoires optiques. Editions Ecomedia. 
110pages, 68F. 
Les sigles DVI. CD-I. CDV-ROM. LV-ROM 
vous donnent des mots de tète? Les DON, 
WORM. OROM et aures WMRA vous laissent 
perplexes? Alors, espérons que ce petit ouvrage 
clair et synthétique qui survole en une centaine 
de pages l'ensemble des techniques, des 
standards et des applications des nouvelles 
mémoires optiques, saura vous convaincre que 
tout cela est au fond d'une simplicité enfantine. 

Comment organiser votre disque dur. 
Virgo. Editions Marabout. Collection les best-
sellers de l'informatique. 
II s'agit en fait de la gestion des disques dur PC 
sur MS/DOS. Le disque dur, de plus en plus 
souvent indispensable pour la PAO, et bien utile 
pour gagner du temps. éviter des manipulations 
de disquettes, risque, en cas d'ennuis, de 
provoquer des désastres: plusieurs dizaines de 
millions d'octets de programmes et fichiers d'un 
coup, cela risque de vous porter sur le moral. 
Le guide donne presque tous les éléments 
(simples) permettant de vous sentir à l'aise en 
l'utilisant : informations, trucs et astuces du 
DOS. description et évaluations des utilitaires les 
plus indispensables. Comment laisser simple ce 
qui n'a pas de raisons valables de devenir 
compliqué? 

L'indispensable pour Wordstar. Wordstar 
Jr. Mailmerge. Virgo. Editions Marabout. 
I50 pages. 
Répond à son titre. Le moins cher des guides 
de Wordstar. J'utilise pourtant ce logiciel depuis 
que je fréquente les PC et y of découvert des 
choses. Bien sûr, toutes les informations se 
trouvent ailleurs, mais ici elles sont accessibles et 
les auteurs n'hésitent pas à dire clairement ce 
que Wordstar ne sait pas faire, et ce qu'il fait en 
théorie mais n'obtient pas facilement ou pas en 
français ! 

Graphisme en GFA. Éditions Micro 
Application, 876 pages, 249F. Les deux 
disquettes correspondant au livre valent 120F. 
Le livre indispensable pour qui veut obtenir une 
maîtrise totale des graphismes sur ST. Le gros 
de l'ouvrage, bourré de graphiques, de 
programmes d'explications de fond, concerne les 
graphismes en GFA Basic, les aspects en C et 
en Assembleur (pour aller plus près de la 
machine) sont l'objet de sérieux 
développements. 
Le livre permet de comprendre comment 
fonctionne Artist (testé dans un Tilt Parade du 
n° 53) , il donne le programme des plus 
extraordinaires fonctions de ce logiciel, et va 
plus loin encore. L'un des programmes permet 
d'inscrire un texte sur une sphère, en spirale en 
commençant par le Pôle Sud pour remonter 
vers le nord! Le livre développe à fond tous les 
aspects, n'oublie pas la gestion des textes, ni 
celle des couleurs. Sa qualité essentielle est 

d'aller toujours au fond, d'expliquer ce qui se 
passe, présenter les exemples les plus 
spectaculaires, non comme des gadgets mais 
comme des moyens d'apprendre 
à programmer les ST. 
Les programmeurs sur ST doivent lire ce 
volume. L'ignorer serait une faute 
professionnelle. 

La Bible PC. Éditions Micro Application, 
760 pages. 299 F. Les deux disquettes qui 
contiennent les programmes présentés dans le 
livre calent 120F 
Cette somme éclairera utilement les 
programmeurs qui veulent avoir sous la main 
toutes les réponses aux questions techniques 
auxquelles ils peuvent se heurter. 
. Ce livre ne saurait étre et ne cherche pas à 
être un ouvrage d'initiation. 11 s'adresse à ceux 
qui sont déjà familiarisés avec le mode d'emploi 
et l'utilisation du DOS et qui maîtrisent l'un des 
quatre langages de programmation importants 
dans le domaine du PC 
(Assembleur. Basic, Pascal et Cl. 
La première partie vous initiera à la structure de 
la carte mère du PC, du micro-processeur et 
des autres circuits auxiliaires. 
Puis vient l'examen du DOS, de son mode de 
fonctionnement, des routines qu'il utilise et dont 
peuvent se servir les programmeurs. 
En troisième lieu, vous apprendrez les charmes 
du BIOS • Basic Input Output System ., 
Système d'entrée/sortie de base, qui est le 
standard d'appel des routines d'entrée/sortie qui 
permet la communication entre l'unité centrale 
et le clavier, l'écran et les disquettes, 
indépendamment de l'électronique de chaque 
variante de PC. C'est le fondement de 
l'intercompatibilité des divers PC. 
Enfin, une quatrième partie détaille les autres 
circuits électroniques du PC: ceux qui 
contrôlent les différentes cartes vidéo, le son, 
l'horloge interne. etc. 
Près de deux cents pages d'annexes fournissent 
une description de toutes les interruptions, un 
lexique. des tables, un index. 
Cette bible, rédigée avec un souci permanent du 
confort de l'utilisateur, aussi claire que possible, 
devrait rester l'outil de référence des 
programmeurs ambitieux sur le PC. De plus, 
rares sont les bons instruments de travail en 
français. Le livre ne donne pas le détail des 
microprocesseurs postérieurs au 8088. mais il 
remplacera avantageusement on rayonnage de 
documentation disparate! 

Auto Formation Assembleur sur PC. 
Éditions Micro Application. 530 pages plus une 
disquette, 349F 
Les auteurs sont très passionnés par leur 
sujet, comme le prouve la très discutable 
affirmation .la programmation en 
langage machine est un exercice exaltant. 
Si vous aimez programmer en Basic, Pascal, 
etc., cous aimerez certainement encore plus 
manipuler des bits et des octets.. 
L'ouvrage repose sur une progression 
d'exercices corrigés et sur l'utilisation d'une 
disquette contenant un simulateur du processeur 



8085. vous suivez pas à pas l'effet de vos 
commandes. Les aventures des bits et des octets 
entre les différents registres. etc. 
Cent quatre-vingts pages d'annexes précisent les 
messages d'erreur, les commandes, les jeux 
d'instruction, les corrigés des exercices 
et un index 
Vous risquez d'y passer beaucoup de week-ends 
mats une étude patiente du livre doit donner 
des bases sérieuses en Assembleur. De toute 
façon, prétendre apprendre l'Assembleur en 
deux soirées est une farce. 
Trois ouvrages utiles pour mieux maîtriser deux 
micros dynamiques 

Amstrad PC 1512, Nouveau Dictionnaire. 
Marcel Cottini. Ed. Sybex, 572 pages. 198F 
Un dictionnaire comprend en principe une liste 
de mots classés par ordre alphabétique. Celui-ci 
est divisé en trois chapitres' les mots usuels du 
PC 1512, MS DOS version 3.20. Dos+ version 
1 2. Un peu hybride, cet ouvrage peut se 
révéler rassurant. Bien des chapitres sont 
redondants par rapport à d'autres ouvrages, 
mais tout ce qui concerne la machine est ici 
rassemblé 

Ordinateur personnel PC 1640, Guide de 
référence technique. Édition Micro 
Application. 405 pages, 249F 
Rédigé par l'équipe de développement 
d'Amstrad International, il complète le manuel 
technique • hardware.. 
L'ouvrage n'évite pas le jargon d'initiés ainsi 
. Bien que le PC 1640 constitue un sur-
ensemble de l'implémentation du standard 
informatique de fait, ce manuel ne fera pas 
référence aux différentes améliorations qui y ont 
été apportées.. Autrement dit: les lecteurs 
doivent se débrouiller pour savoir quels 
passages. spécifiques au PC 1640, ne 
s'appliquent pas aux PC du tout venant. 
Précision indispensable: . ll est tenu pour acquis 
que le lecteur possède une expérience réelle des 
systèmes à base de 8086 (ou 8088) et des 
circuits associés. - 
Pour les programmeurs de la version supérieure 
du compatible PC d'Amstrad. Ardu et utile. 

Amiga. Le livre de I Amigagos. Éditions 
Micro Application, 288 pages. 199 F. 
Le livre dévoile tous les secrets du CLI 
'Command Line Interface., ou interface de 
commandes par lignes, une des icônes que vous 
apercevez au moment du démarrage de 
l'Amiga, et qui symbolise le DOS, le système 
d'exploitation de la machine, Cet instrument 
aide à mieux maîtriser l'Amiga. Ce livre démarre 
avec des explications élémentaires, mais 
néanmoins fort utiles, utilisation du répertoire. 
suppression et copie de fichiers. Puis les détails 
deviennent de plus en plus complexes, 
heureusement un peu d'attention évite de se 
noyer. Certains chapitres vous apporteront 
beaucoup ainsi l'utilisation des fichiers batch, 
(en clair, la mise au point de mini-programmes 
composés d'instructions pour le CLI), ou encore 
les moyens d'utiliser l'Amiga en mode 
muItitSche. 
L'ouvrage s'adresse à des utilisateurs de l'Amiga 
qui ne connaissent pas par coeur les processeurs 
de leur machine. II comprend quelques 
programmes de nouvelles instructions pour le 

CLI. Doté d'un index cet ouvrage doit trouver 
son public. 

D'innombrables programmes d'utilisation 
quotidienne, riches et parfois complexes, 
requièrent une période de formation ou d'auto 
formation initiale. Mais un problème inopiné 
surgit ou c'est la panne de mémoire 
(neuronale). Bien des ouvrages se proposent de 
guider vos premiers pas ou d'épauler votre 
pratique au cas où... 

Ainsi Lotus 1.2-3, un tableur de Lotus 
Development Corporation doit à sa très grande 
diffusion de susciter une foison de tels manuels: 

Lotus 1-2-3 facile, de Philippe Daume rie, aux 
Editions Marabout. Collection Les best-sellers de 
l'informatique comprend 256 pages ou format 
d'un livre de poche. 
Comment ne pas faire une montagne d'un 
tableur, ou d'une feuille de calcul électronique. 
Rédigé pour les gens qui n'y connaissent rien 
mais ont besoin de s'en servir. En principe. au 
bout de huit jours, vous n'aurez plus recours à 
cet ouvrage. II vous aura évité quelques heures 
énervantes à patauger dans les fonctions du 
logiciel. Cela vaut l'investissement. 

Bien débuter Lotus 1-2-3, par M. Bosetti aux 
Editions Micro Application. 
230 pages mais 149 F. 
Plus précis, plus méthodique que l'ouvrage 
précédent il devrait accompagner plus longtemps 
les utilisateurs de 1-2-3. II mentionne les 
utilitaires développés sur la Base de 1-2-3. mais 
pas les clbnes (les programmes compatibles). 
Il fournit des indications sur HAL . Human 
Application Language . mis au point pour 
dialoguer en langage naturel avec la machine. 
enfin presque. 

Lotus 1-2-3, collection les guides SOS. 
toujours chez Micro Application, comprend 
149 pages et colite 99F. 
II se veut une aide mémoire des utilisateurs. 
Organisé selon les menus, les fonctions puis 
l'utilisation des macro-commandes il ne saurait 
guider une auto-initiation. 

Micro Mémento VP-Planner + 
par A. C. Guihéneuf, chez Edimicro 
ne compte que 64 pages et saut 59 F. 
VP-Planner + est la dernière version d'un clone 
de 1.2-3. développé par Softissimo. Ce micro 
mémento qui inaugure la collection sert 
strictement d'aide mémoire : quelle séquence de 
touche faire pour obtenir tel ou tel résultat? 

Sprint, le traitement de texte de Borland a fait 
travailler dès sa sortie des auteurs de manuels 

Sprint, les guides SOS. Edition Micro 
Application. 204 pages. 99F. 
Sprint est extrêmement simple d'emploi, mais 
ses fonctions de programmation, très puissantes 
et inutiles pour un usage quotidien méritent-elles 
un apprentissage. Or le guide ne sert à rien 
pour démarrer, et ne suffit pas pour maîtriser les 
fonctions avancées 
De surcroît Borland a édité un excellent manuel 
alors... 

Micro mémento Sprint, par G. Schmitt chez 
Edimicro. 64 pages. 59F. 
Les remarques précédentes s'appliquent à 
merveille à ce fascicule. 

La collection . Bien débuter., des éditions Micro 
Applications débute elle-même par une rafale de 
publications. 

MS-DOS. 264 pages. 99F. 
Vous avez un PC entre les mains pour la 
première fois ou presque. Or sauf pour certains 
jeux qui se chargent automatiquement, la quasi-
totalité du travail avec des PC exige un passage 
par les écrans du système d'exploitation, 
du DOS. 
Ce livre explique tout clairement. II faut passer 
quelques heures à le pratiquer, et cet 
investissement sera rentabilisé à chaque 
utilisation de la machine. 

Base Ill. 190 pages. 99F. 
Le plus connu des logiciels de gestion de 
données sur PC a des fonctions de base 
simplement accessibles. Ce guide, qui ne 
remplace pas les manuels fournis avec le 
logiciel, aidera à les maîtriser. En revanche, 
pour jongler avec le langage de programmation, 
la recette est aussi simple à énoncer que longue 
à emprunter: il faut travailler I Une aide pour 
débuter rend la tâche moins difficile. 

Turbo C. 300 pages, 99F. 
La franchise de l'introduction évite les mauvaises 
surprises: C n'est pas le plus facile des langages 
de programmation. II requiert une grande 
patience et une grande discipline. 
Présentation et exercices progressifs, puis index 
et messages d'erreurs, le guide privilégie l'aspect 
initiation sur celui d'aide-mémoire. 

Superbase par Jérôme Noely 
et Eric Granados. 204 pages. 149F. 
Une introduction au système de gestion de base 
de données (SGBD) Superbase, qui tourne sur 
PC et ST et sur Amiga. Ce logiciel puissant 
mais relativement simple et convivial peut 
rendre d'immenses services. 

Maths et programmation bac C.D.E. 
Daniel Saada. Editions Belin, 222 pages, 65 F. 
Tous le programme du bac en soixante-neuf 
problèmes entièrement corrigés. C'est une 
révision du programme à l'aide d'un micro et du 
Basic le plus élémentaire. Futé... 

Minitel Story. Les dessous d'un succès. 
Michel Abadie. Ed. Pierre Marcel Favre. 
176 pages. 98F 
Manifestement écrit sur un coin de table ce livre. 
n'a guère plus d'intérêt qu'un dossier de presse. 
Se lit facilement et très vite, alors s'il vous 
tombe sous la main, cous y apprendrez peut 
être quelque chose. 

Voter avec Right Simulator. Pour 
Macintosh, Amiga et Atari ST. Charles 
Gulick Microsoft Presse Editions P.S.I. 
Pour les fanatiques de Flight Simulateur II, et 
pour ceux et celles qui vont le devenir... Mieux 
qu'un mode d'emploi c'est une invitation à de 
multiples sorties au-dessus du territoire des 
USA. Et quand l'auteur vole à la vue entre 
Chicago et New York et qu'il se pose à La 
Guardia malgré une erreur de navigation, on est 
prèt à le féliciter pour sa brillante excursion! 
Les vrais frappés des simulateurs de vol ne 
devraient pas pouvoir se passer du livre de 
Gulick. . 



COMPLETEZ VOTRE COLLECTION TILT 
En choisissant parmi les sujets de Tilt ceux qui vous intéressent et en nous retournant le bon de commande ci-dessous 

ACTUEL 

Création d'entreprise (la) : 
no 22, p. 24 

Cinq ans. cinquante numéros de Tilt 
no 50. p. 70 

Dessin animé par ordinateur (le): 
no 27. p. 16 

Devenir programmeur: no 3, p. l8 
Éditeurs de logiciels en France (les) : 

n°38. p. 92 
Intelligence artificielle (I'): 

n°32. p. 118 
Jeux d'arcade (les) : 	no 33. p. 98 
Mémoires optiques (lev): 

n° 41, p. 66 
Micro en RFA (la): 	no 42. p. 64 

BANC D'ESSAI/MICRO STAR 

Amiga B.E.: no 32. p. 
Amiga 500 B.E.: no 42. p. 
Amstrad CPC 464 
B.E. no 18 p. 48: MS no 23. p. 
Amatrad PC 1640: 	no 49. p. 
Apple 11 M.S.: no 25. p. 
Apple 11 GS B.E.: no  38, p. 
Archimedes (I') no 50. p. 
Atari ST B.E. 	no 24, p. 

MS: no 33, p. 
Atari 130 XE B.E.: no 22. p. 

MS: no 28. p. 
Atari 800 XL B.E.: no 	9. p. 

MS: no 28, p. 
Atmos B.E.: no 11, p. 

MS: no 29, p. 
Commodore 64 B.E.: no 	7, p. 

no 22. p. 70. no 24. p. 
MS: no 27, p. 

DX7.CX5M B.E.: no 29. p. 
EXL 100 B.E.: no 15, p. 

MS: no 35. p. 
Macintosh B.E. 	no 3l. p. 
Mega ST B.E.: no 47, p. 
Minitel B.E.: no 34, p. 
MOS Thomson B.E.: no 14, p. 

MS: n°30. p. 
MO 6 Thomson B.E.: n° 35, p. 
M.S.X B.E.: n° 18. P. 

no 23. p. 

M.S.X 11 H.B. 500 Sony 
B.E.: no 27. p. l0S 

M.S.X 1I H.B. 700 Sony 
B.E.: no 36. p. 	92 

Nitendo Entertainment System : 
no  45. p. 	92 

NMS 8250 B.E.: no 41. p. 102 
PC et compatibles 

B.E.: no 28, P. 	82 
MS: no 37. p. 108 

PC 1512 B.E.: no 37, p. 1t4 
Sega Master System: no 43. p. 	76 
Spectrum MS: no  34. p. 114 
Spectrum +2 B.E.: n°36. p. 	88 
SV 318 B.E.: no 10, p. 	22 
TI 99:4A B.E.: no 	2. p. 	36 
TO 7 Thomson B.E.: no 30. p. 	88 
TO 8 Thomson B.E.: no 35, p. 108 
TO 9 Thomson B.E.: n° 25, p. 	82 

MS: no 30, p. 	88 
TO 16 PC: n°46. p. 110 
TRS 1000 EX B.E.: no  37. p. 114 
VG 5000 B.E.: no I8, p. 	46 
X'Press 16 B.E.: no 40, p. 	62 
ZX 81 B.E.: no 24. p. 	82 

CHALLENGE 

Astrologie. Biorytmes: no 27. p. 148 
Billards (les): no 43, p. 	94 
Boulder Dash et Pac Man : no 52. p.88 
Boxe: no 28, p. 116 
Catch no 50, p. 104 
Contrôle aérien: no 34, p. 146 
Echelles et plates.formes 

no 53, p. 96 
Gauntlet: no 54. p. 	90 
Coil: no 35. p. 132 
Guerre sous-marine: no 36. p. 124 
Inertie: n°39. p. 114 
Jeux de cartes: no 30. p. 116 
Jeux en équipes: no 51. p. 	84 
Jeux de raquettes: no 38. p. 128 

Jeux olympiques: n° IS, p. 	76 
Motos: n° 42, p. 122 
Navette spatiale: no 46. p. 110 
Simulateurs d'hélicoptères: 

no 47. p. 108 
Tennis: 	no 	5. p. 32. no 31, p. 122 
Wargames: n° 33, p. 122 

Western: 	 n°41. p. 118 

DOSSIER 

Action: 	 no 38, p. 106 
Animation: 	 no  54. p. 80 
Arcade (adaptations de feux d') 

no 50, p. 86 
Aventure: no 3. p. 52. no 18, p. 56 
Aventure! action: 	no 30. p. 94 
Aventure grandeur nature (I'): 

no 44. p. 70 
Batailles navales: 	no 19, p. 52 
Casse-briques: 	no 44, p. 67 
Combat: 	 n°  39, p. 96 
Combat (corps à corps /épée): 

no 52, p. 76 
Commerce interstellaire: 

n°42. p. 110 
Courses automobiles: no 51. p. 72 
Création graphique: 

no  12, p. 62, n°36. p. 106 
no 46, p. 82 

Création musicale: 
no 15, p. 60. no 29. p. 100 

Epouvante: 	 n°55. p. 80 
Enquétes policières: 0031.  p. 104 

no 47, p. 90 
Flippers: 	 n° 23, p. 74 
Flipper: 	 n° 44, p. 62 
Générateurs de jeux d'aventure : 

no 28. p. 92 
Glisse (skate, surf, etc.): 

n° 44. p. 75 
Jeux de réaesion: 	no 34. p. 124 
Jeux de rôles : 	no 33, p. 104 

n° 53. p. 78 
Joysticks: 	 no 16. p. 70 

00 41, p. 106 
Microédition: 	no 45. p. 80 
Musique: 	 n°43. p. 80 
Onze ordinateurs à moins de 1 000F : 

no '$.p. 50 
Périphériques: 	no 25. p. 92 
Robots•: no 11, p. 54. no 17, p. 30 
Simulateurs de conduite: 

no 9. p. 60. no 32. p. 124 
Simulateurs de vol: 

no 7. p. 70. no 20. p. 60 
Simulations économiques: 

n° 21. p. 52 
Simulateurs de voile: n° 44. p. 72 
Space Invaders: 	no 5. p. 62. 

no 49. P. 82 
Sports: no 13, p. 58. no 27. P. 116 
Sports d'équipe: 	no 35. P. 118 
Strip Poker: 	 n°44. p. 77 
Wargames: 	 n° 10, p. 56 

n° 37. p. 124 

LUDIC 

Aigle d'or (1') : no 12, p. 	54 
Bard's Tale (the): no 54. p. 	97 
Broadsides: n°21, p. 	68 
Cauldron 11: n° 34, p. 	34 
Crafton et Xunk: n°38. p. 132 
Defender of the Crown: 

n° 47, p. 112 
Furry Tale: no 52, p. 92 
Flight Simulator 11: no 16, p. 	66 
King Quest I1 : no 33. p. 	33 
Mystère de Kikekankol (le): 

n° 10, p. 	66 
Pawn (the) : n° 45, p. 110 
Sorcery: no 25. p. 115 
Spy VS Spy: 

no 20. p. 52. no 28. p. 122 

SOLUTION LECTEURS 

Affaire Sidney (l'): 	no 47, p. 122 
Borrowed Time: 	n°41. p. 130 
Eureka: 	 n° 20, p. 76 

no 21. p. 76. no 22, p. 98 
no 30. p. 138. no 31, p. 141. n°32 
p. 158. no 33. p. 147. no 34, p. 162 
Forest at World's end (the): 

no 29. p.  126 

Hacker: 0039.9.  127 
Harry et Harry: n° 42, p. 132 
Hobbit (the): n 	30. p. 140 
Masquerade: n° 27, p. 170 
Mind Shadow: n° 35, p. 154 
Mortvl(ie Manor: no 53. p. 108 
Pacte (le): no  40. p. 126 
Passager du temps (ie(: no 45. p. 120 
Orphée: n° 31, p. 142 
Robinson Crusoé: no 5I. p. 102 
Scoop: no 28. p. 138 
Space Quest: no 55. p. 106 
Sram : no 37. p. 172 
Stem Il: no 43. p. 105 
Tans Time: no 44. p. 	90 
Top secret: 00 46.9. 136 
Zim Sala Bim: no 27, p. 168 
Zombi: no 38. p. 143 
Zorro: no 49. p. 124 

SOS AVENTURE 

Adventure Builder System: 
0047. 9.  114 

Affaire (I') : no 36. p. ISO 
Affaire Vera Cruz (1):  n° 30. p. 129 
Age of Adventure: n° 39. p. 121 
Alien: no 21. p. 	72 
Alien Fires: no 55, p. 	94 
Alternate Reality: no 41, p. 123 

no 55, p. 	96 
Auge de Cristal (I'): no 54, p. 104 
Autovisuel : no 37. p 162 
Aztec Tomb Revisited: no 23. p. 	89 
Baratin Blues: no 31. p. 129 
Bard's Tale 111: no 55. p. 	97 
Bill Palmer: no 5I, p. 196 
Borrowed time: n° 30. p. 128 
Calixto Island: no 31. p. 130 
Canal meurtre: no 35. p. 146 
Captain Blood: no 55. p. 102 
Casque des forgerons (le): 

no 51. p. 	94 
Chimera: no 52. p. 97 	r  
Cholo: no 43. p. 100 
Crapule (la): no 44. p. 	85 
Crash Garett : no 51. p. 	89 
Dallas: no 23. p. 	91 
Déjà vu: no 33. p. 143 
2218 Baker Street: n° 44, p. 	86 
Dondra: n° 53, p. 101 
Dossier Boerhaave: no 38, p. 136 
Dragonworld: no 31, p. 131 
Dream Zone: no 53. p. 100 
Dungeon Maker: no 46. p. 130 
Dugeon Master: 00 52. p. % 
Dungeon Système: n°43,9. 101 
Eternal Dagger (the):  no 49. p. 119 
Explore: no 55. p. 100 
Faery Tale Adventure (the): 

no 46. p. 132 
Fourth protocol (the): no 28. p. 132 
Femme qui ne supportait pas les 
Ordinateurs: n°31.9 	128 
Fer et flamme: no 40, p 	124 
Fétiche (le) : no 40. p. 124 
F.R.E.E.: no 27. p. 163 
Gateway (the): no 42, p. 128 
Geste d'Artlllac (Ia): no 29, p. 125 
Gnome Ranger n° 50. p. 116 
Golden Path: no 44. p. 	84 
Guild of Thieves (the): 

n0 45. p.  114 
Han d'Oslande: no 53. p. 102 
Heure du serpent (les passagers 
du vent 11) (l') : no 42, p. 129 
Histoire d'or: no 37, p. 160 
Hltchiker's Guide to the Galaxy (the): 

039,p . 122 
Hollywood Hijina: no 44, p. 	87 
incantation: n°47. p. 115 
Jinxter: no 52, p. 94 
Intrigue: no 54. p. 105 
Karma: no 47, p. 112 
King of Chicago: no 40. p. 123 
King Quest 11: no 32. p. 150 
Knight Orc: no 49. p. 120 
Land of the Lounge Lizards (the): 

n°47. p. 113 
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40 
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BON DE COMMANDE ANCIENS 
NUMÉROS TILT 

A retourner à Tilt, 
2, rue des Italiens 

75440 Paris cedex 09 

Je désire recevoir les numéros suivants: 

Nombre de numéros [J 
Somme totale F 
Je vous adresse la somme de 20 F pour 
chaque numéro par: 

chèque r ! mandat [_1 à l'ordre de Tilt. 

NOM: 
Prénom: 
Adresse: 

Code postal: 
Ville: 
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Las Vegas: no 29. p. 
Legacy of the Ancients: 

no 45, p. 
Lord of the Rings: no 29. p. 
Maitre de. ames (le) no 50. p. 
Manoir de Mortvleille (le) 

no 35, p. 
Mandragore: no 19. p. 
Marque Jaune (la): no 55, p. 
Meurtre d grande vitesse 

no 23. p. 
Meurtre sur l'Atlantique: 

no 30, p. 
Meurtres en série: no 41, p. 
Mindatone: no 36. p. 
Mur de Berlin va sauter (le): 

no 27. p. 
Murder on the Mlsslsslpi: 

no 34. p. 
Night and Magic no 50. p. 
Nine Princes in Amber: 

no 38. p. 
00 Topos: no 33. p. 
Oxphar no 50. p. 
Orphée: no 29. p. 
Passager du temps (le): 

no 42. p. 
Passagers do vent (les): 

no 55. p. 
Pawn (the): no 32. p. 
Perry Mason: no 38, P. 
Phaleberg: no 35. p. 
Phantasle: no 32, p 

no 41. p. 
Pirates: n'46. p. 
Pirates of the Barbary Coast 

no 46. p. 
Police Quest: no 52. p. 
Portal: no 42, p. 
Prophétie: no 28. p. 
Qin: n° 51, p. 
Questron: no 20, p. 
Questron I1 : no 54, p. 
Quite du chevalier (Is): 

no 28. p. 
Realms of Darkness: no 43. P. 
Ripou% (les) : no 49. p. 
Return to Atlantis: no 54. P. 
Roadwar 2000: no 38. p. 
Sapiens: no 49. p. 
Scoop: no 22, p. 
Shadowgate: no 45. P. 
Shard of Spring: n° 37. P. 
Shogun: no 34. P. 
Silicon Dreams: 00 41. p. 
Sinbad: no 43, p. 
Space Quest Il: no 52, p. 
Sram: no 35. p. 
Sram Il: no 40. p, 
Starflight 2: no 
Star Trek: n° 51, p. 
Tanglewood: n°51. p. 
Taram at le chaudron magique: 

no 33. p. 
Tempête sur les Bermudes: 

no 34. p. 
Guild of Thieves (the): 

no 45. p. 
Thetis: n° 37, P. 
Three Musketeres (the) : 

no 45. p. 
Trilogie du temple d'Aaphal (la) 

no 32. p. 
Troll: no 39, p. 
Turlogh le rôdeur: no 51. p. 
Ultima IV: no 54. p. 
Ultima V: no 55. p. 
Uninvited: no 34, p. 
Vaha1Ia: no 1S. p. 
Voyager 10: n° 55. p. 
Waidor: no 16. p. 
Wizard's crown: no 36. P. 
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Advanced OCP Art Studio (the) 
no 44. p. 

Advenced OCP Art Studio (the): 
no 52, p. 

Aegis Animator: 	no 35, p. 
Aegis Draw: 	 no 53, p. 

Anhalt: n° 46. p. 
Aliens: n 	40, p. 
AMX Page Maker: 00 43. p 
Animator (the): no 35. p. 
Application GEOS: no 44. p. 
Appolo 18: no 53. p. 
Arche du Capitaine Blood (I1 

no 51. P. 
Art Director: no 43. p. 
Art of Chess (The): no 55. p. 
Artscrlbe: no 45. P. 
Artist (the) : no 27. to 
Artist (the): no 52. p. 
Artworx : no 46. p. 
Bivouac: no 49. p. 
Bob Morane Chevalerie: 

n° 51, p. 
Buggy Boy: n° 55. p. 
CAO: n° 30, p. 
CAD 31): no 35. p. 
CAD 3D 2.0 no 50. p. 
California Games: n° 49. p. 
CAO3D: n° 51,p. 
Chopllfter : no 47. p. 
Chub Yeager's Advanced Flight 
simulator: no 46. p. 
Contr6le aérien: no 29. p. 
Dambusters (the): no 24, P. 
Degas: no 32. p. 
Degas Elite: no 39. p. 
Defender of the Crown : no 40. p. 
Deluxe Music: no 41, p. 
Deluxe Music Construction Set: 

no 53. p. 
Deluxe Paint: n°32. p 
Deluxe Paint II: no 53. p. 
Deluxe Video Construction Set: 

n°38.p. 
Destroyer: no 54. p. 
Dlgitaliseur: no 36. p. 
Dlgltaliseur VIDI : no 40. p. 
D.P Slide: no 34. p. 
Destroyer: no 39. p. 
DTP PAO: no 47, p. 
Eco: no 53. p. 
Echosoft: no 42. P. 
Elite'. no 29. p. 
Emerald Mine: no 54. p. 
Exeldrums: no 26. p. 
Exelpaint/Exelmouse: n° 30. P. 
Expert (l'): no 33. p. 
Explorateur 111: n° 38. p. 
Fantavlsion: no 34. p. 
Fire Power: n°51. p. 
Game Maker: n°32. p. 
Gee Bee Air Rally: no 52, p. 
Gemdraw: no 24. p. 
Giganoid: no 54. p. 
Graphic Adventure Creator: 

no 36. p. 
Graphic Studio: no 41. p. 
Graphic Studio (The): no 55. p. 
Great Glana Sisters: no 55. p. 
Gunship: no 42. p. 

no 54. p. 
H.M.S. Cobra: n°39. p. 
Infiltrator: 00 38. p. 
Instant Music: no 37, p. 

no 54. p. 
Iznogoud: no Sip. 
Jet: n° 30. p. 

no 54. p. 
Kennedy Approach: no 28. P. 
Light Pen: no 29. p. 
Little Computer People: 

no 28. p. 
Lorigraph: no 28. p. 
Lunar Explorer: no 42. p. 
Mach 3 no 50. p. 
Magic Sound: no 52. p. 
Midi Maze: n°51. p. 
Mortvllle Manor: no 45- p. 
Movie Maker: 00 33. p. 
Music Pro: n° 51. p. 
Music Studio: n° 41. p. 
Music Studio (the): no 37, p. 
Music Studio 67: no 32. p. 
Music System (the): n° 31. p, 
Music Wilier: no 25. p. 
Nebula: n° 44. p. 
Newsroom (the): no 24. p. 
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P.R 
Newsroom Pro (the): n° 44, p. 58 
Néochrome: n° 32. p. 52 
North Sea Helicopter: no 31, p. 51 
Obliterator: no 55. p. 38 
Opération Mercury: no 25. p. 52 
Paint Works: no 35. p. 62 
Pluspaint Couleur : no 45. p. 66 
Pluspaint ST : no 40. p. 60 
Passagers du vent (les) : no 39. p. 52 
Photo : no 27, p. 63 
Platoon : no 53. p. 46 
Port of Call: no 54, p. 46 
Print Master: no 38, p. 58 
QL Peintre: no 30, p. 58 
Quantum Paint: no 52. p. 38 
Quedex: n°51, p. 66 
Racier: no 42, p. 60 
Ready Set Go: no 29, p. 88 
Radio Controlled Flight Simulator: 

no 25. p. 53 
Re Bounder no 50. p. 68 
Red Arrows: no 27. p. 64 
Return to Genesis: no 55, p. 41 
Road Wars: no 53, p. 50 
Science Toolkit : no 34, p. 67 
Sculpt 3D: no 54. p. SO 
Silent Service: no 35. p. 60 
Sill Pack: no 52. p. 37 
Skate or die: no 52. p. 36 
Sonlx: no 46. p. 76 
Soundsolt: no 42. p. 60 
Starting Charlie: no 55, p. 37 
Star Trek: no 36. p. 55 
Starship Andromeda : no 33. p. 61 
Studio: no 37, p. 69 
Superski : no 55. p. 44 
Syethesoh: no 42. p. 60 
Système Expert : no 43. p. 70 
Two Ceti: n° 31. p. 49 
Temorpods: no 49. p. 73 
Thexder : no 55, p. 43 
Tonic Tile: no 45, p- 66 
Toy Shop (the): no 49. p. 74 
Trail Blaser: 0037. p. 68 
Train (the): n° 53, p. 43 
3D Studio: n° 41. p. 60 
Turbo Basic: no 47, p. 73 
Turbo CAD 3D: no 47. p. 70 
U.M.S.: no 53. p. 47 
Vampire Killer: no 43. p. 68 
Vol sol.: 00 31. P. Si 
Wanderer: n°33, P. 61' 
Wargame Construction Set: 

no 54, p. 4v 
Warlock's Quest: no 54, p. 42 
Wrestling Micro League: 

no 51. p. (r8 
Xenon: no 52. p. 3Cî 

TOUJOURS DISPONIBLES 

Le Spéelal Amstrad du Ilumém 	. 
87 vous propose 
• des pénphénques Umpnmantes. cin, 
modemsl pour toutes les bourses 
• des labloom, traitements de texts'. gis 
tions de fichiers.,. 
• tous les softs de jeux d'eventure, action. 
simulation. 
• des langages, listings. Mutes, pour aller 
plus loin avec votre Amstrad 
• ET, en exclusivité. le test longue distance 
des PC. CPC et PCI') )e plus dur de touts 
l'histoire de la micro' 
Le Spécial Compatibles PC du mois 
d'octobre $7 avec, au sommaire 
• 20 probls d'utikm1eosn types 
• 20 configurations idéales 
• des tests pour mieux définir vos besoins. 
mieux Choisir votre PC 
• tous les points de vente 
• les pièges à éviter 
• les questions à poser 
• dessin, 	architecture, musique. Seux, 
P.A.O., découvrez mille usages pout votre 
PC 
• périphériques langages, programmation 
pout maiinser sans peine l'univers PC. 
Le Spécial Amatrad du mois de décem 
bye 87 vous propose 
• des feux plus de 550 softs et des tenta: 
ncs de photos d'écran 

• le shoppuul lou..'(, cade>.uc des Amt 
tradlstes fou', 
• on bilan tau: d eocon'.xheter u,, CPC 
• une nouvelle exclusive signée Pépé Loua 
• Ie tombal du PCW contre le Videovriter 
• le match du PC Amstrad face à sex uvaux 
Atari ST/Amiga: le match en vente 
(35 F) depuis le 27 lévrier 1988 Au som-
maire de cc numéro: 
• Le match Atari ST - Amigo. 
• Enquête boutiques . comment un novice 
est accueilli par certains revendeurs 
• Mlcroblsirs : les logiciels de jeux oui 67' 
et Amiga, avec les photos d'écran 
• Création graphique et musicale. S1 et 
Amiga ne se valent pas. 
• Éducatifs : ST nettement mieux servis 
• Les utilitaires : émulateurs, traitement de 
texte et PAO, tableurs, gestions de fichiers. 
• Programmation et langages. etc. 
Ce nouvel hors-série dévoile les atouts des 
ST et des Amiga ainsi que leurs faiblesses 
l)cpuls le 31 mai 1988. PCDocile, 35FF 
• Comment choisir votre PC. 
• Les quinze meilleurs rapports qualité/prix 
de l'année 
• Initiation traitements de texte, tableaux. 
dessin. musique- architecture : cent logiciels 
Indispensables. 
• Comment établir votre budget micro. 
• 250 nouveaux jeux 
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Gratuit, rapide 
Passez vos 
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Minitel. 
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vends Ammed CPC 6128 colleur • 	- 
• pcstico - 70 pox et w,AT Vos rsttr:ts 0.r.:,. y0µ 
yardrle 3 500 F - 1 IT a 0mmaFJAC0B. 34, ru Ba►  
part., 75000 Psi Tit: 42.84,50.31. 

V"ds CPC 128 OHanY ourdou , . mp,r',o !• DY+ 2 7Y. 
• lrcres • ialcslur K7 ' 514501 aqiGUn - 10001:•,11 

Plus: 688F lors m Ills bon pial Jules 00050,70 
rus dub Titri•, 77370 tEnqa TY: 0430D27 is do 
rent 

Vsd,CPC6H9i0 a • rai,” CuanoLa, 00x055, 
Bobble etc I, rev, In 1171 - 21orsl•'O - co-fc a. 
- Fne, le Iwo: au plis un,anl David 4AUIN19, 
C0ryr..S.*C q .C,.. 47450, TOI: 63.07111.10 

Vmds 9monad Snag CPC 154 p.05 edeas dare.-.s 00 
• nunloaloa pox IPrü. Pantnp, H110ynt. E.1 e 
pypirx 1 renin Am40., 00ciOamcVa! 100% Pres a SOp r 
,s 900INT•SWiATdt, 32, ru S h Is , Vanna 
33149 Pciw0ii00Vw TIL: 00.2121,57. 

Vests Amslmad CR 6128 l'ovIn'n Couru- 	:05,1'' 
50 drAs 3 700 F Arlikis FRA7lC58pIR0, 51, ,sol 
PYitd•, 70001 Paula TN.: 16.41.33.00. 

VzMx Snead CPC E12305,,0-.î• - rrn:2' 
musses 	- nmcaaiG.+r 015cr 	.•:Iris 

wl pour 35001 Mai. VAN0E51BtBB, Iii. 
du Hain 9670 INrt5J►VM. TOI: 30,7316.30 
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011001 nt. K,,•-t u1 pool CPC Pel ts1 ,..:..: ., 
omc Sentie -,w..I • ;u0ud A 64r0•e Danh RUDEN. 
31, ns• LYb—.4701/ Aqn 011ll 781. SU24.61.I1. 

Vwds Atnsnad 6128 Wul.. 1 b.2. • pyltd - rps leu. 
IFa. Genre Ow•n. Sen all - o* es. IDieoq Ado Mw: 
Sa , • un— P. 3500F 00.D'ANDINK AnT 
4 CWk% 11660 0s s. TOL: 63.200177. 
VrWS Am.4:•ao CPC 664 coco:' 1 00c. 

uH01ens . IA'sl a i R 
	

: dl : ILS. n 
6500E sac:nr s 2 `1.G FTrYLn CNA0REDIER, 5, elle 
Dnyn.a60 34000160091.6*. TY: 67.120(11. 
\roMS Ama5od PC 151200 ''0000iiO00 sass palme • 
I090eb - teuve+614 Ko 0.'., S 916F 1ppn06l. paye en 
100.1002 PsaoFl VMQATO,de su0 Sr FRYiww,d►  
I de Vee, ee, pab 316 TN: 30.81.61]2, hr.A-
de b- 
l'e, s A'ns:,>: itst .o.. r 	c DCI - :0. Fu' 
ois et KI ...............), 31:93 I 	.ods sOpa 
,4111011 d1:, 00' 14911 F, (PC 464 1 91YJ F Mana 
/ERDFit(7, nr e. 0e *H t.CWC FR/0101{305.0 
791: 3(77.70.41 
Fess A - ao 6128 C'..ec courus - pss-Kk . tl du 
4,0p10e .M,.010t.taref' - n-s. ,l 10.6.. le 1001 pour 
2910F F,MYfc AU183IE00U, dlab. 601, lop.. All, 
74. nw AInd{A6r104. 16104 Aegean" C.es. Tel, 
3SAl/&1S 

'3:411 Aooc41ÇPC4440000:e,', I!a'.:'. ~.r:au:' 
aeto^ so,ep rlol2510x- - r,sLCk • 6.u, . 
bau. n,Fq0ornes 2510F  Phipps T1N028A9TlFN, 1. 
Iola de MaaOSlanfronwtloMr, 51210 Monunretl. 
TOI: 01010221 
Vmds A.',0014 PC 1512 srtcl0 do.e.cw-,.r  
LIeo5'o90I0 6e ,w. et 5'u040les - 2 to4t45 Oe ,H1gc 
nient . la Cerce p010k et 12 1010410. les houslea, lee lutes 
et les respnes. Vmdo 69DOF valevaee..6la 12070F. 
frprr NUA G. 31. n— de. F*l..E5.leM41 76010 
PTY. TM: 821111.10 

0100050i61,300.. e Oa0'mvad01G2n' 1829 40F, 
4,10001 r.'0 02F A1100.ae0010 n• 7 25F Pu,r Fe l0O. 
0.oe 10UdIAG04)RT,1000 Chia Tel.: bw.: 
11.30.6111: 4am 51 35.0439. 

Pin l 	c I;. 06x0: lanes , t Der 	BOUCHA. 
COURT.drmis As Nlr4dwq 06300 ChaI. e, Tel.. 
Iss.: 61 AOA/!1; dmn : 61,3608,01. 

Vends Amstrad G 128 - knptrneel, DMP 2060 
50 ugvauo. L'&wrd e ou eepabne.o J..slUC P0631 
TACROURIE OIL 4707.1720 

V00dsAmslrad6128m - nçee,on.tc DMP I 
pryck • IA. p,.. IF 15. Srnnnal: . 

0:500 TMS: - 	es P••. a 5000 F OEtn 00410010, 
73, Iw de C.6oFq 11600 Oumr.. TN :1.2000.77. 

Vends Amstrad 6128 t o 1. 87, . 21ore10 1 • 36 Au, 
. dogs nefs  41040 op:n,v • Rootswdwu 11590010 
. pu.. Velar: 9 000 F. 06,11 4500F PI. 10616. 
11, nr VktoeMgs. 96610 G. ses.. Tel.: 70.166741. 

2100, 6128 coJeJ.. 	- eu. • 04I:i14r5101r1r5: 
3 lri2 F CNuds DER00NAT, I. elm the Ges.,11220 
M4Otrywe0.pe. TIL: 60.84.01.26. 

VV CPC 164 »Jeer . '1121001 deduell • 100. proprbn. 
nos - lectr oI 450-t:o - 2 4YSl,ckl • dK3 • Tel Le 
4140 2 500 F. Anted CNR67EN. 0, pia de lersnd, 
61330 NTmrm. OIL: 04.4014f1. 
Vagie CPC 6128—iox 5000r1Mm 187: • 20 a0qu,rt0s 
dP 71u.MK U0l24re I 1500.5'3800F Tel 1150560150415 
was 18 61 bhw0IF PABMEZ, A — AI l04A,'1tl f, 
64210 SW d6.W*.deFo4t OIL: 0417606. 
Vena CPC 6128 -03000' . no-rsaes . 17071091 0191. 

2, nick. - Mne ?C,en - dnaa Valou• veut 
15 (10F. vo" pw, 31536F  FeldIds DUVARRY, 10. 
nu Lakoee( 76016 Pu6,. HL: I2.600214. 
Vets 67 pout Ampod  CPC 464 Vends 00,20.0:050 '  
tie. ,Cosmcs. C>rn6. Hopecha it. 81.e I911plwr DAM 
71610400086.  11, rv- e1. NEtak 6740 $0 elw. 
EveeW.a . TOL: lUtI7.17, am h— de Fpr 
CPC 6128. Vends 010001 06190190591109 ' 150 F el dsk 
pu. 10F '-isle w, derroeedr. SYhi F5UCNEl. 164 eoU 
411.04. 20116 PeSotlp. 
Varve 0,0,1.ed 6128 <ouku, - 29 daaJOtles (-us ory. 
roux • s".,: • scone A01X - co5200 K7 Tres bon 
blot 4710F  30 Vn Lvont Josph KARRAUD. La Boles 
0541. 600100.5.3021610 Velepdee. TN. 74944106 

1:11;6 SICMAI/X, 73, ,ur 

6elresoe-Allende, 10110 FrIn0l"ecrbotln Tél.: 
22-30.1231 
Vends Amaned CPC 664 cool - DDI • 25 duq Inewsl 
- 141010 K7 . 00 Speed K'ng - r4nes sewn. Detour 

106 3500 F 18 d60 I FFblipe REALICOIINT, 12, dh 
Au Bo4Mww1, 77420 CJw npn-41111 	. T61.: 
1/-00./0.24 teptie 10 h 30 r-J. 

APPLE 
Vends Apple u c 384 Ko..1 non se,?. '10.0 

	

nn 
s'ond . sac CC IrelsMrt - Apcles000, 

tl Perc t P::ae d6b41ve 38f10F JenOWs AtBBOUS, 
I, agree.. Egioe, 64100 CI196L TBE: 10011.01. 

Vends Apple IIe28K • 80 cal - m 	i vers apple 
e Nntrtk • 2 dtnec . 260 • sauna • Mouse pneu. 
livres el Iognq 4710F  1018 n b 29 em 510F AUB:e 
6n0,40 V91 : 1 D2D 8 1500 F masl Redwchs cwstaccs I I GS 
CIreOes U. 02 raw de. Repu/, 70012 Pass. TIL: 
83.61]1.71 

Vends A,4M II e - 2 bcteun - 1100060. v0000nrO110 
- Winos ' nn, p'cfipSnrIno6 lieus of u160i00,l. Pas 
3 500 F Foie G0ii000, N, er de Ur1tY. 07110 AFSS4 
na ie(:7100$.47 YpM I1h1 

Vergs Apple l' futopi , . do 'Fond 000l • 12 1 
• 00.590. Supe, cn. 3D00F o, UC 1100F. 000:1 
004 ' 1200. ; detin 500 f. fi+, .19367 6tlçhwes 5.11 
NERT, 2e,.a0r44e Mvin.0ald 71600 S.—Mbs. 
TOL: 70.13.2112 

Verds Apple II - 0005001'0 a.x :001.0 - 5010.. • 1 BC 
. doc - orb. linos Aral • dotrrsl+gerztrt 3250E 
0.10051 RET, SI — ,Ie sd t f m", 7010 V. 
iia TBL: 30.01.71.14 M eoIl. 

VKES Ap,e 2 2 • mcn:telle 2u • wppo,, 20 - sotte 
• lotes r 	

s 
• R10UC6 • :510.6.0, pour enp. Uf 91 

f • IWO Ft Le toat oc090e0 dta - 3500F_ RMOMm 
043010, 11I, Tee CIro1do..+f, 76011 P.H. TK: 
12.714701 

Vmd, Apple 11 G5 • rronlYU, • 2 d•,.n • .)06,••11 et 
cene mhe A,,po UGS 4omp014 Lethn 7' F020000, 

Cn tan nad nine 40ue4lon J.r' 1410., LE GOFF, 
Rue du GYsertl Lndnen. 26110 Cens TIL: 9127.0737. 

6.—PNgw 0050URNEUR 1 n.. k - 

b Brglee 01241 L'HopeenOwr TN: 41.01)211. 

Vend, Apple II bes V. • F•u. - 21001021s - ^1 
e 20150e Ewr90 is , sut 520 51 JHophes 001000. 
17, nr de Clerp, 70M7 P444 0M: 41=41W- 
Ve eds Apple 2 c • mo — nwno Apple • s opale, • 
pptid • pure • Odeur eoNm - rb. Ip50591. • F 75 
- FS. p,se PMlel • roxdos: 0600/: 35MF. Rs01~11 
00194635, R. do 0Msaloe40e, *46 V0.l lek . 
TM.: 74202602 lapais 201.0 
V—Acplo 11 e • nc»Reur .pert - d'.•,. - ,ou n - fib, 
loo dont So+ceeren 1, I 3. Umm- 2, 3, a. Lure su 
demerde Pl.. 791F, 11 10.01 Tel Phipps CAS1lO$, 
1, etw JIM-61— TLL: 07-60.132. 

Vend. Apple I: r,64 Ko - l-CnAO- to: • I co 	- 1055- 
006 • pascal I 1 • pT001Nm91F Pua et 011.10000 Pr:.: 
29122F. Swge SAU8ADB16-161, n- EaiaY* 31111 
Topp— TIL: 61.771011 

Vanda Appk :100 512 Ko • tflO'lrcSll 0029  50, • drn 
51:4 - 11:0e 31 2 - ,,6004 - n0. wh. Ass 
A00A1660U7/C 71, a0M 6 Mo.jn— , 33170 (lady.. 
TBk: 61090260. 
l rd, 0:iOo IIe 6a K - •T•i•qu4 ver. Ay,::e 2 ]me 

•- 	'rte, odrSeh 	l lM,0s U•900: Pns. 3SI7l1F_ 
Prssck CHATRY, 07, eewr ROW Sdwg4 0711 
CTJs1rYJ14IWeY. TM: I1611(11. 

Vend, *006110V - «.an • 2 o-v • log,a u. P.o end. 
essen: A dMO+vn Veli Atys 520 • pro 24: At.,: 1040 
- 710.24 PuedOELIARD,N,n.edel ln-d.WI6 

Cd.nl01., Tek: 47A4.1L01 
Vends AF 1, 1106: K • 2drhpf - 11d01MnrOm • oer2F 
9D colonnes - ;untr1 . 100, logôels jnue or urnd1W., 
Fn.' 3000F RanaIPARF, 76, Iw V0nA7IM7 hlh 
TOI: 46.40.4.11. 

Vends Apple l$ 4s.aSY - I lento.. - 1 carbu0h. coin 
éu, P8me1 • 1 Joystck ' 80 doe {z,.. oWyres: • 106. 
dors:Wres. Pro, 3000F 5 Ceoanre Vexes .— 6000 
51.4 5Fpi.OMOS$U7cae15095thh 
70160 V53fpew.,. 0M: 3103.10.71 
V!r is M50m0ao 512 K • 2' Ietteu• 000 mante 

Iry 	vV rell oo0o0. P'at e.cNlenc' 	an C. 
es RBdb. MARRARMN, evae.e 

00,3.6 d.Am.h,e ,ns. E4404e0oe 	se, 30000 
G 5:501,, 



Pour toute insertion 	écrive,•z dans le. cases ci dessous on caractère 
Et'impnmerie le texte de votre annonce lune lettre par case, une case 
pour chaque espacement- avec un maximum de 8 lignes). Les petites 
annonces ne peuvent tire domiciliées au journal : vous devez donc 
Inscrire votre nom, votre adresse ou toutes autres coordonnées per- 
mettant de vous contacter directement. Nous sommes dans l'obli- 
galion de vous demander une participation forfaitaire aux Irais de 
65 E' pour toutes les mréignnee le petites annonces Vous joindrez 

donc pour toute annonce un règlement par chèque bancaire è forcing 
de Tilt ou chèque postal (CCP Paris 189(t0 t91 ) 
L'insertion d'une petite annonce est gratuite pour les abon- 
nés, à condition qu'ils joignent à leur envoi l'étiquette d'expédition 
de leur dernier numéro ou une demande d'abonnements à TILT  
Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réservée, aux par 
ticuliers et ne pave'. 	•tn• I tu .., v .:I 	d,•. fin. 	rrfr•ss:usvnd!rc ,-,;: 
commerciales. 

ii-t rIr.Nr accompagné de votre règlement précédant I, 
à Tilt : 2, rue des Italiens. 75009 Parts. 

RUBRIQUE 
CHOISIE: 	I 	I 	I 	l 	l 	I 	I 	I 	l 	I 	I I 	l 	l 	l 	l 	l 	l 	I 	l 	I 	I 	l 	l 	l 	l 	l 	I 	I 

LIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 
ACHATS 

~_ 	 IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 

(VENTES 	I 	IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 

NoM:llllllllllllllllllllllllllllllll C I 
FCllANCFS 

PRÉNOM 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I I I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	l 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 

❑ CLUBS 	ADRESSE: 	I 	I 	I 	I 	I 	I( I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	( 	I 	I 	I 	( 	I 	I 	I 	III 	I 	I 	I 

I 	I 	I 

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII -  ! 	\/ 

I 	I 	I 	( 	I 	I 	I 	L1_ ' 	LJ 	(.0 TÉE.: 	.....J I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 

env re Apr 0641 b é  750E tesnm 800X0D- 	BARD, Boney-e-Tew.i, 78711 SAwBeeer. Til: 
DANE, 0, inane de Is Rdws, 92600 Mdies 	04A05741. 

Venda Apye .I c 3M K • Fnan tic arppat - four,. 
. Ori Pdurd - eat . nba ln4iaela ccrvJn•v: 155 
ior•. Ide bon fut Pia: 3500F. JeMad MEGRET. 
lbismil.M d Grade, 71110 PAW. TM: 45.77.411. 
Vendb Aprk lus o 'Item,.' mtt•  
,b. UÇ+:c: - cdoka - ...terre Or r..-.:n.: 
Pn. -0- 2& F. Franck ANORERQ 77, wurw de 
CFUpeMo..s L. Bide..., 11711 $t{-m4ka-V. 
TM: 03#1136 

ATARI 
'snout fur rot: XL a p'ra o, odds !ieadtu Bnzrd' Srnum 
Pute,. ri BartMryi Vde $3) %L - kcr K? - If- 1060 
2000 F. Venir sMane (mod r. Farad) RRA1YART drr 
M. Pr.YE L. Ferla SWal M., 11180 TY: 3357.7000 
Varda (00 XL - 64 K 250F • dior 1050 B9pF I -
i00 io0. r • soc de pprpn Fis0 dr ies di, 5 d d F Vd. 
2633 VC5 • 061 BWF CrAAMC$tt.10,nwdaBae-
A7TIw,, N180 Abbedk. TlL: 22211108 

ends 5706°F -. 	--t ISIS ermite 29: 0688 
•c'lei.:; 	Irex lapone Race 

a 5 55,,: ' 32U F qtr : lei P0. LUVTFR, 
t, 4. de Conte,.., 71200 Mari-. 
'send, 520 Sri- 7203F arrt 81 N. AUNT. 0, ne. 
A...410. Rothia.,, 70730 Sr'M..A.nYw., 
Til: *41]4.11. 
Slopet!Am (asu.neet,41 l 140511 •-..,,1s 5205'F 'tison 
gww,ie • ::re du $T basis • 10I.V-ic tkena. tel 
Macri 3. Ueüid I pow 2603F Viet. V8108LADA, 
t,n.e M lápYdre, 01350 Crlprr. TM: 1121.0/37. 

Valla 1040 ST n 	4Jcavie: sont snur'ole r rbx pp 
5000 F i Janaurc I VMI,. qdperee dosLOW .w9anil. Cner 
ctr dun sur XL 9n.de CWde ALIBIEUX, 2$, nw da 
lswq, 01:20 Mw p.nnt 
Vends570 ST • memmvr coo.:. SC 224 ,"o:: coo, F'°' 
tel 	rçry big .Sat Battle ,est dure Gotivxwr Ii. (hear 
Waniv> . ST rrr".- 5350E JaW.. CHURN, 
N, ne EdnrndlT, 44300 Ne.wru TK: 4040 731 
YAMS mulots. vos, IT Somali, Potiers' • a I-1 

le ova: St Cloociencentecg Am-4. su LAW 
PBlip VERSOEKE, line. B4lOM3n, 58130 tsFbw-
vt TK: 209203.77. 
vands Defender of the Crrmm nagent, 10F inclwn: hais 
vair poor Aur, 5TF 520. R" 	V1NÇOI4NEAU, CD 403 
SOpt-0.8-0-n,16100 Cognac- T4.: 45-36.21.75 
Yeah 8)(1 XL •bet. doe. 1050 • ibn Inox IF52. Kara 
Cks. $umr„n Gariae mc - 7rns -diva +.*T-• ' •ter 
odeeu.. 1500 F. vci:e c6prca Pos. Verve CORllAl. 
I&- pIUnBndnd, 42000 S064e..r tLaiN. TY: 
773747,10- 

Venss peu Atari ST, trie oryiul. lFbOue, ctutmporn-
h , Wresffuql, 100 F clragae. Verbe Ivre e Le livre Auto-
true di de,.00erte,. I00F Richard LEPREGASSIN, 
94, rue Maire. 92110 Clichy. Têt.: 47.31.3865. 

Vnvbtawirtc,: <.>r:: : 1203F IPh is , ..' rcp-o- 

d
'A -651Ate:: 	1 5X1,150 -01.6 . S i'uoaSer frt0. 
innover sers -Sr . F.0déde MARKAJWN, wean. 

ie Gi ad►ArmM. rh LMddwgm%erte, 30000 AMU 
" TY.: 152027.15 

'Ji r::`/vr nla.'x boo Bil% etC ne, ;toms-' SIrs  

500 Frlr... Sondetl. h end .dap rrc,5e.s 125 F IS:. 
odd Redden :10)7: - menu:. ISRJ F J,.iOIdw 
ANTOINE, ne dw CaMMe, 13010 EPS TN.: 
42.x.4077. 
Vend, 520 STF e scum. r.Wi.rrw• Amya - ovni-tes 
- M,, dioc. etc nolens 5C00F;eor.-r9Igaran:iencae 

burets. A diBarne. Marc ONALEINE, 10.... J--Va.... 
71130 Ln Mwwo TQ: 3*1050,73. 
Vends vi-pnmente pou, Awn ST Ban 1 3X: Pe, sens: 
CoLMFe seen, corde, el pole Over:'- ,:ratel Pou' 
-k0vge or 08e or, GFA et C. X.ris, lN)NNAF0U8, feu 
Il 1. Deed Y BrWd. 8e•8erNM1 31020 Fronton TN.: 
41.BLAtn- 

Vends mon duel 1010 ST - 	, o. 	ino 
minette depot o pun or ealrttca,.xsw: garante 5000F. 
Ssiplam TLL: 30.11.11.01 ou 3811.67.12. 
Vend, Ieeie n 3"1'21704 KI pour CPC, PC. Ann..' OW F; 
a_Mle ou ortan9e cone t lesion mono 1224 peu Bran 
ST a dobaw. Ming TAWQ Paria. Til: 42.412431. 
VonAs touas •r:'. coawUra 3' 1 2 s> Ater, ST. RaeMr-
cve mtistew ER a pn. cioerstan', AcWe po,onr Atari 
It S e bas pou  Pe 	e FFüHCI(, Tt, nw Eu JFrrind.. 
Trd fl.., 0740 DYNn$, TOL: 07.07.10.33, 
Vends Atrn VIAL S" ': 88.. tes. brat - non Io0ee4 
(Dungeon Master, 0,;1 Run, Buggy Boy): 43o0F. ChAr 

Mir GULLET, 4, ru A,#-R W.K bol, bp 7, 
9-.iL Tit.: 44.021201. 
Veno% ou ahrac bAr,nis do r-us nor Atari ST, lwasdd.-
do rwuvnale tts :r0 .n,,, 5' 1,4 tiédis couleur a Wndrn b 

pr., vTbea ecnt Der SNUG, 1, vi FaWa*s 03340 
8eifeD.ee. TM : 48.20.4147. 
Vends.conteur snobs' Aran 5C 1224 too, 9erswe. Pru 

2103F Mr1W BOUVREUX, 111, rve de CAwp.ne, 
77111 J 	BFw TML: 16.442402 
Vends AW, 520 STF - or, ,, Cumana 3 20F Fpus gnon 
ce • 81 wyco1, 4006F UMW EVANO, 23, nr 1.trea 'r 
Berland, 04140 AtlaEVb. TIL: 43.71.70.10. 
Venda ou evheuP, auureaulAS pot Alan ST IFiora, 
Cew+net 2. TNearr Ut, Bob Mw.,,,. Dem, not .l. V.W. 

Venda Alan B00 XL • dive 1050 - Ani t? 10!0 • table 
ceden - 1 manette • no. Pila Pru. 2000F. Flan.000-
NARO, 34, M de. 3CMra, 01111 Bno..y. TY: 
/0.41.1107, 
Vends Aten520ST e SM 1425 • SMBO4 - 00s-5'I.t 
Curwra v denn0,.acon 06404045515 1pu.: ortsves-' 
-, tout pow 4000 F. Le.nrp TENARD, 113, ne Béme 
gr,12321 G dean Ro..$.11 u. Tat: 40.31.17.04. 
Veno, Atari 800 XL • Coulis dsq. - :ri-s nCn -nu, - 
nooce - dispuunes sierynx n cu. 7:)7:1 Antonio 

SESBA, TM: 3010361. 
Vend. Atari 060E • I-r Gan 1(5 . 12u- e 5e, 
gee: AMdne10, Gaurt\Y. Tun pen l'us suer. Sc? ' r-es 

revw. Brai nee. 2300 F NOU.I NANUSSEAU, 0, ne 
6 rQ4Mrr40, 41100 Vacher. TY.: 54.72.23.37. 
Venda Atari S20STF • 2Iµ ..1elaI2 OF Vdscoo 

sde Sege • pa*olei • 10 cartaucfxo Sr wu,. 1 4061 n 
latine wrd Pae,Xpxdmmt.!aur.! Leearen4DUiE0. 
21,ru du MeaWrH.ycM, 1310E Manure, T1L: 
01x03.08 

Vends lmBAs Ater B) F 1trae dN VM dompta:. Yeses Atari 
101651 T. ibn .gL 5RDF ie dlEtllRr'1. Vends tea- ldhP-) 
soi Aten XL Chile MI0000,01- da Deny, 11230 

Vends,pour AW, 60D XL 13DXE. Fis..  
ieu.IF 15. FL. $m. I • 35urtdarps . 15 ins c<:1.i,: 
Ses ' manueb. Pr. t•o, tus. Ahnwt CIFTCL 21, roi 

ErapO,detoetee, 44800 SHMAWn TN: 40.18.14.01. 
Va ds mpnoient. EP 80, 12170 F. Vmec tteno,le Iwo ala- 
avec 2 ûOaRskc. 2 Veddes. 15 K7 600 F. V--os 'at! i --I 
Tope 196 F. limy MADET, Congnp.Y emend de 
t'Est, 03110 M.eAuçon. Tit: 7051.10.58. 
Vows A-SWXL - d•ive:050 - no,,,... • 2ptCidrs 
• Ste rangenrovt del_ to teal 2X1 F. tie, pee Yf0, 
Dft4 ANANMUN, 00, ne A.nrrdU0ir,0II70 Boo 
C.k.0- TM: 47.124&8& 
tond', A?o-, $}J X,, , 450 F dine 1050 : ar-i 811 F , 1010 
200 F.:,.taratas~ï< 3C0'. roc on 17. dote.. roeloidc 
ue a0 s 303F Laie 5w GemandC. ndnucrr GNAFO011 
(ADEN NOBAFL 0. Airain do P*N..I, Ma true d. 
V w.ot- 00270 Vureae.l840et TM: 03,731702 
Vo.•ds pow Ara" ST ca. tn.a.t'c leardcVpv • In'n'er b:, 
r F BOOL - po:enr ou1140u EOMio BASSO, 171,iri 
J..,-Fr400, MU Count s, B.l pa TM: 071:V612L 

vend.:OlCnNeo:C000rAlet,2$33,pelr,pele-Ineie-
ens LCD. console Mete, aueèssoveu cow CBS • rnnOe 
Nmre 10 C64 disk. Line ,e rnrro0e. Jveihov CIMS 

Vends Aur, 520 STF '5tou double !wl vcrrw -
OSiogrcel5 - 1 swa - Ceder atmenlat.m- iAn,rei 
I invNsA n garant, Le l nul 4706. D.rid 4XR500, 
5,nr da. Rweiotba. 70410 Aub.ge.u0iaè TM: 
3805]!81. 

Vends Auri 520 5TF 	• -, ctcaIn,• SC '224 u 
l,oinnc,I 	nbre keigOn-u et l'nu. et eab,iIè,.l- • 5:' - err, 
3 2 r p,s.cèv. - 	s Pnx Inrressan:. Di6r MIEGL 
VNput, MaeWaa-Alx.k, 74150 Rosir. TN: 
5051.119. 

- d.%uncut r: -oa'K::r:'1C N• P', 3000' F A JCW: 
Ion Fetlen ALEXANDRE, line !e.vJne4. Fwrw. 
Ay. 15300 Sai.Ornradutr. TY: 413111341v M 
ni- 

'end, Aw'. 55, 'Jr. DFi , 	:425 	:' â3 - 
urs:cL - 45aw (Coi a-n, 5wx e;.snr, co- , for 
4 750 F s 0L5anrc Piippe 0ER85XE, line Bb+IIeNq 
00131 Marb,.nFet, Til: 20.0263.77 Cilie Il hl 

Vends Iv:teea• sertie lace pouf A;an loin,?, ,r pytfri état 
pou' OX 10,1 de po't se-A.a- Evlwtq2'ogc4b se: STF 
Fhqaes 84050T, 7, rue do 1. Mud4O., I0070 V3ieèa 
Tat: 3035.34.31. 

Vend, Ari .:':JI Cf 	Iccl On doemyis 70}7 • 	., 

, 	
' IWSriuk • nuTO/nux'ogn4 

-lJere5, - Imita or ring o,•nt Le tuai 20e0 F Fisch 
ROGNES, 20. rua Fni.Koled.Md.b.. 04X0 Phew. 
TK: 404.16,42 

Vrn>a A-26M- 160000ucFes wo•' .ri: 5 o:on ar 
décembre 1986, très Eon BUr Yw BRUNNEA, 11 ne 
AOlrtSdrwattnr. TM: *27.8113 !aqh 100,5 

Vmds Bio- : 830 X, - lecteur de ck,icraè•, '6.  
de 25N' eIpngrt•avos - a0a2,0x0' veau, , 
de d0gxtus vierges • 2pnocks Prn 2X11 tr 
BOULAKLA, It .n .ae Vkro.Hqoe 76110 Pak. TK: 
1550-*3.pè 

V..c. Alar 820 Xt .tels.' F.7 . caho:nv • oi.oli 
-:earJnc. Pr:. 503f -':,..ods Alar 2000 • 20K1 

n11,101 - tea,. ii,, ra,OOmev 	. 5WF 
Rober BLOT, 1,- AbMr set EQBO Fwnry. TY: 
0101.13.13, 

Y00nsA tan520$Te • 	., e,Aao. in êta! 11 p9:9P 
ae sous gararne - K•a. - ean„aew - (.res a, C 

Pra 3205F Fernrl RACCAN, VO... At Faau1mp 
Sa3roAniam, 70011 Paas. TY: 43,7251,04 

Voie. 15utwcha de leu Ai.; VRS 2aD:Pac Men, Bar 
rtrc. One Reid, Robot Tank, DWar Kmq. .1v' Le ea.: 
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CLCL iI.Ut IIL_o 
71, rise du Chenche.Midl 75006 Parse trl. 45.49.1450 

SEGA 	 NINTENDO ATARI 2600 LES PLUS 2010 

LES MEILLEURS PRIX 

TOUS TITRES DISPONIBLES 

ESSAI POSSIBLE 
DE TOUS LES JEUX 
EN MAGASIN 

ECHANGE OU REPRISE 
DE VOS ANCIENS JEUX 

CHOIX PERMANENT 
D'OCCASIONS TOUTES 
MARQUES 

RACHAT POSSIBLE 
DE TOUT MICRO RECENT 
AU MEILLEUR PRIX 
SANS OBLIGATION 
D'ACHAT 

MISE EN DEPOT VENTE 
MICRO-INFORMATIQUE 
VIDEO - HI-FI - SON 

LIVRAISON DANS TOUTE 
LA FRANCE SOUS 48 H 

CONSOLE NINTENDO 
+ MARIO BROSS— * 	990 F 
PISTOLET 
ou 12' - reprise S' 	 299 F 

CARTOUCHES DE JEUX: 249 F•• 
ou 10' - reprise 4' 

SUPER MARIO BROSS 
EXITE BIKE - MATCH RIDER 
WRECKING CREW - GOLF 
PRO WESTLING - FOOTBALL 
SLALOM - TENNIS 
VOLLEY BALL - BALLON FIGHT 
CLU CLU LAND - ICE CLIMBER 
PINBALL - KUNG FU 
URBAN CHAMPION 

CARTOUCHES: 199 F• 
008'- reprise 3' 

DONKEY KONG 
DONKEY KONG 3 
POPE YE 

SERTE PISTOLET: 249 F' 
Ou 10' - reprise 4' 
DUCK HUNT 
HOGAN'S HALLEY 

30 TITRES DISPONIBLES 
A 149 F' 

ou5' - reprise I' 

NOUVEAU 
COMBI-CARTRIDGE 

8 JEUX DIFFERENTS SUR 
UNE SEULE CARTOUCHE 

299F" ou 10' 

CBS COLECOVISION 

TOUS MODULES ADDITIONNELS 
DISPONIBLES 

60 TITRES DIFFERENTS 
SUIVIS FN PERMANENCE 

MATTEL 1MTELLlVISION 

GRAND CHOIX PERM'NEN' 
DE JEUX D'OCC A li, C'r: 

AVEC BOITAGE 8 N %!:_ E 
100 F 

LE SEUL SPECIALISTE DE LA CONSOLE DE JEUX 

CONSOLE SEGA 
HANG-ON" 	 790 F 

CONSOLE SEGA 
+ HANG-ON + OUT RUN— 890 F 
PHASER + 3 JEUX • 	 449 F 
LUNETTES 3 D"+ MISSILE 0 499 F 
CONTROL STICK' 	 149 F 

JOYSTICK SPEED KING' 	49F 

CARTES SEGA: 169 F• 
ou 6' - reprise 2' 

MY HERO - GHOST HOUSE 
TEDDY BOY - TRANSBOT - SUPER 
TENNIS - F 16 FIGHTER - SPY VS 
SPY - BANK PANIC 

MEGA CARTRIDGE: 219 F• 
ou 8' - reprise 3' 

CHOPLIFTER - FANTASY ZONE 
BLACK BELT - PRO WRESTLING 
THE NINJA - ALEX KIDD 
WONDER BOY - QUARTE T 
ZILLION - SECRET COMMAND 
ASTRO WARRIOR - ACTION FIGHTER 
WORLD GD. PRIX - ENDURO RACER 
KUNG FU KID - GLOBAL DEFENSE 
WORLD SOCCER - GREAT GOLF 
GREAT FOOTBALL - GREAT BASKET 
GREAT VOLLEY- GREAT BASE-BALI ~ 

TWO MEGA: 269 F" 	WILD GUNMAN 
ou 10' - reprise 4' 

OUT RUN - SPACE HARRIER - ROCKY - - 

FANTASY ZONE II - ZAXXON 	 NOUVEAUTES ATTENDUES 

4 MEGA: 299 F- 	 LEGEND OF ZELDA 
AFTER BURNER 	 METRO(D 	 ' 504 

' - 1 point 	"- 2 points 	" = 3 points 	"" - 4 points 
E MAGASIN EST OUVERT DULUNDI AU SAMEDI DE 9H 30 A 19H 30 SANS :N!I.YR;.v PON 'AI 'Ac . 	. ,'.'',i .r 

r ------------ BONDECOP1ALANDE ------------- 
o retourner op•es l'uar rempli u - 

2010 ELECTRONICS' 71, RUE DU CHERCHE-MIDI - 75006 PARIS 	 - I 
Indiquez le fitrede votre choix ci-dessous ainsi que les prix 	NOM ........___ 	_..... .. ...__.._........ _. 
correspondants 	 PRENOM 
Titre .............................F 	Titre ............................. F 	ADRESSE ......................................................................... 
litre ............................. F 	Titre ............................. F 
Titre ............................. F 	Titre 	 F........................................................................................ 

T itre ............................. F 	frais de port ............ 20F 	CODE POSTAL ................................................................ 

Titre ............................. F 	machine + 50F 	 VILLE .............................................................................. 
Titre ............................. F 	TOTAL .........................FF 	TYPE DE CONSOLE ......................................................JJ 

C,-joint mon séglcnosnt par cheqoe 	ou mondot I n l'ondin do 2010 ELECTRONICS 

L------------------------------J 



F'.~ 
XT ~ " a: 5.4544 CHO. 515....... 044.41' 
I.d.ç 02100 Bo41ogn..n,oe. TM. 4120.0001 
vetC, A.'  
60.35C]e Avec 	 a' oAv..uQJ LQctC,c 't, 

A de3.ee:t No.4.,, COhEN, 44, .. d.. B... 
TM 300321,42 W. 14 

à 2150. 

1 291) - 2:'.. 	a-,v. - vJ.c. P'. 
9230 	e'0211e' D.éld MAl. 4,,.. VI..lMgou 
Sit.: 44.5704.41 
E,tA, ,X eAucc2402  
'e. 'IQOAvg Bct'oWveoE0, . 3t,p' 
Ré.+r.t. Pt, 030F + 300,1,o S64..5.e 050400.4, 
21..,.. J-6.4 70400 PM TM, 4t210 
A"a,.: ,rc+ Ac., AX XL . Lw+, . uat,rw . 

-. .t+t, 	'XAvL4' e+eecl- EXt nec' 
P' • ;9WF PMp 8RISAC, 3..é. du 0608.y. 34400 
B..e.. TM. 7541.4201 
QevAc A++n (2 o" 	vu 	AvIS, 00+, Lv, Puy 
Dc eeM,c.- 	a'a: lot,'. GFA B­, - 

cv,c 7c.2 'XE 	::.coA P00IthLESAWT,I.n.. 
U., 10304 G$.y. Tél., 110114.11. 

5 	- '0% . t-vu rc.-,,b:,u, I., 
an 	., ........... „'oc' 2(0)7 Pnd, u,”: 

.eop— Cédé. MALOUX. 3,... CIe.d.Mo0. 17134 
50414 11l .é.o. TM, 4042.5003. 

'300E 1(N]1, Av Z,'. 

00 (­,t (0,7 A4.,I4OUS31NEAU, 
8404 Si*J...4A.0. TéL400403.54 104.69 208 
AIy: XL XI. .u0, t 4! ér000l" AvI,, Q......... 

P-o t0,rwoe.ant 4304,44 Alla, ca4v vota 
ecuutec ,ké.TEIWOY. 4.é.d.I. S4*iI.*. 04415 
—s— 

p,, , !­E, 
74,2+ Pa 3001 12K/:AueoIAces Go— 

of Sec-t Ovo"- A-a-vol XC' :':ane 
ROT, 	10131 Ecy4.00IMM TK: 2142,0180 
0,11-.- ........-''.: 2AX . ?,v,ut,, . E,.......... 

'IX F a dIluAI.- P4.,.-Yoé. BlANCHIR. 
50, Rod...., 41004 Moo.e..I.,cvS.o.... TO 
74162120 

 13U 1E . mcle lvi II, ..... 
D'ouc.c'lo'o'a. Xcv P:, 2332F .1 
04 005004,4..,.. B..441d'd.'*A. 51140 

Rae., TM, 2102_21,43. 

1.-oX Alit 520 (1F ,,u.sl ucu, 0,08 :1 l,'l.:ux,.vvu 
7v, 2900Fid6lulll'v 

SW1ERC44510. 0,... R.yn.o.dPoIé, 44004CM 
MR. TM: 42,070300. 
• 1cXv'X'ucu A'ia'i', . 	uynudu O 4c.'c.c'.'. 

P,,lAIa,,.,ul P:,, 4(,I 

n: PC Q.iØm 400041.10, 
S,.é. Sao.Jo.élo 15460 05......o. TM, 30.43.0125. 
Vooju (0j)flPc482$ ecu. 01 80939+1 AveC mitA-u vit 
Ade,XL XX 'tO C,,NoO05AOD,30n..d.50L04n& 
3W 	TM: 512110161M :042114,14 1.4, 
10*4. 

IX-9e,: XrujuA:c:S' - 0+fenoc,o'mel2vun 8,X3 
l,,,r., Mocce,.3uuoec clod 2304F bIo 

LOCAl, 1,... *4.01o.-5..éoe. 14400 LM..04.ec.e.., 
TM: 40.00.4140, 

cl OcowAl 
.. 50,410044, 3,,,. C..3.150., To.. 12,75344 

C....l... TM: 30.30,4113. 
X.,ccA'c52.v"'.' mc: 0- . Cbcon 2104F 

..v.:.X:.tud (PC 6130 nec: coa4+,u, 
45 903 F,, 211+1 7 52,, 9054,1e toO00lOT.CE0 
d. Oéd..y, 7701* 1444P.d.... TM: 40.5114.31. 

Vet,, AlXc 330 ('6 — CCUeu'  
C.+u,ev'2'20 . DN.,, EM, ' SEmIS-a- 

Cvei+o, OunE . 	+oX P,.- 9730F P..oâ 40008.. 
l3bMM,d do Pd.o., 03440 L. M.y Tél., 
10411020 
(,,pe 330 $C A:a: :pl . 3):].. . fl............ 
'204F . ucollo 11+11,1 ,elcOl.OAXFAinSc.n:, 0... 

. 0I, I,... dé. A'., 04440 C..do41. TK: 
220316* 
XL., 900 00130 X7 ue,4, je.,, ,:: :1,07>',', 
O evlvrU,1 MIT OOAUI. 	J.'dé., 03000 H4.00 
It,,,, col 41w ST vaPuul?0' F00dco, . den OU 71X1 
• 1c]ee 00 20cv.. Nué lAi,, Egid. BASSO. 004e.. 
,1,.0404. 45144 Con.., 5.. TM, 071411421. 
00,4,1+9.0*1+ u 0,3047530 (-d, vum0:v de P,6, 

OnEv...,. SOW Xlv,:] L.uo.de 	FIe: IM lu.,, PIon 
520X1. J5044.. SO". 6. dés No.*... 04314 
05- 
(1.-4100,41X18, 0' SOP o,,, Ben '00,'.- uc' SO. 
30F V,ed,0,ito,ç.nZ.Rijue. %E,1n luvenU'+n 

3.844,4.044 Rkhord 159450*5950.54 n.. M-
I* Will CHd.y. TM: 47200141 

Vends ce,: Alu, XE XL 2Z I, 'o "cv.'." 3.1:1 S,n,u 

150  

Eric 
0000005,21.,.. 04.no,6d.Ro0n.o3, 771044.444. 
0.. III.: 40012103. 
Vue,OlpcuuAl.,t.230OjvcuoD25F .u,, 306:­c R:ct 
5.4 F801,4 Lounu,uono 480,1 PolluA (vo, Foi, O-ke

, Koog, Kt,Oont Ott'n Robot *. VORABOUT*4, 
2..0l. D..Id.., 77181 Coro,. TM: 0121_3400 

ST uc.nd,"von:,v,XX SI! 125 11011F - J",, 
,,,',:,vSF3S4 A00E.,ve4ec.l,OcA,.l:6,1 204F 

- ,' I-,:, AuG68 8]no • 1116 Ln !out , b  *9ôdE61 
9005501, 70,... d. I. Cwtvis, 44400444.54.. TM: 
00102040, 
,l'11'u.l'.,u,0 +Iv,l 82,1,00 lEA 	.l-SF:açe 
,.r: Cnv'ull'A,s, O I 4 pvc: A:,:: '52 Ptn 
PRANCK, 22. .45*140.1.0.4.., 57040 0I4.5.g, TM, 
07.022003 

A:, SAA I25,p9+ 
6",-.Ja:ou, M..2 

I '0+10 u,'. lv::,', 0411 SAULNIR, 00.. 4. 
8.50,014051,4e..,. 144, 74.00.70,46 
A:, VI P5-clam:., I. C0.ud.ALSRIEUX.21,n.. 
dé Cu"", 11230 MO.044.On. 

LOlO, :0,0v',,, 0100 POU' Ala,, 5' rIo 183E PS 
Opp. RAVASI, 304, n.. do 5.0. V.., 44621 Oodo.,. 140, 
4003.43.10. 

Vi' SO Ç,:,.: ::r' I M'.., • 	F, j::' 
M'sPaEncelXl: 2,001) ,dn 1,cc,-, 

c.9ocA,. A':t,u ,I..1X00o 
LACR010, 5, bo41enod do B410éd., 312066......, TM - 
*94010.05 

5-l'a' u:,'vAl:,', CX,:,,' lu::ia u 
-u' A::0., BA1 PROUD, 3,... V1o5en41.o 94220 
aw..00nl.'Po.,t TM - 43.53.30.14 
Vnrd,Al,,'ouCSIEV',..lVi'be-lVmar.lS 1201' 

130+1' So.e 00044001, 05, OModé do h 0...e, 04004 
C*,...,, TM: 70.10,00.90 

A:,,: o2t' SI' 	n' on :1::' OovuCpr . AmI ,uT'il'i 
0:.-' '1,: -auX, :, Plv)ucuv'vnt P,, 782E V 

Hu,-,-, F,..... C04'P€T, 10....... dé r0...9.n., 
17000 B...o.. Y61 - 50.4412,81 
Irrds 

 
A— 020 VII 	nvaX,'-_X:oOv,1s 

11111,s':vv,Iu'0,o'::no, IX.,' :0401: P' 
482F Eo,nn..u4. PSITT, Zn.. Mtho.n.4t.09.., 

11004 Beo.oeiv TéL, 0000.34,03, 
­BF V,n,,0.uUS'f P. 2330E P.n.ISONY, 5504. 
,,.4.4 *94.., 31150 F...44, Tél,, 01,70,00,42, 

vends 81w, 52D SIP  
m ulPuocen . povo  
6002F. ,en20XAtF. 04+11:1 n, Th1.nyO€L0U10540. 
3050, n.. 	 1417* 0404..,, TM :2724,0410, 
I,nvXp,ulAIur 52001F .00I:u,ud:l,odu,,.o180 P4.0... 
501(1, L. Ceo..-,41, 44130 OWL TM 45.2*1126. 

COMMODORE 
00200,1 1,l,:u .1.'... Rv'vve',:::Ecu, 

AnaS: of rp.OlouX,I'v 8,1, un,'. Canas 2. Vr,xA o' 
mcl,llOilrolOj 50 F vIa' F.édée1,BLAYO,31.n.. FM 
11.14., 75415 P.1., TM 432237.11 
Vends pu.liNu C,ntr',4c.o60 -  :1­on,, 11X4, OMP 

CX - lojoue0n - ln:rllovX, 	iF!!+ 482E Diff- 
GMT, 1, not  Jhotdw, *4604 CSwnpÇec 

vond, 4gooe0 1X0 811X9310, dee, nv.nfro',uoas flo,00000 

II, * d.. p,'. 'lIlSAn. JondIn ,,nXnl,ppn I.tI4 pop 
Monoe eo,,,ôe SId(IIé.O PROREISAU, GOV hé 
CIS...,. 21444 Vo..g.o4 
8,0,11,08964, 1541 ':::I4,ln,0,X-ll':,on' 'v.4+ 
2,1,. 'UF. '0 ,u:1,2aoes do q:ALI6 ' lvi"lIi', :4:001. 
IXr'icls: o, '46 pou,, 2104F 0461.. CAYLUS, 7 bd dé 
F0é..g4.. 160400000404.000. T6L: 30,0411.57, 
Prop, CBMt4 - 21X3), 	run room, oi.':ll:'içoS 

Inl',,lnn 1,X1X2,1 2 CO) Fnu,épwélrun,1 VA, 
1,0010 Pliop, I 000 F F444.. 048* 0511*, 

40, n.. R.,,4 Aç4., 52700 Cd...thé.. TM: 4204.10,41. 

'/ocloCl2O 182F, 6old4 1571 182F - 6X1 K7 
30F . Fbeoj,,Iwno3IOF j 3,s.omlos tFp,ene i.e 

'OPt 32191F nu ,nlecng, 0l1i 0X0110 7.r,gi *504.000' 
ZENII4ALOR.B, ph.. Lo,ad,04, 44240 M.d....., TM: 
17430081 
0001, .np'e,uuO, Epoum 1,X01) ec e,1t,'ao Commodore 
64 128 0,,0uo. icc' 2304F 0.51,,: 1204F *15.4 
MENU. 113, dtfi 0140,0283 1b...44t 144:212121,53 
0.-cc CR4' 1541 . ISA) - mOn'lOnoXXdlol - 70051 
ca'Indçr' ':52.1+1. ' 0,,'O:'k (t oil en ISbeetlol 
510273 214011,, 	GALITHIEK  
A.., SO VI...,., Tit: 7643*1,50 

SIV iftu,rVpdsC64,no>FIPl,, IAXFI".. 
Ino eel 81 81. prou 800 F. Plod reF 181711 0,01 J.0 

04*159940, 12114 C.pdé..., TM: 41*42007. 

80,45, on9.lOe.,llt MPS 403 pool C64,046 40018110e - 

,ub.e ricin 750 F Modem p.012 nOde, 00,0*1. eec: 
1270F (pn..Ohrlé 4. ,6e, ce 3 fool L.m,0 BO4JF44D 

0*110, 1, .. dé I. 544.04, 17440 So.. Tél. :471010,35 

'/002, CR1,060 ' inOru: 0,50 11:0: - : --u, :, 
dv..1 SI>, n: (C u,,'u'r 'u 

101,1:1 Un OFul 	2(0'FA40,oe9030YDIER,27,Wit 
D....., 21110 50.00.9, TO.: 46,1423.50. 
S,e:,',CElpo 

FIE Ll -,kat. 2111,11 P9. 
lOCHER, 80, 	04041 D.3.Y, 95120 (.5.00. TM: 
34.15,40.05. 

tAb,'Zl'XQX.,' lX,l000,.I.ngc' :E'vounlutu 

44101 0B04.501,3,004. Mo.g..., 31610 C.n.o.,S4.E 
gné. TM- 112311.33. 
Xe,X052AI,u'.: CBS! 121A .........I 

'or:." Bouse ne, 
Be Inc. 04,2 01h r,,. 	IOU ANTHONY Nat 
300140.144:302000240.4.6, 1806 
Srr.d,:,.gnnlCIDOÛ - m'onuOl( - o.'.-,- :7 
1171 vloncn,ov,,oIn,' do, 6)01)' ,A,8 EMPOQI 
23.004. dé. I00o.,d.II.., 45070 D.éd do l B.eo, 1M, 
31.442143(0104. 

0....-', .- LEI  

'E 9201 out. 	I I— 40000*00*, 44p... dodo' 
41..., 47320044,, Tb, : 53042000 
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OPÉRATION PRÉ-RENTRÉE 88 

® °j1~1 
N'attendez pas les foules et les ruptures de stock 

du mois de septembre! 

Disquette par 10 par 50 par 100 
'd,t 	$r`o1 	•,t11 	3,00F 

001 

MARQUE TYPE T.T.C. 

Commodore 

Commodore 

CLIDC 1541 

C128-C1517 

350.00 F 

390.00F 

Commodore C128DiSX61 450.60F 

Commodore AMIGA 500 55000F 

AMSTRAD CPC 464 350.00F 

AMSTRAD CPC 6128 390.00F 

AMSTRAD DD1/FD1 360.00F 

ATARI 520 STF 415.00F 

-ARI 10405TF 475.00F 

•1ONITEUR COULEUR 460.00F 

MONO 350.O01 

I 	LECTEURS 	I T.T.C. 

Disquettes 1541. 	.. 	l014,001 
Disquettes 1 ST 	 :001 

Disquettes 	 D.iAf 
Disquett• 	 .00F 

UN!, LS CENTRALES 

C 	rmodore 64 ...... 10OO,0OF 
,,ouimodore 128 ..... 1500,00F 
Commodore 128D ... 2600,00F 
CPC 464 Monochrome 1200.001 
CPC 6128 Couleur ... 2100001 
PC 	Doc-s 	........... -NC 

Moniteurs couleur .... 157, :. 
Moniteur Monochrome 67.~. 

OCCASIONJI 
	

DEPANNAGE i 

MATERIEL GARANTI 1 AN 	REPRISE IMMEDIATE DE VOTRE MICRO 	REPARATION GARANTIE 1 MOIS 
PIECES ET MAIN D'OEUVRE 	50 % DE SA VALEUR POUR TOUT ACHAT. 	DELAIS MAXIMUM 8 JOURS 
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GAMME MEGA ST LASER OPTION DAO 
AVEC TABLE TRACANTE ROLAND A3/A4 

TEL:(1).34.69.56,60  
AVANT D'ENVOYER VOS COMMANDES. 

A . 	520 STF + 20 JEUX 2990F ARCHIMEDES OPTION PAO AVEC ECRAN HR A3 OU A4 APPELEZ JACQUES POUR NOS PROMOS 
ET NOS CONDITIONS D' EXPEDmON 

T
COU TOUTES LESNOUVEAUTES 

IMPRIMANTE LASER I COULEUR EPSON 

i0 STF UC JEUX 4700E ONDULEUR/ DISQUE DUR 40 Mo /MOCN 
A AMIGA 500 UC 512 Ko 	469OF A 	CVO 	COULEUR .STP 6990F 

SUR LE 32 BITS A LOGICIELS VERTICAUX/ STOCK/COMPTA 

SOUE   DUR   SH2O5   PROMO 
  ARCHITECTURE RISC 

PODULE R  
POUR TOUTE ETUDE,DEVIS ET SAV M AMIGA 500 	COULEUR  	745OF  

MONITEUR CM8801 2090E 
DIGFTALISEUR, AVEC 	MAINTENANCE SUR SITE, LECTEUR 3,5 800 Ko 	135OF I 	

MONITEUR SC. 1425 239OF 
INTERFACE MIDI,SERVEUR I EXTENSION 512 Ko 	1050E 

LECTEUR 3.5 SF 314 1890E 
EMULATEUR PC , RESEAU 

G AMIGA 2000 + 1084 	04750F 

TABLETTE GRAPH. 409OF DISQUE DUR, FORTRAN 77 DIGITALISATION SON ET IMAGE 
A 

DIGITALJSEUR 	PRO 	930OF 
USP ,PROLOG,PASCAL 

DEMONSTRATION 
PERMANENTE 

DIGITIZER PRO 2900E - PRO 24 2650F 
SOUND SAMPLER 749F.-REALTIZER1490F 
MULTISYNC NEC 6990E- NOTATOR 3990E 

TABLETTE GRAPHIQUE 	590OF 
EXTENSION 2Mo. 	299OF 
MONITEUR HR A2080 	' 445OF TOUTE LA GAMME COMPATIBLES PC 

SPACE RACER 195 LOGICIELS ATARI GFA ART 419 DELUXE MUSIC 730 LOGICIELS AMIGA . 
' 

BATTLES. 120 
ARKANO'D 135 ---- -- -- -'- GFA BASIC 419 INSTANT MUSIC 265 NINJA 150 

OBLITERAT 220 BMX 155 GUNSHIP 335 BNCU.0 195 EXPLORA 	350 DEGAS 249 AEGIS SONIX 499 ROCKY 110 
BILL PALMER 205 NORTHSTAR 205 GÉANT ARC 	265 1ST WORD. 899 MUSIC STUDIO 275 ENFORCER 149 JINXTER 270 TESTDRIVE 295 
BUBLEGHOST 180 POWERPLAY 199 ROADWARS 	229 ADV. ART 219 DELUXE PAINT2 730 EXPLORA 370 KNIGHT O 199 SLAYGON 219 
DEFLEKTOR 210 RAMPAGE 199 GUNSHIP 	255 ZZROUGH 445 DELUXE VIDEO 730 FOOTMAN 155 STARWAR 199 P.PANTHER 199 
ENFORCER 160 KNIGHT ORC 170 KNIGHT ORC 	165 QUANTUM 199 SCLUPT 	3D 875 ROADWAR 229 7 CETTES 209 R. THUNDER 195 
ENDURO RACE 160 LMNSTONE 165 SUPERSKI 	199 ST REPLAY 769 DIGI 	PAINT 595 ROLLING 195 SILSERV. 239 CRYSTAL H 160 
FORMULA 140 NECROMAN 145 BOBO 	249 COMPGFA 250 GALILEO V2.0 499 TETRIS 189 THE WALL 165 POWERPLAY 195 
GOLDRUNNER 215 SAPIENS 210 

Tl -bm 
CAD3D2 680 JOYST. KONIX 11S TERRAMEX 159 OBLJTER. 230 BRAINSTORM 110 

230 IMPACT 
INT SOCCER 

1S5 
219 

SENTINEL 
STARWARS 

1791 
199 EDUCATIFS.JEUX 

CALCOMAT 
SUPERBASE 

599 
650 

SUPER 	PRO 
QUICK SHOT2o 

115 
129 

KCHICAGO 
CHESSM. 

290 
189 

ARENA 
MARBLE 

120 
189 

CRAZYCARS 
TUNDERBOY 145 

IKAR: ',ARIOR 165 TANGLEWOO 190 PROFESSIONNEL BECKER TXT 610 TAPIS SOURIS .79 FLIGHTSIM 385 MEANIE 265 SPAC RANGE 060 
MOP-,11ELLE 199 TETRIS 199 CYBERPAIN 620 CABLE IMPRIM. .95 GIGANOID 165 MOEBIUS 245 EXTENSOR 760 
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PUNCH-OUT __ J'METROID 
- Battre, on finale le champion du monde poids lourds 	- Une forme devievenue d'une planète lointaine est entre 
MIKE TYSON : votre We 	 les mains dés pirates dé respace 

- Manipulée par eux, cette créature peut détruire la galaxie. 
Alors profitez de ses conseils et entraînez-vous avant d'af- 
fronterdes adversaires tous bien déterminés â vous éliminer 	Vous avez 10 épreuves pour vous armer et les empêcher 

(à de cmpétitlon. -Tenez bon-Serrez les poings et... qui sait ? I  de nuire : A vous de jouer! 

CHinitendc); 
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