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AVANT-PREMIERES 
Stratégie, aventure et enquête, 

voici les mots d'ordre des avant-premières de ce mois. Delphine 
nous propose Croisière pour un cadavre et Secret Defense. Bull- 
frog, à qui I'on doit Populous. prépare trois nouveautés sur 
Amiga pendant qu'Electronic Arts s'active sur PC avec Ski or 
Die et Escape from Hell. E-Motion d'US Gold, Colorado de Sil- 
maris et l'adaptation sur 16 bits de Last Ninja 2 complètent le 
tableau. Le tout sera très bientôt sur vos écrans... 

TILT JOURNAL 
Le CES de Las Vegas 

annonce une année 1990 riche en nouveautés avec, notamment, 
l'étonnante annonce de Commodore et la bonne santé des con- 
soles de jeux. Consoles encore, avec les bancs d'essais de la NEC 
Grafx 16 bits et de l'Atari Lynx opposée au Game boy. Console 
toujours. mais interactive, avec le CDI dont les premières appli- 
cations ludiques apparaissent. De leur côté, les Championnats 
Européens de jeux micro et vidéo repartent de plus belle ; vous 
pourrez cette année jouer dans la France entière puisque les sélec- 
tions se dérouleront dans tous les magasins Auchan. 

ARCADE  
Les mutants insolites de Turtles, 

chez Konami, se heurtent à des gangs armés dans une ville du 
futur : violent! Tout comme Rambo 111 (Taito), un shoot-them- 
up pur et dur. Avec Big Run (Jaleco), vous participerez à un 
Paris-Dakar sur vérins hydrauliques: rapide! Volfiev (Taito) teste No 76 
vos capacités d'abstraction et de stratégie : prenant ! 

5 2 HITS 
Le monde glacé de Midwinter 

est le théâtre d'une stupéfiante course contre la mort. Préférez- 
vous Tower of Babel, une merveille de stratégie, ou Full Metal 
Planete qui combine exploration et wargame ? Les chevauchées 
moyenâgeuses d'lvanhoe se terminent par de redoutables duels 
à l'épée. Historiquement située à la même époque, la quête de 
Fred mêle légende, magie et action. Les autres hits: Heavy Unit, 
Block Out, Bruce Lee Lives, Sideshow, Triple Battle Fl, After 
the War, P 47. 

7  6 
ROLLING SOFTS 
Sur C64 ou sur console NEC, 

sur ST ou Amiga, sur PC ou Apple JIGS, sur tous les micros 
et consoles, les tests sans concession des jeux du mois, adapta- 
tions réussies des hits d'hier ou lamentables nullités. 

9  0 
CHALLENGE 
Conseils de guerre. 

Vous vous dites peut-être que les jeux d'action du type shoot- 
them-up n'exigent que réflexes et rapidité. Alain Huyghues- 
Lacour, qui est loin d'être manchot, démontre par l'exemple 
qu'il n'en est rien et que, pour vaincre, il faut aussi savoir réflé- 
chir. Incroyable non ? (NDRC) . 
Ce n::méro comporte un encart non folioté entre les pages 34 e: 37 
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9  6 
CREATION 
Composer des démos d'enfer 

sans programmer, c'est facile avec Spack. un logiciel peu com-
mun et puissant. Se faire un bon plan précis, c'est super avec 
Brecker Cad. Après le ST, !'Amiga, avec une interface MIDI 
de Trilogic et l'échantillonneur de son Audio Digitiser. 

1 00 INITIATION 
En avant la musique! 

Une nouvelle génération de logiciels musicaux apparaît. Desti-
nés plus particulièrement aux novices, ils aident à l'apprentis-
sage de cet art qui, c'est bien connu, adoucit les moeurs. 

1 06 SOS AVENTURE 
Les énigmes mortelles de Final Command 

ont pour décor, sur ST. un monde de désolation jonché de cada-
vres. C'est exquis! Tangled Tales, une aventure magique pour 
Apple 11, est riche et plein d'humour. Star/light (Amiga) pro-
pose des missions galactiques pleines de surprises. Dragons 
Breath (Amiga) vous offre tout simplement l'immortalité 

Gulden Aar of l{uilruud. un «Jutur bébé - de Microprose. 

1 16 MESSAGE IN A BOTTLE 
Le rendez-vous des aventuriers perdus 

ou comment retrouver, dans le labyrinthe des jeux d'aventure, 
le fil d'Ariane pour remédier aux situations désespérées. 

12 FORUM 
Protestations et félicitations, 

demandes de renseignements, conseils techniques, avis sur le 
graphisme et la musique : les lecteurs parlent aux lecteurs. 

1 30 TAM TAM SOFT 
Le soleil ne se couche jamais 

sur l'empire de la micro et le flot de nouveautés ne diminue pas 
Le Tam Tam Soff vous propose de n'en manquer aucune. 
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1 33 SESAME 
Amiga se met à la 3D 

et dans Sésame de surcroît! Ce listing en Amiga basic. compa-
tible A 500, permet la gestion d'objets en 3D. Vaste programme. 

PETITES ANNONCES 
Le rendez-vous des chineurs 

en quête de bonnes affaires ou qui désirent vendre, échanger. 
acheter du matériel, des logiciels. des idées, des adresses, etc. 

1 48 INDEX 
Tous les logiciels répertoriés! 

Plus précisément. tous les logiciels testés dans le présent numéro 
sont classés par ordre alphabétique. 

Blurk Out, r'o,st Iétris en 31). tInc drogue dure! 

Code des prix utilisé dans Tilt: A= jusqu'à 99 F. B=100 à 199 F, 
C=200  à 299 F. D=300  à 399 F, E=400  à 499 F. F =plus de 500 F. 
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IL Y A LES CLIENTS COCONUT... 	 IL Y A CEUX QUI CHERCHENT ENCORE... 

COCONUT 	 COCONUT 	 COCONUT 	
[COCONÙT GRENOBLE 

ÉTOILE 	 RÉPUBLIQUE 	 MONTPELLIER 	
. COURS RENOBT91 Iv, , 	li• :;  r,lr.)c 13 boulevard V'llr,t rcr 	 C. CIAL LE TRIANGLE NIV. BAS

45.00.69.68 	?f,f)T 1 PAl-1H !' •43 55 63 00 	34000 MONTPELLIER e 67.58.58.88 	831)0 GRENOBLE 

Métro Argentine 	ie- iê e -.,ac' 	Métro Oberkampf 	 tFERME LLE LUNDI) 	 ' t 	f' ''o 99 4 ' 

AMSTRAD CPC COMMODORE 64 SPECTRUM K 1512 & COMPATIBLES ATARI STf /STE 
CUMPILAiIONS C(1MPI;.t.TICNS 

COMPILATIONS COMPILATIONS COMPILATIONS : 
145 • ?45 

EPYc f 45/195 ;~~ 	C'; ^dA Vlii 145,190 W11~h ERS 180 • ,I~ 	a, 	,},'.Id_ 245 6E r, r, 	U ...-'. 245 

DOUBLE ACTION 145/195 COIN OP HITS t25/159 WO i DYNAMITE 169 FUPBUx 245 IES VAINQUEURS 295 

LES MAIRES NINJA 1251175 THRILL - IMF GOi.O 1 145/189 EPYX ACTION 160 LES CLASSIOUESVOL.1 290 AMERICANS DREAMS 245 

LES BARBARES 149/199 THRILL TIME PLATINILI. 	1 145/189 COIN OP HITS 160 IES CLASSIQUES VOl 7 290 EUROPEANS DREAMS 245 

6 SAPER CARS 139/189 THE STORY SO FAR VOL,2 160/195 THE STORY SO FAR VOL 4 160 WEST PHASER 345 
STORY SO FAR VOL 1 
STORY SO FAR VOL :3 

195 
195 

LES HITS Of NOEL 95/145 THE STORY SO FAR VOL < 160/195 HISTORY IN THE MAKING 249 ARMADA 345 
COIN OP HITS 145/179 STARWARS TRILOGY 160/195 OCEAN DYNAMITE (IN CROWD] 169 AUSTERLITZ 290 WEST PHASER 345 
THHILt. TIME COLO 1 145/179 LES BEST D'US GOLD. 149/179 LES BEST D'US GOLD 149 A !O TANK KR I FR 345 AFTER THE WARS 245 
THRILL TIME GOLD 2 145/179 OCEAN OVNAMITE(IN CROWN) 139/189 TAITO COIN OP 125 AMERICAN CVIL WAR 3 295 ASTATE 245 
THRILL TIME PLATINIUM 1 145/179 TAITO COIN OP 125/165 GOLD SILVER BRONZE 145 ASTERIX 225 ARMADA 295 
12JEUX FANIAST;OUES 145/195 GAME SET& MATCH 129/179 TOP 10 COLLECTION 120 APOLLO 18 95 ALS'ERLITZ 295 
100 is A D'OR 145/195 GAME. SET & MATCH 2 139/189 GAME SET & MATCH 129 BOMBER 395 AL TERED BEA51 195 
LES VA!NOUEURS 145/195 GAME SET & MATCH 2 149 BLOOD MONEY 249 BAD COMPAGNY 245 
LA COLLECTION CFC 160/225 AFTER THE WARS 140/ I80 

BARBARIAN 2 289 B.A.T 389 
EPYX ACTION 125/199 ACTION FIGHTER 120/169 ALTERED BEAST 160 BLUE ANGELS 295 BOMBER 289 
THE STORY SO FAR VOL 135/155 ALTERED BEAST 140/195 AIRBONE RANGER 120 BORODINO 295 BEVERLY HILLS CDP 269 
THE STORY SO FAR VOLA 135/155 AFTERBURNER 95/145 BATMAN (LE FILM) 120 BATTLE OF BRITAIN 295 BORODINO 345 
LESJUSTICIERS 1451195 ARTICFOX 65/95 CABAL 110 BUKODAN 245 BEACH VOLLEY 195 
OCEAN DYNAMITE 149/199 BOMBER 140/225 CRAZY CARS 2 120 BATTLE CHESS 245 BATMAN IEE FILM 1 195 
1AI10 COIN OP 139/199 BLUE ANGELS 1195 DOUBLE DETENTE 99 COLONEL BEOUEST 445 CABAL 199 
LES BEST D'US GULL 145/195 HAT TLFCHESS /145 DRAGON NINJA 95 CARRER COMMAND 345 CHESS PLAYER 2150. 289 
GAME SET & MATCH 129/169 BATMAN (LE FILM) 95/145 DOUBLE DRAGON 95 CURSE OF THE AZURE BONI/ 345 CHAOS STRIKE BACK 269 
GAME SET & MATCH 2 129/169 BARBARIAN 2 95/145 FORGOTTEN WORLD. 99 CHUCK VEAGER 2 0 295 CHASE H 0 195 

BARD'S TALES 65/95 GUNSHIP 120 CHESSMASTER 2000 290 CHAMBERS OF SHOAL 225 
WEST PHASER + PISTOLET 345/345 BARD'S TALES 2 /245 HARD DRIVIN 140 DOUBLE DRAGON 2 245 DOUBLE DRAGON 2 195 

FOR /195 BARD'S TALES 3 /245 DRAGON'S OF FI AME 295 DARK CENTURY 265 ACTION 
ACTION FIGHTER 109/159 CHAMBERS OF SHAOLIN 140/180 

NCK(ARCADE) t29 
DAME GRAND MAITRE 295 DRAGO:'J'S OF FLAME 285 

ARTICFOX 65/95 CHASE HA. 99 / 149 LAST NINJA 2 140 DARK CENTURY 269 )(DRAKKEN 260 
A P B. 95/145 CABAL 95/145 OPERATION THUNDERBOLT 110 CONT GO At ONE 269 DRAGON NINJA 195 
ACTION SERVICE 135/175 CARRIER COMMAND 169/195 OPERATION WOLF 95 ORAKKEN 260 1 EUROPEAN SPACE SIMATOR UL 275 
AIRRONE RANGER 185/225 CURSE OF THE AZURE BOND /269 PASSING SHOT 110 EXPI.ORA.2 295 F29 
BEACH VOLLEY 95/145 CAVERMAN UGH LYMPIC . /195 

120/145 
RUNNING MAN 120 EUROPEAN SPACE SIMULATOR 279 FALCON 

285 
295 

BEVERLY HILL COPS 120/160 CHESSMASTER 2000 F 95 FEARY TALES ADVENTURE 395 MISSION FALCON MISSION 195 
FILM) BATMAN(LEFILM 95/145 CHUCK YEAGER FLIGHT A11V 99/189 STRIDERSTRIDE 95 FERRARI 225 FLIGHT SIMULATOR II 	NT 345 

BARDS TALES 65/95 DRAGONS WARS /225 SILKWORM 120 
ATP,LOI 1 

F16COMBAiP~LCI 235 GHOSTBUSTERS2 239 
CHASE HO 95/145 DRAGON SPIRIT 125/165 SUPER SCRAMBLE 95 F19 385 GHOULS N GHOST 195 
CABAL 99/149 DRAGON NINJA 95/145 STORMLORD - 95 FLIGHT SIMULATOR 03 450 GREAT COURT 245 
CARRIER COMMAND 139/189 FIGEITING SOCCER 145/185 

TURBO 
120 SCENERY DISK L'UNITÉ 250 HOT ROD 245 

CHUCK YEAGER 95/145 FORGOTTEN WORLDS 95/145 
TURBO.-rY RUN 

F 95 ';RFAT COURT 269 HARO CALVIN 195 
OFFENDEROP O NECNOWh' /189 FLIGHT SIMULATOR l' 	'J= 490/590 

.IIÜSTRUSTERS2 329 HILLSFAR 245 
DRAGO N DRAGON 95/145 GAtDRAGSNSR 2 110/150 

------_.-._~__..... ;ULDOF AMERICAS 269 IRON LORD 285 
DRAGON NINJA 89/739 GALORAGONSDOMA,'d 110/159 

0450 PRIX Cl RCU!T 295 INDY(ARCADE1 195 
FIGHTING SOCCER 99/149 GRAND PRIX CIRCUIT 120/189 

ATARI XL/XE .. ','JNSH!P 295 INDY(AOVENTUREI 245 
FORGOTTENWORI.DS 99/149 GUNSHIP 139/189 

'- "•17 D DRIVIN 245 KNIGHT FORCE 225 
GREAT COURT 145/195 HARD DRIVIN 110/159 • --------- 

- f LLRAIi)ER 225 KICK OFF 245 
GAZTA SUPER SOCCER 139/179 HEROES OF THE LANCE 120/169 

NOY (ARCADE / 195 149 
 

KICK OFF EXTRA TIME 
GHOULS'N GHOSTS 99/149 HOSTAGES 145/195 MKWQCF 95/ 

INDU !AVENTURE/ 269 LOST NATR0L. 195 
GALAXY 99/149 XII /225 ACE OF ACES 95/149 KNIGHT FORCE 265 LES INCORRUPTIBLES 199 STER 
GHOSTBUSTERS2 99/149 150V ARCADE) 115/169 COLOSSUS CHESS 4.0 120/169 

LEISURESUITLARRY3 365 LESVOYAGEURSDUTEMPS 245 
GUNSHIP 180/239 INTERNATIONAL SOCCER 95/145 GHONTBUSTERS 95/ MECH WARRIOR 289 MAUPITI ISLAND 289 
HARD DRIVIN 99/149 KICK OFF 140/195 GAUNTLET 	. 95/145 289 MANIAC, MANSION 269 
HEROES OF THE LANCE 120/239 1-'ARCHE DO CPT BLOOD 145/195 FOOTB 	OF THE YEAR FOOTBALLER 95/180 

MANIAC MAATOO 
Ml TANK PLATOON 389 MICROPROSE SOCCER 239 

INDIANA JONES (ARCADE, 95/145 MINI PUT 65/95 PRO GOLF 85/ MICRO SCRABBLE 265 NINJA WARRIOR 199 
JACK NICKLAUS GOLF 129/189 NINJA WARRIOR 110/160 SPEED ACE. 95/ 

MICROPROSE SOCCER 245 195 
KNIGHT FORCE 135/175 NEW ZEALAND STORY 95/145 STEVE DAVIS SNOOKER 95/180 NORTH &SOUTH 

NORTH 
269 

NORTH 	I SO 
OURTH S SOUTH 245 

KICK OFF 139/179 OPERATION THUNDERBOLT 99/149 SPACE SHUTTLE 85/ 
OLIVER ET COMPAGNIE 245 OLIVER ET CIE 245 

LE MANOIR DE MORTEVILLE /195 OIL IMPERiUM /195 ZYBEX 95/ 
D!AMPERIUM 245 OPERATION THUNDERBOLT) 195 

LAST NINJA 2 125/145 OPERATION WOLF 95/135 BALLBLA/ER 160 K 
PICTIONARY 299 OILVAPERIUM 195 

 L ARCHE DU CPT BLOOD 145/195 POWER DRIFT 129/159 BLUE MAX 140 K POPULOUS 245 245 
99/149 P H M PEGASUS 65/95 CRIME BUSTER 160K SCENERY POPULOUS 89 PICTIONARY 285 MEURTRE RE 

MEURTRE A VENISE /195 PASSING SHOT 120/169 CHOPLIFTER 160 K 
PC GLOBE 485 PIRATES 245 

NINJA WARRIOR 99/149 POOL OF RADIANCE /269 DARK CHAMBERS 180 K PIRATES 295 POPULOUS 225 
NEW 	STORY 
OPERATION 

TH 95/145 RICK DANGEROUS 99/149 DONKEY KONG 120 
295 SCENERY POPULOUS 99 

OPERATION THUNDERBOLD 99/149 RACK EM 95/145 DONKEY KONG JUNIOR 120 K 
RICE AL 
RICK DANGEROUS 255 RICK DANGEROUS 245 

PASSING SHOT 99/149 SPACE ROGUE /245 DESERT FALCON 180 K 
SROKEM 145 SPACE ACE.. 445 

PHM PEGASUS 65/95 STRIDER 95/145 ESTERN FRONT 120K SHERMAN M4 245 SPACE HARRIER 2 199 
RICK DANGEROUS 95/145 SfUNTCAR RACER 195/245 EAGLE NEST 160 K 

SPACE ROGUE 345 SHERMAN M4 245 
SUPER WONOERBOY 95/145 SHOOT EM UP CONST KIT 195/245 FOOD FIGHT 140 K STARTREK 5 445 SUPER WONOERBOY 195 
STRIDER '95/145 SFEEDBALL 99/169 FIGHT NIGHT 190 K 345 STRIDER 195 
SUFFLEPUCKCAFE /195 SERVE & VOLLEY 95/145 FOOTBALL 120 K 

SIMCITY ER 2 
SIM CITY 245 SHUFFLEPUCK CAFE 195 

SHIN081 95/145 SOCCER (MICROPROSEI 165/225 FINAL LEGACY 120 K SPACE OUEST 3 245 SHINOBI 195 
SILKWORM 95/145 TURBO OUT RUN 110/160 GALAXIAN 140 K 

SERVE & VOLLEY 145 TENNIS TARIT SIMULATOR 245 
SKWEEK 145/195 TUUBIN 110/160 GATO .. 190 TEST DRIVE? 245 TEMPEST 195 
SOCCER M/OSDPSO5É 109/165 TUSKER 129/169 JOUST 120K U.F 0 345 TWINWORLD 245 
TEST DRIVE 2 119/189 THE UNTOUCHABLE 95/145 JUNGLE HUNT 120K 

390 TENNIS CUP 245 
TURBO OUT RUN 99/149 TESTDRIVE2 /199 MOON PATROL 120K 

ULTMAiR, lUG1' 
ULTIMA 5 295 TURBO OUT RU% 195 

THE INTOUCHABLES 99/149 T KO 95/145 MILLIPEDE 120K 
VETIE 295 TV SPORTS 245 

IINTIN SUR LA LUNE 135/185 TEST DRIVE 89/149 MIDNIGHT MAGIC 190K 
WALL STREET 295 11LTIMA 5 289 

THE TRAIN 65/95 ULTIMA TRILOGY /295 ONE ON ONE BASKET 100K 
WATERLOO 245 WILD STREETS 245 

r VIGILANTE 95/145 ULTIMA /325 PAC MAN 140K  Xf10h '. 249 WATERLOO 289 
WILD STREETS /175 WILD STREETS 120/160 RESCUE ON FRACTALUS 190K 

ZAC Mt, 	r,RACKEN ;FRnr;CAIS; 245 XENON? 245 
XY80TS 99/149 WORLD TOUR GULF 65/95 TENNIS 10K UTILITAIRES ET LIBRAIRIE TOUS LES UTILITAIRES, LA LIBRAIRIE 
3D POOL 99/149 3DPOOL 99/149 7RUNOESEOX 19

9
0K DISPONIBLES EN MAGASIN. ET LES EDUCATIFS, EN MAGASIN. 

SUR DEMANDE )  



PROMOTION 

OUICKJOY 2 
TURBO 

89 F. 

ler DISTRIBUTEUR DE LOGICIELS SUR PARIS1 	HORAIRES D'OUVERTURE 

ET REGION PARISIENNE 	r 	 DU LUNDI AU SAMEDI 
DE10HA19H 

AMIGA APPLE 2 CONSOLE SEGA CONSOLE NINTENDO MATERIEL 

255 - i"•~;i 	'•ii 350 CONSOLE NI4TENUU 
ATARI S1 

PEST L USI'__: 345 ARKANOIU 269 
- CABLEPERITEL - 

Ilir 	,~  
990 P.F 	tLi • .AbLL 690 I 	JSIE 3490 

-., IAINOUEUP.S 295 BAD DUDES 295 520 StE + MONITEUR MONO 4490 
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LE JEU"D'ACTION A 

DE LA DECENNIE EST ARRIVE 
Imaginez un météorite de 30 km de 
diamètre s'écrasant sur notre planète! 
Imaginez une nouvelle période 
gladarel 11 ne reste qu'un refuge: une 
île, convoitée par toutes sortes 
d'ers. C'est à vous de créer 
lire de cette île...  Midwinter est 
une superbe création Rainbird, d'un 
concept extrêmement original, qui 
lance des techniques révolutionnaires 
jamais vues sur votre ordinateur. 

Le scénario est réaliste au plus haut 
point à vous donc d'affronter cet hiver 
éternel. Avec un groupe de pionniers 
vous devrez coloniser l'île de 
Midwinter, un terrain de 250,000 km? 
qui est sous la menace 
d'envahisseurs ayant l'intention de 
saisir vous sanctuaire. 

Midwinter mêle action et stratégie 
d'une façon inégalée à ce jour, avec 
un graphisme en 3D calculée 

absolument superbe. Vous contrôlez 
32 personnages, chacun ayant leurs 
qualités, leurs dons et leurs défauts. 
Vous pouvez traquer les mouvements 
ennemis et faire des plans de bataille 
en utilisant la carte incroyablement 
détaillée. 

Pour défendre votre ie et combattre 
aux points stratégiques, vous pouvez 
vous déplacer en ski, faire du 
deltaplane, du buggy des neiges, du 
téléphérique, canarder les ennemis et 
saboter leurs installations. Il n y a pas 
de chemin facile pour gagner, mais Il 
s'agit de votre vie et vous trouverez 
des ressources en vous que vous ne 
soupçonniez même pas. 

Midwinter est le jeu le plus complet 
ayant jamais existé, 11 a été créé pour 
votre plaisir. Soyez préparé à une 
rude et excitante bataille contre les 
éléments. 



Créer un jeu sur micro, basé sur la dynamique 
des molécules et des atomes, est-ce 

suffisamment ludique ? Essayez E-Motion 
avant d'émettre une opinion ! 
Ce programme signé US Gold 

est tout à fait prometteur. 

Quel ne fut pas notre étonnement 
quand l'attachée de presse de US 
Gold nous a présenté leur der-
nière nouveauté. On s'attendait à 
une adaptation d'arcade, une 
course de voiture ou encore un 

shoot'em up. Rien de tout cela ! 

même couleur pour les faire en-
suite disparaître. 
En pratique, c'est moins évident 
car l'inertie des boules les rend 
particulièrement 	incontrôlables 
(elles se déplacent au moindrf, 
choc) . Touchez les bonnes balles. 

Des graphismes développés sur Archimedes. 

passer au tableau suivant. Une molécules et de la possibilité de 
cinquantaine de tableaux sont réactions en chaîne » explique J. 
prévus sur la version définitive. 	Dale. La première version du jeu 
Chaque tableau est un puzzle n'a pas été très longue à faire (en- 
dont il faut trouver la clé en quel- 	viron un mois). Ce sont les re- 
ques secondes (sinon, c'est repar- touches qui prennent le plus de 
ti pour un tour). 	 temps notamment celles de la 
Le programmeur de E-motion se version prévue pour le marché 
nomme John Dale (25 ans). Ses américain. Ils sont très exigeants 
précédentes créations sont 1m- 	et veulent qu'une possibilité de 

,,,, 	, ,,, :.-fl . 	It  1,', (!it,, 	 ;, ~., , . ,-, Ii,'  
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qui demande une rapidité de dé- mauvaises et une réaction en 
cision et une dextérité certaine. A chaîne se produit. En outre, les 
l'écran, des sphères de différentes 	effets imprimés par les fils élas- 
couleurs (toujours en nombre tiques, conjugués avec les obs- 
pair) flottent dans une sorte d'es- 	tacles vicieusement placés ac- 
pace éthéré. Certaines sont re- 	croissent 	la 	difficulté 	des 
liées (elles sont toujours de la manoeuvres. Quand le joueur met 
même couleur) par un fil élas- trop de temps à faire disparaître 
tique. Le joueur contrôle une 	les sphères, elles explosent, dé- 
curieuse boule, doté d'un bec et truisant ainsi vos réserves d'éner-
de ce qu'on pourrait prendre gie. De plus. d'autres sphères sur-
pour des yeux. Le principe est gissent du fond de l'écran et vont 
simple : pousser les sphères de jusqu'à remplir tout l'écran ! A ce 
façon à unir celles qui ont la stade, aucun espoir de pouvoir 
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nia. Ce sont les mouvements du gramme. « Une option de sauve-
vaisseau d'Asteroïds qui lui ont garde rendrait le jeu beaucoup 
donné l'idée de créer E-Motion, 	trop facile » affirme Dale. Parmi 
Mais au lieu de programmer un les options qu'il compte intégrer 
shoot'em up de plus, John vou- dans la version finale se trouve un 
lait faire quelque chose de plus mode Practice et peut-être un 
constructif d'où l'idée de pousser choix entre différents modes de 
des sphères. Il définit E-Motion contrôle. Les graphismes du jeu 
comme n le jeu qui apporte à la ont été développés sur Archi-
physique des particules ce qu'AI- medes grâce à des routines de 
bert Einstein a apporté à la vi- raytracing propres à John Dale. 
déo » !!! « En fait, toute l'atmo- 	E-Motion sera disponible en 
sphère du jeu tourne autour de la mars/avril sur ST et Amiga. 
dynamique des atomes et des 	 Dany Boolauck 



A la recherche d'indices. 

pour cette croisière afin de faire sa 
connaissance. Ils se rencontrent 
effectivement mais pas de la ma-
nière qu'ils auraient souhaité ! 
Raoul trouve Karaboudjan dans 
sa cabine, gisant dans son bureau 
avec un krys dans le dos. Après 
avoir examiné le corps. l'inspec-
teur entreprend une fouille mé-
thodique de la cabine et pose des 

Lies salles très variées. 

Tout se passe stir ce bateau pour intll 511(111e-. (.51 !. 

questions à Hector. Il relève d'in- cière comble un peu cette envie 

roisiere 	 téressants indices et recueille de qu'avait Paul de faire une aven- 
nombreuses informations. Au ture sophistiquée sur le plan inter- 
bout de quelques minutes, la lu- 	actif. A l'instar d'Ultirna VI et V. 
mière s'éteint et Raoul ainsi que le 	les dialogues se feront par 

pour un cadavre 	valet pri chde 
conscience  

ce  omet.  thèmes. Raoul 
personnage 

par 
La reprise de conscience de notre exemple, à un personnage de lui 
détective n'a lieu que le lende- parler de son métier. Supposons 
main. Sortant lentement de sa que ce dernier lui répond qu'il tra- 

Ce troisième titre de Delphine Software se 	torpeur, il se rend compte que le vaille depuis cinq ans sur le ba- 

démarque des précédents produits. Il s'agit d'une 	corps de Niklos a disparu. de teau. L'inspecteur peut ensuite lui 
même que l'armé du crime ! 	demander des renseignements. 

enquête policière où les dialogues sont vitaux pour Voilà, le décor et les personnages Le jeu est entièrement gérable à la 
le dénouement d'un crime sordide. 	sont on place pour cette passion- souris. y compris les (liiilogitec. 

très mystérieuses. Et c'est là qu. 
le joueur entre en scène. Hectos 
fidèle valet de Niklos K. alert 
aussitôt l'inspecteur Raoul Du 
sentier (le personnage que vous 
incarnez). Raoul est connu pow 
son ouvrage intitulé La Crimino-
logie chez les abeilles. C'est la rai 
son pour laquelle Niklos avait in 
vité l'inspecteur à se joindre ij elc 

t* 
"ai 	I 	r 	r _ 
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l.e iulgine lire ttt L.eipi ne 
Software est également un jeu 
d'aventure. Nous sommes au dé-
but du siècle, Niklos Karaboud-
jan. un riche armateur grec, orga-
nise une croisière à bord de son 
yacht. Seuls ses amis intimes sont 
invités à ce petit voyage. Or. le 
riche armateur est assassiné dans 
sa cabine, dans des circonstances 

Un décor rutilant dlgn 

nante enquête policière. Toute 
l'action se passe dans ce bateau 
Paul Cuisset, créateur de ce po 
lar, pense que faire évoluer ses 
personnages dans un monde clos 
met plus en valeur les dialogues. 
Dialogues qui sont absents des 
Voyageurs du temps, et de Secret 
Défense : Operation Stealth (voir 
page suivante). L'enquête poli- 

Bris -  fil - lite full (li 	.' 

(in lits, • pl'csy w roof CCttt. 

e dec un,il'.'.s tri 'tif 1 . 

Le salon, lieu (le lotis It's tug ut.s- 

Les décors placés dans le jeu 
rendent bien l'aspect cossu des 
bateaux de croisière de la belle 
époque. Les détails ainsi que les 
couleurs des graphismes ren-
forcent cette ambiance des an-
nées vingt - trente. 
Paul Cuisset a mis environ deux 
mois pour mettre au point le scé-
nario. Ensuite vient la phase où il 
définit tous les lieux du jeu. Les 
pièges et autres idées s'intègrent 
en général à ce stade. Un story-
board très détaillé est dessiné, 
cela prend trois ou quatre mois. 
Puis, toute l'équipe travaille à 
partir de cette trame. Tilt n'a vu 
que quelques séquences animées 
de ce programme. Aussi nous at-
tendrons la version finale avant 
d'émettre un jugement. 

Deny Boolauck 
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Paul Cuisset (encore lui), encou-
ragé par le succès des Voyageurs 
du temps (!.VT), s'apprête à en-
vahir vos petits écrans avec une 
nouvelle aventure ! Son thème, 
l'espionnage, n'est pas pour dé-
plaire aux aventuriers qu'ils soient 
chevronnés ou en herbe. Paul 
avoue avoir un petit faible les 
films d'action du genre James 
Bond et il y a trouvé matière à 
faire travailler les méninges des 
aventuriers. « C'est le côté gad-
gets et armes secrètes qui m'a 
donné envie de créer une aven-
ture d'espionnage » explique-t-il. 
Le logiciel, nommé provisoire 
ment Operation Stealth, garde le 
même système de jeu que LV7 
avec, toutefois, quelques chan 
gements mineurs. En fait, Opera 

.Juba G1am<.. ..rt a<tion (ST). 

tion Stealth va bénéficier des en 
seignements tirés des critiques de 
ceux qui ont joué aux Voyagews 
du temps. Vous avez, en effet. 
été nombreux à téléphoner the 
Delphine pour faire part de vos 
impressions (pertinentes ou insi 
pides). LVT était une histoire très 
linéaire. Operation Stealth don-
nera. en revanche, plus de liberté 

Arrivée à Samoa Paragua. 

de mouvement et davantage d'in 
teraction au joueur. La concep 
tion des pièges collera beaucoup 
plus à la logique des actions à en 
treprendre. La partie action sert, 
également plus importante (des 
séquences avec scrollings sont 
prévues). 
Le scénario d'Operation Stealth 
est digne des meilleurs films d'es 

I 	4111 
ÙANA 

pionnagc. Un wénement, inima-
ginable dans la réalité, vient de se 
produire. Le bijou de la technolo-
gie de l'US Air Force vient d'être 
volé ! Il s'agit de ce fameux avion, 
le Stealth (traduisez « furtif »). In-
détectable au radar (d'où son 
nom), il peut voler à basse alti-
tude avec à bord un armement 
nucléaire ! Le système de sécurité 
mis en place autour de l'engin 
s'est révélé bizarrement ineffi-
cace. Les États-Unis tournent un 
regard suspicieux vers l'URSS. 

Soi.', 1nud<nt -. i 

I .ufl,h/ i"I" les e?»?! s. 

La CIA y voit une intolérable in-
gérance du KGB qui, en retour, 
se défend d'être à l'origine d'une 
aussi scandaleuse affaire. « Nous 
ne voulons, en aucun cas, boule-
verser l'équilibre géopolitique du 
monde » lancent-ils, en guise 
d'argument. Pour en avoir le 
coeur net, la CIA fait appel à son 
meilleur élément pour éclaircir ce 
ténébreux et délicat puzzle. 
C'est donc dans le rôle de John 
Glames, le surhomme de la CIA, 
(tut' v)}S allot ?ffrr,nt-'r l's lis 

Aïe ! Elle n'est pus seule. 

Hangers concoctés par Delphine 
-t-)ftware. L'action se passe dans 
in pays d'Amérique centrale : 

ganta Paragua. Ce petit pays est 
dominé par la junte militaire dont 
ie chef de file est un général san-
uinaire nommé Manigua. La 
CIA pense que ce dictateur joue 
in rôle non négligeable dans ce 
"ol. Sa police secrète (celle de 
`Aanagua) est constamment sur la 
lrèche ce qui rend votre tâche en-
ore plus délicate. 

✓oilà, en gros, ce qu'on sait sur 
1 )peration Stealth. Il vous reste 
uHus qu'à jeter un coup d'oeil sur 
~'s photos d'écrans pour vous 
,aire une première impression sur 
<a logiciel. Test dans un prochain 
lilt. La sortie est prévue sur Atari 
-~T et Amiga en mars/avril. 

Dany Boolauck 

Secret Defense: 
Operation Stealth 
Le prochain jeu d'aventure signé Delphine 

Software sera bientôt disponible. Cette fois-ci, il 
s'agit de déjouer les plans machiavéliques des 

services d'espionnage ennemis. De passionnantes 
heures de jeu en perspective. 

L'agent secret dans son numéro dry séduction. 
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Dv nouveau 
chezBuilfro-a  

Loin de se reposer sur leurs lauriers, les auteurs 
de Populous bouillonnent d'idées. 

Nous vous présentons trois nouvelles 
créations et, en particulier, Warmonger. 

prenant que Populous. Il est en-
core trop tôt pour vous donner 
des détails sur ce jeu. le scénario 
n'est pas encore bien défini. Di-
sons schématiquement que le 
joueur (ou les joueurs) campe le 
rôle d'un seigneur de guerre qui 
règne sur un monde très organisé 
de villes et de villages. Le réa-
lisme de ce monde est tel qu'on 
prend plaisir à sa seule explora-
tion. Ne vous fiez pas aux photos 
d'écrans que nous présentons, 
elles ne montrent que les pre- 

lb~uun anger (Arraign). 

II y a un an. ils étaient totalement 
inconnus. Leur vint alors l'idée de 
créer un jeu original qui fit l'unani-
mité, tant chez les professionnels 
qu'auprès du public. Il s'agit de 
Populous, ce superbe jeu de stra-
tégie qui, faut-il le préciser. est un 
Tilt d'Or. Vendu à plus de 80 000 
exemplaires en Europe (sur ST et 
Amiga). Populous rapporte de 
confortables royalties à l'équipe 

Décor du shoot'em up (Amiga). 

de Bullfrog. Cette autonomie fi-
nancière leur permet de travailler 
plus sereinement sur les futurs 
produits. 
Inutile de dire que c'est justement 
pour voir ces futurs produits que 
Till s'est rendu à Guilford en 
Grande-Bretagne, lieu de travail 
de Bullfrog. Une fois sur place, on 
me présente l'équipe. Peter de-
Molyneux (le chef) et Glenn 

Corps sont des programmeurs dt 
Populous et d'un nouveau jel. 
provisoirement nommé War 
monger. Sean Cooper travaille 
actuellement sur Flood leur pri. 
chain jeu d'action (nous y revien 
drons). Simon Hunter, dessina-
teur de BD (dans Deadline 
Magazine), est le nouveau gra 
phiste de l'équipe. Pour finir. Ke-
vin Donkin. le spécialiste des rou 

tines miraculeuses, va adapter 
Populous pour le Japon. 
Toute l'équipe Bullfrog travaille 
en étroite collaboration en utili-
,ant une méthode assez originale. 
Fout le monde participe dans la 
mesure de ses possibilités au dé-
veloppement d'un projet. Dès 
qu'une idée de jeu prend une 
forme relativement complète sur 
la papier, ils se mettent à leurs cla-
viers. Le jeu terminé, tout le 
monde y joue pendant quelques 
jours. S'ils y prennent du plaisir. 
le jeu est adopté, sinon on passe à 
autre chose en retenant les 
bonnes idées trouvées pendant 
l'expérience. Cette méthode em-
pirique leur a permis de définir les 
règles du jeu ainsi que l'intelli-
gence de l'ordinateur dans le cas 
de Populous. 
Le même système de développe-
ment est utilisé par Warmonger, 
un jeu de stratégie encore plus 

I lout I. uu bcuu Ji-ti de plaie'..funny_+ (,lmiC;ni 

Li- futur shoot'em up de Bullfrog (Amigo). 

miers essais graphiques. Le jeu va 
subir de très nombreux change-
ments avant la version définitive, 
prévue pour le deuxième se-
mestre 90. Tilt vous donnera plus 
de détails sur Warmonger dans 
les mois qui viennent.Quant à 
Flood, il s'agit d'un superbe jeu de 
plates-formes (sur Amiga et ST). 
11 doit son titre au fait que l'eau y 
joue un rôle mortel à certains ni-
veaux. Eclectique, Bullfrog se 
lance également dans le shoot'em 
up (toujours sur Amiga et ST). 
Tilt vous présente les premiers 
graphismes de ce jeu qui n'a pas 
encore de nom. Nous ne vous 
laisserons pas très longtemps sur 
votre faim. Surveillez les tests et 
les avant-premières de tous ces 
jeux dans les Tilt à venir. 

[)any Boolauck 
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Ut. heu peut r,,`: 

Au début fut Last Ninja, consi-
déré par AHL comme l'un des 
meilleurs programmes d'arcade/ 
aventure de ces dernières an- 

nées. Puis, le grand dieu System 
3 créa Last Ninja et AHL exulta ! 
Son enthousiasme, naturelle-
ment débordant devant un bon 
jeu, devint outrageusement in-
décent pour cette suite qui, il faut 
le reconnaître, est fort réussie. 
Vous connaissez la suite : Last 
Ninja Il est devenu un Tilt d'or 

qu'en est -il des pauvres posses-
seurs de 16 bits (dont je suis... 
modestement... si, si) ? 
Cet intrigant mystère. doub!,', 
d'un intolérable suspense, me 
passer à l'action de la manière I,i 
plus fulgurante possible : je dé 
croche mon téléphone ! Me . 
doigts fébriles courent sur le pavé 
numérique de mon téléphone 
(dernier modèle). Une voix fort 
courtoise mais résolument in-
ctuisitrict' ne tar li> pas rèt s(' ma- 

nifester. Je lâche ,a_jssit6t la ques-
tion fatidique (sans autre forme 
de procès). Allez-vous faire Last 
Ninja 11 sur 16 bits ? « Yes ! » me 
dit la voix avec un accent rosbif-
menthe (au fait la cuisine an-
glaise : Beurk). Diantre ! Last 
Ninja 11. le Tilt d'or de l'arcade/ 
aventure, arrive sur 16 bits ! Cela 
vaut bien un déplacement à 
Londres. Je saute aussitôt dans le 
premier avion pour Londres, 
bourré de pékins (lecteurs de 
Point (e> i tue hnnoPS du monde) 

de ronronnement obsédant de 
ma caméra, que les graphismes 
ont été entièrement retravaillés. 
Pour ma part, je constate que les 
décors sont riches en couleurs, 
l'animation est correcte. Pas de 
changement au niveau du scéna-
rio et, pour ceux qui n'ont jamais 
joué à ce beat'em up/aventure, 
en voici un rapide résumé. Ala fin 
de fast Ninja 1. le shogun par-
vient à s'enfuir en voyageant dans 
le temps. Par un curieux hasard, il 
se matérialise dans notre mande 

Lust NÏnia Il 
Le Tilt d'or 89 de l'arcade/aventure arrive bientôt 
sur 16 bits ! Le succès de ce logiciel, sur 8 bits, 

nous laisse penser qu'il fera de nouveau un tabac. 
AHL, notre spécialisfe des jeux d'action, l'attend 

avec impatience ! Il n'en dort plus ! 

Gare à l'intrus (ST). 

en pélerinage pour Buckingham 
Palace. J'arrive à System 3, l'es-
tomac lesté de fried eggs and ba-
con. Caméra au poing, je me di-
rige illico vers la salle de program-
mation, en passant en trombe 
(levant des Angliches éberlués. Et 
je vois enfin le bijou : Last Ninja Il 
sur ST et (surprise) sur PC égale 
ment ! On m'explique, sur fond 

1,% 5(4Ij(hJ%n)'s'.rfl t'( snit irr..,,r Iii .., rig ..- 	- ., - 

Nero York et _sis haiiiguns. 

à New York. Les pouvoirs qu'il 
possède font rapidement de lui le 
chef d'une bande de renégats, 
trafiquants de drogue. Mais c'est 
compter sans le dernier des ninja, 
qui se lance à sa poursuite et 
voyage lui aussi dans le temps. Il 
arrive à Central Park, point de dé-
part d'une nouvelle et trépidante 
 van turc>. Il doit traverser lotit e la 

sous la menace du bazooka 
d'AHL ! Eh oui, que voulez-
vous, nous vivons dangeureuse-
ment à la rédaction avec tous ces 
timbrés du shoot'em up ! Tout al-
lait donc pour le mieux dans le 
meilleur des mondes quand j'ai 
réalisé que Last Ninja était un ex-
cellent jeu certes, mais unique-
ment disponible sur i bits ! F1 

ISI 1t— i, rtr - (Iii 	SI , 

ville avant d'atteindre le repaire 
du shogun. 
Les préversions présentées 
étaient pratiquement injouables 
mais rien qu'en les voyant, on tré-
pigne déjà d'impatience. La ver-
sion Atari ST et PC seront vrai-
semblablement disponibles à la 
fin février ou début mars. Une 
version Amiga est prévue. 

Dany Boolauck a ( rra-ur riu do rn+cr. 
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Uri trappeur intrépide. 

k J: 

I iA , R,ulu ui s. ,-,......„!„ 

décor en 3D. II peut sauter, grim-
per. s'accroupir, ramasser et po-
ser des objets. Pour les combats, il 
dispose d'une bonne panoplie 
d'armes telles qu'un fusil, une 
hâche, un poignard et des explo-
sifs. Attention ! Certains objets, 
comme la poudre à fusil ou les ex-
plosifs sont fournis en quantités li-
mitées. Notre intrépide trappeur 
doit explorer de nombreux lieux 
(plus d'une centaine) : forêts, 
montagnes rocheuses et ennei-
gés, mines, cavernes, canyons, 
villages ; bref, de quoi vous oc-
cuper pendant quelques nuits ! 
Côté ennemis, il y a de quoi faire 
car il vous faudra combattre con-
tre des bandits, des loups, de re-
doutables Apaches et Iroquois. 
des grizzlies pour ne citer que 

Le .susiè,ur de jet, i-si ideniigue ù celui li InrAhtun. 

Colorado 
Dans la lignée de Targhan. ce logiciel d'arcade/ 
aventure va vous plonger dans une trépidante 

saga. au coeur même du Colorado. Le but de cette 
dangereuse quête : une fabuleuse reine 

indienne, remplie d'or. 

En route pour t'nucnture 

breux combats (comme dans 
7 arghan) et des décors en 3D 
avec une séquence action 
(comme dans Fétiche maya). 
« La décision de lancer, une fois 
de plus, un jeu d'aventure /action 
s'est imposée du fait de la réussite 
de Targhan, explique André. En 
outre, nous avons tenu compte 
de plusieurs facteurs importants 
Tout d'abord, il y a le succès que 
remporte ce genre de produits 
chez d'autres éditeurs tels que 
Sierra et Lucasfilm. Ensuite, la 
durée de vie des jeux d'aventure 
est plus longue que celle des jeux 
d'action. Et puis. il faut avouer 
que notre équipe de développe-
ment à un faible pour les jeux de 
ce type ». 
Pour revenir à Colorado. la pré- 

Exploration des mines (ST). 

Après le succès de Tharghan et 
de Fétiche maya. Silmarils s'ap-
prête à commercialiser son nou-
veau jeu d'aventure /arcade au 
nom évocateur, Colorado. Selon 
les concepteurs, l'idée de départ 
vient du livre de James A. Miche-
ner intitulé Colorado Saga. Mais 
dans le scénario final du jeu, seul 
le contexte historique du livre a 
été conservé. Laction se passe au 
xtx siècle dans l'Etat encore sau-
vage du Colorado. Un jeune trap-
peur, chasseur de castors, dé-
couvre un vieux chef cheyenne 
agonisant. Ce dernier, plein de 
reconnaissance pour ce trappeur 
au grand coeur, lui lègue une car-
te. Il s'agit d'un plan pour at-
teindre une fabuleuse mine d'or. 
C'est le début d'un long périple. 
Selon André Roques. auteur du 
scénario, le contenu du jeu res-
pecte complétement l'esprit Sil-
marils. Autrement dit, Colorado 
est une aventure/action entière- 

l iiminez les adversaires. 

I réIisav poudre et munitions à boit escient. 

nient gër,tble au joystick (ou au 	version (ST) que nous possédons 
clavier) avec une trame de scéna- 	nous a permis de voir les diffé- 
rio original dans divers lieux exo- rents éléments du jeu. Le héros se 
tiques. On y retrouve de nom- déplace, effectivement, dans un 

Siun t, I, I,nlniuur,s i ",Il_ 
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du coin, sera à votre disposition 
pour troquer des objets divers. 
Les séquences aquatiques per-
mettent au joueur d'aller d'une 
contrée à l'autre. Tout en suivant 
les rapides, le joueur devra éviter 
les écueils, combattre et repous-
ser à coups de rames les Indiens 
qui tenteront de la faire couler. La 
sortie de Colorado se fera vrai-
semblablement sur Atari ST (fé-
vrier/mars), puis sur Amiga. 
D'autres versions suivront. 

Dany Boolauck 
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Ski or Di*e 
Electronic Arts vous invite à chausser vos skis pour 
de délirantes épreuves ! Ce clone de Skate or Die 

sur PC ravira tous les amateurs de simulations 
sportives. Skier sans fracture : le rêve ! 

Tous les sportifs vous diront la 
même chose. Il ne faut jamais 
changer de tactique quand on est 
en train de gagner ! Electronic 
Arts est visiblement un chaud par-
tisan de cette devise. Après le 
succès de Skate or Die (qu'on ne 
présente plus) . d'autres pentes un 
peu plus glissantes vous at-
tendent. Ski or Die est une froide 
transposition de la célèbre simula 
tion sportive. La préversion ci 
notre possession tourne sur P(' 
mais des versions C64 et Amiga 
sont prévues. 
Pas d'innovation dans le système 
de jeu. Une partie débute dans le 
village où le joueur choisit 
l'épreuve qu'il veut pratiquer. Au 
menu, on trouve le Snowboard 
Half-pipe, Acro Aerials, Inner- 

h' Thrnslt Srtntuhall F31nst ~~t 

sont édifiantes, le Snowball Blast 
par exemple est une des sé-
quences les plus réussies et sur-
tout la plus hilarante. Vous devez 
éliminer vos adversaires à coups 
de boules de neige ! Les mala-
droits se font copieusement bom-
barder. La partie se termine 
quand vous avez éliminé tous les 
adversaires ou quand vous êtes 
tr. nsfrn'r it 	an honhnmma (!t, 
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Escupe From Hell 
Electronic Arts frappe encore dans le domaine du 
jeu de rôle. Escape From Hell (sur PC) vous invite 

à pénétrer dans le domaine de Satan 
à la recherche de vos amis les plus chers. 

Dans un tout autre registre, mais 
également produit par Electronic 
Arts, Escape from Hell nous ar -
rive directement de l'enfer ! Et 
pour cause, ce jeu de rôle vous 
plonge dans l'antre de Belzébuth 
lui-même. Curieusement, il ne 
s'agit pas de l'habituel univers 
d'heroic fantasy mais du nôtre : le 
mande du XX siècle. l.e héros 

Enrôlez des personnages. 

doit affronter les démons des 
temps modernes qui sont pré-
sents partout. Cela va des roc-
kers-heavy aux politiciens. 
Le scénario est classique. Votre 
fiancée ainsi que votre meilleur 
ami ont été enlevés par des im-
mortels maudits. Vous devez les 
retrouver coûte que coûte ce qui 
vous oblige à explorer des con-
trées infernales et lugubres. 
Vous pourrez ainsi visiter des 
villes secrètes implantées dans 
des décors volcaniques. Des per-
sonnages, souvent tristement cé- 

Un spectre hostile ou amical ? 

'.('~bres, seront vos interlocuteurs 
comme, par exemple. Gengis 
Khan, Dante, Bonnie et Clyde, 
I)r Jekyll, Mozart, Al Capone et 
bien d'autres ! 
Si vous êtes débrouillard, vous 
pourrez obtenir une rencontre 
avec Satan lui-même. Mais ne 
,ivant d'en arriver là, il vous fau-
ci ra résoudre plusieurs mystères. 
Heureusement, votre jeune hé-
ros peut faire appel à des person-
nages du jeu pour l'aider dans sa 
quête. 
On y retrouve également toutes 
les options traditionnelles du jeu 
de rôle. Vous pouvez dialoguer, 
combattre, lancer des sorts etc. 
La préversion en notre posses-
sion (sur PC) nous a permis d'ap-
précier les graphismes. Quant à 
l'intérêt de jeu, on ne peut pas en-
core en juger et il vous faudra at-
tendre le test de la version finale 
qui sort en mars sur PC. 

Dany Boolauck 
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LES DÉFIS DES 
MAITRES DE L'ARCADE! 

ILS SONT LES 
DEMONS & LES. 
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Disponible sur: 
CUM 64/128 cassette & disquette1  
Amstrad cassette & disquette, 
Spectrum 481128K cassette. 
Atari ST. CBM Amiga. 

1S80 CMOUCO.,L=.,Tabrku6 eons licence de 
CAPCQMCO., ID.,JAPON. BLACETIOER,' 
CAPCOM'ETCAPCOMe sont des w»ques de 
Capoca Co., Ltd. 

Disponible sur. 
CBM64/128 
cassette & 
disquette. 

cassette & 
disquette. 
Sp.ctrum 48! 
128E canette. 
Atasi ST. 
CM 

à: 	sur 
M 64!IZS 

cassette & = 
cassette & 

Sp.um 48F 
128E cassette. 
Atari ST. 
CBM Amiga. 

b .  

UN HOMME, UNE EPEE, UN 	 DES FANTOMES TERRIFIANTS, 
MONDE LIBRE. 	 DES DEMONS MORTELS, ARTHUR,  

LE PREUX CHEVALIER EST 
DE RETOUR. 
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nomme Champions of Krynn. 
Sortie prévue fin février sur PC. 
Les versions C64 et Amigo sui-
vront. 
RAINBOW ARTS : Startrash, 
ce jeu d'action où vous contrôlez 
une bille, sera disponible en mars 
sur ST. Amiga et C64. 
DOMARK : Klax. un jeu de 
stratégie/aclion inspiré de Tetris 

[:.' 	t 
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Castle Maskr, 
ComboRacér 
LowBlow...'  

MIRRORSOFT: Cadaver, le 
premier jeu d'arcade/aventure 
des Bitrnap Brothers sera dispo-
nible aux alentours de mai/juin. 
sur ST et Amiga. 
INFOMEDIA : Rockstar, c'est 
le nom du prochain jeu des créa-
teurs d'Explora 1 et li. Cette simu-
lation de carrière artistique sera 
disponible sur Atari ST et Amiga. 
fin février. 
US GOLD : le tout dernier jeu 
de rôle (label SSI) AD&D-TSR se 

sort sur PC. ST. Amiga. CPC. 
Spectrum et C64 (avril). Castle 
Master est une aventure animée, 
dotée de graphismes vectoriels, 
surfaces pleines. Sortie prévue 
en avril sur tous les formats. Ro-
bot monsters est une adpata-
tion d'un coin-op de Tengen. 
Sortie prévue en mai sur tous les 
formats. 
INFOGRAMES : Toyottes est 
un jeu cl action avec, comme dé 
cor, un labyrinthe en 3D. Sortie 

}prévue sur ST. Arnign et PC en 
février/ rears. 
ELECTRONIC ARTS: Low 
Blow, ce jeu de combat de boxe 
sera disponible sur PC vers la fin 
mars. Imperium est un jeu de 
stratégie très sophistiqué. Sortie 
prévue en avril sur ST et Amiga. 
Une version PC est prévue. Fer-
rari Formule One arrive sur 
C64 (mars) ! 
GREMLIN : le soft d'aventure 
Federation Quest offre un sys-
tème de jeu qui s'inspire de Dun. 

Saga, sera disponible sur ST. 
Amiga et C64 vers la mi-avril. 
Kid-Gloves est un jeu de plates-
formes dont la sortie est prévue 
pour la mi-mars sur Sr. 
HORROR SOFT : Elvira est un 
jeu de rôle et d'horreur qui sera 
commercialisé en mars sur ST. 
Amiga. PC. C64. 
LANKHOR : Maupiti Islands 
arrive enfin sur Atari ST et 
Amiga. Ce jeu d'aventure devrait 
déjà être disponible. 

Dany Boolauck 

Combo Racer Anile,,). 

geon Master. Sortie prévue en i 
mars sur STet Amiga. Venus, un 
shoot'em up aux graphismes im-
pressionnants, sort sur Amiga et 
STen avril. Combo Racer, cette 
superbe course de side-cars. 
jouable à deux. sera disponible 
sur STet Amiga en février /mars. 
LOGOTRON: Cloud King-
doms. un jeu d'action à la Puffys 
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Amstrad 
Forgotten World, Thunder Blade, 
Tiger Road, Last  
Blasterôids. 

TTC 

HYPERS-ACCROS : craquez pour ces prix défoncés !* 

MAGNUM 4 
LES N°1 
Atari ST/Amiga 
Opération Wolf, Afterburner, 
Double Dragon, Barbarian 2, 
Batman. 

260 F TTC 

;OpeFTTC 

LES VAINQUEURS  LES 100 % A D'OR 
Amstrad 

Opération Wolf, 

Connaissez-vous les hypers-accros ? 
Ce sont des fanatiques des jeux vidéo, des toqués de la console jeu, 
des dingos de la micro, des mordus de la nouveauté. 
Dans les boutiques photo-micro informatique dAuchan, ces hypers-accros 
plannent au sommet du bonheur 
lis consomment de tout et surtout de la nouveauté sans modération. 

139 F TTC 

~F TTC 

'v"r 	 Lci 	5, 	s 	i _,ie;l. 

Auchan sponsor officiel 
du 2nd European Videogames Championship. 
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CES de Las Vegas: 
les micros de demain atte 
	

1 
Rendez-vous traditionnel du gotha des jeux micro et vidéo, le Consumer Electronic Show 

de Las Vegas a été essentiellement l'occasion de dévoiler très confidentiellement 
les ordinateurs et consoles qui vont, une fois encore, bouleverser le marché dans les mois 

qui viennent. Est-ce à dire que nos ST et Amiga vont se retrouver 
complètement obsolètes ? Non, mais leur situation n'en est pas pour autant assurée et 

ils pourraient bien avoir affaire à de nouvelles technologies très efficaces ! 

Selon toute vraisemblance. l'an-
née 1990 verra arriver plusieurs 
projets sur le marché. Un micro 
destiné au marché familial serait 
lancé par le géant bleu, Big Blue 
en personne. c'est-à-dire IBM. 
Aucune information n'a encore fil-
tré. 386 VGA à prix défiant toute 
concurrence ? CDI ? T9utes les 
supputations sont permises. 
Commodore, pour sa part, va 
bientôt présenter sa super con-
sole 16/32 bits vendue entre 
5 000 et 7 000 francs dont nous 
vous avons déjà parlé dans notre 
précédent numéro 	Tilt n° 75 
page 118 —. Pour ceux qui n'ont 
pas lu cet article inoubliable ou 
qui ont la mémoire courte, rappe-
lons que cette console à base de 
carte mère d'A 500 avec 1 Mo de 
mémoire est entièrement utili-
sable pour le son et l'image grâce 
à un nouveau chip. Les sorties vi-
déo, son, etc., sont à l'arrière de 
la console. Au-dessus, un lecteur 
CD ROM connecté directement è 
la carte-mère. Pas de clavier, pay 
de lecteur de disquettes et. à la 
place du joystick, un dispositif de 
télécommande à infrarouge. Il est 
possible de connecter un drive 
externe qui permet de charger 
tous les jeux actuels de l'Amiga et 
le CD accepte les disques audio. 
Gail Wellington, directrice des 
projets spéciaux pour Commo-
dore International a accepté notre 
interview, mais avec beaucoup 
de réticences : 
Tilt : Que pouvez-vous dire aux 
lecteurs de Tilt de ces projets ? 
G.W : Qu'un produit très exci-
tant destiné aux consommateurs 
et basé sur la technologie Amiga 
sera disponible cet automne. Il 
sera distribué dans le monde en-
tier et nous l'annoncerons plus 
tard dans l'année. 
Tilt : Pouvez-vous en dire un 
peu plus ? 
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G.W : Je ne peux pas vous en 	Tilt : Ce produit sera-tel basé sur 
dire beaucoup plus excepté que une technologie comme le CD 
ce produit ne sera pas positionné ROM ? 
comme un ordinateur et qu'il ne G.W : Je ne répondrai plus à au-
sera pas nécessaire de s'y con- cune question. 
naître en informatique pour l'uti- 	Notre interlocutrice ne veut en 
liser. Ce produit sera très excitant 	dire plus ? Trop tard : les élé- 
et très intéressant, tant pour les ments apportés sont suffisants 
utilisateurs que pour les dévelop- pour effectuer une première ana- 
peurs de logiciels. 	 lyse. Par recoupements, nous sa- 
Tilt : Sera-t-il concurrent des vons que ce produit intègre en 
consoles Nintendo et Sega 16 standard la technologie des 
bits ? 	 Compac Discs. Côté mémoire de 
G.W : Non, il est différent de tout masse, on dispose de plus de 600 
ce qui existe sur le marché ! Il s'in- 	Mo ! Gail Wellington explique 
tègre dans une nouvelle catégo- 	qu'il s'agit d'un produit nouveau 
rie, 	 n'ayant pas d'équivalent sur le 

marché. Diable, y aurait-il place 
I entre ordinateur et console de 

cu ? La réponse a été donnée 
par Philips il y a déjà longtemps. 
Celle-ci tient en un mot. INTER-
.\CTIVITE ! Est-ce à dire que le 
nouveau Commodore sera en 
mesure de concurrencer l'enfant 
chéri de Philips ? Est-ce à dire 
qu'il sera un équivalent du CDI ? 

A la vue des éléments dont nous 
disposons, rien n'est plus plau-
sible. Quant aux chances de suc-
cès de cet Amiga version 1990, 
on ne peut rien affirmer avant 
d'examiner la bête de plus près. 
Ce qui ne saurait désormais tar-
ï1er... Nous assiégeons Commo-
dore : dès que nous en saurons 
plus, vous serez informés. 
1..t Atari, nous direz-vous, restera-
t -il inactif face à ces arrivées ? 
Difficile de le croire, même si la 
société reste très discrète et con-
centre ses efforts sur la nouvelle 
console portable Lynx que vous 
connaissez tous, maintenant.  

- t -  i., ; 

I)u côté des consoles, l'heure est 
également aux grandes ma-
noeuvres. Nintendo va présenter 
sa 16 bits en avril, au Japon. 
Sega joue à fond la carte de la Ge-
nesis 16 bits. NEC se lance à 
corps perdu dans la bataille avec 
ses consoles 8 et 16 bits équipées 
éventuellement de lecteur de CD. 
Avec, en prime, chez Nintendo et 
NEC, des jeux portables . le 
Gane Boy de Nintendo fait un 
malheur aux Etats-Unis et la 
console portable de NEC offre la 
possibilité d'utiliser les cartouches 
qui tournent sur les consoles nor-
males. Sans oublier la Lynx 
d'Atari aux graphismes somp-
tueux. Ajoutez à cela la console 
Amstrad que la société anglaise 
va bien finir par lancer à un prix 
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qui devrait, en toute logique, être 
très intéressant. Vous compren-
drez qu'en micro-informatique de 
loisirs, on n'a pas vraiment le 
temps de s'ennuyer... 
D'autant plus que l'Europe va se 
trouver au coeur de ce tourbillon : 
aux Etats-Unis, la situation est 
maintenant claire. Les Japonais 
ont éliminé les micros 8 bits et 
presque tué les 16 bits (CSS, le 
plus gros distributeur américain 
de jeux sur ST a fait faillite, une 
semaine avant l'ouverture du 
CES !) Seuls les PC et compa-
tibles et, dans une très moindre 
mesure. Amiga tirent leur épingle 
du jeu. lis sont achetés pour des 
applications professionnelles et 
leurs possesseurs ont, à un mo-
ment ou à un autre, envie de 
jouer. Donc ils achètent des jeux 
qu'ils veulent les plus sophisti-
qués possible. Quant aux adoles-
cents, ils ont basculé les uns après 
les autres sur les consoles de jeux 
et le parc de console 8 bits instal-
lés est tel que les consoles 16 bits 
auront, elles, beaucoup du mal à 
s'imposer. 
C'est l'opinion de Greg Fishback. 
président d'Acclaim, le plus gros 
éditeur de jeux sur console aux 
USA avec un chiffre d'affaires qui 
oscille, pour 1989, entre 130 et 
140 millions de dollars (les édi-
teurs français apprécieront) : 
« 20 millions de foyers ont une 
console Nintendo. A la fin de 
ccrft ,vinée. 27 millions de foyers 

Nous sommes juste au démar-
rage des consoles 16 bits et il fau-
dra beaucoup de temps pour 
qu'elles s'imposent, même si les 
amateurs de jeux vidéo ont évo-
lué depuis quatre ans et sont de-
venus plus exigeants sur la qualité 
des jeux. Nintendo offre le meil-
leur rapport qualité/prix et, tant 
que nous serons capables de 
fournir des softs intéressants, il 
n'y a aucune raison que le phéno-
mène s'enraye. 
L'impulsion actuelle est tellement 
forte qu'il faudra des années pour 
l'infléchir vers d'autres types de 
produits. Le grand public ne 
comprend rien à ce histoires ik' 

ber le marché des ST et Amiga. 
Le piratage sur micro, toujours 
plus important, va inciter les édi-
teurs qui le pourront à dévelop-
per sur console. Enfin, les Japo-
nais qui auront réussi à saturer 
leur pays puis les Etats-Unis de 
consoles vont finir par s'intéresser 
vraiment à l'Europe et la bataille 
promet d'être chaude. 
En effet, Sega et Nintendo sont 
probablement en Europe au 
coude à coude (les chiffres an-
noncés par Nintendo semblent 
davantage relever (l'un triompha-
lisme légèrement prématuré que 
d'un sens aigu de la réalité) . Sega 
aurai) vendu 7Fi (11)1) consoles a 

l'Angleterre. De plus, ajoute-t-il, 
nous allons baisser les prix, ce qui 
contribuera à augmenter les 
ventes. Nous avons beaucoup 
d'espoir en la 16 bits, qui sera 
probablement mieux reçue en 
Europe qu'aux Etats-Unis même 
si 400 000 Genesis avaient été 
déjà vendues aux Etats-Unis. 
Pour 1990, la 16 bits devrait re-
présenter 25 % des ventes to-
tales de consoles Sega. 
« Nous sommes satisfaits du dé-
veloppement de la console dans 
certains pays, déçus dans l'autre. 
commente de son côté Ron Judy, 
responsable du développement 
de Nintendo en France. Il y a trois 
ans, j'avais prédit que la Francé 
,serait notre meilleur marché : 
c'est le cas aujourd'hui. Nous al-
Ions intensifier encore nos efforts 
avec de la publicité télévisée. 
Tous les mois, passeront des des-
ins animés inspirés des aven-

tures de Super Maria, l'import 
des meilleurs softs (sur 200 jeux 
qui sortent en Amérique. nous en 
importerons 24) et surtout avec 
une politique de prix plus agres-
sive encore (en clair : les prix vont 
baisser...). Compte tenu de nos 
performances en 1989 — nous 
avons vendu en France 
180 000 consoles —, je pense 
personnellement que nous allons 
on vendre 500 000 en 1990 ou, 
dans le pire des cas, 350 000. La 
Suède et la Finlande répondent 
très bien à nos attentes : le Dane- 

M1lfrhaët Jackson, dans le jeu... 

en posséderont une, ce qui re-
présentera 26 % des possesseurs 
de télévision. La plupart des pos-
sesseurs de Nintendo ont dé-
pensé environ 300 à 500 dollars 
en soft. Et, comme nous conti-
nuons toujours à rajouter de la 
mémoire au système de base par 
l'intermédiaire de cartouches plus 
puissantes, je ne pense pas que 
les possesseurs de consoles au-
ront envie d'en changer avant 
deux ou trois ans. Quant à l'arri-
vée de consoles plus puissantes, 
regardez le VHS, beaucoup 
moins performant que le vidéo-
disque. mais qui est toujours le 
standard de référence. 

_. tiré du film Moonwatker... 
8, 16, 32. 64 bits : la seule chose 
qui l'intéresse, c'est d'avoir les 
meilleurs jeux possible pour le 
meilleur prix. 

En Europe, il en va tout autre-
ment. ST et Amiga sont mainte-
nant bien implantés, les PC se dé- 
veloppent, 	les 8 bits, dans 
certains pays résistent encore et 
toujours à l'envahisseur nippon. 
Mais cela va-t-il durer ? L'arrivée 
de nouveaux micros, associés à 
de nouvelles technologies (IBM 
ou Commodore ou encore Phi-
lips...) va probablement pertur- 

sur Sega 16'bits... 
Noël, qui viennent s'ajouter aux 
25 000 consoles vendues depuis 
le début de l'année, et portent le 
parc installé à 160 000 consoles 
au total. « En Europe, précise 
Hervé Caen, de Titus, très 
concerné par les consoles Sega, 
comme nous le verrons ultérieu-
rement, il y aurait maintenant 
700 000 consoles dont 350 000 
ont été vendues en 1989. Les 
prévisions pour 1990 vont de 
800 000 à 1 million. » Selon An-
ton Bruehl, responsable du déve-
loppement de Sega en Europe, 
« la France est un des deux plus 
puissants marchés pour les 
consoles Sega, le second étant 

Sortie prévue à la rentrée. 

mark, la Norvège et la Hollande 
pourraient aller mieux. Belgique 
et Italie sont satisfaisants (40 000 
pièces vendues, cette année). 
L'Espagne est franchement déce-
vante avec cependant un frémis-
sement ces deux derniers mois. 
Le marché allemand est très bon 
(20 % de plus que ce qui était 
prévu, 500 000 pièces vendues, 
cette année). En Autriche, nous 
avons déjà vendu environ 
20 000 consoles, ce qui n'est pas 
si mal. Le marché qui nous a le 
plus déçu est l'Angleterre, malgré 
des efforts importants en publi-
cité. Les micros sont trop bien im-
plantés là-bas. En ce qui 
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musiques, animation so- pour les consoles Sega, c'est-à- 

	

.. 	 pore sont pour l'instant, 	dire d'exploiter le marché des 

	

"-.- 	 Los principaux atouts Sega 8 bits en Europe. Seules 

	

'c: cette technologie. 	La Turbo Grafx (1) avec son superbe 

	

5 	 Avec NEC, arrive ' ~ 	 joystick (2), sa manette de jeu (3), sa 
st1Y le marché une prise pour connecter plusieurs joys- 

to i s nie 	I s 	ticks (4) t le turbo booster ( 5 ). 1 3 	Pu 	Oe 	b t I 

S} 3 

4 	 1 

5 

concerne le soft, nous vendons 
cinq jeux pour une console en 
France contre sept aux Etats 
Unis. Quant à l'arrivée de Ir, 
console 16 bits aux Etats-Unis ou 
en Europe, je ne peux rien dire• 
aujourd'hui : les jeux sur 8 bit-
sont de mieux en mieux et le- 
chiffres de ventes seront toujours 
en faveur de la 8 bits. Nous atten 
drons probablement d'étudier le, 
performances de nos concurrents. 
avant de prendre une décision 
9,1 millions de consoles ont rt 
vendues aux Etats-Unis (Sei;,. 
parle plutôt de 5 millions) cettc 
année, ce qui porterait le nombre 
de consoles installées à 21 mii 
lions d'unités ! 
Le million de Gam Boys, vendus 
en deux mois aux Etats-Unis té-
moigne de l'incroyable puissance 
du nom de Nintendo auprès des 
jeunes ! » 
« Les perspectives en Europe 
sont intéressantes, ajoute Greg 
Fishback, même si le démarrage 
est lent. J'estime à un million le 
nombre de consoles installées en 
Europe et le but de Nintendo est 
de doubler ce chiffre en 1990, 
voire de le porter à 2,5 millions 
d'unités. Nintendo commence 
vraiment à s'intéresser à l'Europe 
et va probablement bientôt consi-
dérer ce marché comme l'une des 
ses priorités. Et je considère que 
Nintendo a l'un des marketings 
les plus efficaces au monde. au-
jourd'hui . » 

R- 1 Vi) ' sri console NEC. 

Et NEC ? Le but de la puissante puissante que ses concurrentes 
compagnie 	japonaise 	est 	clair, en terme de chiffre d'affaires glo- 
Selon Grant J. Schneider, assis- bal, 	un 	véritable 	géant 	de 	la 
tant du vice-président de NEC communication. Nous allons po- 
Corp., 	la société veut être « le sitionner nos consoles non pas 
leader 	sur 	la 	technologie 	des seulement comme 	des jouets. 
16 bits et offrir des jeux qui uti- mais comme les maillons d'un 
lisent complètement les perfor- chaîne qui pourra accepter mo- 
mances 	de 	la 	machine. dem. clavier, etc. » 
300 000 consoles ont été ven- Si NEC s'intéresse encore peu à 
dues en 1989, depuis septembre, l'Europe, ce qui est probablement 
date de lancement de la Turbo une erreur car le marché des 
Grafx 	aux 	Etats-Unis, 	contre consoles est encore vierge, Sega 
1,5 million au Japon. Notre but : et Nintendo, on l'a vu, sont enfin 
arriver au million de consoles en prêts à fondre sur nous. La me- 
1990. 	L'Europe 	viendra 	plus nace pour les micros, et pour les 
tard, dans un an peut-être. Le CD éditeurs de softs, est claire. 
ROM Player est le gros « plus » de Titus l'a bien compris : 	« Pour 
la console : il faut un lecteur CD nous, 	le 	principal 	résultat 	du 
spécial, vendu avec la console. CES, 	résultat 	qui récompense 
mais il est possible de lire des dix-huit mois de travail, est l'auto- 

compact discs sur le lecteur de risation donnée par Sega de dé- 
la 	console. 	Graphismes, velopper 	des 	cartouches 	Titus 

deux autres compagnies euro-
péennes on été autorisées à faire 
de même. US Gold et Grand-
slam. Ces accords ont été ver-
rouillés pour deux ans. Le pre-
mier jeu sortira au mois de mai (il 
s'agira de Fire and Forget 11 qui 
sera lancé en même temps que 
les versions micros) et le second à 
l'automne. Pourquoi Titus ? Ils 
nous ont sélectionné pour la qua-
lité de nos créations. Ils se sont 
aperçu qu'en Europe, il y avait 
très peu de sociétés qui propo-
saient des créations originales ar-
cade, développées en interne. 
« Pour la petite histoire, nous 
avions quand même présenté 
une cartouche il y a très long-
temps, avant de savoir ce qu'il y 
avait dans une console, pour leur 

Nirtia Masters sur console NIC. 

montrer que nous étions capables 
de créer un jeu saris avoir la 
moindre documentation tech-
nique habituellement fournie aux 
développeurs. 	Ce 	jour-là, 
l'équipe technique recherche et 
développement de Sega Japon a 
été très impressionnée ; leur pre-
mier réflexe a été de dire qu'il y 
avait eu des fuites et nous leur 
avons montré que nous avions 
travaillé uniquement sur nos 
connaissances en électronique. 
Du coup, les Japonais sont venus 
en France. ont vu comment nous 
travaillions. Un autre point qui a 
joué en notre faveur : le fait que 
nous ayions développé un jeu sur 
CDI : ils se sont dit : « Si vous 
êtes assez dingues pour créer un 
jeu pour une machine qui n'existe 
pas encore, c'est que votre dé-
partement recherche et dévelop-
pement sert à quelque chose, 
vous faites vraiment de la re-
cherche, pas seulement du 
commerce. » 
« Quant aux problèmes de l'in -
dustrie, c'est évident qu'aux 
Etats-Unis la situation est difficile. 
Tout ce qui est jeu d'aventure, de 
rôle, d'action, de sport sur micro 
n'est pas mort, mais presque : les 
quantités vendues n'amortissent 
absolument plus les développe-
ments. Eu Europe aussi, d'ail-
leurs. Pour nous. 1989 se sera 



i pas de développeurs internes 
mais nous faisons appel aux meil-
leurs spécialistes mondiaux -

I Etats-Unis, Europe. Australie, 
Japon —, pour concevoir nos 
jeux et nous les choisissons sur 
leur capacité à prendre en consi-
dération les exigences spécifiques 
aux jeux pour consoles, qui sont 
différentes de celles des jeux sur 
sur micro. Point fondamental 
pour tous ceux qui veulent déve-
lopper sur console : la créativité 
vient du département marketing 
de la compagnie. Chez Activi-
sion, nous avions deux cents pro-
grammeurs qui concevaient leurs 
jeux dans une liberté quasi totale. 
Aujourd'hui, les concepts et les 
idées doivent être en accord par-
fait avec les exigences marketing. 
Brian Fargo travaille ainsi pour 
nous et réfléchit à des jeux de rôle 
adaptés à la console Nintendo et 
répondant aux attentes du pu-
blic. 

La fin des jeux 
made in USA ? 

Comme cela a été déjà longue-
ment développé dans Tilt et ail-
leurs, face à cette fascinante mon-
tée en puissance des consoles, les 
éditeurs américains ont souffert. 
1990 sera-t-elle l'année de l'apai-
sement ? Aujourd'hui les cartes 
ont été redistribuées et les places 
des éditeurs de softs pour micro et 
de ceux qui travaillent pour les 
consoles sont à peu près stables. 
Les frontières des différents terri 
toires sont nettes. Doug CarIston, 
chairman de Broderbund ex-
plique : « Ne vous fiez pas aux 
apparences : même si les chiffres 
réalisés ne sont pas comparables 
à ceux que vous pouvez atteindre. 
-er I, marché rlr's crmsnlcrs. Ire 

marché su soft pour micro est en 
bonne santé, du moins pour tous 
ceux qui concoivent des logiciels 
sophistiqués. Par exemple, Sierra 
marche très fort. Même à prix 
élevé, les softs de bonne qualité 
trouvent toujours un accueil en-
thousiaste. Les éditeurs qui s'en 
sortent mal sont ceux qui n'ont 
pas de produits de bonne qualité. 
Les budget softwares (logiciels à 
bas prix et souvent de qualité 
moyenne) ont réellement des 
problèmes. Quant aux consoles, 
il y a trop de produits : les bou-
tiques n'ont plus assez de place 
pour présenter les jeux. Danger ! 
En Europe, le marché du jeu vi-
déo grandit lentement, ce qui est 
lié à l'histoire de la micro ludique, 
à l'abondance de softs bon mar-
ché pour micro et au passage du 8 
au 16 bits, qui est presque ter-
miné maintenant. L'arrivée des 
jeux vidéo va probablement s'ac-
célérer en Europe. La question, 
pour nous, est de savoir com-
ment sa se développer la produc-
tivité personnelle en Europe. Le 
marché proféssionnel se déve-
loppe très vite : en ira-t -il autant 
de la productivité personnelle ? 
Pas de problème non plus pour 
Sierra, comme le déclare Doug 
Carlston. Les deux nouveaux 
titres parus sont dans la tradition 
des grruul, 	l - I,, c , ;nipagir~_- 
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moins bien terminée que prévu l'a vu faire au cours des dernières 
avec, malgré tout, un chiffre cl of- années. A la limite, on vendra les 
faires total de dix millions de dol- licences 	de 	nos 	jeux 	sur 	car- 
lars. C'est vrai 	qu'il est 	encore touches à des éditeurs qui n'au- 
possible de monter une société de ront pas la possibilité de créer des 
softs en Europe mais très peu de softs destinés aux consoles. 	A 
produits se vendent en quantité terme, tous les éditeurs qui ne se 
importante. 	L'arrivée 	des lanceront pas sur les cartouches 
consoles va bouleverser cet état : devront se spécialiser sur des jeux 
le problème du piratage va en- qui ne peuvent pas fonctionner 
traîner un basculement des édi- sans clavier — il y en a très peu — 
teurs sur les consoles. Le choix ou disparaîtront. Quand on voit, 
sera très vite fait et les éditeurs à la fin de la notice de Shadow of 
laisseront tomber immédiatement the Beast, les programmeurs qui 
les disquettes pour se tourner vers disent : 	"Nous 	nous 	sommes 
les 	cartouches. 	Ici, 	aux 	Etats- donné beaucoup de mal, nous 
Unis, la puissance des construc- espérons que ça va vous plaire, 
teurs de consoles est telle que les mais faites attention quand vous 
éditeurs américains, qui n'ont pas en copiez un parce que nous al- 
été suffisamment rapide pour se Ions sûrement aller vers la car- 
lancer sur ce créneau, sont au- touche", c'est clair. 
jourd'hui dans une situation très « Un autre point important : le 
critique. En Europe, à mon avis, développement 	sur 	cartouche, 
on va voir les éditeurs de softs c'est la fin des auteurs indépen- 
glisser vers la cartouche. Nous ne dants qui vont devoir s'adresser à 
voyons pas notre avenir dans le des sociétés capables de payer les 
soft sur disquette et il est évident droits de développement qui sont 
que nous allons très vite faire plus astronomiques, sans compter les 
de 80 `â de notre chiffre dans la achats de matériel. Le petit génie 
cartouche. Nous n'abandonne- qui a pondu un jeu sur ST le soir 
rons pas les jeux sur micros mais en rentrant de l'école ne gagnera 
en tout cas, ils représenteront une jamais un centime. u 
part si réduite du business qu'il ne Greg Fishback renchérit : « Nous 
faut pas que les possesseurs d'or- travaillons comme un producteur 
dinateurs s'attendent forcément à de film, même si, au début, nous 
ce que les éditeurs puissent inves- étions une compagnie de marke 
tir beaucoup d'argent, comme on ting et de vente. Nous n'avons Cunqursi of Camelot : rencontre avec Merlin l'enchanteur tui-mérne. 
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Christy Marx, qui a conçu le pre-
mier, s'est inspiré de la Quête du 
Graal et a apporté un soin tout 
particulier à l'analyse des motiva-
tions des joueurs, qui sont jugés à 
la fois sur leurs actions concrètes, 
mais aussi sur leur probité. leur 
sens de l'honneur, leur droiture et 
la pureté de leurs intentions. Ani-
mation musicale somptueuse, 
perfection des graphismes, hu-
mour, Conquest of Camelot, sera 
un grand titre. Ice Man, pour sa 
part, recrée un épisode de la 
guerre froide et oppose espions 
du KGB et de la CIA. Amusant et 
très américain, vous devrez sau-
ver une jeune fille de la noyade en 
appliquant strictement les prin-
cipes de secourisme. Si vous ne 
faites pati exactement les gestes 

d'ailleurs six nouveaux program 
meurs, qui rejoindront les cin-
quante personnes qui travaillent 
pour Cinemaware ! Concrète-
ment, nous présentons au-
jourd'hui Wings. un simulateur 
de vol pour tous ceux que re-
butent les softs hyper-réalistes, 
trop complexes et finalement en-
nuyeux. D'autres simulations 
sportives sont, ou seront, bientôt 
terminées ainsi que la suite de it 
Came from the Desert. L'Europe 
est pour nous un axe de déve-
loppement fondamental 
réalisons plus de 25 % de nota' 
chiffre d'affaires là-bas. Le futur 
de la compagnie ? Je dirais que !e 
premier trimestre de 1991 verra 
l'arrivée d'une nouvelle généra 
tion de machines qui transfor 

lilt ri ,issi~té a ce que seront les 
"tournages" des prochains jeux 
Cinemaware : de véritables ac-
teurs interprètent différentes op-
tions de jeu (par exemple s'enfuir 
à l'arrivée de fourmis géantes, 
s'évanouir, tirer dessus à coup de 
revolver), qui sont ensuite mixées 
avec des décors réalistes ou syn-
thétiques. Les animations so- 

Du côté de Microprose, les deux 
titres phares des prochains mois 
seront Silent Service 2. prévu 
pour avril, et Sid Meyer's Golden 
Age of Railroad (titre provisoire), 
qui évoquera la construction des 
premiers chemins de fer dans 
l'Ouest américain. 
« Silent Service et Pirates ont été 
adaptés sur Nintendo. F15 Strike 

1,11X. un h(nc, 1,12, V ('i77I7J II' 	7*') . C:t,'inu,riu,' trr ur)oa'... 

indiqués, elle mourra... Chez Ci -
nemaware, les perspectives pour 
1990 sont également optimistes. 
1989 a été une bonne année pour 
la firme : nous avons signé des 
accords de développement sur 
consoles. 6 titres sont en cours de 
développement pour la NEC Tur-
bografx, 7 sur CDI, nous travail-
lons sur des jeux destinés à des 
consoles ou micros qui n'ont pas 
encore été dévoilés par les con-
structeurs et nous continuons à 
développer pour les machines 
existantes. Nous recherchons 

niera la notion d'interactivité 
— nous retrouvons un mot clé — 
dans le domaine du jeu. IBM, 
Commodore et d'autres encore 
travaillent tous sur de nouveaux 
micros grand public. Nous réflé-
chissons à des jeux avec des véri-
tables acteurs, ges graphismes et 
sons semblables à ceux obtenus 
au cinéma. Avec It Came from 
the Desert, nous sommes allés au 
bout des capacités des machines 
actuelles équipées de lecteurs de 
disquettes. La suite passera par 
les nouvelles technologies, » 

noces sont bien sûr naturelles (un' 
ritables voix des acteurs, coups de 
revolver, etc.) et non plus infor 
matiques, bref, nous nous appro-
chons à grand pas des films de ci 
néma. Bien sûr, la "play-abilité' 
pour certains jeux n'est pas en-
core aussi souple que celle des 
jeux purement micro, et ces tech-
niques sont réservées à des jeux 
ou simulations bien précises — 
voir à ce sujet l'article sur le CD 
Philips de ce même numéro. Ce-
pendant, les progrès sont réelle-
ment enthousiasmants ! 

t.t!X, proposé par Ct,etcD,,ie Arts. 

Eagle sur Sega ajoute Bill Stea-
ley, le patron de Microprose. Ce 
dernier titre sera aussi disponible 
en jeu d'arcade. Les premières 

26 



machines d'arcade seront présen-
tées en juin et nous aideront à 
nous diversifier, à sortir de la 
niche que nous maîtrisons très 
bien, celle des simulations guer- 
rières. Je ne peux pas dire quels 
seront les premiers jeux, mais 
pensez que nous avons des simu-
lations de sous-marins, d'hélicop-
tères et de conduite... » 
LucasFilms reste, pour sa part. 
très discret sur les prochains titres. 
« Il est impossible de préciser 
quels seront les titres qui succédr' 
ront à Loom, commente Doug; 
Glenn. Sachez simplement quc 
nous continuons à travailler sur I. 
notion d'interactivité, la plus 
souple possible ». 
Deux titres Electronic Arts : Ski or 

Die, présenté dans ce même nu-
méro en Avant-première et LHX 
Attack Chopper, une simulation 
d'hélicoptère, qui vous sera pry 
sentée en détail dès le prochain 
numéro de Till. Une précision 
tout de même : aujourd'hui. il 
faut un 386 VGA pour profitc-r 
des batailles de boules de neigr 
de Ski or Die ! 
Accolade est moins enthousiast 
que ses concurrents, même si les 

(,u,ihou!. 

un des nouveaux titres d'Accolade. 

résultats ont été corrects pour la 
compagnie. Alain Miller, son pré-
sident, précise : « J'espère que 
1990 sera une meilleure année ici 
aux Etats-Unis. 1989 a été diffi-
cile : globalement, les résultats 
ont été inférieurs cette année à ce 
qu'ils étaient l'année dernière. Le 
marché a chuté de 10 %. Acco-
lade est l'une des cinq ou six 
compagnies qui ont progressé 
mais de nombreuses sociétés ont 
chuté. Micro Illusion. CSS... 
Alors que le marché se partageait 
entre le C 64, L'Apple, et les 
compatibles, seuls restent en lice 
les PC. L'Europe est fondamen-
tale pour notre développement. 
Nous allons cette année adopter 
certains de nos titres, soigneuse-
ment choisis dans notre cata-
logue, sur les consoles. Les ama-
teurs de consoles sont très jeunes 
et les titres que nous développons 
sur micro s'adressent à un public 

plus sophistiqué, plus âgé, disons 
entre vingt et trente ans. Les utili-
sateurs de consoles ont entre huit 
et seize ans. Pour l'instant, nous 
n'envisageons pas de développer 
de titres spécifiques aux consoles. 
Accolade a une réputation de 
qualité et nous aimons dévelop-
per des jeux sophistiqués. Je ne 
crois absolument pas que les con- 

Suirr, tüt.r-.s,,n,a i,u,,. 

soles arriveront un jour à tuer lcr, 
ordinateurs. Ceux-ci continue 
ront à se développer par la forer 
(le leurs applications profession 
nelles. De plus. le marché du, 
consoles est très fluctuant : im 
mense succès un jour mais chut e 

totale le lendemain... » 
Randy Thier renchérit : « LEo 
consoles sont beaucoup plus limi-
tes que les computers et nous 
préférons travailler pour des utili-
sateurs plus exigeants. Les mar-
chés des consoles et des micros 
sont vraiement séparés l'un de 
l'autre. Seuls les 8 bits souffrent 
énormément à cause des con-
soles. Les PC, eux, n'ont pas 
grand-chose à redouter. » 

Mindscape et Epyx ont fait les frais 
de l'invasion japonaise. Mindsca-
pe a été racheté par la puissantce 
compagnie Software Toolworks, 
très orientée vers les éducatifs et 
les applications dédiées, « pour 
des raisons financières » précise 
Lisa Petrison, responsable des re-
lations publiques de Mindscape. 
Quant à Epyx. les commentaires 
sur la situation de la compagnie 
sont loin d'être enthousiastes : 
« l'année 1989 a été très dure 
pour nous. Nous avons licencié 
100 personnes sur 120, aban-
donné notre immeuble en Cali- 

fornie et la plupart de nos installa-
tions ont été détruites au cours du 
tremblement de terre. Pourquoi ? 
Eh bien, notre réputation sur le 
marché et la force du soft améri-
cain pour micro, il y a quelques 
années, nous a poussé à consi-
dérer avec méfiance l'arrivée des 
nouvelles consoles japonaises. 
Nous craignions que ne se repro-
duise la même crise que celle qui 
a frappé Atari en 1983. Nous en 
avons conclu qu'il ne fallait pas 
s'engager dans la direction des 
consoles. Nous avions tort — we 
were wrong ! De plus, les lourds 
investissements pour créer la 
Lynx, les développements de 
jeux qui associaient magnéto-
scope et jeux de plateaux, les es-
poirs placés en des développe-
nments à l'étranger, en Europe 
particulièrement. 	n'ont 	pas 
donné les résultats escomptés. 
Nous avons . également aban-
donné la distribution des joysticks 
Konyx, qui ont été repris par Ti-
tus. Mais nous comptons déve-
lopper de nouveaux softs cette 
année, que ce soit sur micro ou 
sur la console Lynx que nous 
avons mis au point. Nous avons 

Super Bike Simulator 

I'Oceident. 

aussi un accord de développe-
ment sur la Sega 16 bits. » 
Pour Bruno Bonnel, PDG d'Info-
grames, « aux USA, le marché du 
computer est un désastre : il a 
perdu environ 15 % sur PC. 
50 % sur C 64, énormément de 
distributeurs ont fait faillite. Au-
jourd'hui, la sélection des produits 
est d'une exigence incroyable. un 
produit sur vingt se vend. Deux ou 
trois "grands" supportent de plus 
petits éditeurs qui sont devenus 
affiliated labels ». 
Heureusement, et nous termine-
rons sur cette note optimiste I!). 
Pour Infogrames, la situation se 
présente plutôt bien : « Pour 
nous, ajoute Bruno Bonnel, le 
Show est un good Show ! J'ai 
vendu Bubble Ghost sur Game 
Boy. North & South sur Nin-
tendo, qui sera édité par Seika. 
Nous avons été agréés comme 
groupe de développement sur 

Nintendo, ce qui nous donnera 
accès à toutes les informations in-
dispensables. Nous travaillons 
également sur Sega 16 bits et 
NEC. Nous avons vendu 
North & South à Data East et 
Drakken sur une console 16 bits 
et nous allons développer un pro-
duit pour la console Lynx d'Atari. 
Nous avons également acheté de 
nouveaux produits et allons distri- 

Rescue The Embassy 

Mission, adapté d'Operation Jupiter. 

buer un certain nombre de labels, 
mécontents de leur ancienne dis-
tribution. Nous avons obtenu 
'Award du Best action game of 
the year pour Hostage. Enfin, 
nous avons reçu confirmation de 
notre allocation de 300 000 
pièces sur Nintendo, ce qui signi-
fie que Hostage va être fabriqué 
et, nous l'espérons, vendu à 
300 000 exemplaires ! Nous au-
rons au total négocié pour plus de 
800 000 $ de droits divers ! » 
« Salon d'attente », salon de bi-
lan où l'on panse ses plaies et où 
l'on compte le nombre de survi-
vants après le déferlement nip-
pon, ce Consumer, sous un ap-
parent manque de réelles 
nouveautés masquait une intense 
activité. Nouveaux ordinateurs, 
nouvelles consoles, nouvelles 
technologies murissent dans les 
différentes unités de recherches 
américaines et japonaises. Les 
éditeurs de logiciels qui ont sur-
vécu fourbissent de nouvelles 
armes. Et l'Europe, bien occupée 
par les micro-ordinateurs, et mar-
ché vital pour les développeurs 
cfe softs pour micro, sera l'enjeu 
d'affrontements sanglants entre 
consoles et ordinateurs, et con-
soles entre elles. Toute l'expé-
rience des éditeurs européens ne 
sera pas de trop 
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Battle Ace est un shoot-them-up 3U dune rapfatte stvpejeante. 

Grafx, lyj OX ,GameBoy, 
les consoles 90 

La console Nec PC Engine n'a pas encore eu le temps de s'implanter 
que déjà la Grafx, encore plus performante, commence à apparaître. 

Est-ce la mort du PC Engine ? Atari, de son côté, présente 
la seule console portable américaine qui ose s'attaquer aux Japonais. Tilt 
vous présente les premiers jeux. Quelles sont ses chances de s'imposer 

face à d'autres portables, comme le Game Boy ? 

zines japonais, le graphisme de 
Ghouts'n Ghost est vraiment ma-
gnifique. Il semblerait que la 
conversion de la Super Grafx soit 
encore supérieure à celle du 
Mega Drive Sega, ce qui n'est pas 
un mince exploit. Le premier jeu 
de la Super Grafx se nomme 
Battle Ace et il s'agit d'un shoot-
them-up en 3D. Vous survolez 
des planètes en affrontant des 
vaisseaux ennemis qui foncent 
sur vous à toute allure. Ce pro-
gramme n'offre pas un grand in-
térêt de jeu, maison peut le consi-
dérer comme une demo. En 
effet, à défaut d'être passionnant, 
il faut bien reconnaître qu'il dé- 

SUPER GRAFX 
Alors que le PC Engine com-
mence seulement à se tailler une 
belle réputation en Europe. NEC 
sort déjà une nouvelle console au 
Japon. La guerre des consoles 
fait rage dans l'empire du Soleil-
Levant et NEC semble décidé à 
briller les étapes, pour consolider 
sa position avant les grandes of-
fensivos drr Seqa et de Nintendo. 

La Super Grafx et sa manette. 

La Super Grafx est une superbe 
machine à rêves, qui se cache 
sous un design assez austère. 

Qu'a-t-elle de plus 
que le PC Engine ? 

La Super Grafx utilise le même 
processeur que le PC Engine, 
mais, en plus, elle comporte 
quatre processeurs supplémen-
taires. Cela augmente de manière 
très sensible la vitesse de déplace-
ment des sprites sur l'écran. 
D'autre part, ces nouveaux pro-
cesseurs permettent d'animer si-
multanément 128 sprites sur 
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l'écran, contre 64 pour le PC En-
gine. En revanche, les capacités 
sonores restent les mêmes. 
Comme le PC Engine, cette 
console ne comporte qu'un seul 
port joystick. La manette fournie 
avec la console se présente 
comme la précédente, mais elle 
dispose d'un tir automatique à 
deux vitesses. Celui-ci se règle in-
dépendamment pour chacun des 
deux boutons de tir. 

Les accessoires 

Très prochainement nous de-
vrions voir arriver la Power 
Console qui s'adapte sur la Super 
Grafx. Il s'agit d'une unité de 
contrôle, ou si vous préférez, 
d'un super joystick. Cette Power 
Console ramène le volant de l'hy-
pothétique console Konix au ni-
veau d'un jouet pour gamins at-
tardés. Cet accessoire est 
nettement plus grand que celui de 
la Super Grafx (1,20 m environ). 
Cette unité de contrôle comporte 
un superbe manche à balai muni 

Ide boutons de tir, que l'on peut 
utiliser comme un volant. Autour 
de ce manche à balai, on trouve 
une horloge à cristaux liquides. 
un écran radar, un clavier numé-
rique. ainsi qu'un grand nombre 
de boutons. En plus de son intérêt 
pour certains jeux d'arcade, cet 
accessoire est idéal pour les simu-
lations. Il est donc fort probable 
que l'on devrait rapidement voir 
arriver des simulations de qualité 
sur cette console et cela marque-
rait la fin du monopole des micros 
dans ce domaine. 

La ludothèque 

Les jeux du PC Engine sont 
compatibles à 100 % avec cette 
nouvelle console. C'est indiscuta-
blement un sérieux atout pour 
cette nouvelle machine, qui dis-
pose donc, dès sa naissance. 

Battle Ace, le seul program. 

d'une ludothèque de qualité, 
comportant plus d'une soixan-
taine de titres. En ce qui 
concerne la ludothèque spéci-
fique de la Super Grafx, un seul 
programme est disponible pour 
l'instant, mais de nombreux titres 
sont en cours de développement. 
Parmi les programmes annoncés 
on trouve quelques gros titres 
comme Strider et Ghouls'n 
Ghosts. D'après les photos 
d'écran publiées dans les maga- 

ne actuel sur Super (ira)x. 

coiffe. La rapidité de l'animation 
en 3D est vraiment stupéfiante, 
avec de beaux sprites, qui se dé-
placent de manière très fluide. 
Pour un coup d'essai sur la Super 
Grafx, cela promet... 

[at -ce la mort 
du PC Engine ? 

Il semble qu'il n'y ait pas de souci 
à se faire quant à l'avenir du PC 
Engine. Avec un parc de près de 
2 millions de machines au Japon, 



La console portable Lynx avec écran couleur à cristaux liquides. 

lette de 4096 couleurs. Ses capa- 16 bits. Graphisme et animation 
cités sonores ne sont pas moins sont 	irréprochables 	et 	ils 	sac- 
convaincantes, 	puisqu'elle 	dis- compagnent d'effets de zoom sai- 
pose de quatre canaux cri stéréo. sissants. 	Les 	fans 	de 	multi 
La Lynx est équipée d'un haut- épreuve seront comblés. 
parieur d'excellente qualité, mais Gates of Zendocon : ce shoot- 
pour vraiment bénéficier de ses them-up à scrolling horizontal est 
qualités sonores, il est préférable 
d'utiliser le casque qui est fourni 
avec la console. 	L'alimentation 
de la console est assurée par six  
piles de type walkman, ou par un •E 
adaptateur 	secteur. 	Une 	sortie "
permet de connecter jusqu'à huit 
Lynx, 	pour 	jouer 	à 	plusieurs. :1.1I  

Comble de raffinement, un bou N 	 N a 

tort 	inverse 	pour 	les gauchers. 
C'est vraiment une console im- 
pressionnante et particulièrement  n 	.. 
bien conçue. qui présente une ex- tl:. ~ 	, 	,; 	. 

 

cellent ergonomie.  

La ludothèque 

Pour l'instant. la Lynx dispose de 
quatre jeux, qui devraient être 
vendus avec la console. Ces pro-
grammes sont signés Epyx, ce qui 
n'est guère étonnant car cette 
console a été développée à l'ori-
gine pour cet éditeur. 
California Games : la version 
Lynx de cette célèbre simulation 
sportive ne comporte que quatre 
épreuves, au lieu de six sur mi-
cro : surf, BMX. ballon et skate 
board. En revanche, deux de ces 
épreuves (BMX et skateboard) 
ont été largement remaniées et 
ces nouvelles versions sont nette-
ment plus réussies que sur 

-t 

le récent lancement aux États 
Unis (sous le nom de Turbo 
Grafx) et des débuts prometteur, 
en Europe, les développements 
sur cette console vont continuer 
de plus belle. Le PC Engine de-
vrait continuer à un rythme d'un 
minimum de cinq nouveautés par 
mois, pour une ou deux nou-
veautés réservées uniquement à 
la Super Grafx. Il est également 
fort probable que bon nombre de 
programmes sortiront à la fois 
pour les deux machines, avec 
une version plus sophistiquée 
pour la Super Grafx. 

La Super Grafx 
en France ? 

NEC ne distribuant toujours pas 
le PC Engine en Europe, il ne faut 
donc pas trop compter sur une 
prochaine distribution officielle de 
la Super Grafx. Toutefois, cer-
taines rumeurs font état d'une 
éventuelle arrivée de NEC sur le 
marché européen pour la fin de 
l'année. En revanche, l'importa-
tion pourrait se faire très rapide-
ment. Lorsque vous lirez ces 
lignes, la Super Grafx devrait être 
en vente chez Shoot Again, ainsi 
que dans quelques autres bou-
tiques, à un prix qui se situe entre 
3 000 et 3 500 F. Quant à une 
distribution plus large, cela 
semble prématuré, car le PPC 
Engine commence seulement à 
s'implanter en Europe. 

LYNX 
La nouvelle console portable 
d'Atari vient d'être commerciali-
sée aux Etats-Unis. Cette ma-
chine très performante a été con-
çue par les créateurs de l'Amiga, 
ce qui est un gage de qualité. Il 
s'agit d'une console 16 bits munie 
d'un écran à cristaux liquides. Cet 
écran affiche 16 couleurs simul-
tanément, choisies dans une pa- 

A 
grande liberté d'action : en rase-
mottes pour bombarder les véhi-
cules qui passent sur la route, ou 
au-dessus des nuages pour af- 
fronter les escadrilles ennemies. 
L'animation est particulièrement 
impressionnante et on n'en croit 
pas ses yeux. L'action est assez 
répétitive, mais la réalisation est 
tellement parfaite qu'on ne s'en 
lasse pas. Superbe ! 
Electrocop : armé d'un pistolet 
laser, vous explorez les nom-
breuses salles d'une station spa-
tiale en affrontant des robots-gar-
diens. L'action est représentée en 
3D et, une fois encore, l'anima-
tion est assez marquante. Le pas- 

Blue Lightning bénéficie d'une réalisation parfaite... 

sans 	surprise, 	avec 	des 	aliens sage d'une salle à l'autre est très 
aussi nombreux que variés et une spectaculaire et votre personnage 
excellente 	animation. 	En 	re- peut même se retourner pour tirer 
vanche, l'action est trop facile et dans votre direction. Toutefois, 
pas assez originale pour maintenir on est beaucoup plus séduits par 
longtemps 	l'intérêt 	des 	spécia- la 	réalisation 	d'Electrocop 	que 
listes. Cela dit, les shoot-them-up par son intérêt de jeu. 
n'ont 	jamais 	été 	la 	spécialité D'autres programmes Epyx de- 
d'Epyx. vraient arriver prochainement. Il 
Blue 	Lightning : 	un 	shoot- s'agit pour la plupart de remakes 
them-up en 3D qui s'inspire net- de jeux célèbres, comme Ram- 
tement d'Afterburner. Mais il est page ou Impossible Mission 11. 
autrement 	plus 	réussi 	que 	les Quant aux autres éditeurs, Atari 
conversions micro de ce grand est 	en 	discussion 	avec 	bon 
succès d'arcade. Vous avez une nombre d'entre eux, mais le se- 

California (lames : l'épreuve de surf exige un oeil de lynx... tout comme les autres compétitions sous le golden Gate. 
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cret est encore jalousement 
gardé. Toutefois, il semblerait 
qu'Ocean envisage sérieusement 
de développer des programmes 
sur cette console. 

La première présentation offi-
cielle de cette console en France a 
eu lieu au Salon du jouet, à Paris à 
partir du 31 janvier. Atari n'a pas 
encore pris de décision définitive 
en ce qui concerne la date de sor-
tie de la Lynx. Mais, celle-ci sera 
commercialisée courant 1990 et, 
plus probablement, à la rentrée. 
Le prix français n'est également 
pas encore fixé, mais il devrait se 
situer aux alentours de 1 500 F, 
ce qui est somme toute assez rai-
sonnable pour une machine de 
cette qualité. 

COMPARATIF 
LYNX/GAME BOY 

Ces deux consoles portables, qui 
ne devraient pas présenter trop 
de différences au niveau de leur 
prix de vente en France, sont en 
concurrence directe. En ce qui 
concerne les machines elles-
mêmes, l'avantage est indiscuta-
blement dans le camp d'Atari. 
Tout d'abord, l'écran de la Lynx 
est plus grand et ses superbes 
couleurs sont autrement plus flat-
teuses que le monochrome du 
Game Boy. 
De plus, l'écran de la Lynx est très 
lumineux et on peut parfaitement 
jouer dans l'obscurité. Tandis que 
le défaut majeur du Game Boy 
est sa très faible luminosité qui 
offre une vision limitée. Si 
quelqu'un vous fait de l'ombre en 
passant devant la source de lu-
mière, vous ne voyez plus rien et 

-il faut continuer la partie au jugé. 
Il est tout aussi évident que la 
Lynx gagne par K.O. au niveau 
du graphisme, il n'est pas aussi 
simple de les départager, car les 
deux consoles sont très perfor-
mantes. Toutefois, on peut ac-
corder un léger avantage à la 
Lynx sur ce plan. 
En revanche, le Game Boy est 
plus petit que la Lynx ce qui est 
très appréciable pour une 
console portable. 
Au niveau de l'intérêt de jeu des 
programmes disponibles sur les 
deux machines, l'avantage est 
cette fois dans le camp du Game 
Boy. Les Japonais sont vraiment 
les rois dans ce domaine et Nin-
tendo a fait ses preuves depuis 
très longtemps. En dépit de leur 
indiscutables qualités techniques, 

les jeux d'E.pvx sont f fern loti dc 
faire le poids face à des petits 
chefs-d'oeuvre comme Super 
Marioland ou Castlevania. 
Au niveau de l'originalité, de la ri-
chesse et de la longévité, les jeux 
Nintendo sont inattaquables. 
Dans l'état actuel des choses, le 
choix est clair. Si vous privilégiez 
la réalisation d'un jeu et la qualité 
d'une machine, optez pour la 
Lynx. En revanche, si l'intérêt de 
jeu est primordial pour vous, c'est 
le Game Boy qu'il vous faut. 

Une console portable d'un tel ni-
veau de qualité offre un énorme 
potentiel commercial, mais son 
succès dépend principalement de 
trois facteurs. 
Tout d'abord, les consoles por-
tables étant une nouveauté, il est 
difficile d'apprécier précisément 
quel sera leur impact sur le public. 
Des joueurs acharnés seront sans 
doute tentés par la perspective de 
pouvoir jouer partout, mais tout 
le monde ne peut s'offrir à la fois 
un ordinateur et une console por-
table, ainsi que les jeux qui ac-
compagnent chacune. 
Deuxième inconnue : la concur-
rence. La Lynx est en bonne posi-
tion face au Game Boy, mais d'au-
tres consoles portables devraient 
sortir cette année. Il est notam-
ment question d'une console por-
table NEC compatible avec les 
jeux du PCEngine, ce qui pourrait 
être un concurrent sérieux pour la 
Lynx. On parle également d'une 
seconde console portable Nin-
tendo, en couleurs cette fois. Mais 
c'est sans doute la qualité de leur 
ludothèque qui fera la différence 
entre les portables. 
Il semblerait que de nombreux 
éditeurs européens soient intéres-
sés par la perspective de dévelop-
per des jeux pour la Lynx. Toute-
fois, Nintendo a déjà annoncé 
que les éditeurs désireux de pu-
blier un jeu sur la console de-
vraient s'engager à ne pas déve-
lopper sur les machines 
européennes. Devant une telle 
alternative, les éditeurs devraient 
réserver leurs plus gros titres à la 
Nintendo. qui dispose d'un parc 
particulièrement alléchant. Un 
lourd handicap pour la Lynx. 
Mais rien n'est encore joué. On 
ne peut que souhaiter la réussite 
du pari d'Atari car il serait vrai-
ment dommage qu'une console 
aussi performante ne parvienne 
pas à s'imposer. 

Alain Huyghes-Lacour  

Timisoara, le 18/01/90. 
Je suis un étudiant roumain de 
l'école polytechnique de Timi- 
soara et je m'appelle Càlin. Je me 
demande si je fais bien s'écrire 
cette lettre, mais je suis conta-
miné par un virus très contagieux 
maintenant : l'informatique. 
Pour la première fois, j'écris sans 
peur parce que la Securitate, la 
politique secrète et personnelle 
du dictateur a été liquidée. Je suis 
passionné d'informatique, une 
science pas interdite mais mau-
dite parce qu'informatique égale 
décentralisation de l'information, 
une idée peu acceptable pour 
l'ancien régime. Il y a un an, 
j'avais acheté un vieil Amiga 
1000 (après deux ans d'attente), 
mais après deux semaines de ré-
volution. quelques rafales de mi-
traillette et dix balles dum-dum 
dans nia chambre, je suis resté 
sans ordinateur. Je suis très navré 
car dans mon pays. nous ne trou-
vons pas le plus banal calculateur 
de poche. Je veux lancer un ap-
pel aux lecteurs de la revue Tilt 
qui pourraient m'aider avec des li-
vres de programmation, des pro-
grammes. j'ai également un be-
soin désespérant d'un nouvel 
ordinateur, et je fais aussi un ap-
pel aux lecteurs qui peuvent m'ai-
der avec un nouvel Ordinateur 
Amiga. 
Je vous remercie d'avance pour 
votre amabilité. 

Càlin Butiu 
STR Giurgiu NR 15 AP 35 

1900 Timisoara 
Roumanie 

L'Europe de la micro-informa-
tique de loisirs ira-t-elle de l'Atlan-
tique à l'Oural ? Signe annoncia-
teur de cette perspective, le flot 
interrompu de lettres de Pologne, 
qui submerge la rédaction de Tilt 
depuis près de quatre ans, dé-
montre en effet que la passion des 
jeunes pour l'informatique ignore 
les frontières. 

Aujourd'hui. les Roumains re-
trouvent leur liberté et expriment 
à leur tour leur soif de contacts 
avec l'extérieur, comme en té-
moigne cette lettre de Càlin Bu-
tiu, un habitant de Timisoara, la 
ville qui a donné le signal de révo-
lution. Elle inaugure sans doute 
un développement des contacts 
et des échanges entre jeunes 
Français et Roumains qui, faut-il 
le souligner n'ont pas tous la 
chance d'acquérir un Amiga 
1000, même après deux ans d'at-
tente ! Dans un contexte de pé-
nurie généralisée, le moindre 
Oric déglingué doit en faire rêver 
plus d'un... Alors, pensez aux 
consoles et aux jeux qui dorment 
dans vos tiroirs et qui seraient 
sans doute mieux employés ail-
leurs. Pour notre part, nous conti-
nuerons à favoriser les échanges 
entre joueurs et tous pays (voir le 
courrier des lecteurs, rubrique 
Forum, de ce numéro) et nous 
souhaitons que l'attente de Càlin 
Butiu et des autres jeunes Rou-
mains soit comblée. 
Mais l'ouverture des frontières 
entre pays d'Europe soulève 
aussi d'autres questions qui peu-
vent paraître, pour l'instant quel-
que peu secondaires eu égard à la 
dimension historique des évolu-
tions en cours. Après le casse-
briques grandeur nature de Ber-
lin, Allemands de l'Ouest et de 
l'Est se retrouvaient, le 27 dé-
cembre 1989, lors de la 6e ren-
contre annuelle organisée par le 
Club des pirates de Hambourg 
(HCCC) pour échanger des don-
nées informatiques. L'Europe du 
jeu sera-t-elle un nouveau mar-
ché pour les entreprises ou un 
nouvel océan pour les pirates ? 
L'absence de lois contre le pira-
tage et les conditions écono-
miques qui prévalent dans cer-
tains pays du « bloc de l'Est » 
donnent déjà la réponse. Un pro-
blème qui concerne plus les édi-
teurs de jeux que les historiens ! 

Lettre: 
de 	 _;' . 

Roumanie 	' ' ' 
L'écho des événements roumains parvient jusqu'à 

Tilt. Après le casse-briques berlinois, 
le virus de l'informatique est passé à l'Est. 
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n> 1ëf  PRIX - UN SÉJOUR A NEW YORK 
2ème 

PRIX - UN SYNTHETISEUR YAMAHA DSR 2000 
3ème 

au 10
eme 

 PRIX - LE COMPACT DISC ET LA VIDEO ROCK STAR 

11
ème 

 au 17
ème 

 PRIX - LE BLOUSON ROCK STAR 
18ème 

au 28
ème 

 PRIX - LE TEE-SHIRT ROCK STAR 
29ème 

au 40
ème 

 PRIX - LA CASQUETTE ROCK STAR 
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Le concours ROCK STAR est ouvert à tous à raison d'un seul bulletin par personne. 
Comment participer : 
Retourner avant le 2)) mai I991). le coupon réponse situé en has de page dûment complété en répondant aux 
quatre questions et à la question subsidiaire. Les photocopies et les bulletins raturés ne sont pa, acceptées. 
Le dépouillement aura lieu le 31 mai 199(1 en présence d'un huissier. 
Les gagnants seront ceux qui répondront correctement aux 4 questions et dont la réponse à la question 
subsidiaire se rapprochera le plus de la vérité. La question subsidiaire ainsi que le cachet de la poste 
départageront les éventuels ex-aequos et détermineront l'attribution des prix. 
INFOMFDIA se réserve le droit dc suspendre le présent concours sans préavis si des évènements 
indépendants se sa volonté Iv conduisent. 
Règlement déposé chez Maître Halimi. huissier de justice à Perpignan. 
Détail du règlement contre enveloppe timbrée. N Tl — — 

Question 1: Quel est le concepteur de la guitare électrique "STRA TOCASTER" ? 
Question 2 : Où a été enregistré l'album des Beatles dont la pochette représente les "fab fours" sur un passage protégé ? 
Question 3 : Comment s'appelle le premier guitariste du groupe Pink Floyd ? 
Question 4: Quel est le nom du sosie de Marc Toesca dans le jeu vidéo ROCK STAR ? 
Question 5 subsidiaire : Quel sera le nombre total de bulletins réponse reçus par INFOMEDIA au jour du tirage ? 

—------- 
NOM :.............................................................................................................. 
PRENOM : 	..................................................................................................... 
ADRESSE : 	..................................................................................................... 
CODEPOSTAL : ........................................................................................... 
VILLE : 	........................................................................................................... 

Bulletin réponse à retourner à : 
INFOMEDIA, CONCOURS ROCKSTAR 

BP 12, 66270 LE SOLER 

RÉPONSE 1 

RËPONSE 

REPONSE 3 

RÉPONSE 4 

RÉPONSE 5 



t e golfeur se prépare à frapper hi liait,-. 

Les possibilités encore latentes du 
CDI suscitent les plus grands es-
poirs. Le hic, pour l'instant, est la 
rareté des applications. Le CDI 
lui-même est quasiment prêt pour 
la vente, mais cela ne sert à rien 
de tenter d'éventuels acheteurs si 
on ne leur propose pas en même 
temps des disques à enfourner 
dans le lecteur. 
A quoi peut-on utiliser une ma-
chine capable de stocker, sur un 
disque de 650 Mo. des images, 
des sons et des programmes ? 
C'est la question que se posent 
ses concepteurs. Les applications 
du genre encyclopédies ou visites 
guidées, déjà présentes sur CD-
ROM — en moins hien - . 

:rnrr~• *~rta 

(si simple 'lir n ta .oruiç (mill 
lancer un program ne e. 

concernent surtout les profes-
sionnels ou les éducateurs. Le 
lecteur de Tilt normalement con-
stitué s'intéresse plus à l'aspect lu-
dique, c'est évident. 
Eh bien, qu'il se réjouisse t Nous 

avons pu voir et tester le premier 
jeu au monde sur CDI. Il est en-
tièrement terminé et, qui plus est. 
il est français ! Il s'agit de la trans-
position sur CDI du fameux Titan 
qui existe déjà sur vos micro-ordi-
nateurs habituels. C'est la version 
Mac Il qui a servi de modèle. Le 
graphisme ne profite pas entière-
ment des capacités du CDI, mais 
on constate immédiatement deux 
différences par rapport aux ver-
sions micro. D'abord une plus 
grande rapidité des animations. 
mais surtout un son irrépro-
chable. La qualité CD Audio ! Au 
début du jeu, vous avez le choix 
entre divers genres musicaux : 
rock, classique, variété... La 

I preuve est faite : un jeu sur CDI. 
ça marche ! 

i Et pourtant cette transposition 
d'un jeu déjà connu n'est qu'une 
expérience, un simple test de fai-
sabilité. D'ailleurs le CD n'est oc 
cupé qu'à un tiers de sa capacité 
200 Mo sur 650. Encore faut-il 
savoir que la presque totalité de 
cet espace est consacrée à la mu-
sique, le jeu ne prenant qu'une 
place infinétisimale. Titus, le pro 
moteur de cette initiative est en 
chanté de cette réussite et ne 
compte pas s'arrêter en si bon 
chemin. Des projets spéciaux Cl) 
en collaboration avec des grandes 
sociétés de cinéma et d'images de 
synthèse sont déjà en train. Les 

r.~si.iIï d, 	ronl connus à la sortie 
du CDI (pas avant 19')1). Selon 
des sources généralement bien 
informées, d'autres éditeurs se-
raient intéressés par le système : 
Cinemaware, par exemple, pré-
parerait lui aussi des jeux sur CDI. 
A ce propos. Tilt s'est faufilé dans 
l'antre bien gardée d'un centre de 
recherche de la région parisienne 

(.ir.t' ,ntru,i,,cO n nnirr,ee. 

LII, part et tel ont be. 

pour vissa lier les premières ten-
tatives de création d'un jeu ty-
pique du CDI. C'est proprement 
époustouflant. 
Ne prenons qu'un exemple : un 
simulateur de golf. Vous avez 
tous déjà probablement vu de 
quoi il s'agit. Après avoir choisi 
un parcours, vous lancez la balle 
de golf dans le décor en donnant 
un grand coup avec.., la souris 
ou le joystick. Avec le CDI, on s'y 
croirait. Au lieu des dessins habi-
tuels, si bons soient-ils, vous avez 
des décors réels, le personnage 

3 I ►4,'I'irrlr 

lily nit —u de Titan sur LI)!. 

frappe la balle de son club en un 
mouvement cinématographique, 
-Ile s'envole... Le paysage se 
Transforme soudain pour montrer 
:endroit où elle retombe, et avec 
'i's éclaboussures si elle aboutit 
lens une rivière. Le réalisme de 

..I simulation est porté à son pa-
' )xysme par le commentaire en 
\' pix off et les réactions de la 

... dans un beurker, 

foule, comme à le télé ! Ce pro--
gramme d'essai a de quoi faire 
baver le plus difficile des 
joueurs... 
Le CDI n'en est qu'à ses balbutie-
ments. Souhaitons que les édi-
teurs de logiciels, des profession-
nels, se penchent sur son berceau 
pour l'aider à grandir en lui don-
nant ce dont il a le plus besoin : 
des logiciels. C'est d'eux que dé-
pend maintenant son avenir. Ti-
tus a ouvert la voie. Gageons que 
d'autres auront le même courage. 

J.-L. Renault 

CDI: les jeux 
de demain 

Le CDI est une superbe machine dotée de 
capacités à faire rêver tous les joueurs mais qu'on 

ne peut juger qu'au vu des applications. Le 
premier jeu, Titan, est prêt. D'autres arrivent. 

Qu'est-ce que le CDI? 
Les habitués de Tilt connaissent déjà le CDI (Compact Disc Inter-
actif). présenté dans -lilt N° 69 Rappelons que le CDI est le produit 
de l'accouplement d'un lecteur CD et d'un microprocesseur. Le lec-
teur CD est tout à fait normal. La preuve en est que le CDI fait aussi 
fonction de lecteur Cl) Audio. Le microprocesseur, un 68070. est 
un développement du fameux 68000 de Motorola qui équipe, entre 
autres. Amiga, Atari ST et Macintosh. Plusieurs modes graphiques 
(jusqu'à 32 000 couleurs simultanées) et sonores caractérisent le 
CDI. Le système d'exploitation. issu d'OS 9, est on ne peut plus 
simple puisqu'il ne nécessite pas de clavier. Les commandes du CDI, 
très claires, sont mises en marche au moyen d'une souris ou d'un 
boîtier de contrôle à distance. Il est important de noter que, avant 
même sa naissance officielle, le CDI est un standard : ses concep-
teurs se sont mis d'accord pour que leurs machines soient compa-
tibles. Les CD seront acceptés par les différentes marques qui se 
lancent dans la bataille. On y trouve Philips, Sony et Matsushita. 
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~s~ 	• Du jamais vu sur vos écrans 
• Un incroyable jeu interactif de 
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Pw 	 ~~~ • Des graphismes somptueux en on 

~~ 	 • Un éditeur de tableaux et 
.. 	•— 	contrôle du jeu en temps réel 

• Plus de 100 constructions 
Disponible sur Atari ST et Amiga 

u 	 ` 	 J 

MicroProse France, 6/8 Rue de 
; 	 Milan, 75009, Paris. 



Le disque dur devient vite une 
nécessité quasi absolue pour qui 
veut utiliser de manière « sé-
rieuse » son ordinateur. Aussi 
c'est avec intérêt que nous avons 
testé la Trumpcard, dédiée à 
l'Amiga. L'ensemble se compose 
d'un boîtier de petite taille venant 
s'enficher sur le bus d'un 
Amiga 500 (ce bus apparaît 
quand on a ôté le cache de pro-
tection situé à gauche de l'appa-
reil). Rappelons que cette instal- 
lation 	doit 	obligatoirement 
s'effectuer hors tension, sinon 
vous risquez d'endommager la 
Trumpcard et /ou l'Amiga. 

L'alimentation est 
assrtre ce par I'Anriga 

L'ensemble ainsi obtenu est stable 
et je n'ai observé aucun problème 
de faux contact tout au long de 
mes tests. Avant d'aller plus loin, 
il est important de préciser que 
l'alimentation de l'ensemble est 
assurée par l'Amiga, via son ali-
mentation. Celle-ci supportera 
sans problème la charge supplé-
mentaire. à condition de laisser 

l'air circuler librement autour. 
Dans le cas contraire, vous ris-
quez de faire fondre le fusible de 
protection de l'alimentation. La 
Trumpcard est en fait un boîtier 
d'extension contenant une carte 
contrôleur pour disque dur, le 
disque dur lui-même de format 
3.5 pouces de capacité variable 
et éventuellement une carte d'ex-
tension mémoire pouvant aller 
jusqu'à 4 Mo. L'un des gros 
avantages du système est que. si 
vous passez sur Amiga 2000, 
vous n'aurez pas besoin de chan-
ger de disque dur. Une fois les vis 
de fixation du boîtier et du disque 
dur retirées, il vous suffira d'in-
sérer la carte contrôleur et l'éven-
tuelle carte d'extension mémoire 
dans les slots et de fixer le disque 
dur. La carte mémoire procède 
du même principe de « kit ». Elle 
contient en effet les emplace-
ments nécessaires à quatre bar-
rettes SIMM. Rien ne vous em-
pêche donc d'acquérir la carte 
peuplée d'un Méga et de 
l'étendre ensuite selon vos be-
soins (et vos finances !). Notre 

La carte ci ,. tcotsio n rni'rnoio' M,'tt, 4- avec deux barrettes d'un Mo. 
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Un AmL*aa 2000 en kit 
Un boîtier externe contenant un disque dur et une carte d'extension mémoire, 

il n'en faut pas plus pour faire rêver ceux qui, las des limitations de leur 
Amiga 500, désirent le transformer en A 2000. Ils ne profiteront pas du côté 

compatible PC, mais qu'importe ! Avec un disque dur et plusieurs Mo de 
mémoire, tout devient possible ! 

revanche, si vous étiez amené à 
refaire le formatage (ce qui est 
très rare heureusement), pré-
voyez une longue pause café... 
L'ensemble des opérations peut 
vous prendre une heure et plus 
en cas de disque de grande capa-
cité. La création de partitions 
multiples requiert un minimum 
d'attention et prendra un certain 
temps. De plus, il vous faudra 
modifier la startup-sequence 

Le boîtier va s'enficher dans le port d'extension de l'Amiga. 

exemplaire d'essai était pourvu pour « mounter » 	les partitions 
de deux Méga de RAM supplé- supplémentaires (faire connaître 
mentaires grâce à deux barrettes leur 	existence 	à 	l'Amiga). 
SIMM de un méga chacune (huit Comme chaque partition va utili- 
composants RAM 411000) . ser un tampon de 25 à 60 K, ne les 

multipliez pas si votre configura- 
Uu cti5yt,e dut tion est un peu juste en mémoire. 

cle 3u t 1 t10 Mu Le Workbench sera recopié sur le 
Venons-en 	au 	disque 	dur lui- disque dur, d'où un gain de temps 
même. 	Différents disques durs et de manipulations certain par la 
3.5 pouces peuvent être montés suite. Il ne vous restera plus qu'à 
dans la Trumpcard, allant d'une installer sur votre disque les pro- 
capacité de 30 Mo à 100 Mo, grammes que vous désirez utiliser. 
avec des temps moyens d'accès Vous 	bénéficierez 	alors 	d'un 
de 19 à 40 ms. Mais la carte grand confort de chargement (de 
comporte un cavalier pour adap- 10 à 20 fois plus rapide que sur 
ter la Trumpcard aux Kickstart disquette !). 	En 	conclusion, 	la 
1/2 et 1.3 Le Kickstart 1.3 per- Trumpcard est un excellent pro- 
met 	l'auto-boot 	directement 	à duit pour l'Amiga 500 qui sait se 
partir 	du 	disque 	dur, 	tandis reconvertir 	facilement 	pour 
qu'avec la version 1.2, vous serez l'Amiga 2000 (IVS ; importé par 
tenu de boater avec la disquette Bus + ; prix : 12 900 F avec un 
d'utilitaires 	fournie, 	ce 	qui 	est disque de 45 Moet une extension 
heureusement 	très 	rapide. 	La mémoire de 2 Mo. Actuellement 
première installation ne pose au- en promotion à 8 980 F. avec un 
can problème 	d'autant que le disque de 30 Mo). 
disque est livré pré-formaté. En Jacques Harbonn 
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LCONOMISEZ 79F 
et recevez en cadeau 
une superbe pendulette TILT. 

OUI. profitez v ,e de cette offre exceptionnelle. Vous rece-
vrez votre magazine directement chez vous, vous réaliserez des 
économies et, EN PLUS, vous recevrez GRATUITEMENT cette 
pendulette TILT montée sur une véritable disquette. 

Avec ce cadeau spécialement réalisé pour TILT, vous serez 
toujours à l'heure de la Micro. 

Format de fo pendulette TILT: 5' 1/4. Prie fourme 

OFFRE SPECIALE D'ABONNI 
AU MAGAZINE TILT. 

OUI, JE M'ABONNE 
Je recevrai donc les 12 prochains numéros de TILT, 

dont le numéro spécial "Le Guide Jeux et Micro" pour 
229F* seulement, au lieu de 308F (prix normal). le réa-
lise ainsi une économie de 79F 

*Erranger = + 87 F. Avion: nous consulter. 

MON CADEAU 
J'ai bien noté que je recevrai gratuitement, 

en cadeau, une pendulette TILT montée sur une 

véritable disquette. 

❑ Je joins mon règlement, à l'ordre de TILT, par chèque 
bancaire ou postal. 

❑ Je préfère régler par Carte Bleue CZ dont voici le 
numéro. 

Date d'échéance: 

Date: 	 Signature: 

Nom 

Prénom 

Adresse 

Code postal L 	 Ville 
76 

Offre exclusivement réservée 
aux nouveaux abonnés. 
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ui r- I VOUS RECEVREZ 

11  NUMEROS MENSUELS 
1 NUMERO SPECIAL 

N  «+ ry "Le Guide Jeux et Micro" 

n lu 1 SUPERBE CADEAU m ? une originale pendulette à quartz montée sur 
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 une véritable disquette. 

1 
X 



MICROMANIA 

HIT PARADE 
Tous Ordinateurs 

RAINBOW ISLAND NEW 
Ocean (Amstrod. ST, Amiga) 

BLACK TIGER NEW 
US Gold (Amstrad. 51, Amigo) L 

F29 RETALIATOR NEW 
Ocean (ST, Amigo) 

' 	OPERATION THUNDERBOLT 3 
Ocean (Amstrad, ST, Amigo) 

CHASE H.Q. 2 
Ocean (Amstrad, ST, Amiga) 

• OCEAN BEACH VOLLEY 8 
Ocean )Ams!rad, ST, Amiga) 

GHOUL'S AND GHOSTS 5 
US Gold IAm,'rnd. ST, Amigo) 

CABAL 6 
Ocean (Ammad, ST, Amigo) 

LOST PATROL NEW 
Oceon (ST. Amiga) 

K 	' 	LES VOYAGEURS DU TEMPS 7 
Delphine Cinématique IST. Amiga) 

INDIANA JONES (Avent) 8 n 	
US Gold (ST. PC. Amigo) 

BATMAN le Film 10 
Oceor. (Amstrad, ST. Amigo) 

LES INCORRUPTIBLES 1 	6 
Ocean (Amstrad. ST, Amigo; 

THE STRIDER 9 
US Gold (Amstrad, ST, Amiga) 

SHOOTEM UP CONST. KIT NEW 
Palace (ST, Amiga) i 

ffinfogRM" 

Bucrkup, star Atari ST. très utile puer cens (lui possèdent tin disque dur. 

taires sont offertes : marquage 	chiers hors sous-répertoire, etc. 
des fichiers copiés, permettant 	Turtle travaille vite et bien et re- 
ensuite la sauvegarde sélective met à zéro le compte des dossiers 
automatique des fichiers nou 	après copie d'un dossier pour évi- 
veaux ou modifiés, travail avec 	ter de franchir la limite fatidique 
un ou deux drives, copie des fi- des quarante dossiers du GEM. 

En revanche, il ne peut pas sau-
vegarder des fichiers dont Is taille 

Deskpae 
 

est supérieure à la capacité d'une 
quette. disquette. 

Ueskpuc est un accessoire de bu- meilleur pour la fin, à savoir une 
Terrapin est justement là pour 
corriger cette limitation. Il assure 

reau destiné aux Atari ST, n'oc- calculatrice 	programmable 	tra- la sauvegarde et la restitution de cupant qu'un seul emplacement vaillant en mode décimal, héxa- tous les fichiers de grande taille. 
sur le bureau. II vous permet de décimal, octal et binaire et effet- Trestore automatise la procédure 
disposer d'une pendule, d'un ca- tuant instantanément les convey- de réécriture du disque dur à par- 
lendrier complété d'un agenda, sions d'un 	mode à l'autre. 	Est tir des disquettes, sans qu'il soit 
d'un carnet (le téléphone permet- également fourni sur la disquette besoin 	de 	passer 	par 	les fasti- 
tant l'appel automatique si toute- un panneau de contrôle amélioré, dieuses séries de manipulations et 
fois vous disposez d'un modem comportant entre autres une hor- d'ouverture de dossiers et sous- approprié , d'un bloc-notes, d'une loge, un topogramme de la mé- dossiers . 
gestion de fichiers simplifiée (co- moire vive, 	et des utililaires de Backup est un autre programme 
pie. effacement) accessible à tout configurations des lecteurs de dis- fourni sur la disquette et dévolu moment 	et 	d'un 	petit 	utilitaire quettes. de l'écran et du RAM- lui aussi à la sauvegarde et la re= pour connaître la quantité de mé- disque 	(disquette 	Station. 	ST : constitution 	d'un 	disque dur. 	Il 
more disponible. 	J'ai gardé 	le Prix 	A) 	Jacques Harbonn travaille selon deux modes : Fi- 

chiers ou Tracks. En mode Fi-
chiers. on peut décider de tout 
copier ou de ne copier que les fi-
chiers qui ne sont pas encore ar-
chivés ou postérieurs à une cer-
taine date. En mode Tracks, 

i toutes les pistes du disque dur 
sont successivement copiées sur 
disquette, ces disquettes restant 
illisibles par le bureau et réservées 
<t la reconstitution du disque dur. 
Certaines options complémen-
taires sont disponibles : forma-
tage des disquettes, copie des fi-
chiers cachés, etc. 
Une disquette indispensable au 
possesseur de disque dur car 
seule la sauvegarde régulière ga-
rantit contre la perte de données 
(disquette Freeware pour ST, dis-
tribuée par Station : Prix : A). 

Deskpac. de nombreux services pour le peu de place qu'il ,av tel,.. 	 Jacques Harbonn 

Backup 
Backup contient plusieurs pro-
grammes dédiés à la sauvegarde 
d'une disque dur pour Atari ST. 
Le programme principal de sau 
vegarde, Turtle, nécessite un Mo 
de RAM et ne fonctionne pas en 
basse résolution. De plus, il fait 
dra retirer tous les accessoires du 
bureau et autres programmes 
Auto pour lui laisser le maximum 
de mémoire disponible. Son prin 
cipe est tout à fait original. Il crée, 
un RAM-disque de caractéris-
tiques identiques à celles des dis 
quettes (simple ou double face. 
80-81-82 pistes. 9 ou 10 sec 
teurs). Le programme va, dans 
un premier temps, recopier dans 
ce RAM-disque le plus de fichiers 
possible, puis recopier ce RAM 
disque piste par piste, ce qui fait 
gagner un temps précieux par 
rapport aux copies GEM utilisant 
le gestionnaire de fichiers. De 
nombreuses options complémen 

Bureau Fichier 	Visualisation 	Options 
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Ocean 
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Kid'S School 

Lc>_ Labvrinifhi- 
aux vrille calculs 

Construit sur le mode du jeu de 
rôle, ce qui est plutôt rare pour un 
logiciel éducatif et a fortiori un lo-
giciel de maths, le Labyrinthe aux 
mille calculs vous entraîne dans 
une aventure un peu folle où 
Bossdémaths, le savant fou, ter-
rorise son monde. Evidemment. 
votre mission consiste à le neutra-
liser avec l'aide du noble vieillard 
Eurêka (on s'en serait douté) et sa 
fille Dulcinéa. Bien entendu, de 
nombreuses épreuves vous atten-
dent telles celles des marais et 
brouillards, de l'araignée géante 
pour enfin parvenir au labyrinthe, 
antre de notre persécuteur. Mais 
voilà, pour triompher du savant 
fou, il faut répondre à des énig-
mes et autant de questions autant 
de problèmes mathématiques à 
résoudre. A vous donc d'utiliser 
votre astuce et vos connais- 
sances. 

Destiné aux élèves de collège. ce 
logiciel aborde les propriétés du 
parallélogramme, des exercices 
de numération et de logique, les 
solides et les volumes et la pro-
portionnalité. Le tout savamment 
distillé dans des exercices divers 
et variés qui ont pour avantage de 
reprendre sous forme de résolu-
tion guidée les notions qui ne 
semblent pas assimilées par l'en-
fant. Il ne reste jamais bloqué sur 
un problème mais on l'incite à 
réfléchir sur la façon de le ré-
soudre. Voici un programme bien 
ficelé, très graphique, la mise en 
scène est vivante et le scénario in-
téressant. Tous les ingrédients 
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sont donc réunis pour stimuler 
l'envie de travailler et dédramati-
ser l'apprentissage d'une matière 
qui peut paraître austère pour 
certains. Un bon point pour ce lo-
giciel ! (Disquette Retz pour 
compatible PC). 

Matière 	 mathématiques 
Contenu pédagogique— * * * * 
Intérêt 	 17 
Prix 	 C 

Retrouve l'histoire 

Une petite fille se tient sagement 
près de sa grand-mère et regarde, 
dépitée, son livre d'images dont 
les pages sont déchirées. Com-
ment faire à présent pour racon-
ter l'histoire ? Il s'agit de la pré-
sentation, sur fond musical d'un 
logiciel éducatif destiné aux en-
fants des classes maternelles. 
Conçu par Carraz Editions, ce 
programme propose la mise en 
ordre logique et chronologique 
de trois images. Selon une tradi-
tion chère à cet éditeur, la présen-
tation et les instructions sont don-
nées en plusieurs langues. Il faut 
bien penser aux partenaires euro-
péens ! Le déroulement du pro-
gramme est simple. Après avoir 
sélectionné la langue dans la-
quelle les informations seront 
données, l'enfant peut choisir 
entre deux niveaux de jeu. Il sé-
lectionnera aussi le nombre d'his-
toires à reconstituer. Il peut égale-
ment décider de répondre dans 
l'ordre d'affichage des tableaux. 
c'est-à-dire en plaçant d'abord la 
première image. puis la seconde 
et la troisième. ou bien retrouver 
l'histoire en commençant par 

n'importe quelle image. Les trois 
tableaux s'affichent et l'enfant 
doit retrouver l'ordre logique. 
L'image vient alors s'insinuer 
tans le cadre qui lui est réservé 

lorsque la réponse est bonne, si-
ion elle revient à sa place initiale. 
til la notion de suites séquentielles 

~_-st importante, on a vite fait le 
our de ce programme assez répé-
~itif et sans surprise (disquette 
Carraz Editions pour Atari, 
compatibles PC, Amiga. Amstrad 
CPC) . 

Matière 	 éveil 
Contenu pédagogique 	* * * 
Intérêt 	 12 
Prix 	 13 

Anglais-primaire 

Un logiciel de langue destiné aux 
élèves de primaire, voilà une dé-
marche plus qu'étonnante ! Et 
qui veut s'initier avant l'heure ou 
se rafraîchir la mémoire peut tou-
jours se plonger dans ce pro-
gramme. Si l'idée est originale, 
Anglais-primaire ne brille pas par 
son caractère novateur. On atta-
que allègrement par le diction-
naire, avec son cortège assez li-
mité de mots concernant les 
couleurs, les nombres, les ani-
maux. les vêtements, le corps, 
etc. Une consultation permet en-
suite de vérifier t'acquis des 
termes étudiés et d'en préciser la 
traduction et la configuration 
phonétique. Ces mots sont alors 
repris dans des phrases à complé-
ter, ce qui nécessite tout de même 
une étude préalable de la gram-
maire qui est oubliée ici. Seule le 
conjugaison au présent de verbes 
tels que to be. to have, to paint, to 
find, to drink, to eat et to speak 
est abordée, ce qui reste insuffi-
sant. Enfin, l'option Textes invite 
l'enfant à travailler sur les suites 
séquentielles à partir d'histoires 
déjà existantes ou bien de créer 
lui-même ses propres textes. Ce 
logiciel peut constituer, à la limite, 
un outil de révision somme toute 
assez sommaire (disquette Micro 
C pour Amstrad CPC). 

Matière 	 anglais 
Contenu pédagogique 	* * * 
Intérêt 	 12 
Prix 	 C 

1i'p's'nds-moi à Iiry 

Premier volet d'une série de deux 
programmes destinés aux très 
jeunes, Apprends-moi à lire pro-
pose d'initier aux joies de la lec-
ture les petits à partir de quatre 
ans. Projet certes audacieux lors-
que l'on sait toute la difficulté de 
la mise en place des pré-requis 

nécessaires à de tels apprentis-
sages, mais le résultat est là. Six 
activités, se subdivisant en sous-
activités de difficulté croissante. 
composent l'essentiel de ce logi-
ciel. La présentation est soignée 
et les consignes sont énoncées 
clairement pour permettre à l'en-
fant d'entrer rapidement dans le 
vif du sujet. Et les sujets sont mul-
tiples et variés : reconnaissance 
de formes et de couleurs, mise en 
correspondance de deux moitiés 
de formes, repérage et discrimi-
nation visuelle d'objets et enfin 
mémorisation sous forme de jeu 
de memory. Chaque séquence 
comporte plusieurs niveaux et 
correspond à une étape impor-
tante de la mise en place de l'ap-
prentissage. En effet, la différen-
ciation des formes et couleurs est 
un prélude à la discrimination des 
lettres. De même, le repérage 
dans l'espace selon un certain 
rythme. l'observation et la mémo-
risation représentent autant d'ap-
titudes nécessaires et elles sont 
abordées ici de façon tout à fait 
adaptée à la population visée. 
L'environnement graphique est 
stimulant et concerne tout à fait 
les enfants de cet âge. Un très bon 
logiciel (disquette Nathan pour 
compatibles PC. Amstrad CPC, 
Atari ST, TO8, T09). 

Matière 	 éveil 
Contenu pédagogique— * * * * * 
Intérêt 	 18 
Prix 	 C 

Brigitte Soudakoff 

Livres et 
Micros 
La Peste 
in ro mafiqve 



l'AMIGA 500, est le micro ordinateur de toutes les En musicien confirmé ou débutant, vous adapterez 
passions, de tous les émerveillements : des images ou composerez de superbes partitions : l'AMIGA 500 

féériquement belles, un fantastique son stéréo. sera votre orchestre et reproduira fidèlement en sté- 
Tout pour le plaisir des yeux et des oreilles. réa vos oeuvres. 

Starter kit 

Au bout des 
doigts: 
vos yeux, 
vos oreilles... - kI 

En tirant parti des 4096 couleurs de l'AMIGA 500, 
 

affichées sur son écran haute résolution, vous serez 	 ~. 	 demurrer 
un graphiste de génie. 	 en micro. 

l'AMIGA 500 est le seul micro-ordinateur multi- 	Réunis dans un même coffret : IAMIGA 500 avec 
tache. Il vous permettra de mener plusieurs applica- 	souris, 3 jeux de simulation, un logiciel de dessin et 

	

tions simultanément. 	 un traitement de tentes rouleur intégrant des gra- 

phismes pour découvrir le monde fascinant de la 

aideront à "bachoter" sans stress. Des outils bureau-
mation. De très nombreux logiciels éducatifs vous 

Avec l'AMIGA 500, vous vous initierez 0 la program- 

	

Côté studieux 
	 micro personnelle et de loisir. 

r _r 
tique performants vous donneront une sacrée lon-

gueur d'avance. Vous voulez aller plus loin ! de 

Commodore nombreux périphériques feront de votre AMIGA 500 
une véritable station de travail, 

	

baisse 	AMIGA 	
prix TTC conseillé. 

AMIGA 500 3690 F 

	

de prix 	STARTER KIT 3990 F 
moniteur en sus. 

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — - 

0-' ~w}j 	++ 	 — 	"- 	Nom 	 Age 	 Adresse / 
rrrSLrrira~~ 

	

/ 	 Tél. 	 I. ]Désire recevoir une documentation sur: 

/ =1 AMIGA 500 	L I LE STARTER KIT — COMMODORE - IS?, Avenue de Verdun 92137 ISSYLES-MOULINEAUX 	 ô 

/ MINITEL 3614 Code COMMODORE: liste des distributeurs et demande de documentation 

Côté loisirs 

Des jeux vidéo comme vous n'en verrez ni enten-
drez sur aucune autre machine, un catalogue en 

perpétuel enrichissement. 
Comme un vrai pro, vous produirez des images 

vidéo avec bancs titres, incrustations, mixage sons 
et images. 



Dactyle 
Dactyle est un logiciel d at pr n 	doigt' concernés ainsi que les 
tissage du clavier fonctionnant sur codes ASCII et SCAN en décimal 
toute la gamme ST avec-moniteur et hexadécimal (bien utiles aux 
monochrome ou couleur. Vous y programmeurs). La phase de test 
apprendrez la position de vos vous invite à taper des mots de 
doigts sur le clavier, et de votre 	difficulté croissante. A la fin de 
corps, ainsi que les principales 	l'exercice, vous aurez droit à des 
règles de dactylographie et de 	statistiques sur vos résultats 
traitement de texte. 	 (fautes, vitesse de frappe). Un 
L'apprentissage de la frappe elle- programme bien utile pour tous 
même peut se faire à trois ni- 	ceux qui se servent régulièrement 
veaux : visualisation des mains et 	de leur traitement de texte sans 
du clavier, du clavier seul ou sans avoir de formation de dactylo 
visualisation. Chaque appui sur 	(disquette Arobace. Atari ST. 
in 	t ei -h 	ind'digtuc' !c cw li 	/sri.. - 1)) 	Ie 	Iv-. Fl n'br,n~f 

A\ 	Ftchicrs 	Mode 

VOS 	STPYIsI0UES 	 -- 

FVUTt<S 	--TEtIPS 	LaPPAL J 	ST ATISTIOUES 	SUR 	LES 	FAUTES 

FAUTES 
Nonbre 	de 	fautes par doigt 

8 	 1 

tonbre 	de 	fautes 	= 
Fautes 	non 	corrigées 	= 
Frappes 	oubliées 	= 
Frappes 	cri 	trop 	= 

2 

8 	 ~~ 

8 	\ 	 `~ 

8 	Pourcentage de réussite par doigt 
1 	2 	3 	4 	5 	6 	7 	8 	9 	10 

1188  
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La précarité des sociétés informa-
tisées est illustrée par de nom-
breux faits divers que deux jour-
nalistes d'Europe 1 ont réuni dans 
cet ouvrage. Ils ont interviewé de 
nombreux spécialistes internatio 
naux des problèmes de piratage 
informatique (informaticiens, po-
liciers, juristes, pirates) pour par 
venir à la conclusion que l'infor 
matique sera peut-être la 
fossoyeuse de nos sociétés si des 
précautions ne sont pas prises. 
Paranos ? pas tant que ça. 
puisqu'on apprend avec stupé-
faction que de jeunes hackers 
sont utilisés par les services se-
crets de certains pays pour récol-
ter des informations stratégiques 
au sein des ordinateurs les plus 
secrets des pays occidentaux. 
L'aventure peut s'avérer tragique 
pour ces aventuriers des réseaux. 
Pour preuve : le corps carbonisé 
d'une jeune hacker de R.F.A.. re-
trouvé à la frontière des deux Al-
lemagnes. Même la mafia s'y 
met. puisque l'honorable société 
n'a pas hésité à trancher l'index 
d'un informaticien : l'ordinateur 
de ce dernier utilisait un système 
de reconnaissance d'empreintes 
digitales. Israël, la veille de l'an-
niversaire de sa fondation, a subi 
elle aussi les assauts d'un terro-
risme d'un nouveau genre. Un vi-
rus a détruit un grand nombre de 
programmes militaires straté-
giques. Après le lecture de ce 
livre, on peut se demander si l'in -
formatique ne deviendra pas le 
cauchemar des nations du 
XXI" siècle. Un livre captivant. (La 
Peste informatique d'Alain Acco 
et Edmond Zucchelli ; édition 
Plume : prix : 95 F).Eric Caberia 

Le Nid 
du coucou 
Clifford Stoll, chercheur au Law-
rence Berkeley Laboratory, a 
trente-cinq ans et rien ne le dif-
férencie de ses collègues informa-
ticiens. par même ses chemises 
douteuses et ses jeans délavés. 
Tout va pourtant changer pour lui 
à cause de 75 cents. Ce ma-
niaque de la précision est, en 
effet, obsédé par une erreur de 
facturation qu'il a découverte en 
examinant les listings de factura-
tion de l'ordinateur de son labora-
toire. Ces 75 cents en trop 
agacent tant Clifford, qu'il entre-
prend des recherches. Il constate 
alors qu'un intrus se sert à dis-
tance de l'ordinateur du labora-
toire pour pénétrer un réseau 
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informatique 	militaire. 	Une 
longue traque informatique va 
alors commencer. Clifford va 
chercher à identifier le pirate en 
suivant ses moindres faits et 
gestes sur les différents réseaux 
informatiques qu'il utilise. L'af-
faire, qui aurait pu être une 
simple plaisanterie d'adolescents, 
prend rapidement une tournure 
beaucoup plus sordide avec le dé-
couverte d'une véritable filière 
d'espions opérant à grande dis-
tance des ordinateurs qu'ils 
tentent de pénétrer. grâce aux 
immenses réseaux informatiques 
qui enserrent désormais notre 
planète. Ce livre, qui se veut au-
tobiographique, constitue un vé-
ritable « polar informatique ». 
James Bond et ses acolytes peu-
vent donc se rhabiller, l'informa-
tique semble, en effet, devenir 
l'outil de travail préféré des es-
pions. Un livre instructif et pas-
sionnant tout à la fois (Le Nid du 
coucou de Clifford Stoll : éditions 
Albin Michel ; prix : 120 F). 

Eric Caberia 

Union de PSI 
et de Presses 
Pocket 
PSI, leader de l'édition informa-
tique en France. s'allie à Presses 
Pocket, quatrième du marché en 
collections de poche. Un rapide 
examen des nouveaux conjoints 
permet de constater que PSI pos-
sède 30 % du marché de l'édition 
informatique et réalise un chiffre 
d'affaires de 39 millions de 
francs. Presses Pocket n'arrive 
pas non plus les mains vides. En 
effet, sa dot comprend douze col-
lections très diverses allant du ro-
man classique à la science-fiction. 

en passant par le roman policier. 
Son chiffre d'affaires est de 
190 millions de francs. 
f-e but avoué de cette association 
est de faciliter l'accès du public au 
monde de la micro-informatique, 
en lançant une nouvelle collec-
tion « Micro-Informatique » de 
poche, avec comme argument de 
poids, des prix compétitifs (moins 
de 40 F) et des ouvrages de qua-
lité. La gamme « Micro-Informa-
tique » est composée de trois col-
ections complémentaires. Une 
collection 	« Initiation 	facile ». 
destinée aux débutants, une col-
lection « Le guide rapide », 
orientée vers l'apprentissage d'un 
logiciel, d'un langage ou d'un sys-
tème d'exploitation et, en dernier 
lieu, « Micro memento », conti-
tuée d'aide-mémoire de réfé-
rence. De l'idylle de PSI et de 
Presses Pocket, six bambins ont 
déjà vu le jour : Initiation facile 
GW basic, Jean-Michel Gaudin, 
33 F : Initiation facile MS-DOS. 
Alain Pinaud, 26 F ; Guide ra-

pide turbo pascal, Bénédicte Hu-
dault. 30 F ; Guide rapide DBase 
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111 plus. Bénédicte Hudault, 
30 F : Guide rapide SQ1, Patrick 
Pons (Inédit), 30 F ; Le Basic et 
ses fichiers uol. I, Jacques Bois-
gantier, 37,50 F. Le rythme de 
parution annoncé par PSI et 
Presses Pocket est de deux livres 
par mois. Une union féconde, 
comme on peut le constater. 

Eric Caberia 



HYPERS-ACCROS : mordez dans la nouveauté !* 
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La nouvelle console NEC PC Engine est enfin sortie en France. Elle est 
à Auchan dans tous les rayons photo-micro informatique. D'une nouvelle 
technologie, elle vous en met plein les yeux et les oreilles. 
Du 1e` mars au 31 mars 1990, cette merveille vous est offerte avec le jeu 
ROCK-ON au prix de 1690 F TTC. 
Que ne ferait-on pour les hypers-accros? 

'Offre valable du 01/03/90 au 31/03/90 dans la limite des stocks disponibles. 
PC Engine est une marque déposée par NEC (Distributeur: SODIPENG sorli. 

Auchan sponsor officiel 
du 2nd European Videogames Championship. 



Que le meilleur footballeur sur Kick Off gagne! 

cette 	autorisation : 	Titus, 	US sont maintenant bien marris. Mais 
Gold et Grandslam. Le premier ti- Titus a déjà reçu des centaines de 
tre à voir le jour. Fire and Forget 2 réponses ! 
devrait paraître au mois de mai. La compétition risque d'être mus- 
Désireux de vous faire partager clée : les footballeurs micro sélec- 
son goût pour le mouvement. Ti- tionnés se battront pour gagner 
tus s'est associé à Commodore, à un Amiga 500 et de nombreux 
la Fnac et à la presse micro — autres lots sous l'oeil des caméras 
avec Tilt en première ligne --- et de FR3. Ou, vous avez bien lu 
organise la première Coupe de les matchs seront filmés et passe- 
France de football sur micro. Elle ront dans l'émission DVLM (Dre- 
se déroulera le mercredi 7 mars, à vet vend la mèche). Les com- 
l'auditorium 	de 	la 	FNAC 	des mentaires seront assurés par Cyril 
Halles de Paris. Les éliminatoires Drevet soi-même ! Une grande 
auront lieu sur des Amiga 500 journée en perspective. Tilt, bien 
munis de deux joysticks Speed- sûr, sera là et rendra compte cri 
king (Konix). Chaque match, sur détail de la manifestation. 
le logiciel Kick Off. durera dix mi- Jean-Loup Renault 

Quand deux eg ants se tendent la main... 

Titus cartonne les graphistes du mois 
L'Atari ST de Régis Barbey. 17 ans. rend un hommage très républicain n ses 

ancêtres pinceaux et crayons. Celui de Patrick I3alhade, 32 ans, ne 
demande qu'à créer des graphismes au sein d'une équipe de développement 

de jeux ! Ecrire à Tilt, qui transmettra. 

Titus est un éditeur qui remuer dé-
cidément beaucoup. Non content 
d'être le premier a monde à pré-
senter un jeu terminé sur CDI. il 
vient d'obtenir le feu vert de Sega 
pour produire des cartouches 
destinées aux consoles 8 bits. 
Une performance d'autant plus 
appréciable qu'ils ne sont que 
trois cii Europe à avoir décroché 

putes et, en cas de match nul. les 
compétiteurs se départageront, 
comme « pour de vrai ». par 
l'épreuve des tirs au but. Vous se-
rez au départ 32 titulaires et 
32 suppléants. tirés au sort à par-
tir des bulletins de participation 
parus dans Tilt n° 75. La date li-
mite d'envoi étant fixée au 15 fé-
vrier. ceux qui n'ont pas répondu 

Innelec. l'un des principaux distri-
buteurs hard et soft de Paris, se 
prépare à accueillir sur son stand 
au PC Forum l'équipe de Micro-
prose. But de l'opération, mettre 
en évidence la fabuleuse évolu-
tion du logiciel ludique sur PC. 
Avec des démonstrations perma-
nentes des plus célèbres softs de 
pilotage, de F 15 Strike Eagle Il à 
Mi Tank Platoon. Microprose 
montre bien qu'il reste leader 
dans le domaine de la simulation. 

Quant à lnIieIIc, c'est pour lui 
l'occasion de rappeler qu'il distri-
bue en France un nombre irnpres 
sionnant de softs, catalogue à 
l'appui ! Après s'être  intéressé de 
très près au Cl) ROM, la firme re-
lance toute une gamme de softs 
pour ST et Amiga. Parmi eux, les 
derniers titres de Codemasters as-
socient faible prix et qualité. Un 
exemple, Advanced Rugby Si 
mulator, un logiciel nominé aux 
Tilt d'Or 89 ! Olivier Hautefeuille 

U1s II 
UIS !1 (Universal Item Selector) 
est un sélecteur de fichiers pour 
Atari ST, qui remplace celui du 
GEM. Il est beaucoup plus 
complet que ce dernier en corri-
geant certains défauts et en facili-
tant grandement toutes les opéra-
tions de manipulations de 
fichiers. Il peut être lancé directe 

CIXY,IItiII X, a"—iw_u tR41ib] 

aaset.nn 
CIXSSN1.ir1  

C~ 
o 

CILS : tie I'ordre dans vos fichier' 

ment à partir d'un dossier Auto 
ou du bureau GEM. Les apports 
sont importants : sélection di-
recte de l'un des drives en ligne 
(partitions disque dur comprise), 
déplacement, copie, effacement 
et réidentification de fichiers, 
création de dossier ou formatage 
de disquette sans quitter le sélec-
teur. Divers attributs de fichiers 
(GFA, DOC. ASC. etc.) sont 
proposés pour faciliter le tri. 
Outre le nom, il est possible de 
connaître la taille, l'heure et la 
date de création d'un fichier. UIS 
Il peut, sur l'ensemble du cata-
logue, retrouver le chemin d'un 
fichier donné (même s'il est au 
sein d'un sous-sous-dossier). 
Voilà qui devrait intéresser les 
possesseurs de disque dur un peu 
désordonnés (ALM pour Atari 
ST, prix : C). Jacques Harbonn 
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uu r , um LCJ FIMLLCJ 
LE PLUS GRAND MAGASIN D'EUF 
spécialisé en logiciels de jeux. 
135 M2 DE JEUX pour AMSTRAD, 
ATARI ST, AMIGA, SEGA, 
PC Compatibles, Thomson... 

99 F 
99 F 

149 F 
149 F 
149 F 

99 F 
149 F 

99 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 

99 F 
149 F 

99 F 
149 F 
149 F 

99 F 
99 F 

149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 

99 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 

ATARI ST. Exemple 
Action Fighter JF 
Astaroth LS5 F 
Balance of Power 1990 24 	F 
Bloodwych 245 F 
Casttle Warrior 2.4F 
Darius .L9 	F 
Day of the Viper F 
Dragon Spirit jP 	F 
Dragons of Flamme 1 F 
Eye of Horus  
Hillsfar F 
Interphase 3D ;OF 
Kult F 
Microprose Soccer 7,,45F 
Moonwalker  
Oil Impérium F 
Powerdrift 19<F 
Premier Collection 2 29F 
Red Storm Rising F 
Stormlord JF 
Tiger Road jF 
Etc... 

PC COMPATIBLES 
Exemple : 
APB 4F 
Bar Games X44 F 
Carrier Command ~3•d4 F 
Dragons of Flamme F 
Gold Of the Americas 7.44F 
Keef The Thief 2,A4 F 
Le Fétiche Maya 2WF 
Moonwalker F 
Neuromancer 
Oil Imperium 

2 	F 
4F 

OmniConspiracy  
Ooze F 
5!orglider 2 F 
Etc... 

AMIGA. Exemple 
Battletech F 149 F 
Bloodwych 249F 149 F 
Capone (phaser) )9F 99 F 
Casttle Warrior J.WF 99 F 
Day of the Viper 24F 149 F 
Dragon's of Flamme 249 F 149 F 
Fighting Soccer F 99 F 
Hillsfar f F 149 F 
Horse Racing .249 F 149 F 
Keef the Thief 24e!F 149 F 
Moonwalker IW F 99 F 
Mystery of the Mummy 2F 149 F 
POW (phaser) J.P 	F 99 F 
Quartz .24F 99 F 
Questron 2 2.45F 99 F 
Space Quest 3 2.Q'F 149 F 
Star Blaze j99F 99 F 
Etc 	.. 

AMSTRAD 
CASSETTE/DISQUETTE 
Exemple : 
3 D Pool 9-W 	F 59/99 F 
Barbarian 2 _9NV6 59/ND 
Forgotten Worlds _99ft44F 59/99 F 
Galaxy Force 99/-f4YF 55/99 F 
Heat Wave .99&4F 59/99 F 
La Compil Ocean 9/+49F  55/99 F 
MoonWalker 991-1-49• F 59/99 F 
Pawerdrift 99,..149 F 59/99 F 
Run the Gauntlet &49F 59/99 F 
The Eliminator 994-49F 59/99 F 
Etc... 

FORUM DES HALLES 
5, rue Pirouette et 4, Passage de la Réale 
Niveau - 2 
Métro et RER Les Halles 
Tél. 45.08.15.78 

PRINTEMPS HAUSSMANN 
64, bd Haussmann 
Espace Loisirs sous-sol  
75008 Paris 
Métro Havre-Caumartin 
Tél. 42.82.58.36 

CENTRE COMMERCIAL VELIZY 2 
PRINTEMPS VELIZY 
Niveau 1, Rayon Musique-Micro 
Tél. 34 65 32 91 

LE PLUS GRAND CHOIX DE LOGICIELS 
SUR LE SUD-OUEST PARISIEN 
+ DE 2500 JEUX EN STOCK 

PRINTEMPS NATION 
2125, Cours de Vincennes - 4° Etage 
75020 PARIS 
Métro RER Nation 
Tél. 43 71 1241 

CENTRE COMMERCIAL VALENTINE 
MAGASIN PRINTEMPS 
13011 Marseille  
Tél. 91.44.00.66 

GARANTIE TOTALE 1 AN ! 
Chez MICROMANIA les logiciels sont garantis 1 an 

Si un logiciel ne fonctionne pas 

nous l'échangerons immédiatement 
contre un logiciel neuf 

Ces logiciels sont disponibles dans les magasins 
MICROMANIA et en vente par correspondance. 
(Dans la limite des stocks disponibles) 



r Collez ; 
—tro r 

mois de mai une équipe chacune. 
Dès ce moment, il y aura des prix 
à encaisser puisque les équipes se 
verront attribuer la somme de 
5 000 F (1 000 F par joueur). 
Les dates et lieux paraîtront dans 
le prochain Tilt. 
Tous ces champions -- 5 par ré-
gion. donc 20 au total — se re-
trouveront à Paris le 27 octobre 
au Salon de la Micro pour la finale 
française. Ceux qui habitent loin 
peuvent se rassurer : les frais de 
transport et d'hébergement se-
ront entièrement pris en charge. 
Les primes vont alors commencer 
à devenir très alléchantes : 
10 000 F au premier, 5 000 F au 
deuxième, 2 500 F au troisième, 
1 250 F pour les quatrième et 
cinquième. et 500 F en bons 
d'achat chez Auchan pour les 
quinze autres. A coup sûr, la ten-
sion montera d'un cran ! 

Les cinq premiers constitueront 
l'équipe de France qui s'opposera 
dès le lendemain aux autres teams 
européens en une lutte acharnée 
pour le titre suprême. Pour con-
server le suspense, les montants 
des prix sont encore secrets. Mais 
ils seront particulièremnt copieux, 
soyez-en certains. Il y aura aussi 
des gratifications spéciales. Au-
chan, en veine de générosité, a 
déjà décidé d'offrir 2 500 F, en 
plus, au meilleur joueur euro-
péen. Les dollars dansent déjà de-
vant vos yeux ? Tilt vous souhaite 
bonne chance 

journée, il y aura un gagnant par 
machine et par magasin. Ces cinq 
vainqueurs auront accès à la 
deuxième phase du champion- 

nat : les finales régionales. Pour 
l'occasion. la France a en effet été 
divisée en quatre grandes régions 
qui sélectionneront durant le 

EVCS: Serezmvous 
champ iondfEurove  90?

Voici donc le coup d'envoi officiel de la seconde édition des European 
Videogrames Championship. Plus de partenaires, plus de concurrents, bref 

nous avons voulu faire mieux qu'en 1989 ! 

Après le succès des premiers 
championnats européens de jeu 
vidéo du Salon de la Micro 1989, 

on repart sur les chapeaux de 
roue pour une seconde édition. 
Mais, cette fois, l'opération prend 
une ampleur exceptionnelle. Tilt 
s'est associé aux hypermarchés 
Auchan• présents partout en 
France, afin de donner à chacun 
une chance de prouver sa valeur 
et de participer à le grande finale 
qui aura fin octobre lors du Salon 
de la Micro. Les sélections vont se 
faire en plusieurs étapes et c'est 
un véritable championnat, ouvert 
à tous, que vous participerez. 

De plus, les prix seront plus nom-
breux et leurs montants seront 
plus élevés. Mais il va falloir faire 
vite : c'est dès le mois de mars 
que les premières épreuves élimi-
natoires ont lieu ! 
Cette première étape va se dé-
rouler dans tous les hypermar-
chés Auchan de France et de Na-
varre. Pour participer, rien de 
plus simple. Rendez-vous au cen-
tre Auchan le plus proche de 
votre domicile à la date indiquée 
dans le tableau et vous pourrez 
concourir sur la machine de votre 
choix : Amstrad CPC 6128. Atari 
520 STE. Amiga 500, console 
Nintendo ou Sega. Vous pouvez 
vous inscrire dès maintenant au 
rayon photo-micro. A la fin de la 

44 

Les machines et les jeux 
Micro ou console jeu 

Amstrad CPC 128 P 47 (Microprose) 

Atari 520 STE Silkworm (Virgin Loisir) 

Amiga 500 Pinball Magic (Loriciel) 

Nintendo Trojan (Capcorn) 

Sega Altered Beast (Virgin Loisir) 

Pour ne pas rater les éliminatoires 
Région Localisation du magasin CP Ville Adresse Date 

Nord Peule-lot@t 59140 Anew RN 45 7 mars 

Louvroil 59720 Louvroll Départemcnmle 121 10 mars 

Canthrai 59161 Escaudoeuvres 2, rue JeamJaurès 14 mars 
Villeneuve d'Ascq 591,51) ' Villeneuve d'Ascq Cenue Cal mob o 21 mar 

Dunkerque 59760 Grande Synthe RN 40 28 mars 

F.nglos 59320 l-1 	ubourdin Centre Cal [.es Géants RN :152 31 mars 

Roncq 59223 Roncq Boulevard d'Halluin 4 	avril 
leers 59115 Leena Rue Pierre'C.,tteau 11 	avril 

Béthurte 624U(1 Béthune Centre Cal La Rotonde — Rue Dr Dhenln IN 	avril 

Boulogne f>2215) Boulogne-St-Marlin RN 42 25 	avril 

Pars et Veli-5 7$ I'll) Veiiav- Villacoubiav Centre Cal Vel:ry 2 — Av. de PEmopv 7 stars 

très grande Ceryv-Pontoise 95003 Cergy Centre Cal des 3 Fontaines 14 mars 

Orléans 45140 St-Jeamde. la. Ruelle Rue de la Mouchetière 17 mars 

couronne La Défense 92800 Puteaux Centre Cal les Quatre Temps 21 mars 

Melun 77240 Cesson RN 5 — Centre Cal Bo+venart 28 mars 

Fontenay-sous-Bois 94120 Eornenay-sous-Bois Avenue du Maréchal Foch 4 aunt 

Brengey-sur-orge 91240 13rirt:gny sur-Orge Chew,,.. népartemental 19 11 	avril 

Plaisir-ley'CIeyes 78730 Plaisir-ley Clayes Départementale 161 111 	avril 

I-e Havre 76620 Le baste LAC du H.mi-Gailhrd 25 	avril 

Grand Ouest Bordeaux Le tar 3300O Bordeaux Quartier du l.a 4 	a.-il 

Le Mans 72I50 La Chapelle-SI-Aubin RN 133 iS 	avril 

Crawl Sud Est Lui- ri St-Priest 69801) Lynn SI-Priest ZAC du Chump di, Pam 7 niais 

Avignon Le Pontet 84130 Le Pontet ZAC du St-Tronque 14 mars 

Aubagne 13400 Aubagne Route de Céry éros 21 mars 

Martigues 13500 Mantiques LAC de Cantu Perdrix 28 mars 

Si Etienne Centre 2 42000 tit-Ftienue Rue Alexandre Pourcel -- Centre II 4 	avril 

Perpignan 66028 Perpignan RN 9 — Mas Calté Il 	avril 

Nice 06:3411 l.a Trinité Victor Centre Cal de la Trinité 1S 	avril 

Annecy 74330 La Balme-de Siblings' SI de la Mandallaz — Epagny 25 avril 

St Etienne Villars 42390 Villars Montravei 25 avril 
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PROMOTIONS MICROMANIA \`'("1fit.,\'1 249F 
Exemple : 

PC COMPATIBLES AMIGA (Dons la limite des stocks disponibles) 

APB 	 24-2 -F 149 F Altered 	 249-f 149 F Keef the Thief 	24.9-i< 149 F 
Bar Games 	 2-49-F 149 F Battletech 	 249 -f 	149 F Moonwalker 	7-99-f- 99 F 
Carrier Command 	2-49-f 149 F Bloodwych 	249-F 	149 F Mystery of the 
Dragons of Flamme 	2-49-F 149 F Capone (phaser) 	4-99F 99 F Mummy 	 2-9-F i 149 F 
Gold Of the Americas 	249-' 149 F Casttle Warrior 	-1-991 	99 F I POW (phaser) 	1-99f 99 F 
Keef The Thief 	 249-F 149 F Day of the Viper 	-2491 149 F i Quartz 	 2-49-F 99 F 
Le Fétiche Maya 	289-1 149 F Dragon's of Flamme 249'F 	149 F Questron 2 	24-&P 99 F 
Moonwalker 	 •-99T 99 F Fighting Soccer 	24-9-F 	99 F Space Quest 3 	299-f 149 F 
Neuromancer 	 249-F 149 F Hilisfar 	 249-F 149 F Star Blaze 	-1-99- 99 F 
Etc... Horse Racing 	44.9-1 149 F Etc... 
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IO l)ISQ i 1/2 I)F.D[). 119F 
Douille prolongateur de 
H,lWelte et souris 75F 
Adapiaicur S'1- Joue)ur. 59F 
Manette SPEL),L1 KING I 09 
Manette US GULL) 109F 
Manette PRO 510(1 120F 
CHEETAH MACFII 129F 
C)HEETAFI 125+ 55F 

PROMOTIONS 
MICROMANIA 
ATARI ST 
Exemple : 

(Dans la limite des stocks disponibles) 

Action Fighter J.9-f— 	99 F 
Astaroth Jzs-& 	99 F 
Balance of Power ... .249-F 	149 F 
Bloodwych 243-f- 149 F 
Castile Warrior 24&+' 	149 F 
Darius ,1.-F 	99 F 
Day of the Viper ?49-f- 149 F 
Dragon Spirit - -F- 	99 F 
Dragons of Flamme 249-f 	149 F 
Eye of Horus -749 	149 F 
Hillsfar -24S-î` 149 F 
Interphase 3D 24.9-f 149 F 
Kult 27s-f 149F 
Microprose Soccer 24&' 149 F 
Moonwalker -LS9f 99 F 
Oil Impérium 294 	149 F 
Powerdrift J-9H' 	99 F 
Premier Collection 2 2A9-ir 	149 F 
Red Storm Rising .2é9 	149 F 
Stormlord --9~F 	99 F 

Etc 
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249F 

+ DRAGON NINJA 
+ ROBOCOP 
+ RAMBO 3 
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PREMIER COLLECTION 3 COLLECTION PLATINUM 2 

299F 249F 
+rYBFRNK11U 2 +TKARI WARRIORS 
+ARCHIPELAGOS +BUGGY [3OY+SIA('L1iARR1fiR 
+QUADRALlI:\ +Br\'I°L'IIiSf TIFS+IiO\1Iî.1 ff('K 
+BA'I'1l,FSIi1P 	 +l.IVE AND I.1:"l' DIE 

+TNI)NI)FRUATS+BFFYOND. I(v'1 
COMMANDO 	 269E rRi•:('1OCS METAL. 	249F 
+SKR(1.I,', A('IION SI,RVlI'P, +i ) v\R('Lll'. I)I 	C..\Pfl,\I\I 	11II)01) 
+WA 	red)+wAL4 e)cb)spt LSI +Sl l'I RI1A\G O\ +Xl(NO\ 
f:KE1ILIN ACTION ST 	299E +ARKASOI[) 2 
+QYI3FR\0ID OCEAN 5 STARS 	245E 
+MOTOR MASSACRE ±F.NlThR() RAVIER 
+ lET1VOOOP +RARBARI \N+('KAZ1' CARS 

+ARIGRA +Wl'/JBAl.I-+kAAti)A(lLi 

+ t)EFLECrOR +TILE STORY S() FAR 3 	1991" 

A\IE RI( 't\V DKF A'IS 	2c9F + I Iib'\l)I k( 'a\ I-S+ SF' ;\CL IIA12RlIiR 

+Sl IHRSKI+(W6(RA)l'lON il Il'L)1':R +LIV1'. ANc+LFr I)IE+HO \IBJAC'K 
SI!11t'1.A'1'Il N 111I'S 	249F +C)1F.RAAOLA NEPTUNE 

)M '`4c [CR110 (t I' 	SPACE RACER 
+l3('BR1.E GHOST' 

1AC'I1 .~ 
S•1'AR%N ARS i'KILOGY 	249F 2 Fa'KUYF::\\' UKE:\)1ti 	$91' 
+LA C;l 6RRI'. 1)15 1101115 +*ILIiN A( F: Q[ I I ", fRIL.l.AIRI) SIM. 
+I.'E.%1FTRE ç•0N"L'RE ATTAQUE +AC'1'I()N SFRV1CT?+ll( BC) 
+1F RU1'O1 R 1)t JLDI St PER Qt ItiFLT 	 259F" 
LES BEST' DE l.'5 (OL1) 	299E +PASSAGERS Dl: VENT' I Ut 2 
+Ol'"l' RLN+1943 .BIlEiE91.1 GHOST+RI V0iIAP 
+S I RLI?'1" 1C;Fl 11 R+("z,\CN' III '.l 	_' r15 SRI .0('IC 551:S)I 

LES VAINQUEURS 
299F 

+ FORGOTTEN WORLDS 
+ THUNDERBLADE 
+ TIGER ROAD 
+ LAST DUEL 
+ BLASTEROIDS 

LE PHASER 
compatible avec 
ATARI ST, AMIGA, 
PC COMPATIBLE 
et AMSTRAD CPC 
(avec un leu 
West Phaser) 

3615 MICROMANIA 
  G ÂNT 
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P47 24Jl 11 s [,OR 'IS 1)1 	IF\IPS 251- (hi AI !\ sIL\'I,R 23I \IlS 11: POWER S1RIKE 255F 

SI-t 	K 2991- M.\\)\( 	\I.\\S)O\ 249F ('\S1' 	GAMES 2)5I AMFRICAN I3ASEI3Al.I 295F 

sI) R.\IA\ \14 49F II(R))I'R) )Sl SOCCER R 1451: (1(11 I) "4 	SIFK 295E 13L.•\CK RhLt 255E- 

} I'))l- (Yfl()R( 	III \!iX 2SI B OMBER RAIL) 295F 

NI\\ /F\IAN[) STORY 199F I)I-,I) .\\(;iE; 295E (IU)F'IIFFF-R 255E- 

NOR))) •\NI) SOLT)) 1591- I)\ 	.-\MIIE DLX 295F I.-\N)ASY StAR 295E- 
D1'001_ L'JF 

OUI'\N BEACH VO! LEV 99F GALAXY F1)R('F I .-\NIASY ZONE 2 295E 
AI 	IRI) HF-AS! 

OF! 	151F F RI) 	5F 2491' 1 1)051 B) SI) R ) I 55 I 555 /05) 	5-1 5/I 251 
IL\T)( 1)51) 

(F11.) 299!- P55(11!) FOX 295F GRFAI BASKET BALL 255!- 
RVITL 1)1)55 249!- R FY)'L 29SF ToRDU!' 111E SWURID 295F 
ILAIII FLFAWKS 	942 249E-  

HRA  II'S Th'tF' 
spi-:i.i, ('\STFR 295F MONOPOLY 295F 

I)Afl'LLFF-(II 249!- 'J 55-FR MANAGER 
0I9 I y) 

269F 
2E-I I 	WF 2951- NINJA 255F 

B! (F31) MONEY 24W 
')'I I 01 	DA 	A DISK) 091 \ 	\ 	11E 25SF- 0F F 295F 

BLOO)I)WY('H 24fl. 
1 	F I 'ROSS 269)- )'lF' KIIOY 3 295F 0)11 RUN 3D 2Q51- 

(Al IF-1k51A OANIFS IRS!- )th F lL'I i' ii) 
R,\\1130 3 295F 

249F -LU 
ij' 

175F HIT PARADE 
RAMPAGE 295F 

COST-F ICI EtER(WF 249F ElSIE! 5-FISSION 'S'E- 
CON H\F\F\l CIRCUS l'ifl £'1-I1J 	L 0Th 9 

IRE) FIL DRAGON 

 
ROCKY 2Q51- 

FRA/S SIIOJiF'U-\SI-R, 1991- 
51115)0101 191)) 

S I),) 255F 
DE-l) XE SERIF lOFER I'F 

k IiI III 5-F) HUS - 511 R[T(OMMANF) 255F 
DO) HI T BEAcON 2 991 Sl\( 	I) \RRILR 2 14'o) LI \SI-IIJFN 9F SIll 10) 15G GA5-F)E 259F- 
DRKKIIF\ 299F 

SF'IDI-RSF.\N 269F- R 551 -\N SAGA '9SF SE-AIL HARRIER 295F 
"'  i'F 

S') ARHI.A/,E 
Ti 	Ti 	u 

2391 Si H\OBI - I (51F 	SOI 	III-ES 295F 
DU\GI'O\ 51 \S'IFR FIB] '0E- 24 ill) SEE-RB! ADF 55 ))N'I)FRI0OY 255F 
F)YS-\SFIl'F DUX SI PFR W) )NDERBOY 99E- \ cit \N1 F 
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\SONI)ERL3OS 5I,L 295F 
l-S sUF-RMI:s 295) SWill')) BLADE 1991 2951 WOE) 1)5 S0(( FR 255F- 
ES I- 0F' HURL'S 2-I')) IAN K  A FI A('K 249F ) I 

I'\R(i)IAS 245E 

PAI (OX MISSION 1)15K I 99F 
1' EUUN il 

FERRARI FORMULA I 
ii\I).S(,'\\NF.R 

LES CLASSIQUES MICROMANIA : 99 F 

F'I'RBO cot"!' RUN 199F Une nouvelle collection des meilleurs titres publiés pour votre ordinateur, 
FOO'F'lI'M_i FR UI- YEAR2 
FE) F. \FFTAI 	I') AXE')' 

)9'F 'I'V SE-OR I I-OOIBALL 249E- 249F- 

 

réédités â des prix clubs. 

GA//A 69F 
VIII) SN IF 149F -. 	- 	- AR( I LE-ON I-I 	SI( )N SI AR)-) LI -) 

UREA F (01 RIS 149F 
WA') (RI OU 2491 BARBARIAN SFAR))lii MADNESS 	SIRLEF 1-1(111 tER 

PRO) ILNNIS CUERTo 
- WEFRI) DREAMS 235F 

BARE) S lAI I 	I OUi RIEN MUSIC COSTRU(TFON SF) 
HF) iS!- All '49E- 

WI) L) Si'REEFS 269F 
'YR 	('I.l1 SKYFrOX 2 E EADERFOI)ARI) 

HO) 'N!) (IF SHADOW )491- 
NENOX 2 SIFN;ABF,ASi 249F 

1-5)1910E 500)1 051) 055 K)'Y 	GAUNTLET 2 'FF5 / 5F MAF ('R -5) 239E- 

Votre jeu chez vous dans 48 h 	en téléphonant au 93.42.57.12. I NOUVEAU . Livraison garantie par Colissimo 
Envoi le jour memo de la reception de la commande par pOquet poste urgent. (ATTENTION, depuis Paris composer le 16.9J.42,57.12) -. 	. 	t 



+l_FS MAI IRES OI/ I'l;N.IVl'.RS 	+('RICKF1+SNOOKER+GOI.I 
+VIV()M SIRIKES RACK 
+M:\R:\I D1/R+RANARAMA 

GEANTS DE L'ARCADE 2 149/199F 
l'liaa l-!C! 'fIR 

+RHONtE ('OMH,\LAOl) 
*S I1)I: ARMS 
+( a..  

+SI L('KCt`lI) 

OCEAN DYNAMITE 
	

149/199F 

ARCADE ACTION 	115/185F 
+BARBARIAN 
+RUNEGA1)1/ 
+SVPFRSI'Rt\'l'+RA M 'AGE: 
+IN') FRNATlt)NAI KARATE 2 

SPECIAL ACTION 	99/149F 
+e;RYaoR*TeR(;1ï1 R1/NI/GAI)E 
+IN1't/RNAI'IONAL KARATI:+ 
-i-S M,\NflANOER 
tI3ASKlil' MASTER-i-SIIAOI j!N R 

COLLECT. GOLD 1 99/119F 
t I'APE:Rt(()l' t It N Il Y 

17j Nd71'r!' 

~+, 	t 

~A~NpEu~,lw~â ~~tc 

BP3 , 06740 CHATEAUNEUF . 
TÉL 93.42.57.12 

OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 8 H A 20 HEURES  DEMENTS. 

DOUBLE ACTION 	LES BARBARES 
149/199 F 149/199 F 

+ DOUBLE DRAGON i 	+BARBARIAN 2 

+WEC LE MANS +RENEGADE.? 3 

+REAL GHOSRE STERS +I)0t HLF DETENTE 

+DAI.1:Y THON1PS(IN 01 y i, -; 	+C;( I;RlI.I.A WAR 

LES 100% A D'OR LES VAINQUEURS 
149/199 F 149/199 F 

Les 4 meilleurs scores +FORGO"[ I EN WORLDS 

de Amstrad 100% +THLJNDERBLADE 

+ OPERATION WOLF +TIGER ROAD 
+ AFTERBURNER +I,AS1 	l)I1l-N. 
+ R TYPE +RLASTEROII)S 
+ TITAN 
+ 	1 outocollont inédit BARBARIAN 1 + I super poster de Miss X ■BARBARIAN 2 

LES MAITRES 99/149 F 
NINJAS 

129/1 79 F EPYX ACTION 	129/199F 
+ DOUBLE DRAGON -Iv11'OSSHBLF.IlSSIO.ti' 2 

i-LAST NINIA 2 -CALIFORNIA(;AMES 
+STgh:E'l' SI'OR-1 I3ASKIiTHALl_ 
*1 X a OFF RUAI) RACING 
'AMFS Cfl'IN I FR I-DITION 

LES JUSTICIERS 	145/195F 
T.ES 3 \'IkII jLGt RS JEt X 
DE COMBA'i 1)11 CI IEZ OCEAN' 

+DRAGON NINJA 
+Rl113c)CnP 
+RA\4H( ) 3 

SIMULATION HITS 	169/249F 
I - 

 
nUl'RHO(la 

I Si'\(ll R.MPR+-\IA('I I t 

SOCCER SQUAD 	991149F 
+I OUTRAI LER OF TI IF. YEAR 
+GARY L. SI PUR STAR St)('('I R 
+GARY I.. SI PUR SKILLS 
*ROY UI 	l ill 	R)?\) hti 

STAR WARS TRILOGY_ 129199F 

12 JEUX FANTASTIQUES 149/199 F 
+STORMLORI) (arcade) 	+G.ARY LINEKER HOT S! lOT (foot) 
+SUPER SCRAH E3I3LE ( moto +ARCADE FOOT BALL (foot, 
+SKATE CRAZY(sim. skate) 	+TECHNDGOP (arcade) 
+NIGHT BAlDER(sim vol) 	+MOTOR MASSACRE(arcade) 
+AB-I URA (avent/action) +MARAt)OER shool'eni up) 

+DARK FUSION tarutukJ ±l!A.Tji.f shoot ' nn til?) 

LA COLLECTION 175/245 F 
LES 15 LOGICIELS QU'IL FAUT ABSOLUMENT AVOIR 

3615MICR OMANIA 

+ARKAN()ID ICaae-hriyue! +CAUI.DRON(artide action) 

DES QUIZZ 

+BATMAN (jeu d'action) +THE GREAT ESCAPE)action) 
+RAMRO(rnWthat guerrier) +YIE AR KUNG FU( karatet 

+GREEN BERET) combattant) +MAG AAX)arcadeespace) 

+CRAZY C\RS(simuIatinn auto) +TOP GUNtimde vol) 

+MATCH DAYctiim.dc ti,othaI11 +GALVAN(jeuù',rcadc) 

+MATCH P(fINT•(sim. dc tennis) +SORCERY (jeu d'aventure) 

+KOLAR\IIS l;(1C1-i '.imj de golf) 

COMPILATIONS 

12 JEUX EXCEPTIONNELS 129/149F GAME SET MATCH 2 	149/199F 
+CYRLRNUIO MATE! IDA't2 
-i-I)I-1IJIKI OR +t3ASKF.ITSIAS1ER 
+MASK +BLDOD BROTHERS +SAPER HAN(. ON 
+MEHULUS+HERl'UI.IS +('IL\:.\9PION CHIP SPRINT 
+NORTHS'IAR+FXOL(1N -i-TRACK ANI) I IELI) 

COIN OP HITS 
129/179 F 

+ (>1'T RUN 
+THlJN I)lRBE,ADL 
+ROAD BLASTERS 

+SPY HUNTER 
+BIONIC CDM17HANOof 

EPYX 21 
CHALLENGE 
OLYMPIQUE 
149/199 F 

23 simulations 
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$rÇ.$.1iÇ 
gp3 06740 CHATEAUNEUF . TÉL 93.42.57.12 

NOUVEAUTES HIT PARADE AMSTRAD (suite)   ~ 
(à paraître) CABAL ,,,, IS9F ,\l.illI 	, 	r.,l„I; .u:l,),,,. 

A NE PAS MANQUER "f"M1I:
Nt BATT 

\\iIP.IIL\ii 
""'Ia4F ?ARRIE 

\D1IQF MICROMANIA ~)9;Ia9F CARRIIikC'(>11.\1:1\ü \I)/I~>iF 
ItI :%CK'IIGF.R 99 149E GHOSHt'STERS 2 11911 ±9F CRI('AG (. 	O 115/1951' 
HL()(i)\% 	(Ti 

E:R 
149.1491 GII(jULS'\ GIK)STS 99/149F CHR CK YF.AGER AFT 5I 4F AMSTRAD CASS/DISC DOUR lag 199E' H ARD DRIVI\' a(rt;t)F CO\l I~L1'"F:\I_ C'IKCUS ~i)/I4 )F 

DOCHLF I)KAGO\ _ 921191' INDIANA JONES 99/1.49F CRAZY CANS ' I29%Ie9F Exemple 
EAGLE'', R TAi.( ND 1991 JACK NICKLAUS GOLF 

9y'! 191 
 99/1691' DRAGON SPIRI i 99/149F 3 D Pool 	 9J4491 59/99 F HF.:1C1 \1FTAL 

HOSTAGES 11,9'2291' 
KICKOFF Iry/17<)F DY~A\11ïF.DC\ v911Y9P Barbarian 2 	. 	4Ne 59/ND 

HOT KOD 9v, I lvF' 
KI\JA W;\RKIORS 
OCEAN BEACH VOI.LFY 

9v/149F 
y9rId9F 

F 	
"

A 	E 
F
O(YIIJL

LI
;R 0 
	YEAR 2 Forgotten Worlds 	I44 .9 59/99 F 

PI\'15:11.1. Vit:\GI(' 149~19FF PFRATION'rNtN1 OPERATION  99,1491 GARY L. HOi SHOT' 
9H/139F 
vS/I?SF Galaxy Force 	3AlF4Qrt 55/99 F 

K,\lN11O\s ISLAND 99 149F P47 1291179 GAZZA !391179F Heat Wave 	9-/-1-4F 59/99 F I• 	RGH:s 
iE~,\(;E: (1L FE:~ 

su;tvvF 
NI): 199E 

T LSI "DRI\L 1_9/16 )1' GL\SHIP 19 !'_î5F La Corn il Ocean 	24~-F-49 F 55/99 F 

1 E:\\l~ CIP 169: I99F 
THE STRIDER  99/1491 HEROES OF LANCE N5,'1991= 

MoonWalker 	.9 fl 	1 59/99 F rI:.RB0 OUT RUN 991149F HIGHWAY PATROL 145n95F 
WILD STREETS 1391179F KNIGHT FORCE I 391179F Powerdrift 	 .9 -/-1-419 F 59/99 F 

AUTRES NOUVEAUTES IFS IAC ORkL P"iIBLES 99/I491' Run the Gauntlet 	. 	1--4 	F 59/99 F 

BOMBBL /,\t t'): IILIF LF MANOIR DE MORT ND/199F The Eliminator 	 F 59/99 F 
("R\/. 	SHOIff'II,\ 	l:R, 149/199F i 	LE PISTOLET \IEURIRESAVIE.ISE ND.ILJ5F 

Etc... 
CYKLRBALL 
DARECE:VTCRY 

9911491 
139'179F 

-'~ 
I MAGNUM 

\1ICROPROSESOCC. 
l) 	MYtl1 

!U9/165F 
129/149F (Dans la limite des stocks disponibles) 

H \RRI(A\:1 149 1991 L/ NEW ZEALAND STORY 99/149F - 

PIPE.\taML\ t39:r7'F' I aAHLU ~9; 	;9r- 
 SUPER PROMOTION 

PLAYER MANAGER 13`)i'I71~F A l'\SSI\G SHOT 9yi!~9F 

ROCK'N ROLL 9911149F- • -1 PERMIS DE TUER 9Q/149F MANETTES ET CABLES 

SCRA\1HBLE SPIRT IS 99/149F 1; ^ RICK D.a`GLROt s 99,149E MANETTE US GOLD 109F 

SPACE HARRIER 2 99/1-19E , SCRABBLE DE LUXE \ü.,2_. F Pl- ncr montre d c:i.lr (iRA I L ITEI 
sPIIERIC;\L 991149F POUR CPC 464 SHl\'OBI 991149F Manette SPEED KING 109F 

SPIDER1'1.AN 139/179E  ET 6128 Sill-TI-LE PUCK CAFE 149/1991 Manette Navigator 149F 
TtSKER 991149E AVEC 6 JEUX 

SILKWORM 99/149F PRO 5000 129F 
VOLl' L9/149F SK\\I-FK 145n95F CHEETAH MACH1 129F 

Sill 	cK CAFE 50/1991; CHEETAH 125+ 85F 

THOMSON SL PER \\ONIERBOY 99,1491 CORDON pour  

LE PHASER F 969 C!D FINI  IN SUR LA LUNE T4s/1951- branchement de deux manettes49F 
3 ACTICty \ (il I 	v1I ,-I 	199F 1001115 991149F Cable Magneto AMST. 49F 

compatible CIIJCAGO ,(u 149:1991- \ IGII \NTE 99/1491 Cable d'extension 
GPSDO/A1GriSAt'11:AS 149/1991' 1V'IADM. RE WILLY \D?lQQI- pour Joystick 49F 

149I°°! LES ATM Fris z W \ ,; 	IL FI BY !4' 	II HOUSSE DE PROTECTION LI:S CI.ASSIQCI:S s 'F 17U±`I \l [to 	l"I ",, 	'q : 
Housse CPC 464 COUL 89F 

avec 
LES FUTURISTES 
LES FIL Il RIS'I Es 2 

14'!!lo%91 
ND,2!iit Housse CPC 464 MONO 89F 

AMSTRAD LES HI IS l)1': GREMLIN 199,1 ,),)1: I A
N 

Housse CPC 6128 COUL 89F 

CPC 464ETCPC6128. IJ 	!I'rSDE OCEAN 199/199/- 
1(,(5T'ytl 

NTEE 

p1' GARA 
Housse CPC 6128 MONO 89F 

LES lias N I DISQUETTES VIERGES 
(avec un feu : LES Jot ht k5 NL) ~"i SUR 4 Cassettes Vierges 29F 

West Ph a ser . 
1.15 I RIs IS a' 	)I 

Lg)G 
IC1E~5 4 Disquettes Vierges 99F 

~ 	\ll 	I 	\III I', 	I, SI 	k " 	","n TOUS LEST 10 Disquettes Viorne! 195F 

Votre jeu chez vous dans 48 h en téléphonant au 93.42.57.12. I NOUVEAU • Livraison garantie par Colissimo 
' Envoi le jour méme de la réception de la commande par paquet poste urgent. (ATTENTION, depuis Paris composer le 16.93.42.57.12) , _  
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Turtles, un flamboyant shoot-thein-up à quatre joueurs. 

Echauffement avec la bagarre de Turtles avant 
les mitraillages continuels de Rambo III et le 

rallye africain de Big Run pour finir en finesse avec 
Volfiev, jeu éminemment stratégique. 

9,etauPs 

Turtles 
KONAMI 

Les heat-ihem tip oar coon 
restent très populaires, bien 
qu'ils ne se renouvellent guère. 
Or. ce nouveau programme de 
Konami présente quelques in-
novations intéressantes. La 
grande nouveauté de Turtles 
est le jeu à quatre, ce qui donne 
des parties très animées. L'ac - 
lion se déroule dans une ville du 
futur et les héros de cette aven-
ture sont de drôles de mutants. 
IIs sont verts, avec une tête de 
grenouille et ils ont une cara-
pace dans le dos. Le jeu com-
mence alors qu'un gang, dont 
les membres portent une ca-
goule, font un raid dans la ville 
en allumant des incendies sur 
leur passage. Nos tortues se 
lancent à l'attaque et le combat 
s'engage dans les rues en 
flammes. Vous disposez d'un 
long bâton, avec lequel vous 
frappez vos adversaires. Mai, 
vos agresseurs sont armés de 
boomerangs, de bâtons de, dy-
namite, de bombes. etc. A la 
manière de Double Dragon, vos 
adversaires attaquent en 
groupe et il faut éviter de se 
laisser encercler, d'autant que 
certains surgissent des égouts. 
Si vous n'y prenez garde. vous 
risquez de tomber dans une 
bouche d'égout restée ouverte. 
Après quelques combats 
acharnés vous pénétrez à l'in-
térieur d'un immeuble afin de 
sauver une jeune femme en dé-
tresse, quand soudain un guer-
rier armé d'une mitraillette 
vous attaque. Il n'est pas facile 
à vaincre : et à peine vous en 
êtes-vous débarrassé qu'un 
autre surgit. Il s'empare de la 
jeune femme avant de s'enfuir 
par la fenêtre. 
Vous devez donc partir à leur re-
cherche à travers la ville . une 
occasion de livrer de longues 
séries de combats. On se prend 
foul de suite au jeu. car Turtles 
;t l'un des meilleurs beat-

them-up que l'on ait vu 
dans les salles d'ar-

cdF depuis long- 

Ramboffl 
TAITO 

Ce nouveau programme de 
Taito s'inspire du dernier film 
de la série, dans lequel Rambo 
affronte les troupes russes 
pour libérer son vieil ami. II 
s'agit d'un shoot-them-up qui 
ressemble beaucoup à Cabal. 
Comme dans ce dernier, il est 
possible de jouer à deux et les 
scènes sont représentées en 
3D, avec votre personnage au 
premier plan. Vous vous dépla-
cez de droite à gauche pour évi-
ter les tirs ennemis, en tirant 
sur tout ce qui bouge. Rambo !ll 
présente également quelques 
emprunts à Operation Thunder-
bolt car certaines scènes dé-
filent en scrolling horizontal, 
tandis que vous avancez vers 
l'ennemi dans des scènes en 
3D. Vous affrontez des soldats, 
des tanks et des hélicoptères, 
alors que les projectiles 
pleuvent autour de vous. Des 
symboles apparaissent de 
temps à autre et vous devez ti-
rer dessus afin de récupérer les 
armes correspondantes, ainsi 
que la traditionnelle trousse à 
pharmacie qui vous permet de 
remonter votre niveau d'éner-
gie. Comme toujours dans ce 

type de jeux, l'action est 
particulièrement ré-

oétitive, mais il 
y a quand 

même une certaine variété au 
niveau de quelques scènes. En 
effet, vous traverserez le désert 
sur une moto, en affrontant les 
hélicoptères qui vous survolent, 
et certains combats se dé-
roulent de nuit. Vous avancez 
dans un tunnel en évitant les ro-
chers qui tombent autour de 
vous tout en essayant de distin-
guer vos ennemis. Il est évident 
que ce programme ne brille pas 
par son originalité. Mais la 
vieille recette reste efficace et 
la jouabilité est excellente. 
Rambo Ill est un programme 
bien réalisé qui ne décevra pas 
!es inconditionnels du genre 

Big Run 
JALECO 

Le Palis-Dakar comme si vous 
y étiez, c'est ce que vous pro-
pose ce nouveau programme 
de Jaleco. Voici l'occasion de 
parcourir les pistes africaines 
au volant d'une voiture très ra-
pide. L'Oulrun des savanes ! 
Les décors sont très beaux 
avec des paysages variés : tra-
versées de villages africains. 
savane, désert, etc. Mais vous 
n'êtes pas là pour faire du tou-
risme. Il faut foncer, en prenant 
garde aux autres concurrents 
qui ne vous feront pas de ca-
deaux. Vos talents de pilote se-
ront rudement mis à l'épreuve. 
Vous voilà sur des pistes défon- 

cées, encombrées d'obstacles 
et avec des virages particuliè-
ement raides. Heureusement, 
cire véhicule répond très bien, 
nais il faut jouer habilement 

avec les deux vitesses pour 
rL'aliser de bonnes perfor-
mances. Ce programme existe 
en deux versions : machine tra-
ditionnelle avec volant et pé-
dales, ou version assise mon-
tée sur verins hydrauliques. 
Cette dernière version est parti-
culièrement impressionnante. 
L'animation est convaincante. 
bien qu'elle soit sensiblement 
moins rapide que celle d'Ou-
trun. Un niust pour les fous du 
volant. 

Volfiev 
TAITO 

De temps à autre, Taito n'hésite 
pas à reprendre un de ses vieux 
classiques d'arcade et de le re-
manier pour lui donner une nou-
velle jeunesse. Ce fut un suc-
cès total dans le cas d'Arkanoid 
qui était un remake de Brea-
kout, l'un des tous premiers 
jeux d'arcade. Cette fois-cl, 
c'est le tour de Dix, un autre 
succès de cette époque. Le 
principe du jeu reste le même 
il faut tracer des figures sur une 
surface rectangulaire jusqu'à 
ce que celles-ci occupent la 
plus grande partie du terrain. 
Plusieurs créatures, dont la 
plus dangereuse est un long 
serpent, cherchent à vous em-
pêcher d'atteindre votre but. 
Vous êtes en sécurité tant que 
vous restez sur le bord des ter-
rains conquis, mais dès que 
vous tracez une nouvelle ligne, 
le moindre contaci avec vos ad-
versaires est mortel. Vous de-
vez occuper au moins 80 °/e de 
la surface disponible pour ter-
miner un tableau, mais il est 
inutile de vous dire que lorsque 
vous avez dépassé les 70 %, il 
est fort difficile de s'aventurer 
en terrain découvert avec le 
serpent qui rôde. Chaque nou-
veau tableau présente des ca-
ractéristiques différentes : bo-
nus de toute sorte, gardiens qui 
tirent sur vous, armes à récupé-
rer, etc. Volfiev n'est certes pas 
le jeu d'arcade le plus specta-
culaire de l'année, mais c'est 
un programme très prenant qui 
exige d'excellents réflexes et 
un bon sens stratégique. 

Alain Huyghues-Lacour 
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Full Metal Planete 
ATARI ST 

La colonisation d'une planète n'est pas une mince affaire, surtout 
quand des adversaires tentent de vous en empêcher. Heureusement. 
vous êtes équipé somptueusement pour créer un environnement 
vivable et résister aux assauts ennemis : une bagarre où le sens 
stratégique joue le premier rôle ! 
Editeur : Infogrames ; programmation : Roland Mona; 
graphisme : Nathalie Delance, Franck Drevon ; bruitages : Stéphane Picq. 

	

Full Metal Planete est la version informatisée du jeu 	ramassage du minerai perdant ainsi un des moteurs 

	

de plateau du même. nom. Il s'agit d'un jeu combi- 	du jeu. Dans un deuxième temps, vous devrez dé- 

	

nant exploration, recherche de minerai et wargame 	ployer les engins que transporte votre vaisseau 

	

aux vastes possibilités. Avant de commencer à 	quatre chars légers, un char lourd (gros tas), un 

	

jouer, il est capital de bien prendre le temps de lire la 	crabe, une pondeuse-météo, deux navires, une 

	

notice afin de s'imprégner de ses règles subtiles. On 	barge et un ponton. Chacun de ces éléments a sa 

	

joue à deux, trois ou quatre, le programme se char- 	fonction. Chars et navires ont des missions d at- 

	

geant d'assurer la gestion du nombre de person- 	taque et de protection (complétant ainsi les trois 

	

nages de votre choix. Il existe ainsi plusieurs ad- 	tourelles de tir de l'astronef). La barge sert à trans- 

	

versaires informatisés, chacun ayant sa méthode de 	porter pes v,ss' 	ni•r n i: ,i 	I•, 
jeu propre. mais tous vos donneront du fil à re-
tordre. Le but du jeu est de faire décoller votre as- 
tronef entre le 21ème et le 25ème tour de jeu, en 
emportant, dans vos soutes, un maximum de maté- 
riel 

 
 et de minerai. 	 1:1~ 1_ U I 1~ ROBOT      

Dans un premier temps, vous allez décider de l'em- 

	

placement exact de votre base. Le mieux est de 	 , 

	

l'implanter côté de la mer pour favoriser les 	 n  

	

échanges maritimes, tout en autorisant un accès 	 - 
suffisamment facile par voie de terre. Pour corser le  

	

tout, mieux vaut choisir un site proche de votre ad 	-- - --- 
versaire (si toutefois vous jouez en second). En ef- 

 si les  deux 	rsaires sont très éloignés, cha- 

	

cun d'eux 
p
carra s

e co
nsacrer uniquement 

a
u 	 ' j1 

 
 -} ~ÿ I  

ayant la même fonction pour les transports ter-
restres (avec cependant une contenance moindre). 
Avant d'expliquer la fonction des pontons et de la 
pondeuse-météo. il est nécessaire de donner quel-
ques explications sur la géographie variable de la ré-
gion. Il existe ainsi cinq types de terrains : mer. ma-
rais et récifs, plaine et montagne. l.es marais et 

r r 	3 

r 	~ ~~ ~j 

	

,. 	r.• 

II 	(rinirmr•nl dr , ' 

Phar de di'tdcinn.•m de, dif(,srnt, engin+. 

On graphisme saperbe n t-c un e,, ell -,u - t-J,, 
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récifs sont (tes zones dam l'état ce varier en fonction 

des marées et seront accessibles aux engins ter-
restres ou maritimes en fonction de l'amplitude de la 
marée. Attention car tout engin échoué ou em-
bourbé est immobilisé jusqu'au retour de la pro- 
chaine marée favorable. Les pontons servent à 

rendre « solide » les cases de mer, submergées ou 
submergeab)es. La pondeuse-météo a une double 
fonction : prévoir les effets de la prochaine marée et 
transformer éventuellement le minerai en ponton, 
crabe ou char. Voilà pour les grandes lignes. 
Dès le troisième tour, le jeu commence réellement. 
Vous disposez d'un quota de points d'action-dé- 

Les hexagones facilitt•nt It ,cp,-ra!,, 
	 placement que vous utilisez à loisir. Rien ne vous 



~..5 ' rirt  

i; 	leuih den ec'noii, r uu 	con- 

currence de dix pour lvs utiliser plus t(l rd. 1.'orclina-
leur n'est pas obligatoirement agressif sans raison. 
Toutefois, si vous laissez une pièce importante en 
prise s, il y a fort à parier que l'ordinateur en profite 
pour la détruire ou se l'approprier. N'attaquez pas 
non plus l'ordinateur sans bonne raison car ses ri-
postes sont redoutables. 
Si vous avez décidé de mener un jeu plutôt basé sur 
la lutte armée, commencez par détruire ou vous 
rendre maître des vaisseaux ennemis (le contrôle 

des mers apporte un certain nombre d'avantages). 
t'smE> Le 3ro>t se! e crabe Commencez per 

.. 

 

La barge est capitale dans le jeu. 

~'✓ tom "}` 
y 	

i 

:~. 	'~ 	7 	'' 

Le menu d'icônes est repliable. 

rpe_ 	 str.,t_ w ,, n-q( n 
Intérêt 	 _ 1h' 
Graphisme 	 **it** 
Animation 	 * * * * 
Bruitages 	 * * * * 
Prix 	 C 

Avis 
Cette conversion figure parmi les meilleurs jeux de 
stratégie sur micro. Une fois les règles assimilées, le 
jeu est très ergonomique. Ce soft, très original, est 
passionnant. que l'on joue seul ou à plusieurs. Un 
must pour les fans du genre. 

Alain Huyghues-Lacour 
- 	

Flu Du ruin,-; ..rr ,. lu !%r-ll ,. 

Les petits triangles, c'est tc minerai ! 

les pièces qui ne peuvent pas être recréées. le mieux 
étant de s'assurer de le pondeuse-météo elle-
méme. Il est capital de bien planifier les attaques car 
les retournements de situation sont fréquents et ex-
trêmement rapides. N'oubliez pas non plus d'assu-
rer la sécurité de votre base, la partie étant perdue si 

elle est conquise. 
Ce jeu est absolument passionnant. Plus on y joue. 
plus on y découvre de subtilités et il est très difficile 
de résister à l'attrait d'une partie supplémentaire 
pour essayer une nouvelle stratégie. La réalisation 
graphique et sonore d'un bon niveau et l'excellente 
ergonomie renforce le plaisir du jeu (disquette). 
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Jacques Harborui 	Carte générait- pow <.,nntitre I'emploc rrtr r,r - t- forces it I'effet des mort-•,•. 
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Ivanhoe 
ATARI ST 
Star incontestée des jeux 
d'aventure, Ivanhoé passe 
enfin à l'action ! Dans un style 
inspiré par la bande dessinée, 
ce « beat-them-up » original 
aux graphismes flatteursvous fait 
vivre des situations variées 
Ocean. Programmation : Christophe 
Lebouil, Alexis Leseigneur et Stéphane 
Mouhaut ; graphisme : Michele 
Bacque et Philippe Dessoix ; 
musique : P.-E. Loriaux et J. Baudelot 
Il était inévitable que les aventures d'Ivanhoé ins-
pirent un jour ou l'autre les programmeurs. On 
s'étonne même que personne n'y ait pensé plus tôt. 
Le prince Jean peut trembler car, grâce à Ocean 
France. lvanhoé est parti libérer le roi Richard. 
L'action commence alors que notre héros traverse 
la forêt en affrontant de nombreux bandits de 
grands chemins. Armé d'une épée et d'un bouclier, 
lvanhoé a fort à faire car ses agresseurs surgissent 
de toutes parts. Il faut également prendre garde aux 
archers et au sorcier. Heureusement, vous pouvez 
obtenir des équipements magiques qui vous seront 
fort utiles. Ensuite, vous devez traverser la mer 
bord d'un bateau dont l'équipage ne semble guère 
apprécier votre compagnie. Dans le niveau suivant. 
vous galopez en évitant toutes sortes d'obstacles et 
en ramassant des bonus. Uri autre chevalier tente 
de vous arrêter et cette séquence se termine par une 
course-poursuite avec un fakir, juché sur un tapis 

Un équipage peu accueillant... 

voian: Lhsortc. onu ranurse, une ville â pied en 
vous taillant un chemin parmi la garnison et. finale-
ment, vous allez libérer le roi. Chaque fois que vous 
terminez l'un des cinq niveaux de ce programme, 
vous affrontez un redoutable guerrier. Les différents 
niveaux sont très proches pour ce qui est de l'action. 
il s'agit d'une suite ininterrompue dé combats. 
Seule la chevauchée du troisième niveau s'écarte 
de ce schéma. Cette séquence très originale est la 
plus réussie de ce programme. Mais si lvanhoé est 
globalement un beat-them-up assez traditionnel, il 
présente toutefois quelques touches originales, 
comme l'utilisation du bouclier. Autre particularité 
intéressante : pour une fois, il ne s'agit pas d'avan- 
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Le - gros bras , de fin de niveau. 

. uuuirM ' - till ~_.~_ ~ .â ■ 

Des bonus gagnés â la pointe de la lance. 

eer au plus vite. II convient au contraire de prendre 
son temps et de progresser sans forcer le passage si 
vous ne voulez pas succomber sous le nombre de 
vos ennemis. D'autre part, vous devez découvrir la 
tactique qui convient face à chaque type d'adver-
saire et faire preuve d'adresse. 
Le label Ocean est toujours un gage de qualité au ni 
veau de la réalisation et cela se vérifie une fois de 
plus. L'animation est excellente et le graphisme est 
remarquable. Personnages et décors sont super-
bement dessinés, dans un esprit très BD. On appré-
ciera tout particulièrement les sprites de grande 
taille, lors des combats à la fin de chaque niveau. 
D'autre part, s'il en est encore besoin, ce pro- 

t t' hoist! II uf/rt ttnr ui rnt rtion ctfic,,ee, 

u,unrr 	uww+M 	 i- 0 

I),'s qrntrh iamrs ftruills'. - 

Méfiez-vous du magicien aux boules de feu 1 
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dans uta univers semé u etiibüches. Le pusie de 
Fred n'hésite pas à faire preuve de brutalité à son 
égard. pour l'obliger à faire vite, en lui lançant des 
cailloux avec sa fronde. Fred, dans sa quête, doit 
traverser des lieux qui grouillent de dangers. Sa pe-
tite taille le rend vulnérable aux attaques de nom-
breux nains sbires d'Ultimator, ainsi que celles d'oi-
seaux, de serpents ou d'araignées. Pour se 
défendre, Fred dispose d'une épée et d'un lot de 
petites dagues qu'il peut projeter dans la direction 
de ses agresseurs. Notre chevalier nain doit, en 
outre, trouver différents objets éparpillés dans 
chaque scène. afin de parvenir à parcourir les cin- 

/\__ 

N/7S 
gramme démontre qu'é est possible (ie réaliser un 
superbe scrolling horizontal sur Si'. En effet. !a sé 
quer,ce de la chevauchée est une réussite totale ut 
ce plan. Un jeu d'action très séduisant. 

Alain Huyghues-Laceur 

Type 	 action 
Intérêt 	 ] 6 
Graphisme 	 * * * * * * 
Animation 	 * * * * 
Bruitages 	 * * * lr * 
Ppix 	 C 

Avis 
Je n'aime pas ! Bien sûr, les personnages sont sym. 
pathiques. les décors très dessin animé. Mais alors. 
côté action, quelle pauvreté. Toujours les mêmes 
coups, peu d'armes, on ne voit méme pas où on  
tape. Dommage aussi que le paysage soit complète 
ment statique. A votre place, j'éviterais ! 

Olivier Hautefeuille 

Fred 
ATARI ST 
Transformé en un gnome 
vulnérable par la vengeance 
d'Ultimor. un nain haineux, Fred 
doit affronter des hordes de 
monstres et risquer à chaque 
instant sa maigre peau. Un 
traitement évoquant parfois le 
dessin animé et des graphismes 
superbes secrétent une 
atmosphère moyenâgeuse. 
Ubi Soft. Programmation : Tuan do 
Cao, Philippe Villain ; design : Jérôme 
Guerry, Jean-Marc Torroella ; son : 
Charles Callet 
Sa bravoure et sa dextérité aux armes lui valurent si-
multanément l'amour d'une gente dame et la haine 
d'Ultimor, un nain jaloux. Celui-ci lui lance donc ur, 

.sort. Le colossal Fred se retrouve transformé en un 
fragile petit gnome. Mais il décide de se battre pour 
retrouver sa forme primitive, ll est aidé en cela par 
un mit s( il;- Ilit , r- nut l'n ir.: •nun !e. chemin à suivre 

(. ... lre II _''I'''. .n::N iei ,,- :Cs si tr 	rl I lit imor. 



Le décor offre 3 plans de profondeur différente. 

quante tableaux du inu. Le tprogt none tout entier 
baigne dans une atmosphère de magie moyenâ-
geuse. ne vous étonnez donc pas des attaques de 
spectres, d'oiseaux noirs, de lutins magiciens, ou de 
feux follets se transformant de temps en autre en 
tête grimaçante. 
D'un point de vue technique, le logiciel gère trois 
plans de profondeur différente. Vous pouvez ainsi 

Henry Unit 

passer devant ou derrière un arbre. Ce système 
s'avère néanmoins compliqué quand il s'agit de se 
battre : on est jamais trop sûr d'être devant un l'en-
nemi. Les graphismes sont superbes, on se croirait 
réellement dans une légende du Moyen Âge. On 
appréciera d'autre part l'énorme quantité de 
monstres différents. Les animations ont une tonalité 
très dessins animés, et on ne peut s'empêcher de 
frémir de plaisir en voyant Fred se frotter la tète 
après un choc, ou faire des roulés boulés pour finir à 
plat ventre. (les petites étoiles lui tournoyant autour 
de la tête. A noter que la version qui nous a été en-
voyé ne disposait pas encore de bruitages. Fred 
constitue donc une excellente alternative aux sem-
piternels combats spatiaux froids et inhumains. 

Eric Caberia  

Type action 
Intérêt IÔ 
Graphisme *,t*,r+ 
Animation * ,t * it # 
Bruirages — 

affrontez des formations de crânes qui évoluent à 
toute allure en tentant de vous écraser. Ensuite, 
après avoir détruit quelques canons et être passé 
sous une sorte de marteau pilon, vous vous retrou-
vez face à trois énormes serpents qui crachent des 
flammes, Tout cela en moins d'une minute. c'est 
vraiment très impressionnant ! Mais ce n'est qu'un 
début, car il n'y a pas un temps mort dans ce shoot-
them-up d'enfer et les monstres se suivent niais ne 
se ressemblent pas. 

PC ENGINE NEC 
Dans le monde piégé d'Heavy Unit, quand les serpents vous 
déclarent leur flamme. c'est pour mieux vous brûler. Car l'ennemi 
prend ici l'allure terrifiance de créatures immondes. 
Vous évoluez dans une impressionnante galerie de monstres, mais 
méfiez-vous : même A.-H. L. ne leur a pas fait peur 
Taito 
Taito est l'éditeur de jeux d'arcade le plus prolifique 
et, en dépit de l'incroyable quantité de programmes 
qui sortent chaque année, la qualité ne s'en ressent 
pas. Les éditeurs se battent à coups de dollars pour 

.. 	:........ 	 Uii',Xffl otchm ir,' gnk'r :Y ii,' mrr nalrr+. 

Dès les premières secondes, on est saisi par l'at-
mosphère particulière de ce shoot-them-up. Votre 
vaisseau évolue dans un univers étrange. peuplé de 
créai'... 	.....cornplus bina 	.. 

obtenir le droit de convertir les programmes de 	 — 
Taito sur micro et, rien que ces derniers mois, nous 
avons vu arriver de gros succès comme Operation 
Thunderbolt, Ninia Warriors, Chase H.Q. et Rain 
bow Islands. 
Le problème est différent en ce qui concerne les 
conversions sur le PC Engine. car Taito réalise ses 
propres conversions. Ce nest pas un cas unique. 
Namco et Irem font de même. C'est là une raison du 
succès de cette console, car il est certain que l'au-
teur d'un jeu d'arcade est le mieux placé pour en 
réaliser une bonne conversion. Cette fois, il 
d'un programme peu connu, mais intéressant 
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thtr nnimntion très rapide. 

En effc'. c'est i; i'une des particularités de ce pro-
gramme que de remplacer les vaisseaux ennemis 
par la plus grande galerie de monstres que l'on ait 
vu dans un seul logiciel. Bien sûr, chacun d'eux a un 
point faible qu'il convient de découvrir au plus vite. 
Votre vaisseau est équipé de deux armes diffé-
rente , qui sont actionnées par les deux boutons de 
la manette. Vous augmentez la puissance de ces 
armes de manière traditonnnelle. en collectant des 
capsules. D'autres capsules vous permettent d'aller 
plus vite, d'obtenir une vie supplémentaire ou un 
écran protecteur et même de transformer votre 
vaisseau en un redoutable rabot de combat 

Visez in tète. 

En dépit de leur taille imposante. vos adversaires ne 
sont pas à la fête lorsque vos armes fonctionnent à 
pleine puissance. Mais vous n'avez pas droit à l'er-
reur, lorsque vous perdez une vie, vous redémarrez 
avec un simple tir et, si vous tombez sur un monstre 
redoutable avant d'avoir eu le temps d'améliorer 
votre émetteur, vous aurez toutes les peines du 
monde à en venir à bout. Ace moment-là, vous bé-
nirez les concepteurs de ce programme pour avoir 
inclus l'option continue. 
Heavy Unit bénéficie d'une réalisation très impres-
sionnante. On a fait mieux au niveau de la bande 
sonore, mais en ce qui concerne le graphisme et 
l'animation, il n'y a pas vraiment rien à redire. A la 

Un graphisme de qualité arcade. 

base, il s'agit d'un shoot them up <t scrolling he n 
zontal mais, en fait, le paysage défile dans toutes les 
directions et on change de plan très fréquemment. 
La jouabilité est également irréprochable et on a tel-
lement l'impression d'être dans une salle d'arcade 
que l'on se retient de glisser une pièce dans la con- 
sole. 	 Alain Huyghues-Lacour 

Type arcade 
intérêt 16 
Graphisme 
Animation 
Bruitages 

* * * * * 
* * * * * * 

* * * * 

La première fois qu'Acidric Briztou a vu Tetris, il 
s'est aussitôt demandé ce qu'un Tetris en 3D don-
nerait. Son souhait a maintenant un nom : Block 
Out. Prenez et formez avec, au maximum. quatres 
cubes. le plus de figures irrégulières possibles. Vous 
vous rendrez rapidement compte qu'on ne peut 
créer que sept formes irrégulières. Ces sept formes 
composées, au total, de vingt-sept cubes, peuvent 
s'emboîter pour devenir un grand cube. Vous con-
staterez, chers élèves... pardon... chers lecteurs. 
que la hauteur, largeur et longueur de ce grand 
cube équivalent à trois petits cubes. Vous me suivez 
toujours ? Bon, cessez de ronfler, ma petite dé- 

Avis 
!-leovy Unit est très maniable et bourré de monstres 
variés mais très difficile pour les non-initiés. J'avoue 
être gêné parla pauvreté des décors, mais les sprites 
sont superbes et l'animation un modèle du genre. 

Jacques Harbonne 

Avis 
Heavy Unit donne vraiment envie d'acheter la con-
sole Nec. Animation rapide, bruitages géniaux, 
scrolling horizontal et vertical, les ennemis sont ex-
trêmement variés, ils se transforment sans cesse.. 
A ne pas manquer ! 	Olivier Hautefeuille 

monstration a pour but de vous expliquer l'origine 
de Block Out. Aleksander Ustaszewski, concepteur 
de ce jeu de réflexion. s'est inspiré des principes 
fondamentaux du cube Some (nom donné à notre 
fameux grand cube) pour que Block Out soit lu-
diquement viable. Les règles du jeu sont pour ainsi 
dire identiques à Tetris, il suffit de transposer le tout 
à un jeu en 3 D. Des blocs composées, au maxi-
mum de quatre cubes descendent à une certaine vi-
tesse (lent au niveau 0, rapide au niveau 9) dans un 
puits rectangulaire. Il ne s'agit plus de faire de lignes 
mais plutôt des plaques. A noter que vous pouvez. 
selon votre désir, modifier la taille du puits et jouer 

Block Out 
PC et AMIGA 
1r-ghh ! Glop, arheu arheu ! Ce jeu risque de rendre gaga la Terre 

e'tltière. parachevant ainsi l'ouvre de Tetris. La 3D exige un net 
surcroît de réflexion, et il faut tourner sept fois les pièces dans sa tête 
allant de les lâcher. Unique remède pour 
se désintoxiquer de Tetris, Block Out est encore pire que le mal! 
Rainbow Arts. Conception : Aleksander Ustaszewski. 
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trairement à Tetris ce sont les plaques. et non les 
blocs, qui possèdent une couleur spécifique. Par 
exemple. la plaque au fond du puits est toujours 
bleue. Les blocs, eux, sont transparents quand ils 
apparaissent au sommet du puits. A vous de les 
faire tourner et pivoter dans le bon sens avant qu'ils 
n'atteignent le fond. Bien entendu, la descente des 
blocs devient de plus en plus rapide au fur et à me-
sure que le joueur progresse. La première difficulté 
du jeu : maîtriser les commandes ! Dans Tetris. on 
n'a besoin que d'une touche pour faire pivoter les 
blocs. Dans Block Out, il en faut six, sans compter 

1 	,.i. 	.rji:i différc", U'S tuU <l<-s ('Ut h ,,, 

les huit Ioucti« lecriormelles que ire considère 
comme très simples- En outre, on prend un certain 
temps avant de s'accoutumer à l'effet de perspec-
tive et à la forme des blocs. Au niveau 5, par 
exemple, les erreurs de jugements sont fréquentes 
sur la profondeur des espaces vides. On a peu de 
temps pour visualiser la forme du bloc, trouver l'en-
droit où on veut le placer, le faire pivoter dans le 
sens désiré et enfin repérer (à la couleur !) la profon-
deur de l'espace à remplir ! Cela dit, tous ces pro-
blèmes disparaissent avec un bon, et assez long, en-
traînement. Le vrai plaisir de jeu ne vient que 
lorsqu'on maîtrise toutes les finesses du logiciel. A 
ce stade, cela risque de devenir une véritable pas- 

It i'- (,vi) ('IN' r< dr (irti (UI. .1 .- .< , uhr,l. 

sion ! De plus, les diverses options donnent (t Biock 
Out une durée de vie très conséquent. Technique-
ment , il n'y a rien de spectaculaire à signaler mais 
c'est du bon travail. La version Amiga présente peu 
de différences par rapport à celle du PC. On y dé-
place les blocs à l'aide de la souris et le générique 
musical est plus agréable. Pour ceux qui ont adoré 
Tet ris. Sortie prévue sur ST et Macintosh. 

Dany Boolauck 

intérêt 	 - _ 16 
Graphisme 	 * * * * 
Animation____________________* * * * * 
Bruitages 	 * * (PC) * * * (Amiga) 
Prix 	 C 

çffl 
Avis 
Infant, déjà, j'empilais des cubes de bois et j'enfon-
éais à grands coups de marteaux des formes géo-
métriques dans des cases. Puis vint Tetris, qui mar-
(tua un tournant dans ma vie. Ceux qui, comme 
Acidric Briztou et Edgar Pixel, avaient rêvé d'un Te-
tris 3D sont aujourd'hui comblés : Block Out est 
une telle réussite qu'il est difficile de revenir à Tetris 
après y avoir goûté ! 	Jean-Philippe Delalandre 

Avis 
II n'est guère surprenant qu'un jeu aussi original que 
Terris fasse des émules. Mais il ne s'agit pas d'une 
simple copie. car la 3D apporte vraiment quelque 
chose de plus. Il est nettement plus difficile de placer 
,es pièces correctement et les premières parties 
tournent vite au désastre. Mais après quelques ef-
forts, on se laisse complètement prendre par l'ac- 
lion. 	 Alain Huyghues-Lacour 

Bruce Lee 
Lives 
PC TOUS ECRANS 
Innovation majeure : ce logiciel 

de karaté vous permet de 
travailler votre style en mettant 
au point des « macros », 

enchaînement automatique de 
trois mouvements successifs 
Vous pourrez ensuite tester votre 
technique de combat. 
Software Toolworks. Conception et 
réalisation : Troy Heere, Henrik 
Markarian et Betsy Scafati 
Alors que les passionnés d'arts martiaux ont encore 
on tête et en main les sanglants moulinets du nun-
c haku de Budokan, voici un nouveau soft de 
combat qui risque de détrôner son concurrent. 
Bruce Lee Lives et Budokan sont très proches et 
tous deux de grande qualité. La comparaison de 
leur mise en scène. de leurs combats est intéres- 
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partement de Bruce, sur les docks, dans la rue, cinq 
missions au total sont entrecoupées de présenta-
tions animées, coup de téléphone, coupure de jour-
naux, etc. 
Bruce Lee Lives est donc tout aussi intéressant dans 
ses combats qu'en ce qui concerne son scénario, ce 
qui est un gage de longévité. La progression cle sa 
difficulté est bien dosée et le logiciel est finalement 

très difficile à vaincre. Sa réalisation technique ne 
souffre quasiment d'aucun reproche. Etent donné 
la difficulté des combats, seules les configurations 

EGA ou VGA vous permettront cependant de bien 

doser la portée des coups et donc de profiter du pro-
gramme à 100) %. L'animation est souple, même 

sur les machines relativement lentes. Enfin, les brut -

tages sont à la hauteur des possibilités PC. Que 

ceux qui n'ont pas encore investi dans l'achat de 
Budokan réfléchissent à deux fois. Personnelle -
ment, je préfère de loin Bruce Lee Lioes, même s'il 
m'arrive de regretter la pratique si délicieusement 
frappante du nunchaku... 	Olivier Hautefeuille 

1 vpe 	 sinrulnriori d'arts martiaux 
Intérêt 	 — ... _- 	16 
Graphisme * * * * (EGA). * * * * * * (VGA) 
Animation_* * * * (XT). * * * * * (AT et+) 
Bruitages 	 * * * 
Prix  

Entrainernevt : mise en  

se-lie et sera is t'aille Cdr cv ii.SL .5 <gil lSte <des Îugi-
ciels d'arts martiaux repose sur deux ciiteres . la ri-

chesse et le réalisme des combats d'une part, le 
profondeur du scénario de l'autre. Parlons combat 
tout d'abord. 
Budokon offrait au joueur un grand nombre de 
coups différents et surtout plusieurs disciplines. Si 
Bruce Lee ne permet de pratiquer que le karaté. les 
seize actions que gèrent le joystick ou le clavier sont 
largement suffisantes pour garantir le réalisme des 
assauts. On y trouve les coups de pied et de poing 
classiques, les parades, mouvements avant et ar-
rières ainsi qu'un pas de course qui vous permet de 

'fl Y _ rue ri.. rcafiSIe.., gainful. quai 

us eu J attar; uer :rès rapidement. Ce logiciel p.'o 
fite de deux atouts essentiels, atouts qui n'étaient 
pas au menu de Budokan. Il est possible de re-
configurer les touches du clavier. Une opération qui 
permet notamment de profiter des habitudes, des 
réflexes issus d'autres logiciels de combat. Mais c'est 
surtout le deuxième atout qui m'a séduit. Il s'agit en 
fait d'une touche Macro à laquelle vous allez as-
signer un enchaînement de trois fonctions, par 
exemple, retournement, coup de pied arrière et 
chassé bas. Une fois mémorisée, la macro est dé-
clenchée au joystick ou au clavier comme une 
simple attaque. 

Voilà une nouvelle possibilité intéressante qui fait 

iltt (ry le dans l 'uppartenr ent de Itruce Lee. 

pencher la valance en faveur de Bruce Lee .' Côté 

scénario, c'est encore Bruce Lee qui dame le pion à 
son confrère. Bien sûr, celui-ci offrait plusieurs 
phases d'entraînement, de pratique et de tournoi. 
Rien à voir pourtant avec le scénario de Bruce Lee. 
Tout commence par l'entraînement en salle. Le hé-
ros, seul face à un sac de sable, s'essaye à toutes les 
techniques et programme les touches du clavier 
ainsi que la macro. Ensuite, vous allez combattre 
des adversaires de force croissante. En cas de vic-
toire, le programme vous donne peu à peu accès à 
des missions qui n'ont plus rien à voir avec la pra-
tique sportive. Il s'agit bel et bien de combats dont la 
seule issue est la victoire ou... la mort. Dans l'ap- 

Avis 
Il arrive qu'un logiciel ne m'accroche pas du tout. 

C'est le cas pour ce jeu de kung-fu. Je n'aime ni les 
graphismes, ni l'animation, ni les couleurs. Mon 
point de repère est infaillible : ai-je envie d'acheter 
ce soft ? Ma réponse est non. 	Diabolik Buster 

Avis 
Ses options originales (programmation d'une sé-
quence de coups, missions adaptées à vos réus-
sites), ses graphismes bien « léchés » et l'animation 
fluide (sur 386) sont des atouts majeurs. Bruce Lee 
Lives est, à mon avis, le meilleur jeu de kung-fu 

sur PC. 	 Jacques Harbonn 
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Choisissez votre stand. 

11 est z en, ps dru nrarrger un morceau. 

porté un rand ,uccè~. Mais voici Sideshow, un 

nouveau jeu de tir assez extraordinaire. Ne vous in-
quiétez pas si vous ne disposez pas d'un phaser, car 
ce programme se joue également à la souris et il 
n'en est pas moins passionnant. 
Sideshow vous propose d'aller faire un tour dans 
une fête foraine. Votre ticket d'entrée vous donne 
droit à 25 cents pour payer votre accès à l'un des 
huit stands. Les différents stands ne sont pas tous au 

même prix et la somme dont vous disposez au dé-

but du jeu ne vous permet l'accès qu'à deux d'entre 
eux. Le prix d'inscription à un stand est perdu de 
toute façon, niais vous pouvez gagner de l'argent si 
vous réalisez de bonnes performances. A l'inverse. 
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Euitez de tirer sur 1— bnulrs ronges. 

Un rtes superbes stand,' dc tir d,- i<, 0-!  

Sideshow 
AMIGA 

Voici enfin Sideshow, le 
troisième jeu Actionware utilisant 
(facultativement) le pistolet 
Light Phaser. Adresse et 
précision sont recommandées. 
Entrez dans la fête foraine. 
Actionware. Programmation : Dwight 
Lee, Kamich Trivedi, Jens von der 
Heide ; musique : Ted Skida 

En 1988, Actionware faisait une une arrivée remar-
quée sur Amigo. avec le pistolet Light Phaser et un 
grand jeu de ti i nommé Capone. Peu de temps 
après. cet éditeur publiait P.O. W. un second pro-
gramme fonctionnant avec le phaser. Ensuite, ce 
fut le silence complet. à tel point que l'on finissait 
par douter qu'un nouveau programme fasse son 
apparition d'autant que le phaser n'avait pas rem- 

Le magicien est un escroc ! 

sous nu gagnez tien si vous n'êtes pas à le hauteur 

et. dans certains stands, vous pouvez même récol-
ter des points négatifs, qui diminueront d'autant 
votre budget. Il est possible de revenir jusqu'à trois 
reprises au même stand afin de récupérer de 
l'argent pour tenter sa chance ailleurs. D'autre part. 
vous commencez à avoir un petit creux au fur et à 
mesure que le temps passe et il ne vous reste plus 
qu'à aller acheter des friandises à la buvette si vous 
ne voulez pas mourir de faim. 
Lorsque l'on parle de jeux de tir, on pense tout de 
suite au traditionnel tir sur cibles. Mais Actionware 
n'a pas cédé à la facilité, car les huit épreuves pro- 

HITS- 
posées son; aussi orginales que variées. Certaines 
mettront vraiment vos réflexes à rude épreuve, 
avec des cibles qui n'apparaissent que durant une 

seconde. Pour compliquer encore les choses, les 
cibles correspondent à des points positifs ou néga 
tifs, selon leur couleur. Alors il faut tirer vite, sans 
pour autant ne compter que sur ses réflexes. 
Chaque épreuve est totalement différente des au-
tres et certaines sont particulièrement corsées, ce 
qui est un gage de longévité pour ce programme. 
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Trois disquettes sur Amiga. c'est assez inhabituel et 
cela témoigne de la qualité de la réalisation dont bé-
néficie Sideshow. Graphisme, animation et bande 
sonore : tout est parfait. Le pistolet apporte un plus 
non négligeable, mais il faut bien reconnaître que 
cela augmente nettement la difficulté du jeu. Finale-
nient, ilest préférable de jouer à la souris. Si vous ai 
mes les jeux de tir, n'hésitez pas car Sideshow est ce 
qui se fait de mieux dans le genre. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type 	 _tir 
rritérêt 	 --17 
Graphisme 	 * * * * * 
Animation 	 * * * * * 
Bruitages 	 * * * * it 
Prix 	 .0 

Avis 
Basé sur le principe du jeu de tir classique, Side-
show réussit la gageure de renouveler le genre par 
une série de petits moyens : épreuves variées, évé-
nements aléatoires, gestion de la faim et même stra-
tégie. La réalisation d'ensemble est d'un bon ni- 
veau. 	 Jacques Harbonn 

t 	 ti 

Tirez sur le coucou. 

Avis 
Impossible de ne pas comparer ce soft à Crazy 
Shot... Side Show bat cependant son confrère à 
plate couture grâce à deux atouts : le contexte so-
nore et graphique et la variété des épreuves. Ces 
deux aspects sont bien plus intéressants ici. La ges-
tion de l'argent dose mieux la difficulté et la con-
tinuité est meilleure. Un bon programme de tir sur 
cible. 	 Olivier Hauteleuille 

seize qui vous sont proposés. Ensuite., vous choi-
sissez d'utiliser un véhicule standard ou bien de 
créer votre propre prototype. Plusieurs types de 
moteurs ou de pneus différents sont disponibles, di-
rection assistée ou non, et vitesses manuelles ou au-
tomatiques. Il vous reste encore à décider de la lon-
gueur de la course : trois tours minimum, dix-neuf 
maximum. 
A l'instar de Turbo Cup, la vitesse à laquelle vous 
prenez un virage donné, sans perdre le contrôle du 
véhicule, est étudié pour suivre la réalité au plus 
près. Heureusement, la configuration du virage sur 
lequel vous arrivez est indiquée de manière très pré-
cise, par une flèche qui apparaît en surimpression 
sur votre écran de jeu. Il convient également de te-
nir compte de l'usure cf es pneus. ainsi que d'éven-
tuels ennuis de moteur. Dans le cas d'un problème 
de ce type, vous devez vous arrêter au plus tôt à 
votre stand. D'autre part, les conditions climatiques 
jouent également un rôle important dans le dé-
roulement de la course. S'il se met à pleuvoir au 
beau milieu d'une épreuve, il est conseillé de s'arrê-
ter au stand pour changer les pneus. Vous pouvez 
également parier sur le fait que l'averse ne durera 
pas longtemps. Mais, si vous vous trompez, votre 
véhicule répondra moins bien et vous perdrez un 
temps considérable. Les arrêts au stand apportent à 

Le Grand Prix du Brésil. 

Triple Battle FI 
PC ENGINE NEC 
A la fois constructeur de voitures et pilote émérite, vous allez 
affronter les dangers de seize circuits au volant de votre prototype. 
Car le programme prend en compte certains aspects 
mécaniques de la compétition, comme l'usure des pneus ou les 
pépins du moteur ! Triple Battle F1, le NEC plus ultra 
en matière de courses de voitures ? 

Human 

Après l'excellent Final Lap qui permet de jouer à 
deux, voici un nouveau programme de courses de 
formule 1 permettant à trois joueurs de s'affronter 
sur les circuits internationaux. C'est déjà une 
grande innovation, mais ce programme est. en 
plus, une simulation d'une grande richesse. 
Avant la course, vous passez par plusieurs tableaux 
d'options qui vous offrent de très nombreuses possi-
bilités. Vous sélectionnez d'abord un tournoi, une 
course ou un entraînement. Puis vous sélectionnez 
le nombre de joueurs, ainsi qu'un circuit parmi les 

1 	3b 	U 16 
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Trois animations en 3D sur le même écran. 
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Des courses passionnantes pour deux... 

cette simulation une dimension stratétique fort in-
téressante. surtout lorsque la course se déroule sur 
un grand nombre de tours. 
Triple Battle FI bénéficie d'une superbe réalisation. 
le graphisme est honnête, mais l'animation est ex-
ceptionnelle. Trois animations 3D en même temps 
sur l'écran, c'est assez étonnant. D'autant plus que 
l'impression de vitesse est fort bien rendue. Si vous 
jouez seul ou à deux, une carte du circuit, sur la-
quelle est indiquée la position de chaque con-
current, est disposée en haut de l'écran. La bande 
sonore se compose bien sûr de bruitages d moteur. 

... ou trais jr n„r ,rvn. 

mais là aussi I' réalisme est très poussé. En effet, se-
lon le moteur choisi, le bruitage est différent. Triple 
Battle FI est un petit chef-d'oeuvre qui fera le bon-
heur de tous les amateurs du genre. Un programme 
idéal pour passer une soirée entière à concourir 
entre amis. 	 Alain Huyghues-Lacour 

Type 	 course automobile 
Intérêt 	 18 
Graphisme 	 k * * * 
Animation 	 * * * * * * 
Bruitages 	 * * * * * * 

Avis 
Ce mélange de stratégie et d'action est passionnant 
et bien fait. Les graphismes ne sont pas très at-
trayants mais cela n'affecte aucunement le plaisir 
d'y jouer. En mode multijoueur. il est irrésistible. Si 
vous aimez les courses de voitures, c'est le jeu à 
acheter (bien que ie trouve !e prix de cartouches 
NEC e fleur u i(~ )p i ~,<céi. 	()iabuiik Hust,' 

Avis 
Triple funk I 1 <;rnhutu a iusluss cie is si:ntilatir~r: 
(circuits et impératifs ale course sont respectés) à Is 
richesse des options. La réalisation, en particulier 
sonore, est excellente. Le mode trois joueurs ap-
porte une dimension nouvelle. Jacques Harbonn 

Avis 
D'un côté. le jeu à deux ou à trois avec sa propre fe-
nêtre. C'est génial ! La stratégie des arrêts au stand 
et des modifications techniques enrichit la partie. En 
contrepartie. graphisme et animation n'ont rien à 
voir avec ce que l'on connaît sur 16 bits. N'achetez 
ce soft que pour le jeu à plusieurs. 

Olivier Hautefeuille 

An 2019, après la guerre nucléaire qui a frappé its 
monde, Manhattan n'est plus qu'un champ de 
ruines radioactives. Des survivants très atteints par 
les radiations se sont constitués en bande afin de 
tuer et de manger tout ce qui bouge. Le seul être 
épargné par ces phénomènes de dégénérescence 
est Jonathan Rogers. Pour survivre, il lui faudra tra-
verser les dangereuses rues de Manhattan et sa ban-

lieue puis atteindre un complexe souterrain qui 
abrite une base de lancement de fusées, afin de 
pouvoir partir vers une colonie extérieure où il fait 
encore bon vivre. 
Le programme est divisé grosso modo en deux 
grandes parties disposant de deux chargements in-
dépendants. La première est essentiellement con 
stituée de combats de rues, où vous devez affronter 
des hordes de mutants plus féroces les uns que les 
autres. Parmi vos agresseurs. on notera la présence 
des punks qui, lorsqu'ils ne sont pas trop affaiblis 
par les radiations, disposent d'une technique de 
combat redoutable. Comme un ennui ne vient ja-
mais seul, les punks sont souvent aidés dans leurs 
basses oeuvres, par des brutes chauves qui se font 
un plaisir de vous frapper à coup de chaînes. Même 
les anciens policiers de la ville s'y mettent en vous ti-
rant dessus. Ils sont aidés par des roller-skaters ar 
més de battes de base-ball et par des meutes du 
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chiens enragés et affamés qui rôdent dans les dé-
combres la vilfé. Heureusement votre grande ha-
bileté au combat vous permet parfois de désarmer 
un de vos ennemis, et de récupérer l'arme qu'il a 
laissé tomber à terre. Une arme récupérée n'est ja-
mais superflue puisqu'au terme de chaque zone tra 
versée vous devez affronter un colosse dont chaque 
coup est un véritable impact de marteau-pilon. 
Vous n'avez accès à la seconde partie du pro-
gramme que si vous disposez d'un code d'entrée 
donné au terme de la première partie. Dans cette 
phase du jeu. l'action change complètement de na- 

Des hardes rte punks ruas paur+uir ont. 

After the War 
ATARI ST 

Un délicieux parfum d'apocalypse nucléaire imprègne After The War. 
En pareil cas, c'est en général la morale qui périt la première. 
Tous les coups sont donc permis, face à vos adversaires déchaînés 
(punks, policiers et autres mutants) ! 

Dinamic. Programme : Daniel Rodriguez et Jose Lopez ; graphisme : 
Snatcho, Javier Cubedo ; musique : Mac 
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'immortalité. La légende raconte que son secret est .0 hé dans Lt 

saiie 

dia trône du Grand Chateau sur la Montagne Naine .• 
icentre des terres tl'Anrea. 

Il vous faudra élever des dragons pour en faire une force dc 
embat et conquérir les villages d'Anrea. Collecter les impôts et acheter 

k-s ingrédients magiques aux colporteurs afin de jeter des sorts. Enfin, 
reconstituer le talisman qui vous guidera vers votre but final. 

I)ragons Breath. Un jeu de stratégie fantastique pour jouer jusqu'à 3 
personnes en même temps. 

I_( I 'o )IïV 'RI- SI 	I ZAC 1)1 %( II SQl It'll 067411  
I II ',i NUI 	Di GRA'-NI 11 ,1 	I -15.550675- 

  



;tZ 

^ 1/111 	 \.\ 1l9AIKë~i11 	!Ib'9'i~l~~~i 

.'~l1±$t,s 2 	.a41eIOt 	~! 	i 	.lit 
	

r 	 t 1
'Sv 

Même les rnh<,t, ,'ç ,neuo; t. 

Lure, vous abandonnez en enfui ie• corps à corp, du 
profit d'une énorme mitrailleuse lourde. Avec une 

impressionnante fréquence de tir, vous « dégom-
mez U des créatures très variées. Il est à noter ce-
pendant qu'au terme de chaque zone du complexe, 
vous devez affronter un énorme robot blindé qui 
vous donnera beaucoup de fil à retordre. 
Les graphismes de ce programme sont magni-
fiques. Le nombre de décors traversés, et d'enne-
mis rencontrés est impressionnant. Les animations 
nombreuses et fluides sont parfaitement à la hau-
teur. Si vous êtes pointilleux vous n'aurez qu'à ob-
server la richesse des mouvements qui animent vos 

Ït11IHIlH 'llllllfllllllilin, 	I 
tIIIIIIUhLii IIIIHII!IIlIllIl!i,  
fi 	'3.. 
III tn.r 

Il  
EUHIt_  

Îillllllirilnniiit~lli 
Illllllll!!1!!IlI({4 

'!i!l31111!!!Illlllllllllilflllllll!IIII~I!IRlilf 
I)llif!Illlli'' 	- . l!Illill 

illll!IIIIIIIIIIlt 
!III!!au!lul!19.; 	li Ia!((J)) 	)!)) 	°illl(llllulllll)Ji!lülilli o!uuuuu,c -~: .a ...~ ._ ,......... u,rnu,nn, 	lsu,suuuu,a 5 ~ _ ar 	 s'a 

1 	rnnur r,rr n[. r;r-hes r'1 ;Int urcl~_ 

I 

Fir! 

Double Dragon. 

adversaires : lors des combats de rue, on est im 
pressionné par les souplesses arrières des punks et 
leurs rétablissements félins quand ils sont déséquili-
brés. Les bruitages sont en interface parfaite avec le 
jeu grâce à l'utilisation adroite de digitalisations 
(aboiements des chiens, hurlements de douleur des 

mutants, tirs de mitrailleuse). After the War ne fait 
donc que confirmer l'émergence au niveau inter-
national des programmeurs espagnols. 

Eric Caberia 
Type 	 action 
Intérêt 	 17 
Graphisme 	 t * ,t * * 
Animation 	 ,t k ,t ,t ,t it 
Bruitages 	 * it * ,t ,k 
Yrtx — 	 C 

Comparatif After the War/ 
Double Dragon 1 et 11 
After the War ne dispose pas d'une option combat à 

deux mais, comme dans Double Dragon, vous pou -
vez utiliser les armes abandonnées par vos adver-
saires. After the War est néanmoins beaucoup plus 

séduisant en ce qui concerne la qualité de ses gre 
phismes et surtout de ses animations. Dans Double 
Dragon, celles-ci ont des accents de naïveté qui em- 
pêchent vraiment d'y croire. 	 E. C. 

ATARI ST 
Fumée de cigarette en moins, vous 
retrouvez avec P47 l'ambiance 
du jeu d'arcade. Tout le monde 
vous en veut, des escadrilles 
ennemies aux trains surarmés. 
Pas une minute de tranquillité! 
Firebird. 

Voici enfin la conversion très attendue de ce célèbre 
jeu d'arcade de Jaleco. L'action se déroule dans le 
ciel de la France occupée, lors de la Seconde 
Guerre mondiale. Aux commandes d'un avion de 
chasse, vous affrontez les escadrilles allemandes. 
ainsi que les canons de la DCA. Ce raid derrière les 
lignes ennemies n'est pas une partie de plaisir car 
vos adversaires sont aussi nombreux qu'agressifs. A 

line at t nyue en rose-mot tes. 

'-"liilllllll' III 	c 

Dons les réseaux souterrains, le robot monstrueux de fin de niveau. 

15111 , io', burn bes sur le train. 

la fill (lu prcmter niveau. Vous de see (1 p.l I'olR' u'! 

long train blindé qui tire sur vous de tous ses ca-
nons. Dans le second niveau, vous volez au-dessus 
des nuages, mais vous n'êtes pas tranquille pour au 
tant. Des escadrilles ennemies vous attaquent d~ 
front, tandis que des fusées surgissent sous votre 
appareil. A la fin de ce niveau, une forteresse v(, 

lente vous attend et le duel est impitoyable. Par Ie 
suite, vous aurez affaire à de nombreux autres ad 
versaires. dont un redoutable vaisseau de guerre 
bardé d'équipements anti-aériens. 
En plus du canon frontal qui équipe votre appareil. 
vous pouvez obtenir des armes supplémenteür~» 
Pour cela, vous devez ramasser les icônes qui apt,a 
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rr.- 	 __ y . 
naissent lorsque vous détruisez les hélicoptères en-
nemis. (Et un anachronisme, un ! NDSR). Il s'agit 
de bombes, de missiles à fragmentation et de ca-
nons supplémentaires. On ne peut cumuler ces 
armes. il convient donc den changer en fonction 
des circonstances. Par exemple. il est indispensable 
de disposer des bombes pour venir à bout du train 
blindé, à la fin du premier niveau. Si vous êtes 
équipé d'une autre arme lorsque celui-ci apparaît, 
vous ne pourrez rien faire contre lui. Il ne vous res- 

- 	 p ten Yuur ,)î)14•n,, do. Urwu 'S. 

icla q u qLi d essayer dU suivi vu' en leitant ses tirs 
jusqu'à ce qu'il disparaisse. 
Je dois dire que ('adore  le jeu d'arcade original, 
mais que j'ai un jugement beaucoup plus mitigé en 
ce qui concerne cette conversion qui comporte au-
tant d'aspects positifs que négatifs. Premier re-
proche, que l'on peut faire à la plupart des pro-
grammes qui se jouent à deux, le niveau de 
difficulté est le méme en solo ou en duo. P 47 est 
beaucoup plus intéressant lorsque l'on joue à deux. 
D'autre part, la souplesse des commandes est dis-
cutable et, surtout, l'action est parfois assez con-
fuse. Il arrive qu'on ne voit pas les tirs ennemis et on 

Volez au-dessus des nuages... 

66 

Une niissio,t au-dessus de la France occupée, 

perd fréquemment une vie sans comprendre, ce qui 
est assez frustrant. En revanche, il faut mettre au 
crédit de ce programme la fidélité de la conversion, 
la possibilité de jouer à deux et la qualité du gra-
phisme. Alors je ne saurais trop conseiller aux fans 
du jeu d'arcade d'essayer ce programme afin de pe- 
ser le pour et le contre. 	Alain Huyghues-Lacour 

Type 	 arcade 

Intérêt 	 15 
Graphisme 	 *ir*** 
Animation 	 * * * * 
Bruitages 	 * * * * 
Prix  

[)r ...nnh: .ux enol.,,; ,. 

._ en éditant Ies fusées. 

Vr-r~irrn (PC_. 

Version CPC 
Compte tenu des capacités de chaque machine. 
cette version est meilleure que la précédente. Le 
;raphisrne est très réussi et la jouabiiité est excel 

!ente. En revanche, il n'est pas possible de jouer à 
deux. 	 A.H.-L. 

itfrét 	 IG 
- ::, iisme 	 * * * * 

iution  
:,ges 	 **** 
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Avis 
Ce shoot-them-un est on ne peut plus classique. Il 
ne propose rien de nouveau mais a le mérite de ne 
pas user d'un scénario alien éculé. P47 est très diffi-
cile en mode un joueur. Il séduira plus les amateurs 
en jeu à deux. Dans le méme genre, je préfère 
quand même (le très loin Silkworm, plus riche et 
plus souple. 	 Olivier Hautefeuille 

Avis 
Dans la lignée de Silkworm. P47 est mieux réalisé 
que la version ST de ce dernier (animation et brui-
tages en particulier). Toutefois, seul le jeu à deux est 
vraiment jouable, le jeu en solitaire étant beaucoup 
trop difficile, même pour un spécialiste du genre. 

Jacques Harbonn 1 
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c~? 	sonore exceptionnels. 	I 
—Un double-écran qui permet à chacun des 

joueurs de se IrQuver au i'" plan. 
TUS LES COUPS DU'TENNIS SONT PRESENTS. 
— Les services, les volées, les coups de fond de court, les 

smashes, les amorties, les lobs... 
—Tousles effets: lift, coupé et plat. 
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—simple, double, entraînement. 
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—32 adversaires vraiment différents. 
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Midwinter 
ATARI ST 
Alliance accomplie du jeu de rôle 
et de stratégie, mêlant action et 
simulation, Midwinter incarne ce 
que sera le jeu de demain. Et la 
mission est passionnante ! 
Microprose. Programmation : Mike 
Singleton et Hughes Batterbury 
2010, année sombre pour la Terre. La chute d'une 
météorite dans la jungle de Birmanie vient de trans-
former notre planète en un océan de glace. Trem-
blements de terre en Amérique Centrale, explo-
sions volcaniques partout au monde, la situation 
semble désespérée. Pourtant un groupe de pion-
niers a réussi à sauvegarder de ces multiples cata-
clysmes une île dans le triangle des Açores. Grâce à 
de puissants générateurs, la température de ce 
maigre territoire rend de nouveau la vie possible. 
Une civilisation s'y développe peu à peu. traçant 
dans tout ce chaos les plans d'une société future. Un 

de son endurance à son aptitude aux actes de sabo-
tage par exemple. Deuxième écran majeur, la carte 
du territoire. Un zoom puissant permet de l'étudier 
et repérer notamment la présence d'édifices spé-
ciaux : garage, bunker, station radio, etc. Un clic 
souris sur l'option People précisera l'emplacement 
de tous les personnages du jeu ainsi que celui des 
unités ennemies. Le joueur peut, ensuite, accéder à 
différents tableaux, selon qu'il visite un bâtiment, 
qu'il change de moyen de locomotion, qu'il sauve-
garde une partie. etc. Mais pour vous présenter l'es-
sentiel de Midwinter, le plus simple est désormais de 
vous décrire le début d'une mission. 
II existe dans ce jeu un nombre impressionnant de 
scénarios différents qui varient selon la disposition 
des unités ennemies en début de partie. Pour la pe-
tite histoire, sachez que chacun des pixels de l'icône 

nouvelle partie » sur lequel on clique pour lancer 
le jeu représente l'un de ses scénarios (l'icône est as-
sez grande...). C'est dire que l'on ne retrouvera 
quasiment jamais la même stratégie. à moins de vi 
ser l'écran à la loupe pour démarrer la partie ! 
John Stark est, en début de sa mission, au mieux de 
sa forme. Il est impossible de modifier les carac-
téristiques du personnage. En revanche, nous ver-
rons plus loin que l'aspect jeu de rôle n'est pas ou-
blié dans l'aventure. Pour évoluer dans ce paysage 

de glaciers et de pentes on geuscs. Julin utilise tout 
d'abord des skis. C'est le premier moyen de lo-
comotion mis à votre disposition. Midwinter lance 
l'offensive par un travail stratégique : vous allez, en 
effet, étudier tout d'abord la carte pour localiser le 
garage le plus proche, l'un des 32 personnages 
rallier votre cause, et éventuellement une unité en 
nemi dont il faudra se méfier. Le système de locali-
sation est très efficace. Il suffit par exemple de pois 
ter sur l'icône « garage » pour que s'éclairent  à 

IiiiiL  
Vite aérienne area effet de relief. 

Exploration en séquence motoneige. 

jour 000rzant. nouveau drame... La région sud-est 
de l'île ne répond plus. Communications coupées, 
présence suspecte d'envahisseurs. 

Ici commence sans doute la plus passionnante des 
missions auxquelles vous participerez cette année 
sur micro ! Midwinter marche dans le sens du pro-
grès. Sa force, allier plusieurs genres ludiques diffé-
rents : action, stratégie, jeu de rôle, ce soft gagne 
sur tous les terrains. Plus encore,il utilise un gra-
phisme 3D surfaces pleines à faire rêver les plus dif-
ficiles d'entre-vous, profite d'une maniabilité exem-
plaire et surtout parvient à passionner le joueur à 
long terme. 
Trente-trois ans, officier, John Stark est le person-
nage principal que vous allez guider durant toute 
cette guerre contre l'envahisseur. Le territoire est 
peuplé de trente-deux autres personnages que 
vous allez peu à peu rallier à votre cause. Le lance 
ment d'une partie passe par l'épreuve d'entraîne 
ment. Inutile de détailler ce combat au cours duquel 
l'ennemi reste inactif. Pour le jeu réel, vous pouvez, 
en revanche, moduler la difficulté de la mission en 
augmentant l'armement de la l'adversaire. 
Dès l'ouverture de la partie. le joueur accède à une 
série d'écrans très bien dessinés. Toutes les manipu-
lations vont, dès lors, passer par la sélection 
d'icônes. Il s'agit taut d'abord d'examiner les carac-
téristiques de votre personnage, quatorze au total, 
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!-'animation e les yrnphi.times en 3D sont d'une excellente facture. 

l'écran tous les bâtiments concernés sur la carte. Le 
t._" ; ~: 	 plan de combat est maintenant tracé, John peut 

	

~~ 	 prendre la route. Vous voici sur vos skis. La vision 
° 	j,. „ . ` ' ` 	 3D qui s'étend devant vous est superbe. Le relief est 

mis en évidence par des dégradés de couleurs très 

	

r 	 réalistes. Une impulsion à la souris, John pousse sur 
` les hâtons pour grimper une légère côte. Dès que 
IT 	 j l'on se trouve dans le sens de la descente, la glisse 

vous évite l'effort. La vitesse augmente, le bruit des 
t 	 skis dans la neige s'amplifie, c'est superbe. Une 

nouvelle côte vous oblige à forcer et revoici le 
Le 	 schuss... L'animation de Midwinter est très souple. 

Le paysage qui clef le sous vos yeux, la gestion du 
Sélecte,,,,,,,-< mire d,-.,ti,,,,ur,,,. 	 relief, tout participe à l'ambiance exceptionnelle 
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nient réaliste de votre progression. En cas de vitesse 
exagérée et surtout d'obstacle, c'est le le roulé-
boulé dans la neige, lui aussi mis en évidence par 
une animation de. qualité. Il faudra sans cesse sur-
veiller l'état physique de votre personnage et. au 
besoin, rejoindre au plus vite un abri (localisé sur la 
carte) pour y manger et y dormir. Pour le moment. 
c'est à l'aide du compas. de l'indicateur de vitesse et 
d'énergie que vous allez tenter de rejoindre un ga-
rage. But de l'opération, troquer la paire de skis 
contre une motoneige plus rapide et mieux armé. 
Mais. même sur les planches, il faut toujours être 
prêt au combat. Alors que le calme de la montagne 

Attention. avion dangereux ! 

ne laisse entendre que le doux frou-frou de la glisse 
(on en mangerait). voici soudain le ronronnement 
d'un avion ennemi. Immobilisez-vous tout de suite 
et pressez la touche « s n. 

Dès le premier combat, le joueur est séduit par Pani 
ration de l'épreuve. L'avion ennemi qui fonce sur 
vous et crache ses missiles. passe derrière les mon 
tagnes, grossit sans la moindre saccade pour vous 
réduire à néant. Plus au nord, c'est un engin blindé 
qui surgit de derrière un monticule. Il faut faire feu à 
tout va, reprendre la glisse pour se protéger dan;; 
une cuvette, faire volte-face et tirer à nouveau. (jé 
niai mais, très difficile, même en début de parte 

l e in env principal. 

Que (ïire (_Iu la représentation 3D des édifices si eu 
n'est qu'elle est très belle, très réaliste elle aussi. Une 
fois au village, toute une série d'icônes vous permet 
par exemple de visiter une maison pour y dormir ou 
y manger. Dans l'église, une visite au sommet du 
clocher offre un intéressant point de vue, idéal pour 
localiser l'adversaire. Dans le garage enfin, John 
trouvera sa première motoneige. Le temps de vi-
sionner la carte à nouveau pour définir les pro-
chains objectifs, et c'est la course qui repart. Les 
motoneiges sont très bien armées. Le tir de missiles 
terre /air ou terre/terre est superbe. Quant au pilo-
tage de l'engin, il est aussi souple que celui des skis. 
Pour dévoiler encore la richesse de cette mission. 

sachez que vous allez, par le suite. rejoindre un per-
sonnage et lui demander de vous aider dans votre 
quête. Plus loin John, ou l'un de ses amis, découvrira 
Fun des nombreux téléfériques de l'île. Arrivé au 
sommet d'une montagne. il pourra cette fois s'initier  
au pilotage, très délicat, du deltaplane. Une phase de 
jeu d'un réalisme là encore époustouflant, tant au ni-
veau de l'animation que des bruitages. du manie 
ment (le l'appareil qui profite des courants chauds 
pour monter. tombe en perte de vitesse ou s'écrase 
dans une séquence animée éblouissante ! Il vous ar 
rivera, enfin, d'approcher l'ennemi en rampant. le 
dernier mode de locomotion au menu de Midwin-
ter. l'arme au poing et l'angoisse dans le bas ventre... 
Car tout ce réalisme, tout le soin apporté tant aux 
graphismes qu'à l'animation et aux bruitages vous 
prend aux tripes. L'ambiance ne retombe jamais. 
Si je vous ai jusque-là décrit essentiellement les qua-
lités scéniques de Midwinter, le logiciel est tout aussi 
puissant en ce qui concerne la stratégie de son jeu. I I 
y a tout d'abord la gestion des multiples person-
nages rencontrés sur l'île. Lorsque John Stark rallie 
un homme (ou une femme) à sa cause. le joueur va 
pouvoir agir sur ce nouveau héros de la même fa-
con qu'il contrôlait le premier. En fin de partie, vous 
allez donc gérer les déplacements, les attaques, le 
survie de plus de trente combattants. Ces hommes 

Une chute tong sehus. 

et femmes pourront s'échanger des véhicules, se 
venir en aide, etc. 
Il reste à parler de l'aspect jeu de rôle qui passe ici 
par la richesse des personnages. La vieille miss 
Randles est une espionne hors pair. L'ennemi ne se 
méfiera pas d'elle et elle pourra pénétrer sans en-
combre dans un village contrôlé par l'adversaire. En 
revanche, ne comptez pas la faire ramper dans la 
neige pendant plusieurs kilomètres ! Un autre per-
sonnage, spécialiste en électronique. sera très utile 
s'il prend le contrôle d'une station radio. Il faudra 
également tenir compte des amitiés et haines fé-
roces que peuvent éventuellement se vouer dif 
férentes personnes. Cette gestion est complexe et la 
lecture de le notice et des descriptifs écran de cha-
cun des guerriers fait partie de l'aventure. 
J'aurais pu encore vous mentionner le réalisme de 
ce héros qui, une fois blessé au bras, voit le viseur de 
son arme trembloter face à l'ennemi, les pannes 
mécaniques, les ruses multiples qui feront peut-être 
de vous le vainqueur de Midwinter... 

Olivier Hautefeuille 

Type 
Intérêt 

aventure/stratégie /action 
18 

Graphisme * * * * * * 
Animation * 1t * * * 
Bruitages 
Prix n.c. 

r 	, '_.. 	w *p r9- 

Tower 
of Babel 
AMIGA 
Accompagné de trois curieux 
robots, vous attaquez un monde 
dont les défenseurs sont 
enfermés dans des tours fort bien 
protégées. Leur conquête 
successive n'est pas une mince 
affaire. Un jeu à faire fumer vos 
petites cellules grises. 

Rainbird. Conception, programmation, 
graphismes et animation : Pete Cooke 

Si vous avez apprécié les embûches de Sentinel et 
de Bombuzal, Tower of Babel va vous combler. 
Vous allez évoluer dans un univers 3D surfaces 
pleines (les tours) remarquablement rendu. 
composé de différents niveaux reliés par des ascen-
seurs. Vous contrôlez un à trois robots-araignées 
avant chacun des fonctions bien spécifiques. Le 
zapper est utile pour détruire certains robots enne-
mis ou objets. Le pusher quant à lui pousse d'au-
tres objets. Le grabber, enfin, est indispensable pour 
Saisir les klondikes (barres d'énergie) qui ont une 
importance capitale dans le jeu, mais il effectue 
aussi d'autres tèches en interaction avec certains oh- 

Un lob ,jnihc eonipla•ce'. 

jets. Un n',nilee ua,iab1n d; objets ei derhots eiuie. 
mis est présent dans chaque tour : tourelles de tir ou 
de rayon repoussant, fixes ou rotatives, vers, lé-
zards, mines de proximité ou à retardement, blocs 
opaques ou réfléchissants, et bien d'autres. Chacun 
a sa fonction, certains étant néfastes et d'autres 
utiles. De même, certains pourront être déplacés ou 
détruits et d'autres non. Les tours sont présentées 
par groupe de neuf. Au début, vous n'accéderez 
qu'aux trois premières et il faudra résoudre les énig 
mes posées par une tour pour avoir accès à celles 
qui lui sont contiguës. 
Chaque tour a sa configuration, ses n habitants 
sa mission (ramasser un certain nombre de kion 
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dikes et /ou détruire un certain nombre d'objets). 
Certaines de ces missions doivent d'ailleurs être 

achevées dans le temps imparti. Pour cela, vous de-
vez mettre à profit les capacités de vos robots (vous 
ne disposez pas toujours des trois). Avant de com 

mencer une nouvelle mission, il faut explorer soi -
gneusement ce nouveau monde et ses obstacles. 
Vous disposez de quatre caméras situées aux 
quatre points cardinaux. Vous pourrez déplacer la-
téralement ou verticalement les caméras. et effec- 

j11 	 _'i 

tue curzu.t I.g7 us a u uU 	ère de grdnrle an`a ü 
tude. Le rendu visuel de cet univers est absolument 
superbe et le zooming est rapide et précis. Vous 
pouvez aussi décider d'observer cette tour par les 
yeux de l'un de vos trois robots. Un menu complé-
mentaire d'options vous permettra d'ailleurs 
d'adapter finement cette vision à vos désirs. Le nom 
de la tour vous fournira souvent une indication sur 
le type de difficulté à résoudre. 
Une fois que vous aurez planifié vos actions, lancez-
vous. Autant les premières tours ne posent guère de 
problème. autant les suivantes deviennent de véri-
tables casse-téte. passionnants à résoudre. Vous 

'n pour terminer à temps. 

méra. Bien d'autres difficultés vous attendent et il 
n'est pas rare de passer quelques minutes à l'entrée 
d'une tour pour essayer de trouver le moyen tor-
tueux qui permettra de passer. Une fois les neuf 
tours d'un groupe explorées (il n'est pas indispen-
sable de les avoir toutes résolues), vous aurez accès 
aux tours du groupe suivant, quitte à revenir ensuite 
sur une tour qui vous aurait posé problème. 
I-e jeu comprend cent tours de difficultés crois-
santes et très variées. Un éditeur de tour est même 
disponible, mais il est bien évident qu'il ne sera utile 
que pour échanger des mondes avec des amis 

(vous ne devriez pas avoir de problème pour ré- 

Les différentes caméras sont bien utiles. 

pourrez ainsi être amené à pousser un bloc devant 
une tourelle de tir grâce au pusher, ce qui permettra 
au zapper de passer et d'aller la détruire, libérant en-
suite le chemin pour le grabber qui pourra alors ré-
cupérer tranquillement le kiondike demandé. 
Il faut sans cesse effectuer des enchaînements précis 
entre les différents robots pour arriver à quelque 
chose. Parfois, certains objets vous serviront à dé-
.ruire une tourelle de tir. Ainsi, en poussant un bloc 
de verre devant l'une d'elle, la tourelle se détruit par 
son propre tir réfléchi. Prenez garde car il en va de 
même pour votre zapper ! Il existe aussi des prismes 
qui tournent la réflexion d'un rayon de 90 degrés. 
Dans certains cas, c'est l'accès lui-même n un pas- 
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Tirez profit du bloc de t'erre. 

sage qui est difficile. Il faudra alors annuler l'effet 
d'un « repousseur » en plaçant un objet devant, ou 
utiliser les ascenseurs soit directement par le robot 
qui est dessus, soit en actionnant avec le grabber les 
élévateurs et descendeurs généraux. 
-foutes ces actions s'effectuent par l'intermédiaire 
d'un panneau de commande, contrôlé à la souris. 
Mais dans certains cas (synchronisation rigoureuse 
ou temps très limité), vous pouvez être amené à re-
courir à la programmation. Vous pouvez en effet 
mettre en mémoire jusqu'à huit actions différentes 
pour chaque robot et les faire ensuite se dérouler si-
multanément tout en observant les effets sur une ce - 

lata ,,.ie'', ( i t,,.,rir ' ur uu Dlr. 

Facile, mais pas enfantin... 

uure ci .s iius vrius avez créés. Lei graphismes 
31) surfaces pleines et l'animation (des robots, des 
créatures et du inonde en mouvement) sont excel-
lentes. En revanche, les bruitages sont limités à leur 
plus simple expression, mais ce n'est pas un pro-
blème dans ce type de jeu. Un logiciel fantastique 
pour tous ceux qui aiment se creuser un peu les mé- 
ninges (disquette). 	 Jacques Harbonn 

Type 	 stratégie 
Intérêt 	 19 
Graphisme 	 * * rt * 
Animation 	 * * * * * 
Bruitages 	 it 
Prix 	 _ _ 	(. 
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FINALES RÉGIONALES 
mercredi 9 mai 1990 Dans chacun des 4 magasins 

5 chèques de 1 000 francs 

FINALE NATIONALE 
samedi 27 octobre 1990 au Salon de la Micro 

11- prix: 1 chèque de 10 000 francs / 2• prix: 1 chèque de 
3e prix: 1 chèque de 2 500 francs /4° et 5° prix: 1 chèque de 

du 6e au 20° prix: 1 bon d'achat de 500 francs 
dans les hypermarchés AUCHAN. 

FINALE EUROPÉENNE 
dimanche 28 octobre 1990 au Salon de la Micro 

SURPRISE 

5 000 francs 
1 250 francs 



ATTENTION 
LE 2ND EUROPEAN VIDEOGAMES 

CHAMPIONSHIP COMMENCE! 
Dans toute la France en mars et en avril, 30 hypermarchés AUCHAN 
vous attendent pour la première phase éliminatoire du 2nd European 
Videogames Championship. 

Entraînez-vous sur les logiciels sélectionnés pour chaque machine 
et inscrivez-vous au rayon photo micro-informatique de l'hypermarché 
AUCHAN le plus proche de chez vous. Les éliminatoires auront lieu 
de 10 h à 12 h et de 14 h à 17 h au jour indiqué pour chaque 
magasin dans le tableau ci-dessous. 

Sur ATARI STE vous jouerez avec SILKWORM de Virgin Loisirs 
sur AMIGA 500 vous jouerez avec PINBALL MAGIC de Loriciel, 
sur AMSTRAD CPC 6128 vous jouerez avec P47 de Microprose, 
sur console SEGA vous jouerez avec ALTERED BEAST 
de Virgin Loisirs, et sur console NINTENDO vous jouerez avec 
TROJAN de Capcom. 

Dans chaque magasin le meilleur joueur par machine sera sélectionné 
pour les finales régionales qui auront lieu le 9 mai 1990 dans les 
4 hypermarchés AUCHAN de Villeneuve d'Ascq, Bordeaux Le Lac, 
Avignon et Vélizy. 
Ces finales régionales détermineront les 4 meilleurs joueurs par 
machine qui s'affronteront le samedi 27 octobre 1990 lors de la 
finale nationale sur le stand TILT au Salon de la Micro. 

Pour ne pas rater les éliminatoires 
Région Localisation du magasin CP Ville Adresse Date 

Nord Petite.torèt 59140 Anzin RN 45 7 mars 
Louvroil 59720 Louvroil Départementale 121 10 man 
Cambrai 59161 Escaudmuvres 2. rue Jean Jaurès 14 mars 
Villeneuve d'Ascq 59650 Villeneuve d'Ascq Centre Cal Trfolo 21 mars 
Dunkerque 59760 Grande Synthe RN 40 28 mars 
Engk,s 59320 Haubourdin Centre Cal Les Géants RN 52 31 mars 
Roncq 59223 Roncq Boulevard d'Halluin 4 	avril 
Leers 59115 Leers Rue Pierre Catteau 11 	avril 
Béthune 62400 Béthune Centre Cal La Rotonde — Rue Dr Dhenin 18 	avril 
Boulogne 622(10 Boulogne-St-Martin RN 42 25 avril 

Paris et Velizy 78141) Velizy Villacoublay Centre Cal Velizy 2 — Av. de l'Europe 7 mars 
très grande Cergy-Pontutse 95O03 Cergy Centre Cal des 3 Fontaines 14 mais 

Orléans 451411 St-Jean-de-la-Ruelle Rue dc la Mouchetidre 17 mars 
couronne La Défense 92800 Puteaux Centre Cal les Quatre Temps 21 mars 

Melun 77240 Cessun RN 5 	Centre Cal Boissenart 28 mars 
Fontenay•sous-Bois 9412(1 Fontenay-sous-Bois Avenue du Maréchal Foch 4 	avril 
Bretlgny-sur-Orge 91240 Bretigny-sur-Orge Chemin Départemental 1) Ii 	avril 
Plaisir 	Clayes 7873(1 Plaisir-les-(layes Déparlemenale 161 18 	avril 
Le Havre 76621) Le Havre LAC du Mont-Gaill rd 25 	avril 

Grand Ouest Bordeaux Le Lac 33(100 Bordeaux Quartier du Lac 4 	avril 
Le Mans 72650 La Chapelle Si Aubin RN 138 1S 	avril 

Grand Sud Est Lyon St-Priest 69800 Lyon St Priest ZAC du Champ-du Pont 7 mars 
Avignon Le Pontet 84130 Le l'untel ZAC du Si Tronquer 14 mars 
Aubagne 13400 Aubagne Route de Géménos 21 mars 
Martigues 1350O Martigues ZAC de Canto Perdrix 28 mars 
tit-Etienne Centre 2 42000 St Etienne Rue Alexandre Pourcel . 	Centre It 4 	avril 
Perpignan 66028 Perpignan RN 9 	Max Galté 11 	avril 
Nice 06340 La Trinité Victor Centre Cal de la Trinité 18 	avril 
Annecy 74330 La Balme-de-Sillingy LI de la Mandallaz — Epagny 25 avril 
SI-Etienne Villars 42390 Villars Monnavel 25 aunt 



Disquettes, cassettes, cartouches, 
une sélection des softs qui roulent. 

1 Moto Roader 
PC Engine NEC, carte NEC 
Moto Roader est une course automobile 
qui permet à cinq joueurs de concourir si-
multanément. Le circuit est vu de dessus et 
défile en scrolling multidirectionnel. Entre 
r,. 	flrsirsp. vous 1Ve7 la possfhilife 

û ::, eiiuter QLVe;S e.oruc i,; ue vGir(, von! 
cule et même le mode de contrôle. 
Cette variante de Super Sprint est très 
amusante lorsque l'on joue à plusieurs, en 
core faut-il disposer de plusieurs manettes 
et d'une interface. En revanche, on en la it  

vite le tour lorsque l'on joue seul. Ce n'est 
pas déplaisant, mais on peut espérer 
mieux sur une telle console. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type 
Intérêt 

course automobile 
11 

Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix- 	- D 

N Fallen Angel 
Amiga, disquette 7 Screen 
Les Angels américains débarquent à 
Londres pour rétablir l'ordre dans le métro. 
Vous affrontez de nombreux voyous dans 
les rames et sur les quais. 
FallenAngel est un beat-them-up dans la li-
gnée de Vigilante. Les combats se suivent 
el se ressemnient. et vous devrei oarfois  

faire le coup de poing contre des gentle-
men en chapeau melon. Les décors du mé- 
tro londonien sont assez plaisants, mais 
une fois passé le plaisir de la découverte on 
s'ennuie ferme. 	Alain Huyghues-Lacour 

Type 
Intérêt 

beat-them-up 
10 

Graphisme * * ,t * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

❑ Deep Blue 
PC Engine NEC, carte NEC 
La seule originalité de ce shoot-them-up à 
scrolling horizontal est que vous contrôlez 
on poisson qui tire sur d'autres poissons. 
La vie est dure dans le Grand Bleu, mais je 
pense que même mon poissonnier ne se 
' eritirait pas concerné par cette histoire de 
nageoires flingueuses- En dénit d'un bon 

graphisme et dune supoibu ui m~aüou. ce 
programme est d'une nullité sans pareille. 
Une surprenante bavure dans la superbe 
logithèque du PC Engine. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type shoot-them-up 
Intérêt 7 
Graphisme * * * * 
Animation * ,t * * * * 
Bruitages 	_.- - 	 ,t ,t * * ,t 
Prix _ 	_ 	 D 

0 The Battle of 
Britain 

PC tous écrans, Lucasfilm 
Ce soft est un simulateur de combat aérien 
qui mise plus sur l'action que sur la straté-
gie. Dans un vaste choix de missions, vous 
allez combattre des avions ennemis à 
coups de gun. Pas de missiles, pas d'atter-
rissage complexe, il s'agit avant tout de 
profiter d'un 3D très précis, de l'excellente 
représentation des ennemis en vol pour 
slalomer entre eux, faire des loopings et 
mitrailler à partir des postes avant, arrière, 

gauche, ou droite de l'appareil. Très souple 
sur PC. l'action est vraiment prenante. Il 
est aussi possible de mémoriser des vols 
pour ensuite se repasser des films avec ar-
rêts sur image ! Battle of Britain est un soft 
de combat/action qui séduira les amateurs 
du genre, ceux qui préfèrent frissonner au 
pl''is vite plutôl oue d'aporervdre à maîtriser 

_i straiôgied su 	làOué unl0;curtpo:r.._ 
frissonner plus tard ! Pour ma part, j'es-
time qu'un simulateur plus complet est tout 
aussi ludique au niveau de l'action et sur-
tout plus « payant» à long terme. Battle of 
Britain m'a un peu lassé. Quelle que soit la 
mission, il s'agit toujours de la même 
chasse, des mêmes écrans, des mêmes 
gestes... Sur 16 bits, ce titre devrait pour-
tant être un succès, en raison des gra-
phismes et des sons auxquels nous ont ha-
bitués ST et Amiga. Sur cette machine, le 
soft devrait atteindre le rang des hits. 

Olivier Hautefeuille 

Type 	 combat aérien/action 
Intérêt 	 _ 15 
Graphisme_ * * * * (* * * * * * VGA) 
Animation 	 * * * * * 
Bruitages 	 * * 
Prix 	 C 

0 The Untouchables 
Amiga, disquette Ocean 
Ce programme, qui s'inspire du film du 
même nom, vous propose cinq niveaux as- 

Le signe ® indique que ce logiciel a été testé sur une autre version dans la rubrique Hit dun précédent numéro. 



tant plus que la réalisation est excellente. 
Mais le niveau de difficulté est très élevé et 
vous aurez bien du mal à atteindre les ni-
veaux supérieurs. C'est d'autant plus dom-
mage que le dernier niveau est le meilleur, 
mais je doute que beaucoup de joueurs 
aient la chance de le découvrir. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type action 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix__ C 

E TI 
Version CPC 
Cette version garde es mêmes caractéris-
tiques ludiques que celle du C 64. La 
moyenne résolution du CPC donne au pro-
gramme une grande finesse graphique 
mais ne lui permet pas d'utiliser une palette 
de couleur variée. Cependant les anima-
tions sont rapides et les scrollings latéraux 
sont particulièrement réussis. Les bru i - 
nues n'ont rien d'exceptionnel. 	E.C. 

Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

.I Warp 
Amiga, disquette Grandsiam 
Dans ce shoot-them-up classique, votre 
vaisseau évolue en vue aérienne sur un ter-
ritoire peuplé d'unités ennemies. Grâce au 
scrolling multidirectionnel, le pilote détruit 
peu à peu les réserves de carburant ad-
verses. les bases souterraines lance-mis-
siles. etc. Côté stratégie, on profite de 

n ~•':~ 	t Tj4. s i ` 	,+rC V ~iZ t.yti 	': . til. 

choisir en cours de jeu entre différentes 
armes et surtout de transférer l'énergie 
entre les quatre postes de commande du 
vaisseau, propulsion, arme, bouclier, etc., 
pour répondre à une situation critique. Gra-
phisme et bruitages sont simples, corrects 
mais sans grande originalité. Warp rap-
pelle le très ancien Asleroïds, c'est dire s'il 
innove ! Au regard des softs qui sortent ac-
tuellement sur Amiga dans le domaine des 
shoot-them-up, Warp n'est finalement pas 
un soft que j'achèterais... Trop moyen ! 

Olivier Hautefeuille 

Type _ 
Intérêt 

shoot-them-up 
11 

Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

❑ Wings of Fury 
CPC, disquette Broderbund 
Aux commandes d'un Helical, vous partici-
pez à la guerre du Pacifique. Vous décollez 
d'un porte-avions pour exécuter des raids 
contre des îles ou des vaisseaux japonais 
et les missions sont AILS ou moins difficiles 

eion le gracie que vous ChoisissOz Ce 
shoot-them-up rappelle un peu Choplifter, 
qui fut l'un des premiers hits de Broder-
bund. Les petites îles ne posent guère de 
problème, niais l'attaque d'un porte-avions 
japonais est autrement plus difficile. Le 
mode de contrôle est assez déconcertant 
au premier abord, mais on parvient à le 
maîtriser au bout de quelques parties. Un 
shoot-them-up original, qui bénéficie d'une 
excellente réalisation. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type 
Intérêt 

shoot-them-up 
16 

Graphisme 
Animation * * * * * 
Bruitages_ * * * * 
Prix B 

*❑ Mr Heli 
PC Engine NEC, carte Irem 
Dans ce shcot teem-up aux jolis gra-
phismes, vous dirigez un hélicoptère à tra-
vers un labyrinthe peuplé d'aliens agres-
sifs. Vous devez détruire des rochers pour 
vous procurer des diamants, que vous 

échangerez contre des armes supplémen-
taires. 
Ce sont les programmeurs d'Irem qui ont 
réalisé cette conversion de leur succès 
d'arcade. Les versions micro supportent 
très mal la comparaison avec celle-ci, sur 
tous les plans. Le graphisme est excellent 
et le scrolling multidirectionnel irrépro-
chable. De plus, contrairement aux ver-
sions micro, on retrouve tous les niveaux 
du programme original. Un shoot-them-up 
accrocheur, dans lequel on appréciera la 
présence de trois modes de tir différents. 

Aisii'-i IlLiv(ih _iu -L uco!-17 

Type arcade 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * ,t 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix E 

❑I Honey in the Sky 
PC Engine NEC, carte Face 
-loney in the sky est un shoot-them-up à 
scrolling vertical dont le seule originalité 
iec,ose sur l'orientation variable de votre 

canon. II est surprenant de découvrir un 
programme aussi nul à côté des superbes 
shoot-them-up du PC Engine. Le graphisme 
est lamentable et l'intérêt de jeu franche-
ment douteux. Un programme de série B 
qu'il convient d'ignorer. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type 	 shoot-them-up 
Intérêt_. 	 5 
Graphisme 	 * * 
Animation 	 * * * * * 
Bruitages 	 * * * * 
Prix 	 D 
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Dark Chambers 
Atari XL/XE, cartouche Atari 
Une vraie nouvelle cartouche pour XL/XE ! 
Ce jeu reprend le principe de Gauntlet. 
Dans un foisonnement de labyrinthes, vous 
vous enfoncez toujours plus avant, avec 
comme seul but survivre pour progresser 
encore. Survivre ? En effet, car bien des 
monstres essaient d'écourter votre péri-
ple. Souvent, le moyen le plus sûr d'em-
pêcher leur prolifération consiste à dé-
truire leur antre originelle. Vous récoltez 
des armes. des trésors, de is nourriture (in- 

dispensable) , afin de rendre: la tache plus 
facile, vous pouvez aussi jouer à deux. Les 
bruitages sont quasiment inexistants 
restent cependant un graphisme soigne et 
une réalisation sérieuse. Intéressant. 

Laurent Tournado 

Type 	 action 
Intérêt 	 13 
Graphisme 	 * * * * * 
Animation 	 * * * * 
Bruitages 	 * * 
Prix 	 B 

❑ Drivin' Force 
Amiga, disquette Digital Magic 
Software 
Dr/vin' Force se propose de vous taire par-
ticiper à douze courses mettant en scène 
des véhicules aussi différents que des bug-
gys, des Formule 1, ou des camions. Dans 
la partie du programme réservée aux par-
métrages, vous pouvez choisir, outre votre 
véhicule, le type de circuit et les carac-
téristiques du championnat. Les concep-
teurs du programme se sont attachés à ce 
que le jeu Soit le OI.,S rapide nossib!e. si  

bien que Dr/yin' Force est sans conteste 
l'un des jeux les plus rapides de sa catégo-
rie (surpassant largement Power Drift). Les 
graphismes du logiciel sont agréablement 
colorés et les animations extrêmement ra-
pides ce qui renforce la jouabilité. L'ac-
compagnement musical est lui aussi de 
qualité. Dr/vin' Force plaira aux amateurs 
de jeux rapides. 	 Eric Caberia 

Type.. 
Intérêt 

action/course 
14 

Graphisme * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

Black Lamp 
Atari XL/XE 64 K, 
cassette Atari Action Game 
Ce jeu est adapté du soft du même nom 
paru précédemment sur ST. Dans un uni-
vers hostile, il vous faut collecter les 
lampes disséminées à travers tout le 
royaume ; après quoi le roi vous offrira sa 
douce fille en récompense. Mais quel 
monde sordide ! Dragons, sorcières. 
abeilles et autres s'acharnent sur vous. 

Certes vous êtes armé, mais que d'an-
goisses ! Heureusement quelques bonus 
existent pour vous venir en aide. Un beau 
jeu de plate-formes, auquel on pourra re-
procher d'être difficile à manier (gestion 
des déplacements). De même, le niveau de 
difficulté est un peu trop élevé. A par cela, 
graphisme et musique sont agréables ; 
avec, en prime, une notice originale. Une 
borine acquisition. 	Laurent Tournade 

Type 	 plate formes 
Intérêt 	 13 
Graphisme 	 * * * * * 
Animation 	 * * * * 
Bruitages 	 * * * * 
Prix__ 	 A 

0 Stunt Car Racer 
PC CGA, EGA, 
disquette Micro Style 
Déjà testé en Hit sur 16 bits (lilt n',  70). 
Stunt Car version PC mérite bien un Rolling. 
Cette course de voiture 3D n'est disponible 
qu'en mode CGA et EGA. Quelle que soil 
votre configuration, le logiciel use à vrai 
dire de graphismes très dénudés, à la limite 

du supportable. Par contre, côté animation 
et 3D, ça dépote ! Stunt Car est un des 
rares softs de pilotage à donner le vertige si 
l'on fixe l'écran trop longtemps. SurAT, les 
scrollings sont d'une finesse appréciable. 
Les bruitages suffisent enfin largement à 
l'action. Riche en stratégie puisqu'il est 
possible de choisir différents niveaux, dif-
férentes courses ou encore de visualiser 
en 3D les circuits, Stunt Car séduira tous 
les amateurs de pilotagelaction. Dommage 
que la version VGA n'ait pas été dévelop-
pée. Un programme à ne pas manquer. 

Olivier Hari`:efpui!!e 

If _it  

a Ir. ft '44..I 
Type - 
Intérêt 

course auto 3D/action 
16 

Graphisme_ tr * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

Tunnels of 
Armageddon 

Apple II GS, California Dreams 
Meilleur pilote de is galaxie, vous venez 
d'être sélectionné pour accomplir, à bord 
de votre vaisseau spatial, une course qui 
vous mènera à travers un réseau de vingt 
complexes souterrains. 
Le temps pour chaque niveau vous est 
chichement compté si vous vous louvoyez 
sur une fausse piste, vous perdrez de pré-
cieuses secondes. La vitesse à laquelle 
vous pilotez votre engin transforme 
chaque mur en un danger mortel. De plus, 
les complexes souterrains sont bourrés de 
tourelles de défense automatiques, de ro-
bots-gardiens, de portes qui ne s'ouvrent 
que nui intervalle.. 



Heureusement, vous trouverez également 
des armes plus puissantes et divers bonus. 
La réalisation de Tunnels of Armageddon 
est particulièrement soignée. California 
Dreams, société américaine, a fait fabri-
quer ce soft par des développeurs d'Eu-
rope de l'Est. L'effet de vitesse produit par 
le défilement ultra-rapide des parois est 
splendide. Il a été possible grâce à une par-
ticularité du coprocesseur graphique du 
GS, le mode Fill qui autorise le remplissage 
d'une zone quasi instantanément. 
Sorg seul défaut la monotonie des divers 
niveaux. 	 François Hermellin 

Type - 	--_ arcade 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation ****,t* 
Bruitages - 	- 	* * ,t 
Prix C 

0 USA Pro 
Basket-Ball 

PC Engine NEC, carte Aicom 
Cette simulation de basket vous propose 
de participer à un tournoi qui oppose les 
grandes équipes américaines, à moins que 
vous ne préfériez affronter un autre joueur 
C'est un programme très complet qui offre 
un large éventail de possibilités. 
On est tout de suite séduit par la grande 
qualité de la réalisation. Les joueurs (cinq 
par équipe) sont de bonne taille et ils se dé-
placent de manière très convaincante. Il y 
a de superbes gros plans des joueurs, lors 
de certains paniers, et ce programme four-
mille de détails très agréables. USA Pro 
Basket-ball surclasse toutes les autres si-
mulations de ce sport. 

AVri i I-ti.yrfp ..s Lrrccrr 

Type 
Intérêt. 

simulation sportive 
__16 

Graphisme * * * * * 
Animation_ * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix E 

Bouncing Bluster 
Apple II GS, Fantasia Software 
Bouncing Bluster est un casse-briques à la 
réalisation particulièrement soignée. Les 
tableaux peuvent utiliser jusqu'à 256 cou- 

leurs à l'écran et certains comportent des 
effets de cyclage. Les animations des 
« nasties » sont rapides et fluides. Il y a plus 
de 19 capsules. Certaines inversent ab-
cisses et ordonnées, d'autre permettent à 
votre balle de sauter ou modifier son iner-
tie... Six sortes de briques sont présentes 
(briques invisibles, de téléportation, qui 
réapparaissent quelques secondes après 
avoir touché...). 
Un éditeur de tableau est intégré. Il permet 
de récupérer n'importe quelle image pour 
en faire un fond, puis de construire entier(, 
ment de nouveaux. tahleaux Tores les err., 

nettes sont modifiables (nombre de fois 
qu'une brique doit être atteinte, nature des 
capsules, emplacement des briques, brui-
tages...). Le Rainbow Factory permet de 
créer automatiquement des dégradés. Si 
Bouncing Bluster est bien un clone d'Ar-
kanoid, il est mieux réalisé que ce dernier 
et son prix est beaucoup plus attractif. Ce 
logiciel est diffusé par ses auteurs en 
Share Ware au prix de 100 F (JF Doue, 25, 
rue de Bossuet. 77150 Lésigny). 

François Herrneliin 

Type- 
Intérêt 

casse-briques 
15 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix - B 

Lii Slapshot 
Console Sega, cartouche Sega 
Cette Simulation de hockey-sur-glace vous 
permet de participer à un tournoi. ma  
est également possible de livrer un mais'  
contre l'ordinateur ou un autre joueur 
Le.s sir'nr i!lti "1 	SOCÛrtiv S 	r'in}  

ment très réussies sur cette console et 
celle-ci ne manque pas à la règle. Les 
joueurs répondent bien et l'action est très 
claire. La représentation de ce sport 
violent est assez réaliste, car les différents 
entre joueurs se règlent à coups de poing. 
C'est un soft très ludique qui vous fera pas-
ser de bons moments, surtout si vous jouez 
à deux. 	 Alain Huyghues-Lacour 

Type 
Intérêt 

simulation sportive 
13 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix -C 

LIII Footballer 
of the Year 2 

Atari ST, disquette Gremlin 
Vous allez gérer la carrière de votre boueur 
de football de manière à le faire parvenir au 
titre envié de footballeur de l'année. Après 
avoir choisi votre division, le jeu com-
mence. Vous pourrez répondre à des ques-
tions à choix multiples concernant le foot-
ball (mais centrées sur l'Angleterre 
malheureusement), effectuer votre trans-
fert dans une autre équipe (de manière 
payante ou si une chance qui vous est don-
née grâce à des buts marqués. des bonnes 
réponses à des questions), accéder à un 
certain nombre de renseignements ou 
jouer un match. Les rencontres se dé-
roulent sans votre intervention. Vous avez 
seulement la possibilité d'utiliser des « car-
tes de but». Vous devez apprendre une 
technique de but particulière (passes entre 
les joueurs, positionnement et timing rigou-
reux) et tenter ensuite de la mettre en pra-
tique Ma!gré l'inierèl des stratégies de 

marquüge evOquues. ,e feu reste ri nieres-
sant car vous faites finalement très peu de 
choses. Les phases d'action ne durent que 
quelques secondes et le quizz risque de ne 
guère passionner les Français. Bref, à ré-
server aux mordus du football... et encore ! 

Jacques Harbonn 

Type 	gestion de carrière de footballeur 
Intérêt 	 6 
Graphisme 	 * * * 
Animation 	 * * * * 
Bruitages 	 - * * * 
Prix 	 B 
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Soldier 2000 
Atari ST, disquette Artronic 
Soldat d'élite mi-femme, mi-robot, vous de-
vez délivrer les otages détenus dans sept 
lieux différents et défendus, bien sûr, pa; 
une ribambelle de soldats agressifs à sou-
hait. Avant de commencer, il vous faudra 
constituer votre équipement : armes. ar-
mures. dispositif de vision infrarouge, etc.. 
sans dépasser le poids autorisé. Le pro-
gramme vous propose d'ailleurs un kit bien 
conc.i I n soft so 'on i In nouns, mni<• 

v'O:.I:; 	'Z 	'O'. ' iU<ini qudsime;1; :_cIigC Jr' 
maintenir un doigt sur le clavier pour ra-
masser au passage les munitions supplé-
mentaires et libérer les otages (ce qui ne 
peut se faire que si tous les défenseurs de 
la pièce ont été éliminés). 
L'action se déroule selon deux modes. 
Dans les couloirs, les ennemis surviennent 
latéralement, tandis que dans les pièces 
contenant les otages, ils se présentent de-
vant vous. Ménagez vos munitions si vous 
ne voulez pas vous trouver complètement 
bloqué et évitez de tirer sur les otages que 
vous êtes venu délivrer ! 
Vous devrez sans cesse gérer votre arme 
ment (recharger, changer d'arme au be 
soin), passer en vision infrarouge de nuit et 
effectuer les réparations à temps. L'action, 
est donc variée mais malheureusement 
les décors sont trop uniformes et, surtout. 
les attaquants ne brillent guère par leur 
imagination. Toutefois, l'animation est ra 
pide, la gestion des tirs précise et la pro 
gression de difficulté bien étagée. Un jet, 
agréable au demeurant pour ceux que 
n'effraye pas ce thème guerrier. 

Jacques Harbonn 

Type, 	 shoot-them-up 
Intérêt 	 13 

Graphisme 	 * * * 
Animation 	 * * * 
Bruitages 	 * * * * 
Prix 	 C 

A usterlitz 
Amiga, disquette PSS 
Les grandes batailles napoléoniennes sont 
en vogue sur 16 bits, après Waterloo et Bo-
rodino voici venu le tour d'Austerlitz. Ce 
programme, réalisé par les auteurs de Wa-
terloo, est construit sur le même modèle. 
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La représentation en 3D est excellente et 
ce wargame dispose d'un large choix d'op-
tions. Les amateurs du genre seront sé-
duits par le réalisme de ce programme. La 
bataille se déroule en temps réel, les 
ordres prennent un certains temps à être 
transmis et ils peuvent être mal interprétés 
ou ignorés. D'autre part, vous regardez la 
bataille depuis votre quartier général et 
vous ne voyez donc qu'une partie du ter-
rain. Pour le reste, vous devez vous con-
'enter des rapports de vos généraux. Aus-
terlitz est un excellent wargame qui 
s'adresse surtout aux joueurs confirmés. 
La notice en français est fort bien faite et 
elle s'accompagne d'une carte du champ 
de bataille 	Alain Huyghues-Lacour 

Type 
Intérêt 

wargame 
16 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages - 
Prix D 

9 Danger Castle 
Amiga, disquette Kunert soft 

Vr;'; > r:'xplorez les salles d'un cinite i_; 
ramassant des diamants et des clefs. Vous 
vous déplacez d'échelles en plates-
formes, et il faut être très précis pour se ti-
rer d'affaire, d'autant plus que les gardiens 
rôdent autour de vous. 
Danger Castle est un jeu de plates-formes 
assez classique, qui séduira tous les ama-
teurs du genre. Les premiers tableaux 
n'exigent que de la précision mais, par la 
suite, il faut se creuser les méninges pour 
découvrir l'itinéraire idéal. 
Le graphisme de ce programme est 
agréable , cependant le point fort de Dan- 

ger Castle est la souplesse des comman-
des. De plus, une excellente progression 
de la difficulté contribue également à la 
parfaite jouabilité de ce soft. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type ._ plates-formes 
Intérêt __ 14 
Graphisme * * * * * 
Animation_ * * * * * 
Bruitages * A -** 
Prix n. c. 

[* Wonder Boy It 
PC Engine, carte Hudson soft 
Dans cette conversion du jeu d'arcade de 
Sega, vous devez affronter les monstres 
qui se sont emparés du pays. A mi-chemin 
entre arcade/aventure et jeu de plates-
formes, c'est un programme très riche 
dont on découvre progressivement les 
nombreuses astuces. 
La version NEC est encore plus réussie que 
les versions micro, réalisées par Activi-
sion. Tout d'abord le graphisme est plein 
d'écran et, surtout, l'animation est bien 
oli.is raniçi2 Le niveau de difficulté est r)!wS 

nuL que dans is c version , pr écr dentes et 
~ ' 'tut s'accrocher pour venir à bout de 
'tette longue aventure. 

Alain Huyghues-Lacour 

arcade 
luierêt -- 	 16 
( ruphisrne 
Animation 	 * * * * * 
Bruitages _ 
Prix 
	

C 

I I World Court 
PC Engine NEC, 
carte Nam cot 
Cette simulation de tennis offre un très 
large éventail de possibilités. Vous avez le 
choix entre plusieurs joueurs dotés d'un 
style différent, selon le type de jeu que vous 
désirez adopter, ainsi que le type de sur-
face. Il est également possible de jouer en 
double, à quatre joueurs. Cette simulation 
offre une incroyable variété de coups, se-
lon le bouton sur lequel vous appuyez, la di-
rection que vous donnez au joystick, ainsi 
que la position de votre joueur par rapport à 
la balle. L'animation est excellente, mais, 



® Tales 
of Monster Path 

PC Engine NEC, carte Namcot 
Ce programme est la conversion d'un jeu 
d'arcade de Namco, qui est peu connu. 
Armé d'un yo-yo, vous traversez des ré-
qions infestées de monstres de toute sorte. 
Chaque fois que vous abattez un de vos 
agresseurs vous récupérez de l'argent. 
Dans les boutiques, vous achetez de la 
nourriture ou divers équipements. mais 

hélas, le graphisme est décevant par rap-
port aux capacités de celte console. Aussi 
passionnant que Great Court, mais encore 
plus complet, World Court est une grande 
simulation sportive. 

Alain Huyghues-Lacoui 

Type _- 	 ulation sportive 
Intérêt 
	 17 

Graphisme 
	 **** 

Animation. 	 * * * * * 
Bruitages 
Prix 
	

E 

Take'em out 
Amiga, disquette Artronic 
Ce jeu de tir, qui vient de Suède, vous pro-
pose de vous engager dans les forces spé-
ciales. Il faut enchaîner des stages d'en-
Irainement (tir sur cible ou ball-trap) et des 
missions face à des gangsters ou des terro-
ristes, lourdement armés. Dans ce cas, 
prenez garde à ne pas tirer sur les otages. 
Take'em out est un programme très lu-
dique, que l'on joue avec beaucoup de plai-
sir. Les différentes séquences sont variées 
et -n'lo Citi hl  tran 	t W'iC lièf ment 

re_:e Il :OUI litei Vitt. et t'..Ot . crit yes SILO 

nitions  vous sont comptées. Le contrôle, 
très précis, s'effectue par l'intermédiaire 
de la souris. Lors des séquences de 
combat, vous choisissez deux armes dif-
férentes correspondant à chaque bouton 
de tir. Un programme assez classique, 
mais très réussi. Alain Huyghues-Lacour 

Type tir 
Intérêt 15 
Graphisme * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix n. c. 

`iy 

, •~r.,,~.~`~ ,:.rte,_ 	f ..,~ 	

'; 

certains personnages viennent de temps à 
autre vous offrir leurs services moyennant 
finances. 
Ce programme, typiquement japonais, se 
situe entre jeu de plate-formes et arcade/ 
aventure. Les messages sont écrits en ja-
ponais, ce qui est assez gènant au début 
mais, au bout de quelques parties, on finit 
par comprendre de quoi il retourne. Une 
fois de plus, on sera séduit par la réalisa-
tion de ce type de jeu sur PC Engine et plus 
particulièrement par la souplesse des com-
mandes. Un jeu d'arcade original. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type 
	 arcade 

Intérêt - 	 13 
Graphisme 	 ***** 
Animation. 	 ***** 
Bruitages_ 
Prix 
	

C 

C Blood Money 
PC CGA, EGA, VGA, 
disquette Psygnosis 
Uri an après sa sortie sur 16 bits (Till nr 67 
el 71). Blood Money envahit les pixels du 
PC. Ce shoot-them-up est de très bon ni-
veau. Le jeu est assez lent et laisse donc 
une grande place à la stratégie. Lorsqu'il 
descend ses assaillants, le héros collecte 
de l'argent et achète des armes de plus en 
plus puissantes. En mode deux joueurs. 
Blood Money devient vite passionnant. 
L'adaptation PC est de très bonne qualité. 
Graphiquement, les mode EGA et VGA 
offrent des tableaux superbes. L'animation 
est souple et l'on peut régler la vitesse de 
scrolling selon la cadence du PC utilisé 
Les touches clavier sont entièrement redé-
finissables, le ou les joysticks PC sont 
compatibles... En bref, une réussite totale 

qui égale la version Amiga sur 386 VGA et 
reste très ludique sur AT EGA. Un seul point 
noir, les bruitages éloquents du Blood Mo-
'icy sur Amiga ont bien sûr disparu ici ! 

Olivier Hautefeuille 

Type 
Intérêt 

shoot-them-up 
16 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages - * * 
Prix  

LA Table tennis 
Amiga, disquette Starbyte 
Table tennis est une simulation de ping-
pong très complète. Un ou deux joueurs 
peuvent livrer un match, en simple ou en 
double. Le programme propose également 
un mode entraînement et un tournoi dans 
lequel jusqu'à douze joueurs peuvent s'af-
fronter. Le contrôle peut s'effectuer par 
l'intermédiaire de la souris ou du joystick. 
Dans ce cas, l'ordinateur se charge du dé-
placement de la raquette. 
Cette simulation est très convaincante, car 
elle offre r laine nannnlie ie soi ins Tu- 

i 

-------- 	 -- - - 
tël0ts, le curitiolo a la souris est n ii nient 
plus agréable qu'au joystick. Certains 
coups (particulièrement les services) 
posent quelques problèmes au début, mais 
lorsqu'on parvient à les maîtriser, on fait 
vraiment ce qu'on veut avec la balle. On 
peut même smatcher de façon specta- 
culaire 	 Alain Huyghues-Lacour 

Type 	-- _ 
Intérêt 

simulation sportive 
15 

Graphisme * * * * 
Animation_______________ * * * * 
Bruitages- * * * * * 
Prix __ C 
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M Darius + 
Amiga, disquette The Edge 
Ce programme se nomme ainsi car The 
Edge a introduit des améliorations par rap-
port au jeu d'arcade de Taito. Vous atta-
quez les installations extra-terrestres sur 
une planète aquatique et chaque fois que 
vous terminez un niveau, vous avez le 
choix entre deux parcours diférents. Lac 
tion est prenante, mais le niveau de diffi-
culté est très élevé. 
Dans ce programme, la clef du succès re-
pose sur les armes surplémentaires, sans 

r 

lesque es vous ries ïerez pas long Ie lace 
aux monstres de fin de niveau. 
Le système de gestion de ces armes est 
particulièrement original, mais il nécessite 
de fréquentes manipulations du clavier. 

Alain Huyghues-Lacon 

Type arcade 
Intérêt 15 
Graphisme * 1►  -k # * 
Animation * ,t * k 
Bruitages * * * 
Prix C 

❑ Doramon 
PC Engine NEC, 
carte Hudson Soft 
Vous explorez des labyrinthes à la re-
cherche de tartes. cri prenant garde aux 
créatures qui vous donnent la chasse. En 
chemin, vous sautez sur des tremplins. 
vous empruntez des téléporteurs et vous 
ramassez des armes. 
Doramon est un jeu simple mais très lu-
dique, qui s'adresse surtout aux plus 
jeunes. La réalisation est excellente et on 

sence de codes qui permettent de re-
prendre le jeu à partir du dernier niveau at-
teint. Toutefois, il est dommage que 
l'action soit si répétitive. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type action 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * -k 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

Myth 
CPC, cassette System 3 
Un dieu maléfique veut faire disparaître la 
race humaine. Pour l'empêcher, vous de-
vez remonter le temps jusqu'aux grandes 
civilisations passées - Rome, Egypte, 
Grèce et Norvège. 
Myth est un grand jeu d'arcade/aventure. 
comme System 3 sait les faire. A l'instar de 
Last Ninja ou Tusker, ce programme offre 
un savant dosage entre les combats et la 
recherche d'objets indispensables à la 
réussite de votre mission. C'est une quête 
aussi longue que difficile qui vous attend. 
La réalisation est honnête mais les gra- 

oniumi s i r i'r çlnen( pus la grande qurrilie 
de ceux de la version C 64. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type 	 arcade /aventure 
Intérêt 	 14 
Graphisme 	 * * it 
Animation 	 * * * 
Bruitages 	 * * * 
Prix 	 — 	 B 

N Ninja Warriors 
C 64, cassette Virgin 

Dans cette conversion du jeu d'arcade de 
Taito, vous contrôlez un ninja robot qui af-
fronte les troupes d'un dictateur. Armé de 
longs couteaux et de quelques shuriken, 
vous devez triompher de très nombreux ad-
versaires. 
Cette version bénéficie d'une réalisation 
de qualité, avec de bons graphismes, des 
décors variés et une animation rapide. 
L'action est très prenante et les adver-
saires sont suffisamment variés pour sou-
tenir l'intérêt de jeu. Contrairement aux 
versions 16 bits, il n'est hélas pas possible 
de jouer à deux. Ninja Warriors figure 
parmi les meilleures conversions d'arcade 
sur C 64. 	Alain Huyghues-Lacour 

Type 	 -arcade 
Intérêt 	 16 
Graphisme 	 * * * * * 
Animation 	 * * * * * 
Bruitages 	 * * * * * 
Prix _ 	 B 

Shinobi 
PC Engine NEC, carte Asmik 
Dans cette conversion du jeu d'arcade de 
Sega. vous vous attaquez à de redoutables 

gangs ,pec,i lt r ; Oars u kinapping d'en-
fants. Cette version est nettement supé-
rieure aux versions micro, tant pour le gra-
phisme que l'animation. Le premier niveau 
est identique à celui de l'arcade et c'est un 
véritable régal. Mais, ensuite, une mau-
vaise surprise vous attend, car on saute di-
rectement au troisième niveau et la scène 
des ninja en 3D a également disparu. Il est 
vraiment regrettable que ce jeu soit ainsi 
racourci, mais il reste passionnant. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type 	 arcade 
Intérêt 	 17 
Graphisme 	 -kit*** 
Animation 	 * * * * * * 
Bruitages 	 * * * * 
Prix 	 E 

E Fantasy Zone 
PC Engine NEC, 
carte NEC Avenue 
Ce shoot-them-up. bien connu des posses-
seurs de la consol- Sega, est désormais 
disponible sur le PC Engine. Avec l'argent 
obtenu 'en abattant des aliens, vous ache- 



tez toute sorte d'équipement supplémen-
taire pour enrichir votre panoplie. 
Cette conversion irréprochable satisfera 
tous les fans de ce grand classique. Le 
principe de jeu est intéressant, mais il a 
quelque peu vieilli. D'autant plus que le 
concept originel a été repris dans bien 
d'autres shoot-them-up depuis. Ce n'est 
pas un programme spectaculaire, mais la 
jouabilité et l'intérêt de jeu sont au rendez 
vous. 	 Alain Huyghues-Lacour 

Type 
Intérêt 
Graphisme 
Anirna!ion. 
Bruitages 
Prix.. 

El Super Cars 
Amiga, disquette Gremlin 
Cette course automobile, qui s'inscrit dans 
la lignée de SuperSprint, se déroule surdes 
circuits qui défilent en scrolling multidirec-
tionnel. Vous gagnez de l'argent lorsque 
vous terminez dans les premières places. 
re irai vans vermet de faire des réparations 

ou d'arnéliorer les performances de votre 
véhicule. Les courses automobiles vues de 
dessus sont nombreuses et ne m'enthou-
siasment guère. Mais celle-ci est nette-
ment supérieure aux autres. Le véhicule 
est très maniable, les parcours sont bien 
conçus et la jouabilité est parfaite. Une 
réussite. 	Alain Huyghues-Lacour 

Type 
Intérêt 

course automobile 
14 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

D Galaga 88 
PC Engine NEC, carte Namcot 
Ceà1te convoi sion d'un jeu d'arcade de 
Namcot est un remake de Galaga, un clas-
sique du genre. La base du jeu reste la 
même, mais il y a de nombreuses petites in-
novations : vaisseaux doubles, niveaux en 
scrolling, bonus, etc. 
La recette est ancienne, mais reste tou-
jours aussi efficace. C'est un shoot-
them-up très prenant, dont on ne se lasse 

I a réalisation est oxcpNerile 'l on 

cherchera en vair la nrr,indiu dirtererrou 
avec le jeu d'arcade. Une réussite. 

Alain Huyghues-Lacour  

Type 
Intérêt 
Graphisme 
Animation. 
Bruitages 
Prix..  

Lii Deluxe Strip-poker 
Atari ST. disquette Deluxe 

CDS nous propose un nouveau strip-poker 
dans la lignée des précédents. Deux parte-
naires sont prêtes à vous affronter : Suzy 
et Melissa. Suzy est assez facile à battre 
mais il en est tout autrement de Melissa, 
qui maîtrise très bien le bluff et les en-
chères et tente d'évaluer votre main en 
fonction du nombre de cartes que vous je-
tez. Le jeu se déroule de manière clas-
sique : trois tours d'enchères, changement 
des cartes et trois nouveaux tours d'en-
chères. Chacun des adversaires dispose 
d'un avoir de cent dollars. Dès que l'un 
d'eux perd cette somme, il doit échanger 

i un de ses vêtements contre ce montant. 
Les digitalisations sont particulièrement 
réussies et l'on a du mal à admettre qu'il 
n'y a que seize couleurs. Il n'en demeure 
pas moins que l'on se lasse de ces trip-
pokers si semblables. Ainsi des images en 
512 couleurs, agrémentées de sons digita-
lisés, voire d'animation auraient été les 
bienvenues. 	 Jacques Harbonn 

Type 
Intérêt 

strip-poker 
11 

Graphisme * /r 
Animation - 
Bruitages * 
Prix C 

Version Amiga 
Toutes les phases de ce strip-poker clas-
siques sont commentées très clairement 
et les digitalisations, alléchantes pour 
l'amateur de sexe-pixel, sont bien meil-
leures que celles de la première version 
(voir Tilt n" 46). Les rares bruitages, égale-
ment, sont bien réalisés. Mais, j'aurais per-
sonnellement souhaité quelques stratégies 
nouvelles, un je ne sais quoi pour relever la 
~,aucFl 	 Olivier Harifefei_iille 

Intérêt 12 
Graphisme * * * * * 
Animation - 
Bruitages * * * 
Prix 	— _ _ _ 	 B 

❑ Blue Angels 
PC tous écrans sauf VGA, 
disquette Accolade 
Blue Angels n'est pas un simulateur de vol 
classique. Pas de combat, peu de touches 
de contrôle, manche à balai exclusive-
ment, vous allez plutôt apprendre à exé-
cuter des acrobaties aériennes, en solo ou 
en formation. De nombreux menus dérou-
lants ouvrent différents entrainements. plu-
sieurs choix de vue, plusieurs types d'acro-
baties. Mais si le soft est très complet 
(Accolade oblige !), sa souplesse à l'écran 
n'arrive pas à la hauteur du très fameux 
Chuck Yeager's version I et Il qui reste, à 
mon goût, le best du genre (voir RS. Tilt 
no 67). Blue Angels possède en effet une 
animation bien trop saccadée, même sur 
AT. Il est possible d'appauvrir les gra-
phismes pour plus de rapidité, mais cela ne 
résout toujours pas le problème des scrol- 
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arcade 
12 

***** 
***** 

D 
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Type acrobaties aériennes 
Intérêt — 13 
Graphisme * * * (EGA) 
Animation * *(XT. AT) 
Bruitages * * * 
Prix — C 

Version C 64 

RWAW6 .SOFTS 

Star-Blase 
Amiga, disquette Logotron 
Dans ce shoot-them-up en 3D surfaces 
pleines, vous cassez de l'alien, tout en ra-
massant divers équipements. Il est bien dit- 

r 

pose de phases d'entrainemeni et de plu-
sieurs niveaux de difficulté. Votre person-
nage peut utiliser les pièces gommantes 
pour corriger une faute, il doit se méfier des 
pièces piégées, etc. Le jeu est très difficile 
et maintient à terme une tension remar- 
quable. 	 Olivier Hautefeuille 

Type 	 réflexion et action /réflexe 
Intérêt 	 15 
Graphisme 	 * * * * 
Animation 	 * * * * 
Bruitages 	 * * * * 
Prix. 	 B 

Ings. Ln definitive, b'iue Aiigcis ❑ est reel- 	Type 	 beat-them-up 
lement performant que sur un PC 386 Intérêt 	 8 
(mais pas plus que Chuck, là encore...) et 	Graphisme 	 * * * * 
uniquement, bien sûr, si l'on préfère l'acro- 	Animation 	 * * * * 

batie au combat. Le mode VGA n'est pas Bruitages 	 * * * * 

disponible. 	 Olivier Hautefeuille 	
Prix 	 C 

- g . 
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Aucune déception en ce qui concerne 
cette version. L'animation est on ne peut 
plus fluide, les graphismes bien réalisés 
(avec les limitations de la machine), et les 
bruitages décoiffent ! Mis à part les quel-
ques remarques notifiées dans le test réa-
lisé sur PC, ce soft est une réussite. 

Olivier Hautefeuille 

Intérêt....... 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * 
Prix — _ - - C 

h Freddy Hardest 
Amiga, disquette Dinamic 
Dans ce beat-them-up des plus classiques. 
vous affrontez les nombreux gangs de 
Manhattan. Des Asiatiques vous attaquent 
de toute part sur les quais, aidés de doc-
kers armés de couteaux. Freddy Hardest 
est un nouveau clone de Vigilante, qui n'ap-
porte absolument rien de nouveau au 
genre. Il est bien difficile de se sentir mo-
tivé par une action aussi répétitive, d'au-
tant plus que la réalisation n'est guère bril- 
lante. 	 Alain Huyghues-Lacour 
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fiche de se passionner pour ce programme 
particulièrement répétitif dans lequel les 
aliens sont représentés par des carrés ou 
des losanges de couleur. Il est déjà difficile 
d'aller au bout de la première partie sans 
mourir d'ennui, en faire une seconde re-
lève du masochisme. C'est pas beau, c'est 
toujours pareil... en un mot : c'est nul ! 

Alain Huyghues-Lacour 

Type shoot-them-up 
Intérêt  
Graphisme * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * 
Prix _ _ - -- _ 	 C 

' The Teller 
Atari ST, disquette Ubi Soft 
S'il n'arrive pas à la cheville du fabuleux Te-
tris, The Teller associe originalité, difficulté 
et jouabilité pour le plus grand plaisir des 
amateurs de brain storming. Le but du jeu : 
disposer sur un damier les fragments d'un 
puzzle afin de reconstituer, avant l'adver-
saire, un dessin géométrique. The Teller 
profite de graphisme coloré, personnages 
comiques, etc. Côté stratégie. le joueur dis- 

❑ Buggy Boy 
Amstrad CPC, 
disquette Elite/Encore 
Buggy Boy est une course de buggies 
100 % arcade qui nous a (presque) tous 
séduits. L'adaptation CPC est bien entendu 
très inférieure à la version Amiga. Pour-
tant. les capacités de l'Amstrad sont ex-
ploitées au mieux. Mis à part quelques 
bugs écran lors des collisions, Buggy Boy 
est très bien réalisé. Musique et bruitages 
sont classiques mais prenants. Les gra 
phismes sont bien plus clairs sur C 64 et 
l'animation est assez fluide. Chose 
curieuse, Buggy Boy est plus difficile it 
vaincre sur CPC que sur Amiga, par 
exemple. Ici, il faut souvent ralentir pour 
éviter un obstacle, tant que l'on ne connais 
pas le parcours par coeur. Le jeu n'en est 
que plus ludique, surtout à long terme. 

Olivier Hautefeuillc 
Type 	 course de buggy 
Intérêt 	 15 
Graphisme 	 * * * * 
Animation 
Bruitages 	 * * * * 
Prix 	 A 





EXHAUSTILT.1  
Voici regroupés tous les jeux q u 
n'ont pu trouver place sous les 
rubriques Hits ou Rolling Softs. 
On y trouve des jeux moyeel),. 
médiocres ou nuls, mais aussi 
des compilations et l'excelle uí 

Chess Master 2100 (Apple 1H. 
Double Diodon 1 P(_). iii.- lion-i I. J'(.; 

ROW»6 SOFTS 

AVIS 	
1 

LOGICIEL-MARQUE ORDI TYPE 

i.e' 	'i i  ...0  
GRAPHISME 

* * * * * 

ANIMATION 

* * * * * III ] AN( At.I 	1IT - AI.,,: 	; I 

HIT CHESS MASTER 2100 Apple ll Echecs * ,t * * ,►  - 
The Software Toolworks 

A ennr,aitre I)AY OF THE VIPER Amiga Arcade/vner,trr.- * * * * * * * * * 
AccoL,;lc 

HIT DOUBLE DRAGON PC Arcade ,t * * * * * * * • 
Virgin 

[lot I FOKKISR TRIPLANE Mac nIosh S,, 	u{ation de vol * * * * * 
[Ii. 

Bof ! FOURMI STORY Atari ST Action * * * * yr 
16/32 

A connatnr FI.I]URI( Sl OHT Arniyn Au.;,,, * * * * * * * * 
A,:iu,.I S; :. ,•reshot  

A connattre GOLD OF THE AMERICAS Amiga Wargame * * * * * - 
SSG 

Fini Et LF 1-I Ii: 	I- t-iIEt- Apple II Gti Acs n:ur 	Ô1 * * * 
Fk',.t 	e.,,: Art. 

A rnrerereitrs KING'S QUEST II Macintosh Aventure animée * * * * * * * 
Stora On Line 

A,,.u...v r, MI I APACE 7 
Lr.ncc 

CPC Anon * * * * * * * 

A connattre MINDBENDER Atari ST R(lleiVon * * * * * * * * 
Cirernlin 

131'  '4''OVi  ALKI-h An'.q., : \mure a * * * *: a 

A convaitrc 01 IVER ET COMPAGNII Arn, a Action * * it * 
Coktrl Visfnn 

!'!( -1IONNAH1' Amw.,J CPC R,_il..;on t x * * 

A connaître RENAISSANCE Amiga Action * * * * * * * * * tr 
Impression 

L':.1' C:A(t`. HARRIER ('!'C.  A,,',n * * * * * * 

IIT 5 WONDER BOY IN MONSTER LAND CPC Arcade * tr * * * * * * * 
Activiston 

A: rmnoitre 1T5T ItIiIVE II 	lilt- 	[)M I. Am-nad CPC (',w.- .irvoaures *,t* * * * 
Arc,,I<,de 

A connattre TI-IEXDER Apple 11 Shout-them-up * * it * x * * it 
Sierra On line 

A o:•nnaine I'05I11. TIME CPC Action * * * * * * * * 
J-lie 

A connatire TRIVIAL PURSUIT • NOEL . Amstrad CPC QuQSooti51rdqonsea t * * * it t rt 
Domark 

A.r,n,,,,inr: XI-.NOCn,r. Appt.' II OS Ai..c+,- * * * - 
Micrn Rev.ri&e.nn  

(cinq n Qu.-ci II ,A},nn- 	 Gold ut 1h,- .1..o .i<-o. IArniyui. 

St. 	-k S7•i 

Fokker Triplane Ihiuc). 

Oliver et compagnie (Amiga). 
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JI ! 	1(Lrl•r ti; r 	f'r l't l'•' ,1 

Pictionnary (CPC:). Hirl(Ih!'rtdt'r (S I; 

BRUITAGES ' INTERET PRIX NOTRE COMMENTAIRE 

# t # # # ,7 B Cet :• enmpllrtrturt +c xlfhrdn ,iai5•h' SAIO.•r A- nn bea rttEptlxhdrtic :'Oit n -' 46) 	C;,hry II et Rurnpy f Tlh n° 1,7) viennent compléter la série en rant que faire-valoir 

Cous qui ne po..'dota„>nt 1)a,.:'r•1tnro Ie l 	<'tI 	'I nvr tIté :uwcn! fe'nc,•r,. hel Irin r, c:or,d,•ur 	 O fi 

— 18 E Chess Monter 21001 est actuellement le meilleur Jeu d'~checs sur ordlnateur8 bits. Il allie un cu de bon niveau et très agressif. des options variées et intéressantes et 

une représentation 3D très lisible avec des pièces bien dessinées, ce qui n'est pas si facile vu les Ilmltetlons de la machine. 	 J.H. 

* # # * 14 C Vr>i 	vpi(n.'z prie b.rse, à ln r1!l litchy f ie , h[q lit' It1', tIiii coils pY.t 111Ylto ,!it lif ri'dt llt'('r '; tlrrlirrat:etlr C.!n ira 1. tond,,,ciu' des re fic>.s v -iun Iraqi ten t Gaff teliiche. A!1- 

faut dëlre spéctxuiave. ce proyrirr:mu'0 laair  une .rtrn,,sphère asset partir til re 	Ui, 	.t assit pri'nanl. ,'n .1,ffpn (loque qtles temp: nions 	A. f 	1.. 

# # + 16 C Ce beat-them-up d'arcade séduira tous les amateurs du genre. Lannon est assez répétitive, mais on se prend vraiment au leu. La jouabilffté est excellente et Il faut 

s'accrocher pour tamminer ce Jeu. La réalisation est soignée, mais he graphlsnle est moins fin que sur Amlgn. 	 A.-HI.. 

t g D f-nkker 1 r,planr est un program me dr cnm6al a(n..n qui ,e ::I tue au début il'. .tecle> 	la c;mulatinn r- s! entree! nbla. mais la réalisation poussive. Graphismes fil de 

fer 	animouon heunél•. Lruaaçe:, nuis 	Un Ir>;li,a:•1 l'op m'v;.°il 	 Oti 

t t # * 7 C Bien nitr, une certaine bonne humeur fuse de ce soft. Personnage sympa et surtout animation sonore en sont les composantes principales. Cela mis-à part, Fourmi 

Story est vraiment trop limité Pièges, décors lassants, seuls les tout jeunes joueurs supporteront peut-étre 	 Q.H. 

# # # # 1:1 l' l I 	•il pc <ic ., 	, un. I 	sir 	.Spurt ea un >honl tht'n , il, 	'ii: - 	du,; dr,r s 	iii 	>k,'  rut ;he pncun>é d..' p;Jge; diabolo ues où d's u@dtures t.m!nl de vota eco 

"I , 	l'a n 	„ 	., u , 	>, ., ;Iu!.' ;•pl,'u e, 	:•I n 	,.r 	,. Irt 	,'. p 	ew 	c i.r postlwn don-pièges  	 A 	ll 1- 

- 12 B Gold of the Americas est un leu de stratégie qui use avant tout de graphismes clairs, 	et de choix souris sur écran. Peu de phases animées, presque pas de 

lnwwges. h leu y perd un peu de son charme. Seul in mode multgoueur séduira les amateurs de wargame. 	 _ 	O.N. 

# I t ( {\r: 	,t 	I," 	,, 	. ,• I 	rum 1 7<,,:e 	,e Il,ti t Ici ll 	I 	1 	;>l, 	t 	,.,,'1 	Ir,tt' 	fll 	I.-.c 	Illi' 	lr il 	;1 	li 	p.. J -,r•q nn„' 	I. 	n[e 	l 	e rl•',. 	rind ,:l'2llI.• 	IArn I 	.: 

# * * 15 D Le chevalier Graham doit délivrer la femme de ses renes et affronter le, surcrère f lagartha. la réalisation n'exploite pas k Macintosh mais le jeu est vraiment mignon 

et amusant Un dessique. 	 OS. 

# # a 12 IS Un: 	rl,nic 	n. 	(inl 	, nT,n<1si icon ran, 	',.r,-ft 	1. 	I.5, 	i 	el 	u 	:.,' ,.!,1 	;s, 	n 	1. 	d. 	tri 	ii)I-..tl• 	ur, ,.: 	n'>rl,p.n., ,,i: -:f):.pr trs 	, 	th.F>u 	Hnmd.: 	t 

a'•„ n.,•. 	,.l 	f 	.,•1 	2 `:l1 	n 	,.,y: 	( 	u., , -c,gnlnnor: 	p„f 	lr., 	i., 	' I 	. 	r 	._.a 	i, 	,.Ifyuc ; lii 	. 	A : , , br 	i 	r:;,.rein!).'. <..;-1; u., r', ,,rn,n, 	n 	 L 	C 

# * # 75 C Cet excellent nit deréflawon vous propose uni série de punies (craquante en tout) basés sur le principC dc Defektor. Le progression de diff iculté est bien mete et 

les tableaux vinée 	L'éditait de tableaux prolonge 4i du1C<v de vie du logiciel Cette version ST est Ident(que i celle de IYingqo. 	 J. H. 

(<' 	rµ:,nn 	,. 	-. I 	:.,l.I.,roc,f,lru , i-M111. h.t<I.r,cr:,.,, 	\ 	>,.rt!.. 	.: 	i....: 	- 	ern:J, 	.i • r,i. 	1,-: 	1 . 	.:. 	! 	•>'I,r. n.',_r. 	,. 	nl.:: 	L 	d;c.; 
#t## 12 C 

>, 	',f 	I., 	ir„ 	.r; 	r.;. 	I.r 	In'. 	_.l n!,.:,:, ~. 	I ,. ,,. 	, >' 	- r',•„41<,mrni' 	 r\ 	Il s:rra 	1 	 , 	,h'..I 	:hr'r 	1.1, 	I..,,,! 	.:, 	h: 	n 	 .. 

# # # 1 I B Tout comme la version ST (RS Tillnf 75). qui lu: ressemble comme deux gouttes d'eau. l'adaptanorl Armyo d'OI!ver est rdoervéd aux plus runes. Un soh sympa - 

thlque mais qui lase à long terme. Je m'auendau< à une animation sonore et graphique de meilleure quelltir 	 O. fi 

T•J 	I 	 !, 	( 	i\,,,< 1. 	v. 	Ie 	f! 	I. 	r: 	 .lev - 	!.. 	t .,c>,.r;q 	d„ 	I.tn...,, <.lf 	c, 	cr, ' 	voncO,.,,,. 	rtr p.•; t## 12 li 
u:n.. 	1 	I. 	: 	r,!e ,! 	v 	ut 	p 	or! r 	. 	> u:.,.0 	A 	l 	,I 	1 	alc.r. 	;. 	. 	 t 	I il 

* * # * 15 C Renaissance n'aurait été qu'une collection de vieilleries si le; programmeurs n'avaient adjoint à chaque soft son homologue actuel qui exploite les possibilités ac 

tuelles de> machines. Les graphismes et les animations sont excellents quelle que soit l'époque choisie. 	 E.C. 

### S A Spore lie.. 	sw('PC 	cost Ihlslo'rerl.r>p.u.i nui v<,.1:,:.1-r 	qn,.qu, 	.•b.,Itnr ï, l,u 	,dt 	1, 	1.,,'; m;. 	.1.-,>a 	ub. 	uCP( 	ne :ari.~r,itl.l. ,:lu,r 

+rnvnl srnlrt 	.. 	r Stun” f-iuut'r (ru v :11„I 	1n 	i'v,,ilt'nrr,-i 	t ,i a;iS..nir's •11 d- t,r rl u 	r:ru,,ns inou,swc's 	 E 

* # * 16 C Cette conversion d'un jeu d'arcade de Sega est rués prenante. Tous les Ingrédients des jeux japonais sont au rendez-vous : salles secrètes, bonus cachés, équipe- 

monts supplémentaires. etc Les graphismes wont honnétes, mais ils souffrent de l'absence de couleurs. Une version néanmoins agréable 	 A.-H.L. 

* * # 14 ti Test Drive l! rout, plonge f flits une très —déitcn!.' c:?u>';e n'nnfltr,' In montre- ''r finir.• un navennire i. i 	f)»» 	Iii 	̀ 	> i! 	Cree torsion CPC eu vieil réalisée. M',. 	i» ira 

leur de In machine saplx rte mal la crnnpfi' 	du ptoyrnmme 	I)iflic•'e noire pr,frls 	lint ,aft tris 	Ii,, 	, 	 O II 

Yr 13 D Dans ceshnot-them-up,vous incarnez un robot qui peut se transformer cit jut. Votre but 	sortie du labyrinthe urn dépit des divers monatmes qui la hantent. Cette our- 

sion Apple If conserve des graphismes agréables et une animation rapide et assez fluide mais les bruitages sont limités à quelques • hips 's 	 J.H. 

# * t 12 B line compi;aron d.>s ntéüieurn snnuideons il l:pyx parrm iesqu.>Crs,.n unie lVnr!d Gurn<;.c, un loge ,el compfzirdm des épretn•e; ll'hahi•ri,plinhe, dr scoff ei mairne rr 
Smn<J. ll/',ter Gnrnvs 	1 n 1)n-ayrnnunl• ii éprennes de ;purrs rl'river 	pe 	,dq 	bcti,;leig). et ,Sn,o,,n:,'r Garnies qui proposa iles des 	5plcicec ce tirs 	 F (' 

* * * 15 B Encore une nouvelle version de Trivial Pursuit, le célèbre jeu de société. Cette fois, ce sont six mille questions Issues des vestons Genius et,lunlor qui attendent les 

passionnés. Bien réalisé, rapide dans son jeu, un soft difficile à souhait et génial en équipe. 	 O.H. 

t t # 12 C: kery ide vinas p1,35050 da iter . , :.,,r! de' I Allton • su, n ois piilrtè!cs différenrlac. A chaque fois, 11 voue laudoe éviter àes créatures pittoresques à bord dun vi•hrcu:r 
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O Affamés de musique! Mordus de 
stars! 
Voici enfin un vrai journal à vous 
mettre sous la dent. 
Dans LE MAG chaque lundi, 
retrouvez le classement 
hebdomadaire du HIT NRJ/TF1. 

LE MAG, c'est un maximum 
d'informations sur vos stars bien 
sûr, mais aussi sur le cinéma, la 
mode, les bouquins, les concerts 
à ne pas rater et toutes les 
nouveautés d'ici et d'ailleurs... 
Tout est dans LE MAG. 

Et chaque semaine, jouez 
JEU DU MAG pour gagner 
TV, des lecteurs laser, des 
compact-discs. 
Découvrez aussi le SUPER JEU 
DU MAG avec, à la clé, une 
journée de star et de rêve pour 
2 personnes. 

LE MAG, c'est votre journal. 

W . 
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C#1IUENGE 

Un bon shoot-them-up exige plus de réflexes que de réflexion : on tire d'abord et on discute après 
C'est dire que les cellules grises sont peu sollicitées. Cependant les réflexes doivent être 

conditionnés à réagir au bon moment et au bon endroit. Alain Huyghues-Lacour, grand connaisseur 
de shoot-them-up, s'est défoncé sur Xenon 1I, Gunhed, X-Out, Darius + et Battle Squadron. 

Il est maintenant capable d'y jouer les yeux fermés. Suivez ses conseils avec attention. Comme lui, vous 
maîtriserez les finesses du jeu et vous serez un as ! 

Les shoot-them-up bougent. Que l'on ne 
vienne pas me dire que le genre n'évolue 
plus ou il y aura de la désintégration dans 
l'air ! La lutte continue de plus belle aux 
confins de l'espace et les nouvelles du 
front sont excellentes. Pour triompher des 
rois de la gâchette. les aliens créent in-
lassablement des monstres de plus en plus 
gros. Mais cela n'est pas suffisant pour ar-
rêter les pilotes terriens qui disposent 
maintenant d'armes aussi spectaculaires 
qu'efficaces. Les aliens ne passeront 
pas, mais il va falloir se cramponner au 
joystick. 
Pour vous préparer aux combats impi-
toyables que vous allez devoir livrer, nous 
allons étudier soigneusement les nouvelles 
techniques de combat élaborées par nos 
programmeurs de pointe dans Battle Squa-
dron, X-Out, Xenon Il, Darius + et Gun-
hed. Les shoot-them-up de qualité ne 
manquent pas ces temps-ci et il est intéres-
sant de noter que, parmi les cinq pro-
grammes sélectionnés pour ce challenge, 
seul Darius + est une conversion (assez 
libre) d'un jeu d'arcade. Tous les autres 
sont des programmes originaux et n'ont 
rien à envier aux jeux d'arcade. 
90 

Le champ de bataille 
Xenon Il est un shoot-them-up a scrolling 
vertical dont l'action se déroule de manière 
linéaire, ce qui signifie qu'il n'y a qu'un seul 
itinéraire. Quant aux décors, ils sont ma-
gnifiques et assez variés. Chaque niveau 
présente des paysages qui vont d'une 
forme de vie très primaire, jusqu'à un uni-
vers métallique. Mais hélas, si ces pay-
sages sont superbes, ils ne sont là que pour 
le plaisir des yeux. En effet, votre vaisseau 
peut entrer en collision avec n'importe quel 
élément du décor, sans pour autant subir le 
moindre dommage. Une exception toute-
fois, vous perdrez de l'énergie si vous res-
tez bloqué par un saillant du décor, dans le 
bas de l'écran. 
Gunhed est également très classique sur 
ce plan. avec un itinéraire linéaire. Comme 
dans le cas de Xenon t!, les décors jouent 
uniquement un rôle esthétique. 
X-Out présente également une action liné-
raire, mais cette fois le décor joue un rôle. 
De nombreux obstacles sont disposés sur 
votre route et la moindre collision est fa-
tale. Cela vous oblige à piloter en restant 

constamment sur vos gardes, car si vous 
vous laissez emporter dans le feu de l'ac-
tion, votre vaisseau risque fort de rentrer 
dans un pilier. 
Darius + est encore plus intéressant à cet 
égard. Là aussi, les décors ont leur impor-
tance, car votre vaisseau est gravement 
endommagé lorsqu'il heurte les parois. 
Cela ne vous facilite pas les choses, car 
vous ne disposez pas d'une grande marge 
de manoeuvre pour éviter vos agresseurs. 
En effet, certains passages sont particulié-
rement étroits et il faudra faire appel à tous 
vos talents de pilote pour vous tirer d'af-
faire. De plus, vous pouvez changer d'itiné-
raire d'une partie sur l'autre. Les différents 
secteurs sont disposés en pyramide. Une 
fois terminé le secteur A, vous avez le 
choix de continuer par B ou C et ainsi de 
suite. Cette possibilité offre l'avantage de 
relancer l'intérêt de jeu et de prolonger 
d'autant la durée de vie de ce logiciel. 
Au niveau du parcours, Battle Squadron 
surclasse largement tous ses concurrents 
en originalité car vous disposez d'une 
grande liberté d'action. La planète que 
vous survolez renferme trois longs souter-
rains, tous différents les uns des autres, 
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tant en ce qui concerne les décors que les 
aliens qui les défendent. Ainsi, vous pouvez 
rester à la surface aussi longtemps que 
vous le désirez avant d'emprunter l'entrée 
de votre choix. Une fois que vous êtes ve-
nus à bout de l'un de ces complexes sou-
terrains, vous remontez à la surface pour 
vous refaire une santé avant de redes-
cendre. Ce concept apporte une rime~r-..or, 
stratégique à l'action. 

Les équipements 
supplémentaires 

IIs font I objet dune véritable sureachcie 
technologique. C'est Battle Squadron qui 
est le plus modeste. avec seulement cinq 
armes différents, toutes plus dévastatrices 
les unes que les autres. La plus specta-
culaire est la nova, une série de boules 
d'énergie tournant en cercle autour de 
"offre vaisseau en ôr ti_,fsriit lo.if sur leur 

Xenon II , des u,nirers étron .. 

passage. On l'obtient en récupérant une 
icône qui apparaît lorsque certains aliens 
sont abattus. Détail appréciable, les con-
cepteurs de ce programme ont évité fort 
habilement d'avoir recours à la barre es-
pace pour activer cette arme impression-
nante. Il suffit de presser le bouton de tir 
tout en exécutant une rotation du manche, 
ce qui est beaucoup moins périlleux que de 
lâcher le joystick en pleine action. Il faut 
user de cette arme redoutable avec parci-
monie cur '." , irt : ! l; d~it ptre eau maxi 

Le ,nonne aquatique de X-Out... 

mum lorsque vous vous engagez dans un 
souterrain. Les quatre autres armes cor 
respondent à des couleurs différentes elles 
ne sont pas cumulables. En revanche, vous 
pouvez augmenter considérablement la 
puissance de celle de votre choix, grâce à 
des icônes qui traversent l'écran en chan-
geant de couleur. Il faut les récupérer 
lorsqu'elles ont la couleur de l'arme que 
vous utilisez, ce qui décuple la puissance 
de tir. Ces quatre types d'armes sont de 
puissance égale, leur efficacité dépend du 
secteur dans lequel vous évoluez. Les 
améliorations que vous pouvez apporter à 

votre vaisseau se limitent à l'armement. 
Vous ne pouvez ni aller plus vile ni vous 
procurer le moindre écran protecteur. 
Xenon Il offre une très large panoplie 
d'équipements supplémentaires : armes 
diverses, mines ou système qui augmente 
la vitesse de votre vaisseau. Parfois, vous 
obtenez un de ces équipements en récupé-
rant une capsule qui traverse l'écran, mais 
généralement vous devez les acheter à 
l'occasion d'un passage dans une bou- 
tique. Cette armurerie est tenue par un ex-
tra-terrestre particulièrement vénal (déci-
demment ces aliens ne sont pas des 
gentlemen et nous avons bien raison de les 
exterminer). Vous pouvez aussi bien ache-
ter que revendre (à bas prix) ce dont vous 
n'avez plus besoin. L'arme la plus specta-
culaire est le méga-blaster qui fait de sé-
rieux ravages chez l'ennemi. Hélas, cette 
arme fort coûteuse ne fonctionne que du-
rant dix secondes. Le spectacle est su-
perbe, mais c'est vraiment très cher payé. 
Mieux vaut acheter des armes moins spec-
taculaires mais plus durables. 
Gunhed offre également un large choix 

... et fes s,, uterrains de Battle Squadron. 
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d équipements suppiémentaires : écru' 
protecteurs. armes très puissantes et des. 
modules qui se déplacent autour de voie. 
vaisseau en fonction des mouvements cf  
joystick. Pour obtenir ces armes, il faut rc' 
cupérer des capsules ornées d'une lellre 
qui permet d'identifier à quel équipemen 
elles correspondent. Les différentes armes 
ne sont pas cumulables, en revanche, il r 
possible d'augmenter leur puissance en i si 
massant plusieurs capsules du même type 
De manière générale. ces armes pro 
duisent de larges rayons qui traversent 
l'écran en tous sens. Ces armes très soec-
taculaires font de véritables ravages dans 
les rangs ennemis. Grâce à ces équipe-
ments, Gunhed est le shoot-them-up dans 
lequel on détruit le plus grand nombre 
d'aliens à la minute. Il est à noter que vos 
modules bénéficient également des armes 
que vous récupérez. Quant à l'écran pro-
tecteur, il est fort utile car il encaisse un 
bon nombre de projectiles avant d'être dé-
tr uit, mais il n'est pas toujours évident de 
décider s'il convient d'en récupérer un. II 
s'agit en effet d'un choix stratégique, car 
lorsque vous prenez un écran vous perdez 
vos modules. II est important de faire ce 
choix difficile en fonction des caractéris-
tiques du secteur dans lequel vous évoluez 
à ce moment-là. D'autre part, vous avez la 
possibilité de passer d'une arme à l'autre à 
volonté. En effet, les capsules sont si nom- 
breuses que vous pouvez changer 
d'armes toutes les dix secondes 
ci uni ,c lo riacfra7 Vniic 

Li's buutiyue, dte ,\.eJut... 

Gllli~-~3 <.C~i1011fl5 5 C'uce 8G sScGrd he 
ton de tir, capables de détruire tous les en 
nemis présents sur l'écran. 
La gestion d'armes la plus originale esl 
celle de Darius +. mais hélas c'est égale 
ment la plus complexe. Certaines capsuler 
vous permettent de récupérer des armes 
d'autres augmentent leur puissance. Mae. 
attention, si vous tirez à tort et à travers 
vous détruirez ces précieuses capsules 
L'une d'elles vous procure des canons :: 
fixer sur votre vaisseau, tandis que les trois 
autres correspondent à des modules. Il es! 
même possible de modifier la position de 
ces modules par rapport à votre vaisseau. 
Ce système d'armes supplémentaires est 
excellent, mais l'envers de la médaille 
c'est que tout cela fonctionne à partir de 
leeches sur le clavier. II n'est pas du tout 

évident, en pleine action, 
d'aller rechercher sur le 

f 
-. . 	 clavier la touche corres 

. 
	

-  
pondant à l'arme que vous Z  

b ` 	désirez améliorer. Hélas, 
cette périlleuse manipula- 

. 	. 	 tion est indispensable à 
, 	moins que quelqu'un ne 

- 	puisse le faire pour vous 
J 	 pendant que vous jouez. 

Au niveau des équipe- 
rnents supplémentaires, X- -; 
Out est indiscutablement 

l 'e 	programme 	le 	plus 
abouti de ce challenge. En 

fI effet, rien ne vous est im- 
posé et vous disposez vrai- 
ment d'une liberté totale. 
Au début du jeu, vous vous 
retrouvez dans une bout- 

tique avec une certaine 
somme 	d'argent 	sur 
votre cornpte pour vous 
équiper selon vos dé- 

- sirs. On ne peut même 
pas 	parler 	d'équipe- 
ments 	supplémentai- 

-. res, car vous partez de 
zéro. De nombreuses 
possibilités s'ouvrent à 
.ous : acheter un vais- 
seau puissant ou plu- 
sieurs 	légers. 	choisir 
entre 	plusieurs 	types 
d'armes de puissance 
différente, ou bien vous 
procurer un écran pro- 
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le leur en dc-tin sarS 'i c-me _. iqure go il 
doit exécuter autour de votre vaisseau. 
Tout est possible... dans la limite de vos 
moyens financiers. 
Vous avez accès à cette boutique avant 
chaque niveau, que vous abordez avec un 
équipement adapté. Vous pouvez revendre 
une partie de votre matériel, pour réinvestir 
la somme différemment, si vous le désirez. 
On hésite d'autant moins à procéder à de 
telles modifications que, contrairement au 
vendeur de Xenon Il, celui-ci reprend le 
matériel au prix où il vous l'a vendu. Bien 
sûr, au début du jeu vous ne disposez pas 
d'une somme assez importante pour vous 
offrir les armes les plus performantes. 
Mais cela est possible par la suite, grâce 
aux gains obtenus en détruisant les vais-
seaux ennemis. Dans ce programme, il ne 
suffit donc pas de survivre, mais il faut faire 
un maximum de ravages dans les rangs en-
nemis pour pouvoir s'offrir les équipe-
ments qui vous permettront de tenir le coup 
au niveau suivant. 

Quoi de neuf, docteur ? 
Gunteed est indiscutablement un grand 
shoot-them-up. mais il faut bien re-
connaître que c'est le moins original de ce 
challenge. On cherchera en vain la 
moindre innovation dans ce programme. 
Bien que de facture tout aussi classique. 
Xenon !1 présente plusieurs innovations in-
téressantes. Tout d'abord, il est possible 
de revendre l'équipement devenu inutile. 
ce qui est rare alors que l'achat de matériel 
est maintenant chose courante. Mais cela 
n'est rien comparé aux deux grandes inno-
vations de ce programme. D'une part, vous 
avez la possibilité de faire reculer votre 
vaisseau, ce qui inverse la direction du 
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scrolling pendant quelques instants. Une 
manoeuvre fort utile lors des combats con-
tre les monstres, ou si vous vous êtes en-
gagé dans une voie sans issue. D'autre 
part, votre vaisseau peut plonger dans le 
décor pendant dix secondes afin de se tirer 
d'affaire dans une situation désespérée. 
Vous ne disposez pas en permanence de 
cette option, ce serait beaucoup trop facile 
de se tirer d'affaire, il faut l'avoir acheté 
dans une boutique. 
L'originalité de Darius + repose unique-
ment sur son concept : le choix entre de 
nombreux itinéraires différents, et la ges-
tion très sophistiquée des armements sup-
plémentaires. Dans le cas de Battle Squa-
dron, l'originalité repose également sur le 
concept. La liberté d'action est encore plus 
grande que dans Darius + puisqu'il est 
possible d'accéder à n'importe quel sec-
teur quand on le désire. Une autre nou-
veauté d'importance, la présence de vais-
seaux invisibles. Vous ne les distinguez 
que par une discrète altération du sol à leur 
passage. Cette innovation est très intéres-
sante car elle vous oblige à rester sur vos 
gardes en permanence. Au coeur de l'ac-
tion, on s'y laisse prendre. Bien qu'il ne 
s'agisse pas véritablement d'une innova-
tion, il convient de noter que Battle Squa-
dron peut se jouer à deux. Ce qui est remar-
quable. c'est que la jouabilité est 
excellente que l'on soit seul ou deux et cela 
est suffisamment rare pour être signalé. 
X-Out n'est pas moins original dans sa con-
ception. Après une longue série de re-
makes de jeux d'arcade célèbres, Rainbow 
Arts s'est enfin décidé à innover. L'action 
se déroule sous l'eau, ce qui est assez in-
habituel dans le genre. Cela n'a aucune in-
` ;F nce Tsui, ! action ;,ronrr'n ent dite. mais 

c'est une touche agréable. Le cas est le 
même pour Darius +, mais si on ne lit pas 
la notice on ne risque pas de le deviner... 
Mais la grande innovation de ce pro-
gramme repose sur une liberté totale au ni-
veau du choix de l'équipement utilisé. C'est 
vraiment une trouvaille très intéressante 
qui apporte une dimension stratégique à ce 
shoot-them-up. Nul doute que ce concept 
sera repris dans d'autres programmes 

Tactique 
Aucune tactique particulière ne s'applique 
à Gunhed. C'est un jeu dans lequel tout re-
pose sur les réflexes, dans la tradition des 
shoot-them-up d'arcade. On peut préférer 
une arme à une autre et choisir entre les 
modules ou le bouclier, mais finalement 
cela n'a guère d'importance. En revanche, 
l'utilisation d'une manette à tir automa-
tique est très appréciable. 
Une seule tactique est efficace pour pro-
gresser dans Darius + . Si vous voulez 
avoir une chance de vaincre les monstres 
de fin de secteur, il est indispensable de se 
procurer les quatre équipements différents 
et de posséder la puissance maximum lors-
que le monstre vous attaque. Si vous venez 
de perdre une vie juste avant l'affronte-
ment, vos armes ne seront pas assez puis-
santes pour vaincre votre adversaire et 
vous ferez aussi bien de recommencer tout 
de suite une nouvelle partie. D'autre part, 
une manette à tir automatique n'apporte 
aucun avantage dans le jeu. Cela ne fonc-
tionne pas et, de toute façon, si cela mar-
chait, vous risqueriez fort de détruire les 
capsules avant d'avoir pu les récupérer. 
La stratégie joue un rôle très important 
dans Xenon Il, car le succès repose princi-
palement sur les achats (et les reventes) 
d'équipements. Il est fondamental de dé-
terminer quelles sont les armes les plus ef-
ficaces dans chaque secteur et d'effectuer 
vos transactions dans ce sens. Ainsi, le tir 
arrière, qui est fort utile au début du jeu, n'a 
opus une grande utilité parla suite. L'utilisa 
,ion d'une manette à tir automatique est 
particulièrement efficace dans ce shoot-
them-up car elle vous procure une puis 
lance de feu considérable et ce n'est pas 
du luxe ! Mais attention, certaines ne tone-
sonnent pas avec ce logiciel. 
Dois Bull/c Squadron, il est inioortant 
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d'essayer les différents souterrains lors 
des premières parties afin de découvrir à 
quels types d'agresseurs vous avez affaire 
et quelles sont les armes les plus efficaces 
face à eux. Ensuite, il convient de ne péné-
trer dans un tunnel qu'une fois que vous 
disposez de la puissance de feu maximum. 
C'est dans les souterrains que vous at-
tendent les adversaires les plus redou-
tables, aussi gardez vos novas pour cette 
occasion. Si vous jouez à deux, il est avan-
tageux de ne pas se servir de la même 
arme. L'une des tactiques les plus effi-
caces consiste, pour l'un des joueurs à uti-
liser celle qui lire vers l'arrière. Quant au tir 
automatique, il fonctionne mais cela vous 
place devant un choix difficile. En effet, il 
est très efficace mais vous interdit l'emploi 
des novas. La solution idéale consiste à uti-
liser l'interrupteur de tir automatique qui 
est généralement situé sur la manette, 
mais même un geste aussi rapide peut se 
révéler fatal en pleine action. C'est un jeu 
assez difficile et, si vous ne parvenez pas à 
vous en sortir, vous avez toujours la possi-
bilité d'appuyer sur la barre espace lorsque 
e tableau 	sr• F utlun f r! affiche sur 
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I urian. Vu.,s avez alors accès à un tableau 
qui vous permet de modifier certains para-
mètres de jeu pour le rendre plus facile. 
X-Ouf présente une telle richesse straté-
gique, qu'on ne peut prétendre détenir une 
tactique idéale. Le mieux est d'en changer 
en fonction des particularités de chaque ni-
veau. On peut, par exemple, tout miser sur 
un seul vaisseau suréquipé. Vous disposez 
alors d'une grande puissance de feu qui de-
vrait vous permettre de venir à bout d'un ni-
veau, mais dans ce cas vous n'avez pas le 
droit à l'erreur. A l'inverse, il est tout aussi 
envisageable de miser sur deux ou trois 
vaisseaux disposant d'un équipement plus 
modeste. A vous de décider, vous êtes seul 
maître à bord. 

Réalisation 
La réalisation de Darius +- est honnête, 
mais nettement inférieure à celle des au-
tres programmes de ce challenge. Elle 
souffre du manque de variété de la palette 
de couleurs, et surtout de la lenteur de 
l'animation ce qui est un grave défaut pour 
un shoot-them-up. Ce programme propose 
une action assez prenante, mais on 
ressent tout de mème une impression bi- 

1 's tulwrhr', decors dr Bollle Squadrnn - 

zarre devant ce vaisseau qui se déplace à 
la vitesse d'une 2 CV 
Une fois de plus, les Bitmap Brothers ont 
fait un excellent travail sur Xenon Il. Su-
perbe graphisme, bande sonore impres-
sionnante et scrolling fluide. Pourtant, 
cette réalisation n'est pas tout à fait irré-
prochable. En effet, on peut regretter que 
le vaisseau se déplace avec aussi peu de 
souplesse. C'est uniquement en cela que 
Xenon II est inférieur aux jeux d'arcade. 
Battle Squadron bénéficie d'une réalisa-
tion irréprochable. Excellent graphisme, 
bande sonore de qualité et scrolling fluide. 
Le scrolling vertical défile également sur 
les côtés, en fonction du déplacement de 
votre vaisseau. Alors que cela est systéma-
tique dans les shoot-them-up sur PC En-
gine, cela reste hélas exceptionnel sur mi-
cro. - La souplesse des commandes et la 
précision de l'animation contribuent à la 
parfaite jouabilité de ce programme. Battle 
Squadron est l'un des rares jeux d'action 
capables de soutenir la comparaison avec 
la quasi perfection des programmes du PC 
Engine, comme Gunhed. 
La réalisation de X-Out est également irré-
prochable. Graphisme, animation, scrolling 
et bande sonore : tout est excellent. Là 
aussi, le scrolling horizontal s'accompagne 
de défilements verticaux. Cela n'est guère 
surprenant, car les programmeurs de Rain-
bow Arts ont fait depuis longtemps leurs 
preuves sur Amiga, avec des shoot-
them-up comme Denaris ou R-Type. 
Quant à Gunhed, c'est un modèle du 
genre : graphisme plein écran, bande so-
nore impressionnante, souplesse de l'ani-
mation, scrolling vertical (avec déplace-
ment sur les côtés) et surtout des 
accélérations foudroyantes. Par moments 
le scrolling atteint une vitesse de pointe 
inégalée, bien supérieure à celle de Gol-
drunner. 

Darius +, lu fin du premier nioemr. 

Lequel choisir ? 
Tous ces shoot-them-up sont intéressants 
au premier abord, mais on se lassera vite 
de certains d'entre eux, tandis que d'au-
tres resteront passionnants après de 
longues heures de jeu. A cet égard, Da-
rius + et Xenon Il ne font pas le poids face 
à leurs concurrents. Le premier ne manque 
pas d'intérêt, mais la lenteur de l'action et 
la complexité du mode de gestion des 
armes lui nuit beaucoup. Un shoot-them-up 
se doit d'être excitant et ce n'est pas vrai-
ment le cas. Quant à Xenon Il, en dépit de 
très nombreuses qualités, il lui manque un 
petit quelque chose pour qu'il soit vraiment 
passionnant. Peut-être est-ce en raison de 
la lenteur du vaisseau, mais passé le plaisir 
de la découverte on s'en lasse assez ra-
pidement. L'intérêt de jeu n'est pas au ni-
veau de la qualité de la réalisation. Les au-
tres programmes de ce challenge sont bien 
plus difficile à départager. 
Gunhed est le plus excitant de tous. Urie 
fois que l'on commence à jouer il devient 
presque impossible de s'arrêter. Les par-
ties sont interminables (en raison de l'op-
tion continue). On devient vite accro. 
Mais si au niveau de l'action pure, Gunhed 
l'emporte largement sur ses concurrents, 
Battle Squadron et X-Out sont nettement 
plus originaux. En plus d'une action pas-
sionnante, ils présentent d'intéressantes 
innovations qui renouvellent le genre et 
leurs aspects stratégiques sont particuliè. 
rement séduisants. Mais que vous choisis 
siez Gunhed. X-Out ou Battle Squadron, 
vous ne serez pas déçus. Ce sont de vrais 
shoot-them-up pour les amateurs de sensa-
tions fortes, avec des montées d'adréna- 
line garanties. 	Alain Huyghues-Lacour 
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Spock  
Pour faire vous-même des démos meilleures que celles 

de vos plus beaux logiciels, ou de certains corsaires, Spack utilise 
vos dessins, vos sprites, vos digits sonores pour un show 

spectaculaire. Très souple à manier, il ne demande aucune 
connaissance spéciale de la programmation. 

Spack est un éditeur de démo... Pas commun, 
certes, mais efficace si l'on veut faire de la 
programmation aussi bien que les pros et que 
certains pirates, sans rien connaître du langage de 
sa machine ! Spack est-il un simple gadget ? Non. 
car s'il peut déjà ravir vos yeux et oreilles en 
quelques secondes de travail, il va surtout vous 
ouvrir la voie de la programmation. vous montrer 
comment exploiter vos dessin, vos sprites, vos 
musiques ou digitalisations. 
La parole est à vous. 
« Depuis déjà longtemps, nous cherchions à offrir 
à n'importe quel utilisateur le moyen de tirer parti 
des capacités de sa machine sans vraiment rien 
connaître de l'informatique... » dit Laurent Kutil. 
l'un des concepteurs de Spack. Alors, avis aux 
novices qui ignorent tout du basic, du GEA, de 
l'assembleur... 
Pour nous, le meilleur moyen de vous présenter 
ce soft est de vous convier à une démonstration 
en temps réel, telle que l'effectuerait n'importe 
quel novice de la micro. 
Tout commence par le chargement d'une image 
de fond, image créée sous Degas ou tout autre 
utilitaire graphique. Il est aussi possible de 
sélectionner une page écran sauvegardée sur les 
disquettes de Spack. Même manoeuvre pour les 
sprites et en route pour la mise en place de votre 

démo. A partir des menus déroulants. vous 
choisissez différents types de scrollings, général 
pour animer l'ensemble du décor, partiel pour 
sélectionner une bande horizontale ou verticale et 
l'animer selon l'une des deux directions. Tous se 
passe ensuite dans le tableau de travail principal. 
Vous allez tout d'abord sélectionner un sprite (un 
personnage par exemple) le placer sur un plan et 
l'animer d'un parcours. Il est possible de choisir 
entre plusieurs fonctions mathématiques qui 
offrent diverses trajectoires, circulaires, droites, 
courbes, etc. Vous pouvez également dessiner à 
même l'écran un trajet complètement libre. Reste 
enfin l'option <.. chenillard ,> nni n ilir,!ie v trs' 

Choix d'un effet sur l'image ESAT. 

sprite et fait défiler la farandole... Une simple 
pression sur l'icône caméra vous permet aussitôt 
de juger du rendu de votre travail. Plusieurs 
sprites seront ainsi animés selon divers parcours. 
Le choix des animations sonores permet d'utiliser 
toutes sortes de sources, de l'échantillon obtenu 
avec n'importe quel digitaliseur à une création 
issue de Music Studio ou House Music System 
par exemple. Une fois toutes ces étapes 
accomplies, il ne vous reste plus qu'à sauvegarder 
certains éléments sur disquette avant de lancer la 
compilation et de visionner le résultat de votre 
travail. Simple et... joli ! 
Spack est assez facile à utiliser. La version que 
nous avons testée ne comportait pas la notice 
finale. Espérons quand même que celle-ci sera 
claire et détaillée. Le maniement des différents 
tableaux est bien conçu : chaque fois que le 
curseur pointe une option de travail, un descriptif 
permet de comprendre immédiatement le sens de 
l'icône visée. La plupart des actions se font 
uniquement à la souris, ce qui assure à l'ensemble 
du travail une maniabilité exemplaire. Il existe 
aussi un programme spécialement conçu pour 
que les novices découvrent ce qu'est une n vraie 
démo. Quatre exemples types sont proposés. 
Pour chacune de ces démos pré-programmées, 
l'utilisateur pourra modifier certaines données et 
observer, par exemple, un paysage 3D d'étoiles 
défilantes du plus bel effet... Spack s'avère enfin 
très puissant lorsque l'on pousse un peu plus loin 
la création. Au nombre des effets se trouvent, par 
exemple, des options de clignotement, de 
rotation, de dégradé. En ce qui concerne les 
textes de votre démo, vous pouvez choisir entre 
différentes fontes et surtout utiliser plusieurs types 
(le scrolling. Lorsque vous serez familiarisé avec 
toutes les techniques de programmation. vous 
pourrez pour conclure incorporer toutes les 
créations sonores et graphiques issues d'autres 
softs. Pour les graphismes et sprites, Spack assure 

limai! stir tine démo pre-programmée. 

Définition dune trajectoire de sprites 
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la compatibilité avec le format Degas, Spectrum, 
avec les sprites et blocs du Stos, de AB Animator, 
du GFA Basic. etc. Pour les sons, toutes les 
digitalisations pures seront intégrables à vos 
démos. On trouvera aussi un mini programme 
permettant de tester la compatibilité des 
séquences musicales avec Spack. Les possesseurs 
d'Atari STE profiteront enfin d'un sous-
programme nommé Music Converter qui permet 
de traduire les séquences musicales issues des 
Atari ST standard en séquences utilisables sous le 

Nous vous avions déjà présenté Dali Pro clans le 
dossier Initiation du Tilt n°  74. Ce programme est 
désormais disponible et se nomme dorénavant 
Dali 3. La version 3 est quasi identique à la 
version Pro. Les seules différences notables 
concernent la limitation à cinq écrans de travail 

cit 
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(au lieu de six dans le version pro), l'apparition de 
courbes de Béziers à fermeture automatique (mais 
qui adoptent cependant un curieux tracé en fin de 
boucle !) et la possibilité de commuter à loisir 
entre 50 et 60 Hertz au sein du programme. Il 
n'existe plus maintenant aucun problème lors du 

Becker CAD réalise des dessins de précision. Il 
intéresse le domaine du dessin industriel, 
l'architecture, l'électronique, et la mécanique. 
Mais il se révélera utile aussi pour tous ceux qui 
ont besoin d'établir des plans précis où le respect 
des proportions a une importance. Il fonctionne 
sur tout Atari ST doté d'un minimum d'un Mo de 
mémoire et en monochrome uniquement (ou en 
émulation monochrome). Attention : bien qu'il 
semble fonctionner à première vue en moyenne 
résolution, le programme est en fait inutilisable car 

DMA du STE (possibilité de gérer la balance, les 
graves et aigus. la fréquence du son, etc.). 
Spack est assurément un programme original et 
innovateur. Si la finalité de son travail peut 
sembler limitée aux pros de la programmation, les 
novices y glaneront pourtant de longues heures 
de travail et d'apprentissage. Pour un prix de 
revient relativement bas compte tenu des 
possibilités du logiciel, l'investissement est à mon 
sens intérf ,<. n! 	 'u Af;a: Si 

tous mo(!,  

choix d'une couleur sur la palette générale qui 
offre. rappelons-le, 4096 couleurs sur les STE. 
Grâce à ses options originales et puissantes 
(possibilité de redéfinition de chaque outil, 
courbres de Béziers, mode 3D. manipulations très 
complètes des couleurs. possibilités de 

(In toblvau surréaliste ou naif ? 

déformations évoluées. création d'ombrage 
automatique et de trames dégradées. etc.), il 
constitue l'un des meilleurs choix du moment. Le 
manuel, en français, est clair (disquette ALM pour 
Atari ST et STE, 1 Mo minimum. Prix : 590 F). 

Jacques Harbonn 

certaines fonctions ne sont plus gérées 
correctement (droites en particulier). 
Contrairement aux logiciels de dessin traditionnels 
qui travaillent en bit-map (un point de l'écran est 
codé sur un certain nombre de bits, en fonction 
de la résolution en cours) et où l'agrandissement 
d'une zone révèle un dessin « grossier ». Becker 
CAD fonctionne selon le mode vectoriel, c'est -à-
dire que chacun des éléments du dessin est 
caractérisé par un certain nombre de 
composantes qui permettent de s'affranchir de la 

I)(,I16 LC 	b ell; 	1 	i 1? l 1. I c1u'.(1. lli LSJC 11 ic1O. 

L'écran de travail comprend dans sa partie 
supérieure 1e classique bandeau de menus 
déroulants GEM, gérant les fichiers, les calques, 
les secteurs, les mesures, les options et les 
paramètres. La partie inférieure est dévolue à une 
série d'icônes contenant les figures pré-
programmées et les outils destinés à les 
retravailler. 
Pour notre étude, nous allons reprendre 
l'exemple du manuel : la constitution d'un salon 
de 4,20 ni x 6 m que mous allons meubler à notre 
gré. Avant de commencer à dessiner, il est capital 
de définir un certain nombre de paramètres. Tout 
d'abord le format de la page : de très nombreux 
formats sont proposés, couvrant différents 
domaines (normalisé, architecture, industriel) et 
vont du format A4 classique (21 cm x 29,7 cm) 
au très grand format AO (près d'un mètre carré). 
Nous choisirons ici le format A4 pour une 
impression facile sur imprimante matricielle. 
Définissons ensuite l'échelle (1/S0`) et l'unité de 
mesure (centimètre) parmi les multiples choix 
possibles. Enfin nous allons demander l'affichage 
lors du tracé des coordonnées, de la taille, des 
règles, du réticule et définir la trame à 2 mm. Il ne 
reste plus qu'à demander l'affichage au rapport 
1/1 avec trame. Nous voici prêt à dessiner. Les 
icônes inférieures offrent un large choix de figures 
pré-définies : cercles et ellipses, concentriques ou 
non, arcs, camemberts, rectangles et carrés, 
droites, polygones, lignes parallèles verticales ou 
horizontales, rayons, triangles, parallèlogrammes, 
et dessins à main levée. Un second menu 
d'icônes donne accès à certaines opérations sur 
des figures déjà constituées : faire des 
perpendiculaire, araser un ou plusieurs traits 
d'une intersection. couper un trait ou modifier sa 
longueur, arrondir une intersection, établir la 
tangente entre deux cercles, ect. Pour notre 
exemple, nous allons commencer par activer le 

Dali3 
Version définitive de Dali Pro, Dali 3 est un excellent 

logiciel de dessin sur ordinateur (pour ST et STE) disposant d'un 
grand nombre de fonctions originales. 

Becker CAD 
Superbe logiciel de dessin de précision, travaillant en 

mode vectoriel, Becker CAD est aussi utile à l'architecte qu'à ceux 
qui veulent créer des plans de grande finesse. 
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Le plan de l'appartement à l'échelle 1 ' I et le prernier jeu d'outils de dessin. 

tracé des droites pour constituer le mur du 	traits constituant votre dessin. Continuons notre 
gauche. Dès que le curseur se trouve sur la zone 	croquis. Le mur de droite se compose d'un pari 
de dessin, ses coordonnées sont affichées dans un 	de mur, d'une fenêtre et d'une porte. Pour la 
cadre qui se déplace automatiquement pour ne 	fenêtre, il va suffire de choisir un autre type de 
pas vous gêner ! Cliquons en haut à gauche et 	trait discontinu tandis que pour la porte, nous 
abaissons verticalement la souris. Une nouvelle 	allons utiliser une des icônes permettant de relier 
mesure s'affiche, indiquant la longueur du trait. Il 	trois points par une courbe. Il ne reste plus qu'à 
ne vous reste plus qu'à cliquer à nouveau lorsque 	utiliser les connaissances acquises pour terminer 
vous aurez atteint 420 cm (soit les 4.20 ni requis 	la pièce. Si vous avez besoin d'un positionnement 
pour votre mur). Sélectionnez Droite dans le 	particulièrement précis, utilisez le zoom qui 
menu Mesure et cliquez sur le trait que vous 	dispose d'un très important rapport et ne fait rien 
venez de tracer. Ses dimensions vont être 	 perdre rie la définition (rappelons que Becker 
calculées et s'afficher Répétez ces deux 	 CAD travaille en vectoriel). II s'agit maintenant de 

O
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opérations pour le mur du haut de I écran. Vous 
verrez que les indications de mesure sont cachées 
par la règle. Pas de panique. Cliquez sur l'icône 
de déplacement puis sur une partie visible de 
cette mesure. Une boîte d'alerte s'affiche et il suffit 
de cliquer sur la flèche descendante pour que la 
mesure réintègre le champ visible. Ces possibilités 
de manipulations sont d'ailleurs particulièrement 
vastes et méritent qu'on s'y attarde un peu. Vous 
pourrez ainsi déplacer un trait ou le faire tourner 
autour d'une de ses extrémités, définir un bloc 
pour manipuler à loisir (déplacement, rotation, 
symétrie, déformation, etc.) une zone de dessin et 
même effacer, un à un. chacun des multiples 
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c',e calques (jusqu'à 300) qui se superposent. 
Grâce à ce procédé. il est très facile de se rendre 
compte de l'effet obtenu par la suppression ou la 
combinaison de plusieurs calques. Il ne vous reste 
plus qu'à mettre en place les meubles, en les 
faisant pivoter ou en les déformant au besoin. 
Rien ne vous empêche d'ajouter du texte. Pour 
cela, vous disposez de cinq polices de caractères 
(que vous pouvez d'ailleurs compléter avec 
l'éditeur de fontes fourni) et de toutes les 
possibilités de manipulations de blocs. Le 
programme dispose en outre d'un langage de 
description de page orienté pile qui autorise la 
création facile de macro-commandes diverses. 
Les sauvegardes s'effectuent selon trois modes 
objet, image (récupérable par les programmes de 
dessin) ou CAD (où l'on peut 
modifier à loisir l'échelle). La sortie papier 
est bien implémentée avec des drivers pour 
imprimantes 9 et 24 aiguilles. laser 
Atari et table traçante. Le manuel, en 
français, comporte tous les éléments nécessaires 
pour l'initiation et l'utilisation approfondie. 
En conclusion, Becker CAD est un bon 
programme de dessin de précision, à un prix 
compétitif pour ce type de logiciel (disquette 
Micro Application, pour Atari ST 1 Mo minimum. 
Prix : 990 F)- 	 Jacques Harhnnn 

G+PIus 
G + Plus se substitue à GDOS 

en évitant tous les inconvénients 
de ce dernier : ralentissement, 

rebootage obligatoire, etc. 
Le GEM inclus clans les ROM des Atari ST ne 
gère que de manière très incomplète les 
périphériques graphiques. Aussi la très grande 
majorité ries programmes utilisant ces 
périphériques sont-ils obligés de charger GDOS 
(Graphics Device Operating System) auparavant. 
Mais DDOS souffre de plusieurs défauts. Tout 
d'abord, il oblige à un reset entre chaque 
programme l'utilisant, de manière à charger le 
fichier de configuration correspondant. Ensuite, il 
ralentit notablement l'exécution des programmes. 
G + Plus constitue une alternative 
particulièrement intéressante à GDOS car il résout 
ces deux problèmes. Le programme doit être 
installé dans le dossier Auto en lieu et place du 
DDOS et l'accessoire de bureau correspondant 
accessible au chargement (répertoire racine). G + 
Plus accepte de se charger même en l'absence de 
fichier de configuration (il prend alors la 
configuration par défaut). Grâce à l'accessoire de 
bureau, vous pourrez changer à loisir de fichier de 
configuration saris être obligé de passer par un 
agaçant reset. Enfin G + Plus ne ralentit 
quasiment pas les programmes et va même 
jusqu'à accélérer un peu le dessin des lignes du 
bureau GEM dans un mode particulier. Un 
programme quasi indispensable à ceux qui 
utilisent régulièrement plusieurs programmes sous 
GDOS (disquette Arobace pour ST. Prix : 
350 F). 	 Jacques Harbonn 

Z ,,, ) % tir lu sully dr bai n . 

meubler la pièce. Pour cela, vous pouvez créer un 
à un vos meubles sur un nouveau dessin, sans 
vous occuper de la différence de taille due à une 
nouvelle échelle et les sauvegarder ensuite pour 
vous en servir à nouveau plus tard. Mais cela 
n'est pas nécessaire, car le programme est livré 
avec un vaste échantillonnage cle symboles 
concernant l'architecture, l'électricité ou 
l'électronique. Vos symboles verront leur taille 
s'adapter automatiquement en fonction de 
l'échelle de travail. Pour faciliter la mise au point 
finale, je vous conseille de travailler avec un 
calque différent pour chaque nouveau meuble. 
Le programme travaille, en effet, par un système 



Trilogic édite une nouvelle interface MIDI pour 
Amiga. Rapidement connectée sur la machine, 
cette interface possède trois sorties thru dont (feux 
peuvent être modifiées en sorties MIDI out grâce 
aux deux interrupteurs disposés à même 
l'interface. Cette interface MIDI vous permettra 
d'exploiter tous les instruments compatible MIDI 
avec les softs de MAO disponibles sur Amiga 
(interface MIDI Trilogic pour Amiga Prix : 
510 f 	 C)f • . 	F luutcfeuille 

Audio  
Digitiser  

A l'entrée, un walkman, à la 
sortie, un Amiga ! Connecté à 

l'arrière de la machine. 
C'est l'interface qui fait le reste 

Cette interface vous permet de relier votre Amiga 
à une entrée sonore de type walkman, chaîne 
hi-fi, compact disque, etc. afin de digitaliser 
quelques secondes de musique. de dialogue, de 
bruitage. Compatible avec les digitaliseurs soft 
comme Audio Master ou Perfect Sound (voir 
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connecte sur la prise parallèle de l'Amigo. Une 
petite prise jack (type casque de walkman) vous 
permet de relier la source sonore. Le résultat de 
votre digitalisation dépend bien sûr du soft que 
vous employez. Trilogic propose sur la disquette 
oui accompagne l'interface des versions démo 
d'Au ;ào blaster et Perfect Sound pour s'essayer à 
l'écnantilIonnage. En revanche, il sera impossible 
de sauvegarder vos digits sur ces versions. On 
trouve en plus sur la disquette d'Audio Digitiser 
des banques de sons intéressantes. Simple 
d'emploi, accompagné d'une notice claire et 
traduite en français, cette interface Bst 
performante bien qu'elle ne supporte pas la stéréo 
(interface et soft Trilogic pour Amiga. Prix : 
'W) F) 	 Olivier Hautefeuille 

'd.düi.. ut:,.0 dit il ,i' du ., Ii -. 

Didot est un éditeur de fontes pour Calamus. II 
permet la création de nouvelles fontes ou la 
modification de fontes déjà existantes. Attention 
cependant dans ce dernier cas, car la modification 
de fontes déposées entraîne une violation du 
copyright. Le programme ne tourne qu'en haute 
résolution mais fonctionne aussi parfaitement en 
émulation. La partie gauche de l'écran de travail 
est dévolue aux icônes de création et de 
modification des fontes. Dans un premier temps, 
il faut sélectionner le caractère sur lequel vous 
désirez travailler. Choisissez ensuite l'icône 
« marteau » pour « planter » les différents points 
constituants votre caractère. Ces points peuvent 
être reliés par des droites ou des courbes définies 
à l'aide de deux points supplémentaires qui 
permettent d'en modifie r• l'inflexion. On peut aussi 
choisir le sens de rotation de la courbe. Une fois 
le dernier point fixé sur le premier (les caractères 
doivent obligatoirement être des figures fermées), 
activez la fonction de fermeture. 
Les résultats seront sans doute loin d'être parfaits 
d'emblée. Vous disposez heureusement de 
multiples fonctions pour travailler votre dessin. II 
ne reste plus qu'à définir le contour du caractère. 
Pour plus de précision, vous serez amené à 
utiliser le zoom de puissance variable, tant pour la 
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création elle-même que pour le positionnement 
précis sur les lignes d'orientation horizontales (qui 
régissent la taille et la position exacte du caractère 

sur la ligne). D'autres fonctions pourront se 
révéler utiles : clipboard pour stocker 
temporairement un caractère, grille d'aide, 

affichage d'une image Degas ou GEM pouvant 

servir de modèle. Le manuel, en français, 
explique clairement les différentes fonctions et 
dispose d'un tutorial didactique. En conclusion, 
Didot se révèle irremplaçable à tous ceux qui 
veulent compléter à moindre frais leurs jeux de 
fontes Calamus (disquette ALM pour Atari ST. 
Prix : 790 F). 	 Jacques Harbonn 
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L'interface MIDI 
de Trilogie 

L'Amiga se lance dans le MIDI pas cher ! In, out, 
thru, l'interface de Trilogic (distribué par Bus +) a tout pour séduire 

les amateurs de musique et d'ordinateurs. 

Didot 
Editeur de fontes pour Calamus, Didot vous permettra 

de créer et de modifier toutes sortes de polices vectorielles et de 
symboles plus fous les uns que les autres. 
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La banane dans le chou! 
La MAO éducative en est à ses débuts. Les logiciels sont presque 

tous sur Atari ST et traitent presque exclusivement de dictées musicales et d'harmonies, que vous 
utilisiez un clavier MIDI ou seulement celui de votre ST. Tilt vous propose le choix idéal, 

en fonction de votre niveau et du sujet que vous voulez travailler. Ah, oui ! Dans les milieux musicaux, 
« avoir la banane » signifie « avoir la pêche » et avoir du « chou », c'est avoir de l'oreille ! 

La MAO ou Musique assistée par 
ordinateur s'ouvre peu à peu au 
délicat problème de l'enseigne-
ment musical. Après avoir com-
blé les studios d'enregistrement 
professionnels et les home stu-
dios amateurs, c'est là encore 
l'Atari ST qui prend la plus grosse 
part du gâteau. Lecture, dictée 
musicale, cours d'harmonie. éveil 
musical ou interprétation d'un 
morceau (le musique. Tilt fait le 
point sur les éducatifs MAO dis-
ponibles en ce début d'année 
1990. A mon avis, les musiciens 
ont tout à gagner dans 
ce 	domaine. 

celui qui exploite ou non le stan-
dard MIDI et qui utilise un clavier, 
celui qui offre une longévité de 
travail qui fera oublier son prix. 

Des softs peu 
nombreux 

Seul le ST relève actuellement le 
défi de l'enseignement musical 
sur micro. Avec un seul soft dis-
ponible sur Mac, Listen de CTM, 
et aucun sur Amiga ou PC, on a 
vite fait le tour du sujet sur les au-
tres machines. Sur Atari ST, en 

revanche, la société 
JCD distribue 

Mais encore 
faut-il savoir 
orienter son 	 A MAUS QFvi~ 
travail, choisir  
le logiciel qui 	 ~O~ sO 
s'adapte le  
mieux à son 
niveau de 
connaissance, 
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bien de dictée musicale et ryth-
mique et allie exercices et jeux 
style Trivial Pursuit, est actuelle-
ment introuvable. Pire, la société 
LDR a disparu à l'heure ou nous 
imprimons... Amadeus, dans le 
cas où ce programme serait pro-
chainement relancé sur le marché 
de la MAO éducative, fera l'objet 
d'un test futur. 

Pour acquérir le 
« chou » 

« Avoir la banane sur son instru-
ment (argot musical pour « avoir 
la pêche u). cela ne suffit plus... 
Bien plus efficace, le « chou » ou 
l'oreille comme on le dit plus fré-
quemment dans les couloirs du 
conservatoire, est l'arme absolue 

du bon musicien. Il n'est donc 
pas étonnant que le domaine 
chéri de la MAO éducative 
concerne la dictée de notes. 
l.'ordinateur émet un son, à 
l'élève de le jouer à son 

quatre logiciels. Clé de sol, Dictée 
musicale. Orphée et Eurydice. 
Répétition de Motet Octet, pré-
senté au conservatoire de Metz 
l'an passé et enfin le tout récent 
Midi jazz complètent la collection 
des éducatifs musicaux sur ST. 
Sept logiciels au total, ce n'est pas 
vraiment beaucoup... Au dire des 
éditeurs. ce marché est en voie 
d'extension. Chacun parle de 
projets sans pour autant en dévoi 
ler en traître mot. Le musicien qui 
veut acquérir ou développer des 
connaissances va ici faire le meil-
leur choix. A noter enfin que le 
célèbre Amadeus de la société 
LDR n'est pas testé dans ce dos-
sier. Ce soft, qui traite tout aussi 
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Eurydice, difficulté bien dosée. 

le plus efficace dans ce domaine 
puisque c'est son principe de 
base. Deux phases de travail sont 
disponibles, la dictée sans rythme 
et la dictée avec rythme. Pour les 
deux options, la représentation 
des tableaux est très claire. Une 
portée occupe le haut de l'écran, 
portée sur laquelle vous écrirez 
votre dictée. En dessous, les me-
nus d'options sont directement 
accessibles. Le choix de la diffi-
culté est très complet. Vous allez 
décider de l'étendue des notes 
jouées, c'est-à-dire de la tessiture 
de la dictée. Ensuite, il faut choisir 
une tonalité, majeure ou mi- 

Midi Jazz, la dictée est décevante. 

thé, en jouant directement la ré-
ponse au clavier. Le travail est de 
ce fait « studieux s... 

Listen de CTM (Macintosh) est le 
seul soft éducatif musical dispo-
nible sur Macintosh. Il traite ex-
clusivement de la reconnaissance 
sonore des notes. Contrairement 
à Dictée musicale. Listen permet 
de répondre à la dictée sur un cla-
vier MIDI. Il possède néanmoins 
un clavier piano dessiné sur 
l'écran de travail et aussi, une fois 
n'est pas coutume, un manche de 
guitare. Une initiative remar-
quable qui séduira à coup sûr tous 
les guitaristes. En ce qui concerne 

tour sur la clavier ou sur l'écran. 
C'est le thème qui revient le plus 
souvent dans les éducatifs musi-
caux. Le deuxième sujet traité le 
plus fréquemment concerne 
l'écoute et la reconnaissance des 
accords.  Viennent ensuite l'étude 
du rythme, dictée à la clef bien 
sûr, et  l'apprentissage de l'harmo-
nie et essentiellement des 
gammes et accords. Enfin, l'éveil 
musical et la lecture et l'interpré-
tation de partition  clôturent l'en-
semble des sujets abordés par la 
MAO éducative. Pour faciliter le 
choix des futurs élèves, nous al-
lons pour chacun de ses do-
maines mettre en challenge les 
softs qui traitent du sujet. certains 
softs étudient plusieurs des sujets 
enoncés. De ce fait, il vont appa-
raître plusieurs fois dans ces tests. 

Dictée de notes, 
le « chou » garanti ! 

Quatre des softs étudiés ici trai-
tent de la question. Dictée musi-
cale, Listen. Eurydice et Midi jazz. 
Le test avant le jugement final... 
Dictée musicale de JCD (S7) est 

neure, le nombre de mesures 
jouées, le plus grand écart auto-
risé entre deux notes, etc. Enfin. 
c'est un atout de taille, vous pou-
vez sélectionner les figures ryth-
miques qui seront utilisées par 
l'ordinateur dans la dictée. Non 
seulement ce logiciel est le seul à 
offrir une dictée musicale et ryth-
mique, mais il reste en plus très 
progressif dans l'évolution et le 
choix de sa difficulté. Le déroule-
ment de l'épreuve utilise soit les 
sons issus du ST, soit un synthé 
connecté en MIDI. Très proche 
de la réalité d'une épreuve de dic-
tée musicale classique, le logiciel 
vous permet d'écouter plusieurs 
fois le « modèle ». Pendant ce 
temps, l'élève se sert de la souris 
pour sélectionner notes et ryth-
mes. La correction sera finale-
ment traduite sur une feuille de 
score mémorisable. Ce soft est 
très efficace dans son domaine. 
Difficulté bien dosée, étude ryth-
mique et mélodique, disposition 
claire à l'écran, un seul reproche, 
en fait : il est impossible ici de ré-
pondre à la dictée avec tin svn- 

les dictées de notes. Listen per-
met de choisir une tonalité (do, 
mi bémol, etc.) mais aussi un 
mode de travail, mode utilisé en 
musique modale ou jazz tels io-
nien, dorien, mixo... et aussi 
gamme pentatonique, mode mi-
neur harmonique ou mélodique, 
etc. Ardue pour les novices (il 
faudrait prendre quelques cours 
d'harmonie), cette précision sé-
1-luira les pros. L'épreuve se dé-
roule de façon très simple, au pas 
à pas. L'ordinateur joue une 
note, l'élève la cherche et ainsi de 
suite. Personnellement, je pré-
fère le travail classique de Dictée 
musicale car il fait aussi travailler 
la mémoire sonore, ce qui n'est 
pas le cas ici puisque les notes ne 
sont pas enchaînées. En re-
vanche, le logiciel offre une cor-
rection instantanée au fur et à me- 

sure que l'on travaille. En cas 
d'erreur, la note non trouvée sera 
répétée un certain nombre de 
fois. Pratique ! 
Eurydice de JCD (ST) est un soft 
d'aide et d'apprentissage à la lec-
ture de partition. Pourtant, il est 
possible de l'utiliser comme un 
spécialiste de la dictée musicale. 
Ici, l'ordinateur va inscrire les 
notes de la dictée sur une portée. 
L'élève devra les jouer au fur et à 
mesure sur le clavier. Mais si l'on 
ne regarde pas l'écran du ST du-
rant l'épreuve, cette phase de tra-
vail a tout de la dictée musicale, et 
efficace avec ça... Représenta-
tion claire, niveau de difficulté 
très bien dosé (avec surtout la 
possibilité de régler l'écart maxi-
mum des notes, c'est-à-dire la 
taille des « intervalles s), Eury-
dice reste très proche de Listen. 

a  :c. 
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Dictée musicale offre an travail très pointu et modulable. 
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tées mélodiques ; et offre égale-
ment des dictées de notes exclu-
sivement rythmiques. Tout 
comme les dictées mélodiques, 
ces épreuves vous permettent de 
sélectionner les formules ryth-
miques qui seront utilisées pour la 
dictée. La mise en place des 
écrans et le déroulement de 
l'épreuve sont en tout point iden-
tiques à ceux décrits plus haut 
pour le même programme. En ré-
sumé. simple, efficace, pas lu-
dique pour un sou, mais sérieux 
et du même coup très proche de 
la réalité. Avec cette dernière 
phase de travail, Dictée musicale 
rafle sans conteste la palme d'or 
du meilleur programme pour le 
travail de dictée et de mémoire 
sonore ou rythmique. 

L'écoute 
et la reconnaissance 

des accords 
Proche de la dictée musicale, cet 
exercice est bien plus complexe à 
maîtriser. Reconnaître une note, 
puis définir celle qui suit (travail 

découverte des accords jazz, 
c'est-à-dire des accords parfaits 
auxquels s'ajoutent des exten-
sions. Le soft ne fait pas de com-
mentaires superflus. 
Très peu d'explications, le menu 
ouvre différents écrans qui sont 
pourtant très parlants. Par 
exemple, un tableau vous invite à 
essayer (son ST ou son MIDI) 
tous les accords de la génération, 
du majeur 7 au diminué. bémol 7 
quinte augmentée, etc. Pour le 
novice, il s'agira surtout de tra-
vailler d'oreille, d'apprendre à 
mettre une sonorité sur un nom 
et, pourquoi pas finalement, de 
comprendre tout seul la construc-
tion des accords. 
Midi jazz propose d'ailleurs un 
exercice très simple mais efficace. 
Vous allez entrer à la souris les 
notes d'un certain accord avec 
toujours le contrôle sonore de 
votre travail. Finalement, le soft 
termine la leçon sur une dictée 
musicale d'accord. Difficile à sou-
hait ! Midi jazz est donc un soft qui 
va à l'essentiel. Peu loquace, 

LA YA UNE ERREUR 
c2Er/Al 

r 

1#ntl/rnV 
Bureau 	Configuration Dictée 

C Cn 	0 Eb E F FU 	G Rb A Bb B 
C7 Ce? 	D7 Eb7 E7 F7 Fal 	G1 Rb? R7 Bb] B7 
CM? Cil? 	DM7 EbM7 EM7 FM? Ft4l7 	GM7 RbM7 517 8bM7 BM7 
CM7-5 0417-5 DM7-5 EbM7-5 EM7-5 FM7-5 FUM7-5 6M7-5 AbM7-5 AM7-5 8bM7-5 BM7-5 
Ca Cttn 	on Ebn En Fn Fite 	Ga Abn An Bbn en 
Ca? CtIM7 	Dn7 Ebn7 En? Fa? F1a7 	Ga? Abn7 An? Bbn7 Ba? 
Cn7-5 C*i7-5 Dn7-5 Ebn7-5 Enz-5 Fn?-5 Fitn7-5 Gn7-5 Abn7-5 An?-5 Bbn7-5 Bn7-5 
Cn/M7 Cun/M7 Rn/M7 Ebn/M7 En/M7 Fn/M7 Fum/M7 Fm/M7 Abn/M7 An/M7 Bbn/M7 Bn/M7 
C6 Ca6 	D6 Eb6 E6 F6 Fab 	66 Ab6 R6 Bb6 B6 
Cn6 CM+6 	Dm6 Ebn6 En6 Fn6 Fpn6 	Gn6 Abn6 Rn6 Bbn6 Bn6 
Co Cao 	Do Ebo Eo Fo Fila 	Go Abo Ro Bbo 80 
Co7 Ceo7 	Dol Ebo? to? Fo7 Fila? 	Go7 Abc? Ao7 8bo7 807 
C+ CII. 	D+ Eb+ E+ F+ Fa+ 	G+ Rb+ A• Bb • B+ 
C7+5 Cal+5 	07+5 Eb7+5 E7+5 F7+5 F57+5 	67+5 Rb7+5 R7+5 Bbl+5 67+5 
Cn7+5 C#n7+5 Dn7+5 Ebn7+5 Enz+5 Fn7+5 Fttn7+5 Gn7+5 Abn7+5 An7+5 Bbn7+5 Bn7+5 
Csus Casus 	Dsus Ebsus Esus Fsus Fttsus 	Gsus Absus Rsus Bbsus Bous 
C7sus Cu7sus D7sus Eb7sus Elsus Ftsus Fb7sus 67sus Ab7sus A7sus Bb7sus 67sus 

Ecoute et visualisation des Accords  FIN 

Les tableaux d'écoute des accords de Midi jazz, génial pour le chou. 

En cas d'erreur, le soft refait en- une fenêtre spéciale qui repré- 
tendre, là aussi, la note deman- sente un clavier en gros plan. 
dée. Un seul reproche à ce pro- C'est lassant à long terme et les 
pos, la gestion sonore du MIDI est utilisateurs de MIDI préféreront 
assez floue. Les notes, trop te- l'emploi du clavier de leur synthé. 
nues, se mélangent sans grâce ! Dommage que le rythme non 
Midi jazz de Midigam (ST) traite plus ne soit pas de la partie. En ré- 
en profondeur de tout ce qui sumé, ne comptez pas trop sur 
touche à l'harmonie, à la connais- MIDI jazz pour travailler le chou... 
sance des accords, de leurs ren- Seul Dictée musicale de JCD 
versements, etc. En contrepartie, offre un travail tout à la fois souple 
l'épreuve de dictée musicale ac- et efficace. Listen et Eurydice ne 
cessible dans le menu de base est s'en sortent pas trop mal mais 
assez décevante. Le réglage de la MIDI jazz n'est pas convaincant. 
difficulté est peu convaincant. Par 
exemple, l'écart entre les notes Etude du rythme, 
sera « peu +,« moyen "ou"  im- un domaine peu développé 
portant »... Pas très précis pour Bien que les problèmes « ryth- 
doser le travail ! De même, les miques » que rencontrent la plu- 
dictées n'excèdent pas huit notes, part des musiciens soient bien 
ce qui est assez restreint. Les ta- connus, ce sujet est délaissé des 
bleaux de travail sont assez clairs, concepteurs 	d'éducatifs 	musi- 
Il est possible de rentrer les notes caux. 	Un seul soft traite de la 
à la souris ou au synthé. Lorsque question, mais avec brio ! 
l'on utilise la souris, la manoeuvre Dictée musicale marque encore 
est vraiment fastidieuse. En effet, un point. Comme nous l'avons 
à chaque note, il faut attendre vu, il inclut le rythme dans ses dic- 

CORRECT/ON DES EXERC/GES 

Ua exercice sur Orphée... 

—_4 -  

... et l'étude des modes 
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La .seule dictée rythmique. 

Cncus Ihe-uriyzzes sur Orphréc. 

d'une dictée classique) n'a rien à 
voir avec la connaissance simulta-
née des quatre notes qui com-
posent un accord. Pour chaque 
soft, il faut alors différencier deux 
aspects : d'une part, l'efficacité 
(les exercices, d'autre part les 
cours de théorie fournis en page 
écran. Car l'étude des accords ne 
peut se passer d'un enseignement 
harmonique de base,.. 
Midi jazz,  plutôt faible en dictée 
musicale, est intéressant pour la 

pauvre en texte et en exercices lu-
diques. il a pourtant le mérite de 
faire avant tout» écouter » les ac-
cords. ce qui est le meilleur 
moyen de les mémoriser, de les 
comprendre. En contrepartie. 
l'exploitation d'un tel logiciel est 
moins aisée, moins continue que 
celle d'Orphée par exemple. Midi 
jazz s'apparente plus à un diction-
naire sonore. Efficace pour ceux 
qui savent travailler seuls, inutile 
pour ceux qui ont besoin d'un 



M 

4, 
—_ 	•►•.=fir =

___ 

;ZDDTDEe 	 l 	..m —Sr 

r~__•a_~ 

BGG 	r. 	■ 

i, 

. 	 F}] 

Lo partition que l'élève va devoir interpréter. Les anotations sont à venir. 

sements d'accord (renverser un 
accord consiste à jouer les notes 
qui le composent dans un ordre 
différent que celui de base), ce 
qui est rare dans le domaine de la 
MAO éducative. Orphée est à la 
hauteur de Dictée musicale, c'est-
à-dire qu'il va à l'essentiel et use 
d'une difficulté progressive qui 
vous rendra de meilleurs services 
que Midi jazz. 
Listen traite également de l'étude 
harmonique des accords avec la 
même efficacité et simplicité que 
pour la dictée. Il profite toujours 
de la représentation « guitare 

qui permettra à ceux qui jouent 
de cet instrument de traduire di-
rectement les accords, même s'ils 
ne maîtrisent pas bien la connais-
sance du manche. Listen assure 
aussi la progression de ses exer-
cices par l'étude pas à pas des in-
tervalles, des accords simples, 
enrichis, puis des renversements. 
En revanche, il propose bien 
moins de niveaux de travail 
qu'Orphée et manque, tout 
comme Midi jazz. de page théo-
rique tout autant dans le soft que 
dans la notice. 
Pour conclure, dans le domaine 
de l'harmonie et de la connais-
sance des accords, c'est Orphée 
qu'il vous faut acquérir ou Listen 
si le Mac trône sur votre bureau. 
Bien que dernier sorti, Midi jazz 
ne me semble pas assez complet 
pour remporter la palme. 

L'éveil musical 
Clé de sol de JCDest développé 
sur ST. C'est le seul logiciel 
d'éveil musical disponible à ce 
jour. Bien que l'arrière de sa ja-
quette le présente comme un soft 
« destiné au débutant.., et au lec-
teur avancé désirant se perfec- 

tionner », il est inutile d'acheter 
ce logiciel si vous n'avez plus l'âge 
d'aller à l'école ! La mise en place 
graphique, le type d'épreuves et 
les commentaires qui ac-
compagnent le travail s'adressent 
exclusivement aux jeunes musi-
ciens. Clé de sol est très bien 
conçu. En introduction, le soft 
traite de la fameuse « main por-
tée u, une main aux doigts écar-
tés qui représentent chacun une 
ligne de la portée. Personnelle-
ment, je trouve ce système un 
peu primaire, pas toujours par-
lant, mais qu'importe, les cha- 

Clé de soi, pour les plus jeunes. 

pitres suivants sont bien plus effi-
caces. Clé de sol demande le plus 
souvent à l'élève de reconnaître 
une note'sur la portée et d'en ta-
per le nom sur l'écran de l'Atari, 
d'après un enchaînement d'expli-
cations, d'exercices et de petits 
morceaux joués sur une voix. Le 
soft fait appel à la mémoire audi-
tive puisqu'il propose des exer-
cices où plusieurs notes doivent 
être retenues. Certaines épreuves 
demandent à l'élève de complé-
ter des gammes dont des notes 
ont été cachées. Autant d'exer-
cices vivants, jamais trop longs 
(bien que parfois trop rapides, 
même si l'on jongle avec le métro-
nome) qui souffrent d'un seul re-
proche, celui de ne jamais asso-
cier un synthé qui aurait permis la 
découverte du clavier piano. 

plus grand suivi de la part du pro-
fesseur. 
Orphée de JCD (ST) aborde 
l'étude des accords par celle des 
intervalles. Ainsi, l'élève va tout 
d'abord écouter deux notes 
jouées simultanément avant de 
s'attaquer à l'écoute et à la re- 
connaissance 	d'un 	accord 
complet. Pour chaque élément, 
Orphée propose une partie exer-
cices et une partie théorique. 
Même si cette dernière est tou-
jours trop brève et du même coup 
pas si facile à assimiler, il faut féli-
citer les concepteurs de ce logiciel 
d'avoir au moins pensé un tout 
petit peu à la partie explicative et 
théorique d'un soft éducatif... 
Les novices pourront prendre en 
main le logiciel sans trop de dé-
sespoir. La partie exercices est, 
de même, très bien traitée. Tout 
commence donc par l'étude des 
intervalles. En son ST ou MIDI, 
l'ordinateur joue deux notes. 

L'utilisateur pointe à la souris l'in-
tervalle correspondant et peut 
voir ensuite sur la portée et sur le 
dessin d'un clavier à l'écran le 
bien-fondé de sa réponse. Il peut 
aussi demander à l'ordinateur 
d'inscrire, seulement, les notes 
sur la portée ou sur le clavier. On 
apprend ainsi à lire les accords sur 
une partition ou sur un piano. 
Les tableaux de travail sont très 
clairs ; le maniement souris tou-
jours précis et rapide, l'accès aux 
options pratique (réglage du ca-
nal MIDI pour choisir un instru-
ment par exemple). 
Après l'étude des intervalles, 
vient celle des gammes et des ac-
cords à trois sons. Le principe de 
travail est le même pour ces deux 
options, ainsi que pour l'étude 
des enchaînements d'accords, 
très difficile à maîtriser puisqu'il 
utilise si on le désire des accords 
enrichis de septième, neuvième, 
etc. Le soft traite enfin des renver- 
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Réglage minutieux avant l'exercice d'interprétation de Répétition 
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Face à l'étude de l'harmonie, aux 
dictées de notes ou dictées ryth-
miques, la société Motet-Octeta 
a, l'an passé, développé un soft 
original, puissant, bien réalisé. 

Découvrir 
les logiciels 

du futur 
Répétition ne rencontre pas mal-
heureusement un grand succès. Il 
est vrai qu'il s'adresse à un public 
très ciblé et qu'il est peut-être trop 
d'avant-garde pour séduire le 
tout-MAO. Présenté à Metz où il 
équipe désormais les ateliers de 
travail du conservatoire munici-
pal. Répétition est un vrai profes-
seur de piano. Le principe de tra-
vail est assez simple : l'ordinateur 
va afficher à l'écran une partition 
simple ou double portée. Après 
un décompte de mesure vide, 
l'élève va jouer tout simplement 
la partition qui défile sous ses 
yeux. Résultat. Répétition indi-
quera par la suite et pour chaque 
note toutes les fautes commises. 
Génial ? oui ! et ça marche... Ré-
pétition est particulièrement bien 
conçu. En effet, il est aussi 
complet dart ses exercices que 
pour la préparation du travail, le 
rôle du professeur ou de l'élève 
lui-même. Si vous pouvez, en ef-
fet. choisir parmi un grand 
nombre de partitions pré-pro-
grammées. vous avez également 
la possibilité d'entrer en mémoire 
VOS propres pen tif ions. Le travail 

se déroule ensuite comme suit. 
L'élève peut, comme il le désire, 
choisir le tempo d'exécution. Il 
peut aussi travailler mesure après 
mesure, revenir en tout point du 
morceau, rejouer une partie au-
tant de fois qu'il le désire. Les 
doigtés piano sont également de 
la partie, ce qui séduira l'ama-
teur ! Le système de notation est 
intéressant. Outre l'évaluation fi-
nale du travail, l'ordinateur cor-
rige note à note l'exercice. 
Chaque note mal interprétée est 
repérée sur la partition affichée à 
l'écran. « F » pour une note 
fausse, « A » ou « R » si votre 
deuxième croche est jouée en 
avance ou en retard. On va 

mëmf=. jusgti'<i remarquer la du 

rée des notes si elle n'est pas con-
forme à la partition ! 
Face à toutes ces qualités, Répéti-
tion profite également d'un menu 
d'options très complet. Le métro-
nome peut utiliser des sons MIDI, 
la date et l'heure accompagnent 
chaque exercice, les portées se 
disposent plus ou moins haut sur 
l'écran... Le luxe. Côté profes-
seur, un grand souci de précision 
a été apporté à la mise en place 
des partitions. On retrouve en fait 
toutes les astuces classiques qui 
ornent les menus des softs tels 
Music Studio ou Music Construc-
tion Set. Ecrire sa propre partition 
est un jeu d'enfant ! Le travail se 
finira enfin par l'impression d'une 
feuille de score. Pour un travail de 

groupe, ces feuilles précisent la 
date et la durée du travail. 
Répétition est à mon sens le soft le 
plus intéressant dd lot, même s'il 
touche un moins large public que 
Dictée musicale ou Orphée. 
Pourtant, c'est lui qui s'ouvre le 
plus au futur de la MAO éduca-
tive. Sa relation avec le standard 
MIDI est aussi gage de réussite. 
Aujourd'hui, la plupart des instru-
ments de musique peuvent se 
connecter à une interface MIDI. 
Répétition peut tout aussi bien 
fonctionner avec un piano 
qu'avec un cuivre, une batterie, 
etc. pourvu de micro ou capteurs 
MIDI. Un grand pas ! 
Il faut aussi évoquer les logiciels 
de types séquenceurs ou éditeurs 
de partitions qui ont presque tou-
jours un rôle didactique impor-
tant. L'ordinateur, quel que soit 
le programme, joue toujours un 
rôle d'enseignant. La preuve, la 
plupart des écoles de jazz de Paris 
offrent désormais un travail à 
base de MIDI. Même les conser-
vatoires. derniers fleurons de la 
dictée musicale « piano et règle 
en fer » s'ouvrent peu à peu à la 
MAO. Les éducatifs purs ont 
comme toujours un attrait 
moindre au niveau du public. 
C'est dommage et j'espère per-
sonnellement que les concep-
teurs d'Orphée, de Répétition 
pour ne citer que ces deux softs 
préparent actuellement de nou-
velles créations. 

Olivier Hautefeuille 

La MAO éducative au tiltoscope 
Titre 	 1)iciie musicale 	listen 	 Eurydice 	 Midi jazz 	 Orphée 

	 tie de su! 	 itépirtition 

Machine Atari ST Macintosh riS'f Atari ST Atari ST AtaN ST Atari 	7 

Editeur JCI ('I'M Ki> hlici:g„in JCI) JCD (k. 

Dictée de notes 17 13 13 10 12(dbutant) 

Dictée rythmique is - 

Intervalles -- 15 - - 15 12 (débutant) - 

.1c C'orfiti I:, Ir, I'' 

Enchaînement 
d'accords 

Cours, théorique 

Dosage 
de la difficulté 

-- - 

--- 

ww# 

- 16 15 - _ 	- 

t7.î. 

w#w* 

+ + + + + + + + + 

**#*# ** ***## ##**# #*##* 

— 	- -- 
N,,tation 	 +++++ 
des exercices 

---- - - 
++ +++ 	 ++ ++++ ++ ++++++ 

Maniabilité  *t*#* t*ww *** ***,t ,r*w*# *** *w*#** 

Notice **** #+++ *** w+ww ww** ww* +w++w 

Prix 600 F 950 F 600 F 600 F 600 F ;';k;:i ' ,î42A F 1990 F 

Atouts 

Faiblesses 

Dérouienieni 	tes 	die 
Cc's très rta ate. te seul 

Le. manche guir,re •a 
l'écran. la cot neootr so- 
nord . n<,ies 

Le 	Co+rcor:on 	sonore 
s 	fausses, 	t  

jl 	 iarnrun1ie, 
dan;:,- 	ée 

,It 

 

oui •,are de rythme 

Sc,,, 	tableau 	d'arcorfîs. 
hz, ucuup d'éc otite 

Quelques 	cours 	tbéa- 
niques, 	renversement 
.I',erront et 9mm~les. 

Beaucoup 	d'exercices. 
difficulté 	très 	pr. Vires 
sua 

Une 	excelles 	._ 
tic,?. or.g:naie. 	\a - 
er < l 	t 	è:en géré .  

Pas 	d'entrée 	clavier 
MIDI. 

Pas de dictée cachai 
née, 

Le flou de la gestion so- 
none MIDI. 

Réglage de !a déhc, lié 
peu précis. peu d'axer- 

-- Attention, réservé aux 
vrais débutants. 

Le prix de revient... 
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possibles. Lii balayant le premier écran de jeu, vous 
découvrez ainsi plusieurs indices : bracelets et car-
tes d'identification, matériel de contrôle ou traces 
laissées par l'ennemi. Dans tout les cas, le jeu vous 
donne tout d'abord une description de l'indice 

ATARI ST 	 avant qu'un deuxième clic ne le place dans votre in- 
ventaire. En bas de l'écran, deux icônes per- 

Intersidéral sans être sidérant, Final Command vous confie une 	mettent. l'un d'interroger votre ordinateur de 

mission difficile et périlleuse. Les indices sont nombreux, mais les 
occasions de mourir aussi. L'ennemi n'étant pas très 	 ; 
coopératif. De la science-fiction classique, bien mise en valeur par  
des graphismes de qualité. Une aventure vraiment B.A.T. 
Ubi Soft. Programmation : Philippe Reynaud ; graphisme : Robert Bitoun  

Année 2025, la Terre. menacée de surpopulation, 	désolation. Tout d'abord, dans un vaisseau jonché 
vient de mener vingt années de guerre avant de 	de cadavres, ensuite sur le sol d'une planète aux al- 
s'ouvrir à la colonisation intersidérale. Sur Ipsos Il!, 	lures post-nucléaire, votre héros va dès les pry 
une planète découverte depuis peu, s'élève désor- 	mières secondes de jeu, utiliser la logique la plus 
mais la station scientifique Junar G 1. Un message 	élémentaire pour progresser. Cette aventure rap- 
de détresse, des plans à rechercher, une mission qui 	pelle assez B. A. T.. surtout en ce qui concerne l'em- 
vous revient de droit... 	 ploi de la souris. Le curseur que vous promenez sur 
Final Command vous plonge dans un univers de 	l'écran change en effet de forme selon les actions 	L'ordinateur de bord donne tous les détails. 

Final Command 
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Utili.cntion des objets cIécoute,ts. Le décor post-nucléaire tiv la planète. Le traître est clans la place. 

poche, l'autre de lancer le mode use afin d'utiliser 
les objets. Deux touches clavier gèrent enfin la sau-
vegarde du jeu. 
Cet environnement souris est très maniable. Facile 
à utiliser, il permet de ne jamais passer à côté d'un 
indice et donc de réfléchir à fond sur la logique de 
l'aventure. Car il s'agit le plus souvent ici de ré-
snudrr• i1es énir mo "►  > i 1us nrobl rnv_5 .txqunls 

vous êtes confrontés sont autant :l e hi>qcs mis en 
place par un traître vendu à l'ennemi. Comme il est 
de coutume dans bon nombre d'aventures de ce 
type, la mort vous attend presque à chaque nouvel 
écran de jeu. Personnellement, je regrette cet état 
de fait. Même si la sauvegarde permet de reprendre 
l'aventure très vite, cela brise l'ambiance. Essayez 
un (SI' du chaque objet pcsucddd Io our fiaii:hir un 

obstacle est parfois lassant... Techniquement, Final 
Command utilise des graphismes très fins et fouil-
lés. Les décors sont réalistes et de nombreux sous-
écrans mettent en valeur des étapes décisives, en-
trée de combinaison, de codes secrets, etc. 
Un grand soin a été apporté à l'évolution des 
écrans. Lorsque l'on prend un objet, celui-ci dispa- 
raît 	cit`c',r C'est évident mais heaurntin lr -,ft- 
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La fontaine pose une difficile énigme. 

c'est ainsi que vous acquerrez les renseignements 
indispensables à la bonne conduite de votre quête, 
acheterez ou récupérerez éventuellement des objets 
et compléterez votre groupe. Visitez aussi la bibio-
thèque : un lieu important. Vous y apprendrez le 
sort de lumière (qui vase révéler indispensable dans 
les souterrains). Vous saurez aussi que la piscine 
magique permet de transformer le vulgaire charbon 
en diamant. Voilà qui arrange vos affaires, d'autant 
que cette piscine n'est guère difficile à trouver. Il en 
va autrement du charbon ! C'est le moment d'ex-
plorer la ville et de faire plus ample connaissance 
avec ses habitants. Notez soigneusement les dires 

Euuilhr L' <•uducre. rosis i,>cnun rim li fnis.ti<-z t;ussrr titi ieleporfcver. 

passent à côté de ces détails... Côté stratégie, il sera 	B.A.T.. par exemple. il offrira aux amateurs une 
également utile de revenir parfois sur ses pas afin de 	énigme complexe mais logique plein d'ambiance te 
chercher d'éventuels nouveaux indices apparus en 	dont le seul défaut est d'être trop souvent mortelle. 
cours de jeu. 	 Olivier Hautefeuibe 
Cette évolution est appréciable, elle appuie le con- 
tinuité du jeu. Les bruitages qui accompagnent 	

Type : aventure/icône 

l'aventure sont eux aussi de bonne qualité. Bien 	
intérêt : 14 

Graphisme : * * ,t ,k # 
que simples et répétitifs, ils mettent en place une 	 Animation : - 
ambiance angoissante à souhait. 	 Bruitages : * ,t 
Final Command est un bon soft d'aventure. S'il 	 Langue : français 
n'innove en rien et ne surpasse pas. à mon sens 	 Pris : B 

R If,'s,ltr., 

Ce nouveau logiciel d'Origin System combine avec 
bonheur jeu d'aventure et jeu de rôle. Vous incar-
nez un apprenti magicien. A la suite d'une énorme 
bévue que vous avez commise (la perte de toute la 
poussière de diamant), votre maître, l'archimage 
Eldritch, a effacé votre livre de sorts. Réussirez-vous 
à reconstituer votre grimoire pour parvenir au titre 
envié de Wizard ? 
L'écran de jeu est très complet avec une fenêtre re-
présentant, en vue 3D animée, ce qui vous en-
toure ; un plan qui se trace automatiquement à me-
sure de votre progression : une double série 
d'icônes accessibles par bascule, et doublées au cla-
vier pour toutes les actions possibles : et une fenêtre 
de texte complémentaire. 
Au début de l'aventure, vous vous trouvez dans 

votre chambre et quelqu'un frappe à la porte. Avant 
d'aller ouvrir, explorez un peu la pièce en ouvrant 
coffre et tiroirs et prenez ce que vous trouvez. N'ou-
bliez pas, ensuite, de vous équiper car bâton, ar-
mure de cuir et bouclier seraient de bien peu d'utilité 
dans votre besace. Jacob vous apprend ensuite que 
l'archimage vous demande. Celui-ci va vous confier 
une mission logique : réparer votre faute en trou 
vant de la poudre de diamants. Vous pourrez éven-
tuellement faire appel à l'un de ses amis, Riley, pour 
vous aider. 
Avant de sortir de la vaste demeure des magiciens. 
explorez-la un peu. Les rencontres avec les deux 
magiciens Drek et Daxam ne vous seront guère pro-
fitables. Que cela ne vous décourage surtout pas de 
discuter avec les personnages de rencontre, car 

Lbs reptile •« mordant . dans la forêt - 

de chacun, car vous pouvez cire amené à retourner 
les voir pour leur donner tin renseignement ou un 
objet qui leur sera utile. Ainsi, le malheureux bate-
leur a perdu les trois ours qui constituaient sa princi-
pale attraction. Un petit tour hors de la ville vous 
permettra de les retrouver assez vite, bien qu'il ne 
soit pas aisé de se lier avec eux. L'argent vous 
manque cruellement au départ. Vous en découvri-
rez en explorant la cave d'une taverne, dans un en-
droit pour le moins original ! 
N'ayez pas peur d'entreprendre des actions appa-
remmen t dangereuses car cela peut s'avérer 
payant- Toutefois, pour plus de sécurité, il est bon 

Vous voici dans la ville. 

Tangled Tales 
APPLE II 
Un jeu de rôle doublement fantastique, puisqu'il vous transforme 
en magicien, tout en plongeant l'Apple Il dans 
un bain de jouvence ! Jacques Harbonn distille ses premiers conseils 
pour bien débuter dans ce jeu en anglais. 
Origin Systems. Programmation : Gary Scott Smith, Alex Nghiem 
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ne sauvegarder régulièrement voire sitLIallon. Vous 	 Type : aventure/rôle 
n'aurez pas trop de mal à localiser Riley (il se repose 	 Intérêt : 17 

comme à son habitude !) mais c'est une autre affaire 	 Graphisme : * * * * * 
que de parvenir jusqu'à lui. La fontaine pose une 	 Animation : * * 
autre énigme : comment récupérer la clef qui s'y 	

Bruitages : non 

trouve, clé qui vous sera sans doute très utile. 
	 Langue : anglais 

q 	 Prix 	
F 

x : F 
Sortez maintenant de la ville et explorez un peu les 
environs. Les monstres, sans être nombreux, sont 
présents. Les combats sont un peu limités, vo 
seules possibilités consistant à frapper, lancer un 	

Star sort ou fuir. Tant que vous n'aurez pas constitué un 	 1 
groupe puissant, je vous conseille de les éviter ou de 
vous enfuir. Si vous trouver un pauvre lapin en- 	AMIGA 
fermé dans une cage. libérez-le. Il se transformera 
en une ravissante dryade qui vous remerciera en 	Mélange réussi d'exploration 
vous faisant cadeau de graines magiques. La petite 	spatiale, de combats, de D.-...   Lu.,,.,dal ePmare presde1  etang semble t 	reoutL.  
tant,  elle vous donnera accès à des galeries dange- 	commerce. Un jeu très riche 
reuses mais riches. Après chaque quête réussie, 	pour amateurs de stratégie. 
l'archimage vous apprendra un nouveau sort et 	Electronic Arts. Conception : Binary 
vous confiera une autre mission. 
Cette aventure est riche et l'humour y a sa place. 	Systems 

Les graphismes sont excellents pour cette machine 

et les animations complémentaires bien faites. Tou-
tefois, l'aventure est assez difficile et une connais-
sance minimale de l'anglais obligatoire (disquettes). 

Jacques Harbonn 

at tir: .L'Iw•. 

La rare aux trésors.  

I. es .Sirirnins, une espèce particulièrement couarde. 

d'explorations secondaires étroitement imbriquées 
les unes aux autres. C'est ce qui constitue la richesse 
et l'étonnante profondeur du scénario. Plus fort en-
core, la façon dont le joueur est amené à découvrir 
ses missions secondaires installe une atmosphère in-
trigante. Sans trop vous dévoiler le sujet, sachez que 
Arth n'est pas la seule planète dont le soleil va se 

transformer en nova. La cause d'un tel désastre ne 
peut être neutralisée qu'en entrant en contact avec 

les extraterrestres. Mais avant d'en arriver à ce stade, 
il vous faut obtenir les moyens d'entreprendre des 
voyages interstellaires. Interstel, l'autorité de Arth. 
ne vous donne qu'un vaisseau équipé d'éléments de 

classe 1 (classe la plus basse) donc peu performants 

et peu fiables. Vous ne disposez que de 12 000 cré-
dits, ce qui est maigre pour un début. Premier obs-
tacle, ilfaut un équipage le plus performant possible. 
L'enrôlement ne pose pas de problème. vous ave le 
choix entre les Humains, les Velox, les Elowans, les 

Thrynns et les Androïdes. Faites votre choix en fonc-
tion de la résistance physique de chaque race ainsi 
que de ses-aptitudes. Un conseil, consacrez vos 

12 000 crédits à la formation de l'équipage. Il vaut 
mieux privilégier la formation du navigateur et du 
scientifique dans un premier temps. Un bon scienti-
fique vous donne des renseignements précis sur une 
planète ou sur un vaisseau extraterrestre. Un bon na- 
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Vous allez entrer en territoire Elowan, 

Présenté en avant-première clans Tilt (voir n" 73. 

page 16). nous nous contenterons de faire un bref 
rappel du scénario de Starflight pour les retarda-
taires. Nous sommes en l'an 4620. sur la planète 
Arth, plus précisément sur la station orbitale. Le 
briefing que tient le vice-président Phexipotex ré-
sume la situation. Les Arthiens découvrent, grâce à 
des fouilles archéologiques, qu'ils sont les descen-

dants des Terriens. Ces derniers, maîtres d'un 
grand empire, ont été balayés par une guerre inter-
stellaire les opposant aux Uhleks. Phiegmaks et les 
Gazurtoids. Les derniers survivants sont les hu 
mains Arthiens qui cohabitent avec quelques alliés 
extraterrestres tels que les Elowans, les Thrynns et 
les Velox. En outre, un danger plane sur la pla 
nète : le soleil du système va se transformer en 

nova, détruisant toutes les planètes du secteur. 
Votre mission consiste à trouver des planètes colo-

nisables avant que le cataclysme se déclenche. 

Cette quête va. en fait. vous faire découvrir une série 

109 



i r Il1u,1ua, t oluh.It a.!! cet 111—lie" de (resin. 

--~. 	4 li 	illi 	H1; 	I:, 	II'. 	•III 	11 
i 	IpE 	uHru+l;l 	u 

l~ 	A 	L 	HI 	l21iV 	'1`i'' 	H 

111 	i 	l 	a l:. 	I 	!• 

~..~~ 
`ilfllt HF N1 _ 

lIIIE_ïl IOH 

1:11r1mum l Cu Ti HN., 

Hi 	t, hii l:l 	la! 	I 	1111 	1 	1 	"l,III 
IISHN!,Hl;~.il flN 

NINA 	i •' ~,1.Il11Ntl!I. 

It BmINlllly ,_-J 

:,H 	1 	al 	I 	H 	111 	i.. 

1 c mé,wtrûLc dune rilE dr m.ciruc indic l-s. 

vigateur effectue un pilotage sans erreur et possède 
une excellente précision dans ses tirs. Pour un équi-
page efficace, je vous recommande la combinaison 
suivante. Deux Humains (capitaine et scientifique), 
deux Velox (navigation et engineering), deux Elo-
wans (communication et médecine), un Thrynn 
(communication). Les Elowans sont les ennemis ju-
rés des Thrynns, c'est la raison pour laquelle je pré-
fère un Thrynn pour la communication. en prévision 
des explorations du territoire des Thrynns ! 
Une fois l'équipe constituée, vous devez immé-
diatement entreprendre des voyages (à travers huit 

cents planètes !) dont le seul but doit être de gagner 

de l'argent. Elucider les mystères ne sera possible et 

pondre et me communiquer des renseignemenls 
(certains attaquent sans autre forme de procès). Le 
tout est de trouver l'attitude et les actes qui con-
viennent. Les Elowans vous répondent facilement 
si vous adoptez une attitude amicale. Les Spemins 
ne sont devenus plus coopératifs qu'au stade où 
mon vaisseau était lourdement armé. Les Spemins 
ne voulaient rien me dire d'intéressant jusqu'au mo 
ment où, sachant que trois tirs de laser classe 5 pou - 
vaient les détruire, j'ai tiré deux fois sur un vaisseau 
isolé. Après un tel acte effectué sans sommations, le 
capitaine du vaisseau Spemin m'a contacté pour 
implorer ma pitié et fini par me donner le renseigne- 

ment que je cherchais ! Hormis cet aspect du jeu. 
vous serez confronté aux dangers d'un voyage in-
terstellaire (nébuleuse, hyperespace. gravité, etc.). 
Entièrement gérable à le souris, Starflight séduit par 
la qualité de son scénario et la grande liberté d'ac-
tion dont jouit l'explorateur. En outre, c'est un pro-
duit à longue durée de vie. On regrette la pauvreté 
des graphismes et de l'animation sans que cela ne 
ternisse, toutefois, l'intérêt du jeu. Autre aspect plus 
irritant, on ne peut sauvegarder une partie que dans 
la station orbitale de Arth. Les séquences de 
combats offrent un intérêt stratégique limité et ne fe-
ront pes le bonheur des amateurs de. « pan-pan 
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Choisissez vos planètes avec prudence. 

boute-boum >,. Mais ce n'est pas ie but de ce jeu, qui 
plaira certainement aux amateurs de jeux de rôle, 
d'aventures et de stratégie. Moi, j'adore. A noter 
que Starflight est disponible sur PC et sort bientôt 
sur ST et C 64. 	 Dany Boolauck 

Intérêt : 17 
Graphisme : * * * * 
Animation : * * * 
Bruitages : * fl' 

Prix : C 

Dragons 
Breath 
AMIGA 
Vous risquez de périr avant 
d'avoir pu trouver le secret de 
l'immortalité. Un soft 
réservé aux amateurs. 
Palace Software. Conception : Andrew 
Bailey 

Nous vous avions déjà signalé l'intérêt potentiel que 
pouvait susciter ce logiciel dans une avant-première 
(voir Tilt n" 74. page 13). La version définitive ne 
fait que confirmer cette impression. La notice d'em-
ploi, très claire, donne une bonne idée de la grande 
compléxité du jeu. Une partie se déroule par tours 
(comme un wargame) Trois joueurs (l'ordinateur 
gère le ou les personnages non sélectionnés) s'af-
frontent pour obtenir le secret de l'immortalité. Il est 
caché dans le grand château, situé au sommet de la 
montagne du Nain (The I)ti'zM Mowvuin) ['oh 

intéressant qu avec un vaisseau puissant, très auto-
nome et une équipe bien formée. Il existe plusieurs 
possibilités de gagner de l'argent, la moins dange-
reuse étant la collecte de minerais sur les planètes, 
ainsi que la récupération d'objets antiques ou rie 
technologie inconnue. La recherche de planètes 
colonisables est également une activité juteuse mais 
cela demande du temps. Certains préféreront jouer 
les pirates en détruisant les vaisseaux extraterrestres 
mais sachez qu'un contact réussi avec les extra-
terrestres vous en apprendra plus que cent 
combats. Oui, ces rencontres du troisième type sont 
vitales pour la progression du jeu. Pour ma part, j'ai 
mis un certain temps pour qu'ils daignent me ré- 	Insistez 1 Le suffisant Velox vous informera, 
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Je•re•cI.on nez w r wm mt.ngeem. 

Les oeufs sont là pour vous permettre de disposer 

Jr 

	 _ . 	d'un nombre largement suffisant pour terminer une 
1 	partie. Quatre couveuses sont prévues à cette effet 

La mise en marche de ces couveuses demande 
beaucoup de l'énergie, donc de l'argent. De même, 
les dragons font l'objet d'une taxation. La vie est 

dure n'est-ce pas ! 

LComment gagner de l'argent ? Elémeniaire, le pues
d'Anrea où se déroule l'histoire est habité par dus 

  - 	__ 	- - 	villes et des villages qui ne demandent qu'à :r•:> 
conquis (par les dragons). Les villes conquises 
aèrent des revenus sous forme de taxes (prudent r. 
elles peuvent se révolter). Vous pouvez jouer I.. s 

t.rr t rrrtt r„< .1'r,•r 1, d,• rt„ra r,,r. 	 mercenaires en détruisant (toujours grâce aux .i... 	1 	'~<r k' arm „t,tit)n rnaitiior,eur. 

3uns1 une vine pour te compte a un autre. une tOh 

l'abri du besoin et possesseur de plusieurs dragon.,. 

la quête des talismans pour commencer. 

Vos adversaires ont, de leur côté, d'autres profeis 
pour vous : l'affaiblissement ou la destruction ! Un 
seul mot d'ordre dans ce cas, anéantir avant d'être 
anéanti. L'élimination des dragons ennemis, la con-

quête ou la destruction des villes de vos adversaires 
Sont de bons moyens d'y parvenir. Anrea est un 

pays de magie (heroic fantasy oblige) ce qui vous 

oblige à maîtriser les arts mystiques. Une lecture as-
sidue du livre du softs est indispensable. La fabrica-
f;orn des snit,, est t!ne de; plus complexe qui soit ! l': 

l'us Up ,' i, , t.~ tioioent être comptabilisés. 
jectif est simple mais les moyens d'y parvenir s.,., 

tortueux, comme vous le verrez parla suite. Seu I L 
possesseur des trois morceaux d'un talisman peu: 
accéder. Ces fameux morceaux sont donc l'anise 

de cet affrontement triangulaire. 

Chaque personnage débute la partie aver 
109 pièces d'argent (gelds), un dragon. 20 oeufs !, 
dragons et quelques ingrédients magiques. I..: 

nique manière d'entrer en possession d'un rn: 
ceau du talisman c'est d'envoyer un dragon à fr 

droit où il se trouve pour qu'il y monte une garde «_• 
lée. II faut au moins trois dragons pour gagr cr 
(n'oubliez pas qu'il y a trois morceaux du talismr.i~i 

sat= 	
îtt;  

_$ r+ drt, 	 5 

t=om 

I~ 	~ •~ - 

is 	t= 

- 	 _ 

U, Votre quern. j ;c n,'ru1.: .~ i,' 	int de départ ties rain, 1r. ih 

Le laboratoire, un vrai cosse-t~- (<- 

faut tout d'abord compléter votre stock d'ingré- 

dients. Ceci ne pose pas de problème car des mar-
chands se présentent occasionnellement à la porte 
de votre château. Pour le reste, la notice ne vous 

donne que peu de renseignements sur les mélanges 
et leurs effets. En outre, le joueur doit trouver lui -

même le bon dosage de ingrédients et leur veiller à 

e qu'il n'y ait pas d'effets secondaires. Bien utilisés 
-s sorts améliorent, par exemple, les aptitudes de 

urs dragons, accélèrent l'incubation des oeufs ou 
;'acore affaiblissent les villages ennemis. 

Jouer à Dragons Breath demande une certaine pa-
tience. La complexité du jeu est telle qu'on passe 

une bonne partie de son temps à compulser le 
mode d'emploi (surtout le livre des sorts). Votre 
précieux dragon n'est pas infaillible et meurt facile-
ment, donc prudence. Pas de mission trop ambi-

tieuse en début de partie. L'exercice de cette pru-
dence doit durer, au moins jusqu'à la naissance 
d'un deuxième, voire d'un troisième dragon. La 
maîtrise complète du jeu ne vient qu'après des 
heures de pratique. Il ne prend vraiment toute sa di-
mension qu'en affrontant des humains. 
Pour conclure disons que Dragons Breath est un 
(les meilleurs jeux de stratégie sur micro. Entière-
ment gérable à la souris, il propose des graphismes 
grès agréables et un environnement sonore somp-
tueux. Signalons également la présence d'une op-
tion Action qui permet au joueur de se diriger lui-
même son dragon lors des raids. Nous émettons 
des réserves en ce qui concerne la trop grande 
complexité de la partie consacrée à la magie. Cette 
dernière risque de décourager certains joueurs. 
Nous ne recommandons donc ce jeu qu'aux mor- 
dus du genre. 	 Dant' Boolauck 

Type: jeu de rôle 
Intérêt: 16 

Graphisme: ,t ,t 
Animation: ,t ,t 
Bruitages : * * * * it * 

Prix : n.c. 
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Bloodwych Data 
Disk 1 

Un nouveau donjon et de 
nouveaux monstres 

pour les aventuriers qui 
ont terminé Bloodwych. 

jeu de rôle : type 
16 : intérêt 

# * # # : graphisme 
# # # # : animation 
* * * # bruitages 

C : prix 

Iron Lord 
Issu des profondeurs du 

Moyen Age, Iron Lord ne 
s'est pas fait 

attendre én vain. Un soft 
superbe... 

aventure : type 
14 : intérêt 

####* :graphisme 
# * # # : animation 
* * * # : bruitages 
français : langue 

C : prix 

Dragon Wars 
Ne jetez plus vos héros 

fatigués de Bard's Tale : 

ils peuvent reprendre 
du service dans 
Dragon Wars ! 

Jeu de rôle : type 
11 : intérêt 

* * * : graphisme 
* * animation 
# : bruitages 

anglais : langue 
B : prix 

Sword of the 
Samourai 

Un jeu de rôle valorisant 
qui vous promet richesse 
et gloire. Votre modestie 

. risque d'en souffir... 
aventure/action/type 

stratégie : 
11 : intérêt 

#### (VGA) *** 
(EGA) : graphisme 
* * * : animation 

# : bruitages 
B : prix 

King's Quest 111 
Votre triste sort ne vous 

interdit pas d'en jeter. 
Changer votre maître en 
chat et devenez prince 
aventure animée : type 

16 : intérêt 
* # * * : graphisme 

* # * : animation 
# # * : bruitages 

D : prix 

SAS AWC 
Vous pensiez en avoir fini avec le Seigneur d'Entropie ? Il n'était que tern' 
porairement absent et en a profité pour créer un nouveau donjon. Pour 
pouvoir jouer à cette extension, vous devez être en possession du premier 
volet et d'une sauvegarde de la partie, avec des personnages du 14' niveau. 
Le' manuel contient d'ailleurs de nombreuses aides pour le premier volet. 
Vous pouvez même importer des personnages de niveaux inférieurs qui 
gagneront alors très rapidement leurs niveaux jusqu'au 14". Toutefois, ne 
les prenez pas trop faibles car les premiers combats sont déjà redoutables. 
Trente-cinq niveaux vous attendent, bourrés de nouveaux monstres nette' 
ment plus redoutables que dans les premières phases. Au chapitre des 
nouveautés, il existe une série de nouveaux sorts, beaucoup plus puis. 
sants. En contrepartie, il vous faudra abandonner une des anciennes 
classes de sort. Les nouveaux monstres peuvent être recrutés mais ils ne 
peuvent pas monter de niveau ni récupérer en dormant. Prenez garde si 
vous les renvoyez pour une nouvelle alliance car ils vous attaqueront im-
médiatement. Bien d'autres surprises vous attendent dans cette suite pas' 
sionnante (disquette Image Works, ST). 	 Jacques Harbonn 

Voici enfin les versions ST et Amiga de ce fameux titre, attendu depuis si 
longtemps par les amateurs d'aventure. Iron Lord est un jeu graphique' 
ment joli. Jeune chevalier, vous allez rejoindre à cheval différents lieux 
pour, peu à peu, découvrir des informations, glaner des indices, des armes 
et tenter finalement de réunir une armée pour vaincre les forces du mal. Ce 
soft est facile à manier (souris et joystick). Il donne lieu à des scènes di-
verses. bras defer, jeu de dés, tir à l'arc, scènes d'arcade, toutes bien réali- 
sées. Mais le coeur de l'aventure tient dans le dialogue que vous allez me-
ner avec les personnages de rencontre. Pour gagner le jeu. il faudra aider 
un certain nombre de gens en faisant des quêtes multiples, retrouver un 
bijou, faire que le meunier soit payé, séduire la fille de l'auberge, etc. L'en-
chainement très logique des questions proposées par l'ordinateur évite 
toute recherche de vocabulaire. L'aventure est de ce fait accessible au 
plus jeunes guerriers. Classique dans son scénario, simple à manier, joli. 
ce jeu est un bon titre, même s'il  n'est pas aussi complet qu'un Fire King, 
un Sierra, ou qu'un Voyageurs du temps (disquette Ubi Soft pour ST/ 
Auriga). 	 Olivier Hautefeuille 

Passionnés de jeu de rôle. anglophones confirmés, adeptes du sortilège et 
des points de vie, voici une nouvelle mission qui vous permettra notam• 
ment de réutiliser vos héros vainqueurs du célèbre Bard's Taie. Dragon 
Wars se manie au clavier. Peu de touches, peu d'actions. l'intérêt de la par• 
tie réside dans l'utilisation des très nombreux sortilèges qu'offre le jeu. 
Les graphismes sont moins beaux que ceux de Bards Tale. les person- 
nages qui apparaissent devant vous sont souvent animés. Quant aux brui-
tages. ils se réduisent à quelques a hip . nulos. Le scénario de l'aventure 
se découvre sur la notice (anglaise). Plus tard, les descriptions de certains 
lieux magiques sont également fournies sur la notice plutôt que sur 
l'écran. Exemple, devant la statue. le soft vous invite à lire tel ou tel para. 
graphe. Une mise en place sans doute plus simple à programmer... Dragon 
Wars ne lire finalement profit que de son aspect < rôle .. Inutile de s'atte-
ler à ce soft si on est novice en la matière ou que l'on recherche l'action ou 
une quelconque originalité. Pour nia part, j'estime que, même si cette par-
tie est très complète dans la stratégie /rôle. sa mise en place graphique est 
bien limitée (disquette Interplay pour C 64). 	Olivier Hautefeuille 

Etrange logiciel... Sword of the Santourai mélange aventure et action dans 
un jeu au premier abord très complet. Vous êtes samourai à la tète d'une 
petite compagnie. Le but du jeta est plus statégique que jamais. Vous allez 
rechercher les actions qui feront de vous quelqu'un de célèbre. Les per' 
sonnages de rencontre, les autres seigneurs du royaume, vous lancent soit 
des défis. soit des invitations. Pour répondre. il suffit de choisir parmi les 
réponses éventuelles que vous propose l'ordinateur. Il s'agit en quelque 
sorte d'un jeu interactif, une . partie dont vous êtes le héros .... Il faut 
trouver la fille qui fera le bonheur de votre foyer, étudier les taxes locales 
imposées aux paysans de votre secteur, peut-être assassiner un con-
current. etc. Graphiquement, seule la version VGA est intéressante. Les 
scènes d'action en vue aérienne style Gauntlet sont bien trop lassantes. 
En revanche, les combats entre samourai sont plus intéressants, même si 
je vous conseille, dans le genre, le célèbre Budokan ! Finalement, Sword 
of Samourai s'éparpille'  un peu trop à mon sens. I l louche à tous les styles. 
mais n'est vraiment convaincant dans aucun d'eux (Microprose pour PC 
tous écrans). 	 Olivier Hautefeuille 

Esclave du sorcier Manannani. vous êtes en fait un prince promis à un bril-
lant avenir. Mais pour l'heure, un problème plus urgent se pose pour vous : 
le vieux sorcier a l'habitude de tuer ses serviteurs le jour de leurs dix-huit 
ans. Un bon moyen de les empêcher d'apprendre les sorts magiques qui 
leur permettraient de gagner leur liberté. Il est donc urgent de se débarras-
ser de votre maitre avant l'heure fatidique. Profitez de son absence pour 
concocter la potion qui le transformera en chat (dans le livre de cuisine). 
Ce n'est qu'une fois libre que vous pourrez explorer le pays de Llewdor. tra-
verser la nier et accomplir votre destin. Ce troisième volet de la saga de 
Roberta Williams dispose d'un scénario plus riche et moins naïf que les 
précédents. Paysages et rencontres sont plus variés. Et la possibilité d'uti-
liser des sorts (donnés dans la notice) rend le jeu plus passionnant. La réa-
lisation, en revanche, reste désespérément constante. Graphismes 3D 
mais cubiques, animations perfectibles et bruitages non digitalisés. On a 
déjà vu mieux sur Mac. Un bon programme néanmoins (deux disquettes 
double face pour Macintosh). 	 Olivier Scamps 
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IN E 
INFORMATIQUE 

5 Bd Voltaire 

ULTIMA 
72/74 Rue de Paris Place du Capitole 

75011 PARIS 59000 LILLE 35, rue du Taur 
leI. (1) 43 38 96 31 Tel. 20 42 09 09 31000 TOULOUSE 

Fxx: (1) 43 38 1186 Fax: 20 57 09 29 Tél. 62 27 04 37 
metro Republique metro gare Fax: 62 27 10 97 

ATARI 520/1040 STE 
Unite centrale + 15 feux 

originaux + 10 disquettes + 20 
logiciels (traitement de texte. 

dessin, utilitaires. ) 

3490 F 54900 F 

520/1040 STE 
Couleur 

Unité centrale + 15 jeux 

originaux v 20 disquettes + 30 
logiciels (traitement de texte. 

dessin, utilitaires ) 

moniteur couleur SC1425/1224 

EXTENSIONS 
Nous avons les meilleurs prix du 

marché Comparez I 

STE I STF 
520 à IMo 	52OôlMfl o 
690F 	 690F 

520 8 2.5 Mo 	120/1040 à 2M  
17901 	 2790F 

520 a 4Mo 	/1040 o dM 
,4690F  

Toutes nos extensions sont 
garanties à ans et faciles à 

installer 5490 F 7490 

520 STE étendu a 1Mo 
~oqC? F 

SM124 occasion 
790F 

imprimante STAR LC0O 

sque our ., 
3990F 

520/1040 STF 

Il nous en reste 
encore 

téléphonez-nous 

Logiciels Musicaux 
(1ducatifs Séquence 
EiudvicO 
Orpnee Pro 12 
Diclee musicale 
Clé de Sol Pro 24 
Live teach'in system 

Creator 
Echantilfoneurs 
ST Replay 79OF Nototor 
Mosier sound 490F 
Ouortet Cubase 
FM Mexiy 790F 
Studio eoneeplai /955 

HOME VIDEO KIT BUSINESS PACK 

pour créer vos Communiquer. 
génétiques. Gérer. Décider 

filtrages. Excellence 
incrustations, t, 00 • ook>,o.wn 

mixages. Superbase 
effets  spéa 	x Prof.essio. nal 

4490 \9 Maxpsnn Plus s 

avec 

 

 aphon 
v, D~g~e,.- Gd t 4B90 
5"Cri 

Nouveautés 

Supercharger (émulateur Pc), 

Spectre (émulateur Mac), 
Souris sans fil. 
Vidi ST. 
ZZ-Mlximage, 
Script, 

s 
,, ... 

ZZ-Volume, r 	 (1
, "' Y 004'Lv DynoCadd. 

Out Line Arl. ,,R„ 
Sea rabus... 

~ ll'.11M.A 

~rr•r~~{trrtCtrrE~ s A 500 

Extension 512K avec horloge 890F 
Disque dut A590 2OMo 4890F 
Lecteur externe 3'I/2 980F 
Lecteur externe 5"1/4 1690F 
Moniteur couleur 1084 2490F 
Interface midi bus 490F 
Audio digitizer stéréo 495E 
MINI AMP 3 280F 
MINI AMP 5 HIFI 850F 
Sourit 2901 
Sours sans fil 8951 

NEC PC II 
( 	I lVt " 	

r1r0~ i 

~LT[MA 

3490 F 1 4j-*,,BAf I LE ACE 

NEC PC 
ENGINE 
NEC PC ENGINS -> 149or 

NEC PC ENGINE + I JEU -> 1690F 

NEC PC ENGINE • 2 JEUX -s 1990F 

LECTEUR CD-ROM -> 3900F 
Joystick El pro -, NC 

Joystick rood -> 290F 

Adaptateur 5loveurs -> 29Ci- 

JEUX NEC 
Chose HO 

Atomic Robot Kid 
Knight Rider 

PC Kid 	 r 
sur CD ROM 

Red Alert 
Darius (suround) 
Super Albatros 
Wonder Boy Ill 
Altered Beast 

Side arms special 
CD ROM 3990F 

JEUX SEGA 
MEGADRIVE 

Golden Axe Super Shinobi 
Ghoust and Ghost 

Tetris 
Super Hong On 

Vermilion Rambo III 
Ken Forgotten world 

et de nombreux autres... 

a envoyer à ULTIMA/SARO VPC 5 Boulevard VOLTAIRE 75011 PARIS 
	

ii /6 
Nom, 
Prénom: 

Adresse: 
Code Postal: 
Ville 
Tél. 
Carte bleue n': 
Date d'expiration 
$inature 	

'ronsporl logiciel 251. matériel 14OF 	Total tic 
9 	 Ica r>nx sont ttc, les promos ne sont pas 	~J 

...,-. ..,, 	..:;,, ,•... , ,, 	,:.:.,,, 	 cumulables 	 v- ..:.v.  

D
,
UAL DAT 

FUROPC 
VL,:.

A 

1 ,....... 	
_ 

k~

6 
oecrok H~Jann 	 Mono 

4990f 

rouleur 
59901, 

~,. : 1 	1 quilles 1490E 

JOURNÉE SPÉCIALE INFORMATIQUE MUSICALE EN 

NOS MAGASINS DE LILLE ET DE TOULOUSE LE SAMEDI 

Designation Pr, Ole Montant 



Ne payez plus pour acheter... 

u 05 0513 00 
Starsoft vous offre l'appel. 

2. 

ST~,- .,.RS FT 

AAL+ME:NACF.•' ë'l'R1S) 
HIT-PARADE 

PROCHAINEMENT PROCHAINEMENT ARCADE COLLECTION 289 F 
K7 DK (NAVY MOVE,STARWARS, GAME OVER 2 

P-47 3D POOL 95 F 145 	F DRAGON FLIGHT NC IKARI WARR.,STRIKE FORCE HARRIER 
PANIC STATION 95 F 145 F 3D GRAND PRIX 114 	F 144 	F SPACE ACE 445 F 
RAINBOW ISLAND 95 F 145 F AIRBORNE RANGER 136 F 119 	F LORD OF RISING SUN 279 F STARWARS TRILOGY 269 F 

ASPAR GRAND PRIX 119 F 159 	F' LIVERPOOL NC (I.A GUERRE DES ETOILES+L'EMPIRE 
ACTION FIGHTER 
BUFFALO BILL 

109 F 
119 F 

159 F 
159 F 

CONTRE ATTAQUE+RETURN OF JEDI) 

NOUVEAUTES CHUCK YEAGER 95 F 145 F NOUVEAUTES NIT-PARADE 
CARRIER COMMAND 189 	F 

K? UK CRAZY CARS 11 125 	F 159 F B.A.T 379 F IIELLRAIDER 189 F 
NOT ROD 90 F 135 F DRAGON NINJA 95 F 145 F SPACE HARRIER 2 180 F ARMADA 299 F 
CYBERBALI. 90 F 135 F FIGHTING SOCCER 99 F 149 F MAUPITI ISLAND 285 F AS PAR GRAND PRIX 239 F 
TEST DRIVE II 119 F 189 F F15 STRIKE EAGLE 145 F HOT ROD 230 F BA'M'LE CHESS 217 F 
ALTERED BEAST 99 F 149 F GUNSHIP 175 F 225 F BAD COMPAGNY 230 F RIAOD MONEY 239 F 
AFTER THE WAR 109 F 149 F H. A. T.E 95 F 145 	F HARL.FY DAVIDSON 275 F CALIFORNIA GAMES 195 F 
BATMAN le film 95 F 145 F HEROES OF THE LANCE 95 F 149 	F ULTIMA V 275 F CONFLICT EUROPE 247 F 
BERVF.RLY HILL COP 109 F 149 F HIGHWAY PATROL 189 F CY BERBALL 180 F COMMANDO 199 F 
BOMBER 149 F )99 F T.S.S 89 F 139 F AQUANAUT 230 F CRAZY CARS II 247 F 
CANAI. 95 F 145 F INDIANA JONES LAST C. 145 F THE KRYSTAL (V.?) 275 F DAY OF THE VYPER 269 F 
CHICAGO 90 144 	F 192 	F JACK NICKIAUS GOLF 119 F 159 F NORTH SEA INFERNO 180 F DRAGON SPIRIT 195 F 
CORSAIRES 109 F 149 F LAZER SQUAD 129 F 159 F ELVIRA 275 F DUNGEON MASTER 239 F 
CONTINENTAL CIRCUS 97 F 147 F MAITRE ABSOLU 187 F ALTERED BEAST 195 F DYNAMITE DUX 195 F 
DEFENDER OF CROWN 189 F MAITRE DES ÂNES 169 F AUSTERLITZ 269 F EYE OF HORUS 249 F 
CHASE H.Q 99 F 149 F MANOIR DE MORTEVILLE 175 F TABLE TENNIS SIMULATION 219 F ESKIMO GAMES 269 F 
DOMINATOR 95 F 145 F NAVY MOVES 97 F 159 F BEVERLEY HILL COP 259 F F16 COMBAT PILOT 229 F 
DOUBLE DRAGON 89 F 139 F NIGEL MANSELL 89 F 139 F BOMBER 285 F FALCON 235 F 
DRAGON SPIRIT 99 F 149 F OMEYAD 187 F RLOODWYCH 247 F FALCON MISSION NO 1 197 F 
DYNAMITE DUX 97 F 147 	F PACMANSA 95 F 141 	F BLADE. WARRIOR 229 F FERRARI FORMULA 1 239 F 
GALAXIE FORCE I1 119 F 159 F PERMIS DE TUER 95 F 145 F CABAL 197 F FIGHTING SOCCER 249 F 
GA2ZA'S SOCCER 129 F 169 F RICK DANGEROUS 95 F 145 F CHAMBER OF SHAOLIN 219 F GAME SUMMER ED 219 F 
GHOSTBUSTF.R ZZ 119 F 159 F RUNNING MAN 89 F 139 F CHASE H.Q 195 F GOLDRUSH 247 F 
GHOULS 'N' GHOSTS 95 F 145 F SAVAGE 95 F 147 	F CHAOS STIKE BACK 229 F H.A.T.E 219 F 
GREAT COURT 145 F 195 F SHINOIII 95 F 149 	F CHESSPLAYER 269 F KICK OFF 267 F 
HARD DRIVING 99 F 149 F SOCCER MICROPROSE 99 F 155 F CORSAIRES 229 F KING QUEST IV 289 F 
IRON LORD 175 F 225 F STARWARS TRILOGY 147 F 219 F E.S.S 279 F LASER SQUAD 219 F 
KNIGHT FORCE 129 F 169 F THUNDERBIRDS 119 F 159 F DARK CENTURY 259 F MOONWALKER 195 F 
KICK OFF 139 F 179 F VINDICATORS 89 F 139 	F DOGS OF WAR 219 F MANHUNTER II 249 F 
MARAUDER 165 F VIGILANTE 95 F 141 	F DOUBLE DRAGON II 195 F NIL DIEU VIVANT 295 F 
MOT 109 F 149 F DRAGON'S OF FLAME 269 F PERMIS DE TUER 195 F 
MYTH 117 F 135 F DYNAMIC DEBUGGER 269 F POPULOUS 247 F 
NIN.IA WARRIOR 99 F 149 F EXTRA TIME (kick off) 119 F POPULOUS SCENERY No 1 97 F 
NIGHT HUNTER NC NC GALAXIE FORCE II 249 F RICK DANGEROUS 249 F 
OPERATION THUNDERS. 89 F 139 F GAZZA'S SOCCER 239 F ROLLER COASTER 219 F 
PICTIONARY 195 F 269 F GHOSTBUSTER II 237 F R.V.F HONDA 267 F 
PASSING SHOT 99 F 149 F s 1 GHOULS'N' GHOSTS 189 F ROCKET RANGER 269 F 
POWF.RDRIFT 99 F 149 F e e GREAT COURT 249 F SILKWORM 197 F 
RALLY CROSS 
ROCK AND ROLL 

119 F 
95 F 

159 F 
145 F 

- 	• HARD DRIVING 
HOUND OF SHADOW 

197 	F 
245 F 

STUNT CAR 
TERRY BIG ADVENTURE 

239 F 
219 F 

SPHAIRA 189 F • HILISFAR 249 F WATERLOO 245 F 
SPHERICAL 135 F 175 F • HIGHWAY PATROL II 229 F 

247 F SUPER WONDERBOY 95 F 145 F •• INTERPHASE 3D TRÈS SOFT SUPER PUFFY'S 169 	F INTRUDERS 249 F 
THE STRIDER 
TOM ET JERRY No II 

89 F 
119 F 

139 	F 
159 	F 

IRON LORD 
KNIGHT FORCE 

289 F 
249 F LES CADEAU X ! 

TOOBIN 95 F 145 F MANIAC MANSION (VF) 249 F 
TUR130 OUTRUN 95 F 145 F MOT 229 F 
TUSK£R 99 F 149 F NINJA WARRIOR 190 F 
WILD STREETS 125 F 165 F EDUCATIFS NAVY MOVES 239 F  
UNTOUCHABLE 95 F 145 F ( en disk pour 6128 ) .NORTH AND SOUTH 239 F 

FUN SCHOOL 2 (- de 6 ans ans) 149 F ONS 
ONSIAUGH 189 F 

189 F  
FUN SCHOOL 2 (6 a B ans) 149 F PAPERBOY 199 F ems.! •̂"^ 	 -- =" 
FRANCAIS CP-CES 219 F PASSING SHOT 245 F POUR UNE COMMANDE DE COMPILATIONS 1(7 DK FRANCAIS CM 199 F  RALLY CROSS 249 F 
FRANCAIS REUSSITE 6ieme 159 F RED STORM RISING 269 F 2LOGICIELS: MASTER SKATE: 

Hsu yesiurtl ~rt [[r o>nsru we s• 
209 F FRANCAIS REUSSITF. Sieme 159 F ROCK AND ROLL 197 F LE S1YL0 PLUME+ lE TROMBONE GÉANT r•rE 	 rm. .e,s,w+c.,wn FRANCAIS REUSSITE 4icurx 159 F ROGER RABBIT 235 F •u•aoR•R[rxEnnr FRANCHIS RÉUSSITE 3ieme 159 F SHINOBI 179 	F 3LCGIGELS: 

SOLDIER 2000 195 F LE STYLO PLUME + LE TROMBONE GÉANT SIX SUPER CARS 139 F 189 F MATHS SUCCES Niece 159 F SPIDERMAN 249 F +LA TROUSSE ,—A, wws[+[.w Issim c[t.•.vxa: r. z> MATHS SUCCES 5ieme 159 F STARBLAZE 219 F 
MATHS SUCCES 4ieme 159 F SUPER WONDERBOY 197 F OU LA REMISE DE 10 % 

TOP 17 159 F219 F MATHS SUCCES 3ieme 159 F SUPER SCRAMBLE 219 F 
LAI* 	1. e.....YA.... S,,P5.SRaA 
coy iA[. '°°'" "°° 

I. THE STRIDER 179 F 
anlce[ MSS•OEb31R14•SIJ~I[Il ANGLAIS DÉBUTANT 189 F TOM ET JERRY No II 269 F , 	I 	I 	I 	, sA.1 1.2•scrner000.r.wros.+uReo ANGLAIS CONFIRME 189 F TURBO OUTRUN 187 F 

BALLADE OUTRE RHIN 199 F TV SPORT FOOTBALL 249 F 

100 i DYNAMITE 
ENIGME A OXFORD (4/3') 219 F TWIN WORLD 239 F 

IOQIBI[ DtA(4•[AS[ nue u• 
149 F ENIGME A MADRID (4/3') 219 F UNTOUCHABLES 175 F NOUVEAUTES 

Ar IESNKHY•1RC l[ x.xsr ENIGME A MUNICH 	(4/3' ) 219 F WALL STREET 269 F K7 OK 

WILD STREET 239 F CHAMBER OF SHAOLIN 95 F 145 F 
The STORY SO FAR 92 129 F 149 F XENON II 247 F NORTH SEA INFERNO 	95 F 145 F 
[vAa RARe 	[c[ PAUL• —1. WILD STREET 145 F un [Er m[•.nrlxc rvn.ovau.o[e) BOMBER 	 169 F 229 F 
BEST OP VOL II 	129 F 189 F 

HOT ROD 	 95 F 145 F 
Irooruu «,uArte n•xo* s.or•ron+• COMPILATIONS DRAGON SPIRIT 	109 F 149 F 
'[TU S'[E .[ceowclEe> GHOSTBUSTER II 	99 F 139 F 

UTILITAIRES THE STORY SO FAR VI 195 F SUPER WONDERBOY 	99 F 139 	F 
THRILL TIME GOLD 139 F ( en disk pour 6128 (B.THE ICE PALACE+IKAR1 WARRIOR KICK OFF 	 29 F 169 F (xAO[nmnaar eusrus-eenr• 
plPf.lZ•rUp  FSMIt> p 1  + 'BUGGY BOYBATTLE SHIP ) FIGHTING SOCCER 	125 F 165 F 

HOUSE MUSIC SYSTEM 319 	F POWER DRIFT 	99 F 139 F 
THRILL TIME PLATIUIUM 	139 P 195 F ADVANCED OCP ART STUDIO 259 F THE STORY SO FAR V3 195 F STUNT CAR 	 169 F 219 F 
teuccr eor•ua.o[RUts•sv.E4 x.a+E.- GESTION BUDGET FAMILIAL 279 F (THUNDERCATS+BONAJACKCSPACE THRILL TIME PLAT. 	135 F 179 F 
1.100 L0400•01K LII DIE •OYS a\JIDE!• 

Iwwrsr w+..os.oR.ra u+e 'ion PACK PRINTER CPC 459 	F' HARRIER+LIVE. AND LET DIE) 1 FACE OFF 189 F 
'ion uv"+n> PACK GESTION CPC 675 F DRAGON WARS 189 F 

LA SOLUTION CPC 579 F MASTER COLLECTION 249 F BEVERLY HILL COP 159 F 
SILVER COLLECTION 199 F TASPRINT 307 F (NIGEL MANSELL+IIOT SHOT+MARBI.F TEST DRIVE II 189 F X 414100 E[w.ow 114.10414444 [awRS 
.rel$ [L.0 US[IEI.1[A!I Y4t$itf4) TEXTOMAT 330 F MADNESSc FOOTBALL MANAGER TI 	) NINJA WARRIOR 99 F 
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MINITEL 
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Clubtel* 
STAR 

NOUVEAUTFS, COMPILATIONS ;;W~,HU UE' 'PHK SAMURAI 295 	E' ALTERED BEAST 41~ 	Y 
COLONEL BEQUEST 429 F NOUVEAU BREAK IN 449 F UNREAL NC THE STORY SO FAR V1 221 F F.LV IRA 269 F BIAODY WOLF 495 F AUSTERI,ITZ 269 F (B, 	ICE PAL.*IKARI WARRIORS 'I'HE: 	KRYSTAL 	(VF) 269 F LE GAME BOY de NINTENDO CYBER CROSS F 449 SPACE HARRIER 2 230 F +BUGGY BOY+BATTLE SHIP) HARD DRIVING 226 F IIOT ROD 230 F 3FACF. HARRIER 2 227 F (,k1U Va60 POr1SbI 	) 

CHAN S CHAH 329 F 
F.AU}'7Tl 	ISLAND 289 F THE STORY SO FAR V3 221 	F HARPOON 315 F 

DEEP BLUE 389 F 
BAD COMPAGNY 230 F (THUHDERCATS+BOHBJACK+ 'l'0051N 950 FES DRAGON SPIRIT 449 F 
HARLE'Y DAVIDSON 275 F LIVE LET DIE+SPACE HARRIER) HARLEY DAVIDSON 

226 F 
289 F 

Fl PILOT 449 F 
CS'Bf:BHALE 
AQUSNAUT 

180 F 
230 F THRILL TIME PLAT. II 269 F 

WOI.FPACK 379 F 
E'1 TRIPLE BATTLE, 
FANTA7.Y ZONE 

475 F 
395 F 

NORTH SEA INFERNO 180 F (TIIUNDERCATS+BUGGY BOY +BOMB 
WINDWALKER 317 	F ATARI 2,OO FINAL LAP 495 F 

BLOODWYCI DATA DISK 159 F +SPACE HARRIER+B. ICE PAL. 
MANIAC MANSION (VF) 249 F GALAGA 88 389 F 

BADE WARRIOR 247 F 
JACK 
BATTLESHIP+r,IVE LET DIE+ 

STARPFLIGHT II 269 F DESERT FALCON 	139 F GUNNED NC 

BEACH VOLLEY 219 F IKARI WARRIOR) 
STUNT CAR 249 F DARK CHAMBER 	125 F HEAVY UNIT S15 F 

BLADE WARRIOR 259 F BARBARIANS+ANTIRIAU 279 F P14 TOMCAT 	 15`. F JAPAN WARRIOR 449 F 
BOMBER ,285 	F ACTION AMIGA 259 F 

BLOODWYCH 269 E GALAXIAN 	 99 F KNIGHT RIDER 469 F 
CHAMBERS OF SHAOLIN 269 F (DEFLECTOR+ARTURA+CYBERNOID 

AUSTERLITZ 269 F JUNGLE HUNT 	 99 F LEGENDARY AXE 475 P 
CORSAIRES 259 F +MOTOR MASSACRE+TECHNOCOP) 

XENON ) 245 F FOOTBALL SOCCER 	99 F MOTOR ROARER 359 F 
DAY OF VIPER 269 F 

BOMBER 345 F MARIO BROS 	 99 F MR HELI 475 F 
SOURIE DRAGON TT 195 F 

INDIANAPOLIS 500 265 F POLE POSITION 	99 F NAXAT OPEN 425 F 
DRAGON SPIRIT 199 F POPULOUS SCENERY 1 89 F RIVERAID 	 155 F PC KID 475 F 
DRAGON'S FLAME 269 F HIT PARADE BLUE ANGELS 269 F REAL TENNIS 	 99 F P 47 449 F 
DYNAMIC DEBUGGER 269 F BLADE WARRIOR 25 9 F PACLA tJD 395 F 
EXTRA TIME (kick off) 119 F ENTERPRISE 190 F BRUCE LEE LIVES 269 F ATARI XE ET XL. (CART) PRO BASKET 475 F 
GAZZA'S SOCCER 239 F iLELLRAIDER 189 F BUDOKAN 245 F R TYPE 389 F 
GHOSTBUSTERS II 237 F AFTER THE WAR 190 F CORSAIRES 269 F DONKEY KONG 	 I49 F R TYPE II 389 F 
GHOULS 'N' GHOSTS 229 F GREAT COURT 249 F DRAGON'S OF FLAME 269 F DEFENDER SHINOBI 515 F 
HARD DRIVIN 197 F BATMAN The MOVIE 219 F DUNGEON MASTER 395 F FINAL 	I.E 	AC'i SIDE ARMS 475 F 
HILLSFAR 269 F BATTLE SQUADRON 269 F GHOSTBUSTERS SI 319 F MISSILE COMMMJD 	 r SON i SON I1 429 F 
INTENPRASE 3D 247 F CHzssPLAYER 269 F FERRARI F1 249 F SPACE HARRIER 379 F 
IRON LORD 289 F CONTINENTAi. CIRCUS 197 F GREAT COURT 269 F TIGER HELI 495 F 
IT COME FROM DESERT 297 F SL1AWNS OF THE BEAST 318 F KNIGHT FORCE 239 F VIGILANTE 449 F 
LEISURE S. 	LARRY 2 297 F BLOODWYCH 247 F M1 TANK Mirrorsoft 379 F WATARU 419 F 
MANIAC MANSION (VF) 249 F CONFLICT EUROPE 245 F POPULOUS 249 	F 

' 
WINNING SHOT 429 F 

MUSCLES CARS 147 	F DEMON'S WINTER 286 F THE CYCLES 269 F WORLD COURT TENNIS 399 F 
NOT 259 F DUNGEON MASTER 223 F 
HINJA WARRIOR 195 F DYNAMITE DUX 269 F HIT PARADE ACE 	II 	 5 	F ACCESSOIRES 
OPERATION THUNDERBOLT 229 	F F16 COMBAT PILOT 243 F FAST WINNER 	 . F 

POLICE QUEST 2 249 F FALCON 279 F ABRAFIAMS BATTLE TANK 59 	l' FAST WINNER TURBO 	129 F JOYPAD(avec autofire) 285 F 
POPULOUS SCENERY 1 95 F MISSION FALCON 197 F 1ST PERSONAL PINBALL 219 	F KONI% NAVIGATOR 	 149 F SUPERJOYSTICK 379 F 
POWER ORIFI 247 	F FIENDISH FREDDYS 272 F ARCHI PEiAGOS 249 F KONI% SPEEDKIHG 	 109 F JOYSTICK XE-1 PRO 815 F 
SCENERY HAWAI 190 F FIGHTING SOCCER 269 F BATTLE OF BRITAIN 289 F 

TU TURBO BUSTER 	 110 F 
PROFESSIONAL, STANDARD ADAPTATEUR 2 JOYPADS 	189 F 

SHINOBI 179 F GALAXIE FORCE 269 F CHUCK YEAGER 2.0 289 F 119 	F ADAPTATEUR 5 JOYPADS 	295 F 
SPACE ACE 445 F GOLD RUSH 247 F CRAZY CARS II 245 F DISQUETTES VIERGES  
STUNT CAR GO PRIX CIRCUIT 259 F 239 F 

 
279 F DISK 3^ 	 F CONSOLE NEC (+1 JEU) 1790 F 

STARWARS TRILOGY 249 F GUNSHIP 245 F FI S F15 N'2 349 F DISK 	3.5" 	 109 	F 
109 

(PC Engine peritel) 
SUPER WONDERBOY 245 F HORSE RACING 269 F F19 379 F BOITES DE RANGEMENT LECTEUR CD Ron 3890 F 
STARFLIGHT 269 F LORD OF RISING SUN 288 F FRIENDISH FREDDYS 317 F Pour 40 disk 3" ou 3.9" 	69 F 

THE CYCLES 269 F ONSLAUGH 189 F GD PRIX CIRCUIT 239 F 80 	„ 	129 	F NOUS CONTACTER POUR LES 
THE STRIDER 219 F NAVY MOVES 239 F HI LLS F'AR 245 F Pour 	55 dink 	°i.ib 	 ay 	t „ 	„ 100 	 .r 	t JEUX SUR CD Rom 
TURBO OUTRUN 239 F NORTH AND SOUTH 239 F KING QUEST IV 349 F TAPIS SOURIS 	 L ,~~ 
TWIN WORLD 239 F  PAPERBOY 221 	F RICK DANGEROUS 255 	F' 
WTNDWAL.KER 289 F HALL 	CR 247 F LEISURE SUIT LARRY 3 329 F 

WILD STREET 269 F RALLY CROSS 259 F M1 TANK PLATOON 399 F 

WILD STREET 249 F 
ROLLER COASTER 219 F MOONWALKER 239 F 
SWORD OF TWILIGHT 245 F NIL DIEU VIVANT 298 F 
RICK DANGEROUS 257 F MOT 269 F 
SAVAGE 
SILK WORM 

197 F 
197 F 

SOCCER 
SPACE QUEST III 

245 F 
249 F LECTEUR EXTERNE AMIGA 3.5" ROCTEC .............. 990 F 

SOCCER MICROPROSE 243 	F SUPER SKI 339 F LECTEUR EXTERNE AMIGA 3.5" CUMANA 	............. 990 F 
Dément! TEST DRIVE I1 265 F TEST DRIVE II 245 F LECTEUR EXTERNE AMIGA 5.25" ROCTEC ............. 1700 F 

T.D.2 SC CALIFORN 190 F VETTE 299 F LECTEUR EXTERNE AMIGA 5.25" CUMANA 	............ 1700 F 

Un catalogue T.D.2 SC CARS 160 F UFO 379 F LECTEUR EXTERNE ATARI ST 3.5" ROCTEC 	.......... 990 F 
TOM ET JERRY No II 269 F WALL STREET 269 F LECTEUR EXTERNE ATARI ST 3.5" CUMANA 	.. 	.. 	.. 990 F 

tout en couleurs TI[UNDERBIRDS 197 F WATERLOO 245 F LECTEUR EXTERNE ATARI ST 5.25" ROCTEC 	......... 1790 F 
TV SPORTS 317 	F LECTEUR EXTERNE ATARI ST 5.25" CUMANA 	......... 1790 F j_L 

cha ue commande WATERLOO 247 F MEGA PACK II 	PC 269 F LECTEUR EXT. AMSTRAD PC 2086 5.25" 	ROCTEC ...... 1690 F 
O 	4 XENON 2 247 F (CIRCUS GAME+SUMMER OLYMPIAD LECTEUR EXT. AMSTRAD PC 2286/2386 5.25" ROCTEC 2090 F 

+WINTER OLYMPIAD 88) 

..c. rrur.ccn.n tir Iv "N rie s apprryue pa.s sur les promotions .' 



ffles~ap 
 bo 

-,-' SAS owrwr 

	

plaque. Retournez vers la jeep et allez 	quatre bidons d'essence et de 

	

 le temple au fond. Prenez la sta- 	dons d'huile. Faites une sauve 

	

tuette, soulevez la dalle (F6) et pois- 	Partez en jeep en direction d' 

	

sez le panneau correspondant à la se- 	(droite, droite. droite). Puis ver 

	

conde plaque. Retournez dans le 	(droite, droite), vers Copan (g 

Fétiche maya 
A Merida. allez au magasin et achetez 
la lampe. la trousse à pharmacie, le le-
vier, les cigarettes, la gourde et la 
viande. Puis, partez en jeep en direc-
tion d'Uxmal et prenez la première 
piste sur la gauche. Une fois dans le 
premier village, troquez deux po-
tiches et le disque des vents contre les 
cigarettes. la gourde et la viande. Re-
tournez à Merida (tout droit) et allez 
dans le magasin. Vendez les deux po-
tiches et achetez le phonographe. le 
parapluie, l'huile, l'essence et la 
viande. Repartez en jeep vers Uxmal. 
niais cette fois prenez à droite, à droite 
et à droite. 
Une fois à Uxmal, commencez par 
faire une sauvegarde. Prenez à droite 
et allez au fond. Allez dans le temple 
de droite et prenez la statuette. Allez 
dans le dernier temple vers la gau-
che, passez la première porte et re-
gardez la fresque. Passez la seconde 
porte et prenez la plaquette. Retour-
nez à la jeep. Si vous êtes mordu par 
les serpents, utilisez les seringues que 
vous trouverez dans la trousse à phar-
macie. Partez en jeep en direction de 
Tikal. Tournez à droite, puis à 
gauche. Troquez la statuette et le 
morceau de fétiche en argile contre le 
parapluie et la viande. Repartez en 
jeep en direction de Tikal, allez tout 
droit. 
A Tika, faites une sauvegarde. Allez à 
gauche. puis au fond du premier 
temple. Repérez les deux plaques qui 
se trouvent sur la porte. Retournez à 
la jeep, puis prenez vers la droite. En-
trez dans le troisième temple et allez 
au fond. Prenez la statuette, soulevez 
la dalle (F6) et poussez une fois le 
panneau correspondant à la première 
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temple qui se trouve tout a fait a 
gauche. Entrez et récupérez le mor-
ceau de fétiche. Retournez à la jeep. 
Si vous êtes blessé par les fléchettes, 
utilisez les pansements et les seringues 
qui se trouvent dans la trousse à phar-
macie. Le meilleur moyen d'éviter les 
fléchettes est de marcher en diago-
nale. Partez en jeep en direction de 
Copan, Prenez à gauche et à gauche. 
Dans le village, troquez la plaquette 
contre le phonographe. Reprenez la 
eep en direction de Copan. Prenez à 
gauche, puis à droite. Une fois à Co-
part, faites une sauvegarde. Allez vers 
la gauche et prenez le passage dans la 
jungle, en haut à gauche. Allez deux 
fois vers la gauche en prenant garde 
aux plantes carnivores. Placez-vous à 
côté de la stelle en obélisque. Soule-
vez la stelle (F6) et prenez la statuette. 
Retournez à la jeep. Si vous êtes 
mordu par les plantes carnivores, uti-
lisez les pansements. Allez à droite 
jusqu'au temple et entrez par la porte 
de gauche. Prenez les potiches et les 
fruits. Puis revenez vers la porte cen-
trale et regardez les deux fresques. Al-
lez vers la porte de droite et placez-
vous sur la dalle dégarnie la plus à 
droite. Maintenant vous devez relier 
correctement les trois plaquettes et 
traduire les hiéroglyphes, grâce au 
disque des vents. Vous obtenez ainsi 
des directions Nord, Sud et Est qui 
vous permettent de traverser les trois 
salles aux étoiles. Vous devez lire les 
plaquettes ligne par ligne et, si vous 
faites une erreur, vous prenez un bou-
let sur la tête. Dans ce cas, utilisez les 
pansements et reprenez le parcours 
depuis le début. Une fois que vous 
avez traversé les trois salles, une porte 
s'ouvre. Entrez et prenez le morceau 
de fétiche. Pour réouvrir la porte, 
vous devez poser le fétiche d'argile sur 
la balance. Ensuite, sortez et retraver-
sez les salles en reprenant le même iti-
néraire, Retournez à la jeep et partez 
en direction de Tikal. Prenez à 
gauche, à droite, à droite et à droite. 
Prenez la direction d'Uxmal. Prenez à 
gauche et à gauche. 
A Uxmal, faites une nouvelle sauve-
garde. Allez voir le sorcier qui se 
trouve dans le temple central. Posez 
les quatre statuettes, conformément à 
la fresque. Sortez et allez au temple de 
droite. Entrez par la deuxième porte 
et prenez le dernier morceau du fé-
tiche. Retournez à la jeep. Partez en 
jeep en direction de Merida. Prenez à 
droite, à droite et à gauche. A Merida, 
allez dans le magasin. Vendez les po-
tiches et le disque des vents. Achetez 

eux bi- 
garde. 

Uxmal 
s Tikal 
ouche , 

droite, gauche, droite) et, finalement. 
vers Chichen ltza (droite, droite. 
droite). 
Une fois à Chichen ltza, faites une 
sauvegarde. Montez tout en haut de 
la pyramide en prenant garde à 
l'aigle. Pour l'éviter, vous devez le 
frapper à plusieurs reprises, ce qui le 
fera fuir momentanément. Utilisez les 
pansements s'il vous blesse. Entrez 
dans la pyramide et descendez. Main-
tenant. vous devez combattre Karloff. 
ll faut le repousser vers le vide en le 
frappant. La meilleure formule con-
siste à se placer tout en bas, à droite. 
Une fois que vous vous êtes débar-
rassé de votre concurrent, il ne vous 
reste plus qu'à passer les ponts. La so-
lution de cette énigme est la suivante : 
en posant le fétiche reconstitué sur 
l'un des plots, on actionne un des 
ponts. D'autre part, chaque fois que 
l'on marche sur une plaque en venant 
d'un pont. les ponts contingents s'ac-
tionnent. II faut donc poser le fétiche 
sur les plots, dans un ordre précis, 
pour pouvoir traverser tous les ponts. 
La bonne combinaison est le plot 1. 
puis le plot 2 et. enfin, le plot 4 (en 
comptant de bas en haut). Surtout, 
n'oubliez pas de reprendre le fétiche 
avant de traverser les ponts. De 
l'autre côté. posez le fétiche sur le plot 
et entrez. Voilà, vous avez gagné et le 
trésor des Mayas est à vous, 
Si vous désirez une aide supplémen-
taire, voici un cheat code qui vous 
permet d'obtenir des points de vie illi-
mités. Sur la plage de présentation 
Sijmarils, pressez les deux Shift et la 
touche +. Alain Huyghues Lacour 

Messages 
NONO 
Dans les Voyageurs du Temps (La 
Menace), pour tuer les rnoustiaues, il 

vée au début du jeu dans le placard 
aes ronettes. cour tienjr, cans bnuj-
f lepuck. se retirer le plus loin pas 
sible du côté droit (au service) et, là, 
toper un petit coup sec dans le palet et 
se retirer aussitôt : le palet va alors 
faire des allées et venues de droite à 
gauche dans votre camp. Mettez-
vous en bas à droite et dès que le palet 
va toucher le rebord, smoker avec le 
bouton. Le palet va s'éclater contre le 
camp adverse et la pauvre Benji ne 
comprendra rien. Ceci est valable 

Or de nombreux adversaires. Dans 
Stunt Cars division 3, pour la course 
avec les quatre sauts au-dessus du 

ide, arriver à 40 km/h environ et 
mettre un coup de turbo, relâcher au 
saut. mettre le turbo à l'atterrissage. 
relâcher au décollage et ainsi de suite. 
Un conseil pour ceux qui conduisent 
bien : dans des virages relevés, lais-
sez-vous rattraper par l'adversaire et 
dès qu'il est à côté de vous, poussez-le 
hors de la piste et repartez en turbo. 
Vous gagneréz environ 10 secondes. 

s renseignements pour les Voya-
geurs du Temps sont les bienvenus. 
Merci. 

MOI ET PAS TOI 
Quelques trucs et astuces pour C 64 
dans Test Drive II: roulez le plus à 
droite possible (n'allez à gauche que 
pour dépasser). En cas de danger. 
sortez de la route ! Et maintenant, à 
moi avec toutes mes questions : com-
ment atteindre le sommet de la cathé-
drale dans Batman ? Comment utili-
ser les pouvoirs dans Druid II ? Que 
faire du monstre à la fin du premier ni-
veau de Tusker ? Faut-il le tuer ou le 
délivrer ? Dans Knightmare, com-
ment sortir de la prison (au tout dé-
but). Help ! 

STEPH AND DAV 
Pour 3D Galax sur ST. aller directe-
ment aux astéroïdes en appuyant sur 
alternate et la flèche de droite. Sur 

T, toujours dans Rick Dangerous, 
on est bloqué dans la pyramide par 
des lances. Peut-on avoir la solution 
de la pyramide ? Sur C 64, dans 

oonnies, nous sommes bloqués au 
troisième niveau (jets de vapeur). Où 
est la sortie ? Celui qui nous aidera 
gagnera notre estime. 

JACQUES (ST) 
Dans Strider, au troisième niveau, 
pour le grand monstre, il faut se sus-
pendre à la seconde branche de 
l'arbre et, tout en restant accroché, ti-
rer dans sa tête. Pour le rhinocéros 
(un peu avant), se mettre au bas de la 
pente, se baisser et tirer dans sa tête. 
Une fois qu'il est mort, il faut s'oc-
cuper de l'autre. 1l faut sauter et tirer 
sur sa tête en faisant attention de ne 
pas toucher son corps. 
Dans Xenon 2 Megablast, pour le 
premier monstre, tirer avec le lance-
missiles latéral dans son oeil quand le 
lance-mines n'est pas apparent. Pour 
le deuxième monstre. aller à gauche 
et tirer sur l'oeil en évitant les vers, puis 
le vaisseau recule. Faire de même 
avec le deuxième oeil. 
Dans Altered Beast, il faut tirer sur 
les cochons qui clignotent. Ils laissent 
une ou deux boules, selon le nombre 
de joueurs. Au bout de trois boules, le 
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• joueur se transforme en loup-garou, Dans Shinobi, après avoir vaincu les Eyes. 11 faut cendre ensuite ce bijou en Comment faire pour être plus puis 
au premier et cinquième niveau, en trois premiers ninjas dans le dernier ni- ville... Qui peut me dire maintenant sans très rapidement et à quoi servent 
dragon au deuxième, en ours au troi- veau, je suis tué par le ninja qui court où se trouve la dernière clé ? Dans le les statues dans le palace ? Que faut-il 
sième et en tigre au quatrième, dans tous les sens. Comment le tuer ? palace, j'ai tué le premier monstre aussi donner à Jeba pour qu'elle me 
Dans Shinobi, les parties vulnérables mais il ne m'a pas donné de livre_ vienne en aide ? Merci de nie sortir de 
des adversaires sont les yeux au pre- Pourquoi ? Où se trouve enfin la Sil- cet enfer 
mier 	niveau, 	le 	rotor 	rouge 	au SPARTACUS ver Armor ? 
deuxième, l'ceil au troisième et la tête Tout d'abord, meilleurs voeux 90 (En Encore quelques questions pour finir. 

SEGANONYME 
Dans Afterburner, il suffit. lors de la 
présentation du jeu, de presser la 
touche pause une centaine de fois 
pour devenir invincible. 
Dans Y's. sur Sega, il est possible de 
trouver la bague cachée dans le 
champ si l'on porte le masque de 

SEGAEDI 
Help, pour Y's ! Je possède les cinq 
livres, j'ai tué les deux têtes entourées 
de boules de feu. Que faut-il faire 
maintenant pour ouvrir la porte qui se 
dresse devant moi ? Voici une astuce 
en contrepartie : pour sélectionner les 
rounds de Shinobi. pousser la ma-
nette vers le bas et appuyer sur le bou- 
ton 2 lorsque les yeux apparaissent. 

MASTERSEGA 
A moi ! Dans Y's. je me suis perdu 
dans la mine. Pouvez-vous m'aider ? 

FKF LE BLOOD 
MONEYISTE 
Pour Olivier, pour le gardien de Bio-
challenge, il suffit de sauter en tirant 
tout en évitant de se faire toucher. 
Pour Laurent Felten, sur ST (et je 
crois aussi sur Amiga). dans Ikari 
Warriors, il faire un score et écrire 
Freeride (et hop ! Des vies infinies (Et 
ça marche !). Dans Thunder Blade 
sur ST : éditez le fichier Thunder. 
PRG, sélectionnez ensuite l'opération 
« recherche b 	et 	transformez 
33FC009 par 33FC00FF_. 
Des vies infinies pour Krypton Egg? 
Rien de plus facile pour un Atariste 
Blood-Moneyiste comme moi. 
Quand l'ordinateur chéri (je parle du 
ST, bien sûr) vous demande le disque 
2, cliquez huit fois sur le bouton de 
droite de la souris et dans le jeu. F10 
donne des vies infinies. ESC change 
de tableau. 

moi, maintenant : comment avoir 

au quatrième, 	 réponse à Christophe (na 74), pour 	Dans Wonder Boy 111, où se trouve 
1 	 rentrer dans la pyramide d'Explora 1, 	le dernier dragon ? Comment obtenir 

SILVER CENTAUR 
Pour Sébastien, dans Wonderboy II 
sur Sega. pour sortir du labyrinthe, 
suis les directions suivantes lorsque tu 
rencontres une intersection : B. B. D, 
G. B. D. B, D, H, H. H, G, H, G. B, 
D. B. B, D. B. B. B, G. Pour éliminer 
le dragon quise transforme ensuite en 
dragon-robot. attaque-le à la tête en 
évitant de te faire toucher par les 
boules de feu qu'il crache ou utilise 
des Thunder-flash et des Fire Balls. 
Dans Rastan, pour vaincre le gigan-
tesque dragon dans l'avant-dernier, 
l'attaquer à l'oreille droite. 
A mon tour, je voudrais savoir com-
ment ouvrir les coffres des mines et 
accéder au deuxième niveau dans Ys 
Vanished Omens ? Comment arri-
ver au huitième niveau et au super-
stage dans R-Type ? (Je suis bloqué 
au milieu du septième niveau). 

voici la solution : regarder à gauche 	le « vrai >1 laissez-passer dans le vil- 
de l'entrée et prendre l'amulette qui 	loge d'Alex Kid ? Y a-t-il un moyen 
s'y trouve. Actionner ensuite les d'obtenir des vies infinies dans 
pierres cornme'il est indiqué sur le 	Strike ? J'attends enfin vos codes 
parchemin volé en Inde. Le reste du 	pour Spy vs Spy. et Ghostbusters, 
parcours est relativement facile. At 	Merci à tous les Segamaniacs. 
tention quand même pour le sarco- 
phage. il faut actionner les leviers 2, 
3, 4 et 5 et ne pas oublier de le refer-
mer avant de partir. N'hésitez pas à 
me demander la suite des opérations, 
j'ai terminé le jeu depuis longtemps.., 
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SAS A~ YPRE 
des vies infinies dans Weird Dreams 
et New-Zeland Story, Xenon 11, 
Xybots, Eliminator, Flying Shark 
et Navy Moves. Et comment devenir 
invulnérable dons R-Type, Denaris, 
Cybernoïd 11, Rick Dangerous. 

EXODUS R.C. 
Pour Mystic Manioc (n° 74), dans ton 
début de solution pour Space 
Quest 11, tuas oublié un passage im-
portant. Avant d'entrer dans le ma 
rais, il faut se frotter le corps avec les 
baies (rub berries on body) afin que ie 
monstre n'ait plus envie de t'appro-
cher... Ensuite, à l'endroit où l'eau est 
profonde, prends ta respiration et 
plonge (hold breath and dive). Tu 
dois maintenant te diriger vers le 
fond, puis à gauche de l'écran pour 
enfin remonter à la surface. Tu te 
trouves maintenant dans une ca-
verne, devant une pierre lumineuse. 
Prends la pierre et retourne dans les 
marais par le même chemin qu'à l'al. 
ler. De retour dans la grotte, utilise la 
pierre pour t'éclairer et avance vers le 
fond du gouffre. Tu te retrouveras de-
vant on ornas de pierres. N'oublie pas 
de reprendre le gem qui est à terre et 
suis les petits pygmées. Quelques as-
tuces pour continuer : quand tu te re-
trouves tout seul sur l'échelle dans le 
noir, place le gem dans la bouche (put 
gem in mouth)... Si tu arrives devant 
un grand bloc de pierre. le sifflet ap-
pellera le monstre bleu. Bon cou -
rage ! 
Je cherche, quant à moi. des vies infi-
nies pour Double Dragon Il sur 
PC. Merci d'avance. 

JUJU 
Dans l'Arche du capitaine Blood, 
que faut il dire à Petit Yoko pour qu'il 
vous donne les coordonnées de la 
planète ? Merci. 

LOCKCHMISE 
Pour Erga (n° 74) qui cherche à 
vaincre Lucifer's Realm, voici quel 
ques indices. Pour se débarrasser de 
l'assassin de Lincoln, il suff it de lancer 
les ordres : kill man et get rope. Si tu 
ne veux pas perdre la lampe, en-
chaîne les actions suivantes : drop 
lamp, drop sunglasses, climb chain. 
pull chain et enfin get chain. Bonne 
chance 

ALAIN LAMIGARS 
Pour tous ceux qui n'arrivent pas à 
sauter à droite dans Dragon Ninja, 
voici comment s'effectue la ma-
noeuvre : poussez le joystick en haut à 
droite, pressez le bouton et actionnez 
la manette vers la droite au même 
moment. Le héros bondit et frappe si-
multanément. Efficace 

A moi maintenant : peut-il y avoir des 
combats hors de la ville dans Hills-
far ?A quoi servent les sacs de dollars 
dans Wanted ? Quand j'atteins le ta-
bleau avec tous les hors-la-loi, le jeu 
s'arrête au bout d'une minute alors 
qu'il nie reste encore de l'énergie et 
des munitions. Comment éviter de re-
tourner alors à l'écran des scores. 
comment continuer et finir le jeu ? 

ANONYMEI 
Highway Patrol Il serait-il in-
compatible avec l'Atari STE ? La ja-
quette dit le contraire mais j'ai un pro-
blème... Si je peux arrêter dans une 
seule et même partie les bandits de 
2 000 et 5 000$, il se produit une 
chose étrange lorsque j'intercepte le 
truand recherché pour 10 000 $. La 
prime se réduit à une vitesse inimagi-
noble et je perds tout mon acquis. 
Quelqu'un aurait-il rencontré le 
même problème. Est -ce un bug ou 
non ? Merci d'avance pour vos ré- 
ponses. 

TKC 
CPC men, à l'aide ! Que faut-il faire 
des plans découverts dans Secret 
Defense ? Comment avoir des vies 
infinies sur Mach 3 et est-il normal 
que le décor de la deuxième course 

Y

de Space Racer soit identique à celui 
de la première ? 

FRED MC COY 
PourArkanoïd ► sur PC. l'option jeu 
continu est accessible de la manière 
suivante : jouez pour atteindre un 
score minimum de 25 000 points : 
lorsque vous perdez, affichez comme 
nom pbrain et appuyez plusieurs fois 
sur la barre d'espace. Cette technique 
vous permettra de toujours reprendre 
le jeu au dernier tableau atteint. 
Qui pourrait m'aider en retour dans 
Teenage Queen, Nil dieu vivant et 
me donner des vies infinies pour Dra-
gon Ninja, Robocop et Skweek 
sur PC. Merci d'avance. 

AUDREY 
Appel à tous les pilotes ! Dans Bom-
ber sur Amiga. comment avoir accès 
au temps accéléré ? La notice indique 
de presser les touches Ait et ? mais 
cela ne marche malheureusement 
pas. Même chose pour Alt et + en 
azerty... Que faire ? Enfin, qui nie 
dira s'il y a une option de sauvegarde 
dans Iron Lord ? Merci à tous les Tilt 
Boys. 

VICTOR FOX 
Une nouvelle stratégie pour Dun-
geon Master... Si Jacques I larbonn 
vous conseille de dribbler les vers 

géants au niveau 2, je préfère quant à 
moi les tuer à coup de nuages de poi-
son. La technique : attirer les vers 
contre une porte, la refermer sur eux 
et lancer un nuage de poison en n'ou -
bliant pas de rester devant eux afin 
qu'ils ne puissent fuir qu'en arrière. 
Résultat, de la nourriture en plus 
contre quelques petites blessures. Je 
vous rappelle que le sort des nuages 
de poison est OH VEN. 
Pour ma part. j'aimerais savoir com-
ment prendre tous les crânes. Faut-il 
utiliser l'échangeur et comment ? 
Merci à tous. 

TARAS BULBA 
Dans Iron Lord surAmiga. comment 
se sert-on de la coupe ? Comment se 
forger une réputation auprès de l'au-
bergiste ? Comment persuader l'her-
boriste de guérir les moines ? Au fait, 
dans le tournoi de tir à l'arc, visez le 
bosquet à droite de l'écran et vous au-
rez droit à une petite surprise ! 
Dans Moonwalker sur Amiga, nia 
moto se transforme au cours du se 
cond niveau et il ne me reste que dix 
secondes pour agir. Que faut-il faire 
alors ? Merci à tous ceux qui répon-
dront à cet appel de détresse 

RUDY 
Sur Gold Rush sur PC, je suis passé 
à la banque, à la poste. au stage tra-
vel, j'ai vidé ma maison, je suis monté 
dans la diligence, j'ai navigué vers 
l'Ouest, traversé les grands lacs.., 
Mais comment échapper au choléra, 
là est la question... Merci de voire ré-
ponse urgente ! 

LORD DATA 
Pour Hades (n° 73). pour vaincre le 
Pige pie La Quête de l'oiseau du 
temps. il faut bien sûr que Bragon 
l'attaque. Mais pour que l'offensive 
réussisse. Bragon doit disposer de 
toutes ses forces, et doit donc manger 
avant le combat. 
Pour Christophe (n° 74), les mots de 
passe de Targhan proviennent de la 
notice et sont choisis au hasard. Il est 
donc impossible de donner le mot de 
passe d'un quelconque niveau. 

Pour le Baron Rouge (n`' 74), le rire 
ne tue pas dans The Strider... C'est 
simplement lorsque le héros n'a plus 
d'énergie et meurt que son ennemi 

~
ëcIole de rire. 

our Jack (n° 74) qui lutte contre 
Bard's Tale pour rejoindre Review 
Board Pütce-toi sur la guilde de dé-
part. remonte ensuite de sept cases au 
Nord sur Main Street (tu rie peux plus 
avancer alors) et tourne à gauche 
pour avancer ensuite de trois cases 
dans Blacksmith St. Tourne à nou- 

veau à gauche et avance de deux 
cases dans Trumpet St. Le Review 
Board se trouve dans la maison de 
gauche. Quant au dieu fou (mad 
god), son nom est Tarjan. 
A mon tour maintenant : comment 
recruter des hommes dans Romance 
of the three Kingdoms ? Dans 
Kaiser. quel nom faut-il donner à la 
disquette de sauvegarde ? Merci. 

T.O. BOB 
Je cherche en vain des pokes sur PC 
pour Out Run et Arkanojd 1. Voici 
par contre un petit programme qui ai-
dera les passionnés de Buck Rogers 
sur PC. 
10 CLS 
20 LOAD n BR.EXE » 
30 POKE &816.66 : 
40 Data 101.146, 216,126 
50 RUN , BR. EXE ». 

NICOLAS 
Pour le Destructeur (rr° 74), dans 
King Quest 111, il faut, pour trouver 
le livre des formules, se rendre dans le 
bureau du magicien. Rapproche-toi 
du livre qui dépasse et tape move 
hook, puis move lever. Une trappe va 
s'ouvrir qui te donnera accès au labo-
ratoire secret où se trouve ce que tu 
cherches. 
Pour le Bon Rodolphe (n° 74) qui 
cherche le miroir magique... Tu dois 
d'abord tuer le dragon. Trouve le 
bouclier dans la caverne des Lillipu-
tiens et la dague qui se trouve sous le 
rocher près du château. Tu dois en-
suite t'approcher du dragon, pas trop 
près tout de même ( !), et taper throw 
dagger to dragon. Pour fabriquer des 
sorts dans King Quest 1►1. il faut pé-
nétrer dans le laboratoire secret, pos-
séder les bons ingrédients et s'appro-
cher du livre des sorts. Tape ensuite 
read page... Il faudra bien sûr donner 
le bon numéro de page. indiqué dans 
la notice du jeu. Cette dernière est 
aussi nécessaire pour lancer les sorti-
lèges ., Quant à l'or qu'il faut donner 
aux pirates, il le suffit de t'approcher 
du grand chêne et de lancer les 
ordres : put hand in hole, climb lad-
der, look in the house. Attention, 
n'entre que si le brigand dort... Sinon, 
il te faut redescendre, t'approcher de 
la bourse et taper get purse. 
Toujours dans King Quest 111 mais 
pour Merlin cette fois, tu tueras le sor-
cier de la façon suivante. Prends le bol 
de porridge tiède chez les trois ours et 
fabrique le sort Cat Cookie dans le la-
borutoire. Mélange la solution obte-
nue et te porridge puis rends-toi dans 
la chambre de Gwydion. Tape main-
tenant put all under bed puis get por-
ridge. Quand Manaranmi arrive, va 
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dans 1a cuisine et offre-lui ce mets défi. 
cieux. ll se transformera en chat ! 
Que les Two PC Sierra Girls se ras-
surent, pour amadouer les agents du 
KGB de Leisure Suit Larry Il il faut 
leur donner la fleur trouvée dans la 
jungle, devant le buisson. 
Dans King Quest IV, le poison 
concerne le pélican, la pelle sert à 
creuser pour apaiser les fantômes du 
cimetière, l'arc hypnotise la licorne et 
tue Lolotte ! La couronne vous per-
mettra enfin de passer derrière la cas-
cade pour trouver le troll. Dans la 
vieille maison, il n'y a rien à faire 
d'autre que de calmer les fantômes. 
Pour Atariman (n ° 74) qui cherche à 
vaincre Kult après le passage secret, il 
faut attendre Zork et Hyrssk et utiliser 
des psi-pouvoirs. 
Pour Phoenix (n°  74), dans Police 
Quest I. il faut entrer dans le bar de 
Willy après avoir pris la matraque 
(nightstick) dans la voiture. Tape 
move bike devant les voyous et presse 
la touche de fonction use lorsqu'ils 
s'approchent. 
L'anonyme désespéré de Gold Rush 
sauvegardera ses parties comme suit : 
taper save game, entrer votre nom et 
deux fois enter. Pour éviter de mourir 
déshydraté, il su f f it d'acheter des fruits 
dans l'épicerie avant que ne soit an-
noncée la ruée vers l'or et, bien sûr, les 
manger. Les fourmis sont dangereu-
ses. Grimpez donc sur la liane (climb 
vine) et attendez qu'elles partent. 
Après toutes ces aides, j'ai personnel-
lement quelques questions à poser. 
Comment entrer dans le tunnel de 
Hyde Street sans se faire manger par 
le monstre pour Manhunter II? 
Quel est le nom complet de Noah 
G... ? Quel est aussi le nom du 
deuxième tracker suivi (le premier 

s'appelle Mie Stone) ? Comment pé 
nétrer dans le Ferry Building ? 
Pour Maniac Mansion enfin, qui me 
donnera le code d'accès au labora-
toire secret et celui du coffre-fort ? 
Comment prendre le révélateur dans 
la galerie souterraine ? 1-lelp ! 

TIAMAT 
Voici des pokes pour vies infinies, 
énergie maximum. etc. 
Strider: 
Vies infinies, modifier la séquence : 
53 79 00 07 FF FE par 60 04 00 07 FF 
FE 
Temps infini, modifier la séquence 
53 40 4A 40 6D 00 00 OE 12 FC 00 
564E 71 4E 71 6D 00 00 0E 12FC 
00 5B 
Pour Anonyme 111 (n° 74), voici des 
pokes pour Castle Warrior. Vies in-
finies, remplacer deux fois la sé-
quence : 04 6E 00 01 00 04 par 04 
6E 00 00 00 04 
Energie infinie, remplacer douze fois 
la séquence : 91 6E 00 02 par 60 02 
0002 
Pour François, l'Atariste fou de 
Flying Shark. 
Vie infinie, remplacer la séquence : 
66 26 04 79 00 01 par 66 26 79 00 00 
Pour annuler les tirs ennemis. modi-
fier la séquence : 06 3D 7C 00 01 par 
06 31) 7C 00 00 
Quelques questions pour finir... 
Comment passer la salle des songes 
de Kult : quand je m'endors, on me 
sacrifie à mon réveil et, si je reste 
éveillé, je ne peux pas ouvrir la 
porte. Que faire ? Merci à tous. 

ANONYMEII 
Qui pourrait me dire comment faire 
fonctionner un jeu sur Amiga avec un 
Workbench 1.3, alors qu il ne se 

houle que sur les versions 1.2 ? Un 
octet à changer peut-être... Merci ! 

MICHAEL 
Qui répondra à ces quelques ques-
tions sur Defender of the Crown ? 
Les différents royaumes peuvent-ils 
s'allier, quel point faut-il viser lors des 
tournois ? Existe-t-il enfin des pokes 
qui m'aideraient dans cette superbe 
aventure ? Merci. 

STEPHANE 
A tous les fanas du joystick, pour tuer 
le sorcier de Barbarian II, il faut en-
trer dans la pièce qui abrite Drax et se 
placer juste devant la créature enchaî-
née entre les deux piliers. Dès que 
Drax lève les mains pour lancer des 
éclairs. faites le mouvement qui 
tranche la tête. 
Pour ma part, je suis bloqué dans 
l'Arche du Capitaine Blood. Après 
avoir trouvé deux numéros, je charge 
la face B de ma cassette. Mais j'ai beau 
me poser sur les planètes habitées, il 
n'y a jamais personne. Qui peut m'ai-

der ? Merci à mon sauveur ! 

AXEL ET ALEXANDRE 
Tout d'abord, un grand merci à Ano-
nyme Il pour ses solutions. Mainte' 
nant, nous sommes bel et bien coin-
cés dans Lucifer's Realm. Bien sûr, 
nous donnons au serpent le cristal afin 
de pouvoir franchir la porte dans la 
grotte... Mais ensuite, il nous semble 
évident que ce même indice doit être 
inséré dans la porte de cristal. Com-
ment tromper ce maudit serpent, qu'y 
a t-il derrière la porte de cristal et à 
quoi servent la boule de cire (wax) et 
les pièces de monnaie. Merci 
d'avance à Anonyme Il qui doit con-
naître ces réponses. 

ALAN, THE SIERRA 
EXTERMINATOR 
Dans Leisure Suit Larry, comment 
ouvrir la porte des WC ? J'ai déjà 
réussi à me débarrasser des hôtesses 
et du passager. 
Dans Police Quest 11, je n'arrive 
pas à trouver une carte de plongeur 
après que Bains se soit enfui. Com-
ment éviter le coup de feu au motel ? 
Quant à Gold Rush, je ne sais pas du 
tout à qui et quand il faut demander 
les billets. Je cherche aussi de l'eau... 
Dans Leisure Suit Larry ►►1, com-
ment collecter de l'argent ? Je ne 
trouve pas plus le ring de Hero's 
Quest. Où sont les brigands, le baron 
et sa fi lle ? Merci à tous ceux qui pour-
ront me répondre. Je pourrais quant 
à moi vous aider sur King Quest ►, 
Il, III et IV, Police Quest /, et 
Space Quest 1, II et III. 

JJR LE MAJESTUEUX 
Coincé dans Leisure Suit Larry 1I, 
je recherche le généreux aventurier 
qui pourra n'aider. Je suis sur le ba-
teau et ne comprends plus rien ! Com-
ment ne pas me faire écraser par la 
grosse mama ? A quoi sert le bikini 
que l'on trouve au fond de la piscine et 
que faire de la perruque du coiffeur ? 
Je peux maintenant donner quelques 
renseignements aux aventuriers en 
difficulté. Il ne faut pas s'aventurer 
dans la cabine du capitaine. Faites 

aussi attention au barman qui n'est 
autre qu'un espion du KGB. Ne rien 
boire au bar du restaurant ! N'hésitez 
pas, par contre, à fouiller la table de 
nuit de la mama lorsqu'elle est ab-
sente... 
Qui pourra me dire, pour Leisure 
Suit Larry III. les horaires d'aimer-
turc de la boîte de strip-tease et ce 
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SS &YTURR 
qu'il faut faire à la fille de la plage ? 
Elle est insensible à mon charme et ne 
cesse de dire qu'elle préfère prendre 
que donner. Merci. 

BERTRAND 
Qui viendra en aide aux aventuriers 
suisses ? Sur PC. dans Hero of the 
lance, comment faut-il agir pour que 
le punk ne vous tue pas avec la Cadil-
lac bleu clair ? 
Sur Spectrum maintenant, comment 
presser le bouton qui se trouve au-
dessus du ventilateur dans Spider-
man ? Je n'arrive pas non plus à tuer 
Mysrerio. Merci d'avance. 

MATA-H-ATARI 
Dans Explora, sur quelles pierres 
faut-il appuyer pour entrer dans la py-
ramide égyptienne ? Que faut-il faire 
au temple inca ? J'ai débusqué le 
serpent en découvrant l'orifice... 
Merci. 

ANONYME III 
A l'aide, je suis coincé à la porte blin-
dée dans la Chose de Grotem-
bourg. Que faire de l'acide et corn-
ment lire le carnet du professeur 
Olestone ? 
Maintenant, à moi de vous aider. 
Quand vous arrivez dans le souter-
rain, lâchez le hibou sur les rats et ne 
tirez surtout pas l'anneau qui pend au 
mur. Devant le squelette, il faut pren-
dre un os etse diriger vers le nord. En-
suite, il suffit de tourner le crâne. De-
vant Mémé, examinez la radio et 
pressez la touche row, puis la touche 
play. Le chien se fera un plaisir de 
manger l'os (c'est évident...). Retour-
nez ensuite à l'église pour remplir le 
jerrican d'eau bénite. A nouveau dans 
le manoir, il s'agit de verser la fiole de 
chlorure dans l'eau bénite... J'espère 
vous avoir bien aidé. A bientôt. 

BERTRAND 
Quelques tuyaux pour les amateurs 
de North and South et de Sher-
man M4. Pour le premier titre, si l'ad-
versaire a détruit le pont qui permet 
de franchir la rivière, il existe un pas-
sage à gué tout en haut de l'écran et 
représenté par des pierres. Dans le 
cas où c'est le pont du ravin qui a es- 
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suyé les tirs ennemis, la solution se 
trouve cette fois en bas de l'écran, 
sous la forme d'une arche. 
Dans Sherman M4. je vous 
conseille, pour détruire les colonnes 
blindés ennemies, de faire feu par le 
côté. Cela empêchera l'adversaire de 
se protéger derrière les carcasses des 
tanks déjà détruits. 

chaque fois que je tente le forcing. 
Comment faire ? 

uelques trucs et astuces. 
Dons Forgotten Worlds, tapez arc 
pendant la présentation et pressez en-
suite la touche Help. L sert ensuite à 
changer de niveau durant la partie et 
S vous place directement dans la bou-
tique d'armement. 

FREDERIC 
En réponse à lolo & Cie (Tilt (n° 73) 
et pour être un peu plus précis que 
Ananke (n° 75). voici quelques dé-
tails qui aideront les aventuriers d'UI-
tima V. Le sort « an ylem » est 
composé de « moss » et arlie ». La 
couronne de Lord British protège 
l'équipe qui la porte de toute magie 
néfaste. Pour escalader les mon-
tagnes, il faut avoir les grapples. Pour 
les obtenir, il suffit de les demander à 
Michael, dans l'abbaye. Quant au ma-
gic harpsichord. il se trouve clans la 
chambre de Lord British, La partition 
à connaître se chiffre comme suit : 
678 987 876 7653. Le mystic wea-
pon se trouve dans !'underworld en-
dessous du Don geon Hythloth. 
Voilà, bon courage et à bientôt. 

OLIVIER LE SEGAFAN 
Help, je suis complètement bloqué 
dans le jeu Phantasy Star sur 
console Sega... Tous les renseigne-
ments seront les bienvenus. Merci 
d'avance. 

VENOM 
Dans Ultima V, comment faire dire 
au mage Annon of Britain le Words of 
power du donjon ? A quoi sert le mot 
Infinity, la réponse de Smith, le che-
val qui parle ? Je me demande enfin 
si la rumeur du ballon dirigeable (the 
greast airship) est fondée ? Merci à 
tous les aventuriers. 

PERSEPHONE 
Attention pour les réponses données 
sur Ultima V. la Mantra de justice est 

BE!! et non pas BE 171. Qui pourrait 
par contre rn'aider à sortir de l'Under-
world ? Merci. 
Dans King Quest IV. comment 
franchir la crevasse ? 

RENAUD 
Dans Manioc Mansion sur PC, 
comment faire pour jouer au jeu vi-
déo ? Qui pourrait me dire quels sont 
les personnages les plus intéressants à 
sélectionner en début de partie ? Je 
n'ai pas réussi à trouver la combinai-
son du coffre-fort. Par contre, je sais 
qu'il suffit de téléphoner à la vieille 
dame pour qu'elle disparaisse. Le mr 
méro : 5235. 

JOSEPH 
Lorsque vous jouez à Kick Off sur 
Amiga. appuyez sur In lettre x pour 
zoomer le petit plan qui se trouve en 
haut à gauche de l'écran. Cette préci-
sion donnée, je voudrais corn piéter 
l'aide fournie dans le Message du Tilt 
n° 73 à propos de New Zealand 
Story. Tilt nous indiquait comment 
accéder aux différents télé porteurs, 
sauf le premier. celui du monde 1-1. 
Voilà comment le trouver : à la fin du 
niveau, il faut montersur lci plus haute 
plate-forme, aller sur la gauche puis 
sauter encore vers la gauche en tirant 
plusieurs fois. 
Je cherche, quant à moi. des vies infi-
nies pour Pacmania, Shadow of 
the Beast (à quand la solution 
complète ?) et Skweek. Comment 
faut-il faire enfin pour se débarrasser 
de l'avion qui vient nous tuer dans 
Major Motion ? Merci d'avance. 

MIK LE JUSTICIER 
Dons Rambo III sur ST, ie n'arrive 
pas à délivrer le colonel ! J'aimerais 
aussi avoir des vies infinies pour ce 
même titre et connaître un poke qui 
me permette de passer d'un niveau à 
l'autre sans que Rambo combatte. 
Merci. 

PRINCE OF LIGHT 
Qui nie communiquera les codes de 
Targhan et de Zak Mac Kracken ? 

Out Run : 
poke 34700.173 (temps illirnité) 
R-Type : 
poke 13054.173 : poke 13146.173 
Operation Wolf : 
poke 35107.173 (tir) 
poke 34952.16,5 (grenade) 
Zynaps: 
poke 46994.189: poke 47106,189 
Exolon : 
poke 7427.173 
poke 5650.173 (grenade) 
Mission Elevator: 
poke 41829.173 poke 41868,173 
License to kill 
poke 8448.173 
poke 11559.173 (immortalité de l'hé- 
licoptère) 
poke 1359I.173 (tir du deuxième ni- 
veau) 
Last Ninja 2 : poke 37456,173 
Une question pour finir, corn merit ob- 
tenir des vies infinies pour tous les la- 
bleaux de Robocop ? Merci. 

THE DEVIL ANGEL 
Dans Drakkhen. par que! moyen 
peut -on pénétrer dans le palais de 
glace ainsi que dans le minaret. Je 
n'arrive pas non plus à déconnecter le 
champ de force du temple chinois .. 
Qui pourrait me faire connaître des 
pokes de vies infinies sur Ghouln's 
Ghost et Operation Thunderbolt 
sur Amiga ? 
Dernière question. je suis bloqué à la 
fin du premier niveau de Ghost bus-
ter 2. Je promets gloire et fortune à 
qui me répondra 

TKC 
Salut à tous, qui peut nie dire com-
ment obtenir du temps et des vies illi-
mitées stir Storm lord et Forgotten 
Worlds version CPC ? Je cherche 
aussi des pokes sur ST, je n'arrive pas 
à mettre la main sur la troisième sta-
tue. J'ai bien trouvé la première à 
l'Opéra, la seconde dans les chutes, 
mais après ? Je suis aussi bloqué à la 
fin du Manoir de Morteville, im-
possible de répondre à toutes les 
questions qui me sont posées à la fin 
du jeu. Qui pourrait enfin donner la 
solution complète de Secret De-
fense sur CPC ? Merci à tous. 

THE KILLER 
Tout nouveau possesseur de l'ex -
cellent Rick Dangerous, je suis blo-
qué dans le deuxième niveau, dans la 
pyramide. Le tableau en question me 
place face à deux plates-formes. Un 
serpent lanceur de pieux m'empale à 

JEAN-LOUIS 
En réponse à Sébastien (n° 74). tu 
pet.tx utiliser les vies infinies sur R-
Type. Pour cela. il te suffit de presser, 
pendant la partie, les touches de fonc-
tion, de FI à F10. 
Pour moi, la question est maintenant 
de savoir comment vaincre les bar-
rages allemands d'ndiana Jones. 
Je suis sûr qu'il y a un moyen de pas 
ser, mais lequel ? Merci d'avance. 

MARCEL STAN 
Je cherche des pokes et codes pour 

pour le Destructeur (Tilt n° 74), voici 
les 	missions 	de 	Thunder 2.3.4. 

comment lancer les sorts sur Don- 
Merci d'avance. geon Master. A l'aide de la souris, tu 

dois cliquer sur les cases qui repré- 
CSC COMPUTER sentent, à droite. différents symboles. 
Voici quelques pokes pour obtenir Lorsque tu as ainsi validé toutes les 
des vies infinies sur Commodore 64 : cases voulues. clique à nouveau sur 
Great Giana Sister : l'ensemble pour lancer le sort. 11 faut 
poke 8257.173 bien sûr posséder les formules qui 
Fort Apocalypse : composent chaque sortilège. Je les 
poke 36339.153 possède toutes, ainsi que les plans de 
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Starter Kit 
5 Logiciels 
M. Coul HR 

5790 F 

DISQUETTES 

KONICA DFDD 
VERTE/ROSE 
129F les 10 

1000F les 100 

STAR LC10 
1890 F 

STAR LC24 
3490 F 

Autres: NC 

il SCANNERS AMIGA 500 complet 
Li ndy Sinner 	s 	+ Light Phaser (pistolet) + 2 jeux 

C r1r1 r A4 	4990 	
(Pow+Capone), Cable Peritel, 50 Dq 

Caîiner Canon 	. C 
 

3990  Frs 
Seaohet 600 TPI 	int . 

ATARI PC POCKET 	En Stock 	 En Siock 
2990 Frs  

accessoires disponibles 	
Tous les 	 Tous les 

	

démonstration 	
logiciels 	 livres 

	

permanente 	 éducatifs 	 ATARI ST 

AMIGAST 	 AMIGA 

CADEAU NOMBREUX cREDI-r  

LOGICIELS PC 	Immédiat 

DI PONIBLES
GREG 

	

50 f isquettes pour 	 L ETELrr 

	

l'achat d'u' ST 	Dépannage immèdiat 

	

100 Disquettes 	de votre SPiArniga 

ou 1 PACK ATAI U XL. 	°'?reserve Gies piéces 

pour l'achat d'un ST 	TEL: 	 Carte 
Couleur saut Ml GA 1 	(1) 42 27 1  6  00 	Aurore 



4s s A~v~nr_ 	£ 
les niveaux, et je serais heureux 	diriger vers le mont Hiroknmi. A vous 	Zac Mac et comment trouver du feu du Temps. Lorsque tu os découvert 

e les communiquer sur Tlt. Par con- de trouver la suite... pour éclairer les cavernes et temples ? la disquette et volé la télécommande. 
e, sijamais un aventurier peut r'ai- Je vous donne maintenant quelques A quoi servent aussi les plantes ? retourne près des tonneaux et utilise 

\I,Lls 

er à résoudre la seconde quête. indices pour trouver les parchemins ans Indiana Jones, qui pourrait la télécommande sur le tonneau, en 
haos Strikes Bock, il sera vrai- du jeu Alex Kid. Chez les parents me dire comment trouver la combi- haut de l'échelle. 	Utilise ensuite le 
ent le bienvenu ! Merci d'avance. d'Alex. le premier parchemin trouvé aison du coffre ? Dans Meurtres à passage secret afin d'atteindre la con- 

est faux. Il faut quand même le pren- Venise. 	comment 	désamorcer la soie volante. Utilise ici la carte magné- 

DAVID dre puis appuyer sur le bouton 1. puis bombe ? Merci d'avance. tique et c'est gagné pour cette phase 

Avis à tous les Thomsoniens. Stop. sur le bouton 2. On vous donnera du jeu. 

Suis bloqué clans Kung-Fu. Stop alors le vrai ! Pour la suite. occupez- CYRIL ATARIMAN ans Chaos Strikes Back, je si- 

Piétine dans L'Affaire Vera Cruz. vous des servantes et tâchez de ré- Pour les Voyageurs du Temps finale aux aventuriers qu'il y a des 

Stop. 	Ai problèmes dans 	Game pondre aux dix questions posées par que faire dans l'auberge ? Que de faux murs dans le Hall des charm 

Over. Stop... Pour Kung-Fu. il m'est Mary. On trouve aussi un fragment de mander ? pions. Des combattants y sont cachés, 

de dépasser le cinquième la carte dans la cuisine. Barbara a son Pour Coyote Hilare et Titanic Cyborg, surveillés par des momies et des gar 

tableau. tableau. Quant à Game Over dans la mot à dire et il faudra faire deux allers- le téléporteur se trouve dans une diens. Je n'en ci pour ma part trouvé 

2 partie, j'arrive devant un monstre, retours 	entre 	l'endroit 	où 	elle 	se pièce secrète... 	Pour la 	découvrir, que deux, un ninja et un guerrier. Un 

je tire plusieurs fois et les mots s'af- trouve et la bibliothèque... Dans la placez le fanion rouge découvert dans ernier 	indice 	pour 	B.A.T.. 	cette 

fichent... Est-ce la fin du jeu ou ai-je pièce vide, les personnages qui appa- ta salle de bains sur le petit trou de la fois : 	pour 	gagner 	beaucoup 	de 

péri face à l'ignoble créature ? Que les raissent vers les 30 ou 45' minutes carte. De quelle chambre parlez-vous Krells. vendez un objet très cher, par 

dieux bénissent mon sauveur. d'une heure (exemple 11 h 35 ou enfin lorsqu'il s'agit de prendre un ob exemple un noua, et volez-le juste 
16 h 41) vous seront très utiles. Pour 'et sous l'oreiller ? après. Amitiés. 

SEGA TCHOM 
la suite, à vous de trouver. Je vous ,[dans Indiana Jones, je n'arrive tou- 

SE des codes de transformation 
donnerai Ici réponse si c'est trop diffi- 
cile 	A bientôt . 	. 

jourspasà jouer un morceaupourou DAMI, L'AMIGACIEN 
pour 	Wonderboy III : 	Homme- urir la porte ! Je suis planté sur mon Amiga !Ils'o it 

souris : 	YF3V 	5E0 	CTH2 	6F3. Je cherche aussi des vies infinies pour t des Voyageurs du temps. Arrivé en 

Homme-piranha : 	9WFM 	NJW MC GIVER Flying Shark et Krypton Egg. l'on 4315 avec en poche la clef, 

AV6J Z3V. Homme-lézard .- 2CKF Hy ! Voici les dix bouches magiques Merci. lampe. la capsule de gaz t les docu- 
7N0 8GCZ I1D. Pour obtenir des de Bard's Tale Il : water. lie, slave, mentis lai-trouueem—ans lés premières 
vies 	infinies 	sur 	Shinobi 	version gold, hate, rooster, large, early, bard FABIENNE ruines le chalumeau et dans les se- 
CPC : POKE & OF62.0. Et pour le et women. Pour la phase ri° 3. il faut Pot r Christophe (Tilt n° 74) qui lutte condes des fusibles. Impossible désor- 
temps infini : POKE & 3707.8A7. aller voir alternativement le mage etla dans Explora. Tu dois te munir de la I mais de trouver un nouvel indice et. 
Existe-t -il des rounds select sur Won- bouche magique (au fond du couloir). corde trouvée dans le château et du I ce qui est plus grave. de sortir de ces 

derboy 111. Hang On, 	Thunder C'est elle qui vous révélera la réponse papyrus volé en Inde au fakir avant ruines maudites. Aidez-moi, le futur 

Blade 	et 	Zillion II 	sur 	Sega ? à la statue. d'aller en Egypte. Une fois là-bas. va m'attend ! Merci d'avance. 

Hero. Maintenant, qui pourrait me donner au nord /est, nord, nord et prends 
la juste réponse à la question de la l'amulette. 	Il faut 	ensuite 	aller 	au LE FLOTTEUR ABONNE 

SEGATARI 
thirsty mouth. Say to me the value of 
rate actions ? Help. merci ! 

nord. à l'ouest et utiliser la corde pour Encore et toujours Indiana Jones 
J Pour Vigilante sur Sega. lorsque monter. Actionne les manettes 2, 3, 4 Dans le château. 	dans quel ordre 

vous voulez tuer le deuxième chef, il et 5 et prends la carte et la bague. Ac- doit -on tuer les gardes ? Quel est le 
faut se mettre accroupi et donner de LE SAUVEUR tionne de nouveau les manettes dans meilleur moment pour prendre la 
nombreux coups de poing, même si En réponse à David qui lutte désespé- le même ordre et redescends. Sud. trousse de secours ? Autre problème, 

l'adversaire reste 	éloigné de vous. rément 	pour 	vaincre 	la 	troisième sud, sud /ouest et tu montes dans Ex- j'ai bien le trophée plein de bière mais 
C'est avec la cloche que vous trouve- épreuve 	du 	temple 	d'Indiana 

voici nia solution. 	que 
plora ! 
Voici 	 indices 	le 

l'officier ne me laisse pas le temps de ff 	 P 	P 
rez le dragon de Wonderboy in Jones, 	 Après quelques 	pour le lui offrir. Il frappe tout de suite, 
Monster Land. Cette cloche son- tu as R marché dans le pas de dieu ». Mexique. 	Il faut se 	munir de l'os même sije porte la tenue du serveur ! 
nera en effet lorsque vous serez sur la c'est-à-dire uniquement sur les lettres trouvé dans la préhistoire et de la Le gros grade torse nu est, lui aussi, 
bonne voie 	Attention pourtant, elle qui composent le mot indiqué, ne fais bague trouvée plus haut. Tu passeras particulièrement redoutable. Enfin, y 

trompe une fois ! aucun mouvement et clique tout de q le temps en buvant et mangeant de-  P 	 g a t-it quelque chose dans la pièce aux 
Pour Spel1caster, voici quelques in- suite sur l'entrée qui est de l'autre côté vant le temple, jusqu'à 13 heures. tableaux ? 
dices si vous êtes bloqués au niveau du ravin. Indy traversera l'écran en Dans le futur, je sais que la pierre (pré- Dans les Voyageurs du temps 

du cauldron. Commencez par annu• marchant dans le vide. Pour la suite, il histoire) et la photo ont de l'impor- maintenant, que dois-je faire lorsque 
ler la force du cauldron à l'aide du sort s'agit de choisir le bon Graal... tance. je rencontre les moines ? Merci de ré- 

Indra. Faire ensuite look ai what et Pour ma part. dans Rick Dange- pondre à ce SOS. 
placer le doigt sur la fente de l'objet (il ACROCRO DU MICRO rous, cette fois, je suis bloquée en 

faut effectuer cette action deux fois de Pour Kouskouskarbit, trouve le livre Egypte ! Il s'agit du tableau où il faut 

suite). Grâce à use, vous prenez alors Mein Kampf dans la bibliothèque d descendre une pierre et se coucher Tilt remercie tous les aventuriers qui 
la balle de Shimazu's et le cauldron Venise, dans l'étagère privée du dit 

tour 

dessus. J'arrive à sauter sur la pre- répondent aux SOS et, pour les solu- 
s'ouvre... Encore un look at what, le tuteur. Ce liure te servira à te débar  plate-forme mais une flèche me tions complètes qu'il a reçues : Nico- 
doigt sur l'ouverture et un move dans rosser de l'Allemand qui se trou t' transperce dès que je saute sur la las 	Chauve!, 	William 	Rournier 	et 
la 	direction 	2. 	Dirigez 	ensuite 	le dans lu salle du signal d'alarme du deuxième... François 	Mauriac pour les 	Voya- 

curseursur la main dans le vaisseau. Il château. Lorsque tu te retrouveras ans New Zealand Story. corn Beurs du Temps. Olivier Ezens, Pas. 

faudra ressortir du vaisseau et retour- seul dans cette salle, désactive le si- ment entre-t-on à l'intérieur du bateau cal Aramburu. Sté pharie et Frdéric 

ner dans la scène action en arrivant gnat d'alarme grâce à la chope de pirate à In fin du secteur 4-4 ? Où se de 	Belgique 	pour 	Space 	Ace, 
par le même chemin que celui utilisé bière. Pour faire décoller le biplan, tir trouvent les téléporteurs des niveaux Charles !state pour Maniac Man- 

pour descendre. 	Sautez de l'autre dois te servir du manuel qui se trouve ` t 4 Sion, Vincent Dalinar pour les deux 
côté du gouffre, puis vers l'ouverture lui aussi dans la bibliothèque de Ve- premiers 	réseaux 	de 	Platoon, 
qui se trouve en haut du tableau. A nise. ATARUS 520 F. Chalmagne et Hervé pour In- 

gauche, vous trouverez Ustusho et moi maintenant. Comment se dé- vient en aide à Alex pour un petit diana Jones. 	Stéphane J. 	pour 

Asaka. Il faut alors dialoguer puis se barrasser de l'hôtesse de l'air dans bout de solution dans les Voyageurs Uninvited. 
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12 Place de la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret Bus PC,92 Tél: 42 27 16 00 
Ouvert 7 jours sur 7: Mardi au Samedi de 10h à 20h, Lundi 14h/19h, Dimanche 14h/18h 

KONICA 3,5 DFDD 	ONICA 3,5 DFDD 	KONICA 3,5 DFDD 	KONICA 3,5 DFDD 
par 10 	 par 100 	 par 300 et plus 	Verte/Rose 

99 Frs 	790 Frs 	750 Frs les 100 I 1000 Frs les 100 

KONICA 3,5 DFDD 	<ONICA 3,5 DFDD jeK-ONICA 3,5 DFDD 	KONICA 3,5 DFDD 
démarquées (100% garanties) 	démarquées (100% garanties) 	démarquées (100% garanties) 	démarquées (100% garanties) 

280 F les 50 	540 F les 100 	520 Fles 100 par 300 + 	4900 F les 1000 

Les disquettes Konica démarquées sont livrées sans étiquette avec un certificat de garantie Konica 

DISQUETTES 3,5 DFDD 
sans marque avec étiquettes 

en boîte de 10 

5 Boîtes 	 300 F 
10 Boîtes 	 575 F 
50 Boîtes 	 2750 F 
100 Boites et + 	5300 F 

"CONSOLE ATARI XE GAME' 
livrée avec 2 jeux, joystick, 

Pistolet optique, cable peritel 

490 F 

LECTEUR EXTERNE CUMANA 

Lect DF ST 3,5 	1 1 9 0 

Lect DF Amiga 3,5 11 90 

Lect DF ST 5,25 	15 00 

Lect DF Amiga 5,25 1590 

ATARI 130 XE 
128K Ram Basic intégré 

Lect K7, Jeu, Cable peritel 

590 F 

LECTEUR EXTERNE ROCTEC 

Lect DF ST 3,5 	990  

Lect DF Amiga 3,5 990 

Lect DF ST 5,25 	1 490 

Lect DF Amiga 5,25 1490 

01 Extension Lecteur K7 
+ Clavier + jeu pour 

Console ATARI XE GAME 

290 F 

Console NEC 	 SEGA 	 CD ROM NEC 	Imprimante ATARITh  

+ 1 Jeu 	I MEGADRIVE I 	PC ENGINE 	1027 pour XL/XE 

	

1790 F j b219° F J L 3990 F J 	
qualité courrier 

Bon à décou r et à retourner rempli à ELECTRON. 12 Place de la Porte Champerret 75017 Pads, vous pouvez aussi commander par téléphone au (11 42 27 1600 ri 	--- 	 ri ri ri ri 	ra ra ri 	 m 7 ra ra — r~ — ii -- ■ 

	

OFFRES VALABLES DANS LA LINITE DES STOCKS DISPONIBLES 	Je vous passe commande de l'offre suivante: 

	

NOM .....................................PRENOM..................... 	Désignation 	Qté 	Px Unit 	Prix Tot 	P 

	

ADRESSE............................................................... 	--------------- --- 	— 	--- 

	

C.P . ................VILLE.............................................. 	---------------- 	--- 	-------- 	------ 
CHEQUE 	MANDAT 	CARTE BLEUE  

	

N° l l I l l I I I I I I 1 I l I I I DATE EXP.I I L I I 	—_ ___  ---------------- 	----  

	

PROMOS  E T N O U V E A U T E S. 	DISQUETTES 35 F les 50, 50F les 100,70F au delà 	--------• PORT 

TAPEZ 3615 ELECTRON 	PORT Accessoire ou Matériel : 50 F 
Signature Parents si mineur: 	 TOTAL ---------F TTC 



Programme 
CUP tIErs en coiére après 

vous car l'ai tapé Jump Ball en 
GFA basic 3.0 et, arrivé à la troi-
sième colonne de la deuxième 
page (page 172. Tilt n` 73), lors-
que je tape l'instruction : RC 
COPY 	i l , 	a 	(y,p) 	* 32- 
32,32.ps,32,st.TO i2,p* 32,0 la 
cloche sonne el m'indique une 
erreur de synthaxe.J'ai passé 
cette instruction, puis arrivé 
aux deux RC COPY oui 
suivent : même probiéme ! J'ai 
arrêté de taper. ..Jérôme Pavie 

■En effet la ligne n'était pas 
très lisible, ni les suivantes 
d'ailleurs. Une petite erreur 
(aux grandes conséquences) 
s'est glissée au montage dans 
ce programme : un petit mor-
ceau à droite de la troisième co-
lonne a disparu ! Pour rétablir 
l'intégrité du programme, il faut 
rajouter le signe moins (-) à la fin 
de la première ligne pour toutes 
les instructions PC COPY, 
Vous obtenez ainsi: 
RCCOPY i1,a (y,p)' 32.32,32-
ps,32.st TO i2,p* 32,0 Juju 
s'étonne cependant que tu 
n'aies pas découvert la cause 
de l'erreur puisqu'if avait fait un 
cours sur l'instruction RC 
COPY dans le n"67 de Tilt. N'ou-
blie pas que les programmes du 
Sésame ne sont que les illustra-
tions destinées à vous ap-
prendre à concevoir vos 
propres programmes. I1 n'em-
pèche que nous sommes res-
ponsables de l'erreur et que tu 
as eu raison de t o* %rrsac,cr 

Cherche éditeur 
D'abord. PSi iuur el bo r: Cou-
rage si c'est une nouvelle jour-
née de travail qui commence. 
Je voudrais savoir si un ama-
teur (en l'occurence moi-
même) peut vendre, par le biais 
d'une entreprise comme Epyx 
(sans pour autant viser si haut), 

un logiciel de jeu reelisé en as-
sembleur sur... Commodore 64. 
Vous me direz que ça dépend 
de la qualité, de l'originalité et 
de la rapidité du jeu, ou encore 
d'autres critères. Le genre du 
jeu : entre Impossible Mission 
et Antiriad, saris pour autant en 
atteindre la qualité sonore et 
l'originalité. Je pense faire 
mieux en graphisme (décor et 
sprites) qu'impossible Mission 
qui reste plus original. Je vous 
demande également de me 
donner les coordonnées des 
boites avec lesquelles il fau-
drait traiter. En espérant trou-
ver un jeu connu dans la ru-
brique Rolling Solt d'un 
prochainTilt... 	Gérard Oger 

■Vous trouverez les coordon-
nées des principaux éditeurs de 
jeux dans la liste d'adresses du 
Guide Tilt 90. Adressez-vous à 
eux pour démarcher votre pro-
gramme. Vous n'ignorez pas, 
cependant, que le C 64 n'est 
pas, actuellement, la machine 
la plus porteuse sur le marché 
français. 
Or, si l'originalité et la rapidité 
d'un jeu sont les critères que 
les éditeurs doivent nécessai-
rement prendre en compte, il 
ne faut tout de même pas 
perdre de vue que leur but final 
est de vendre les logiciels. Les 

_ddrleurs aliemands seront sans 
doute plus intéressés que les 
français par les jeux sur C 64 
en raison du succès de cette 
machine outre-Rhin. Si voire 
jeu est bon, vous pourrez sans 
doute triompher de ces diffi-
cultés ! De plus, si votre idée 
plait à un éditeur, il n'hésitera 
pas à adapter le jeu sur d'au-
tres machines. 

Cher micro 
jc t c 1 , e 	posse au « pro- 
grarnr'nie,ir désespéré ». non 
mais, pour qui se prend-il ? 
Oser comparer un PC 386 VGA 
muni de la carte AD-LIB à un 
Amiga ! ! ! Pourquoi ne pas 
comparer une 205 GTI à une 
Ferrari F 40, tant qu'il y est ? Je 
me permet de lui rappeler que 
pour 7000 F, un Amiga. de 
base, fournit un son stéréo en 
quatre voix alors qu'un PC 386 
ne sort qu'une voix avec un 
bruit (ce n'est même pas un 
son) ! pour plus de 20 000 F. 
En plus. il met un moniteur VGA 
et une carte. Taisons-là le prix 
de ce micro pour retourner de-
vant mon cher écran en pen-
sant aux économies que j'ai 
faites en achetant un Amiga 
plutôt qu'un 386 
P.S.: je tiens à dire que la se-
maine. je travaille sur un 286 

EGA et que les jeux que j'3i des 
sus sont tous à passer par la fe-
nêtre et à jeter dans le Gave ! 

A.J., 
Amigaïste invétéré 

■ Vous jouez sur voire 286 pen-
dant vos heures de travail ?Al-
lez, faute avouée est à demi-
pardonnée... Visiblement, vous 
n'avez jamais essayé de bons 
simulateurs de vol (Flight simu-
lator 3.0. par exemple) ou de 
conduite (Indianapolis 500...) 
sur 386 ! C'est cher, mais c'est 
beau 

Solidarités 
Mon nom ers; Thomasz Zie-
iinski. Je vis à Lublin. en Po-
logne. J'ai 14 ans. J'aimerais 
que vous passiez ma lettre 
dans votre revue car je re-
cherche des correspondants. 
J'apprends l'anglais, le fran-
çais et le russe. J'aimerais cor-
respondre en anglais. Mon cen-
tre d'intérêt : le sport, les 
ordinateurs, la collection de 
timbres poste, de prospectus et 
d'étiquettes 	d'entreprises, 
d'hôtels et d'équipes de foot-
ball. J'ai un ordinateur Atari 65 
XE et un lecteur Atari XC12. 
J'aimerais échanger des pro-
grammes, des magazines, etc., 
concernant Isis ordinateurs 
Atari. 	Tomasz Zielinski, 

UI. Zelazowej Woli 8118, 
20-853 Lublin, Pologne. 

Je voudrais vous remercier 
pour votre aide grâce à laquelle 
j'ai obtenu des jeux et des pro-
grammes pour TO7/70. Je vou-
drais aussi remercier les lec-
teurs de votre revue qui m'ont 
envoyé des jeux. Il y a chez 
nous plusieurs possesseurs de 
ce type d'ordinateurs et tous 
ressentent le manque de pro-
grammation pour celte ma-
chine. Pour propager cet ordi-
nateur, j'ai envoyé à tous les 
possesseurs qui me sont con-
nus, le matériel que j'ai reçu de 
France. C'est malgré tout très 
peu. Nous manquons de jeux, 
de programmes, de documen-
tation, etc. 
C'est pourquoi j'ai une proposi-
tion. J'enverrai à chacun qui 
voudra faire cet échange nos 
plus récents programmes et 
jeux pour d'autres ordinateurs 
IBM, Commodore 64/128, Atari 
XL/XE/ST, ZX Spectrum, Ams-
trad (cassettes ou disquettes) 
contre des jeux et des pro- 

Pour le STE 
Je me douve darns 1 <.rr;rn ,'Bron dc von, r n:; ii n" c/artt donné le tais 
d'in fain ies que vous avez proiére contre t'Atariste. je possède 
cette machine depuis le 2 novembre 1989 dernier. 
Pour la compatibilité ST/STE, possédant une importante logi-
thèque, je vous certifie que les seules problèmes rencontrés 
viennent, pour les jeux, des protections : sans ces protections 
tous les jeux tournent, deux softs refusent de tourner, la Cubblin 
demo ainsi que le STOS (un programme permettant de le faire 
tourner sur un STE existe et marche très bien). 
De plus les simulateurs bénéficiant du blitter sont ainsi plus 
fluide. 
Le son est génial quant on fait la connexion avec une chaine 
hi-fi 
Je possède un lecteur 3 1/2 externe acheté en Angleterre, et je 
n'ai AUCUN problème avec mon drive interne. 
Pour le problème de sauvegarde de la résolution, le programme 
n'est vraiment pas insurmontable, seulement un petit octet à 
changer, un petit programme en GFA de 6 lignes s'en charge 
très bien. 
L'augmentation de la mémoire est un jeu d'enfant et en cher-
chant bien on trouve des extensions mémoires à 890 F TTC. 
De plus, des scrollings fait en GFA laissent entrevoir des possi-
bilités fabuleuses (un scrolling horizontal d'image néochrome 
est tout simplement sublime). 
Alors, s'il vous plait arrêtez de descendre en flammes l'Atari 
STE c'est une superbe machine et Atari a le courage d'évoluer 
contrairement à certains qui stagnent depuis quelques années 
déjà. Amicalement 	 PO 
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LE pRO. 
LES PRIX INDIQUÉS SONT CALCULÉS 

REMISES DÉDUITES 

VPC 	I IL 	_ s. 	1; 1 	43.57.48.20 

■ ATARI 	111, bd Voltaire 75011 Pans I 	43.57.96.89 	■ 

AMIGA 	11, bd Voltaire 75011 Paris 	43.57.96.18 

PC 	 19, bd Voltaire 75011 Paris 	43.38.18,09 

SERVICE 13. passage 
TECHNIQUE du Jeu-de-8ou'e 43.57.82.05 

OCCASION 
' 

75011 PARIS 
,[ 

43.38.46.40 

MARSEILLE 
LOISIRS 69, cours Lieutaud 13006 (16) 91.42.50.42 

• MARSEILLE PC 1 69, CowS Lieutaud 13006 1 (16) 91.47.74.11 1 

AMIGA 2000 
+ PACK CADEAU 

8200 F 

AMIGA 2000 
+ MONIT. COUL. 1084 

+ PACK CADEAU 

10 200 F 

AMIGA 2000 
+ EMULATEUR XT 

+ MONIT. COULEUR 
+ PACK CADEAU 

11990 F 

AMIGA 2000 
+ EMULATEUR AT 

+ MONIT. COULEUR 	' 
+ PACK CADEAU 

15990 F 

ppb►( un.£NU 5001 
È 	1p logiciels 

1 super manette 

1 tapis souris 

in disquettes vierges 
Domaine  PUtII1~ 

100 logiciels du 
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grammes Poul TO,'/ 'n ions-
settes et cartouches). 

Czeslaw Koldziejczyk, 
ul. J. Matejki 411149, 

Sosnowiec, Pologne. 

■Au moment où 1 -on parle 
beaucoup de solidarité franco-
polonaise, il est utile de rappe- 
ler que la passion des jeunes 
Polonais pour l'informatique. 
dont témoigne le bon millier de 
lettres reçues à la rédaction de 
Tilt, depuis quatre ans, n'a pour 
freine que la pénurie d'ordina-
teurs et de programmes. Nous 
publions les lettres de ceux qui 
désirent correspondre avec 
des jeunes Français et pour les-
quels la barrière du langage ne 
constitue pas un obstacle sé-
rieux. 
Mais, dans leur majorité, nos 
correspondants polonais ne 
parlent malheureusement que 
leur langue. Si certains d'entre 
vous parlent ou apprennent le 
polonais, nous nous ferons un 
plaisir de les mettre en rapport 
avec eux. 

Soyez branchés 
Jar r-,chele un rno'iilern SC 
1224 et, à mon grand étonne-
ment, je ne trouve pas de prise 
afin de brancher mon casque 
de walkman ou une chaîne hi-fi. 
Existe-t-il des périphériques 
pour remédier à mon problème 
(ou bien j'aurais besoin d'une 
deuxième paire de lunettes). Je 
voudrais aussi savoir si on peut 
enregistrer des images de nos 
jeux sur console vidéo (faire 
comme Micromania qui vend 
des cassettes vidéo nous mon- 
trant des jeux) 	Anonyme. 

■ inutile de vous achetez des 
lunettes : vous ne trouverez 
pas de prise pour casque ou 
chaîne hi-fi sur le moniteur 
SC 1224, pour la bonne raison 
qu'il en est dépourvu, con/raire- 
ment au SC 1425 de la même 
marque. La prise pour casque 
se trouve sur le flan gauche du 
SC 1425. Puisque le 520 ST, 
contrairement au 520 STE, ne 
possède pas de sortie pour 
chaîne hi-fi, vous devrez préle-
ver le signal sonore sur la prise 
Péritel, conformément aux indi-
cations données en page 30 de 
notre numéro 69 (septembre 
1989). En attendant qu'un fabri-
cant s'intéresse à la confection 
d'adaptateurs... 
Pour enregistrer les images de 
126 

l'ordinateur sur cassette vidéo. 
il vous faut transformer les si- 
gnaux RVB de l'ordinateur en 
un signal composite enregis-
trable. Il vous faut pour cela uti-
liser un codeur PAL ou SECAM 
(selon le standard de votre ma-
gnétoscope). 
Pour plus de renseignements 
sur la mariage micro/vidéo. re 
portez-vous au dossier ln lr,a-
tion du n° 71 de Till. 

PC Maltraité 
Je con~ruerice à en avoir marre 
de voir lePCcntio,ue partout. La 
plupart des lecteurs de Tilt et 
même (mais si !) les journa-
listes de Tilt semblent mépriser 
les compatibles IBM. J'ai 
même relevé ceci dans votre 
magazine : « (...) les versions 
Spectrum, CPC et PC sont sor-
ties. On attend toujours les ver-
sions 16 bits. » Une petite er-
reur qui en dit long sur le climat 
que créent les PC. Je serais 
prêt à parier que la plupart des 
possesseurs d'Amiga ou de 520 
ST jugent le PC uniquement sur 
les jeux qui sortent sur ces ma-
chines. IIs ont tort. Les éditeurs 
de logiciels sous-exploitent les 
PC. Enfin, ça al'air de s'arran-
ger (simulateurs de vol, Budo-
kan) : ils utilisent enfin les car-
tes EGA et VGA. Vous me 
direz : les PC sont chers, c'est 
pour cela que les éditeurs déve-
loppent moins sur PC. Peut-
être. Mais, alors, pourquoi ne 
voit-on aucun jeu à la hauteur 
alors que les PC sont les ordina-
teurs les plus vendus au 
monde? Même Commodore. 
Atari et Amstrad fabriquent des 
compatibles. Alors que les utili-
sateurs imbus de leurs ma-
chines redescendent de leur 
nuage : je n'aimerais pas voir la 
tête qu'aurait Autocad 3D sur 
520 ST ! Cela dit, continuez. i l  
est très bien votre canard... 

Sébastien Sauvage 

■Plusieurs lettres de la même 
tonalité nous sont parvenues 
dernièrement. De quelle humi- 
lialion injustifiée nous serions 
nous rendus coupables ? Que 
ces lecteurs trop prompts à dé- 
gainer leur plume pour dé-
fendre leur machine qu'ils 
croient attaquée, rengorgent 
leur courroux et lisent, en guise 
de pénitence, le dossier « Votez 
PC », du n° 66 de Tilt ! Le PC 
est un ordinateur que nous ap- 
précions de plus en plus, no- 

tamment en raison de la qualité 
graphique du mode VGA et de 
l'excellent niveau des pro-
grammes (en particulier des si- 
mulateurs de vol) qui viennent 
enrichir sa logithèque. Revers 
de la médaille - le prix élevé des 
versions « musclées » de la ma-
chine qui les rend inacces- 
ïhies à la majorité des joueurs. 

STE pro pirates? 
Nouveau; oo.ssesaeur dun STE 
et ancien d'un STF, je t'écris 
pour te parler de deux do-
maines qui me tiennent à coeur 
et qui se trouvent liés : le pira-
tage et le campagne anti-STE. 
Il se trouve que je possède quel-
ques originaux (GFA 3.0. GFA 
Raytrace, Populous, Falcon) et 
une petite centaine de copies 
« pirates «. Sur ces originaux, 
seul le GFA 3.0 marche. Les 
trois autres plantent. En re-
vanche, parmi les copies. des 
jeux comme Rick Dangerous 
ou Kick Off qui, selon toi, de-
vraient planter, tournent parfai-
tement. Me voici donc dans une 
situation où, par conscience 
envers les éditeurs, je m'étais 
mis sur le tard à acheter des ori-
ginaux et je constate que 
ceux-ci, achetés au minimum 
250 F, plantent alors que des 
copies obtenues gratuitement 
marchent parfaitement. Résul-
tat : je suis dégoûté et je con-
tinuerai à me procurer des co-
pies pirates, plus que jamais. 
La conséquence de ceci est 
qu'un STE alimenté en jeux dé-
plombés aura beaucoup moins 
de problèmes qu'on ne le dit. Il 
en résulte que changer son STF 
contre un STE devient très ren-
table dans la mesure où un 520 
STF se revend 2 500 F et qu'un 
STF peut s'acheter 3 000 F 
avec une remise pour étu-
diants. 500 F pour repartir avec 
une machine neuve, plus per-
formante (blitter, prise pour 
chaîne hi-fi, c'est incroyable ce 
que ça améliore le son) et, avec 
des copies, pratiquement tota-
lement compatible, moi, j'es-
time que c'est une bonne af-
faire. Cela dit, tout les goûts 
sont dans la nature et on peut 
très bien préférer un Amiga (ou 
url Archimedes)... 	T.X. 

■ Les incompatibilités de l'Atari 
STE _. Voilà un prétexte rêvé 
pour les joueurs pirates en 
quête de justifications faciles 
Le pire, c'est qu'au moins pour 

ce qui concerne le constat, its 
n'ont pas tout à fait tort. Dans la 
quasi totalité des cas. ce sont, 
en effet, les moyens de protec-
tion des jeux qui sont respon-
sables de l'incompatibilité. Ceci 
explique notamment la compa-
tibilité des versions « crac-
kées » de certains des jeux de 
la liste du Guide Tilt 90. Vous 
pouvez être sûr, cependant, 
que les éditeurs font le néces- 
saire pour retirer aux pirates 
tout semblant d'excuses : leurs 
nouveaux softs sont, en piin-
cipe, compatibles avec le STE 
et certains logiciels plus an-
ciens devraient être (ou sont 
déjà) adoptés à la nouvelle ver-
sion dui ST 

Tableurs sur ST 
En renonce a un lecteur. 
nous avions indiquédans le 
Forum de notre précédent 
numéro, que le tableur IDW 
Power était temporairement 
indisponible. Et bien, sachez 
qu'il n'en est rien ! Upgrade 
Editions, éditeur de pro-
gramme, nous fait savoir 
que ce produit est dispo-
nible depuis un an et nous 
communique un numéro de 
téléphone pour les lecteurs 
qui désireraient en savoir 
plus : (1) 43.44.78.88. Vous 
pouvez également -vous re-
porter à l'article que nous 
avons consacré à IDW Po-
wer. dans le no 58 de Tilt 

Tilt sur le divan 
Je vo_:S ours pour vous dire 
que. d une part, vous êtes le 
meilleur journal de micro et, 
d'autre part, pour soulever 
deux petits problèmes qui 
nuisent à votre réputation de 
« first » (premier, pour les fran-
cophones endurcis !). Le pre-
mier concerne la rubrique Fo-
rum. J'ai l'impression que vos 
réponses relèvent parfois du 
pseudo-psychologue. Je m'ex-
plique : un pseudo-psycho-
logue est, à mon sens, un psy-
chologue qui a la faculté de 
répondre à côté de la plaque. 
1. Cherchez, dans la rubrique 
« revendeurs pirates ? ». Celte 
personne, que je félicite pour sa 
lettre détaillée, vous annonce 
certains abus de revendeurs, et 
vous lui répondez en six lignes 
que le débat est relancé ! En-
suite, cherchez « Tillé frustré ». 
Lui vous annonce qu'il désire 
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un 16 bits pour son travail et 
son plaisir, rien de plus nor-
mal ! Vous lui répondez en gros 
que voler, c'est pas beau et 
qu'il faut économiser ou cher-
cher un club ! Si ce pauvre gar-
çon habite en province dans un 
village, les clubs doivent être 
rares et s'il devait économiser 
le peu d'argent de poche qu'il a 
(selon ses dires) que ferait-il le 
reste de son temps sans 
argent ! Quant aux petits bou-
lots, ils sont rares pour 
quelqu'un qui habite à la cam-
pagne ! Si je parle tant de la 
province, c'est parce que c'est 
là que doit se poser le gros pro-
blème. Il demandait une ré-
ponse concrète mais, rassurez-
vous, je pense que beaucoup 
de réponses sont correctes. 
Le deuxième petit problèmes 
que je vois dans ton magazine, 
c'est l'absence d'une rubrique 
jeux de cafés. Hé oui ! Pour-
quoi ne pas commenter les der-
niers jeux sortis sur arcade ? 
Certains fous de la manette 
comme moi seraient heureux 
de voir certains eux testés I...). 

Un tilté frustré, 
soucieux du détail 

■Allongez-vcus et racontez 
moi votre enfance... En tant que 
pseudo-psychologue véreux, je 
me contente souvent d'écouter 
mes clients et d'empocher 
l'argent, ce qui explique le ca-
ractère parfois laconique (voire 
lacanique) des réponses. 
S'ajoute à cela qu'un journal ré-
puté sérieux ne peut se per-
mettre d'avancer des accusa-
tions sans preuve. Nous avons 
donc laissé à l'auteur de la mis-
sive la responsabilité de ses 
propos sur le piratage dans les 
boutiques (nous attendons 
d'ailleurs toujours la réplique 
des revendeurs !). N'attendez 
pas non plus de nous de solu-
tion miracle au problème du 
« Tilté frustré » qui peine à 
amasser les deniers néces-
saires à l'achat d'un ordinateur. 
Malheureusement, le solutions 
ne dépendent pas de nous 
Nous souhaitons seulement à 
tous les « tillés frustrés » de 
France et d'ailleurs une pro-
chaine réalisation de leurs 
rêves informatiques, d'autant 
qu'il n'est pas obligatoire de dé-
buter avec un Archimede : on 
aurait tort de sous estimer l'in-
térêt des 8 bits dont les prix ne 
cessent de baisser sur le mar-
ché de l'occasion. 
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En ce qui concerne les jeux de 
cafés, il semble établi que la 
censure de votre surmoi sur 
votre tça, vos puisions de 
joueurs, refoulées en raison 
d'un fort compréhensible 
complexe de culpabilité qui 
n'est pas sans rapport avec la 
symbolique de fa manette, vous 
empêche de lire les nombreux 
articles du docteur A.H.-L. sur 
l'arcade. Ce qui, pour un acte 
m angUJ. est plutôt réussi. 

MAO: 
révolutionnaire 
Je récris Dour te demander ce 
que je peux taire avec un orgue 
électronique Yamaha PSR 47 
et mon Amiga 500 chéri (évi-
demment grâce à la prise 
MIDI). Je le demande ceci car 
je ne comprends vraiment rien 
à la MAO : certains m'ont parlé 
de synthétiseurs multitimbraux, 
d'autres d'orgues électro-
niques qu'on ne pouvait pas 
brancher sur un Amiga, ou en-
core de disques durs et d'ex-
tensions mémoire. Car voici 
mon vrai problème : je possède 
un orgue électronique. Donc, 
ce n'est pas un synthétiseur (on 
m'a dit aussi qu'un synthétiseur 
valait 5 000 F). Je voudrais 
aussi te demander quel est le 
meilleur livre pour apprendre 
l'assembleur (sur Amiga 500, 
bien sûr). 	Florent Coste 

■ La norme MIDI définit un 
standard de communication nu-
mérique entre in! foments de 
musique. Les paramètres 
concernent, par exemple, la 
hauteur du son (note jouée, vi-
brato), la dynamique (volume 
sonore de la note) etc. Dans un 
instrument MIDI à clavier 
(orgue électronique MIDI, piano 
MIDI, synthétiseur MIDI), le cla-
vier génère des codes qui pi-
lotent l'électronique de l'instru-
ment. Mais ces mêmes codes 
peuvent également être en-
voyés vers d'a titres instruments 
MIDI avec ou sans clavier, qui 
deviennent alors esclaves du 
premier, ou acheminés vers un 
ordinateur qui peut les stocker 
et en faciliter l'édition. Un logi-
ciel qui permet d'enregistrer 
ces codes — c'est-à-dire, en dé-
finitive, le morceau — est ap-
pelé .séquenceur. Le séquen-
ceur est à son tour capable de 
jouer le rôle d'un clavier (et 
même de plusieurs claviers en 

utilisant plusieurs des 16 ca-
'la ax MIDI) et devient le chef 
d'orchestre des instruments 
MIDI connectés (synthés, 
échantillonneurs, boite à ryth-
mes MIDI etc.). D'autres pro-
grammes, appelés éditeurs de 
sons, se chargent. quant à eux, 
de communiquer aux synthéti-
seurs MIDI programmables des 
paramètres de commande ser-
vant à la création ou à la modifi-
cation d'un son. Mais ne nous 
égarons pas... Un synthétiseur 
polyphonique est capable de 
jouer plusieurs notes simultané-
ment. un synthétiseur multitim-
bral peut en outre jouer ces 
notes avec des timbres (des 
sons) différents. Quant à votre 
orgue électronique, il ne pourra 
être piloté par votre ordinateur 
que s'il est muni d'une prise 
MIDI. En ce qui concerne les 
livres sur l'assembleur de 
l'Amiga, vous risquez de n'avoir 
pas grand chose à vous mettre 
sous la dent :les rares bouquins 
existants, trop professionnels, 
risquent au contraire de vous 
mettre sur les dents, il n'y a pas 
de secrets, le mieux est des 'ini-
tier par tâtonnements succes-
sifs en s'appuyant sur un bou-
auin quelconque. 

Résolution 
d'un problème 
de résolution 
Je viens de faim ''arauisrtion 
d'un Alan 520 STE, dont je suis 
très content. Ce n'est pas mon 
premier ordinateur et c'est la 
raison pour laquelle j'ai une 
certaine expérience. Cepen-
dant, je me suis rendu compte 
que la sauvegarde du bureau 
GEM en moyenne résolution 
était impossible : le bureau se 
sauvegarde en effet obligatoi-
rement en basse résolution. 
J'ai longtemps cherché un 
moyen de résoudre ce pro-
blème et j'y suis parvenu. Je 
peux donc charger directement 
le bureau GEM en moyenne ré-
solution. C'est pourquoi je vous 
écris, afin que tous les lecteurs 
de voire superbe revue, possé-
dant un STE, puissent profiter 
de cette astuce. Il suffit simple-
ment de disposer d'un éditeur 
de secteurs : en ce qui me con-
cerne, j'utilise Mutil. 
Faites l'édition du fichier Desk-
tot, Inf (son apparition sur la dis-
quette résulte de la sauvegarde 

du bureau). En général, sur les 
éditeurs de secteur apparaît la 
décomposition du fichier d'un 
côté en HEXA et de l'autre en 
ASCII. Vous devez voir appa-
raître un #E suivi d'un espace, 
puis de deux caractères, puis 
d'un nouvel espace. puis de 
deux autres caractères. Ce 
sont ces quatre caractères qu'il 
faut modifier selon vos préfé-
rences et en vous référant au 
tableau ci-dessous. 
Remplacez les quatres carac-
tères (en fait deux couples de 
caractères séparés par un es-
pace) pour ceux du tableau ci-
dessous: 

Visualisation Icônes Textes 

Tri par nom 1 B 03 9 B 03 

Tri par date 3 B 03 BB 03 

Tri par taille 5 B 03 DB 03 

Tri par type -7 B 03 FB 03 

Cristophe Oronez 
Dans le Guide Tit 90, nous don-
nions un remède plus simple, 
communiqué parAtari-France 
éditez la cinquième ligne du fi-
chier Desktop. Inlet remplacez 
E181? oar E1813. 

Pomme,. 
mais pas poire 
Anonné de longue date et Ap-
clemaniaque depuis toujours, 
quelle ne fui pas ma joie en con-
statant que vous testiez dans le 
numéro 74 cette petite mer-
veille de Dragon Wars sur 
Apple lle. 
Hélas, quelle ne fut pas ma stu-
péfaction en découvrant un 
horrible écran noir et blanc 
propre à rebuter tout amateur 
de jeux. Aussi, je vous signale 
que ce jeu affiche sur mon 
écran de superbes couleurs 
pour peu que la prise Péritel soit 
bien enfoncée. Dragon Wars 
est de plus entièrement ma-
noeuvrable à la souris, ce qui 
est loin d'être négligeable. Je 
dois également déplorer l'iner-
tie affligeante des circuits de 
distribution. 
Un défenseur acharné de 

l'Apple Il. 

■ Et our, la majorité des posses-
seurs d'Apple Il sont équipés 
de moniteurs monochromes. 
Tart pis pour eux 
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°- UNE OFFRE 	 LA GARANTIE TOTALE 
m EXCEPTIONNELLE: 	 DE SATISFACTION : 
U Je r-  riu file imrneuliatement de l'Offre r~xcepllonrielle de' 
11 bienvenue au Club Je desire recevoir les 3 titres que 

l'ai sélectionné au prix de 199 F TTC -`- 25 F de frais 
O d'envoi et Ie deviens automatiquement Membre du 

Club MICRO AVI-.Nl1E 

LES AVANTAGES DU CLUB 
MICRO AVENUE: 
E1, qualité de Membre du Club 
• Vous recevrez gratuitement à votre domicile, la liste 
de toutes les nouveautés du CLUB MICRO AVENUE 

d plusieurs fois par an 
O • Vous choisirez tranquillement chez vous les titres que 

vous désirez recevoir, Vous n'avez aucune obligation 
d'achat. 
• Vous bénéficierez des supers prix reserves aux 

Cr Membres du CLUB MICRO AVENUE 

Q • Vous potivear acheter vos logiciels a la boutique du 
a Club en profltnnt de tous vos avantages personnels. 

VOS AVANTAGES 
`~ PERSONNELS: 

• Profitez on plus du super avantage réservé en 
w permanence aux membres du CLUB MICRO AVENUE: 
2 pour chaque logiciel acheté au prix Club, vous pourrez 
O en choisir un deuxième avec 20 % de remise sur son 
M prix catalogue (, frais d'envoi). 
~ • En oarrainant un ami, un membre de la famille et si il 
= ou elle devient membre du CLUB MICRO AVENUE, 
F vous recevrez un bon de remise de 20 % à valoir sur 

votre prochain achat d'un logiciel au prix catalogue. et 
Q sans limitation du nombre de parrainages Vous pouvez 
O profiter de tous ces avantages, sans droit d'entree. ni 

aucune cotisation no club. Il vous suffit seulement 
Q d'acheter sans aiictin risquer 3IDgIciels pour le prix d'un 

1199 F TTC: • 25 F d'envoi) 

Q VENEZ VOIR LA BOUTIQUE DU CLUB 

t11CR0 
DANS LE HITECH CENTER 

58/60, ay.de la Grande Armée 75017 PARIS 
Tél.: (1) 45 72 24 30- (1) 40559595 

1eu.s n<,'; li)gICiels sont neufs rit Oeil tiques à Ceux du 
commerce. Si toutefois et malyre toutes nos 
precautions, un logiciel était defectueux, II vous serait 
inirnediaterüent échangé, sans discussion 

BON DE COMMANDE 
A RENVOYER A MICRO AVENUE 
BP 150 - 75821 PARIS CEDEX 17 

TITRES 	 MACHINE 

N" 7 

N° 2 

N"3 

OU I, envoyez-moi ces trois logiciels dont j'ai noté les téfé-
rences ci-dessus. Je vous )oins à ma commande mon règlement de 224 F 
(l'offre de bienvenue à 199 F - 25 F de frais d'envoi) par 
CHEQUE - C.C.P - CB N° 

expire 
Vous m'acceptez immédiatement dans votre CLUB MICRO AVENUE, le 
deviendrai Membre du Club à part entière et vous me ferez parvenir le 
catalogue et ma première vignette de réduction de 20 %. 
Pour toute commande passée dans le catalogue au prix Club. ou pour 
tout achat effectué à la BOUTIQUE DU CLUB, j'aurai le droit d'acheter 
un logiciel avec une réduction de 20 %. A chaque parrainage, le CLUB 
MICRO AVENUE m'enverra gratuitement une vignette de réduction de 
20 %, ou je la prendrai directement à la Boutique du Club. Je pourrai 
quitter le Club à tout moment par simple lettre, ou continuera profiter de 
tous les avantages en restant au Club. 
Je ne m'engage a aucun autre achat 

NOM 	 PRENOM 

ADRESSE 

CODE POSTAL 	 VILLE 

Vous pouvez également passer votre commande à la boutique du 
club. Cette offre est limitée à un envoi par foyer• réservée aux 
nouveaux adhérents et à la France Métropolitaine, et valable dans 
la limite des stocks disponibles. 

SIGNATURE INDISPENSABLE (celle des parents ou tuteur pour les mineurs). 
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W Les graphistes du mois' 1 
Chaque mois, Tilt publie l'oeuvre la plus,' 
originale. Le gagnant reçoit un stylo cal-i 
culette. Envoyez-nous une sauvegarde' 

r de vos dessins en indiquant les modali-, 
tés de chargement. 

I 
'Ordinateur utilisé 

Logiciel utilisé 
r Référence de sauvegarde des dessins ~ 

Nom 	 1 
, Prénom 	 , 
'Age 

Adresse 	 ; 
1 

: Téléphone 	 1 
iJo certifie que le dessin ci-joint est bien 
1 une oeuvre originale et non une copie. 

Date:  
Signature:  

}-------------------------' 
1 HIT-PARADE DES LECTEURS, 
i Classez par ordre de préférence 
les quatre meilleurs logiciels du mois. 

'1 
i2  

'4 
'Marque de votre ordinateur 	; 

 

a 	 Facultatif 

;Nom  
'Adresse 

;Téléphone 	 1 

' Découpez ce bon et renvoyez-le à ; 
TILT Rédaction,  

2 rue des Italiens 75009 PARIS 	1 
. 

Nol -pMc3[ [PD 
LECTEURS BOUTIQUES 

DOUBLE DRAGON II GREAT COURTS 
Virgin UBI Soft 

POPULOUS GHOSTBUSTERSII 
Electronic Arts Activision 
INTERPHASE VOYAGEURS DU TEMPS 

Mirrorsoft Delphine 
SKWEEK CHAOS STRIKE BIKE 
Loriclel FIL 
XENON II CHASE HO 
Microsoft Ocean 

CHASE HO BAT 
Ocean UBI Soft 

VOYAGEURS DU TEMPS Double Dragon II 
Delphine Software Virgin 
NINJA WARRIOR Sherman M4 

Virgin Loriclel 
FALCON DRAKKHEN 

Spectrum Holobyre Infogrames 
F29 RETALIATOR INDIANA JONES 

Ocean Lucasfilm 

Molp3 0&1 W(F&Wo 309 

Filtre pour écran et lentille spécifique pour 
caméra: telles sont les deux inventions de 
Pierre Allio qui permettent de transformer 
en télévision en relief un écran classique! 
Avec ce système, plus besoin de lunettes 
et, surtout, les modifications à apporter à 
la chaîne vidéo sont mineures. 
Magnétoscopes, émetteurs, et autres 
récepteurs restent les mêmes. La 
première application de ce système nous 
vient de la société Handshake. Elle 
propose une version en relief de Turbo 
Cad 3D, un modéliseur 3D. Nous vous 
donnons rendez-vous dans notre prochain 
numéro pour plus de détails. 

O cb~~104~4&00. 

C'est à Paris, courant janvier 1990, qu'on 
a connu les gagnants du concours Micro 
Manager 1989 organisé par la FNAC, 
après les délibérations du jury. Ce dernier 
était composé de nombreuses 
personnalités: Marion Vannier d'Amstrad 
France, Christian Raby de la logithèque, 
Jean Mattern de l'ANCE, Louis Vild de LVI 
Diffusion, Yves Guillemot d'Ubi Soft, Jean 
Hoguet de la FNAC, Benoit Granger de 
Defis, Annie Rigoureau de LSA, Claude 
Villeneuve de L'Entreprise et Mathieu 
Brisou de Tilt. Le lauréat, Jean-Paul 
Gaufillet, propose la création d'une 
entreprise de nettoyage de monuments à 
l'aide d'un rayon Laser YAG. Les 
pespectives de ce nouveau marché, 
l'avancée technologique que représente 
cette idée ainsi que la qualité du projet 
présenté ont convaincu le jury. Le lauréat 
reçoit une dotation de 50 000 F 
correspondant au capital minimum d'une 
SARL. Micro Manager a aussi doté d'une 
même somme un projet d'un employé de la 
FNAC dans le cadre du concours interne à 
cette entreprise organisé sous l'égide de 
Micro Manager. 

70 4 Al MUU® fln... 

Jean-Louis Gassée, figure médiatique 
phare d'Apple, quitte Cupertino. C'est sur 
fond de querelles de personnes mais 
aussi de résultats en baisse que cette 
information nous parvient. Considéré par 
certains comme un atout pour Apple, 
Jean-Louis Gassée avait en charge la 
direction de la mise au point et du 
développement de nouveaux produits. A 
son actif: le Mac portable et le Il CX. 

Jim ~& TV 

Notre confrère "Les nouvelles de Moscou" 
rend compte, dans son édition du 2 au 8 
février 1990, d'une étonnante expérience 
pratiquée en Union soviétique: un jeu de 
rôle destiné à dégager les grandes lignes 
d'un compromis entre différentes 
tendances du PCUS -conservateurs, 
modérés, rénovateurs et radicaux-. Les 
participants, plus d'une centaine, se sont 
prêtés au jeu d'une confrontation "à blanc" 
de leurs différentes sensibilités politiques. 
Destiné à placer ces joueurs d'un genre 
nouveau dans une situation engageant 
leur responsabilité personnelle, ce 
mini-congrès a surtout mis en évidence, 
d'après ses organisateurs, la difficulté 
d'obtenir un véritable consensus sur des 
sujets controversés. Il n'en reste pas 
moins que cette démarche originale 
mériterait d'être généralisée. A quand un 
réglement des conflits armés sur un 
plateau de jeu en carton ou grâce à un 
wargame informatique? 

P&IIrB2 (_71P 

Vous le savez, Tilt s'est associé avec 
Tomahawk pour l'organisation du 
concours autour du jeu Paris-Dakar. 
Disponible sur Amiga, Atari ST, PC et 
compatibles, ce programme vous 
permettra peut-être de gagner une 205 
Peugeot... Pour cela vous devez vous 
efforcer, dans un premier temps, de 
réaliser un score maximal et le 
communiquer, accompagné d'un code 
délivré par le logiciel, avant le 31 mars 
1990 à Tomahawk. A titre d'indication, 
nous vous donnons ci-dessous les scores 
réalisés par l'équipe de Coktel 
Vision/Tomahawk. 
1- François (Chef de projet et auteur) et 
Songolo (fabrication) ont réalisé 2h41 03 
sur PC catégorie 13. 
2- Kaki (graphiste) et Roland (PDG) ont 
réalisé 2h43 53 sur PC catégorie T3. 
3- Nora (secrétaire) et René (test produits) 
ont réalisé 2h44 14 sur ST catégorie T2. 
4- Fred (vidéo) et Yannick (graphiste en 
chef) ont réalisé 3h11 32 sur PC catégorie 
T2. 
5- Thierry (graphiste) et Pierre (graphiste) 
ont réalisé 3H12 13 sur ST catégorie T2, 
6- Pierre (graphiste) et son co-équipier ont 
réalisé 3h54 00 sur PC catégorie 13. 
7- Manuello (édition) et Christian 
(graphisste) ont réalisé 4H05 sur Amiga 
catégorie T3. 
Voilà, désormais, à vous de participer! 
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t1. tsgtnc ai tvz -cuis jeux 
PC Engine 60 lxz avec carte 
PC Engine 60 tar + 1 jeux 
PC Engine 60 hrz + l 1. + carne 
PC Engine 50 lrz + I Jcux 
PC Engi e50frz+1l.+carte 
Lecteur CI Rom 

Joy tad + doubleur 
Fimlan stick NEC 
Xc I pro NEC 

Doubleur 
Triplew 
Qumtuplcur 

Adaptation speed king 
Adaptation nutofire 
Adaptation speed king + autofire 
Adaptateur NEC pour moniteur 
An>.4iad 

14`'V t.egenaery axe 
1590 Dragon spirit 
1790 World court tennis 
1890 Son son II 
1990 P 47 
2090 Dungeon explorer 
3990 Vigilante 

349  VCyber cross 
ttnja warriors 

Tel Final lap 
890 Gunhcd 

Tiger heli 
199 Bloody wolf 
249 Digital champ 
299 Mr hell 

USA pro basket 
100 Bullfiht 
100 Molobike 
139 Shinobi 

PC kidd 
249 Triple battle Fl 

Knight rider 
Heavy unit 
Atomic roto kidd 
Chase H.Q. 
R-typc I 
Gelsga 88 
Drunken master 
Break in 
Par land 
Nazar open 
Altered beast 
Neutopia aksaa 

Moto road r 
Rock on 
Monster lair 
Vagis II 

Formation soccer 
Psycho chase 

499* 
499* 
499* 
549 
549• 
4991 
549* 
499* 
499* 
499* 

499• 
519 
549• 
499" 
4O9 

449* 

350• 
499* 
44* 
449• 
475 
475 
499. 
399* 
44* 
525 
525 

Star war 
Robocop 
The strider 

Nouveautkes frnnçalses 
Track and fiel 11 
Wizard and warriors 
Megaman 
Life force 
Werstlmania 
Alpha mission 
Section Z 
Rush'n attack 
Ikarri warriors 
Tiger boli 
Robe warrior 
Mario brocs II 

299 
395 
395 
395 

375 
375 
375 
375 
375 
375 
375 
375 
375 
375 
375 
375 

commercialisé aux alentours des 600 
@ 	mi 1Lfl] 	C~~ 	 Oil ~~~j 	COOQQC~g 	francs avec Tetris. Les jeux seront 

proposées entre 150 et 200 F. 
Magasin parisien connu des amateurs 
pour ses efforts en faveur de la console 
NEC PC Engine, Shoot Again propose une 
modification technique permettant 
l'utilisation de manettes de jeu non NEC 
sur la console PC Engine. Tous les 
modèles ne sont bien évidemment pas 
adaptables. Certains boutons sont 
nécessaires pour la gestion des 
procédures de lancement de jeux. En fait, 
cette modification est double. La première 
partie consiste à effectuer la connection 
entre manette et console. La seconde 
consiste à mettre l'autofire sur les 
boutons de tir. Tout cela est effectué en 
48 heures moyennant 150 F. Il est aussi 
possible de ne faire qu'une modification 
(connection ou autof ire) pour 100 F. 

La Fédération nationale Microtel, Ademir 
et Framif change d'adresse. Toute 
correspondance doit lui être adressée au 
18, avenue Parmentier, 75011 Paris. 

C'est désormais confirmé, actuellement 
Sega travaille activement sur sa future 
console portable. Après Nintendo, Atari et 
NEC, Sega prouve ainsi qu'il n'est pas 
question de se laisser déborder par la 
concurrence. Il faut donc faire mieux que 
les autres... Cette portable disposera de 
ce fait d'un écran couleur et elle sera en 
mesure d'utiliser les cartouches de la 
console 8 bits classique. C'est très 
précisement là que Sega devance ses 
concurrents car, dès sa sortie, cette 
console disposera d'une logithèque 
d'importance et de qualité. Ni prix, ni date 
de lancement ne sont annoncées pour le 
moment. Patience... 

L@ ©1l© ft 3©t9 miriradg9 

Toujours à propos de console, 
l'importateur officiel de Nintendo en 
France annonce la venue offcielle du 
Game Boy pour le mois de septembre, qui 
devrait voir aussi le lancement en France 
de la Lynx. Le Game Boy sera 

Sc rw@M it C(;O Q M» 

Animé par Jean-Marc Fillette, Amstrad 
Tel+ est un microserveur RTC (réseau 
téléphonique commuté) destiné aux 
amateurs d'Amstrad CPC. Accessible 24 
heures sur 24 -parle 16(1) 34-22-09-22-, il 
dispose de quatre voies et offre de 
nombreuses rubriques. Une nouvelle 
vient du reste d'être créée. Destinée à la 
programmation, elle offre des trucs et 
astuces, ou pokes et programmes de 
moins de 10 lignes trouveront place, un 
guide sur Discology ainsi qu'un système 
de questions/réponses avec garantie de 
réponse sous 48 heures. 

Le Cebit 1990 se tiendra en RFA du 21 au 
28 mars à Hanovre. 3 600 exposants 
représentant 41 nations y seront 
présents et occuperont 18 halls. Un demi 
million de visisteurs y sont attendus! 

NOUVEAU PC ENGINE II "SUPER GRAFX" RGB Périte I 	Exclusif 	F MEGA DRIVE p4ritel 
60 hrz + 1 jeu : 3450 frs 	 adaptation speed king pour 	60 hrz compatible tous moniteurs et 

PC Engine noes pe ritel fltnçaises 50 hrz compatible tous moniteurs et 	votre PC Engine l(if) frs 	toutes TV munira d' un canal AU. 
Promo NE(; du mois 	2190 frs sans eux toutes TV (1O0%) couleurs originales avec 1 jeux 1990 frs 	 VOLV 	 ne ŒF 299 hs pour rnbres du 	 ( 	) 

Faites monter un auto fire sur votre joyspad d' origine 	 club uniquement 	 2490 frs avec Alex kidd 

onso c se n 
Lunettes 3 299 
Light phaser 349 
Control stick 149 
Rapid fire 129 
Speed king sego 159 

Dead angle 299 
Dynamite dus 299 
Golden axe 299 
Psycho fox 299 
Tennis ace 299 
Cloud master 299 
Spell caster 299 
Galaxy force 299 
Casino games 299 
Wonder boy III 299 
California games 299 
tous titres en stock... 

Bon k retourner. re lib SHOOT AGAIN NOM................................................................................................................ 	Matértel................................................ 145 nn de f6nim 75 019 
PRENOM......................................................................................................... .............................................................. REglement par chèque è SHOOT AGAIN 
ADRESSE. 	 Frais de port ........................................ (&ais de port 25 fry) 	 ❑ 

R2glemcnl par contre remboursement (frais 
...........................................................................Tél :...................................... 	Montant total........................................ de port 40 frs) 	 0 



Lecteurs habituels de Tilt, sachez que le 
salon dont il est ici question vous est 
interdit. L'European Computer Trade 
Show 1990, qui se tiendra à Londres du 1 
au 3 avril, est réservé aux professionals 
de la micro informatique de loisirs. Les 
amateurs de Shoot'em up et de joystick 
sont bannis pour que les pros puissent 
traiter tranquillement leurs affaires. On 
nous informe ainsi de la venue d'éditeurs 
majeurs d'outre-Atlantique: Accolade, 
Activision, Bethesda, Broderbund, 
Electronic Arts, Electronic ZSoo, 
Lucasfilm, Microprose et Mindscape sont 
annoncés. Pour Davis Sherryl de la 
Software Publishers Association (SPA), 
une association d'éditeurs américains, 
cela montre l'intérêt que portent les 
Américains au marché européen. Tant en 
terme de marché que de source de 
produits potentiels pour leur propre 
marché. Les organisateurs de ce salon 
soulignent que les Européens seront 
toutefois bien représentés à I'ECTS. 
Ocean, US Gold, Psygnosis et Virgin 
seront ainsi les dignes représentants de 
la domination britannique (sic) sur le 
marché européen (resic) dixit les 
organisateurs britanniques! Côté 
ouest -allemand, Ariolasoft, EAS, 
Profitsoft, RushWare et Starbyte seront 
présent, ainsi que les Français Coktel 
Vision, Infogrames, Loriciel, Silmarils et 
Titus. Enfin, les consoles seront à 
l'honneur du fait de la présence de 
l'importateur britannique de Nintendo. 
Bref, plus de 100 sociétés seront 
rassemblées à ce salon où le véritable 
passionné ne pourra pas venir. 

l> fil 	Lrittt1CD~ 

Espace de loisirs dans la ville, Planète 
magique annonce sa fermeture 
temporaire. Travaux, améliorations et 
corrections devraient être apportés à 
l'ensemble. Le dossier de presse 
explique: "nous avons pris la décision de 
fermer provisoirement Planète Magique 
afin d'offrir au public une planète vraiment 
magique". Cela voudrait-il dire qu'elle ne 
l'était pas vraiment avant, que les 
premiers visiteurs n'ont payé que pour 
entrevoir une vision du futur? Mystère. 
Pourtant notre estimé confrère le Canard 
enchaîné semble privilégier cette thèse 
en expliquant que les premiers clients ont 
été des "gogos"! Les amateurs de julienas 

du Canard, qui d'ailleurs devrait se 
pencher sur le moulin à vent, auteurs de 
cette dure affirmation etayent leur 
constat en expliquant notamment que le 
prix de l'entrée a été divisé par deux. Ce 
qui n'est, à l'évidence, pas à verser au 
crédit d'un éventuel succès de l'équipe 
dirigeante de Planète magique... 

La société SFMI rappelle à nos lecteurs 
qu'elle distribue les éditeurs suivants: US 
Gold (labels Access, Epyx, Capcom), 
Ocean (Imagine), Gremlin Graphics, 
Delphine Software, Psygnosis, Palace 
Software et Hewson. Autrement dit, les 
appels et ou courriers à SFMI concernant 
d'autres éditeurs ne sont pas à adresser 
à cette société. 

Actuellement secouée par certains 
remous, notamment le départ de son 
directeur, la filiale française de 
Commodore annonce un diminution des 
tarifs de divers produits de la gamme 
Amiga 500. Avec moniteur couleur et 
extension de 512 Ko, l'A 500 est 
désormais à 7 180 FTTC. La machine 
seule est, de ce fait, proposée à 3 690 F 
TTC contre 3 990F précédemment alors 
que le prix du marché est toujours situé 
aux alentours des 3 490F! Côté 
périphériques, l'écran couleur est 
désormais à 3500F, l'extension mémoire à 
990 F TTC. Enfin, soulignons aussi la 
baisse de Starter Kit et Home Office Kit. 
Dommage que tout cela soit annoncé 
après Noël et le nouvel an! 

Music Logiciel change d'adresse. C'est 
ce que nous annonce son responsable, 
Charles Callet, créateur et réalisateur de 
musiques de nombreux jeux. La nouvelle 
adresse de Music Logiciel est: Parc 
Tolstoi, 1, rue Pascal, 69100 
Villeurbanne. 

Du 7 au 16 avril se tiendra à Paris, au 
Parc des expositions de la porte de 
Versailles, le 11e salon international de la 
maquette et du modèle réduit. Divers 
éléments rendent ce salon vivant: plan 
d'eau de 500 mètres carrés avec en 
persepctive de belles batailles navales, 

circuits géants pour trains électriques, 
espace aérien réservé aux objets volants 
identifiés ou non, genre hélicoptères 
avions et autres, pistes pour voitures, 
camions, motos et autres, ateliers de 
figurines, etc. Signalons qu'à cette 
occasion se déroule un championnat 
européen de maquettisme regroupant 
environ 300 réalisations. D'autre part, une 
bourse d'échange s'y tiendra les 14, 15 et 
16 avril. Parallèlement à tout cela, se 
tiendra le 5e salon des jeux de société. 

p©cur OV/ L © 

Archimage est une fanzine destiné aux 
possesseurs d'Archimedes. Réalisé sur 
cette machine grâce au logiciel de mise 
en page d'Acorn, il propose diverses 
informations, des essais de logiciels, des 
initiations etc. Le n°1, d'importance 
limitée, est destiné à faire connaître cette 
nouvelle publication dans laquelle on 
retrouve des noms bien connus de 
l'univers Archimedes (Denis Jarril, 
Renaud Desportes, Brice Defeyer). Pour 
le recevoir, il suffit de devenir membre de 
l'association (loi 1901) Archimage. La 
cotisation s'élève à 30 F au titre de 
membre actif, et à 130 F pour les 
membres bienfaiteurs. Pour plus 
d'informations: 
Archimage 
4, allée des Vignerons 
78310 Coignières 

 []c~ U! it 	p0 i Ir 8 û 

Editeur d'outre-Manche, Kuma Computers 
annonce la venue de K Spread 4. Ce 
tableur sur Atari ST plus particulièrement 
destiné, dixit Kuma, aux professionels 
offre plus de 200 fonctions. Calcul 
statistique, gestion de données, prise en 
compte des dates et du temps, facilité de 
mise en oeuvre de la gestion des erreurs 
sont au rendez-vous. Entièrement 
graphique, il est en mesure d'intégrer 
divers éléments graphiques (lignes, 
cadres, camemberts) dans les tableaux 
afin de peaufiner la présentation des 
résultats. Capable de lire et écrire 
directement des fichiers aux formats 
Lotus WKS et WKI, il est livré en anglais 
avec un manuel d'environ 300 pages. Son 
prix est fixé à un peu moins de 130 livres 
soit environ 1300 F. Les possesseurs 
d'anciennes versions de K Spread ont la 
possibilité de l'acquérir pour une somme 
plus modeste. Toutefois cette offre est 
limitée dans le temps. 
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SCSA46 
Objets 3D 

en 

AMIGABASIC 

pour A500 

Hé oui, vous ne rêvez pas ! 
Vous avez bien lu, cette fois-ci, 
l'AMIGA est la vedette (j'ai 
réussi 	à 	trouver 	un 
programmeur fou sur AMIGA. 
Si, si c'est vrai!). 

La première est une routine qui 
permet d'afficher un cube en 
plusieurs modes (fil de fer, 
surfaces pleines, etc) 
La deuxième partie est encore 
une routine, elle vous permet 
d'animer un cube (rotation en X 
ou Y ou Z) 

LISTING n°1 
MODECUBE 

Remarque: vous devez mettre 
cette routine sur votre disquette 
basic (sur la disquette Extra). 
Cette 	disquette 	contient 
obligatoirement, la sous-routine 
BALL (animation de balle en 
multitàche démo offerte avec le 
basic). Si par malchance vous 
avez formaté cette disquette 
pour mettre un jeu débile, tant 
pis pour vous! 

SCREEN 
1,640,200,4,2:WINDOW 1," 

le cube 
. 	,2 ,1 

touche: 
coul$=UCASE$(INKEY$) 
IF cowl$="" THEN 

a1 :c=3 
IF coul$="1" THEN 

a2 :c=1 
IF coul$="2" THEN 

a=3:c=2 
IF coul$="3" THEN 

a=1:c=2 
IF coul$="4" THEN 

a=2:c=3 
IF coul$="5" THEN 

a=3:c=1 

de: 
COLOR. a , 0 

'coIor 
avant plan,bleu arriere 
plan 

AREA 
(399,69):AREA (199,69) 

'area 4 sommets a 
l'avant 

AREAFILL 

'areafill met a l'ecran 

•• 1' 	1 

AREA 
(199,69):AREA (399,69) 

'dessus 
AREA 

(449,49):AREA (249,49) 
'du cube 
AREAFILL 

AREA 
(198,119):AREA (149,149) 

'ombre 
AREA (198,149) 

AREAFILL 

LE PRO. 
NOS OCCASIONS 
Matériel révisé, testé, 

garanti 1 an. 
COMMODORE 
Unité centrale C 64 490 F 
Unité centrale C 128 800 F 
Unité centrale C 128 D 1.800 F 
Lecteur disque 1541 650 F 
Lecteur disque 1511 950 F 

AMIGA 
Unité centrale AMIGA 500 2.900 F 
Unité centrale AMIGA 1000 2.700 F 
Unité centrale AMIGA 2000 6.990 F 

AMSTRAD 
CPC 464 Mono 900 F 
CPC 464 Couleur 1.500 F 
CPC 6128 Moro 1.800 F 
CPC 6128 Couleur 2.800 F 

ATARI 
520 STF 2.000 F 
1040 STF 3.000 F 
MONITEURS 
Monochrome Hercule 550 F 
Couleur C64 1.200 F 
Monochrome ATARI 900 F 
Couleur ATARI, AMIGA 1.800 F 
IMPRIMANTES 

9 	aiguilles 	: à 	partir de 600 F 
24 aiguilles 	: à partir de 1.500 F 

Nombreux lots de logiciels brades, é partir de 10 F 

REPRISE DE VOTRE ANCIEN MATERIEL 
8MIE reprend au meilleur prix votre 
matériel COMMODORE - AMIGA - 

AMSTRAD - ATARI 

NOS FORFAITS 
RÉPARATIONS 

COMMODORE 
64-128-1541 	1571 	 380 F 

AMIGA 
A 500 - A 1000 A 2000 	720 F 

AMSTRAD 
CPC 464 CPC 6128 	 420 F 

ATARI 
500 STF - 1040 STF - 520 STE 	420 F 
MONITEURS MONOCHROMES 	490 F 
MONITEURS COULEUR 	 650 F 
EXTENSIONS 520 STE 
Extension 1 Mo 	 890 F 
Extension 2 Mo : 	 2.490 F 
Extension 4 Mo 	 4.990 F 
EXTENSION 520 STF 
Extension 1 Mo : 	 890 F 

• Interventions et réparations par techniciens qualifiés, 
garanties 1 mois. 

• Garantie d'origine assurée après modifications. 
• Dépannage des appareils achetés chez nos concur-

rents, ceux qui vous ont garanti un service après• 
vente sans mauvaises surprises! 

AMIE 
SERVICE TECHNIQUE ET OCCASIONS 
Nouvelle adresse 

13, Passage du Jeu de Boule - 75011 PARIS ' 
Tél.: 43.57.82.05 

Ce Sésame est en deux 	 AREA 

parties. 	 (199,149) :AREA (399,149) 



SES~IAIS 
'retour l'objet 

au standard 	 NEXT x 
AREA 

(399,69):AREA (449,49) 	OBJECT.AX 1,2 
f 

AREA 
(449,119):AREA (399,149) 

AREAFILL 

cou 1$=UCASE$(INKEY$) 

bal les: 
'a 

prendre sur le disk 
Extra 

OPEN 
"Extra:Basicdemos/ball" 
FOR INPUT AS 1 
'ouverture fichier- 

bal l$=INPUT$(LOF(1),1) 
'la 

variable ball$ contient 
FOR x=1 TO 3 

'le 
fichier ball en complet 

OBJECT.SHAPE 
x,ball$ 
'defini l'objet x ayant 
la meme 

NEXT x 
'forme 

que bai 1$ 
CLOSE 1 

'et on 
referme toujours le 
fichier 
coul$=UCASE$(INKEY$) 

FOR x=1 TO 3 

OBJECT.X x,299 

'coordonnee X de l'objet 
x 

OBJECT.Y x,47 

'coordonnes Y de l'objet 
x 

OBJECT.HIT x,1,1 

'determine la collision 
entre objets 

OBJECT.AY x,-2 

'deplacement vertical de 
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'deplacement horizont.I 
de l'objet 

OBJECT.AX 3,2 

FOR x=1 TO 3 
trois 

bal les 
OBJECT.ON x 

'fait  
apparaitre les objets 

OBJECT. START x 

'provoque le deplacement 
NEXT 

cou l$-UCASES(INKEY$) 
FOR x=1 TO 1700:NEXT 

'boucle 
d'attente 

FOR x=1 TO 3: 
OBJECT.AY x,6:NEXT x 
'deplacement vertical 

FOR x=1 TO 6000:NEXT 
x 	 'boucle 
d'attente 
coul$=UCASE$(INKEY$) 

COTG touche 

LISTING n°2 
ROTACUBE 

Vous pouvez définir le pas 
d'incrémentation de la rotation 
en X,Y,Z avec la touche I. Sinon 
les touches X,Y ou Z 
déterminent l'axe de rotation. 

fanetre: 
SCREEN 

2,640,200,4,2' 

'ouverture fanetre 
WINDOW 2," 

ROTATION D'UN 
CUBE SELON AXES X, Y, Z 

CLS:DIM 
x(20),y(20),z(20):co=2+1 
+2* (2>14) 
'dimension variables  

FOR i=0 TO 15 

'boucle lecture data 
READ 

a,b,c:x(i)=a-100:y(i)=b-
100:z(i)=c-50 

NEXT i 
debut: 

a=30:COSUB 
angle:C,OSUB RotationZ 

'affichage 
cube 

a=10:COSUB 
angle:GOSUB RotationY 

WHILE a<>0 

'boucle 
coordonnees: 

COLOR 0,2 

AREA(180,185):AREA(580,1 
85):AREA(580,25):AREA(18 
0,25):AREAFILL 'fond 
couleur efface cube 

COLOR 3,0 

'couleur valeurs 
LINE( 10,170)-

(40,120):LINE - 
(120,120):LINE (40,120)-
(40,70) 'dessin 
coordonnees 

LOCATE 10,5 :PRINT 
"z":LOCATE 15,5 :PRINT 

'et 
LOCATE 15,14:PRINT 

"y" LOCATE 21,1 :PRINT 

'affichage 
LOCATE 1,3:PRINT 

"APPUYER X, Y, Z, S 
(stop), I (increment) : 

LOCATE 2,33:PRINT 
"Rotation de : 
degres" 	' 

LOCATE 3,27:PRINT 
"Valeur de l'angle : " 

IF a$="" THEN COSUB 
affideg 

'afficher 
incrementation 

COLOR 2,0:LOCATE 
1,47:PRINT r$ 



LOCATE 2,47:PRINT 
a$:LOCATE 3,46:PRINT a 

a=VAL(a$) 

'modifie valeur chaine 

COLOR 2, 0 

'en valeur numerique 

x=40o+y(o):y=loo—z(o)/2 

'coordonnees x,y 
FOR i=0 TO 15 

:u=400+y(i):v=100-
z(i)/2:LINE(x,y)-
(u,v):x=u:y=v' 
NEXT i 

, 

entree 

'saisie de caracteres 
r$=UCASE$(INKEY$) 

'saisie 

fin 

IF r$="I" THEN COSUB 
affideg:COTO debut 

IF r$<>"X" AND 
r$<>"Y" AND r$<>"Z" AND 
r$<>"I" THEN LOTO entree 
ELSE f=ASC(r$)-87 

LOCATE 3,46:PRINT 
a:GOSUB angle 

'calcul de l'angle 
ON f COSUB 

RotationX,RotationY,Rota 
tionZ 	'saut aux 
calcul de rotation 

WEND 

'fin boucle 
fin: 
'fin programme 

CLS:PRINT :PRINT 
:PRINT :PRINT :PRINT 
: PRINT 

PRINT 

termine ......bye .......:E 
ND 

DATA 
0,100,100,0,0,100,100,0, 
100,100,100,100,0,100,10 
0,0,100,0,100,100,0,100 
DATA 
0,0,0,0,0,0,100,0,100,10 
0,0,100,100,100,100,0,10 
0,100,0,0,0,0,0,0,0,100 
angle: 

a=a*3.1416/180:c=COS(a): 
LOCATE 3,46:PRINT 
a:s=SIN(a):RETURN 
affideg: 

'a$=INKEY$:IF a$="" 
THEN affideg 

'saisie touche 
LOCATE 2,47:LINE 

INPUT ;a$ 
'IF ASC(a$)<48 THEN 

a$ 
RETURN 

RotationX: 
FOR i=0 TO 

15:b=y(i):d=z(i):y(i)=b* 
c-d*s:z(i)=b*s+d*c:NEXT 
i:LOCATE 3,46: PRINT 
a:RETURN 
RotationY: 

FOR i- v .-
15:a=x(i):d=z(i):z(i)=d* 
c-a*s:x(i)=d*s+a*c:NEXT 
i:LOCATE 3,46:PRINT 
a:RETURN 
RotationZ: 

FOR i=0 TO 

c-b*s:y(i)=a*s+b*c:NEXT 
i:LOCATE 3,46:PRINT 
a:RETURN 

Alors heureux? Bon, il ne 
manque plus que les 
PCWOMEN et PCMEN, ça va 
être très dur. Je vais essayer de 
trouver un programmeur fou 
pour le prochain numéro. Tiens, 
personne ne m'a interrompu 
dans ce Sésame! 
Je peux déjà vous donner des 

informations confidentielles sur 
le sondage Sésame. La formule 
actuelle plait à la majorité des 
sésamistes. Toutefois vous 
désirez surtout des Sésames 
pour ATARI, AMIGA et PC (je 
n'ai reçu que peu de réponses 
de personnes possédant un 8 
bits, dommage car j'aime bien 
les 8 bits, alors j'ai décidé que 
j'en ferai quand même, na!). 
Vous faites tous DODO, vous 
trouvez tous que JUJU est 
génial (modestie mise à part). 
Heu, pour ma photo avec 
Clarkette je crois que ce sera 
impossible tant que Clarkette 
aura 	peur 	de 	l'appareil 
photographique (NDC: c'est du 
flash 	que 	j'ai 	peur 
mioumiammm). 

Je vous quitte et Clarkette 
gable vous fait à tous un gros 
poutou! 

JUJU & CLARKEfTE 

JUJU TETE EN L'AIR! 

J'ai oublié (NDLR: et s'il 
n'avait oublié que ça!) 

	

d'indiquer 	dans 	le 
précédent Sésame (3D 
sur ATARI ST) que vous 
pouviez faire tourner le 
cube sur les axes X, Y et 
Z avec les touches 
curseur du clavier. Je me 
repens bien humblement 

LOCATE 1,47:PRINT r$ affideg 
'exclure touches 

'affiche choix 	 autre 
IF r$>="a" THEN 	 'IF ASC(a$)>57 THEN 

r$=1R$(ASC(r$)-32) 	affideg 
' 	 'que numeriques 

IF r$="S" THEN LOTO 	'LOCATE 2,47:PRINT 
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Bon pour une annonce gratuite 
Ecnvez en canicrére drrnprimerie le lexie de votre annonce (oin.' lui ' 
Ire par case, une case pour chaque espacement, avec un maximum 
de 8 lignes). Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au jour-
nal: vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les petites 
annonces sont gratuites. Cependant, seules les annonces rédigées 
sure bon à découper original de CF numéro, valable pour UNE seule 
petite annonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les 
annonces des lecteurs abonnés, qui joindront l'étiquette d'expédition 
de leur dernier numéro ou une demande d'abonnement. Nous éli-
minerons impitoyablement les annonces douteuses, susceptibles 

d'érnnus'.r di? pirates. La loi du 3juillet 1985 (article 47) n'auto- 
rise qu'une copie de sauvegarde pour l'usage privé de celui 
à qui est fourni le logiciel. Toute autre reproduction d'un logi-
ciel est passible des sanctions prévues par la loi. L'article 
425 du Code pénal stipule que o la contrefaçon sur le terri-
toire français est punie d'un emprisonnement de trois mois 
à deux ans et d'une amende de 6 000 à 120 000 francs ou de 
l'une de ces deux peines seulement u. Nous vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent être 
utilisées à des fins professionnelles ou commerciales 
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:.':-'sp':u. 'o-si- DO cl '/ David CI4EREL 14, we Fusiel, 22120 
Piaronniel. Tél :96.34.36.70 logOs 18h). 

L::'.': 332Kb - s'::: RoghaeI PRIN. 
ROCHIER, 2184, rue dA", 62350 Saint'Ven.erl, Tél: 
21.26.40.04. 

L, Lou. 2103F 
Roland GAWER, 1570, avenue de Toulouse. 31600 Seysses, 
Minton : 36.12. TéL: 61.92.43.40. 

5,05 0es:-.:,: 00-1 re,on:'I::en-e (PC - seapisio;:: I-V 
2 rsa":tne, - ,::,:o nus ' 20 T:V 'r:aq,o,::as 7e 	1 y36 F Où, 
vier FLOCK, 19, nie de Brie, 78310 Muarepas. TéL: 
30.69.96.04. 

Vdn oidivatv-,:s CPC -tOI . lai:eu: Oc -iu5,ue - OC'F':: , - 
pan-ar a ycnihéi:ua.,:uo':u' P',, V 0ù5 F Christophe LABORIE, 
16230 Luxe Macil., Tél : 45.39.05,89 laprès 19 hl. 

Out: iou ,Ixr,s:ra: 1::,"::-  t','  
ta 2 1 952 15 d, 5us$' Os'  

193 F. CV cnrr'sp 5:,: 520 Stéphane FOUION,20, suedes Gé. 
raniums, Hotte neuve Il, 11100 Narbonne, Tél : 60.65.05,49, 

VII, disk CFC e-,3:sauc 0035 :0 M .5  

5U -:, du t 'r'.:: educi:on g:c',pn' Cyril MORINEAUX, 23, rue 
Napeléoan-Faioeaaj, 95170 Deuilla'Barre. Tél. :39,82.10,78. 

Gds CPU 6126 (Cul ' ]s'uc':050'',-.,,, ', - 011050e Fr:, 
2 202 F à uih,,r:,e, Daniel PEREIRA, 16, rue de Masses, 92410 
Ville-d'Aire9, TéL: 47.09.3926, 

Vls OtPS,:u:,,' 	' ,,3,rs e,,, I-:,,': ' '140 F4,1, R,,1uol:ol,, 
B,iin-ai:s a 2 0551 - b,:it,a, on ,-:,:'.y ,  ' 40 05,x5 
t,b o laie ofFre -5 ' Pascal BRUNEL, 10, allée des 
Lys, 07500 Granges'los-Valence, Tél, : 75.44.55,81. 

Vds t,:,,: PC s,,, Pars I Do,,t:l:' 	ace'' , P:,,,ues May 

	

a 	50 F cluse,,,,, 
Benjamin TRANQUY, 46, rue du Général'Deles' 
Sues, 75016 Paris. Tél : 40.71.01.81. 

P0,,, 	PC 	sais 	R:::: 	V,'",." 	,:::::;,:: ,,: ' 	115) F 	,oaa 
,tcira,,,y' Frank COMBAY, 81, Grande-Rue, Jan. 
vile(Joine, 91510 Lnrdy. TI. : 60.82.39.98. 

Vd-, -16.t ,,,-:,l 	.1,, j''',: 	'''s:. i,::,:a,,,' 
22200F P.:,. ''Ilsi xi:-:' H.,-S::'i, 	:c,,,,,.:s, 	250F 
Pea,, t'a,,:,-: -:1'.-. -:scis.'t:,ki: -' ,n-a,s sacs, 200 F Xa-
vier JANC, rue Boette, 59440 Marbaix. Tel,: 
2759.43,01, 

CPC 	O 'I, :1 -I,' 1,:  
Clots paau,r A:,:slr,,,l 	50 F ;':-''-,,;-, 	' ':0:: 
Me,,rire a. Vcr:xe ' 811 I'. Rodoiphe CRESPIN, 3, 
pare dos 2-Bois, 76130 Mont-Saint-Aivpsan. Tél, : 
35,74,58.09. 

Aix aux PC Men, VS'S SOI!-; ,,:,q::r:,,,x :20 't ':::-:a 
rr,,elle Del of Crown, Heroesul Lance, Cpt BIos-u, lis 
de tSS F à2h0 o,ax, Rdps,'seass,,réc 5100 20 Xavier 
LEPAGE, 5, we Cardinal»Suhard, 51100 Reims. 

Vils iûciv., ta K7 p::,,, An-strarl -  
or:q:ua,,, Pr:: 250 F Vds 1,11,, 32-524 - la r, as: 
:,o sn'i 48rr't 400 F . to F u: Cyril JOURDRIN, 
13, we Desmazlères, 49000 Angers. Tél: 
41,44,36.55. 

Vis PC 642 K us".'-  F 's 0,00 at', r,,: ':s'a 	S's on 	Vas psi xv: PC en craps-sirs Sis: Ray 120:- t o' 35', 
2e Dko Pa-: P::i 3 tOO F Stépharse CASTOT, 12, square 	sa, Fcy,R,:s42, PCIVVS°,is, 1,' ii 620) F Philippe PUIG. 
JarquesSareazin, 77680 Boissy-en-Erie. Tél. 60.29.77.24. 	TéL 68.92.19.93. 

VdsF2-'-- 	 .................................i:l5::t"::es, su:CPtTO(70' lesR:pousQs.Pewcs'Am:,',s:lI,- 	v:k.'sc,tO - "10: Lsmeisl - ,u,,te_,,:L.':o,:.i it-,:nt:o3. 
vs 	....t:,,.-,,,,. ' si,.''t. I 	Pn3:55o .3s05e:'uees' par coinespaa.ianae' Emmanuel BER. 	0.05:5  

sali: Marc PAR OUILlER 6, We des Tulipes, 92000 Nanterre, GON, 298, avenue d'A,genle.dt, 92600 Asnélees, Tél,: 	2120 P Arthur FEUZARDO, 30, avenue de Villiers, 75017 Pu 
TdL :47,84.94.39. 	 47.99,93.70, 	 is, TéL : 47.64.95.55. 
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Vds Amstrad CPC .164 cowl. t lutteur de disq. • jeux 
. ovsi ;.c on 2 5O0 F Martina BECKER, 10, al-
lée EdouardBranly, 77420 Champs-sur-Mama. 
Tel : 64.68.36.87. 

'dc Ars7rrrd CFC 461 mono • rl.., ;....u: Batman the 
N va.' C uub!c Draq 1n Vigr~..n :, \V c le tdan _.1. L.: 
m'r 1 '.dX) F Jean-Michel POIGNANT. 6, eue Ha-
meau Saint-Louvent, 51300 Frignfcourt Tél.: 
26.72.02.60. 

Vos CPC 28 cool , j ,yst. • : x 	L,:::- de.rnn,p~ 
^..m L-• tout 2 200 F. Prix ~r d :L•eunr u.b,b. L, Fré-
déric CALLARD, 87, rue de Champigny, 94430 
Chenevierrea-sur-Marne. Tél : 45.94.29.69. 

vdïie ' Amsuad uriym.,ux K7 cl DK iM Da•r 2 WorIU 
G,:, '-- 9astar. 1 K7 ,'5 f DK &0 P ,~n r s ,ln.• 
jeux I:o: An :qd (X .r (!fl ). Berna 	ll Vu•y IDidier 
MESSIO, 24, rue Chandenier, 80300 Albort Tél: 
2275.07.99. 

V;kAr`~ITilt 411+1 n1r, it'll hrn i•Un , l'rvtl„a 	Irly'l 
Aldol'! P-rue! 	)trognes hun,a.,t , linon: 'it' tout 

pour 1 /137 F Glenn KERFRIDEN, 2, rue Albert-Sa-
main, 29200 Brest. Tél. : 98.41.91.46. 

Vils An sued CPC 41(4 :11(1 	('brs i. 'to • 3p0v0t • 
revues - cordon. Le roui : 2 (X-YJ F Sébastien LE 
GALIOT, 1, avenue EmmamsolChabrim, 92700 Co-
tombes. Tél :47.82.3726. 

Vds Air,strad PC 1512 CN) colt!, - abrx !011 jeux in 
mor000 tQue lit hil:Isst:> 0(0 pr OjCCiIOn. 0000'7t 1111 ('It? -. 
66137F Roberto FERNANDEZ, 1, Allée Van-Gogh, 
93150 Le Blanc-Mesnil. Tél. : 48.67.77.30 (après 
18 hl. 

'ds CPC 6)28 cool. - VMS 71133 	l.Il. - hvrOs Le 
too! I :, Lon ao o pow 3 501) F. Urgent r Yann MO-
RIN, 51, rue Emile-Zola, 91100 Corbeil-Essonnes. 
Tél, : 64.96.24.81. 

VCs Air:: U CPC 6123 rouf '5 c.l - drsy. - boite 
de :-ung • Iovsl. - 3 	l , sur le CPC - rnagannes 
dors e"): 

J 
''rr;;u"e : 2 5W F. Sébastien TREME-

LET,41, rue du Haut-de-la-Noue, 92390 Villeneuve-
InGarenne. Tél.: 47.98.24.38. 

V4 Amr,trad PC:N ;25tî 	r 	, ., . mpnrnEp- 
loonZXSC - ;'aiL .e (COI. - or). 	Solute d'or Le 
tool t h <- 3 E(Y) F Franck TOUSSAERT, 54, rue 
GalBaume-Wemlers, 59800 Idle-Fines. Tél. 
20.564861 

Vds CIC 612(1.0:! - Ivo: 	o(,x I<:u 	rcvucs 
3600 F VI. ove 2167 1 (100 F ou Ir tool 
d CW F Thomas DEBUS, Résidence Victor-Hugo, 
78420 Arrières-sur-Seine, Tél. 39.57.92.43. 

Vas Amstrad CPC 6)28 cool bon irai. nbrx ;c•-ro. 
jot'st, . 3001! F e d050111e Emmanuelle CAINE, 
3, rue Rosenwald, 75015 Para- TéL : 45.32.96.87. 

Vils CPC 464 r merit. cool • (cet. de d,so. I jeux 
+ magatines r ncanuv:-I - Ioysi. Le coli! - 3 000 F 
cédé 8 2 500 F. Frédéric GUERRA,1, square du Cha-
rolais, 78310 Maurepas. Tél '30.51.12.98. 

Vds Amstrad CPC 6128 cou!. - 1 n-.ani;td, r 10 ding. 
• 4 orlg. • 1 duublcur 	nbrc5 revois. Prix 

2 500 F. Franck DELEVOYE, 34, rue Pointet, 92390 
Villeneuve-la-Garenne. TéL : 47.94.50.66 (après 
19 h). 

Vds Arnsu,ui CPC 6128('(nr •,n root I tOrt drsg 
- bvit' de runs - leve^; 	2 7)y5I, 'tee idol t,I).C. 

Prix 3 MO F 3 débattre. André MARIE, 27, rue de 
Frornonceau, 77187 Bagneux-sur-Loing. Tél: 
6428.92.96. 

VCs An,st;a,] CPC 464 , Icct d:vq Vol - Tuner fV 
c (Clix - 1 l00st Pro 	2 500 F. Diego 

VILCHES, 8, rue Gabriel-Péri, 78190 Trappes. Tél: 
30.51 91.20 

Vds CPC 6)28 roue r <brx;eux - 0(1150 Canigro:: 
;oy>1 Qv::k shoe Il Turbo - Advil:ce:l .)(7P Ar. 
Studio • 50 .. TO , Prix 3 2132F o deb;,! Ste-
phane LEENS, 17, rue des Bouvreuils, 77181 Cour-
try. Tél.: 60.08.15.55 (à partir de 19 h). 

Vds CPC 6128 • DMP 2114) (sors gar 1 - locl 
SP 1 4 	3boil!o,o, eer 'Sp l '4 - 3F ; - doubleur 

cibla. Vab_ur 8 !Nl F, cede 6 500 F. 
Anthony BESNAULT, 61,rue de Paris bét C 5, 
95130 Franconville. Tél. : 34.14.63.74. 

V-I, Ar•,v:rvr1 CPC 6128coul I :zv- 	sours ' leq de 
1svr. - nvol 	'):ro'''ut 	 o. in tout 
pour 2 F00 F Cyrille FOUCHE, 29, avenue des 
Tàuéres, 06800 Cagnas-sur-Me,. T61.: 93.73.67.14. 

Vds Arr<nad P;, 1512 Ci;q,:. 	.,, 7,•._,:I l'11  

log du 'uval - (r •.,. 	Ice- ' Inr(,.; r,-. -:cin 	MS 
DOS • 	'v' Pa,.., devklp 	-r 	'I', 1)1h'JF- 
Vincent TAVIER, 37, rue des Greffières, 69450 
Saint-Cyr-au-Mont-d'Or. Tél. : 78.47.28.76. 

Vds A noir 	CPC 6)28 coil - nhr:.: 1000 (Great 
Courts. We: I.• Paons. 	r 2 pys:. 	100016. Va 
beur : 5 OW F. vendu 4X8: F - boite rang. 3,5 p 
Merci r Thomas DANTHINE, 3, avenue de Criel, 
5370 Havelange - Belgique. Tél.: 08.363.32.14. 

Vds Amstrad CPC 464 mono ' nbrx jeux - 6111101,1 
(écharg. - mamelu, I Ilvree onlurmunque. Valeo, 
2 5M F. Le lou! cedt' tour 1 001) F Fabrice HU-
MEAU, 8, rue Guéin. 29219 Kurmuon. Tél.: 
98.28.20.67. 

Vut. pour Amsunn CCC 41_515) d- ranar ur 21 n.-., peu 
.,en:, Ltr prix 4V F ,u'',c •,` 	- poste, et Crayon 

ola~~Inc LP liven nuls:, - K/ 714/F. Christophe 
PEAN, 55, rue Galliéni, 92100 Boulogna-Billan-
court Tél. : 46.21.01.15 (poste 4171. 

Vda mux onV). CPC 6128 ,-un,,- GC ,'1 120 F N-n;.1 2, 
Aft?rbumer Christophe LAJARRIGE, 9, rue des 
Marguerites, 02000 Laon Tôt.: 23.20.48.26. 

Vds Amsnad CI'L t3)-1k', o-d. 	:r 	 2 Iovst. . 	tir. ;cu. 
• 'va"o' I • ir. , . Valeur 	F, pp F. vc Uu 

a (0 0) F Ft-al neuf , rir debaint• Thomas NASLOT, 
24 bis, avenue Aristide-Briand, 77410 Claye-
Souilly. Tél. : 60,26.27.28. 

VII:: ur,nn,It-or A:ns:r. il) PC 2086 :armor:rulrb.• IPM 
-. 2 :c0leurs r 'oar,v r rota \'GA lyp.• 1)61,11. 

Prix nee! : 14 5181 l', vi;ndu 11 (.KK) F :: drib,rtb,.. Phi-
lippe FAHUET, 4, rue Henri-IV, 29000 Quimper. 
TéL : 98.95.49.71. 

Vtjs Arnstrad PCW 8216''c' o ",:r i t . II (cut -
10 disq, , initie pour écran - i,sfl dr: nolu,yagc -
doc.: 4 500 F. d d ban(,! Alban SARTORI, 
16, bout. Colbert. 92330 Sceaux. Tél. : 47.02.73.98. 

Vds Amstrad PC 1512 DU menec(rrorn,: • act„pi. Ce 
ratel - Icg. Prix ' 5 WO F Philippe LABORDE, 
291, rue Georges-Bonnac, 33000 Bordeaux. Tél. : 
56.96.24,06. 

Vds Hr,aae. L'PC 4154 a t r :.n rr,i r, l'in r ;. 
1 :8X) r Laurent DENECKER, 1 bis, rue dis Pla 
tanes, Marquette les Lille (Nord)- Tél, : 20.40.60.44 
(après 18 h). 

V,IvCP('ti- _. 	I . n-, x( 	s r sc-r 	,:rra 

	

10)51 Qu,ksaol II Ton:: (x, 	s+dvd ted UCF An 
Studio - 50 r. TIt ,-. Fra : 3 209 F ;r 1(052 Stéphane 
LEENS, 17, rue des Bouvreuils, 77181 Counry, 
Tél. : 60.08.15.55 (à partir de 19 h). 

Vds Amsnad CPC 461 cowl. - hones - sv,t. vocal 
urchmmusrquu r jeun. Le lout I u. 0, 2 50X1 F -
C.A O on ding. 3" ' 150 F Laurent GUILLEBEAU, 
1, résidence des 4 arpents, 78330 Fontenay-le- 

ury.  

Vds 1111,11 .4n`strad CPC, 1,01 5 1 '4 r -o'rlot, - con 
nrc,e.us • sélecteur AB. FP 1 2IX1 F T sours AMX 
saes toud,C5 , son logic-c: et Ivre ' 200 F Kuy Lim 
THONG, 72, bd de la Villette, 76019 Paris. Tél: 
42.03.02.74. 

V•i; r010:ne•1)/ - 250 F••trbra)eux K 1de•10d FXIF 
l3aruana• 2. 5lormCord Rick Uangewus..., Phi-
lippe MENAGER, Moliachon, 63600 Grandrif. TéL : 
73.82.43.96. 

Vds CPC -il etc ::o - prise Péntel - nbrx leur Cl it -1 
• rsl:o~yr • ..:rayon optique - Ioyst L.b.e. , voleur 

38410 P. vendu : 1 200 F. Alexandre DIAS. Tél. 
46.68.07.96. 

Vit, Anu[r.id PC 1512 SD n•:onochromc- - dr a 
•1 5UU F 	. 	C nid. 	1541 	: attar, celui. PSl,ps 
CM £3510 - r•brxd.sq.OFrvierNITSCHKE,62, rue du 
Général-Leclerc, 95600 Eaubonne. Tél,: 
34.16.40 29. 

Urgor 	''rums CPC 6128 	•:,n.• :v,,l 	irrtpnirrl. 
DMP 2100 ; L3 St'!uoom - Gapes - (eus ori,. 
nbrsrs revoet. L: tout : uJ u:dr: G 3900 F. 
Meub!u : 5(0 F. Olivier GROSSEMY, 27, rue Emle-
Zola, 91420 Morangis. Tél. : 69.09.97.67. 

Vds Amstrad 464 	ICC) drsil. 	r,::nit. cool r nbrx 
jeux r pria: douldc II? il'OS! 	. - me; liai:) Fit 
2 51)1 F to r Laurent VANDEL, Ferme de l'Hôpital, 
78350 Loges on Jonas. 161 : 39.56.49.05. 

Vds CPC 6128: morin. cou - 00,111:• ;ce). AMX 
Art) • 32 u(srl, toux util r Lc luol ,.n mon)i,r rit.:r 
Prix 3 500 F. Michael KRIEFF, Tél.: 46.60.41.78. 

Vils Amstrad CPC 461 monochrome - nbrx Ialta 
livres - range-cassettes r munuc•! 1.6.1. Prix . 
1 250 l' Llr.:ant ' Steve LEVY, 5, me Jacques-Pré-
vert, 93430 Villetaneuse. Tél.: 48.23.29.50. 

Vds de nhses K7 et disq. pour Amstrad a bas prix I Bar-
tatrian 2, $t:iUCr. XYbots...1 Wed,:mvi petits jeux 
L•lac.ar ,:I kit dei rélVo Lavent CHEVALLIER, 24, rue 
du 6Juin, 81200 Argentan. Tél.: 33.67.43.19. 

Vds Amstrad ccul à d'sd- et K7 I nb,x (eux (300) 
livra:, loin nr:tliuur.r et aPV:•enUn; - 1,,vol 	' 

rnonit. Ln- tout : 3 900 F â débattre ! Grégory, Paris 
15'• Tél : 45.31.25.94. 

Vds Amstrad PC 1512 1:oul, HD 20 640 Ko. nbrx 
, (o<:. Pr,x e de(, nutuur de 8 Sit)) F David LA-

ZIMY, 71-73, avenue Emile-Zola, 75015 Paris. Tél.: 
45.77.63.39. 

\'d:; An,!r,rd CCC 461 cool, Ice u..,u .I,; ,1,.•:q, DVI 1. 
hnpnm. DMP 20111/. Lut 7 546(1 Morgan MICHEL, 
31, me de la Mairie, 37520 La Riche. Tél.: 
47.37.27.06. 

Vds IF.cteur de drsq OUI 1 Ac',str d 	1 III-rt. 
990 F Venda murs AMX Muse 1'66 F in' Ino: 
t be. Urgent ' Franck SARTOR, 5, place Victor• 
Jacquemont, 32000 Tours. Tél.: 47.27.26.60. 

Vds Ano,Ii,d CPC 6128 cua1. - jeux - livre . t1Vst. 
I.e tout 1 3142 F Hubei CANTINIAUX, La Gall• 
sou0féra, 38440 Noyas Saint-Jeande-Bownay. 
Tél.: 74.58.67.45. 

'fil,. CPC •1)_I :cone - n+angitic - ..dapi Pmpl -
DMP 21(10 . nhrx p•ux 1u Inns ' 21(i' F ,D5,P 
neuve. CPL 1 ana Vinent BAILLET, 75 ter, rue 
PierreCurie, 	78210 	Saint-Cyr-l'Eco(e. TéL : 
30.45.18.33. 

V')•; Amvnu!1 PC 	1517 '',.l:n'-, , ', Il 	1 '.':...t 	Prix 

S IX)) F. Alain LAMBERT, 1, allée des Aulnes, 
95400 Villiers-le-BeL Tél.: 39.94.04.59. 

Vqi CPC 464,oul 	obrx ;cu .x !Jai.r3e Op-, Wnif. 
1,1,;,, :.;c! N, lin 7 L1ouh Chagou. P,nbnroP', • 2 
Ioysl. • 	 cvuus. Venae . 2 (10O F. Mathieu 
IBANEZ, 280, rue de la Faisanderie, 77176 Naredy. 
Tél. : 60.63.58.95. 

VI': d 	I -rr :PCc 28 	:man( 	- mo 
II: : 	r,l'n rev 	04, 11111r. ..pD ,1.,111011. Le 

tout . 3 (XX1 F :i di~h,ntre. Lionel MADAR, 93, rue 
Mademoiselle, 75015 Paris. Tél. : 43.06.12,06. 

Vds Arr.,ma 454 • mon C,0ul r t•.mer T. V. - ,brx 
:eux 	borts - 2 joyst 4 (X^0 F. Grégory KLIFA. 
Tél :45.31.25.94. 

Vils pour 628. r.onrpils urgL. )richest div US Go!n, .,s 
Futurfsles Granly dc l'arcade 2. the Story so far 2, It.-
moody de l'arcade tic. 100 F chacune. Patrick VI-
GNERON, Fontan, 10360 Essoyes- Tél.: 
26.29.63.30 (après 15 h. le week end seulemen0. 

Vils n<,ur 4crttrid Ci>(: 6128 	k:c;rar ext FUI 
801) F „ng,nauc DOas.'2 - 2(X1 F nwlt.p:'ar 100 F. 
Uvres PSI et mli:i, iiip(,caIncn Eric BIBARD, 148, 
avenue de La Colle, 06800 Cagnes s)Mer. Tél. : 
93.73.60.77. 

Vds pour CPC 6128 ream onym eux r ietan- Bimbos, 
Bcvrrnrl.:;cram 2. Ncl',ulus FIro .3..;1 Far go: ..I 1-"J F 
pli?(:e . r 30îC F I,.h fi. Ven, is .4 n,: .r,ul 11X7';I. 16 r;. Cy-
rifle JOFFRE, 1, rue Camille-Corot, 92500 Rueil-Mal-
maison. Tél. : 47.08.52.00. 

Vds n:on,t cuul. Amsnad 	sours ANIX ' disc r 
loystir: ks hou • 6128. Le torn ar.hete 01 89 Ibé 1 200F 
Noél CHEVALIER, 6, raw Baudin, 94 St-Mandé. 
Tél. : 48.08.19.78. 

Vd> rLIi-:,i c, pur Ara -(01(111 8 L,:o:: pour Amstrad 
CPC Put E,_1,1 F Eric DECARSIN, HLM Fougères 
A8, rue de Guyennos, 78640 Fronouso. Tél: 
30.93.32.46. 

Vds Pu:u CPC -111 1-•s:!r i, .;u,1 C . 	; nn};i 
(rua 	1 4a') F e: n:on::eur 00.1!'':' f':Vt •Carl pow 

CPC 464. 901) F. Stéphane OSCOSO, 30, résidence 
Bel Ebat, 78170 La-Celle-$t-Clad, Tél.: 39.69,93.74. 

Vos feux pour CPC 6)28 8 prix intéressants. Ecnre. Pa-
trice FEUZOT, 33, résidence des Belles-Dames, 
51120 Sezanne. 

Vds .64 cowl. • DO) 	::yntvüenl 	m,rnuc ,msyL•r 
-4 jeux I nronuels revis,=_c. Priz 2 500 F L1emon-

de, Ferre après 18 h. Pierre MARTIGNON, 16, rue 
Baronne-Leonine, 60300 Chassant. Tél: 
44.53.12.11. 

Vds CPC 16128 cou!. 	nbx Icr-x 8,55 D:angvrnuv 
Rn; 'o1: 	Dr;,yon tv'inj'n.. 	nL•x inn ani Pnx 
2 860 F. YiuWah CHAN, 11, rue Truillot, bat A7, 
94200 Ivry-surSeine. Tél.: 46.71.16,81. 

Vils CPC 6128 - nüniteur cnr. c n 	e.,x - Ilvrc_ 
d'initiation le joui ' 2 650 F. Vincent TUCOULOU, 
122, avenue Saint-Exupery, 92180 Antony. Tél. : 
47.02.35.80. 

Vds CPC 6128 mnnocnrnmrr - `i L',F - nln: Icux 
Parlai! raat. Prix 1 13:0 F Louis-Manuel PEREZ, 4, 
impasse Chenus, 93200 Saint-Denis. Tél.: 
4820.52.21. 

Vds Amstrad CPC 464 mono. t nbx )eus - revues 
1 200 F Eric TERRISSE, 1, domaine du Chateau, 
91380 Chilly-M nz uin. Tél.: 69.09.86.61. 

VIm, CPC U(26 ,'v,:I rI,,, 	r,bn ;.:-ix •:I '.rl:l::gl ::; , 
L.,n., I,mo-..r:0,•' - nn,:r toui,L ;• 	Pnx 287(1F 
Gregory GLADKY, 77630 Barbizon. Tél.: 
60.69.21.87. 

Va•,CPCri12810ouo 	ünapt,rleur NP2 - :ec:K7 - 
nbx I'ia 	1 loy1-P1:i: r'r,ul 	ro_5m',lIrt'OSn?s r-•vuOS 
001:1,? 5 Ox1 F, vendu 3 500 F ë dlinattrn Mathieu 
BORGNET, 2A, avenue Poniatowski, 78600 Mai-
sons-Lefitte. Tél.: 39.12.18.79. 

vt(s CPC 6)28 cuti! • nbre leu x onig:n,cur ' 7 ves:-
Lc tout tbG - 4 (2)0 F. Frédéric DUSEAUX, 3, lin-
passe de Fleurville, 69340 Francheville. Tél: 
78.59.77.92. 

Vds PC 1512 l., l'or DU in:primdun: 135 CPS 010511115 
nba Iog1r1t1-: sou>yaranue 8 !841 F Jean LEGOUT, 
2, parc du Mandir, 60270 Gouvieux. Tél. : 
44.57.68.40. 

VU:. CPC 4134 i;uuIi'O1 act-c 01.10011 ophrlue • bort)-
Ieux : 7 ln-lu F Jacques REVERIOT, 106, nie de la 
République, 69740 Genes. Tél. : 78.90.52.15. 

Vds CPC 6128 couleur •stuns AMX - -lylo('ut,que 
!i nn;Ur, ion On) ,) ,'ur n:ello 5 8Fn)) F. ,:P ti. 2990F 

cadeau 30 dIsquenr s t(rd Volent ' Nicolas LAM-
BERTON, 11, rue René-Weill, 92210 St-Cloud. Tél. : 
47.71.71.95. 

Vo, PC ,til; ,c;,,:,1, ,nw, 	nn l,•:n , „d, ,, 121(0 - 
.vuns - 	r1 Y'S ,:.1 , r ndan I. are. 	rnprr 
rn~n:,, LC 10 81,1 «r):, t is arq,ulle5 - 25 urrgnlaux. 
Pierre-Arnaud BEZIAT, 3, rue Claude-Monet 78360 
Montesson. Tél : 30.53.05.30. 

stop r Halt,: ' Ancn!.un 1,1L,n.- ' Vds CPC 46: uwno 
chremi; 

 
Prix de (Ins' I (Ai) F Pascal TUYA, Barden 

Cercoux, 17270 Montguyon. TéL : 46.04.75.44. 

Vds CPC 6128 - rnond cool - I lys! • nbx jeux 
I an très grand noct(tm d'utilifauru,;. Le Tout en (rés 

bon état 2 000 F. Thal EDRY, 67, rue Servait, 75011 
Paris. Tôt. : 43.55.79.94. 

Vd< CPC 461 - lecteurd,sk DO: , In1,l ' Icux Si 
disks' nombreux! - m:Onrtaur cool. Le trn,t the. pix 
7 N:n) F. t- .-... u „"neo' Obvier BURIDANT, 9,ruo 
de Bourgogne, Les-Essarts-le-Roi. Tél,: 
30.41.68.28. 

Urgcry ' Vds CPC 464 mc••ro 	IUyst - nhx jeux 
roItucS Lc 10,11 Ibé. Valeur : 3 S'JO F. brad' : 2 1,00 F. 
Jean BECHEAU, St-Pltihppe d'Aiguille. Tél.: 
57.40.60.21. 

Vis CCC 46-.mono. • 2luyst. • or:gn_ • ru-vu.0 
narr, el. l.:• tool IrIlil 	1 X X) F Romain GAO- 

NAC'H, chemin de la Vallern Villes Rabin, 44380 
Pomichet. Tél.: 40.61.41.62. 

Vils CPC 6128 coulcvr ! bureau Amsn04 	utSt 
r Ices iearb.vnun 2, Crary Can. 2. ' Karim BEN-

DJEMIA, 155, nie Saint-Charles, 75015 Paris. Tél. : 
45.57.97.01. 

Vils CPC 11128 iron cowl. 	rgnauxIl b Cut-r, 
2 me ,uuls et disksdirudal on 	dans 'c, '- ges Lr: lout 
Ol,,t neuf pour 3 500 F Fabrice DAVID, 5, avenue 
Leon-Slum, 44600 Salnt-Nazaire. 

Vrls CCC 464 ' pGSr TV 	jeux( 701) Fe; lecteur disk 
!sous yar.rnl.l - Irex 1 5Ü1 F ou le lout 3:03,1 F soi 
morn r(•ipon, d,'Va enricm:ns AmbéDREMIERE,31 
bis, rue Louis-Remy, 59255 Maveluy. Tél: 
27.31.90.52. 

Vilsi:F'06128 - ran::a - I5FSI'';s - laua jinn:,eons 
cum III! snonl t OCP Art Shill:':, rdcss,nl- V.,ICUr 
6 51!0 F cédi• In 2 670 F Umar! Matthieu GARAI, 
19, allée Emile-Zola, 78570 Andresy. Tél: 
39.74.60.32. 

Vds PC 512 I dive CGA - :rnpnmaQ,e DMP 3160 
paPrer - housses - obx!eux - nL.x ut'Ltarr:s - 
ick - lapis soon., Prix 7 000 F a débaaic. Gu{F 
tanne NOË, 9D, chemin du Gregoire, 69570 Dar-
tlly. TéL : 78.43.82.76. 

Vos ordinateur T1991 sans , écran: p•.wr :nItiatron vu ba 
si,: r 4 In•res baso: • 1 node d'wilis.uiun Lc tool 
ah) F pix é débattre Nicolas DEGOBERT, 4, rue des 
Marottes, 78540 Varrau1Bet Tél. : 39.65.76.98. 

Vds CPC 11128 <:oul . Ioystrck r 11 ;i:ax K/ - dtvg 
- (eclnur 07 - dvl4aimtn n Uns,! duuh)e ;oytilick Lt, 

tour thé- Le prix . 3 S) F. Grégory GOUDIN, 31380 
Montjoire. Tél.: 67.84.98.35. 

Vol, CPC 6128CLR - joyv 	- aeu 51 1'4 - .en 
primante - Irvre; 	nix :: 	..rra 	f ta 	rIg, 
Prix :4 500 F Urge:,* Stéphane LEVY, 14, allée des 
Daurades, 92000 Nanterre. Tél.: 47.21.27.99. 

Vds CPC 6121? 5 :,,I 	0'J!P 216P 	syn( "r 1:,•.- .r:' . 
_5msiti1aot' - ei:l K7 	2 r,ur;r•s':rvt 	p.rx 	Inns 

rev11.1v - roan Lr too: 6 ;i) F Laurent VOISIN, 
Saint-Pierre des Champs, 60850 St-Germor-de Fly. 
Tél.: 44.82.52.98. 

V.Is PC EGA. 512 'r,u, ? Ir:vcs 	.: 	:~: -. , 	.,:I 	Vds Arosu,id CPC 6)28 	d v i 	nn- ._old boo 

	

nbrx lori Ikon 101 10', --I ~o ~I I I .,u v r lu 	,,ial. Prix 	'. 1431 F. val 	-no:: 	4 91`1 I Alexandre 
ti0132 F :i dr?bnnr,- Al.rn! Michael GAUDY, 28, me 	PARRAVANO, 50, me Gabniel-Péri, 78470 Magny- 
Gaston-Charlet, 87000 limoges. Tél. : 65.50.51.18. 	les-Mameaux. Téi, : 30.52.63.60. 

Vas CPC 6128 co., 	• v y I. 	r Cr. I 	All 1) 111 	Vds Il, 	CCC 4131 mon.. . '-:I 	('t-,d  r 	" 
CpouI•,j ' 	N Goss Cabri 	, I r ,it, •n , 'SOI 	61eur 	rlr r•• OUI) (02.1(91 - 
I.e tout I b h. pour 2 1070 F Marie-José CAPET, 	nuejn. Le Unx : 2 200 F I(Iv'v >r:-p.1 Mehdi DIENG, 
26, rue do Tourville, 78100 Saint-Germain-en-Laye. 	1, Résidence Plein-Air, 78700 Contlans-Sainte-Ho- 
Tél. : 30.61.24.93. 	 nonne. T61.: 39.19.49.09. 
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Pêi'7zs 44WQaY4S 
Vds PC 512ncaeur cojr. 	bP 1 4. ri 
prrrrrdflte Si;,, LC 10, Ioqrircl rriégró, rcrarr CGA, 
Prix . 7 500 F. Thomas GROBELNY, 67100 Sera*. 
bo,g Tél. : 88.39.45.45. 

CPC 451 coui 	lecteur DOl 	écran couleur , Ajax 
jeux lw7, driir • extefloi Leiouterrbririétat. Pri x 
2 503 F Axel RONSIN, 10, avenue MstkieBrand. 
78400 Chatou. TéL : 30.71.24.47, 

VAS CPC 6128 disk r rrioriuerj, couleur - 2 icysticks 
nbxr f. iGri-i. Courts, Strr:oi Frihrer. 	ibé. Déc 

88 3 000 F Fabrice BERNARD, 74, rue de 
Chartres, 78610 Le Panay en Yselines. TéL 
34.84.94.09. 

Vds CPC 6128 cool 	rho eux r riranette r xrilira:rr: 
revues lies orqerri. Prix 2 5 1 F. Jacky Ml. 

CHAUD, 23, rue Loulse.Weisa, Conflans.Saint.Ho. 
nos4ne. Tél. :39.19.59.89. 

Vils CPC 6128 couL • livre • nbxlocjrcieis 8nrir,-
qa.ir:. Barbarian.. .1 rhO. Prix 3 500 F Maurice CO. 
HEN, 74, bd Robespierre, 78300 Poissy. Tél: 
30.74.00.59. 

VdsPC 512 disque dur 20 Mo couleur bd, r Iog:c:els 
de travel r ic..x 	integral PC 	rrcrnottre - does. 
Prix 9 000 F a débattre. Vincent TAVIER, 37, rue 
des Geefflénes, 69450 SaintLy, au Mont d'Or. TéL : 
78.47.28.76. 

VdsCRC 6128 - rnorrirnrrr couleur + nbx jeux 	ma- 
nord . rrcxrrrhreu$r)s revues ines bon état Prix 
1 800 F Julien SIEBERT, 68, bd Desgnsnges, 92330 
Sceaux. Tél. 47.02-63.51. 

Vais CPC 464 cool • nbx jeux - house 	does 
1 200 F . rrrrprrm OMP 3160, 1 000 F Le tout parfait 
état. Jacques FRANÇOIS,  32, rue Mario.Caprxr, 
apt 60, 94400j Vitry-sur-Seine. TéL : 46.81.39.26. 

Vds CPC 466 r,uul , 0 D 1 r nbx jeux u 2 joyst e 
norrrhreases routes ' doubleur de joyst-cks - cx- 

icr Crc a débattre Après 17 h seul r,retcredr et 
cull Cédric CAPPADONA, 23, Impasse des 08-
vettes, 06440 Le Cannet-RochevlHe. Tél.: 
93.45.09.48. 

Vils CPC 6128 rrrorroclrronre'rjrsk ides leur onctr - 
rues: uryslrci.sl Prix 2 250 F à ddha:tre Merci 
d'ircurrie Jénome LEBLOND. 41, nie du Mas-de. 
Magret, 34430 Saint-Jean-de-Vodos. Tél.: 
87.47.15.47. 

Vils Amst rad CPC 404 r moniteur couleur CTM 640 
• lecteur drsguel:n 001 ' jeux utilitaires - souris 
AMX . cable En cadeau clayori optique pour 
2 700 F. Nicolas CODET, 13, rue Brochant, 75017 
Paris. Tél. : 42.28.58.66 (après 18 hi. 

Vils CRC 6128 r moniteur coulrrir r joyst,ck, ' eux 
• marrueir. le tout en tbè Vendu 2300 1 Urgent , Je-

rome ROBARD, 6, rue do la Hai( -JtheFme, 95470 
Saint-Wits. Tél. 34.68.54.01 (après 18 h 30 ). 

APPLE 
Vds Apple lic 384 Ka r rrrurxtejr lic ' souris ' manette u jeux 

rues ' does idurdur 10933 F Prix à débattre Stéphane. 
TéL :95»26.47. 

A Vil. Apple IIi ' rrr:rr:'.:s:rs,: .0 ' irriyr lrri,:.y',vrec: SOrt 
Se r; Fr4 Sin: 5933F JeenFrancois NICOLLE, 115, eves., 

ças.ous, 50230 Agon-Coutainei0e. Tél 33.07.05.95. 

Vends dcOrlril:'.rr'rsrrl veer -n: 	- s -rns'pnree - Péritel 
duc corrifnlrec- - ra.. verserai.: ' ic,6.l Çrirn:l . animate 
D3rol0rs ' nbc cg isvtruli !out ':O 031' 1  HATHUC,1,rue 
Boned, 75014 Paris. Tél t 48.414330. 

Vit, pour Ajvc.: lie 110 tic Ar.snrrrnl anglais Etat impec Jamais 
ter,''. 403 F l'ragossrrlor Il. ileul Prix :39)) F. ARNOIJX. 185, 
bd Vaicwt-Aadol, 75013 Paris. Tél :459830.09. 

Vds Apple Il e, 334 Ko, rrssnhteor nonce 	scojier. clore, nu 
nette, PorrIxI, sac de transport. disquettes, rrrvoel Apple Witris 
Le lout t b.é '5550F Cyrille SPITZ, Lev Loges, Dotirpiene-
as-Basis,. Ta 70.34.6091. 

Vds lrncnçxu,srnrvr rOt per: serra pear Apple Il rsn Mar: 1 5W F 
Cuntevupeviri'e - dOle - 350F Drrurnjr '6)) F Min ic-sr rca 
flue. vert 60) F Philippe NOEL 12, ru. Augustet.asesl, 
75011 Pads. Tél. :43.79.56.17. 

Urqre: r ,1s A:.:rlR lie • rrrpr'r - nl:rrrn'nl ' 2 trues ' bren, 
CI, Fix 3 0Wplàdoburlrer Emmanuel CORPE7, 6, rue do 
Mélanges, 81540 Mewsacy. Tél r 64.99.74.86 

Asarsrr ApplP: en peu sersr.rlrnuc- - P1051 	teddles - ma 
rruC5.'reifls,,rces ' accenserres - nbc prix ' mont me. 
nor 4 030 F A dy+rattre Frédéric COUDERC, Pv.nd.-Tol-
Garde, 24200 SalaI. Tél :53.31.10.36. 

Ajy,:'vIl, 128 .83rd ,erorirrç'.-rt 2 mIsts, mist nlrrxdrsq 
3533F A lé: Jear-Roch SERRE, 186. nie des Brosses, 34090 
Moelpellie,. Tél. :61,54.67 25 listees ropaul. 

VdsApple lIe r'uerrocl:sn'sr - 'crin - misspérphérrques,e.brx 
peua.LeiusI :2 9X3 F A boitirre. OIIsIerJAUDON,39,n*C5e-
mess-4w,., 34670 B arques. Tél. :57.70.40.04. 

A sarmir Apple lie nôs peu terni - meet c duo dog. r souris 
rrrrcrr-nunre 1-rageoniler r log wine - line. Etat parlait, Conte 50 
col jr 's à Iiirattrt'l Gabriel BROUSSE, 4, aBée dei Soa4M, 
31000 Toélu.s.. Tél : 61.5127.65. 

Vds Ppe l le r 2 ec:r - moue teu, moroc 83  col ' 128 Ku. 
carte Char irsaruve. satin more . dise 	rip MT 80 s. souris, 
post. . 5 700 F Jeer-Plane GALAUD, 110, ruedes Genilts, 
34400 Last, Till. :57.71.14.54. 

Vds Apple  lle u  lectcu n'eut,' FuI':r'v:Oi,e28) - CFM 	crc 
tilt. nW • Péritel ' nbrxjesns ' iortc'Poscal • Apple'uVorks - 
*cc. coorpièle. Pr's à oéhstt'e Daniel LEVY-BLANCHAJ1O, 184, 
rue de Bagnolet. 75020 Paris. Tél. :43.61.10.86. 

Vds Apple lIe 128 k • 2 drn'rts l lac'sI - Ans0.lrnOrr .texr me-
roc ' Férerel - 3nrsarn.jis.2228F Le tout àdebairrel 
Urgent I Jacques NGANGUE, 11, avenu. Uoe.Bhan 93885 
E_+501.,. Tél r 40.23.73,81. 

A sabir Apple tic, é:ar ,r'jiece peu send , mound r gpot - livre 
t jeu.fl Lrtou: 39)3 F.DarLAMARE,10,bdArdososr,hs 

Jardins de la Pb", 06160 JUanOas.PhrL TéL :0181.53.30. 

"03 Apple lie, état enped., peu 5mi u-eec rr'-onileum nb.. dries, 
oust., 00go., doc. Prix : 2 903 F. Marine BOSGUET. Tél.: 
42,8799.05. 

lidsApplelIl - mmmc-: - disque d cirlOr Synupyl • emulation 
Appiell - 'ills log i uS. le,.I - Ooe.Vendu : 2 288 F ou se-  
panémeet à dôsentre. Yannick ESPANET, 33, anas., Lrlace, 
bill. C, offert 62, 94110 Arcueil. Tél.: 473530.51 

Vds Skylox Serif Mac. Prix à débuttne NruI Damien LACHUER, 
202, ruede SWO-Cyr, 69009 Lyon. Tél. :78.813122, 

Vds Apple lic ' noceur esie'oe - obis leg - manette - 5Cv 
4 qlq jeux :5700F  u  nr'erniloutcuui ' CFC6I28mo-ere - 

manille ' dIXie . nb's eus : 3 500 F Lilies BAYNE,chen,1, 
du Marqua, codex 21,25330 GrattétoetsIm. Tél.: 01.58.60,41 

rids petour de dug pour Apple Ile - riijrou clog - sous 
eCrae cool - cartes Carte chat nsocve, 2 F0, v,pers5r-y.... Sass 
PEILLEX, Route du Laverai Realty, 74200 Thononies-Bésts. 
TéL: 50.73.7091, 

Vdstupoèlle - carre50 cxl. - 125 kodu0btelect r motif .'ec-rI 
- joInt r CCr Flight u..m0 etc. • titr es - disq. uienites Ma. 
ryisre COSSON, 20, rue des Lilies Résidence La Tournons, 
951SOTavamytéL:3$.95u19u41 

Vds Apple lIc , écran menu. c iûyI , florins . nbc jeux 
sac de rang., le tool t.b é'. s'er'rdcc pour seulement . 3 2533 F 'up -
leur ' 7500FI PedROUFFIGNAC, 36, rue de Sévigeé, 75083 
Plait. TéL : 42.71.68.70. 

Vas Apple. 11e50 eel 1201 Ku ?.rin.oes, 1 cur:Inlnleurr 1 cane Z 83, 
1 carte l28Kc • &3cri Valexr't2F,sprnda 4F Oil-
vi., LACHAUD, 5, me du Printemps, 78017 Paris. Tél : 
47962335. 

Vds Apple lie grupirrjue.couérmn, leU, Ape Jolille ZNATY, 
38, quoi des Casuist 94220 cheessloat, Tél t 417821.05. 

VdsApplellc - suppoflPC - munir ' curternuuso + nbrvonrg 
nc-uueu Le tout: 5 000 Pet contact Thierry BIANCAREW, 

47, rue cil. Javelot. 75013 Paris, TéL: 45.033524. 

Vds Apple lIe e impxrm - 2°  10cr. de a-q. dur - écran - sup' 
port d'écran - nbnn reg. de travail lcumptab geotionl. Pnix 
15 000 F Pascal LUCIANI, Lieu dit Fu" At., 20167 Mezza-
via. TéL :95.23.94.06. 

VdsApple- Ils' 	Ant Cocci haste réuul. ' scorns u rOts dug 
jeux de dessin, coag I u  boite de rung dog • lures. Prix 

3 300 F. à decal, Alexandre KASMI. 70580 Bazomont Tél. r 
49.28.46.54 (sasses bureau). 

Vds ApIe lie 128 Ku, lee: merle8le u nr-.ane:lv - log. ' loirs 
2931F Carie P0293 de poche, 38) F. Franck MICHALOV 
51(1, 2, rue des Fréros-Ilodalguec, 72700 A0onnes. TéL : 
43JOE7496 

Vils pnegn originaux pour Apple 2: Ancrent An: ul Wan at Sea - 
Inaden 8oafJ et K? Nnrnndo apunmaisos r adaptateur. Prix Ode 
battre Feridéric ou Julien NODIER, 38, net de WkIeve-Da 
vest, 78810 Feucharoks. TéL :30.54.47.05. 

Apple lie 2 lecteurs. disk moe:ris' mors, curIo 80 culurirnns, 
64K, carte, interlace pardir: m500lre Prix - 3502F. Apple 
Works, nnictr,plenin, 250 Cri Panda AZ2AM, 106, place Salve 
doz'AleisIe, 91000 Esry. Tél 60.79.39.59. 

VdsApple liv ' morsocl,rome - 2 letters - k.rApplellc - sours 
carte • tante $1010 ' carre synr:hé:seer escale - ZOO ' cur:e 
ennu i mauve e logrireic - rices Prix 11003 F RichardHAWER, 
72. avenue MickIet, 93400 Saint-Que,. Tél. :40.11.79.08. 

Vds Apple 2e ,rierss,Pknrre r logicrers - yss: - souris r 
14 dl u'rnoes cale à duOs u  manuels Fin' 3930F ' ca 
brenS T:lrniel9-83aOI:90 Acccrroix.Gu1IasameGEtiENQN. 
COURT Guillaume, 38 tel, me de le République, 96570 Bouillé.  
mont Tél. :39,9199.61. 

VdsApple il': - moniteur - pnse srnrvl - iec:vur es:i-mn,r ' situ 
ris , jeut Le tout pou, 2 000 F Stéphane LENOIR, 64, nae des 
CrIisea 93410 Groalay. Tél. -.39.83.21.60. 

VOS Apple lic - nneerteur m0000reurn'e r  rib's prix ' suais n 
utilitaires ' ducs. Prix :2 500 F. Jacques TOURNON, 3, pen-  
sage du Llnouale. 96288 Sarce8ao, TM. 30,S&89,4SIennr, 8h 
et 16 N. 

Vos Apple tic. 3845 mono, lecteur est., mounrS. rmpnirsmanrd, sup-
purl intégré, logidiecu onnginnaux Appiewonks versionCal Budg 
Famil Morusedesé Paint bade... 6503F. Michel LE JEUNE, me 
Lotà-Giouz, 56100 Loflatst, T611.17.211.50.10. 

Vas Apple f ix', monochrome - 1256.50 colonnes, prise Plerurel 
52 log .20 boob ' Pasu:, Ferrant, basic, assem. doc, r log.: 
4060F Yasrick ROBICHON.23, avais.. ViBaiiaai& 29000 Be-
saiçots,  Tél. 2193,06.40 leroy 18 h-28 W. 

ATARI 
Vds Awl S2O STF - sOreras'I,s'ne uric'lilt dc''  'Atari ST - ma 
nette : 2 500 F, Michel RAMOS, 3 en, rue de Cambrai, 75019 
Pelt TéL: 403525.19. 

Vdspour Aronr 520 ST lea .0)cset Ranier clIvai tris p.01 serin 
200F.StopharMARl,- Le parcdo la corniche tlari E, Bt B2, 
220, an Ste-Marguerite, 06200 Nice. Tél. :93.71.06.22. 

VOs ilr' 1,',4) STP - rev dol S c 1425 Ire - rrbs cur or u:rI. 
lEo"s'v'r Iclasler F3 w'. Pspu'ou: n::.... Cyril DEGRAEVE, 
92000 Asnièeos, Tél. r 47.90.84.03. 

Vds jeux ST ICeerminpolal Circus, 'e', Inmir' lord, Shulliepucu, 
Voinsg. d' ieri.ps. Xenon 2, Knck Off, Crazy Car 2, Dungeon Vas 
tell et bend'outnes. Frédéric. Tél, r 59,81,17,33, 

VOS Atari 520 STF, SF - 10051. - lures - saurs i  boire dug 
nul + magazine • 52 bsq. lPupnrlorcs, Capta:'n 81083, Xenon. 
Barbarian, Chess, em I ' 2 199 F Patrice PERROT, Coutelon, 
10130 ErVyOS-Oséret Tél. :29.42.0199. 

Vets log Atari ST Çncltunri pr Arseil, Gaunter 110'  Ajlunr 
Bumper, Est Si snil:i:Io.  Piiino Orchestral le tour : I 393 F - be_-u 
Clair, ST. Eric VANTHOUROIJT, 19,roulode Betheniont 95150 
Tevemy, Tél. t *96.79.03 On soir et mail,). 

VAs Al a' 1120 SIF 'cv c-tri ilu:lrle fOIn' , nrsir'' nm',5 ' mantle 
- :0 piograrnionrs lSpee_rrum 512, Xencn II, etc. I 2 093 F d:oi 
nut. Thierry ThIVEYUT, La grave de Polio. Ooariier La 
V.,=, 06440 L'E,caeee. Tél r 93,79.93.56 luxe, 19 W. 

Vds520 ST r rorrni:i coal SC 425 encore sous garan:re 'r less 
et alilr ' sn,c',s c )OPS Le tout 1.6.0. 5 VX F FossoIe s'Cn:sr 
séparée. Urgent. Mired RAMIC, 24, ruedesPralries,75020 Pa-
ris. Tél. : 43,58.33.70 lapros 20 W. 

Vils Ar,nnn 520 STF calcin double lace extrime frue t,-c! Insu,: 
face, jesxIdoetncreueaiclé) '3 503 F letc.atent b.V BititoMA. 
THIEU, 19, avenue du Chhtsaa, 95250 Beaadsanç. TéL: 
39,05.43,13. 

je,cx S riens - Olrl,rera:c'. VurL'anrar.. rr,em CSi li, 1k Fl:05l Il 
D',r03in NOrd Enigmi a Modro. (rnlilnuri-i-i Karate Kil Il, Shy 
gun. Race-oaks'n -  I 931 F. Denis DOTHUC, 149, rue Gabriel 
Pod, 94430 CoeoeoélhtesionMame. TéL: 47.08.80.61. 

k'r'rds Alan 930 X - dr.s'e 1,cal 	'r:c',:,. . 'ii r:",  o mprcnnaote 
025 	1500 b Imes de 1109am Prix s débattre. Eric 

BROUTTA, 37, avenue JOasMOidin, 91390 Morsang-as-
059e. Tél. :092S.09.28. 

Irils e: y.rruos  S-  t,1nac,, Ditrrh n:  Orages  Ftnmis do' Timer. 
Susr:chbi,odo, RIO Earvocrocs I") F  'lia,er viSOr] F inrs11 	Aile  
'ad Peace en  cades',  Jéroxno GUICHARD, 33, rawGrande-les-
Ecrnirnes, 77020 Le Chatelet-orntBeie.  

Vds originaux  peon  ST  - Lepernrl  ï4i i  Pr,.'ee,ar 103  P.  SCirsoil 
110  F.  Blood Wyth  150  F.  Nt Deni  Vr'cao:  140 F.  François  
SABRE,  21, rue des Pins, 90$50  Essart  TéL  :  6421,09,72e 

A:ari52O STF  - mooe, - impede.  Citizen  1200 . fêmcx .  pu.  
bsX:og Panner , 5 503 F.  Vils  pni0ivaux ST  : 50 F  pis  pati"  
GARREI, 11. bd Jaa Jaiès, 92100  Boulogne. Tél.:  
46.06.16.74 Ii 20  W.  

rierr'ie elms poor  Ata, Si.  Envopee  liste  oh prix. reporrse asouirinn. 
Ditripi COURTAUT, 52120 VISesee-Azols.  TéL: 25.02.77.88.  

VOstulani 520  ST  ulOrPo  garanti  2  ans  I 0.911 3  300  F.  Moniteur  
cool. Commodore 0,84 pourAlaniou Amo  complet  n 2 060 F qa 
nuns 2 urns  : tO 9P  Bravtaxe MAZOUZI, 131,  tu. Edouard  
Brady, 93180  Montreuil. Tél.  :40.54.17.54.  

Vds  Alam.  10401 5T1''r:::: co,I 9331  -  cpu ,esx  et ut.:  ' 2 
juosr. •  fenils i'- .ii'' l'uvl'crel. Le toc:  en trés Iron  état, Prix 
5 2113 F Julien SCEMAMA, 19, me des Clsaifo.,nien. 75019  
Pel. TéL :  42,28.26.01 

Vils  coinvide Cc'ara:  ovo - 	pnur- : eaplaivur A tari • 3ps-st.  
et acnéli-'ai:or viral 7 9)3 F. Pro 2 5031  F  1  débattre. 

Maillées  AUDEBAUO,  4. ruse Moche, 94210  La Oasis,..  Tél.  r 
48.89.85.47. 

Vds  AI,),.  520  STF  double  face janvier 89  u  satins  - lne'ebeot u  

ri,  . -  2 Lrsn:cs 0v  rangement  I nbx  jeux et  u:''. P:,s . 2  SYI F 
Dominique FERREIRA, 61,  bd  Brandenbisig,  94200  lvtyi.x'  
Som. Tél. : 46.58.81.67.  

Pow PC  'Vils  learn Mruiicyn: asmciemcrs Eroa  803OS TEL analog-gun 
030x620  et carte  Ega Paradise 480.  Einsenrtle , 5  5M F Iporl en 
sxti.i data.  FILLET,  16, me Jilts Romésra, 37550 SaInt-
Anode.  Tél.:  47.20.3531. 

Vds orrycraus Pclui AUr ST . Oorto-unm 1psyi u's r-i Foule-  103 F 
Gv'eir:nr Pnt' 25 F d_lot  nuit balle  l'ong rn:  ara moi  bun 1.11cr lid F 
David  SOETENS,7,u0é,desTossmrgeaicx, SlIOOReitns.Tél r 
26.06.40.61. 

Vds  /,Ion' ST F 030  toe-.  -  cyst, ' soul 's - rrlru u-nix nnni4,i'Ius 
rnaqotncs, Pis  2 200  F.  Avec moan coal Et .mpvmrsooIe 
5  900 F Pour le nerd  uniquement. Ludovic  ERISY, 12,  allée  des  
Charms,  50240 Acdcers. Tél:  20.582526. 

Vdsrronil Alan M125. 1 502Eeted.'t'.p'.::'.irrnc S:nnNllll - 

0(0  f euilles 1  933 F.  Franck THIEBAUX, 36, rue  George-Ole' 
Ittesceak  93190 Livry-Gargan. Tél. :43.88.25.19. 

Vds  Atari SIF - ecncco cout SCI 224 -  pus: ' -tO p.ognamnr'es  
originaux  Ssperbaoe, Cunccnssl 2 et  eus  ExpIe-ra  1 cr11, Dungeon 
Master  etc, Cède  AS  OW F  Yom TARDIF,  29,  nie de Font.,.' 
hie, 75020 Pa-is.  Tél.  r 43.70210.10.  

Vds pour  SI  irvine Tluerrsen  aine'  u  rira  r 4831F Juprt - 

carte  pu:nn PC  '150 F V.'nr,1siir1s Speees.rat 	00 F  Fersrbll:Ie 
lunrmr*on A 111e David  LAURENT,  21, me  Bernas,  58000 Lifle on 
13, avenue  brada..,,  82120 AheBys. TéL:  213596.65.  

Vils  Atari 6211  STF, DF,  le-leu  Porn  -  Imprimerie l20  D  r  150  
disks c  ST replay u 2  ces'  - 50mo - cables - lops -  duc, &  
bores 4560F  Cyril  DAMNON,28,meCIwles  Magnin,  39110 
Salicsles-8aIns.  Tél  r 8437.9394.  

Vds pour Anal 520 5P . Double Denote  100  F Bruce  cHOL 
LET, 20, cue  Domion, résidence ie Anémone.,  33200  Bar. 
Z". Tél.  r  56.42 219M ( rès  18 hl.  

VdsAIar,52l1 SW .  sou'  u - inS's: uuO conryn -sus I8op  Senn 
tel,  Popurnics, Wan lin  N'ddlu Earth, Srrsbc4i • drug egos: 
1 000  F, Tristan  HERTZOG, 5, .Bé. des Acacias, 75250  Mie-
Ion,  Tél,  r  34.74.97.49. 

VOS  crc  échange  Sur  S' snrçj:r',ticx Bhi-pdcpr'cnt, Pick Dangerous, 
Hut'siruol the  Lancent  arilles, 100 F  chaque  8etu'ins eh nor'eesee 
TOE Jean-christop&ca OLIVIA, 1,  bd dus  Gs.tes'Lavi. La 
Mongrane, BBLOS, 13013 Ma-wIgs. TEL  :  91.6897.20. 

Vip, jmuur ST dng'har'urcr reOlrtes Top alOi -n 7:33 F  bubo,  
I 593 PI.  Servi  ur.e lou  labo,.  CASSETY, 13, aBée des Ha.' 
base, 91080 Cøiicoteonnei,  Tél  : 6096.37.42,  

VOS  et  échange deux ST  .  Oit  Purr ' Scurce Matrix -  Turne  
Scanner  r- Rick Dangs-roas 250 F  les  4  jey Cherche  coonacts  
pour échange  de 'pox. Olivier  MAGNE,  2,  ru. Robait-Rie.,  
35000  Ratites.  Tél. : 99.54,44.47.  

Vds dux  Copt  Atari 1940.520 SiT-Stun: Cur. Crazy Car 2,  Kiff Off,  
Trotun sun  la lune.  Sunk etc '  Laient  BEAUCAMP, 81,  rue  
d'Ha,isir, 62318 Aiesécq. 

Vds  sur  SIP rrbts  eux, Chineuse  éch. possible Obi Dragon et In' 
duOnonmlrs Cicos.  ARNAUD,  10, place des Comm,  13060 
Istres. Tél  : 43.654133 flOsts tout le weekend etipuuide  18 
h  en semasse),  

ST cr.ç:rau,,s 50 F .'urn  ru  - lurlegh, F 16, V.'*i'. an Krcxoél, 
glace,  (('ctship, Ank'roid 2, Superver  Suc'Cr::a'airlIne «Are 
Maccycle,  Out  Run, Super Cpr'i ThierryMATHARAN. 3,  les  
14.tiue0au Orange, 96000  Cergy. Tél. :  34.7323.09. 

Vds Orrg..maus 520  SIF 100  P pee_c. Opération  Wo'l.  Indy, Baal,  
Teen'.ageQusee, I K  - ,  Sriunccet  Faicon  Jeas-YvenMAES,83, 
me de Buzenval,  75020 Pais,  Tél,  r 4172.00.74.  

Vas une  anile 1043  STE et deux  urstOs  centrai  520 STF  au prix  de 
3  000 F cou'  le 1040  et  2260 F pour 65520. Le  matériel est  neat et 
gananli.  Ciel,  Ataisto de  Seic.-et'Manc,. T6.: 6429,16.72  
leers 20  W. 

VOS 16  RAM 41256 lic., 	r nrngnru,re AneS2O  STF  l512 
Col Prix :5(0 F  Xavier  GIRARD,11,  rue  Mai.Do,moy,45400 
He4ee-Aulx 	TéL :  30.86.79.51 

Vds jeux sur SI' 'cls dust Balmun,  Indy  Aclron,  Castle  Warnnor, 
etc .  Ragliail  PENNES,  14, raeMoiac.s-S.diy, 75020  Paris. TI.: 
4u73,75,62. 

Vds520 SIP - icvsrrck u cAbles Péng+r - sour's - 2  boites  de 
tooginnont . dtuit.Pnx 3093P Rodoipls.ROUX,0,.quwnde 
la Butte, 81070 Bondoulle,  Tél.  :6497.7329. 

Alan  520 STF  iDFj  - Mn.  cord. {5( 14251  - 'ç,  r revues 
sPanS I 2 vial u bode de  rangement.  Le tout 4  000  F 
Alexandre  NEUVY, 6, n.. VOiUflIbeil 92130 lisp-les-MaI-
ness-  Tél :46.44.00,1N.  

VdsAIari52O  ST  unnée 8? - less e r'un?eur SC  13V4  LPte.ul A 
2 750  F TOI  a:u83.52.36.3VopmesISIn.SéèsxtienAléGEVIN,La 
Rivière.  35230 Ohaliuionoi,-Seiclxe,  Tél. :  99,92.3196 )4wea  
toute heure). 

Vris  An0-. 5,101  (1't 	soars .  "ici-rIeur cool - leVs! - 'vim 
taches s.  ga,jstif, r'.:b.111ocs Vale.,  7  500 F.  cédé  6  OW F n 

70.5 Olivier R000ESSALANE, 33, w. Jules-Fatty,  Appt  188, 
92150  Suresnes, Tél  r 47.12.55.90. 

Atari S T  ICQ  • p pr., .  1 	' rru xul:re'pnc so - range  
bien  7:10 , irO r,:c,. ', SC  1224  .  pire  - I:urd ' Son 8, Bien, 
Valeur 8 000 F  u'enr)u -I 700 F Gregory  VIVAN,  21,  rue  Pad-
Meyon, 78510  TIIeFas-Sehue  TéL : 39.74.2023  II. ,oil). 

Vds  pour  b20 Sl Sherrrnann M41:8. 12-83' - OirtrlcVnnrmer n a F 
Oblnleralox  4  Gauntlet  . 1 50  F lie pe uen:  cas  0:reuonduo r.ulpa 
rémeni. Alain  CHALEUNSINH, 2,  aBée des  Pires, 77500  
Chelles. Tél. :6020.44.57 agrès  19h30. 

Vmlsomunj:nnal 5T Perron  Formule  1  :  100  F.  Go" PARIS,  2,pavis  
du Bond,  Appt  49, 82160 AtrOcity.  Tél.  :42.37.59.69. 

V's5 plus  Originaux peur  Atari ST Les )ouv semi: 8raio'vip OrnaI 
Courts et  Lombard  Rally Le  tout 450  F. Cherie KORKIDIAN, 20, 
hameau de  Granddrrap, 95360 Saint-Baia. TM.: 35.90.5323. 

Vriupoun Atari ST rleg'Ialsnx'un  pro,  Irèspeuseox'i (nut rouI Pr,, 
1500  F  Gilles  AYAD, 11,  avenue de Colombes, 92230  Get,,.-
vIOlera.  Tél.  :47.88.96.70. 

Stopaflarno  1  Vas nbmn tog. so, Atari ST a  be  pins Rboonseassu 
méeAI83 %.Ecrvnes.alGUET,I93,  rue  Frauçois1épiu,7$600 
l.uisettl. 

Vile mosr:r-er :OI,rr:: SC aIX 'carulrrurl. 011ne  soc-:  t lore musser 
ostucessur  SI  ill  vus  rS:.Otr  Puise,  Stud Can. etc.l Letost n 
2  200  F  Gilbert  MO, 27,  bd de Verdun, 04120 Foadeney-notar 
Bois.  TéL:  40.76.0528  laprès 18 W. 

Vos  lean 1mO :rr,Suri PElAI Ijc,as:ut, Orcosgor, Fsimcr'.s betnnde, 
Vanguard, men- Jo  E7 et 15  aulnes, avec  leo neices Par  5  
mini  . I50 I  les  5 David LE BELLAC, 117, rue de Mormeui, 
75011 Pail,  Tél. :  46.83.71.78 (er  sassais..)  - 43.70.71,81. 

PlOt srmginnaun so' Anon So acc liSt''C I bell':  a  r-o: 1001"'5  

Battle Chess, Bob (n'-  cr, Erploru, Mantle ,raleriesu e: Sercu-'g  
Rus.  Jéti,,. ROUX, 24, cue BeanSite, 83160 No.oy'le-Graél 
TM,  : 43.04.12.46.  

- 

- 

Vds ST - Free  Ocra:  - Or.9jsuccx 1S105, Beach. Volley  ..l 
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DISQUETTES 3" 1/2 
Double Face 135TPI 

AVEC ETIQUETTES 
ii 	PAR50 310Frs 
p PAR 100 560 F RS 

1îD011 

SUPER SOURIS 
ENFIN UNE SOLIDI. :1". 

AVEC l'APIS ET SUPPORT SOURIS 

309 TTC 

VENTE DE MICROS 
PC Compatibles et autres 

NOUS CONSULTER 

RAM POUR A2058 (80ns/100ns) 
OU EXTENSION MICROIIOTICS 

990 Frs ttc le MEGA 
code e20011 

TOUS NOS PRODUITS 
SONT GARAN'T'IS 

ET DE MARQUES CONNUES 
NOUS NE CRIONS PAS 

QUE NOUS SOMMES LES 
MEILLEURS (ou autres) MAIS 

Notre SAV retourne un Micro en moins 

de 8,jours (Hors Port) 

r•1 r ERNn T 1n NAL 

casa & C y) R' MIa+o 

C.C.M.►  
sl VOUS NI.. 	"Cash & Carry Micro" 

TROUVEZ I' AS 	37, rue des Mathurins 
CI-lESSOL S 	 750118 PARIS 

TNED.PH0NEl. 
Tous nos ptutIuits sunt cnm pat ibIts \S1111 et \2111111 

IIII IIII IIIl 

(1)40 160402 

Les Périphériques (le L'amiga 5110 

10021 Moniteur couleur I-IR 	2390 
10008 Disque 20 mo + 2 mo ram 6790 
10012 Disque dur 20 MEDS 	4890 
10007 Prise Péritel 	 15(1 

AM Pot,IR A590 (ITNIQUEMEN"I' 
Par Kit de 512K 615 FRS ttc 

cule R5)O 

Note 

AMI(:A 500 Ati1IG:A201111 A59() A2058 
Sont des marques déposées de 

Commodore Inc. 

Périphériques et accessoires (500/2000) 

1011115 	Lecteur 3 1/2 extra plat 910 
10006 Lecteur Standart 991) 
10072 	Lecteur 5' 1/3 1435 
10031) SCANNER A4 NSR 4590 
10009 Imprimante 80 col 100 cps 130(1 
10010 Imprimante 80 col 120 cps 148(1 
10011 	Imprimante couleur 9 aig. 1990 
10031 	FLICKER FIXER 449(1 
10013 ,Ionstick QS 70 
10014 	I)IS(ll t:TTI•S\Iaryue les 10 110 
10015 DISOI t: i r :S Marque les 50 500 
10016 ECL 	MIDI 505 
10016 Tapis Souris 50 
10032 Carte Accélératrice + 2 Meg 12490 
1(1036 	Support écran orientable 215 
10037 	111e Disquettes + clef (40 3.5) 69 
10020 	Boite l'osso pour ISO 3.5 129 

1~17LITAIRES 
200115 I)IGIVIEW GOLD NC 
2001(6 	1)1:L1 X1•; l'A INT 111 790 
20007 	I!.- .1). 315 
20008 ANI1A(.IC 700 
2(1009 PROFESSIONAL DRAW 13(11) 
200119 PHOTON PAINT 2 890 
20010 31) DEMON 700 
2111111 	GFA BASIC 650 
201112 CI.1\IATE 250 
20(112 	PR( )J 	I) 320 
20013 KINI)SWORDS 2 560 
201134 	I)1(: l'A INT 3 790 
211(115 	A\IAX (at te 128 k dr ruin) 29911 
20016 	Pixmale 1.1 415 
2(11)17 	Fanta%ision 390 
20018 THE DIRIX'TOR 485 
20019 S('1 Ll'f 31) XL 1210 
21111211 SCULPT ANI 41) .JUNIOR 995 

('()MMENT COMMANDER 
PAR COURRIER : Passci votre commande a%ec code et détail, ajoute, 35 Prs (le participation aur Irais et joignes voire adresse, télephune et re_Icmrnt. Cheque. 

Visa titi ('R. lour un règlement par Visa ou ('fi indique/ le N complet, le nom sur la carte ci la date d'r.xpiraliuu. 
PAR TELEPHONE: Ali 4(1 16 1)4 (12 (B VIS AA Ott CR BIEN I NI S. TOUS CREDITS NOUS CONSULTI R. 

Cette annonce n'est valable que pour Is mois de sa parution et remplace les précédentes. ( Mars 93 



PFti7s 46'Mw4AS 
0,vt,>r,rn Il Gur,s":, nu !e6180 3,3F VAs,.u'nlo' PaekGFA 	F' suor'fa 1 700 F Jeai-Jacqees MACHELART, 1,cow de 
20.ochangeeus GeoffroyPOOUET,104,mode la Résietance, 	In Badiane, rêsidnnce La Toileries, 94000 Créteil. Tél.: 
94326 Thials. Tél, : 48.53.37.85, 	 42.07.8926, 

,.'lûCurr, Iàt ri Val r 	.e-un 2 pi F Vol, 
jus,' no, Boo, 00 f Lionel HAIUN, 81, route de la Rome, 
92100 Bosdogne-Bi0ucoc.i. Tél. 46.04.38.88. 

Vds ongau S _ F 'b CO 	[a .', " o'rn OC 944 IcuX 
Ca,,,oCo",'nand - Voua' lau' 1 200F 	60% sot 

500 F, lot 1 Thierry LARDOT. Tél 64.56.46.59. 

VA, Atan 520 STF ,OoaOX, ana qr,n. au, 	Puni Masten 
Plus - bomb noebatun sur S 2 IT, E 'duo - 	CAM, 
doubt,' fa un 3 OW F Cédric DELPIANQUE, 78, rue Linde-Moe' 
thy, 62160 Bcdfy'les'Mmm. Tél 21.7223.36 (eeeèi 19 ht 

Ads mon our ou. At>' SC 1477 70E 1 300F a ,lu-t,)me Vds 
X rrrmuo a',,': I non dun: des le,s 00,000 aooraou 1 MV F 
Mathieu GRANET, 27, rue du Javelot, 75013 Puis. Tél. 
45.8511.63. 

ir-t'', ',SX)TISIFOF n dors 	094 	'drr,euo 	0,, 

P!ur 3 7.W F 	o Aubatt,e SIMON, 75001 Pari Tél. 
4160.40.01 

Vds 0>4)529 $7F 	et:', 	On,:,,-: Master. PA94ua, Le 
Manor de Mouondle. Mn;, Studio Ackanced Alt Studio. etc.) 
Le tout 2 600 F Vincent MAGAT, La Voisinée Fourneaux, 
42470 Sai*Symplsonecs de Lay. Tél 77.62.4429. 

Vos A'AR' 520 S1 F -tanin - 1 u>u X) .....s grn 

Wmd Drejos. Pa'p)e Sutuo, L',» 	>05,3 rOT", Le tn: 
2940F Lionel JU WEN, 3, eBée doe Roseauu,93600 Auna7 
sow,Boés. Tél 46.66,75.91, 

Ads Arju 520 STE F,eduoo, - 07", ours>, 	s,,'> Le 
on, 2 940F Eric MOISSET, 138, rue Baudin, 93140 Bondy, 

Tél. 46.48.64.47 

IA, Ata" 507 SF '"o' >D_r Alan SC '42 S 	' joystol 
SPA nCnrbrVasas ,,',uou ours eus Pro 4007F MMc.Hervi 
DEBERLY, 40, Cla'vlBage, 55910 Bondant, TéL :20.46.36.62. 

Vds 0':,' 520 STF DE I F,,,, Don: 2594 ' 50 tonq'arn,ncu 
lOX F S>n'l,e°unronu 0X21 31820F SynlOn RoAn:) IX 3P 

ulip F..,,a,.eFOX1M,,,ttarr5rn 49183F Christophe SAN 
TAMARIA, 7, rue LOon Padet, 13008 MarsouIn, Tél 
91,11.98.64. 

IA, )carnO,U a,, Ati' S' Fosr,o'u,eo j nul>'> ins Jacques. 
Tél 9326.0072. 

Vils Ala, 2940) 	60,5 . Pa.: Ma, .'. nun or, Icysi. Le Inst 
750 F' Ben Oie; Vo-ls es CPC 464 >7rbop, Dragua' N)n,a> 
- S inox 7CV F Clément CHEN, résidence de docte,, Roua, 
BBL 1,91160 Lonajinneen. TéL: 69.006196. 

Vck ouqoouo ST Ansanoot Opera: o': Vo:) 2 Ra,boo>o, Ni 
k,'>, Co,nislat,er Ep,n M o' Prose S,otcr' Fr., I Ae7'as'e J,'>,> 
cul Sw:tch1u, 160 F. Sébastien DELBECQUES, 7, rue de Gas' 
core, 62500 Saint-Martin au hued. Tél 2195.75.44. 

Va, pe'..' ST Words', Boy ,' Moul'.,au 	EV F. .4onocup 
10F Bn,n,n Co,nr'uono BD F Cn,c ,,n: 0,0.:' S 5p_s. 

Non),,>,, I,'ll',t,,, :4)0 F Olivier BEZMAUNOVIC. 12, the' 
min de la ferme, 69120 Vado'en-Ve6n. TOI 79.80.36.39. 

Ar,' 52Cr 57 Mn94 i'uL :W,r:tr'm 0), Si,: Jot,My.,no 
720 F,':Folcur, rQ Fuolemou' 300F Fruck 

NABAIS, Le petit Village, 37270 Atmeevcher. Tél.: 
41.56.66.59, 

Vds At,,, III&I S'F - min cu,: -iron OF astern - nbrx 
010,35 - 00 r' de 	'0,0005 - 01)5!. 	housse. Le 
Inn: VOIX) F Alain. TéL :39.13.96.61 

Vas 520 511 	SC 475 - sou,,, et rwe; - ammo IGIWI court 
S'ur,t car , . »: ::,,es - 	- coy,; VerrOu 4670F 
Brune LANDRIEU, Purin. TéL :47.05.69.41. 

Vas At:,: 122 DX) - nrOncieur ,'cm,>osr'r'>,rs 005 et old - 

I' 'a' 45021F 2 dXbt;re GiBes RIPOCHE, 2, alOe 
Claude Debussy, 77370 Nangis. Tél.: 64.00.77.31. 

L'rgent'',"l,A;,, 020X2 	ns,su>Srl,l 
dut>) ' uatiec,n'.s'> I" rout e,, : n F'.5 	04 F .1 A4laT'r, 
Thierry DROUIN, 42, rue DélaI. 75014 Paris. TOI. :45.43.87.38. 

Vde 194 FOeeco Vu..,', sony, al lare au leu de22X F, nest un on 
ymral Oar's 4 bot,' Uaar Ala,, ST. knoll DANTONEJ.. 14, aIlée 
de la Libération, 57100 ThmnuiviBe. TéL :82.3454.90. 

VO, o,n.nous SI 'Poyn no, 'Pit etc ' 

topoe trOuer ' ce lectono s 2 au 11 de,',,,' 'je Si Pu, ada 
battre Alain GODIN, 4, ne, du Itolsenbowg, 07800 Hoenheiarn 
TéL : 98.83.34.79. 

Vd,At,nr,$2CcST - noon tout SC225a,um,tlOj. 	ckn' •,>C05 

me-nues L, out 9 932 F sonO, 6 000 F Michel FIXE, TéL 
42.22.98)2. 

Innicyads, sour Atjr 5' 045 Donopubs pou' 15 F joue a'sOXDS) 
nons, Ammo Musc Sputys CEValon JOui, etc > L,ste sum de 
monde Oder REMOND, 4, place du Ba'.at, n' 4518, 35200 

Vds 50.0' 5° eh', tog Cyril WEGMANN, 23, rue Robed-Petit, 
98300 Joigny. TéL :08.91,49,50 (après 18 h ou mercredi après 
1210. 

VO,, 'o,,, SI o'.T:,,.,o, 'n.,',':: Ln,nt'a,d 0,1', ' "m:n SoV:radA 
A os. Zany 5c r,  
teS, CV Fn Jea,-An9eIe PATRICK, 43,allée des Egueeetu, 
99000 Jouy'Moutser. Tél. :34.42.74,66. 

,Ids pcn'575 S ''. '.'>:r 1 ' I jo cit GmnjtCoutts, 6uyj'0oyo 
Sp,:,:. V 'olnuuo' o,,' L. ' I 020 F Michel DUTORDOIR, 11, 
place Galo'meFFa,é, 91240 St'M'cbel'sur'Orge. Tél.: 
60,18,50,91. 

Y ds cul Si H00CcOp 'e,: It' se IiuooSa'r Sopor la>o"sfl:O 
PuaI R,onne, L,omrs 401', L'o': p, , cec ,r'-I >' P' o 'tC"":r'.t 
80 F poe,. Sylvain DENEUX, 22, allée du Akin, 62360 laques. 
Tél :21.31.40,54, 

Vils 1040 SIC ''acts',,, en.:>)> ' r,):', n:>;,.' "s - l,umys ' cOrses 

dosuettes. ','unno'a' SM 12.1 mal At> F O'u'auettos 3 t 2 6 F, 
>5945 O',3>lOUfl 	920 

 
?Cif Nicolas POUVREAU, cheenli 

des Oiseau, 17190 Pévigny. Tél : 46.44.12.73. 

Vo,, O,uJ,rSjuo ST Laient BRICE, 10, averse, du Greeréllon, 
54420 Pudnoy. Tél :8321.51.66. 

VAs non,:. noun SM '24 pua' 0>,>, Si Grano ,'r C.FA. Peon 
toppemnellFA 	GEM au G F A o:' 4 't,oLM - ne,so'sS 
May, Cdt. S>,'M . 2F.'. 3 C'? Patrice MERE, 11300 Mfle, 
TOI. : 68.3128.23. 

Pd> ou>'' ST 	 V.'àl cc'0L'. tour 
31)2 F Albeit BARBOIRON, 11, rue Jacques-Chainbon, 44200 
liantes. Tél. : 40.48.56.12 Iheores repast. 

Vds le,lx roam XL XE Repose asswu>o Oau me,, Philippe MO-
REAU, 23, résidence de Prone,, Parsay-Meslay, 37210 Vos' 
sTay' 

Vds b2OSI - lect'.',r3 I 	-1 ' 594 F. Lc'oeum3 ' 2 5)50.,°.. 
le Irm O>.t 2 MV F La,rei DUFOUR, 74, rue David d'Angers, 
75019 Pwis. Tél. :42.0690.05. 

V4sS,~"STC TBE ' ',,"". , :'C:''):'r"  

' P'c-:o,5 \'OX Lu n,,, . IX) - u 400Jtt(a Julien 
GEISSLER. 9, rue de la Charmille, 67200 Strasbourg. Tél 
88.29.81.51. 

Vca521) SnE . mont . 0>5. Acn,a;nn occol,r"W «,"'sn',o,os 
Le soot b MV F Cc'-",p,jt.ble aune SIP Eric 8ARREAU, 

16, rue de la Furie, 95460 Eraaeiln,TéI, : 3931,28.55 lagrès 20 
hl. 

Ads 520 SF rDFNl': ' sours - ,:brs leu, 
Accrete On 70, ;'es be stat P,., • 2 222 F Sébastien RICAR 
RERE, 7, sur Pad-Ben, 94130 NogeerisuaMarne. Tél.. 
48.77.00.58 tepees 18 W. 

Urgent ' Vols 522' 51F no:.' 	scoru ' oust ' r-on :o' 
West ' PI,a ,,''ZZIi,:u y,' ' I ' Lorr,o 'Ide , 	0 t:,ut 

3 800 F Nicolas LACLERCO, 2, allée des Nyrnglseas. 95800 
Ciigy4eHait. Tel.: 30.31.38A& 

I>ds 520SIF 'r"0n,,y,,0.: a o.P), ouCNtAOC'2 . 74 
- CFA 232 ' oq'-auo - 0)01:26,n''cs,:e,'' MV ' Pascal 

FORET. 1, place Le Vaci, 92600 Auuririres. Tél, : 47.99.15,35. 

Ara,. Si . 045 00,3 'ra_s ESS : 40 F. Ivanhoe ItO) F O'on; and 
Co SC' F Michel 80085611ES, La DajnMee, Bât. E, Appt 15, 
91940 Las Uts. Tél. :89.28.73.56. 

oc,, lutrIn>) Pr',  
MIX S t T Stéplsane PEYROT. 19, place du Palais, 87240 Bel. 
lac, Tél. :55.80.17.62. 

Veu Alar, r ,':,>:lo>' AC I224 .,>-, - , I '204> F 

I 100 F 30doks'ox 200 F Gregory LLDEMNAT, 32, rue Fui 
dharbe, 7898E HouIlles. TéL : 39,74.20.23. 

VOuX23SC , nL"si,' us ' uT:,,,, ' ou), o,l,'''5 Orant Le tAon 
130 Pr>, 2 10V> F Sylvain SCHMIDT, 58, ay. Jnar.Ja,ès, 
93310 L. Pee SIGervais. TéL : 48.43.2213,  

ST ' oy,r:ck  

n tie' Gregory NGUYEN, 78, rue Chates'KaddOUZ, 13012 
MmeeiBn, Tél. :91.93.16.41 

uts' , e> Te obis si >:iJ.'OO - 2 ' 'u,):,X)u - oo:,es le o>, 
1 9,0)1. VI" Pierre CISAMOLO, 4, rue des Lys, 5729E 
Moyeuvre-Grande. TOt :87.55.67.32. 

Unger:t 1 1,1, 520 STF 'garar'!>,, 8 il yn ' Pnmoa'so'_r,o - 

obtupros iXenon', 2. Starr C,,,  
latine Cédric CRUZ, 12, bd de Scarpone, 54000 Nasay, Tél. : 
83.9829.97. 

VA, Sterna Sill I 7 89 ' k' ','Ouf:r'O''T,"",,',"rl', - 

4'sk 593)1 Vds BX) F ,;'o'. V/,',,, 2rr,,çl,: Il 932F 
ou ecmr,",3e Vas 5218 ST 'I nm,94> 7 SM F Rabid VIGEAN, 
11380 MusCubardes, Tél. :6826.30,71. 

VOS Alun 521) S 1 F so,cp 1 ter: :,o'n.,', I 'S' 	,'2i) 
loq'c,ols, 42 00k,, b'uI','a",  
221)3 F I Oiba:c'r Hoc 59 Laurent BRACO, 6, rOc. Bois 
d'Onoas, 69360 Sl-Syrrçho.ien'd'Ouon. Tél :78.02.73.64. 

VA, 570 STF . 	 .1>, ',t>.',. 1' 	>., .... . j: 

Speed K:r,q ' calm's.,,' 	''.0>)">.: ' I u''.' un.., COS L,' 
cru> >tjl;,au' 7450F Patrick LEMARRE, rue Hene.Poércaré, 

ROi. Los LOas, 92600 MajOres. TOt. :47.98.90,19. 

At'> 'e. ' 	A's' S ' >0:0 'on0 ''o'' cOI 2 '4>6.> Fa: nor,: 
'.O'>' SC 1425 	t 0,>, F ,',, ,'',:, ' '>b.m''>o .1: 	' lomcouuts 
't 000 F Gilles; HUA, 38, avenue du PvésideetKe,e.edy, 93190 
Llnry.Gargas, Tél. 43,30.30,97, 

V&:5211>S'E . 	... ,. :, ' ,:.,'on6. - >Ou,,5 ' nuns - sI 	- 
.-f, >01', 	'..:..,':' I>' 105 Ioon,l,.t:,.. 	03 91 Pm,s 

4 932 F Pascal FERRIERE, 32, avenue du Cbateleo, 77154 Le' 

_SV, TéL: 60.02.18.49 Ipês 1910. 

V,>, 5X). S 'F7" 'f ' XV ' ,. sur, S ' >0:5 50O5 ' CAS as Ciyut 
>191: 'r iû .1 3 1mO, ' Sivylsate BURIN, 44, rue des Lilas, 
95190 Taverny. Tél, : 39.95.74.15. 

Vas 93'OL - ne: •,I ' on: du' - :Vn,s 2 ,X) -nns'ba':re 
Vos pot' 57 97 Dnaki.'nn  DX, F Cyrille SOURDAIS, 18, boo. 
levard Stalingrad, 44000 Nantes. Tél :40.7421.95. 

Vin S2OS1F OF '' n'......,. ',.' SC '425 . Suu'o ' Vo>osraIsg  
- "c's )'s. 	'''0''0 	'o: '''dl et nons ,3aramrtn 

?n,.Lrds ' Jnar.Sréphare CABEZA, 13, avenue de Ville, 
pocus, 92420 Vaucc'esson. Tél :47.4126,00. 

Ad', 520 S'F avec ,r,y,:,eu' 	e: r, .ec:ea, ext L,'lOu > dans 
,,n>I>, .oge 4 on47fC P,,, 4 'V.6) F En or me :,u,es - n un Claie' 
lien LUNE, 8, rue des Robiniers, 77176 Savigriy'le-Temple. 
Tél. :60.63.56.44, 

V:lspo,' 524'a,> '1540 S- 	,>n,:'do 'nc,untr.o' O 
y, Jot>",,> Pe, ,e.',>s . 27V F con.....' AJbe,n FLEEt 

RET, Les Jaerrins,73410 Albens. Tél.: 79.54.11.42 tagiés 19h1. 

Vds 1300E 'afIn, 'VCM - 10 eaxo,.4,>,, 1 r94F,t 
coem>0e contacts ç>,> 0,' >,,n's le Sun Oues; Richard GAUZIC, 
Binés, 32380 Saint-Clair. lot : 6166.43.09. 

'InuSZV SIE 0° 2 IrJO F - bs'amrcou)r,,' COU '940  1 End °ou 
e.)'ar'qe lu rout cAstre conspat>'oie FC FIUNTO. TéL: 
$1.93.40.66 lie weels'endl. 

075 SC' .,>:' n.,'so's 'nue.s'j''rAi :1, - u>,, Vale,, 7 014 F 
Ve,,,l,> 2 003 e Guillaume LAURET, 11, allée des Dm 
Sources. TéL: 69.49.O8.40. 

COMMODORE 
Vds c',ge>3ar so> Am> nia jJ,.,,.>r,u o' I 18mo, Cn,omber, 01 
Shaojin, Shadow e> I) " Or',,'.' 0.>.',.' a on,>,, On Cops, 
Bloodwach Castle Wa,,,,,, r:,, Pascal VALADE, 2, rue 
d'Obbasgan, 6/5I0 Haguenau. Tot :0829.48.80. 

Vds C :28 joel 	un, ' qo,:kshot lorI.,, ' astuces. Me con 
Patrick HORNAIN, 11, run Ganbetta, 62790 LEFO' 

REST, Tél.: 21 .31.87.22. 

uI,lu:t''O>o'r oIo0Ic'U F,:, deboltte 
Marc VIGIER, 7e, Esplanade du Ptuev, 13007 MâmeiBe, 

Am>ga a,tSo 'rjo Vus S. 6u,>mo, I 1>1 F 1,054,> 1 10 F1 Gauntlet 
2 I tO, F Faey Cale At)>,' 2EV 0 :pom: ,ompnmt>, achète -Il, 512 
Ko poonsfl 450 F Gaetsn MARENGO, 132, rue de Osauieu, 
42300 Ovaries. Tél. :77.72.95.13. 

Vds 'm,erter,' kon,o '>u .,. I .20 	

' 

>iO>O'O 'II 91 oenA, 
2 932 F al conIes' S, '.,'.'''i,' . 's.t,,' Oat Pl,.e, u:rau POE F, 
p00 coInce,, Stéphane SILVESTRE, 27, Bois Cala 13170 La 
Gavotte, Las Pennes Mirabeau. Tél : 91.51.49,52. 

VosAtmusolCt ' o, -". ., '.,:0I' 1318' duo ' 1004'2' 
tet e,,mr l55 	''.Or , r,.,, ',,u 5 92in 	Thierry MADET, avenue du 
Cmietsé, edel' Est, 0031100 Moerhucon. Tél. :70.0$.19.55. 

r..' C mid ,)5ç ,otc, e- K] >r>, ,,,uee,s,,,:s tcrwna sl,s 
Michael ESPINOUS, 20312, rue de la Conseamauté urbaine, 
5810E Roubaix. Tél.: 2017.07.18. 

I.:s,'a,' "o '1" " «o" "al I 4MVKoc.o » ?236.',00au 
'IS DIV - 40 	n>, 'o'JOUI,. ;-c tout 1 459F David 
GRULOIS, 131, rue do Riez, 59242 Genech, TéL : 20.84.63.57 
(19-20 h). 

u.,, C 04 . 'no .1 n.: ' K7 ' ,m'o,,,l",on cou ' udast porno) 
..:', nu' n I.:'>,' 2 206.' F'. poos,I 	',eotm sjparee Decsis PEE. 
NAERT, Route d'Auâskq Northeerpue, 62370 Auubsdcc Tél.' 
21.35.23,88 lagrés 19 W. 

:77 . ",' . .r'r' " 	t"- Fume- C;nl,ojon s mn,onrtra' 

a '5,,, 3.104' F Thierry DUCREUX, 21, la CIsthsae, 4290E St. 
EhMrso,éL Tél. :7721.51.55. 

SOs Ao>r>MVl u''Orne' tu' 1061 ' n'.. f,le"r 	00' 
TO,e'.>,aueuurr '0505 p' s 'j Mi) F Sébastien DOUCET, loan 
des BOulets, 03190 HérIsson. TOI : 70.06.0325 lsprês 20h361 

.1 'l'_k  

trac 	1.1g, 	: .1 I'>), In'.. tOO pc,d 5 00> F ' ' >055 d-ue 
152 Sébustmrn HARQUEI. 10, rue de la Causse, 77000 MuM,. 
Tél :640027.50. 

Vds I. 'Il. I: .':,,,.,s'r,l> X »,,mr,rrols ' > u,a: ' 20 ,t,sn oe,ge 

' t r:>:',':.'.>r.,' t , 5':>' t 2 EVA' F o TVhal:e Eric BALLEt 
FIN, 88, bd Ney, 75018 Pais, Tél : 42.5220.13. 

V>'sC54'a>ur.m,l,s>,',:v'mes'I' n,,n.pooI9EVFN'rco-
las DESNEUX, nu du Lavoir, 37250 Veigne. TM. : 4725.25.85. 

1,x41'. j,,ai - rlO', 0 ' 1521>' teIxi - Pur 
- 00/to d'sq Sue':c '1 ' toys P". '1 1)20 F a 

dub Bertrand ROWN, 12, boulevard de Herbeux, 40000 
MontiWMarmt Tél. :58.45.03.5Z 

\'-35C64 - 'oc, K7 ' 20.e>s>V,,'oa""l',''I t'''r::,,,, V: .. 

,vies m 05-s. nIaI VA' I 270 f ,>"tent r Alose RANCOURT. 
11, rue des Ormeauv, 76020 Paris. Tél.: 40.09.95.54 oprés 
18 hl 

's"tO"OOt d.0000ito ' 0001 .1. cool Aeboll,, 2 'j),> 1 Nicolas 
SEGARD, s La Chevalerie s, 37510 Babel,, TOI. 47.53.20.00. 

Vis C 128 ' Ii - 25,yn>flauu . 'IVus ' .01 do :0:, , .,,> 
j, ,,u, ie In,' e-. >00, Clot. 'no.00000: luau O .4050.'0»,:'n pr's 
HorvOGAUOET,fl, ruts dudoctes. Roux, 44SSOMoetolCTéL: 
46.85.52.10. 

VA> Cu..' V::ga 21)20 50 PC V'.e f: su, V ' 4 . .,,,te A2GR 
r>.>, 0e.,> Prix 3 MC F. Christophe QUEYROUX, 10, square 
Rodin, 91350 Grigny. Tél I 69.06.18.04. 

VA>Ann,>94ij'94' 'I'u .50 100 s COOP-Il Our,, - I::'u cor lei 
teVu:>c'o. dog ti 293: F son Par's u: poss'oV'. Jvan'Bag-
tinte BOLCATO, 80, rue Plarchut, 75820 Paris. 

Otig Anspo OtnodMony,' F,,qittcr, 	IOLI Fp>yce. lotte 
pr040og 3,5.40 E uenA,s GOnc-natana «'y lj 19 ' 2o,hures 
200 F, In tout. cl. cool A'nr:qa 500. PhOlPpoMAUGER.krOsei 
do Coteau, 76470 Le Tréport Tél. : 39.5029.55, 
C 64 - 151)) . 1541 - F:" Cactc,sI:;e' Imp 7MV >:X)S lIa iat 
'r,,>, >1 ri,> >0,t>O'Unin lei c,,mAO',S à rus' o:atc-s-unpt,or,rel, pi 
3 isYd E Jee,OFr'sScOI5SAUBAT,88, ay. Des BoUes Pontâmes, 
91600 Sav'quy-ea.Orge. Tél :69.96.64.67. 

r50 0>5 2 994 F Floreei DELOUS, 12, rue de 'Horloge, 
91350 Grigny. Tél. : 69.45.27.43. 

Rbal>se toutes moo rotc's su, C 64 ',J "u' C 52 ,"',,:,u 'Z" 
de,;, il '(0h>ir1)e3ac>,m'e-au FruédésicJACOB, Poste Restante, 
57900 Saint-Avold. 

Vds l-Ou' Ar" .i 503 3 04,maI'seu,s se-Ores .:or'ça, I: '.5 
Sujur'4 Au,> o ','>ste' o'ou, 300 1 I ,rItO. cl cu'r'ioro''lu'u '0>0' 
257F Ill > Richard SCALI,43, route deMeyieu,69flOSaint. 
Boemnoi'de-Me,e. 

vils Cu'rrr'o._'o,,, 64 . sr'>' tu,' tu',.nu- Corr,'rouurn 1 '>01 . et 
l0,. Cu' '2 . eu' - Ore lOsu: ' cancre 14W F Arnaud 
SOUPA, 3 bis, rue Louis Muret, 95880 Marengy. Tél: 
34.16.54.59. 

'2,0 1 64 ' 1541 >1 . 1 50' ' eu, dn ,', K7 open,0 D,aaoo 
N i;, no. E; s e J00atiee  Karén AWANE. 8, roe Georges 
Brassons, 78200 Mantes la 598e, Tél. : 34.77,34.12. 

VO, Con,,n'.odore 64 or's, Onue,ICU, :0, >,:tl 1 ut 'SOI 'I PIC 
;anqon:oq flSX)O5, Pr>, a deIjIrne HUgOBEAUUEU, 18,wedos 
Grisards Cormoran LecineBe, 77171 Soorduas. Tél.: 
6422.06.63. 

VOuC 64 ' min-n,,:! ''r.,' ,o . 	p t,.  
,,bn jeul ' >roua:,ms,l, 'ZPS Ki le 10.1 I 2V' F 1,, , 1 1 débattre 
- PA0 100 FCS Jé,omoeoStéçflaseSESûUlN,35, av. duGO' 

néral de Gard 94160 Salnr.Mandd. Tel. :43.65.00.62. 

e,, Scrotal) Ludovic PERCHAT, 12,riue des Ro'ues,51206 Eller. 
nay. TéL; 26.51.70.23. 

Vds Am>a 109) . 512K - 2F' - Jot, - S:.u.pl D - 

u 50 doe '>t:> POi oensane pultl>quo etc, 7 COF p,,, 4e) 
9 MV F Stéphane RANCOR, 20, nun du Pire Godet, 96690 
Maffliers. Tél : 34.73,30,75. 

I>4sC 64 ' EV' - »u>7 - l>',l K7 - t.' ':" : I r u' - tin,, 
"urn. O lu',', 'I. r yos 3MVF JOasMWICDUHAU,22,IUI 
d'Espagne, 64200 Biarritz. TéL: 5924.9199. 

V>, C O 'o', 	.1 ''o'''', I, ',':.',,-',> ,......> 
 ' . u . :,, ' 11 'i ''.)'.l' ' 	-ri', mc,'r,e:mo 

t,,» 2 SoD U Christophe BLAIN, 10, rue Belle Vue, La Segal 
siàre, 49280 Cholet. Tél, :41.54.80,93. 

Vcs'o'.>'C&'4 	":',, M15 d.3 . 	u:>e' ' .',,,',I'scin? 
ba te a .' ,.r',.,."-',  "I"I ' 'I . na' " C sI e, 5,,r >. C 728 no 
sen'b'oo'a edça'Voen SÔbOcOenFAURE,8, rue de Pm, 9i636 
AvonIreik. Tot : 60.02.09.19. 

V0sC 64 ' ),".:,,e,s 1 j4! 	l 4>X - ri >'> 501:05,1 .l,,,,cFnonk 
Dar,aon,tn, F14 Toocst . js> N.-> , I> ,'t In.,.. u ,p t autmen Std, 
plana CLAUDE, 21, Croix de Motu. but Coogrerix C, 54200 
Tout. Tél. : 83.64.19.19, 

'uI' C i2ff.) 'o,'l,l:, >1 1 	1921 40) 94 no ' Po.," Co 
r tX)''' °so n,''u, so turbo Pascal M, i,plo,m'tyon, 4 lOX" F 

Philippe LECLERCO, Lycée Chariot rue A Leroy, 62700 
B.uey la Bcdssièrv. TéL : 21.369636. 

'non' tn,> , nro"oç,nromn. so,, C 64 >30 jeu, ",", ,> ' ' Russo AN 
bd, 257, Cheerio de la Pierre, Plantade, 34400 hurl Tél: 
67.7137,86. 

Vds pou, C 50 , c>,, ('o'On>: . lOs €02 F Patrick GROSS, 28, 
rue du Cenrmasdait Clerc, 87190 Mutaig. TéL , 88.38.61.30. 

\'dsAEdk> ' 1784S 'soar V ' 2.:ou u>., . se ou,..>,),,o,o, 
.0 '0 ',>,' " '. s,,:da 6700 1 Mad' 

W HEMANI, 8, run de la Seine, 54960 Haucocal MeuMne. 
Tél. : 82.24.95.54. 

Vds dust A 101,1 pen,' An ,jJ i,ic 'T',..  
I L>.r P;,s 00) F Vends duo' ,a lc, ,.,t. 's> Casio F X9320 C 
p,'as ,maovyt Fr,> 450 F Ben3ariin PITON, 67, rue Casâri 
Bougnat, 62300 Lens. Tél. :21.7823.16. 

,/a, meecka- 005: Iffl 1 500 P Chenaje 'eu, s., A,m'>0a 
Lotso Space Ace N 5l'ii'arr> 0'S. F 29... 1 Stéphane, Tél.: 

39 76,34.69 Inntre 19 h et 21 W. 

Vas on,g,,n,o, TMay4W Sq'oao Ope-clos Iup1nm. ln'e>anunm>Ie, 
4,47 F F'o,>c Oatt)ecbess So'd ,>l Sc-Oar s'>' Aor,a Arnaud 
ABITBOL, 25, rue de Montlmilarl, 69003 Lyon Tél: 
/8.3.213 

VA, osnAtur:520 STE ornomn,,,P,"aor:2 D,',,,eorr Mante, St.,, 

)Ç 
 mas Uo'uu 4. C,,s,u') \Vi'.ur Co'ue' CVrl,'oar'A ci, P' s 02F 
peèce Claude OWOIER, La grande pleins, tallit A3, bd des Ar.  

ma's, 83108 Teidon Tot: 94.27,44.76. 

MIX 



Vds obis prrraammr! su,  Amioa 500 é bas pox. Philippe GRAN 
GER. 16, rue Rebelais, 92170 Verves. Tél. : 47.36.96.38 Ide 
19 h 30 6 20h 30, région parixxnneL 

8148 !282 fact o cqrrl, P6r,IeI 535, tablette gras Fiai neuf -
nbix oui Pox : 2 550 F François DUMODUN, 203 bis, avenue 
Dwmeenrl, 75012 Paris, TY, : 462102.33. 

Vois C 64 • 'is:ruur disk 1541 r nxircI cou . Ceor n:,d,;re •532 
Inyst. • 1 'JOU Ip x renruon 1 1 Prix 1 50f1 F a :fht,aune Sains, 
tien CAIRE, 3, run Rosenwa d, 75015 Psis. Tél. : 45.32.98.87. 

52sA5W*evdi 3 	. +$434 • Six, LC'0cc... • !cc 
Ie„! CA 8641-Ms's- dis'...-.lis - aire Fri III) QI) r iv,.nlesé 
parie' Poste: Petrick WI12, 50, rue HervcDrrunt, 80I, rs 
Isdenee Guynemer, 59100 Roubaix. T6L : 20.73,39.46. 

VdsC 1281neuf, y,i,orO'M - 	: drd511531 LI ;ncl, pa- 
ranti22;xxxi • Ixci, de 57531 Iracuir , Ib,x jeux sur 57 • 1 
"I'ct - eux our uxyuis {Slenob A@eoed Beast:. Pox 
2535F  Meh6 KAILA, 43, na Auger, 93600 Pontin- TOL : 
4t9L98.18. 

Vit, n r,)nq a:, C 67 eh5qon'5, Axe?, Gauntlet Emerson 
CHAN CHER AHEN, 93, bd Wheton.ClriaeM, 44800 Sther. 
blra. TéL : 40.5809,71. 

Vils C !28 - out dira 1570 , pox - pyni ` avucs P,,x 
2 5r,0 F Hem, 91330 Yemen, TéL : 69.83.88.26. 

Vos po C btmpnm. S<.PS 80, bc,, Bra! 635F, VJreert MISE. 
RIAUD, 2, allée du Bellay, 91400 Orsay. T61.: 60,10.07.72 

Penis sop A'nrga Dspcc. Niera 150 F Fliheoeat :03 F. 
Last Dc-S 90F, Cum Chn'èüge ICI) F. £xmDel 1CV F Senapu 
rale LAM, 16, avenue Maxhnllien-Robesplemo, 94400 Vitry. 
un-Siren. Tél. :41.28,02.20 

VSir,ux ung aux xs Arr.'gt: Fr,, 	Bais bxLsna 
canes ir'cs  • Hawk Eros 250F Le Toul con compris étal 
nevi Bemad BARRILE, Lae Baisers, 13680 Lancent de Pro 
vmtt. Tél. :90.42.69.43. 

A 53K..'Vdi nLrx onq. rp:ents r.L•.e oc'A'mpa35ux. prix é.c-
plra rot. Hocsd Ranger , Oü'r5uJo^  le0 ; Sinlvd_ Gro 
goïm MEULA, 2, rue ArmoI.Cri1gray, 75001 Paie. Tél.: 
42,3682.06 

0r0,x1 VIs C C - 	I: - 	' ce 57 	cattouLhY pUU: :005 
-'minou 	'5,57 	'. „I. • 80 bVles • Byes , Ib e 
1 u0 F JesraPhdips BROWN, 29, avenue AugrstePenet, 
95200 Sarceaes. Tél.: 39.93.31.73. 

,1500-e :acte ec:r :r 	:2:7,r.::.,r e. 2035&4120 '5908' ' . 

1,10 32 L'as !4 ?,!h:. Pox 1253,1F incal emb d'ong.l GiBe 
GOURDIN, 53, rue Piene-Tnittlsger, 51100 Ruins. Tél, : 
2824.0625. 

1rtt C n•1 • lec!. disc ' kst K7 - nhra jeux dnq el K7 ptwr 
1 /CI) F François DESEBBE, 17, place Jea,Jxvèa, 42000 
Saint-Étienne. TéL : 77,38.82.90. 

Vds COO • I1r4I - Ir•::t. 57 - joyst, • nt-x l" r : 57 Iso. et 
rahiu,,en ;;inuntat 1 • II • T Renegade • Arka-oidd - obis 
lecx r„, 1p..-,r' ;. Pr' 3150 F Emerton DUTHEIL, 111, ne 
J. Charcot 92400 Courbevoie. Tél.: 47.88.66.86. 

Vils C 64 - div; 1511 II - 071530 ` c:plaucue MK 4 • rhrx 
jeux - 57 r in,', • rang. 303 drool - Lotes • re,aes ` tryst. 
t,b.é, : 3405E  Brno VARLET, 1507, nie de Buenos, 62350 
Sbd•VenarL Têt: 2127.59.52. 

A saboir vdsC 12111 mur.:`. b, but dixi I50. raerrrr. MPS 13. 
Pohor car noix :o;) : 202V F. Doeririque OEPISUL,12-13, aF 
16e d'Au ray, 93150 La BlaneMaeni1. TéL : 4867.7638. 

Vds C 128?cr dins. 1571 , ex,. 'no's 	mp,. ;+,a':té c0u'::+ .I 

écran r-,troch • vngu.'e 12 - nhrr M:ux ur0 ce !ont 4 0702 F 

CyrRFe SAADA, 14, avenue du GénHeFMmgkt, 75016 Pads. 
T6L :42.24.75.25. 

Vils Dour Amiga Glsto:el r 00. ' Capera^;, pox' 	survis_ 
400 Eau's:bléra: h lmix esonic: b.ë 46 F zriflbatt:e ' Baeh4 
GHALAYINI, 3, rue des Mordons, 75015 Parie. Tél.: 
45.3247.33. 

V050riq, A 5:0 Shrdoo, !1a,d Oran, Les \'oV,  0,aenps, Drivire, 
Force. Continental Circa.. Double Dragon. A 'unité ou [0:001 
853 F. Patrice GENEVIEVE, 6, rue de la Passerelle, 93160 
Noiiy4oGren d. Tél, :43.03.17.44. 

Vds C 64 - mon. coat • rope» n rAPS 80' •Ina. rl  sq 1841 - 
joyst ! nbrx exx -T2s!. Drue, Sacra,,, Alü'' 	ritrli-;r - da. 
Le !out VP  Itou' : 571/F F Anthony R021ER, Chemin des 
Planches le Pin, 01600 Trevoux, Tél. : 74.00.27.27 (6 partir de 
1953 

Vds C 64 . +1541 - act K? rC 6a ever St`'er DOS ` Resrr Joie- 
g!.7  L': ix,', 31170' F ';',nc Co plus 553 res 	i;6ss - ut':. - 
dcc!Cheire x,ss,:..acucr,So:: u Stéphane et Nerthefe GER. 
BAULT ET DUROIR, 2, avenue Ernest- Renan, Y et 1'°  porte 
droite. 18000 Bourges. Tél.: 45.50.33.09. 

VA, A°:ga+T: 'ru:,::' ca:. stereo tWA S • t i ct.. Osa most. 
,rrs qam,.ts t agi_ Le to.,l 6 7,0 F a débattre'. Didier DE. 

GRIS, 10, nm du 24aoêt, 92350 Le Pk neieRobkon. Tél: 
46.31,49.44. 

Vdu Amiga !ü0 acheté ry;hu t 891quse départ arrMol ' 3 1/vol-et 
do nbrx log.. Ku:" &'. - Great Cours • Irdiana Jonlu, Prix 
370 F Philippe kMMELOOT, 12, rue Cuvier, 93420 VBkr 
pinte. TéL :48.60.46.4911820 W. 

Vas C 128 + mm!. mono C0.10 - r;:" dsp 1541 . le:,. K1 -
10ys1. • rnÇ'run ' Po,vc' ' F m»dnr... • Jeux is tout t. b. é.. 
3 000 F. Petrick BLA)N, Qua-lien Lea Terrigauds, 26320 Said-
Marcekles-Valence IDrb rel. TéL : 75.5875.41. 

Vt7s anml:r fïr) - d:5.7 	:uun; • cdb',: iV suosgaranneea.0-t 
I sir, :: a•: n:c . 3 EUS F • drive Commodore. Am,ge 800 F J& 
rimeDUDOUIT,41 ter,rueRenéot•Pkxrs'Cherlotr,93250Vr4 
krrtamble. Tél, : 48.5514,21. 

Vds ;a,raa :(YJ -pan!. • souris • câbles e nbrxchq,peuxetc. 
en 5,5. P`,x ,acrihé 3 6711 F E,t,.. aeh, su ,o' NEC PC Engine. 
Artel, Tél.: 42.5221.96. 

Vds C 64 ` 10001 'oui ' 1:-'.:: St • pn;o. - doc • loitit 
Pri x 3 200 F Grégory COURIONS, 28, rue A6na4.arorge, 
59710 Tounigr'uex. Tél.: 20.84.82.78. 

VdsO54 ` ec1 Mira: '44' II '''t - tArt. - cr50,0 ' Imt 
K7 - tccu:edeluoa. - cyst Le tout.2 AX)F Xavier SCHEER, 
4, rue Saint.HilairgiJwxy, 67130 Arx1MmeBe. Tél.: 
87.60.11.29, 

Vds A0,9a TWO - mo,' t. 1109 stéréo - saurs - taros  sons 
boite de `ang. iAmlga 2070 1 anl. Oliviee PICARD, II, allée 
Lancolot'dulac, 35136 SaintJacques4e-lande. T64.: 
99.30.15,05, 

Vds C 128 - drove 1541 'l r Out K 7 1530 - Capot de protec!. 
lotst - Pi', ,t,'[ , J),se:s da:,. • rosa Prix ' 2548F.  Olivier 
KURTKOWIAK, 2, Pavillon Fabre, rue Fekase, 62300 Lena 

Vds Ory Anivja 'llll F IFI le Nones n' !he Lane Lcrüni15erl 
Rally, Su:p'rdr L \"oc'a0ir', F10, 010, P,cürn„ Meal. Star 
qt e, Il. Patrick MONLOUIS, 25, bd Félix-Faure, 86100 CkateF 
lensu t, Tél.: (16149.23.31.74. 

Vos A•- r,i 2700 . ",x,n 10845 ilcque dur2 Vo Am;na PC 
année 11081  soar 0010011e 180W F a d81a7e0! Eddy MA. 
THORE, 11, Esplanade de Chsniilly, 93330 NeoiNy.5yMane, 
Tél: 43.0016.52. 

'dn;C 12V - !act mm. 1871 	°onm. MP5973 - :eux - ,earl 
• ace 	,u .,:l p' I i- , 5 7:0 "r e. 	mora. •r,. 
o:.n. S 7107'F Lionel FACCENDA, 812, avenue de Stalin-

grad, 94800 Ville(uif, Tél.: 47.26.44.78. 

. $t i, (W - fris • 	. x 	'U Burne - Pér[(•I état neo' 

1 190F Vos noort cou:, Philips CU 6501: 1 990 F ou seul 
2533F  L+: tout. bic BAROTTE,1743, chemin de Campfràer, 
30000 Nmes. TéL :662355.73. 

Vas Annga 1:00512 Ku • mcrn. 11164 : 434; F.OVesBACHE-
LET, 13, avenue MeuecoRave1, 94430 Ghenaui6eeraur 
Meme, TéL :40,94,00,66. 

Vds .Amga 21300 mono. 80:: dr:r:.:c ctw 27/ Mn. ente 07 cr 
snnote nu sep:nem`m. !aue ntlrc ' Philippe REV, 13, rue Pm• 
tour, 26200 Martelants. Tél.: 75.51.26,35. 

THOMSON 
Vck (vi0 5 ` LAP - LG 51 c.r.•`IL:nt état Prix 01.03 F. 
Franck BENOIT, 20, rue Charlin.Legendre, 87000 
Linges. Tél. : 55.32.67.19. 

Ct,etcheect,énna !;ranr:hee,en, YbDee.,e,ra -0 BD Vds 
TRS 80 cou. !i4 Ko Bas,c étendu - ::arro.rches etc. 
Chor,ihehnlmm TO 80. Jean D0BERSEC1!, 6, cité 
Las Jésuites, 81100 Castres.Tél.: 63.72-57.73. 

Vds MO bt.li.e 	:mpnrlr - LEP • 208  01 - câble 
stylo ophdur: 	2fe Irvr rang cntl,t:n. c.utï:uchcs 

r ciao, méGan 17 OL'D F Stéphane LANG, 25, rue 
Cuvier, 67000 Strasbourg. Tôt. : 88.41.89.69. 

Vols pour TO 9 culorcal • yrat. i slat- loua Va,n' 
pire : 400 F. Trait lente Fasy Writer 2 Poul IBM PC et 
compatible '400 F. Pierre GAUTARD, 17, passage 
Cardutet, 75017 Paris. Tél. :46,22.07,22 Iap.ès 19 h). 

Vds leux  pou, TO 070 en K 7 er pour TO 8 TO BD- 
TO 9 , on d's,a ::aur,' velu, . d„ 	c:rintecnc Vos car- 
touche de d,,`isn colonisa,; pou, '07 T08.TO9 r 
Prix : 250 F Alexandre PUKALL, 11, nae du Ber-
rois, 57070 Metz. Tél.: 87,74.01.79. 

Vds TOO , 250 F, Icct. 3,5 e 	1 t5X1 F. 288405 
tong i 1 1727) F L,  to,,;, 4 uul cet:,,'' SI)) F les 4. 
loyal, 128 	COO, Jean-Paul DA SILVA, 10, rua Jnr 
lean-Grimau, 94500 Champigny'surMame. Tél: 
47.06.64.33. 

Vos TO 8 double lacer r munit. cool -r leux (Ar'
kanid, Vampire, Turbo. Cup. Capit,ume Blood. Ri- 
poux .,1' 
	

jeux educatit Irancais • 	2 joysc 
(noël 091 :2 500 F Philippe BOURGEOIS, 15, rue 
du Languedoc, 95460 Ezenv7Be. TéL : 39.91.67.25. 

Vds TO 9 nhrx jeux • crayon souque • Ksq. vierge 
Cible r 1  f0ys1 	1 lyres lest ` cart. dessin + 

N'ATTENDEZ PAS 1992 
FOURNISSEZ-VOUS EN ANGLETERRE 

MAINTENANT! 
lé r un ,nez FN l RANCAIS 7, 	)r`„ • Fr+e,nr rw lieüee au I 	(41 :")1 it r 7/8(1  '(it 1 :,r:;1 au ima1ra,>!r' :1,' ti t t 1 01 Il 

GAMME SINCLAIK COMMODORE 64 
1 PtrnA f )ct,+ch r s pour SINCLAIR QI. 	 1- Lvqiciels K7 au prix les plus bas 

2- Pièces Dét.5disri pour SPECTRUM 	 2- Interface pour copies pernorfnelIes 

3- Logiciels et Accessoires pour SPECTRUM 	 3- Kits de réglage lecteurs K7 et DItiC 

ATARI ST 
	

AMIGA 
1- Digitaliseur VIDI-ST !Manuel 1=ritraçr:si ('rix : L!c!r,vx:ble 

	
1- I):yitaliseur VIDI-AMIC.;A iManu,'i I rrxnç:::'rl ('0:5 Irroÿ;übie 

2- Logiciels ludiques à partir de 5(I FF 
	

2- Logiciels ludiques à partir de 50 FF 

Téléphonez EN FRANCAIS ou écrivez pour obtenir votre catalogue 
S.V.P : Précisez la marque et modèle exact de votre ordinateur ! 

DUCHET Computers 
51, Saint-George Road, CHEPSTOW NP6 5 LA - ANGLETERRE 

Télephone : International + 44 - 291 625 780 

EXPEDITION IMMEDIATE PAR AVION dans le MONDE ENTIER 

Nous acceptons les règlements par : 

CHEQUES PERSONNELS BANCAIRES FRANCAIS, CHEQUES LA POSTE, MANDATS INTERNATIONAUX 

et cartes de crédit in!x•rn:,c;>r,e.•s VISA, EUROCARD, MASTERCARD 

Pour être servi encore plus rapidement : Commandez directement 
par téléphone avec votre carte de crédit Internationale 1 



Pit/TOES 44WWiS 
disq. auto mInauen 3 500 F. Julien RABOT, 2, we 
Les Cezas, 31250 Revel. TéL : 61.27.64.65. 

Vds 70 7 70 • nbrses ext. et jeu, : 2 Ioyst. Poss~6:- 
t-,: ,. r. 	MSX PMC 28L •prise Pe-hici et 

t I 32 (cah:uh:r r:, eu trammablel. Jérâme 
CHEVALIER, 9, rra Auguste-Renoir, 95140 Garges-
Ies-Gonesse. Tél. : 39.86.42.94. 

V. 	109 • 2,uy~t_ e•:i. K7. epie. ï.ray,>ri op 
liie - de •tbrx jc:u IA les  Le tout : I6 &3O F. 
vendu : S (XX) F. Maxime DUMESNIL, 21, avenue 
de a République, 91700 Sainte-Geneviévedes-
Bois. TéL : 60.15.72.11. 

Vds TO 1i 10 - le.=l K i • erayo opt. Prix : 100 F 
Vds EXL 1W • sours - !ex (Tennis. Paint. etc ! 
mémoire. Prix : 600 F. Vds Sega + 5 jeux • pistolet. 
Prix : 900 F. Cédric MANGUETTE, 20, nie du Mou-
tin, 59960 Neuville-en-Ferrais- Tél. : 20.37.36.04. 

Vds TO 8 t.b. Fr. ' r.-,ois4. cnuI. • hest disq. • joyxt. 

• ebrx jeux t$aph;r, Slap flight) , 20''51. r livres 
2 500 F. Frédéric WROBEL, 80, rue Guy-Moquet, 
69420 Mouvaux" Tél. 20.36.05.19. 

Vds TO 8 • n,o•:it soul. & lest. 3 1. 2p • Ivres et 
d;yi. ye - craven oputm,: 4 (k)0 F. a débattre. 
Mfckaël BOURGEOISAT, quartier Le Townem Lo- 
mitre, 40160 Pann1ises•Born. Tél. : 58.78.55.85. 

f0 80 recherche correspondants. Vds modem TO 9 
'0 7.704,X1 F Vil:, envy. mlonmaicquc 6 vol. 600F 
Jean-Pierre BLANCHER, 230, chemin de Bourdil-
han, 90200 Bu9nlsr -Ceze. Tél. .95.79.97.09. 

Vds MO 6 + 2 joy»L. 124 jeux ; 1 crayon vphn,,f -
cubic péritel" Le tuai tbé.: 1 200 8, Gregory KOS, 2, 
rue Edmond-Audron,13200 Arles. Tél. :90.93.59.03. 

Vds TI 99;4A thé. 	Sellier dextension p prrérgirc 
PHP 1200 [ double càble de ha,son ris ',aceto. 
2 magnétos Thomson MK 110AT, interface vidéo 
doc. + extended Basic - music Maker • md9nc 
Number . TI Invaders • parsec - extended basic 
par soi-même • undo de la programmation 1. Le loto 
divisible d'une valeur de 8 600 F, sacrifié é 3 000 F. 
Christian BERRE TéL :94.67.72.43. 

VdsTO 80 ! magnéto M05 i magnéto • ee.rr:ns:or, 
microdrwe - imprimante 40 colonnes • )nancsls 
nnnnbreux et documentations. A débattre. Gaël GI-
RAUD, 2, rue Rubens, 75013 Paris et 24, me d'An& 
boise, 49300 Cholet Tél. 41.62.48.93. 

V is 10 9 Thomson 4aman servi) ! m rouleurs 
r rµ r optug.re • quille • 2 bqiuel, - 2 rttuC du 

TO 9 • Ioysl:cY.. Prix / 500 F c/dij 3 5011 F. Pinne 
AMARGIER, La Garenne Basse Durtol, 68830 Dru. 
toi. Tél. :73.31.18.41. 

Vil.. TO 7 tbi• r lecteuu tüsq. et K7 ' numbr,;ux jeux 
'joyst. - bouquin~. I.' lotit 1500 F DavidGA-

BILLET, 95, route d'Orange Sorgues, 84700 Vau-
cluse. TéL : 90.83.31.99 (le soir). 

Vils TO 8-D • menu:: . couleur 	jeux • lcs!eoc disk 
• Inysti,-x 	nnagannns r manuel nie Possibilité 

v,+nn• sDftnrie Emballage if'oriqlne_ Pris 	950 F. 
Francis LEUNG, 108, avenue du Générakfo-Gaule, 
94170 Perreux-sur-Marrie. TéL :48.71.07.75. 

Vds 10 $"D • ler.tvr de cassettes et Iecnau dr" disk 
ran•on opaque ; cable • 21 logcns!r ; Livres c1 

docs pour svmemar1 1 200 F environ. Franck MAL. 
HERBET, 3, chemin de le Malcombe, 25000 Basan" 
yon. Tél. : 81.52.95.30. 

Très urgent cède 107 .70 • lest K7 : 3 maven-•s 
30 jeux originaux • cube informatique ` 8 live S de 
programmes à taper Tres bon état : 1 100 F t1 dé 
battre). Arnaud VANDERAERDE, 10 bis, nie Soo-
lent Io Stella, 06300 Nice. Tél.: 93.56.33.55 (eprés 
19 h1. 

Vds Th:-:mson MOO, r.b é. • 10 joui - 2joysicks r 
crass opraynn' - lives • LK7, pnx . 1 000 F vite 
S.VP Julien CONTRI, 8, bd Provence, 13830 La 
Bedoulo IMarseile). T61.: 42.731191. 

Vds TO 8 • mo:,. cnul Ii Trite dm•I. • Irct, disk 13,51 
, l ev!. K7 • j'ne-lev • nbreuxfaux IVe:np:re. Sur 

eery, Amèanwtl _I bun lural, aide, prix : 2800 F. 
urgent ' Ludovic KIEFFER, 12, rue de l'Ecole, 67117 
Ouetzenheim. Tél.: 88.69.07.69. 

Vds TO 7!u11na centrniu + ext. 16 K ' jvyct • deet. 
K7 I adapt 12 V • 13 jinx • 13 logiciels Aducetits 
r survie S. d'`.nd:salions et de progr. ) Prix - 1 100 F 

Nicolas MAUGET, Le Fossé, 88210 Mousley. TéL: 
29.41.31.40. 

Vils 10 16 XPDD comp. I8M PC - moniteur mono-
chrome 1 disque dur 20 MO i double lecteur de dis-
queiiL,~ 5 1: 4 + imprimante NEC en continu. Le tout 
10500 F, Vincent JEROMINO, 43, bd Angibout, 
79740 Vaux)stSeine. Tél.: 34.74.51.36. 

DIVERS 
Vds console N,nu:ndo . robot , Zappr'r • Gyyro 
mite i Duck Hunt • Super Mario Br ine r Kid Icarus 
i Casticvania , Rush'n Attack. 2 000 F. Pascal 

MOUSSY, 31, avenue de Thumery, 77310 Soissise-
Io-Roi- Tél.: 64.09.83.82 

Vds PC 1512 DO cool. 2 leu. • !:ane jovs;ick • Ioyst. 
, jeux fDIe Drngvrr Fire and FurqrrB, Pdx 600014  

débattre. Maryvonne YVON, 32, chemin de l'Orme 
Aigu, 78660 Ablis. Tél. : 30.59.03.81. 

Vds c"0nnInn Sega Mn rer syaum - 3 (sr n,nrrrrrw lU 
mois. Le tout pour 1 .SY) F. Sarah LUSCICH, 13 bis, 
route de Vaugirard, 92190 Meudon. Tél.: 
45-34.80.48. 

Vol pour console Sega Out R un. Faris„a•y L II, Space 
Har., Zillion II (neufs -. cause panne) lu 100 F a'a heu de 
304) F el Wander-B III 150 F. Philippe TRUONG, 13, 
allée Arthur-Rinibarad, 95110 Sannois, Tél.: 
34.14.67.81. 

Vds:V:SX 170(1 F. orue Miro Cas'o MT 520 1 7W F, 
m!pnr.-,. Eps:rn FX 850 valour b 1Y01 F vendu 3 7117 F, 
Tuner IV (.imnnndnq SPI 700 F. Tout état neuf. Eric 
MONTOYA. 2 traverse de l'Imprévu, 95800 Cergy-  
Saint-Christophe.- Tél. : 34.43.57.87. 

Vds OLveta PCI TBE 1715 • cordon Perte! • )^ux 
I Folli Guvn:lst, Turbo Cup - .t • :In-;k MS dOl5 r rna- 
retle. L,: taut pour 2 900 F 	Lours-François 
COMPOINT, 38, we des Saints.Sauveurs, 97260 
Fontenay-aux-Roses. Tél. : 46.60.24.06. 

Vils 3 K7 Nintendo (dont Tennis, Kong Fu, Donkey 
Koren 31. Prix : 150 F chacune ou 400 F les ted,. Joël 
JOUVET, 21, La Rivière haute, 81110 Dourgne, 
Tél. : 63.50.35.12 (heure repas). 

Vils Blooriv;ych, Beach Volley, Crary Cars 2, Kick cil!, 
Dungeon Marrer (VFI, BaIIistux. Defender of the 
Gown, 180 F l'un ou 1 01X1 F Its 7, et d'autres. Phi-
lippe HEUIL1ARD. TéL : 46.60,16.80. 

Vds pour Spuclrue, 48 K !bcv lier h:;ux. urn: .etc.! 1 
materiel )interlace lxi. 7X2, mere drives" etc .I 
2 000 F Ie tout ou sép,;ré. Philippe ALLARD, La Ga. 
renne, 44530 Severac, Tél. : 40.88.80.52 

Vds console Ni nu t n's;én - 3 super !ris:x : Kuny Fu, Su 
per Mario Bross 1 et 2 Prix a ,L1ba;tre : 1 400 F :étal 
neuf). Réponse assurée (cause Am,yal. Bruno VAR. 
GUET, 13, rue des Sapins, 39500 Dampens. Tél. : 
84.71.42.96. 

Vils Nintendo luxe • r6x ',r. s (Robs : PiscoleU. 
Prix : 3 0(X) F . Gregory FITOUSSI, 33, nie des Pier. 

roues. 91330 Verres, Tél.: 69.48.83.54. 

Vds .1fl nn ptuIenn né'ir''l c: Inn ln o_t l:ar-.c prix : 75 F or 
,.ill F V,,nds dit{._mer•::: unrlir,:n:. r',1 byres 20 F pièce. 
Le tout pour Spectrum. Ludovic Lacote, 33, Grande 
Rue Fontenay le Vicomte, 91540 Mennecy. Tél. : 
64.57.08.49 (lo week-end). 

Pistolet Senna • 3 ;e-r!x : 650 F a débattre. Frédéric 
NOWICKI, 12.14, rue de Lorraine, 92300 Levallois-
Perret Tél. : 4270.84.57. 

Vds Nirun'n:ln. 12 jeux Mario 1 et 2. Ikan Warners, 
Goonies, Top tion". Pistols zappeur tir é. Valeur . 
4 700 F. Prix à [titi;aurr:•. Pierre GARNIER, 16, rue 
des Etoumeau:, 95200 Sarcelles. TéL : 34.19.51.74. 

Vils console Sega Master Systr,:n - 3 K7 1Pow•er 
Strike, Kc nse:,dr,n, Rampager 1 200 F le tout la rom 
sole est garantie 6 mos. Odile ou Nicolas DOUR. 
NEAU. 46, bd Davout, 75020 Paris. Tél.: 
43.79.65.16. 

Vds loqrere)s sego auu : Rocket Ranger, Simbatf Ire 
sv!itinghL Obirterator, cmc... 11 softs pour 1 000 Fou 
100 F le jeu. Erie MEAS, 54, rue du Port, 93300 Au, 
bervi leis- Tél. : 48.34.81.54. 

Vds console Sega - 2 manettes - 4 jeux fShiisnls. 
Double Dragon, Blackbelt. Ghosthousci. Prix 900 F 
le taut en nés bon état. Paul Tél. : 88.27.73.21. 

Vds Ex?Phse,u !(Y) avec 67 Hom B:cr: nc:)svicn 
Cible Pér'tel , manuel peu rand peur 30p F !:nose 
double arnplo, plus Frac;. Claude PFISTER, 18, na de 
la Chapelle, 67390 Hockenhoim. Tél.: 88.92.79.63. 

Echar:ge jeux Thor`r5on diequ. 3 1:2 hou[ us IArka 
noid, Rrnet)adc•. Bisou:rc. Snpi•,ns, trcanm.l'nx: 
etc. _I contact par la poste. Georges Dos Santos, 7, 
avenue Albert-Camus, 78200 Mantes-la-Jolie. TéL : 
30.33.06.00 (le soir). 

Vds Spectmm 1206 • 2 p(rn!r_: - nrmon!us•rs K7 r5/! 
I,stes - joys i saisis 1900 F. Michel CAPELLE, 540, che-
mindelaTownée,62610Bremesdes-Ardree.TéL :21.8269.27. 

nits !q't5rr @rVrco • r:,l:•:I - Pisrub,: ' 2 n'drenr.5 • nbx 
ava^(s,rv- I:leus!A9mn!c le1l' iw„uw 5.855 Fcccei, 2990F 
ou ecni".tic conn". A 102 Fobrioe PICHONNIER, 13, résidence 
de LaChesnel 14400 Bayeux (Calvados), Tél. :31.21,13.49. 

V4v0urr 1481 530 F mrn.m u.:, C8Mt 00).3400F -rrarim. 
Orner LSP 1147 !b mnrsl 1 331 F RUNTO. Tél.: 81.93.40.65 
(weekend). 

VUs ourloacire Sege : Aüen SynMos'a • Pro WcsII,up • Doubla 
Dragmi t ennst.rntrit : SS F. Stéphane PASCAL quartier le 
Thor, 04180 YDeneuve. TSL: 92.78"44.14. 

Yd, cent Ad Lm - aid. idocl 	.:u liste sur demsndei pour 
917E Pow Pa:r., seulerrwa'Cæt?sergm sutixxtantjuux Sierra 
etc_, Donald CHANG. Tél" :43.48.76.03. 

Vds ::l Sera r ICC' F p- i:.: . Vds suss car*.;,c':es Atau XI.' XF 

20 F -;n :usc;:v et 40 F 'a earru:'re Jérarre MARTIN, 12, eve. 
nue dr Belvedlre, 42170 St-Just-St-Ren ben. TéL :77.36.73.54 
lapré.+ 18 h). 

'vas[X5M " 1OKO. 1;erlsdXSpectrcm • 2s'nc5J1ysi,, lU,Fa 
`ièb Vers Are^ 520 $TF " 10 le.. • 1 ;cys. 3 %1 F. Chantal 
CHRETIEN,191, cité Dorure, 62119 Dourges. Tél. : 21,7651.79 
(a)xés 18 h 301. 

v-ils am':: 	nrr,, Vils, Zsex Coq, Lanbard Rallye Indy 
n316),; el ,1 Sp ifire "A" '50 F chaque or ,let 2W F. Patrick 
JEAN"ANGELE. Tél.: 34.43.74.66. 

Vas Sega • Sp•ux et vis AIr:w 530 - :ms 2 eu lbs PSn .,5  
Que cars dodsaux ou ses mv,r0iss. Renard GRUYERE, 12, rue 
AbekAMwre, rés. Godard, 33110 Le Bouscat. TéL: 
56.39.7 .73. 

Vos EXL 100 - nrllms, mono - 2 Casiers - One: r:)xc 
mlxtem (emu) minitel rrpondeur._I 	canoe°hr. 	ma 
gicle. • K7 • livre (pour debutante 1 2i i F- Eric PRA 
DIER, 70, nue de Segur, 33000 Bordeaux. Tél. :5024.06.87. 

Vds censokz Segs M:,,stem Sysmrr :,:fl F a débgnre I Richard Fi 
guera, 1. rue des Noisetiers, 11300 Limoux. Tél.: 68.31.39.02 
lapés 17 N. 

'dos Ram 41291 lep ns a-,pec" sugoon r!) F Vii:. lvg mcg:. )bvp:cro 
Bbotl. Arkcm,'t. I~er:ane Storer Rang. On 6msb''0. r Prrzncof. 
50 's, Serge INNAMORATI, Le Boug, 69700 Fehalau Tél.: 
7224.5203. 

Vils ong."aux : Pc. icx c ! 140 Fi. 3 oco,svh tIll Fl Code L 
Roule !LOxrel 40 F1 educes le 	a GFA' 1 0 Fm le bore pis. 
phsrr,e !100 FI' Atari DJAFAR, région parisienne" Tél.: 
43.39.91.93. 

VdsC64 • 501 • (541 	Pegnrr'cern-Gqr' :'y. • nt:rzIv. 
:aux TX. tab v:i dc.. Ivre j e tCil 3 502 F, A 5ats:toalIan Ti 
Jenn[tsç0ns SAUBAT, 68, avenue des Balles-Fontehres, 
91600 San'gny'sur-Orge. Tél.: 69.96.64.67. 

Peur Amiga, 'vils imp&. Star LC 10 (sous Car.) : 150 F. Handy 
Scanna :ype A (sous 5n , - 2 936 F el iiyitmnvnsnm aadlo : 400 F. 
David. TOI : 48.94.67.67. 

Urgent ' Vds o!ig.: peur Anna Bracim Vallm. lIsev'z' 2 Stony, 
R5h Oa`•genaur, cette I50 el 2fe F Pe-.a S- Gary Car 2. Dra 
nan,nOie MuNa, AAacoir Fairies LARCHEVÉQUE, 93, borde-
vard Arago, 75014 Paris. Tél.: 43.37.97.00" 

Yds C 128 hs?hale+7 l • wlnrmia. 1931 	42' â)col • '-ive 1570 
-tex Ùg - do:. 128:64 - i, t nr,t - s sytrqa 1p8)t.1 

3 ;AJ F V,; i,, 1lepkoniv Obvier BESANÇON, 
6, rua GuyfluMmrpwwnt, 69800 Saint Priest. Tél.: 
7820.5012 

Vds Ammgs 502+ •Cave S. i'4 p mn :.L .P. I ... ,rx : crti:f si 
posssilPe sur Para. Urgent ! Faire otfm Lue POUCHET, 5, rue, Vic- 
tor+kàgo, 92700 Colombes. Tél.: 47.8030.80. 	e 

Yds C 64 • 1541 - Power Carriage - ohm x a"srr eux r u:,1. 
P's : 2 947 F Patrick ROUCHON, 23150 Ahln. Tél. : 
1'5.62.54.85. 

VdsC64 - kct. 1541 • 1:..! il :K7 " 5 je.xonn.:7x the Des 
treyer • OdndnE 	F:'ios'I:url 	e!r, t Vents 1 59 F qu 
morns. David DENNEUUN, 2, rue Jac Bupaistatahu, 59239 
Thuneries (banlieue de Lille). Tél" : 20.86.57.16. 

E e. ep.,>_' Ger&. ret '24 cüsq. Contes) :6rieux" !épo"se ansa 
NOs BOERTSCHI, Le Rocher 24, 1348 Le Brossas (Suisse). 
Tél. : 19.4111.45.63.67. 

Etna^ ,: 'ers s,' 2»:.:,a :05) s;n'll.mi'; ducal: s Ris onse assis•  
VdsCêd -• • PC • cous,,. "- .- "race:o - prsos9 bun' 
rés de )eux :207) F. Jan Eric MUSSET, Chemin de Felet,13200 
Arles. Tél : 90.93.27.11. 

Vils lot sots A:rriy,i ie'u.-c C L:sq h^.e._ar t. Oc.,:`a:: Kind 
',5'5555_ 2."(Kl F 0 ,7Came_ o;w PC Sc:ur .c• 	;:ar!c Hrr 
cur's - 15/s ' 15)7 F Erie LEMAÎTRE, 20, boulevard de is Ré- 
Publque, 78400 Chatou T81.: 34.80.62.22. 

Cherch r:',.. '  •immyi 1.15505 \Nry'tmt•s pc:.r ezkmge fevr., crocs... 
Fed.s' :hr Cin:rnto,ti:e. SSL., Rmlhcrche clubs sur Au', la Be. 
mist ROUSSEAU, 1, avenue des Cottages, 91150 Etempes, 
Tél, :64.94.84.06. 

VasC&t ' leur. 54! - i.:. (1 ` nhrxpr!x dont 2or : " bcile 

Ce jc rx - annuel - 11cvst. Pr-s) débat,::• Benjamin 8ENOIST, 
470, rue JWes-Fsny, Fontaine Notre-Dame, 59400 Candira" 
Tôt: 27.83.4672 

Vds nmgu l55) . noma. 	terga TeInorr :gid ,. "r,r • 
nbrx d'eu. - doc. Lc hi",.t li n" -500.0 Ludovic FERNANDE(, 
20, rue de Madrid, 94140 AHœtvlUe. Tél.: 43.75.15.53. 

V'S. em' ong. su• C 6I ,r %.,v?au:ev - .r:u•,s: nt )cn:,nyr: rouie. 
meet sur dr,q. Jérôme BOSC, 18 bis, avenue du Chemin de Fer, 
78480 Vern"Ism•Seino. Tél :39.05,6079. 

Vos 
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'. Ijoyvt. • nbrx K/ - nhn•JSq. 	n6•..Icy ':jeux Etal rev+. 
3 300. A débattre. Sense) FECHEROLLE, 3, we Maréchal. 
Foch, VrrroedI-su'Serte, 02000 Laon, Tél.: 23.23.52.50. 

VdsC 17G-'54 	.'. ru0813• I:..:,, Y,7• meet ^morn. 
1 ;ovist. • 	:o9 -.'r5.':elau 3 iY-c1 Fo,: vcn;es,i 
parée). Thierry DUCREUX, 21, chemin de la Chatare, 42400 
Sàrt'Chamond. Tél, : 77.31.57.55. 

VdsC6:, K/ " 	'•romp • 3r,yen • :nmnrnmir • nhrxjeur 
;Unaqn,r. IJ.-1, LI.' Cl: 1ï'â.,ai üa:rr:an Ca/el, Gr„y,n Sy,. 
mir. I: 2347m F. Johan JAW ORSKI, 10, rue de Sochaux, 26400 
Exincourt. Tél. : 81.9421.11. 

Vds C 5: " I:4 	!roe' - Ici cri c! din :sae: •.ic•acs L'en 

na-mhle '.x.-e'','r:"l eon : 3 CW F. Pzyaae an 3'os. Xavier VITRY, 
15, n e Rimbmd, 76120 GratuQuevdty (après 19 N Tél.: 
35.67,84.13. 

Vdçp-ura5(0 	n_«p euui 	sotrrs - r,tcr.>ron ménourr 
:4; n..g 6E59F Vcsasq.• r•gcs~ I: ,c= "343 F 	An 
dré DE LORENZO, Campagne Le Forhine la 	13011 
Marseille. Tél.: 91.89.55.15. 

". 	c'vr•- 1530 , YPS$01 • Pcn.:r candi;' -Marx 
>q :ou Ii' Cr cana" 3 530 F a débattre. Frédéric QUATTRINI, 

182, avenue Peul'RaouN, 78130 Les Mureaux, Tél: 
34.74.67,61. 

V'dsC/d •'ecL dr. K7e'dedr5,. (1541; • nb`x leuxung, usr': o-
tice et boites ; Guroh,p, Pirate, Fsii, etc. 1. Le tnot t.b ,i : 2 5Y) F 
Stéphane RABILLER, 5, nue NicoWCopemfe, 77380 Combe. 
laVille. Tél.: 64.88.42.97. 

Vr-s .c a>ur A'niga A nr  intér!ssant Vds cale u:r•ce Casio 
630 P c,ns "r:esdl 150F Serge. Tél.: 78.90"82.43. 

'.'ds Arc,plc 113: 3000 F - ext •::énmrsme " oE~1 . me:ues et 
ua.bnn G!at.ta-aamsèl'appu: 0,1 r nFm :533 (45)! 100F. 
Lm CHEMIN, 178, rue de Paris, 93130 NoisY'ic~4rrs- Tél.: 
40.47.39.81 Isprés 18 N. 

Vde C e4 - 1541 • m)nit- co::l. PIi::ç>s • nh`x cu:.. 2 Sh, F = 
Arent ;t:: PC 151250 vr,nochrr-'îe - nh,,,n_'ux 4 5113 F Dieter 
NITSCHKE, 62, coeds G6n*reLrrgerc, 95600 Earbonn.7ét : 
34.16.40.19 lettrés 19 N. 

Vds C9S: 	- Iect. 67 • 2:ndnc;:c, - I%c 	;•:I^ - 20 e:x - 
es Le nnl 0.6 F I] 15103mm': Cyrille CHALOPIN, 3, allée 

d'0zortviKe, 91200 Athis-Mtsu. Tél. : 60.48.51.04. 

'ids 1 '128 - 1570 " Fuse' Cu'urJgc • Ile, r 11PS h0177 • lb's 
:101, - 	r:éyeIr - Irvres tbible c, ~28 uru.s cl es7:cs: : 
3 X00 F. Philippe KAUFFMANN, 3. Le Mont-Riant, 13013 Mar-
saYle- Tél.: 91.70.09,00. 

VuC64 - SC! . (7 - nbn)erx +mama:& .n 	•Iver k: 
progrurr.'r:,er Prxc - 2 rr,00 F s 4ihuRnrr' Mager LECOMPTE, 31, 
avenue Nenurx e-Niemen, b6L D5, 93150 BlanMvscr0 
Tél.: 48.67.95.96. 

VdsMSX 7Gold Star FC 200 - mon ris ;:artcuchr.5 r 
jeux en K7 : Rambo III, Robccop - Iect. K7. Le tout 
t. b. é.: 2 000 F. Nicolas MIET, 24, we des Acacias, 
95380 Loueras. TéL : 34.68.91.32. 

Vds jeux pour Oric 1 vu Orme Ain"us Hopper, l'Aigle 
&l'Or, Dan'; Press The Letter 0, Lgf:néral. Dan TOU• 
BIANA, S, allée de le Fontaine, 91800 Brunoy. Tél. : 
60.46.96.62 

Vds pour IBM PC ub:x ong ffolcon, Pirate, F:iq!•,; Si-
mul, Tau Ceti, HMS Cobra. Batdrmawi. 1942" cic_.I 
Fr,, tres intwess.;nt Claude DUPONT, 11 bis,wrws 
Gershwin, 77186 Lognes. 

Stop 1 Vos Sttssr..... - 2 128 Ko t. b. n.. )5051. • ;lux 
i Last n^ 2, Gunship. Biood, Xybois, Silkworm, Ik , , 
Zynaps...1 . 1 500 F é débatuc. Patrice AUBRY, 
4, avenue du Générnl.Maistre: 75014 Paris. Tél.: 
46.46.07.94, 

Vils Oric Atmos - maynélu - jeux • Ki - !ivres ' 
interanse joyst r càb!c:, : 1 200 F. Frédéric GAL. 
LAS, Route de Loriol, 84170 Monteux. TéL : 
90,66.34.17. 

Vds EXL 11)1), ext inner:: , leer :mist 	r 	:. soul., 
souris, props );cura" uhl.. Pam:, asoeer')s ur, etc"I 
3 000 F live-in de vente sF,nerér' Denis RIBAYROL, 
Le Pradal, 48700 Soturec. Tél. :65,36.56.39. 

Vds MSX 2, Phl6ps VG .10235, série 39 :.ir, • rImz 
jeux . 2 5000 F 7vcc ansé Ilvres, orig. etc... Po55•bilitrl 
d'dchanpn contre autre. Olivier NOCELLA, 9, rare de 
la République, 57360 Amneville. 

Vds Spectrum - 2 Daracoder - nhru )eux • ma 
nette ' lists :1r: pros. L''Sin t 2 COCl F Je cherche' 
aussi 6128 surs un mo:,i! • :>vs! 1 ,r tout : 1 500F. 
Jérôme MARTIN, 30, rue Notre-Dame-Laleu, 
17000 La Rochelle" Tél.: 46.42.09.92 

Vds Kl Spectrunn IZX, Sinclan Chess, Math, 0:s 
torrs, Cr>nn,, Echi:quels' F!ao, Back4anvnon, Jet 
Pic. Ghnstbuster, Psssl, Flrght simulation, el Bt- 
versi). Sanie CAUPERT, 6, avenue de Perpignan, 
66330 Cabestany. Tél. : 68.66.61.99. 

Vds sur XL'XE shrx j eux eu disq et KI F:u sdcri(ié 
(Rampage, Druid, Winter Olympiade 88. Zyl>r"x A' 
kanoid 2, BasrI, sanneaisé. Richard GAUZIC, Bites, 
32380 Saint-Clair. Tél :62,66.43.09. 

Vils Toshiba 111X1 i imprim. cool. 132 cor , !;cran 
IBM CGA. Valeur rend ' 20 (XX1 F, cédé : l0 (1(81 F 
Pascal WEILL, 27, nie Raynaud, 63000 Clermont. 
Fernand, Tél.: 73.93.7226. 

PC IBM XT 640 Ko DO 20 M, Icct .121) Ko. ':an" mid 
240 Ka. écran EGA + écran cou, et mono sr",u.:, 5. 
imp&., joyst. Prix : t 200 F. Thierry BARTHELET, 
11, rue CartuiIl.-Da,motItrn, 95870 Bezons. Tél: 
39.47.54.37. 

Nhnendo, vends rob. - tea'. 320 F, Rush'o Attale, 
Casti••vnrna, Radracer 200 F, Zecda . 230 F, Fra;. 
Tennis, S. Mario. Cross, Konglssf. Obvier MURATI, 
114 bis, bd Jacques-Télo, 95300 Pontoise. Tél.: 
30.38.82.61. 

Vifs jeux Sr-.ta Wondmr Boy, Alien. Symirnunls, R,>m 
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page, Double Dragon. Fantasy, Zone II, Toddy Boy, 
Altered Breast. L'ans une moyenne de 100 Fijeu. S6• 
bastien CAVIGGIA, 15, bd TeKenee, 13007 Mar-
seiKo. Tél : 91.31.32.67. 

Vds MSX Sorry • magnéto eux r iodes meilleurs 
curoudss. t b.é.. 2 000 F. A débattre. Gaétan 
SEAU, 8, bd des Feyeerr$es, 57200 Senegue nbres. 
TéL : 87.98.09.76. 

Vds pour Amiga oag:nal Snider : 213) F et aussi 
Dpairn ('raplecraft, Deluxe Print. Les 3 pour -. 500E-
Xavier AVERBOUCH, 18, rue Aragon, 95560 Ba& 
let-erFrane. 161 : 34.69.84.27. 

Vils impren. DMP 3250 DI plus papier et cible. Prix 
2 OCx) E. [tat neuf, garant e (sére 	parallèle) Tho- 
mas DELAGREE, La Monteux, &eteui8e-enSalre, 
50110 ToaNvlDe. TéL : 33.54.61.01 (la soir). 

Vds logic'el original dbTurbon et dbGénial pour 
dBase, Pun neuf TIC - port : 3 622 F Codé moitié 
prix A débattre, ou 2 échanger. Gauthier SUBLETT, 3, 
VlllemerrhroNard, 33330 St-Emilion. Tél.: 
5724.66.10. 

Vds moniteur monochrome t.b. è., Zénith Data Sys 
trsn fsans prise Péritell. Prix très ilxsérwsa•( ldénè-
chez-vous 0. Jocetyn BLONDEAU, 74, rue de Pon 
toise, 95290 l'Islo-Adam. Tbt.: 34.69.38.80 (après 
18 h). 

Vils nwdem V21-V22-V23 marque Best. Jamais servi. 
avec câbles, notice, softs, garantie 1 an et demi, Le 
tout : 1 (00 F à débattre. Stéphane FREREBEAU, 
45, ev. JeanJarrbv, 21000 Dijon. T6L : (1) 
80.41.68.99. 

Vos MSX 1 Canon V20 )prisesjoyst. it réparer) + log., 
K7 et cartouches IHypersport 1, King's Valley 1, etc.) 
. 2 joyst. MSX. Prix : 500 F. Frédéric CROZAT, vil- 

lege de Chelorns, 48000 Mende. 

Vifs Orle Atoms + 160 jeux . 700 F 18 dc5battrui. 67 
originales sur C 64 (30 (7). Echan. cric A e jeux conn 
ire télé. Bertrand ROLLIN, Montle-Manan. Tél: 
58.46.03.52 

Vils impnm. Marguerite Professionnelle Olympia 
(pour ST, Ami, PCI .- 3 Rubans * Rame : 500 F 
feuilles t- cordons : 1 000 F (garantie 5 ans). Fabrbe. 
Tél: 47.06.68.89 lange 18 h et 19h). 

Vends MSX 1 Sony double lecteur de cartouche - 
lecteur do K7 + leva - joys(. Prix : 2 11 F a dé-
battre. Grégory RHODE, 21, route Nationale, Ro-
meny-sur-Marne, 02310 Charly. Tél: 23.70.15.15 
(après 17 h). 

Vendu imprirn. DMP 2160 - log. (Platoon, Zombie) 
1 013) F. Frédéric PATS, 15, parc Tabot, 78130 Les 
Mxreaux. Tél.: 34.74.48.15. 

Vils 00111 100 F ! DMP216011 000 F1 I extension 
DK (renies 12501 i carte Fodos !250) t nbrx jeux t 
multiface Two !2501. Jean-Paul LOPEZ, 19, avenue 
de Lavaur, 31500 Toulouse. Tél. : 61.58.06.54. 

Vds Sega Phase, 9 jeux : 1 8661F Vds que!goes snçti-
naux pour ST 100 F. L'unité. Tél dans la ;•main, 
poste 23.24, Monsieur Gérard. Nicolas TEXCIER, 18, 
hameau du Boisde-Ludde, 60500 Vineuil-St-Fvmir 
Tél. :42.86.28.30. 

Vds unit. centrale VG 5000 Philips . prise Peotd 
hure• programme r manuel d'utilisation i K7 basic 
vendu sansappared K7. Vendu :400 F. SenoBJALA-
BERT, 92, rue des Mazières, 59110 La Madeleine. 
Tél.: 20.06.94.31. 

Vils Casio PB 1000 micro de poche LCD 40 Kram 
fonctions stat. Fin. Math. Basic. Ferais tactile. Auto-
risé au enamors Neuf 3000F. Vendu - 1 200 F r 
manuel. Jean-Manuel SANCHEZ, Courbevoie. 
TéL :43.332205. 

Vils EXL 100 . LEP - mumteur mono ' ribs jeux. Le 
tool t.h.é. pour 1 600 F (port comprisl. Contacter 
David QUINQUENEL, Saint-Laurent-de-Coris, 
16450 Saint-Claude. Tél. :45.85.90.06 (après 17 hen 
semaine). 

Achète, vils ou échange ces jeux sur Nintendo J'ai 
Super Maro 2, Kung Fu. Section Z et la Légende de 
Zelda. Recherche r Roboco ri. Ludovic MICALLEF, 
24, bd La Réptblique, 82100 Castelsarrasin. Tél: 
63.32.32.52 

Vils imprim. 80 col. MSX Philippe. Valeur : 21100 F. 
Vendu : 1 000, :.b.é. David MALLEVRE, 4, rue L& 
Fayette, 08300 Sauh•ibs-RethoL TéL : 24.38.03.71 
(w.-e.). 

Vds EXL 100 - souris r clavier pro 4 joys(. + ext. 
mémoire + nbrx jeux. Le tout :800 F (vente séparée 

possble). Ecran donné avec l'EXL. Matthieu CHE-
RIX, 29, rue de le Monnaie, 59800 L81e. Tél: 
20.06.36.06. 

Vds Tandy ex. PC - moniteur cool. 12 drives r 
Ioyst. I r:manuebsd'utihisation + jeux : 4 600 F. Niro 
las MUET, 12, rue GuKatene-Appoiinahe, Le 
Lhemr, 31800 Muret TéL : 61.56.00.51. 

Vds jeux pour Atari 2600, CBS Colécovision, et 67 
Iron r C 61. Liste sur demande. Possibilité d'échange 
contre K7 Sega. Cédric SARTHE, Tilleuls 35,2900 
Porrentruy (Suisse). 

Vds pour C 64 : Voice Master, Super Paint... Vds 
pour Atari ST, log. graphique : Spectrum 512. Ecrire 
A : Sébastien CHEN, 159, avenue de Wagram, 
75017 Parris. 

Vdsleux M.S.X i dont leprix estdessousde 130F.A 
prendre pour liste. Frédéric LECOMTE, 58, rue Mu-
ret, 82320 Rouvroy. Tél : 21.78.28.00. 

Vds SM 124: 800 F • leaeur SF - 400 F, Signum 
4W F, digitaliseur graphique cool rcaliu[e, : 100 F. 
Spectrum 512 :200 F, GFA 3.0 : 200 F. Steve MAR-
CEL, 29 bis, rue de l'WaAdem, 95540 Mery-sr-
Oise, Tél.: 30.36.49.87. 

Vds Spectrum 2 48, 128 Ko . manuel , manette 
. jeux • timbal, d'orig. I lié.. 800 F. Olivier MA-

RONE, 90, avenue Chemin du Marti 13014 Met-
selle. Tél. :91.67.00.50. 

Vils imprirn. Panasonic KXP-1180 sous garantie 
6 mois cause double emp!.: 2200F  + céble, lvct. 
3.5 p., Commodore 1010 IAtuigal 950 F. Hervé 
DILLES, 4, alliée du Parc, 44800 Saint-Herblain. 
Tél :40.63.17.54 (après 21 h 30). 

Vils Sanyo 550 moniteur monochrome. vendu avec 
DOS. Le tout : 1 700F Pascal ENGEL, 53, rue de 
Betevile, 75019 Paris. Tél.: 42.01 .62.94 (le soir). 

Vils Spectrum + 2 • nbrx jeux durit COS nouveautés 
t 2 manettes , interface - nbrses doc. Stephan 

DROESCA, 4, rue Emle-Bertin, 75018 Paris. TéL: 
40,35.13.34 (répondeur). 

Je numérise vos sons et musiques sur Aton avec ST 
replay 4 SPrüux et rapide pour + d'infos n'hésitez 
pas 1 David DUCASSOU, Route de Montségur, 
40700 Hageunatt. 161:58.75.43.01 Iweek-err9. 

Vds PC1 Olivetti lect. 3,5 p. 2x720 Ko par per. 
30 jeux + T. Pnscal 5.0 e D. Paint 2 . mu!u. 34' 
souris. Prix : 3490F.  Cherches cont. PC Am,ga. Sa. 
muai BARBARIN, 77, rua Roger-Salengro, 
30480 Saleux. Tél. :22,48.40.08. 

Vds lect. 1541 •feux : 1 600 F â dbbat. Jhnmy MAR-
TIN, 5, rua de Pomme, 31000 Toulouse. Tél.: 
61.21.29.56 (ange 18 h at 21 hl. 

Vds 2 feux ong. Rcnonary nn Trivial P , Nouvelle Gé-
nEratinn ler Français, les 21 200 F Icier de 2 et 120 F 
l'usité, Recherche TP, Réve. Cyril BARTHELEMY, 
52, rue Merl *-Piant, 54520 Laxou. Tél: 
83.27.86.46. 

Vds M.S.X. 1, VG 8020, munit rnono. h.:t. 57, nbrx 
jeux, manette. !tones, util., Ou,ckshot el doc. Le tout : 
1 801 F. Patrice DORVILLE, 11, avenue des Prés, 
78170 La CelleSaint-Cloud. T6L : 39.69.25.63. 

Vds lest, 5 1!4 W Id West your CPC 6128 • 20 disq. 
pleins - garantie 1103.901 - 1 050 Fir Ambato,. Lio-
nel GODIN, 28, RN 31, 60850 Saint-Gemter-de-fly. 
Tél : 44.8256.56. 

Vds Tilt n°` 22, 24, 27, 31 934, 36, 37.391r51, 53, H. S. 
Amstvad : 150 F e nbses revues pour CPC 464 et 
6128 - cadeaux. Lue ARDOUREL, 82330 Verfeud-
surSeye. Tél. :63,68.45.31 ou 65.42.73.36 (H.R.). 

Vils moniteur cowl. Prix à déb. Raphaël BERNA, 
15, passage du Génie, 75012 Paris Tél: 
43.72.64.64. 

Urgertt I Vds monit. 1802 pour Commodore ttb.é. 
1 800 F. Vils d+sq. easel riisq. vierges. Le tout très 
bon prix. Lue HATCHIKIAN, 12, aléa de Provence, 
04100 Manosque. Tél.: 9272.38.01. 

Moniteur monoch. Philips : 600 F. Wiifeied ER-
NOUL, 8, rue de Dee. 44800 Saint-Herblain. Tél.: 
40.43.67.06 (après 18h). 

Vils : 1 200 F imprim. Seikosha SP 1:!00 CPC spéciale 
CPC 464664.6128 cot b.é. Pascal HENCK, 20, rue 
des Chères, 90850 Essar. Tél.: 84.21.00.52 

Vils Spectrum +2 e 2 ;oy'st 1 70 joue .. turbo. Out 
Run, Strider, Hard Drivinl Valeur :4001)1-I,  cédé à : 
2000 F. Serge ARAUJO, 96, rue Damrémont. 
75018 Parie. Tél: 42.51.39.87(20 h 6 20h38). 

Vils Hardcop'eur nouveau, ultra-rapide, of extréme- 

3615 TILT 
JOUEZ AVEC TITUS ET GAGNEZ 

DES CENTAINES DE CADEAUX ~'~'MICRO"*« 

• 1 AMIGA 500 
.1 logiciel DARK CENTURY par semaine 

.5 logiciels  FIRE FORGET par semaine 

.Des centaines de collections complètes 
des dernières BD Marvel (Spiderman, 
Strange, FacteurX...) 

• Etdes calendriers TITUS... 



P lTOES M'N S 
nient per5otntaril Prix : 500 F Vds a+ ,s, Frct•b,,nt. 	Vds oonsoh N r t,:nt e r :- 9 jeux :Sm 1, r Malo, Bra, 
cilles. nIerfaces ci mémoires. Sébastien BERGOT, 	II, Punch viii ,, t:.!. A bon prix : 2200 F Valeur re.elir 
61, rue des Primevères, 62110 Hénin-Beaumont. 	rnviroo : 4 (XiS F. Marius MEOU. Tél. 
Tél, : 21.20.59.23. 	 42.41.79.75. 

Vends compaldle ext 512 K, ::an, Flers ;.. CirA 
avec moniteur mono 12" souris, nbrx logiciels ICAO 
PAO), ;eux. Pire : 3 500 F avec imprimante : 4 200 F 
Yogi CHADIRAMANI, 20 ter, rue de Bezons, tour 
e les Poissons », 92400 Courbevoie. tel: 
47.68.50.55. 

S'il:, lCe eur'.7 et l ou cordon, jinx (Gr,:en Ber,•,, Nigh 
Gunvr:ri. disk. Cherche livres, prcrgrarnrncs 	docs 
sur assemb!eor. Pvti ntoh;tf.• échange. Serge CHAR-
NAY, 7, afée des Ramiers, le Prépaou. 73800 
Istres. Tél. :42.55.24.71. 

Assucianun vends imprimante HP laser +'t connec-
tab!e sur foul mir lu. Prix rival : 250W F, céd[r it 
9 500 F Ore' ecu servie. téléphonez soir. Laurent 
REINICHE, 2, allée des Edelweiss, 38610 Giéres. 
TéL : 78.89.60.88. 

PC a lu'; raie Tue bien garnie. chercha contact dans 
tciulr l F:,n,opn roar echange programme-;, bidsIdLrs, 
srlctions. Pots. d^ con. par Modem. Mohdi GHO-
ZAU, Paul-Ehrlichgasse 12)10, 1190 Vienne (Au-
triche). Tél. : 32.50.78. 

b'7s aIpnnlante Hr'•v!en Porckam Think Jet, valeur 
d'dat : 5 000 F, co(k- ::: 1 bCK) P. Eric OREFICE, 
3A, impasse Sainte-Catherine, 57740 Longeville-
les-Saint-Avold. Tél. : 87.91.36.02. 

Vifs Sri' VBC 5511 ,,rrmeornhIe PC moniteur mono-
chrome Zérdth, état seu`. Prix : 1 800 F. Pascal EN-
GEL, 53, rue de Bellevlle. 75019 Paris. Tél,: 
42.01.62,94 (après 18 h). 

Vds MSX Phi!ips80?0VS 	renier cour 1 lect. k7- 
rr±ieettc 	:eux 	Loves : revues • cartouches. L• 
I„ut 2 500 F rt débuurc Thomas COKELAER, 
113, rue de la Mor, 59240 Dunkerque. Tél: 
28.29.10.16. 

Spectrum 48 128 k, cherche comme, ans tous pore., 
pu, Achonnn serr,:uu. Rbponse assume time,; lie 
minor avuc ie discip!ei. Miguel DISCART, 25, rue 
Chasse-Isabeau, 7350 Hautrage, Belgique. Tél.: 
65.62.14.25. 

CONSOLES 
Vds coniioie Nmtendn • 15 feux. hi' tout : 2 000 F. 
Bruno RAMAIN, 3, allée Soufflot 33150 Blanc-
MesniL TéL :48.67.63.21. 

Vils ïonsoI, Nintendo 	lirise P-tin t , 2 1oy51 dc 
jeux • super Mario Bros. Le tout I.b.'a Icorse STI en-
core sous garanti '550 F Stéphane GENET, 13, rue 
Planté, 37300 Joué•les-Tours. Tél :47.53.05.85. 

Vds console Sega t. h. i. : 10 j'.' . L alit Phase, 
!oysl, arcade r accé!é:a:eur 	:éd'a à. maté prix 
2 000 F3 d6battre. Thomas RUAULT, 4, rue des Vo-
kmtaires, 92140 Clamart- Tél. : 46,42,04.98. 

Vds 2 000 F console Nintendo avec 8 K7 jeox. Le tout 
état neuf, valeur : 3 ,100 F Olivier ROUX, route de 
Nevers, 58700 Pronwry. Tél. : 86.68.03.96. 

Vds console ,`llnter•.de avi c 5 Peux ISuper Mimic 1 et 2 
r Grarira'r 	Casticvariio 	Wresd.'m ear Vendu 

(400F James CASSAGNOL, 23, rue Guynemer, 
92130 Issy-les-Moulineaux. Tél. : 45.64.43.67. 

Vds cartouches, mémoire-r, Gyres p.,ur TI 99 4A 
Chrsclrr'pi,ar Atau 520, :Master Sound Hous,; Mu -ic 
Sy't"m, Spiro Furor, Spank Vils originaux Emma-
miel DIAZ, Anatole-France 2, 1, rue Lapais, 13110 
Port-de-Bouc, TéL :42.06.64.90. 

Vds cr.insrite Nintendo avec 9 jeux ISupur Mario. Broc. 
II, Punch out, etc.). A bon prix '2200  F. Valeur réelle 
environ . 4 000 F. Marius MEOU. Tél. : 
42.41.79.75. 

Vds crins, Nintendo r Nos Advantage 	Zelda r 
carr Grin • Glint's' Goblins 4 adaptateur japonais 
- 1 rack ;r f;etd 2, version tat,. Cédé : 2 00(1 F. Fa-

brios BEDOS, 44, avenue de Rigny, 94360 Bry-sur 
Marne. Tél. : 48.82.18.35. 

\rd, consol. Ser r :.b 	• 6 veux (R Type. Reston, 
t: r . Light PhoPer . ,noi,mtiu•, , pose Peruteli etc. 

Valuer rérJ!e 3 900 F Ctd•. 1 80 E GrégoriJAM. 
BERT, 26, avenue Toukwse-Lautrec, 13880 La Col' 
line de Velaux. Tél.: 42.87.97.40. 

Vos consols' Scia cot+riiou. - IoVSt Sparydkar:g • 8 
eaux iZnl;on 1 of 2, Miracle Warners, Wovde:boy 3, 

hundenblade, etc. I. Valeur 3932 F Bruno DIRAI. 
SON, La Grande, 13650 Meyraigues. Tél.: 
42.57.58.92. 

Vds console Nur t,!rAn •: vcc 51cun ISupr•r Moro 1 ret 2 
r Gradins ! Casrl''v:n'a • l^;rcstIemanid). Vendu 
t 400 F. James CASSAGNOL, 23, nie Guynemer. 
92130 1ssy4car.Mowlineaux. Tél. : 45.54.43.67. 

Vds cartouches, mr.n,e:.,::::. :,unes pour TI 99'4A. 
Cherche dour Atari 520, Master Sowed, House Mus-c 
Sysienr, Sprite Editor. Spick. Vds orklinaux. Emma-
nuel DIAZ, Anatole•France 2, 1, rue Laparna, 13110 
Portde-Bouc. Tél. : 4206.64.90. 

Vds cons. Nintendo - Ni::, Ailvinntagee : Ze!d,. , 
Top Gun • Ghost'n' Goblins , adapt„Ieor !apm,ais 
• Track In Field 2, version op. Cède : 2 1100 F. Fa-

brice BEDOS, 44, avenue de Rigny, 94360 Bry-sur 
Marne. Tél.: 48.82.18.35. 

Vds console $cya t.b.e ' 6 Jeux 19 Type, Rastas, 
• Lidhl Flisn-i - rnaanini lnS r pris: Péntri,'ra. 

Valeur icelle : 3 1X10 F. G1dé : 1 8000 F. GrégodJAM-
BERT, 28, avenue 7oubuw.lautrec, 13880 La Col- 
line do Velaux. Tél. : 42.87.97.40. 

Vr!s console Sella cernp!et+, - Ir,• .t Spur:dkmuu 	8 
jën Zilhorr 1 et 2 Miracle. Warriors, Wmd[otiey 3 
Thunderib!sde. etc., ~ *Valeur : 3 532 F Bruno DIRAI-
SON, La Grande, 13650 Meyrangues. Tél, : 
42.57.58-92. 

Vds Coris Nintendo • I11 ;eux lZr!da Groin:. 2, l op 
Gun Goths and Sell ns, ,'rc. 1 , PiOto!o;, t.U.é Prix:; 
dhbaltre, Sébastien ROMAIN, 3, chemin de lafer-
ronnière, 14590 Moyeux. Tél. : 31.63.67.38, 

Vols console Ninte'd" net,vr. sous garantie i 1 and r 10 
K7 r lournaox club N ruin-'' Jr. Prix n débattre. Va-
!eur : 4 600 F Julien BRIFFAZ, 60, bd de Clichy, 
75018 Paris, Tél.: 46.06.11.50 lie soir). 

Vds console Sega • lar vai re, 3D • Space Harrier 
Roston , Rocky 	Gln,,sbusu vn C Insoh: cri tx)n 
•1ta1 Prix 2 290 F Thomas FANON, chemin des 
Cailles, 38190 Crolies. Tél. : 76.08.84,02, 

Vds hlr,rr,ndu 11'89- r L.r: • '? n,:rn;:n-s Miro 1_ 
(iaur 2, Rusl(r, Altar,. 7.-!da, Kir Fu. G tli ,,. Sir 
bins 2 OCA1 F ou un jeu N,nter.<io a 261) F Maurice 
GUERAN, bât Calsereigne, 1 ZAC, 13090 Aix-en-
Provence, Tél. : 42.64.02,00. 

Vds console Sega - Light Phase, • 3 jerre l Wonder 
Roy II, Alnx Kidd, T emus ACCT. Sofia acheté en sop 
ternbre 89. Prix : 900 F Thibault DE SEREVILLE, 
118, ne de La Croix-Nivert, 75015 Paris. Tél.: 
48,42.27.94. 

Vds console Sofia - ln ;eux [font R Typc. Tannes 
Act', Ameicwi Pro Football, r:n;. Le tori en bon Mat : 
1 900 F. Ludovic KNITTEL, 10, rue Charles-Baude-
laire, 93130 Noisy-le-Sec. Tél. : 48,91.29.22. 

Vds console Sega , Out Run 	M+racic Warriors , 
R-Type • Double Dragon • Han On Px : 600 F tr: 
tout, ou separément : cons.: 400 F, 1 jeu : 100 F. 
Laurent VERNIER, 1, rue des Sordes, 78960 Voisins-
le-Bretonneux. Tél. : 30.64.51.39. 

Vds console Sega Master System + Hang On - Out 
7luri1tlm Blade r Teddy Buy ' Lord of The 

Sword. Prix : 7850 F Bernard SCHIESSEL, Frédé• 
tic-Fontaine, 70200 Lure, Tél.: 84.63.02.84. 

VdsconsoicSega - nbrxjeux - Cnritre!S:XL Pnxa 
rli<batire of jeux pour ST. Eric VARIN, allée Mon 
thyon, 93320 Pavillon-sous-Bois- Tél. : 48.47.23.34. 

Coule cause Arruga console >r.ga ben ,iris is".' Cil In-'. 
3nranettesetHangon poet F 	F Vosauss:lz:rxpe,:r 
15[100: 170 F. Possih!ülis d arr,inr{emery:;. Vends 
Falcon orig, Mac 300 F. Philippe PUECH, 109, ay. 
de la Marne, 59700 Marcq-en-Baroeul. Tél.: 
20.98.48.58. 

Conso!r Sega é vendre : 500 F, Light Phraser u 200 1= 
mel n,r,x jeux (Ys, Phantasy Star. Wonder Bny 2, 

3, American Baseball) 5 150 F chacun. Alexandre 
VIGUIE, 167, rue de Limayrac, 31500 Toulouse, 
Tél. :61.54.60.01. 

Venu' [Fuss!; Norrti'ndo nunc 7 rims - robot c: r e p, 
pct IZelda Super Mrnz Top Guo Hu,hnattac!,, ,:ti. 
Le prix . 250X10.  Phaytbouno HOANG, 4, rue La-
martine, 93240 Stains. Tél.: 48.23.69.08 (après 
19 h). 

Vends Cires Srajr: - 31ux iHangon • Libyrmris • 
Kung Fu K'di : I(0a, I Vends 5 .Seg.! enVu the) F et 
150 F (Clod Maser, Caüfonua, turnes, Altered.. J. 
Mathieu SANTIANO, 54, rue Carnot, 94700 Mal-
amis-Allais. TéL :43.78.00,43 (après 18 h 30). 

Vds 19 ;x Sega r i' s, Zillion SU•Ivs SUy. etc. 1. Cdr' 
roiciuniu I Mcg:, 1(00 F : 2,14 Mea, .2001 rune . 
70 F. Pvs:.l I,•:. e 	t 	.,n;innp,'i. 	l ilii,; I 	v:ll~•,Ir 

4 801.1 F+ Stéphane SCHIRRECKER, 3, rue Floris-
Osmond, 94000 Créteil. Tél. : 43.77.49.42- 

Vrnrls rmltmr 'ru; so:,r Atari 261%1 - neuf cassettes dr 
1:!ux. Prix 7C✓,1 F David CAILLIEU, 5, rue des Sept-
Cheminées. appt 21, 76210 Bolbec, Tél.: 
35.38.60.09, 

Vends' Console Nec i 4 jeux IF'!euvYUrrc, Tennis_. 
cic. 1 - carie club encore sous parantie 11 mois. De' 
v{d CAO, 62, rue de Clichy, 75009 Paris. Tél.: 
45.26.35.99. 

Vends une runsole PC engine da mec r 2 super jeu 
(Burman 8 Orages Spirit. Le tout en très bine r-1,0 
21X11) F. Aurélien POTIER, 6 bis, rue du Bel-Air, 
92310 Sèvres. Tél : 45.07.02.87. 

Vds Sr:•,{a - 8 lec:x Fi y'pe Rh no h. Tear, .-, F ,r, ,, au 
tress h. e. Pnx : te !ow 1 .51X; F XavierMATHY, 2 bis, 
avenue de l'Europe, 91560 Crosne. Tél. :69.48.55.38. 

Vds cams Sega - 	ar+este 	,un[rol ssi k 	Rapid 
Fhc• • Phas 'r , 20 ;ria (Rvstar,`,h, 'n',I'm Buy 2, 
Double Dranem i (Valeur ' 5 500 FI Céder a 
3 (XX) F. Eric POSTEL, 29, rue d'Effiat, 91380 Chilly-
Mamrin Tél.: 69.34.01.20. 

'v, nay <:,:,,,i'r-C'l u.' ('BS - 14 ;cux L-en.,,,nbie 
14(y; F Vi••!s Ab,n VurIXl 	!:rctenurassette XClt 
215 F. Christophe BOUMENOIL, 14, rue des Java' 
leurs, 95130 FianconvRle. Tél. : 34.13.61.00 centre 17 
h 30 et 21 h). 

Console N,ur:cnrie bon étatavec 2!eux lSuper Mario, 
Ikarf) : 850 F. Pessibn!nté d'acheter K7, Prix bas. Em-
manuel SILVA, 3, rue de I'Epervier, 95000 Vatraal. 
Tél. : 30.31.21.02. 

Vends console do )eux Numenrin avec 7 jeun r:xceltcut 
état. Prix : 2 DW F. Fabrice FLOCH, 107, avenue de 
le Clairière, 78120 Rambouillet. Tél, : 30.41.10.81. 

Vds console PC •Inglne Mn,- - {eux nui: bre garante 
300 F. céda n 2 S00 F.:?;s puce senor[ C 64 5581 . 
65 F TTC. Vds sync he Roland ds «glen M+az. Joseph 
DIASIO, quartier Mermoz, bât D, Net, 54240 
Joeuf. Tél. : 82.46.95.12. 

Vends console Soya 8nrts + Phaser , 18 !ecu (Ga-
laxy F„ice Psyche Fox. Tennis Ace, R-Tope. Doablt• 
Drague, c.I : 5 800 F. Vendue : 4 50() F. Nicolas 
MARION, 31, me Parmentier, 92200 Neuilly-sur' 
Seine (à côté de Paris 177. Tél. : 47.57.60.56, 

Vds console Sega (ho. 89 avec 9 ;eux, 2 control Pad. 
Très omens + Prix : 900 F. Stéphane CASTOT, 12, 
square JacquesSarrazin, 77680 Ro)ssyen-erie. 
Tél. : 60.28.77.24. 

Vds conso)[ Sega - Sjcux - 2ioyctirks t cor tin! pad, 
convoi slick). t.b.é.. Le Urix : 1203 l' Posy. vomi ; uni 
parbe0005o!nu :500 F Jeu 1Sir F PatrieeAUFRAY, 
8, square Pierre-Medet, 35100 Rennes. Tél: 
99.36.91.00. 

Vend:: console Soya • 15 jeux • pisto!el cm sus )eux 
, worn' st!ck. tine: en très bon état pour 2 500 F. 

Urgent pour rsase départ Il !'étranger. Benjamin 
QUENU, 11, rue des Frères-Caudron, 80100 Abbe-
ville. Tél- : 22.24.12.52. 

Vec consol' `I-n ruin dn rqu+pne d'un adapt japonais 
aver 31vux : 2 5:;3( 1: Jean-Baptiste HANAK, 
96, avenue du Générableclerc, sec. 8, 94700 Mei-
sons-AKort- Tél : 43, 76.94.91. 

Vils console Sega 16 Iruts avec deux cartouches de 
jeux. Ah .x K,rld '-1 Ken I'' tout 	2300F,  valc it . 
3 000 F sous gmrrorntic 110-901 Jean-Louis BARIDA, 
11 bis, rue Ampère, 75017 Paris. Tél.: 42.25.18.22. 

Vifs pour Sega Aper Burner, Out Run 3D : 1511 F La 
cartouche et F 16, Fghier . 80 F. Cyril DUSSEAUX, 
La Plante aux Flamands, b&L 68, 95350 Saint. 
Brice. Tél, : 34.19.32.59. 

Stoll affaire ! Vcnds console Ph!tips V,deopac ! 
2 manet te'. - 13 cmnor.liec (dont Satellite Afack 
Par. Man Conquete of the Wurldl. Trés bon état 
390 F. Laurent DOMINGO, 3, rue Maurice-Ravel, 
93120 La Courneuve, Tél. : 48.38.27.62. 

V Is tonsni'i' Co!7rcovè,inn 	2 m urIviw: , Acier , 
vouant • 15 jeux I Turho 	c<xon I. Prix : 900 F. 
Urgent ' Valeur 5 neuf : 2 ~7(Cr F Roman JARRY, 
19, route de Collonges, 69450 Saint Cyr au Mont-
d'Or, Tél.: 78.64,13.79 (après 18 hi. 

Vis Nnnlnnrlo • 3 leysh[ks + 3 revues 	/ jeux 
t , Ë. Prix 1 VJO F. Sébastien LEREDDE, 58, ave-
nue des Ternes, 76017 Paris, TéL: 45.74.88,46 
laprès 18 h 30), 

Vds console Nec = 31eux, Jornnhc 1 an Prix : 
2 000 F • recuit. cou! ' Phrlud 34 urne y,oao,ue 
1 an. Prix . 1 AW F ,I di:haure. Mathieu VALLAT, 
51, avenue Ledn RoIBn, 94170 Le Perreux, TéL : 
4314.18.15. 

Vds Sngn Mosler SYshrrn 	2 raem•tt,:=: 	4 n ux 
Space Harrier, Vigilante, etc), gar, :: '' 9 mois. Va-

leur : 1 4511F, cédfi : 950 F Sarah LUSISH, 13 bb, 
route do Vaugirard, 92190 Meudon (Hauts-de-
Seine). Tél.: 45.34.80.48. 

Ashore icclo.,n DF 3,5 Or 	"l'-nul Iiuv 0ITeixo Ves F!r.ollot et 
Cherche Damera': pv... • ,.-,.lin sur 01 VCs so`ti (!mg:nax Ore 3 
20 F. Philippe, V)rcenes, Tél, : 43.65.89.03. 

Cherche jt"x c,r A,o•,tr;.; Ci'C K7 cnime : Ttc< Rosa, Last 
Due! Env:>yez cis LsR's ,épcnse assurOlt Erie PETIT, 5, rue 
ArwseIQRarce, 32000 Auch. TéL :62.63,39.26, 

Aché!r- lem Pc',: C Fit 	I,. Orna".  30 Psi  G^aspmn?ëu 2, 
Shoal .See uOUrat Satsur K7, Suri RèxeuieaswrG•e.'Jtgent' 
Christophe CHIOVETTA, via 2amagprti, n" 25,13030 Vérone 
IVC), hdie. 

Ad4te runs. Ser. - 1 -+anr7fes 	1 y!u  `IX! F rru. en !emit 
Sega +01Frrtlx.$iI1mentsurParis,le93ou!e95.JeairMare, 
Tél.: 34.7228,49. 

r>oss. d' Amiga . ic[hr-i1;u[ jeux originaux Since Ace. ?upu 
Icas.. 1reepso'ininauxArnstrad. dort .:50 F, K? 25 F Philippe 
LEVANG, 28, avenue PauFtciauw, 91420 Le PIeSSIS-Tréeise. 
Tél : 46.9420.76. 

;arae %0) 0-u! ch y' mo" ér:ooe dires ,mpum. wras et ex-
reeves mënni!e, :n,eseu te'rurS,' >g. ou Mph, GianniMODESD, 
12, rue du Career, 91290 O8ainv91e, Tél.: 64.90.19.10, 

ACh..Al:m ST tous urm,çloS c+ SixI 125 nu Olin' •r, je' un'. ser. 
YYJ F 520 STF DF I CS) F SF ! OCr) 1 S' secure- at) F 
!010 S'F: 22x)0 F A9Q7 :2 (M F Rémy PAYEN, 2,na Monts 

Regret, 87000 Lunges. Tél.: 56.33.38.05 Oe roil. 

Achète eux nun Thr'.a•n 0080 

 

Gérant PARENT, 41 bis, nm 
Voltaire, 59195 Herin 

Apple 2E cherche souris - carte mou pour ély) F mom CNis-
tien HOUILLON, 12, rue les Chenevières, does 1803, 57420 
Mécleuves. Tél. : 87.38.20.62. 

AchAte D7 3P 1 r 2 DF ,S moi:•s dr. 5 F. Acl, te Ara - )23 S-F aune 
lecteur DF .te'ne . n:non coven. Patrick GUERCHON, 301, 
ay. de Fontainebleau, 94320 Thieù, TéL : 46.87.23.15. 

Acrd-te. tuner TV ;xwr nv,nni;ew CTU 544. Prix :510 F Sébastien 
CETRE, 18, nie Canvlle-ST-Salins, 33400 Talence. Tél.: 
56.80.84.94. 

Ache:: atm i•. 2321 cane ïoseel!e XT 8 6 avec drive S' l' 4. 
Pr.x nyri 3 'lerialpe: 2497 F Pin 00;esx s'abstenir Jean, 
Charles SCHEURER, 25280 Etauvans. Tél : 81.97.64.96. 

Achete lodes: ee disques peur CPC 444 ^nvifors : (00 F. Omer 
HAJERL 70, w. de Jussieu, 91600 SavigngriS)Orge. Tél.: 
69.06.11.38. 

Alan : achetr On 0im1x avec :cc. 5'ra;: n-e^uc^•rn,e Air 

F: 'e oflres ceenies par courra cn:querrrer't Jean-Clade MO 
RAND, 108, rue de Bretagne, 61000 Alençon. 

Apple 2C achr+te 2" lecteur externe. inn.: 300 F + uysn.: 100 F 
et cherche correspondants st: eux et rapides pour échanges 	jeux. 
AId SEUVE, Faber, 82170 Grisaaes 

Ask .M:astNSvand ST mr Mac.;vn - éch.softsST.Ach, .50F 
iso:ginaux ST Fes cru,, 1 E ^.. r'xa sops ISordo 61.=-areX pour 
Ages . Sébastien LETHUIWER, SPAtbindeCretot-Le Ca 
bonne, 76190 Yvetot TéL : 35.9628.85. 

Achète eners,e': n-rm 512 K pour A 500 pas plus de ilk.) F. Ben 
Plat. Rodolphe HAMON, 8, me Franço'sArago, 72000 Le 
Mens. Tél : 43.8219.03. 

CnFChe Ir.:x sur Ser moles at 200 F. S ; os,ok• l'Jonderhov 
2.FSy[soFa, K_nyruKidlouawns TillAUROUSSEAU,56, 
rue X.Siga) n, 30700 Uzès. Tél. : 6823.04.56. 

A<hnte ut ail 1.Si , ,idée pour SFec:nn•m 128 • 2 et vds K7 pion 
Spec. 48 '28 .2. Lavent HURE, chenils vert, allée des 
Serres, 94520 MadmelesRoses. Tél. : 45.98.972. 

A.h@:e <_ ,• S"itr Tlumndgr 81a'SC V0-'ii- te. Vii!..., CL lr e a 
Games Cumul •'n !.,e .a: pnr em' :1113 F a1x) F et ers Shinob, et 
Power 19) F un' . Jaime DE SOUSA, 2 ds, rue du Chateau 
d'eau, 77610 Corapalay. Tél.: 64.07.7209. 

Acuete'Dg Pani nu: 'acu' po,., C !28 D an monOe fit) relu : if lexie 
tableur 1:0 ems Oui -'r,tr,r~ty Geos, FapohauiA'R, Csicomtt, 
etc. Christian CAMERLYNCK, 449, rus de Lathe, 59287 la. 
wsrde. Tél.: 27.97.49.38 

Arhele A 500 • moniteur cou.. 'r-". 1 ILG., ' 3 5(10 F mass. some 
garanties poss-.nei. David ALFOSEA,125, rue Gabriel-Pér), 51 
C 9, 4200 Salm-Etiema- TéL ; 77.69.27.34. 

Rcohe coon lonuox su` 520 STF Fowattrn Wodds, Siri 
Ina ana Lvii's 14vrvee a Verne los Voyage-amI du loures. Fo 
tibia I et II 191 F b^. Christophe SOMMET, 256, avenue Ga 
brielPéri, 78360 Morueisotr, Tél.: 39.14.01.42. 

Ch von;. ce;, C,e*w"K"i • ,artouche eioi,u,x latsearyk+n 
puer Exel:n' Unlant + Fa rn :;lire. Jeux Si.,a .i oras fini. Chrb-
(opla MACCORIN, 16, rue du 19.Mars1862. City-Io-Noble, 
71420 PerrecylesForges. Tél. : 8639.06.72 

A SW silos rrunntu: en;re 2 W) et 2 5,70 F avec 5i pr un I, •• r'1. 512 
K. Le !emit soue garante Jéréme ALFF, 22, avenue des Coques 
cots, Po cault-Comba lt, 77340. Tél, : 64.40.83.52 (après 19 hl 

Achi`n 	IY.1: -.i::.... _' 2,In ; n 	rl.. 	..r,:r 
+" r~r 	u, 	: 	, I 	Cri" nu' Ill , 	'.:. 	i,., 
tl,'rc Sinon POIDfYIN, Ls Passo o, 22640 PieneeJuga+. 
Tél.: 96.30.20.03. 

,!i:t•. ~,,.1''-iI'Illi.,'P•...:1'~!.i.n; ,.)lirp5 ,;n ir,tml.9iY 	1,1,3 o, 
A ,•'s:ern Luit .;I :n.' V'. '.,:I Sun Fdÿ[ruo eD: For m• altrc arum:» 
avec conditions Loin BOURVEN, 4, rue AIanGeibalt, 36000 
Rennes. 

001101e pour S i -. jeux • of!!. V:lPnf're poexeosrsn Sgtilsi • Si 
pour éch. idées, sons. morcoqax.. Eric PRAT.1, d e Clod►  
Debasy, 453110 Plissant, 

Cherche jeux pou, PC 20E5 en V(.4 uetn- ont, li..:.ho'urhe i->l. 
de messin ca VGA Pas cher 31'2 Emnorrool SOUR, 28, ax, 
EckmarwrChaaiar, 57800 Frnymvg-MedebacI s 

Ch sasseflrnle+x nr r.dacn,_ies lrnu•te,.'a iIW!40 CMpiexe 
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La rcusSite de noire premier magasin de htarin)ItC specialism en 

logiciels et COfl50Ii11I1tahlCS niicnl-inlorniatiLlue• nllu, ar»cne à crier un 
second (Mint lie sente au sein dun complexe CI mmrrcial Parisien, 

PRIORI 11-.: LA SA I ISFA(1 I()N 1)1 NOS (l-IFN 1 S. 

Piler 11H11  un nili,'au (lc "en ice (ltii oorrt-cp;nflr III Slit tL`OIL'S Lie flare 

rltreti-Iu. nITls rechcrelrm . 

Si \OLIN 1'taseli(ei Lille• o elle experience FCtI cele LIL' lII 

fOttcticltt ettnttnlrciltic et elle Ct,en.Iiti.irnCC (le" 
produits micro, merci cl•actzcsacr : lettre irrllntiscrite. 

CV et pretestitrns SOUS ref. ; I Il .Ir)1ieg'lV lie C -ianr,,1 
FNAC Servide - 4. rue clos Lilas - 113 I (HI !yloitrîuil. 	I 

BOURRL, 37, résidence Le Vol Profond 91570 Bièvre. TéL 
69.41.04.26. 

Sega chère Aar) Rai ! i 	if0 f Meru i,,.ance ecu Go' 
Jen Axe ou Rstn~ Arié HAZAN, 54, ruade Durkcrqu, 75009 
Perm. TéL : 45.26.95.54. 

Act i r a6„ua :,,• S a. box 00 musry,.rr Vo drive pn•✓ EIOD 
Xl `31)XE • '. r...T.h ,..WillyBLAIN,écoleJeanZay,02500 
Hirson. 

Acn. pour A O. he;cvr drs.7. 3.5 !; Uoss.k:,: encore sew ç;rar. 
tæ1 P,, 'op co r S V P Sébastien CUISINIER, 25, era HeF 
gats, 50500 Cuentan. 

Slrs n,*S•:.r.: ~ ,Ing: ramus. les 6A) snn;ey, le Slur turc' Ueu, 
et vus 'm oc Sn:, vo Passe _I- echOrpe. Frédéric LAN. 
NON, 17, we Prosper-Mérimrle, 91600 Savigny Irégion pari 
sienne). Têt : 69.24.44.91. 

acheta loir App. l • M.r'colon. Fare Dure. Jail STEC, 3, we 
Cè✓ neRobem . 94700 EPmcémea. 

Acrélo c.. hooann "OS (lou caom:ar_ Dominkpm. TOI. 
$62.42.03lapàs 2014. 

Act, des duq viergns s 	sïlblo men, chi; ;r p F :'uc,tP 
Cherche concswndant sur Amga. Nicolas AMSALLEM, 2, aF 
Ne Louis 	60260 Lanceeya, Tél : 44.21.43.15. 

Urgent : recti. pour C 64 lest drag 1H11 1150 FI. 
Raphaël TABARY, 3, allée des Enables, 76240 Mes-
nWEsnafd. Tél. :35.79.80.58 (après 17 h). 

Vds . 	rr h.:r 	 our Anszn 	échange 
Dorriji.lr tori Ancga • iqeh,.rehe rut m, moira pour 
A DJO r courus 01 000 F1. Christophe POUVREAU, 
6, rue Jules-Ferry, 16400 La Couronne. 

Actor!" on; chanyni ong sur STF . International 
Karafn , ;'VF Honda A 'is ta,sonrutnln,s. Pirates 
•,';d::;inn èimtaew rum a Partir de 17 h. JUUEN 
ARNAUD-FLORENT, 11, PI. de La Grance, 37300 
Joues  .To 	Tél.:47.27.63.93. 

ACPr'ttr ::20 ST moniteur ,'aine Prix int4rpsael. 
av1'C7eun de. nrèhirern,e. Ch. Ar,hang. contacts sénieus 
sur St. Chanta1 DANTIN, 73, rue Du Otte, 69500 
DouéL 

Adr..'tn rl,.nmieur couleur pour A 500 entre 1 (X10 et 
1 rix; F Merci d'avance r Marc SOLEILHET, 
144, rue Roger-  Salengro, 93700 Drancy. TOI. 
48.32.53.23, 

R:nerenr• „our 007.70, lecteur ole disquettes et une 
.,, nrro do pux. Fore 'xllr," Rhpoev ussuree. Bér-
trend ROUCHAUD, Les Corvées, 9, rue Jean-Bert, 
logt 45, 28500 Vernouillet 

4chete loos •. Rotund ,,, Atari 520 STF. André 
SEBRIGOT, 2, rue Van Gogh, 91600 Savigny-str- 
Orge. 

Achim. trout A 503 Licteur 3'12 extra' plat. Fain: 
xlii ,. Renard MARY, 28. me du Village, 78930 
Auf reville-Brasseuil. Tél. : 34.77.47.12. 

Achtt corroie Scia cl N,ntende r jeux. Roland 
GAMESE, 67, bd du Ma-Juin, 06800 Cagnes-sir. 
Mer. Tél. 93.2255.21. 

Acrnl;.. ;ntcr!c:cc 1 pour Spectrum r 2. Jean ROUX, 
35, ch. Fernand-Cammi, 13821 La Panne-srr-
Huveaune. TéL : 91.24.73.45. 

Acle':r Ata, 20 SIP ou 1040 STF • moniteur cou- 
Ic.rr Le torn ties hon état. Prix de 2 800 F à 4 i 	F 
rVa! q:.. ',enrol Frédéric CALLARD, 87, rue de 
Champigny, 94 Chenneviéres-sur Maure. Tél.: 
45.94.29.5S )après 18h). 

Acheæ :;::.m Alar, ST DD Wargaine - Popouluus r 
C:,n!I:c; Earope. Jeux rallusion : Ch-ss Masters... 
Lavent FEUN, 402, rue Jules-Vallès, 59553 Cuincy. 
TéL :27.87.16.00. 

Spervrim cherche oe,i(ace pour ZX Spectrum 148K 
am,' quo des po:gliCea de jeux. Pour un pox ration 
noble. Luc et Emmanuel JOCHEN, 3, rua de La 
Paix, 73160 Cognin. Tél.: 79.62.62.27. 

Achee Atari 520 SI . CtéaI e; op 1 trondprbo!t Le 
tout : 1 1100F Julien JOMARD, 69, route du Roi, 
78290 Croissy-sur-Seine. TéL :39.76.44.46. 

C 64 achète curt Action RepLriy MK5 professional -
hures LM Cherche contacts aide programmation LM. 
Stéphan CLODIC, 1, allée des Roitelets, 44100 
Nantes. 

Arruga 1(70(1 rachi. rrhe exr mAmn,re rit. ou externe et 
1'lmeelaee PC iSide-Car), Farte offre. ,More;. Michel 
LEDIEU, 33135, rue Cartouh, 92800 Puteaux. 

Ao.nilru pour Amati ST R.A T. d'iocas,on Olivier 
LUGUEL, 20, boulevard Albort-1~, 11200 Lazjgnu 
TOI. : 68.27.33.54, 

4G:çtc pour PC tous IoyiciaIs re-cents iulilhaires, drum' 
;;G`s ;?ux: Envoyer lilies el Prix ou tkIéplruner. Di-
dur BOSC, 4, rue de Pise•Beniol,13200 Arles. Tél. : 
90.49.71.05. 

Aogh, A sil • corail ea,,è - lou. lDemy"ar Master 
si puss.) r l'os,.' . ST o souris- Urgent I Sur Patio, 
Récent ! Nicolas MARTIN, 7, aille des Erablea, 

91240 Saint-Michel-sw.Orge, TéL : 60.16.17.18. 

Achète jeux Robocop ou adaptateur pour console 
Nintendo. Echange jeux (Gradins. Kung Fu_. I. Noir 
sérieux s'abstenir Achète aussi ;oyslick XE! pro 
{Noe). Prix raisonnable. R. VELLA, lot. La Bastide-
du-Tron, 13700 Marignane. Tél. : 42.77.14.77. 

Acholc Iru, Pour ADp!r: Ile. Prix notre 100 et 200 F 
Wüanbs 	- Puul o! Rdd'ai+„. , Magic Candle - 
Ooe des Mrs. Laurent ISNARD, 2, chemin de 
Vencede-V)eua-Masde-Pré-du-Lac, 06740 Ch-
teauneuf-de-Grasse. Tél. : 93.4259.46 (après 18 h 
tous les lours). 

H,'rcho jr x Sega en t t, A- Prix entre 	lYi et 
Pia I. Guvoynr vos listes. Sighiad MOUNISSENS, 
17, chemin de Pavin, 33140 Cadaujoc-Pontde-Lo- 
Moyne. 

A'nitb• Appinr Ili: , impnmanh: 	2 L;ct dsmluotto 
lo'ysbrk 	n,onneur ruina nu coulee Prix . 3 500 F à 
4 000 F. Olivier FERRE, Le Bouaix Rougnat, 23700 
Arcanes, Tél.: 55.67.12.01. 

Aetrome dieque dur Pre Atari Sr r achète lecteur 
externe 5 pouce un quart pour ST, Bas Prix I All KE-
ROUI, 728. rue Pierre-Montet, 69400 V8lefranche-
sur-Saône, Tél. : 74.60.04.41, 

Achète A 5010 pour 2 500 F environ. Faire otite Iqu,, le 
clavier). Sébastien BOUCHEZ. 197, rue du Pisselot 
A Chevincourt, 60150 Thovotte, Tél.: 44.76,08.74. 

A I t:Sj?r a: rSprun'8 bas pua • BOte ,,.r peri 
ph:..:q,rrr: e.pecmnnrr Repons assurée.. Denis 
MOUSSANG, 1, aIéedes-Bleuets, 63000 Cier-
morit-Forrand. 

Pn,nr.  ,.rnr n'en TO 9 rl le e,c harrhe desE<pc.r mont 
des cartouches Ou dL, ni.sqaetloe. dc !angoU.:• et de 
{eux. Roponse assume. Fabrice GASNIER chez 
Mme DAGNELIE, 55, réa, lie da-France, 59600 
Maubeuge. Tél.: 27.64.7285. 

Achete power cannage bas prix - ncnangr jeux pour 
C 54 only. Réponse assurée, J,-Fred NORGUET, 
17, rue du 8-Mai, 41360 Savigny-Braye. Tél. : 
54.23.98.14 (le week-end). 

Achere tout o trill r;to:. hurrt A 1,001. Cherche csECnsion 
mémoire et !figitlLSr.n sen, crwoyrrr lista et pox peur 
contact. Willy 801SAUBERT, 29, bd Brancy, 60180 
Nogent Tél. : 44.71.65.69 (après 18 W. 

Aehhète lugin:r ds or,' :til:,, Ir1it. tnxlO r.Unlpt:i, prao. 
musique, dtwn .. Fu,t Amigo. Franck FLAMBART, 
1, rue de la Mouchette, 50180 Agneaux. 

A vendre C 64 - drive - imprimante - sorts, Prix ; 
3000 F. Patrick BLANC, bât D3, Vert-Bocage 1, Se-
londe-Provence. Tél :90.53,41.14. 

Achiittr leu sur Apple Ilc à bas prix. Envoyez vos 
listes. Steve MARTY, la Drèche, 81130 Cagrac-les-
Minos. 

Achnto jeux sur disci. pour C 64 à très bas prix e1 poe-
sib!e, envuyei b.ms vos limos et vos tarifs ' Frédéric 
HUGUET, résidence Port-Frontignan, 143, avenue 
Vauban, boite 24, 34110 Frontignan. 

Achcm pow C 114 adaptateur Secarn ou mom, c 
uhlnair h • erducat+`s - livres et publications divers. 
Thierry PRUVOST, rue de l'Egliae, 55210 St-Maty 
rice-soua-les-Crites. Tél.: 29.89.58.81. 

Aetna iosm1eoi exit 1084 pour A :i05 bon :?tat, 
riras . IPX) F Si pos515Ie en rOOylon parisienne. Jérérdo 
LEFORESTIER, 10, rue Hemet, 93300 Aubervilliers. 
TéL : 43.52.36.71. 

Anhèle orgy t te' Darns ou Zew 11110E, èbeie':i qqu 
pouvant m',nslaller inverseur de dew- sur 5 In 1.4 
Chercl-tcausxr contacts sur Pans Idisq.l Christophe 
RAIMBAULT, 8, avenue Secrétan, 75019 Paris. 
TéL : 420220.76. 

Amite A 5W t. rax. Raymond COSNUAN, 6, rue 
de la Grande-Maison, 88700 Rambervllliers. TéL : 
29.65.21,12 

Achète tout logiciel sur TO 7- 7(J el TO 8. Fare utlre-
MIchelETIENNE,252, ruade la Liberté, 59600 Mao 
bauge. 

Vemisjeuz SP"-<:'ruer. 12848 K. A:;h;di•v;uu Nintendo 
pas cher. Laurent LO-SCHIAUO, Saint Génies Bel-
levue, 8, chemin de Massebinu, 31180 Castehna u-
rou. Tél. : 61.74.07.62. 

Achète Spectrum err bon ,'tat Ij as plus de SJJ F;. 
rJrgenum Gabriel GUALLINO, 92, chemin de Cante-
perdrix, 06130 Grasse. Tél : 93.77.96.92. 

Achénc L 06 graphisme ou musique pour A 500!Sour, 
Irdckr, Dr:lux.r Paint) faire. offre. Recherche corresp, 
pour pdicnuje sérieux sur A 500. Stéphane OUILLE, 
chemin Saint-Jacques, 54200 Toul Tél: 
83,43.08.45. 

Veils A 500 	r!nnituur rnulew 10845 - 10 en 
1,,011 F ou ,K; h;inge Gurrtre PC 1640 9D couleur 
Urgent r Olivier PREVEL, 36, rua du Manoir, 14360 
Trouvoile-sur-Mar. Tél. : 31.87.38.27. 

Achèu: peur Aon ST ,:>k Knplo:, Egg. Gino BUNEL, 

148, rue Augustin-Normand, 76600 Le Havre, Tél. : 
35.22.55.73. 

Acher,, . A 11X10 r r rcnileur 1064 - drive externe 
:v 1.2 l e taut pris u 4 0(X) F (dans les Alpes Men-
nrnes I Sébastien FIORE, 254, chemin de l'Ouvane, 
06370 Mouans-Sartoux. Tél.: 93.75.71.94 (après 
20 h). 

Spî I;Irun, , !48 II recut-tcflr! urtnrfare ri let impr, 
riante. Flinch . , EG aim's pmphèniqucs Fretin; vos 
offre par ficrit )SVPI. Frédéric ROPER, 5, rue Mira-

, 54310 Homecact 

Cherche casa„n;rs Nintendo Isuper Mono, Stoss II. 
Zuldol A prix bas vers 100F et 200E Err bon état. 
Benjamin BONNARDOT, 32, rue Porveau, 75005 
Paris. TéL : 43.31.38.88. 

Achète C 64 ancon model,, Innigo, er. rr le cLmrer et 
l'alimcmwtiunl inuniinurn 300 F Sylvain LEMAIRE, 
3, rue du Maréchal-Juin, 62340 Guinea. Tél. : 
21.8227.18. 

Chr-rche Alan Sih double face ' Peru,•I • sm urs. 
Frédéric POUX, 17, nie Gambey, 75011 Paris. Tél: 
4021.71.41 (après 18h). 

Acheta, Ien  pour Fhomson TOr RD, Enmvxycz vos listez 
rapiaemi:nt René PLANTIN, 2, avenue du 1".Mai, 
W avrechain-sous-Denain. 

Achète jeux de rôle oriymaux Pnanrrs'.e Ulnma_., 
Faire oltres. Cherche aur:ntuorrc, dans Drakken pour 
Croisades sur 500 ' Thierry DUCREUX, 21, chemin 
de, la Chadure, 42400 SaintChanond. Tél: 
77.31.57.66. 

A `dX, - A 1084 ou 1084 S ' extension maman r 
mlr,or•esi,itire 3 1!2 • jeux - uol - IoysUCks- Prix 
envvan 6 000 F à débattre i1.11 e.I. 
David GALAND, 58, allée des Enables, 91210 Dra-
voil. Tél. 69.4U.42.01. 

Au:h[tr leerier ,Irsrluener: 3.5' pour Thomson 
TO 16. Pox ra';onnsble. face otite. Christian TIS-
SANDIER, 57, allée de la Source-Royale, 78610 Le 
Havre, Tél. : 35.45.68.45 (le soir). 

4choie ou r ST IF 	E1 Tv:o on Iwo. UOq,ndux - 
bofl.; 	nc!ice Pox rasoenablc. Arnaud Florent JU- 
UEN, 5, place E:Labiche, appt 59, 37200 Tours. 
TéL : 47.27.63.93. 

Ann g,; , chdte disk,, vierge; ou usagés. Laurent 
COLA, 128, avenue Emin-Vincent, 83000 Toulon, 
Tél. : 94.62.18.12 

Achétu pour Or.o AUws tuute D7 utile 	lx:' .., 
ruin 2 Easy 1,x1. A,nitrO iStiiOi K7 Vr•mU,-,' . r 
Soya , innx i débattre. Christophe BONNEAU-
CHAVET, 54, rue Notre-dame, 33000 Bordeaux. 
Tdl.: 56.48.26.96. 

Arhr.tc;eu Orrigmel Bs:. Sl H" e:,br,7 daque;lur 711 Ma 
pour ST I(NO Kamik SUSANYAN, 18, quai J. 8. 
Clément 121IA, 94140 AHorville, Tél. : 48.93.37.99. 

Achète console Sega nui r Nl,rne'rck plus itvx nt pt•n-
phL•nques. Fias Je vansport h ma charge. Roland 
GUENIER, 06800 Cagnes.sur-Mer. TM,: 
93.22.55.21. 

Acheta Jeux sur ST et Amiga a bas prix. Envoyez 
lires. Thierry FOSSIER, 12, chemin des Sports, 
51000 Saint-Martin-serte-Pré. 

Amiga cherche dneltalisoar sonore (cumul IFF 1 1170 ou 
200 F. Charles COLA. Tél. : 94.6218.12. 

Achète jeux sur console NEC: Recherche surtout P47, 
Ninja Warrior, Chase HO, Heavy Unit. Gunhed Tiger, 
Heft. Side. Arme, Mr Heu, Shinobi. Thibault ZOETE, 
6, boulevard Jourdan, 75014 Parie. TOI.: 
45.80.81.01. 

C 1713,` a; I• tir! RS 232 r ext. 5)2 K • souris ' logi. 
url F, re Offre Échange prog. url. André CHEMI-
NARD, 87, rue EmIlo-Zola, 86000 Poitiers. Tél. : 
49.45.14.46. 

Achr3Ir !acteur she drag. pour MO 5 Mo 6 enue 600 el 
SOI) F • cantor pour te brancher. Patrice VEIUEUX, 
92, impasse des Pinsons, 77120 Moiroux, Coulons. 
mines. 

Achète A 10110 bas toux si possible sur région et avec 
extension anon: - rn;on!teur HR 1081. Recherche bon 
prograrnmeur assembleur pour dérsu, Sébastien 
SEU, quartier Thos, 84110 Vaison.Ramame. 

Achab: j:ui pour ccunsoie Sega - 150 F maximum 
l'unité•. Rrchurche surtout Miracle Warriors. Lord of 
the Sword. Phantasy' Star, Alain BEDU, 50, rua du 
Bois, 62196 Hosdigneul ez-Béthune. 21.53.44.58- 
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Amiga cherche contact sur Paris pour ,;change et vos Atari 
520 STF • peux, I.S.O. Prix : 2400 F Christophe PUTHOIS, 
7, rue Gem taAxe-Tal leferre, 94110 Arcueil TéL : 45.46.16.91 

PCI compatible ¢crame leur util. RecTerche Bucoxar Man• 
hanan Dealers. F,.tdruh Fry et ut'. devon, mesio,¢. ROpn,nse 
100 % assurée. Fabrice MALLET, 35, nn Etienne-Dolan, 42300 
Roane. 

Amiga SFP, cherche demo ou jeux. Achète ou N.hange Vils Pna 
ser . 306 F ou Double Dragon 2 : 200 F. Christophe GOUJON. 
Tél. : 47.8059.19. 

COT K7 : échange jeux, réponse assurée à 100 ?. Franck REI-
NIG, Pérolle, 32410 LaroqusS ' Semon. Tél.: 8218.56.81 
Iweek.endl. 

::.,x Sar x n: sa, réqic•n bo,delaree unqenruen'r. A,rto:ro 
DUBOURG. 38, chemin de la Meéguette. 33170 Grndignsr. 
TML : 56.8924.44 !après 18 W. 

Emerge is-, x r: dell. sur C 64 et Amiga. Rech. contacts rapides et 
=evieax ! Dorai SWINKO,16, lotissement de KerlodetSaYtt-
Thurial, 56300 Pontivy. TML :97.39.80.02 (après 18 hl. 

Ecrenqo dux yr aéIlta e: Otan 5t. LordsVETAIRE, 41, rue du X  
Docterr-Bauer, 93400 SaâI•oum. TÔL :40.10.98.03. 

Cherche contacts pour échanges On jeux sur Amiga. 000utunfa 
accepté. Salut 1 Servait SAUVAGE, 12, rue de la Fontaine, 
71000 Mima. 

Ertacog¢ et _çhorche tous contacts sur Amiga 5C0 - vda •ntrun. 
MPS 1206, ricin spqa,nnlie. Prix : 1 7C4) F. Raphaël TALLEU, 
145, rue JeecrRoerad, 62500 BAohun. TM.: 21.66.1927. 

0640changeprog. Contac ylnnowxethoénéleexrgé.R6poeseas-
wrée a IlU h; (dunk ony'r. 0ertirique ENGEL, 60, rue Jacques 
K¢61e, 67000 Strasbaeg. 

C 64; disq. Échange rpm jeux, cherche coeuco sérieux et au' 
cables, réponse assurée é 100 hr (cherche Chase HO, P47, Turbo 
Outrun,. Vincent VENEL, 5, résidence Wertel, 62217 Beau 
reins. Tél. : 21.73.13.73. 

Echange je x sur Saga IC--oluhefiay, Space Harper, Zillion Il, Bacs' 
belt, Secret Comnand.Wonderboy II, ciel. Comedy s&r-•,,x. 

PRSppe JEHIN, 10, rue Foirent, appert l2.08000 ctienNei8a 
Tél.: 24.67.37.09. 

Amiga cherche comer: poor échargas. Anention, unquerrmn 
échanges. Coetacs sympas, dur., 'ap'iem. Errnoyez timbres. Sye 
vain DOWNGER, rue Froide, 67530 Hayes. 

Ewan,¢ o., ado Ipas cnen de nbrx le e sur CPC dick el 07 (Chase 
HO Hard Dru':', en: r. RuOMrrsesnsu'én. Tous n vos poutres. J6-
rbme PEREZ, 266, avenue Pmrceot 34700 Lodève. TM.: 
61.44.18,03. 

Ange NW ! carte AT, cherche contacts sherpas or Curieux en 
16,27, 97. Échange F.yal¢mem'r dun rut utit,taires. Pecberche agita 

(dears. Rép. assurée. Lofe AVENEL, 55, rue du Mordis. 76640 
Famik o. Caux. T6L : 36.96.78.77 (après 10h30). 

Ode ou échange nbreuses docs jeux : ate, pou' ST et STE. Fe-
laine KENTLNGER, 6, rue des Vignes, 07270 Kèrtheün Tél.: 

88.69.67.10 Lwa¢h,mdhti 

Pacnüné u écu "sreus démon :10 F port compris a l'unité. Pour 
t+;,: rene>.)nerr.•••I II. Démns STF. STE 1040, 02. Fabrice 
HAVER, Les Mortiers, 44120 V4nou. TML :40.03.30.89. 

CFC 6128. échange jeux e: ,,til Réponse rapide David VANOU-
TRIVE, 10, rue d'Alexandrie, 59200 Tourcoing. 

Cherche contacts sdreeux pour échange jeux el utû. au PC, XT et 
AT, CGA, EGA. VGA. Jorrdre liste. Patrice ENGEL, 8, a86e des 
feuiWntenes, 94800 VAejulf. TM.: 4726.44.08 (entre 18 )r et 
21h38). 

Cherche contacts durables sur Atari' STE Répv,:ur.rs-rurtrr:. 
J6réme VANPEVENAEGE, 36, CotewoFtem, 59121 Prouvy. 

Echarge jeux, ut: l pour vos ST. Echanges rapid•.. Antoine 
MARTIN, 48, rue Mozart 76230 Boia,Gui8ermer. TML 
35.61.5112. 

n Echanoe vu: 52U ST, tux taire sursaut fusemure.'rOlC. Re 
rS,rclre u•II chiche iropnim pas chyle. Peyer-.e aswrpe a 
100 i,. Patrick VAUDABLE, Ctieopsheerfn Brousse, 63490 
So m8anger. Tel.: 73.72.3134. 

PC eh¢nrrs u'urureiy pour xtiange peux e: ut^. Peso¢da nOrx log. 
Envoyer Iis::. rrtpense assurée. Erle: CHARRETON, 12, rue des 
Gardien, 13140 Miramas, 

Amiga HO : nrrhe On corrects syrnre pour &hanger duns. 
sévreux. rapides e: durardln. V.é.•ne débutants Envoyez listes, ré' 
pense assurée. PhOippe SCHULLIGEN,11, hrpesae des M18o 
laides, 57100 Thtorw,9¢Epasga. 

Echange cran sur Amnga. Guewme SAUZON, 194, citer de 
B6ei. uery, 30100 AKS 

Fana eu ST, échange. Erle. listes. Cyril JARNIAS, 24, thesis 
des Gr6xes, 26200 Montélinu. TML :75.01.4164. 

XA 
tan ST cherche contacts sénrmx peur Aeherrnger de jeux. VOS 

multilane Si. J¢untFi¢na DAL MOULA, 47320 La Verdier-Bar• 
rao. Tél.: 53.84.3321. 

Echanges sur 520 STE  Edger BAUDIN, 9. rue du Colonel-Fa' 
bien, 14860 Renvile. TML :31.76.60.49. 

loan: ST cherche contacts nylons. Olivier CHEIUN, 283, allée 
des Iaiilers-Roaee, la Mascotte, 83140 Six-Porn. TM.: 
94.74.83.03. 

Amiga 590 marche contacts sérieux pour échar!ger. DHmtams ne 
pas s ahsten•. Gérard PEL ETIER,1, boidevard Talabot,13140 
Misner. TML :00.5021.00. 

Mac cherche conractssérieux peur echaeee eu.'. FS, Falcon, U;' 

miSa, An of War,.. I. Réponse assurée a 1W `s,. De p'étér¢ne ré 
gion Paris S.V.P. M'coles ARNULF, 261, bordevard Jean-Jan' 

hier, 92100 

Anvga cherche contacts jeux et utdraires. Jean-NOM CLAIM, Le 
Réserve, 317, caniche Kennedy, B.P. 304,13263 Maie&leO7. 
TML : 9131.6130. 

Cherche 4 du'rngns Dungeon Haste ayant taut niveau gém:drel 
pour ST. Michel ROJEK, résidente Tdvi mn, appert 48, 33660 
Carbor0mc, 

Archimèdes cherche Contacts pour échange less. nudno5, 00M, 
PUB.., dans rasoir a franc¢ et mème Europe Ieégliyhl Répor:se 
assurée, Frai LYONNET, 420, chenu i de le Corine, 73000 
cberb6ry (Frarwl. 

Amiga cherche contacts sérieux r Réponse assai¢. Jérôme 
NERVE, 6, rue EeVli8r, 56340 Carnac. TN.: 97.62.94.43 (après 

lapé, 

Recherche contacts sérieux pour échanger des eux sur 520 ST. 
nbrx jeux. Sein¢-sain; Denis uniqu¢marr ou Paris'T. Sylvain 
PILLARD, 37, rue de YAvenk, 93240 Stan TML :40.26.11.47. 

S:r C 64 disk only, cherche contact sympa et durable, pas séreux 
s zhntenk Cherche sur la France uniquement. Jovnpierre 
SANCTUS, 13, rue Pasteur, 89580 Sathoimy-Camp. TM.: 
782170.79. 

Vds ou échanges sur C 64. Thornes OUAKIL, 10, avenue Saint' 
Foy, 93220 Gagny. Tél : 43.81.51.04. 

(emerge cg 541 ST. Envoyez listes, Vdsoriglraax et Ivres micro 
apc,,atme••;, pe,,, Atm ST 1pIogrommnaliun, 1 ST World Plus.•.1 
François RIQUET, 54, rue Regw•SeIeagro, 59286 Roast-We-
rerd'er. Tél.: 27.80.37.22. 

PC cherche ect,coac1S sérieux et durables pour échanger log de 

Icux et atm. Réponse assurée. Patrick CASAU, 133, rue des 
MeedroPoumol, 83130 La Grde. TML :90.75.06.36. 

Fan de bons softs échange softs ST. Annonce sérieuse. Jéedne 
WINDAL, 3 bis, Crri"tebnn, 59910 Bondies, 

Amnrganusn cherche contact pour échange de aux Réparse assn 
ri à 100 It Isi pos Onfe cans a régler' Midi Pyrénées,, Laurent 
TESSADRI, 22, rue CalluseS, 82200 MdTuc TH, :é3.04.0L56. 

Échange nbn;cux sur ST. Réponse assurée Nicolas BONNAR-
DOT, BP 8862 FAM Tablé (Polynésie Française). 

Super affaire sur Amiga HO. Achète et ads nbrx'c,g. Achète ding. 

viergeld. Ecrrvez moi. G6re1d,29 bis, avenueGanbane,94420 
Pleesis-Trésie. 

Vds ou échange nouveautés pour Atari of Anrrga. latent BOLL 
MEDDANE, 9, avaew de la Redoute, 92600 Avnidres. 

Cherche cca:Tacts sur STF Fd+eréltes, sods adaptalcna PAL P6rilel 
prix intèressant • 800 XL: 2110 F. Nicolas DERANCOURT, 
11, rue F: Mfstrel 30300 Fourques. TeL :90.93.13.12. 

Echanges pruga.'rnrrnxS de jeux sur PC et compatibles Jean' 
Baptiste BERNARD, Rahe du Pere de la Gemme, 44380 Per-
r

. 
 khat. 

Echange jeux sur Amiga. Réponse assurée. Nicolas. 

TM. :7928.35.87 ou Jeen•PhBippe. TML :7928.04,81 

Échanges softs sur Amiga SI. Accepte tout le monde. Olivier 
LUZY; 33, nue VeNn Dombes, 69330 Meyzieu. TM.: 
73.31.04.91. 

Amiga cherche contacts pour échange. Vends ,eux, réponse ensu 
rée. Civietophe BLANC, 1, ria Chanlee-B¢èul, 30000 Nine . 

Chert-.e p~, ~esv-.;r; '0 0.9 - pour dchanger astuces p•ag ci 
;x iee,,eeTer listel T )r monistes nor: sémvrjn s arbstnmr... Em, 

manuel TRIGO, l'Albenes, avenue Ecnonaa. 83000 Tar 
loo. Tél : 94.4225.56. 

Armes cherche a.oans pour éewrger des pax (epannes ansa 
réer. Fabrice ZECCHIN, rue du Boug, 971920 Martigny 
tSuisset. Tél. :020.23.42.14. 

Cherche contacts sMre:x rigides et du;ah',' cmow échanges soils 
520 ST, topasse assurée. Pa" DEMEUSY, Ver¢¢nrent 
rage du Rosemont 90200 Giranag y Cedex 26. 

Areyia éc rimgeicur: et utJ tloé+. Guj,l ou auf1er. Per hersée Plans 
pour corsa,:ne dg,tahseon ,on ext. rnénoire ¢tr, Roger WATRE-
MEZ, 33, rue Fran,¢-Served Levy, 59620 Aadovye-Ayman¢s, 
TN.: 27.87.37.98. 

Cherche contact sur Commodore diuq. fleharrhe groupes ou 
clubs et ach¢te Zac MC Cracher, avec notice pour 150 F Jean 
tree CALAIS, 40, rue de l'École maternelle, 60000 Senuvais. 
Tél. : 44.03.4221. 

Cherche contacts sur PC P 554 e de nbrx jeux a'nsi que denbrz 
,,til. Réponse assurée. Grbgory CALMES, 2, clan den Rau 
vîères, 83136 La Roltwebnuesane. 

Amiga HO cherche con;acl orner échange de es. Réponse assu-
rée. Pas sérions s'abstenir,, JeasAndré MARAVIGLIA, 20, rue 
Traversière, 68130 Ahkirch. 

CherC.^e.'rr:.rFS 1uyeruqi¢'•7 B¢h3'roarey éte'es •1USÇJC,e1 
lirryc• IFP.. .I con re r•Ms pngs,Amiga, Vends 1230: 2 5W F 

Infra accessotmesl. Benn CHAPE, Rue de Vergy, 21220 
Chernbotd. T6L : 80.61.80.16. 

Echange ou oiseux pour Sega e1 cou' Aoole Il Péconse,Issu 
rie. Pu,i eerie, prix pair Sega et Apple . COL F. Julien M4 
LAIRE, 185 bis, avenue du Général-Leclwc, 78220 Viroflay. 
TéL '30.2421.19. 

C 64 échange jeux et Demos ding. only. Contacts durables et 
sympa. Philippe SOHEAU, Vernoux-wr•Boutavro, 79170 
Brian-ar•Boutame. TOE : 49.072,53 (week-mdf. 

Salut r Cherche refaces sympas sur ST. D9b5taras bienvenus 
!région Nord Est de la Force si possible, Memo I Laurent LA-
GNY, 43, rue Oeteln, 68600 bsenMim. 

CherCne Contact si revx stir S'. Possède nbrx sells Toutes ré- 
jeers acceptées. Réponse asn,,iM, Arnaqueurs s'absleerr. St6- 

phsw TIGE, 10, rue du Verger, 56470 ta Trinité orMer. Tôt: 

97.5519.24. 

520 STE chiche contacts region parisienne Marne:a Vallée. 
Hoang UZEROUX, 1, grande allée de (a Faisanderie. 77185 
Lognes. Tél. : 60.17.70.39 (après 18 W. 

Echange sag naus CPC 6128 Nethiewodd. Forgotten Wodd et 
Barbarian Il com•e Stridor lleacn, Voll,.' or De`ender of the 
Crown. That Het HANG, 95, rue MaréehaJofho, 44000 
Names. T6L : 40,74.92.67, 

échange jeux et uni ;aur Am.ga pen Samoa iuoqu¢mer.ti. Com 
,acts séreux et maporye assurée. Nicolas SCHINDElHOLZ. 
22 8, nie des Gorges. Cil-2740 Manier (Suiseol. TM.: 
032.93.33.17. 

Ecr g.:le ü,,echttCti. ébesuuL ICAO PAO'. Réoonseassméé 
merci d'avance' Gabriel FREYNET, rue du Gs,ôRabbté Ha' 
grenue, Résidence Saint•S66mtien Torte. TM. :8137.9138 
(entre 18 h et 20 W. 

Ar'ru ehvvirvi ctuf octs rvteasc pour Ooarnye ce deux ou autres. 
R(•por. ave-ace Daniel ARLETTAZ, 9, rue de Ste, 1896 Pou 
erg (Bries.). Tél.: 025.81.16.60. 

Origi aux a 500 avec personne sérieuse. Venal Jeux peur Am ,a. 
Recherche comacts. Cherche cars assembIc rs ileg u ou per 
sonne;. Chrirtaplre DE ZAN, Aiton, 73220 Atge¢b¢8¢ (Savoie,. 

Echange nbnjaux sur ST. Vends Baso GFA 2.2: 192 F • aweset 
astuces en GFA dévie - disq.i : 180 F. Vincent ZANINI, 
99, ever. de Ftssduetrle, 74130 M¢,tllHe,. TML : 50.34.56.95. 

Cherche, aorte ou échange i The Kmsta!sr 520 Si Fairecifres 
Cherche contacts sert région Touion. Pas séreux s abst. Philippe 
BESSIERE, Lee Mord", 89, @Bée des Glaïeuls, 83160 La Va 

Tette. 

Chercne contacts su, Amga 500, pour échanges de joua, séreux 
et rapide David DUPONT, Bou,enp¢rie à Lowe, 21170 Sal sI 
Jesrde-Losne. Tel. : 8029.0392. 

Antiga cherche contacts sérieux en vus d M.hnngos rerpd•V 

Vends jeux Alan 520 STF o'..mt. E0 F pièce. Jean-Michel MA. 
GNIEN, 3, place No6FBache, 83000 Toulon TéL : 94.88.16.40. 

Arori STF, échange log. et autres. Olivier BATSCHELET, nie des 
PeMis Sairt•Geurgeo, 52200 Langres 1Hane-Memel. Tôt, 

28.872027. 

Echange comp) or.,3. pour 505 super 0umret cocorveeani R,,t,M: 
Ghost, Warlocks Ouest, Bivouac. Passagers eu veer t et 2 contre 
Double Dragon 2. Alexandre BARTHEL. 46, rue Principale, 
57450 T édktg. TML : 87.89.57.70. 

Cherche contacts sur Ar' ,,a. lout /.' nrr000a est acap+é. É.hange 
rapide assuré. Alexandra MARCHAND, 32, rue PcbbPkasso, 
45100 Orl6am TéL :38.6526.53. 

Échanges, ce-ohs 107. Sa C 64 dut only. Em•uye. rte. 556. 
phase LE PERCHEC, 28, rue Gourer, 95400 Amoudk4es 
Gonesse. 

6128Achangem,uvendsniy., or, ,,ti., doc •:veru 	Str„nge 
et achéle 33 t cu 07 de Hard. BruaTRIOUX, 32, rue MaécheF 
Fodt 80200 Soudrevesnee Bergen. TML : 22.85.12.21. 

Armgo SJU, chMehe contacts. Repens¢ assurée Stéphane DEL. 
COURT, 1, place MendesFreoee, 60150 menotte. TM.: 
44.16.19.54 (après 19 W. 

CrMC11? ,orta.tn Su' Amxea. les G9â5Vneé5 d aox•ruaem et of jeux 
±: rp9,rnin lmo',e^us IcsexploseurdAlensscntaeceptés 
David AUDISERT, R.V.A., puvl9on C, rfr¢nnhre 445,92160 Ais 
tony-sous Mar. Tél.: 46.61.33.04.  

Chit" ccnt.:c: cour N:hange de jeux Dema el ,,til 80 
purse rapin•,. Stéphane ODILLE, chemin SeintJacques, 
54200 Toul. Tél, : 83.43.08.45 (après 18h). 

PC 514 cherche coneac,s 5vnr,Pui 	d,r,m•tl•-, tO n'cg. R(IIirr:e 
assumée. Pas sGctaux s'absrenu nipo:.do; s t,' Thierry BODIN, 
1, cous Kennedy, 35000 Rennes. TéL: 95.54.56.01 (aprè 
1800 

PC échange log et feux. Réponse assura Fabrice MALLET, 
35, rue Eharese-Dolet, 42300 Roanne. 

Cherche programmeurs IGFA et assembleur! et graphites sur 
STF prr:r créatson de eux et Donner. Annonce li)snéreuse. Marc 
ZIMMERT, 29, rue du ll ear, 57960 MeleenthaL TML : 
87.96.84.99. 

PC or cori-Murlcs cherche contacts. Péssnse assurée s sérieux. 
Tél. de pré!. Sébastien VALETTE, le Grand Chine, 01380 Sage 
IsVNe. TrIL :919132,77. 

Débutant sur PC ene,Che car ,ac's ;:our âc^a'gcs dc log of u:il 

eu an' Irai sui C P'S :o ng 1. Frédéric VIRIOT, 5 bis, rue du 
Cheraw, 57140 Norroy4eVenesac Tél. : 812178.90. 

Vas ou échange eux !dlsq.! sur CBM 61. Pascal GACHET, 
23, rue Siegfried, 17000 La Rochelle. Tôt : 464215.53. 

Alai 1040 STE été-ange ,ens Pierre-ArdréDREIDEMY, 27, rue 
des Ronraixs, 57510 Holving. 

Chercha contacts sérieux su: 5''. 8ricet AUMIGNON, 83, rue 
Jeer-FrasçoiMfIet 50110 To rlavile. TML : 33.43.999. 

Echange eux sur 520 STF Ré;u,nse ,ssur6e. Français ROSE, 
8, allée des Troènes, 94240 l'Heyk€Rosea. 

Cherche contacts sur Amiga !sono et euxi. Chace Interface 
Mid. pas chère, venus sur C FA orig. K7 eu d'os de •1D 9 W luire 1 
Latent BOUSQUET, 7, rue de l'Amkecotahet 94180 Seirl-
Mande. TML : 43.742166 20 h). 

10go ST tb:'cb.n eoma•at, se 	! Um.it,le, sur Pan ns et très 
proche banlieue. Loir GUILLERM. 41, rue de la Grageaux-
Belles, 75010 Pais. TML : 4238.66.20. 

Ct'erche conactS  sur Amiga c ecôub.e nhgron per,onarnE, R¢- 

ponse camer FeddMiv NAMOR, 4, rue Jean-Bois, 75004 Pe. 
ris, TML :43.562185. 

Echant jeux pe..., Spercnum Ota K ccr:act "n,.'.,(.' 2w s u te-
nn P.ppenry assurée. Contai durable Christophe MINIGGIO, 
Pavillon 61 Le Vol SaiM•Georges, 13170 La Gavotte. Tél: 

91.651728. Cherche contacts durables sur Amiga 500. Ré' 
pane amxée. latent DOFF, Route de Nimes, 30700 Bleu 
sac. Tél.: 6622.64.62. 

fhcmrvr terra::,, pou' écuyer eux e: util. pour Amiga. Jean 
Christophe LE GUERN, 5, avenue du Ma6deaI.de•lerttre, 
59190 Mazeltrouck Penis 25. 

Echange el vends jeux et ad. sur C 64 Id,sq.l. Christophe MAR' 
TOS, 206 rue d'loly, 59390 Lys Le:-Larmy. 

Echange eux et ctu bum A?an S'. JeanPiierre SALAT, 115, rue 
Sail él6my.Delespaul, 59000 018e. T61.: 20.52.32.03. 

Amga E00. possède nbrs jeux et cho'cne contacts Go:• echz^ps 
sur Paris uriquemen:. Réponse assurée é 100 =e, Julien DAVID, 
6, rue Augrste8erlfropd 75015 Paris. TM. : 45,77.42.71 (prés 
1801 

Cherc`r possesseurs de Spectrum • 2 ou eutns ;um ivha' acv 
dun. Chenu, aussi club dans Pars ou régian parisienne. Sven 
MASBON, 12, rue 6éiIe'èoYy 94370 Nols¢eu TM. t 
45.90.38.93. 

Alarale STF, ehercha:,~toctssÉneox Rance d ém anger tri Sue 
échanges sympas et d•.xa6:as, Réponse assurée. Pascal JUGE, 
Las Chassés, 53160 Serin.PktrrcwA . 

Cherche contact sérieux sur I1140 ST. Réponse erns ureas. Chia. 
tophe GOMEZ, 54, rue du Pré en-eau, 78120 Rardhaalal 
TML : 30.2993.16. 

Cherche contact sur 1X40 ou 50 ST. Roparse arrurs¢, ocre n' 
pidement Jérôme GUMIEL, 15, allée des Seules, 69290 Cr►  
1>• 

Echanrge eux sur 570 STF Shunt Car, Starter Grippe Egg. Alla• 
red Beast. Sylvain KHEUF, 24, rue Maubeuge, 75009 Par's. 
TML : 48.78.06.96. 

Cherche contacr sèrieux et rO,rabie Po., é ehmges,., 520 STF En 
voyez vos listes. Réponse assurée à 100 %. Hervé THORON, 
10, rue des Grande-Ruvlars, 91160 Badeirv86ers, TN.: 
64.48.1321 

Cherche Specrruru vo•es pori échanger jeux. Pas srie,,x s'abste-
nu Rcrnonse assurée partout dans w ornrfru Ludovic DEL. 
ZENNE, 40, nue des Cornices, 69650 Vllkneprved'Aecq. Tél: 
20.41.25.17. 

Recherche contacts sympus, sh:oux or da'ub's sur 520 STF. 
Pascal DUCHATEAU, 15, rue de l'Aulrudre, 46380 La Che 
polo Sùnt¢mmié. Tél.: 38.43.1421. 

Echanoe;eux et ut'! lades pour Si', PossO•de nbrx orlgrnaax : Hard 
Omo,:, Storrs, ord. Fnvr copie de yasse•g2rdn, vds handcupxun 
450 F Daniel SCREVE, 1413.12, résidence ire Pures, 59050 
VBNne nseD'Aeoq. 

Echango nbrx eux CPC 464 07 r Drapera lemja, Nigdrree, Led 
Slurm I. Ee sé-n listes rytroones assn' es Satin a tous. Ber 
trend GIUSIANO, 55, me de la République,13330 P8tipnsr. 

TM.: 90.55.9102 

CPC 6128e• avrr,;.ondaos pour étutierélt., •.:u jex. 005)de 
Skaozx', C,ary Ca' I. Dragon hin;a. _ Yeas OPPWGUER, 
2, chemin EnSgénCIMMt 1228 Ppa4er0saeas, Genève 
(Suisse). Tél.: 711.3097. 

Chi*. he caneacts Gua,!, nonaus  et dwell: pou• Sc1r r'ges jeux 
Tileç,!:er,en nu lerIo. Bi:;qnsr aww,Ee Jér0me GAL/TIER, 
10, rue Renà'LaIOnr5. 41800 Mentmoigi. Tél. : 54,852323. 

Amrga cncrchr, crnluas pc'..' éC^a'a_,:lies. ce-505e nev.5. Pis 
séMUx s'cbstee). Jérôme CHARPOTIER. 18, rue Jrtn•Cnie, 
03260 Sakn•Genna des-Fossés. Tél.: 70.59.61.30. 

Cherche  coerccns 'dint, et rrt:.•:hs S- -r anuga port échange! ae 
von, dan= lo 'épier s: wssrb.n. &épures ''un on. Fronk BRIAND, 
31, rue des Plantes, 44100 Nantes. TML :9178.63.17. 

Amiga cherche contacts coal pan échanges dame 'vu t,,, r ce 
mode Ham) Paris et régie,. De là h à ?9 h 30 Frédéric HEINT2, 
5, rue des Bpaalehan, 91000 Créte0. Tél.:48.80.13.34 (de 19 h6 
190300 

Vdscaèehanga2ux Céddsk, K7 Possa4aaner G;nal, Sawmr 
Wena Il, Frvqhted Wena, SmIlewPa R.éecrn, ayuni2 Er.uoqh 
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J.B.G. ELECTRONICS I 

1 	163, avenue du Maine - 75014 Paris 	a 
CREDIT 	 METRO: MOUTON-DU VERNET ou ALESIA 	 I 

APPORT 	 I 

CREG 	
,• •' 

PPOS 	45.41.41.63 / 45.41.44.54 	I I  
I 	 OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 10H à 19H SANS INTERRUPTION 	 I 

dernières nou 
Veautés 

Toutes les . • 	AMIGA 
Tels 

enmpTÂRII 
joysticks 

Gran à parti de 60 ~ 

a Periphèriques - Accessoires 	 a 

. STAR LC 10 + cable  

. STAR LC 10 couleur + cable 	 I 

ATARI 	• lecteur 3,5 p dbl face interne 
• . lecteur externe3,5 p 	

AMIGA 	 I I 	. ATARI 520 STE 	• free boot 

1 	+ 4 jeux + 1 joystick 	. doubleur vidéo 	. AMIGA 500  
• . cable minitel 
• . ATARI 520 STE 	.souris Atari 	. AMIGA 501 + ecran couleur 	. cable peritel ST 	extension mémoire 	 I I 	ATARI SC 1425 	 I 
• + 4 jeux + 1 joystick 	 . AMIGA 500 

• . ATARI 1040 STE 	 + 1084 
+ 10 disk + 1 tapis 	 I 

• Pour les clients de province, port gratuit à l'achat d'un ordinateur. I 
. ATARI 1040 STE 	p----  BON DE COMMANDE ---1 + SM 124 + logiciels I 	 I 	 (matériel ou logiciels) 

• U 	I 	commande par carte bleue ou chèque 	I 
• 2990 F 	NOUV EA 	I votre commande : p 	 q 	 I 

•i• 	i 	i 	
I 	 I 

I ' 1 	1 ° 	 Nom :.................................................................... Prénom :...................... 

I 1 	1 	i: 	 Adresse :................................................................................................. I 

• 1 1 	' 1 	 I c.p. . ....................................... Ville :...................................................... I 

à retourner  J.B.G. Electronics 	CB 	 I 

I 	 I 163. ay. du Maine - 75014 PARIS "„ '' 	 I 

Il 
Frais de port Logiciels : 30 F 	 I 
Matériel: 100 F  i_______________i______________________ma 



hstes Ptric. CALLENS, 8, DevemUete, 59270 Bailleul. 
Tél.: 2&41.23.5*. 

inga Che ix  CCS E '••.c. irt s. eOn 3S$uO 
rapide Ch'jch clz iMs ra. Freddy LEMINEUR, 17, rue 
EugeCopette 5020 Champion B&gqueJ. 

Echaige Ci •dDrax so A 5)3 Ecme c. e.çone Reøos as  
swe Dari FENART, 109, rue Delphir.Chavale, 62040 L 
yentie, lOt 21.21.67.33 lapinés 20 hl. 

Cr,e.clte contacts coot et 'on des su' A,,ua Eoe' hsts *4 
pone 203 % ossuree. Posocee 45,,s II *29 43,0 Doue. Slu r! 
Car , Ivaroh. Tv,"rtgrd Francis JOUFFROY, 52, rue de la Tuile-
rie, 25250 L'Iide-srs4.Daubi. Tél. Ai.9171.01. 

5Ce3oo é000'r Votteyst lo Vans!uu'S 1 0,  A ra.,, CL-Ire 
Sue,', ",' e,to-'k1 su,' ST o"One,uusooXmee,,  David DE-

JAIGHER, 16, rue Jides-Guesde, 92300 Levallois-Perret Tél. 
47.23 .45.56. 

5 1 4 Patrice KORMANN, 39, rue Pivrre'deCouber' 
lie, 7*390 Hais-d'Amy, Tél. 30.5*96.3*. 

Arr':qy ccrc4so cc'utacrodar.s iO°C A ."'o P A (P61 50.0,4e,' 
rrue,s POpoee AruoreSa ICC 'r Michel REICHERT, 12. avenue 
lame, 13009 Marseille. Tél 91.11.5050 lwevh-end nasique' 

Chr:r.:re, se- (a, 'r, ru-re,uo so, Ara,, S' RCI an aire 
koes Frédéric DEVAUX, 245, rue duo Bolu,BIa,cg, 59000 LIII,. 
Tél. :20.09.32.92 (après 18 hI. 

aususco Frédéric DUCROCO. 487, avenue de Calais, 62730 
March. 

Eefrurrqs- ,e.r so' r  61 C7 o,, si so. Eeuo,r vis totes Pesorn' as 
s,,eé - Lamar CAILlER, le Bouet, Saint-Etienne de Font. 
ballon, 01200 Andsennas, Tél.: 29.35.16.59. 

Sur Aro:q''che"4-e 1,--s,,-: Lori, les Vu-nqueurs :csurspt contre 
Popruous City Cars Il, O-elarrlseir,.fr. Valley. (o-0v-se,",' S:,' 
coy Vain TISSIER, 2. ailée de Pornic, 70310 Maurepas. TéL: 
30.51,91.12. 

Ccsers9v' le,u COO i"ytue"renr sur dog. Contacts 5000su o: nu 
e,b(euSr'vose, ve,u isles Résonne assurée Hervé RAMMO. 
6, rue des Forgerions, 61990 O~ en. TéL :88.96.15.91. 

Cherche cootOoCu sur Alan (140 pou' échanges de pIrs ut- tores 
et ludiques. Passade .tssus softs TMac Cn'tacts 000-eon Essuyer 
assistes SdbaeImSANTERRE, appl 147, rèéldencelesBorm' 
gognes, 95000 Cergy-Poniolee Tél.: 34.43.00. 

VOS lex Sur C'd'l iii 28 et cherche coats-os 5-u' A 500 pour 
r'cha',qsS série,',' et duraSses, P.slpuncou norton,., Miclsel 
LAND, 55, 55, parc de la Dette, 4150 Nandéhi, Belgique. 

Ties Chers'," s.',nouot' per' 4elr.ur'gev Sur Molrtç.ehcs Ma 
c's'r.'..Aio(gs Cherche c-o ue Sçveedna'- pour s'éclater. A que sa 
's: - Fabrice FIX, 710, reste de Mende'Cle3Darasd, 34090 
Montpellier, TM. :67,52.52.42. 

Aorsr'ad cuss uct'arrge e,', enss'yen sire (:51v. Présousrue an-,,(t 
Che,the contacts aurenerroosdc8sndeauu. Bonne année ' Cyd 
BOITARD, 2*, rue de la Haute-Larde, 338U Léoquars Bas 

Reche-'clse :eccae:s durables son Atan 520 simple face unique 
ny.-rt 	 Pepoove aSsurée et raprde Stépharre MA 
LARET, 1, rue du Sables, 17180 Pérlgy. 

Ar, 'au a: O  shencrrp Ce- act, pc., 	ct -n .Pssss0)e 
donnA's Ce-aus HO le,, L)",,' I "'-cOco, SC', 40'!-),. Toot 
Osas! En sue, user Christophe SORBIERE, 156, avenue de 
FoVailen, Maraif des roses, 13013 Masseltle, Tél: 
91.70.33.90. 

Echange sr., A"iga soin.', cri -n:so.,":ss", or .1: perte, n l 
vds cassettes ' saucers MSX Jeas-MascWIBART,242, me des 
Rapporteurs, 80100 Abbeville. Tél :22,3120,39. 

Ecls,nngrr nosr,lsr,ss 'esossar (1rn'-nju E'ruoypr lrstr: Onpoeseassu 
née. Marc-Olivier AIKEN, 8, rue de Draskorgee, 06110 La Can 
net Tél,: 92.45.5014. 

Yds so échange Onujelous (us COI C':,:',' çcs:ir 'uses au Cr28 
Cherche imprimante à 50D F Patrick BEGUIN, 2, rue d'Anvers, 
37100 Tours. 

520 STE salut &efe,r:qe et Led, o_v J',' rnrur:la'ne oo',taASo,, 
sables poor ceetrasirO Cherche et laines CEDE, le rédaoir',,' a 
bientôt Bernard LABADIE, 15, ma des Aigles, 67930 Heir' 
hein, TéL : 8195,30.84, 

Ecf'.orge ,e,r,fs.acrrètenoueautmssur52O STF. PveuèdnXno:)e 
2 ' Alto-ras Ra;,,: 	Scsi C' 	Beach Vo Ivy Beach...Sté' 
phase BALESTRIERE, 38, me EugènsDartlsoit. 

lchsnge nov (newts sur A 500 Driving Force Dour-le Dra3o" 
Richard FANCELU, 4, avenue Çoclh TéL :28.75.51.73. 

VOuA 910 ' nssa lean (sL..,n,hnvrosruaunrautérdca,,vea,'fr,,: A 2,41 

Prix 34,0)? François AI1BEZ, 2. nu Fontaine ri.e, 25*00 
Mouleur, TéL: 81.67.00.17. 

A 500 craveS e csr(ssc!o :alr,',ss lairs rn 92 ui pouusb'e Iéehuoe, 
entre? bet 21f, err ,u-'na n, leste 'a v-ornée, (u' euu'ph.s,o,I De. 
man'denrértfnur Afflss PETILLAULT, 1, run Jadas-Heteel, 92190 

Meudon Bellevue, Tél : 45.34.10.88. 

Reche'che contacts ,'O,.r';s",rl's, Pc,',l'Ots, (CIA'S 0,, 51X5 Sal 
Arr'aga n  Povoy,),  
tés, sur Pants - 03 Patrick ROMAIN, 43, everure Francis-de 
Peenuencé, Bat 6, 93200 Saint-Denis. Tél :40.09.89.85. 

ce's os 'oIl irev,,'ar,, (s,,, Sur 6372 SIP o, A SŒ.I :05  I5cte'n n, 
:enne Gildes RAVELLL 16, villa Duthy, 75014 Paria, Tél.: 
45.41,37.11. 

Cr','nchn e',sma.:ns o-,, ',as an psnis:enoe pour (1&a", leur 4',' S' 
"t PC Nicolas BUFFAULT, 47, bd Jades-Guesde, 93200 Saint. 
Dams. Tél. : 42.43.39.12.  

'0"t '.CIS tn's tari,,, s:.,,'' 1h isqer sneers, 
Pa,' 	PS r,';(lc',a.(ll' S-pc, u'lc:,e Be, (s ''soute, Land e: 
S,us'Arir,sns' S'S David ROBERT,LVrnta Bois Vert, RN 10, 
16300 Baignes, Tél : 45.78.40,85 lqxês 18 W. 

520 S' F 050ncn,c' :,"i!s:ts sur Va50 e  el réllion'. Michel OAR. 
CIA, réuid. M&d'arne TRS Maiti 	BT C2, La GalerIe, 13015 
Marsedle, Tél. : 91.69.55.30. 

Ri's.'nh,.'c,-,.,'re.'!senAo(nrno"tO postAle', Sur K .nlq's Que,! 
a,;, ho,,-'! s' S'a',,a, e o..' DragoonS FIance P(e,s  as:sceo, os' 
a!5000 Sylvain ROUSSEAU, 29, rue Hoche, 18006 IlouiOee 
Tel. :50.60.09.02. 

tu r.ipoOaS e: 0,105(1 s o.,,' curve,', sonts, sur 522 
ST i'..uy"r-,e,','sso réosnseassunéealCC h.Vré64 ' 1531 
- (e,5 6,91 F Fabrice MOREAU, 55, na Senor", 94270 

K,ersliss-Bicétve. 

sa'par:1 P0ss000 	ab'. Dts'!olrs2 ' Homo Driving Cherche. 
Drus se-' 

 
Alain CHALEUNSINH, 7, allée des Vagues, 71500 

Chulles, TéL 60.20.44.51 (après 18 N.  

,'uvs:,' 0649.," Possédn - C.mnnobootes2 - Shinobi 
E",S,e,,onSs,'e,e,n;s',CSvu-Co- 

 
Pierre SAUCES, tcole N.-D. de 

Beth-a,,, 64800 Lrntetle-Betharsnarr, 

Eerrra,. 3 co::a,o Os é',, OFAD . 491 'csn:re entonne, A 501 
Sf2 V. EcTi'uo 2e ohs D'DD cos:,e Solution d Eepinna (let Osn-
pee-s VH's. Philippe BACHET, 44, avenue des Fauvettes, 
91600 Saeigny'naar'Onge. 

Arniqa cherche Csn'ohpCo4('t5 p0-;' i'L'a'!2o-0 Rês,'n,soo e-vo 
rées Déb'eteets accsp:oo Lace FABBRO, place Stalingrad 2, 
4326 EucIr'Alzette lLnruernbowgl. 

Chnnc'ne coeracts su, 529 SIP, sérine, et 'acufe, °oss-snie '-h, 
e-us Eo-,oyer uos'stes R*sonreassu,ree A bonis! Vincent LA 
FARGUE, 29, avanie Plerve'de-Ro.ssard, 94420 Le-Pleusis-Tre 
vise. TéL :45.9433.30. 

PC cherche oo"!au:s sOusa sun noun (o'',,,' OIçhe'an» HJVo-
mmcd Hiqlnsaq Pot'ol 2 ' lV:fns Stree ts - Double O'3gssi 2 De 
tsèc(int sous. Eric NIMESKERN, 136, rue de Meta, 57300 Te 
lange. Tél: 87.71.41.0*, 

Cf":rche ccs-toc:s 5é"e:s, o' oas,blei. *epe"ue assn,nee '29 
PassAic çhoue ff0 ' Wonder Bey il - WOO Siren-i. Patrice 
SALVADOR, 333, avenue Marcel-Pad, 83500 Le-Seyne-sur-
Mer. Tél. :94.87.9130 (après 16 W. 

Possesseur SpecInuro- ', recmnenAno c5n(aiCl5 ,,rooa,u peal 
ecfov'gn logesets et pnsgrannmvslnse bus, Lr,5  Dominique 
CHARBONNIER, 11, vieille roulade Blois, 41400 Montrichard.  

Cherche c:,,,narts 001cc, peon écfna'aqesiI' '5,0 ,:,, 520 SF Su 
per Nem She',,,, 4 - North and Su_t': - C"AOhus!s:i 2 
Highwog PsIrnI... Jeans-Louis VERRIER, 1, rue ArthwjGaatw, 
Mas de Posoac, 30000 Nions. 

Crnnnnc"e cs"!ae:s ohs, :'c"aniiJes  de jeox sur 5252 S'? Répons" 
ashamed Patrick BOURSON, 38, Pleirs'Brvasolette, 29100 
Dammam. Tél :94.74,29,00. 

Cine'che csoesporndann sur le super puissant PCWcheni Salsas. 
tIenJEHAN. RWez,00nsnarie de Faisy, 74890 Haate'Sasole. 

Cherche Lcutucms sur Si Réponse ossu_rée Eneséer vos totes 
Xavier LABALETTE, lB, rue des CalOsrie, 91130 Ris-Onusgie 

C Séécbu'geT000nréaemn'o'nt Possède Sh:ruls, - Test Dniuc2 
P,,-,ng Shut Er,unyer sus listes. Réponse  assurée. Débuta"t 

accepte tous peas Yves SEMA, ch. de la Caaaiietle 12,1818 
Laanasee ISuinsel 

cherche contacts sum Amiga et sui PC isepocro assurrfei. Bed. 
pha se CAUVE, 15, ma de la Comédie, 88000 Ep". 

Echange eon sur PC. Envoyer Isle. Pnsof'3e : Double Dragon 
Patnur, - GP Circuit - D'utc, - Blood - Boo_ye - réponse 
assurée. Pc_une-m Pt', uex,r:,oi 	F David RISON, 1, rue Ribas- 
tens, 31500 Toulouse. TOt :61.40.42.59. 

Stop alfa,',' P,a:ne-'ch pomticu:Ior ou club po,, 
1', lrurngcr Ins usléresr:t dir,, pegn dr c5niLnpl ,ri,uoic 
,c vidéo sa,léo sun A 2000 l,,eiq,,r,rnierit Pa lis( luisent 
GUZ2O, 1 bis, nie Lacaille, 75017 Paris. Tél,: 
42.28.53.82. 

Pusseda,,r uric console Nintendo, 10 cherche un club 
,lm,r,,  le ,Iép,nrlersnnrrl de la  Muselle.  Tl'(ét,hs,,nuts entre  
,r,,d,  et 14 flou après  17 h.  Frédéric FONTE,  3, rue de 
BeIfonl, 57290  Fameck. Tél.  :  82.57.08.81.  

f ILIc M S X a,, seance de Inn,,,  les fadas  sI,, 
,'mun,sI,,r'l Dcnc,,,'oa,,mot,,,,' 's,'r'uclE-:e et  gratuite  Mr'  

simple d"eand.- Mega Club M.S,X., 108, me Mar-
causa. 69280 Armentièvos, 

Nous 'raisons vos typons et publiclés sous calamus 
p,,,, le', -p-ions our L,,nolrQn,c eu Laser. Prix aide 
l,,:s .o-nle,ttublos A B,er,tét 'Clair Megaland, Service 
Publishing, 12, boulevard d'lgny, 91430 Igny. Tél: 
69.8534,91, 

C,,(, Xc 'saIl 'u, Arugo 	procure les slorr,'ênes 
nO,,uc-aiu:c'o li, dIode Pas che:, Space Ac,, Double 
Dragon, etc I MATIN Shahriar, 40, Lorindafle ave-
nue, Toronto, Ont 946M, 3C2 ICanadal, 

Club Necgnofs 'et PC Enqnn'r' i Mnrea Drive 16 bits et 
CORnes ,,cr,r,,,,l ,,change, or l:,'';,l;n,rn 'moussu pou r 
Nintendo foule, Its consoles Oct 1(0. Josoph n Ato-
mic Ganses s,, Villa M'rguerito, 9, avenue Suzanne-
Lenglen, 06000 Nice. Tél. : 93.97.44.93. 

'ils ,,hmv oint:,' ST or'q. GFA ,,s'.,'eil,lv,,' 1511, Û,,'i-
qIrn'n V. err : (as) ca 1 50 F -' l'osas ocol (12 E rn' 
polrf,nnil 

 
cherche club ST Pari,, Mo',ci Charles CA-

SASSUS, 11, me Biomet, 75015 Paris. Tél. : 
45.67.58.71. 

Précons,!,s,, Oengcor , Chaos fan. Club St An's,ou, en 
se-ye, augqesllvrss, a,,eeelol,:o etc. 4e:',,,: as:,,,n,in: 
100 5, répondez nue 1  Boris TCHECHOVFTCH, 
route de Cros, 30170 Saint-H'appolyte'dsa'Fov't 

Possesseurs dc Spectrum, Ocm,\dt ,05,5 pout vous 
inscrire nlratu,r':,',Snum darns Spa, L (Sm t',,,,,,n,u,me clos 
Speeln,jn,snes SPEC CLUB, chemin du Calualee, 
77670 Salnt'Haanmès, Tél. : 60.70.20.40, 

Potirons connexion. Serveur RTC su,',-" (I: 22 I' o 
6 lit ex, sereaineet24h(24le week end 

After the War (ST), P. 62 
Arcade flits (ST), p. 86 
Austerlitz (Amiga), P. 82 
Battle of Britain (PC), P. 78 
Becker Cad (ST). p 97 
Black Lamp (XL/XE), P. 80 
Block Out (PC et Amiga), p- 57 
Blood Money (PC), p. 83 
Bloodwych Data Disk (ST), p. 	112  
Blue Angels (C 64). P. 86  
Blue Angels (PC), p. 86 
Bouncing Bluster (if GS), P. 81 
Bruce Len, Lives (PC). p. 58 
Buggy Boy (CPC), P. 86 
Chess Master 2100 (Apple  Il).  p. 8'  
Clé de Sol  (SI),  P. 100 
Dali 3 (ST), r- 97 
Danger Castle (Amiga), p. 82 
Darius + (Amiga), p. 84 
Dark Chambers (XL/XE), p. 80 
Day of the Viper (Amiga), p. 86 
Deep Blue (PC Engine). p. 78  
Dictée  musicale (ST), P. 100  
Didot  (ST), p. 99 
Doramon (PC Engine). p.84 
Double Dragon (PC). p. 86 
Dragon Wars (C 64), p. 112 
Dragons Breath (Amiga), p. 112 
Eurydice (ST). P. 100 
Fallen Angel (Amiga). p. 78 
Fantasy Zone (PC Engine). p. 84 
Final Command (ST). P. 108 
Fokker Triplane (Macintosh), P. 86 
Footballer of the Year 2 (ST), p. 81  
Fourmi  Story (ST).  i, 	86 
Fred (ST), P. 55 
Freddy Hardest (Amiga), P. 86 
Full Metal Planete (ST), P. 52 
Future. Sport (Amiga), p. 86 
G + Plus (ST), P. 98 
Galaga 88 (PC Engine), p. 86 
Gold of the Americas (Amiga), p. 86 
Heavy Unit (PC Engine), P. 56 
Honey in the Sky (PC Engine), P.  79 
Iron Lord (ST et Amiga). p. 112 
Ivanhoe (ST). p. 54 
Keef the Thief (11 GS), p. 86 
Kelly Danglish Soccer 
Manager (XL/XE), p. 80 
King's Quasi 11 (Macintosh) I'- 86 
King's Quest III (Macintosh), p. 	112 

1 itti (r.1,u'iiilosls), l). 	8(1(1 

roc,omA'r',ea, 9,1, be,u,", EmmanueIKELLER,'nn. 
passe du Grosagantoss, 68740 Bulgur., Tél,: 
89.48.63.15. 

Pour des u.-e" toc!', are,,,. , lngc'els ela donna',,! oublIe. 
Oduc . bul letin ,lmn,fu 	Os,el,tn,.-  sAil ou, r,,,,icn,, 

Dec. cns',!,rt r',,u,'f m,,mnlsnée C.M.O.S. (Centre Mon' 
dial des Ordinateurs Solida'rresl, B.P. 157, 93163 
Noisy-lo-Grond Cedex. 

Le clnb R .5.0 cci s'svunmm at,',,,, l,,nsv-'elS t,,s,'n 
domaine tn'ulsf e, utilitaires eros de 3 000 lnq:c:elo a 
voire dispuSrtion. HAp 100 5, assumA',,. B',gdy, ave-
nu. Relne-Astrid, 10814802 Heusy-Verviers iOel-
gliciuel. 

Plus de 10)3 51,5,1 In' D,,s:npulns ST In! PC o ,'nm,., de-pu' 
sitiori Demander le csltalnsjor, gratuit par torun,.r'm ou 
sur RTC. I,F.A., Route Nationale, 59680 Cerfon-
laine. Tél. : 27.65.86.11. 

PC Cf,os,:t,r' n",nrnOlAs a r PI, n 64 
1h05 PAYS V,'stes, échange de log. (3mO n (55W), 
b,doo,llco llcpsosa assumnie. TE WINNERS 64 Et 
PC, baséte Postale 57, 1610 Attoiens ISuissel. TéL : 
021.947.45.18. 

(i,s,nin' Over :1 u IInit In ,,,,:,,sc,,-1 de ,Ilas Ins nos. 
20 ua,su-s 	10 F I,n ,' héquee ,l I ,am,l,v 'In Boyd,! *5* 
NANL)LZ .1 l'adresse su,,'ans:e Game Over, Mae' 
suol, 30, avenue Oivision.Leclerc, 92310 Sèvres. 
Tél, : 46.26.91.84, 

Atari Club : nbrx sers',cas Ean,,nirr',,:,,ouel (ag. dv 
rnio,'rn, p;,l,lic. , Pou r plus d'mntnn,,n. ce-mime e: sied,,,, 
2 m,rn,bneo à Atari Clair, 9, clos des Herbettes, 
31170 Torarnefeulllo, 

Megapack 2 (CPC). p. 86 
Midi Jazz (ST), P. 100 
Midwinter (ST). p. 68 
Mindbender (ST), p. 86 
Moonwalker (Amiga), p. 86 
Moto Roader (PC Engine). P. 78 
Mt Heli (PC Engine), p. 79 
Myth (CPC). P. 84 
Ninja Warriors (C 64). ia 	84 
Oliver et  compagnie  (Amiga). p. 86  
Orphée  (ST). P. 100 
P 47 (CPC). P' 66 
P 47 (ST). P- 64 
Pictionnary (CPC). p. 86 
Renaissance (Amiga). p- 86 
Réjaétition (ST), P. 100 
Shinobi (PC Engine), p. 84 
Sideshow (Amiga). p.60 
Slapshot (Console Sega). P. 81 
Soldier 2000 (ST), P. 82 
Space Harrier (CPC). P. 86 
Spack  (SI),  P. 96 
Star-Blaze (Amiga), P. 86 
Starflight (Amiga), P. 	III 
Strip Poker Deluxe (Amiga, ST),p. 84 
Stunt Car Racer (PC). p. 80 
Super Cars (Amiga). p. 84 
Sword of the Sansourai (PC). P. 112 
Table Tennis (Amiga), P. 83 
Tuike'em out (Amiga), P. 83 
Tales of Monster Path 
(PC Engine), P. 83 
Tangled Tales (Apple 11). P. 110 
Test Drive I!, The Duel (CPC), P. 86 
The Teller (ST),  i) 	86 
Thexder  (Apple  11), P.  86 
Thrill Time (CPC). P. 86 
Tower of Babel (Amiga). p. 70 
Triple Battle  FI  (PC Engine), P. 61 
Trivial Pursuit Noel (CPC), P. 86 
Tunnels of Armageddon )li GS),  p. 80 
USA Pro Basket-Ball 
(PC Engine). p.81 
The Untouchables (Amiga), P. 78 
The Untouchables (CPC). P 79 
Warp (Amiga), P. 79 
Wings of Fury (CPC). P. 79 
World Court (PC Engine), P. 82 
Wonder Boy 11 (PC Engine), P. 82 
Wonder Boy in Monsterland 
(CPC). P. 86 
Xnocide (11 GS). P. 86 

- 

- 

/NEX  
Vous trouverez ci-dessous  le  répertoire  de  

tous les logiciels testés dans ce numéro, classés  par  ordre 
alphabétique  et  avec  le  numéro  des pages. 
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Jamais on aurait pu imaginer que le domaine de l'in- 	Enfin votre 	 !'' t 	y 
formatique ludique et graphique professionnel et 	avenir s'ouvre  
compatible IBM PC aurait pu être utilisé par tous les 	vers tous les horizons 
fans d'informatique ! 	 de l'informatique... Nous le 	 i 
Cette prouesse nous la devons encore à PROWIN'S 	confirmons, le PROWIN'S 286 
Un ordinateur construit en France et parfaitement ré- 	n'est pas une console de jeux, c'est 
alisé sur l'idée et le concept de 2 teenagers de 17 ans, 	un véritable ordinateur i 
Stanislas ODINOT et Vincent COUSINARD.  
Le boîtier est beau, il a été dessiné en France. II est  
universel, ce n'est pas une console et il offre la pos- 	 r~s  
sibilité d'ajouter ou d'incorporer tout ce que le monde 	 /~  
informatique offre de merveilleux: lecteurs de dis-
quettes, disques durs, disques optiques, modems. 
cartes MIDI... Soit plus de 3000 périphériques dé 	FOUI ô.99O F ~c Ie PROWIN'S La Car 

Carte 
à jour... 	

286/12 Mhz VGA La e Mèr
èr 	

z 	se compose est professionnelle, elle est à base 	 p 
d'un Intel 80286.'12 Mhz Turbo... Si après le dessin, la 	- D'un boîtier universel et d'une alimentation 200 WI 
musique ou les jeux vous décidez de travailler un 	110-220 V. 
langage informatique tel que : Turbo C. Pascal, 	- D'une Carte Mère 80286.12 Mhz à architecture uni- 
Basic, Fortran... Ou d'étudier la géographie. l'histoire, 	verselle et de 512 K de RAM mémoire extensibles à 
la physique. les maths ou la gestion commerciale... 	plusieurs Méga-Octets (ex : coût d'une extension de 
C'est facile puisque cet ordinateur est universel... 	512 K à 1024 K : 690 F TTC). 
Le lecteur de disquettes est, au choix, format 51/4 	- D'un lecteur de disquettes au choix 51/4 -1,2 Mo ou 
capacité 1,2 Mo ou 3112 capacité 1,44 Mo... 	31/2 - 1,44 Mo et son contrôleur multiple. 
Les 2 formats peuvent très bien équiper le même 	- D'une carte avec port imprimante parallèle et port 
ordinateur PROWIN'S. 	 série. 
Les disques durs sont en option, mais du fait qu'ils 	- D'un clavier 102 touches avec pavé numérique sé- 
sont fabriqués à des millions d'exemplaires, leurs prix 	paré. garanti par le fabricant 50 000 000 de manoeu- 
sont très accessibles 1.949 F TTC pour un 20 Mo, 	vres. 
3.390 F TTC pour 40 ou 60 Mo... 	 - D'une carte VGA pro 16 bits.'256 K extensible à 
La carte vidéo... Et le moniteur affichent la couleur... 	512 K adressant l'EGA et le VGA jusqu'à la résolution 
Vous pourrez choisir entre l'EGA ou le VGA... C'est à 	1024 x 768. 
dire entre des résolutions de 640 x 350, 640 x 480, 	- Et d'un moniteur 14" couleur EGA ou VGA, au choix. 
800 x 600 ou 1024 x 768... Avec des milliers de 
couleurs et une très haute résolution. 	 IL EST COMPLET ET EN ORDRE DE MARCHE 

CET ORDINATEUR 
EST EN VENTE 

EXCLUSIVEMENT CHEZ : 

AZ COMPUTER BORDEN i 
15 rue Saint-Rémi - 33000 BORDEAUX 
Tél.: 16-56.51.00.25 
AZ COMPUTER Bi' 
35 Bd Bourdon - 75004 PAR 
Tél.: 40.27.81.07 

AZ COMPUTER St 
58 rue de Rome - 75008 PAS 
Tél. : 42.93.24.67 

AZ COMPUTER PL 
Z.A. des Montatorc 3C  
91240 St MICHEL.. 
Tél.: 60.16.10.îr, 

AZ COMPU 
99 we Balard 750' 5 PARE> 
Tél. : 45.54.24.33/29.52 

AZ COMPUTER L )' 
39 bis Av. Lacassagne 69 
Tél. : 16-72.33.06.48 

AZ SORBONNE 
22 rue des Ecoles 750" 
Tél. : 40.51.04.08 
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