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CES DE LAS WGA. pôle Japon remporte la guerre • 
L'Atari7800 enlève le masque o Dany Boolaucka vu 
Populo us 1113 Death or Glory: le simulateur de vol qui 
fait trembler l'Amérique  f Comparatif: L 2207 88 2500 F 

les meilleurs jeux d'aventure explosent 
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' 	te plus grand simulateur de vol famous realise vous offre :un,choix de deux;  
`.environnements de combot différents avet'des` dizaines :de,missions tactiques` 

E 	Notre hélico s'est  écrasé aprés avoir été -toudré e pilote; lui, n'ira pas plus loin. 
aintenant;; il faut que ie guide ma section; âlors que nous sommes tous épuisés, vers nos 
ses ajravers la, '"ngl ,et las:nneres. En entrant dans un village qui avait l'air 

	

'' 	 compte.que c'était  une planque, pour les 
qu u 	 nous empêche de dormir o, et un détraqué•

dans notre groupe - il faut que ie tro '• 	'il est, avant que le moral de.tous devienne 
notre plus grand ennemi Mon Dieu,. 	fie`: `è nie finira donc jamais' 

fi sCH 4 ! 
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pouvez choisir , 	ww~• 
THEKID: >r<,r , 	, 

Sentré dpi► 	aur Oren er I assassinat de ses omis par des riches 
étsirex qu urs de "La Gue ; 7 	e Lincoln". 

. 
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ERIFF P 	F  
. 	ceux de ta loi, ledrera deffi.sit é , et d e 	i oppti er, d n'hésitera pis .à 

rtYf ttivre un de ses :mea leurs; amis. 	 s 
eux d'arcade mduant un duel avec des paras" de la gâ hette :le vol d'un troupeau de eb 

bétail, l'attaque d'un train et d'une banque. 	 ~I 
i 	 Des effets sonore4i9italisés avec,une musique. (midi) incroyablé' d'une demi-heure.  

	

—° 	 De l'action simultahéè pour deux joueurs grâce ,à lu connection de deux ordinateurs. 

	

1k_ • 	Une histoire de vengeance et d'amour, ,dans laquelle un-seul homme sortira vivant de 
l'inévitable scène finale. 

• L'action de ce leu d'arcade/stratégie se déroule dons Un futur proche. ̀Vous contrôlez un 
I . char d'assaut "Mauler" dans une des 16 missions de guerre qui vous sont proposées. 

j 	La dernière phase de 1a guerre NordÏSûd u commencé il yo 10 ans. Le conflict semble 
} 	 être au poijit;mort car les armées se neutralisent sur 'un:front de bataille fige. 

En effet j 	̀aies defensives de chaque armée sont telles que toute attaque frontale ou 
toute ojJEenverguradeviennent'suicidaires Aussi 'larseule solution pour percer le 
fronce 	d'envoyêttd blindés-ultra-modernes dans des opérations commandos 
Le Mauler 	indé` é pith moderne et il a été marié a des'troupes d'élite. Il .peut être 

	

•
héliporté derrtèXeles lignesennemies et son armement est 'à la pointe. de la technologie 

	

r 	 ` . 	développée par les scier tifiques des'temteires du Nord. 

■ 



La disquette en carton 
Souriez, c'est pour rire... Tilt n'a pas inventé la 

disquette universelle mais une solution élégante, 
de nature à satisfaire le plus grand nombre d'entre 
vous : la disquette en carton qui annonce que vous 
allez devenir l'heureux propriétaire d'une disquette 
au bon format. Reportez-vous donc à la page 34, 

remplissez le bulletin avec précision et retournez-le 
dûment affranchi. C'est très simple. Nulle 

mystification, ce n'est que Mystical, en démo active, 
le dernier petit d'Infogrames que vous allez ainsi 

bientôt trouver dans votre boîte aux lettres. 
Juan Pedro de Suza 

1 0 AVANT-PREMIERES 
Vous piloterez près de trente zincs, 

qui vont du bon vieux Spitfire aux appareils supersoniques com-
me les Mirages ou les F15. et vous participerez à six guerres. 
Depth or Glory. Populous Il, encore plus sophistiqué que Popu-
lous 1, offrira de nouvelles perspectives à ceux qui ont soif de pou-
voir. Poulernvonger data disk, pousse encore plus loin les possibi-
lités du concept de micro-monde. Vous découvrirez aussi la 
conduite en duo avec Super Cars I1, laction mythologique avec 
Pegasus et ce qui se passe au Japon avec Nihon no Tilt. 

2  8 
TILT JOURNAL 
Les salons britanniques 

sont envahis par des milliers de fans qui viennent y découvrir et 
acheter les nouveautés du moment. Qu'attendent les Français 
pour les imiter ? Dans le monde des consoles, la portable Game 
Mate attaque le Gaine Boy. Très économique. la 7800 d'Atari 
remplace la VCS 2600. Sera-t-elle à son tour la plus vendue de 
France '?On  trouve maintenant des imprimantes à jet d'encre au 
prix d'imprimantes matricielles : la fin d'un monde 1 Et une en-
quéte au Québec où la micro est très console... 

4 6 ARCADES 
Gals Panic et ses girls, 

c'est de l'arcade pas crade où de charmantes jeunes filles se dé-
nudent pour récompenser la dextérité de votre poignet 1 Rai' 
den, une difficile mission en hélico, n'apporte rien de bien neuf. 
Liquid Kids ne paie pas de mine, mais ne vous y trompez pas. 
C est craquant... 

484 HITS 
A la barre d'un destroyer, 

celui d'Advanced Destroyer Simulator-, revivez les batailles 
navales de la Seconde Guerre mondiale. Le scalpel à la main, 
charcutez les pauvres patients de Life and Death II. Jouez au 
tennis futuriste, violent et périlleux de Disc. Si vous ne craignez 
pas les gamelles, tentez le championnat moto de Grand Prix 
500 I1. Les autres hits : Car-Vu p, Final Fight. Turrican I1, Red Ba-

ron, Mickey Mouse.. /Castle of Illusion. Mârchen Maze. Horror 
Zorn bics, Toki... 

6  4 
ROLLING SOFTS 
De la GX 4000 à la Super Famicom, 

du PC à l'Amiga ou au ST. les jeux du mois sont passés entre les 
mains habiles de l'équipe de Tilt. Des jugements libres et sans con-
cessions pour vous aider à choisir. 
:r vr,nr&rra, comporte ,n enrr:r. ,in:nnonnel non idiote enta' les paye, 34 e! 37 

cl iii' etic;,u akx>nnem<a,l n,',,. 	encra ;es pages 68 et 71 
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8  2 CHALLENGE 
Minuit, l'heure du crime... 

Les jeux d aventure à énigmes mâtinés d'action font désormais 
plus penser à Mac Gyver ou à Starsky et Hutch qu'à Hercule 
Poirot. Les meilleures enquêtes du moment, Maupiti Island, 
Operation Stealth. Colonel's Bequest. B.A.T. et Eluira sont aus 
cuitées par Jacques Harbonn, l'aventurier le plus rapide sur un or-
dinateur que le monde ait connu... 

9 0 CREATION 
La composition musicale 

sans portée est à la portée de tous avec Music Master sur ST. 
Amiga et PC. Dans la même veine, TCB Tractar pour ST est bien 
moins plaisant. Le Rédacteur, dans sa nouvelle version, se replace 
au hit-parade des traitements de texte sur ST et Dali 4 se situe au 
firmament des logiciels de dessin artistique pour Atari ST. 

94 DOSSIER 
Le_Japon gagne-la guerre 

au CES de Las Vegas : Nintendo et Sega ont pris aux USA 
presque tout le marché. Une bonne nouvelle : la future Lynx 
coûtera moins cher. Quelques futurs beaux titres sur micro : 
Gunship 2000. Might and Magic 111, Wing Commander 11, Ultima 
VII. Interviews de Roberta Williams (Sierra), créatrice des King's 
Quest, et de Richard Garriot (Origin), créateur des Ultima. 

1 04 SOS AVENTURE 
Pour protèger la superbe Elvira, 

il faut affronter les vampires et les forces du mal. Une aventure 
qui convient à tous, sauf aux âmes sensibles. King's Quest V. 
plus qu'une aventure, est un spectacle qui en jette plein les yeux. 
Vous pouvez aussi explorer le monde fantastique de Sword of 
Vermilion sur Megadrive, affronter les extra-terrestres de Hard 
Noua. côtoyer les hobbits de Loeds of the Ring. parcourir l'inquié-
tante planète de Crystals of Arborea et partir avec votre CPC à la 
découverte de Sdatu. Mokowe et Saga. 

Death or Glory, un simulateur hors pair et tous azimuts 

Fieira, tuer r'reature rie rete u prou qer. 

114 MESSAGE IN A BOTTLE 
La solution d'Ulti►na VI, 

offerte en exclusivité par le magicien Kick the Wizard, précède 
les nombreux autres trucs d'une rubrique qui s'agrandit pour le 
plus grand profit des aventuriers immobilisés. 

1 22 FORUM 
Sévères mais justes, 

les lecteurs de Tilt donnent des avis tranchés sur les problèmes du 
moment, des différentes cartouches de la Megadrive aux indéli-
catesses de certains distributeurs, sans oublier les pirates. 

1 26 TAM TAM SOFT 
C'est la rubrique surprise, 

avec des informations essentielles trop tard arrivées pour le Tilt 
Journal. Un paradis pour les chineurs de la micro. 

1 28 SESAME 
De micro à minitel, 

les procédures de communication paraissent compliquées. Ex-
pliquées par Juju, elles deviennent presque claires (comme les 
eaux du Golfe !). 

1 32 INDEX 
Tous les hits de l'année, 

les meilleurs jeux d aventure, les solutions complètes et tous les 
logiciels de ce numéro répertoriés par ordre alphabétique. 

1 33 PETITES ANNONCES 
Acheter, vendre ou échanger 

micros, périphériques et jeux, établir des contacts grâce à près 
de 2 000 annonces classées. Et en plus c'est gratuit ! 

Code des prix utilisé dans Tili : A = jusqu'à 99 F, B =100 à 199 F, C = 200 à 299 F. D = 300 à 399 F. E = 400 à 499 F, F = de 500 à 999 F, G = de 1000 à 1499 F, H =del 500 à 1 999 F, I = de 2 000 à 3 000 F. 
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. 	tempérées de l'Atlantique,  seule une. 
7 -fir"' ' i 	des quarante-deux îles leur tendit la 

main en accueillant les survivants 
•= 	- 	 dans la Fédération Atlantique, 
e 	rÙe défetinéur dé la paix,, de, la prospérité et de la 
d 	e. Mais la nouvelle patrie se trouve maintenant menacée=: 
par- le funeste Empire Saharien, puissante dictature militaire basée 
sur le continent africain, qui asservit les îles, les unes après les 
autres: et a .décidé .d'entrer en conflit avec la Fédération. 

Les îles assujetties sont le refuge des combattants de la liberté qui 
essaient. de fuir la domination saharienne et de rejoindre la 
Fédération. Celle-ci .a la .lourde tâche d'aider indirectement le plus 
grand nombre possible dites é secouer leur joug, avant que 
'l'Empire Saharien ne finisse par régenter tout l'Atlantique. Le glas 
de la tyrannie a sonné dans Flames of Freedom et vous serez 
bientôt porteur du flambeau de la liberté.. 

I_'ii....t- 

c cr. n:n~i.9nN. ée n 	:re 
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RESTRICTED 
INSTRUCTION DE MISSION — BENI MAZAR 

C) Your first mission objective IS to sabotage a ! C 
C, Power Station, You'll need to think through 

the entire process for yourself:- steal 
C; explosives from a local army base; find the 

engineer who designed the station; rescue his 
C) daughter to persuade him to give you the 	Ci 

plans; hijack a vehicle for use; dodge or 
O kill the sentrys; plant the explosives, and 	C' 

finally escape unseen. 

In every mission,you are on your own, but not 
O without help. There are 4000 individuals with ;C 

which you may interact, including friends, 

foes, and foes pretending to be friends.  
C) Every character has their own looks, 	 C,, 

personality and life history to assess. You 

have twenty-four modes of transport available C 
to you, across land, through the air and both 

across and through the seas. You have over a C 
Lam. quarter of a million square miles to cover, 	~. 

all mapped using Maelstrom's unique 3-D light 

fl sourced fractal landscapes, and thousands of ; C 
buildings to explore. 

Flames of Freedom de Rainbird, les Maîtres de la Stratégie, 
sera bientôt disponible pour le Commodore Amiga, l'Atari ST 

et l'IBM PC compatible. 

Lisplus excitant et le plus poignant. Midwinter II. Faites-en votre affaire ! 
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1ll 1011 1011_1 
CHERCHE GAGNANTS 

POUR SES JEUX: 

Branchez-vous sur 3615 TILT 
et découvrez les nombreux cadeaux à gagner 

avec chacun de nos jeux. 
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ers ONT GAGNE! 
Pour le mois de novembre 

Karine TAGUET, 95600 Eaubonne 
Score sur : GATE OF ZENDOCON = 56 992 700 

a our le mcs be decembre , 

Xavier BARLUET, 13007 Marseille 	 Thomas PFUND, 1213 Petit-Lancy, Suisse 
Score sur: GATE OF ZENDOCON = 530 256 100 	 Score sur: BLUE LIGHTNING = 153 400 

Peter FARIA, 78230 Le-Pecq 	 Cyril GREPPIN, 1213 Onex, Suisse 
Score sur: ELECTROCOP = 1 012 386 	 Score sur: CHIP'S CHALLENGE = 635 570 
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Death " Olor Y 
Cette fabuleuse simulation de vol vous place aux 

commandes d'une bonne douzaine de jets qui ont 
fait l'histoire au cours de six sanglantes guerres du 
XXe siècle. Les qualités de ce logiciel sont telles que 

les simulations actuellement disponibles 
sur PC font figure de parents pauvres 

Sortie prévue sur ST et Amiga. 

Your-Aircrofk 
Le Sea fia rrier, le jet a deco! laye cerf feu l (PC). 

vertical contre les Mirages argen-
tins. Dernier exemple. la guerre 
israélo-syrienne est le terrain 
d'action des F-16 Falcon, F-15 
Eagle, F-4 Phantom, C2 Kfir, E2 
Hawkeye, Boeing 707 contre les 
Mig-23 et les Mig-21 Fishbed. 
Trente-quatre types d'engins de 
guerre sont répertoriés dans 
Death or Glory. y compris les 
vaisseaux navals (porte-avions, 
destroyers, etc.). A noter que le 
joueur ne pilote que les avions et 

Le Sopwith Camel (PC). 

peut choisir le camp dans lequel il 
désire jouer les as de l'aviation. 
Le mode « duel o est réservé à 
ceux qui ne s'intéressent qu'à 
l'action, ici, les duels aériens. Il 
vous suffit de choisir l'une des six 
guerres, un des avions de l'é-
poque et... banzaï 
Le mode « what if o, qui signifie 
 et si «, autorise l'affrontement 

tion, affirme Andy Craven, vient 
du plaisir à piloter les différents 
types d'avions et de mesurer le 
progrès technique effectué de-
puis la Première Guerre mon-
diale. En outre, toutes les perfor- 
mances aérodynamiques et 
mécaniques de chaque appareil 
sont aussi proches que possible 
de la réalité. 
La démonstration qui m'est faite 
sur un PC 386 (VGA, 20 MHz) 

~ est pleine de bonnes surprises. 
Le gros point fort du jeu : la quali-
té exceptionnelle des gra-
phismes en 3D. faces pleines (en 
VGA). VG maîtrise parfaitement 

utilisation des formes elliptiques 
ou sphériques. Tous les objets 
sont criants de vérité. Les formes 
cylindriques des fuselages des 
avions et la richesse des détails y 
sont pour quelque chose. 
En ce qui concerne l'animation, 
elle est effectivement rapide et 

Le célèbre Spitfire (PC). 

Lors d'une visite au stand d'Acti-
vision, au CES de Las Vegas, 
mon regard s'attarde sur la dé-
monstration d'une simulation de 
vol où le joueur peut piloter un 
nombre incroyablement varié 
d'avions. Le développeur de ce 
simulateur de vol est Vektor Gra-
phix. Pour en savoir plus je me 
rends chez Vektor Graphix (VG), 

Yc.rrerolr 

celle du Viêt-nam (1962), la 
guerre des Malouines (Falklands) 
et la guerre israélo-syrienne 
(1982). Trois modes sont propo-
sés au joueur/pilote. Le mode 
« missions 	autorise le choix 
d'une des guerres. Les missions 
qu'on 'on y trouve ainsi que les appa-
reils utilisés pour chaque guerre 
sont fidèlement reproduits selon 

Le Mig 21 (PC). 

à Leeds en Grande-Bretagne. J'y 
rencontre Andy Craven, le pa-
tron de VG, qui me présente 
Death or Glory, cette toute nou-
velle simulation de vol. 
Ce programme propose une sé-
rie de missions à travers six 
guerres qu'a, hélas, connu le 
monde au cours de ce vingtième 
siècle, à savoir : les deux guerres 
mondiales, la guerre de Corée, 

10 

Le Heinkel He III (PC). 

des événements historiquement 
authentiques. Par exemple, la 
mission de la Seconde Guerre 
mondiale remet en scène les an-
tagonistes de la fameuse bataille 
d'Angleterre avec, dans les airs. 
les fameux Spitfire, Hurricane, 
Messerschmidt 109, 1-leinkel He 
ill, Ju 88. Pour les Malouines, les 
jets qui entrent en lice sont les 
Sea Harriers anglais à décollage 

t.es yruphrsmes du 1-1L• t accon sont ire.'. nun rr1ndir,- 

d'avions provenant de deux fluide sur un PC 386. Mais, atmn 
époques différentes. Ainsi vous que le jeu puisse garder une vi-
pourrez opposer dans le cadre tesse d'animation correcte sur 
d'un combat singulier un Spitfire toutes les machines, les pro- 
à un Mirage, par exemple. 	grammeurs ont doté le pro- 
Au stade de développement ac- gramme de trois options de com-
tuel. il n'y a pas de mode multi- plexité des formes graphiques. 
joueur. Mais, selon Andy Cra- Celles-ci vont des graphismes so- 
yen, la possibilité d'intégrer une 	phistiqués détaillés plus haut (en 
telle option n'est pas à écarter. 	VGA) aux graphismes simplifiés. 
o L'intérêt de ce type de simula- 	sans formes cylindriques et sans 



détails. Le pilotage successif de 
différents types d'avions est ici 
une expérience intéressante. On 
se rend aisément compte des 
possibilités ou des limites de 
chaque appareil : le tonneau à 
haute altitude est une manoeuvre 
plus pénible a réaliser sur un Spit-
fire que sur un F-15 ; les virages 
des avions à hélices sont plus ser-
rés que ceux des avions à réac-
tion : le décollage d'un Mig 21 est 
beaucoup plus poussif que celui 
du Mirage F 1 Les missions pro- 

de lancement de missiles antiae-
riens argentin, le joueur décolle, 
à bord de son Harrier, d'un 
porte-avions à 6 heures en direc-
tion du site qui protège un aéro-
port militaire. Temps estimé 
pour arriver sur l'objectif : dix mi-
nutes. Il risque fort de se faire at-
taquer par l'aviation argentine 
équipée de Mirage. Afin de parer 
à une telle éventualité, le joueur 
peut programmer le décollage, à 
6 h 05, de deux autres Sea Har-
rier armés pour les combats aé- 

Populous II 
Les fans de Populous ne doivent plus tenir 
en place ! En effet, Bullfrog nous promet 

une fabuleuse suite à cet excellent jeu de stratégie. 
Plus d'interactions, plus d'effets visuels 

et spectaculaires et plus de profondeur de jeu, 
tels sont les objectifs fixés par les programmeurs. 

Prions pour qu'ils les atteignent ! 

,. 

Notre Mirage national : première apparition dans un jeu 

Le succès de Powermonger rend 
les programmeurs de Bullfrog 
très euphoriques, mais ils ne 
lâchent pas pour autant leurs cla-
viers. Ils sont actuellement en 
train de travailler sur un prochain 

Sprite ci 'un des habitants. 

titre : Populous Il. Rappelons 
pour les nouveaux venus que Po- 
pulous 1 est un jeu où les joueurs 

outre, Populous Il sera visuelle-
ment très spectaculaire. » Le jeu 
ne change pas dans son concept 
par rapport au premier titre. Le 
dieu que vous êtes doit parvenir à 
se faire idolâtrer par son peuple 
afin de devenir plus puissant en 
cumulant les réserves de mana, 
l'énergie divine engendrée par 
les prières du peuple. Ces réser-
ves vous permettent de déclen-
cher des catastrophes naturelles 
ou des fléaux sur le territoire de 
l'ennemi. La victoire appartient 
toujours à celui qui extermine le 
peuple du dieu adverse. 
Le premier changement dans ce 
second épisode se traduit par la 
présence d'un autre peuple qui 
vient s'ajouter aux « bons >» et aux 
-, maléfiques «que nous connais- 

p•ement dites bénéficient dun 
systéme de jeu si élaboré que 
Death or Glory mérite plus que le 
qualificatif de simulation de vol. 
Par exemple. dans la guerre des 
Malouines, le joueur est aux com- 

Le Sea Harrier vu de face. 

mandes de la force aérienne d'un 
des protagonistes. Il peut partici-
per personnellement aux at-
taques en pilotant un zinc ou se 
contenter de l'aspect straté-
gique. 
Toutes les opérations militaires 
sont programmables à l'avance. 
Vos dons de stratège sont déter-
minants quand il s'agit d'étudier 
le terrain et d'évaluer les forces 
ennemies. A vous ensuite de 
mettre tout en oeuvre pour rem-
plir votre mission. Ainsi, dans le 
casd'un bombardement d'un site 

riens à partir d'un autre porte-
avions. Temps estimé pour at-
teindre la zone critique : cinq 
minutes. Vos alliés arriveront 
donc à temps pour vous protéger 
de toute attaque aérienne. Le 
joueur ne peut pas passer d'un 
appareil à l'autre en cours de 
mission. En revanche, il est régu-
lièrement informé des actions de 
chaque appareil et peut changer 
à tout moment leurs objectifs et 
leurs fonctions. Chaque objet 
(avion, bateau, etc.) ou bâtiment 
(bunker, aéroport, lance-mis-
siles, etc.), ami ou ennemi est do-
té d'une caméra qui permet au 
joueur de suivre toutes les opéra-
tions en cours dans la zone con-
cernée ! Autre option intéres-
sante : la fonction replay à 
plusieurs vitesses par exemple. 
possibilité de ralenti image par 
image. 
Death or Glory sera commercia-
lisé sous le label Activision sur PC' 
et vraisemblablement sur ST et 
Amiga. Aucune date de sortie 
nest actuellement programmée. 
Nous vous informerons à ce sujet 
dés que possible. 

Dant' Boolauck 

Premiers essais graphiques de Populous ll (Amiga), 

sont des divinités qui s'affrontent 	sorts déjà bien : les agnostiques 
dans un combat mortel, par Un agnostique est une personne 
peuple interposé, pour la con- qui doute de l'existence ou de la 
quête des mondes. 	 non-existence de Dieu ! Dans le 
Questionné au sujet de Populous cadre du jeu, ces agnostiques ne 

~ 11, Peter D. Molyneux de Bullfrog pratiquent aucun culte, en re- 
insiste sur le fait que ce jeu bénéfi- 	vanche, ils peuvent être convertis 
cie d'une programmation bien par vous ou par votre adversaire. 
spécifique." On ne s'est pas con- C'est un moyen efficace pour 
tenté de repiquer les routines de augmenter votre population. 
Populous 1, explique-t-il. En Toutefois, sachez que des indivi- 
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Des constructions plus complexes. 
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Notez (a presence des tenrples peu era Ecu rs de mana (Amiga). 

simple alignement des bâtisses 
du premier épisode Le temple 
sera la pièce la plus importante 
d'une cité. Votre peuple en éri-
gera un, en votre honneur, sil est 
parfaitement heureux ! L'exis 
tente d'un temple dans votre cité 
décuplera votre apport en mana 
et accélérera le développement 
de votre peuple. Mais. attention, 

TIlTIOURFIAL 

dus peuvent étre déçus par leur 
dieu et se détourner de lui en de-
venant des agnostiques ! C'est I 
revers de la médaille. 
La liste des pouvoirs que pos 
sèdent les dieux s'est considéra 
blement enrichie. Au menu, on 
découvre, en plus de sorts con 
nus, quelques catastrophes iné-
dites accompagnées de sorts 
bienfaiteurs. des miracles, en 
d'autres termes ! Vous pourrez 
déclencher des tornades et des 
colonnes de feu, répandre des 
maladies infectieuses et lancer 
ties sorts qui rendent les terres 
arides. Les miracles, eux. sont en 
fait des moyens de défense puis-
qu'ils ont pour effet de revitaliser 
les terres arides et d'enrayer les 
épidémies. Le chevalier, entité 
destructrice que vous pouviez 
lancer sur la population adverse 
dans Populous 1. n'est plus seul. 
Désormais, vous pourrez créer le 
super-chevalier qui, une fois arri-
vé sur les terres ennemies, se di-
visera en huit chevaliers 1 Vous 
aurez également la possibilité de 
créer des druides qui auront pour 
tàche de convertir les agnos-
tiques à votre cause. 
La construction des habitations 
ainsi que leur évolution seront 
plus complexes. De véritables ci-
tés, dotées de constructions très 
élaborées, vont remplacer le 
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Détail d'an clos hcitinien1, 

un ten iple. cozqui par Î err ilii 
donnera l'effet inverse ! 
Quant aux effets visuels qualifié, 
de spectaculaires par Peter D. 
Molyneux, ils concernent essen-
tiellement toutes les séquences 
de catastrophes divines. Les for 
nacles seront accompagnées de 
clairs, de foudre qui s'abattra sur 
les maisons et les individus. Pen 
dant les tremblements de terre, la 
terre s'ouvrira, engloutissant tout 
en quelques secondes ! Les vol-
cans seront beaucoup plus que 
de simples élévations de terrain. 
Ils provoqueront des éboule-
ments de rochers aux effets dé- 
vastateurs. 

La sortie de Populous 11 est pro-
grammée pour le mois de no-
vembre 1991 sur Atari ST. Ami-
ga et PC. Notez que la version 
finale peut subir des change-
ments ou des améliorations par 
rapport à ce qui est décrit ici. 

Dany Boolauck 

Suvercarsll 
Avant de nous présenter sa nouvelle course de 

voitures. Gremlin a voulu tester les connaissances 
des journalistes en matière de pilotage ! Test réussi. 
puisque nous avons l'insigne honneur de découvrir 

Supercars Ii ; plusieurs options intéressantes, 
dont le mode « jeu à deux » en simultané. 

Gremlin semble s'être trouvé une 
passion, celle des voitures de 
course ! Après Lotus Esprit Tur-
bo et Toyota Rallye, cette société 
de Sheffield s apprête à commer-
cialiser Supercars Il. Une sur-
prise nous attend : au lieu de la 
traditionnelle présentation de 
presse, Gremlin convie tous les 
iournalistes européens à une 
mise en condition très parti 
culière ! 
Ainsi, le mardi 22 janvier 1991, 
nous nous retrouvons au Brands 
I-latch Racing School. dans le 
Kent. Cette école initie et forme 
les félé• de la vitesse aux rudi 

Les c'oilares controiees pou- les joueu- ,r, r'. r a; t~,:~ pusrrior 

n-rents du pilotage d'une voitura 
de course sur circuit. Mais avant 
d'en arriver là, nous avons droit a 
un véritable cours sur les règles 	- f" 
de sécurité à observer. Puis nous 	r 	t 
sommes dirigés sur le circuit où  
des instructeurs nous prennent 	 - 
individuellement. 
Vais-je. enfin, piloter un de ces 
fameux engins '?Non, il me faut 
d'abord prouver que je ne suis 	Ln mode' solo „ (Amiga). 

pas dangereux. Mon instructeur de conduire ! A la fin des trois 
me met au volant d'une Ford tours, je suis déclaré apte à pilo- 
XR3i. se cale dans le siège passa- 	ter une Formula First, l'équi- 
ger et nie demande de faire trois valent de la Formule Ford, le bas 

tours de circuit. Je m'exécute... 
Bigre ! Le circuit est bourré de 
tournants et je vois mon instruc-
teur qui ne cesse de griffonner 
son carnet de notes. J'ai l'im-
pression de repasser neon permis 

w.  

Li 1 

In prude dery oacun'S. 



Powermonaer 
datadsk►  

Dans cette disquette de données. le monde 
médiéval de Powermonger fait place au monde et 

aux guerres modernes de notre siècle. Tanks, 
avions et mitrailleuses remplacent les épées, les arcs 

et les canons. Les tactiques à employer sont si 
différentes de celles du précédent épisode qu'on 

peut parler d'un Powermonger II. 

de gamme cle ces bolides de 
course. Les cinq tours quej'effec 
tue à bord de mon bolide sont à 
classer dans la catégorie r« rêves 
réalisés 'r. Ah !, si les courses de 
voitures sur micro pouvaient 
nous procurer les mêmes sensa 
tions ! Une accélération qui vous 
plaque contre voire siège, un bo 
lide qui réagit à la moindre oscil 
lation du volant et une impec-
cable tenue de route. Le pied ! 
Après cette étourdissante expé-
rience. retour devant le petit 
écran avec Supercars 11 sur Ami 
ga. Ici, le joystick a remplacé le 
volant et son bouton l'accéléra-
teur. On peut se , payer le dé-
cor r sans dommages ! Super-
cars 11 est une course de voitures 
dote d'une vue aérienne sur le 
circuit. Ce jeu comble une lacune 
qui se faisait cruellement sentir 
dans Supercars 1. à savoir la pos 
sibilité de jouer à deux (l'écran se 
divise en deux). Les voitures 
peuvent évoluer sur vingt circuits 
inédits avec, au choix, trois ni 
veaux de difficulté. En outre, dix 
voitures gérées par l'ordinateur 
sont là pour joueur les trouble-
féte. Divers types d'obstacles ont 
été imaginés par les program-
meurs pour vous mettre les nerfs 
en boule. Tout d'abord, les cir-
cuits comportent des dos-d'âne, 
des ponts. des virages serrés, des 
côtes, etc. Sur la route, des pe-
tites douceurs telles que des 
flaques d'huile, de la glace et des 
rochers vous attendent. De plus, 
sachez que toutes les voitures 
sont équipées d'armes telles que 
des missiles, des mitrailleuses, 
etc. A l'instar de ce qui se passe 

i dans Off Road Racing, vos gains 
occasionnés par vos victoires 

tine planche d'animation. 

vous permettent de réparer votre 
bolide ou d'améliorer ses perfor-
mances. Dans la préversion 
jouable que nous possédons, il 
n'y a qu'un seul niveau. Elle nous 
a tout de même permis d'appré-
cier la bonne animation et le brui- 
tage tout à fait correct du jeu. Le 
confort de jeu n'était pas encore 
au point. En effet, il faut cons-- 

La Formula First, 

tamment garder le bouton ap--
puyé pendant la course ce qui fa-

~ tigue la main au bout d'un quart 
d'heure. Je fais immédiatement 
part de ce problème aux pro-
grammeurs qui m'assurent 
qu'une série d'options permet-
tront aux joueurs de choisir leur 
mode de» conduite » dans la ver-
sion finale. A vérifier lors du test 
de cette dernière. Supercars 11 
sera disponible sur Amiga et ST 
en avril. 

Dany Boolauck  

Le concept de micro-monde utili-
sé dans Powermonger ne pou-
vait pas être la base d'un jeu 
unique. L'équipe de Bullfrog a 
décidé de créer d'autres environ-
nements où les joueurs seront 
confrontés à de nouveaux casse 
tête d'ordre stratégique. Quatre 
data disks et un éditeur de 
mondes sont prévus. 
Le premier scénario a pour 
thème la Première Guerre mon-
diale. Les suivants seront, dans le 
désordre et avec réserves, la 
Guerre de Sécession, un conflit 
entre samouraïs dans l'empire du 
Soleil-Levant et un combat de 
mages et de sorciers dans monde 
d'épopée fantastique. L'éditeur. 
quant à lui, vous permettra de 
créer vos propres scénarios. 
Un petit rappel : Powermonger 
est l'un des rares wargames. en 
temps réel, spécifiquement déve-
loppés pour la micro. Quatre 

Planche des avions et des chars. 

royaumes s'affrontent pour la 
conquête d'un territoire, le 
joueur personnifiant fun des sei-
gneurs en quête de gloire. War-
game très réaliste, ce pro-
gramme force le joueur à tenir 
compte des problèmes de climat, 

' de nourriture, de recrutement 
d'hommes, de diplomatie, d'ar-
mement et de son degré de tech-
nologie. « Bien que les règles du 

i jeu de ce data disk soient iden-
tiques à celles de Powermonger, 
son apport ludique sera très dif- 

* Altenlion chef'-d'tcuvre ! Un grandiose jeu d'aventure. 
.n :\ z (cn;l Ii'i)'-'â 

* 13A t vaut parla qualité de son graphisme, la richesse de son 
scenario et surtout la credibilité de la description de ce dur 
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A COMMENCÉ! 

II vous reste 10 jours pour sauver Selenia. 
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Pe asus 
De la mythologie dans ce jeu d'action qui allie 
shoot'em up et beat'em up. Vous personnifiez 

Persée qui, aidé de Pégase, doit affronter Satan 
Cette rencontre inédite entre immortels froissera 

les puristes de la mythologie. Par contre, 
les maniaques du joystick n'y verront qt-te du feu 

Pégase est un nom qui nous vient 
dune époque mythique. C'est le 
temps où les dieux accomplissent 
les gestes, prononcent les mots 
qui deviendront pour nous, 
pauvres mortels, les trames de 
formidables légendes. Celle de 
Pégase. le célèbre cheval ailé, est 
particulièrement prenante. Sa-
tan, père de la perversité et du 
mensonge. vient de terminer son 
long périple à travers les six di-
mensions de l'existence. La gri-
mace qui lui serf de sourire clé 

Affrontement it l'arme planche. 

tail possecle maintenant IC's 
moyens de régner indéfiniment 
sur l'univers  Est -ce t,oçsihle 

TIlrIOUR 

Le nouveau' look » tie nos venerabtes capitaines. 

La partie shoot'em up ou vous chevauchez Vega.se 

férent de ce dernier ». affirme Pe-
ter D. Molyneu:c. Le terrain d'ac-
tion est l'Europe. divisée en 95 
territoires à conquérir. La vic-
toire s acquiert par la conquête 
de plus de la moitié de ces terri-
toires. Les fermes, les paysans. 
les villages et les pêcheurs font 
place aux ouvriers et aux com-
plexes industriels, miniers et agri-
coles. Sur votre ordre, les com-
plexes industriels (s 'ils vous 
appartiennent) produisent des 
tanks. des avions, des mitrail 
leuses, des bombes et des canons. 
Vos usines tourneront sans pro-
blème à deux conditions : être 
bien défendues et surtout être 
correctement approvisionnées 
en matières premières (métaux 
et fuel), produites par les com-
plexes miniers. Ne lancez pas vos 
forces à la conquête d'un com-
plexc' indusiriel si vous ne possé- 

'>lr3c.1~~~ i•w 

Planche des personnages (Amiga). 

dez pas de complexe minier 1 
Les nerfs de cette guerre sont k' 
fuel et l'armement. La nourriture 
est également un facteur dont il 
faut tenir compte mais il est beau-
coup moins important que clans 
Power-monger. Ainsi, vos hom-
mes privés de nourriture ne 
désertent pas, en revanche, ils 
s'affaiblissent peu à peu et de-
viennent inaptes au combat ou  

au travail. Plusieurs moyens de 
défense efficaces sont à votre dis-
position. Tout d'abord, vous 
pouvez toujours placer quelques 
tanks ou quelques avions dans les 
secteurs. Une DCA (pour contrer 
les avions) ainsi que des tran-
chées (pour ralentir les tanks) ne 
seraient pas superflues. Vous 
pouvez même installer des bar-
belés pour ralentir une attaque de 
fantassins ! Vos hommes peu-
vent <iu si se, mettre à I*abri dans 

Sprites des scenarios a vernir. 

les tranchees lors dune Attaque. 
De toute votre armée. l'avion est 
larme suprême ; équipé de mi-
trailleuses et de bombes. il est ca-
pable de frapper à distance. En-
suite viennent les tanks qui 
devront tout de même éviter les 
parcours trop accidentés. II faut 
veiller à ce que vos avions et vos 
tanks aient suffisamment d'es-
sence car ils risquent de tomber 
aux mains de I ennemi qui se fera 
un plaisir de les récupérer afin de 
les utiliser contre vous ! 
Pour en savoir plus, il vous faudra 
attendre la version finale qui peut 
subir des changements par rap-
port à ce qui est annoncé dans 

j cet article. Power monger data 
disk 1 sera probablement dispo 
nible sur ST. Amiga et PC en 
avril. 	 Dany Boolauck 

montre qu'il est pleinement 
satisfait. Il est enfin parvenu à son 
but : détruire les cristaux ma-
giques. où reposent les âmes des 
divinités de chacune des six di-
mensions : la Mort, la Nature, la 
Guerre, le Temps. la Fatalité. Sa- 

Premier nweaa de Pegasus 

Non, bien sûr, puisque Persée 
(vous) et son cheval Pégase ont 
pour mission cle récupérer les 
fragments des cristaux afin de re-
donner la vie aux six divinités et 
de rétablir la paix. 
Le jeu comporte six niveaux re-
présentant les six dimensions 
précitées. Chaque niveau se di-
vise en deux parties. Dans la pre-
mière phase. vous êtes monté sur 
votre fier destrier volant, c'est la 
partie shoot f em up Votre épée 
magique crache des boules de feu 
qui désintègrent tout ce qui 
bouge ! Dans la seconde phase. 
Persée se retrouve seul. Il doit 
courir (ou sauter) en dégommant 
toute une myriade de monstres. 
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; t~ Les bébés 
flin  ueurs.~l, 

Ce logiciel destiné aux gamins de tous âges, est une 
histoire triste, traitée avec beaucoup d'humour dans 

un style très dessin animé. Le principe du jeu 
rappelle le grand Mario Bros. Produit par Imagex, 

un groupe de programmeurs français, 
ce soft est développé sur ST et Amiga. 

n 00 17 = 00 
tit 	(jitiitüittititietiutuuitf<tlitüü /i 4\ 

, "ittttttttttitiettttttuiit ti ttttEUt 

Bébé doit braver mille dangers avant de retrouver son berceau. 

r r)r' 

j. 
GKLAI- (OUI?T 

remet son titre en jeu ! 

• Great Courts 2 semble être la nouvelle référence 
dans le domaine. Un grand bravo. 

GEN 4 / Gen d'Or 96 % 

• La plus complète des simulations de tennis a ce 
jour. 	 Tilt 18/20 
• Great Courts 2 est un soft incontournable pour 
les amateurs de bonne simulation sportive. 

Joystick 92 % Mégastar 
• Des paramètres comme la condition physique. 
les points faibles de l'adversaire, entrent égale-

' ment en ligne de compte. Bref, un nec plus ultra. 
Tennis de France 

• Cette simulation sportive se hisse à un rare 
nivezu de qualité 	 Top Soft Micronews 

EIÇ1 '« 
a 4 loueurs. 	 • Graphismes et bruita, 
'tie a ité 	cncorcges encore plisréalistes, 
rue autorisant tous • Mode d'en-' al'é etaent 
coups : lob, coup très puissant. 

it revers, smash... 

E 	ST JUST GOT $E, t~ 
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T~ l 
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3ô15 111 

Frappez au bon moment. 

L.a préversion en notre posses 
Ision ne contient qu'un seul ni 
veau. Le décor représente une 
terre de désolation rocailleuse cY 
la végétation aux formes tour 
roentées. Pégase et Persée appa-
raissent... et c'est parti 
Une pression sur le bouton du 
joystick et le laser.... pardon. I é-
pee magique commence son 

La main du Dieu sauveur ' 

ouvre cie mort. Les vaques de 
monstres tentent par lois les 
moyens rie mettre un ternie à 
votre légitime action. Les plus 
dangereux sont ces guerriers ar-
més de lances et montés sur des 
dragons volants. Les monstres 

terrestres, eux, protègent féroce-
ment les gemmes, savamment 
placés aux endroits les plus 
<, chauds » du parcours. Dans 
cette phase, laide de Pégase est 
précieuse car sa faculté de voler 

vous autorise de savantes es-
quives salvatrices. En revanche. 
la phase terrestre est plus déli- 
cate. Le pauvre Persée est 
souvent mis en difficulté par les 
nombreux assauts des lutins, sol-
dats et autres scorpions. 
Bref. Pegasus reprend à son 
compte tous les ingrédients des 
bons shoot'em up et des beat 'em 

At laque ties démons ! 
up. D ailleurs, peut-on faire au-
trement dans la catégorie ac-
tion ? Les points forts de Pega-
sus sont indéniablement le soin 
apporté aux graphismes et l'ex-
cellente animation. 
Pour l'instant le jeu n'est pas en 
mode plein écran et les sprites 
sont de petite taille. Mais les pro-
grammeurs de Gremlin nous ont 
assurés qu'ils vont tenter ci ap-
porter ces changements sans que 
la vitesse d'animation n'en 

I souffre. 
Pegasus sortira sous le label 
Gremlin, en avril, sur Amiga et 
ST Cette date est à prendre au 
conditionnel car Gremlin insiste 
sur le fait que tous les produits 
commercialisés doivent être irré-
prochables sur le plan qualitatif. 
Une résolution qu'on ne peut 
qu'encourager. 

Dany Boolauck 

Baby Jo Going Home raconte 
une histoire triste. Perdu dans la 
nature hostile, un bébé tente 
désespérément de retrouver sa 
maison, son berceau et sa ma- 

man. Le pauvre petit va se heur-
ter à des obstacles qu'il aura bien 
du mal à surmonter, si vous ne le 
guidez pas dune main sûre avec 
votre joystick. Cela va de la fleur 



• n no Tilt 
Wizardry V sur Super Famicom, Rainbow Islands 

sur PC Engine, Strider sur Supergrafx. Pac Man sur 
la Sega Game Gear.., voilà quelques-uns des titres 
que Banana-San vous présente dans sa rubrique 

chérie. Toutes les nouvelles intéressantes provenant 
du Japon vous seront désormais distillées dans les 
colonnes de notre nouveau spécialiste de toutes les 

consoles nipponnes. 

%7orita 
Shogi, un jeu 

,3 de réflexion 
~-- ci ta 

Batttechess. 

Silent 
Dehaga 
propose des 
ffvyuences 
at) (PC 
Engine). 

Récupérez les pommes. 

qui crache un venin de mauvaise 
humeur au réfrigérateur qui 
tombe du ciel, en passant par des 
troncs d arbre qui roulent. Le 
principe du jeu nest pas sans 
rappeler un certain Super Ma-
rio : le bébé court, saute de plate-
forme en plate-forme (sur dix ni-
veaux superposés !) et abat ses 
ennemis à coups de hochet. Il lui 
faut se nourrir, bien sûr ; on con-
naît la gloutonnerie des bébés. 
Le problème est que, à trop man-
ger. la couche-culotte se remplit 
inconsidérément et qu'il faut en 
changer. Heureusement, des 
couches bonus traînent çà et là, y 
compris dans des grottes se-
crètes à découvrir. Il en est de 
même pour le biberon qui se vide 
peu à peu. 

OO OOI;; ........,,>~~ 

tom, 

Est-ce Daffy Duck ? (SI,). 

Si l'histoire est triste, elle est Irai 
tée avec beaucoup d'humour. 
dans un style très dessin animé 
qui n'est pas sans rappeler le re-
gretté Tex Avery. 
La version qui a été présentée à 
Tilt est loin d'être définitive. La 
sonorisation, musique et brui-
tages, est complètement ab-
sente, niais on nous a soufflé 

ro~~;e~~l'çlrl ~+C~Q9CaC9 

impraticable et pas vraiment ra-
pide. Il paraît que le nombre des 
sprites ralentit la fluidité du jeu. 
On verra ce qu'il en est lorsque le 
jeu définitif sortira, découpé en 
tranches plus accommodantes ; 
mais, pour cela, il faudra au 
moins attendre la fin de l'année. 
en effet les concepteurs sont en-
core à la recherche d'un éditeur. 

Voyage en ballon ! (ST) 

Ce ne sont pourtant pas des in-
connus in iagex, le graphiste, a 

Le biberon salvateur, 

travaillé sur Operation Stealth et 
Rank Xerox. et Jesus Martinez, 
le programmeur. a peiné sur 
Castle Warrior et les Voyageurs 
du temps. De bonnes réfé-
rences. n'est-il pas ? 
Développé sur ST, Baby Jo 
Going Home sera ensuite adapté 
sur Amiga. Mais le rêve (pas se-
cret) de ses créateurs est d'en 
faire un hit sur console. Qu'on se 
le dise chez les éditeurs 

Big Bad Wolf 

Konichi wa ! Avant de vous an-
noncer une foule de nouveautés, 
j'aimerais apporter une préci-
sion, Les informations que Ni-
hon no Tilt vous fournit tous les 
mois sont basées sur des traduc-
tions du japonais. Cela entraîne 
quelques problèmes de temps en 
temps. En effet, il n'y a pas de 
correspondance directe entre 

i l'alphabet européen (ou Romaji) 
et les alphabets nippons. Les Ja-
ponais utilisent trois alphabets : 
deux syllabaires (c'est-à-dire for-
més de sons, composés généra-
lement de deux lettres comme 
par exemple Ka, To ou Me) - les 
Katakanas et les Hiraganas - et 
un ensemble d'idéogrammes (ou 
pictogrammes, représentant un 
concept par un dessin), les Kan-
jis. Les choses se compliquent 
vraiment quand on sait que cer-
taines sonorités nipponnes n'ont 
pas d'équivalent dans notre 
langue. Ainsi un vénérable habi-
tant du pays du Soleil-Levant ne 
saura pas faire la différence entre 
«<fo>»et'~vo».ou«ra»etrrla». 
De plus, la majorité des titres de 
leurs jeux sont basés sur des mots 
anglais, passés à la moulinette 
nippone pour les sons sans équi-
valence , par exemple, « raider », 
deviendra « Redo »» et « video 
tape « (cassette vidéo) s'écrira 
~ bideo tapa « ! Aussi ne vous 
étonnez pas de trouver parfois 
un titre un peu différent de celui 
que vous pourrez lire ailleurs ou 
sur une notice. 
Nihon no Tilt essaie de vous don 

I ner les informations que vous ne 
trouvez pas facilement ailleurs, le 

Une abeille au dard leste. 

quelle est déjà prête et qu'elle se-
ra exceptionnelle. 
Le jeu lui-mème consiste en un 
seul très long niveau, donc quasi 

Le célèbre 
jeu de 
Pachinko 
(PC Engine). 

Le style BI) 
du jeu 

d'arcade' 
pour Hotu 

Story. 
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Avec le nouveau micro-ordinateur Amstrad 
6128 Plus, tu peux bosser et t'éclater t. 

Sur tes disquettes, tu révises tes cours: tes 
maths, ton français, ta géo ou ton anglais. Tu 
programmes, tu écris sur traitement de textes. 
Rien de tel pour bien bosser et se perfectionner en 
micro-informatique. 

Sur cartouche, éclate-toi comme un fou avec 
les meilleurs jeux dans tous les domaines : Arcade, 
Action, Simulation, Réflexion etc-.. 
L'Amstrad 6128 Plus, il est extra. 

Pourquoi Plus ? Parce (lue c'est la nouvelle 
version (le l'ordinateur le plus vendu en France. Et 
des Plus, il en a : un super look, un graphisme 
somptueux (32 couleurs parmi une palette de  

4096), un son stéréo époustouflant et deux lec-
teurs : le lecteur de disquettes 3 pouces, compati -
ble avec le 6128 et le lecteur de cartouches, pour 
lire les nouvelles cartouches Amstrad. 

C'est un véritable micro-ordinateur, livré com-
plet avec un écran stéréo, un clavier intégrant un 
lecteur de disquettes 3 pouces et un lecteur de 
cartouches Amstrad, une manette de jeu, et un jeu 
de simulation de course automobile - Burnin' 
Rubber - sur cartouche. 

Et en plus, il ne coûte que 2 990 F 'ITC en 
version monochrome, ou 3 990 F TI'C en version 
couleur. 
' Prix public généralement constaté en version monochrome. 

Pour tout savoir sur le 6128 Plus, tapez 3615 code Amstrad et lisez Amstrad Cent Pour Cent, dans tous les kiosques. 

je souhaite recevoir une documentation sur le nouvel ordinateur Amst rad lî128 Plus. 

Num 	 Prénom 	 Age 
Adresse 	 tel 

Ville 	 Code postal : j 	I 	j 	I 	j 

Envoyer ce bon à: AMSTRAD BP 73 -2.'8, Grande Rue 92310 SEVRES 	 q 
T 8 (JI b 



Chiki Chiki Boys ((,'I)-Inn). 

Sufula 
Shuleiku est 

un jeu de 
réflexion. 

La version 
SGX de 

Forgotten 
Worlds. 

Might and s logic 
adapté sur PC Engine. 

plus rapidement possible sans 
qu'il soit toujours possible pour 
nous de vérifier toutes les trans-
criptions des titres auprès des 
éditeurs. Aussi les noms des pro-
grammes ne sont-ils donnés qu'à 
titre indicatif. 

PC ENGINE 
NEC a lancé au Japon une cam-
pagne de publicité pour sa con-
sole GT portable. De même, des 
efforts très importants ont été 
faits pour promouvoir la vente de 
lecteurs de CD-Rom, portant le 
nom de Rom Rom ou CD-Rom'', 
beaucoup plus répandus qu'en 
France. 
Beaucoup de jeux sortiront bien-
tôt sur ce support. L'avantage 
principal de ce média par rap-
port aux cartouches classiques 
est de permettre aux dévelop-
peurs d'être moins à l'étroit, et 
donc d'avoir des graphismes, des 
animations et un environnement 
sonore nettement plus soignés. 
La totalité des couleurs de la pa- 

lette graphique de la PC Engine 
nest presque jamais exploitée. 
En effet, les cartouches (à part 
celle de la SGX) ne laissent pas 
assez de place aux program-
meurs pour caser à la fois des 
graphismes riches en couleurs et 
un nombre assez important de 
niveaux. Aussi le CD-Rom s'im-
pose-t-il de plus en plus comme 
la solution de stockage permet-
tant la production de jeux d'une 
qualité largement supérieure à ce 
que l'on a connu sur cette con-
sole. Cependant les dévelop-
peurs sont encore loin d'utiliser 
les 540 Mb mis à leur disposition 
par ce média. 

' Avec cette augmentation des 
ventes de CD-Rom, on assiste à 
une autre évolution du marché. 
Les titres qui étaient traditionnel-
lement diffusés sur ce support re-
présentaient en grande majorité 
des jeux de stratégie, de rôle ou 
d'aventure. Actuellement, on 
voit apparaître de plus en plus de 
logiciels d'arcade. 

Might and Magic est un jeu de 
rôle qui vous plongera dans un 
univers d'héroic fantasy clas-
sique. Ce jeu illustre également 
l'attention que commencent à 
porter les éditeurs américains 
aux consoles japonaises, et à la 
PC Eng, en particulier. 
Licencié par Activision à Nec 
Avenue, il était apparu initiale-
ment, il y a quelques années de 
cela, sur Apple 1l, puis sur PC et 
compatibles. Il propose un scé-
nario plutôt classique mais bien 
charpenté, avec une réalisation à 
la Bard's Tale. 
Hell Fire (prévu au Japon pour 
le mois de février) est un exemple 
typique de ces nouveaux jeux 
d'arcade sur CD-Rom. Si le scé-
nario ne s'éloigne pas des pon-
cifs du genre (un vaisseau mère 
vous largue près d'une planète, 
vous laissant le soin d'éliminer les 
différents obstacles pour parve-
nir jusqu'au Saddam Hussein lo-
cal), les décors sont splendides, 
colorés et variés. Peu de véri-
tables innovations dans cette car-
touche adaptée du jeu d'arcade 
de Toaplan : quatre types de dé-
fense disponibles (le tir vers le de-
vant, l'arrière, le haut et omni-
directionnel) qu'on sélectionne 
l'un après l'autre, trois bonus dif-
férents et aussi la possibilité de 
jouer à deux. 
Sufula Shuleiku (CD-Rom) est 
un jeu d'arcade/réflexion de Nec 
Avenue, proche de Bombuzal 
par certains aspects. Vous incar-
nez une espèce de dindon qui a la 
possibilité de détruire des cases 
d'un damier, précipitant à l'eau 
ses divers ennemis (singes, la-
pins. crapauds). 
Space Fantazy Zone, adapta-
tion sur CD-Rom par Nec Ave-
nue d'un jeu de Sega, est un jeu 
d'arcade en fausse 3D. mettant 
en scène des personnages du 
genre très BD. 
Rainbow Islands n'est plus à 
présenter. Cette conversion de 
Nec Avenue, très colorée, reste 
très proche de l'original. 
Hola Story est également la 
conversion dun jeu d'arcade. 
ChiKi ChiKi Boys, connu aussi 
sous le nom de Mega Twins, est 
l'adaptation CD-Rom d'un jeu 
d'arcade. Cette cartouche peut 
se jouer à deux, chacun des 
joueurs incarnant l'un des deux 
frères jumeaux. Armés de 
sabres. ils disposent également 
de quelques sorts magiques. Le 
jeu est plein de couleurs et traité à 
la façon des dessins animés nip-
pons. 

Cosmic Fantasy II - le jeune 
aventurier Ban - est un CD-Rom 
comme les Japonais en raf-
folent : une visualisation en 
fausse 3D à la Ultima entrecou-
pée de dessins fixes aux gra-
phismes très mangas >» (BD ja-
ponaises). 
Coconuts Japan commercialise-
ra à partir du mois mars un CD-
Rom regroupant tout une série 
de jeux de pachinko, jeu typi-
quement nippon. Il s'agit d'une 
sorte de flipper vertical, accor-
dant plus d'importance au ha-
sard. Le joueur introduit, en haut 
de l'appareil. une bille de métal 
qui retombe et une série d'obs-
tacles la rejette à droite ou à 
gauche. On gagne des objets 
(gadgets, fruits, bonbons...) que 
l'on peut échanger contre de la 
monnaie à de petites échoppes 
se trouvant devant les salles de 
pachinko. On peut dire que ce 
jeu est une véritable drogue pour 
des millions de Japonais qui y 
jouent tous les jours après leur 
travail, regardant tomber ces pe-
tites billes métalliques pendant 
des heures. Des salles entières re-
groupent des milliers d'appa-
reils, qui fonctionnent dans un 
bruit d'enfer. 
Morita Shogi est un jeu d'ar-
cade/reflexion (1 Mo) de Nec 
Avenue. Basé stir un échiquier 
d'origine chinoise, il propose des 
combats animés entre les diffé-
rentes pièces à la manière de 
Battle Chess d'Interplay. D'au-
tres sociétés ont annoncé de fu-
tures productions sur cette 
console. 	Tengen 	travaille 
actuellement sur une adaptation 
de Marble Madness. Data East 
nous prépare Silent Debaga, 
un jeu qui mêlerait étroitement 
des séquences shoot-them-up 
avec des combats en 3 dimen-
sions. 

SUPERGRAFX 
Strider ne sortira pas tout de 
suite. un peu plus de la moitié 
du programme a été réalisée. 
Il ne devrait y avoir qu'une 
seule version. compatible PC 
Eng../SGX. En mode SGX, elle 
bénéficierait de graphismes fa-
buleux que les programmeurs 
estiment nettement plus beaux 
que ceux de la version MD. Le 
prix de vente de la cartouche 
serait aussi cher que celui de Dai-
makairnura (Ghouls 'n Ghosts). 
C'est d ailleurs la même équipe 
qui assure à nouveau cette 
conversion. 
La même solution de jeu hybride 
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Lagi vous I, 
emmène 1, 	 yz~y~2^

x~ clans un 
Monde 	-00 -- I.- 

merveilleux.  

!7eczl ilniiCr. un ilea -,ii's 
jeu d'arcade ni ronces srir:T l). 

une bonne connaissance de 
langue japonaise... 
Asrrik (4 Mo) annonce Verytex 
pour le mois de mars : un shoot-
them-up qui n 'offre rien d'excep-
tionnel à part un scrolling vertical 
plein écran et des décors soi-
gnés, Seibu Kaihatsu met la der-
nière main à la conversion du jeu 
J arcade RaiDen sur MD. Début 
mars devrait apparaître un 
shoot-there-up de 4 Mo, Yoko 
Maro, Devil Hunter vous met-
tra dans la peau d une charmante 
enfant, dont le passe-temps favo-
ri consiste à casser du démon 
Yoko dispose d'un katana (sabre 
japonais) et d'un champ de force 
comme protection. 

GAME GEAR 
Sur la GG toujours aussi peu de 
logiciels annoncés. Le bon vieux 
Pac Man débarque sur la GG (fé-
vrier). C'est <, gentillet ». Il n'y a 
pas encore beaucoup de jeux sur 
la GG et tous les titres sont les 
bienvenus. Mais on aurait aimé 
quelque chose de moins antédilu-

Ivien! 

NEO GEO 
SNK continue son petit bon-
homme de chemin. Au Japon, la 
Neo Geo nest presque jamais 
acquise par des particuliers, mais 
elle est louée à la journée et, par-
fois, par les salles d'arcade. Lagi 
(SNK) est un véritable petit dessin 
animé, proche dans son esprit de 
jeux comme Fantasy Zone. C'est 
mignon. plein de couleurs acidu-
lées et ça remue dans tous les 
sens Le scénario est, contraire-
ment à la réalisation, d'une plati-
tude désespérante. Le despote 
local a enlevé une tendre et belle 
jeune fille : or cette dernière est 
fiancée. A qui ? (Suspense tor-
ride) A vous, une espèce de 
mouche-scarabée. Vous décidez 
d'aller reprendre votre bien-ai-
mée et de sermonner le ravis-
seur ! Deux joueurs peuvent par-
ticiper simultanément à cette 
<piète qui vous entrainera jusque 
clans le château perché dans les 
nuages clu kidnappeur. 
Un shoot-them-up est prévu très , 
prochainement. ASO II Il re- 
prend tous les poncifs du genre : , 
gigantesques vaisseaux de fin de 1 
niveau, scrolling vertical, arme- r 
ment progressif. bonus dans tous r 
les coins... et ce, avec une réali- 
sation impeccable. La stratégie i t 
de SNK est claire : proposer sur 
la Neo Geo tous les genres de t 
jets;, de la simulation sportive au 
shoot 1l- em-up. 	 t 

pouvant tourner sur PC Eng. ou 
sur SGX a été adoptée pour For-
gotten Worlds. Ce CD-Rom 
proposera en mode SGX des 
graphismes améliorés et surtout 
la possibilité de jouer à deux. 

Verytex de ,'tstaik, 
un shoot'eni up sur Megadrive. 

MEGADRIVE 
Je n'ai pas grand-chose à vous 
annoncer ce mois-ci. Deux rai-
sons à cela : tout d'abord, les édi-
teurs japonais ont eu un peu de 
retard sur pas mal de titres que 

Nihon no Tilt vous avait annon-
cé le mois dernier. D'autre pan, 
une bonne demi-douzaine de 
cartouches sont programmées 
mais ce sont des jeux de rôle ou 
de stratégie qui nécessitent tous 
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SUPER FAMICOM 
Wizardry Va été annoncé. sur la 
SFC. Les propriétaires de cette 
console passionnés par les jeux 
de rôle peuvent se réjouir. 
Pour rester dans les jeux de rôle. 
Gadulin sortira en mars. S'il bé-
néficie dun véritable scénario 
original. il reste injouable pour 
tous ceux qui ne comprennent 
pas le japonais. Un satellite en 
perdition éjecte sur une planète 
un jeune garçon et sa soeur qui se 
trouvent alors confrontés à un 

monde à la Ultima. Leur quête 
consiste bien évidemment à ren-
trer en contact avec les leurs et à 
retourner chez eux. Les couleurs 
sont pastel et les décors bien réa-
lisés. Les combats clans les clon-
ions se passent en 3D, un peu 
comme dans Dongeon Master. 
J 'ai gardé le meilleur pour la fin, 
et le meilleur s'appelle Courage 
Goemon 1 Cette cartouche de 
8 Mo, dont la date de sortie n'est 
pas encore fixée, a tout pour 
faire un hit. Un scénario lou- 

loque, des décors somptueux et 
la possibilité de jouer à deux... 
Goemon tente de sauver son vil-
lage envahi par des fantômes. 
Pour lutter contre eux, il leur 
lance des pièces de monnaie. 
censées, au pays du Soleil Le-
vant, faire fuir les esprits malfai-
sants. Lors de sa quête, il est ac-
compagné d'Ebisumaru, ninja de 
son état, qui a entendu parler des 
fantômes, et surtout de l'un 
d'entre eux, spectre féminin de 
grande beauté dont il est tombé 
amoureux. Quatre types de mou-
vements de défense seront à la 
disposition des deux héros de 
cette cartouche qui a l'air vrai-
ment prometteuse. 

GAME BOY 
Mindscape se met aux consoles. 

II vient de créer Mindscape Inter-
national Japan, une structure de 
développement, qui a acquis une 
licence auprès de Nintendo. La 
première cartouche sera une 
adaptation du jeu de CapCom, 
sur la Gane Boy : Loopz. 

Les Japonais sont vraiment des 
gens curieux ! Alors que la MD 
est en vente un peu partout au 
Japon, un magasin de Tokyo im-
porte des Genesis, c'est-à-dire la 
version US de la MD! 
Les éditeurs japonais se lancent 
de plus en plus dans une politique 
de diversification. La plupart des 
titres sont actuellement déclinés 
sur deux ou trois machines. Pour 
cela, ils disposent de systèmes de 
conversion qui leur permettent 
de transcoder facilement un jeu 
d'une console à l'autre. Ainsi 
Nintendo dispose dun transco-
deur Game Boy /Farnicorn. Des 
firmes d'Hong Kong ont mis dis- 
crètement sur le marché nippon 
des transcodeurs cartouches Fa-
micom ou disquettes/NES, cela 
simplifie le travail des program-
meurs mais souvent au détriment 
de leur qualité. N'étant pas déve-
loppés spécialement pour une 
machine donnée, les jeux n'en 
utilisent pas toutes les capacités 
(voir les productions de certains 
éditeurs occidentaux passés 
maîtres clans cette technique, 
comme les versions MD de Tech-
noCop ou de Zany Golf. qui ne 
sont pas en plein écran sous pré-
texte que les originaux ne le sont 
pas non plus 1). Sayonara 1 

Banana-San 

MD : Megadriee (Sega) ; SGX . Super-
gra f x (NEC) : PC Eng. NEC PC En-
gine ; SFC : Super Earn icom. 

r / 

GOLDEN AXE 	 4 
Virgin (ST Amo. Amsirod) 

,LOTUS TURBO ESPRIT  
Gremlin ($T, Amigo, Amstrod~ 

CELICA GT RALLY 	NEW 
Gremlin (5-. Amiga, Amuradl 

NARC 	 NEW 
Ocean (ST.Amiga, Amstrad) 

NAVY SEALS 	 9 
Oceon (ST Armge, Amslrodl 

{ ROBOCOP2 

4 Ocean (ST. Amiga, An 	c' 

SECRET AGENT 	(NEW 
Ocean (ST Art's:gc Am Slred( 

; TOTAL RECALL 	 2 
Ocean (5T, Amio Anslrad( 

PANG 
Ocean (ST 	en n Am..ad;• 

' STRIDER 2 	 10 
US Gold (ST Amigo, Amstrod) 

SHADOW OF THE BEAST 13 
F Psygnonr (ST Amx,' (E^asn i. i ,a 

TEAM SUZUKI 	 14 
Gremlin (Si, Amo( 

LINE OF FIRE 
US CT iSI An c, Anj,. tl 

SCI (Chase HQ 2) 
Ocean (ST, Amigo, AmstCad) 

E-SWAT 	7 
p 	US Gold (ST Amiga, Am:r.od( 

LES STARS DE HOLLYWOOD 
Ocean (AmstreS. ST Armgnt 

LES GUERRIERS NINJA 
Virgin (Amstrad, ST, Amiga( 

LE MONDE DES MERVEILLES 1 
Ocean (Amstrad, ST Amtgsl 	1 



GOLDEN AXE 1097149F 
LOTUS TURBO ESPR.109/149F 
PUZZNIK 109/159F 
SUPER CARS 109/149F 
STRIDER 2 109/159F 
SHADOW of the Beast 129/159F 
SHADOW WARRIORS 99/149F 
RICK 
NINJA TURTLES 

2
109/1 59F 

ART DE LA GUERRE ND/249F 
ADV. DESTROYER SIM. 169/229F 
BLOODWYCH 99/149F 
DRAGON BREED 99/149F 
DRAGON'S OF FLAMME 149/199F 
E SWAT 109/159F 
INTERNAT. 3D TENNIS 99/149F 
ITALY 90(LES CHAMPIONS) 99/149F 
KICK OFF 2 139/179F 
L'ESPION QUI M'AIMAIT 991149F 

LA SECTE NOIRE 
LE MANOIR DE MORT 
LINE OF FIRE 
MIDNIGHT RESISTANCE 
MOKOWE 
MYSTICAL 
NEW YORK WARRIORS 
NIGHT BREED (ACTION) 
NORTH AND SOUTH 
PANZA KICK BOXING 
PIRATES 
PRINCE OF PERSIA 
SAGA 
SDAW 
SIM CITY 
SNOW STRIKE 
STUN RUNNER 
SUPER OFF ROAD RACER 
SUPER SQ WEEK 
TARGHAN 
TENNIS CUP 
TURRICAN 
UN SQUADRON 

ND/1 79F 
.ND/199F 
109/159F 
99/149F 
ND/1 99F 
149/199F 
99/149F 
109/159F 
149/1791 
199/249F 
ND/1 45F 

149/1991 
ND/199F 
ND/149F 

149/199F 
109/149F 

99/149F 
109/149F 
149/199F 
ND/199F 

169/199F 
99/I49F 
109/159F 

3615 MICROMANIA . Toutes les 
descriptions détaillées des jeux et une 
Gamehoy à gagner chaque semaine ! 

LA CONSOLE GX 4000 
+ 2 manettes de jeux 
+ le jeu Burning Rubber (Course Auto) 

t 

Cartouches pour l'Amstrad 
6128+ 464+ 	Il 

et la console GX 4000 É 

Navy Seals (Action) 295F 
Pang (Arcade) 295F 
Batman (Action) 295F 
Opération Thunderbolt 295F 
Barbarian 2 (Combat) 295F 
Fire and Forget 2 295F 
Tennis Cup (Simulation) 295F 
Klux (Réflexion) 295F 

Chase HO 2(Course Auto) 295( 
Plotting (Réflexion) 
Dick Tracy (Action) 

295 
2951 

Epyx World of Games 295- 
Wild Streets (Kung fu) 295 
Crazy Cars Il (Course auto) 295 

295C Tintin sur la Lune (Action) 
295b Toki (Arcade) 

Capter 271 (Simu( Helico) 2951 

LES GUERRIERS NINJA SEGA ARCADE TURBO 	12 JEUX 
149/1991 	 1497199F 	FANTASTIQUES 

+Shinobi 	 +Turbo Out Run 	 1497199F 
+Double Dragon 2 	+Crack down 	+ Stormlord + Super 
+Ninja Warriors 	+Superwonderboy 	Scrambble + Skate Crazy 

+Thunderblade 	+ Night Raider + Arturo 
LES STARS 	 + Dark Fusion 

DE HOLLYWOOD 
149/229F 

+Bolmon le film 
+Indiana Jones Action 
+Robocop +Ghostbusters 2 

ONE, TWO ND/249 
+ Fire and Forget 2 
+ Crazy Cars 2 

+Black Tiger 	 LES JUSTICIERS N° 2 
+Led Storm (Gratuit) 	149/199F 	NRJ 159/249F 

+Ghostbusters 2 	+ North and South 
LA COLLECTION N°2 +Cabal +Opé. Thunderbolt + Tintin sur la Lune 

175/249F 	 + Fire and Forget 
+Dragon Nina 
+Ocean Beach Volley 
+Wet le Mons +Bubble Bobble 
+Wonderboy + Arkanoid 2 
-t Match Day 2 +Basket Master 
+Supersprint +Flying Shark 

LE MONDE 
DES MERVEILLES 

149/199F 
+New Zealand Story 
+Rainbow Island 
+Super Wonderboy 
+Bubble Bobble 

LES CHEVALIERS 
149/199F 

+Strider +Ghouls'n Ghost 
+D nos Wars y ty 	 + Barbarian 2+ One 

10 JEUX 
SPECTACULAIRES 

149/199F 
Impossamole + E Motion 
Hot Shot + Skate Crazy
Footballer of the Year 2 
Street fighter 
Side Arms 

+ Gary Lineker Hot Shot 
+ Arcade Football 
+ Technocop 
+ Motor Massacre 
+ Marauder + Hate 

LES AVENTURIERS + Teenage Queen 

149/199F + Hostages 	- 

+Indiana Jones Action 
+The Strider +Vigfilante CRAZY STARS 	-  

+Forgotten Worlds 149/ 199F 
+ Crazy Cars 2 

LES JUSTICIERS + Cauldron 2+ Wild Stree-- 

145/195F + Gazza 

+Dragon Ninla +Robocop 
3 +Rambo DOUBLE ACTION 'r- 

149/199F 	'rt 

LES MAITRES NINJA +Double Dragon 	ë 
+Wet le Mans 129/179F 

+Double Dragon +Real Ghostbusters 

+Last Ninja 2 +Daley Thompson Olympn 

LES NOUVEAUTES SONT D'ABORD CHEZ MICROMANIA ! 

CELICA GT4 RALLY 109/149F 
(HIPS CHALLENGE 109/159F 
NARC 109/159F 
SUPER MONACO GP109/159F 
TOTAL RECALL 109/159F 
TURRICAN 2 109/159F 
ULTIMATE GOLF 149/179F 

AMSTRAD 464/6128 

APPRENTICE 99/149F 
ADIDAS C. CHIP SOCCER 129/179F 
DISC 149/199F 
F16 COMBAT PILOT 149/199F 
JUDGE DREDD 99/149F 
METAL MASTERS 149/199F 
NIGHTBREED (JEU DE ROLE)109 /159) 
NIGHTSHIFT 109/159F 
OUTBOARD 149/199F 
PLAYER MANAGER 139/179F 
SLIDERS ND/199F 
SWAP ND/199F 
WELLTRIS 149/199F 

Manette US Gold 109F QUICKJOY M5 PC COMP 199F 
(plus une montre digitale GRATUITE) Cordon pour le branchement 
Manette NAVIGATOR 149F de 2 manettes 49F 
QUICKIOY TOPSTAR 2951 Câble Magnéto AMSTRAD 49F 
QUICKJOY JUNIOR 
QUICKJOY JUNIOR STICK 

59F 
69F 

Cable d'extention pour joystick 
Cable de TELECHARGEMENT 

49F 
49F 

QUICKJOY 2 PILOT 79F 
QUICKJOY 3 SUPERCHARGER 99F DISQUETTES VIERGES 
QUICKJOY VI JET FIGHTER 149F 4 Cassettes vierges 29F 
QUICJK JOY V SUPERBOARD 199F 4 Disquettes vierges 99F 
OUICKJOY INFRA ROUGE 399F 10 Disquettes vierges 195F 

LES VAINQUEURS 	 59/99F  Barbarian I + Barbarian 2 59/99F 
Forgotten World + Thunderblade Les Incorruptibles 59 ND 

+ Tiger Road + Last Duel + Blasteroids Ocean Dynamite 
Le Monde l'arcade 

99F 

 5 /ND 
99/149F 

LES 100 % A D'OR 	 59/991 
La Com~pil' Ocean 
(hase HO 

99/ND 
ND/991 

+ O pération Wolf i Afterburner + R Type 
Titan 	1 Autocollant inédit + 	+ 

The Strider ND/99F 

+ 1 poster de Miss X 
Moonwalker 
Ghouls'n Ghosts 

ND/99F 
ND/99F 

Cabal ND/99F 

r=5 r 1 N°9 	Platoon N°17 Matchday 	foot) 
oid 2 + Predator + Basket Master 
i 	ue (Action) Foot-Basket 

N°10 Crazy Cars N°18 Wonderboy N°Iauntlet 1 
 Gauntlet 2 + Supersprint + Wizzboll 
ab rinthe Course auto (Arcade)  

N°3 	Out Run N°11 Bubble Dabble N°19 Quartet 
+ Road Blaster + Flying Shark + Rampage 
(Course auto) Arcade Arcady 

N°4 	Enduro Race N°12 Ace of Aces N°20 Hypersports 
+ Super Hong On + 	Infiltrator + Track'n Field 
(Course moto Sim. de vol (Sport)  

N°5 	lntern.Karqté + N°13 Renegade N°21 Thunderblade 
+ Yie Ar Kung Fu + Target Renegade + 1943 
Karaté Combat de rue) Arcade 	I 

N°6 	Grysor N°14 Top Gun N°22 Road Runner 
+ Green Beret + Slap Fight + Metro~cro~~~ 
(Combat) Arcade (Arcade) 

N°7 	California Games N°15 Rolling Thunder N°23 Nemesis  
+ Winter Games + Rygor + R-Type 
Sim 	sport) Arcade shoot'em u 

N°8 	Street Fighter N°16 Daley Thompson N°24 Afterburner 
+ Tiger Road + Super Test + Storwars 
Combat de rue (Sport) (Arcade Espace 

lande 
garantie 
sur tous 

les 
logiciels 



i 	 r , 

AUTRES TITRES A VENIR 
Chase HQ(Arcade) 395F 
Crackdown (Arcade) 395F 
Dynamite Duke (Arcade) 395F 
Pengo (Labyrinthe) 295F 
Popo Breaker 395F 
Pro Baseball (Sim.) 295F 
Psycho World 395F 

' Rainbow Island (Plateforme) 395F 
Shangai 2 (Arcade) 395F 
Super Golf 395F 
US Mahjong 295F 

295F 
295F 
295F 
395F 
395F 
295F 
295F 
295F. 

Des prix lQmpl!#'emenf nfe►ttm inqs" 
dans les muqusins MICROMANIA .! 
DES PRIX LEMMINGS... DES PRIX 
LEMMINGS AMIGA 
OBITUS AMIGA 
BEAST 2 AMIGA 
KILLING GAME SHOW AMIGA 
BEAST + INFESTATION ATARI ST 
NITRO ATARI ST 
GREAT COURTS 2 ST et AMIGA 
MONKEY ISLAND ST et AMIGA 

MICROMANIA VELIZY 
Cadeau Spécial 
Ouverture: 
• Une Montre jeux video GRATUITE 
pour tout ochut de 250 F de logiciels 	Q. 
à Velizy 2 sur Amstrod, ST, Amigo, PC 

un Pochette Game bo 

 

315 MICROMANIA 

Une GAME BOY e+ 
gagner 

chaque semaine 

r 

LEMMINGS... 
249F 179F 
349F 199F 
349 F 199 F 
249-F 149 F 
249-F 179 F 
249F 99F 
249-F 179 F 
249F 179F 

au e 	 y 	\ 	\  
pour 300 F d'achat sur Gomeboy 	~ 	j  

I (~tfe vu!;hlé wsqu au 30 rnnrs 91 I 	 ~ 

É Centre Commercial Velizy 2 	'' 	̀t 
i;Tei. 34 65 32 91 
i 	 — MCROMANIALA  1 ~MICROMANIA DEFENSE  
}Centre Commercial des 4 Temp s .Niveau 2 	 LES NOUVEAUTES D'ABORD  

,Rot nd 73 53 2
i3 irs . RER La Défense 

La GAMEGEAR 
MICROMANIA FORUM DES HALLES 	 la portable 
Le pius grand magasin d Europe specialise en logic iels de i eux  pour 	 - 	couleur SEGA C 
micro-ordinateurs et consoles de jeux  

5, rue Pirouette et 4, passage de la Réale . Niveau -2 	Y•- 	 • 
Métro et RER Les Halles . Tel. 45 08 15 78 	 „) ,: 	 _,:  

MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 	 } 
Galerie des Champs (Galerie Basse) 
84 avenue des Champs EIxsées 	• 

REI Charles de Gaulle-Etoile 
Métro Georcge V . Té . 42 56 04 13 TOP GAMEGEAR 

PRINTEMPS PRINTEMPS iSuper Monaco GP (Auto) 
IG loc(Afterburner 2) 

- HAUSSMANN NATION IWonderboy (Plateforme) 
X1 64, boulevard Haussmann 21 25, cours de Vincennes 

4ème 
Pacman (Arcade) 

Espace Loisirs sous-sol étage Junction (Arcade) 
75008 Paris 75020 Paris Columns(Reflexion) 
Métro Havre Caumartin Métro et RER Nation Warehouse Man 
Tél. 42 82 58 36 Tél. 43 71 	12 41 Dragon Crystal (Réflexion) 

Vous pouvez aussi commander en téléphonant au 92 94 36 00 - Livraison garantie par Colissimo 
Y_----------  
BON DE COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA - B.P. 114 - 06560 VALBONNE SOPHIA-ANTIPOLIS 

il 	 TITRES PRIX 

r 

Participation aux frais de port et d'emballage 	(Attention . Consoles 50 F) 

Précisez Cassette —t 	Disk 	J 	Cartouche 	J 	Total à payer= 

+ 20 F 

F 

Nom 

Adresse 

Code postal 	 Ville 	 Tél. 

PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTE 	" RBANCAIRE! [Commandez 
par Minitel 

Date d'expiration...../..... Signature: 	 3615 MICROMANIA 

Règlement: Je joins 	a Chèque Bancaire a CCP a Mandat-lettre 
Je préfère payer au facteur à réception (en ajoutant 24 F) pour frais de remboursement - N° de membre (facultatif) i. !_ _!  

p.Entourez votre ordinateur de jeux: a Amstrad 464 a Amstrad 6128 a Amstrod 464 + -t Amstrad 6128 + -J Séga a PC 1512 J Atari ST 
— 	 a Amigo a Nec -J Lynx -t Gameboy a Megadrive -J GX 4000 -J Gamegear 



NOUVEAU 
ADAPTATEUR MASTER 

SYSTEM/MEGADRIVE 
COHTRQ PM) MEG 
ARCADE POWER ST CKRIVE 
MEGADRIVE 
ADAPTATEUR CARTOUCHES 
JAPONAISES 	- 

Rambo 3 (Action) 
Super Hang On (Sim. Moto) 
Space Harrier 2 (Arcade) 
Super Baseball (Simulation) 
Super Basketball (Simulation) 
Super Thunderblode (Arcade) 
Sworld of Vermillion (Arcade) 
Technocop (Arcade) 
Thunderforce 2 (Arcade) 
Truxton (Arcade) 
Whip Lash (Arcade) 
Wrestler War (Catch) 
Zany Golf (Arcade) 
Zoom (Arcade) 

CARTOUCHES EN PROVENANCE 
DIRECTE DU JAPON 

• Necess;rem i adoptoreu Cartouches laponirses 
• Notice en longue éhmrgère 	 Bi 

Midnight Resistance 
Monster Lair 
Rainbow Island 
Ring Side Angel 
Super Air Wolf 
Volis 3 
Wrestle Ball 

299F 
369F 
369F 
369F 
369F 
369F 
599F 
449F 
369F 
369F 
449F 
389E 
449F 
299F 

TITRES A VENIR 
240F 
240F 

:cer 240F 
,herbal) 240F 

240F 
240F 

foot 240F 
240F 
240F 
240F 
240F 

ckey 240F 
240F 
240F 
240F 

ball 240E 
240F 
240E 
240F 
240F 
240F 

LA CONSOLE SEGA MEGADRI 
+ 1 jeu Altered Beast 

1 manette de jeux 
VERSION FRANCAISE OFFICIELLE! 
garantie par le constructeur 

TITRES A 
Alien Storm 
Beanball Benny 
Bimini Run 
Crackdown 
Dando 
Dick Tracy 
Fantasia 
Gain Ground 
Glares 
Hellraiser 
Joe Montana Foot. 
Ka Ge Ki 
Land Buster 
Macross 
Mushy 
Sonic Hedgelog 
Stormlord 
Twin Hawk 
Wonderboy 3 
Wrestle War 

After Burnes 2 (Arcade) 369F Golf (Simulation) 449F 
Alex Kidd {Plateforme) 299F Hard Drivin (Course Auto) 449F 
Atomik Robokid (Arcade) 389F Hell Fire (Arcade) 449F 
Burning Force (Arcade) 449F Herzog Zwei 369E 
Columns (Relexion) 369F J Buster Boxing (Simulation) 449F 
Cyberball (Foot. Américain) 369E J. Madden Football (Foot Américain) 449F 
D1 Boy )Arcade) 449F (lax (Réflexion) 389F 
Dynamite Duke (Arcade) 369F takers VS Celtics 449F 
Fantasy Star 2 (Aventure) 599F New Zealand Story (Plateforme) 449F 
final Zone (Arcade 3D) 449F Road Blasters (Course Auto) 389F 

Strider (Arcade) 
Shadow Dancer (Arcade) 

LYNX ~La Turbo GT 
e~ 990F '2450F 

un graphisme 
,, , r, r„ 	epousfouflont ! 

SSOIRES LYNX i
loF 

145F 
(AUTO 
igare) 	 110F 

TOP 10 NEC 
I PC Kid 299F 
Formation Soccer 299F 
Super Volleyball 299F 
Devil Crush 299F 
Super Star Soldier 299F 
Chase HO 299F 
Pro Tennis 299F 
Afterburner 2 299F 
Vigilante 299F 
Ninja Warrior 299F 

NEC 

Les Nouveautés 
Jacky Chan 345F Batman 
S.C.I. 345F Battle Ace 
Out Run 299E Bomber Man 
Saint Dragon 299F Bloody Wolf 
Burning Angel 299F Cyber Core 
Avenger 299F I Die Hard 
Tony Shop Boy 299F Download 
March'n Maze 299F Fl Triple Battle 
Calash 299F Final Blaster 
Cyber Combat 299F Golaga 88 
Legend of 3 Heroes 299E Gun Head 
Wondor Momo 299F Heavy Unit 
Final Match Tennis 299F Hell Explorer 
Over Ride 299F Hyperlood Runner 
Chiki Chiki Boy 299F Image Fighter 
jMoto Roader 2 299F Mister Heli 

299E Mama Show 299f C 
299F New Zealand Story 299r 
345E Ninja Spirit Y99jrU 

299F Opération Wolf 299itet 

299F Ordyne 2991 
299E Psycho Chaser 2991 
299F Puzznic 2991 
299F Rabio Lepus Spécial 299'̀  

299îC 299F Roston Saga 
299F Shinobi 299W r 
299E Splatter House 2991 E 
299E Son Son 2 299 et 
299F Strange Zone 299 
299F W-Ring 299 
299F World Court Tennis 299E 
299F Zipang  299- 

La première 
avec écran 

portable 	L 
couleur — 



Beetle juice (Arcade) 245F 
Chessmaster (Echecs) 245F 

~9F Curtis Stranges Golf 245F 

19F Days of Thunder ( Auto) 245F 
19F Dragon's lair (Action) 245F 
OF Ghost'n Gobblins (Arcad) 245F 
19F F1 Spirit (Auto) 

for Red Hunf 	October 
245F 
245F 9F 

,19F Jordan VS Bird (Basket) 245F 
,19F 	Kid Nikki (Action) 245F 
49F Ninja Boy (Art Martial) 245F 
49F Mechanoids (Arcade) 245F 
49F Mickey Mouse 2 (Plat.) 	245F 
' 	M 	t 	T 	k IT T 4X4) 245E 

obocop (Arcade) 245E 
he Gremlins 2 (Arcade 245F 
hase HQ (Course Auto; 245F 
ontra (Style Gr. Beret) 245F 
►ouble Dragon (Arcade) 245F 
eenage Mut. Turtle Ninja245F 
atman (Plateforme) 	245F 
alloon Kid (Plateforme) 245F 
prderman (Arcade) 	245F 
ihostbusters 2 (Arcade) 	245F 
ramp Killer/Castle Vania245F 
Boulder Dash (Arcade) 
kate or Die (Skate) 

' 	Q 	t 
 

IPI,.. 

245F 
245F 
245E 

Robocop (Arcade) 	The Gremlins 2 (Arcade) (hose HO ((ourse Auto) 

ontra (Style Gr. Beret) Double Dragon (Arcade) Turtle Ninja (Arcade) 

Batman (Plateforme) 	Balloon Kid (Plateforme) Spiderman (Arcade) 

Skate or Die 
(Skateboard) 

Gargoyle's Quest 
(Plateforme) 

Boulder DoshlArcade) 

1T 9n~i 
FI Race (Course Auto) 

Le 2eme catalogue MICROMANIA des 
jeux Gameboy est sorti !! 

Demandez-le dans les magasins et 
en vente Dar Correspondance 

Ghostbusters 2 (Arcade) Castle Vania(Action) 

L. SME"y 

I, qualité de leu 

LA CONSOLE + TETRIS 
590F 

les ecouteurs stéréo 
+ le câble vidéo link permettant de relier 2 
Gameboy 

t 
t 	 t 

Chez MICROMANIA 
90 titres disponibles 
à partir de 145 F 

SPECIAL 
ANNIVERSAIRE 
MICROMANIA 

La sacoche MICROMANIA 
• 199E 

ou GRATUITE 
pour 400E N .... d'achat 

ter Burst (Action) 	145F!. 
Asmik World (Plateforme)145Fi 
Cadellac (Reflexion) 145F 
Floppy (Réflexion) 145F 
Funny Field (Réflexion) 145F 
Palamedes (Réflexion) 145F 
Penguin Boy (Arcade) 
Penguin Wars (Arcade) 

145FI 
Penguin 

 
145FI 

Party (Flipper) 145f 
Puzzle Road/ Daed. Opus 
Wars (Plateforme) 
!Zoïds (Arcade) 

145F 
145F 
145F 

491 	ons er I i 	 rf,. 07 e s "' 	a • 	Pipe I)ream IRe exiunl 	I~)5F 
49F Pacman (Arcade) 	245F ~1 Race ((ourse Auto) 	245F I:in,;n, I'lati'toiiuci 	II. 
i49F R Type (Arcade] 	245F 	 1ck't Stadium 	 245F 
49E Soccer Mania (Football) 245F F I Bn} (Course kuu, 	245E Popeye (I abs rTIH1"1 	 I`.SF 
191 Super Chinese Land (Plat)195F Final Fantasy 1:itcnturei 	245E Puller Racer IReflexion) 	245E 

t49F Twin Bee (Arcade) 	245F I hpun (Ïtleul. Pknuu , 	I) F Pro 1't restier ISint catch 24SF 
orbes~ of e.rt,,fCtrunl 	_ ~h 	it// L 1 ,>v , IN Itl i et CMIM) I )> 

. U 	) ,l Si (1411e 
	I75I- ( d,illa ( Plateforme i 	?Ill i'urcnik (Refeximu 	2451- 

v ìiin,, Penguin, rcadcl 
	

2.151- (,nGo 'lank lAreadel 	2441 QBilhuntReilexian) 	 19Sl 
\I er II iankvii (PI iclurme) 

	
17S1- GuII ,Sinxd ,_olfl 	 I IAF Qix IRcticsr nl 	 1751- 

Ba,ebnll (Sim. Baseball) 
	

I 95E Fhperload Runner ji'latelormr)19îf QuarthIArc,tde/Rellexioni 	It)SI- 
Baubcdl Kid s(Si si. Baseball ) 

	
175E Klax (Reflexion) 	 245F Revenge of the Garer (FlipperI 2451 

Battle Ping Ping (Sim.) 
	

2451' Kunio BoN ( Arcade I 	245!-' Road Stat A1 6on1 	 245F- 
Bank Bull, Arcade) 
	

245E Lock'n Chase iType Pacmwu 195E Saki Dai Buken I Kung fui 	245E 
Beach \Ole\ Simauiffcv t 

	
2451' 1_unar Landen ,Arcade fàpa et 245r Side Pocket 1 Billiard ) 	245E 

Pixie BC1CA sill l 
	

I951= !Master Karoteka (Action/('ht. 	1951- Snoops (Arc;ulci 	 1751 

Boxing 1Situ. Buxet 
	

1951` \1 rcrnmy Force (Aventure) 	24 51 Soceerbos ISim.Fontball) 	195F 
Bubble C;host I Plateforme l 

	
245E Mickey douse jPlateformel 195E Sokoban/ BOxxIC (RCllexloli) 195F- 

Bues Bunny I Plateforme I 
	

1)51-- SIr Chin'', (,norma Partdi;e 	245P Solar Striker (Shoot em up) 	17S1 
Burcu 1-utliter iArcade t 
	

1931- M t eros. Mani;ic. j.\ioi,t 	11151. Space Invaders (Shootent spi 	9.51 
Card Games Lieux de Caries) 195E Nemesis (Shnot'em up) 	195F Space Warno, i Fahlc:w) 	195F- 
Co>m,i Tank ( Arcade 1 
	

1751' Northstar Ken (Kung Ful 	245E Super Marioland lf2farformei 1951' 
Dexterity (Reflexion) 
	

195P OthelloiReflexii ti 	 195E Tasmania Story iPlatetonnut 	I9~I 
Dr \lario (Nouveau Terris) 

	
245E Paperboy (ArcacleI 	 245E Tennis (Sint. tennis) 	 1751, 

Drann lofé iRelex ion i 
	

2a5E Penguin lioy (Rellexionl 	245F Volley Fire (Ari;, k 	 1951 
Duck '(ales I Plateforme I 

	
245E 1cn1_uro 1.,1111 (1-f.nCj, nncI 	1 1)51 Wi,til Boxsiiii_a. iSim hr.son.1 I9 1 

Toutes les descriptions des jeux sur 3615 MICROMANIA 

199FLIGHT BOY 275 F 	 SACOCHE GAMEBOY 199 F 
99flgrandit l'image et vous permet de 	 En tissu plastifié, pour porter à la ceinture vol 

?99F ouer dons le noir 	 Gameboy, 4 jeux, le casque stéréo et le câble 
liaison 

299E 	 ~ ~. 	
. 

-, 	ry  
299E 
299E 	

F%' 	
5', 	y e 

299F 
299FBOITIER NEXOFT 199 F 
299FEn matière plastique rigide, pour porter  

299fen bandoulière votre Gameboy 4 jeux,  
29911e casque stéréo et le câble de liaison. 	,,\ 	,1 
299F 
299F 	 1 

2991 	 --~~~SS 

GAMELIGHT 145 F 
Eclaire l'écran de votre Gameboy. 

ETUI GAMEBOY  
145F  

Etui de protection en caoutchouc 	̀  

SACOCHE DYNA 275 F 
En tissu plastifié pour ranger votre 
Gameboy et 15 jeux. 
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ADV DESTROYER SIM. 
ART DE LA GUERRE 
BATTLE COMMAND 
BATTLE OF BRITAIN 
BUDOKAN 
CADAVER 
CAPTIVE 
CHUCK YEAGER 2.0 
CORPORATION MIS.DISK 
DE LUXE PAINT FRANCAIS 
DUNGEON MASTER 
E SWAT 
FIRE AND FORGET 2 
GAllA 2 
GRAND PRIX 50OCC 2 
HARD DRIVIN'2 
HARPOON 
HORRO ZOMBIES 
IMPERIUM 
INDY 500 
IVANHOE 
KICK OFF 2 
KING QUEST 4 
LEISURE SUIT LARRY 3 
LINE OF FIRE 
LOST PATROL 
MATRIX MARAUDERS 
MAUPITI ISLAND 
MEAN STREETS 

ST/Amiga 
289/289F 
299/299F 
249/249F 
299/299F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
149/149F 
599/749F 
249/249F 
249/249F 
269/269F 
269/269F 
249/249F 
249/249F 
ND/299F 

249/249F 
249/249F 
N 07249 
1991/ND 

249/249F 
ND/349F 

399/399F 
249/249F 
249F/ND 

199/199F 
289/289F 
249/249F 

LES GUERRIERS NINJA 
275/275F 

+SHINOBI 
+DOUBLE DRAGON 2 
+ NINJA WARRIORS 

LES STARS DE HOLLYWOOD 
249/249F 

+BATMAN 
+INDIANA JONES ACTION 

+ROBOCOP 
+GHOSTBUSTERS 2 

LES CHEVALIERS 249/249F 
+ BLACK TIGER 

+ DYNASTY WARS 
+ STRIDER 

+GHOULS'N GHOSTS 

EDITION SPECIALE 

INDY AVENTURE 
+ZAC MAC CRACKHEN 

299/299F 
Texte à l'écran et manuel en français 

LES JUSTICIERS 	249F/ND 1 
DRAGON NINJA 
+ROBOCOP 
+RAMBO 3 

LES AVENTURIERS 
249/249F 

INDIANA JONES ACTION 
+THE STRIDER 

+FORGOTTEN WORLDS 
+VIGILANTE 

NOUVEAUTES A NE PAS 
MANQUER 

ST/Amiga 
BILLY THE KID 	 249/249F 
EPIC 	 249/249F 
GAUNTLET 3D 	 249/249F 
LEGEND OF BILLY BOULDER 249/249F 
NAVY SEALS 	 249/249F 
SPIRIT OF EXCALIBUR 	249/249F 
SUPER CARS 2 	 249/249F 
SUPER MONACO GP 	249/249F 
SWITCHBLADE 2 	249/249F 
TOKI 	 249/249F 
TURRICAN 2 	 249/249F 
Z-OUT 	 249/249F 

TOP 20 ATARI ST/AMIGA 
ST/Amiga 

LOTUS TURBO ESPRIT 249/249F 
TEAM SUZUKI 249/249F 
CELICA GT4 RALLY 249/249F 
GOLDEN AXE 249/2491 
SECRET AGENT 199/2491 
SHADOW WARRIORS 199/249F 
PLOTTING 249/249F 
NAR( 249/249F 
TURRICAN 249/249F 
(STRIDER 2 249/249F 

SUPER OFF ROAD RACER 249/249F 
ROBOCOP 2 249/249F 
SCI (CHASE HQ 2) 249/249F 
F29 RETALIATOR 249/249F 
F19 STEALTH FIGHTER 289/289F 
M 1 TANK PLATOON 299/299F 
BETRAYAL 299/299F 
PANG 249/249F 
CHAOS STRIKES BACK 249/249F 
SPEEBALL 2 249/249F 

1 AN pE GARANTIE 

5 LOGICIELS 

LES JUSTICIERS N 2 
249/249F 

+GHOSTBUSTERS 2 
+CABAL 

+OPERATION THUNDERBOLT 
J 

S 	ARCADE TURBO 
199/199F 
TURBO OUT RUN 
+CRACKDOWN 

4 SUPERWONDERBOY 
+THUNDERBLADE 

EPYX SPORTING 
F 

21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX. 
110 mètre haies, lancer du marteau, saut a to 

perche, barres assymètrigues, bobsleigh, 
plongeon de haul vol, ski de vitesse.. 

TITUS ACTION 	299/299F 
+CRAZY CARS 2 
KNIGHT FORCE 

+FIRE AND FORGET 
+TITAN 

LE MONDE DES MERVEILLES 
249/249F 

NEW ZEALAND STORY 
+RAINBOW ISLAND 
+SU PER WONDERBOY 

+BUBBLE BOBBLE 

AUTRES NOUVEAUTES 
ST/Amiya 

ADIDAS CHAMPION CHIP SOCCER 249/2491 
ALCATRAZ 249/249F 
ALPHA WAVES MENTAL 259/259F 
AQUAVENTURA ND/349F 
ARMOUR GEDDON 249/249F 
BATTLESTORM 269/269F 
BLADE WARRIOR 249/249F 
CARTHAGE 

(CENTURION 
249/249F 
249/249F 

(CHAMPIONS OF KRYNN 299/2991 
lCHAMPION OF RAJ 249/249F 
CHIP'S CHALLENGE 249/249F 
COSMOS 249/249F 
CRIME WAVE 249/249F 
CUTIPOO 249/2491 

(DISC 249/249F 
DRAGON STRIKE ND/299F 
EMPIRE (COCKTEL) 299/2991 
FLIGHT OF INTRUDER 299/299F 
GENGHIS KHAN 349/349F 
GREAT COURTS 2 179/179F 
HALL OF MONTUZEMA ND/249F 
HEROES QUEST 349/349F 
IT CAME FROM THE DESERT 2997299F 
JUDGE DREDD 199/1 99F 
KILLING CLOUD 249/249F 
KILLING GAME SHOW 249/1491 
KING ARTHUR 

ILA 
ND/249F 

BANDE A PICSOU 249/249F 
LE CRIME NE PAIE PAS 299/299F 
LEMMINGS 249/179F 
MASTER BLAZER 249/249F 
MONKEY ISLANDS 179/179F 
MUDS 249/249F 
MURDER 249/249F 
NAM 299/299F 
NIGHTBREED (JEU DE ROLE) 249/249F 
NIGHTSHIFT 249/2491 
OBITUS 349/199F 
SWIV 249/249F 
ULTIMA V ND/299F 
UMS 2 299/299F 
,VROOM 249/249F 
(WAR JEEP 249/249F 
WARLORD ND/249F 
WING COMMANDER 299/299F 

!WOLF PACK 299/299F 
,WONDERLAND 299/299F 

WC-ROMariu 
LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 

DES PRIX LEMMINGS... DES 
LEMMINGS AMIGA 
OBITUS AMIGA 
BEAST 2 AMIGA 
KILLING GAME SHOW AMIGA 
BEAST + INFESTATION ATARI ST 
NITRO ATARI ST 
GREAT COURTS 2 ST et AMIGA 
MONKEY ISLAND ST et AMIGA 

METAL MASTERS 
MIDNIGHT RESISTANCE 
MIDWINTER 
MIG FULCRUM 29 
MURDERS IN SPACE 
MYSTICAL 
NIGHT BREED ACTION 
NINJA REMIX 
NINJA TURTLES 
OMNICRON CONSPIRACY 
OPERATION HARRIER 
OPERATION STEALTH + le compact 
PANZA KICK BOXING 
PIRATES 
POPULOUS 
POPULOUS (DATA DISK) 
POWERMONGER 
PRINCE OF PERSIA 
PUZZNIC 
RICK DANGEROUS 2 
SIM CITY 
SNOWSTRIKE 
SPELLBOUND 
THE IMMORTAL 
TOTAL RECALL 
UN SQUADRON 
VAXINE 
VENUS 
VOODOO NIGHT MARE 
WINGS 

PRIX LEMMINGS.,, 
249-f- 1791 
349-1 1991 
349 F 1991 
249 F 1491 
249F 1791 
249-F 991 
249F 17911 
249-F 179e 

Si/ Air 
249/24 
249/24 
279/21 
349/31 
249'2; 
249/24 
249/2! 
249/2e 
249/24 
249/2 
244/21 
299/21 
289/22 
249Fj 
24//2,. 

299/2 
249;2 
2492 
249/2, 
299/T-
199 l. 
199/l 
249;'!' 
249/2 
249/2 
249!2 
199/i~ 
249/2 
ND/2! 



POWER CRASH 	299 F 
+OUT RUN 

+THUNDERBLADE 
+FORGOTTEN WORLDS 

+STRIDER 
-LAST DUEL 

TITUS ACTION 	349F 
+ CRAZY CARS 2 
+ KNIGHT FORCE 

+ FIRE AND FORGET 
TITAN 

PC GOLD HIT 2 	299F 
+ E MOTION 

+INDY ACTION 
+MOON WALKER 
-HEAVY METAL 

NOUVEAUTES 
A NE PAS MANQUER 

BARD'S TALE 3 299F 
BILLY THE KID 299F 
CAPTIVE 299F 
DUNGEON MASTER 399F 
F29 RETALIATOR 299F 
IT CAME FROM THE DESERT 349E 
LEGEND OF BILLY BOULDER 299F 
NAR( 299F 
PANG 299F 
SPACE QUEST IV 399F 
UMS 2 349F 
Z-OUT 249E 

I 	TOP10 
PC COMPATIBLES 

RED BARON 399F 
LORDS OF THE RINGS 349F 
OPERATION STEALTH (256 (OUI.) 349F 
MURDER 249F 
KICK OFF 2 299F 
MIDWINTER 349F 

. 	RISE OF ROHAN 399F I 
F 	RICK DANGEROUS 2 249F 
F WING COMMANDER 349F 
F 	WING COMMANDER MIS.DISC I 149F 

F 

EPYX SPORTING GOLD 299F 
21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX 

110 melre Haies, lancer du marteau saut â lo 
perche, barres assymétriques, bobsleigh, plongeon 

de haut vol, ski de vitesse... 

BETRAYAL 349F 
Une épopée Fantastique par Microprose. 

AUTRES NOUVEAUTES 
4D SPORT BOXING 299F 
ALCATRAZ 249F 
ALPHA WAVES MENTAL 259F 
ART OF WAR AT SEA 349F 
BATTLE COMMAND 299F 
BATTLE MASTER 299F 
BLOODWYCH 299F 
CASH FLOW 259F 
CHAMPION OF THE RAJ 249F 
CRIME WAVE 299F 
DYNASTY WARS 249F 
ELITE - 349F 
EMPIRE(COCKTEL) 349F 
FALCON V 3.0 349F 
FINAL BATTLE 299F 
GENGHIS KHAN 399F 
HORROR ZOMBIES 249E 
KILLING CLOUD 299F 
LEMMINGS 249F 
LIGHTSPEED 399F 
LORDS OF RISING SUN 249E 
MASTERBLAZER 249F 
MEAN STREETS 299E 
MIG FULCRUM 29 399F 
MUDS 249F 
NIGHTBREED JEU DE ROLE 299F 
REACH FOR SKIES 349F 
RIDERS OF ROHAN 249F 
RISE OF THE DRAGON 399F 
SECRET WEAPONS 349F 
SLIDERS 249F 
SPIRIT OF EXCALIBUR 299F 
STUN RUNNER 299F 
SUPER OFF ROAD RACER 249F 
SUPREMACY 299F 
TOURNAMENT GOLF 249F 
WARLORD 299F 
WING COMMANDER MIS.DISC2 149F 

~ SIMEARTH 399F 
LA SUITE DU FAMEUX SIM CITY 

Vous allez cette fois prendre en main le 
destin de la planete 

OFFRE SPECIALE 
INDY AVENTURE 

+ ZAC MACCRACKHEN 299F 
Textes a Iecran et manuels en français 

3615 MICR É BÔ VE 
UNE 6 A OAGNER~ CNAa 

SEMAINE ! ~ 

NIGHTBREED ACTION 
NIGHTBREED (Avent.) 
NIGHT SHIFT 
OPERATION HARRIER 
OPERATION STEALTH 
PANZA KICK BOXING 
PGA GOLF 
POPULOUS 
POPULOUS DATA DISC 
PRINCE OF PERSIA 
RA 
SHANGAI 2 
SILENT SERVICE 2 
SIM CITY 
SNOVISTRIKE 
STORMOVIK 
SWAP 
TENNIS (UP 
TURTLES NINJA 
TV SPORT BASKETBALL 
ULTIMA VI 
WELLTRIS 
WOLF PACK 
WONDERLAND 
ZELIARD 

1D SPORT DRIVING 299E 
ARCHITECTURE I 199F 
ARCHITECTURE 2 199F 
BATTLE (HESS 2 299F 
BLADE WARRIOR 249F 
BUDOKAN 249F 
BUCK ROGERS 349F 
CENTURION 249F 
CODENAMEICEMAN 449F 
COLOSSUS CHESS X 249F 
CONOUEST OF CAMELOT 449E 
COUNTDOWN 299F 
COVERT ACTION 349E 
CRASH COURSE 299F 
DAVID WOLF 399F 
DE LUXE PAINT 2 FRANAIS 985F 
DRAGON'S BREATH 299F 
EXPLORA 3 299F 
F19 STEALTH FIGHTER 385F 
FIRE AND FORGET 2 269F 
FLIGHT OF THE INTRUDER 349F 
FOUNTAIN OF DREAMS 249F 
GEISHA 299F 
HARD DRIVN" 2 299F 
HARD NOVA 299F 
IMPERIUM 299F 
INDY 500 249E 
INFESTATION 299F 
ITALY 90 249F 
INTERPHASE 3D 249F 
KING OUEST V 399E 
KNIGHTS OF THE SKY 399E 
LES VOYAGEURS DU TEMPS 

LA MENACE....... 299F 
LHX ATTACK CHOPER 399F 
LIFE AND DEATH 2 299F 
LIKS 
MN TANK PLATOON 

399F 
399F 

MIGHT AND MAGI(2 299F 
MOONBASE 449F 
MONKEY ISLAND 299F 
MONTY PYTHON 249E 
MURDERS IN SPACE 249F 
MYSTICAL 949F 

WC-RO-MANKA  
LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 

F 	 CONSOLE SEGA MASTER SYSTEM 
F 	 ' 
F 	 NOUVEAUTES 	TOP 15 SEGA 

Mickey Mouse Castle. 325F 	Super Monaco GP 	325F'î 	OFFRE SPECFAL99FI, 
lie 	 Cyber Shinobi 	325F I Golden Axe 	 325F Enduro Racer 

Submarine Attack 	285F I World Cup Italia 90 	285F 	 Zone 	99F I 
Danan 	 285F 	Wonderboy M.L. 	295F ; Fantaz 

]~ 	 Shinobi 	 325F Global~e 	
99Ffense 99F 

Columns 	 285E  
{4p BattleSquadron 	 Tennis Ace 	 325F 	Nin o 

E Swat 
	325F 
	Double Dragon 	325F 	Rescue Mission 	99F' 

X45 v 	r~ 	 Gain Ground 	 285F 	Roston Saga 	 295F 	Secret Command 	
99F\ Altered Beast 	 325F Gauntlet 	 325F 	 Su er Tennis 

24S 	 ' 	 Battle Out Run 	325F, 	' ~ 	 99f 
219eux nouveautés d'enfer !! Aerial Assault 	325E Impossible Mission 2 	325E 	Battle Ghostbusters 	 295F I 	Te 1 

Tennis 

 99F 
2q; 	 Alex Kidd in Shin. World 325F 	Indiana Jones (Action) 	325F 	0pération Wolf 	325F 	Transbot 	 99F 
Y4t 	 - • ' 	Alien Syndrome 	295F Paperboy 	 325E 	After Burner 	325F 	World Grand Prix 
2gr, 	 >,5; ® ■ 	Alex Kid Lost Star 	295F Parlour Games 	295F 	Fire and Forget 2 	325F 
yg y 	 Alex Kid H.T.V. 	255F 	Ultima IV 	 325F 	,Chase HO 	 325F 

V 	Aleste Powerstrike 	255F 	 — — 
American Baseball 295F Galaxy Force 325F Scrambble Spirits 295F 
American Pro Football 295F Golfo Mania 295F Shooting Games 285F 

Mouse. 
Assault City 295F Golvellius 325F Space Harrier 295F 

24tkey 	Un jeu 	Cyber Shinobi Basketball Nightmare 295F Great Basketball 285F Spell Caster 325F 
24 t0! 
	

'"`"'-'0 '` 	Des con,boiudeun°ns°sl°es Black Belt 285F Kenseiden 295F Thunderblade 295F 
24 Bomber Raid 295F Lord of the Sworld 325F Time Soldiers 295E 
29iCONSOLE SEGA + LE PISTOLET 	990F California Games 295F Monopoly 295F Wanted 285F 

11 	PISTOLET SEGA 	 269F Captain Silver 295F Out Run 325E Vigilante 325E 
1 g;CONTROL STICK SEGA 	139F , Casino Ganses 295F Out Run 3D 315F Wonderboy 3 325E 

.24RAPID FIRE SEGA 	 109F Choplifter 285F Phantozy Star 395F Wonderboy 2851 

.Y4MANETTE SPECIALE (SPEED KING) 	145F Cloud Master 295F Psycho Fox 325F World Games 285F 
iY4[UNETTES 3D 	 309F Cyborg Hunter 285F Rambo 3 325F World Soccer 285F 
;24MANETTE SPECIALE (QUICK JOY) 	199F Dead Angle 295F Rampage 295F Y'S 395F 
i 1 ,ADAPTATEUR MASTER Double Hawk 285F Rocky 295F Zaxxon 3D 315F 
/245YTEM/MEGADRIVE NOUVEAU 329E Dynamite Dux 325F R Type 325F Zillion 	2 285F 
/29[ONTROL PAD SEGA NOUVEAU 	99F Fantazy Zone 2 295F 
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Campute 	der Show.i 
A côté des ténors internationaux que sont les C.E.S. de Las Vegas ou de Chicago et 

autres Cebit d'Hanovre, il existe diverses expositions outre-Manche. Souvent 
méconnues par les habitants du continent, ces dernières attirent un nombre 
impressionnant de visiteurs qui, non contents de découvrir les nouveautés, 

achètent... C'est du reste le côté le plus original de ces salons dans lesquels tout se 
vend et s'achète à prix plus ou moins cassé. Exemple typique d'une de ces foires à 

l'informatique : le bien nommé Computer Shopper Show. 

Le celebre Wembley Conference C'e,,ter acc ne, 11e le nieco,, n u Corn puer Shrrpp-r Situa. 

Puui sa deuxième édition, le 
Computer Shopper Show, né de 
la rencorttre entre Database Ex-
hibitions et le mensuel Computer 
Shopper, s'est déroulé au Wem-
bley Conterence Center du 6 au 
9 decembic Ce salon appartient 
à une catégorie complètement 
inexistante en France et s'appa-
rente plus à une « foire à la mi-
cru « qu à un salon proprement 
dit On y rencontre aussi bien des 
revendeurs - micros et consoles 

et des éditeurs en tous genres -
jeLL\. utilitaires, revues, livres, do- 

28  

maire public - que des dévelop-
peurs d'interfaces ou encore des 
constructeurs. 

Ordinateurs : 
le choc Acorn 

A propos de constructeurs, si 
~ certains d'entre eux sont ab-
sents. comme Atari ou Commo-
dore. d'autres en profitent pour 
se faire remarquer. ainsi Olivetti, 
avec son nouveau PCS 386 SX - 
un concurrent direct du PC 3386 
SX d'Amstrad qui présentait 
toute sa gamme. A signaler  

l'existence de 3 modèles de tète 
copieurs qui ne sont pas près 
d'être distribués en France, ho-
mologation oblige... 
Quant à Acorn, ce fut le choc 
un village entier de 250 mètres 
carrés, tous les modèles de la 
gamme représentés. Certains 
éditeurs. développant autrefois 
pour des marques telles qu'Ams-
trad. se sont à présent complète-
ment reconvertis et restent 
désormais fidèles au dieu Archi-
medes. On peut ainsi voir tour-
ner les adaptations diront Lord 

et Tunmi'orid ' Rappelons que 
cette machine s est vendue à 
près de 100 000 exemplaires 
outre-Manche et qu'Acorn ne 
semble toujours pas vouloir s'at-
taquer aux pays étrangers, hor-
mis l'Australie (25 000 unités) 
Mais d après Bob Coates. le di-
recteur des ventes et du marke-
ting d Acorn, la firme étudierait 
la question et une diffusion plus 
soutenue en France serait en pré-
vision d'ici quelques mois. On 
peut toujours rêver ! 
Commodore a préféré se faire 



expose divers périphériques, des 
souris aux scanners à main en 
passant par les lecteurs de 
disques externes. 
Pour sa part. Naga présente une 
souris pour PC à base de micro-
switchs. et la perfide Albion a 

I même son revendeur spécialisé 
clans la souris et ses « périphé-
riques 11, Mouse Mania, dont le 
produit phare est la Naksha 
Mouse. Cette souris fonctionne 
aussi bien sur ST que sur Amiga : 
il suffit de commuter un bouton 
situé sur son ventre. D'une réso-
lution de 280 DPI. elle est ac-
compagnée en standard d'un ta- 

Le PCS 386 SX du transalpin Olivetti se propose de concurrencer Amstrad. 
Commodore mais aussi Compaq et IBM. 

Une avalanche 
de périphériques 	.' 

Côté périphériques, 	 Vine 	Mi- __ ue 
eros, connue pour  ses genlock 
pour PC, 	propose 	pour 	cin- 
quante livres un adaptateur pour r 	 - 
l'incrustation 	vidéo 	possédant t } 	, 
deux sorties : UHF et vidéo com- 
posite. Frontier Software dévoile 
le Printer-Q, un buffer d'impri- 
mante de 128 ko extensible à - 
1 Mo. Sa vitesse de transfert s'é- 
lève à 4 000 octets par seconde ' 	 —"• 
et il peut imprimer jusqu'à 8 fois 
la même page. Son prix : 115 C. 
Un nouveau venu. Compulink, 
offre aux possesseurs d'Amiga et 
de STE, pour vingt livres envi- ~.PCS,w„ 	i- 
ron. un amplificateur qui 	,, 
se connecte 	sui- 	les 

~` 

 

z_ 	̀ sorties audio du mi 
cro. II dispose d'un bouton ' 
de volume et de deux prises 
jacl< pour casque 	La qualit(> 	!I- j ®  
sonestétonnu:t 	C 	..- 

i foire! 
représenter par Digita et son Dr 
Wellman, le premier logiciel in-
teractif exploitant le CDTV. Il s'a-
git d'un logiciel familial d'aide à la 
compréhension de la médecine 
qui contient textes, graphisme et 
musique, mais aussi effets so-
nores, animation et récit vocal. 
Au total, un CD-ROM de plus de 
450 Mo, qui sera commercialisé 
par Commodore en même 
temps que le CDTV. 

pis, dun socle et d'une housse lui 
donnant un véritable 	look 1~ 
de... souris ! Le tout vaut près de 
quarante-cinq livres et inclut une 
garantie de deux ans. 
Le PCW, quant à lui, n'est pas en 
reste puisque SCA Systems per-
met d'en étendre la mémoire 
grâce à ses Rampacs variant de 
512 ko à 1.5 Mo. 

Domaine public 
la poussée 

En ce qui concerne les logiciels, il 
faut remarquer l'offre croissante 
des sociétés consacrées au do-
maine public. Parmi les plus im- 

portantes, citons le PC Inde-
pendent User Group et, sur 16 
bits, Sofiville PD Service et The 
South West Software Library - 
pour ST uniquement. Ces deux 
dernières, tout du moins pour les 
machines 16 bits, sont désor-
mais les seules à proposer en-
core un catalogue sur papier. 
Computer Lynx, autrefois une 
vulgaire feuille de chou, est 
désormais un disk-rnagazine sur 
Amiga avec essais de softs, clé-
mos, astuces, utilitaires et autres 
pour la modique somme d'une 
livre et demie par exemplaire. 
1-fisoft lance, sur ST et TT, High-
Speed Pascal (compatible avec 
Turbo Pascal 5 sur PC) et Pro-
Flight, un superbe simulateur de 
vol construit autour d'un Torna-
do. GFA Data Media présente 
Mission Control, un programme 
pour ST qui vous permet de re-
trouver les joies de l'accès direct 
au Dos (vous savez par des trucs 
du genre DIR A : et autres CD 

Répertoire), 
Headline 

Communica-
tion attaque le 

•~ 	marché de I ini- 
e 	tiation à l'envi- 

'i i:.'!j ' 
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ronnement et aux logiciels avec 
la gamme Reeltime : une tren-
taine de produits consacrés à un 
système d'exploitation ou à une 
application d'abord complexe. 
Constitués dun logiciel très pé-
dagogique et de cassettes audio. 
ces véritables cours d'autoforma-
tion s'adressent avec bonheur à 
tous ceux qui ont du mal à se fa-
miliariser avec Wordstar ou Pa 
gemaker. par exemple. Les dis-
tributeurs français gagneraient à 
s'intéresser à ce type de produits, 
même si la francisation des cas-
settes demande un petit peu 
d'investissement. 
Rien de bien nouveau chez Kuma 
si ce n'est une importante biblio-
thèque de clip-art pour Mac et 
PC, adaptable au ST par l'inter-
médiaire de Picswitch. Au fait, si-
gnalons une petite révolution : le 
logiciel Access Mac pour PC et 
compatibles. Il permet, sans ex-
tension aucune, de lire, écrire et 
formater des disques Mac. même 
haute densité, sur un simple PC 
pourvu qu'il dispose d'un lecteur 
3,5 pouces. GST poursuit ses ef-
forts avec First Word Plus en ver-
sion 3.20 pour le 7Tet NeoDesk 
3, un gestionnaire de bureau 
pour ST bien plus complet que 
celui d'origine. 

Des nouveautés 
pour tous 

Chez Condor, on trouve TC ! Po-
wer, un logiciel pour PC qui ex-
ploite la mémoire vive ou l'es-
pace disque dur inutilisé comme 
mémoire étendue, ce qui permet 
de profiter de toute la mémoire 
disponible même au--delà de la li-
mite des 640 ko imposée par 
Ms-Dos. 
Dans le domaine musical, pas de 
nouveauté chez Microdeal. En 
revanche, New Dimensions pro-
pose Techno Sound, un échantil-
lonneur stéréo pour Amiga. 
constitué d'une interface, d'une 
disquette et dune cassette audio 
pour l'initiation des débutants. 
Son créateur n'est autre que Jon 
Wheatman, qui a déjà commis 
STOS Maestro. Vous rie serez 
pas surpris d'apprendre qu'une 
version ST est en préparation et 
devrait être lancée prochaine-
ment, ce sera le premier échantil-
lonneur stéréo pour ST. 
Enfin, dans la série des logiciels 
typiquement anglais. Akom pro-
pose ses très bons programmes 
éducatifs d'initiation aux mots 
croisés. S'appuyant sur des 
exemples extraits du Times et du 
Sun, ils tournent sur CPC. PCW. 

ST. PC et bien évidemment Ar-
chimedes et sont vendus à un 
prix d'environ vingt livres la dis-
quette. Ranger Computers s'est, 
elle, spécialisée dans le Z88et ses 
périphériques - lecteur de code-
barre, valisette de transport. con-
necteur PC-Z88. Si certains sou-
rient. d'autres, comme la marine 
de sa gracieuse Majesté, se sont 
laissés séduire par ce portable au 
rapport qualité/prix excellent. 

Jeux : les consoles aussi 

Les éditeurs de jeux présents 
sont pour la plupart distribués en 
France par Ubi Soft. Ainsi, Im-
pressions, éditeur pour Amiga et 
ST de Striker et The Final Con-
f lict. annonce The Last Starship, 
un shoot-them-up des plus pro-
metteurs, et Win a billion, un 
. Trivial Pursuit plus marrant et 
plus caustique » (sic). 
Microtec. une toute jeune socié-
té, offre deux jeux en un : Bug-
Bash et Nucleous sur Amiga. 
CDS propose sur PC et Amiga. 

ball. Enfin, ARC présente une 
préversion de Cyber Assault. « la 
première simulation d'un huma-
nôfde voyageant dans un monde 
tridimensionnel infini . A suivre. 
donc. 
Les consoles sont également de 
la partie Virgin pour Sega et 
Nintendo. Sur le stand d'Ad-
vance Console Entertainment. 
un des plus importants vendeurs 
de consoles d'outre-Manche, à 
signaler la présence de la Super-
famicom de Nintendo et trois 
jeux : Super Mario World. F-Ze-
ro et Bombuzal. 

Les gadgets, 
une nouvelle tradition 

britannique 
Pour finir, voici quelques gadgets 
découverts lors de notre périple : 
protège-clavier souple Seal'n' 
Type de Kador ; bombe pour ré-
encrer les rubans d'imprimantes 
de Caspell et même du papier lis-
ting de toutes les couleurs de 
Print Rite, pour voir la vie en 
rose. Cette société distribue Ban-
nerMania de Brode-bund, qui 
permet de réaliser des bande-
roles sur PC. Si vous êtes coincé 
dans un jeu d'aventure et que 
vous parlez un tant soit peu I'an-
tglais, alors n'hésitez pas à re-
joindre The Adventurers Club 
qui. pour une adhésion d'environ 
300 francs par an - prix pour 
l 'Europe -, s'engage à vous sor-
tir de la plus inextricable des si-
tuations. Enfin, nous vous avons 
gardé le plus original pour la fin : 
la Nada Chair de Nada Con-
cepts. Il s'agit d'une ceinture de 
soutien qui s'attache au niveau 
des genoux. Résultat : votre dos 

European Saperleague. un jeu 
de football ; et Anco, Death Trap 
sur Amiga seulement Signalons 
par ailleurs que cette société or-
ganise un championnat de foot- 

Des souris et des hommes 
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se redresse automatiquement et 
le dossier de votre chaise devient 
complètement inutile. Vivement 
recommandé à ceux d'entre vous 
qui passent de longues heures 
devant leur micro. Son prix 
27.50 livres, port compris. 
Cette « foire « a reçu la visite de 
plus de 35 000 visiteurs durant 
quatre jours. Les Anglais raf-
folent de ce genre de manifesta-
tion et en organisent plusieurs 
dans l'année ! Le prochain Com-
puter Shopper Show se déroule-
ra à l'Alexandra palace de Lon-
dres courant niai 1991. 

David Téné 

La foire 
continue... 
Peu connu en France, le 
16 Bits Computer Fair 
poursuit son petit 
bonhomme de chemin. 
Résultat : plus d'exposants 
et de nombreuses 
nouveautés. Un véritable 
exemple pour des salons 
français bien tristes en 
comparaison. 
Moins grand que le Computer 
Shopper Show et résolument 
tourné vers l'Atari et l'Amiga. le 
16 Bits Computer Fair n'en est 
pas moins un salon où l'on trouve 
de tout, à prix sacrifiés. Plus de 

Révolution : la société Logitech 
a mis au point une souris très er-
gonomique. Elle prend en comp-
te la position de repos de la main 
et en épouse la forme. Le sympa-
thique animal, incliné de 45° vers 
la droite, est très agréable au tou-
cher et à l'utilisation. Deux ver-
sions existent : l'une pour droi-
tier, l'autre pour gaucher. 
Elle fonctionne sur les systèmes 
IBM et compatibles. du PC au 
PS. Elle coûte tout de même un 
peu plus de 800 francs. 11 existe 
également un modèle sans fil. 
Celui-ci n'est pas à infrarouge 
mais utilise la transmission par 
ondes radio. Ainsi, divers objets 
se trouvant entre émetteur - la 
souris - et récepteur n'altèrent 
en aucune manière les signaux. 

)U UOU vhit<'urs 'e sont pressés 
au Novotel de 1-lammersmith, à 
Londres, du 4 au 6 janvier, pour 
cette troisième édition. 
D'entrée, on remarque que les 
PC prennent peu de place, que 
les consoles se sont infiltrées et 

En outre, on n'est pas contraint 
de viser le récepteur et l 'utilisa-
tion de basses fréquences, de l'or-
dre de 150 kHz, réduit la possibi-
lité d'interférences avec d'autres 
appareils. L'ensemble dispose 
de huit canaux pour que l'on 
puisse utiliser plusieurs souris de 
ce type dans la même pièce. Son 
prix, plus de 1 500 francs, la ré-
serve toutefois aux profession-
nels ou aux amateurs de gadgets. 
En cas de succès, cette famille de 
souris remplacera la gamme ac-
tuelle. Des versions pour ST et 
Amiga pourraient être commer-
cialisées courant 1991. Toute-
fois, cela est lié au développe-
ment Iles ventes de la Logimouse 
Pilot, déjà disponible sur ST. 

David Téné  

que certains éditeurs semblent 
avoir choisi cette manifestation 
pour présenter leurs nouveautés. 
Ainsi a-t-on pu découvrir les ver-
sions 2.1 pour Amiga et 1.83 
pour Atari ST de PageStream, 
nom américain de Publishing 
Partner Master. Selon l'importa-
teur français, Upgrade Editions, 
on ne devrait avoir une mise à 
jour des dernières versions qu'au 
cours du premier trimestre 
1991. Double Click Software, 
connue par les Anglais pour ses 
logiciels distribués en shareware, 
lance DC Utilities pour compac-
ter et décompacter des fichiers 
au format ARC, sails avoir be-
soin de connaitre les paramètres, 
et compresser les programmes à 
50 '% tout en les laissant exé-
cutables et DC Desktop, un com-
plément de bureau qui permet de 
visualiser une image. en double-
cliquant dessus, de faire défiler 
un texte en scrolling avant ou ar-
rière, etc. Arobace Editions se 
chargera de l'importation et de la 
traduction de ces produits. 
LCL, une société spécialisée 
dans l'éducatif, édite deux pro- 

grammes d'apprentissage de 
l'anglais sur Amiga et Archi-
medes. Ils s'adressent aussi bien 
aux enfants qu'aux étudiants 
étrangers et sont accompagnés 
d'un manuel ainsi que d'une cas-
sette audio, LCL n'a toujours pas 
trouvé de distributeur français. 
En attendant, vous pouvez les 
commander directement pour 
moins de 25 livres chacun. 

Problème : divers 
produits ne sont pas 

importés ici 
Continuons notre chemin et ar-
rêtons-nous chez ASDE, éditeur 
canadien, dédié au ST Son logi-
ciel le plus connu - Geography 
Tutor - est une initiation à la 
géographie. C'est Ubi Soft qui le 
distribue en France sous le nom 
de Géographie (voir Tilt ne $7). 
D'autre part, Asde présente Mug 
Shot, un logiciel qui permet de 
réaliser des portraits-robots, à 
l'instar de Fun Face - distribué il 
y a plus d'un an par Human 
Technologies - mais plus com-
plet. Il devrait être disponible 
courant février sous le nom de 
Portrait-Robot, toujours chez 
Ubi Soft. 
Nous remarquons un drôle de 
magazine dédié à l'Amiga. JAM 
(Just Amiga Monthly), réalisé 
tout en PAO. Sous sa couverture 
un peu triste (noir et blanc), c'est 
un véritable magazine technique 
de quarante pages, édité par Jeff 
Walker. un ancien d'Amiga 
Computing. 

Shareware, freeware 
et licenceware... 

Les initiatives personnelles com-
me celles-ci ne manquent pas en 
Angleterre. On le ressent encore 
plus lorsqu'on observe les 
groupes proposant des logiciels 
du domaine public, Si certains 
sont de véritables compagnies 
comme Softville (Amiga, ST et 
PC) ou NBS (Amiga et nouvelle-
ment S7), d'autres sont dirigés à 
temps perdu par des lycéens. 
Nous avons découvert, chez The 
Deeper Domain, un érnulateur 
ST pour Amiga et même une so-
ciété allemande. Manfred Carle, 
y exposait. Signalons également 
l'apparition d'une nouvelle caté-
gorie de logiciels, distribués par 
les groupes de domaine public : 
le licenceware, mélange entre 
freeware et budget software. Les 
logiciels sont vendus à très bas 
prix - trois livres la disquette - et 
les droits sont reversés à l'auteur. 
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Vous avez le droit de les copier et 
les donner à vos amis, comme 
pour le freeware, niais pas de les 
vendre. Sur ST. le créateur s'ap-
pelle Budgie, et Polly Soft se 
charge de I'Amiga. 
Côté périphériques.. Protar ex-
pose ses disques durs pour Ami-
go. ST et PC dont la capacité s'é-
tend de 20 à 440 Mo (!). KCS, 
son Power PC Board et Com-
pulink, son câble pour ST, qui 
n'existait jusqu à présent qu'en 
version Amiga et STE. Je rap-
pelle qu il permet de connecter 
un ou deux casques au ST. Enfin, 
la société américaine Talon est le 
distributeur exclusif des souris-
scarabées de New Idea. Fonc-
tionnant sur Amiga et ST. elles 
sont d'un design très réussi et 
munies de micro-switchs pour les 
boutons. Cette société propose 
également Omniswitch pour ST. 
un boîtier qui comporte des sor-
ties pour le son et vidéo com-
posite, pour moniteurs mono-
chromes et couleurs, et deux 
autres pour lecteurs externes. 
Deux boutons permettent de 
choisir alternativement entre 
chaque moniteur et de donner la 
priorité à l'un des deux lecteurs 
externes. 

Côté jeux, 
l'atout console 

Enfin, dans le domaine ludique, 
on remarque que le jeu est plus 
présent sur consoles que sur mi-
cros, les Anglais ayant une pré-
férence pour les utilitaires et, en 
particulier, pour le domaine pu-
blic en ce moment. On s'arra-
chait les nouveautés pour Super 
famicom (Final Fight et Gradins 
111) et pour la Megadriue (Darius 
Il. Ringside Angel. A!este. Won 
der Boy 111). Sur Gane Boy, une 
multitude d'accessoires nous 
sont proposés allant de la mini-
mallette au sac de transport en 
bandoulière, en passant par les 
loupes pour écran ! 
Quant à la société Smash 16, elle 
vend, pour cinq livres, un 
nombre impressionnant de jeux 
~~ budget oo pour micro qu'elle réé 
dite elle-même. Parmi ceux-ci, 
des produits Infogrames âgés de 
moins dun an... 
Conscients de leurs succès, les 
organisateurs ont prévu de re-
nouveler ce salon tous les six 
mois. Ainsi, le 4`' 16 Bits Com-
puter Fair aura lieu du 12 au 14 
juillet 1991, toujours au Novotel 
de I-lammersmith. Rendez-vous 
est pris... 	David Téné 

32 

Icitte, on 
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Décembre 1990. Montréal vit à 
l'heure des consoles, Nintendo 
surtout. Les dépliants publici-
taires déposés sous les portes des 
jolies maisons victoriennes - et il 
y en a beaucoup, le papier n'est 
pas cher au Québec - of (rent des 
,, spéciaux o sur les dernières car-
touches et sur les machines, 
130 $ pour une Nintendo avec 
deux jeux, un fusil et deux ma-
nettes (le mot joystick étant réser-
vé aux anglophones...). Un 
énorme pourcentage de foyers 
où vivent des enfants en sont 
équipés et les échanges entre co-
pains sont incessants. Les clubs 

vidéo sont nombreux et pra-
tiquent, outre la location des 
films, celle des jeux. 
C est peu de dire que ces clubs 
sont implantés partout, il y en a 
autant que de bistrots chez nous. 
et j'en ai même trouvé un à deux 
cents kilomètres de Montréal. en 
rase plaine (les grands espaces 
ne sont pas un mythe...). à Sha-
winigan, qui offre une barre de 
chocolat « Super Mario "pour la 

~ location de deux jeux Nintendo ! 
Alors, on loue pour 3$ par jour le 
nouveau Caveman Games, 
sorte de jeux Olympiques des 

I hommes préhistoriques avec des 

, Mes cadeaux \i 

épreuves du genre lancer de 
femmes, bagarre à la massue. 
course-obstacle à dos de dino-
saure, le tout à l'avenant. 
Le palmarès de la location re 
vient apparemment aux diffé-
rents Super Mario ainsi qu'à Ba-
seball Star dans le domaine des 
sports et aux Adventure of Zel-
do pour l'aventure. 

Revues : le paradis ! 

Beaucoup de revues internatio-
nales dans les magasins : Tilt, 
bien sùr. Génération 4. of 
course : des journaux anglais 
aussi. Amiga Format par 
exemple, et de nombreuses pu-
blications américaines comme 
Game Pro. Electronic Gaming; 
Monthly, Gaining World ou 
Player Strategy Guide Nintendo 
Games. Un guide des jeux Nin-
tendo, catalogue rempli de trucs 
et astuces vendu par abonne- 

ment uniquement, le Flash Nue 
tendo, le Nintendo Power et le 
numéro de téléphone SOS Nin-
tendo (où on vous répond en an-
glais) sont autant d'éléments in- 
dispensables 	aux 	jeunes 
Québécois qui terminent leur 
fournée d'école à 3 heures et qà 
consacrent un temps conside 
ratite à jouer compte tenu. en 
plus, de la rigueur et la durée de 
I  hiver. 
La plupart d'entre eux ont à 
peine entendu parler des jeux sur 
micro. ils rêvent du Gaine Boy. 
(tui est chez eux aussi cher que la 
Nintendo, ou de la Genesis (la 
Megadriue américaine) vendue 
avec Altered Beast qui. d'après 

Comme le montre ce dépliant, 
Nintendo est présent en force au 
Québec. Au fait, les prix sont en 
dollars... canadiens! 
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les vendeurs, gagne du terrain 
sur le marché. Pour les consoles 
toujours, voici les meilleures 
ventes enregistrées : Super Ma-
rio Ill, Megaman Ill (qui doit être 
notre Wonderboy) et Ninja 
Turtles II sur Nintendo : Tetris, 
Mario/and et encore les tortues 
sur Game Boy : Ultirna IV sur Se-
ga (niais d'après ce que j'ai appris 
les beaux jours de cette machine 
seraient passés bien que son prix 
défie toute concurrence, puis-
qu elle est proposée à 79 $ avec 
trois jeux et un fusil) : Strider sur 
Genesis ; Book's Adventure sur 
Turbografx : Deuil Crush sur 
Turbo Express. On attend tou-
Jours au Canada la Neo Geo qui 
n'est pas disponible et à qui on 
envie un golf qui serait le fun 
parait-il... 

Jeux sur ordinateur : 
réservés aux spécialistes 

En ce qui concerne les acces-
soires, en dehors de la loupe très 
convoitée du Game Boy, le super 
gant Power Glove qui permet de 
jouer sur Nintendo en trois di-
mensions sans lunettes spéciales 
e.t le NES satellite, module de 
commandement à distance sans 
fil pour quatre joueurs en même 
temps. devraient faire des ra-
vages. J'ai aussi entendu parler 
dun tapis magique sur lequel on 
court et qui transmet cette course 
aux personnages de l'écran, 
mais il serait passé de mode et 
n'aurait pas eu le succès es-
compté. 
Pour avoir des renseignements 
sur les micro-ordinateurs, j'ai dû 

aller dans des boutiques spéciali-
sées. Les grandes (très grandes) 
surfaces comme Eaton ou La 
Baie, qui vendent pourtant tout 
et le reste, ne proposent rien 
dans ce domaine. Ce sont les PC 
qui sont encore actuellement le 
plus implantés au Québec, car les 
plus anciens sur le marché. Il y 
aurait 85 1ti, de compatibles, le 
reste étant des IBM PS"l et PS/2. 
Si ces ordinateurs sont utilisés 
comme partout ailleurs pour le 
traitement de texte, la gestion. la 
programmation, ils constituent 
également un support de jeu très 
important et ont à leur disposi-
tion une ludothèque de taille. Les 
jeux sur PC le plus cités sont King 
Quest 1V, Ultima VI. Space 
Quest, Indiana Jones Aventure. 
Dans le domaine des sports, le 
football a beaucoup de succès : 
John Madden Football, Monday 
Night Football, Jo Montana 
Football (football américain s'en-
tend car en revanche le soccer ne 
passionne vraiment: pas les Ca-
nadiens) : les jeux de base-ball 
sont aussi très prisés notamment 
le Hard Ball I1. 
Aux dires de mes informateurs. 
les Mac s'installent en ce mo-
ment, surtout depuis l'apparition 
de la nouvelle gamme ; de 
grandes entreprises comme Hy 
dro Québec (notre EDF), et Bell 
(les PTT canadiens), sen équi-
pent. Là encore. les utilisations 
sont diverses, [es logiciels cham-
pion sont Word 4 pour le traite-
ment de texte, Page Maker pour 
la PAO, Illustrator et Free Nand 
pour le graphisme. Le marché du 
Mac est en train d'évoluer rapide 

i ment, et le nombre de petites en-
treprises qui s'équipent en Mac 
et qui proposent les services de 
saisie et cie PAO est impression-
nant (il faut dire que le Canada, 
comme les Etats-Unis, est le pays 
de l'entreprenariat et que tout est 
facilité pour la création de telles 
structures). d'autant qu'il n'existe 
apparemment pas de méfiance à 
l'égard de l'informatique de la 
part des professionnels non in-
formaticiens. Les concession-
naires Apple organisent une Mac 
Expo permanente et ont installé 
plusieurs boutiques dans Mon-
tréal dans lesquelles on peut 
louer un Mac à l'heure. Côté 
jeux, les mêmes titres reviennent 
régulièrement : Sim City. Well-
tris et Tet ris, 
J ai peu entendu parler d'Amiga, 
et d'Atari ST. si ce n'est pour ci-
ter les versions de Dungeon Mas-
ter et d'Indiana Jones. 
Pour terminer, une petite visite à 
l'Anjeu, une salle d'arcades, si-
tuée dans l'énorme réseau sour 
terrain qui relie plusieurs stations 
du centre ville de Montréal. Cin-
quante bornes, Nintendo et Sega 
pour 

 
lu plupart, qui fonctionnent 

LES "VIEUX" AURONT 
BIENTOT LEUR ADI (4°, 
3°)... et ne le quitteront 
plus en Français, Maths 
et Anglais... sans parler 
des jeux. ADI peut se 
mettre en colère, rire, 
bouder, s'endormir 
(tout cela en 3 D)... 
mais il est drôle, incol-
lable et toujours prêt à 
aider. 

avec des jetons à 25 sous (un 
quart de piastre, un dollar cana-
dien), où se relaient les habitués 
de Too Bin, Tet ris, Street Figh-
ter. Arkanoid... Le succès du 
moment est la borne Neo Geo 
avec quatre jeux au choix : Base-
ball Star Professional, Magician 
Lord, Top Player Golf et Nam 
1975 qui a l'air d'un jeu de guerre 
assez méchant. L'autre « best 
Narc Mission, a pour but de dé-
manteler un réseau de trafic de 
drogue et par-dessus tout (c'est 

' écrit) de protéger les innocents et 
de détruire les coupables, vaste 
projet ! Ici, on tue, on frappe, on 
casse, on meurt, mais l'atmo-
sphère est très calme, chacun 
respectant le code d'éthique (sic) 
à l'usage des utilisateurs de la 
salle bien représentatif de l'esprit 
québécois : il est, entre autres, 
strictement interdit « de tenir un 
mauvais langage, de crier et de 
flâner. ainsi que de frapper sur les 
machines ~~. 

Isabelle Moatti 

Petite information : le dollar ca-
nadien était alors à 4,30 francs 
environ. 

Défaut des écrans à cristaux liquides : lorsque le soleil 
se fait trop présent, on n'y voit goutte. Atari propose 
ainsi titi remède pour sa console Lynx. Ce pare-soleil 
se pose sur le dessus de la console et élimine les reflets. 
Une bien bonne idée proposée à 25 francs. 

fi  
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TILT ET INFOGRAMES 
vous offrent une démo jouable - le premier tableau dans son intégralité - 

de Mystical i 
Pour l'obtenir, c'est facile : il vous suffit de renvoyer le bulletin réponse ci-joint et nous vous ferons 

parvenir votre jeu dans les délais les plus brefs...  

Précisez lisiblement la marque de votre ordinateur pour obtenir la disquette de votre choix. Inutile 

de cocher toutes les cases : nous n'enverrons qu'une disquette sur un seul format par bulletin- 

réponse original. En revanche, rien ne vous empêche de renvoyer plusieurs bulletins-réponses. 
Attention, cette opération est limitée dans le temps: nous devons recevoir votre réponse 

avant le 31 mars 1991 ô minuit le cachet de la poste faisant foi. 
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Lancées a quelques semaines 
d intervalle, deux nouvelles im-
primantes se proposent de re-
nouveler un peu le marché du bas 
de gamme. La première, fabri-
quée par Canon, nous vient tout 
droit du Japon. Principale parti 
cularité de la BJ 10e. une com-
pacité qui démontre une fois de 
plus la manie de la miniaturisa-
tion des ingénieurs nippons. 
Lancée par Commodore, la se-
conde se prénomme MPS 1270 
et se pose en tant que successeur 
des modèles antérieurs. 
Le principal atout de ces deux 
modèles est leur silence de fonc-
tionnement. Quoi, une impri-
mante matricielle silencieuse ? 
Voici venir, chers lecteurs, le 
temps de la technologie du jet 
d encre qui permet de se passer 
d'aiguilles et donc de ramener à 
de justes proportions le vacarme 
issu de ces opuscules métalliques 
lorsqu'ils entrent en contact avec 
une feuille de papier. La Canon 
utilise la technique du jet de 
bulles. En clair, une bulle d encre 
est formée puis projetée sur la 
feuille de papier. La Commo-
dore. elle, se contente de proje-
ter l'encre, comme on le ferait 
avec une paille emplie d'un li- 

Les Graphistes du mois 
Nos lecteurs attentionnés 
ont certainement noté 
l'absence des Graphistes du 
mois depuis quelque temps 
déjà. Du fait d'une actualité 
particulièrement chargée et 
d'une place comptée, nous 
avons en effet décidé de 
suspendre momentanément 
cette rubrique. Toutefois, 
vous la retrouverez dès le 
mois prochain (Tilt n" 89). 
N'hésitez donc pas à nous 
faire parvenir vos meilleurs 
oeuvres accompagnées du 
bon à découper situé dans 
le Tam Tam Soft. Artistes 
en herbe, à bientôt et que 
les meilleurs gagnent ! 

Mathieu Brisou 

quide quelconque. Deux techno-
logies donc, niais des résultats 
for t différents. 
Premier constat : la qualité d'im-
pression de la BJ 10e est bien 
meilleure que celle de la MPS 
1270. Cette dernière est en effet 
très sensible à la qualité du pa-
pier. Il est ainsi nécessaire de 
trouver le bon compromis entre 
qualité visuelle du papier et capa-
cité d'absorption de l'encre. 
Dans le même ordre d'idées, sou-
lignons que les déplacements de 
la tête d'impression de la MPS 
1270 sont assurés par une cour-
roie crantée alors que la Canon 
dispose dune vis sans fin. Cette 
dernière offre donc un système 
plus précis et plus fiable. Avan-
tage donc à la Canon pour sa 
qualité de fabrication mais aussi 
d'impression. 

Quelques défauts, 
bien des qualités ! 

En ce qui concerne f ergonomie. 
les deux imprimantes se valent. 
Un regret cependant en ce qui 
concerne la MPS dont l'interface 
Centronics se situe juste au-des-
sus de l'interrupteur. Ce dernier 
n'est donc pas d'une accessibilité 
totale. Mais il ne s'agit en rien 
dun vice rédhibitoire. De même, 
le système de chargement du pa-
pier en mode feuille à feuille n'est 
pas exempt de critique, mais on 
a vu pire. notamment sur les im-
primantes genre DMP 2000 
d'Amstrad. Nul reproche à ce 
niveau pour la BJ 10e qui. en 
outre, peut être munie d'un intro-
ducteur feuille à feuille dont le 
prix reste très raisonnable. Le 
montage de celui-ci oblige ce-
pendant l'utilisateur à mettre 
I imprimante verticalement, ce 
qui pose un problème d'accès 
aux commandes manuelles 
(avance papier. mise ON ou OFF 
Line, etc.) et à l'interface de type 
parallèle. Malgré cela, le premier 
bilan apparaît donc plus favo-
rable à la Canon qu'à la Corn-
modo-e. Cependant, une étude 
plus approfondie relativise cette 
première impression. 

Positionnée bas de gamme, la 
MPS 1270 est proposée à envi-
ron 2 000 F TIC. A ce prix, on 
dispose cl' Line imprimante coin-
patible IBM Proprinter et Epson 
FX 80, avec les jeux de carac-
tères IBM et Epson au grand 
complet (avec IBM CG 1 et CG2. 
jeux de caractères nationaux) et 
deux polices - Elite et Pica - en 

' divers modes (NLQ. condensé. 
Draft. etc.). En outre. elle offre 
Lin buffer de 0,7 ko et la possibili-
té de redéfinir jusqu'à 48 carac-
tères. Cette option utilise cepen-
dant une partie de la mémoire du 
buffer Dernière précision : la vi-
tesse d'impression va de 160 à 
28 caractères par seconde. Pour 
sa part. la BJ 10e est proposée, 
sans bac feuille à feuille, aux alen-
tours de 4 000 F -ITC. le double 
de la Commodore! La BJ 10e 
émule les modes IBM Proprinter. 
IBM Graphics Printer et Canon 
BJ 10e. Elle dispose, en outre, 
d un mode dit BJ 130e. Elle offre 
les ie ix dc caracieres IBM 1 ci 2 

Je découvre les f orn wee, 

Nous avions déjà eu l'occasion 
d'apprendre tout en jouant avec 
Denver, et cette fois le célèbre 
héros du petit écran propose aux 
enfants de reconstituer des 
images en s'inspirant du principe 
du puzzle. Au départ, l'utilisateur 
choisit sur l'écran d'options le 
type de dessin qu'il dèsire refaire 
parmi les trois catégories propo-
sées. chacune comprenant huit 
dessins différents. Ensuite, il s'a-
git de déterminer le nombre de 
pièces avec lequel on jouera (5. 
10, 20, 40. 80) qui correspond, 
en fait, au niveau de difficulté. 
S'adressant à un large public, ce 
logiciel offre la possibilité et l'a-
vantage d une initiation progres-
sive et c'est pourquoi. outre le 
nombre de pièces, une fonction 
permet de choisir le mélange ou 
non des pièces en réserve. 

(avec option multilingue) et il est 
possible de redéfinir I8 carac-
tères. En ce cas. on mange 3 ko 
sur les 37 ko réservés au buffer. 
On dispose de deux polices (Pica 
et Elite) qu'il est possible d'impri-
mer de diverses manières. Reste 
que le mode graphique propose 
une résolution de 360 points par 
pouces et que les cartouches 
d'encre ont une durée moyenne 
de 700 000 caractères (environ 
300 000 pour celle de le MPS 
1270). Enfin, la BJ 10e peut 
fonctionner avec des accus et 
propose une vitesse d'impres-
sion allant de 83 à 10 caractères 
par seconde. 
On le voit, les performances des 
deux imprimantes ont bien des 
points communs et chacune a 
ses avantages. La BJ 10e est 
certes globalement plus perfor-
mante mais son prix peut appa-
raître dissuasif à certains. En ce 
cas. la MPS 1270 constitue Lin 
bon compromis surtout face aux 
petites matricielles. Dans tous les 
cas, ces deux imprimantes dé-
montrent que la technique du jet 
d'encre est désormais mature et 
constitue un redoutable con-
current pour les aiguilles. C'est 
pourquoi. nous vous recomman-
dons l'un ou l'autre de ces mo-
cléles. Votre choix sera en effet 
dicté par votre budget mais ne 
saurait être mauvais 

'Vlal h ice Bno_u 

La partie peut à présent débuter. 
le modèle apparait et. dès que le 
jeu commence, il disparaît. L'en-
fant doit alors reconstituer le des-
sin en s'aidant de sa mémoire vi-
suelle, de son sens de l'obse--
vation ainsi que de son esprit 
logique. Mais il peut également 
faire appel à une grille cl aide ou 
faire apparaitre le modèle en 
cours de partie, en cas de panne 
sèche. Ce n'est vraiment pas du 
luxe, surtout lorsque l'on a à gé-
rer 80 pièces! L'intérêt pédago-
gique et la valeur éducative du 
puzzle n étant plus à faire, ce lo-
giciel correspond donc bien à la 
population visée de par son gra-
phisme attrayant et son confort 
d'utilisation. Voilà un program-
me qui mobilise capacité d'atten-
tion. d'observation et de mé-
moire. tout en conservant un 
côté ludique qui demeure le fac-
teur important dans tout pi-élude 

Desimpni tes qui en jettent 
Les amateurs d'applications personnelles le savent bien : sans une bonne 
imprimante, on ne peut rien faire... ou presque. Or voici que 
deux fabricants introduisent des modèles à technologie avancée qui font 
prendre quelques années à nos vieilles et bruyantes matricielles. 
Avantages, intérêt et inventaire des forces en présence... 

Kid's School 
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La7800attaque ! 
Nintendo, Sega ? Non, en France, le numéro 2 
de la console c'est Atari grâce à la VCS 2600. 

Dépassée techniquement, celle-ci disparaît toutefois 
au profit de la 7800. Objectif : tenir tête 

<atix <JIponaiS. Mourn - 1.e, nrix ! 

.  t t t ' its (t -mes (SI). 

à 1 apprentissage (disquette Lori 

ciel pour Atari ST. Amiga. Ams-
trod CPC et Compatible PC). 
Matière 	 éveil 
Contenu pédagogique __ * * 
Intérêt _ 	 16 
Prix - 	 n.c. 

Rody et Mastico III 

Lankhor et toujours ! Le Rody et 
Mastico nouvelle cuvée est arri-
vé. Nous retrouvons notre petit 
bonhomme flanqué de son fidèle 
compagnon sur des skis. Notre 
ami n'est pas au bout de scs 
peines, car il va lui falloir partir a 
la recherche dun monstre bi 
zarre qui se permet de retarder 
l'arrivée du printemps. Imaginez 
ces pauvres fleurs qui grelottent 

Rodv et Mastico Il! (ST), 

sous la neige ! Ruck, s dance 
donc sur les pistes neigeuses où il 
rencontre toutes sortes de per-
sonnages qui lui apportent aide 
et informations pour pouvoir af-
fronter le Badedon. Il devra faire 
preuve d'observation et d 'astuce 
et reconnaître les animaux de la 
montagne et les instruments de 
musique, toujours assisté de son 
fidèle Mastico. 
La musique est plutôt à l'honneur 
dans cette nouvelle aventure car. 
si vous parvenez à rendre au 
monstre tous ses instruments, le 
miracle se produira et le prin 
temps reviendra. 
C'est toujours dans un cadre aus-
si soigné que les petits peuvent 
évoluer. Le graphisme est vrai-
ment très beau et le scénario 
digne des meilleurs contes pour 
enfants. Construit sur le même 
mode que ses prédécesseurs, 
nous retrouvons toutes les op-
tions accessibles en cours de par- 
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tie, dont l'option dessin qui reste 
toujours aussi performante. A 
quand Rody IV ? (disquette 
Lankhor pour Atari ST. Amiga. 
Amstrad CPC. Compatible PC). 
Matière 	_ 	 ét eil 
Contenu pédagogique * * * * * 
Intérêt 	 17 
Prix 	 B 

Match Pairs 

En provenance directe des Etats-
Unis, Match Pairs a été concu 
par une diplômée de l'université 
de Berkeley avec l'aide de ses 
propres enfants et de leurs cama-
rades. Ce programme consiste 
en fait en un grand ieu de memo-
ry proposant de multiples op-
tions, permettant d'intéresser 

Match Pairs (Arraign). 

une large population d enfants. 
Uri écran d'options permet de 
sélectionner le niveau caractérisé 
par la taille des cartes qui donne 
en même temps le nombre de 
cartes retournées: 20, 30 ou 42. 
Et on peut également choisir la 
manière dont on veut jouer et 
cinq possibilités sont offertes 
seul et sans compétition avec 
l'ordinateur, avec un autre 
joueur, seul avec l'aide de la ma-
chine et enfin contre l'ordina-
teur. qui garde en mémoire 
toutes les cartes retournées. Sept 
catégories représentant chacune 
un thème pédagogique bien spe-
cifique sont disponibles. 
Mais, dérogeant au classicisme 
sans concession de ses pairs. ce 
logiciel comporte un « plus ' cer-
tain, il parle quatre langues 
C'est ainsi que vous pouvez choi-
sir de jouer en français, en an-
glais, en italien et en allemand. 
c'est-à-dire d'entendre dans la 
langue que vous désirez le nom 
des cartes que vous retoirrnez. 
L'idée est certes intéressante, car 
ainsi la mémoire visuelle et la nié-
moire auditive sont mobilisées 

~ mais l'inconvénient majeur ré 
side dans la prononciation. En ef-
fet, quelle que soit la langue choi 
sic, chaque mot est teinté dun 
fort accent américain, ce qui 
nest cotes pas dénué d'humour,  

mais peut représenter un déca 
vantage surtout lorsque l'on s a-
dresse à de jeunes enfants. Mais 
on peut saluer l'effort de traduc-
tion qui, on le sait, nest pas une 
mince affaire (disquette Electro-
nic Arts pour Amiga). 
Matière 	 éve 

Contenu pédagogique 	* * * * 
Intérêt 	 15 

1 Prix 	 _ 	n.c. 

Rodv Noël 

Cette nouvelle aventure fait suite 
au logiciel de l'an dernier- où Ro-
dy ayant rendu service au Père 
Noël, celui-ci I a invité dans son 
domaine. Pour son nouveau 
voyage, le sapin confie à Rody 
ses décorations qui possèdent un 
pouvoir magique et le professeur 
Gobino lui fait profiter de sa toute 
récente invention : le cheval-fu-
sée. Voilà notre ami parti en di-
rection de la voie lactée où il doit 
trouver la porte magique. Et là, il 
rencontre tout un tas de person-
nages dont le génie des nuages 
qui a de gros problèmes. Les 
nuages sont chargés de grêle, et 
des éclairs empêchent les étoiles 
de dormir. Le Père Noël est très 
ennuyé, car toute la production 
des jouets de Noël est perturbée 

Kodt- foci! (S!). 

et la distribution est pour de 
main ! Il faut donc trouver la prin-
cesse des neiges et neutraliser le 
prince des orages, afin que les 
enfants puissent recevoir leurs 
cadeaux. Mission délicate, mais 
néanmoins palpitante. qui en-
traîne une fois encore l'enfant 
dans le monde du conte éducatif 
où observation et déduction sont 
sollicitées. 
Le graphisme est toujours aussi 
beau. de quoi donner envie de 
dessiner et de colorier, ce qui est 
possible grâce a la qualité de l'op 
tion dessin. 
Encore un très beau cadeau de 
Lankhor (disquette Lankhor 
pour Atari ST. Amiga). 
Matière 	 _ _ 	éveil 
Contenu pédagogique 	* * * * * 
Iritérët - 	_ 	 18 
Prix 	 13 

Brigitte Soudakof f 
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La 7800 d'Atari présente un 
look plus moderne que celui du 
VCS et elle vaut bien des con-
soles 8 bits sur ce plan. Elle com-
porte quatre boutons : power. 
pause. reset et select (qui. corn-
nie sur la VCS. permet de choisir 
les différentes options de jeu). La 
console est fournie avec deux 
manettes proches de celles qui 
équipent les consoles japonaises. 
Il y a deux boutons (avec une 
fonction différente pour chacun). 
mais la croix de direction est sur-
montée d'une sorte de champi-
gnon. Il est à noter que cette ma-
nette n'est pas compatible avec 
celles d'aucune autre console, y 
compris la Sega Master System. 
La 7800 se positionne sur le 
mène créneau que le VCS 2600 
mais, étant plus performante. 
elle est` également un peu plus 
chère. La console est vendue au 
prix de 390 F, tandis que les car-
touches coûtent 140 F ou 190 F. 

Les jeux ? 
Des classiques 

Bien sûr. la 7800 dispose d'une 
vaste ludothèque du fait de son 
ancienneté. Et puis, il est impor-
tant de souligner que cette con-
sole est 100 % compatible avec 
le VCS 2600, ce qui représente 
un nombre important de car-
touches. En plus de cette ludo-
thèque de base, de très nom-
breux jeux ont été développés 
spécifiquement pour cette con-
sole et Atari prévoit à ternie un 
catalogue de soixante-dix titres. 
On retrouve quelques versions 
améliorées des classiques du 
VCS 2600 clans la ludothèque (le 
cette console, niais la plupart des 
programmes sont des conver-
sions de grands succès du C 64 et 
de I Atari XL. Une version d'As-
teroids est intégrée clans la con-
sole, mais il est évident qu'en dé-
pit dun certain intérêt ludique. 
les graphismes sommaires de ce 
programme jouent en sa défa-
veur. Ms Pacman est une con- 

version fidèle du jeu d arcade 
d Atari Games : la réalisation 
n'est guère plus spectaculaire 
que celle du programme pré-
cédent. mais la jouabilité est par-
faite et ce classique est toujours 
aussi ludique. 
C'est sensiblement la même 
chose pour Donkey Kong Ju-
nior, qui est moins beau que la 
version de la console Coleco ! 
Pour en finir avec les reprises des 
grands jeux du VCS. Pole Posi 
tion Il est une nouvelle version de 
la célèbre course de formule 1. 
qui n'est guère différente de celle 
de [Atari XL Mario Bros (qu'il 
ne faut pas confondre avec la sé-
rie des Super Mario Bros) est un 
petit jeu de tableaux qui peut se 
jouer à deux simultanément. La 
version 7800 de Cho li ter est 
assez plaisante, bien qu elle .soit 
nettement inférieure à celle de la 
Sega Master System au niveau 
de la réalisation, comme de l'in 
térêt de jeu. La version de Kara-
teka est assez décevante. en rai -
son d'une réalisation assez 
médiocre et dune jouabilité dis-
cutable.. En revanche. Xenophob 
est plus réussi que sur micro. Il 
s'agit dun sympathique shoot-
them-up qui peut se jouer à deux 
Alien Brigade est un remake d'O-
peration Wolf qui offre une joua-
bilité satisfaisante, mais dont la 
réalisation n'est guère enga-
geante. Commando, le grand 
classique d'arcade de Capcom. 
est au rendez-vous dans une ver 
sion offrant une excellente joua -
bilité, Tower 7-oppler n'est autre 
qu'un remake du génial Nebu lus. 
Ce grand jeu de plates-formes est 
fun des meilleurs programmes 
sur cette console, même si la réa-
lisation est inférieure à celle (le la 
version originale sur C 64. 
Les amateurs de sport retrouve-
ront avec plaisir Mean 18, l'un 
des classiques du genre. d'autant 
plus que cette version est assez 
réussie. Atari est parvenu à réali 
ser une honnête conversion de 

Aces of Aces. En effet, incorpo-
rer les aspects simulation de ce 
shoot-them-up en l'absence de 
clavier n'était pas chose facile. 
On retrouve tous les éléments (le 
cet excellent programme. niais 
les graphismes et Inanimation 
sont inférieurs à ceux de la ver-
sion C 64. 
Atari s'est également bien tiré de 
la difficile adaptation de Super 
Huey, une simulation d'hélicop-
tère de combat bien connue des 
possesseurs de micro. 
Dans l'ensemble, on peut dire 
que la ludothèque de cette con-
sole se compose de programmes 
intéressants qui offrent une 
bonne jouabilité. Toutefois, gra-
phismes et animation sont nette- 
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succès qu il aurait eté étonnant 
que cette première console por-
table ne fasse pas de petits. Le 
premier clone est arrivé dans les 
grandes surfaces : il s'agit du Ga-
mate de Yeno. Le nom de cette 

:;iien N.riuu~i< 	ï,gy;:i(7) 

ment inlerieu s à ceux des con-
soles 8 bits et même du C 64. 
En raison de ses performances li-
mitées, la 7800 s adresse avant 
tout à de nouveaux joueurs, de 
préférence très jeunes Toute-
fois, son prix extrêmement com-
pétitif - tant pour la console que 
pour les cartouches - constitue 
un élément qui peut lui permettre 
de causer du tort à la Sega Master 
System et à la NES. Certes, ces 
machines sont plus perfor-
nmantes et disposent de jeux plus 
récents, nais à quel prix ? Et ce 
facteur, le succès de la VCS 2600 
ces trois dernières années le 
prouve, est des plus importants. 
La 7800 mise sur cet avantage. . 

Alain I-Iuyghues-Lacour 

seule ressemblance avec le 
Game Boy. car ces deux consoles 
sont vraiment de même concep-
tion, et il n y a pratiqueraient au-
cune différence de taille entre 
elles. Cette console est égale- 
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Bomb Blazer (Gamate). 

ment pourvue dun écran LCD 
monochrome, dun petit haut-
parleur incorporé et de quatre 
boutons (select, start et deux bou-
tons de jeu). Le Gamate com-
porte exactement les mêmes élé-
ments que le Game Boy : prise 
casque (le son est stéréo), prise 
pour adaptateur secteur, mo-
lettes pour le réglage de la lumi-
nosité et du volume. jusqu à l'in-
terface permettant de raccorder 
deux machines. Le Gamate uti-
lise également quatre piles de 
type walkman et il est fourni avec 
des écouteurs. En revanche, le 
câble permettant de raccorder 
deux machines n'est pas fourni 
avec la console. Les seules dif-
férences entre les deux machines 
sont que le Gamate est horizon-
tal et son écran légèrement plus 
grand que celui du Game Boy. Le 
Gamate est commercialisé au 
prix de 490 F, avec un jeu. 
Contrairement au Game Boy, les 
jeux ne se présentent pas sous la 
forme de petites cartouches. 
mais de cartes. Elles ressemblent 
comme deux gouttes d'eau à 
celles qui tournent sur la PC En-
gine (au niveau de l'aspect, bien 
sûr 1). Une quinzaine de jeux sont 
déjà disponibles et chaque carte 
coûte environ 180 F. Money 
Maze. le jeu fourni avec la con-
sole. est une variante assez so-
phistiquée de Pacman. Il faut ra-
masser toutes les pastilles 
disséminées clans un vaste laby-
rinthe qui défile en scrolling, en 
évitant les gardiens qui rôdent 
aux alentours, mais vous pouvez 
les détruire après avoir ramassé 
les grosses pastilles. Chaque la-
byrinthe comporte deux étages 
et on passe de l'un à l'autre en 
utilisant les ascenseurs disposés à 
certains endroits. Money Maze 
est un programme assez ludique. 
niais l'action est parfois confuse 
en raison de la petite taille des 
personnages. 
Enchanted Bricks est un casse-
briques très proche de Alley Kat 
sur Game Boy. Pas d'équipe- 
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ments spéciaux comme dans Ar-
kanoid. mais les tableaux sont as-
sez variés. 
Bomb Blazer est un jeu d'action 
dans lequel vous évoluez dans un 
labyrinthe infesté de fantômes. Il 
faut les exterminer err faisant ex-
ploser des bombes à retarde-
ment. Ce n'est pas si simple que 
cela, car vous devez soigner votre 
timing pour éviter d'être soufflé 
par l 'explosion de vos engins. Un 
programme amusant. 
Witty Apee est tui remake à 
peine modifié de Lode Runner, 
avec des niveaux qui défilent en 
scrolling, comme pour la version 

' du Game Boy Mais la vieille re-
cette fonctionne et le jeu est pre-
nant. Enfin, Cube-up est une 
version de Tet ris strictement 
identique au programme original. 

L'anti-Game Boy ? 

Il est assez difficile de départager 
ces deux consoles portables. 
même si l'écran du Gamate est 
un peu plus grand et le haut-par-
leur du Game Boy. plus perfor-
mant. On petit toutefois émettre 
quelques doutes quant à la fiabili-
té de cette nouvelle console por-
table, dans la mesure où l'une des 
cartes testées s'est définitive-
ment arrêtée de fonctionner 
après moins dune heure de jeu. 

1 Le choix est plus tranché en ce 
qui concerne la ludothèque de 
ces machines. Si le casse briques 
est équivalent à celui du Gaine 
Boy, les versions de Lode Run-
ner et de Tetris sont nettement 

n;ens sures à celles du Game Boy. 
D'astre part. le Gamate Yeno ne 
dispose que des jeux Yeno, alors 
que les plus grands éditeurs déve-
loppent des programmes sur le 
portable de Nintendo. Il ne dis-
pose pas de programmes équi-
valents aux chefs-d'oeuvre du 
GameBoy. comme Super Mario-
land de Nintendo. Castieuania 
de Konami ou Batman de Sun-
soft. et il est peu probable que des 
programmes pareils soient un 
jour développés sur cette ma-
chine. De nouveaux program-
mes devraient être publiés régu-
lièrement, niais la ludothèque du 
Gamate a peu de chances de s'é-
toffer aussi rapidement. Le Ga-
mate est une bonne console por-
table de la première génération 
qui petit remporter un certain 
succès auprès du grand public. 
mais les connaisseurs lui préfère-
ront le Game Boy sans l'ombre 
d'une hésitation. 

Alain Huyghues-Lacour 

Livres 
et Micros 
Initiation active: 
Ms-Dos 
Initiation actine Ms-Dos consti 
tue la base pratique à l'utilisation 
d'un PC sous Ms-Dos. Il explore 
point par point tout ce qui peut 
poser problème à l'utilisateur dé-
butant, et lui explique la marche à 
suivre pour parvenir à résoudre 
ses difficultés. 
Après avoir défini les fonctions 
de base (diskcopy. cls...), il ex-
pligis I !utilisation des périphé 

`' 	

- 

initiation 
~ 	 active 

MS-DOS 

niques du PC : disque dur. impri-
mante. I'écran. On apprend ainsi 
comment programmer un AU-
TOEXEC. comment rediriger 
une entrée vers un fichier ou 
comment utiliser l'éditeur rudi-
rnentaire de DOS, EDLIN. De 
nombreux exemples émaillent le 
texte, ainsi qu'une description 
des principales erreurs qui 
peuvent se produire à chaque 

1 étape. Ces exemples font appel à 
la disquette qui accompagne le 
livre, et qui comporte en outre de 
nombreux utilitaires (en free-
ware) trés bien choisis, comme 
PC-UTIL, FKEY ou DOSEDIT, 
qui vous rendront de nombreux 
services. 
Ce livre décrit aussi bien le Dos 
<, en ligne >, (inférieur au Dos 3.3) 
que les menus et fenêtres du Dos 
4.0. Il se termine par des ré-
ponses aux principales questions 
que vous pouvez vous poser. et 
par une liste exhaustive (les 

' commandes Dos accompagnées 
d'tine courte description. Un 
livre agréable qui ne s adresse 
qu'aux néophytes (initiation ac-
tive : Ms-Dos. Editions PSI.) 

Toolbox Ms-Dos 
Distribué dans la collection « Mi-
cro Application Soft '. ce livre 
s accompagne d'une disquette (au 
choix 3,5" ou 5,25) comprenant 
un assortiment de batches (petits 
programmes permettant d ci 
chaîner des actions simples) et 
programmes divers destinés à 
améliorer les performances des 
Dos 3.3 ou supérieurs. Il devient 
ainsi possible d'utiliser sous Dos, 
des fonctions mathématiques 
simples (additions, soustrac 
tions...). des fonctions de manipu-) 
lation de chaines de caractères 
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:MOONWALHER 365 

120W ZEALANDSTORY S 375 

PHANTASY STAR 2 450 

POPULOUS 445 

RINGSIDEANGEL 425  

RAINBOW ISLAND 445 

SWORD OF VERMILION FA 599 

STAR CRUISER 425 

SHADOW CANCER 445 

STRIDER 445 

SIL.J11B1 309 

ISA RASTER GOLF 37G 

+77000PFP 1 

HNIERFORCE3 175 

_U CUP SOCCE' 297. 

NEW VOLFIELO 	 449 

NEW DICK TRACY 	449 

NEW LAKERS VS CELTICS 4:9 

ARNOLD PALMER GOLF FR 475 

ULB3X 0100 	 299 

ALTERED BEAST 	375 

BATTLE SOUADRON 	.. . 

BASKET BALL 	 _._ 

BATMAN 

BURNING FORCE 	... . 

BASEBALL STADIUM 	_.. 

CRACKDOWN  

DANGEROUS SEED 	755 

DYNAMITE DUKE 	5 

DJ BOV 

ELEMENTAL MASTER 	425 

ESWAT 	 375 

FOOTBALL AMERICAIN FR .17> 

FINAL BLOW BOXE 	395 

FORGOTTEN WORLDS 	'965 

GAIN GROUND 	 ass 

GHOSTBUSTERS 	31:5 

GOLDEN AXE 	 365 

GOULS'N GHOSTS 	•149 

HARD DRI VIN 	 .125 

HEAVY UNIT 	 425 

HELLFIRE 	 375 

--DICK TRACY” 
DISPO SUR 

MEGADRIVE 

JEUX PSYCHO FOX 

AERIAL ASSAULT 325 OC GRAND PRIX 

,IFIERBURNER 325 RAS IAN 

'(LEA KIDD IN R. TYPE 

~i-INOBI WORLD 325 RAMPAGE 

1e TUNED BEAST 295 SHINOBI 

.:V-RICAN BASEBALL 295 SPELLCASTER 

AMERICAS FR0 F007 295 SPY VS SPY 

AISAUL' CITY 

BASKET NIGHTMARE 

BATTLE OUT RUN 

BLACK BELT 

CALIFORNIA UNIES  

CAPTAIN SILVER 

CHASE HO 

CHOPLIFTOR 

CLOUD MASTER 

COLUMNS 

DOUBLE DRAGON 

DGLI4LE HAWK 

DYNAMITE DLIX 

ESWAT 

-IRE & FORGET II 

'SALADS FORCE 

:1nOSTBUSTER 

'SI/LOON AXE 
' IILFAMANIA 

.OLVELLIUS 

.SHLAT VOLLEY ROLL 

'(ENSEIDEN 

. CRDOF THE SWORD 

MIRACLE WARRIOR 

OPERATION WOLF 

RLOAR GAMES 

?HANTASY STAR 

325 SUPER 
~9q 

325 

 

GRAFX  295 

3L• 

~s 	

t' 

JOYSTICK OS 	 ( 

JOYPAD NEC 	1 

JOYSTICK XE 1 PRO 

ADAPTATEUR 2 JOUEURS 

ADAPTATEUR 5 JOUEURS 

T- S H I RT, 
~ ~ (JI'' U  

TAILLE Ti 	 PETIT E 

TAILLE T2 	MOYEN U 

TAILLE T3 	GRAND 

PASSEZ VOS 
COMMANDES, 

APPELEZ CHARLOTTE AU : '_ 

OU ÉCRIVEZ À. 

SUPER MUl/ACE GP 

TENI/IS ACE 

T)ME SOLDIER 

IJLTIMA IV 

VIGILANTE 

V(DNOERBOY 1 

VTONDERBUV 2 

WO NDERSOV 3 

WORLD GAMES 

WORLD SOCCER 90 

WORLD SOCCER 

VS 

CORE GRAUX +2E MANETEI 

. 0OINTCIPlEUR s 1 JEU 11 

PC ENGINE COMPLETE 1. 

PC ENGINE . CO ROM 2 11 

SUPER GRAFX .1 JEU ;1 

CO ROM 2. 1 JEU 	II 

GT TURBO EXPRESS . 1 JE. 

CORE 
GRAFX COCONUT 

C/C LE TRIANGLE - , 
34000 MONTPELLIER 



• • v 	• 	 COCONUT GRENOBLE 
s 	 eee 	 8, cours  : 76.50.99.41 Berri at 38000 GRENOBLE 

T&I  

	

' 	' 	 1 0 H 	 1,-:' 

~~ 	 ~~ 	N I N - 	LYNX 	1V KID 	19 0 1MOON PATROL IC 

	120 

THE ALDYNES" 	
` ',,~I1F1G 	 1290 OFF THE AN 	 ,90 

TEND 0 	LORD 	1290 	OFF THE WA! L 	 fi0 

" :5 	 1790 	POLE POSITION 	`20 

8 BITS 	
nCOrdBAT 	?90 	PRD gVRESTLING 	9 	N DISPO S(R 	 W /~ 	 H "O 	1990 	0 BERT 	 t20 	J 

r ,s: 	 =,il?!;: °', 	 • .IF; 	nc.]AR LOCK 	 I1D 	Z 

SI IPERGRAFX 	NES 	 `',PAGE :35 O 

CONSOLE 	COMPLETE 	ATA R I 	"` 100015 
R 	 120 	Q• 	

L

C014SOLE NES 	690 

- - -- 	

'a; i'.~:::...~• 	
-~

2 6 0 0 	

O
ADRUN 	 lep 	(A 

O_ACK MANIA 	 i:r 	•4J000  	 990 	 w 
°OAD RUNtJER 	IC: 

G A ■ 

 ft Il 
 t ■ E 	

.. 	.•... 	.. 	

1A?E MASTER 	W? 	J 
p. EVE 	 > ~ 	°"~ 	~ 	 :I (i to HfASTFR 	'b7 	(l 

f1E\V 0TER-RIC'E 	>.10 	 X 	 + t t • 	 a AIM FR - 	:S 	• W 
IIIWJAC6!E CHA', 	3-U 	 SII ERMAN 	 215 	 ,; 	 - 	Lu 

~NEWEULL FIGHT 	t3G 	 Y

'' 	 , 	 J  a 
!AERO?LAS?ER 	;?i0 

A10EIAVI0IJE0LA0C 	3:0 	 .~_~.. _.-. 	._. 	..... 	 J 

f:17 RBURNER 2 	290 	 :ALIFORM, 	'Ar'. 	!fl 	 J 

&,RIIAG A1 	340 	 CHIPSCHALLENGE 	_ 

£B~il!N, 	 290 	 ELECTRO CO? 	 ,., 	 Z 

1~0003ER11AN 	290 	 1 	 _.. 

1 C13E0031/BAT 	340   "/1/ 	_ 	 .:~. 	 ~ t 	1 '!; 

¶t0000ONWREST!~R 34r 	

I 	 Nw 
,.;,I C',y,•:.n .)'f30.  ` 	'95 J 

f1Ag EVA14A 	 390  
 6i C955 E 	 390 	 020010 DRAGON 2  

	

i;!C"fk COMMAND 	t 

60095IEGE00 	29( 	GAMEBOY 	 590 	 .RICON@ALL 	
03 
	NEO-GEO 	COIAWDO 	 '9

5

% 

 
 QJ 

Dpi.: 010,50 	 290 	GAMEBOYi 3JEUX 	980 	 FAXi.NAOU 	
05000 FALCON 	''50 	 > 39f1 

OIEHM1RD 	 290 	LlGRTHOY 	 275 	 I3HnS78USTf RS 2 	39^ 	MEA mGE0 COMP5991E 	3490 	1100'BLE DRAGON 	I9? 	 W 

021140AD 	 140 	SACOCHE 	 195 	 00057`O GOBLIN'S 	230 	ADAPTATEUR 110.220 	390 	
015500E 	 143 	 LL 

LL .I11GE0TO IXhC 	-+~0 	GAME LIGHT 	 150 	 110A01US 	 330 	JOYSTICK NE0-GE0 	390 	'14 TOMCAT 	 ISA 

;:r,I 03h09 	 12C 11350 BLASTER 	;=0 	 MPOSS10LE MISSION 2 360 	MEMORY CARD 	190 

R00i10N SOCCER 	390 	„Ll Ev1VAY 	 ,. 	 I SAIl'W50RUDA 	390 	
;0+n5!RUSTER 	'40 

11 09005 	 290 	BATMAN 	 240 	 ,-071CARUS 	 360 	BASEOS,.: 	 q3 	 4f3 MASTER 	+9y 

fIO9y: BATTLE_ 	390 	OALLOOIJKIU 	 24.-; 	 E0EN02ELDA 1 	390 	Cv0ERL.F 	 -, ;:;, 	620010 0005 	 149 

JNO0ASFEED 	340 	BOULDER DASH 	245 	 _FGENU ZELDA2 	390 - 

: LLEXPLORER 	390 	BOXI11G 	 190 	 MEOAMAN2 	 425    

U491C5NE 	 390 	RABBLE GHOSTS 	245 	 '.100111  GEAR 	 20.2 

W. 	 375 	BATTLE P!IJG P5230 	24' 	 . '.JA TURTLES 	:15-  

00110000 	 290 	CASTLEVANIA 	 24; 	 'T 90900V 	 IS'- 	I 	..  

119GJE BASEBALL 3 	' 	CHASE HO 	 200, 	 "110 AM 	 372. 	I 	C O L I S S I M O E N 4 8 H ! 
,LY5.4l MAZE 	340 	DRAGON TAIL 	 244 	 ,I2BOCOP 	 425 

AU' 000050 STORY 	290 	DOUBLE DRAGON 	245 	 "ISO II ATTACK 	38' NOM 
60,0' SPIRIT 	 290 	DUCK TALES 	 Pd` 	 ':FGAR 	 3151 

094951!05 WOLF 	290 	DEAD HEAT SCRAMBLES 240 	 4E0.010N2 	 3E4 	I 	ADRESSE 
-F,I 	 29D 	DR MARIO 	 24E 	 .'!ENI SERVICE 	'451 

KID 	 223 	FORTRESS OF FEAR 	24' 	 s J:VON -SOUEST 	320, 

109100081W 	300 	GREMUNS2 	 24 	 DIE 	 VILLE 	 CODE POSTAL 
T LPUS 	 290 	GHOSTTRUSTERS 2 	245 	 - 	I 

11 0 DRAGON 	3.10 	5000ILLA 	 245 	
I 	T@I   

.50B! 	 390 	1000 9011600 	240 	 I 
S910TER 00U5E 	390 	KEN NORTH 	 240 	

AC_ 115010 05 	_ ,. 	 I 

SLTERSTAR SOLDIER 	290 	4911X9 WAY 	 245 	
SUGCEr, 91V 	 ._',~ 	 I 	 I 	I 	1 	1 

SNFER VOLLEY-BALL 	290 	 SOLARSIRINER 	19; 	 I 	 ' 	 - 	- --' 
MICKEY 	 240 	 N ' Carte Bleue 

,1411;E 	 390 	 D,IARiOLAND 	 ''21 	 I 	 Date d'explratlon 
I,SOWSTERTRUCN 	245 

 

29031 SOLDIER 	290 	MOTORCROSS 	245 	
TENNIS 	 ''g 	- 	'. ..; ,. 	Signature:  I   

;MI6 	 340 	MERCENARY FORCE 	245 	
'TOWER OF TRUAGER 	240 	Silo', !49022 	+y, 

,39545P5 BOYS 	300 	NEMESIS 	 245 	
WAREHOUSE .0591 E 245 	TTRIS 	 330 

,YJH}RBIADE 	350 	N;}I•!ATURTLES 	2.10 	
IVRES'UN, 	 _,,, 	10,00691FIEL052 	)90 	( 	TITRES 	 CONSOLE 	PRIX 

91!95 	 290 	 1~'i01911 4111'':x. ...IUH 	:1420 
~APERBOv 	 24 

(DAI/YNGER 	 35 

.001ERED ROAST 	390 

000A4.2 CAR 	390 	 ,/ 
MDEATHBRINGER 	390 	 /// 
iRUAL ZONE2 	...: 	 te ' Vite t 	~ 	 / / 

Participation aux frais 

de port et d'emballage : +15F 

Règlement : je joins : 

chèque bancaire 

CCP 
Mandat -lettre 

CB 

Je préfère payer au facteur â 

reception (en ajoutant 30F pour 	m 
Co 

frais de rembt.)  
I- 



FL GHQ UF ?HE IIETRUULP 	;y;: LAI.H 	ISP PH 	lUT 
°UR7AüLn 	JD .i  
GAUNTLET3 215 . 0rl NR 	 295 
r01255650G - 4 : UI: M SS'UN TUSK I 	55 

R-u AXE COMPILATIONS TO.MSsS':DISK 	4' 

STF /STE GREAT COURTS II fUT E.11;,IJ  0 	1SIMULATOR 21l F1.12 
,3FIEPALINS II 1 C;,. 3 	 a '" Of THE I NT RUU R 	202 
HARD ORIGIN 2 

' 
• 	U. 2ECLI5 	 ?95 FORMULA 1 32 	251- 

COMPILATIONS -N cR'OOTIONAL SOCCER DRIVE Mf CRAZY 	295 54511ILET 3 	 2t`. 
HALLE6IGE 249 EPYX SPORTING GOLD 	295 GAllA I! SOCCER 	245 

CHAL EIIU%;IS 295 I - CAME FROM THE DEESERT295 FESTIVAL IA 	 295 GETTISBURG 	 345 

OECI C 295 KICK OFF 2 1.95 FULL BLAST 	 299 GOLDEN AXE 	 245 

DRIVE ME CRAZY 295 KICK APP II • WORLD CUP 245 LES AVENTURIERS 	245 GREAT COURTS II 	295 

EDITION IS I 245 FINAL WHISTLE 149 LES C•/EVA_!ERS DE CAFGOOA245 HARD SPITT 2 	245 

EPYX SPORTING GOLD 295 KILLING GAME SHOW 245 LES FOCS DO FOOT 	265 INDIIUUA?UUS 500 	249 

FESTIV,LIA 29S LAST NWJA3 245 LES GÉANTS DU SPORT 	295 INTERNATIOIOGL SOCCER 

HEROES 295 LE CRIME SE PAIE PAS 295 LES GUERRIERS Nf7JJA 	269 CHALLENGE 	 249 

PULL BLAST 299 LEGEND OF FAERGHAII 295 LES JUSTICIERS II 	245 KICKOFF. 	 195 

LES BATTANTS 295 LEMMINGS 245 LES STARS D'HOLLYWOOD 245 KICKOFF?. WORLD CUP 245 

IES CMENW.tERS DE CAFtC7e1245 ONE OF FIRE 245 LE MOOSE SES MERVUILLE5249 FINAL bl'r?iSTL6 	149 

LES FOUS OU FOOT 265 LOOM 295 MIND GAMES 	 269 KILLING GAME SHOW 	245 

LES FOUS DU VOLANT 245 LOTUS TURBO ESPRIT 245 POWER PACK 	 2!i5 LE OR ME NE PAIE PAS 	295 

LES GEANTS DU SPORT 295 M1 TANK PLATOON 295 SEGAARCADE -r,.!?PI i,' AVD OF FSERGHAIL 	295 

LES GUERRIERS 7SNJA 269 MASTER SOUND II 460 00 12201 T 	 245 

LES JUSTICIERS II 245 MAUPITO ISLAND 269 

LES STABS OHOLLYWOOD 245 MEAN STREET 245 IIr111I110llll' - I - 

LE MONDE DES MERVEILLES 245 METAL MASTER 245 

POWER PACK 295 MIDWINTER 
IAUG 29 FULCRUM 

25V 
345 

-_..  

PROM ® SEGA ARCADE TURBO 
TITUS ACTION 

245 
290 NA. R,C. 245 , 

WHEELS OF FIRE 295 Ni1JJA TORT LES 2:5  

eD SPOR- 0RfVING 245 OE"ENBEr 
0°ER. STEALTH iSECRE- ~.,)  

295  
40 SPORT BOXING 

DESTROYER ADVANCE 
245 PAt12A KICK BOXING 

PANG 

245 
195 

l' . 	r 	( 	ISA 	j~ 	': 	i 	_  
~I') Î (II- 	 L 	~ -? 

Ll--~- SIMULATOR 285 PICKN PILE 260 - .-, 	. r  

AWESOME 345 POPULOUS STASTE 225 

ARMOUR-GEQDON 245 POPULOUS DATA DISK 	SS 

BAT 299 PO00ERMONGER 	295 	UHIE:25lï F 55. i. 295 
BACK TO THE FUTURE 3 245 QUARTET (CREATION 	 45 SPORT DRIVING 245 
BACK TO THE GOLDEN AGE 260 MUSICALE) 	 549 	•tD SPORT 80XING 245 

BATTLE COMMAND !95 PO8DC0P2 	 195 	ACOS THE CREATOR 495 
BATTLE SOUADRON 269 RICK DANGEROUS II 	249 	AV7ESOME 345 
BATTLE OF BRITAIN 285 SECRET OF MONKEY ISLAND295 	59M VAR-SEASON 245 

BETRAYAL 295 SHADOW WARRIORS 	195 	OU' 295 
BLUE MAX 295 SPEEDBALL II 	 269 	RACK TC THE FUTURE 3 249 
CADAVER 245 STRIDER II 	 245 	BARDS TALE A 245 
CAPTIVE 245 ST REPLAY VIII (SAMPLER) 850 	BATTLE COMMAND 245 
CHAMPION OF RAJ 259 SUPER CARS 2 	245 	BATTLE D- BRITAIN 285 
CHESS CHAMPION 2175 295 SUPREMACY 	 269 	EETR.AVAL 295 
.HASE HO Il 195 S.W I V. 	 245 	BILLY THE KID 245 
CHAMPION OF KflYNF! 325 SWITCHBL10E 2 	245 	 MAX 295 
CODENAME ICELV i 345 TCB TRACKER !CRÉATION 	

BUDO 
BUDOKA14 IJ 245 

COLONEL REQUEST 395 MUSICALEI 	 CUOAVER 245 
CORPORATION 295 TEAM SUZUKI 	245 	CAPTIVE 245 
DAS 00OT 295 TEST DRIVE 2245 	CHAMPION OF RAJ 259 
DELUXE PAINT 495 THE.MUTVR?A! Il >AEG) 	245 	CHAOS STRIKE BACK 249 
nICK TRACY 245 TOKI 	 245 	CHASE HO II 195 
",VIRA MI&1TNSS OF THE DARK TOM & THE GHOST 	260 	CHESS CHAMPION 2175 295 

295 TOTAL RECALL 	245 	CHESStJd.STEH?100 325 
11.0.---- --o 	MANU 279 TOURNAMENT GOLF 	215 	CORPORATION 295 
., 	... 	0510UE 295 TOYO'A GEDGA GT 	245 	CORP0PAA0N MISSION DISK 169 

"'?RA III 295 TURRIC?l: 	 24S 	-2A5800T 295 
°FIGHTER 245 	DRAGONS 

SIT 	
5 245 

• 
?FALT4 

® 
249 UUIMAS 	 275 	ORAGONS LAIR n 399 

 1TSLIATOR 249 VECTOR CHAMPIOSHIP 9515279 	DUNGEON MASTER (VII 295 
295 WOLFPACK 	 295 	ELVIRA MISTRESS OF THE DARK 

• 'c D18K 2 195 WORLD CHAMPIONSHIP 1,.5 

269 SOCCER 	 2311 	EMPIRE GALACTIQUE 295 
I Imo 	a '.1IJ'_ATOcUR II IFRIO4O EXPLORA  295 

----------------------- 

COLISSIMO EN 48 H ! ~ 
NOM  

ADRESSE 

VILLE CODE POSTAL  

Tél 1 

N" Carte Bleue 	
Date d'expiration 1 

~ 

Signature:  

1 
TITRES 

~ 
~ 
~ 

MICRO 	PRIX 1 
1 
1 
1 

~ 
~ 

I 

Participation aux frais 

1 
1 
1 

de port et d'emballage : 	+15F 1 

= Réglement : je joins :  

Cly 	, 	i 	w., chèque bancaire  

CCP 1 
Mandat -lettre 

• ' 	• CB 1 
Je préfère payer au facteur a 

réception (en ajoutant 30F pour CO 

frais de rembt.) = I 

----------J 

LIFE & DEA'_. 	 745 
LINE OF FIRE 	 245 
LOOT! 	 295 
LOTUS TURBO ESPRIT 	245 
MI TANK ?LATOON 	295 
MAUPITI ISLAND 	289 
MEAN STREET 	245 
METAL MASTER 	245 
MIDWINTER 	 279 
7AIG 29 FULCRUM 	345 
OAR C. 	 245 
011516 TURTLES 	245 
OBITIJS 	 345 
OPERATION STEALTH 	295 
OVER THE NET 	265 
P5112/RICK BOXING 	245 
PANG 	 245 
PRINCE OF PERSIA 	245 
FOVEERMONGOR 	295 
RDBOCUPII 	 245 
RICK DANGEROUS 2 	246 
SAINT DRAGON 	215 
SECRETOR MONKEY ISLAND OS:-
SHADOW SF 1,10 BEAST II 345 
S65D0I5 WARRIORS 	249 
SPEEDBALL il 	245 
STRIDER II 	 2.15 
STUDIO ANIMATION WALT 
DISNEY 	 939 
SUPER CARS2 	245 
SUPREMACY 	269 
SWIG 	 245 
SWITC.BLADE 2 	245 
TUANT SUZUKI 	 245 
HE JJMORTAL 	245 

245 
 'AL RECALL 	245 
~I;BNAMENT GOLF 	269 
^'%OTACELICAGT 	245 

TuRRICAN 	 245 
"JRRICAN 2 	 245 
I,•, SPORT BASKET-BALL 249 
00IMA5 	 295 
tlr1REa! 	 295 
WINGS IT l'ES 	 295 
WINGS f512 K) 	295 
WOLFPSCK n MÉGI 	295 
WORLD 5 1111SP10SHIP SOCCER 

269 
„RAI,-01 —LDb,,,pv 	105 

IBM et 
Compatibles 

COMPILATIONS 
1 011054 - -------- 
UCCCIUTE5111 1311 	745 
!1SL_KTIGERS 	295 
I:ECAC 	 295 
ORNE: FIE CRAZY 	295 
Cr so SPORTING GOLD 	295 
1._L BLAST 	 295 
HEROES 	 245 
CES BATTANTS 	 345 

LES DIEUX DU CIEL 	295 
CES GÉANTS DO SPORT 	71J 
..ES TILT DOR 	 -IS 
ROPIER CRASH 	59^ 
F01709 PACK 	 325 
TIiUSACII05 	 345 

.n SPORT DRIVING 	2>5 
-D SPORT BOXING 	295 
ADVANCE DESTROYER 
Si1.ILLATION 	 285 
VAT 	 295 
3AC•< TO THE FUTURE 3 	269 
:LGRD_S TALE III 	245 
BATMAN THE MOVIE 	245 
RATTLE MASTER 	249 
BETRAYAL 	 295 
BUTE MAX 	 325 
BUDOKAN 	 245 
CAPTIVE 	 295 
COUGAR FORCE 	269 
DIA BOOT 	 399 
,LAYS OF THUNDER 	295 
DICK T100CY 	 249 
GUNSEON tn6lFR 	395 
01.00 MIS'IESS OF TAO DARK 

F191 AICROPROSEI 	385 	OOUg E ACTION 	4521  
P20 RETALIATOR 	295 	EDITIOTI r!" 	12a 4_ 	 ''  
FLIGHT OF THE INTRUDER 345 	EPYX21 	 1451105  
FLIGHTS SCENERY DISK 	 GAME SET 8 MATCH 2 129.169 
itUNITE1 	 250 	HEROES 	 1151195  
FLIGHT SIMULATOR 4 	450 	CA COLLECTION II 	16925 
FLIGHT SIMULATOR ATP 395 	LE M071DE DES MERVEILLES 	 C 
GEISHA 	 295 	 145 'Y- 	 - 
GETTYSBURG 	 345 	LESAVENTURIERS 	14515)  
GREAT COURTS II 	245 	LES BATTRAIS 	145'195 C 
HARD DRIVIN 	 269 	LESBARBARES 	149155 	

L, ,' TJL JYJwC'10'd'25 AS 	C 

INUTAr;Ap0LIS 5Lq 	249 	LES CHEVALIERS DE CAPCOM 	
LES C!1EVALIERS DE CAPCU6t 	1 

INTER!X'TIONAL SOCCER 	 1451195 	 /52S5 
CHALLENGE 	 249 	LES DIEUX OU CIEL 	165Q25 	

OCEAN DYNAMITE UFICROWDI 

KICK OFF 2,EGAV(GA) 	249 	LES F27IATIOUES 	11DR45 	
t39 '16a  

KINGO!JESTV 	 395 	LES FOUS D11 COOT 	1451195 	
STARWARS TRILOGY 160,195 

KNIGHTS DF THE SKY 	369 	LES GÉANTS DU SFNPT765r225 	
10170 COIN OF HITS 125.165 	C 

LEGEND OF FAERGHAIL 	295 	LES GUERRIERSNINJA 145495 	
TILT 1HIiSTiIiGE14; 	52255 

LEMMINGS 	 245 	LES JUSTICIERS 	145 	
WHEELS OF FIRE 	149245 

	

195 	 C 
LHX ATTACK CHOPPER 	395 	LES JUSTICIERS II 	1455!95 	

r SOiWrPR70tB~t1 129.'E? 
LOOM 	 295 	LES 'tiAITRES UI'lJS ?25125 	

AR6rt THE WAR 	140nW  
LORD OF THE RING 	325 	.EOSTS ,-r0_YW 0) 1457.25  
Iii TANK PLATOON 	389 	LES TILT DI5R LOGIC;ELS ND1195 	

ALTERED BEAST 	140,195 	
t 

aTOMICR030K1p 	NQ J5 
M JSWIFI S?FR UNffED 	269 	LES 1E C1Di,EURS 	149.195 	BAT 	 NO !45 	I C 
MIDWINTER 	 345 	OCEAN OINAIIATE 	149,199 
011G 29 FULCRUM 	395 	SEGA ARCAJF TURBO 1451195 	

BACK -0 THE FUTURE I I ND'la5  

NINJA TURTLES 	295 	TN.'. ,HITS TENGENi 145245 	
BARO 'S TALE 3 	!10-1.5 	i L 

OPERATION STEALTH 	 WHEELS OF FIRE 	145.245 	
BEThAYN TLE FWAI 	95, I:5 	L 
BETRAYAL 	 -9'IW 

1?56 COULj 	 345  
PANZA KICK BOXING 	285 	BL00DWYCH 	1251165 	

C59AL 	 95 15 

POPULOUS DATA DISK 	89 	CARRIER COMMAND 1391189 	
CHASE HO 	 951145 	C 

POPULOUS 	 245 	CHESSAASTER 2CJD 169,239 	 CF 	W O 11026; 

PRINCE OF PERSIA 	245 	OPFETIEROE T5£2902A1 FN: 189 	
1RAG01I .1014A 	91!;; 	L 

RAILROAD TYCOON 	345 	DOUBLE DRAGON II 	951145 	
ORAGO"i STRIKE 	1497: 	f 

RED BARON 	 450 	5055511 BREED 	99;169 	DRAGON SPIRIT 	251165 

RICK DANGEROUS II 	245 	ESWAT £0602 POUCE 951145 	
EMLYN HUGHES INTO SOCCEA 	C 

SECRET Of MOIIKEV ISLAND 345 	F16 COMBAT PILOT 	1-5%195 	
91.11.5 

SECRET IVEAPONJ OF LUFTWAFE 	FIRE & FOR GET 2 	129'169 	
000,2291 KF11€FI.P1EE TDort„9 

	

295 	FLIMP.O'S OUEST 	99.'149 	
F16 COMBAT PILOT 	180'245 	r 

SILENT SERVICE 2 	395 	GOLDEN AVE 	95/145 	
RUG"SOAU_.TCR 21V', :905?0 	i 

SIMM EARTH 	 295 	GRAFIU P1110 CIRCUIT 99.169 	
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Megadrive en vf. 

rlT./OUR#tet 
(ajouter une chaîne à une autre, 
etc.), et des fonctions d'entrées/ 
sorties vous permettant de créer 
des batches interactifs. Toutes ces 
fonctions s'ajoutent de façon 
transparente au Dos. Des exem-
ples de batches vous montrent 
comment utiliser ces fonctions, 
par exemple pour chercher une 
chaîne de caractères dans tous les 
fichiers dun ou plusieurs réper-
toires ou pour exécuter un pro-
gramme oû qu'il soit. 
Le livre comporte une partie décri-
vant la création et l'utilisation des 
fichiers batches, ainsi qu'une des-
cri ption détaillée de toutes les nou-
velles fonctions et des batches 
fournis. ll s'adresse à tous ceux qui 
désirent améliorer Dos. 
Un reproche : ces programmes 
nécessitent absolument le Dos 3.3 
(ou supérieur). ce qui n'est pas spé-
cilié sur la couverture. 

Bien débuter 
Turbo C++ 
Prenez un mauvais livre sur le tur-
bo C 1.0. remplacez les limites de 
commentaire du C (/' et 'A par 

- r..! (.-•--•- Y 	,9io itez un 

, ++ au titre et vendez-le 130 1-. 
Telle semble être la recette suivie 
par Micro Application pour éditer 
cet ouvrage. Aucune allusion à la 
programmation objet, qui est l in-
térêt majeur du C++, seul le C tra-
ditionnel y est décrit. Soit, un livre 
sur le C. ce peut être intéressant. 
Malheureusement. il n'apporte 
rien à la documentation de Turbo 
C++ : l'approche de l'auteur me 
semble peu logique. ce qui ne peut 
que désorienter le programmeur 
novice auquel est sensé s adresser 
ce livre. 
La notion de fonction, élément de 
base du langage C. est survolée, de 

même que les boucles et les tests 
conditionnels. En revanche, les 
options du programme Turbo 
C++ sont généreusement dé-
crites, ce qui fait double emploi 
avec les manuels Borland. A éviter 
absolument. 

AMIGA: 
Le Livre de la vidéo 
Le Liure de la uiciéo nous permet 
de découvrir les possibilités de 
l'Amiga (500. 1000 et 2000) 
dans les domaines de la création 
d'animations sur magnétoscope 
et de l'incrustation d'images. 
Après une introduction très di-
dactique. l'auteur nous présente 
les matériels et logiciels dispo-
nibles, en nous indiquant préci-
sément l'utilité, les avantages et 
les désavantages de chacun. Ma-
gnétoscopes, genlocks. frame 
grabbers et programmes de des-
sin et de traitement d'images 
sont ainsi passés au crible, sans 
aucune parcimonie. La musique 
et le titrage (utilisation du texte 
pour un titre ou une bande-an-
nonce) ne sont pas oubliés, pas 
plus que le ray tracing ou les ef-
fets spéciaux. 
Ce livre se lit bien, malgré le petit 
nombre des illustrations, et l'on 
perçoit la passion de fauteur 
pour la vidéo. Il ne manque que 
des exemples pratiques d'utflisa-
i ion de ces matériels, qui permet-
traient de mieux saisir l'intérêt de 
chaque système, car tout cela 
reste un peu abstrait pour le lec-
teur. Pour ceux qui veulent se 
lancer, ce livre est un passage 
obligé qui évitera bien des erreurs 
(Amiga : Le Livre de la vidéo, de 
Guy Wright. Micro Application). 

Jean-Loup Jovanovic  

Afin de vous tenir informés des 
dernières nouveautés sur Mega-
drive, nous avons choisi de pu-
blier les tests des cartouches dès 
leur sortie au Japon. Il peut donc 
y avoir un certain décalage entre 
nos tests et la commercialisation, 
en France, par Virgin des cat'--
touches et, parfois, les pro-
grammes peuvent même chan-
ger de titre entre-temps, d'oc 
une certaine confusion. Virgin 
venant cfe sortir bon nombre de 
nouveautés, il nous a paru utile 
de faire le point sur les tests des 
dernières cartouches disponibles. 
World Cup Italia 90 : a été testé 
sous le titre de World Cham-
pionship Soccer. Rollings Softs. 
it 81, p. 87. 
Twin Hawk : a été testé sous le 
titre de Hurricane. Rollings 
Softs. n 81, p. 87. 
Afterburner!! - Exhaustilt, n' 81, 
P . 100. 
Super Real Basketball : Rollings 
Softs, n' 82. p. 98. 
Super Monaco GP : Hits. n" 82, 
p. 72. 
Tournament Golf : a été testé 
sous le nom de Super Masters, 
Rollings Softs n' 82, p. 102. 

Fabriquée par la Société 
britannique Logic 3 (fondée par 
Spectravideo) cette manette 
porteuse du nom d'un héros de 
série américaine existe en quatre 
versions dont une pour Sega et 
une autre pour Nintendo. Ses 
micro-switches la rendent, 

Cette bizarroïde chose n'est 
ni plus ni moins qu'une interface 

permettant cl'alimenter deux 
consoles Lynx à partir d'un allume-

cigare... De quoi raccourcir les 
longs voyages en automobile. Ce 

produit est proposé par Atari 
aux alentours de 100 F. 

Strider : I-lits. n: 83, P.  78. 
Estuat : Hits. n° 83, p. 65. 
Budokan : Rollings Softs. n' 83, 
p. 96. 
Populous : Rollings Softs, n" 83. 
p. 106. 
Moontaalker : Hits, n' 83. p. 70. 
Columns : Rollings Softs, n 84. 
P- 108. 
Cvberball : Rollings Softs, n° 84, 
P. 108. 
Shadow Dancer . Hits, n" 87, p. 
54. 
John Madden American Foot-
ball : Rollings Softs, n' 87,p. 76. 
Dynamite Duke : Rollings Softs, 
n r 87. p. 70. 
Mickey Mouse,, Castle of Illu-
sion : Hits. n' 87. p. 61. 
La plupart des grands titres de la 
Megadrive sont désormais offi-
ciellement disponibles dans no-
tre pays. Le délai entre la sortie 
japonaise des cartouches et leur 
commercialisation en France 
nest plus très important : de l'or-
dre de deux mois à trois mois. 
Toutefois, il y a encore des ex-
ceptions, comme le génial Thu ri- 
der 	1!! ou Batman. qui ont 
pris un sérieux retard. 

Alain Huyghues- Lacour 
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Comme chaque année, 
les nouveautés se font 
rares après Amusexpo, 
le grand salon français 
de l'arcade, où tant de 
jeux ont été présentés. 
Mais l'événement est 
sans doute l'arrivée de 
l'érotisme dans les salles 
d'arcade avec Gals 
Panic. un programme 
surprenant. 

Raiden 
SEIBU 

Radon ri est certes pas ie 
shoot-them-up a scrolling verti-
cal le plus original de l'année. 
car il présente de nombreuses 
ressemblances avec Twin 
Hawk (ou Tiger Heli) de Taito. 
Seul ou à deux, vous survolez 
les lignes ennemies aux com-
mandes d'un hélicoptère. Vous 
attaquez des bases ennemies, 
des divisions blindées, des 
trains, ou encore un porte-
avions, mais il faut surtout se 
métier des vaisseaux ennemis 
qui vous noient sous une pluie 
de bombes. Vos adversaires ne 
vous laissent pas un instant de 
répit et il faut des nerfs d'acier 
pour tenir le coup, tarit l'action 
est rapide Vous disposez bien 
de quelques super-bombes, 
qui ont un effet dévastateur, 
mais il est préférable de les 
economiser afin de les utiliser 
orsque vous avez affaire aux 
coriaces machines de guerre 
de fin de niveau Selon que vous 
ramassez des icônes rouges ou 
bleues, vous améliorez votre 
puissance de feu, en tir normal 
ou laser, et ce dernier est 
particulièrement impression-
riant lorsque vous l'utilisez à la 
puissance maximale. Raiden 
est donc extrêmement clas-
sique et il faut bien reconnaître 

qJi ne présente strictement 
aucune innovation. Il 

est 	toutefois 
bien ficelé et 

:?~néficie 

réalisation fort efficace et on se 
prend tout. de suite au feu. Atten-
tion, ce programme très difficile 
va sérieusement vous secouer 
les nerfs et. à moins que vous ne 
soyez un champion d'arcade, je 
ne saurais trop vous conseiller 
d'y louer à deux. 

Gals Panic 
KANEKO 

Les portraits digitalisés de six 
charmantes jeunes fen-imes 
(asiatiques, bien sûr) appa- 
raissent sur l'écran et vous sé-
lectionnez celle de votre choix. 
Au premier niveau, elles sont 
habillées et l'une d'elles porte 
même une robe de mariée. Au 
second, elles apparaissent en 
sous-vêtements et, une fois ce 
niveau terminé vous pouvez 
enfin les découvrir en tenue 
d'Eve durant quelques instants. 
Les deux premiers niveaux sont 
réalisés en graphisme, de 
bonne qualité, tandis que la se-
quence finale est une photo 
digitalisée d'un grand intérêt 
artistique. Ces demoiselles ont 
vraiment I air très sympathique 
et certains apprécieront sans 
doute le changement. par rap-
port aux barbares et autres nm -
jas habituels Je m'étendrais 
bien sur le sujet, mais je redoute 
que l'on me soupçonne de vou-
loir rivaliser avec un magazine 
concurrent, dont la micro n'est 

r?eut-être pas le principal 
sujet d'intérêt. Venons-

en au jeu propre-
ment dit. 

Aussi 

J 	LLj'.,'' . 	. 

raïtre, ce leu est tres prenant et 
je suis certain que ceux d'entre 
vous qui y joueront n'auront 
d'autres motivations que de réa-
liser un bon score En fat, il s'a-
git d'un remake de Qix. le grand 
classique d'arcade de Taito qui 
a déjà inspiré d'autres clones 
comme Vojfiev Il faut réaliser 
ties figures géométriques en 
traçant des lignes avec un 
curseur, mais on perd une vie 
chaque fois que l'araignée, qui 
se déplace sur l'écran, entre en 
contact avec la ligne que l'on est 
en train de tracer Cette arai- 
gnée est d'autant plus dange-
reuse qu'elle tisse parfois une 
toile dont le contact vous ralen-
tit. Le niveau de difficulté est tres 
élevé, car il faut occuper la 
presque totalité de l'écran pour 
terminer un tableau. Lorsqu'il ne 
vous reste plus qu'une petite su-
perficie à remplir, l'araignée 
vous mène vraiment la vie dure. 
se faisant aider par des créa-
tures de petite taille. Chaque 
centimètre carré gagne vous 
coûte alors de nombreuses vies 
et il faut avoir recours à l'option 
continue pour progresser Indé-
pendamment de l'intérêt éduca-
tif des images que vous décou-
vrez progressivement, ce 
programme présente l'innova-
tion de se jouer à deux d'une 
manière originale. 
En effet, les joueurs doivent 
s'entraider, mais ils peuvent 
également se jouer de mauvais 
tours. Si le curseur de fun des 
joueurs se trouve à l'intérieur 
d'un territoire réalisé par l'autre 
joueur. il perd une vie. 
Gals Panic est un programme 

intéressant à différents égards , 
sachez qu'il vous faudra mettre 
de nombreuses pièces avant de 
découvrir l'anatomie de cha-
cune des jeunes femmes, mais 
un joueur d'arcade digne de ce 
nom ne saurait renoncer en 
cours de route, c'est une ques-
tion de principe 1 

Ligvid 
Kids 

TAITO 
Voici un programme, à mi-che-
min entre beat-them-all et jeu de 
plates-formes, dans la lignée de 
Bubble Bobble ou de New Zea-
land Story Vous contrôlez un 
drôle de petit personnage qui 
se débarrasse de ses agres-
seurs en lâchant des chapelets 
de bulles. Toute cette eau est 
bienvenue. car vos adversaires 
utilisent le feu pour tenter de 
vous détruire et ils peuvent 
même mettre le feu aux poutres 
en bois sur lesquelles vous 
avancez Il ne suffit pas de 
noyer vos agresseurs pour sur-
vivre, il faut également faire 
preuve de beaucoup d'habileté 
pour franchir les nombreux obs-
tacles disposés sur votre route. 
Pour respecter les traditions du 
genre, vous affrontez les 
monstres de fin de niveau, qui 
sont ici à la fois redoutables et 
mignons, comme le lapin Le jeu 
est assez varié et le second ni-
veau se déroule sous l'eau, 
alors que de nouveaux agres-
seurs viennent vous traquer 
dans votre élément. On retrouve 
un peu l'esprit des scènes 
aquatiques de New Zealand 
Story mais avec une action net-
tement plus violente. 
Liquid Kids est loin de figurer 
parmi les jeux d'arcade les plus 
spectaculaires du moment, car 
les graphismes n'ont vraiment 
rien d'extraordinaire. Mais les 
apparences sont parfois trom-
peuses, car tout est dans l'inté-
rêt de jeu. Le concept est assez 
original, la jouabilité est parfaite 
et on s'amuse vraiment beau- 
coup. Ocean France devrait 
réaliser une conversion de ce 
programme sur micro, espé-
rons que la jouabilite sera aussi 
soignée que celle de Pang. 

Aa n I-luygh- es-Lacour 
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Le theatre des opérations. 

(tu puri. 	 Centrez le bateau sur la ni ire sans oublier d'anticiper son déplacement. 

AdvancedDestroyer.Simulator   
AMIGA 
Diriger un destroyer armé de canons et de lance-torpilles pendant la Seconde Guerre mondiale, telle est 
la mission proposée par Advanced Destroyer Simulator. Convaincante par le graphisme, l'animation, 
les bruitages. voilà une simulation qui combine habilement amusement et stratégie. Touché !... 

Futura. Graphismes et programmation : Didier Arnaud. 

Décidément les logiciels de simulation de combat na-
val ont le vent en poupe. Après Wolfpack, Silent Ser 
vice (Jet autres Dos Boot. Futura nous propose avec 
Advanced Dest rouer Simulator (ADS). un simulateur 
de destroyer combinant une grande facilité de prise 
en main Ice qui n est pas toujours le cas) et une bonne 
fidélité de simulation. 
L'action se situe pendant la Seconde Guerre mon-
diale. et vous combattez aux côtés des Alliés. Vous 
avez le choix entre quinze missions différentes en 
Méditerranée. Manche ou mer du Nord, auxquelles 
s'ajoutent encore des missions de patrouille dans ces 
régions. Ces propositions de missions sont très va-
nées intercepter et détruire un convoi ennemi, cou-
ler des croiseurs, protéger des convois de ravitaille-
ment. pister et annihiler des sous-marins, forcer le 
blocus, et bien d'autres encore. Avant de commencer 
une mission. vous pouvez régler le niveau de réalisme 
de la simulation (carburant et munitions limités, délai 
de rechargement des torpilles et canons. etc ), ce qui 
facilite d autant l'entreprise. 
Contrairement à la plupart des autres simulateurs de 
combat naval. l écran principal rassemble la quasi 
totalité des informations importantes, vous évitant le 
passage obligatoire entre de nombreux écrans. Votre 
tableau de bord, qui occupe la moitié inférieure del'é-
cran, révèle en effet l'écran de radar/sonar, l'indica-
cur de fuel et de vitesse, l'indispensable barre et son 

compas et le témoin rie profondeur. Face aux gra-
phismes classiques des instruments. I écran de vue 
extérieure adopte une représentation plus réaliste en 
3D surfaces pleines. Cette combinaison de 
,, sprites /3D calculée est excellente. Si l'on peut se 
demander un instant l'intérêt de la 3D dans un uni-
vers plat, il suffit de regarder la sortie d'un port, ou 
l'approche dun bateau ou d'un avion, pour com-
prendre le bien-fondé de ce choix. 
Au début de chaque mission, le haut commandement 
vous fournit un briefing sur carte expliquant votre 
mission et la position des divers éléments straié-
giaur_s de la region. Avant de commencer, il est im- 

I'lus rie Inr1),t[eti , III tilt\ A -(ArIuns ! 

portant de planifier votre entreprise en appelant le 
mode carte. Cette carte peut être zoomée pour ac-
croître certains détails, Il est temps maintenant de 
sortir du port. Maintenez une vitesse réduite jusqu'à 
vous éloigner des côtes et des éventuels autres na-
vires alliés. La navigation s effectue intégralement au 
joystick (doublé au clavier). En revanche, les armes ne 
se contrôlent qu'au clavier. Ce choix peut surprendre 
mais s'avère bon car le nombre de touches est res-
treint et I utilisation plus rapide qu'à la souris, facteur 
capital quand on est sous le feu de l'ennemi. 
Pour diminuer les temps morts pendant que vous 
vous rendez sur les lieux . vous pouvez recourir au 
mode accéléré lorsque vous êtes sur l 'écran carte. 
Toutefois la vigie, prudente, vous fera reprendre les 
commandes à I approche d'une côte, d'un bateau ou 
d un avion. Cela n'a rien d'inutile, car il est fréquent 
que vous soyez attaqué en chemin par un destroyer 
ou un avion ennemi. Pour ce dernier, vous disposez 
de vos canons, au nombre de trois. qui couvrent tout 
le champ. Vous devrez au plus vite choisir le bon ca-
non. ajuster la hausse et tirer, en tenant compte du 
déplacement probable def avion pendant le trajet 
des missiles. Face au destroyer et autres navires, les 
canons restent une arme efficace, mais bien moins 
toutefois que vos quatre tubes lance-torpilles. En of 
fet, comme le signale le manuel, une ou deux torpilles 
bien placées .suffisent à couler un navire, là oû il faut 
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dix à vingt tirs d'obus En contrepartie, vos torpilles 
ne disposent malheureusement que d'un champ ré-
duit de 90°. et il vous faudra donc apprendre à vous 
placer parallèlement au bateau visé. En ce qui con-
cerne les sous-marins, vous ne disposez d'aucun 
moyen pour les atteindre en plongée. Vous devrez 
donc les suivre au sonar et attendre qu'ils refassent 
surface pour pouvoir utilise' vos torpilles. 
Au coeur de la bataille, il est avisé de vous rendre de 
temps à autre sur l'écran des indications pour juger 
des dégâts et éventuellement rompre le combat. Cer-
taines avaries pourront être réparées en mer par 
votre équipage• mais la plupart nécessitent une répa-
ration en port allié. Une fois la mission accomplie, 
vous devrez encore rentrer au port de départ, ce qui 
n'est pas si facile au début, car il faut éviter les écueils 
et stopper à temps votre navire. 
La réalisation est dun bon niveau. Je vous ai déjà 
parlé des graphismes convaincants. L'animation est 
tout aussi correcte. Les bruitages sont rares (ce qui 
correspond à la réalité) mais bien rendus (ronronne-
ment croissant des moteurs, sifflement des torpilles, 
explosion des missiles). En conclusion, ADS est un 
bon simulateur de combat naval, offrant une prise en 
main facile et un côté plus ludique que Wolfpack par 
exemple, tout en conservant une richesse stratégique 
suffisante. 	 Jacques Harbonn 

Type 	 simulateur de destroyer 
intérêt 	 17 
Graphisme 	 * * * * 
Animation 
Bruitages 
Prix 	 C 

Version Atari ST 
Cette version d'Advanced Destroyer Simulator est 
exactement superposable à la version Amiga à un 
point de détail prés : si les bruitages de tir sont tou-
jours bien rendus, le bruit de crécelle du moteur est 
bien peu crédible. 	 J.H. 

Type 	 simulateur de destroyer 
Intérêt 	 17 
Graphisme 	 * * * * 
Animation 	 * * * * 
Bruitages 
Prix 	 C 

Version PC 
Dans cette version PC  Advanced Destroyer Sim u-
lator, les graphismes 3D surfaces pleines sont bons, 
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Version PC : tout juste agréable.  

l'animation assez rapide at les sons (comme d habi-
tude sur PC) assez laids. ADS est plus orienté vers 
l'action que vers la simulation, et les missions se résu-
ment trop à chercher puis à couler les navires enne- 
mis. Un jeu agréable. sans plus. 	J -L. J. 

Intérêt -_ 14 
Graphisme * * * * (MCGA) 
Animation * * 
Bruitages _- 
Prix 	-- _ C 

Version CPC 
Que de différences ! Les graphismes sont dépouillés 
à l'extrême et l'animation saccadée.. Il est possible 
de faire beaucoup mieux sur CPC ! Le jeu, amusant 
sur PC, perd ici la plus grande part de son intérêt. Les 
canons deviennent un simple curseur, la carte est 
bien moins lisible En un mot, la version CPC est 
ratée ! 	 Jean-Loup Jovanovic 

Conception Core. 

Core s'est fait un nom dans l'univers du soft avec de 
grands jeux de plates-formes comme Rick Dange-
rous let 11, ou Switchblade. Ensuite, ils ont délaissé ce 
genre le temps de réaliser Corporation et Tor•uak. Ils 
reviennent aujourd'hui à leurs premières amours 
avec Car-Vup. Même si ce nouveau programme est 
assez différent d'un Rick Dangerous, il reste un jeu de 
plates-formes aussi ludique que son illustre prédéces-
seur, ce qui est une sérieuse référence. Comme tou-
jours, ce sont les idées les plus simples qui font les 
programmes les plus ludiques : prenez quelques in-
grédients de Rainbow Islands, ajoutez un zeste de 
Pacman et vous obtenez un hit ! 
Annie est une sympathique petite voiture qui vit dans 
un monde de dessin animé. Tout était parfait dans cet 
univers de rêve jusqu'à ce que le Capitaine Grimm ar-
rive à la tête d'une bande de méchants. Maintenant, il 
lui faut traverser les 48 secteurs qui composent cet 
univers afin de libérer ses amis. 
Pour venir à bout de chaque secteur, vous devez rou-
ler sur les plates-formes de manière à changer la cou-
leur des pastilles qui les composent. Votre véhicule 
saute vers le haut ou vers le bas, mais il faut réagir vite 
car Annie est dépourvue de freins et il vous est donc 
impossible de vous arrêter. Vous améliorez votre 
score en collectant les très nombreux bonus qui ap-
paraissent autour de vous, ainsi que des lettres. Si 
vous parvenez à ramasser toutes celles qui com-
posent le mot BONUS vous gonflez votre score, et 
vous obtenez une vie supplémentaire en formant le 
mot EXTRA. Toutes sortes de créatures rôdent sur 
les plates-formes et il faut de bons réflexes pour ne 
pas perdre une vie en entrant en contact avec elles. Il 
est également possible de s'en débarrasser en utili- 
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Version CPC: c'est raté! 

Type __ simulation 
Intérêt 8 
Graphisme 
Animation * 
Bruitages 
Prix B 

sant les drôles d'armes que vous obtenez en ramas-
sant certaines icônes. Mais le temps est votre princi-
pal ennemi, car un diablotin nommé Turbo se lance à 
votre poursuite si vous ne terminez pas un secteur as-
sez rapidement et vous ne pourrez pas lui échapper 

Lui.-vrip r quel enantrer 1 

Le fantôme vous poursuit... 

Carmyup 
AMIGA 
Une voiture un peu fofolle et sans freins, poursuivie par un méchant 
nommé Turbo, se démène pour sauver une bande de copains. 
Une course-poursuite des plus affolantes, où le temps est compté, 
dans un univers de dessin animé bien rafraîchissant... 
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manente, ajoutée à l'obligation de rester perpétuelle-
ment en mouvement, rend laction très excitante, 
Core signe là une de ses plus belles réalisations, car le 
graphisme sort tout droit d'un dessin animé et l'ani-
mation est fluide, avec un scrolling en parallaxe. 
Mais, comme pour Rick Dangerous, c'est sur une 
jouabilité irréprochable que repose le succès du jeu. 
Les commandes sont particulièrement souples et 
votre véhicule réagit au quart de tour, ce qui est fon'-
damental dans un programme de ce type. Comment 
ne pas s'éclater avec un jeu de plates-formes aussi 
original que ludique ? 	Alain Huyghues-Lacour 

Une course sans freins. 

bien longtemps. En fait, les secteurs ne posent pas 
vraiment de problèmes, toute la complexité de ce 
programme provient du temps limité, ce qui vous 
oblige à prendre des risques. Cette pression per- 

Final Fight 
SUPERFAMICOM 

qui vous sont proposés, chacun d'eux disposant de 
différents mouvements d'attaque, et r la baston r 

commence. 
Les premiers adversaires vous attaquent dans la rue 
et, alors qu'ils tentent déjà de vous encercler, vous les 
f rappez du pied ou du poing. vous pivotez sur vous-
même pour les envoyer au tapis. puis vous en attra-
pez un autre et vous le projetez à terre. 
Dès les premières secondes de jeu, on est frappé par 
la variété des coups. comme parla qualité de leur ani- 

les or,r,Izc,rtes (le' In ::ren,'. 
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Insécurité Clans le métro. 

mation. Les coups claquent violemment, ce qui ren-
force encore le réalisme de l'action. Et puis, vous 
avez affaire à une étonnante galerie de personnages. 
car tous les bas-fonds de New York sont représentés 
Certains de vos adversaires sont armés de couteaux, 
mais vous pouvez leur prendre pour les retourner 
contre eux. Comme dans Double Dragon, vous pou-
vez lancer un couteau dans leur direction mais, en 
plus, vous avez la possibilité de les poignarder au 
corps à corps. 
La traversée de la ville sera longue car les gangs 
sont partout. Après avoir vaincu un énorme punk. 
qui appelle les membres de son gang à la rescousse 
lorsque les choses tournent mal pour lui, vous 

Type 
intérêt 

plates-formes 
16 

Graphisme 
Animation * * * h 
Bruitages * * * * * 
Prix _ C 

La traversée de la ville de New York ne vous réussit vraiment pas. 
En effet, tous les voyous des bas-fonds semblent s'être donné le mot 
pour vous faire une grosse tête. Si vous aimez « la boston », 
vous ne serez certes pas déçu ! La réalisation, superbe 
à tout point de vue, est proprement indescriptible. 
Conception Capcom. 
Ce n'est pas vraiment une surprise le premier hit sur 	classique, qui s'inscrit dans la lignée de Double Dra- 
Superfamicom est un programme Capcom. Ce 	gon. mais on se prend totalement au jeu et c'est de 
géant de l'arcade a réalisé là une conversion de l'un 	loin ce qui s'est fait de mieux dans le genre, que ce 
de ses grands succès et le résultat est vraiment im- 	soit sur console ou sur micro. 
pressionnant. C'est l'un des premiers programmes 	L'action se déroule dans différents quartiers de New 
réalises sur cette nouvelle console, que les program- 	York et il semble que tous les gangs de la ville se 
meurs ne maîtrisent pas encore. cela promet donc 	soient donné rendez-vous pour vous attaquer. Vous 
pour la suite ! Final Fight est un beat-them-all assez 	commencez par choisir l'un des deux personnages 
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Final Fight. un grand jeu d'arcade de Capcom surSum'; r ,iic,):n 

Turricun Il 
AMIGA 
Après le succès de Turrican, 
il était inévitable qu'une seconde 
version voie le jour. La voilà, 
aussi prenante que la première. 
Il y manque, cependant, 
ce supplément d'imagination 
qui en aurait fait un jeu 
véritablement délirant. 
Mais si vous rêvez de 
retrouver votre héros, n'hésitez 
pas. Surveillez quand même 
votre taux d'adrénaline... 
Conception Rainbow Arts. 

Avec des shoot-them-up comme Denaris ouZ-out et 
des jeux de plates-formes comme Apprentice. Rain-
bow Arts a démontré qu 'il est possible de réaliser des 

Des ennemis dans tous les coins, 

descendez dans le métro. Le combat reprend alors 
dans les couloirs, puis sur le quai, tandis qu'une rame 
entre dans la station. Quelques prises et deux ou trois 
coups de couteau plus tard, vous montez finalement 
dans un wagon. 
Un autre gang vous y attend et le combat reprend 
alors de plus belle entre deux stations. Il vous faut 
traverser tous les wagons et si vous êtes encore 
en vie après cela, vous allez affronter un redoutable 
chef de gang. 
Toutes les bandes sont réunies pour assister à ce 
combat épique. S'il se déroule sur un ring, les règles 
de la boxe n'en sont pas respectées pour autant. car 

La guerre des guns fail rage... 

Ramassez arrhes et bonus. 

tous les coups sont permis et votre adversaire ri hé 
site pas à se servir de deux sabres alors que vous luttez 
à mains nues. 
La lutte est très chaude et si vous échouez, vous re-
prenez tout le niveau depuis l'entrée dans le métro : 
dur, dur ! Mais si vous êtes vainqueur, vous pouvez 
vous détendre dans un original tableau de bonus 
avant de reprendre la traversée de la ville. Votre dé-
tente consiste à saccager le mieux possible une voi-
ture en stationnement. Sympathique, non ?  
Une réalisation comme celle de ce programme ça 
ne se raconte pas, ça se vit. C'est beau, magni- 
fique, superbe, génial... la grande classe, que ce soit 
au niveau de l'animation, du graphisme ou des 
bruitages ! 
La qualité est équivalente à celle du jeu d'arcade, sauf 
peut-être l'animation, mais ça bouge quand même 
vraiment bien. La seule différence entre les versions 
est [impossibilité de jouer à deux. Si vous aimez « la 
baston ». le choix est simple : vous entrez dans un 
gang... ou vous achetez une Superfamicorn. Génial ! 

Alain Huyghues-Lacour 

Type arcade 
Intérêt 19 
Graphisme. * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * 
Prix n.c. 

Gurtirc le dviyi sur ICI Mrcicli l' lie. 

grands jeux d'action sur micro capables de rivaliser 
avec ceux des consoles. Mais la plus grande réussite 
de l 'éditeur allemand est sans doute Turrican, qui a 
remporté le Tilt d'or 90 du meilleur jeu d action en 
s'imposant très rapidement comme l'un des clas-
siques du genre sur micro. Ce n'est donc pas une sur-
prise si Rainbow Arts présente aujourd'hui la suite de 
ce programme. 
A la tête d'une am ée. de robots et de mutants, la Ma-
chine s'est emparée de la planète Landorin. Un ap-
pel au secours traverse I espace : c'est un travail pour 
Turrican, qui ne tarde pas à débarquer sur cette pla-
nète pour en chasser les envahisseurs. Dès le premier 
niveau, il est clair que ce nouvel épisode s'inscrit bien 
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Red 
Baron 
PC TOUS ÉCRANS, 

Turrican est de retour pour de nouvelles aventures 
dans la lignée du précédent. Vous partez vers la 
gauche, vous sautez en tirant pour faire apparaître un 
bloc contenant de nombreuses icônes correspondant 
à différentes aimes supplémentaires. Contrairement 
au programme précédent, vous n'êtes plus obligé de 
tirer dans ces blocs pour faire apparaître les icônes. 
mais vous pouvez également les frapper de la tête 
pour obtenir le même résultat. Une fois en posses-
sion de ces armes efficaces, vous revenez sur vos pas 
pour affronter vos premiers adversaires et vous déva-
lez une pente en sautant d un rocher suri autre. Vous 
franchissez des rivières, vous grimpez sur des ro 
chers, vous courez sur des ponts suspendus... 

t-oiacez u Cuisie aile se tf ans tes Coitfoios. 

Chacun des cinq mondes de ce programme est im-
mense et votre exploration vous mène fréquemment 
dans des culs-de-sac. Cela vous oblige à rebrousser 
chemin, mais vous découvrez parfois une flèche qui 
vous remet sur la bonne voie. On ne s'ennuie pas au 
cours de cette longue exploration, l'action est pre-
nante et vos agresseurs peuvent surgir à n'importe 
quel moment. Mais si les premiers niveaux de Turri-
can fine sont guère différents de ceux du programme 
précédent, d'autres vous réservent des surprises. 
Dans le cinquième niveau, par exemple. Turrican pi-
lote un vaisseau spatial et l'on se retrouve dans un 
shoot-them-up à scrolling horizontal assez réussi. 
Vous affrontez de nombreux aliens, avant de foncer 

Une séquence shoot -thent-ui,... 
dans des couloirs sinueux. Pas de grandes surprises 
en ce qui concerne les armes supplémentaires, car la 
plupart sont les mêmes que celles du jeu précédent. Il 
est toujours possible de se transformer en toupie, afin 
de se glisser dans d'étroits passages, ce qui est une 
des grandes caractéristiques de Turrican. La réalisa-
tion est toujours aussi magnifique. avec de superbes 
graphismes, une bande sonore efficace et un scrol-
ling différentiel irréprochable. Au premier abord, on 
ne peut pas s'empêcher d'être un peu déçu par la 
très forte ressemblance qui existe entre ce nouveau 
programme et le précédent. Mais le jeu est si pre-
nant et la jouabilité tellement parfaite, que l'on se 
laisse tout de suite emporter par l'action et que l'on 
enchaîne partie sur partie, tant on a de cesse de 
découvrir la suite. 
Turrican II est un programme passionnant qui 
exerce la même fascination que le programme pré-
cédent, et les jeux d'action de ce niveau ne sont pas 
légion sur micro. Mais s'il doit y avoir un Turrican III, 
souhaitons que Rainbow Arts fasse un plus grand ef- 
fort d'imagination. 	Alain Huyghues-Lacour 

Type action 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

CARTE SON 
Maniabilité parfaite, action 
rapide, animation en souplesse, 
visualisations multiples, 
l'ambiance est garantie pour 
ce simulateur de vieux coucous 
au temps de la Première Guerre 
mondiale. Un jeu dont 
les options variées 
séduiront autant les amateurs 
de shoot-them-up que les fanas 
de simulations réalistes. 

Dynamix. Conception : D. Slye ; 
programmation : P. Bowman, D. McClurg, 
L. Hutton, P. Lucaszuk et N. Bruckner; 
graphismes : M. Peasley, C. Kanga, 
S. Ailtucker, R. Dersham et D. Mitchell;. 
son : A. McKean, C. Stevens et C. Music,: 

Il y avait déjà Blue Max et Knight of the Sky... Red 
Baron est le troisième simulateur « papi «, celui qui 
vous place aux commandes de quelques vieux biplans 
pour écumer les lignes allemandes de la Première 
Guerre. mondiale. Véritable shoot-them-up de parla 
vitalité de son jeu, véritable simulateur aussi pour son 
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sut le front fra  nenni liens tanit... 

réalisme et sa stratégie ou I enchainement de ses mis-
sions, Red Baron surpasse les deux titres déjà testés 
(Tilt n°s 84 et 86). Une maniabilité accrue, plus d'op-
tions et un mode d'enregistrement de vol très puis-
sant, Red Baron est nommé 's biplan d'or » 91 ! 
Où s'arrêteront-ils ? Les programmeurs PC usent de 
mieux en mieux des modes VGA, des bruitages sou-
tenus par une carte son ou encore de la puissance 
d'un PC haut de gamme. Préparation des missions, 
travail sur les menus, offensive et play-back, ce pro-
gramme est un véritable délice pour les yeux et les 
oreilles. Plus encore que ses deux confrères, Red Ba-
ron présente ses missions par des tableaux somp-
tueux. Manié à la souris, le curseur vous permettra de 
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tesionner en 3D tous les appareils disponibles et de 
sélectionner une foule d offensives différentes, qui 
vont du combat simple à la carrière de pilote. La diffi-
culte du jeu peut aussi être modulée en profondeur. 
Un ciel plus ou moins nuageux, des munitions illimi-
tes ou non, une mitraillette qui risque peut-être de 
s'enrayer... de quoi séduire les novices comme les 
professionnels du vol. Ensuite, à vous de louer ! 
Tout comme Knight of the Sky, Red Baron ne vous 
offre pas les possibilités classiques de combat des si-
mulateurs « modernes». Votre appareil manque de 
puissance et il faudra prendre garde sans cesse à la 
chute en perte de vitesse. Pas de missiles non plus, ni 
de viseur qui se bloquent sur la cible. Cadrer l'ad-
versaire dans l'alignement de la mitraillette est bien 
plusdifficile alors, et mëmeles premières missionsdu 
jeu nécessitent un certain entraînement. En re-
vanche, rien à redire de la souplesse du vol. de la ma-
niabilité des avions. L'action est plus rapide que celle 
de Knight of the Sky, l'animation plus vive et souple 
Enfin, et c'est sans doute le plus important. l'am-
biance du jeu est très bien rendue. S ils sont moins 
réalistes que ceux de Knight of the Sky, les bruitages 
de Red Baron sont plus variés et collent mieux à la 
réalité. Le bruit du moteur est, par exemple. couvert 
lorsque l'on s'aproche d'un zeppelin au fort gronde-
ment. L impact des balles sur le métal suffit plus loin à 
savoir que l'on est touché. Des détails cl une grande 
importance qui garantissent le réalisme du jeu. 
Visuellement. l'effort a été porté entièrement sur la 
visualisation 3D des avions. Le paysage au sol est 
bien moins détaillé que celui de Knight of the Sky 
mais toutes les vues sont d'une justesse idéale. Outre 
les vues « intérieures » (avant. arrière, gauche, droite. 
haut, etc.), il est possible de voir votre avion de l'ex-
térieur, sous tous les angles voulus. Un seul mouve-
ment de la souris et l'on peut, tout en dirigeant l'a-
vion, tourner la « caméra »» autour de lui, zoomer, 

CapitaineJuja en vue exterieure. 

passer en dessous. etc. Red Baron offre, etc est l un 
des ses atouts majeurs face à ses deux concurrents, 
un mode Replay trés puissant. Le moindre de vos 
vols peut être intégralement mémorisé et sauvegar-
dé. Ainsi, on se repasse plus tard des séquences de 
plus de dix minutes de combat, avec avance accé-
lérée et touche «« pause 
Plus encore, il est possible de changer la vue en 
temps réel pendant le play-back, de placer la caméra 
sur n'importe quel engin, le vôtre mais aussi un zep-
pelin ennemi, un train ou le pilote qui vous « canarde 
dans le dos »»... Le nec plus ultra, une touche spéciale 
permet d'entrer à nouveau dans le combat à n'im- 

Bruitages et impacts réalistes. sraehr 

porte quel moment pour reprendre la main et chan-
ger le cours de l'histoire. Fabuleux ! 
Malgré toutes ces qualites. malgré le soin apporté à la 
simulation et au réalisme du vol, peut-on finalement 
se lasser d'un tel logiciel ? Non, vraiment pas ! Et 
pour cause, le nombre de missions différentes et sur-
tout la continuité du jeu en mode « carrière » vous 
tiendront longtemps devant votre écran. Le jeune pi 
lote, affecté à une base du front, va mener à bien des 
missions d'escadron. Même s'il ne parvient pas à 
abattre un coucou ennemi, il pourra rentrer sain et 
sauf à la base et profiter d 'un avancement, Mais, plus 
tard. alors qu'il sera passé chef d escadrille, ce sera à 

L'attaque du dirigeable allemand. 
lui de commander les trois autres appareils en forma-
tion derrière lui, de déclencher l'attaque de toute l'es-
cadrille, de choisir ses pilotes... 
Red Baron n'est à la base qu'un excellent soft de 
combat aérien, simple à manier, trés beau et réaliste. 
En augmentant les facteurs de difficulté du jeu et en 
sélectionnant des missions de plus en plus délicates, 
le pilote pourra le transformer en un simulateur plus 
complexe, plus stratégique. Un exemple : il est 
possible, pour presque toutes les missions, de 
choisir entre deux modes de jeu. celui qui vous 
place d'office en altitude. face au danger, ou celui 
qui vous permet de vivre le décollage et le repérage 

2_ao irsutenu-,:is sont d'époque. 	 --~ 

de l'ennemi. De quoi séduire aussi bien les ama-
teurs de shoot-them-up que les passionnés de la 
simulation pure et dure. 
Bien sûr. Red Baron arrive sur le marché alors que 
nous vous avons conseillé il y a peu l'achat de ses 
deux concurrents directs. Pourtant. le titre testé 
ici est à mon sens supérieur en possibilités et en 
souplesse. 	 Olivier Hautefeuille 

Type 	 simulateur de combat aérien 
Intérêt 	 18 
Graphisme 	 * * ** * 
Animation 	 * * * 
Bruitages 	 * * * * * (carte son) 
Prix 	 D Le mode Replay permet de revivre l'action et, surtout, de reprendre le combat à tout moment. 
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En effet, chacun d eux se joue en continuité, alors 
que ceux de la Megadrive se composent de quatre 
secteurs différents. Autre nouveauté, vous pouvez 
commencer par celui des trois premiers niveaux qui 
vous convient et vous disposez de neuf crédits, ce qui 
devrait vous permettre de progresser dans le jeu as-
sez rapidement. 
Castle of Illusion est un grand jeu de plates-formes, 
dans lequel I habileté joue un rôle déterminant Les 
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Préparez-vous à sarceer. 
parcours sont fort bien étudiés et si certains passages 
sont particulierenent périlleux, une jouabilité i rré-
prochable vous permet de les franchir pour peu que 
vous fassiez un sérieux effort au niveau de la préci-
sion et du timing des sauts. Vous vous débarrassez de 
vos ennemis en leur sautant sur la tête, ou encore en 
leur lançant un objet que vous ramassez sur le sol, s'il 
y en a un à proximité. 
Il est vraiment assez rare de rencontrer des pro-
grammes qui présentent un tel équilibre entre leur 
intérêt de jeu et la qualité de leur réalisation. Quelle 
surprise de découvrir que les graphismes des dessins 
animés de Walt Disney puissent être aussi bien 
rendus sur une console 8 bits, d'autant plus qu'ils 
sont encore rehaussés par une excellente utilisation 
des couleurs. 
L'animation est tout aussi impressionnante et que 
Mickey saute, qu'il se dandine sur place, ou encore 
qu'il fasse des moulinets de bras pour retrouver 
son équilibre, chacun de ses mouvements est un 
plaisir pour les yeux. Un must. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type plates-formes 
intérêt 19 
Graphisme _ 
Animation _ * 
Bruitages — 
Prix __ C Exploration des cavernes. 

La plus belle réalisation a ce jour sur la ziega Master system. 

MickeyMouse 

Castle of Illusion 
SEGA MASTER SYSTEM 
Etonnant de noir les attitudes de la souris de Disney aussi bien 
rendues sur une console 8 bits ! Cette version, toutes proportions 
gardées, n'a rien à envier à celle testée sur Megadrive. Mickey. 
toujours aussi actif, court, saute et virevolte sans cesse 
pour sortir Minnie des griffes de la sorcière Mizrabel. 
Conception Sega. 
Mickey est encore à l'honneur, avec la version Mas- 	Master System ? Si cette version présente bien des 
ter System cette fois. Après avoir dit tout le bien que 	différences avec la précédente. le scénario reste le 
nous pensons de Mickey Mouse sur Megadrive dans 	même : Mickey Mouse doit sauver Minnie des griffes 
le numéro précédent, il nous a semblé indispensable 	de la sorciére Mizrabel. Pour y parvenir, notre souris 
de faire figurer cette nouvelle version sous la rubrique 	de choc doit trouver tous les diamants de l'arc-en- 
Hits, car elle est assez différente de la précédente et 	ciel, qui sont cachés dans chacune des six salles du 
cependant tout aussi superbe. compte tenu des capa- 	château de I illusion. 
cités de la console. 	 Les différents niveaux sont du même type que ceux 
Comment ne pas mettre cette version en valeur alors 	de la version Megadrive (forêt, librairie, royaume des 
qu'il s'agit de l'une des plus grandes réussites sur la 	jouets. etc 1, mais ils sont également très différents. 

kt 	1 < 	,tex, 	vssue 

La forrt erzchaniëe... 

54 



Conception et programmation : Namcot 
Enfin ! Les concepteurs de jeux du pays du Soleil-
Levant nous pl'cl:oseni un jeu d'arcade très attrayant 
qui n'est pas un shoot-them-up. Pour une fois, le but 
ne consiste pas à éliminer des aliens, passant leur 
temps à tenter d'envahir la Terre. Il ne s'agit pas non 
plus de pulvériser de multiples robots, lancés par 
vagues successives contre votre vaisseau par une 
espèce de savant fou. 
En effet, le principe du jeu est simple et pacifique. 
Evoluant sur des plates-formes surplombant de su- 

J_ - 	. 
_J__LJ J 	L_J_J_ 

Autre innovation de ce jeu (bien que cela soit quelque 
chose de beaucoup plus courant dans les jeux japo-
nais), vous incarnez une fille Alice. Inspiré trés étroi-
tement del univers d Alice aux pays des merveilles, il 
vous entraîne dans I univers complètement loufoque 
de Lewis Caroll. Attention cependant à ne confondre 
ce jeu de Namcot avec un autre jeu de tableaux sur la 
PC Engine, Alice in the Wonderland, qui met égale-
ment en scène l'héroïne du célèbre mathématicien 
anglais ! Un soir oit vous étiez endormi. Usagi. le la-
pin savant, apparaît dans le miroir de votre chambre. 
Il réclame votre aide pour contrer les projets de la 
reine des cartes. Il vous entraîne au travers de votre 
glace. Vous allez alors tenter de le rattraper. Alice se 
défend contre ses adversaires en lançant des boules 
de cotillon avec une sarbacane. En maintenant la 
pression sur le bouton de tir, on peut alors envoyer 
un projectile beaucoup plus important. 
Parmi les facteurs expliquant certainement la réussite 
de ce jeu, on peut placer en premier lieu son aspect 
esthétique. Les sprites, très réussis, sont conçus com-
me des personnages de dessins animés, très mignons 
et parfaitement colorés On prend un véritable plaisir 
à les découvrir au fur et à mesure de la progression. 

Un bouclier magique... 

Attention : passage étroit 

On rencontre ainsi des clowns, des robots avec une 
clef mécanique dans le dos. des champignons por-
tant des lunettes de soleil et fumant cigarette sur ci-
garette, des soldats-cartes as de pique, des « chape-
hers ., cramponnés a leur chapeau haut de forme, des 
bombes à mèches ornées de têtes de mort, des éco-
liers anglais à l'air niais, des mille-pattes cri folie, des 
chats barioles au sourire sournois... N'oublions pas 
non plus I élément sans lequel un jeu d'arcade ne se-
rait pas un vrai jeu d'arcade , le gros méchant proté-
geant le passage au niveau supérieur Là aussi, un es-
prit de folie a souffle sur les graphistes Cela est 
particulièrement net pour les gardiens de fin rie ni 

Miirchen Maze 
NEC PC ENGINE 
Les Japonais sont étonnants. Après avoir été militaristes à l'extrême, 
les voilà devenus pacifistes. Ils le prouvent même avec les jeux 
vidéo : Màrchen Maze est un shoot-them-up sans victimes ! 
Les ennemis ne sont jamais tués, ils sont repoussés, le héros 
est une petite fille et les couleurs sont tendres à souhait. 
Malgré tout, l'action vous brûlera le joypad ! 

Le monstre ate fin du premier niveau. 

perbes décors. vous devez vous frayer un passage, ni-
veau après niveau. Mais à la différence d'un tradition-
nel jeu d'arcade, vous ne pouvez détruire vos 
adversaires. Vous pouvez juste les repousser ou bien 
encore éviter leurs tirs en sautant au-dessus de leurs 
projectiles. Si ces derniers sont trop nombreux et que 
les repousser ne suffit plus, il vous reste toujours la 
possibilité de les pousser par petits coups successifs 
jusqu'à qu'ils choient de la plate-forme, vous laissant 
ainsi le chemin libre. Mais si cette manoeuvre est à 
votre disposition, elle l'est également pour tous les 
protagonistes. Attention donc à ne pas vous laisser 
acculer, dos au vide 

_1 J___1-.-1 	J_._ 1 
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Prenez le cadeau surprise. ,Mrfrclsen laze, un jeu d'action sans tuerie Irais non sans mou selfless rs. 
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veau qui ont changé d'aspect : sor:-ière sur son balai 
magique (en bambou 1), trois têtes énigmatiques ou 
encore tortue moustachue portant chapeau de paille 
et lunettes noires 
Au cours de votre progression, vous pourrez utiliser 
toute une série de bonus. Le lapin en peluche, en 
tournant autour d Alice, fera dévier les projectiles. Le 
ballon lui permettra de remonter sur le plateau, en 
cas de chute et ci autres bonus autorisent le tir dans 

to puasrrge sec ri') n es! pas loin.  Gun' ay.t /20))t ie.s.-. 

Horror Zombies, tout l'esprit des filins d horreur des annees cinquante. 

HorrorZombies 
AMIGA 
Les spectres jaillissent, les vampires se retroussent les babines, 
les loups-garous aiguisent leurs canines, une ambiance terrible! 
Au milieu de ces créatures ténébreuses, il vous faut agir avec 
célérité et sagacité pour sauver votre peau. Horror Zombies, 
jeu d'épouvante, n'est pas épouvantable. 

Millennium. Programmation : S. Gregg ; effets spéciaux : Spock ; direction : T. Fied. 

Horror Zombies est dédié a tous les fans des grands 
films d horreur des années cinquante. Le cinéma d'é-
pouvante de I époque dégageait une ambiance très 
particulière et les acteurs étaient particulièrement 
convaincants, comme Boris Karloff dans Franken-
stein ou Bela Lugosi dans ses rôles de vampire. His-
toire de se mettre dans l'ambiance, la présentation 
montre une salle de cinéma, la lumière s'éteint, le ri-
deau s'ouvre et le générique commence avec une 
musique très dramatique Mais vous n'allez pas rester 
dans votre fauteuil. car c est vous le héros 

Vous incarnez le comte Frederik Valdemar, un lier 
héros qui ne craint pas d'affronter les forces des té-
nèbres qui peuplent un sinistre manoir. Des les pre-
mières secondes, vous vous retrouvez en face d'in 
zombie Mieux vaut l'éviter tart que vous n'étes pas 
armé. Vous apercevez un poignard accroché au-
dessus de la cheminée et vous vous en emparez afin 
de vous débarrasser de ce gêneur. Tout au long de 
cette terrible aventure, vous allez affronter bien des 
créatures des ténèbres. Les spectres jaillissent des 
tombes, les vampires se laissent tomber sur vous, les 

Le monstre de fin du deuxieme niveau. 

trois directions ou le renforcent. Le jeu est divisé en 
neuf étapes. Chacune d ent.re elles est basée sur un 
thème particulier, qui sert à illustrer le niveau en 
fausse 3-D. Ainsi le premier est orné de friandises, le 
troisième prend place au sein d'un potager et le sep-
tième se passe au milieu des nuages. 
Pour chacun ci entre eux. le plus remarquable est le 
soin avec lequel les graphistes ont travaillé la palette 
des couleurs. afin que les teintes s accordent parfaite-
ment les unes avec les autres. Cela est d'autant plus 
appréciable que la mode actuelle des ludiciels nip-
pons serait plutôt de rechercher des teintes agres 
sives et tranchées. La jouabilite de ce programme est 

r.Ipis loatants à bon escient. 

, ne r ussite complete. Alice répond à toutes les ol1i  
citations de votre joypad. Et le décor scrolle de façon 
parfaite, en plein écran » Malgré sa réalisation inm-
peccable, il comporte quelques défauts. II apporte 
une bouffée d air frais dans le domaine des jeux d ar 
cade par son esthétique parfaite. Niais il reste un peu 
trop facile et... répétitif. Dommage. on avait frôlé le 
sans fautes ! 	 Banana :San 

Type jeu d'arcade 
Intérêt _ 16 
Graphisme * * * * 
Animation___________ * * ~t 
Bruitages * * * 
Prit D 
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SaiiUvin:t et fort réaliste, le crame ouvert d'un patient sur le billard. 

Les salles de l'hôpital. 
Graphiquement, ce programme ne propose rien de 
fabuleux Les écrans EGA ou VGA sont bien traités, 
mais c est surtout le réalisme des situations qui est 
agréable, plus que la finesse du dessin. Quelques brui-
tages viennent renforcer l'ambiance de la partie. 
Mais la encore, ce n'est pas un atout majeur. En fait,. 
seules les animations et la richesse des vues propo-
sées sont vraiment intéressantes. Dans l'hôpital par 
exemple, le joueur pourra apprécier la vue semi-
aérienne où il pointe tour à tour, pour s y rendre, son 
bureau. la chambre d'un patient ou le bloc opéra -
toire. Lorsqu on ausculte un malade, ce sont encore 
les animations qui renforcent f ambiance. Le genou 

Le ri('t>ttt tie 1 zzpeanzzm. saignant ! 
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loups-garous vous agressent et ainsi de suite. Pour 
contrer ces attaques surprises et sauver votre vie, 
vous devrez aiguiser vos réflexes. Mais cela ne sera 
pas suffisant pour progresser dans le jeu qui demande 
également de faire fonctionner ses méninges. En ef-
fet, vous vous retrouverez bloqué au bout de quelques 
salles, tant que vous ne découvrirez pas le passage se-
cret qui mène à un autre étage du manoir. 
Ce programme est bourré ci astuces de toutes sortes 
et, si d'aucunes sont évidentes (comme de pousser 
une table pour monter dessus afin d'atteindre cer-
tains obiets), d'autres vous poseront bien des pro-
blèmes. De plus, vous devez vous procurer divers ob-
iets indispensables au cours de votre exploration. II 
est nécessaire de posséder la clef qui convient pour 
ouvrit' une porte ou un coffre. Certains pouvoirs vous 
permettent de ramper dans d'étroits passages ou en-
core de passer devant des monstres indestructibles. 
sans qu'ils ne vous détectent. Le plus amusant est 
sans doute la potion qui vous transforme en zombie 

Le tumpire u frappe t, - 	— 	 - ---- 	._. 

durant un certain temps, ce qui vous met a I abri de 
leurs attaques, car ils vous prennent alors pour I un 
des leurs. Il y a également un crucifix, dont il faudra 
découvrir l'usage.  
Horror Zombies est un excellent jeu daventure /ac-
tion qui présente un parfait dosage entre ces deux 

èléments. fl faut ramasser un certain nombre de 
crânes avant de passer au niveau supérieur, mais 
vous reprenez tout depuis le début du niveau lorsque 
vous perdez une vie. Ce n'est pas un ieu facile, mais 
on va un peu plus loin a chaque nouvelle partie, gràce 
à une excellente iouabilité. Heureusement, vous ob-
tenez un mot de passe chaque fois que vous terminez 
un niveau, ce qui vous permet de revenir directement 
au niveau dans lequel vous êtes bloqué. Horror Zom-
bies est l'un des jeux d'aventure /action les plus pre-
nants que l'on ait vus sur micro depuis longtemps. 
Le plaisir est d autant plus grand que la réalisation 
rend très bien l'atmosphère particulière des films 
d'épouvante. 	 Alain Huyghues-Lacour 

Type 	-- 
	 QuemUrc,cietion 

Intérér _ _- 	 I7 
Grophisme 
Animation 	 — 
Bruitages 
	 * * * * 

Prix 
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Life and Death 1 the Brain 
PC TOUS ECRANS, CARTE SON 
Simulation de chirurgie ludique, Life and Death II 
permet à tous ceux qui aiment jouer au docteur de réaliser 
leur phantasme. Cette seconde version d'un jeu très réaliste 
traite des troubles neurologiques et exige du joueur des nerfs d'acier. 

The Software Toolworks. Projet : Troy Heere ; programme : Hal Harris et Rick Glenn; 
graphismes : Betsy Scafati. 

Qu; ne se souvient pas du premier épisode de cette 	fois, le traitement des troubles neurologiques Tres 
série, une simulation chirurgicale qui avait défrayé la 	bien réalisée et aussi difficile à « pratiquer », cette si 
chronique par son originalité et son réalisme ' Life 	mulation ne séduira pas tout le-monde, mais ceux qui 
and Death lire-lance-le défi, avec une spécificité cette 	s v accrocheront ne sont pas près de s endormir' 

'TÀ ' 

a. katpe4v,  , gam ems, 
yatiet . ran. 1' 



Verification des nerfs optiques. 

sursaute sous le coup de marteau, les pupilles se di-
latent devant la lampe. les yeux suivent voire main, 
etc Enfin, lorsqu'on passe à table ', les " décors ~; 
sont à nouveau plus impressionnants par leur souci 
du détail que par leur finesse. 
Si le réalisme de la simulation est le principal atout de 
Life and Death 11, sa difficulté est à coup sûr son 
principal défaut. La notice ne sera d'aucune aide 
pour le joueur. Ce dernier devra se rendre très fré-
quemment dans la salle de classe pour y étudier les le-
cons offertes. Certes, tous les sujets y sont bien trai-
ts, mais sans aucun graphisme et en anglais... II faut 
prendre presque tout en note à moins d'avoir une 
mémoire de pachyderme. A mon sens, il faut pour-
tant passer outre cette difficile prise en main. La suite 
de l'aventure en vaut la peine. Sur le tableau qui re-
présente la vision aérienne (le l'hôpital, un message 
vous avertira bientôt que votre premier patient est ar-
rivé. L'auscultation reprend. en partie, la même dé-
marche que celle du jeu précédent. Après avoir lu la 
fiche du client, on ausculte tour à tour son visage, son 
bassin, puis ses jambes. Pupilles dilatées, perte de ré-
flexe sur le côté gauche et élocution difficile, un coup 
de scanner révélera bientôt ce qui cloche... Du cachet 
d'aspirine à la trépanation. tout vous est permis. Mais 
attention à l'erreur et à le vision sinistre de le morgue 
(où sont passés mes dix premiers malades ..). 

(:noix ae la leçon. 

Preparation du patient. 

Enfin, c'est la. salle d'opération qui offre le plus de dis-
traction Même si Ion suit à la lettre toutes les indica 
tions recueillies lors des cours. quelle angoisse 1 Les 
interventions chirurgicales sont encore plus détail-
lées que celles du premier Life and Death Stérilisa-
tion, in(ection. réglage des perfusions et du débit 
d oxygène,, arrêt des hémorragies, ne comptez pas 
moins d'une semaine de pratique avant d'atteindre 
votre but Etc est là que le réalisme est le mieux ten-
du, dans l'ambiance et la tension qui résultent ci une 

STi^ucr)E'E F.^.D OrnPtetATSOF THEHEAO  
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Le manuel est en anglais. 

telle profession. Selon le niveau de difficulté. choisi (le 
dernier s'appelle» cauchemar «- J. le joueur va tout 
droit à l'infarctus (le sien 1). Après une incision où la 
souris/scalpel tremblait un peu dans ma main moite. 
j'avoue avoir laissé tomber mes instruments sur la 
table lorsque la moitié du "scalpe de mon patient 
s'est soulevé 1 Life and Death ff ne s adresse donc 
qu aux grands amateurs de simulations, ceux que 
l'inconnu intéresse et qui sont prêts à plonger vrai-
ment dans l'aventure. quitte a en baver au début. 
Bien que la notice et le programme annoncent à tout 
bout de champ que ce jeu n'est en aucun cas un logi-
ciel d'apprentissage (inutile de ficeler le chat sur la 
table de la cuisine pour vérifier vos connaissances...). 
le joueur peut. à mon sens, trouver ici autre chose 
que du sang. Life and Death 11 risque bien de vous 
mener tout droit vers la faculté de médecine la plus 
proche ou. tout du moins, vers des ouvrages con-
sacrés à la chirurgie du cerveau. En conclusion, un 
très bon logiciel, pour peu que I on s'intéresse réelle- 
nient à son propos. 	 Olivier Hautefeuille 

Type simulation médicale 
Intérêt _ — 17 
Graphisme _ * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix _ ___— 	_ D 

Dans la salle d'opération, la tension. 

Toki 
AMIGA 

On nous transforme en singe, 
on vous enlève notre copine, 
il y a de quoi devenir enragé. 
Et un singe en colère, ça fait 
des dégâts. L'environnement 
hostile ne facilite pas la tâche 
de Toki qui brave tous 
les dangers pour récupérer 
sa belle et son aspect humain. 
Toki, c'est avant tout de l'action 
dans un univers exotique 
et plein de surprises. 

Ocean. Programmation : Michel Janicki; 
graphismes : Philippe et Lionel Dessoly ; 
musique : Pierre-Eric Loriaux. 

Depuis quelque temps. Ocean nous présent( las 
conversions cl arcade d un niveau de qualité assez 
inégal, alors que ce grand éditeur anglais nous avait 
habitues à mieux. Sans faire preuve de chauvi-
nisme, il faut bien reconnaître que les deux seules 
conversions vraiment réussies récemment ont été 
réalisées par le département français d'Ocean. Pang 
(Tilt d'or 90 de la meilleure conversion d arcade) est 
indiscutablement la meilleure conversion qu'ait pu-
bliée Ocean depuis le génial Rainbow Islands. Il en va 
de même pour Toki Le héros de ce jeu d arcade est 
un malheureux jeune homme que l'on a changé en 
singe avant cle lui voler sa fiancée ce qui semble Ici 

sautez sans stationner. 

Niveaux supérieurs : la difficulté se corse. 



Une superbe conversion (I'arcade mode in fronce 

Attention rfu.é pieye. 

voir ois Se-1'Ieusement en colère. Notre singe pst bled 
décidé a se venger et à libérer sa belle, mais la route 
sera longue ll faut traverser différentes régions peu 
plees de multiples créatures agressives. Dc petits 
singes vous sautent dessus, des diablotins vous at 
taquent en piqué. des plantes étranges lancent des 
proiectiles dans toutes les directions, des oiseaux 
plongent sur vous. etc. 
Et, comme si ce n'était pas suffisant, vous affrontez 
detu monstres par niveau. Chacun d eux vous pose 
un problème différent et il faut trouver la tactique qui 
concent pour e) venir à bout. 
Told est un athlète complet qui monte à la corde, 

l a rr! ast igtrr . 

saute de liane en liane, nage sous l'eau, saute sur des 
blocs de glace qui s effondrent sous son poids et bien 
d autres acrobaties encore. 
Toki n'est pas tout à fait un singe comme les autres, 
car il crache des projectiles qui font des ravages chez 
ses adversaires. Dz plus, les icônes qu il ramasse en 
chemin lui permettent de làcher plusieurs projectiles 
à la fois. ou bien de cracher des flammes. ce qui est 
particulièrement efficace. D'autre part. vous pouvez 
tirer dans plusieurs directions, ce qui est indispen-
sable pour repousser les attaques tous azimuts de vos 
ennemis. Si les flammes sont particuliérement effi 
caces dans la qkunari des cas. les [.rOle.ctitCs sont 

In singe qui ne manque pus d air r 

mieux appropriés à certaines situations. Ramasser 
les icônes systématiquement n'est donc pas forcé-
ment la meilleure solution. De temps à autre, vous 
pouvez également récupérer un casque de footbal-
leur américain qui arrête les tirs durant un certain 
temps niais, attention, votre corps reste vulnérable. 
La réalisation de ce programme est très soignée et 
toutes les grandes scènes du jeu cl arcade sont au ren-
dez-vous. La fenêtre graphique n'est pas aussi 
grande qu on lainait souhaité, mais les sprites sont 
de très bonne facture et les décors variés. L action est 
prenante et on est tout de suite séduit par cet univers 
surprenant. De petits détails amusants ajoutent en 

Danger : pin nI espins:res 

core au plaisir du jeu, car bio est ires dale iorsqu il 
porte son casque de footballeur, ou ses lunettes de 
plongée lors des épisodes aquatiques. Mais, plus im-
portant encore, la jouabilité est excellente et votre 
personnage répond parfaitement à la moindre com-
mande. Le tir dans différentes directions s'effectue 
Ires simplement et avec beaucoup de précision, ce 
qui n est pas souvent le cas. Après les habituels com-
bats de rue, ou les guerres spatiales, les aventures 
exotiques de Toki ne manquent pas de charme 

Alain Fl.ryghues-Lacour 

7 ypc 	 _ 	 arcade 
intérdi 	 _ 	18 
Graphisme 	 * * * * * 
Animation 
Bruitages __ 	 -- * * 
Prix 	 --- 	C 

Disc 
ATARI ST 
Deux concurrents se renvoient 
des disques, on ne peut rêver 
principe de jeu plus élémentaire. 
Mais, avec Disc, simplicité égale 
qualité. D'une rapidité à couper 
le souffle. les échanges exigent 
l'habileté, les réflexes et la 
dextérité d'un joueur d'arcade 
chevronné. La souplesse 
et le réalisme de l'animation 
sont un bonus en sus. 
Loriciel. Chef de projet : Christophe 
Gomez, conception : C. Gomez, A. Lesei-
gneur et D. Sablons ; graphismes et 
animations : Dominique Sablons ; 
programme : Alexis Yeyem. 
Simple comme son nom, le concept de ce jeu est le 
suivant I deux combattants s'affrontent à coups de 
disques. Ils lancent ces armes redoutables soit pour 
détruire les dalles sur lesquelles évolue leur adver-
saire, soit pour frapper directement cc dernier et lui 
faire perdre de l'énergie. 
Une idée originale, une partie de ,, tennis ' très vio-
lente, simple en apparence, mais qui est bien sûr 
étayée par de nombreux bonus et stratégies spé-
ciales. Pour ceux qui possèdent les meilleurs réflexes, 
un hit qui accroche vraiment. 
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Un jeu simple' 'u'. rhffhcil<'_ cp'. 	fiant ;i; rry>i<ttte, A ne pas rater. 

... et le choix de son personnage. Un obstacle supplémentaire. 

Touche en pleine action 
	

Et un disque de recupere' 1 

C'est en mode entrainement que le joueur va peu 
à peu saisir le maniement de Disc. Il est cependant 
dommage que toutes les actions possibles ne soient 
pas au programme de cette phase de jeu. Impossible 
par exemple d'y tester la disparition des dalles... Il 
faudra attendre les premiers matchs contre un con-
current de faible niveau pour réellement s'initier à ce 
sport futuriste. 
Votre personnage possède donc en poche des 

M1IUM 

ta gaterie des a(uersaires... 

disques qu il lance vers I adversaire sous tous les 
angles possibles. Le maniement joystick cumule pour 
cela toutes les positions du manche et l'emploi de la 
gachette. Difficile pendant les premières minutes de 
jeu. ce maniement s avère finalement très souple. En 
outre, il met en évidence la grande souplesse de l'ani-
mation et le réalisme de tous les mouvements. Le hé-
ros dérape sur le sol, agite frénétiquement les bras 
quand il manque de tomber dans le vide. On peut dire 
que c'est vraiment superbe. 
Si l'ouverture du match donne lieu à une musique de 
grande qualité, on appréciera aussi les bruitages qui 
ponctuent chaque action. Enfin, rien à redire au de-
cor, un paysage qui ne varie pas durant tous les 
matchs. mais qui offre. et c'est le principal, une vision 
très claire de l'action. 
Riche de ces atouts sonores et visuels, Disc profite 
enfin d'une rapidité de jeu fabuleuse. Très vite, des 
que l'on commence à manier ses disques de façon ré-
fléchie. l'action vous prend au ventre. Impossible 
alors de s'accorder la moindre seconde d'inatten 
tion . Face à la simplicité apparente de son jeu. Disc 
ouvre de très nombreuses stratégies. 
Il faut tout d'abord signaler la richesse de ses modes 
de jeu, Si le jeu à cieux est passionnant. se battre con 
Ire l'ordinateur n'est pas inintéressant pour autant 
Votre personnage va en effet évoluer à chaque vic-
toire. En choisissant des adversaires de plus en plus 

projectiles sur I adversaire. ce disque change alors de 
couleur ll est devenu votre -, projectile. Si lac)' 
versaire ne le renvoie pas à son tour à l'aide de son 
propre bouclier, ce disque finira dans votre poche (le 
haut de l'écran vous indique le nombre de disques en 
votre possession). On peut par exemple tentei ~A 
collecter d'abord tous les disques en jeu et détr :re 
ensuite une à une les dalles qui constituent le terra,' 
de l'adversaire, 
Jonglant avec les jets de disques. les coups de hoe 
c!ier. les sauts de dalle en dalle, les tirs liftés et Icy 
dalles surprises (elles offrent des bonus. des dieu us 
spéciaux. des disques accélérés. etc). le joue  
toutes les chances de casser son joystick avant 'e tir 
du championnat. Mais, même dans ce cas extr,-: c 
le jeu vaut la chandelle 
Disc traduit au mieux la fameuse qualité arced.' 
Les parties sont trépidantes, difficiles à souhait 	, 
durent jamais longtemps. Inutile en tout cas d et,c 
rer vaincre l'ordinateur avant longtemps. 

Olivier Hautefc_ le 

Type 
	 sport fut iirjste et 

lntérët 
Graphisme -
Animation 
Bruitages 
	

* * * 
Prix 

puissants, ecus pourrez doser à merveille la difficulté 
du match. 
On aboutit très vite à des stratégies d'une richesse im-
pressionnante. Il faudra, par exemple. apprendre à 
viser en priorité les dalles de l'ennemi qui ont le moins 
de résistance. Certaines disparaîtront après un pre-
mier impact. d autres devront être frappées six fois 
avant d exploser. Si vous parvenez à détruire une 
dalle alors que votre ennemi s'y tient debout, il tombe 
bien sûr dans le vide (un cri atroce !) et c'est la victoire 
immédiate. 
Pour contrer les tirs de l'ennemi, vous usez d'un bou-
clier , Lorsque vous parvenez ainsi à renvoyer I un des 
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Grand Prix 50011 
ATARI ST 
Les jeux de motards ne sont pas neufs, et Grand Prix 500 II n'arrive 
pas n la chenille des grands hits. En revanche, tout a été fait pour 
que la course soit passionnante de bout en bout. Très arcade, 
très ludique, cette simulation donne réellement 1 impression d'être 
au guidon d'un gros cube. Spectaculaire... 

pour éviter les collisions entre motos est un délice de 
stratégie. Selon le niveau de jeu choisi, le pilote est 
plus ou moins confronté à ce» roue à roue mortel 
Introduit par une musique de grande qualité, le jeu 
profite de graphismes très clairs et d'une animation 
aussi rapide et fluide que possible (chu bon travail pour 
un SP Les bruitages du moteur sont tres réalistes, 
rnéme sil manque à la simulation quelques crisse 
meats de. pneus. Grand Prix 50011 est un simuia- 

Microids. Programmation : C. Trevoan ; graphismes - C. Cazal ; 
musique : C. Abronont et D. Gillis. 

Grand Prix 50011 mise à fond sur la souplesse de son 
animation et le réalisme de son pilotage, au détri-
ment de la ^ richesse de son leu et des menus d op-
tions. S'il ne parvient pas à détrôner les excellents Ul-
timate Ride et The Cycles. il s'inscrit pourtant au 
rang des hits avec des courses très difficiles. 
Le programme ouvre bien peu de menus d'options. 
Le pilote sélectionne les modes un ou deux joueurs, il 
choisit ensuite l'une des quatre motos présentées, 

un des trois niveaux de difficulté et enfin un circuit. 

LW 
rRnmtnti 	s 	ce 	Cri unpIOnS 	lP 	e 	ur 

permettre aux deux joueurs qui s 'affrontent cÎ obset 
ver chacun son engin. En mode tin joueur, impos 
cible en revanche de profiter du plein écran. ce qui 
était le cas pour les softs concurrents Mais, sur la 
seconde fenêtre, vous observerez soit le circuit, soit 
l'un des concurrents oo ordinateur ~,. 
Grand Prix 50011 reprend l'avantage lorsque Ion 
pousse les gaz. La moto ne se cabre pas comme celle 
de The Cycles .. Mais quel réalisme de pilotage ! Les 
accélérations sont rapides et. dès les premiers lacets. 
on note avec plaisir que les concepteurs ont apporté 
le plus grand soin à la gestion des virages. La moto se 
penche plus ou moins selon la vitesse. Si elle dérape. 
un coup de' pile o et tout rentre dans l'ordre, à moins 
qu'une chute, superbe. ne vienne faire rouler pilote 
et moto sur l'asphalte.. Dans ses premiers tours 
d'entraînement. le pilote comprendra qu ' il faut avant 
tout étudier tous les virages, noter les vitesses maxi-
males pour chaque type de courbe. Si I on regrette 
alors yr-aiment 1 absence de boite manuelle, la gestion 
des freinages et accélérations est très importante 
quand même. C'est ce qui fait tout le réalisme des 
épreuves. En mode deux joueurs, la partie est pas-
sionnante. Mais. contre l'ordinateur, la difficulté 

A tien.'. jouetn's. tuiu range et moto hirtte. 

Leur de course moto performant. méme s il se passe 
des petits « plus ,, qui agrémentent ses confrères de 
piste. Ce n'est pas LA simulation moto de I année. 
l'Indianapolis 500 du deux-roues' Mais pour rem-
porter le championnat du monde. attendez-vous a 
une bonne semaine de gamelles ! Un soft classique 
mais très accrocheur 	Olivier Hautefeuille 

Type 	_ course de motos 
Intérêt 	__ 15 
Graphisme * ,t k ,t 
Animation 
Bruitages _ * 
Prix 13 

l)uuze circuits pour courir 

parmi les douze pias prestigieux du monde. Face a 
ses concurrents. Grand Prix 500 Il aurait pu. par 
exemple ajouter cr cela la variation des conditions 
météo, le choix des angles de virages (Ultimate Ride) 
ou encore le choix entre boite automatique et ma-
nuelle (The Cycles) Ce manque de richesse fait que 
l'on a très vite fait le tour des menus d'introduction. 
Le réalisme du pilotage et la souplesse des anima-
tions contrebalancent cependant cette pauvreté 
Grand Prix 50011 revient à la mise en scène classique 
des courses de motos. Si Ultimate Ride et The Cycles 
ne vous montraient que le guidon de votre engin, la 
moto est ic vue de l'arrière Deux fenêtres de jeu vont 

T  
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ROW»6 SOFTS 
Disquettes, cassettes, cartouches, 
une sélection des softs qui roulent. 

■ Tintin 
GX 4000, 
cartouche Infogrames 
Ce programme tiré de l'une des plus cé-
lèbres aventures de Tintin reprend trois 
scènes de l'album Tout d'abord, aux com- 

mandes de la fusée, vous devez éviter des 
météorites et récupérer des capsules d'é-
nergie. La seconde scène est la plus 
longue : à bord de la fusée vous devez 
désamorcer des bombes et libérer vos 
amis. Enfin, dans la dernière vous faites alu-
nir la fusée. 
Tintin sur la Lune offre un sujet en or pour un 
jeu, mais Infogrames est passé à côté. Le 
jeu n'est vraiment pas très prenant et on ne 
retrouve pas l'excellent graphisme qui était 
le seul charme des versions 16 bits. 
Un programme très décevant, qui est 
loin de figurer parmi les meilleurs titres 
offerts par cette console. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type action 
Intérêt 8 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

■ Elemental Master 
Megadrive, 
cartouche Tecno Soft 

Vous affrontez toutes sortes de créatures 
aussi monstrueuses qu'agressives, dans 
quatre univers différents. Selon le bouton 
que vous pressez, votre personnage se re-
tourne pour tirer vers l'avant ou vers l'ar-
rière. Non seulement vos agresseurs sont 
très rapides, mais les éléments se dé-
chaînent : le vent vous fait dévier de votre 
route, des flammes sortent du sol, les ro-
chers se déplacent sous l'effet de tremble-
ments de terre, etc. 
Elemental Master est le nouveau shoot-
them-up de Tecno Soft, le créateur du gé-
nial Thunderforce 111 et, bien qu'il soit loin 
d'être aussi spectaculaire que son prédé-
cesseur, ce programme offre une action 
tout aussi frénétique. 
L'innovation du tir avant ou arrière est in-
téressante et il faut absolument maîtriser 
parfaitement ce système pour survivre 
dans cet enfer. Et puis, les nombreux obs-
tacles pimentent bien l'action. Un shoot-
them-up aussi rapide que violent. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type 
Intérêt 

shoot-them-up 
15 

Graphisme 
Animation * •k * * 
Bruitages * * * * 
prix D 

■ BlifzKrie 
at the Ardennes_ 

• 'L1'L. x_1 
Ce wargarne vous propose de revivre la ba-
taille des Ardennes, qui fut la dernière of-
fensive d'envergure de l'armée allemande, 
lors de la Seconde Guerre mondiale. Vous 
choisissez de diriger les forces allemandes 
ou alliées contre l'ordinateur, mais il est 
également possible de jouer à deux. 
Chaque camp doit atteindre un objectif très 
précis pour remporter la victoire. 
Blitzkrieg at the Ardennes n'est pas un war-
game d'initiation, mais un programme as-
sez complet qui tient compte de très nom-
breux facteurs. Toutefois, même si vous 

n'êtes pas un familier du genre, vous vous 
prendrez sans doute au jeu grâce à la clarté 
de la présentation, pour peu que vous fas-
siez l'effort d'étudier sérieusement la notice. 
Fort heureusement, celle-ci n'est pas trop 
épaisse et l'essentiel a été traduit en 
français. 	Alain Huyghues-Lacour 
Type 
Intérêt 

wargame 
16 

Graphisme * •h * 
Animation 
Bruitages 
Prix C 

Version PC 
Il est possible de jouer seul ou à deux et 
toutes les variables sont paramétrables. 
Cependant, malgré l'affichage EGA, les 
graphismes sont peu lisibles et la représen-
tation des unités peu parlante. De plus, l'er-
gonomie générale du jeu est faible pour 

déplacer une unité, vous devez la ramasser 
puis la poser ailleurs... Comme il est pos-
sible de ramasser plusieurs unités en 
même temps, on ne sait plus où on peut les 
déposer ! De plus, le maniement souris est 
parfois curieux. Ce jeu pourra plaire aux pu-
ristes qui désirent un wargame sophistiqué 
et entièrement paramétrable. Les autres 
passeront leur chemin. 

Jean-Loup Jovanovic 
Intérêt 	 9 
Graphisme 	 * 
Animation 
Bruitages 	 * 
Prix 	 n.c. 

■ Dragon's Lair 11_ 
Atari ST 
disquette Ready Soft 
Après le succès de Dragon's Lair, voici le re-
tour du héros de Don Bluth dans de nou-
velles aventures. La princesse Daphné a 
été enlevée par un sorcier et, après avoir fui 
la colère de sa belle-mère, Dirk devra pour-
suivre son ennemi à travers le temps pour 
l'éliminer et récupérer sa belle. 
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Comme dans le programme précédent, 
vous ne contrôlez pas vraiment votre per-
sonnage, mais vous le faites réagir en pous-
sant la manette dans certaines directions a 
des moments bien précis. 
Dragon's Lair// se compose d'une cinquan-
taine de courtes séquences. Fort heureuse-
ment, vous avez la possibilité de sauvegar-
der votre position. 
Une fois de plus, les graphismes sont abso-
lument magnifiques et l'animation excel-
lente, c'est un superbe dessin animé qui 
tourne sur votre Atari ST 

■ Out Board 
Atari ST, disquettes Loriciel 
Cette simulation de course de bateaux off-
shore est en fait plus proche du jeu d'ar-
cade que de la simulation. Six parcours, 
chacun d'entre eux dans une capitale dif-
férente, vous permettront de maîtriser cette 
discipline et de vous préparer au cham-
pionnat. Des victoires vous donneront les 
ressources nécessaires pour améliorer 
votre matériel mais attention aux obstacles 
semés sur votre chemin Un programme à 

i. 	~ 	i 
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la réalisation convenable mais sans grande 
originalité. 	 François Hermellin 
Type arcade 
Intérêt 12 
Graphisme -. * 
Animation * * 
Bruitages 
Prix B 

■ Vector 
Championship Run 

Amiga, disquette Impulze 

fois les fans du genre. Il ne s'agit pas d'une 
simulation, mais d'une course d'arcade qui 
offre quand même un certain réalisme. L'a-
nimation en 3D surfaces pleines est excel-
lente, particulièrement en ce qui concerne 
les véhicules. Ce n'est pas un jeu facile, car 
les commandes sont tellement sensibles 
que l'on a vite fait d'aller heurter les bar-
rières qui bordent la piste. Cela est assez 
frustrant au début, mais on parvient à maîtri-
ser son véhicule avec un certain entraîne-
ment et cela en vaut la peine. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type 
Intérêt 

simulation sportive 
14 

Graphisme * * Ir * 
Animation * * * * 
Bruitages * •/r * * 
Prix C 

■ Gradius III 
Superfamicom, 
cartouche Konami 
Après Gradius et Life Force sur la NES, voici 
le troisième episode de cette granr{c 	;,.; 

Un programme idéal pour faire une dé-
monstration des capacités de votre ordina-
teur à votre entourage. Toutefois, il s'agit 
plus d'une démo que d'un jeu et une fois 
passé l'émerveillement de la découverte, 
on se lassera très rapidement de ce pro- 
gramme 	Alain Huyghues-Lacour 

Type __ 	 jeu interactif 
Intérêt 	 13 
Graphisme 	 * * * * * * 
Animation 	 * * * * 
Bruitages 	 * * * * 
prix 	 C 

Version Amiga 
Cette version de Dragon's Lair I! ne trahit 
pas la réputation des logiciels Ready Soft 
graphismes superbes, animation de la qua-
lit é d'un dessin animé, musiques et dia-
logues digitalisés excellents... Mais l'intérêt 
ludique est tout aussi réduit que pour les 
autres volets car Dragon's Lair n'est vrai- 
ment pas un jeu. 	Jacques Harbonn 
Intérêt 	 13 
Graphisme 	 * * * * * 
Animation 	 * * * * * * 

Bruitages 	 ****** 
Prit 	 F 

Mettez vos talents de pilote de Formule 1 à 
l'épreuve sur les six circuits que vous pro-
pose ce programme. Il n'y a pas de qualifi-
cations, mais vous pouvez vous familiariser 
avec les circuits avant la course, Votre véhi-
cule est placé en dixième position sur la 
grille de départ, et il vous faut terminer la 
course dans les quatre premiers pour pou-
voir participer à la suivante. Le contrôle s'ef-
fectue par l'intermédiaire du joystick ou de 
la souris, et vous avez le choix entre des vi-
tesses manuelles ou automatiques. 
Les courses de Formule 1 ne manquent pas 
sur micro, mais celle-ci séduira encore une 

de Konami, sur la Superfamicom cone Ois. 
On retrouve le même système d'armes sup-
plémentaires que dans les programmes 
précédents, mais vous pouvez choisir dif-
férentes séquences d'armement. Il faut af-
fronter les escadrilles ennemies ou éviter 
des obstacles et combattre les traditionnels 
monstres de fin de niveau. 
On attendait avec impatience le premier 
shoot-them-up sur la Superfamicom. d'au-
tant plus qu'il est réalisé par Konami, l'un 
des maîtres du genre. Mais ce programme 
est assez décevant compte tenu des capa-
cités de cette nouvelle console. Les pro-
grammeurs de Konami sont loin d'être aus-
si à l'aise que sur la NES. 
La réalisation laisse à désirer : les grands 
sprites ont une nette tendance à clignoter, 
l'animation n'est guère rapide et elle ralentit 
encore plus lorsqu'il y a beaucoup de 
sprites sur l'écran. Doit mieux faire ! 

Alain Huyghues-Lacour 

Type 
Intérêt 

shoot-them-up 
13 

Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix n.c. 

i. 



ROW»6 SOFÎS 

■ The Final Conflict car la realisation ne joue pas un grand rôle l'autre divinité à travers ces derniers. Le jeu 
dans ce type de programme et l'intérêt de est toujours aussi passionnant 	Son inter- 

Atari ST, ieu n est pas plus grand ici A l-i -L face est particulièrement agréable à utiliser 
disquette Impressions Intérêt 12 Possesseurs de Super Famicom, n'hésitez 
Ce programme de stratégie vous propose Graphisme _ * * * * plus à vous entraîner à devenir maître du 
de prendre part activement à la troisième Animation * * * monde ! (Ce jeu est encore peu disponible 
guerre mondiale Vous avez le choix entre Bruitages _ * * On le trouve chez Harzardous Area et chez 
cinq scénarios différents et. pour chacun Prix C quelques revendeurs). 	Banana-San 
d'eux, vous pouvez diriger la coalition de Type 	 _ stratégie 

Intérêt _ 	- 	14 
Graphisme * * it * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix E 

votre choix Il faut diriger vos troupes, sur 
terre comme sur nier, ou encore lancer des 
missiles contre l'ennemi  
Il peut également se réveler Ires utile d'en- 

voyer des espions ou cuv négocier pour se 
faire de nouveaux allies. Ne negligez pas 
non plus de fabriquer de nouvelles armes et 
veillez surtout à ce que vos troupes aient de 
quoi se nourrir. 
The Final Conflict n'est pas vraiment un 
wargame, mais un jeu de stratégie assez 
complexe. Le jeu se déroule en temps réel. 
ce qui le rend difficile du fait de la variéte 
des mesures à prendre. 
Lors des raids de missiles ennemis, vous 
passez à une bonne séquence d'action 
pure nui mi . in remake du classique d'ar- 

cade î0issrie Command I_a (aiblese de ce 
programme provient du fait qu'il n'est pas 
assez sérieux pour les authentiques 
joueurs de wargames, tandis que sa com-
plexité rebutera à coup sûr les débutants. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type 	 — stratégie/action 
Intérêt 	 12 
Graphisme 	 * 
Animation 	 * * 
Bruitages 	 — 	 * * 
PrLy_ 	 C 

Version Amiga 
Cette version est identique à la precèdente, 
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■ Crazy Cars 11 
GX 4000, disquette Titus 
Très bien notée sur CPC ST et Amrga. 
cette course-poursuite m'a un peu déçu 
sur la console GX 4000. Crazy Cars II vous 
invite a rallier le plus rapidement possible 
un point de la carte affichée de l'un des 
Etats des Etats-Unis. Ce jeu possédait 
dans ses autres versions, deux qualités 
essentielles : la possibilité de choisir un 
itinéraire et de changer de route aux croise-
ments, et la vitalité de sa conduite. Sur la 
console Amstrad, le pilotage est certes diffi-
cile, mais l'animation trop lente et la faible 
vitesse de defilement des arbres ou po-
teaux ne donnent pas le frisson En revan-
che la gest~on des relief: est respectée 

apres les côtes, la route qui se dévoile au 
dernier moment est une trouvaille. En ce qu 
concerne l'étude de l'itinéraire, le jeu perd 
beaucoup de son intérêt car la position de 
votre voiture n'est pas vraiment signalée sur 
la carte. Crazy Cars Il manque enf in de brui-
tages « moteur » ou - dérapage ». Même 
si c'est à ce jour la seule épreuve de ce type 
disponible sur GX 4000, je vous conseille 
d attendre encore un peu avant de prendre 
le volant. 	 Olivier Hautefeuille 
Type 	 course automobile 
Intérêt 	 11 
Graphisme 	 -k is * 
Animation 	 * * 
Bruitages 	 * * 
Prix 	 C 

0 Populous 
Super Famicom, 
cartouche Imagineer Co. 
L'adaptation du jeu original de Bullfrog est 
une réussite On retrouve avec plaisir sur 
cette console le combat manichéen contre 
une divinité concurrente, afin de dominer 
différents mondes. Chacun des deux dieux 
contrôle un peuple différent et affronte 

c ti 	f 

■ Saint Dragon 
PC Engine, carte Aicom 
Dans ce shoot-them-up. vous dirigez ur-. 
dragon de combat et vous affrontez toutes 
sortes d'aliens. ainsi que différents mons-
tres métalliques. Seule la tête du dragon est 
vulnérable et, avec un peu d'habileté, vous 
pouvez la placer derrière l'extrémité de son 
corps. qui arrête les tirs ennemis. II convient 
de bien maîtriser cette technique pour sur-
vivre aux attaques en masse dont vous 
f:-los l'ohjet clans les nve-rira simér eurs 

CeitE conversion est ties lydele. au leu d ar-
cade et elle bénéficie d'une jouabilité irré-
prochable. L'animation est très fluide, mais 
on regrette toutefois l'absence du scrolling 
différentiel dont bénéficient les versions 
micro. Un shoot-them-up pas tout à fait 
comme les autres, qui séduira les fans 
d'arcade. 	Alain Huyghues-Lacour 

Type 	 arcade 
Intérêt 	 16 
Graphisme 	 ,F * * * 1r 
Animation 	 * lr Ir 
Bruitages - 	 * ,k * * ,t 
Prix 	 _ 	 D 



■ Metal Masters 
Atari ST, disquette Infogrames 
AAetal Masters vous invite a une série de 
combats entre robots. Ces derniers sont de 
vrais monstres, hauts comme un immeuble 
un peu à la manière du célèbre Goldorak 
Chaque robot est composé d'une série de 
pieces (corps, bras et jambes) pouvant re-
cevoir diverses armes et protections. Grâce 
à l'argent gagné dans les tournois, vous 
pourrez améliorer votre équipement, ce qui 
est nrlisnensafhin- flour les ;ne ars-s Mie 

rouies Les robe p,eu».'en; Su cie.pt ;out fil 
teralement mais aussi sur deux plans de 
profondeur, pour parer aux attaques. La 
réalisation est d'un excellent niveau. Le gra-
phisme des robots est bien travaillé et l'as-
pect métallique parfaitement rendu. L'ani 
mation rend tout à fait leurs mouvements 
mécaniques et les bruitages très varies 
vous plongent bien dans l'atmosphère. DE- 
plus, le côté stratégique enrichit vraiment le 
jeu. Outre le choix des différentes armes 
vous pouvez opter pour diverses tactiques 
de combat, consistant. par exemple, a viser 
en priorité les jambes de votre adversaire 
pour l'immobiliser Seuls regrets l'action 
est lout de même un peu trop répétitive et 
les décors peu varies. Dommage car il 
manque peu de choses à ce programme 
pour figurer parmi les hits. 

Jacques Harbonn 
Type 	 combat de robots 
Intérêt 	 _ 	 14 
Graphisme 	 ****ic 
Animation 	 * * * * 
Bruitages 	 * ,t * * * 
Prix 	 - - - 	 C 

■ Hurricane 
PC Engine, 
carte NEC Avenue 
Aux commandes d'un avion de chasse. 
vous survolez les lignes ennemies en af-
trontant les chars et les bateaux qui vous 
mènent la vie dure. Vous augmentez votre 
puissance de feu en cours de route et. dans 
les moments difficiles, vous pouvez avoir 
recours a des super-bombes, ou bien ap-
peler une escadrille à la rescousse 
Ce shoot-them-up à scrolling horizontal, qui 
s'inscrit dans la lignée de Baitle Shark et de 
Tiger Heli ne brille pas par son originalité 

iouteiois. son action ties soutenue séduira 
quand même les fans du genre qui trouve-
~ont un challenge à leur mesure. Le niveau 
de difficulté est assez élevé, mais les nom-
breux crédits disponibles permettent à tout 
Ie monde de progresser dans le jeu. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type 	 - 	 arcade 
Intérët 	 - 	 13 
Graphisme 	 * * * * 
Animation 
Bruitages 	 ,t * 
Prix 	 D 

0 Botics 
Amiga, disquette Krysalis 
Botics met a profit un thème On ne peut plus 
vieux puisqu'il s'apparente a Pong (et non 
pas Pang 1 ), premier jeu vidéo ayant jamais 
existé. Bien évidemment, de nombreux elé-
ments ont été remaniés. Vous contrôlez une 
raquette robot pouvant se déplacer laté-
ralement mais aussi en hauteur, dans une 
pièce représentée en 3D isométrique. Les 
murs derrière les joueurs s'ornent d'une pe-
tite ouverture, les buts à défendre Votre ad-
versaire ordinateur va tout tenter pour trom-
per votre garde, en utilisant en particulier 
les rebonds sur les murs et le sol. De plus, 
lorsque la balle ralentit trop, elle est projetée 
avec violence par l'une des dalles du sol 
dans une direction aléatoire 
Ce classique des classiques ne manque 
cependant pas d'intérêt. Le graphisme 3D 
est parfaitement rendu, avec un bon effet 
de transparence de certaines cloisons. L'a-
nimation est rapide, le match étant même 
agrémenté d'un spectateur robot qui suit de 
la tête le déplacement de la balle. Les bru -
tages aussi sont corrects. Votre raquette ré-
pond parfaitement a vos sollicitations. En 

revanche, il faut une certaine habitude pour 
bien appréhender la position de sa raquette 
par rapport à la lucarne Les différents ni-
veaux de difficulté (buts plus petits et ad-
versaires plus retors) enrichissent le chal-
singe. Un jeu plus prenant qu'il n'y parait au 

" 'n,ier abord. 	Jacques Harbonn 

t-vpe 	 --- _ 	action 
Irrierêt 	 - _ 	11 
Graphisme 	 * * 
'Animation 	 * * * * 
&'ui1ages 
Pri 	 C 

M Mystical 
PC CGA/EGA, 
disquettes Infogrammes 
Les jeux d'action arrivent en force sur PC ! 
Après Zeliard voic i Mystical, un shoot-
them-up français cie bonne facture. Magi-
cien novice, vous avez par mégarde égaré 
es potions et les parchemins de votre 
maître, qui vous charge de les récupérer 
Ces objets ont été répartis sur quatre 
mondes (divises chacun en trois parties) di-
rigés par des dieux plutôt agressifs, et il va 
vous falloir user de la force. Petit problème 
vous n'avez aucune expérience du com-
bat Vous allez donc devoir utiliser les sorts 
que vous trouvez au long de votre chemin 
Vous voyez voire personnage de dos. et 
vous le faites avancer en profondeur dans 
un scrolling vertical. 
Les monstres sont nombreux et variés. et 
vous pouvez soit les éviter soit vous en dé-
barrasser par magie, en les changeant en 
bonhomme de neige. en les emprisonnant 
dans des cages magiques ou, plus clas-
siquement, en leur tirant dessus, selon le 
sort que vous avez en main. A la fin de 
chaque monde vous devez tuer un « dieu » 
particulièrement méchant Les graphismes 
sont bons mais pas extraordinaires. En re-
vanche, l'animation est très réussie. les 
sprites sont très gros et votre personnage 
qui se tortille erg avançant est des plus co-
casses. Mystical n'est pas le programme 
de l'annee mats il est. Ires distrayant. 

Jean-Loup Jovanovic 

Type: - action 
Intérêt 14 
Graphisme k 
Animation * * * * 
Bruitages * 
Prix 	- C 
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■ World 
Championship 
Soccer 

Amiga, disquette Elite 
World Championship Soccer vous permet 
de participer à la coupe du monde de foot-
ball ou de jouer un match contre I ordinateur 
ou un autre joueur. Il s'agit plus d'un jeu 
d'arcade que d'une véritable simulation 
sportive, car ce sport a été vraiment simpli-
fié et il n'y a ni fautes, ni penalties. 
Alors qu'Electronic Arts adapte des jeux mi-
cro sur Megadrive, Elite a choisi de faire I in-
verse. Ce football est la fidèle conversKon 
du World Cup Italia 90 de la Megadrive les 
seuls différences étant que le jeu n'est plus 
en plein écran et que le mode de contrôle 
est modifié en raison do l'absence des trois 
boutons dont disposent les manettes Sega. 
Mais les micros disposent delà e Kick Off, 
qui reste ce qui se fait de mieux dans le 
genre. World Championship Soccer offre 
une jouabilité moins bonne, sans présenter 
un aussi grand réalisme, et les joueurs se 
déplacent beaucoup trop lentement. Déce- 
vant. 	 Alain I--luyghu_,es-Lacour 
Type .. 	 simulation sportive 
Intérêt 	 10 
Graphisme 	 * * * 
Animation 	 * * 
Bruitages 	 * * * 
Prix. 	 C 

■ Wing 
Commmander: 
The Secret Missions 

PC AT, VGA, MCGA, 
disquette Origin 

Quelques mois à peine après la sortie du 
superbe Wing Commander, Origin nous 
propose de nouvelles missions. Le Tiger 
Claw s'est détourne de sa mission originelle 
pour porter secours à une colonie, puis at-
laquer les Kilrathi dans leur propre sys-
tème. Après avoir installé la disquette, vous 
pouvez au choix soit utiliser Wing Com-
mander normalement, soit vous essayer 
aux Secret Missions, qui vous proposent de 
nouveaux objectifs et de nouveaux enne-
mis Le jeu ne change pas, mais la difficulté 
a été fortement augmentée 
Les missions sont nombreuses et souvent 
impossibles essayez de détruire un croi-
seur ennemi avec un Hornet, le plus petit 
des vaisseaux ! Cette extension permet, en 
outre, d'avoir accès aux quarante missions 
de Wing Commander, et de récupérer vos 
anciens pilotes dans les nouvelles mis-
sions. La difficulté n'apporte malheureuse-
ment pas grand-chose (si ce n'est la frustra-
tion), et ces « missions secrètes« rie 
pourront intéresser que ceux qui ont trouvé 
les missions les plus ardues de Wing Cotn-
mandertrop faciles. Jean-Loup Jovano'vic 

Type 	exten tion pour Wing Commander 
Intérêt 	_ _ 	 13 
Graphisme 	 * * * * * 
Animation 	 * * * * * 
Bruitages 	 * * 
Prix 	 _ _ 	_ _ 	 C 

■ Eswat 
Amiga, 
disquette US Gold 
Cette version est bien loin de valoir la ver-
sion Megadrive que nous vous avions pré 
sentee dans le n`- 83 de Tilt. Vous incarnez 
un policier émérite qui doit « faire le mé-
r'noe -' ciaw., une V IE t:>rjrrce ïie gang- 

-
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sters. Ceux-ci surgissent à l'improviste de-
vant ou derrière vous, ou se postent à une 
fenêtre en attendant votre passage. A latin 
de chaque niveau, un chef aux techniques 
de combat variées se révèle assez co-
riace, Vos munitions sont en nombre limité 
et il vous faudra récupérer impérativement 
les caisses de cartouche sur votre pas-
sage Le programme n'est pas des plus in-
teressants. Les gangsters ne disposent 
que de quelques techniques de combal 
en dehors des chefs de fin de niveau. De 
plus, la plupart des attaques peuvent être 

facilement évitées simplement en sac-
croupissant et en tirant 
La réalisation est moyenne, tant au niveau 
du graphisme (les décors sont trop uni-
formes dans un même niveau) que de l'ani-
mation (lente et assez saccadée) ou des 
bruitages (limités et peu convaincants) 
Eswat est un shoot-them-up sans réelle 
qualité, à réserver aux mordus du genre et 
encore. 	 Jacques Harbo.nn 
Type _ _ 	 shoot-them-up 
intérêt 	 _ 	 11 

Graphisme 	 * * * 
Animation 
Bruitages _ 
Prix 	 C 

■ Builderland 
Atari ST, disquette Loriciel 
Loriciel nous propose avec Builder/and un 
logiciel sympathique et original. Vous devez 
permettre à votre héros d'avancer dans les 
différents tableaux La marche du person-
nage est automatique mais vous devrez 
rendre possible sa progression en com-
blant les trous, installant des escaliers là où 
il fail ü 'rusant certaines parois. etc VOUS 

pouvez stoppe' l'avance quelques instants 
pour étudier une situation, mais il faut taire 
vite car le temps est limite. Certains bor us 
trouvés en chemin vous aideront à éviter les 
monstres ou à sortir de certaines impasses. 
Uri monstre coriace vous attend à la fin de 
chaque tableau pour un petit shoot-them-
up La réalisation est très correcte. Les gra-
phismes sont simples mais efficaces. l'an -
mation fluide et la musique d'accompagne-
ment agréable. Le déplacement des 
différents éléments pour créer le chemin 
s'effectue de manière intuitive et rapide, ce 
qui est important dans ce jeu. Les casse-
tête sont variés et de difficulté progressive. 
Il vous faudra découvrir l'usage de chaque 
objet, et apprendre à utiliser le même élé-
ment à répétition dans certains passages. 
Un système de code permet de commen-
cer au niveau de son choix. Un excellent jeu 
de stratégie/action. 	Jacques Harbonr 

Type action/stratégie 
Intérêt 14 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * 
Prix C 
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é OFFRE SPÉCIALE 

je m'abonne à TILT. Je rece-
vrai donc les 12 prochains 
numéros ainsi qu'une 

}~ ingénieuse calculette dis- 

quette pour 229 F seulement au lieu de 
428 F, soit 199 F d'économie. 

- Vous pouvez également, si vous le sou-
haitez, acquérir séparément la calcula-
trice au prix de 120 F, chacun des 
10 numéros de TILT au prix de 25 F le 
numéro, et le numéro double ainsi que le 
numéro spécial au prix de 29 F le numéro. 

J'ai bien noté que la calculette me 
sera expédiée dans un délai de 6 semai-
nes, après l'enregistrement de mon 
règlement. 

Nom 

Prénom 

Adresse 

Code postal I I 1 I 

Ville 

❑ Je joinsdès à présent mon règlement 
à l'ordre de Tilt par : 

❑ chèque bancaire 

❑ chèque postal 

❑ Je préfère régler par Carte Bleue 
Z dont voici le numéro 

Date d'échéance : 	1 	1 	1 

Signature : 
Tarif valable pour la France Métropolitaine 

Offre exclusivement réservée aux nouveaux abonnés 



ÉCONOMISEZ 199 1 
Et découvrez cette calculatrice 
disquette que nous vous 

I avons réservée. 

Cette carte 
d'abonnement 
est à renvoyer 
sous enveloppe 

non affranchie, à: 

TILT 
LIBRE RÉPONSE 

N° 4375 
75742 PARIS CEDEX 15 

C ette calculatrice originale en forme de disquette, va faire de 
envieux autour de vous ! Très pratique, elle effectuera à votre ploc 
tous vos calculs avec la plus grande précision. Cette ingénieur 
calculatrice signée TILT vous sera envoyée dans une belle pochett 
noire.., en forme de disquette 
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■ White Death 
PC EGA, 
disquettes Internecine 
1/V/71 te Death est un jeu que nous propose 
Internecine e Comme BlizKrieg du même 
éditeur. il s'agit d'un wargame classique uti-
lisant cases hexagonales et tours de jeu. La 
simulation est encore plus poussée vous 
pouvez par exemple. programmer les in-
tempéries, mais l'ergonomie n'est guère 
meilleure Il est incroyable de voir une telle 
interlace en 1991 1 Inspiré d'un wargame de 
plateau, il met aux prises les Soviétiques et 
les Allemands sur le front russe en 1942. Six 
scénarios enneigés vous sont proposes 
que vous pouvez jouer seul (vous choisis-
sez votre camp) ou à deux (sur le même or-
dinateur ou par modern). Les graphismes 
sont un peu plus lisibles que ceux de 8l,z-
Krieg mais le menu a gagné plusieurs op-
tions, ce qui complique encore les sélec-
tions. Pour les spécialistes du wargame 
« complique » 	Jean-Loup Jovancvic 

Type wargame 
hitérèt — _ 	 11 
Graphisme * * * 
Animation - 
Bruitages * 
Prix n. c. 

■ Wolfpack 
Amiga, disquette Mirror Soft 
Après la version PC (Tilt n` 80). Wolfpack 
vous propose de reprendre le contrôle de la 
flotte sur Amiga pendant la Seconde 
Guerre mondiale, au côté des Allemands 
ou des alliés. Les missions sont variées 
sous-marins ou destroyers en mission de 
our ou de nuit dans diverses situations plus 
0u moons nérillnuscs Do Oins vous ne con- 

frôlez pas un seul navire mais une petite 
flotte, et il vous faudra passer d'un navire à 
l'autre pour donner vos ordres. Vous dispo-
sez, bien entendu, de tout l'équipement 
utile pour vous diriger, planifier votre at-
taque sur la carte, analyser votre état, et dé-
truire ou leurrer vos ennemis. La réalisation 
est plus que correcte. Le système de con-
trôle automatique peut vous décharger de 
certaines tâches, pour vous permettre de 
vous consacrer aux situations difficiles. Les 
graphismes sont variés et assez fouillés. La 
gestion tout souris (doublée au clavier) est 
bien agréable, bien qu'il faille un petit 
temps d'adaptation pour se repérer. Les 
bruitages sont variés et nombreux, contri-
buant bien â renforcer l'ambiance. La pos-
sibilité de fin paramétrage des missions 
et l'éditeur de missions intégré prolongent 
encore la durée de vie de cet excellent 
programme (leu en français). 

Jacques Harbonn 

Type 	 simulation de combat naval 
Intérêt 	 17 
Graphisme 	 * * * * * 
Animation 
Bruitages 	 * * * * 
Prix 	 C 

0 Star Control 
Amiga, 
disquette Accolade 
Ce nouveau leu d'Accolade est un war-
game futuriste ou différentes missions vous 
sont proposées défendre une base spa-
tiale, attaquer un point stratégique. désor-
ganiser l'ennemi avant qu'il ne reçoive des 
renforts. etc. 
Des combats spatiaux en mode arcade, se-
lon une méthode rappelant Asteroid, ont 
lieu lorsque deux vaisseaux ennemis se 
trouvent à portée de tir. 
La réalisation est correcte sans plus. Si la 
mise en image est assez variée, avec de 
nombreuses fenêtres complémentaires, les 
sprites sont petits et les décors succincts. 
L'animation est un peu lente et les bruitages 
trop restreints. 
De plus, les possibilités stratégiques sont 
modestes. En revanche, la gestion des 
ordres par choix de menu est bien 
agréable. En fait, Star Control risque de dé-
cevoir à la fois les amateurs de shoot-them-
up parce qu'il n'est pas assez varié et les 
aficionados du wargame parce qu'il n'est 

pas assez complet Dommage car Acco-
lade aurait pu mieux tirer parti de cette idée. 

Jacques Harbonn 

Type wargame/shoot-thein-up 
Intérêt 10 
Graphisme * 
Animation * * * 
Bruitages * 
Prix C 

■ Submarine Attack 
Sega Master System, 
cartouche Sega 
Ce shoot-them-up a scrolling horizontal 
vous met aux commandes ci un sous-marin, 
au lieu du vaisseau spatial habituel Vous 
disposez d'un tir droit et d'un second dirigé 
vers le haut pour détruire les mines, les 
sous-marins, mais aussi les bateaux et les 
hélicoptères qui vous lancent des bombes. 
Une fois détruits, tes bateaux laissent 
échapper des icônes qui vous permettent 
d'améliorer votre équipement ou de re-
prendre de l'énergie, mais il faut être Ires ra-
pide poi. r les attraper au passage. 
SUhr».i' 'v attack cri un shoot-them-up 

agréable qui change un peu des éternels 
affrontements dans l'espace L'action est 
prenante et il faut bien calculer son coup. 
L'ennemi ne vous fait pas de cadeaux. It 
faut surtout se méfier des mines qui se 
lancent à la poursuite de votre sous-marin 

Alain Huyghues-Lacour 

Type shoot-them-up 
6rtéret 13 
Graphisme * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

■ Rampage 
Lynx, carte Atari 
A la suite dun accident chimique, des hu-
mains se transforment en monstres des-
tructeurs. Après avoir choisi le monstre que 
vous désirez incarner, vous commencez le 
massacre en détruisant toutes les villes 
américaines, l'une après l'autre Il faut grim-
per le long des gratte-ciel en arrachant de 
larges blocs de béton à coup de poings, 
tout en dévorant les gens qui passent a 
votre portée. Méfiez-vous des hélicoptères 
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Type action/stratégie (un peu) 
Intérêt 13 
Graphisme * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * h 
Prix C 

Ro(4 4i& 5OFÎS 
fluide . Les bruitages, d'un bon niveau, so-,- 	- 

rc    
tiennent bien fact on. Le facteur strate ggq i ue  
apporte une dimension supplémentaire De 
plus. I humour est de la partie (il faut en- 

` 	A 	~ 	 1' .s2 	tendre le splash » des tomates pin se fort   p 	 t 
— * 	écraser 1 ) Un bon leu d'action sans pre - 

~y,r ~,, 	tention 	 Jacques Harbonr, 	tf 

if } 

tta 	_ 

et des lou eu qt,i vuus attaquent sans re-
lâche Celle conversion du jeu d'arcade de 
Bally est soignee. mais Rampage a pris un 
certain coup de vieux L'action est très re 
pétitive et seuls les plus jeunes y trouveront 
leur compte. d'autant plus qu'il n'est pas 
possible de jouer à plusieurs, ce qui était Igo 
principal intérêt des versions micro Un pro 
gramme sympathique, mais qui manque 
nettement de punch 

Alain Huyghues-Lacour 

Type arcade 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * * 
Animation k * * * * 
Bruitages * ,t 
Prix C 

■ Exterminator 
Amiga, disquette Audiogenic 
Vous allez tenter de débarrasser les I'na -
sons du quartier des différentes vermines et 
creatures plus ou moins bizarres qui les 
peuplent Vous contrôlez une main dotée 
de mutiny r,c s. nuiit .l;r d~injirP 5Fs 

c1Uvu!-5 lit_3 Su'i Un I US Lib. l uL US _5 , c.. 

rez entre vos doigts ou d'un rapide coup de 
poing ou leur tirez dessus (mais unique-
ment lorsque votre main touche un genera -
tour latéral). Les créatures détruites font 
scroller une mosaique sur le sol, le tableau 
prenant fin quand un passage est crée. 
Mais il faudra éviter les piqûres des in-
sectes et les tirs des chars 1 La réalisation 
est d'un bon niveau, même si le décor des 
différentes maisons est un peu trop uni-
forme à mon goût. Les creatures sont 
variées et bien dessinées et les insectes vo-
lants bénéficient d'une animation rapide et 
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■ Spin Pair 
PC Engine, carte Media Rings 
Tetrs n a pas fini d'inspirer de nouveaux 
clones et le dernier en date se nomme Soin 
Pair Les pieces tombent dans un récipient 
et il faut les faire disparaître avant qu'elles 
ne le remplissent entièrement Dans cette 
variante les pièces tombent par deux ; et il 
ne s agit pas de former des lignes, mais de 
réunir des pièces complémentaires. Le pre-
mier bouton modifie les pieces, tandis que 
le second les fait permuter Spin Pair est un 
le_1 d'action/réflexion passionnant et les 
possesseurs de la PC Engine lui feront le 
meilleur accueil, d'autant que cette console 
est l'une des très rares machines qui rie dis-
pose pas d'une version de Tetris. Cela dit ~I 
rie s'agit pas ci une simple copie de ce clac 
s que, car le jeu est encore plus riche e 
bien plus complexe Une réussite 

Alain Huyghues Lacour 

Type action/réflexion 
Intérét 16 
Graphisme 
Animation Ir * 
Bruitages ,t * * 
Prix D 

■ Atomic Robo Kid 
Megadrive, 
cartouche Treco 
Un petit robot de combat affronte des 
hordes d aliens déchaînés. à l'aide des dit-
férentes armes supplémentaires qu'il ra-
masse en cours de route Il est possible de 
passer de l'une à l'autre a volonté. La plu-
pari. des combats se déroulent dans des la-
byrinthes qui défilent en scrolling multidi-
rectionnel, tandis que les duels contre les 

iTlOfStrdS CIE; tut C' nkUi U III lru (13,5 
espace clos. 
La version Megadrive de ce jeu d'arcade 
est nettement supérieure aux conversions 
sur micro et même à celle de la PC Engine 
grace à une réalisation irréprochable et 
une meilleure jouabilile. Le charme parti-
culier de ce shoot-them-up repose avant 
tout sur la variété des différentes se-
quences, qui s'enchainent à un rythme ra-
pide Les six crédits dont vous disposez 
devraient vous permettre de progresser as-
sez loin dans le leu, si vous utilisez ludl-
c~eusement vos armes en fonction des 
circonstances 	Alain Huyghues-Lacour 

Type 	 arcade 
Intérêt 	 17 
Graphisme 	 * * * 
Animation 	 ****is 
Bruitages 	 * * * * 
Prix 	 D 

■ Out Run 
PC Engine, 
carte Nec Avenue 

,mou rO SI (I tins' ru,r 	rO,t3 ÛS .l yr uL ,:5 
ticipez à une grande course de rallye qui se 
déroule sur les routes californiennes. Ala fir, 
de chaque secteur vous avez le choix 
entre deux itinéraires différents. ce qui ap-
porte une agréable variété à la course. 
Pres de trois ans après les conversions mi. 
eros, ce grand classique de Sega fait une 
arrivée surprenante sur la PC Engine. Cette 
nouvelle version est largement supérieure 
aux précédentes maison reste encore très 
loin des incroyables performances du leu 
d'arcade d'origine. 
Le graphisme n'a rien d'extraordinaire 



mais cela est compensé par une animation 
très rapide. qui rend la course excitante. De 
plus, on appréciera la présence de plu-
sieurs niveaux de difficulté, ce qui est un 
gage de longévité. Out Run fera surtout le 
bonheur des possesseurs de la PC Engine 
GT, car ce programme est particulièrement 
à son avantage sur cette console portable 

Alain Huyghues-Lacour 

Type arcade 
Intérêt 14 - 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * ,t 
Bruitages * * * * 
Prix D 

■ Battle Squadron 
Megadrive, 
cartouche Electronic Arts 
Seul ou à deux vous vous lancez à l'attaque 
de la planète Terran, qui abrite les centres 
de fabrication d'armes d'une race parti-
culièrement agressive. Vous affrontez les 
ennemis qui patrouillent sur la surface de la 
planète, afin d améliorer votre armement 

Une fois que vous êtes suffisamment. équi-
pé, vous pénétrez dans les souterrains qui 
sont encore mieux défendus. II faut détruire 
toutes les installations qu'ils renferment et 
vous pouvez les attaquer dans l'ordre qui 
vous convient. 
Electronic Arts a eu l'excellente idée d'a-
dapter sur Megadrive ce programme qui a 
remporté le Tilt d'or 90 du meilleur shoot-
them-up Cette Cette version est identique à celle 
de l'Amiga, ce qui nest pas gênant dans la 
mesure où le programme original bénéfi-
ciait déjà d'une réalisation irréprochable. Le 
niveau de diff culte est assez élevé, mais la 
louabilité est parfaite et il vous est possible 
de modifier le nombre et la vitesse des tirs 
ennemis pour vous faciliter les choses. 
Battle Squadron est un programme pas-
sionnant et il convient de préciser que c'est 
le premier grand shoot-them-up pour deux 
loueurs sur cette console. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type shoot-them-up 
Intérêt 18 
Graphisme — * * * 
Animation _ * * * 
Bruitages 
Prix D 
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0 Super Skweek 
CPC, disquette Loriciel 
Super Skweek, ou Skweek 2 pour les in-
times, est un excellent logiciel. Cette partie 
reprend exactement le même principe de 
jeu que celui du Tilt d'or 89. Votre petite 
boule de poils va repeindre toutes les dalles 
de très nombreux tableaux. Les innovations 
de cette nouvelle partie augmentent encore 
la richesse du jeu, sans en accentuer pour-
tant la vitalité. Beaucoup plus de bonus, 
des tableaux qui se développent sur plu-
sieurs étages, un magasin où l'on peut 
acheter des armes puissantes, et où il est 
possible de sauvegarder sa position, un 
mode deux joueurs, les fanas de la pre-
mière version peuvent sans hésitation in-
vestir dans ce nouveau programme, pour 
un jeu plus complexe et plus drôle encore 
Cette version CPC est excellente et con-
serve toute la vitalité des programmes sur 
Amiga ou Atari ST Un bon investissement, 
un jeu original à la jouabilité garantie. 

Olivier Hautefeuille 

Type action style pacman 
Intérêt 17 
Graphisme ****** 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix. B 

■ Dangerous Seed 
Megadrive, 
cartouche Namcot 
Dans ce shoot-them-up à scrolling vertical 
des plus classiques, toute l'action se ré-
sume à « casser de l'ahen à gogo. Vous 
disposez pour cela d'un canon dont vous 
pouvez augmenter la puissance de feu en 

cours de route, et de quelques bombes qui 
font de sérieux ravages chez l'ennemi, Il est 
egalement possible de reprendre de l'éner-
gie en récupérant des icônes qui appa-
raissent une fois que vous avez détruit cer-
tains adversaires. 
Dangerous Seed, jeu assez plaisant, n'offre 
pas moins de cinq niveaux de difficulté dit-
ferents. Les graphismes sont assez ordi-
naires, avec des sprites de petite taille, 
mais cela est compensé par la vitesse à la-
quelle ils se déplacent. Un shoot-them-up 
efficace, mais qui n'offre pas autant d'inté-
rêt que d'autres programmes de Namcot, 
comme Phelios ou le Dragon Spirit de la PC 
Engine. 	 Alain Huyghues-Lacour 

Type shoot-them-up 
Intérêt - 
Graphisme _ 
Animation _ * * * 
Bruitages * * * 
Prix. D 

■ Air Supply 
Amiga, disquette Magic Bytes 

Magic Bytes nous propose avec Air Supply 
un nouveau shoot-them-up à scrolling verti-
cal Aux commandes de votre avion, vous 
affronterez des escadrilles d'ennemis va-
riés (avions, hélicoptères, etc.), sans ou-
blier d'essayer de détruire diverses installa-
tions et de récupérer les nombreux bonus 
Dans certains cas. vous volerez tout à coup 
à contresens, ce qui augmente d'autant le 
danger. La réalisation est inégale Les dé-
cors monochromes et I écran de jeu trop 
petit ôtent une bonne partie du plaisir. En 
contrepartie, l'animation des escadrilles est 
étonnante de rapidité et de fluidité et les at-
taques sont très variées. La maniabilité de 
votre avion est tout aussi bonne La bande 
sonore se compose principalement d'une 
musique correcte, sur laquelle se greffent 
quelques bruitages d'action Un shoot-
hem-up qui ne restera pas clans les mé-
moires mais peut pourtant vous faire passer 
un bon moment. 	Jacques I-larbcnn 

shoot-them-up 
11 

***** 
- 	****, 

C 

Type 
Intérêt 
Graphisme 
Animation 
Bruitages 
Prix 
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■ The Cyber Shinobi 
Sega Master System, 
cartouche Sega 
Cette fois, Shinobi affronte le gang des Cy-
ber Zeed, qui tente de dérober du pluto-
nium dans des centrales nucléaires. Dans 
ce nouvel épisode, vous ne disposez plus 
de vos shuriken et vous êtes donc obligé de 
vous rapprocher de vos adversaires pour 
les abattre au corps à corps. En revanche, 
vous pouvez encore avoir recours à la 
magie ninja mas contrairement aux pro- 
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grammes preccounts, celle-ci est plus ou 
moins puissante selon le nombre d'icônes 
que vous avez ramassées. 
Shinobi est toujours un héros très populaire, 
mais hélas ce nouveau programme est loin 
d'être le meilleur de la série. The Cyber Shi-
nobi est nettement inférieur à l'original sur 
Master System, que ce soit au niveau de la 
réalisation ou de l'intérêt de feu. Cela dit, 
c'est un beat-them-all assez sympathique, 
qui se joue avec plaisir et les nombreux fans 
de shinobi se battront pied à pied tout au 
long des six niveaux de ce programme. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type -- -- 
	 beat-them-up 

Intérêt 
	 13 

Graphisme 	 **** 
Animation 
Bruitages 
	 **** 

Prix 
	

C 

■ Mean Streets 
Atari ST, disquette US Gold 
Après la version Amiga (Tilt n" 86), voici la 
version ST de cet excellent logiciel com-
binant avec bonheur enquête ootc'drn r, 

mulateur de vol simplifié et scènes de com-
bat. Engagé par la fille d'un grand savant, 
vous devrez éclaircir le mystère du préten-
du suicide de son père Pour cela, vous de-
vrez vous rendre dans tous les endroits in-
téressants en pilotant votre speeder (sorte 
de voiture volante), en fouillant les lieux, en 
interrogeant les personnes et en vous dé-
fendant contre les agressions. La réalisa-
tion est excellente, le programme utilisant 
tour à tour 3D vectorielle pour la simulation 
de vol et graphisme plus classique mais 
très fouillé pour les lieux à visiter. De nom-
breuses animations graphiques et sonores 
digitalisées renforcent l'ambiance. L'ergo-
nomie de la fouille des lieux est sans re-
proche, tout se commandant à la souris. De 
plus, le contrôle automatique du speeder 
permet éventuellement de se consacrer 
uniquement à l'aventure. Seuls les combats 
sont un peu frustrants. Une excellente en-
quête policière, riche et prenante (jeu en 
français) 	 Jacques Harbonn 

Type 	aventure/simulateur de vol/combat 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

■ Jones in 
the Fast Lane 

PC CGA EGA, 
disquette Sierra on Line 
200 dollars erl poche, un taudis dans le 
nord de la ville et un petit lob au fast-food.. 
Jones prend des cours à l'université, il tra-
vaille d'arrache-pied, achète un nouveau 
costume pour entrer a l'usine paie son 

loyer, mange puis, bien plus tard, investit 
dans l'or, devient président de la banque. 
profite des beaux quartiers ! De un à quatre 
joueurs vont ainsi déplacer leur person-
nage dans les rues de la cite. A chaque tour 
de jeu, il faut se nourrir, essayer de trouver 
un emploi mieux rémunéré, payer ses 
dettes, bref, vivre l'ascension sociale dans 
ses moindres rouages. Très simple à ma-
nier, soutenue par un unique tableau de jeu 
très bien dessiné sur PC et quelques ani-
mations savoureuses, cette simulation 
économique et sociale ne vous prendra ja- 

mais la tête. Manié à la souris, la partie est 
rapide, drôle mais aussi ardue. Contre l'or-
dinateur ou contre vos amis, un « petit Sim 
City » qui, bien que rédigé en anglais, in-
téressera les joueurs de tout âge. Pas in-
dispensable mais vraiment sympa 

Olivier I-lautefeu lle 

Type 	jeu de société, simulation sociale 
Intérêt 	 14 
Graphisme 	 * * * 
Animation 	 * * * * 
Bruitages _ _ 	 * * 
Prix - - - - 	 C 

■ Violent Soldier 
PC Engine, carte IGS 
Ce shoot-then--up a scrolling horizontal est 
de facture assez classique. Vous faites des 
ravages dans les bases ennemies, proté-
gées par des escadrilles et des tourelles de 
tir Vous améliorez votre armement en ré-
cupérant des pastilles mais, surtout, vous 
pouvez ouvrir l'avant de votre vaisseau 
pour modifier votre tir. Vous utilisez un seul 
aeon très puissant, lorsqu'AI est ferme et 

vous ivalancez trois ou cinq missiles unpins 
puissants lorsqu'il est ouvert. 
Ce choix entre un tir puissant ou un ba-
layage plus large est assez original et il est 
intéressant de passer de l'un à l'autre en 
fonction des circonstances. Mais c'est la 
seule originalité de ce programme qui pré-
sente des combats sans surprise. La réali-
sation est soignée et la jouabilité excellente 
mais il y a tant d'autres shoot-them-up de 
qualité sur cette console et celui-ci n'est 
pas le meilleur 	Alain H.vghues-Lacour 

Type 
	 shoot-them-up 

Intérêt - 	 13 
Graphisme 
	 ***** 

Animation 	 ***** 
Bruitages 
Prix 
	 D 

■ Command HO 
PC, disquettes MicroPlay 
Ce jeu de stratégie vous propose de revivre 
une des deux guerres mondiales ou bien 
d'anticiper sur les deux prochaines (sen-
sées se passer en 1986 et en 2027) ! Les 
forces en présence sont simplifiées 
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puisque seuls deux camps s affrontent Par 
contre le nombre des options est assez im-
portant (manoeuvres des différents corps 
d'armée, utilisation des facteurs géo-poli
tique et géo-stratégiques ). Un jeu de stra- 
tégie qui n'est pas réservé aux spécialistes 
du genre, tout en conservant une certaine 
complexité. La souris est conseillée et le 
programme supporte les normes CGA. 
EGA et MCGA 	François Hermellin 
Type - stratégie 
Intérêt 13 
Graphisme * * 
Animation * 
Bruitages * * 
Prit C 

■ Bombuzal 
Superfamicom, cartouche Tecmo 
Ce jeu de plateau, adapté par une équipe 
d'Infogrames. vous met dans la peau d'un 
petit personnage chargé de collecter et de 
faire exploser une série de bombes. II vous 
faudra donc faire sauter le plus de cases 
possibles pour passer au niveau suivant. 
Ceux-ri sont très nombreux et au fur et à 

mesure que vous progressuz, cfeviennerli 
de véritables casse-têtes. La réalisation, 
sans exploiter réellement toutes les capaci-
tés de cette console, est soignée. Un jeu 
sympathique, auquel on se laisse rapide-
ment prendre. (Ce jeu encore mal distribué 
est disponible chez Hafaxdans Axea et 
quelques revendeurs). 	Banana-san 

Type _ 	 jeu de plateau 
Intérêt 	 13 
Graphisme 	 * * 
Animation _ 	 * * * 
Bruitages 	 * * * * 
Prix _ _ – 	 C 

■ Pilotwings 
Super Famicom, 
cartouche Kemco 
Cette simulation est assez variée puis-
qu'elle vous propose de prendre tour à tour, 
les commandes d'un biplan, d'une aile vo-
lante, d'un deltaplane, d'un jet-pack ou en-
core d'un hélicoptère. Les simulations sont 
très réalistes en ce qui concerne l'influence 
des paramètres extérieurs (vents, position 
du corps, vitesse) On peut souvent recou-
rir Zu onrrnresseur ezr-jecialiséé dans l'ani- 

maton el la déformation des sprues. Un ele-
ment tout à fait spectaculaire ! Ainsi lorsque 
l'avion bascule, ce n'est pas lui qui bouge 
mais tout le décor du fond qui vire à 90" Un 
seul reproche . les différentes missions 
n'ont pas de réel objectif à part celui de 
réussir l'atterrissage et de passer à la pro-
chaine. Le jeu devient vite lassant (Ce jeu 
encore peu distribué est disponible chez 
Hazardous Area, et quelques autres 
revendeurs). 	 Banana-San 

Type simulateur de vol 
Intérêt — 	 12 
Graphisme 
Animation k 
Bruitages * * * * 
Prix E 

■ Zipang 
PC Engine, carte Pack in video 
A l'aide d'une baguette magique, qui vous 
permet de créer ou de détruire des blocs, 
vous devez ramasser une clé avant d'at-
teindre la sortie du tableau. Bien sûr, des 
creatures tentent de vous en empêcher et 
différents obstacles vous barrent le chemin 
Chaque tableau pose de nouveaux pro-
blèmes et il faut bien souvent se creuser 
sérieusement les méninges pour les 
résoudre. 
Zipang n'est autre qu'un remake du célèbre 
Solomon's Key, qui avait remporté quelques 
succès sur micro il y a trois ans. La ressem-
blance est vraiment frappante, d'autant 
plus que certains tableaux sont quasi iden-
tiques à ceux du programme original Mais 
ne nous en plaignons pas, car Zipang est 
passionnant et exige autant d'habileté que 
de réflexion. VOUS obtenez un code chaque 
fois que vous terminez un tableau, ce qui 

est particulièrement appréciable dans ce 
type de jeu, mais il convient de préciser 
qu'il n'est pas évident de recopier les ca-
ractères japonais qui le composent 

Alain Huyghues-Lacour 
Type 	 action/réflexion 
Intérêt 	_ 15 
Graphisme 	 7!' * * * 
Animation 	 * * 
Bruitages 	 * * * * 
Prix__ 	 - __D 

■ Total Recall 
Amiga, disquette Ocean 
Ce programme qui s'inspire du dernier film 
de Scharzzenegger présente une alter-
nance entre deux scènes de cette super-
production Dans la première. vous explo-
rez des plates-formes à la recherche de 
plusieurs objets, tout en affrontant des gar-
diens des plus agressifs. Dans la seconde, 
vous vous enfuyez en taxi tandis que la po-
lice vous poursuit. Cette scene est repré-
sentée de côté en vue plongeante. 
Ocean est de plus en plus habile en mar-
keting mais on ne peul pas en dire autant 

en ce qui concerne les feux Une art cire 
d'un film célèbre peut vous donner envie 
d'acheter ce type de programme, mais 
vous serez vraiment déçu quand vous com-
mencerez à jouer En effet, Total Recall 
n'offre strictement aucun intérêt de jeu, al-
lez plutôt voir le film. Cela s'appelle un 
attrape-nigaud 	Alain Huyghues-Lacour 

Type 	 marketing 
Intérêt 	 __ 6 
Graphisme 
	 **** 

Animation 
Bruitages 
	 **** 

Prix 
	

C 
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■ Rygar 
Lynx, carte Atari 
Vous incarnez un héros légendaire ci,:, 
son combal contre les forces du mal VO,_.. 
abattez toutes sortes de créatures mer ', 
trueuses à l'aide de votre bouclier magici, i 
que vous lancez en avant ; il vous est eq . 
ment possible de sauter sur la tête de vos 
ennemis pour les immobiliser un certain 
temps. Tout au long de cette aventure, voue. 
sautez au-dessus de gouffres et de rivières 
sans oublier de ramasser de nombreux bo- 

21 
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nus au passage Contrairement à la version 
Nintendo de Rygar, il rie s agit pas d un jeu 
d'aventure/action, mais d'une conversion 
assez fidèle du jeu d'arcade de Tecrno. 
L'action est prenante et la progression du 
niveau de difficulté est bien dosée. 
Ce programme est d'autant plus plaisant 
qu'il bénéficie d une réalisation soignée, 
avec notamment de superbes décors, et 
que la jouabilité est excellente. Rygar est le 
meilleur beat-them-all sur cette console. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type arcade 
Intérêt 16 
Graphisme it k * 
Animation _ * * * * * 
Bruitages __ * * * * tr 
Prix 	— - 	C 

■ Darius 11 
Megadrive, cartouche Taito 
Aux commandes d'un vaisseau spatial. 
vous explorez toutes les planètes de la go 
laxie pour en chasser les envahisseurs. 
Comme dans l'épisode précédent, vous 
pouvez améliorer votre armement et vous 
procurer un écran protecteur fort utile Un~ 
énorme poisson métallique vous attend à la 
fin de chaque niveau et, une fois que vous 
êtes parvenu à l'abattre, vous avez le choix 
entre deux nouveaux secteurs, ce qui offre 
l'avantage de varier les itinéraires. 
Le jeu d'arcade original présente la parti-
cularité de se dérouler sur deux écrans pla-
cés côte à côte, ce qui ne saurait être le cas 
pour cette conversion. 
En revanche, il est regrettable que l'option 
deux joueurs ait également été abandon-
née. Malgré tout, on retrouve dans ce pro-
gramme les ingrédients du jeu d'arcade et 
la jouabilité est excellente. Vous avez le 

76 

choix x entre plusieurs niveaux de cüüicuite et 
il est également possible d'opter pour un 
vaisseau équipé d'un armement de hasp 
plus puissant. Un shoot-then-up 
acIreable. 	Alaini I-luyghues-Lac 	, 

Type 	 shoot-them-up 
Intérêt 	 Il 
Graphisme 	 * * ,t ,t 
Animation 	 * * * * 
Bruitages 	 * * * * t 
prix 	 t) 

0 Narc 
Amiga, disquette Ocean 
Arme d'un fusil-mitrailleur, vous partez a 
l'attaque des dealers qui infestent la ville. 
Vous les poursuivez dans les rues, dans le 
métro et même jusqu'à leur laboratoire se-
cret. Il faut les abattre ou les arrêter . mé-
fiez-vous de leurs chiens qui sont particuliè-
rement agressifs. Il est préférable de louer à 
deux, ce qui augmente sensiblement vos 
chances de survie. 
Le jeu d'arcade de Williams est magnifique 
et cette conversion est eoalement tasse' 

Soigne au niveau du grapn,s;ne, 1-têtus. on 
ne peut pas en dire autant de le jouabilité 
qui laisse franchement à désirer : votre per-
sonnage passe son temps à servir de repas 
aux meutes de chiens, ce qui est parti-
culièrement frustrant. 
Il faut s'accroupir pour abattre les chiens, 
mais la plupart du temps on rate son coup 
et on avance vers le devant de l'écran pour 
se faire mettre en pièces. Le jeu d'arcade 
comportait un bouton servant à s'agenouil-
ler, mais ici il est presque impossible de 
faire fonctionner cette commande à tous les 
coups. Cela retire beaucoup d'intérêt à ce 

programme qui, autrement, aurait pu offrir 
un bon divertissement. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type arcade 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation 
Bruitages * * * * ,F 
Prix C 

■ Oil's Well 
PC, disquette Sierra on Line 

Présenté comme un - feu d action pour 
toute la famille »par Sierra, Oil's Well risque 
bien de n'intéresser que votre chat I Vous 
dirigez une foreuse flexible à la recherche 
de pétrole, et vous devez traverser plu-
sieurs niveaux infestés de monstres divers 
Entre chaque niveau, vous avez droit à une 
petite scène animée où Slater, le petro 
saure, décampe à votre arrivée. 
Les graphismes, lors de ces intermèdes. 
sont très mignons, mais le reste du leu est, 
plutot fade La manipulation se fait à la sou-
ris ou au clavier, votre seule possibilité étan t 
d'avancer ou de reculer Si vous renconircz 
un monstre de face, vous le mangez , s,nor, 
vous perdez une vie. 
Ce petit leu est bien réalisé mais présente 
peu d'intérêt, et ne fait pas honneur à Sierra 
qui nous avait habitue à mieux (dans mir 
autre domaine, il est vrai) ! 

Jean-Loup Jovanovic 

Type 
Intérêt -
Graphismes 
Animation 
Bruitages 
Prix 

■ Cyber Combat 
Police 

PC Engine, carte Face 
Vous devez rétablir l'ordre dans un monde 
futuriste et ce n'est pas un job de tout repos. 
Des créatures cybernétiques et des ani-
maux mutants vous attaquent de partout, 
sans vous laisser un seul instant de répit. 
Face à leurs assauts, vous ne tiendrez le 
coup qu'en reprenant régulièrement de l'é-
nergie en frappant les capsules qui sur- 
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voient le champ de bataille à intervalles ré-
guliers. Cela exige de bons réflexes lorsque 
l'on est en plein combat. 
Cyber Combat est la suite de Cyber Cross. 
l'un des premiers beat-them-all sur PC En-
gine. Tous ceux qui ont aimé le premier épi-
sode aimeront le second, car l'action est 
encore plus frénétique. 
On pourrait lui reprocher une action très ré-
pétitive. mais c'est généralement le cas des 
programmes de ce type et les passages de 
capsules à différentes hauteurs apportent 
un plus intéressant au jeu. Un beat-them-all 
pur et dur, à recommander aux incondition- 
nels du genre. 	Alain Huyghues-Lacour 

Type 	 heat-thenrall 
Intérêt 	 13 
Graphisme. 	 * * * * 
Animation 	 * * * * 
Bruitages 
Prix 	 D 

à Hard Drivin' 
Megadrive, 
cartouche Tengen 

Vos talents de pilote sont mis a rude 
epreuve sur les deux parcours qui vous 
sont proposés. Il faut tirer le maximum de 
votre véhicule sur le circuit de vitesse, et 
être très précis sur le parcours acrobatique 
Comme dans le programme original, vous 
avez le choix entre des vitesses manuelles 
ou automatiques. 
Après les sorties sur micros, cette nouvelle 
version Megadrive est encore plus réussie 
que les précédentes, car l'animation est 
plus rapide et la jouabilité meilleure. Le réa-
lisme du programme original est bien rendu 
et ii ne manque plus qu'un volant pour que 

l'on s'y croie vraiment. Une simulation diffi-
cile dans laquelle il faut vraiment s'accro-
cher, mais il est quand même dommage 
que le jeu ne comporte que deux parcours. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type 	 arcade 
Intérêt 	 16 
Graphisme 
Animation 	 * * * ,t is 
Bruitages 	 * * ,F * * 
prix 	 D 

® Sword of Sodan 
Megadrive, 
cartouche Electronic Arts 
Après avoir choisi entre un guerrier et 
amazone, vous partez à l'attaque ci 
place forte. 
Des remparts de la cité jusqu au plus pr;; 
fond du château ou vous attend un dia ho  
lique sorcier, il faut se battre avec acharr s  
ment pour gagner chaque pouce de terra~r 
En plus des adversaires de toutes sortes. i l 
faut également déjouer de nombreux 
pièges pour survivre 

Electronic Arts a choisi la sécunte en adap-
tant ce grand succès de l'Amiga sur la Me-
gadrive, mais l'idée n'est pas aussi bonne 
qu'il y parait au premier abord. En effet, ce 
programme a pris un sérieux coup de vieux 
et ce qui était magnifique sur Amiga il y a 
deux ans est bien moins convaincant sur la 
Megadrive en 1991 Cette version est 
presque identique à la précédente. bien 
que les séquences aient été rallongées et 
que le niveau de difficulté soit nettement 
plus élevé. Un programme décevant face à 
des merveilles comme Shadow Dancer 

Alain Huyghues-Lacour 

Type 	 beat-them-all 
Intérêt 	 8 
Graphisme 	 * * * * 
Animation 	 * * 
Bruitages 	 * * * 
Prix 	 _ 	 D 

■ Zeliard 
PC tous écrans disquette Sierra 
On reprochait jusqu'à present. aux PCd'être 
limités aux jeu de rôle, d'aventure et de si-
mulation Ce n'est plus vrai 1 Zeliard est un 
petit bijou d'aventure/action dans le otus 

pur style des consoles. Il a été programrrc: 
par la filiale japonaise de Serra... 
Proche de Ze/da sur Nintendo. Zelrard vc ,,o 
met dans la peau d'un jeune héros qui doit 
sauver une princesse pétrifiée par un mé-
chant. Ce scénario est évidemment pretex-
te à une suite de niveaux plus tordus les uns 
igue les autres, qui vous font passer de vile 
en ville par des sous-sols et des couloir 
Ces souterrains sont bien entendu infestes 
de monstres variés, et les tuer vous permet 
dc gagner de l'expérience (pour monter de 

`t de rOrTlc3e CF'r dç..y, laem1reS i'li.s. 

s ec lar g ni cotre Cie I argent). Dors 
chaque ville, vous pouvez acheter des 
armes, armures, potions, vous reposer. 
changer de niveau et, bien entendu, sauve-
garder Les graphismes sont moyens 
(MCGA 64 couleurs) mais l'animation est 
fluide et la maniabilité parfaite : votre petit 
bonhomme réagit instantanément aux solli-
citations du clavier ou du joystick La vi-
tesse du jeu est paramétrable, ce qui per-
met d'y jouer aussi bien sur un PC de base 
que sur un 386 Vous avez le choix entre 
une petite musique de bonne facture pour 
un PC et/ou des bruitages Ce jeu est très 
plaisant et ouvre au PC un univers qui lui 
était inconnu Un bon jeu. 

Jean-Loup Jovanovicc.' 

Type 
	 arcade/aventure 

Intérêt 
	

16 
Graphisme 
Animation 
Bruitages 
Prix ___ 

3615 TILT 
Gagnez un 
AMIGA 500 

sur notre jeu 
Torpilles 

dans le Pacifique 

78 
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-. - - 
	Classic hoard Games (Arrrtqu). - - 

Cougar Force (4toii ST). 

Los t Pu t o! (.4100 ,i 

Rot, 	SOFFS 

c:]IItI L__ iID1 -L. 

tiIHL 	llhIIkL 

.ttJ't 'hiJt (4?1Igu). 

AVIS LOGICIELMARQUE ORDINATEUR TYPE GRAPHISME ANIMATION 

B<:L .. .\,• ***** ***** 

NLL AVENGER CD ROM N[:C  

A c.:nnãitre BOMBER NIAN PC Fqtte Acto * * * * * * * 
Flis,;u 	s;?I 

A cott,sitrr BLUE ANGELS Atari Si Siivatur de vol * * * * * * * 
Accolade 

Bot ('I li'tMPIÇIN U R! SIllIR PC Etne Selat o 	pcv5ev * * * * * * * * * 

A coertaitre CLASSI( I3QAIiÇ) GAMES Amiga ReIlvxtcr * * * * * * * 
Merit Sottvare 

A connaître (Ctv\R l-CFl( L Atari ST  
Feuil ad riche! ccli 

A vcnaitre DEA FOFRAP Atari ST Action/ * * * * * * * * 

LAS] VSWLSI Atari SF  

Bol EMLYN HL.Gl IFS IN  Atari ST Foothill * * * * * * * * 
SOCCER  

cC c-nitrite t,Ald\Ct]C I M011I Arriqr Acute * * * * * * * * 

A connaître GEISIIA Afr rpa Avcrrture/acttori. * * * * * * * * 
loncaletwl'. religion 

Bcf Ill [Ti RlÇli 	Ii R Airaqa Arlacic * * * * * * * 
Pi,idcuvuuc 

A cent laitre tAll. BREAK Amiga Casse-briques * * * * * * * * 
Odyssey  

A Kil,,K (lit 	il  
Au-co 

Bot UNE OF FIR! Atari ST Arcade * * * * * * * * 
liS Gold  

Nul I 151:01 011F Amstrail CPC Actron/ttr sur cible * * * * 
(all  

A ccnnratlre LOS! PAIRO!. Atari ST War9anlefactton * * * * * * * * * 
Ocean  

A rocaille MONDAY SILl IT FOOTBAI I. Amiga luo:l,ail  
Data East 

A curnzrttrc' NIGHT SHIFT Amiga Action * * * * * * * * * 
La cas li irtI  

A cortnaitre 515V 'JVl" Areqa Actearu * * * * * * * * * 

A cotinaitre PAPER NOV NEd, Arcade * * * * * * * * 

A Couraille A IA 	Qi  RSCi IT DI: CARMiN Aursurart (PC Aventure edc:-li,c- * * * * 

Bol 1  Sc [ Atari ST Arcade * * * * * * * * * 
Ocean 

CF 51M CITY AR( t lECTCR[ 2 PC Dkatiie scuinartc, * * * * * 

Bol 5001MO Amiga Réflexion * * * * * * * * 
IGA  

A conrialtre STRIDFII il l\mctresl FPC  
US Gold  

A connaitre STUN RUNNER Atari ST Arcade * * * * * * * * * 
Truster  

A .ctraitre S[PF.R I.F.AGI:F Mc'rtcrlrivc  

Nul TI IUNDLRBLADF PC [poire Shoot-them-up * * * * * * * 
NEC Avarice 

Nail TOC SI tOP BOYS PC Eitgutre Shootthc'mup * * * * * * * * * 
Victor 

A connaitrc LIN SQUADRON Amstrad CPC Shoot-them-up * * * * * * * * * 
US Gold  

Bol [(1ND0C IVIZARD Atari ST Action * * * * * * 
le lilt C 

Bot ZARLC1R MERCENARY L.rx Shoot-them-up * * * * * * * * * * * 
Atari 1 

EXHAUSTILT! 
Voici regroupés tous les jeu. qpm 
n'ont pu trouver place dans 
d'autres rubriques : jeux de 
toute sorte, excellents softs (tU 

compilations et logiciels adapiés 
d'autres machines comme 
Galactic Empire sur Amij. 



Still) Hunner (Aluni  SI). 	 U-mn:uLeun I Vi/ in -n)  (il ici  ni  'SI). 
	

Geisha (4rnig(i) 

BRUITAGES INTERET PRIX NOTRE COMMENTAIRE 

,Lr - ''\ ----- 	 g.st!z,r.:'UJI 	?fl 	_ •_,}! 	i -: l)_ 	mi', 	+fl] 	)_ t ,- .t - r -tu 	tk' siIcrr 	, 	 Il:- ; i;, tIL-f--rn:u' 
t'l Il \ Qq;_ rentrez dans -tie nalse:I r:,ur e' - 	:cceui3c aJe 	nfl u 	! 	H 	î;.-  -< .u- n 	t 	eiq; :e( 	L- ' k>-  - r_ir o -e n 	s aqnaP'jes 	rk:i 	f( 	m -h ext r,i; if A 	! I 	L 

* * * * 6 t) Dans ce s!,oei-1 	cit - -up o ScreiLi q 	erI:caL vous sui V:)kr les l i nes e: r:tlr:s his crnniirdesdun hèIicct:tère d 	ombrI Manque tour d unjiirhte. médiocrité de 
redi',tin 	I\e•i.?e est vraiment ut) sIiot-thtii-up de seconde zone ci c est tire honte de reeiser cii programme aussi nul sur lin CD Rem 	 A Il 	L 

* * * * I 2 I) \,4IL --uns 	r:Lez 	riche' lir, dans CILS IaLMjrirt'ies. j 	aide de t,oiriIic 	a retarde: -- tt: 	<-c!Ie' 	i vi 	)(l;IC- ttt•Iit de A_; US •Jdbarraser ds 	at:rr 	qi -n rcde:.t 	t 	l(,!f r dc 
LOUÇ 	rilels FI i.1r suie enn -  lc rIO,fluréux l7 se manager (UI Il FtlCTtIS-'(flu 	.1: 	1 	Ir.i d action siru_c rrrete! ltIcltfli,  S a, v Z 	urhLrL: 	 A 	11 -L 

la C * * 

 

Blue ArqeJs vous inute à preedre les corn,-na:-:desd un Fi A 18 pour ces eo 	cri petrouilk 	Au pecgremme. de norrLreees figures ecriennes lnpress:o:r:Iarlrcs e: 
ddflcilc 	u L: 3E) LÙIttCC 	r!ere 	eppurte en 	rend realisree 	Dommage ce ceicriche. :i:e 	eririratile, so,: roi pet: hectdre et !C5 bri:açes mediocree 	J 	-I 

* * * 9 1 ? ( 	L 	t L :rrc,I SIc-me S1-IIiIh)Ic c-a:(-:l  sur le f'(Lr:q:rl(! 	5! 	OSA --- ----e 	S rdft-e--r-L - 	:- 	ec-: 	(CLI Il 	fl  cv rascii:c! 	I!. -NE 	-)utcc -tIc: 4-11C. 	ç,ienr 
ra: :us narLrc'e.:''.il 	e mar-nc ItI!45!dt 	lau(. I!C)US a 	tdI-:+% 	lilt >i\ 	C 	y 	I ?'tIr', 	i(,IL P cc ctr 	L;>'cat 	ilacc 	Rt--ivc-  aux- ,nc - ici: IL -  ll&s S 	 A 	I I 	I 

* * * 
 

12 CI  Ce logiciel teen:: r: ois grands classiques ds jeux de reflexion 	echec s, dames eriqlciree et backgammon 	Le repreceelr::uI: 3D est parfaitement lisible et le  
Fi! c)grdrflhTle offie 	ri sus 	la )()SSuI,LIIle de ;c: ev par rncxlern 	Malijejirer cernent le niveau, de ;eu reste tné,rT l(i'cl'?) 	A reserver aux loueurs occasionnels. 	.1 H 

* * * 17 C MicIrnec 	ti- 	i- 	nrL- 	I 	V 	in- 	(i; 	I .reL 	Ç', )!J 	Ir.ÇI:c 	O 	IiI!Jr 	ci 	ccl 	la- flic IC 	cru 	a 	cxIr.I( - r 	ij-; 	Ne -x 	-lirers q( a Ids 	par 	dc 	ConI2L 	Ix 	•Ierrair-, 
NI 	II 	:riI-_rIT,'I! t cette 	lierre:. 	sr.. ttitRLd 	cti '[ 	1,! 	ht 1t[!r 	J 	cL ia'tttc 	ItLc 	F .rI,trL- :kF t 	1, 	1-'il 	al 	bcaicc,ut' tr.:t. 	iICÇII1? 1 	 -J 	fi 

B L)ea:I:Irap est or, bon ieu ci exploration 	Craphisiecs Ires P CCtC 	? 	?elstC:F ST 	rrttrt1tIILrt rapide lmênic, si le scroll:rrq donne un peu la Ir::rerie) et stratégie 
correcte 	la panic mc-IlL-era le loueur lIi Sc, comjrIcaliê 	Nilis O: t CSt birr: lie 	ail  :Ftdrtie 	le Pt, ice oi PCrF:a 	 O 	I -1 

* * * * 12 C Ri-t t?Ot\?- :? I(.  h-rn'rc . ,te;, - t!L-  .1 R,-titrait 	?It:rt::-:?tlLrr? 	Ir!,l L; 	I 	t-,qrtt 	Lfl 1VSF 	nt StlpLrtFcs 	L eq call-It - ti - 't-_ it;:_?c._ t 	(:titlce 	?I???tFr(tttC 	FrdI.-t I 	Il 	le dLQC é, leu 

* * * * 9 C Ce r)c,I'uII 	,nui bien 	e: tir G,ceau réalsirle J 	,,I Kick (31f Il cat aux innovations des noeL-eat r, t' ,c,:l,aI -3 f) 	PottrIirit 	ta realitatcon trs correcte ri est pas enraue 
les bruitages digitaltsés des Visais de Ia foule mettent parfaitement I arnb:aricel. A réserver éiiil, ::ii'rd a de ce SOil pour co:'s:Iatirr leur tcillecit 't t 	J 	fi 

F-i, 	Il ,ri,t,, 	aLt' itiIii's,'St 	ret' 	treci ,,- Ii-- 	, crr 	t, 'tiPC 	'laie ta stei_' 	,FFPI -l'iFtst,Fertli' 	, 	iitti''il 	lji,i,ic 
e,tti,':et 	- 	itt 'LIlitic- 	 -J 	I 	j 

* * * 

 

13 C Ce eu ,'emba:e agréablement caecum. jeu dc reflexion type Mastemu',d. et phase Il arcade dans lit, clirriat lIP, drelique rie iorsba,,t jamais dans la 
lies scènes sort! plus évoqueirs que montées réellement) 	la reaisat,c,:1 est cl t r, ri, s'ea,,co rrect 	le jes très variéot le climat torride "riqaral  

VolS'_ -)lit!,:.'cZ tat,? haii,_'cc -ads- t,,, tc' C iiiiiC it 	tCrCflF itl,'t , tt'Cti}lL litïiili'_ I ihiii,,tILIF,t,it Fii'l,ti!? 	,'tI,tÇj, n rttsc' II! it'Ll'_'t r',Lt,t k'sir' ,'_ 	', ii,' , 	e-  ,t,,',Ie'_ 	ee 	s'il, 	it r'e'itiplec'' 	Si 
rince et,t 	K, 111 tel 	CI 	e;'! 	 t'xre teen f,,,r'k I 11., CI 	itt cic'curs1 qâclec 	Ill 'cercle peirtic' as III', ' 	le , tttt  

* * * * 
 

12 C CL casse briques bdrc'uisie, de bor,e,s eands C- ) de briques parlicalidras (mobiles, rLrs:s:a,:Ies, at,: t 	lia raIe'ea i,at est ci un bcin fliVCSii 	tarit pour Ianema::()r, 'pie les 
bradages De plies I édtaeer prolonge la datée de vie du propramine Mars est il raisonnable de sortir encore un casse-briques classique e,, 1991 	' 	j Il 

- I_3 (' L adaptationPt'tI 	/<1? '1 Cet1!1t', ,, inr' pa.-en' Itt-et 	Ic'sett:s Ait I 	t, t ti'e ci 	e' 	te e:, 	ce, letee'r, iijie'ri  I )jiS stiFa e-cL t??it IL-'st' tac' rit 	itsLlra;'eeeçreF'clet j, 	ee;eje :sel aitun,,li')a 
neta,e'te 	cii,:, 15e tl' 	,eiI FI' 	:ititietlF:l]Cel,tii , tI , ilii,tttCittircFj 	iiiiCi,F- 	in,çli,ç 	l-'e bon 	sc-t, 	'r !ï-ai  	i i'éi-, - 	 C) 	li 

* * * 10 C Le leu ci arcade il,, Sapa i e> l'eqere pers ra'n'i les qraa,Is s,eccte cl,, cet Cde)ur et le passage sur rai>,: riarlangee r Cri Cette FanCieSt dOpera):oi 1'lr:,r,deraJ: ri as: pas 
particulièrement excjlea,:er. d aillent plus q in I,c)te,en est Ires repdli)is'e 	La jOuabiie tÔ est satisfaisante 	clercs encore iaut il être abuse 	 A 	l - l. -L 

* * * 5 13 I a clerIc'' hot- ' IL L. ','trA f 'ï>' Stir /\,,iSi rc,d C.J( est Ui iC tacite deception 	Bic, t itie I e, Sr,flsl ive j t'ript ii,,'c' Lts tir.' 1îL'lSi'j 1i5.  IC icr, CS Stan irliL 	Ét't et eac-cre' air 
CC't',_? rr, al ttqC 7C,iir L-':e tes tltC'ti', e F a long Tonne 	Dot-ci ta.  

* * * * 
 

1 2 C Ce es'arqarria mata d action vous plonge en pleine guerre du Viai-Nura Perd, eu -Loue e,,F,Cn11e VOICI decaz rurnerler votrC patrouille 	la base S: 1er raulisalco:, cul 
lS5 re))roclee ,,scc des iili,,qes stipetrhcs e) ciel phasesd action bien jrartêets, la trop grande lenteur de ejéroijlcceent casse le rythme du jeu 	 'I. l-t 

* * * * * I 	I Ç reqereel attic -ten,' a i),trtietc- r , ,,,e, t ,eC,r,ii a -1 	I,iij,,ij ,,itic'rtcai,e 	e celle I ordinateur ou un ami 	La ,,tajt1-at ire,' _,t' I ci i ctsee'iteie: iii5'CFiei "le, eel iC :IDt -,ec,, renoue. 
[it iF- 	-ii ,- - t,, t','il lute e'ct'ii''e' -it 	ilCt 	rets JittilliSFIlijit> ç'-je ai- 	Mats I jnt,ril est l,rnitd par le suiti lee,-,rat,ee 	 J 	l -1 

* * * * I 4 C Oceanic> dans cric e stuc dec robaS. cous devez surveiller la qiqirrttesque man huce cousar,: pI,:s:eurs Cçra,:s, reperer et réparer au plus vite toutes les paruees Le tau es!  
et ia raljsat,ti ci ce, i b,,r, niveau maes la b -tm e Je difficulté nIe trop haut placée ,J 	I -1 

* * * I e) (? 
, j call' 'h't 	arme de sore e 	, i -  i.,, 	i1LrÇt 'PetS eeit.aeris t',) iiii€lS cia reSe,ti ,  i'ydajc reueple de p,ere's ti -Ic' c- laurie, CS hostiles 	Le ate est varie et 	-e reeeeseili':r, 'jut, 

L'ciette ' -tee 	s-'] p,ert,culerr j ail iil-ci'it' iii'- clear quand Il Suite Cl se raccroche e iii, rebord 	eec qtiaitet t 	ii 	e-' 	I -  lite ,II prenant et ':litlic- ile 	 -I 	Fi 

* * * * 
 

12 D lii dèptl de son apa. ce classique d arcade I Atari Games lieu: encore l:ontnielerrlenl le coup, en raison 'le' u,':, ctr,giiarlila Toutelois, cette conwerston r, es: jw, la met) 
Qui e 	car ta reujSe,liOl, a es) pa,  t , ,tc, cireur, 	c',ns',,iiiC,lii'. 	On s ,iilt,i,i e)iJ tied mPme, surtout lurs je'c parcours de vitesse. 	 A.  fi 	L 

* * I -I B r\ 't ii > te etr,i'ierre r,, j 	ice, tir'r e't Ic 	It ,,eluc ,itel 	cit )'-ree-rjratritnte s riciapic tIc-S bic'n ace> f)OS>ibiitte'S Oi i t 	feç 	 les plus 
ii'' --  CL erej,ieraul IL' dc'> n isr,,ei>,  ,icic'rc-ssarcics 	A noter 	IQ r_c-ri 	allas Je poche roterai ace> hr ccli 	 e:, 	il 

* * * 
 

il C Ctt 	conversion, du leu j arcade de 'julIo n_es) pas ires cc'nveieeecante Cesl I originalité de coi concept , ju,a lit tt le taee:cejsde Chase l -J Q 	mats maintenant la recette 
est usee 	La sceete e,,ric,ca)ion repose air le, fait que vous pciteuc'z tirer sur ici véhicule des tavards. mais cela ne justifie pas un nouvel achat ii 	 A. fi -L 

1 S C C'r'-  iii»'.'et>CP ri, mils) eel -S >i , i ' te, lecttr,iettr,,  aue r,c'sserr "ce,s de FP l,iiteel,'tix leu 	la ,ll'crlr,.'elfe Lic> des 	 et 	celL,  ,Iifr,t L'itt> 	I 	Aie- cti I an I 231. 
j Eiifl)11'? (Ill 149) 	-eec le F,,, 	\test tie, 	I Yt4i) 	r>, a, lue,ir,e,', ,,cec,sio,et, 	lade ,cI,iitrec 	Lo:rt'lrleire 	curiO t 	Génia l 	 C) 	Il 

voice 	ircrpcese liii, seLrj,' dc puzzles a reconirii:eiecr art déplaçant les différents éléments gràce à ars, cule libre 	'rincepL' die pousse pousse) Les dessins sont de 
netr,eje qualité et la musique superbe. mets I ei,)arèt die leu lui-méme est limité. A réserver aux ii,ccineeliiieenrieis des cusset-:L'tct 	 J 	fi 

* * * I 4 B ,SiFiden fi -Itt,> s b> a-u ueer L ['L - 	I 	tte pa>tcs eon,l Ca, eis cl colores. 	es 	t eroecanra, il> 'te c>: a icr>,'t,  en>pa Flerretrests 	ieetr ii' b I Antr:rud e: parfois 'lu n rai a rs'rra,is- 
criret 	CliC carte rictFeessc sa, ç t ccc, it r sac, t areinr,e,riori 	lJrr bon baa) thee,ri 	ri] 	 t) 	I -1 

* * * 12 C Aux coeeruandes dun bcelisleeqtc lutur tue s-nus devez rarcounir piste e: helene). Culant les abi ,>teel,,> al rCmussant les borcus, lend c-r, i uair,ier,anr sue utesse sullesan)e 
pour terminer dans les temps. Hie,, quit la realisation soit correcter, on est loin du retrouver la vitesse enivrante du ieu d arcade 	 J. 11,  

I cued> cri aie-,.'at riril,,teeeri de lIe,» -ball tir,  r -c.mLejèie 	mais qui rxie une sérieuse tX pêtience dc' ce Sport 	Il , ccii er cii, , abeete,: les 	tuas tel IX qui Cont 
prêts a 	taire Darlow 'je s ali ter i 	paruiendrc-ttr rereice à la notice qui est sucez cil e 	Et parr 	ilqe eulite du i3r,:tilteeret all trc'Lstir T,e,le,rele 	 A 	Il 	I. 

* * * * (t C fl,,i,,derbtude est si ancien qu it est surprenant de découvrir une nouvelle conversion sui la PC Engine Cela dit on pouvait espérer une eut-mort plus efficace que les 
précedenrics, mars c est loin CI ?,[ne le cas- c'est moche Ça ne bosga pais Ire, bien cil ois recherchera Cr, vain le moindre irrterbt de, jeu A eerier 	A H-L 

* * * * tU I) b-'eu> c,irttrô Ive irL'iS enhardI ew vc'le,tl jar,> les ears 	t icicle,, J eses eliseyetse ,t cirer arme rearticuiére 	niais seal CCile qi ii eSt e-tri le,ti, rt,it 	a aimes, ter Its lune, pe,rmeeier 	Le 
ci,rr,bai 

 
qui vous )ppose al ,x tanks err aux avions  anuses>  est des  riles  classiques (des  e,itar,ts a la guerre Ireierie 	NDS((i 	 A 	Ii  -t 

* * * 1') B Ur,  tes  trés 1er,!  sur  ('PC, oats gun conserve dee  meute  coup  toute sa richesse graphique (les décora  Sont superbes  pour la rrrachir,el et scdnique  (richesse dits  ar-nra>.  des  
scenarios) 	LiN ,Sqeeeeclr,,r,  est  ,iri shtx.it'll,enr  i -nip itissiotincirir q,  ,i ta, décevra pas  les  amateurs  du  genre 	 O. H. 

* * * S C Vies etc ,,rrate dir, Inset,> (IC e.erreenextni  Je  'it p,rctr, icr  ,i  l  -rire,  steel travail  «nie fi,  pi! 	jets l'-x  Mannes paie  comprehcnats  gai  Olivier,:  leur  ieruelrc rnncttreueureni cite ie'ttetnit 
cheers  obiers 

 
par les fer  dint>  La  retalisatiet, t  reste assez médiocre  et I  on Sc  CPFhi'eitt El'  tôt da,,>  lin leu  -S t,ntt, d,M,r,it r le ,e,ee?k(uits  années 	 -J 	Il  

* * * * * 9 C Zurlor Mcrccrtaryest  un  shool-them-up  à scrolling vertical dans lequel vous survolez  le  territoire  er-Inert,, en tirant sur tour ce qui  bouge  Au premier abord,  on  est  
séduit parla qualité de  la  réalisation  et par le  graphisme 	Mais, passe  le  plaisir  de ia décesievenla 	il  rue  reste  gre nrc  —Il  cl,:ssiel,ee' et  ennuyeux 	 A 	I I. - L 
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	 Angoisse, mystère, suspense... Ernule à la fois des héros d'Agatha 

ut' 	Christie et d'Isaac Asimov, l'aventurier micro doit résoudre des énigmes. 
combattt e des adversaires rusés et sans pitié, déjouer les pièges qui s'ouvrent sans 

cesse sous ses pas, rassembler les objets ou les indices et suivre la piste qui l'amènera enfin 
à découvrir l'assassin, chasser les extra-terrestres ou délivrer la belle princesse (rayer la mention 

inutile). Jacques Harbonn vous propose une sélection des meilleurs jeux d'aventure du moment... 

Les jeux d'aventure sur micro ne cessent de 
s'enrichir Beaucoup d'eau a coule sous les 
ponts depuis les premières aventures en 
mode texte, bien que certaines étaient loin 
d'être inintéressantes, celles d'Infocom par 
exemple Les genres se sont diversifiés 
aventures graphiques classiques ou ani-
mées, enquêtes policières où les dialogues 
et les relations avec les personnages sont 
de grande importance, aventures mêlées 

de jeux de rôle ou encore aventures en comme Murders rn Space, Damocles ou 
vraie 3D calculée relevant plus de l'explora- 	Xenarnorph ont ainsi été écartés, non pas 
tion Pour ce challenge, nous avons limité 	du fait de leur niveau (plus que correct), 
notre choix aux aventures classiques dans 	mais pour conserver une certaine homogé- 
l'esprit, c'est-à-dire celles où la découverte 	néité et, par là même, de meilleures possi- 
et l'utilisation des objets revêtent une cer- 	bilités de comparaison 	Nous avons 
laine importance Des program 	mes 	 ,-., 



fixé notre choix sur cinq logiciels aux 
thèmes très divers: tout d'abord les trois 
nominés aux Tilt d'Or 91, à savoir Maupiti Is-
land de Lankhor, Operation Stealth de Del-
phine Software et Colonel's Bequest de 
Sierra. complétés du plus ancien mais tou-
jours excellent B.A. T d'Ubi Soft et du tout 
nouveau Elvira d'Accolade (que vous re-
trouverez d'ailleurs sous la rubrique SOS 
aventure de ce même numéro). Operation 
Stealth et Colonel's Bequest sont toutes 
deux des aventures animées où vous voyez 
votre personnage évoluer au milieu des 
décors. Les trois autres programmes 
proposent des images fixes, complétées 
cependant d'une certain nombre d'anima-
tions. 
Deux choses sont à remarquer Tout d'a-
bgrd, ces programmes tournent sur les trois 
micros les mieux implantes pour le jeu. à sa-
voir l'Atari ST, l'Amiga et le PC. Les consoles 
16 bits, quelles que soient leurs perfor-
mances, n'offrent pas pour l'instant d'aven-
ture de niveau comparable. Toutefois cette 
situation pourrait fort bien évoluer à l'avenir,  
comme on a pu l'observer pour les jeux de 
stratégie pure ou mêlée d'action et les jeux 
de rôle classiques. Ensuite, sur ces cinq 
programmes, trois sont français. Il ne s'agil. 
en aucun cas de chauvinisme mais, si dans 
le domaine du jeu d'action, les logiciels 
français peuvent rarement prétendre à la 
même qualité que leurs équivalents anglo-
saxons, les équipes françaises n'ont rien à 

apprendre dans le domaine du jeu 
ci aventure Analysons maintenant 

les différents aspects qui dépar- 
r t ces cinq logiciels. 

-t-r '\yV(/I)Y' 

LE THEME 

pup!./fanç1 nous propose une nouvelle 
aventure policière menée parle célèbre dé-
tective Jerome Lange, celui qui vous a per-
mis de résoudre les mystères du Manoir de 
Mortevielle. Vous vous retrouvez sur une île 
en compagnie d'une douzaine de person-
nages plus ou moins louches. La jeune 
Marie, disparue depuis peu, semble être 
tombée entre les griffes de trafiquants 
d'esclaves. La traite des blanches serait-
elle de nouveau a l'ordre du jour 2 A vous 
de résoudre cette énigme. En fait, on ne 
comprend pas grand-chose au début et les 
pièces du puzzle vont se mettre en place 
grâce aux indices collectés dans les pre-
mières minutes de jeu. Bien entendu, il fau-
dra faire preuve d'un certain doigté si vous 
ne voulez pas vous retrouver aux fers dans 
la cale d'un bateau. 
Dans Operation  Stealth,  vous allez plonger 
dans une sombre affaire d'espionnage 
Vous y incarnez un agent américain, John 
Glames, Le Stealth Fighter, fleuron de l'a-
viation, a été volé ! Le K.G.B. ne semble pas 
en cause et les soupçons se tournent plutôt 
vers le Santa Paragua. En effet, le pré-
sident, jusqu'alors démocrate et éclairé, 
s'est métamorphosé en un dictateur sans 
pitié. Dès le début, vous devrez agir avec 
circonspection pour ne pas terminer 
votre enquête dans les sombres 
geôles du pays. Ainsi, il est capital de 
connaître l'état actuel des relations du San-
ta Paragua avec les autres Etats. Riche de 
cette information et de votre équipe- 

ment d'espion, vous serez à même de fabri-
quer un faux passeport, indispensable pour 
sortir de l'aéroport où commence le jeu 
Viofore1qaesf vous propose aussi une 
enquête policière Vous incarnez une jeune 
femme, Laura, invitée par une amie sur une 
île appartenant au colonel Dijon. Vous y se-
rez en compagnie de sa famille, réunie au 
grand complet. Tous ces personnages sont 
plus suspects les uns que les autres et, 
entre eux, l'inimitié et la haine sont plus fré-
quents que les amitiés sincères. Assez ra-
pidement (au cours du premier repas prési-
de par le colonel), celui-ci fait part de son 
intention de faire hériter sa famille. Lors de 
votre exploration, vous risquez fort de pas-
ser à coté d'indices capitaux si vous allez 
un peu trop vite Les crimes vont alors de 
multiplier et vous-même n'êtes pas à l'abri 
d'une tentative d'assassinat (un superbe 
clin d'oeil à Psychose pour la scène de la 
douche). Les accidents mortels sont en re-
vanche plus faciles à éviter. Ainsi, dans la 
chambre qui vous a été attribuée, vous n'al-
lez pas tarder à découvrir une petite porte 
qui donne sur un sombre toboggan. Si, en 
dépit des mises en garde voilées du pro-
gramme, vous décidez de l'explorer, c'est 
la mort immédiate ! 
Les deux autres programmes quittent l'uni-
vers réaliste pour un monde totalement ima-
ginaire. Ainsi, dans  B.A.T  , l'histoire se 

place dans un futur assez lointain, 
l'année 2192 L'univers entier 

est colonisé et les Terriens 
ont fondé un service spé-

cial pour régler les con-
flits interplanétaires, le 

Bureau des affaires 

I 	
temporelles. Agent du 

BAT, vous allez 
s t 	I 	débarquer sur la 

J 1 ! 	planète Sélénia, et 
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tenter de mettre la main suri infâme Vran- 
gor qui menace de coloniser la planète. La 
création de votre personnage reprend le 
principe des jeux de rôle avec l'attribution 
d'un certain quota de points pour les carac-
téristiques de base et les aptitudes com-
plémentaires. Si la découverte des objets 
revêt une certaine importance (armement, 
objet que Ibn pourra vendre), c'est surtout 
au niveau des relations et des dialogues 
avec les autres races que se place cette 
aventure Chaque espèce rencontrée pos-
sède son caractère et sa langue propre. et 
votre ordinateur intégré va se révéler capi-
tal pour les traductions, et pour bien 
d'autres choses d'ailleurs. 
Elvira reprend lui aussi le principe des jeux 
de rôle pour l'attribution des caractéris- 

Les superbes graphismes dT,luira. 

tiques de votre héros, mais cette création 
est entièrement gérée par le programme. 
Vous devez aider la belle et plantureuse El-
vira à rétablir l'équilibre du Bien et du Mal. 
Le ton est donné par l'atmosphère angois-
sante proche des films d'horreur. Cela com-
mence mal vous vous faites rapidement 
jeter au fond d'un sombre cachot. Heureu-
sement. Elvira veille et viendra vous sortir 
de là. Le principal but de l'aventure est de 
récupérer les ingrédients très variés indis-
pensables à la réalisation des sorts d'Elvira. 
Mais vous devrez aussi faire face aux nom-
breux gardes dans des combats simples, 
mais bien réglés. 

- LA RICHESSE DU SCÉNARIO - 

Cet élément est bien entendu d'une impor-
tance capitale dans les jeux d'aventure. 
Maupiti (slandet Colonel's Bequest sont les 
deux grands gagnants dans ce domaine. 
Dans Mau iti Island, l'enquête combine 
avec bonheur l'exploration à la recherche 
d'objets ou d'indices importants et les inter-
rogatoires des personnages pour mettre à 
jour un point obscur. Le recherche des ob-
jets est facilitée par un certain nombre de 
qualités du soft. Tout d'abord, le graphisme 
très précis des écrans permet de re-
connaître facilement les objets ce qui est 

loin d'être le cas pour tous les logiciels d'a-
venture. Rien ne vous empêche d'ailleurs 
d'obtenir un complément d'information en 
« regardant » l'objet. L'icône loupe, que 
l'on peut promener sur l'écran, agrandit 
réellement une portion d'image et permet, 
par exemple, de trouver des indices à moi-
tié cachés comme l'épingle sous le lit ou la 
broche dans les draps de Marie. Les rela-
tions avec les autres personnages sont 
également très complexes. Votre détective 
est à même de poser des questions pré-
cises, de montrer un objet à un personnage 
ou de lui opposer le discours d'un autre 
pour voir ses réactions Grâce au calepin, 
géré par le programme, vous pourrez enre-
gistrer les réponses d'un suspect et les 
réentendre à loisir. Le coté enquête poli-
cière a été élevé vers des sommets jusque 
là inégalés. Il est ainsi possible de deman-
der à chaque personnage son alibi pour un 
moment précis de telle ou telle journée Le 
jeu se déroulant en temps réel, il faudra en 
tenir compte pour ne pas rater ses rendez-
vous. Ce facteur temps intervient aussi pour 
les demandes d'alibi Votre détective pour-
ra se cacher dans certaines pièces pour 
tenter de surprendre une conversation ou 
un acte suspect ou même suivre une per-
sonne sur l'île pour vérifier son emploi du 
temps. En dernier recours, il est même pos-
sible de tenter de soudoyer un témoin ou de 
lui soutirer quelques renseignements parla 
force. L'aventure n'est absolument pas li-
néaire et vous pourrez mener votre enquête 
à votre convenance, ce qui n'est pas si cou-
rant dans ce domaine. 
Colonel's Bequest offre lui aussi une 
grande richesse de scénario, mais reste 
en-deçà de Maupiti Island Là encore, l'a-
venture n'est pas linéaire et vous aurez tout 
le loisir de revenir en arrière pour réexplorer 
un lieu, ou reposer d'autres questions à un 
membre de la famille. L'interrogatoire des 
personnages vous permettra de mieux ap-
préhender les rapports complexes qui 

existent au sein de cette famille 
pour le moins originale 

Y 9 	 Amitiés, conniven- 
ces ou, au con-
traire haines la- 
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rouches lient tout ce 
petit monde en un écheveau difficile à dé-
mêler. Vous devrez utiliser au mieux les 
passages secrets qui permettent d'écouter 
sans être vu, et tenter de vous introduire à 
l'improviste dans certains lieux pour décou-
vrir une situation intéressante. En revanche, 
contrairement à. Maupiti Island, il est ici im-
possible de filer les personnages. Dès que 
l'un d'eux sort d'une pièce, il disparaît, 
même si vous étiez sur ses talons. En ce qui 
concerne la recherche des objets, les gra-
phismes moyens, propres aux logiciels 
Sierra, ne facilitent pas la reconnaissance 
immédiate. En revanche, un simple clic per-
met de les identifier, et le programme vous 
évitera de fouiller en vain certains meubles 
Les trois autres logiciels se situent globale-
ment au même niveau saris pour autant at-
teindre la richesse des cieux precedents. 
Dans Ooe'rat oc' Sf('al it si 1 avo.r iijrn esi 

Operation Stealth : dur dés le debut. 

moins linea re que les Voyageurs  du temps, 
on reste cependant loin de la liberté d'ac-
tion des autres programmes. On a certes la 
possibilité de revenir un peu erg arrière ef-
fectuer une action importante. Mais, en fait, 
le jeu se déroule en différentes phases et 
cette liberté d'action ne concerne que la 
phase en cours. En revanche, deux points 
sont à porter au crédit du programme. Tout 
d'abord les morts violentes et imprévues 
sont quasiment inexistantes. Certes le tré-
pas est assuré si vous pénétrez dans la 
chambre d'hôtel du troisième étage sans 
bracelet pneumatique. Vous allez alors 
vous retrouver assez vite au fond de l'eau 
lesté par une pierre, sans aucune possibili-
te d'intervention Mais une sauvegarde ré-
gulière évite d'avoir à refaire une trop 
grande partie de l'aventure. 
Ces sauvegardes sont aussi conseillées, 
d'ailleurs, avant de franchir les labyrinthes 
a moins que vous ne soyez un as des jeux 
ci action. Autre point capital les difficultés 
ont toutes une solution logique, ce qui peut 
sembler élémentaire, niais ce qui est loin 
d'être le cas dans beaucoup de jeux ci  a-
venture. Ainsi, vous pourrez passer Ia, 
douane à l'aéroport en emportant les ba-
gages d'un autre. Le douanier vous laissera 
passer une 10 s Mais si vous recommencez  
I opération, vous irez croupir au fond d'une 
geôle, car les douaniers peuvent pardon-
ner une méprise mais pas une tentative de 
vol. De même, après la mort de votre con-
tact toC cl i ire rafale de miraitetre II Sc flbfr 

judicieux Lie quitter les lieux au plus vite si 
vous ne voulez pas vous faire accuser de 
l'assassinat 
Après avoir été capturé par les agents du 
K G B, votre situation n'est pas des plus 
brillantes. Ligoté comme un saucisson au 
fond d'une mine désaffectée dont on a bou-
ché l'issue, vous ne pouvez que vous tortil-
ler comme un ver. En grattant à cote de 
vous, vous découvrez un objet coupant qui 
vous aidera à vous débarrasser de vos 
liens. Cet objet va se révéler être une 
pioche. Comme la sortie est définitivement 
fermée, il ne vous reste plus qu'à trouver un 
autre passage, en cassant une paroi. 
L'aventure s'enrichit aussi d'un certain 
nombre de phases d'action (la sortie de la 
mine par le tunnel sous-marin et les diffé-
rents labyrinthes aux nombreux gardes et 
portes coulissantes) qui apportent une cer-
,,rle i  oe au jeu 
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B.A T. pour sa part. offre un choix un peu 
plus restreint au niveau de l'aventure. Vous 
devez certes trouver et utiliser certains ob-
jets mais c'est principalement l'interroga-
toire des créatures de rencontre qui vous 
feront progresser dans votre enquête. Ce-
pendant. à mesure que vous obtiendrez 
des réponses à vos questions, vos possibi-
lités d'action vont s'en trouver améliorées. 
Par ailleurs, B.A.T est l'aventure qui pro-
pose le plus vaste champ d'investigation 
(pas moins de 1 100 lieux différents t). 
Un certain nombre de facteurs enrichissent 
le jeu. Tout d'abord, le coté temps réel de 
l'aventure apporte un certain réalisme . il 
faut ainsi attendre la nuit pour s'introduire 
dans les maisons de passe ou se rendre à 

Operation Stealth : tin abord original. 

l'heure dite pour rencontrer un ind!cateur. Il 
faut veiller à la bonne gestion de son ener-
gie en mangeant. buvant et dormant pour 
récupérer. 
L'argent revêt aussi une grande impor-
tance et il faudra donc veiller à ne pas dé-
penser à tort et à travers et à regarnir votre 
bourse grâce aux différents moyens propo-
sés (jeux de café, marchandage pour 
vendre au meilleur prix vos acquisitions). 
Votre ordinateur programmable par quel-
ques ordres simples s'avère ici capital pour 
vous prévenir à temps Mais il sert aussi à 
traduire les langues galaxiennes les plus 

complexes ou a vous fournir des renseigne-
ments sur votre état physique. 
L'action est aussi de la partie avec des 
combats simples mais bien gérés (avec 
possibilité de fuite en particulier, bien utile 
quand le combat tourne en votre défaveur, 
et gestion du nombre de projectiles). des 
jeux de café pour acquérir quelque argent 
et même le pilotage d'un vaisseau en fin 
d'aventure. Enfin, le coté jeu de rôle avec 
progression des capacités à mesure de 
votre réussite ne pourra que séduire les 
amateurs du genre. 
Elvira est un peu particulier, avec de bons 
et de mauvais points. L'aventure elle-même 
est assez riche et l'on est plutôt submergé 
par le nombre d'objets récupérables En 
fait, seuls certains d'entre eux sont vraiment 
utiles. Vous pourrez transporter un grand 
nombre d'objets avec, pour seule limitation, 
le remplissage complet de vos vastes 
-• poches » et le poids de l'ensemble (le 
programme vous signale alors que vous ris-
quez de vous fatiguer rapidement) La 
quête des ingrédients indispensables aux 
sorts d Elvira vous oblige a farfouiller un peu 
partout. Ainsi dans la cabane au fond du 
jardin, vous allez découvrir un cadavre ron-
ge de vers. Ce n'est pas le moment de faire 
l'âme sensible, car ces vers interviennent 
comme élément dans un sort. 
Ces enchantements vont vous servir direc-
tement. En effet, outre les quelques sorti-
leges donnés par Elvira au début de l'aven-
ture, vous pourrez utiliser tous ceux que 
vous aidez la magicienne a préparer. En re-
vanche, certaines morts violentes sont qua-
si imprévisibles et obligent à de fréquentes 
sauvegardes. Ainsi, la belle femme que 
vous découvrirez dans le château va se 
transformer en un vampire qui vous sucera 
tout votre sang. De même, le fauconnier ap-
paremment inoffensif dans le jardin induira 
votre mort si vous l'approchez. 
L aspect jeu de rôle se manifeste à la fois 
dans 'amelioration des caractéristiques à 

mesure du jeu et dans les combats avec les 
gardes et autres créatures. Ces combats 
sont simples mais bien gères. Ils se de-
roulent en temps réel et vous devrez choisir 
rapidement de parer à droite ou à gauche 
ou de porter un coup en haut ou en bas. 
Vous pouvez éviter le combat en fuyant 
avant qu'il ne commence, mais un fois en 
cours, il faudra obligatoirement en attendre 
l'issue. Ces combats sont un peu trop fré-
quents à mon gout et cassent le rythme de 
1 aventure 
D'autres points sont, en revanche, plus po-
sitifs. L'aventure n'est pas linéaire et vous 
pourrez évoluer à votre guise (en tenant 
compte évidemment des dangers). De 
plus, Elvira a son petit caractère et si elle est 
disposée a vous aider, sa patience n'est 
pas sans limite. Ainsi, lors de la création des 
sorts, si vous faites trois erreurs dans la liste 
des ingrédients, elle vous « zappera » 
sans espoir de pardon, non sans vous avoir 
prévenu auparavant. 

LA FACILITÉ DE JEU 

Il ne s'agit pas ici du niveau de difficulté de 
l'aventure mais de la facilite à se faire com-
prendre par le programme et d'agir de di-
verses façons. Quatre programmes se 
tiennent dans un mouchoir de poche en ce 
domaine. 
Dans Ma iti Island, les menus déroulants 
permettent de choisir facilement une gran-
de variété d'action. La richesse de ces 
menus autorise presque tout ce qui peut 
vous venir raisonnablement à l'esprit, sans 
qu'il soit besoin de taper un quelconque 
texte Une facilité supplémentaire vous est 
offerte un sirnplr-, clic droit rappelle I action 

Moupüi lsiaild h daInu rir ! cryut~tc. 

précédente sans avoir besoin de Îa reselec-

tionner. Cela s'avère vraiment tres com-
mode quand on veut par exemple. fouiller 
différentes choses dans un même lieu. 
Qperar'ion Stealth joue lui aussi la carte de 
la facilite grâce au menu d'actions appelé a 
la souris. Si le nombre d'ordre est restreint. 
les possibilités d'action sont en fait assez 
vastes, grâce à l'utilisation des deux bou-
tons souris pour moduler l'ordre. Deux 
autres éléments facilitent ce dialogue. Tout 
d'abord les objets importants sont grossis. 
ce qui permet de les analyser a loisir En-
suite. il nest nul besoin de se trouver â 
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proxm nie ci lin qa) H pour 	 Le 
programme se charge tout simplement de 
vous l'approcher automatiquement avant 
d'exécuter votre ordre. 
Cela change agréablement des aventures 
Sierra ou ce genre d'ordre amène une ré-
ponse du style : « Vous êtes trop loin de 
l'objet ». Quant aux déplacements de votre 
personnage. ils sont commandés par vos 
incitations souris sans qu'il soit besoin de 
trop viser pour passer une porte par 
exemple. 
B.A T s'inspire du même principe de choix 
ala souris mais les possibilités d'action sont 
ici plus limitées. En revanche, le curseur 

intelligent » change de forme en fonction 
de sa position sur l'image pour vous signa-
ler les issues, les dialogues possibles. les 
interpellations ou les actions. Ce système 
fait gagner un certain temps car il n'est plus 
besoin de chercher précisément ce qui est 
important, mais de balayer l'image avec le 
curseur. 
Elvira propose encore une fois le choix 
d'action à la souris, mais complète cette 
fois d'une initiative originale. Un bon 
nombre d'actions possibles sont présen-
tées. mais seul un petit nombre d'entre elles 
sont illuminées (sélectionnables). ce qui  

évite de perdre du temps en essais infruc-
tueux. Le choix de la direction a prendre 
peut s'effectuer sur la rose des vents irais 
aussi, le plus souvent directement, sur -
mage des lieux. 
Dans le même ordre d'idée, lors des com-
bats, les actions d'attaque et de parade 
sont prises en compte indifféremment dans 
les menus ou sur l'écran de bataille. Un bon 
point encore pour l'oeil qui vous signale une 
attaque dans le dos La récupération des 
objets aussi est facilitée Un clic sur l'image 
transforme le curseur en une main qu'il suf- 

t_i, iru ,les morts nombreuses et u,,, un 

lira de placer si,ir I inventaire pour prendre 
~ objet. Si l'objet ne peut être transporte. ce 
même clic n'amènera qu'une description 

precise de ses caractéristiques. 
dernier programme de ce challer ge. 

);r)nel's Bequest, est un peu à la traîne 
s ce domaine. Certes, il dispose decor-

".1 I OS facilités pour rappeler la dernière 
commande ou raccourcir la frappe. Mais 
-es dialogues texte ouvrent la porte aux in-
compréhensions de l'analyseur de syntaxe 
assez rares heureusement) D'autres 

-oints sont plus agaçants Il faut vraiment 
• viser» pour franchir certaines portes re-
présentées erg perspective fuyante. De 
plus. contrairement a Operation Stealth, il 
faut impérativement se placer juste à coté 
d'un objet pour pouvoir l'utiliser de manière 
quelconque 

I! 
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re, au point qu une aventure uniquement 
pelle devient diff:cilement envisageable 
os jours, quel que soit l'intérêt du scé-
,. Cette évolution s'est faite à la fois 
e à l'amélioration des capacités gra-

tues des micros et au passage à la d,s- 
;aette comme support de stockage 

Encore une fois, Maupiti Island se place 
particulièrement b ien dans ce domaine. 
Les graphistes de Lankhor ont effectué un 
véritable travail d'artiste. Les écrans de 
Maupiti /s/andallient en effet une esthétique 
superbe à une grande richesse de détails. 
En outre, de fréquentes animations 
viennent compléter limage pour renforcer 
l'ambiance souris qui traverse la coursive 
du bateau, ventilateur qui tourne. etc. 
Elvis se situe juste derriere. La plupart des 
images sont bien travaillées et certaines vé-
ritablement impressionnantes (résultant 
semble-t-il d'images digitalisées retravail-
lées. comme le chef des gardes à l'aspect 
inquiétant) Certaines actions donnent lieu 
à des séquences animées souvent remar-
quables Là encore l'utilisation d'images di-
gitalisées permet d accentuer le réalisme. 
D'autres animations sont plus restreintes 
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Face aux fréquents changements de cis, 
quette de Colonel's Bequest et d'E uro n 
Maupth is/andoffre la solution la plus 
reposante avec tout simplement  
l'absence de toute permuta-
tion B.A. T et Operation 
Steattti se situent, eux, à 	 y 
un niveau intermédiaire 	 t c q 
avec quelques change- 
ments qui ne per 	 L)  
turbent guère l'aven- 
ture. B.A T et. sur- 

(vers qui grouillent sur ie cadavre, prépara-
tion des potions par Elvira) mais apportent 
une certaine variété au leu. 
B.A_ T se place aussi très bien. Si les images 
sont en général un peu moins jolies (à mon 
avis) que celles de Maupiti Island, elles sont 
tout aussi riches de détails. De plus, la mise 
en image très variée utilisant à fond la carte 
du multifenêtrage rompt la monotonie en-
gendrée par un cadre immuable. Les nom-
breuses animations complémentaires (ci--
seau qui s'envole dans le parc, personnage 
n' ï cons 	hNJle Irimirirïi`. 	'l',.'' O  

11uupiii Island : dans les nmarais. 

soudainement par une porte) complètent la 
riche amf:uanee des images 
Operation Steotth est un peu en dessous, 
tout en restant excellent. Si certains decors 
sont superbes, d'autres écrans sont un peu 
moins fouillés et surtout les détails sont en 
général peu nombreux En revanche, ce lo-
giciel offre une certaine variété dans sa 
mise en image, l'animation de votre person-
nage est sans reproche (fluide et assez ra-
pide) et quelques sequences animees 
viennent s'intercaler dans le cours de votre 
aventure. 
Face à ces quatre logiciels, les dessins de 
Colonel_s< Bequest apparaissent bien gros-
siers bien que paradoxalement tres riches 
en détails. Coté animation, on retrouve cette 
dissociation L'animation de votre person-
nage sur PC 386 est de vitesse correcte. 
mais sur Amiga, il (ou plutôt elle) se traîne 
lamentablement En revanche, les anima-
tions complémentaires sont vraiment tres 
nombreuses et soutiennent bien l'action 

préhensible et de nombreux morceaux de 
musique digitalisée, superbes et variés 
ponctuent l'aventure Que demander de 
plus ! 
Le cas d'Elvira est un peu plus complexe. 
Dés le début de l'aventure, la bande son 
vous plonge parfaitement dans l'ambiance 
avec l'horloge qui égraine ses coups, les 
hululements de la chouette (à moins que ce 
ne soit un hibou ! ) et une excellente mu-
sique vraiment angoissante Si la qualité du 
soutien musical ne va pas se démentir tout 
au long du leu, les bruitages d'action sont 
Trop rares. On a certes l'occasion d'en-
iendre de bonnes digitalisations vocales 
lors de certains dialogues avec Elvira, le 
claquement des portes ou le ferraillement 
(les épées au combat, mais la plupart des 
actions s'effectuent silencieusement 
On peut faire le même reproche à B.A T 
Certes, les musiques sont aussi superbes 
que variées et la carte sonore offerte avec la 
version ST lui confère une qualite sonore 
excellente Mais la fidélité des quelques 
bruitages d'action rie peuvent suffire a faire 
oublier leur rareté ce qui gâche un peu 
l'ambiance. 
Colonel s Bequest est un peu à la traîne 
dans ce domaine. En version PC. les bru -
tages sont rares et de piètre qualité (il faut 
dire que le PCsans carte sonore ne se prête 
pas particulièrement aux bruitages évo-
lues ' ). En version Amiga. les choses s or 
rangent un peu, sans atteindre eepe:nd r: 
la richesse des autres logiciels  

LES PETITS « PLUS 

tout, Etvii-a sont des programmes ou I at-
mosphere puissante envoûte complète-
ment le joueur, un peu à la maniere de 
Loom. Enfin. Operation Stealth est impre-
gné d'un certain humour Le dialogue entre 
les deux agents du K.G.B. qui vous kid-
nappent vaut à lui seul son pesant d'or r 
En conclusion, que choisir ? Eh bien, A4au-
Qjtr Island mérite tout à fait son Tilt d'or. Si 
vous vous sentez une âme de détective, ce 
logiciel est fait pour vous. Il possède tout ce 
que l'on peut demander scénario d'une 
grande richesse, graphismes très lobs et 
treys fouillés bruitages variés et de qualité, 
ergonome sans reproche. 
Operation Stealth est un petit moins réussi, 
mais se revéle cependant un excellent 
choix. 
Colonel's_ Bequest compense certaines de-
faillances par une grande richesse de scé-
nario (l'intrigue évolue à mesure de t'aven-
ture, tout comme Operation Stealth 
d'ailleurs) et une interactivité poussée. 
BAT et Elvira sont un peu à part et sédui-
ront les amateurs de )eux de rôle et d'aven-
ture. Leur ambiance prenante vous fera 
vivre le futur ou frissonner dans un monde 
vampirique Bref, quel que soit votre choix 
parmi les cinq programmes de ce chal-
lenge, il ne peut s'avérer mauvais. 

Jacques I-larl:>onn 

LES BRUITAGES 

La palme des bruitages revient sans con-
teste à Operation Stealth en version ST Mn  
di. Quasi toutes les actions que vous entre 
prendrez ou qui surviennent dans le jeu 
sont ponctuées de superbes bruitages au 
réalisme saisissant. Les bruitages sur Atari 
ST non Midi et sur Amiga, s'ils sont moins 
impressionnants, restent d'un bon niveau 
Dans Maupit, Island, chaque lieu dispose 
de son propre fond sonore (bruit des 
vagues, bruissement du ventilateur, etc) et 
la plupart des actions sont accompagnées 
des bruitages correspondants. De plus, les 
réponses des personnages s'effectuent 
par urne synthèse vocale parfaitement comi~- 
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MUSI'OcMaster 
- TCB Tracker 

a a 
Deux logiciels de composton 

musicale 
Il existait de moins en moins de (( petits » intégrés musicaux ne 
nécessitant pas de matériel MIDI. Disponible sur ST et Amiga, 

Music Master comblera ce manque. Très facile à manier, il traite 
aussi bien de la composition musicale que de la création de 

sons. En comparaison, TCB Tracker est bien moins performant. 

CIRCA 7/O 
- 	. _.  

LJ 
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Music Master : modification des sonorités. 

Alors que la creation musicale se tourne de plus 
en plus vers la norme MIDI et le travail à base de 
synthétiseurs, d'expandeurs ou de boîtes à 
rythme, deux nouveaux logiciels de MAO sont 
aujourd'hui proposés pour les musiciens qui ne 
possèdent aucun équipement MIDI, Music Master 
et TCB Tracker vous invitent à composer des 
séquences musicales en utilisant des sons 
échantillonnés disponibles sur les disquettes 
programme. Avantage direct, il vous suffira de 
raccorder votre micro à une source sonore (ampli, 
chaîne hi-fi par exemple) pour profiter de ces 
deux logiciels. En contrepartie, le domaine de 
création de Music Master ou TCB Tracker est 
bien sûr plus restreint que celui d un séquenceur 
MIDI. Deux programmes qui s'adressent donc aux 
musiciens qui veulent mettre en place des 
créations assez simples et, par exemple, les 
intégrer ensuite à un programme de leur cri. 
De tels logiciels de création musicale s'apprécient 
selon trois critères de base : la richesse des sons 
qu ils proposent. la simplicité de leur prise en 
main et maniement, et enfin les possibilités qu'ils 
développent face à la programmation, c'est-à-dire 
à l'incorporation des morceaux de musique créés 
au sein d'un listing. Music Master, le plus récent, 
sort largement gagnant de ce mini challenge. 
Dans les différents chapitre qui vont suivre, les 

explications seront de ce fait plus développées 
pour ce dernier titre. 
Les sons échantillonnés proposés par TCB 
Tracker ne sont pas de très bonne qualité. Face â 
Music Master, les sons de batterie sont décevants, 
surtout en ce qui concerne les cymbales ou le 
charleston. Le nombre de sonorités différentes 
est, de même, assez restreint et le rendu 
par le haut-parleur d'un moniteur classique est 
plutôt limité. 
Music Master est bien plus intéressant en ce 
domaine. Tout dabord. sur ST et PC. il utilise une 
petite interface qui vous permet de sortir 

IHHIIIL 
Composition u la souris.. 
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directement sur une source sonore extérieure. 
Résultat, même si l'on souffre parfois de quelques 
saturations, les sonorités sont plutôt réalistes. Les 
disquettes programmes renferment un grand 
nombre d'instruments. Les sons de batterie sont 
corrects et l'on profitera surtout de guitares et 
d'instruments à vent de qualité. Sur Amiga, Music 
Master n'utilise pas de carte interface. Les 
sonorités issues du haut-parleur de la machine 
sont convaincantes et l'on pourra toujours 
raccorder le micro à la source hi-fi. 
En ce qui concerne la prise en main, Music 
Master prend également l'avantage sur TCB 
Tracker. Dès le chargement, ce dernier souffre cle 
ne posséder qu un seul tableau de création. 
Toutes les données y sont entassées dans un 
grand nombre de fenêtres distinctes et même la 
précision graphique du tableau ne suffit pas à 
clarifier lensemble. Music Master découpe, au 
contraire, toute ses phases de travail en autant de 
tableaux différents. Un écran pour 
enregistrement des pistes, un écran pour les 

manipulations disquettes, un autre encore pour le 
travail des blocs de notes, la modification des 
sons. etc. 
Cette mise en place trés aérée est la bienvenue, 
surtout lorsque l'on se lance noir la première fois 

' .i 	-::: 	5-j 

TCB : 2772 seul tableau peu lisible, 

dans la musique assistée par ordinateur. 
Lors de la réalisation de Music Master, l'équipe de 
Computers Dream s est posé la question 
suivante : faut-il utiliser pour la composition, la 
représentation classique d'une portée (notes de 
musique. dièses, barres de mesure, etc.) ou plutôt 
choisir une mise en page plus proche du domaine 
micro ? a' Les utilisateurs de MAO viennent plus 
généralement du monde de la micro que de 
l'univers musical, affirme le responsable du 
projet..., inutile de dérouter l'utilisateur avec un 
langage qu'il ne connaît pas ! "Ainsi. Music 
Master utilise un mode d'écriture trés peu musical 
mais finalement aussi maniable que précis. En 
fait, les différentes pistes sonores s étendent en 
autant de colonnes. Le découpage se fait ensuite 
grâce au temps du tempo. mais sans barre de 
mesure. Le compositeur va placer les notes une à 
une sur chaque piste. Les espaces vierges laissés 
entre ces notes définiront le rythme du morceau. 
C'est un mode de composition très» terre à 
terre 11 mais qui séduira tout le monde : très 
accessible pour les novices de la composition 
musicale, il sera d'autant plus facilement assimilé 
par les musiciens confirmés. TCB Tracker utilise 
lui aussi cette mise en place graphique. 
En revanche, il ne propose que quatre voix 
sonores sur Atari ST. là our Music Master en 



offre 16 (16 voix également sur PC et seulement 
quatre sur Amiga). 
Le travail des sons n'est traité que par Music 
Master, Il permet d agir sur diverses composantes 
dun échantillon, comme son enveloppe, la 
réverbération (effet d'écho). la mise en place de 
filtre, etc. L'utilisateur aura également la 
possibilité de mixer deux sons ensemble afin d'en 
obtenir un troisième, et même partir d'une onde 
de base pour créer ses propres sonorité. Tous ces 
exercices sont assez difficile à manier, même si la 
notice de Music Master est très explicite en ce 
domaine. A mon avis, seule l'expérience vous 
permettra de créer des instruments intéressants. 
Les sons disponibles sur la disquettes ont, d'autre 
part, de quoi vous combler pour de nombreuses 
heures de travail. Il faut noter enfin que Music 
Master et TCB Tracker permettent tout deux de 
récupérer des échantillons d'autres formats (IFF, 
ST Replay, etc.). 
Pour que le programmeur puisse sans problème 

incorporer ses compositions aux listings de ses 
jeux ou utilitaires, Music Master fournira dans sa 
version définitive les codes sources et indications 
techniques nécessaires. Le programme accorde 
de plus une grande attention à l'utilisation de la 
mémoire de votre micro. De nombreuses 
fonctions permettent de ne pas gaspiller d'octet 
inutilement. 
Music Master n'aurait été qu'un « outil de plus 
sans son prix défiant toute concurrence. Jamais 
un tel outil de travail n'avait encore été disponible 
sur PC à ce prix. La conception et surtout 
l'ergonomie de ce produit sont idéales. Je le 
conseille donc vivement à tous les musiciens qui 
ne peuvent ou ne veulent investir dans la MAO 

gros budget », c'est-à-dire la MAO MIDI. Un soft 
qui enterre en tout cas complètement TCB 
Tracker (Music Master de Computer's Dream/ 
Ubi Soft : pour PC. ST et Amiga ; prix E) (TCB 
Tracker de MPH ; pour Atari ST; prix C). 

Olivier Hautefeuille 

sommes : l'utilisation de la suppression de bloc 
affole le compteur de signes. Le Rédacteur 3 
dispose désormais d'une option de tri 
alphabétique des paragraphes. Cette possibilité 
ravira ceux qui doivent établir une bibliographie. 
Signalons cependant une anomalie singulière : si 
l'on tente d'ordonner les paragraphes que l'on 
vient de taper, le programme se plante (mais vous 
rend heureusement la main. ce qui vous évite de 
perdre votre travail). Pour que cette option de tri 
fonctionne. il faut avoir sauvegardé et rechargé ce 
même texte. Tout se passe alors sans problème ! 
En ce qui concerne l'impression, différents points 

--------------- 
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Nous vous avions déjà présenté, dans le numéro 
80 de Tilt, Le Rédacteur 3. seul traitement de 
texte sur Atari ST capable de rivaliser avec les 
ténors sur Mac ou PC. Cette nouvelle version 
3.10 apporte son lot d'améliorations, certaines 
mineures en apparence. et cependant bien 
pratiques, et d'autres plus conséquentes. 
Commençons par les améliorations de détail. 
Tout d'abord, le programme de reconfiguration 
(rappelons que Le Rédacteur 3 dispose de 
possibilités de paramétrages très complètes qui 
permettent de moduler finement son usage) est 
désormais indépendant. Cela a plusieurs 
avantages. Ceux qui travaillent avec une 
configuration un peu limitée en mémoire (1 Mo) 
gagnent ainsi 15 ko, ce qui n'est pas négligeable 
lorsque l'on travaille sur de gros documents. De 
plus. la sauvegarde de la configuration peut 
s'effectuer une fois pour toutes à la fin des 
différents choix. 
10 ko supplémentaires ont été gagnés sur le 
dictionnaire de base en faisant la chasse aux 
doublons. Le sélecteur de fichier s'est vu adjoindre 
une nouvelle option modèle )' qui permet de 
charger les gabarits dun texte, ainsi que son 
en-tête et son bas de page, sans 
charger le texte lui-même. 
Cette nouvelle option devient vite indispensable 
lorsque l'on travaille sur plusieurs textes de 
différents fonnats. Les notes de bas de page 
disposent désormais de la conversion automatique 

en note de fin de document et réciproquement, 
Une petite astuce permet même d'établir des 
notes de fin de chapitre. Le glossaire s'est enrichi 
de deux entrées supplémentaires qui permettent 
de fixer le format d'affichage de la date et de 
l'heure. 'fous les formats imaginables sont 
présents, y compris le format horaire anglo-saxon 
(AM et PM). La création de tableaux offre 
maintenant le centrage automatique. Toutefois 
cette option est sujette à quelques bizarreries qui 
limitent son usage. En revanche, les bogues qui 
survenaient lors-de l'utilisation des fonctions de 
bloc en version couleur 1Mo ont été 
complètement réglés. Il ne persiste plus qu'une 
anomalie mineure, mais un peu agacante, en 
particulier pour les joumalistes que nous 
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L'analyse du texte toujours présente. 

Des fiches faciles à créer, 

ont eté. améliorés Tout d'abord. on peut 
désormais imprimer uniquement les pages paires 
ou impaires d'un document, ce qui permet 
d'obtenir facilement une impression recto-verso. 
Le programme d'impression en mode graphique 
dispose de nouveaux drivers et fontes, et 
différents algorithmes ont été optimisés. Enfin, un 
petit programme complémentaire permet 
désormais de transformer n'importe quel driver 
d'imprimante en un fichier ASCII documenté, ce 
qui sera très utile aux possesseurs d imprimantes 
peu courantes. L'éditeur de dictionnaire offre 
deux nouvelles options particulièrement utiles. La 
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'Or, Sir 
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Traitement et sélection des fiches. 
première autorise le chargement direct de tous les 
mots d'une liste sauvegardée, sans qu'il soit 
besoin de les retaper un à un. Ces mots sont 
définis par défaut comme nom masculin. mais il 
reste très rapide de leur attribuer leur genre. 
De plus, lors de la sauvegarde de ce nouveau 
dictionnaire, optimisation et recherche de 
doublons sont systématiquement effectuées pour 
limiter l'encombrement mémoire. La seconde 
option permet de rechercher tous les mots d'un 
certain nombre de lettre contenant certaines 
lettres à certaines places. Je m'explique : en 
recherchant tous les mots de neuf lettres du type 
« pr--r--m- ', la recherche livre « programme u et 

LeRédacteur3.10- 
Nouvelle version du traitement de texte le plus performant sur 

ST, Le Rédacteur 3.10 en corrige les quelques petites 
imperfections résiduelles et apporte, en sus, une gestion de 

fichier, un mailing, un classement alphabétique des paragraphes 
et un dictionnaire encore plus génial... 
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r- programmé ' en quelques secondes 1 Nul doute 
que les cruciverbistes vont mettre à profit cette 
capacité pour terminer leurs grilles... 
Passons maintenant aux ajouts plus importants. 
Le Rédacteur 3 offre désormais une option de 
publipostage. Rappelons que ce procédé permet 
de créer une série de lettres personnalisées à 
partir d'une lettre type et d'un fichier de données. 
La mise en oeuvre est d'une grande simplicité. Il 
suffit de charger la lettre type. de définir le fichier 
de données (qui peut d'ailleurs être créé sous 
Azthèque, que nous allons voir) et d'appeler cette 
option. On peut alors choisir le type de fiches 

rlr. 
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Acces instantané au Bescherelle. 

concernées (toutes, marquées ou non marquées) 
et le choix des critères. Toutes les lettres 
résultantes sont rassemblées en un seul document 
au format Le Rédacteur 3, ce qui permet d'y 
apporter d'ultimes retouches avant impression. 
L'impression ne pose aucun problème, car bien 
que faisant partie du même document, chaque 
lettre est suivie d'un saut de page forcé qui permet 
de l'individualiser à l'impression. Le second 
apport concerne Azthèque qui est une gestion de 
fichiers à la fois complète et très simple d'emploi. 
Si elle ne prétend pas rivaliser avec les grands 
ténors comme Superbase. elle a l'énorme 
avantage de travailler en conjonction avec Le 
Rédacteur 3. La création d un format, ne 
demande ici que quelques instants. Vous disposez 
de 14 rubriques, la dernière étant réservée à des 
sélections type boutons (radio - c'est-à-dire à 
exclusion mutuelle -. ou sélections multiples). La 
visualisation s'effectue sous forme de fiches ou de 
tableau. Sur les fiches, chaque rubrique dispose 
d'une ligne de 40 caractères directement visible, 
les douze autres lignes étant révélées par un 
simple clic. La recherche sur un ou deux critères 
est proposée avec marquage automatique 
éventuel des fiches concernées. Différentes 
facilités complémentaires sont au rendez-vous, 
utiles en particulier lors de la création ou de la 
modification d'une série de fiches. Cette gestion 
de fichiers s'avère idéale pour la création d'un 
carnet d'adresses, d'une bibliothèque, 
sonothèque. vidéothèque. etc Les améliorations 
de cette version 3.10 sont nombreuses et 
confortent Le Rédacteur 3 dans le peloton de tête 
des traitements de texte. Il ne manque plus grand-
chose à ce logiciel pour qu'il dépasse les 
traitements vedettes sur PC et Mac : correction 
des derniers bogues résiduels, gestionnaire de 
plan (prévu), dictionnaire de synonymes et, 
pourquoi pas. un correcteur grammatical ! 
(disquettes Epigraph. pour Atari ST : prix C). 

Jacques Harbonn 

Dari'4 
Dali 4 offre toutes les facilités pour dessiner en noir et blanc ou 

en couleur avec un vaste choix de dégradés. La gestion des 
blocs, entièrement remaniée, est d'une grande puissance. Pour 

le même prix, on vous offre aussi un slide-show intelligent et 
doté de multiples effets de transition. 

Toujours plus performant, ce nouveau Dali combine puissance et facilite. 

Dali 3 était déjà un excellent logiciel de dessin Dali 4 permet de travailler sur 99 écrans 
pour Atari ST (voir Tilt n° 74 et n° 76). Cette différents (avec 4 Mo de mémoire). chacun 
nouvelle mouture apporte un grand nombre disposant de sa propre palette. De plus, la 
d'améliorations. Elle fonctionne. elle aussi, sur manipulation du sélecteur d'écran autorise 
tout Atari ST doté d'un minimum dl Mode l'affichage simultané de l'image correspondante. 
mémoire. dans les trois résolutions, et met à ce qui permet de choisir en connaissance de 
profit la palette étendue à 4096 couleurs des cause. Le programme conserve son double mode 
STE. En outre. le programme tourne aussi sur les de travail, crayon ei brosse, s'excluant 
nouveaux TT. en résolution ST, et gère mutuellement. Si ce système surprend un peu au 
totalement la carte 4096C de Clavius qui apporte premier abord. il ne pose en fait aucun problème. 
la palette étendue à tous les STF Dali 4 travaille Les outils de dessin prédéfinis sont d'une grande 
dans un format compacté ou non qui lui est richesse . dessin à main levée, carré et rectangle.. 
propre, mais il peut reconnaitre la majorité des cercle et ellipse complets ou fragmentaires (arc de 
formats des autres logiciels de dessin. L interface 
reprend presque intégralement celle de la version 
3, en dehors de quelques icônes différentes pour 	',t'  
la gestion des couleurs. Mais de nouvelles 
fonctions se cachent sous les anciennes. 
accessibles par bascule à l'aide d'un simple clic 	 P 
droit suri icone concernée. Cette interface reste 	.'v  
claire, les différents types de fonction étant  
regroupés en un même espace. Une icône dédiée  
permet même de passer à un bureau GEM sans 	.. ` 	y '` 
quitter le programme. pour utiliser par 
exemple un accessoire de bureau. Le programme 
se pilote intégralement à la souris. les -.; . 
fonctions étant doublées au clavier pour une 
meilleure et'gonomie. 	 Utilisation judicieuse des motifs. 
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cercle). droite. ligne brisée, rayon, polygone 
régulier (jusqu'à 24 côtés) ou irrégulier (jusqu'à 
128 sommets !). De plus. de nombreuses options 
viennent enrichir considérablement cet éventail. 
Ainsi, les tracés de traits sont paramétrables tant 
en épaisseur. qu'en choix des extrémités (flèche. 
arrondis ou normal) ou en type (continu ou 
discontinu de différents modèles). On peut opter, 
de la même manière, pour un arrondissement des 
angles des rectangles et carrés ou pour 
l'établissement des cercles par trois points (et non 
par le système plus classique du centre et du 
rayon) Le tracé des arcs de cercle et d ellipse et 

l'utiliser. L'éditeur de brosses offre diverses facilités 
pour déplacer ou scroller le motif. ou l'inverser. 
Ces outils de base, au demeurant très riches, sont 
complétés dune série de fonctions 
complémentaires. La loupe, indispensable pour 
tous les travaux de retouche de précision. 
fonctionne selon trois modes complémentaires. 
Le premier nest disponible qu'en monochrome 
et permet d'afficher en permanence en bas de 
l'écran un grossissement de la zone entourant le 
curseur. Le second mode offre une loupe. temps 
réel que l'on peut promener à son gré sur l'écran, 
Ce mode est très utile pour vérifier l absence de 
toute solution de continuité avant de lancer le 
remplissage d'une figure fermée. Le troisième 
mode est une loupe plus classique qui dispose 
cependant de quelques avantages. Son 
grossissement est réglable cfe 4 à 16 fois et. 
contrairement à la version 3, elle permet de 
travailler directement avec certains outils : crayon. 
rectangles à coins arrondis ou non, lignes et 
ellipses. et remplissage. L'estompeur, de rayon 
d'action paramétrable. permet d'atténuer les 
transitions. Il agit en mélangeant aléatoirement 
les points dans la zone concernée, un peu comme 
<i l'on frottait un trait de crayon avec un buvard. 
A l'inverse, le déparasiteur fait disparaître les 
points isolés. ce qui s avère très pratique pour 
traiter des images digitalisées par exemple. Deux 
autres outils de ce type ont fait leur apparition 
dans cette version 4. II s'agit de la pixellisation. au 
pas réglable. qui agglomère les points en pâtés » 
et du flou, qui agit un peu de la même façon mais 
de manière aléatoire. On peut ainsi obtenir des 
effets singuliers à moindre effort. Le spray 
fonctionne selon deux modes : un mode rapide. 
un peu bridé, et un mode complet qui permet de 
paramétrer son débit et son rayon d'action et 
autorise la pulvérisation de trames, motifs et brosses. 
Le remplissage (les figures fem'iées offre toutes les 
possibilités déjà décrites dans les figures prédéfinies. 
Subtils dégrades de fond ou anneaux concentriques 
multicolores s'effectuent en quelques rapides coups 
de souris. Dali 4 propose encore un ombrage 
automatique. réglable tant en couleur, qu'en 
direction ou en écart entre l'objet et son ombre. 
Diverses autres possibilités sont disponibles, tels 
que !es tracés en miroir de différents types. le 
rappel des coordonnées du curseur , la répétition 
automatique du dernier trace (très utile pour les 
arcs de cercle par exemple) ou le mode de 
recouvrement. Les possibilités d'effacement, 
capitales dans un logiciel de dessin, combinent un 
Undo à bascule, une gomme de dimension 
réglable et. bien entendu, l'effacement complet de 
la page écran. Les options texte offrent un 
éventail complet de possibilités : choix de la taille, 
de la police. du style et du sens d'écriture. Les 
fontes Degas et STAD sont utilisables par le 
programme, avec cependant certaines limitations 
pour l'utilisation des fontes STAD en couleur. 
La gestion des couleurs est aussi simple 
qu'efficace. Le choix (les teintes de la palette 
s'effectue soit par le classique réglage des 
composantes RVB. soit par cliquage direct sur la 
zone voulue de la palette complète présentée en 
scrolling. On peut encore créer automatiquement 
un dégradé de couleurs ou de teintes de gris entre 
deux bornes, remplacer une ou plusieurs couleurs 
du dessin par une autre, retirer une ou deux des 

trois composantes RVB d'une image ou modifier 
la brillance d'une ou plusieurs couleurs. J'ai gardé 
le meilleur pour la fin, à savoir la gestion de blocs 
avec ses multiples possibilités de déformations et 
retravail d'image. Cette section a été entièrement 
remaniée par rapport à la version 3 de Doli, elle 
s'est enrichie, et la vitesse de traitement a été 
améliorée. Ces blocs sont déterminés soit par le 
système classique du rectangle. soit par un tracé à 
main levée (au lasso), un masque étant alors 
automatiquement calculé et appliqué pour éviter 
tout problème. de réapparition de l'image de fond 
sous le biuc. Les ol-,tioi's (le travail sont désormais 

Deformations : pnn re :%lttrilpn 

des portions de camembert est devenu beaucoup 
plus intuitif que dans la version 3. Certaines 
facilités sont proposées pour les tracés 
géométriques : perpendiculaires automatiques et 
aimant pour ne dessiner que sur une grille fictive 
au pas réglable. Les figures fermées peuvent être 
remplies d'emblée., avec conservation ou non du 
contour. Ce remplissage ouvre lui même la porte 
à de nombreuses variantes : remplissage classique 
par une couleur unie. par une trame unique 
(choisie soit dans les trames GEM immuables. soit 
dans les trames redéfini.ssables), par un dégradé 
de couleurs automatique (dont l'éventail devra 
être auparavant sélectionné sur le module de 
gestion couleur) ou par une combinaison de 
couleur unie et de dégradé automatique de trames 
(très utile pour obtenir par exemple un 
assombrissement progressif sans avoir besoin de 
, réquisitionner »» plusieurs couleurs de la palette). 
Ces dégradés disposent aussi du choix de leur 
sens : latéral (haut. bas. droit , gauche) ou 
circulaire (vers I intérieur ou l'extérieur ), et de 
l'amplitude et du choix de dégradés de trames. 
Les courbes de Béziers (ces courbes définies par 
un certain nombre de points d'ancrage 
mobilisables à loisir) n'ont pas été oubliées. Elles 
disposent de 3 à 16 points de définition et 
peuvent être fermées automatiquement. Le 
déplacement des points d'ancrage n affecte pas la 
courbe en temps réel. ce qui est un peu 
dommage. En contrepartie. l'établissement de la 
courbe est ensuite très rapide. Le mode 3D 
autorise la création simple et rapide de figures en 
relief, sans calcul des faces cachées cependant. Il 
ne faut que quelques secondes pour dessiner un 
cube, ou le polygone tridimensionnel le plus 
complexe. En mode brosse, les figures prédéfinies 
sont un peu moins variées (tout en restant 
largement suffisantes). Dix brosses, toutes 
redéfinissables, sont offertes. Un petit espace de 
travail vous est alloué au sein de ce menu de 
brosse pour tester les effets dune brosse avant de 

1C'S ,'J J; :Ht fi li li 

au numi:re be 2h ciart  yen ;ent de taille, 
permutation, déformation en cylindre, sinusoïde 
ou angulation selon divers types, solarisation et 
épaississement des contours, déformation en 
trapèze (qui permet d'obtenir à peu de frais un 
excellent effet de profondeur), rotation, et 
projection sur une ellipse ou un parallélépipède 
réglable. Deux autres effets liés aux blocs 
concernent le remplissage, à savoir la 
reproduction d'un bloc sur tout un écran et le 
remplissage d'une figure fermée par un bloc. 
Le programme est livré avec un slide-show 
puissant et original. Outre le fait qu'il est capable 
de reconnaître un grand nombre de formats 
d'image. il peut charger des fichiers situés au sein 
de sous-répertoires. De plus ces images subissent 
34 effets d'apparition d'image (15 tt seulement t,  

sans blitter) et 16 effets de disparition. Ces effets 
sont choisis aléatoirement dans la banque sans 
qu'il soit possible d'intervenir En revanche, ils 
sont tous excellents. En conclusion, Dali 4 est 
vraiment un grand logiciel de dessin artistique 
pour Atari ST. aussi à l'aise en monochrome 
qu'en couleur. Son prix ajusté le rend d'autant 
plus compétitif (disquettes ALM pour Atari ST 
1 Mo minimum , prix : F et B pour la mise à lour). 

Jacques f-larbonn 

Chaque image a sa pa tette. 
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4& VEcA5 
Le CES de Las Vegas est devenu le paradis des amateurs de consoles, 

Nintendo-maniaques en tête. Mais, sous le déferlement des bombes japonaises, 
la micro-informatique survit, crée, innove. L'occasion pour Tilt de faire un bilan 

de la lutte micros VS consoles et surtout de vous présenter quelques nouveautés micro 
qui feront des ravages dans les prochains mois... 

Mercredi 9 janvier 1991, les roues de notre 
avion crissent au contact de la piste d'atter-
rissage. Peu après, une voix grésille dans 
les haut-parleurs de l'appareil, c est celle 
du commandant de bord. _< Welcome to 
Las Vegas and good luck 1 » Il aurait pu 
également nous gratifier d'un « Welcome 
CES ». car la capitale du jeu devient pen-
dant quelques jours (entre le 10 et le 13 jan-
vier), le centre de la plus grande manifesta- 
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B(ockout sur Lynx. 

Checkered Hu (Lynx). 

tien dédiée à l'électronique. En effet, toit 
ce qui touche de près ou de loin à l'élec-
tronique dans le monde se trouve au 
CES (Consumer Electronic Show). Les pro-
fessionnels viennent s'ébahir devant les 
derniers miracles de la technologie les 
lecteurs-enregistreurs de CD Pioneer et 
Kenwood. l'écran couleur ultra-plat à cris-
taux liquides de Toshiba, les téléviseurs et 
les disques laser haute définition de Pio- 
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Nirfja Gaiden (Lynx). 

neer (ces den-ucrs sont ires Impression-
nants I) Quant au secteur qui nous inte-
resse, c'est-à-dire le jeu sur micro et con-
sole, il n'est peut-être pas aussi spec-
taculaire mais certainement aussi inté-
ressant, du moins pour des mordus 
comme nous. 

Le marché de 
la micro en crise 

Les professionnels sont unanimes, que ce 
soit aux Etats-Unis ou en Europe, le marché 
de la micro accuse un ralentissement dans 
sa croissance. Cette croissance est chiffrée 
entre 15 % et 20 %. alors qu'elle tourne 
habituellement autour de 30 % à 40 %. Ce 
ralentissement, qui affecte plus gravement 
les logiciels que la vente de micro-ordina-
teurs, est bien évidemment lié au déve-
loppement majeur des consoles. Un bon 
nombre de possesseurs de micro ont 
acquis une console 16 bits ou une portable, 
consacrant par la même occasion tout leur 
budget de Noël à l'achat de cartouches de 
jeux En outre, nous le savons tous. l'achat 
d'un micro-ordinateur n'entraîne pas for-
cémment celui de logiciels (c'est même là 
un de ses atouts majeurs face aux con-
soles, dont les cartouches coûtent fort 
cher) Le piratage ainsi que les compila-
tions de jeux offertes par les magasins (sur-
tout en Grande-Bretagne) lors de l'achat 
d'un ordinateur sont des facteurs de ce 
décalage entre les ventes de logiciels et 
celles des ordinateurs. Autre élément inté-
ressant relevé par les éditeurs américains - 
les ventes de logiciels ont été excellentes 
sur les titres vedettes et plutôt décevantes 
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Le nouveau look tie la Sega Master 
System : le chant du cygne d'une 

console moribonde aux USA. 

C)9  

t• 

~ 	 f 

Nous vous arions déjà présenté ce casque 	 r}' 
signé Konanni qui permet de piloter les jeta 

au regard. Nous ne résistons pas au plaisir de 
vous le montrer a nouveau. 

Le CD7V de Commodore aura bien du 
real ù s'imposer si les consommateurs 

n'ont pas de programmes phis 
spectaculaires et plus évidents d'accès à 

se mettre sous les doigts. 

w 

T 	.. 	_, 	t1 .-. 

0 
A 
Le Garne Boy avec toute sa panoplie 

d'accessoires : source de lumière, 
loupe, amplificateur sonore... Moins 

portable mais plus confortable et 
tellement beau 

La nouvelle Lynx sera vendue à un prix hyper-compétitif aux USA. 
Cela ne sera pas de trop pour lutter contre le succès incroyable du 
Game Boy et l'arrivée des nouvelles portables de Sega et de NEC. 
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Et comme 
un bonheur 
ne oient 
jamais seul, 
Colorado 
a été 
également 
adapté sur 
n regact mime. 

Sicn'blade, de Sum orils, est 
adapté sur M1legadrive : cillez 
la France f 
y 

{fir 4,~., `~,:•'~:~.._ 	- 

Jesse» the 
body: 

Ventura a 
prêté son 

nom à cette 
superbe 

simulation 
de catch sur 

Megad r•i me. 
Ci-dessous : 

Poo.'erball, 
égaleorent 

sur Sega 
16 bits. 

Castle of 
Illusion 

-r  

Starring e 
Mickey 

Mouse sur• 
Game Gear  

Dragon 	t 	ri  Crystal 	s.ti^~E ✓ .~,}ay 
(Game  

et ses 	 °,t 
quatres  

royaumes 	+ 	- 	t 	t 
magiques.';° 

sur les titres moyens Est-ce la traduction 
d'une baisse du pouvoir d'achat des con-
sommateurs ou d'un changement dans les 
habitudes de consommation % Si tel est inn 
cas, cela revient à dire que le pul 
n'achète plus les yeux fermés et 
recherche que des valeurs sûres. Cela n' ' 
le marché de la micro reste d'une gra 
importance. Aux Etats-Unis, le PCcont 
de régner presque sans partage avec 
20 millions d'ordinateurs dans les foy: 
L'Amiga ramasse les miettes (de 200 f.~ 
à 300 000 unités, au grand maxime 
L'Apple li et [Atari ST sont dorénavant 
inexistants. Certains éditeurs tels que 
Accolade avouent avoir fait 70 °%% du chiffre 
d'affaires 1990 sur PC 

Revenge of Brancion 
(Gante Gear) : 14 territoires et 
y 25 adversaires différents. 

• ' 

~F~ a 
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À Braconum est le super-héros qui hante les 
nuits des possesseurs américains de consoles 

NEC. Comment réagiront les Français ? 

La Lynx au prix du Game Boy ! 

Parmi les constructeurs présents au CES. 
un nouveau venu, et de taille IBM ! L 
géant américain est bien la, mais se ca , 
tonne dans le secteur professionnriel et 
présente ses PS 11 et PS 12 ainsi que .,oi 
lecteur de CD-Rom. Le stand de Comn io 
dore est curieusement situe hors du sectre i 
loisirs. On y redécouvre le CDTV qui ser 
parait-il, disponible au printemps. Nous 
avons puy voir quelques logiciels éducatifs 
(peu convaincants) et des jeux tels stun 
Xenon Il, Defender of the Crown et Falcon 
Ces derniers sont, il faut bien le reconnaïtroo 
d'un niveau inférieur à ce qu'on pouv a 
attendre d'une telle machine. Espérons, 
qu'avec le temps les produits seront ala 
hauteur des ambitions du CDTV. 
Chez Atari, les quelques rares ST 1040 soi it 
engloutis par les dizaines de Lynx qui 
ornent le stand On nous présente le nou-
veau modèle Lynx, plus compact, plus 
ergonomique et doté d'un prix explusü 
environ 550 francs ! Cette Lynx est totale 
ment compatible avec les cartouches cis- 
l'ancien modèle et comprend un protege-
écran. Comment s'explique cette baisse de 
prix 2 Ecoutons Sam Tramiel . « En plus 
des modifications d'ordre esthétique et 
ergonomique. nous avons réduit les coûts 
de fabrication grâce à de nouveaux com-
posants. » Il semblerait, de plus. que la der-
nière Lynx soit monophonique et non plus 
stéréo, information à verifier dès que nous 
aurons pu examiner à la loupe le nouveau 
bébé de la firme Atari. Les ventes de la Lynx 
qui, comparées à celles du Game Boy, pié-
tinaient joyeusement vont très certainement 
être dopées par ce changement specta-
culaire de prix. De nouveaux jeux sont en 
préparation 	World Class Soccer Ninla 
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à. GL.oc (Game 
Gear) : les 
joies ries 
batailles 
navales 
hyper 
réalistes. 
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Il s'appelle Bonk aux Etats- 
Unis et revient dans de 
nouvelles aventures. 

réservées aux possesseurs de 
consoles NEC. 

Les nouveautés 
sur NEC ne sont 
pas légion : 
parmi celles-ci, 
on peut 
cependant noter 
Battle Royale et 
les deux jeux ci-
dessous. 

À Climax sur biegadriue a été dét'eloppe 
par les auteurs de Dragonquest 3 et 4 : 
une sérieuse référence ! 

A Les scenes de bataille 
de Climax rappellent celles de 
Phantasy Star 2 et 3. 

Ga/den. Blockout, Xybots, Shangai, War-
birds, NFL Football, Vindicators. Grid Run-
ner, Turbo Sub, Checkered Flag. ARS.. 
Scrapyard Dog, Tournament Cyberball 
2072 devraient porter le nombre de car-
touches disponibles en juin 1991 à trente-
deux. Voilà enfin un produit qui semble être 
en mesure de concurrencer efficacement 
le Game Boy de Nintendo Est-ce tout ce 
qu'il y a de nouveau chez Atari ? Non En 
questionnant David Harris d'Atari USA, 
nous avons pu obtenir quelques confi-
dences. La fameuse console 16 bits d'Atari 
nommée Panther sera disponible fin 1991. 
En outre, un ordinateur du nom de Falcon 
dont le processeur serait un 68 030 sera 
disponible en 1992 ! David Harris n'a pas 
voulu en dire plus, hormis cette phrase intri-
gante « ll y aura beaucoup de noms d'oi-
seaux et d'animaux. - En fait, Atari, qui, en 
micro-informatique a fait un flop total aux 
Etats-Unis, tente un come-back en force sur 
le terrain des jeux vidéo. La partie sera rude 
face aux poids lourds japona s. . 

Nintendo: 
3,4 milliards de dollars! 

Nintendo reste l'incontestable n 1 outre-
Atlantique avec 27,4 millions de IVES ven-
dus, ce pin représente une pénétration des 

foyers de 30 % et environ 60 millions de 
joueurs.. dont 49 % d'adultes ! (44 % ont 
entre 6 et 17 ans et 7 % ont moins de 6 ans.) 
Plus de 300 titres étaient présentés sur le 
salon et, selon Toy Retail Sales Tracking 
Service, Nintendo contrôlerait 87 % du 
marché américain des jeux vidéo 1 Cela dit, 
ce marché atteint lentement son seuil de 
saturation pour la NES. Si Nintendo 
annonce avoir vendu 7,2 millions d'unités 
en 1990, de nombreuses sources font état 
d'un chiffre plus proche de 5 à 6 millions, ce 
qui reste honorable face aux 300 000 con-
soles 8 bits vendues par Sega mais laisse à 
entendre qu'il ne faut plus tarder à préparer 
le futur. Celui-ci aura pour nom Superfami-
com. Sa sortie aux Etats-Unis est officielle-
ment prévue pour juin 1991. Certains 
déplorent la faiblesse de son processeur, 
celui qui équipe l'Apple ll GS, face au vrai 
68 000 de la Genesis, D'autres font valoir 
que Sega aurait déjà vendu 1 million de 
consoles 16 bits et pris une avance qui sera 
difficile à rattraper. Il est fort probable en 
effet que Nintendo ne pourra pas dominer 
le marché des 16 bits comme il a pu maîtri-
ser celui des 8 bits. II y a cependant fort à 
parier clue le géant nippon dépassera mal-
gré toit ses concurrents de toujours. Sega 
et NEC. grâce à son 'ormidcble mrriKetinq  
et à la puissance de son nom. Repcnnr 
attendue avec impat ence. à Noël prochain. 

TV Sports Baseball est signé par la 
	

Une réussite : T%"Sports Basket-ball de 
société Cinemataare. 	 Cinemaware sur NEC. 
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Tilt : Roberta, beaucoup de nos lecteurs 
vous admirent et voudraient en savoir un 
peu plus sur vous. Quels sont les événe-
ments qui vous ont amenée à devenir au-
teur de jeux d'aventure sur micro. 
Roberta Williams : Tout a réellement com-
mencé vers la fin de l'année 1979 J'étais à 
Los Angeles avec mon mari, Ken, qui y tra-
vaillait comme programmeur. Je pense que 
c'était l'époque où l'Apple ll fit sa première 
apparition. Et Ken en voulait un ! Avoir un 
ordinateur chez soi en 1979 paraissait bi- 
zarre, surtout pour moi car je savais que 
Ken travaillait sur d'énormes ordinateurs 
pour des choses rébarbatives telles que les 
salaires, les taxes, etc. En outre. un tel achat 
représentait beaucoup d'argent (12 500 
francs), plus que nos revenus mensuels. 
L'arrivée de l'Apple //chez nous, n'a pas im-
médiatement bouleversé notre vie. La pre-
mière étincelle est venue d'ailleurs. Un jour, 
Ken a apporté à la maison un terminal afin 
de pouvoir travailler. C'était un de ces vieux 
terminaux (révolutionnaire pour l'époque !) 
qui ressemblait à une machine à écrire, re-
lié par modem (le vieux modèle où l'on uti- 
lise le combiné du téléphone) à l'ordinateur 
central. Il n'y avait pals de moniteur, en fait, 
une imprimante faisait office d'écran et aff i- 
chait toutes les entrées et sorties des don- 
nées 1  C'est sur ce terminal bizarre que j'ai 
joué à mon premier jeu d'aventure ! Ken 
s'était connecté à un ordinateur central qui 
proposait un feu d'aventure textuel nommé 
Colossal Cave On ne pouvait y entrer que 
des commandes verbe-nom du genre go 
north J'ai tellement adoré cela que j'ai de-
mande à Ken s'il y avait des jeux d'aventure 
similaires sur l'Apple Il. On s'est rendu 
compte par la suite qu'il y en avait très peu 
sur micro, principalement ceux de Scott 
Adams (label Adventure International). 
J'ai joué à tous les jeux disponibles sur le 
marché mais je ne les ai pas trouvés aussi 
bons que Colossal Cave. C'est à ce mo- 
ment que j'ai été tentée d'en écrire un moi-
même. Voilà comment est né Mystery 
House. Rappelez-vous, à l'époque, il n'y 
avait que des aventures textuelles sur le 
marché. Introduire des graphismes dans 
Mystery House était à mon sens le meilleur 
moyen d'offrir un « plus - décisif par rap-
port à la concurrence. Malheureusement, il 
n'y avait pas d'utilitaire graphique dispo-
nible sur Apple //(en 1980). Ken a donc mis 
au point un utilitaire graphique capable 
d'intégrer les images à mon jeu. 
T. : Je suppose que vous faisiez tout cela 
pendant vos heures de loisirs. 
R. W. : J'avais tout mon temps puisque j'é-
tais femme au foyer. Ken, lui, travaillait sur 
Mystery House pendant ses heures de loi- 
sirs. Je poursuis mon histoire. Le jeu étant 
termine, nous avons passé une annonce 
dans Micro Magazine! Nous avons immé-
diatement été inondés par un flot de com-
mandes. C'était prévisible car il s'agissait 
du premier jeu d'aventure graphique sur le 

marché. Tous les possesseurs d'Apple Il 
voulait absolument l'avoir. Nous avons pas-
sé des heures à la duplication sur notre 
Apple ll ! Je m'occupais également des en-
vois, de la comptabilité, et j'écrivais un nou-
veau scénario (Wizard and Princess, en 
couleurs par-dessus le marché !) Cela a 
duré six mois jusqu'au moment où nous 
avons décidé de nous lancer plus sérieuse-
ment dans cette entreprise d'où la création 
de Sierra on Line. 
T. : On connaît le reste de l'histoire avec le 
succès des King's Quest. J'aimerais avoir 
maintenant votre opinion sur l'évolution de 
notre secteur économique et la place que 
pourrait y prendre une compagnie comme 
la vôtre. 
R. W. : Si l'on compare notre industrie à 
celle du cinéma, nous sommes encore en 
1929, c'est-à-dire le passage du cinéma 
muet au film parlant. Nous allons faire un 
bond fantastique dans les années à venir et 
rejoindre le monde du divertissement, no-
tamment le cinéma. C'est grâce à la cou-
leur, au son et aux effets spéciaux que le ci-
néma est devenu cette gigantesque 
industrie. Quand les ordinateurs seront en 
mesure d'offrir la même chose à un prix rai-
sonnable (ce qui ne saurait tarder), nous le 
ferons, ce fameux bond. Je pense au CD-
Rom et au CDI. 
T. Le développement de produits sur CDI, 
par exemple, sera, selon les profession-
nels, très coûteux. Beaucoup pensent que 
les éditeurs de jeux sur micro ne pourront 
pas suivre, à moins d'être aussi puissant 
que Walt Disney ou Lucasfilm. Ouen pen-
sez-vous ? 

La créatrice 
des Kifin Ouest 
arle...  

R. W.: C'est probablement vrai, et Sierra 
tente actuellement de se donner les 
moyens pour suivre le courant t<ing's 
Quest V, par exemple, a été conçu en prévi- 
sion d'une édition sur CD-Rom. Ce produit 
nous a coûté un million et demi de dollars et 
nous avons dû adopter des techniques de 
développement proches du dessin animé. 
Aurons-nous les moyens financiers et hu-
mains pour développer des produits en-
core plus ambitieux ? Je pense que oui. 
T.: Vous en êtes à King's Quest Vqui, si j'en 
crois les chiffres, connaît un succès fou aux 
Etats-Unis sur PC. On parle de 200 000 
pièces vendues ! Dites-moi franchement, 
n'en avez-vous pas assez de créer des 
suites aux King's Quest ? 
R. W. : (Rires). Comment peut-on être bla-
sé dans ce milieu qui bouge tout le temps? 
Je ne peux pas dire que je m'ennuie, par 
contre je me pose des questions sur mon 
talent d'auteur ! 
T. Les succès de vos titres en sont pour-
tant une preuve. 
R. W. Oui mais... Tenez, je vais vous ra-
conter une anecdote édifiante. Il y a quel- 
ques jours, s'est tenue à Sierra une con- 
férence qui réunissait les directeurs de la 
compagnie. La question du jour était de sa- 
voir pourquoi King's Quest Vavait connu un 
tel succès. Tous ont répondu que cela était 
dû aux graphismes en VGA, au son, à l'i- 
mage de marque de la série, etc. Bref, le 
succès était dû à l'aspect technique du 
jeu ! Cela vous donne à réfléchir, en tant 
qu'auteur ! Maintenant supposons que 
tous les jeux d'aventure bénéficient de la 
même technologie que KO V On en revien- 
drait à déterminer la qualité du jeu par son 
scénario. J'avoue que c'est cela qui me fait 
peur. Quand ce moment viendra, serais-je 
reconnue comme un bon auteur ? Voilà la 
question qui me préoccupe ! 
T.: Vous ne savez pas si vous avez du ta-
lent, c'est bien ça ? 
R. W.: Absolument. Il n'y a pas suffisam-
ment de concurrence sur la place pour se 
faire une idée de mes capacités. 
T. : Mais n'est-ce pas stimulant de chercher 
à savoir ce qu'on vaut? 
R. W. : C'est stimulant et effrayant à la fois, 
Comment mes jeux seront-ils perçus dans 
cinq ans, quand il y aura sur la place des 
softs de grande qualité ? Seront-ils en-
nuyeux, saris personnalité ? Je ne sais pas 
et cela m'angoisse. 
T. Avez-vous pensé à changer de registre. 
Je veux dire, faire autre chose que les KO ? 
R. W. Oui et je vais, en fait, tenter un nou- 
veau genre de jeu d'aventure. J'ai essayé le 
mystère avec Colonel's Bequest, mais le ré- 
sultat n'a pas été très satisfaisant à mes 
yeux Cette fois-ci je me lance dans le genre 
Indiana Jones. 
La réponse à l'angoissante question de Ro-
berta Williams nous sera donc donnée de-
vant nos machines... 

Dany Boolauck 
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Le Game Boy. la console portable de Nin-
tendo, remporte un énorme succès avec 
3,2 millions d'unités vendues aux Etats-
Unis (10 millions attendus en 1991) et 9 mil-
lions de cartouches. 60 titres sont dispo-
nibles et 80 nouveautés devraient arriver 
cette année. Les proportions enfants/ 
adultes vont à l'avantage des adultes : 34 
0/ d'enfants y jouent tous les jours contre 

46 % d'adultes ! En France, le Game Boy 
fait également des ravages (on cite le 
chiffre de 100 000 unités vendues depuis 
septembre 1990), mais c'est en Allemagne 
que cette console explose 400 000 unités 
vendues en 1990 ! La nouvelle Lynx d'Atari, 
pour s'imposer, devra être réellement bon 
marché et disposer de bons jeux... 
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Sega on the Run 

Chez Sega. le moral est au beau fixe. Bien 
sûr, la Megadrive ne crève pas les plafonds 
comme la NES de Nintendo mais elle se 
vend bien. Selon la maison mère, elle aurait 
franchi la barrière du million d'unités aux 
Etats-Unis. Le village Sega, moins grand 
que celui de Nintendo, présente les pro-
duits de la Sega Master System ll. la Mega-
drive et la Game Gear 
Certains jeux sur Megadrive sont d'une 
qualité exceptionnelle, notamment Fan-
tasia, la deuxième aventure de Mickey, 
et Sonic the Hedgehopper qui est jeu 
d'action génial et d'une rapidité épous-
touflante. 

Sega a laissé un certain nombre de déve-
loppeurs libres de créer des jeux sur la 
Megadrive et les résultats sont parfois bien 
décevants. La plupart des observateurs 
s'accordaient à penser que 50 % des jeux 
présentés sur le CES n'étaient pas dignes 
de figurer au catalogue de la Megadrive. Il 
est d'ailleurs fort probable qu'on ne les ver-
ra pas en France. Seuls les meilleurs titres 
seront importés. 
Du côté de la Game Gear, les objectifs sont 
ambitieux puisque Sega of America espère 
vendre en 1991 un million de machines et 
disposer d'un catalogue de 26 titres d'ici à 
la fin de l'année 
Et NEC me direz-vous ? Le silence est qua-
si absolu. Oui, la console est successful, 
non, nous ne donnons aucun chiffre, non, 
nous ne pouvons rien dire non plus des 
ventes de la portable. Bref, la position de 
NEC sur le marché américain est encore 
trop fragile pour que la société fasse éta-
lage de ses chiffres. 
Les estimations qui circulent permettent 
cependant de situer à 500 000 le nombre 
de consoles installées outre-Atlantique et à 
200 000 celui des consoles portables mises 
en place pour la période de Noël. Ces der-
nières seraient, selon les propos des diri-
geants de la compagnie, « parties comme 
des petits pains'. 
Peu de nouveautés marquantes en jeux , 
vous connaissez déjà la plupart des car-
touches qui étaient en démo sur le stand 
NEC. Parza Kick Boxing et Tennis Cup (qui 
sera vendu aux Etats-Unis sous le nom de 
Davis Cup) de Loriciels seront très certaine-
ment parmi les hits de l'année sur NEC, tout 
comme de fort belles adaptations de 
grands titres de Cinematyare 
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Les CES de Las Vegas et de Chicago sonl 
des occasions pour nous de rencontrer 
quelques stars de la micro dont les jeux 
sont hautement appréciés des lecteurs de 
Tilt. Parmi eux, Richard Garrot, alias Lorci 
British, le créateur de la plus populaire des 
séries de jeux de rôle sur micro les Ultima 
Lors de sa dernière interview accordée à 
Tilt, il nous avait révélé en exclusivité la pre-
paration d'Ultrma VI. Cette fois-ci, ma pre-
mière question était si évidente que Richard 
ne m'a pas donné le temps de la poser 1 
Richard Garriot : Ne te fatigue pas ! Je 
sais ce que tu veux savoir et je réponds 
Oui, Ultima Vil est en route. 
Tilt : Voilà qui va faire plaisir aux fans d'Ulti-
ma. As-tu gardé la même technique cie 
création pour ton dernier titre, c'est-à-dire . 
trouver des innovations d'ordre technique, 
et bâtir un scénario autour d'elles? 
R. G. : Pas vraiment. II est vrai que les inno-
vations techniques mises au point par mon 
équipe de développement (il faut préciser 
que je ne programme plus) ont conditionné 
l'évolution du scénario d'Ultima VII. Mais, 
par ailleurs, certains éléments indispen-
sables au scénario nous ont poussés à faire 
de la recherche fondamentale. 
T. : Peux-tu donner quelques exemples? 
R. G. : J'y viendrai. Auparavant, j'aimerais 
faire un récapitulatif sur la longue série des 
Ultima. Du point de vue technique, les cinq 
premiers ont été programmes sur l'Apple Il 
et son 6502. Et pourtant, tu conviendras 
que les progrès effectués d'un épisode à 
l'autre sont remarquables. Chacun d'eux a 
fait l'objet d'une programmation très spéci-
fique. Avec Uttima VI, la cassure a été com-
plète. Tout d'abord, il a été développé sur 
PC, ce qui nous donné plus de possibilités. 
Il suffit de voir la richesse de ce soft pour 
comprendre (graphismes détaillés, varié-
tés de couleurs, etc.). Cet épisode marque 
également la prise de conscience d'une la-
cune que possèdent tous les Ultima : le 
nombre trop élévé de commandes. J'ai dû 
faire volte-face pour ne pas faire fuir les 
joueurs avec des commandes multiples et 
trop complexes. J'ai donc réduit ces com-
mandes sur Ultima VI; il y en avait dix con-
tre vingt-six sur Ultima V En fait, je n'ai pas 
diminué les possibilités d'interactions dans 
le jeu. J'ai plutôt regroupé sous une même 
commande une série d'actions « simi- 
laires ». Par exemple, 	' utiliser >> une 
torche veut dire allumer une torche, « utili-
ser » une clef sur la porte signifie ouvrir une 
porte avec une clef. Une seule commande 
permet d'effectuer une multitude d'actions. 
Dans Ultima VII, je vais encore plus loin et, 
la. je réponds à ta question sur les innova-
tions techniques ! 
Le système de jeu ne sera pas différent, 
mais il aura subi des améliorations telles 
que le joueur aura l'impression d'utiliser une 
interface totalement autre Si l'on prend les 
commandes d'Ultima VI. par exemple, on y 
retrouve les actions de base telles que get, 

R. Gardot 
Ultima VII 

est en route 1 
drop et move. Ces actions nécessitent la 
même procédure c'est-à-dire le fameux 
point and clic de la souris avec l'apparition 
du verbe et du nom (ex get sword) Autre-
ment dit, le joueur agit de la même manière 
pour trois ordres différents. Spécifier les 
commandes est inutile, le cliquage de la 
souris selon la bonne procédure suffit am-
plement. Je m'explique : cliquer sur un ob-
jet et le déplacer vers mon sac à dos signifie 
gel, l'inverse veut dire drop. Plus besoin 
de texte. le programme comprend les 
- gestes » du joueur ! Autre exemple : 
s'approcher d'un personnage (en cliquant 
sur lui) avec un épée en main revient à 
l'« attaquer >>. L'aborder sans arme signifie 
lui parler Imagine un instant, le joueur n'au-
ra plus qu'à cliquer ou double-cliquer pour 
lancer un ordre 
Le bouton de gauche de la souris sera ré-
servé aux déplacements des personnages, 
tandis que le bouton de droite gérera leurs 
actions « manuelles --. Prenons un exem-
ple. cliquer avec le bouton droit de la souris 
sur un objet veut dire prendre l'objet (et le 
déplacer). Un double-clic (toujours avec le 
bouton droit de la souris) sur le même objet 
signifie « utiliser » l'objet. En outre, la notion 
de temps réel sera un nouvel élément dans 
Ultima VII, Même quand le joueur sera pas-
sif, en train d'observer ou de réfléchir, le 
monde de Britannia continuera de vivre, les 
événements évolueront. 
T. : Le jeu gardera-t-il la qualité graphique 
ci' Ultima VI ? 
R. G. : Elle sera totalement différente ! Jus-
qu'alors, les proportions entre les divers 
personnages et objets n'étaient jamais res-
pectées dans les Ultima, en raison de t'utili- 

:,r.i on des « blocs graphiques » qui Illus-
;_-nt le monde de Britannia. Le plus petit 
:el faisait au minimum un bloc et le plus 

au maximum seize blocs. Ces con-
!,tes disparaissent dans Ultima Vll où les 
phismes seront définis en pixels ! On 

donc des graphismes tridimension-
plus réalistes, bénéficiant d'anima-

s plus fluides et plus spectaculaires. 
Et que nous réserve le scénario d' Ultima 

R. G. : Cela va faire à peu près dix ans que 
ravaille sur les Ultima et on peut dire que 

-s six épisodes se divisent, de fait, en deux 
": ,-,pies. Les trois premiers ont des scéna- 

s similaires et correspondent à une 
époque où je programmais. On peut les 
désigner comme étant des jeux de rôle 
standards où le joueur est le héros, parti en 
guerre contre le -< grand méchant » En fait, 
on ne voit jamais le méchant agir d'une fa-
çon malveillante à l'égard de quiconque. 
Ce sont plutôt les joueurs qui agissent 
d'une manière peu recommandable, en at-
taquant tout ce qui bouge afin de gagner de 
l'argent et des points d'expérience ! 
Beaucoup de jeux de rôle fonctionnent en-
core de cette manière. Pour ma part, j'en 
avais assez de ce type de jeu. ce qui m'a 
amené à créer Ultima IV C'était le début 
des aventures de l'Avatar qui se prolongent 
dans Ultima V et VI Leurs scénarios sont 
plus profonds, plus humains et respectent 
des valeurs qui nous sont chères. 
Je résume dans les trois premiers Ultima. 
on connaissait notre ennemi, dans les trois 
suivants il s'agissait surtout d'être vertueux. 
Avec Ultima Vil débute une nouvelle ère 
dans l'histoire de Britannia. Avant, le joueur 
allait à Britannia à la suite d'un appel au se-
cours désespéré. Cette fois-ci, il décide d'y 
aller parce qu'il s'ennuie sur Terre ! 
Deux cents ans se sont écoulés depuis sa 
dernière apparition (Ultima VI) ! La paix 
règne sur Britannia et il est accueilli avec les 
honneurs, car n'oublions pas qu'il est le cé-
lèbre Avatar ! Les ennuis ne tardent pas à 
commencer quand les paysans se mettent 
à entendre une voix bienveillante qui les 
prévient de différents dangers. Il est immé-
diatement pris pour un dieu. Plus tard, la 
voix se met à réclamer, en guise de ré-
compense, la construction d'une arche 
noire. Très vite l'Avatar doit entrer en action. 
Quelle est cette force inconnue ? Pourquoi 
veut-elle la construction de ce mur noir ? 
Voilà la teneur de la mission de Ultima Vil. 
Vos compagnons, tels que lolo et Shamino, 
sont toujours là mais ils auront plus de per-
sonnalité et d'autonomie par rapport à vous. 
Je n'en dirai pas plus. 
T. : Y aura-t-il des versions Amiga et ST 
d' Ultrüna VI? 
R. G. : Oui, elles sont prévues pour cette 
année. 
T. : Y aura-t-il un Ultima V//I'?  
R. G. : Oui, son scénario sera la suite lo- 
gique d'Ultima VIl 	Dany Boolauck 
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un superbe jeu 	I 
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5. Alight and Magic Ill. 
un jeu de rale sur PC. 
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excellen t jeu d'échecs 

stir CD-Rom, 

.5(22)0 Cotnb<r[, su,' i. 
Neo Geo. exige des 

réflexes en tungstène (au 
moins) pour stn't•itre. 

Moi , je suis retort. 

Softs micro:  
quality made in USA 

Notre tour traditionnel des stands tenus par 
les éditeurs américains ne nous déçoit pas. 
Beaucoup de titres de grande qualité sont 
présentés. A noter que le compartimentage 
floppy/cartouche n'existe plus. Les éditeurs 
travaillent aussi bien sur le marché de. la 
mucro que sur celui de la console. 
ACCOLADE : l'année 1990 a été eupho-
rique pour cette société qui a doublé ses 
ventes par rapport à l'année précédente 
Elle est bien décidée à en faire autant grâce 
aux produits qu'elle s'apprëte à lancer sur 
le marché courant 1991 Commençons par 
les titres sur la Megadrlve. L'arrivée de Tur-
rican sur la console 16 bits est une excel-
iente nouvelle. Ce superbe jeu d'action fera 
certainement vibrer les amateurs du genre 
Sortie prévue septembre 1991. Hardball est 
une simulation de base-ball qui sera dispo-
nible en mars Onslaught, _rn hack ri slash 
que les possesseurs de S'T et d'Amiga con-
naissent bien sera d sponible sur la Mega-
drive en mai Star Control est un leu 
d'action/stratégie dont le sortie est annon-
cée pour fin juin Côte micro-ordinateurs. 
deux titres à retenir. Conspiracy : The 
Deadlock Files est un leu d aventure iei 
VGA.) dans le genre tj- nIier hlchcocloen 
Sorte sur PC en février Road and Car n° 1 
est un data disk pour Teri Drive 111 Sortie 
prevue en fevnr:r sur PC A noter que les 
jeux d'aventure Search for the King et 
Altered Destiny (déjà disponible sur PC) 
sortiront respectivement en février et mars 
sur Arn;ga 
MICROPROSE : plusieurs nouveautés inté-
ressantes étaient en démonstration sur le 
stand Commençons par le très attendu 
Gunship 2000, le successeur de l'excellent 
Guns!s p Cette simulation d'hélicoptère sur 
PC sera disponible au printemps 1991 Ce 
logiciel 	s appellera 	F117A 	NIGHT- 
HAWK, du nom de ce fameux bombardier 
furtif invisible au radar), actuellement utili-
sé par les Americains dans la guerre du 
Golfe. Cette simulation aérienne vous per-
mettra d'expérimenter les capacités de ce 

toujours sur 1n Plus 
puissante - et la phis 
cbere - console du 
moment, 

Stealth Fighter. Sortie sur PC au printemps 
1991 Darklands est le premier jeu de rôle 
portant e I;;bel Microprose. L'action se 
passe sAIns l'Allemagne du xv" siècle. Le 
joueur contrôle un groupe de quatre aven-
turiers dans un scenario trés classique 
d'épopée fantastique. Sortie prévue sur PC 
on automne 1991 TimeQuest est un jeu 
d'aventure qui reprend le therr,e si clas- 

sque du voyage dans le temps. Le joueur y 
rencontrera Jules César, Hitler. Napoléon, 
Genghis Khan, Attila, Cléopâtre, etc. Sortie 
;ro-vue en avril sur PC Le titre qui suit 

ente une attention particulière, les ama-
s rs de Railroad Tycoon et de Sim City en 

recaleront. Civilization de Sid Meier est 
nr simulation dun monde où vous con-

1rc;.ez un groupe de nomades. 
Laction commence 4000 ans avant J.-C. et 
vous avez pour mission de développer une 
civilisation à partir de ce petit groupe de 
nomades ! Une partie se déroule dans le 
passé, le présent et le futur Sortie prévue 
sur PC en automne. Côte consoles, notons 
la sortie prochaine de F-15, la simulation de 
vol sur Nintendo. et l'adaptation prochaine 
de Railroad Tycoon sur Superfamicorn de 
Nintendo 



NEW WORLD COMPUTING : après le 
grand succès commercial de ses titres 
fétiches, Might and Magic et Might ance 

Magic Il. cet éditeur s'apprête à sortir Might 
and Magic III : Isle of Terra Ce nouveau 
jeu ce rôle bénéficie dun système de jeu 
relativement proche de Dungeon Master 
ainsi que d'excellents graphismes animés 
Sortie prévue en février-mars sur PC Pla-
net's Edge est un jeu de rôle de science-
fiction qui sera disponible sur PC en mars. 
INTERPLAY : deux nouveautés à signaler 
Tout d'abord il y a Castles. un jeu de rôle 
d'un genre tout à fait inedit ou le joueur doit 
construire lui-même ses châteaux et orga-
niser son domaine. Sortie prévue sur PCen 
avril. Les versions Amiga et Macintosh 
seront respectivement disponibles en août 
et septembre. Ensuite, Lords of the Rings 
II va sortir en été sur PC La version de Lord 
of the Rings 1, déjà disponible sur PC, va 
bientôt sortir sur Amiga Nous avons égale-
merit vu Battlechess I sur CD-Rom et sur 
Macintosh (date de sortie inconnue) 
SSI : ie très attendu Eye of the Beholder. 
un jeu de rôle SSI/TSR he ief cant dun sys-
tème de jeu à la Dungeon Master, devrait 
déjà cotre disponible sur PCet Amiga. Death 
Knights of Krynn. la suite du jeu de rôle 
Champions of Krynn, sera bientôt dispo-
nible sur PC (mars) et Amiga (avril) 
CINEMAWARE : le prochain titre vedette 
de cet éditeur est sans conteste Enemy 
Within Dans ce jeu d'action/aventure, le 
joueur ne contrôle pas le héros. Il ne peut 

tt t1 
i 	 ( 

'~  

-Y' 1f 

Golden Axe. 	-- 
le hit de 	-_ ` \L 

Sega. arrite 
sur PC. 
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Eneniv Within (Arnr5o). 

I'll 7A Nighthawk (PC). 

que riider a Se Ci000[rer ci unes Histoire de 
vendetta. Date de sortie prévue. juin sur PC 
et septembre sur Amiga La simulation 
sportive TV Sports Baseball est annoncée 
surAm;ga(ma~l PClluin)etPCEngine(juil-
let) Lords of the Rising Sun est prévu sur 
PC en juin TV Sports Rollerbabes est un 
sport futuriste ou hommes et fer-nmes S'op-
posent dans des épreuves burlesques. 
Sortie pr vue sur PC (mars) et Amiga 
(aoûti 
ORIGIN : plusieurs nouveautés à venir 
chez les créateurs d Ultima et de Wiiig 
Commander. Sachez à ce sujet que des 
data disks nommés Wing Commander : 
The Secret Missions 1 et 2 devraien. deia 

-4 Darklands. le prertiierjeu de role 
de Microprose sur PC. 

t~• r 	~ 	4~r ~ 	~ ;:r 

~ 	sit 	
,
!'~'~1~ 

r Planet's 
Edge. un jeu 

I - - 	r.,,, _ 	 de role 
;® 	futm-istestir 

Gunshrp1000(PC'). 	-- 

être disponibles sur PC. Mieux encore. 
liVing Commander ll Vengeance of the !< I-
rath sera disponible en juin-juillet Son sce 
nario sera, paraît-il, plus profond et plus 
riche que celui de son prédécesseur. Nous 
avons pu voir une démo de ce leu dont les 
graphismes animés (VGA) et l'environne-
rmtent sonore sont démentiels' Une bonne 
nouvelle, Wing Commander 1 sera bientôt 
disponible sur Amiga La série Worlds of 
Ultima s'enrichit d une nouvelle aventure 
nommée Martian Dreams. Sortie prévue 
sur PC au printemps 1991 
ELECTRONICS ARTS : la branche améri-
caine de EA se tourne résolument vers les 
consoles. Immortal. le leu de rôle/action, 
vient de sortir sur NES Blockout (straté-
gie), Battle Squadron shoot them-up) et 
James Pond (action /aventure) seront dis-
ponibles en mars sur la Megadrive Road 
Rash est un nouveau jeu de course de 
motos dont la sortie est prévue en mars sur 
la Megadrive. 
Quel bilan peut-on tirer de ce CES 1991 ? La 
micro tient le choc face à la vague et la 
vogue des consoles. Le PC gagne rapide-
ment ses titres de noblesse en tant que 
machine de jeux avec des titres qui sont 
clans l'ensemble d'excellente qualité. Pour 
sa part, le marché des consoles continue a 
se développer Problème majeur trop 
de titres moyens, voire franchement 
médiocres, sortent sur toutes les consoles. 
Revivra -t-on un deuxieme crash des con-
soles semblable à celui qui secoua le mar-
che en 1983 ? Espérons que non. Ce qui 
est sur, c'est que seuls les meilleurs jeux 
justifieront les importants investissements 
qui sont consentis pour leur développe-
ment Nombre de petits éditeurs pourraient 
ainsi être amenés à perdre beaucoup 
d'argent. voire a disparaître purement et 
simplement. En résumé, trop de consoles, 
trop de portables, trop d'éditeurs, trop de 
titres,. Il y aura forcément des' morts » sur 
ce parcours Au consommateur (c'est-à- 
dire à vous chers lecteurs) de ne pas se 
tromper dans le choix d'un ordinateur, con- 
sole ou console portable. Actuellement, les 
valeurs sûres sont le PC. lAmiga, la Mega-
drive. le Game Boy (et peut-être la nouvelle 
Lynx) J'y ajouterais sans l'ombre d'un 
doute la Superfamicom de Nintendo. J'en 
possède une et je peux vous assurer que 
c est (pour moi) la meilleure des consoles 
16 bits 	 Demy Bool uck 

Defender - of 
the Cronin 
adapté sur le 
laineux 
CDIV. 



3615 FREEWARE 

L~ ES CENTAINES DE LOGICIELS POUR VOTRE 
MICRO 

FREEWARE `fous perrnet de télécharger sur votre micro 
des centaines de logiciels avec le plus grand confort 
transfert fiable et rapide, près de 6 K-octets par mi-
nule (pour moins de 25 francs, vous téléchargez un 
fabuleux jeu d échecs 1). Grâce au 3615 FREEWARE 
constituez vous une bibliothèque de logiciels de quali-
té pour votre micro IBM PC ou compatibles et ATARI ST. 

L E LIEU DE RENCONTRE DES 
PASSIONNES DE MICRO 

Retrouvez vous dans la messagerie et les forums en 
direct, les rubriques vous permettant de rentrer en 
contact avec d'autres passionnés de micro, les boites 
aux !chies et tes jeux. 

'AGNEZ UN ATARI ST 
Jouez sur le 3615 FREEWARE au jeu du Pacman et du 
Snake et gagnez chaque mois un micro ordinateur 
ATARI ST. 
Et si vous avez un minitel 2, vous serez surpris par la 
qualité du graphisme 

` INDISPENSABLE KIT DE 
TELECHARGEMENT QUICKER 

Po:ir télécharger tous ces logiciels qui vous attendent. 
vous devez posséder le kit de téléchargement 
QUICKER Ce kit est constitue d'une disquette conte-
nant le programme QUICKER et d'un câble de liaison 
micro-minitel. Pour commander ce kit rernpl!ssez ci-
dessous le bon de commande 
S vous possédez déjà le cable, branchez-vous sur Ie 
3615 FREEWAt2E. pour commander la disquette uniaueroH 

u 	vANT - f REMIERE 	 En avant-première tous les mois, téléchargez les démonstrations 
er découvrez les prochains jeux de vos éditeurs préférés. 

;ter u 	no- r, ,u découpe ei e re`ourr~nr $O US ',r.. up De 1 _inchi_i i Cr'IO 3615 Freeware  39 rue SI Anrc nr 75Q3j PARS 

JOUI, ie désire recevoir le kit complet, (câble. disquette 
1i 	Quicker, documentation plus un logiciel en cadeau) au prix spécial de 149 F ' 

Je possède déjà un câble micro minitel et je souhaite uniquement recevoir le logiciel Quicker pour mon micro .  

29 F " 	 Disquette PC ou Compatible 5 pouce 1/4 
NOM .............................................34 F ' 	I 	Disquette PC ou Compatible 3 pouce 1/2 
PRENOM ....................................... 	

34 F ' 	i 	 Disquette ATARI ST 

Adresse .......................................................................................Etage ............ ..Bâtiment..................... 

Code Postal 	 Ville ................Tél. (facultatif) 

' Joindre un chèque à l'ordre do CPIO. 
Tilt 88 
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Elvira 
Amiga 

Elvira vous invite en son château... Une partie de plaisir ? Non. 
un cauchemar sanglant. Un jeu d'une logique très classique, 
mais qui profite en revanche d'un environnement graphique 
superbe. Un soft tous publics, entièrement manié à la souris... 

Accolade. Scénario et programmation : Mike et Simon Woodroffe, Alan Bridgman, 
Keith Wadhams ; graphismes : Paul Drummond, Kevin Preston, Phillip Nixon, 
Michael Landreth ; musique : Dave Hasler. 

Elvira est une aventure qui se situe à mi cher" in entre 	et sa logique séduiront les joueurs de tout niveau. 
Dungeon Master et Operation Stealth. Avec son 	Elvira, une superbe créature aux formes génereees. 
mode de déplacement 3D. ses points cl expérience 	vient d'emménager dans un chateau hanté. Pour lui 

ou de vie et le soin apporté à sa réalisation, elle sap- 	venir en aide, vous devez découvrir le parchemin qui 
parente, dans la forme. au fameux jeu de rôle Mais 	lui permettra de chasser de sa demeure les forces di: 
c'est surtout la continuité de son scénario et la rela 	mal. Maniabilité souris, qualité et logique de la mise 

tive simplicité de sa logique de jeu qui rappellent les 	en scène, et ambiance de l'énigme sont les troisquali 
aventures plus " classiques ,,, telles les productions 	tés maîtresses de ce soft. 
Delphine Software. Au premier abord. la partie n'ap- 	L'aventure est entièrement maniée à la souris Pout 
porte rien de vraiment neuf au domaine de aven- 	déplacer votre héros, il suffit de cliquer l'une des 
tore /rôle. Mais, très vite, l'ambiance de cette mission 	flèches de direction, ou encore de pointer une desti 
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nation visible à l'écran. De méme, à chaque tableau. 
le curseur de la souris vous permet de repérer tous les 
objets présents dans le décor. Plus maniable encore. 
la liste des actions disponibles, située à droite de la fe 
notre de jeu, précise d elle-même ce que I on peut 
faire de tel Oil tel indice. Par exe nlj_~le. un cl I, sur litle 

,~u> i, . „bjeis eri poche sont ri.i! ic, 
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armoire éclairera dans la liste les actions» ouvrir ,. 
t• fermer « ou ,,  fouiller «. tandis que la sélection dune 
amie ne permettra qu'un» utilise ou» regarde». A 
vous de choisir ensuite l'une de ces options. Les oh 
jets sont également saisis à la souris, puis placés dans 
I inventaire. 
On retrouve dans Eluira une maniabilité aussi précise 
que celle de Maupiti Island, un modèle du genre 
L'exploration est l'une de vos premières préoccupa 
tions, niais les combats sont toujours au menu et pro-
fitent là encore de la grande souplesse d'utilisation 
C'est encore à la souris que l'on pointe son épée sur 
I une des parties du corps de I ennemi. S'il pare l'at 

II (ittu I,, enti ' ttt u'i (jilt•., ItstirotS ._ 
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Graphismes superbes. combats fréquents. 
taque. c est a vous de placer votre oouclier là ou il 
frappe à son tour. Ce style de combat est à la fois 
simple à manier et suffisamment réaliste pour vous 
donner le frisson... 
La mise en scène graphique d'Elvira séduira elle aus-
si bon nombre d'aventuriers. Ce logiciel offre des dé-
cors nombreux et variés. La texture des matières, les 
effets d'ombres ou de perspective vous plongeront 
sans délais dans l'angoisse et le mystère de l'aven 
turc. Le mé.me soin a été apporte au dessin des objets 
que l'on ramasse : pour preuve, il est possible de les 
identifier de visu, ce qui n est pas toujours le cas dans 
ce type de jeu. Il faut aussi souligner la grande logique 
apportée à I orientation du joueur. Lorsqu il avance, 
recule ou tourne sur lui même. votre héros n'est ja-
mais dérouté par l'enchainement des pièces, des 
couloirs, des chemins en extérieur. 
Enfin, le plus gros atout de cette mise en scène réside 
dans l'incorporation massive d'animations très bien 
réalisées. Outre les phases de combat, il n est pas 
rare que le jouteur frémisse devant l'assaut de le 

femme vampire. de la cuisinière au hachoir, qu il sou-
pire face au corsage d'Elvira ou sente chavirer son 
coeur devant le spectacle ragoûtant de cet homme 
égorgé tout fourmillant de vermisseaux... Rien a re 
dire à tout cela, c'est superbe 
Un seul reproche pourtant, la bande-son, excellente 
pour la richesse des musiques jouées, ne laisse en 
tendre que très peu de bruitages. Plus que jamais, il 
manque ici le' clap r des pas qui résonnent sur le car 
relage, les flic floc des gouttes d'eau qui s'écrasent 
sur la terre rougie de la salle des tortures... 
Riche d'une maniabilité exemplaire et d'une mise en 
scène exr'ptiorrs IIe. Fivirn ru'ofitr> également d'un 

Un coup ci'opee, une riposte u  bouclier, 

scénario d'une logique à toute épreuve Le jeu estas 
sez simple dans le fond, puisqu'il s'agit de découvrir 
une multitude d indices et de les utiliser à bon es-
cient : le pieu et le marteau comme crève-coeur à 
vampire, les clefs pour les portes. la lampe pour 
l'obscurité, rien de très exceptionnel. si ce n'est un 
livre de magie qui votas permettra d ac céder à de très 

Des !ri, hes. comprenne qui pieu 
11GInt`ieUX soriiH24sS Llllira s adresse de ce lait aux 
aventuriers de tout niveau. Les professionnels pro- 
literont d une aventure bien bâtie et vraiment» am-
biance ss, les novices pourront. à grand renfort de 
sauvegardes, s'essayer sans trop de danger et dans 
des conditions de travail «idéales (graphismes. ma-
niabilité) au fabuleux domaine de l'aventure/jeu de 
rôle. Cinq disquettes suffisent à développer quelques 
centaines d'écrans de jeu, sans trop de manipula-
tions. heureusement. 
Luira est réalisée en langue anglaise, mais ne pro-
pose que très peu de textes à déchiffrer. notice 
mise à part 	 Olivier I lautefeuille 

Type: aventure 3D /rôle 
Intérêt : 16 

Graphisme : * * * * 
Animation : * * * 
Bruitages: 
Musique: * * * * 

Prix: D 

Swordof Vermilion 

Editeur : Sega 

Décidément, la logithèque de la Megadrive ne cesse 
de s'étoffer. Sword of Vermilion nous offre en effet 
un leu de rôle dans la plus pure tradition fantastico-
médiévale. Vous incarnez le fils du roi d'Excalabria. 
Le royaume de votre père a été conquis par le démo-
niaque roi Tsarkon. Juste avant sa mort, votre père 
vous a confié à son fidèle chevalier alors que vous n'é-
tiez qu'un nouveau né, avec pour mission de vous 
emmener loin de là. Dix-huit ans ont passe et votre 
père adoptif vous révèle sur son lit de mort la vérité. 
Pour vous venger et jeter à bas le roi Tsarkon, vous 
devrez mettre la main sur les huit anneaux du Bien, 
qui pourront alors contrebalancer les effets des huit 
anneaux du Mal détenus par Tsarkon 
Votre quête commence dans votre petit village natal. 
Wyclif. Avec le peu d'argent que votre père adoptif 
vous a laissé, allez faire un tour à I armurerie pour ac-
quérir épée et bouclier, sans oublier de vous en équi 
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per. La ville contient aussi d'autres lieux utiles : au-
berge où une bonne nuit de repos vous fera récupérer 
vos points de vie et de magie, voyante pouvant vous 
donner parfois quelques indices intéressants, bou 
tique vendant divers équipements utiles, sans oublier 
l'indispensable église pour soigner vos blessures, reti 
rer une malédiction et surtout sauvegarder le jeu [ n 
effet, la cartouche dispose dune petite pile de sauve 
garde, qui autorise trois positions de sauvegarde in 
férentes. Il est indispensable de dialoguer avec les h 
bitants, car ils vous fourniront quelques indice; 
intéressants et surtout une carte de la région. 
Pour ces premières sorties, restez à proximité de la 
ville. Vous rencontrerez rapidement divers monstres 
que vous devrez obligatoirement combattre. Ces 
combats sont un peu frustrants. Il ne s'agit en fait quc 
de mini-jeu d'arcade où vous devez f rapper avant 
d'être frappé. Toutefois, deux éléments viennent les 
enrichir 'fout d'abord, les monstres effectuent une 

Les tnrimaliorts s'rnr rcr eptirrnnvl0'., 

k's graphismes. itou. 

MEGADRIVE 

Sword of Vermilion est l'enfant du mariage de l'ésotérisme médiéval 

et de la technologie de la Megadrive. En dépit de quelques défauts, 

le résultat a enchanté Jacques Harbonn et consolide la présence des 

jeux de rôle dans le monde des consoles. 



Sword of Vermilion, réellement plein écran, ne laisse rien dans l'ombre. 

sorted(' ballet, allant vers vous et reculant, et vousde- toutefois à 1 ininiensite de celui cl Ulnlna VI Côté 
vrez de préférence les frapper dans le clos pour éviter réalisation, ce programme est une réussite. Les gre- 
d'être touché. Ensuite, la magie a sa place dans ces phismes sont riches, en particulier dans les villes. 
combats. Celle-ci s'acquiert en achetant un livre de bien que les extérieurs ne soient pas toujours très va- 
nmagie, livre qui ne contient en fait qu'un sort d'at- ries dans une même région. On bénéficie en per- 
taque ou de soin. De plus, vous pourrez fuir un cam manence de la 3D, en pseudo relief dans les villes ou 
bat inégal. simplement en sortant de l'écran. Comme en relief plus classique en extérieur ou dans les don- 
de coutume. chaque combat victorieux vous apporte 

KencunIi',' dans ie donjon. 

Ions. De î:]u . le !eu est  reellenielit plein e.cran. que Ce 

soit latéralement ou en hauteur. ce qui est un plus 
incontestable. L'animation est tout aussi bonne. 
En ce qui concerne la bande sonore, je suis plus par-
tagé. Certes la musique d'accompagnement est su-
perbe, mais les bruitages d'action sont vraiment trop 
rares. L'ergonomie est très correcte, en dehors d'un 
point vraiment agaçant.: pour acheter cinq herbes de 
soin, vous ne devrez effectuer pas moins de... vingt 
appuis sur le bouton d'action. En conclusion. Sword 
of Vermilion apparaît comme tui jeu de rôle agréable 
et prenant en dépit de certains défauts (combats trop 
succincts et ergonomie à revoir sur un point). 

Jacques Harbonn 

Type : jeu de rôle 
Intérêt : 16 

Graphisme: * * * * * 
Animation : * * * 
Bruitages : * * * * 

Prix: D 

ta argent et points d experience. 
Au début, on ne cesse de mourir. Mais fort heureuse- 

autoautomatique 
mort se solde dans ce jeu par la résurrection 

auto 	 Hardtiova matique dans la dernière église sauvegardée. 
avec comme seule pénalité la réduction de moitié de, 
votre argent. Pourtant après quelques morts à répéti- 
tion, on finit par passer de niveau (ce passage de ni 	PC AT VGA 
veau est automatique) et les choses deviennent beau 
coup plus agréables. 	 Jeu de rôle spatial à la sauce space opera, Hard Nova mêle plusieurs 
Lorsque vous vous sentirez un peu plus fort (et que scénarios dans un univers très réaliste peuplé de races humanoides 
vous aurez complété voire équipement de combat). diverses. Les graphismes sont agréables et originaux. Un cadeau vous pourrez vous introduire dans le donjon qui se 
trouve à proximité.. Attention, il est indispensable de 	d'Electronic Arts aux amateurs d'aventures spatiales. 
vous munir de plusieurs bougies pour ne pas vous 
trouver bêtement dans le noir complet et aussi d'a- 	Electronic Arts. Conception et programmation : Karl Buiter ; graphismes 
cheter des herbes pour pouvoir vous refaire une san- 	Mark Dickenson. 
té apses les combats. Les couloirs de ce donjon sont 	Les jeux sur micro se déroulent généralement dans 	la suite cl erreur génétique, philosophes invétères qui 
peuplés de nombreuses créatures... En contrepartie, 	un univers médiéval fantastique, le space opera étant 	passent leur temps à se battre entre eux pour des rai - 
on y fait d'intéressantes découvertes, en particulier le 	nettement moins bien représenté en nombre de softs 	son métaphysiques. 
premier anneau comme en qualité. 1-lard Noua va sans aucun doute 
Vous allez continuer ainsi votre périple de ville en 
ville.. A mesure de votre progression dans le jeu. vous 

' 	changer cela. 
Dans cette histoire, vous incarnez un mercenaire ' 

F  

vous verrez chargé de différentes missions de diffi- dont le vaisseau a été détruit, emportant avec lui la liu  r' 
culte croissante. Il devient aussi capital de rassembler majeure partie de votre équipage. Vous et votre bre 
les différents indices obtenus en discutant avec les ha- mar êtes les seuls survivants, ce qui ne manque pas i ` 	jt  t` 
bitants pour se faire une idée de la situation. Ainsi le d'éveiller les soupçons de votre employeur sur vos C?'" 
roi de Palma, votre prochaine étape. semble avoir 	qualité de chef. II vous a néanmoins fourni un autre 	- ___ 
bien changé. Vous vous rendrez compte un peu plus 	vaisseau, et vous devez réunir un nouvel équipage 	 t 	 -`` 
tard qu'il ne s'agit  en fait que d'un imposteur. un Bra  qq 	p 	 (quatre races se partagent la galaxie les humains 	 - 
gon de glace métamorphosé, qui constitue d'ailleurs 	(dont vous êtes) ; les bremars, seuls a pouvoir utiliser  
le premier des Archedèmons et qu'il vous faudra 	les portes spaciales qui vous permettent de changer 
absolument vaincre. 	 de système solaire : les darkators, rudes combattants 	-   

L univers de Sword of Vermilion est vaste (la car- 	ressemblant à des raies manta et utilisant leurs pou 	 I '' ' '" "° 	= 
touche contient 5 Mo de données), sans atteindre 	voirs sur la gravité pour voler ; les lentes, race créée a 	t n r,'ru r,n tri,  
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Repem!Je sur une ptrmete.  

emplettes .In magmacanon et cieux radgrenades ' 
(_'univers ou vous évoluez est dune richesse peu 
commune, et la liberté totale : vous allez où vous you 
lez, remplissez vos missions dans l'ordre que vous 
choisissez. vous pouvez agir comme un « bon ou 
comme un méchant (alternativement ou simuha 
nément)... Vos personnages disposent de caracen 
tiques (agilité, discrétion, connaissance des arn,c, 
pilotage de vaisseaux...) qui peuvent être augmcr, 
tées à chaque niveau. Cela influera sur vos chane c> 
de toucher, sur vos capacités à programmer le 
seau ou à identifier une cible. L'expérience se gagne 
priniIpalelllent. et c' est le seul re roche c'ue ie ferai'. 

Le droit de péage- 

Le jeu dispose de trois types de représentation «« et 
demi s, Au sol vous êtes représenté en vue de des-
sus. En surface, à bord de votre navette de débarque-
nient, vous vous déplacez dans une 3D isométrique 
du plus bel effet. 3D isométique aussi dans la vue 

spatiale ss. Enfin, le o- demi «correspond à (explora-
tion a laide d'un droïde, qui ala capacité de visiter un 
niveau sur un plan électronique et de tuer sans 
risque tous les ennemis qui s y trouvent. L'ergonomie 
est excellente, toutes les fonctions sont accessibles à 
la souris ou au clavier, les principales touches étant 
indiquées en permanence à l'écran. 
Les graphismes sont bons, et certaines images (les vi-
sages des personnages) très réussies. Les bruitages 
sont limités, et la musique qui accompagne par mo 
meats le jeu est jolie mais rapidement lassante. Il est 
possible de la désactiver au chargement. mais j'aurais 
apprécié de pouvoir la couper en cours de jeu. Ce jeu 
de rôle qui ne paie pas de mine est une petite mer-
veille de space opera, et sauver le soleil des petits 
hommes bleus ou détruire I ordinateur fou vous de-
mandera de nombreuses heures de recherches et 
d exploration J'adore. 

Jean-Loup Jovanovic 

Les graphismes en 3D isometriques de liard Nova sont bien sympathiques. 

Vous commencez le jeu sur le planète 1-iolbrok Une 	a ce jeu, lors des combats à pied. Seuls trois person 
femme accepte de se joindre a vous, et vous partez 	nages peuvent descendre au sol, ceux qui restent à 
dans l'espace. Votre <s patron o. Kendall, vous de- 	bord ne montent donc que rarement (le niveau... 
mande de vous rendre à son quartier général. pour 
vous donner votre première mission : il s'agit de 
ss nettoyer ss un vaisseau marchand capturé par des 
soldats d'Ariel• un planète voisine. Cette mission ra- KinaQuest  
pidement expédiée (grace. entre autres, à de nom- 
breuses sauvegardes...), vous prenez des vacances 

bien méritées, à piller. à voler et à faire de la con 
trebande, le traintrain habituel... C est alors que Ti 	

PC 286 VGA/MCGA korr, la planète voisine d'Ariel, vous offre une fortune 

Type : jeu de rôle 
Intérêt: 18 

Graphisme: * * ** 
Animation : * * 
Bruitages : * * 

Prix : n.c. 

Y^, 

pour ta débarrasser du dictateur de cette derniere-. 
1_es scénarios s entrecroisent. s enchevetrent de tel 

Malgré les plus beaux graphismes du monde, malgré une musique 

manière que vous ne savez rapidement plus où don- digne de Herbert von Karajan. King Quest V n 'est pas sans défauts. 
ner de la tête. Un ordinateur fou menace de prendre Le scénario est très linéaire et les actions sont limitées. Cela n'a pas 
le contrôle de la galaxie, de petits hommes bleus empêché Jean-Loup Jovanovic de craquer complètement sur ce jeu 
commencent à envahir les planètes périphériques... 
De nombreuses rencontres vous apporteront des in- Sierra. Scénario : Roberta Williams ; graphismes : Andy Hoyos ; programmation 

formations, de l'aide ou un nouveau membre d'équi- Chris Iden. 
page , ne vous privez pas du plaisir de la conversa- Imaginez un leu aux graphismes magnifiques. aussi 	les épisodes précédents)• rentrez dune promenade 
tion, même si cela ne vous sert pas, les phrases que le beaux que dans ces livres de contes de fées que vous 	dans les bois. 
jeu vous propose (choix entre une et trois réponses) lisiez quand vous étiez petit. Un jeu où vous pouvez 	Vous vous apercevez alors avec stupeur que votre 
sont des trésors d'humour (en anglais !). vous promener librement, parler aux gens que vous 	château et tous ses habitants ont disparu 	il ne reste 
Il est important de tout noter. car les informations rencontrez et manipuler les objets sans taper un seul 	rien de votre univers ! Un hibou vous apprend qu un 
que vous recueillez peuvent servir plusieurs fois. En mot. Un jeu ou la musique et les bruitages ac- 	sorcier I a emporté dans un tourbillon, et vous pro- 
coursderoute. vous trouvez des armes etdumatériel. compagnent parfaitement laction. 	Ce jeu. c'est 	pose d'aller chercher conseil chez son maître, un 
ainsi que de nombreuses boutiques où faire vos King Quest V I Vous. Graham. roi de Daventry (cf. 	vieux magicien. ce que vous faites saris tarder. 
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line jolie petite bourgade, 

reur qu.ui jour it e rveilleusement de la harpe, des bri-
gands, les quarante voleurs et bien c) autres person-
nages encore... Tous les contes de fées semblent 
avoir présidé ce festival, habilement mélanges et 
agrémentés d'un soupçon d'humour. Le scénario est 
bien ficelé, malgré son côté trop linéaire. On est loin 
de la liberté d'action de Quest for Glory 1 et 1/, du 
même éditeur. Il est en effet très désagréable de de-
voir chercher de façon systématique à quoi peu servir 
un objet (le miel ne peut être utilisé qu'à un endroit . 1 
et il arrive que l'on soit bloqué faute d'avoir utilisé un 
objet de la bonne façon. 
La manupulation du jeu se fait entièrement à la sou 
ris, grâce à des icônes qui apparaissent quand vous 
pointez le curseur sur la partie supérieure de l'écran. 
Ces icônes vous permettent de vous déplacer, de re-
garder. d'agir sur votre environnement et de con-
figurer le jeu (vitesse, sons, niveau de détails...). 
Quand une icône a été sélectionnée, la flèche de la 
souris laisse la place à une représentation de sa fonc-
tion. Mieux . en utilisant le bouton droit de la souris, 
vous faites défiler les pointeurs correspondant aux 
différentes icônes. ce qui simplifie encore les mani-
pulations. Loin de limiter la liberté de mouvement 
cette méthode évite de devoir chercher le mot exact 
qui permet d'effectuer une action. 
Vous choisissez l'objet que vous voulez utiliser, sur 
quoi et l'action correspondant logiquement s effec- 

i n princesse pleure son n union: ii' p^viue- 

tue (quoique parfois cette logique soit approxima-
tive ..) Cette interface apporte un confort d utilisa-
tion inhabituelle aux jeux Sierra 
Les graphismes sont somptueux. de loin ce qui s'est 
fait de mieux sur micro (quel qu'il soit) jusqu à au-
jourd hui La basse résolution VGA (c'est-à-dire le 
MCGA) et ses 256 couleurs sont utilisées à la perfec-
tion, faisant de chaque écran un véritable tableau ani-
iné. L'animation n'est pas un modèle de rapidité. 
mais elle est fluide et très réaliste. 
Les musiques sont superbes . de très nombreuses 
animations sonores accompagnent le jeu Ceux qui 
ont la chance de pouvoir utiliser une carte sonore en 
tireront pleinement parti. 
L'installation se fait très simplement à I aide d'un pro-
gramme spécifique qui copie les fichiers nécessaires 
sur votre disque dur, où vous aurez préalablement li-
béré 10 Mo. Ce jeu. le plus volumineux qui m'ait été 
donné devoir, est en effet fourni sur neuf disquettes 
51/4 haute densité (1,2 Mo chaque) Un monu-
ment ! Le matériel doit être a la hauteur de ce jeu un 
286 VGA disposant d'un disque dur rapide est 
indispensable, si vous ne voulez pas voir Graham se 
trainer lamentablement d'écran en écran ! 
Ln conclusion, ce jeu est le plus beau du monde, je 
n admettrais aucune discussion sur ce point ! Son 
interface est confortable, et (ambiance est sublime. 
Le seul regret que je ressente malgré tout est la rigidi-
té du scénario, habituelle au King Quest, qui n'a pas 
été améliorée. Et je nie surprend à rêver dun rr King 
Quest for Glory» qui associerait les qualités des deux 
jeux, la beauté et l'ergonomie à une liberté totale. Il 
n'est pas interdit de rêver. non ? 

Jean-Loup Jovanovic 

Type: aventure 
Intérêt : 18 

Graphisme: * * * * * * * 
Animation : * * * 
Bruitages : * * * (sans carte) 

* * * * * (avec carte) 
Prix: n. c. 

Un cordonnier bien mal chaussé. 
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Dans rue cocktail de contes de fees, Graham rencontre les quarante voleurs. 
Muni d'une baguette magique usagée, vous allez en 
fin pouvoir partir a la recherche de ce sorcier. Le hi-
bou, qui vous accompagne dans votre quête. vous 
conseille tout d'abord d'aller visiter la ville. Vous en 
trez dans les échoppes du tailleur, du fabricant de 
jouets et du cordonnier, et vous récupérez une pièce 
d'argent et un poisson pourri 
Vous longez la rivière, passez devant une boulange-
rie, où l'on fait de très bons gâteaux. et une auberge, 
avant d arriver devant une ruche qu un ours est Cr! 
train de saccager. Outré par cette attitude peu ci 
vique, vous utilisez votre poisson pour l'éloigner. En 
remerciement. la reine des abeilles vous laisse 
prendre un peu de miel. 
Vous ramassez un bâton qui traîne par là. et allez vers 
le nord. Là. un chien s'amuse à dévaster une termi-
tière. Vous l'éloignez à I aide du bâton, ce qui vous 
permet d'obtenir l'aide du roi des termites, qui vous 
facilite la tâche pour trouver une aiguille d'or dans 
une meule de foin. Vous pourrez alors soit acheter 
une cape, soit aller voir la diseuse de bonne aventure. 
qui vous donne un médaillon.. 
A ce point, vous devez avoir autour de 20 sur 260. 
Chaque passage donne droit à une séquence ani-
niée, souvent très travaillée. Au cours de votre quête, 
vous rencontrerez une sorcière particulièrement 
désagréable une jetnie fille changée en saule plea 



The Lord of the Ring 
vaL1 

PC TOUS ECRANS, CARTE SONORE 
Impossible de passer outre ce logiciel, si l'on est un amateur de 
Tolkien et d'aventure animée. A la mode Sierra, ce fabuleux jeu de 
rôle est à la fois très simple à manier et suffisamment complexe pour 
séduire même les plus pros du genre. Pour les hobbyistes du Hobbit. 

Electronic Arts. Scénario issu du Seigneur des anneaux de J.R.R. Tolkien ; 
programmeurs : Troy Miles, assisté de Jim Sproul ; graphistes : Paul Jaquays, 
Scott Bennie, Troy Miles, Bruce Sclickbernd, Charles Weidman 111, Todd Camasta 
et Scott Biesar ; musiciens : Charles Deenan et Kurt Heiden. 

lies la preserwarnon oe t aventure, c est le plongeon arms r univers ne .orn[Uri. 

SAS qr5,t t YRc 

Que vous ayez ou non dela frissonne à la lecture de 
l'excellent roman de Tolkien, la trilogie du Seigneur 
des anneaux, dont s'inspire directement cette quête, 
je vous conseille très vivement ce logiciel. D'une part. 
parce qu'il respecte fidèlement le récit du livre et re-
transcrit bien ie climat de lune des aventures ro- 

Un cherrulier de tons lire,  usez de magie... 
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inanesques les plus passionnantes du genre , d autre 
part. parce qu'il s'adresse tout aussi bien aux pros du 
jeu de rôle, qu'aux novices de I aventure. 
Premier atout de cette aventure, la qualité de ses gra-
phismes et de sa mise en scène. Si Ion retrouve ici la 
vue aérienne tant appréciée des amateurs de rôle. 
The Lord of the Ring est bien plus visuel et soigné 
que la plupart de ses confrères. Il ressemble par 
exemple au célèbre Foery Tales Aduenture (version 
Amiga) : vos personnages marchent dans un décor 
détaillé en semi 3D aérienne. Tous les éléments du  
décor sont aussi réalistes que la démarche des hob 
bits, des nains. orques ou chevaliers noirs que l'on 
rencontre au détour dun sentier. La mise en scène 
compte aussi quelques séquences animées ' auto 
matiques i'. Par exemple, lorsque vous rencontrerez 
les elfes dans le bois du sud ou que vous pénétrerez 
dans la forêt qui s'étend à l'est de la contrée. the Old 
Forest, des séquences superbes vous narreront les 
événements dramatiques qui se déroulent en un autre 
point du pays. La bande-son qui agrémente la partie 

Dans le nwulin. de sombres agissements. 

ne développe aucun bruitage. C est Ires dommage 
En revanche, les quelques plages musicales qui ac-
compagnent l'aventure sont superbes (carte son). 
Deuxième atout, une prise en main facile et un ma-
niement ' souris intégral. Le roman de Tolkien est 
d'une rare complexité aussi, tous ceux qui ne l'ont 
pas lu apprécieront grandement le notice française 
fournie avec le logiciel. Les concepteurs du soft y dé- 
voilent toute l'historique de la Terre du Milieu. Il suffit 
de lire ces pages pour ne plus avoir qu une idée en 
tête : plonger sans attendre dans l'aventure ! 
Le jeu se manie avec une grande facilité. Le joueur 
contrôle ses personnages à la souris. En pressant son 
bouton droit, il ouvre ensuite une fenêtre action ». 
d où il dirige toutes les commandes. Enfin, ce pro-
gramme ne vous obligera jamais à lire de longues des- 
criptions rédigées en anglais : lors des faits impor- 
tants, le soit vous renvoie à l'un des 258 paragraphes 
de le notice, où sont traduits en francais tous les dis- 
cours ou descriptions utilisesdans le jeu. Uri excellent 
remède contre la lenteur, la lourdeur de l'aventure 
et... le piratage ! 
Une quête complexe mais accessible à tous, c'est le 
troisième atout de ce premier volume de Lord of the 
Ring. D'un côté, j'ai vraiment apprécié la complexité 
du scénario, le fait qu'il traduise aussi bien I atmo-
sphère du roman. On y retrouve toute sa richesse. 
Tant au niveau des personnages que de la magie, de 
l'interaction entre les multiples quêtes qui se mêlent 
ici. L'utilisation des sortilèges et l'évolution des per-
sonnages respectent à la lettre les règles du jeu de 
rôle, mais sans rebuter pour autant le novice ! 
Lord of the Ring est si facile à manier, si bien pré-
senté par sa notice, que je le conseille vraiment à tous 
les publics. Même les combats sont ici d'une vitalité 
exemplaire. Vous pouvez y déplacer vos person' 
nages. changer d'arme au milieu de la lutte, avaler 
une potion. entre deux escarmouches, pour re-
prendre des forces... L'enchaînement très logique 
des scènes ou de la découverte des indices aidera éga-
lement les nouveaux venus de I aventure/rôle II est 

Rencontre avec les elfes. 



On peut ce dcplacer sur In carte. 

nez certains lnaitres, qui vous fourniront une aide di 
verse : potion, entraînement ou capacités magiques 
supplémentaires (infravision. téléportation). Toute-
fois. cette aide ne vous sera accordée que lorsque 
vous aurez répondu avec succès à une question 
simple portant sur le jeu ou le monde de ('heroic fan-
tasy. L'aventure se déroule en temps réel, le cycle 
jour-nuit influant beaucoup l'éclairage ambiant (on 
ne voit presque plus rien la nuit, à moins de disposer 
de I infravision). De plus, vous verrez sur la carte vos 
ennemis se déplacer et il faudra réagir pour éviter 
d'être encerclé. Dans certains cas, le combat est iné-
vitable ou même souhaitable. Il se déroule en un mini- 

rare que l'on se retrouve bloqué clans cette aventure. 
Au pire, il faudra revenir en arrière pour récolter un 
objet manquant. pour glaner un sortilège d'ouver-
ture, pour rencontrer un personnage important que 
l'on a manqué précédemment. etc. Mais jamais de 
voie sans issue, jamais de mort soudaine qui offense 
la logique. 
Il fallait bien toutes ces qualités pour que l'on ose se 
lancer dans la plus terrifiante mission jamais propo-
se aux aventuriers de la micro ! Sauron ne sera 
pou tant pas encore vaincu à la fin de cette quête 
Electronic Arts signe ici le premier volume de Lord of 
the Ring. Deux autres programmes vont suivre cette 
année, qui vous mèneront peut-être un our à Mor- 

dor, cite de Sauron. face aux forges du démon... 
Seuls défauts à ce programme. signalons simple-
ment le manque de bruitages réels et le fait qu'il ne 
soit possible d'effectuer que deux sauvegardes sur le 
disque, ce qui est bien contraignant. 

Olivier Hautefeuille 

Type: aventure animée/jeu 
de rôle 

Intérêt: 17 
Graphisme: *****(VGA) 
Animation : * * * 
Bruitages : * * * * (musique) 

Prix: D I-u fiche de 1 un ,t ''. pc~rea,ti„eg, 

CrvstalsofArborea 
ATARI ST ET AMIGA 
Une histoire sans consistance, des rencontres superficielles, voilà ce 
qui empêche Crystals of Arborea d'être un Hit. De très bons 
graphismes et une ergonomie soignée en font néanmoins un jeu qui 
peut accrocher. Un bon jeu de rôle,/aventure en français. 
Silmarils. Programmation : Pascal Einsweiler, Michel Perret; 
bruitages : Fabrice Hautecloque. 
Rompant avec ses habitudes. Silmarils nous propose 	(mode carte) plus rapide. Vous sélectionnez le ou les 
avec Crystals o f Arborea un logiciel combinant jeu de 	membres participant à la reconnaissance (Jarel ex- 
t ôle et stratégie. L'histoire se déroule dans un monde 	cepté) et leur assignez une destination. C'est là que se 
héroïco-fantastique. Les forces du bien (les Sham- 	révèle l'aspect stratégique du jeu. En restant unis, 
Nirs) sont opposées aux forces du mal. Vous incarnez 	vous bénéficiez d'une meilleure force de frappe. mais 
Jarel, prince des Sham-Nirs aidé de six compa- 	vous perdez du temps. A l'inverse, vous pouvez dési- 
gnons : un magicien, cieux rangers et trois guerriers. 	gner à chacun une destination, niais vos compa- 
Le but est de retrouver quatre cristaux, dévolus à cha- 	gnons risquent alors de se retrouver en mauvaise 
can des éléments, et de les porter au sommet de la 	posture en cas d'attaque. Dès qu'un lieu nouveau a 
tour correspondante. 	 été découvert, il se place automatiquement sur la 
Comme dans tous les jeux de rôle, vos personnages 	carte. Au cours de votre exploration, vous rencontre- 
sont définis par un certain nombre de caractéris- 
tiques. mais c est ici le programme qui se charge de 
les leur attribuer. Le champ d'action est assez res-
treint : une petite île de 10 km sur 6. Toutefois, vous 
pouvez choisir entre cinq niveaux de difficulté qui 
conditionnent le nombre et la résistance des assail-
lants, ainsi que les éventuels cristaux déjà en leur pos-
session. De plus, au début de chaque nouvelle partie, 
tous les lieux importants sont randomisés (choisis au 
hasard), ce qui vous assure un renouvellement com-
plet de la quête. Cette possibilité ne vous prive pas de 
la sauvegarde, les lieux et objets restant fixes au cours 
d'une même partie. Votre quête se. déroule selon un 
mode assez particulier. Pour vous déplacer, vous dis-
posez d'un écran principal où ce qui entoure votre 
héros est représenté en un pseudo relief assez bien 
rendu. Les différents écrans semblent utiliser un sys-
tème de génération automatique à partir d'une série 
d'éléments. Le système est probant car les image, 
sont assez jolies. De phis, certains lieux bénéficient 
d'images plus spécifiques. 
Au début, vous ne savez l:as du tout où clinger vos 
pas. Certes, le programme vous révèle quelques in-
dices comme l'emplacement approximatif du moine 
ou du Maître du savoir. Mais. en fait, ce sont vos ran-
gers qui vous signalent les lieux intéressants à proxi-
mité. Cet écran» 3D ' est le seul moyen de déplacer 
Jarel, accompagné ou non. En effet, vos compa- 
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Une phase de t-tmtI ell 

wargame (depiacement ou action) règle par un cer-
tain nombre de contraintes habiles les guerriers ne 
peuvent se battre qu'au corps à corps : les rangers. 
doivent se trouver à distance et voir l'ennemi en ligne 
droite sans obstacle. Quant au magicien. il lui faut un 
tour de concentration obligatoire entre chaque at-
taque Vous pourrez à tout moment prendre la fuite. 

Saga 
Auteurs : Régis Blazy, Guillaume Genty. 

Saga est sans doute le titre le talus intéressant de cette 
trilogie. Il s'agit dun leude rôle qui respecte au mieux 
les règles de cet art fameux. Après avoir défini vos 
personnages. vous partez à l'assaut dun monde de 
magie et de mystère. Saga possède deux atouts 
phares il accepte le mode deux joueurs et peut être 
entièrement manié au joystick. Le jouet r agit sur une 
série d'icônes et choisit des actions sur les fenêtres de 
bas d'écran. Le choix d'objet à même la fenêtre décor 
est possible. ce qui est vraiment rare sur Amstrad 
CPC En contrepartie. les grapt,isn'ies sunt drzs plus 

'S qu. un pur jeu de role , performant stn- CPC 
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Après les combats. il est souvent utile de refaire le po -
tentiel de vie et d'énergie de vos compagnons à coup 
de potions (limitées) ou tout simplement en dormant 
Vous découvrirez aussi des souterrains, parfois spi l' . 
moyens d'accès à un endroit autrement inaccess1?,,i1 ' 
Dans ces souterrains. il est indispensable de car 
graphier pour ne pas vous perdre. 
La réalisation est d'un niveau correct, les graphi'n t-'. 
assez variés. Les bruitages digitalisés sont rares mais 
complètent bien l'ambiance. Ce logiciel constitue un 
excellent choix pour qui veut s initier aux jeux de rôle 
sur micro. De plus. l'aspect stratégique apporte un 
élément non négligeable. Les deux versions présen-
tees (Atari ST et Amiga) ne révèlent aucune dif- 
férence significative 	 Jacques 1-larbonn 

Type r jeu de rôle/stratégie 
Intérêt : 15 

Graphisme: * * * * * 
Animation : -
Bruitages : 

Prix: C 

simplifiés mais suffisants pour retranscrire I am-
biance de la partie. Enfin, le respect des lois del 'aven-
ture/rôle séduira les connaisseurs (points d'expé-
rience, magie. jets de dés pour décider de la portée 
d'un tir, etc.). Pour qui possède un CPC, quoi de 
mieux que cette aventure, simple niais complète. 
pour faire ses armes en tant que futur seigneur des 
jeux de rôle micro ? A noter que ce soft possède trois 
configurations, selon qu on I ext:loite sur CPC 464 
(4). CPC 664 ou 61281±) 	Oer I-lautefeuille 

Type : jeu (le rôle /icône 
Intérêt : 14 

Graphisme: * * * 
Animation 
Bruitages: * * * 

Prix: B 

Sdaw. 
Auteurs : Fabrice et Lionel Caillaud. 

Sdaw est un guerrier futuriste qui part a I assaut des 
égouts de Chicago. Son but : vaincre dei mutants 

nucléairisés ,'. Sdaw offre des décors très simples. 
Les couloirs et salles des égouts apparaissent en 3D 
Le joueur avance et tourne sur lui-même, Pour agir. 
plusieurs icônes sont sélectionnées à l'aide du joys-
tick. Qu'il s'agisse du déplacement de votre person 
nage ou de l'utilisation d'objets, il suffit d'un clic 
écran. Ce maniement, très rare sur CPC, séduira à 

Sdatu, man cernent joV.StiCk et 3U Jron tole. 

coup sûr ceux qui n apprécient pas la frappe clavier 
un peu laborieuse sur A mst tad, Si le scénario de cette 
mission est classique, le joueur sera pourtant séduit 
parla logique des déplacements et de l'orientation de 
son personnage. ou parla qualité des bruitages de l'a-
venture. Pour les plus jeunes, un jeu qui offre une am-
biance plus' action «que celle des aventures comme 
Sram ou la Secte noire. 	 0.1-1. 

Type: aventure 
Intérêt: 13 

Graphisme: * * * 
Animation : - 
Bruitages : * * * 

Prix: B 

Mokowe 
Auteurs : Jean-Pierre Godey 
et Jean-Claude Lebon. 

Cette lutte pour la sauvegarde des éléphants du Ke-
nya utilise la mise en place graphique qui fit naguère 
le succès de la série des S•airl. Le joueur se déplace et 
agit en entrant au clavier des ordres simples. Il s'agit 
essentiellement des directions (nord. sud. etc.) et de 
quelques actions','mmn'ie liend'e Ouvrir. appl.iyer. 

Mokowe, Ires classique, pour les plus jeunes- 

par exemple. La logique de base de cette mission est 
très simple. II existe en moyenne un indice par ta-
bleau, et que l'on utilise ensuite sur un seul autre dé-
cor. Quelques P plus» viennent enrichir l'aventure. 
Cest pour cela que je conseille Mokowe aux tout 
ieunes. pour leurs premiers pas dans le domaine de 
aventure micro. Les graphismes sont assez fouillés 

mais n utilisent que peu de couleurs 	0.H. 

Type: aventure 
Intérêt r 12 

Graphisme: * * * 
Animation : - 
Bruitages : 

Prix: B 

Troisnouvelles 
aventuressurCPC_ 
Après la Secte noire (cf. Tilt 84), la société Lankhor, mère 
du célèbre Maupiti Island. offre aux possesseurs de CPC 
trois nouvelles missions : très simples dans leur maniement 
mais toutes étayées de scénarios riches et complexes. Saga. Sdaw 
et Mokowe séduiront tout particulièrement les jeunes aventuriers 
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SAS AIWNYVRR 	 _ J. 
Message 
in abottie 
Ultima VI, 
10501ution,000 
Voilà plus de neuf mois 
que luttent de très 
nombreux aventuriers pour 
la résolution de l'énigme 
du fabuleux Ultirna VI. 
Alors que les mages nous 
annoncent le septième 
épisode de la série. l'un Iles 
plus vaillants guerriers de 
cette quête a enfin réuni les 
éléments qui vous 
mèneront sans doute à la 
victoire. Kick the Wizard. 
en exclusivité pour Tilt, 
nous livre tous les secrets 
de l'un des plus grands jeux 
de rôle du moment. 

Commençons par dresser la liste 
des 	localités importantes, 	indi- 
quées ici par leurs coordonnées 
(N pour nord. E pour est, etc.) : 
10" S - 010  E. embarcadère de 
Britain. 
73'' S - 340 E. Serpent's Hold. 
47" S - 170 E, embarcadère de 
Trinsic. 
31" S - 140 E, embarcadère de 
Paws. 
23° S - 76" E, embarcadère de 
Moonglow. 
78° S - 600 E, embarcadère du 
palais de Sutek. 
02" N - 70° E. demeure de Xiao. 
19" S - 26° O. Skara Brae. 
14 N - 2700.  la grotte des Arai- 
gnées. 
56° S - 05'' E, le trou des Héros. 
01"N-30 'E. Cove. 
14' S - 31' O, demeure d'Ho- 
rance. 
16'' N - 13" O. la hutte de Iolo. 
23" N - 070 O. Yew. 
09" S - 15" O. la Grotte des Cy- 
clopes. 
44" S - 56^ E, embarcadère de 
New Magincia. 
32° S - 36' E. embarcadère de 
Buccaneers. 
64" S - 18° O, embarcadère de 
Jhelom. 
22 N - 70`' E. la Fourmilière. 

31 N - 36 E. embarcadère de 
Minoc. 
15 ' N - 63° E, demeure de Sin'-
Vraal. 
26<' N - 16° O. demeure de Big 
Ben. 
22" N - 21° O, Ernpath Abbey. 
11'' N - 37° E. Stonegate. 

Lançons-nous maintenant dans 
l'aventure. La quête s'ouvre par 
la résolution de deux énigmes, 
que l'on découvre en discutant 
avec Lord British et ses acolytes. 
Nystul, Geoffrey. etc. Ces deux 
énigmes concernent la libéra-
tions des shrines et la traduction 
du Liure des prophéties. the 
Book of F'roptrccies, détenu par 
lolo. 

LA LIBERATION 
DES SHRINES: 
Rune et mantra 
Une rune est une pierre gravée 
d'un symbole représentant sa 
vertu. Uri mantra est une prière 
(un mot très court en général). 
Les shrines sont des lieux de 
prières. Il en existe un pour cha-
curie des vertus en vigueur dans 
le pays de Britannia. De plus. 
chaque vertu est associée à l'une 
des villes de cet univers. 
En allant à Cove (pour suivre les 
conseils de Geoffrey). vous devez 
parler avec le vicomte Ahrmaand 
qui vous explique le but de votre 
première mission : pour libérer 
les shrines, il faut utiliser la rune 
et le mantra lui correspondant. 
Dans toutes les villes citées plus 
bas, vous devez donc glaner des 
renseignements sur les runes et 
mantras concernés. A chaque 
shrine ainsi libéré, vous obtien-
drez une pierre de Lune, pierres 
qu'il faut bien entendu conserver 
pour la suite de l'aventure. 
Voici la liste des villes et des ver-
tus qui leurs sont associées : 
Yew : la Justice 
Britain : la Compassion 
Trinsic : l'Honneur 
Moonglow : I'I-lonnèteté 
Jhelom : la Valeur 
New Magincia : l'Humilité 
Skara Brae : la Spiritualité 
Minoc : le Sacrifice. 

La Compassion, à Britain 
La rune et le mantra sont gardés 
par les bardes dans le musée de 
Britain. Kenneth connaît le man-
tra : MU. Ariana possède la 
rune. 

La Justice, à Yew 
I_a rune se trouve sous une 
plante, à l'auberge Slaughtered 
Lamb Inn. On l'apprend en ques-
tionnant Lenora, puis le captif re- 

tenu clans !a prison. Lenora, le 
maire de Yew, connaît le man-
tra : BEL-l. 
La Valeur, à Jhelom 
La rune a été volée par un rat. 
dans I auberge de Jhelorn. Pour 
la récupérer, seule Sherry. la sou-
ris parlante de Lord British. sera 
assez petite pour vous venir en 
aide... Culham, un barde, con-
naît quant à lui le mantra : RA. 
L'Honneur, à Trinsic 
La rune est tout simplement sur 
un piédestal... Servez-vous ! Le 
mantra est connu du maire de 
Trinsic. Lord Whitsaber. 
L'Honnêteté, à Moonglow 
La libération de cette shrine est 
plus délicate. En effet. en clues-
tionnant Penumbra, vous ap-
prendrez que la rune a été enter-
rée avec Beyvin, clans les 
catacombes de Moonglow. II 
vous faut donc visiter ces cata-
combes et découvrir la crypte. au 
deuxième sous-sol. Malheureu-
sement , la porte est fermée à 
clef. Deux solutions : soit aller 
demander la clef à Maurel, soit 
faire exploser la porte à l'aide 
d'un tonneau de poudre (cf. cha-
pitre trucs et astuces). Penumbra 
connaît le mantra : AI-1M. 
La Spiritualité, 
à Skara Brae 
Le mantra s apprend lorsque 
Ion discute dans l'auberge de la 
ville. Quant à la rune, le maire 
vous apprendra que c'est Quen-
ton qui l'avait, mais qu'il est 
maintenant décédé. En fait, cette 
rune se trouve dans le coffre de 
Marney. Il suffit ici de demander 
la rune pour l'obtenir, mais ne 
prenez rien cl autre dans le 
coffre... 
L'Humilité, à New Magincia 
La rune se trouve chez Lord An-
tonio. maire de la ville, qui vous 
dira en outre que «c'est le plus 
humble qui connaît le rnan-
tra »... Le plus humble ? Lin 
simple pêcheur, Conor Starfal-
con ! Le mantra est : LUM. 
Le Sacrifice, à Minoc 
Attention, cette mission est plus 
complexe et. surtout. elle fait lon-
guement voyager. Lady Isabella, 
le maire de Minoc, vous annonce 
c}ue la rune est chez Selganor. Ce 
dernier exige, avant de vous la re-
mettre, que vous fassiez partie de 
la guilde des artisans. Pour ce 
faire, il faut en fait vous procurer 
une flûte et interpréter la chan-
son Stones. Pour Stones, c'est 
très simple : Gwenno (toujours à 
Minoc) peut vous l'enseigner. En 
notation numérique, voici ce fa-
meux air : 6789878767653 ! 

Pour la flûte de Pan, il faut parler 
avec Julia. Elle vous fera volon-
tiers une flûte, à condition que 
vous lui apportiez une planche 
extraite d'un tronc de Yew fraî-
chement coupé. Donc, vous filez 
à Yew pour acheter un tronc 
chez Big Ben. Vous le ramenez 
ensuite à la scierie de Minoc pour 
obtenir une planche. Retournez 
ensuite chez Julia. puis enfin 
chez Selganor, avec la flûte et la 
chanson ! A Minoc. c'est Tara 
qui connaît le mantra : CAH. 
Voilà finie votre mission concer-
nant la libération des shrines. Il 
vous faut maintenant attaquer la 
deuxième phase de l'énigme po-
sée par Lord British. 

LA TRADUCTION 
DU BOOK 
OF PROPHECIES: 
Gitans, pirates et trésors... 
Comme vous l'a conseillé Nystul, 
vous vous rendez au Lvcaeum 
pour parler à Mariah du Livre des 
Prophéties... Ses explications 
sont claires : « Pour traduire ce 
volume. il nie manque une par-
tie d'une tablette, une pierre de 
rosette, que des gitans devaient 
me faire parvenir-. » 

Chez Zoltan, le roi des gitans 
qui se promène souvent entre 
Paws et Trinsic. vous faites une 
triste découverte. Alors qu'il con-
voyait cette fameuse pierre de ro-
sette, le roi fut attaqué par un pi-
rate, le capitaine Hawkins qui est 
en possession de la moitié de ta-
blette manquante ! 
Qui dit pirates... dit village de 
pirates. Buccaneers Den en est 
un, situé sur un île. Homer, un 
ancien compagnon du capitaine 
Hawkins, vous laisse entendre 
qu'il sait bien des choses. Maisja-
mais il n'en révélera le moindre 
moi à un homme qui n1 appar-
tient pas à la guilde des voleurs. 
Dans l'auberge de Buccaneers 
Den , en examinant le mur situé 
derrière le chaudron, vous ren-
contrez un certain Budo. Ce der-
nier connaît le moyen d'entrer 
dans la guilde des voleurs. Il suffit 
de voler la ceinture que porte sur 
lui un ancien membre de la 
guilde, caché dans les sous-sols 
du château de Lord British. 
Dans ces sous-sols, on rencontre 
tout d'abord Daros. Mais pas de 
ceinture... Il faudra chercher plus 
bas, au troisième niveau. L'enne-
mi, une femme, est redoutable... 
De retour chez Budo. puis chez 
1-lomer, vous apprenez enfin le 
tin mol de l histoire I_e c < pii + il ie 
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est décédé dans une tempête, au 
sud-ouest de Buccaneers. Son 
trésor a été enterré. Quant au 
plan qui y mène, il fut découpé en 
neuf morceaux. Homer annonce 
ensuite : « Je détiens moi-même 
l'un des morceaux... Si tu rn'ap-

portais les huit autres, peut-être 
pourrions-nous faire affaire... ~ 

LA CARTE DU TRÉSOR 
Huit morceaux de parche-
mins... 
Voici la position Cie ces huit frag-
ments de la carte 
Fragment 1 : il a été emporté 
par Ol Hawknose dans la fourmi-
lière. 
Fragment 2 : rendez-vous chez 
Sandy, le cuisinier de Trinsic. Il 
faut lui apporter un oeuf de dra-
gon découvert dans le donjon 
Destard. Sandy vous annonce 
que c'est le maire Lord Whitsa-
ber qui possède le fragment. II 
vous le donnera sans doute, sur-
tout si vous jurez de garder le si-
lence sur son passé de pirate. 
Fragment 3 : vous le trouverez 
auprès d'Old Ybarra, dans le 
donjon Shane. 
Fragment 4 : il est dans une 
vieille épave, aux coordonnées 
71'S 15E. 
Fragment 5 : il fut perdu dans 
le donjon Wrong par un ancien 
pirate. en retraite à Jhelom. dont 
la main est remplacée par un si-
nistre crochet. 
Fragment 6 : à Serpent's Hold 
vit Marchella qui détient le 
sixième fragment. Elle vous l'é-
changera contre un bouclier ma-
gique... Si vous ne possédez pas 
encore ce bouclier, allez voir 
Gherich, il vous en confectionne-
ra un contre un bouclier à l 'image 
de serpent. d'une gemme ma-
gique et d'un peu d'or... 
Fragment 7 : il se trouve dans 
Dagger Isle. 111e sur laquelle se 
trouve le shrine de l'Honnêteté. 
légèrement au nord-est, chez un 
ermite. Dans la maison de ce der-
nier, déplacez le piano... 
Fragment 8 : c est chez la 
femme de Nathaniel Moorehead 
(près de Em path Abbey) que vous 
glanerez des informations sur ce 
dernier parchemin. Elle vous ex-
pliquera en effet que son frag-
ment lui a été volé par des gitans. 
Ces gitans, vous les trouverez 
toujours au même endroit, au 
nord de Trinsic. Une centaine de 
pièces d'or et vous emportez le 
marché ! 
Confection de la carte, chez 
Homer. Une fois en possession 
des huit fragments. retournez 

chez Homer. A l'aide du dernier 
morceau que détient le maître 
des lieux, vous reconstituez la 
carte en déposant un à un les 
fragments sur le sol. Homer vous 
indiquera alors le chemin le plus 
sûr pour accéder à l'île du trésor. 
En échange. il faudra bien sûr lui 
rapporter l'une des merveilles 
découvertes. le Storm Cloak, un 
manteau magique. 
Avant de partir sur l'île, achetez 
une pelle chez Budo. Sur l'île 
(59" S 47" E), placez-vous près 
de l'une  des cases en terre (59'S 
50" E), et utilisez la pelle pour 
creuser. Une porte, une grotte, 
un trésor... Prenez tout, niais sur-
tout: 
- le morceau de tablette 
- l'éventail 
- le Storm Cloak 
Ensuite, si vous êtes honnête, 
rapportez le manteau à Homer. 
puis rendez-vous chez Mariah. 

La traduction du livre, les 
gargouilles... A l'aide de la ta-
blette maintenant reconstituée. 
Mariah vous traduit le livre des 
prophéties. Ce livre, écrit dans le 
langage des gargouilles, parle 
d'un faux prophète qui vola le co-
dex du monde des gargouilles 
afin d'éliminer leur race ! Le seul 
moyen d'éviter que la prophétie 
ne se réalise est de sacrifier le 
prophète. Malheureusement, se-
lon Mariah, le faux prophète 
n'est autre que vous !!! Elle vous 
conseille cependant d'aller dis- 
cuter avant toute chose avec 
l'une des rares gargouilles vivant 
dans votre monde, la bien nom-
mée Sin'Vraal. Sin'Vraal vous 
envoie à son tour vers un autre 
personnage, le capitaine John. 
qui occupe le donjon de Hyth-
loth. Des conseils de ce dernier, 
vous retiendrez cela : il faut ap-
prendre le langage des gar-
gouilles (John vous donne un 
parchemin à cet effet) et se faire 
accompagner de Beh-Lem. un 
ami du capitaine... 

CHEZ LES 
GARGOUILLES, 
A LA RECHERCHE 
DU CODEX 
Trouvez Beh-L_em (au sud-est de 
l'île, coordonnées 38" S. 65° E) 
et demandez-lui de se joindre à 
votre compagnie. Il vous faut 
également parler à son père. Val-
kadesh the Scolar. Ce dernier 
vous conseille d'aller voir Draxi-
nusom the Inquisitor, au nord-est 
du hall du savoir. coordonnées 
(30" S. 31" E). Invoquez en cet 



endroit le sacrifice. Draxinusom 
vous remet l'amulette de la sour 
mission : grâce à celle-ci vous 
pourrez plus tard faire com-
prendre aux gargouilles que vous 
n'avez aucune intention belli-
queuse. 
Dans la demeure qui se trouve 
juste en face. Naxatilor the Seer 
vous explique maintenant qu'il 
vous faudra récupérer le codex. 
Après avoir glané des renseigne-
ments sur votre future mission 
dans le Livre du Rituel (dans I aile 
gauche du Hall du savoir) et avoir 
collecté la lentille du vortex (dans 
f aile inférieure du Hall du savoir), 
Naxatilor vous explique mieux 
votre quête, et plus précisément 
les points suivants : 
- un capitaine blessé (il s'appelle 
Bolesh et se trouve chez te soi-
gneur) sait où est actuellement le 
codex : 
- vous devrez faire réparer la len-
tille chez le faiseur de lentilles, au 
nord-est ; 
- vous aurez besoin également 
d'une lentille humaine de forme 
concave. 
Enfin, d'après le Livre du Rituel, 
vous comprendrez aussi l'impor- 
tance du cube du vortex. Le gar- 
dien du Hall du savoir vous ap-
prendra qu'il a été volé par des 
humains parlant de Stonegate... 
Chez le soigneur, le capitaine 
Bolesh sait bien des choses : 
« Sache qu'un champ de forces 
invisibles 	t 'empêchera d'at- 
teindre le codex si tu ne poursuis 
pas une quête sacrée. » 
Allez donc faire sacrer votre 
quête, au Temple des gar- 
gouilles... Mais voilà, ce temple 
n'est accessible que par les airs ! 
Il vous faut donc; trouver un bal-
Ion dirigeable... 

LA QUETE DU BALLON 
Rendez-vous à Minoc et discutez 
avec Isabella et Selganor au sujet 
de ce fameux ballon. Vous ap-
prendrez que son propriétaire 
est parti chez Sutek pour effec-
tuer une mission, et qu'on ne l'a 
jamais revu depuis. 
Dirigez-vous vers le palais de Su-
tek. faites exploser la porte et ou-
vrez le pont-levis (ici, une petite 
astuce de magie à découvrir). 
Une fois arrivé chez Sutek, par-
lez-lui du ballon. « Le cadavre de 
son propriétaire git dans les ca-
tacombes du château ,, répond 
ce dernier. Sur le cadavre (qua-
trième sous-sol), vous découvrez 
les plans du dirigeable. 
Il vous sera possible de construire 
un nouveau ballon, grâce aux 

matériaux suivant, : 
- un chaudron que vous trouve-
rez au premier étage du château 
de Lord British ; 
- un grand panier tressé que Mi-
chelle de Minoc se fera un plaisir 
de vous confectionner si vous lui 
parlez de votre projet 
- un grand sac tissé. Pour le réali-
ser, allez chercher de la soie (silk) 
chez Arbeth, à Paws, apportez-la 
à Charlotte à New Magincia. Elle 
vous en fera un drap que vous 
porterez ensuite à Paws, chez 
Miss Trihune, pour qu'elle le 
couse en un grand sac. 
Attention, le ballon confectionné 
à l'aide des plans et de ces trois 
éléments pèse vraiment très 
lourd... 

STONEGATE 
ET LA LENTILLE 
Tant que vous étes dans le 
monde des hurnains, rendez-
vous à Stonegate afin de récupé-
rez le cube de vortex. Il se trouve 
erg effet au niveau -4 des souter-
rains, enfermé dans une pièce 
dont vous pourrez faire sauter la 
porte avec un peu de poudre. Si-
non, solution plus élégante, pé-
chez un poisson et offrez-le au 
cyclope. Ce dernier vous remet-
tra la clef de la porte ! Ensuite. 
chez le faiseur de lentilles, appor-
tez une épée de verre et le cube 
il vous confectionnera la lentille. 

LA QUETE SACREE 
Pour sacraliser votre quête, il faut 
bien sûr utiliser le ballon obtenu 
plus haut. C'est en survolant ain-
si les montagnes dont les som-
mets ne sont pas enneigés, juste 
à l'est de l'entrée de la tombe des 
Rois, que l'on arrive au Temple 
Dans cette bàtisse, il vous faut lire 
attentivement le livre qui s'y 
trouve, afin de bien assimiler les 
principes qui régissent l'univers 
des gargouilles. Parlez ensuite à 
l'Altar, ce triangle qui se trouve 
au centre de la pièce principale. 
Quand il vous demandera pour 
qui vous désirez effectuer cette 
quête sacrée, vous devrez ré-
pondre both, c'est-à-dire pour les 
deux peuples à la fois. 
Vous revoilà parti, selon les indi-
cations d'Altar, vers les shrines 
du monde des gargouilles. Sur 
chacun d'eux, il faudra méditer. 
comme vous I avez déjà fait pour 
le monde des humains. 
Le shrine de la Passion : dans 
ce shrine, vous rencontrez Minax 
qui vous apprend le mantra de la 
Passion. OR. 

Le shrine du Contrôle : là. 
vous parlez avec Mondain et dé-
couvrez le mantra du contrôle. 
UN 
Le shrine de la Diligence : le 
dernier mantra, celui de la Di-
ligence, vous est enseigné par 
Exodus. US est la prière en ques-
tion. 
Une fois assemblés, ces trois 
mantras correspondent au man-
tra de la Singularité, à savoir 
USUNOR. Altar entendra votre 
prière et sacrera enfin votre 
quête. 

LE CODEX 
La fin de l'aventure ! C est uii 
ouvrage sacré. Lorsqu'on le 
compulse (62'S, 77E). on com-
prend la finalité de cette quête. 
Pour renvoyer le codex dans le 
cortex, il n'est qu'un moyen : 
- placez la lentille bleue à mi-che-
min entre le brasier bleu et le co-
dex ; 
- placez la lentille rose à mi-che-
min entre le brasier rose et le co-
dex : 
- placez toutes les pierres de 
Lune dans le cube du vortex, dé-
posez celui-ci devant le codex et 
utilisez le cube. 

TRUCS ET ASTUCES 
Ainsi se finit cette quête d une 
infinie complexité. Toutefois. 
avant de vous laisser poursuivre 
l'aventure, voilà quelques con-
seils qui aideront grandement les 
équipes les plus courageuses. 
Dans l'inventaire de votre équi-
pement, vous découvrirez quel-
ques objets d'une importance 
considérable. 
Les parchemins : le premier se 
trouve dans votre sac. En le li-
sant. vous découvrez l'existence 
d'un autre parchemin, situé en 
fait sous une plante, à Serpent's 
Hole. Ainsi. divers manuscrits 
sont cachés çà et là, sous une 
ruche de Minoc, dans le piano de 
l'auberge Blue Bottle à Moon-
glow, dans le lit de la cellule supé-
rieure droite de la prison de Yew, 
dans un chaudron à New Magin-
cia et dans un lion de pierre, au 
château de Lord British. 
L'orbe des lunes : cet objet est 
très portique. En effet. il permet 
des déplacements très rapides 
sur la surface de Britannia, ainsi 
que dans le monde des gar-
gouilles. Pour l'utiliser, il faut tout 
d'abord en parler à Lord British. 
Ensuite, son utilisation est très 
simple. En déposant l'orbe par 
terre. vous créez une porte de 

lune rouge. Cette porte vous per-
met alors d'atteindre directe' 
ment fun des endroits cités plus 
bas. Voire destination est définie 
par l'endroit où vous déposez la 
pierre sur le sol, par rapport à 
vous. 
Les destinations et le tableau 
des positions : sur ce tableau, 
le symbole XX représente votre 
position propre. Par exemple, si 
vous déposez la pierre juste au 
nord de votre personnage, c'est-
à-dire en 08 sur le tableau, vous 
atteindrez la demeure de Lord 
British. 
01 02 03 04 05 
06 07 08 09 10 
11 12 XX 13 14 
15 16 17 18 19 
20 21 22 23 24 

Correspondance des cases 
du tableau : le symbole G in-
dique qu'il s'agit du monde des 
gargouilles 
01 : Moonglow, 
02 : shrine de l'Honnèteté, 
03 : Britain. 
04 : shrine de la Compassion, 
05 : Jhelom, 
06 : shrine de l'Humilité, 
07 : shrine du Contrôle (G), 
08 : Lord British. 
09 : shrine de la Passion (G), 
10 : shrine de la Valeur. 
11 : New Magincia. 
12 : / 
13 : Lord British, 
14: Yew, 
15 : shrine de la Spiritualité, 
16 : chez les gargouilles (G). 
17 : shrine de la Diligence (G). 
18 : codex, 
19 : shrine de la Justice. 
20 : Skara Brae. 
21 : shrine de l'Honneur. 
22 : Trinsic, 
23 : shrine du Sacrifice, 
24 : Minoc. 
Comme vous le voyez, c'est 
grâce à cette pierre que vous 
pourrez accéder au shrine de la 
Spiritualité (il ne se trouve pas sur 
Britannia). ainsi qu'au monde 
des gargouilles. 
Navigation : je vous conseille 
d'acheter une barque plutôt 
qu'un bateau. Vous n'aurez be-
soin d'une embarcation que dans 
les deux cas suivants : 
- pour aller à Buccaneer's Den, 
bien qu'il existe un passage sou-
terrain entre ce lieu et Britain 
- pour aller chez Sutek. 
Pensez enfin à faire porter la 
barque par un membre de votre 
équipe. 
Gestion et choix des person-
nages : de nombreux habitants 
de Britannia sont prêts à se 
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joindre 	i 	vous. 	Avant 	toute le- avec un shrine libéré. En fonc- 
chose, n'oubliez pas que vous rie tion du shrine choisi. le joueur y 
pouvez être plus de huit dans glane une amélioration physique 
votre équipe. Sherry, la souris de son personnage. On peut ci- 
parlante, 	est 	un 	personnage ter les exemples suivants : 
prioritaire : c'est elle qui s'intro- - shrine de l'Honnêteté. +3 d'in- 
duit dans le trou du rat pour cher-- telligence : 
cher l'une des runes. - shrine de la Compassion. +3 
Behlen est aussi l'un des person- de dextérité , 
nages indispensables, pour la vi- - shrine du Sacrifice, +2 de dex- 
site du monde des gargouilles. térité et +1 de force. 
Dans Britannia. voici les person- Quelques derniers détails : 
nages sur lesquels vous pourrez en parlant avec le souffleur de 
compter : Jaana. une druidesse verre de Minoc, vous découvrirez 
de Yew. Seggallion et Sentri, que ce dernier sait faire des épées 
deux 	guerriers 	de 	Serpents de verre. Ces armes redoutables 
Hold. Katrina. une paysanne de (elles n'infligent 	pas moins de 
New Magineia. deux capitaines 255 points de dommage !) ne 
pirates à Buccaneers Den, ainsi servent malheureusement qu'une 
que Julia et Gxenno. deux arti- fois chacune. et coûtent à chaque 
sans 	de 	Minoc. 	Personnelle- fois cinq gemmes. Un conseil 
ment, je vous conseille aussi Seg donc, achetez une grande quanti- 
gallion, 	Sentri, 	Gorn 	et Julia. té de gemmes chez Budo (lorsque 
quatre personnages que vous vous faites partie de la guilde des 
congédierez avant de pénétrer voleurs, 	les prix 	baissent...) 	et 
dans le monde des gargouilles. faites-vous construire, à Minoc, 
C'est une équipe de o gros bras», un bon petit stock d'épées de 
ce qui est utile, surtout avec vous verre. C'est plus qu'utile ! 
en tête pour les tours de magie. Enfin, n'hésitez pas à utiliser les 
A propos de la magie : coin- tonneaux de poudre pour ouvrir 
me vous le verrez en observant les portes. Un remède rapide et 
vos personnages. certains pos- efficace, 
sèdent des pouvoirs magiques, 
d'autres pas... Pour créer un per- Bien que ce document ne cons- 
sonnage susceptible d'être 	un titue pas l'analyse complète d'UI 
jour un puissant magicien. assu- tiara VI (bien des points restent 
rez-vous qu'il possède suffisam- encore obscurs à mes yeux), il 
ment de points pour cela. Le cas vous aidera sûrement à vaincre le 
échéant. créez un personnage secret de cette quête- A ce pro- 
dont la vertu principale est l'hon- pos, je tiens à remercier Wyse 
néteté, la vertu de Moonglow. la Byte et Crash Garett, néophytes 
ville des magiciens. Pour lancer en matière d'Ultima. mais qui 
un sort, vous devez : m'ont pourtant bien aidé en ce 
a) avoir un livre de magie, qui concerne les donjons et la 
b) avoir le parchemin du sort, liste des localisations- Bon cou- 
c) avoir les réactifs, rage à tous. 
d) avoir assez de points de magie. Kick the Wizard 
Les 	trois 	premiers 	éléments 
peuvent être achetés chez les SONNY BONDS 
magiciens. Xiao. Horance et Ru- Pour Kennedy dans King's Quest ll, 
dyom à Cove, approche-toi d'elle et tape kiss girl puis 
Un gitan m'a, un jour. parlé d'un talk 	to 	girl. 	Toujours 	dans 	King's 
puissant magicien habitant à l'est Quest Il, 	la troisième clé se trouve 
de la cabane de lolo, mais je ne dans le château de Dracula. Potn•y ac- 
l'ai jamais trouvé... Je reste por-rr- céder, prends tous les objets, lis la trot 
tant convaincu de son existence, sième inscription sur la porte et tu ver- 
car il nie manque encore aujour- ras un squelette au bord de l'eau. Wear 
d hui certains sorts spéciaux. ring et wear cloak trouvés chez la 
Les 	points 	d'expérience : grand-mère en échange de la soupe et 
votre 	niveau 	dépend 	entière- get in boat. Avant d'en ressortir eat su- 
ment de I expérience acquise. gar. La clé se trouve dans le cercueil. Il 
Chaque personnage est au mini- faut prendre une bougie. et l'allumera 
mum du niveau 1. Pour passer au un flambeau. Pour tuer Dracula. ouvre 
niveau 2, il faut au moins 100 le coffin et kill Dracula. Prends la clé et 
points d'expérience. Ensuite. on celle qui est sous le coussin. Ouf! 
en compte 200 pour le niveau 3. Bonne chance pour la suite. 
400 pour le niveau 4, et finale- Pour Allan the Sierra Exterminator, 
ment 6 400 pour l'expérience la dans Police Quest (il je suppose), buy 
plus puissante, au niveau 8. ticket to Steelton deux fois. Va à l'esca- 
Pour passer un niveau, il faut par lier roulant et show shield d l'officier 
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Bonne chance. Potin TO Bob, dans 
Sim City, il se pourrait que tu aies 
rentré le mauvais code. Si c'est le bon, 
il doit afficher: Congratulations, you 
passed ! Sinon, je ne vois pas d'où 
pourrait venirce problème. Dans Lar- 
ry, on peut éviter les questions err ap-
puyant simultanément surALTet X à 
I'affichage de la première question 
A moi maintenant. Dans Police 
Quest 1, comment prendre le Hoff 
man file et le reste des preuves ? Où ? 
Dans Larry I, comment obtient-on la 
corde. la Inflatable Doll et où ? Dans 
King's Quest 111, comment faire de 
la magie après avoir ouvert le livre à la 
bonne page ? S'il vous plaît, que quel-
qu'un m'aide ! D'avance merci et 
longue trie à Tilt 

SANTI THE HARDEST 
Voici enfin la réponse tant attendue 
pour Larry 11. Pour passer les 
agents du KGB sur l'île, voilà 
comment il faut faire. Récapitulons à 
partir de l'arrivée sur l'île. Sc diriger 
vers la jungle (vers le bas). Lorsque Lar-
ry arrive face à l'arbre, cueillir la fleur 
(take flower) Vous parvenez au restau-
rant. Parler à l'homme au comptoir. 
Les cinq couples prennent place puis 
votre table est préparée. Manger ce 
qu'on vous sert (eat food) puis se diri-
ger vers le bar. Regarder la table puis 
prendre le couteau (take knife). Ressor-
tirdu restaurant. Larry se retrouve en-
suite dans la chambre. Ne pas faire l'a-
mour à la fille (mortel). Prendre le 
savon (soap) dans la salle de bains. 
Prendre les allumettes (matches) sur lo 
table de nuit. Ressortir de la chambre. 
Vous vous retrouvez chez le coiffeur. 
Celui-ci vous teint les cheveux en 
blond. Ressortir de la boutique. 
Vous arrivez sur la plage. Aller à 
gauche sur la plage des nudistes et ra-
masser le slip de bain (bikini bottom). 
Retourner dans la chambre. Aller der-
rière la salle de bains puis mettre le sa-
von dans le maillot de bain (put the 
soap in the bikini top). Ressortir. Vous 
allez chez le coiffeur. Celui-ci vous 
épile le corps. Ressortir. 
Vous arrivez sur la plage. Aller à 
droite. Vous arrivez sur la plage où se 
trouvent les agents. Traverser lo plage. 
Vous parvenez à une falaise. Parcourir 
la falaise et une fois arrivé au bout, en-
filer le costume. 
Vous voici à l'aéroport. Se diriger vers 
la porte. Donner la fleur r aux agents du 
KGB. Aller à gauche. Entrer chez le 
coiffeur. Vous voici avec vos cheveux 
d'antan. Aller à droite. Montrer le pas-
seport au garde. Aller à droite. Se pla-
cer face au tapis. Ouvrir les valises 
(take suitcase) jusqu 'à ce que vous trou-
vies la bombe. Alors commence une 
scène autonome. Se diriger vers le gui-
chet. Acheter un billet d'avion. Re- 

tourner à droite Montrer passeport 
Aller à droite deux fois. Aller vers la 
machine. Utiliser la machine. Vous ob-
tiendrez un parachute. Aller vers le 
bar. Commander à manger (buy food). 
Retirer l'épingle qui se trouve dans 
l'assiette (remove bobby pin from 
food). Aller vers le haut (escaliers rou-
lants). Prendre un tract sur le bureau 
(take tract). Montrer le billet au con-
trôleur. Voici une autre scène auto-
nome. Vous vous retrouvez assis à côté 
d'un homme blond. Donner le tract à 
l'homme. Prendre le sac (airsick bag). 
Se lever. Aller vers l'arrière de l'avion. 
Ouvrir le cadenas (use bobby pin in 
padlock). Ouvrir la porte. Pendant la 
chute, actionner le parachute (use pa-
rachute). Vous vous retrouvez accro-
ché à un arbre. Couper le parachute 
avec le couteau. Après la ciutte, ramas-
ser la branche d'arbre (stout stick). 
Faire bien attention aux abeilles (pas-  
ser à ras du buisson) puis aller à droite. 
Une petite surprise vous attend, puis 
aller à droite. Vous voici maintenant 
face à tine rivière. Se diriger vers la pre-
mière liane et taper jump. Poursauter 
de liane en liane (comme Tarzan), ta-
per jump to next vine. Parvenu à la der-
nière liane, taper jump. Prendre une 
liane (take vine) puis continuer sur la 
droite. 
Vous allez assister à tune nouvelle 
scène autonome (oh la belle fille... I). 
Une fois passée la scène jusqu'au vil-
lage. vous vous retrouvez avec le chef 
au bord du gouffre. Revenir sur la 
plage et prendre du sable (take sand). 
Rentrer dans le village et à l'endroit où 
le feu est éteint, prendre les cendres 
(take ashes). 
Retourner vers le gouffre. Utiliser la 
liane (use vine) pour passer. Avancer 
de deux écrans et vous voici face à un 
glacier. S'approcher et utiliser le sable 
(use sand). Vous progresserez sur deux 
écrans et vous voici dans le cratère 

avec cette &U$ç& ? ? ! ! porte d'as-
censeur fermée. Que faire pour ouvrir 
cette porte ? Il faut faire une bombe, 
mais comment ? 
Je possède le sac (airsick bag), la lotion 
capillaire (hair rejuvenator), les allu-
mettes (matches). les cendres (ashes). 
A ce moment je bloque. Please, help 
Larry to find the Amazon girl ! Dépé-
chez-cous car Larry commence à avoir 
rudement chaud au sommet de ce vol-
can. Merci à celui qui -n'aidera et 
longue vie à Tilt 

ABC 
Pour Wilgfried. dans Kult, isjici quel-
ques-unes des manœuvres essen-
tielles. A ,, la source >~ : inspecte la far 
twine, appuie sur l'ail et remplis le 
gobelet. Aux «Jumeaux P  : ouvre les 
serpents, vide le gobelet dans le ser-
peril de gauche. prends le dé et lance- 

le. mets-le ensuite dans le serpent de 
droite. A ' qui sera sauve » monte 
deux mains, appuie sur la tête du ser-
pent. inspecte la gravure. A « la 
source', : soulève le cube qui corres-
pond à la gravure. Avec L'ouf, va ô 
l'« anno ». montre ton oeuf au garde. 
puis rends-toi au parvis et utilise le 
brouilleur d'esprit sur le garde pour 
passer. Pour Manu, dans King Quest 
cette fois et au sujet de la chèvre Tape 
« show carrot 'et va voir un troll. Pour 
la dague, tu dois taper « push rock 
sur l'écran qui s'ouvre à droite du chà-
teau. 
Pour ma part. j'aimerais savoir. dans 
Drakkhen, comment rencontrer l'er-
mite (les sables. Comment aussi ob-
tenir le g gemme et entrer dans la py-
ramide ? 
Dans Maniac Mansion, comment vi 
der la piscine et où trouver les plans 
pour Ed ? Que faire avec Edna, qui 
semble décidément poser problème à 
tout le monde ? Comment prendre le 
révélateur et où trouver les clefs de la 
pharmacie et du labo photo ? 
Dans les Portes du temps, je ne sais 
que faire devant Nessie et la femme 
nue de la préhistoire. 
Enfin, dans King Quest V, comment 
trouver les objetssuivants . l'amulette, 
la roue, le marteau, le médaillon, l'é-
pingle à cheveux, la clef de cuivre, la 
pièce d'or, le sac d'émeraudes, le sac 
de pois, le pied d'agneau, le cristal, la 
coquille, le fromage, le tambourin, les 
chaussures d'elfe, la barre de fer et 
l'hameçon ? 
Je sais, cela fait beaucoup de ques-
tions. mais ,te suis un grand joueur ! 
Merci à tous et bon courage. 

TRISTAN THE 
SPODKINGER 
Voici quelques aides utiles pour les 
mordus du joystick. Dans AMC, les 
sept codes des quatorze premiers ni-
veaux sont respectivement . Nostro-
mo. Discovery, Enterprise, Dagobah. 
Replicant. Krull et Metropolis. 
Que les amateurs de Rick Dange-
rous -t'hésitent pas à taper POOKY 
dans le tableau des scores. Cela vous 
donnera accès ô deux types de jeu, une 
version 16 bits, et surtout une version 
8 bits, moins longue et plus facile à 
vaincre. 
Dans Silkworm, pour obtenir un bon 
cheat mode, appuyez sur help et sur le 
bouton du joystick. 
A niai maintenant ! Je cherche des 
cheat mode pour After the War, 
Skweek, Batman the Movie et 
Real Ghostbusters. 
Merci d'avance et salut. 

THE PIG PS 
Pour Chico (Tilt n" 86). voici des vies 
infinies pour Xenon Il. 

Edi te XENON2. EXE avec PC Tools et 
remplace FF OE BO 91 74 35 par 90 
90 90 90 90 90. 
Pour rna part. )e suis calé dans Larry 
III. Impossible de mettre la main stn la 
bouteille de vin. Je recherche toujours 
des crédits pour Super Off Road, 
ainsi que du temps infini pour les 
courses (rien que potin me marrer...). 
Dans Railroad Tycoon, comment 
obtenir de l'argent à me- plus savoir 
qu'en faire 
Dans the Secret of Monkey Island, 
que faut-il faire lorsque l'on est devant 
le bateau fantôme des pirates ? 
Enfin, dernière question, comment 
obtenir des vies infinies dans Manhat-
tan Dealers ? 
Merci à tous, bonjour à l'équipe de Tilt 
et à bientôt. 

POWER 
Voici les codes de Viking Child : 
IMAGITEL, JOJO SRN. GUSTA VUS 
et NINJA SOL. 
Je recherche un cheat mode pour Ca-
bal. Merci, salut à tous. 

AMIGA MANIAC 
Salut à tous les '('lités ! Quelqu'un 
pourrait il m'aider dans Gold of the 
Aztecs. Comment agir lorsque l'on 
arrive aux deux écrans. au-dessus des 
stalactites ?Comment descendre à l'é-
cran suivant ou passer dans le couloir 
de droite ? Est -il possible sinon de réa-
liser une sauvegarde à cet endroit ? 
Autre chose... Parfois, lorsque l'on 
presse les deux boutons de la souris 
pendant le chargement de Shadow 
of the Beast, l'énergie devient 
illimitée 
Quant à Sword of Sodan, il suffit 
d'écrire YODA dans le tableau des 
scores pour devenir invincible. 
Merci potin les aides. 

ESTEVENS 
Dans Budokkan, sum' Megadrive 
comment vaincre le sinistre Arnie-
Gustafson (karaté) au niveau Godait ? 
Pourtant, je possède encore, à ce ni-
veau. tous mes disciples. vivement que 
l'on nie réponde... Merci. 

SAS 
Dans Bard's Tale, dans quelle rue 
peut -on espérer trouver la clef de Hg-
lea ran ? Merci à tous et à bientôt. 

NATHALIE 
Réponse à Jordan ST (Tilt n° 83) : 
pour tuer l'écureuil à deux têtes darts 
Zac Mac Kracken, il faut « utiliser» 
le couteau trouvé dans la cuisine, le 
courber en essayant de soulever les 
lattes du plancher dans la chambre et 
ensuite, vous pourrez exterminer l'é-
c ureuit en le frappant avec le couteau 
courbé. 
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171, Bld Maxime Gorki N.7 - 94800 VILLEJUIF 
Tél : (1) 46.77.14.00 LIGNES GROUPEES 
Fax : (1) 46.77.86.24 METRO ARAGON ligne N°7 

Périférique sortie porte d'ITALIE - N.7 direction VILLEJUIF 
Ouvert du mardi au samedi de 09H30 à 12H30 et 14H30 à 19H30 
lundi 14H30 à 19H30 

AMIGA 	D C ATARI ST 
	

PC ET COMPATIBLES 

AMIGA 500 
	

AMIGA 2000 ATARI 520 STE COMMODORE 0286-16Mhz 
+péritel 
	

(péritel) 
	

PC 35-III 

3.190 Frs 
	

5.890 Frs 
	

2990 Frs 
	

de 9.990 Frs 
	

de 7.200 Frs 
a 11.990 Frs 	a 11.500 Frs 

AMIGA 500 
+ péritel 

+extention 

3.690 Frs 

AMIGA 500 
+ moniteur 

couleur 

5.190 Frs 

AMIGA 2000 
extention 2M 
moniteur coul 

8.990 Frs 

AMIGA 2000 
extention 2Mo 
moniteur coul, 
+lecteur ext. 

9.790 Frs 

ATARI 520 STE 
+ extention 

(péritel) 

3.290 Frs 

5.190 Frs 

COMMODORE 
PC40-III 

de 13.990 Frs 
a 19.990 Frs 

0386SX-1 6M 

de 9.200 Frs 
a 13.300 Frs 

DX-20M 

AMIGA 500 
+ moniteur 

couleur 
+ extension 

5.490 Frs 

AMIGA 2000 
Educamiga AT 

+moniteur couleur 
+carte passerelle AT 
+lecteur 5"1/4 1,2 Mo 

+Dos 3.3 
+Manuels 

11.590 Frs 

ATARI 520 STE 
+moniteur coul. 

+extention 

5.490 Frs 

Tous ces prix s'entendent T.T.0 . 	 CONSOLES DE JEU: NOUS CONSULTER... 
----------------------------- 

S\/ V 	 Pour l'achat de l'une des configurations 

CADEAU !!! 	
proposées et sur présentation de ce bon 
à la caisse , SW1E-E I iC O vous offre 
5 % de bon d'achat sur tout le magasin. 
(offre valable jusqu'au 31 Mars 1991 ) 



SAS AWN 
Quant ô moi, j'aimerais savoir 
comment il faut faire pour décoller le 
biplan dans Indy car, mérne avec le 
manuel, je n y arrive pas. Je cherche 
aussi le numéro du coffre-fort dans 
Maniac Mansion et comment mon-
ter dans le grenier au-dessus de la 
plante carnivore. Merci d'avance et à 
bientôt dans le message. 

ALI BEN GATOR 
Moi, Ali Ben Gntor, bien que vétéran 
du fabuleux B.A.T., je n'arrive tou-
jours pas à rentrer vraiment dans l'a-
venture. J'erre depuis des jours dans 
les sinistres rues de Terrapol is, suivi de 
la charmante mais très collante Lydia. 
J'ai réussi à m'emparer de la clef qui 
permet d'accéder à la ville souterraine. 
plus communément appelée» les mo 
Leurs ». Mais après une petite prome-
nade sur le mobitruck, je meurs inexo-
rablernent, bien que je me nourrisse et 
absorbe des gélules très régulière-
ment. D'où les questions suivantes. 
Que faire dans le labyrinthe que forme 
le réseau du mobitruck ? A quelle 
heure puis-e trouver Sloane dans la 
salle de jeu ?Comment rentrer dans le 
bâtiment de Crisa Kortakis ? 
Je lance un appel au secours à Buck 
Rogers. PG et à tous les autres agents 
en mission ici. 
Pour ma part. voici quelques petits 
trucs. Les flics terranéens sont des 
abrutis. On peut leur voler facilement 
des champs de protection. Pour sé-
duire Lydia, je puis aussi vous indiquer 
la méthode: placez le cardiogramme 
sur 'accélération » et laissez un pa-
quet d'euphorisants à terre. ll vous 
faudra aussi étre en très bonne forme 
physique (!). Enfin, pour vous éviter la 
recherche du laisser-passer « accès 
technicien', voici quelques éléments 
importants concernant les Eclaireurs, 
le mobitruck et l'environnement de 
Sélénia 
Eclaireur 1 code Beta 
Accès 52699 GGGDGDDG 
Eclaireur 2 code Epsilon 
Accès 86230 DGGGDGGG 
Eclaireur 3 code Lambda 
Accès 92140 DDGDGGGD 

Environnement : désert de Berghaz 
Superficie: 98 % 
Température: 165°C 
Flore : néant 
Faune : néant 
Atmosphère nocive 

Propulsion : moteur Berghaz 1l INC 
Système plasmo-tubulaire 
Poussée; 100 megapsh 
Dispositif d'entretien :accès clefs type 
55J63WX pour réseau mobitruck de 
10 Khi. 
Bonne chance et merci pour vos fu-
tures réponses. 

GREPHIER 
ET TOTOF GS 
A tous les ,' GS Maniacs o, salut ! Afin 
d'aider ceux qui galèrent actuellement 
dans The Immortal, voici les codes 
qui vous permettront de voyagerentre 
plusieurs des plus importants niveaux 
du jeu, c'est à dire ceux où l'on glane le 
plus de points de vie. 
Niveau 0 : niveau dent rée dans le jeu. 
Niveau 1 : CDQFP10006F70 
Niveau 2 143ED21000E10 
Niveau 3 .55BFD31001EBO 
Niveau 4 621OE43000EBO 
Niveau 5 17BFF53010E41 
Niveau 6: 84D0F63010EC1 
Niveau 7:E011F7730178C1 
Amitiés à tous et à bientôt. 

SEBASTIEN 
Quelques astuces qui rapportent 
gros ! Dans Continental Circus, 
poussez le joystick une fois en citant 
dès la première lumière verte, puis 
deux fois à la deuxième lumière, puis 
garder enfin le joystick en avant à la 
troisième. Cela vous permettra de dé-
marrer plus vite 
Dans Chase HQ, une pression stir 
Help vous propulsera pour 1 minute à 
380 km,11, 
Dans After the War(1" niveau). ap-
puyez en méme temps sur les touches 
Alt, B et 1. Vous obtiendrez du temps 
et de l'énergie illimités. 
Bonne chance à tous 

AMIGA COOL 
Pour Amigos Big Ben, dans Kick Off 
2. presse seulement o  R ,,. Pour Wilg-
fried 1'HeIuéte, sache qu'il y a environ 
une dizaine de wagons dans Indy. 
PourElite, dons Larry111cette fois, va 
à la plage, regarde la fille et donne-lui 
la carte de crédit. Elle te donnera le 
couteau, qu'il te faut ensuite aiguiser 
sur les marches du casino. 
Pour Amigalf maintenant, dans Mou-
piti Island, ie te conseille de sonder 
toutes les dalles du jardin. Tu en trou-
veras une de creuse. Soulève-la et. . 
prends laclef. Dans la chambre de Ma-
guy. appuie sur le cadre. 
A moi maintenant : dans Fire and 
Brimstone, où est le premier passage 
secret et comment descendre dans le 
puits sans finir noyé ? Enfin, où sont 
les bénitiers ? TCHA0000_ . 

MURDUCK L'AMIGOIS 
Quelques précisions pour l'1-leluete Il 
y a huit wagons dans Indiana 
Jones ; il faut les passer pour changer 
de niveau. 
Voici les obstacles que tu devras sur-
monter pour chacun d'eux: 
1 . rien 
2 : 2 trompes d'éléphant 
3; 1 trompe et un apache 
4 1 girafe 

5 1 coLebor 
6. 1 girafe et une trompe 
7: 1 girafe et un apache 
8. rien 
Ensuite, tu aura accès au niveau Il. Un 
conseil enfin, prends ton temps. Es-
saye de ne pas sauter lorsque tu seras 
sur le deuxième wagon, attends plutôt 
d'avoir entendu les deux coups de feu 
du cowboy Méme chose pour l'a-
pache. attends qu'il lance son couteau 
avant de sauter. Bonne chance. 

ALAIN FERNAL 
Dans Hero's Quest, comment agir 
pour quel 'on me donne la fourrure, en 
anglais s'il vous plaît... Merci. 

CHUCK 
Sur CPC, avec un éditeur de secteurs, 
retravaillez votre disquette de Préda-
tor! 
Munitions infinies ; piste 16. secteur 
86. adresse OIC3 
remplacez 32 par 39 
Vies infinies : piste 2, secteur 81, 
adresse 01 7D 
remplacez 32 par 39 
Je recherche tous les trucs sur Pla-
toon ou Shadow of the Beast, ver-
sion CPC 6128. Merci d'avance. 

ZORRO 
Des ries infinies pour cent ripède 
Remplacez la séquence 00C3E8E403 
par 0OC3E8E4FF dans le fichier exe. 
Pour Popcorn, remplacez de même, 
dans popcorn.exe, FF8C789783 par 
9090909090 A bientôt. 

PITOU 
Dans Zac Mac Kra ken, et malgré la 
solution de ,'\lain Huyghues-Lacour, 
I'm bloqué 1  Après avoir utilisé le cris-
tal bleu sur l'oiseau (à Lima. au Pérou), 
il m'est impossible de prendre le con-
trôle du volatile. Comment faire ? 
Dans Indy aventure, comment ac-
complir la première épreuve du 
Graal ? Please, répondez vite. . 

SCHOCKWAVE RIDER 
Pow '/'iii.  dans King's Quest 3 . la 
« brass key «« se trouve au-dessus de 
l'armoire de la chambre du magicien 
Manannan. Pour la trouver. il faut ta-
per oo look top closet «. Pour ouvrir le 
livre. il faut bien sûr posséder le livre et 
entrer le numéro de page en se réfé-
rant à la notice Sache aussi que l'on 
ne peut pas tuer l'aigle. Pourtant, si tu 
es patient, ce dernier finira bien pas 
perdre une plume... Pour tuer l'arai-
gnée maintenant, transforme-toi en 
aigle et vole vers is toile. La Magic 
Stone se trouve à l'intérieur de la 
grotte. Pour se f aire engager par les pi-
rates, il faut prendre l'argent aux bon 

dits. Pour celir, cherche dans l arbre 
qui est entouré de champignons. En-
suite, « pull rope in hole oo et grimpe à 
l'échelle. Pour la Magic Map enfin, ap-
proche-toi encore de l'armoire du ma-
gicien, ouvre la porte et cherche... 
A moi ! Toujours dans King Quest 3, 
comment utiliser les potions : oo cau-
sing a deep sleep « et '- understanding 
the langage of creatures » ? 
Pour Super Mac Boy qui lutte dans 
Colony, il te faut tuer la reine et en-
trer le code du réacteur. Ramasse en-
suite les oeufs de tous les étages et at-
tends les secours. Le code que tu 
cherches se trouve au premier étage, 
dans le premier tiroir de droite de la 
Randal Office. Merci et tchao, 

TILTUS 
Pour Anonyrne464. il te faut rembobi-
ner la K7 et presser la touche « play ,,  
de ton micro. L 'ordinateur chargera la 
suite du jeu. 

ANONYME 464 
Sur Shadow oh the Beast, que faut-
il faire face à l'abeille, lorsqu'un rayon 
électrique sort du plafond ? 1mpos-
sible de tuer l'abeille, impossible de 
passer... Merci d'avance. 

PHIL 
Pour Tilt, en exclusivité, les codes des 
46 premiers niveaux de Ooops Up! 
2 : DK51 24: 39VS 
3: 30FJ 25 XPE4 
4;FL59 26 FE5C 
5:Q058  27 CXE5 
6. FA20 28 : 32H4 
7: 5F6J 29: PD30 
8:CKD4 30.10F4 
9. NF05 31;D947 
10:D046 32:FD40 
11:40V8 33: DK48 
12 FDLO 34.206G 
13 V03D 35 DK39 
14:49F8 36 DGLO 
15 WAQD 37 D049 
16:X038 38 6P05 
17 UU09 39:F049 
18 40FJ 40 4G7 
19 X03C 41 : XPE5 
20.DK49 42: UP9F 
21.G8LD 43 -AQIQ 
22,P49X 44:S046 
23:AOA5 
.. sur Amiga, bien 

sûr ! A bientôt. 
pour la suite.. 

AMIGAMAC 
Cher Tilt, je suis coincé dans Gold 
Rush sur Macintosh. Comment faire 
entrer la mule ? Dans Space Quest 
II, y a-t-il une sortie dans la grotte et à 
quoi sert la pierre qui est sur le ro-
cher ? Merci à tous et bonne année ! 
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C.C.M. 
Cash & ('arrt Micro 

37, rue des Mathurins 

Willi *1111*Willi* 

77 40.16.04.02 

CASH •ti CARRY MICRO SIR ('1:1 t.NN01(P, 
'I FL1,1110\EL :NULS 

75008 PARIS 
tous nos Prix sont 

La quatite des produits est notre !premier souci. 
\o. actions ( ommerriales sont Nasus sur du 

materiel de grande marque et nun pas sur des 
articles destines a dre brades. La satisfaction 
de ons ('lients est notre recompense. It nuire 
seul objectif dc faire de tous tin client fïdele. 

LE COIN DES MEMOIRES 
POUR A3000 

STATIC COLUMN 32 BIT 

PAR 4MO 
4800 FRS TTC 

POUR CARTES SCSI (;VP `( 
OU'ru[.'rt::U 1 RI (';1RTE I III NN I [.GS 

\lI•::.m)Itn:s SINI 1\s 

PAR MEGA 
500 FRS TTC 

POUR COMMODORE 
A2t158 I,ES [)['UX .AIEGAS : 999 FRS 
.59() (Disque durite Mega : 512 Etna 

MEMOIRE 32 bits 
POUR A2630 ET A2620 
LES 2MO : 2100 FRS 

EN 
MARS  
ccm  

FAIT DE VRAIES 
PROMOS, 

Pas de Bluff 

AMIGA 2000 
SPECIAL MARS 

Comprenant 1 A2000 B 
Extension SMO peuplée 2MO 

Moniteur Couleur H. Résolutio 
PRIX CCM 

8990 FRS TTC 
Avec Imprimante Citzen 120D+ 

10490Frs TTC 

I CARTE 68030 
Peuplée 2MO 32Bits 

5300 FRS TTC 

LES PACKS EXPLOSIFS 

PACK 32 BITS 
UN DISQUE I)UR 

SCSI QUANTUM 50MO 
+ UNE 68030 AVEC 2MO 

9690 FRS TTC 

PACK 16 BITS 
UN DISQUE DUR 

SCSI QUANTUM 52 MO + 
EXTENSION 8NIO PEU ILLI; IWC 

7290 FRS TTC 

LECTEUR EYTERNE 
Avec Switch 

590 Frs TTC 

EXTENSION MEMOIRE 
512K et Horloge 

Pour A500 
420 Frs TTC 

DISQUE DUR A590 
Avec 2MO de RAM 

3590.00 Frs TTC 
Pour les Logiciels et micros seuls 

NOUS CONSI L,TER 

A DECOUPER OU RECOPIER (Bien lire les conditions (le Ventes) 	('ODI 	DLSI&JNAflON 	QL!ANI1TL 	((fl AL 
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Tilt 88 	 TOTAL 
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FORorn 

Le Forum 
déballe 
JPO suis inquiet n y a-t-il plus Cie 
rubrique Forum ? C'est dom-
mage, c'est un melting-pot d'i-
dées, de conseils et d'infos. Je 
viens de relâcher ma manette 
Cobra, de déconnecter mon 
A500 encore fumant et d'é-
teindre mon téléviseur au bord 
d'une forte crise cathodique. 
Achever les 32 circuits de Nitro 
tout en balayant mes adver-
saires au volant de ma High Su-
per Nitro Boost Car ne fut pas 
chose aisée. Un peu moins 
d'une semaine pour en venir à 
bout après avoir dépensé 250 F. 
Je n'ai pu disposer de la somme 
qu'après trois sanglantes tenta-
tives de hold-up. Autant de sa-
crifices et de risques pour, en 
fait, aussi peu ! 
Sérieusement, je crois que les 
éditeurs de logiciels exagèrent : 
Nitro est un bon jeu mais sa du-
rée de vie est extrêmement limi-
te. Pire fut ma réaction lorsque 
je découvris Heavy Metal et sa 
doc scandaleuse. Mon puissant 
et fidèle A500 men a craché au 
visage I 
Pourquoi des logiciels si pourris 
et si chers? Impossible d'es-
sayer les logiciels et 80 % de 
chances de tomber sur une nul-
lité, le tout pour 250 F environ 
(heureusement les conseils de 
Tilt sont là). Dès lors, le piratage 
se développe. Prenons l'exem-
ple des cassettes audio enre-
gistrées. Elles coûtent entre 70 à 
80 F, sont copiables sans pro-
blème et. pourtant, pas de ré-
seau pirate. Il y a donc quelque 
chose a faire ! 
Aussi, je remercie Tilt pour son 
guide 91, meilleur que celui de 
90. II nous évite de nous faire ar-
naquer. Ainsi je vous propose 
d'intégrer une rubrique dans 
votre magazine laissant les utili-
sateurs de logiciels donner leur 
avis sur les softs qu'ils con-
naissent bien. 
Enfin, ma dernière réflexion 
concerne les consoles de jeux. 
Je crois qu'il faut mettre les 
éventuels acheteurs en garde 
sur divers points. D'abord, une 
console limite leur activité à cer-
taines sortes de jeux. Ensuite, 
les jeux sont souvent plus chers 
que sur micro. La distribution 
des jeux est soumise aux ca-
prices des importateurs : moins 
la console sera vendue, plus l'é-
ventail des jeux sera restreint. 
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Enfin et sur- 	'____^____ 
tout, les consoles video ne sont-
elles pas trop nombreuses " 
Cela me rappelle l'âge d'or de la 
micro familiale avec Alice, One 
Atmos, Spectrum, MSX, Hector. 
Lynx, T07... Ils ont tous disparu 
d'un coup, dépassés par les 
Atari ST of Amiga 
J'ai bien peur que si elles n'ar-
rivent pas à avoir une surface 
suffisante, les consoles ne dis-
paraissent, sauf peut-être une 
ou deux. Cela pourrait être 
désagréable pour les ache-
teurs, j'ai connu ça avec mon 
MSX (le standard venu de l'em-
pire du Soleil-Levant). Mon con-
seil serait d'acheter plutôt un mi- 
cro. 
Voilà, je referme ma combi-
naison de cuir, remets mon 
casque, reprends en main ma 
Cobra et me relance pour quel- 
ques courses effrénées dans 
l'univers stressant et passion- 
nant de Nitro. 	 Hervé 

■ Voyons les choses dans l'ordre 
Les jeux à durée de vie limitée un 
bon jeu peut avoir une durée de 
vie limitée, et un mauvais une du-
rée de vie très longue (surtout si 
on n'y joue pas . on ne risque pas 
de le finir). La qualité des jeux est 
l'un des plus gros problèmes de la 
micro de loisirs actuelle : le pire et 
le meilleur se côtoient Le choix 
est d'autant plus difficile que les 
goûts varient, et un jeu que je trou-
verai très bon sera peut-être pour 
toi sans intérêt... Heureusement, 
dans ce milieu, le bouche-à-
oreille marche très bien, et les 
journalistes de Tilt font de leur 
mieux. A l'adresse des maisons 
d'édition, je ferai remarquer que 
les Bitmap Brothers (par exem-
ple). qui ont sorti quelques jeux 
superbes. vendent bien mieux 
q!fe d'autres 

Procès du 
coprocesseur 
Une seule question concernant 
les coprocesseurs n- athema-
tiques pour PC. Sont-ils utiles 
pour accélérer les jeux ? Je 
possède un simulateur de co-
processeur qui me permet 
d'employer pas mal de pro-
grammes (Autocad, etc.) qui ne 
peuvent s'en passer Toutefois, 
l'affichage est assez lent. Uri co-
processeur peut-il y remédier ? 

Pascal Hermans 

■ Non et oui. !l n'y a. à ma con- 

~,a ssance. Cu u'; .eu tirant 
avantage d'un coprocesseur sur 
PC, il s agit dOrbiter (une simula-
tron de navette spatiale qui date 
un peu). Pour la majorité des jeux, 
le coprocesseur ne servira à rien. 
En effet, il nécessite, pour être uti-
lisé par un programme, des com-
mandes particulières qui ne peu-
vent pas fonctionner (ou plutôt qui 
ne font rien) s'il n'est pas présent 
Le nombre de compatibles inté-
grant un coprocesseur étant plus 
que réduit, peu de programmes 
ludiques l'utilisent Il en va tout à 
fait autrement pour Autocad et 
pour de nombreux autres pro-
grammes professionnels (princi-
palement les programmes de 
CAO et les tableurs, qui utilisent 
de nombreuses fonctions mathé-
matiques) et pour lesquels l'ad-
jonction d'un coprocesseur peut 
amener des résultats specta-
culaires. Les coprocesseurs étant 
néanmoins assez chers, il est 
conseillé de les réserver à l'utilisa-
tion intensive de ce genre de pro-
grammes. 

Version 
française 
Je vous avais deja écrit ü y a 
quelque temps. Je vous écris a 
nouveau car il semble que la po-
lémique à propos de la Mega-
drive ne soit pas terminée. 
Personnellement, j'ai bien en-
tendu acheté la Megadrive fran-
çaise, et le ne le regrette pas. En 
effet, le seul défaut de la version 
officielle, c'est-à-dire le manque 
de nouveautés, a disparu. Il y 
en a eu plusieurs Ghostbus-
ters, Golf, Budokan et Popu-
lous; les jeux Cyberball et Co-
lumns, plus récents, sont 
également disponibles, et sur-
tout le génial Super Monaco GP 
est là alors que normalement il 
n'aurait pas dû être importé 
avant le mois de février. 
Je pense donc qu'il vaut mieux 
acheter la version française 
évidemment, certains jeux ne 
sont pas encore disponibles, 
mais il est forcément impossible 
pour Virgin d'importer tous les 
jeux d'un seul coup, et il fallait 
passer par une étape marquée 
par un manque de nouveautés. 
L'importation de jeux récents 
est de bon augure, et cela 
prouve que la situation com-
mence dejà à se débloquer. Les 
nouveautés pourraient arriver 
plus tôt qu'on ne le pense. Alors, 
plus que jamais, il faut acheter la 

version française de la Mega-
drive. Et pour ceux qui auraient 
peur de se retrouver en manque 
de nouveautés, sachez qu'il est 
possible de trouver des nou-
veautés importées des US et 
fonctionnant sur la console fran- 
çaise. 	 Olivier Ferain 

■ S'il y a polémique enb e les Me-
gadrive francisées et les Mega-
drive japonaises. c'est pour plu-
sieurs raisons. Les jeux 
commencent effectivement à arri-
ver (en petit nombre) pour la con-
sole modifiée, mais ce n'est pas 
encore la panacée. De plus les 
raisons de cette incompatibilité 
sont purement commerciales, ce 
qui est assez gênant. puisque ce-
la a coûté de l'argent sans rien ap-
porter aux utilisateurs. D'un autre 
côte, il est évident que la garantie 
du distributeur « légal» est plus 
rassurante que celle d'une petite 
boutique. Si des cartouches utili-
sables sur la Megadrive française 
arrivent en nombre et à un prix 
compétitif, les consoles « made in 
Japan >, sont amenées à dispa-
raïtre. Wait and see. 

La guerre 
aux pirates 
Je t écris au sujet du piratage. 
Etant un vieux lecteur assidu de 
Tilt, j'ai pu suivre l'évolution de 
ce fléau qui gangrène la micro-
informatique. Alors, je me dis il 
y a bien des organismes qui 
luttent contre le piratage, com-
me l'APP. le Fast (Federation 
Against Software Thieft). Que 
font-ils ? Les journaux comme 
Tilt pullulent d'annonces pirates 
(ce n'est pas la faute de Tilt, bien 
sûr). Il serait aisé de prendre sur 
le fait des centaines de petits 
copieurs, rien que par des per-
quisitions surprise. Une fois que 
l'on a démantelé le bas de la py-
ramide, elle s'écroule ! Je m'ex-
plique : en privant les gros pi-
rates de petits copieurs qui 
achètent leurs news, vous les 
privez de leur marché, donc de 
ressources, donc ils sont obli-
gés de se reconvertir. Ce qu'il 
faut, c'est instaurer une législation 
de terreur à l'égard de ces pirates. 
Je suis moi-même un petit pirate 
et l'ai constaté ceci : 
- d'abord, pirater un jeu fait que 
l'on attend moins de lui. De plus, 
le prix d'achat étant très bas, on 
copie beaucoup. on joue beau-
coup et on se lasse vite, donc la 
durée de vie d'un jeu en est con- 
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siderablement reluite Je suis 
allé chez un ami pirate sur Ami-
ga, et je peux te dire qu'il en a 
marre de son Amiga il achele 
les jeux pirates par centaines 
chaque fois qu'il fait une des-
cente chez son dealer, et joue 
après en tout et pour tout deux 
heures . décevant, non '? Sur-
tout pour des jeux comme Klax 
ou Swing... Et, comble, il 
a acheté récemment Hero's 
Quest et il y passe ses nuits r A 
vous de conclure... 
- d'un autre côté, quand on 
vous vend des jeux bogués. 
faits aux US, et qu'on est mis à 
sec après l'achat, que faire 
J'en ai fait l'amère expérience 
avec The King of Chicago qui ne 
marchait pas sur mon Mac SE 
pour cause de Roms incompa-
tibles, et avec Police Quest qui 
boguait, bogue qui est parti 
avec la copie faite pour un co-
pain... Vous imaginez avec 
quelle facilité je me suis embar-
qué sur le vaisseau du pirate ! 
Mais, pour en revenir à nos 
moutons. je pense qu'une vaste 
campagne de traque au pira-
tage, avec l'appui de la justice, 
d'une législation précise et de la 
presse concernée mettrait fin au 
piratage, du moins au « gros  
Cela permettrait (j'espère ! ) de 
faire chuter le prix des pro-
grammes. Je pense aussi qu'il 
faut faire vite, car d'aussi belles 
machines de leu que l'Amiga et 
le ST sont menacées à terme, 
malgré l'étendue du parc , elles 
subissent des attaques sur tous 
les côtes de la part des PC 
dont la ludothèque est im-
mense, dont les performances 
augmentent et le prix diminue 
pour ne pas dire chute (ici, en 
Autriche, vous avez un 386sx 
complet pour 10 000 F ttc) et qui 
sont assurés d'un avenir 
presque éternel , de la part des 
Mac. (cf. Tilt n" 86 p 102) . de is 
part des consoles, dont les pr,x 
diminuent, et dont les perfer-
marices ainsi que la ludotheq ,e 
augmentent de façon specta-
culaire. 
Alors, il faut faire vite I Atari et 
Amiga sont condamnés au ni-
veau du jeu , il ne restera plus 
que des applications profes-
sionnelles pour ces deux ma-
chines, video pour l'Amiga et 
musique pour le ST Les petits 
ataristes et amigaistes seront 
alors obligés de mettre leurs 
machines dans un musée et de 
s'acheter un PC, car leurs ma-
chines a 512 ko ou même 1 mé- 

gâ ire pourront plus non faire: 
Mehdi 

■ Le piratage est un peobleii'e 
grave, d'autant que les solutions 
pour y remédier présentent toutes 
des inconvénients majeurs. Des 
sanctions directes contre les co-
pieurs utilisateurs seraient exagé-
rées et ne pourraient que faire 
chuter les ventes des ordinateurs 
que tu défends. Les vrais co-
pieurs. ceux qui déplombent les 
programmes et les commercia-
lisent, se cachent bien, et il est o r. 
ficile de les débusquer. De temps 
en temps. l'APP fait une action 
d'éclat, surtout dans un but sic 
propagande, mais cela ne sert 
pas à grand-chose. L'idéal serait 
de faire comprendre aux utilisa-
teurs de jeux copiés qu'en ne 
payant pas leurs programmes ils 
découragent ceux qui les pro-
duisent, et d'empêcher les édi-
teurs de commercialiser de jeux 
nuls ou bogués. Il s'agit malheu-
reusement de voeux pieux, cha-
que partie rejetant sur l'autre la 
responsabilité de la situation. Il est 
désolant de voir qu'aux Etats-
Unis, les copies sont` bien plus 
rares : les Français sont-ils moins 
disciplinés, ou s'agit-il simple-
ment de mauvaises habitudes? 
La protection des logiciels a dé-
montré son innocuité, et c'est 
donc vers une solution plus géné-
rate qu'il faut se tourner Quelle se-
ra la prochaine étape ? Une cam-
pagne mettant en avant les 
inconvénients du piratage, l'an-
nonce d'une baisse des prix et 
d'une augmentation de la qualité 
des programmes ? Ou des ac-
tions légales dans le style de ce 
que vous proposez. avec des-
centes chez de jeunes utilisateurs 
dont le seul tort est de n'avoir pas 
su résister aux attraits de la facilité 

Axe 3D 
a disparu... 
Je sus aIle au 2 salon de la Mi-
cro en octobre 1990. En passant 
devant Axe 3D qui vendait de 
nombreux périphériques pour 
Amiga 500, je décide d'acheter 
un lecteur 3" 1/2 de marque 
GVP +. la fameuse extension 
mémoire 1,5 Mo. Mais voilà que 
je n'ai pas de chance, car mon 
extension ne marche pas. Pour 
le reste, le drive fonctionne. Je 
tiens à préciser que j'ai bien 
monté l'extension ordinateur 
éteint. Depuis, t'ai essayé de 

contacter Axe 3D. sans résultat. 
Je voulais écrire à Power Com-
puting mais le rie connais pas 
I anglais. 	Didier Laniarre 

■Axe 3D ayant disparu (cf. lettre 
suivante), je ne peux que vous 
conseiller de contacter le fabri-
cant. De nombreuses sociétés 
anglaises peuvent vous répondre 
en français. Essayez donc de les 
contacter et. si l'anglais est ind's-
pensabte faites- vous a;ùer par un 
ami 

Axe 3D (suife) 
Monsieur e vous envoie rio 
dosser a propos de mon linge 
avec la societe Axe 3D (67, rue 
de la Jonquère. 75017 Paris) 
que je vais vous résumer briève-
ment. 
Au mois de juin, je décide de 
commander une extension mé-
moire avec horloge pour Amiga 
500, niais Axe 3D ne la possède 
pas, et me propose une réser-
vation J'accepte, et le livre mes 
numéros de carte bancaire. Les 
mois passent, juin, juillet, août 
et, malgré de nombreux appels, 
ils ne l'ont toujours pas. Je de-
cide alors d'annuler purement et 
simplement ma commande. Dé-
jà, un premier problème . Axe 
3D ne retouve pas ma com-
mande, cependant ils prennent 
note qu'il y a eu une annulation 
au nom de Boinot Tout aurait pu 
s'arrêter là, mais non ! 
Au mois de septembre, mon 
père, en vérifiant ses comptes 
remarque un debit de 620 F au 
nom de Axe 3D datant du 21 juin 
1990 ! Je téléphone à Axe 3D, et 
ils me répondent qu'il faut leur 
envoyer un courrier. Sans plus 
attendre, je leur envoie une 
lettre recommandée (le 26/09/ 
90). Malgré ma lettre et nies 
nombreux appels télépho-
niques, je n'ai reçu aucune nou-
velle de leur part_ et bien sur 
pas de remboursement 1  

Alexandre Boinot 

■ Que vous répondre ? Axe 3D a 
purement et simplement disparu, 
les numéros de téléphone ne sont 
plus bons et, malgré toutes nos 
recherches, il nous a été impos-
sible de les contacter Ayant dé-
ménagé à la cloche de bois, ils ont 
laisse dernére eux un certain 
nombre d'acheteurs mécontents 
à qui il ne reste plus qu'à porter 
plainte pour escroquerie, ce qui 
permettra peut-être de retrouver 

'es patrons de cette boîte Dans 
le milieu de la micro, les sociétés 
apparaissent et disparaissent très 
rapidement, il faut donc être vigi-
lant dans ses achats. Pour ce qui 
est des « réservations », ne ver-
sez pas d'arrhes 1 Demandez les 
dates de disponibilité, et re-
contactez alors le vendeur pour 
vérifier qu'il peut vous livrer ce 
que vous désirez 

Solutions 
Je prends la pli-irae pour la  pre-
mere fois car j'en ai marre des 
pirates. Ce qui m'a décidé une 
ro s pour toutes à écrire, c'est la 
lettre de l'' anonyme » du n° 86 
qui voudrait passer pour un pi-
rate consciencieux. tel Robin 
des bois volant aux riches pour 
donner aux pauvres. D'ailleurs, 
je suis bien content de la ré-
plique que Tilt lui a adressée. 
Oui. Monsieur est bien difficile. 
Pour Noël. j'ai eu trois jeux (sur 
STF) . Battle of Britain, Power-
monger et Prince of Persia. Et 
bien moi (certains pirates vont 
se moquer, mais tarit pis), je 
n'aurais pas eu la conscience 
tranquille, j'aurais eu honte de 
jouer à ces jeux si c'était des co-
pies. Le travail fourni est in-
croyable. Alors, voilà ce que les 
copieurs vont me dire : «Ah, 
mais ça coûte cher ce jeu ». Et 
bien, il y a deux solutions ache-
ter une compilation ou n'acheter 
qu'un jeu tous les deux ou trois 
mois mais bien les choisir (par 
exemple. cela fait trois mois que 
je joue à Kick Off lf). 

Olivier Métayer 

■A moins d'être millionnaire ii est 
tout simplement impossible d a-
voir TOUS les jeux ' Choisissez-
les bien, essayez-les chez des 
copains si vous le pouvez, mais 
achetez-les. 

Ca se confirme 
J apporte quS'qiI'nrnCl ürrs ,,.:._ 

monts sur la Megadnve suite a 
la lettre intitulée , bidouille » du 
denier numéro. Les jeux japo-
nais fonctionnent sur la Mega-
drive française ! Il suffit pour ce-
la d'inciser le port cartouche de 
la console, qui lira alors les jeux 
japonais dont les instructions 
seront traduites intégralement 
en anglais à l'écran. Il n'existe 
aucune puce de reconnais-
sance, comme le supposait 
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Alain dans le numéro 64 II est 
évident que cette bidouille fait 
sauter la garantie ! Mais, tant 
que Virgin se bornera à faire des 
nouveautés au compte-gouttes 
et à les vendre plus cher que 
les jeux japonais (dont la notice 
est traduite par les magasins 
spécialises), je ne vois pas 
pourquoi j'achèterais des jeux 
français. 449 F pour Ghouls'n 
Ghosts, c'est vraiment de l'ar-
naque, et si mon téléviseur avait 
pu recevoir une Megadrive ja-
ponaise, j'en aurais acheté une 
au lieu de bidouiller ma Mega-
drive française. 
Les revendeurs proposent des 
Megadrive japonaises (509 Hz) 
pour 1 290 F. Ils se contentent 
de modifier un composant et le 
tour est joué 
Les Megadrive sont sans over-
scan et ont une perte d'anima-
tion, mais elles sont compa-
tibles toutes cartouches et sont 
moins chères. Les textes sont 
en japonais à l'écran, niais il 
paraît qu'on peut modifier un 
composant qui les traduira en 
anglais. 	 Sylvain 

■ La Megadrive « francisée » est 
une tentative pour fermer le mar-
ché Virgin a sacrifié l'intérêt des 
clients à des manoeuvres basse-
ment commerciales 1 Au lieu de 
modifier seulement la sortie vidéo 
(pour pouvoir utiliser une télé fran-
çaise). ils ont ajouté un bout de 
plastique empêchant l'introduc-
tion des cassettes japonaises. 
Cette manœuvre visant a empê-
cher l'utilisation de ces car-
touches n'a en fait conduit qu'au 
développement de l'importation 
parallèle des consoles, d'autant 
que les cartouches françaises 
tournent, semble-t-il, sans pro-
blème sur la console japonaise. 
Virgin a essayé de museler la con-
currence , mauvais calcul. les im-
ports parallèles marchent très 
bien ! La modification que vous 
proposez marche Le problème 
est que, comme vous le signalez, 
elle rend la garantie caduque, ce 
qui doit vous amener à refléchir 
avant de la pratiquer 

Coup de lime 
Je i ecus pour dénoncer aux 
yeux de tuas les possesseurs 
de Megadrive la fausse in-
compatibilité entre la console ja-
ponaise et la console française. 
Etant moi-même possesseur de 
la version japonaise, j'entends 
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dire depuis des mois que les 
cartouches françaises ne mar-
chent pas sur cette dernière. 
C'est faux ! J'ai un copain qui 
possède la version française, il 
m'a prêté Revenge of Shinobi 
que j'ai bien entendu essayé, et 
il marche parfaitement ! J'ai es-
sayé aussi World Cup Soccer et 
Populous qui fonctionnent eux 
aussi. 
Je trouve parfaitement inadmis-
sible de la part de Virgin de faire 
payer la console française 
500 F de plus alors qu'elle esl 
exactement pareille I 	Manu 

Fidele lCC eur dry voire re'y_,c de-
puis 1986. le me permets de 
vous écrire aujourd'hui afin de 
répondre à différentes ques-
tions et accusations parues 
dans la rubrique Forum du ri° 
86. Tout d'abord, vous vous in-
terrogiez sur la raison du succès 
des CPC en France. 
La raison en est fort simple : Ma-
rion Vannier, PDG d'Amstrad 
France depuis 1982 (date de sa 
création), a permis à Amstrad 
de rencontrer le succès qu'il 
méritait. Je pense que personne 
ne niera l'apport considerable 
d'Amstrad dans l'informatique 
sans lequel les Sinclair seraient 
toujours vendus 10 000 F les 
solutions clés en main n'existe-
raient pas, les PC ne seraient ja-
niais entrés dans les foyers. . 
Le second point que je désire 
aborder concerne le marketing 
d'Amstrad mis en cause à deux 
reprises dans le Forum. Prenons 
alors les toutes premières publi-
cités d'Amstrad pour les CPC. 
en 1985 (soit un an après leur 
lancement). Qu'y est-il mar-
qué?? D'une part, elles ex-
pliquent que l'Amstrad est livré 
complet. prêt à l'emploi, qu'une 
seule prise suffit pour faire mar-
cher le tout. Cela parait banal 
aujourd'hui. mais une telle sim-
plicité d'emploi était rare à l'é-
poque. Ensuite, elles parlent de 
puissance. 64 ko et 128 ko pa-
raissent peut-être dérisoires en 
1991, mais en 1985.. Enfin, il y 
est question du prix. Je vous 
mets au défi de trouver une 
configuration équivalente en 
1985 
Par ailleurs, le fait de préciser 
que 500 000 de ces ordinateurs 
se sont vendus dans le monde 
est tout ce qu'il y a de plus offi-
ciel. Utiliser la dynamique du 

sucres dans des publicités 
n'est pas illégal, que je sache ? 
Autrement dit, dire que le CPC 
est médiocre et poussif est inac-
ceptable. C'est incontestable-
ment le meilleur dans sa catégo-
rie, l'ordinateur familial par 
excellence. 
Le troisième point sur lequel je 
désire intervenir reste dans le 
domaine du marketing : vous 
vous permettez d'accuser ou-
vertement Amstrad de publicité 
mensongère, et vous enfoncez 
le clou en précisant que c'est 
chez eux une habitude, cette 
déclaration faisant suite à l'inter-
vention d'un certain Sébastien, 
qui affirme que les photos d'é-
cran montrées dans les pubs 
GX4000 sont fausses, tout au 
r -noins pour Batman. 
Désolé, mais je suis en mesure 
d'affirmer que cette image d'é-
cran provient bel et bien d'un 
CPC+, de même que l'on peut la 
voir avec d'autres dans la publi-
cité télévisée du 6128+. Cette 
image n'est pas tirée du jeu Bat-
man présenté dans le com-
merce mais d'une sorte de dé-
mo réalisée par Ocean, qui 
pourra vous le confirmer, et qui 
utilise pleinement les capacités 
des CPC+. 
Pourquoi ne pas avoir fait tout le 
jeu de cette façon ? La raison 
est simple : une telle réalisation 
technique, si proche de l'Amiga, 
prend beaucoup trop de place 
et une cartouche 128 ko ne suffi-
rait pas. Le coût prohibitif des 
cartouches 512 ko qui auraient 
été nécessaires a dissuade 
Ocean, en accord avec Ams-
trad. Cela n'a donc rien d'illégal, 
le jeu apparaissant sur l'écran 
du CPCn'étant pas cité et n'inci-
tant donc pas explicitement à 
l'achat du jeu. En revanche, l'at-
trait que cela produit sur la ma-
chine est quant à lui tout à fait 
réel, puisqu'un CPC+ est en 
mesure d'afficher de telles mer-
veilles. Quant au fait qu'Amstrad 
ait fait différentes publicités 
mensongères, je mets au défi 
quiconque sur Terre de me le 
prouver 	Stephane Pascalet 

■ Primo mes plus prates excuses 
à Amstrad, t'ai dit que cette photo 
n'avait pas été prise sur CPC et je 
me suis trompé. 
Secundo : il ne s'agit donc pas de 
publicité mensongère, mais d'une 
« arnaque » Tout le monde peut 
reconnaître Batman, et penser 
qu'il s'agit de la version Amstrad 
du commerce. A l'heure actuelle, 

seuls quelques deux utilisent les 
nouvelles possibilités graphiques 
des CPC +, et il  est évidemment 
tentant de faire croire que le parc 
de logiciels adaptés à ces nou-
velles capacités est important. 
Sur ce passage de ta lettre, tu es 
de mauvaise foi. 
Tertio les CPC (et CPC+) sont de 
bonnes machines ! Ce sont sim-
plement les 2CV de la micro (les 
PC486 et les Mac couleur étant 
des Ferrari). Personne n'a jamais 
dit que la deudeuche était une 
mauvaise voiture, au contraire, et 
il s'en est vendu sensiblement 
plus que. de Testarossa.., Les 
CPC coûtent moins cher que les 
autres, et disposent d'une logi-
théque impressionnante. Evidem-
ment, ils sont moins puissants 
qu'un PC 486 à 45 MHz, mais tout 
le monde ne peut pas avoir une 
voiture de course. Ce qu'ils savent 
faire, ils le font bien, c'est tout ce 
qu'on leur demande 
Enfin, les critiques que l'on peut 
faire sur une méthode de marke-
ting ne mettent pas en cause la 
qualité du produit vendu. !l existe 
des programmes développés 
spécifiquement pour le CPC+, 
dont les graphismes sont excel-
lents et qui auraient pu être mis 
à la place de cette « démo-
spéciale-pour-pub ». Je suppose 
qu'il n'yavail aucune mauvaise in-
tention de la part d'Amstrad, mais 
de très nombreuses lettres ont 
montré que cette publicité pouvait 
induire en erreur 

Compétition 
Pourrez-vous m'indiquer une 
adresse sur Paris où il me serait 
possible d'acquérir une console 
Mattel lntellevision ainsi que ses 
logiciels et me dire son prix? 
J'aimerais de plus savoir pour-
quoi la compétition ST/Amiga 
n'a plus lieu d'être, alors que, ja-
dis, vous y avez réservé un nu-
méro hors série. 

■La console Intellevision n'est 
plus distribuée depuis pas mal de 
temps. Je ne peux que te con-
seiller d'aller aux puces de Mon-
treuil ou de passer des petites an-
nonces. La compétition entre ST 
et Amiga existe toujours. et heu-
reusement. Ce qui est nuisible, 
c'est la guerre entre partisans de 
l'une ou l'autre de ces machines. 
Chacun défend son micro avec 
des arguments vides de sens, ce 
qui ne fait que nuire à tout le 
monde. 
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GAME BOY: (1) 42 27 16 00 

ou 36 15 ELECTRON 

Bon à retourner rempli â ELECTRON 

Nom: .......................... ............... 
Prénom:.......................... Age :...... 

lAdresse : ...................................... 

CP:.............. Tél :........................ 
~ Ville 	. 	............................................ 

Mode de régIement : Chèque Bancaire 
CB : N° ......../......../......../........ 
Date Validité: ..J... Mandat Crédit 
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Chaque mo s, Tilt publie l'oeuvrela plus 
originale. Le gagnant reçoit un stylo cal-i 
culette Envoyez-nous une sauvegarde' 

r de vos dessins en indiquant les modali-, 
tés de chargement. 	 1 

r 	 , 
' Ordinateur utilisé 	 r 

Logiciel utilisé  
r Référence de sauvegarde des dessins 
r 	 , 

r 	 , 
'Nom 	 1 

Prénom  
Age  
Adresse 	 ' 

r 	 , 
Telephone  

r Je certifie que le dessin ci-joint est bien 
une oeuvre originale et non une copie. 
Date:  
Signature:  

r 	 , 
------------------------' 

iL E 	L[ETJTS i 

r Classez par ordre de préférence 
les quatre meilleurs logiciels du mois. 

r 	 ' 

r
:1 
r2 
r 	 ~ 
14 	 , 

Marque de votre ordinateur 	; 
 

' Nom  
Adresse 
r_ 	 r 
:Téléphone 	 ' 
r 	 ' 

1 Renvoyez ce bon à TILT Rédaction, 
9-11-13 rue du colonel Pierre Avia 

75754 Cedex 15 
L- 

 
------- ------- ---------•- 

Notre appel du mois dernier a 

permis une sensible hausse 

du nombre de bulletins que 
vous nous avez fait parvenir. 

Mais ce n'est pas encore 

suffisant... Nous renouvelons 

donc notre appel. Si ce n'est 

pas suivi d'effets, nous 

proposerons un hit-parade 

établi selon d'autres règles. 
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Lynx: bien vu! 

Période clé pour Atari' L'article au sujet 
des projets secrets de la firme de Tramiel 
(voir TJ du n° 87) se voit déjà incomplet... 
Premier constat: Atari met les bouchées 
doubles sur les consoles de jeux. La 7800 
arrive en force (voir article en TJ du 
présent numéro) mais c'est surtout côté 
Lynx que les choses bougent. Cette 
dernière est désormais proposée à moins 
de 1 000 F avec California Games contre 
environ 1 500 il y a quelques mois. De quoi 
faire trembler les concurrents... D'autant 
plus que de nombreux titres devraient voir 
le jour. Atari affirme ainsi que, jusqu'au 
mois de juin, un nouveau jeu arrivera par 
semaine! Enfin la venue en France de la 
Lynx 2 devrait renforcer la pression sur la 
concurrence. Pour conclure, Atari France 
affirme avoir vendu 15 000 Lynx en France 
et environ un million dans le monde, 
principalement au Japon et aux USA. En 
ce qui concerne la console à base de 
68000, son lancement est prévu pour 
septembre 1991 et elle devrait être le 
premier maillon d'une famille de produits. 

Tout sur la micro 

Du 28 février au 1 er mars 1991, le Forum 
Micro-informatique ludique se tiendra à 
Informart au CNIT à Paris. Au programme, 
diverses conférences (consoles de jeux 
versus ordinateur, ordinateur et la santé 
des enfants, ordinateur et éducation, 
l'ABC du micro, etc.). Les organisateurs 
sont soutenus par Amstrad, Atari, 
Commodore et Olivetti ainsi que la radio 
O'FM et Tilt. Un concours avec des jeux 
en dotation sera organisé tout le long de 
ce Forum. L'accès est gratuit et un 
numéro vert (le 05-20-22-24) est mis à 
disposition pour tous renseignements 
complémentaires. 

Le Game Gear arrive 

C'est désormais officiel: Virgin Loisir 
proposera le Game Gear -la console 
portable couleur de Sega- théoriquement à 
partir du mois de juin 1991. Son prix 
devrait se situer à un peu moins de 
1 000 F. Cependant, il y a fort à parier que 
les délais de mise en place dans le réseau 
de distribution repoussent sa disponibilité 
au plus grand nombre pour le mois de 
septembre. Les cartouches GP Monaco et 
Columns l'accompagneront. L'objectif de 
Virgin est cependant de proposer très 

rapidement une vingtaine de titres. En ce 
qui concerne le tuner télévision, les 
choses sont moins nettes. Il n'est en effet 
pas certain qu'une adaptation au standard 
français Secam soit effectivement 
produite du fait de raisons commerciales 
mais aussi techniques. La réponse 
définitive à ce problème devrait intervenir 
d'ici quelques mois. 

Nouveautés en vrac 
Spécialiste de l'impo rtation d'extensions, 
Bus Plus annonce la venue de plusieurs 
nouveautés. La BaseBoard est une carte 
d'extension pour Amiga 500 qui étend la 
machine jusqu'à 6 Mo de mémoire. Ce 
système permet sur certains Amiga 500 
d'étendre la mémoire réservée à la vidéo. 
Son prix va de 995 à 4 950 F. Seconde 
nouveauté: une tablette à digitaliser. La 
Easyl Drawing Tablet existe en trois 
versions (A 500, 1000 ou 2000). Livrée 
prête à l'emploi et accompagnée d'un 
logiciel, cette tablette est proposée à un 
peu moins de 3 000 F. Construite par 
Expansion Systems, la carte contrôleur 
Data Flyer permet à Bus Plus de proposer 
un ensemble disque dur pour Amiga 2000 
(40 Mo et 28 Ms) à moins de 4 000 F. Autre 
nouveauté: la X Power qui remplace la 
cartouche Nordic Power. Enfin, pour 
conclure, soulignons la venue du Mouse 
Master pour Macintosh 128/512 et Plus. Il 
s'agit d'un tripleur de port souris proposé à 
environ 400 F. 

Auteurs... 
Programmeur de Kildozer, Intruder, Pic 
and Pile et autres programmes, Nicolas 
Choukroun lance un appel pour fonder un 
groupe d'auteurs. Si vous êtes intéressé 
par des développements sur CD Rom, 
consoles de jeu, ST, PC et autres, écrivez 
au journal qui transmettra. 

La fin du ST... 

Nous en apprenons plus sur le Mega STE 
d'Atari. Ce dernier, présenté pour la 
première fois en France à l'occasion du PC 
Forum, sera proposé aux alentours de 
10 000 F avec écran monochrome et 
disque dur de 48 Mo. Rappelons que cette 
machine à base de 68000 cadencé à 16 
MHz remplace les Mega ST et offre 
nombre de caractéristiques des Atari TT 
-interfaces, boîtier, etc. En outre, il 
semble que le TT ait du mal à convaincre. 
Ainsi, en RFA, certains n'hésitent pas à le 



proposer à prix cassé ou tout du moins à 
le livrer avec quantité de plus. Pour 
conclure, soulignons un bruit insistant: 
Atari travaillerait actuellement sur un TT 2 
qui serait moins coûteux que le premier 32 
bits de la marque. Ceci confirmerait les 
informations publiés en TJ de notre n° 87. 

Ecran et consoles 
Brancher une console de jeux ou un 
ordinateur à un moniteur d'Amstrad CPC 
464/6128 est désormais possible. Uni'ser 
propose en effet un câble permettant 
d'assurer cette connexion moyennant 
199 F, port compris. Des machines telles 
les NES, SMS ou Atari 520 ST ont ainsi 
accès aux écrans Amstrad. Notez que la 
vente de ce produit s'effectue seulement 
par VPC. 
Uni'ser, service T 
20, avenue Paul Appell 
75014 Paris 

Erratum 
Dans notre précédent numéro, nous vous 
indiquions que les Studios de Minuit 
cherchent à compléter leur équipe. Ils 
recrutent ainsi un bruiteur et des 
programmeurs sur ST, CPC et Amiga. 
Cependant, une légère erreur s'est 
glissée dans l'adresse à laquelle les 
personnes concernées sont invitées à 
envoyer un C.V. Vous devez donc 
envoyer votre courrier à: 
Alain Fillion 
Studios de Minuit 
101, rue Mademoiselle 
75015 Paris 

New Look 
Virgin annonce la venue en France de la 
SMS II. Il s'agit de la console 8 bits Sega 
offrant un nouveau design. But du jeu: 
unifier l'ensemble des produits de la 
gamme. Côté performances, rien de 
nouveau. Signalons cependant que la 
SMS II est livrée avec deux jeux. L'un est 
figé en mémoire morte -Alex Kidd- le 
second -Shinobi- est sur cartouche. Le 
prix de la SMS II est le môme que celui du 
modèle précédent. 

Les bases du vol 

La société Reneco, animée par Alain 
Renier -le créateur de l'Astralège, un 
simulateur de vol à base de Flight 
Simulator- annonce la venue du 
Questionnaire de pilote privé d'avion. Ce 
logiciel pour PC et compatibles permet de 
s'entraîner en vue du brevet théorique de 
pilotage. Regroupant environ 600 
questions, il fonctionne avec 256 Ko de 
mémoire et sur toute carte écran. En 
outre, il ne fait appel à aucun autre 
document. Il est proposé uniquement en 
vente par correspondance à un peu moins 
de 200 F. Soulignons que ce logiciel est le 
prélude à une gamme de produits qui à 
terme proposera un questionnaire 
hélicoptère, des compléments pour des 
réglementations étrangères (notamment 
américaine), et autres. Pour plus de 
renseignements, contactez: 
Reneco 
37, boulevard Biron 
93400 Saint-Ouen 

Mac et imprimante 
Canon annonce la venue d'une version 
Macintosh de sa BJ 10e (voir article en 
Tilt Journal du présent numéro). De quoi 
répondre à bien des besoins à un prix 
relativement compétitif puisque situé aux 
alentours des 4 000 F. 

Ensemble... 
Commodore et The Disc Company 
annoncent la signature d'un accord. 
Geoworks Ensemble sera, à partir du 
mois de mars 1991, livré avec les PC 
Commodore à l'exception des PC 10, 60 
et 486/25 DT. D'autre part, le kit de 
développement Ensemble devrait être 
disponible en avril 1991 et des sociétés 
comme Lotus et Borland travaillent sur 
cet intégrateur graphique. En outre, The 
Disc Company prend 25% d'Activision. 

Cameron de retour 
Cameron lance une nouvelle série de 
souris et scanners pour PC, ST et Amiga. 
Sur PC, l'intérêt majeur de ces nouveaux 
produits réside dans les drivers fournis. 
Ils permettent notamment de gérer la 
rapidité de validation des boutons de la 
souris, ou encore de l'utiliser avec des 
softs comme DBase III, Framework, etc. 
Côté scanners, Cameron propose trois 
nouveaux modèles. Dans notre prochain 
numéro, nous vous offrirons, sous forme 
de challenge, l'étude de ces trois 
produits, comparés en outre aux 
scanners de la société Golden Image. 
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Il est tort simple de relier votre 
Atari ST (ou n'importe quel 
ordinateur ayant une RS232) à 
un Minitel. Tout d'abord votre Mi-
nitel possède une prise péri-in-
formatique pour communiquer 
avec l'extérieur (ordinateur, impri-
mante, grille-pain, machine à la-
ver). Il suffit d'avoir un câble 
RS232 et péri-informatique 
(broche DIN). Ce câble est très 
simple à trouver, car il sert aussi 
pour le téléchargement (service 
proposé par certains serveurs 
Minitel, qui permet de récupérer 
des fichiers tels que des pro-
grammes de jeux ou des utilitai-
res). Le prix de ce câble 
n'excède pas les 150 F 

Après avoir acquis ce câble.:. 
liez-le à votre ST et à votre Mi-
nitel. Pour dialoguer et envoyer 
des données à votre Minitel, il 
suffit d'envoyer un code de 

caractère à une vitesse bien 
précise, de 75 bauds à 4 800 
bauds. Un baud équivaut à une 
impulsion 	électrique 	par 
seconde, c'est-à-dire un bit/se-
conde. Le Minitel peut dialoguer 
à une vitesse située entre 9 
caractères/seconde et 600 
caractères/seconde (vu qu'un 
caractère est codé sur 8 bits). 
Vous configurez votre RS232 et 
votre Minitel à la même vitesse. 
Après cette configuration (voir 
listings), vous contrôlez le Mini-
tel (tel un maître son esclave!). 

Le protocole du Minitel s'appelle 
'TELETEL'. Regardez les 
différents tableaux. Ce protocole 
a trois niveaux, c'est-à-dire trois 
extensions: 

jeu de caractères ASCII, 

jeu de caractères ASCII 
étendu (les accents, les 
flèches de direction), 

jeu de caractères 
graphiques (en compact ou 
disjoint). 

Pour appeler les attributs (cou 
leurs, tailles, soulignement, etc.), 
on passe par la séquence ESC 
(comme le VT52). Pour appeler 
l'extension graphique, on passe 
par la séquence S0 (code 14 en 
décimal et OE en hexadécimal). 

-'gEE!: ,   
Le 1" listing simule le clavier du 
Minitel sur Atari ST en GFA Ba-
sic. Vous devez, bien sûr, 
posséder le câble RS232 et 
péri -informatique. 

Cet émulateur clavier vous per-
met d'utiliser le large et confor-
table clavier de votre ST à la pla-
ce des ridicules boutons de cal-
culette de votre Minitel. De plus, 
certains caractères accentués 
sont ainsi directement ac-
cessibles, les autres l'étant par le 
biais de la touche tréma/accent 
circonflexe (à droite du 'P'). Pour 
les touches de fonction du Mini-
tel, voici la correspondance: 

Tab: Connexion à Télétel 

Esc: Déconnexion du serveur 

Return ou Enter: Envoi 

Backspace: Correction 

Delete: Annulation 

f-lelp: Guide 

Undo: Répétition 

Haut ou Gauche: Retour 

Bas ou Droite: Suite 

Home: Sommaire 

Ce listing n'est qu'un exemple. A 
vous de le changer, de le 
modifier à votre gré. 

DIALOGUE D'UN SOURD 
PART. 2 

Apres le protocole V7'52, nous allons attaquer le protocole du 
Minitel et de ses diverses utilisations avec un micro-ordinateur, 

Le Minitel a fait ses preuves. Installé depuis une dizaine 
d'années - avec, a l'heure actuelle, un parc de 2 millions de 

machines - il est le "standard" de communication de la fin de 
ce siècle (avec le protocole Minitel 2 le "DR('S"). Le Minitel 
reste malgré tout une machine peu conviviale. Le clavier est 

simpliste, l'écran un tantinet monotone, et surtout ce n'est pas 
un ordinateur mais un terminal (un clavier, un écran et un 

modem). Coupler un Minitel à un ordinateur est la solution la 
plus pratique. D'un seul coup le Minitel prend une autre 

allure. Nous allons le coupler avec un Atari S7: 
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rs_conf I 
DO 9 

k&=INP(2) y 
SELECT k& I 
CASE 8 1 
PRINT "Correction I 
OUT 1,19,71 y 

CASE 9 1 
PRINT "Connexion" y 
OUT 1,27.57.104 y 

CASE 13 1 
PRINT "Envoi" y 
OUT 1,19,65 1 

CASE 27 9 
PRINT "Fin" 9 
OUT 1,19.73 y 

CASE 127 y 
PRINT "Annulation" y 
OUT 1,19,69 9 

CASE 199 y 
PRINT "Sommaire" y 
OUT 1,19,70 1 

CASE 200,203 1 
PRINT "Retour" y 
OUT 1,19.66 y 

CASE 208.205 y 
PRINT "Suite" y 
OUT 1,19,72 y 

CASE 225 1 
PRINT "Répétition" 9 
OUT 1,19,67 1 

CASE 226 y 
PRINT "Guide" y 
OUT 1,19,68 1 

CASE 94 y 
PRINT " accent 

circonflexe"+CHR$(13). y 
OUT 1,25,67 y 

CASE 185 9 
PRINT " tréma "+CHR$(13), y 
OUT 1,25,72 1 

CASE 130 y 
PRINT CHR$(k &) 9 
OUT 1,25,66,101 y 

CASE 133 1 
PRINT CHR$(k&) y 
OUT 1,25.65,97 1 

CASE 135 1 
PRINT CHR$(k &) 9 
OUT 1,25,75,99 1 

CASE 138 y 
PRINT CHR$(k&) y 
OUT 1.25.65.101 y 

CASE 151 9 
PRINT CHR$(k&) y 
OUT 1,25,65,117 9  

CASE 156 1 
PRINT CHR$(k&) y 
OUT 1.25.35 9 

CASE 32 TO 93,97 TO 122 y 
PRINT CHR$(k&) y 
OUT l,k& y 

ENDSELECT y 
LOOP y 
. 9  

PROCEDURE rs_conf y 
VOID 

XBIOS(15,W:7,W:O,W:174,W:-1.W 
:-1.W:-1) 9 

PAUSE 5y 
OUT 1,12 y 

RETURN 9 

Le ?_° listing convertit urge image 
graphique couleur ST en image 
graphique Minitel Après le lancement 
du programme et le chargement de 
l'image (.Pli), vous obtenez un cadre de 
80*72 (la taille de l'écran graphique du 
Minitel). Vous sélectionnez la zone à 
convertir en cliquant sur le bouton 
gauche de la souris. Vous voyez alors 
le dessin s'afficher sur l'écran de votre 
Minitel (il est bien entendu que vous 
devez disposer du câble RS232 et 
péri-informatique décrit plus haut). 

rs_conf I 
OUT 1,&HC,&HE 91 
charge_image 91 
GRAPHMODE 3 91 
BOX 0,0,79,71 91 
HIDEM I 
REPEAT 91 

REPEAT 91 

MOUSE x &,y&,k I 
UNTIL anx&<>x& OR 

any&<>y& OR k 91 
BOX 

anx&,any&,anx&+79.any& 
+71 $ 	 1 

BOX x&,y&,x&+79,y&+71 9 
anx &=x& 91 
any&=y& 91 

UNTIL k 91 
BOX 
MOUSEX,MOUSEY,MOUSEX 
+79,MOUSEY+7191 
GRAPHMODE 1 I 

DIM forme&(7),fond&(7) 
I 
FOR n&=0 TO 7 91 

READ a$ 91 
forme&(n&)=ASC(a$) 91 

NEXT n& I 

FOR n&=O TO 7 91 
READ a$ 91 
fond&(n&)=ASC(a$) 91 

NEXT n& 91 
FOR y&=O TO 23 91 

FOR x&=O TO 39 91 
xx &=x&'2+anx& 91 
yy&=y&'3+any& 91 
ERASE d&() j 
DIM d&(7) j 
FOR cx&=xx& TO xx&+l j 
FOR cy&=yy& TO yy&+2 

II 
INC 

d&(@grey(cx&,cy&)) 91 
NEXT cy& 'II 

NEXT cx& 91 
CLR dl&,d2&,cl&,c2& 91 
FOR g&=OTO7'J 
IF dl&<d&(g&) j 
dI&=d&(g&) 91 
cl &=g& j 

ELSE I 
IF d2&<d&(g&) j 
d2&=d&(g&) 91 
c2&=g& I 

ENDIF 91 
ENDIF 91 

NEXT g& I 

OUT 1,27,forme&(cI&) j 
OUT 1,27,fond&(c2&) 91 
CLR bit& yJ 
car&=32 91 
FOR cy&=yy& TO yy&+2 

Il 
FOR cx&=xx& TO xx &+1 

11 
g&=@grey(cx&,cy&) 91 
IF 

A BS(cl&-g&)(ABS(c2&-g& 

ADD car&,2"bit& j 
ENDIF I 
INC bit& 91 
IF bit&=5 91 
bit&=6 11 

ENDIF I 
NEXT cx& 11 

NEXT cy& 91 
OUT 1,car& 91 

NEXT x& I 
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+ Pack cadeau N 1 
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5.490 F- 

1 
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II 
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I I 
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5.990 E 
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E PRO. 

UNIQUE EN FRANCE LA SOLDERIE MICRO 
500 TITRES DE JEUX A 50 F 

1 JEU GRATUIT POUR L'ACHAT DE 5 JEUX* 

EXTRAIT DE NOTRE CATALOGUE: 

NEXT y&9 
DATA @,D,A,E,B,F,C,G,P,T,Q.U,R,V,S.W I 
PROCEDURE rs_conf 9 

VOID XBIOS(15,W 7,W,O,W 174.W:-1,W -LW -1) 9 
PAUSE 5 1 

RETURN y 
PROCEDURE charge_image I 

FILESELECT "A \ PI1',"'.PI1-,nom$ I 
IF RIGHT$(nom$,4)=" PII" AND EXIST(nom$) I 
-XBIOS(5,L:-1.L:-1,W:O) I 
file$=STRING$(32066.0) % 
BLOAD nom$,V:file$ 9 
FOR r&=O TO 31 STEP 2 1 
SDPOKE &HFF8240+r&,DPEEK(V:file$+2+r&) y 

NEXT r& I 
BMOVE V:file$+34,XBIOS(2),32000I 

ELSE I 
EDIT I 

ENDIF y 
RETURN y 
FUNCTION grey(xp&,yp&) y 

ne&=PTST(xp&,yp&) y 
rvb%=DPEEK(&HFF8240+MUL(nc&,2)) I 
CLR grey& I 
cr&=DIV(rvb% AND 1792,256) 9 
IF grey&<cr& y 
grey&=cr& y : 

ENDIF y 
cv&=DIV(rvb% AND 112,16) 1 
IF grey&<cv& 1 '' 
grey&=cv& y 	 1 (. 

ENDIF I 
cb&=rvb% AND 7 1 
IF grey&<cb& y 	 ~T 
grey&=cb& y 	 •~` 

ENDIF I 	 `- 
RETURN grey& y 

ENDFUNC y I 

Le Minitel est un bon 
moyen pour vous per-
fectionner dans les 
systèmes de communi-
cation. Il a été, au début 
des années soixante-
dix/quatre-vingts, un 
objet de fiction. On allait 
jusqu'à prétendre à 
cette époque que votre 
Minitel pouvait surveiller 
votre domicile, laver 
votre linge, faire votre 
café. De nos jours, ces 
idées sont oubliées, On 
voit bien de temps en 
temps des 'fous!' 
proposer des systèmes 
de réglage de votre 
chauffage par Minitel, 
mais est-ce-bien rai-
sonnable? 95% des utili- 

sateurs 	du 	Minitel 
considèrent que sa 
seule utilité est la 
communication. 	Le 
micro amplifie cette utili-
sation 'Minitel + con-
vivialité'. 

Ce p'tit dossier fini, 
n'oubliez pas que le Mi-
nitel 1B est fourni gratui- 
tement 	par 	les 
TELECOM (enfin, si 
vous hurlez assez fort 
auprès de votre 
agence, 	car 	y'a  
effectivement rupture 
de stock). Dans le pro-
chain Sésame nous 
allons aborder le sujet... 
Chut... y'a que Clarkette 
qui le sait! 

CIARKE 11R, JUJU & ARTI [UR 

!•UGAEF1 50 F SPACE HARRIED. P 70 F 

OVALL Y ê? 50F 3 RD COURIER 70 F 
RASH GAHFE 50 F 

50F 
SUNDOG 70F CHAMBERS OF SHOALIN 70F 

:!vERA'xIN 4~F1lINi- 
NEBULAS 70F NORTHSTAR 70F 

CAPT4IC BLOOD 50 F SDI 70 F DEFLEKTOR 70 F 
MACADAM BUMPER 50F PRESIDENT IS MISSING 70 F ROAD BLASTER 70 F 
HOLLYWOOD POKER 50F FIRE Z014E 70 F ARENA 70 F 
JOE BLADE 00F PACMANIA 70 F GAMES SUMMER EDITION 70 F 
JOE BLADE II 50 F gINJA SPIRIT 70 F ROCKET RANGER 70F 
TURBO CUP SOI HAMMER FIST 70 F THUNDERBIRD 70 F 
SKRULL THE BARBARIAN 50 F WAR HEAD 70 F TECHNOCOP 70 F 
PLDTOS 50 F INTERPHAS E. 70F WIZBALL 70 F 
MOUSETRAP 50 F BLOOD MONEY 70 F PRISON 70F 
IRO5BY1E 50 F STAR WARS TRILOGY 70 F CRYSTAL CASTLES 70 F 
SECOND OUT 50 F BALANCE OF POWER 70 F SUPER BREAKOUT 70 F 
TIMEBLASTER 50 F DYNASTY WAR 70 F STAR RAIDERS 70 F 
I..BERATOP 50F EMOTION 70 F VAMPIRE EMPIRE 70 F 
BOUNCE OILS 50 F CRADKDOWN 70 F SEVEN GATES OF JAMOALA 70 F 
ACTION SERVICE 50F ELIMINATOR 70F SHUFFLEPUCK CAFE 70F 
PROHIBITION 50 F DEJA VU 70 F BAD CAT 70 F 
EAGLE NEST 50F LAST Dl1El 70F CIRCUS ATTRACTION 70 F 

TURBO 50 F URIDIIIM 70 F HOLLYWOOD POKER PRO 70 F 

'ATAiE 50 F W 	(il',' 70F I'C")Q°APT 70F 
, 	Ir sOF 10F 70F 

L ï ~1; 701 ':'.I 701 

DUE 70F 
50 F SVUDSEr,AP 50 F LOCAL ADS 70 F 

AYILr I 'IF IIAROARIAN 50 F DODGER 50 F EYE OF HORUS 70 F 
EAGLES NEST 50 F V,RRIER 50 F BAD COMPANY 70 F 
JOE HLAUE 50 F CRACKDOWN 70 F DRAGON SPIRIT 70 F 
JOE BLADE II 50 F MENACE 70 F EXPLORA Ii 70 F 
SPACE BATTLE 50F PACLAND 70 F ARCHIPELA1,YS TSP 
DOCTOY FRUIT 50F NEVERMINO 70 F STOOD)') GATE TOT 

SPIT START 50 F CLOUD KINGDOM 70 F 0710)10 	All 70 i 

^HALANx I 50 F CYCLES 70 F A REDR I. PA'LUER 70 F 

Liste des logiciels dISponibies sur demande écrite accompagnée oe 2 timbres a 2.30 F 

'Offres valables jusqu'au 30 mars 91 	dans la limite de, docks r'!spnnültes. 

âMIE • SOLDERIE - OCCASIONS - SERVICE TECHNIQUE 
13, passage du Jeu-de-Boule - 75011 PARIS - Tél. 43 38 46 40 

-------- 	 ---- 
A RETOURNERA 	AMIE 11PC 11 BD VOLTAIRE 75011 PARIS  

NOM 	 OU) ALT _GIi1lUr:t TIC. A 	c;eTIcuor7ne7-srt;  CIL CUIalatès to 
N 

DESIGNATION 	 PRIX 	MONTANT 	o0 

ADRESSE Co 
U 

VILLE 	
FRAIS D' ENVOY 

DOSE 50 F'TRA USPORTEUR 90F par coliEC.R 70F TOTAL M 
CODE POSTAL 	J CHEQUE J CCP J CARTE BLEUE U CARTE CLUB AMIE b 

1 	1 	1 	I 	I 	1 	1 	11 	I 	DATE D'EXPIRATION ~ 
TEL 

I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	----.- I 	I 	I 	I 	 '~ 
MON ORDINATEUR 	 O 

DATE 	 SIGNATURE 
U) 



/N#X 

Complétez votre collection 
Bancs d'essai Cenneto!dSquares n 73 p u4 

Chaos Strikes Back rrr 74. p. 42 
Alan 1T n 	' l 	p 31 Cirse H.Q n" 74, p. 66 
CDI no 69. p. 22 Chess Champion n° 82. p 53 
Euro XT no 75. p. 30 Chess Master 2100 n 	71. p. 68 
Game Boy 	m 73, p. 28 et n° 77. o 31 Chess Player 2150 n° 73. p 60 
Konix no 71. p. 30 Chicago 90 n 68, p 45 
Lyn x no 76, p. 29 Citadel n° 70. p. 58 
Pocket Nintendo n° 77, p 31 Colorado n° 78, p. 59 
Sega 16 bits no 77 p. 31 Combo Racer n° 78, p 68 
Stacy 4 no 71, p. 31 Conqueror n°° 78, p. 64 
Super Famicom. Game Gear, Continental Circus n° 74, p 49 
PC Engine GT n°87,  p. 82 Crack Down n°77, p 54 
Super Grafx n° 76, p. 28 Crime Wave n°86. p. 37 

Darius n" 74. p. 60 
Dossiers Dark Century n° 74, p 58 

Das Boot ri' 84, p 84 
C' rooks lb hos rt' 73. p 100 Datastorm n' 69. p 51 
Cohrs !e ;a>,r rr 	74, p. 98 Days of Thunder n" 83, p. 86 
De 1 arcade as micro n 68, p. 80 Deeel Crush n 82, p 66 
Ennulateurs n' 78. p. 106 Double Dragon Il n° 74, p. 51 
Guerre des consoles no 81. p. 104 Down Load n° 81. p. 74 
Imprimantes n° 82. p. 120 Dragon Breed n',  86, p 60 
Jeux d'aventure n 70. p. 94 Dragon Strike n° 81. p 59 
Jeux d échecs électroniques n° 77. p. 86 Dynamite Due n' 70, p. 56 
Jeux de guerre n°71. p. 96 n°71, p 56 
Jeux de plates-fourres ri' 74. p. 82 Dyriasty Wars n°80. p. 54 
Joysticks n°80. p. 84 E-Motion n°77, p. 50 
Maîtrisez vos mémoires n° 73. p, 126 Escape from the Planet 
Micro + Futur = CD n' 33. p 134 of the Robot Monsters n° 78. p 58 
Micro sans accrocs n°86. p. 96 ESS no 75, p. 49 
Modem, mode d'emploi n° 75, p. 88 Eswat n° 83, p. 65 
Musique at micro n° 76. p. 100 Extase n' 79, p 56 
Nouveaux virus n°70, p. 110 F19 Stealth Fighter n°81. p. 70 
Ordinateurs et magnétoscopes n°71. p 122 Fiendish Freddy s n°71. p. 64 
Presse internationale n" 37 p 104 Frghter Bomber n° 75, p. 50 
4dur di, :,. 	89 , 	7 1 	i, 	1 li.) [os' and Brimstone n° 80. p. 59 

r 	14o r:  r and Forget Il n° 84. p,90 

Challenges 
i'lc;ht of the Intruder 
I':,'rra's Quest 

n° 83. p. 66 
n°81. 	66 p. 
n° 81, p. 65 

tla guerre n 	76. p 	'10 Fl.i Fighter n° 86. p. 35 
Courses de voiture n`' 87. p. 90 Formation Soccer n°81, P.  60 
Football n°80. p. 76 F-15 Strikes Eagle II n° 70, p. .51 
Jeux à deux ri" 69. p. 82 Fred n° 76. p. 55 
Jeux d'exploration n° 79. p. 76 Full Meal Planete n° 76, p 52 
Jeux de rôle n°83, p. 114 F29 Reliator 	n° 75. p. 59 et n° 79. p. 47 
Les nouveaux eux de combat no 86. p 80 Genghis Khan n° 86. p. 36 
Pilote d'essai sur PC n' 78. p. 92 Ghostbusters Il n" 73. p 70 
Les shoot ern up n° 76, p. 90 Ghosts n Goblins n' 79. p 50 
Simulations de conduite n° 75, p. 76 Ghouls n Ghosts 	n° 73, p. 56 et ri,  82. p. 56 
Simulations de Formule 1 n°77, p. 74 Gold of the Aztecs n" 82. p. 55 
Simulations de sports de ballon n 70. p. 88 Golden Axe n° 77. p. 55 
Simulations de tomo s' 34. p- 126 n' 86. p. 48 
Tenir i' 

 
82, p. 106 Grandson t no 80. p 5.5 

Great Courts n°70. p. 67 
Hits Great Courts Il no 87, p 53 

Gunboat n° 79, p 52 
A 10 "lank Killer n" 78- p. 61 Le Gunstick n° 75. p. 56 
The Adventure of Link n°79.  p. 51 Hammerfist n°80, p. 58 
Aero Blaster n°86. p. 40 Hard Dncin n" 74. p. lit 
After the War n" 76. p. 62 Hawaiian Odyssey n° 75. p 57 
Alpha Waves ri" 84. p. 88 Heavy Unit n-  76, p. 56 
Altered Beast n° 71. p. 62 Impossamole n" 79• p. 60 
The Amazing Spiderman n° 87 p 59 Les Incorruptibles n 73, p 72 
The Apprentice n' 82, p. 58 Indiana Jones n" 69. p 52 
Atomic Robo-Kid n° 84, P. 80 Indianapolis 500 	n°74, p. 64 et n° 82. p. 64 
Awesome n° 86, p. 56 International Soccer Challenge n° 82, p. 62 
Batman n° 71. P. 60 Interphase n' 73, p 62 
Battlechess Il n° $4, p. 64 Intruder n° 74. p. 68 
Battle Command n°87, p. 64 Italy 90 n" 79, p 54 
Battle Squadron n° 74. p. 44 It Carne From the Desert n° 74. p 46 
Beach Volley n°69. p.60  Ivanhoe n° 76. p. 54 
Block Out no 76. p. 57 James Pond no 84. p. 72 
The Blue Max n°84. p. 78 Jaws n°69. p. 49 
Bridge Player 2150 Galactica n°78. p. 66 Jumping n° 78. p. 72 
Bruce Lee Lives n° 76. p. 58 Jupiter's Masterdrive n°86.  p 50 
Budokan n" 74 p. 48 Kalaan n° 79, p 48 
Cabal n' 73. p. 74 Kick Off n' 68, p. 47 
Cadaver n°83.  p 72 Kick 011 11 n°81. p 62 
Captive n' 84. p. 92 Killing Game Show n° 83. p 80 
Castle Warrior n 68, p 57 Klax n° 78, p 55 
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Knighrs of the Séti. it 	Si,. p 	it nuh:r Monaco (,rat,d Prix mm 	dt p 72 
Krypton Egg n' 68. p. 49 Super Oft Road n° 84. p 70 
LHX Attack Chopper n° 78, p 60 Super Volleybal n" 82. p 80 
The Light Corridor no 84, p. 61 Super Wonderhoy in Monster Land n° 73, p, 68 
Loorn no 78. p 70 Superstar Soldier no 82. p 52 
Lost Dutchman Mine n° 77, p. 56 Swap rt° 87, p 62 
Lotus Esprit Turbo Challenge no 83. p 90 Switchblade n' 74. p. 56 
Manchester United no 77, p. 60 Team Suzuki no 87, p 56 
Mean Streets no 86. P. 44 Team Yankee no 87. p. 57 
Mickey Mouse Castle of illusion n` 87, p. 61 Tennis Cup no 77. p. 48 
Microprose Soccer n° 68, p. 46 Thunder Chopper no 69, p. 45 
Midnight Resistance no 82. p. 78 Thunder Force III n S1. p. 58 
Midwinter n° 76, p 68 Thucderstrike n° 80, p. 60 
Mr Heli no 70, p 52 Tie  Breack no 79, p 46 
Ml Abrams Tank Simulation n° 78. p. 54 Tiger Heli no 77, p 5S 
M i Tank Platoon n' 71, p 58 Time n°75. p. 55 
Moonwslker n° 83, p. 70 Tower of Babel no 76. p. 70 
Mystic Defenser n' 80. p. 62 Toyota Colica no 86. p 54 
Navy Seals n" 86. p. 52 Triple Battle F1 n° 76. p. 61 
New York Warriors n° 84, p. 82 3D Pool n 69, p. 50 
New Zealand Story no 69. p 46 Tumcan n' 79, p. 53 
Nil, Dieu vivant n' 70, p 48 Tusker rt° 75, p..58 
Ninja Spirit n" 81. p.68 TV Sports Basketball no 77, p 52 
Nina Warriors no 75. p. 53 Ufo no 73, p. 5S 
North and South no 73. p 50 Ultimate Ride n° 84. p. 62 
Oil Irnperium n° 73, p. 52 Unreal n° 80, p, 52 
Operation Tnunderbold n° 75, p. 51 Vanne W 87. p 52 
Over the Net no 86. p. 38 Venus n°81. p 78 
Pang n°82. p 60 Vette n' 74. p. 47 
Pariza Kick Boxing no 84. p 60 Vigilante no 68, p. 55 
Paperboy n•' 70. p. 64 Wall Street n°77. p 53 
PC Globe n' 74, p 54 Weird Dreams n°68.  p 51 
Permis de tuer n° 69. p 62 Welltris n° 31. p. 61 
Pick it Pile no 86, p. 58 West Phaser n" 71, p 66 
Pinball Magic no 75, p. 6)) Wing Commander n" 83. p 76 
Pipe Mania m' 77, p.57 Wings n" 82, p, 68 
Plague ri" 81. p. 80 Wolipack n°80. p 50 
Plotting n°80, p- 53 Wonder Boy III no 71. p 76 
Populous Data Disk no 70. p- 47 t Out n° 75, p. 52 
Powermonger n' 83. p. 82 Xybnts n° 69. p. 54 
P47 n°76. p 64 7.-Oris n°86. P' 46 
Prince of Persia 
Project F restart 

n° 84. p. 74 
n° 70. p. 49 SOS Aventure 

Ptvmic no 84. p 96 
Quadrel n087, p 55 tsar's s ? a!r hi no 86. p 109 
Quartz n' 74. p 50 BAI n" 74, p. 121 
Railroad Tycoon n°79. p. 62 Banlemaster no 84. p 156 
Rainbow Islands 	n" 69. p. 44 et n` 77, p. 61 BattleTech 11 
Red Alert n° 78, p 56 Crecent Hawk s Revenge n° 87. p. 114 
Revenge of Shinobi n°81. p'63  Bloodwech n° 70. p 132 
Rick Dangerous n°69, p 47 Buck Rogers 
Rick Dangerous 11 n' 82. p. 74 Countdown to Doomsday n°87, p. 112 
Rotx cop 2 n° 86, p. 41 Champions of Krynn no 81, p. 126 
Rock n Roll no 73. p. 51 The Colonels Bequest n° 77. It 94 
Rush'n Attack n°70. p 54 Conquest of Camelot no 79. p 102 
RVF Honda n°68. P. 44 Damocles n°81, p. 128 
Rygar n° 80, p 56 Dragonflight n°83,  p 152 
Saint Dragon n°83. p. 88 Dragon Wars n°74. p 154 
Savage no 69, p. 56 Dragons Breath n° 76, p. 110 
Shadow Dancer no 87. p. 54 Dragons of Raine no 75. p. 100 
Shadow of the Beast n° 71, p 74 Drakkhen no 75. p 96 
Shadow of the Beast II n° 82. p. 76 Explora III n0 86, p. 107 
Shadow Warriors n°81. p. 76 Fétiche maya n° 73, p. 138 
Sherman M4 n° 7.5. p. 48 The Final Battle rt' 83. p. 148 
Shrnobi n° 71. p 55 Final Command n" 76. p. 107 
Shuffepuck Cale n` 71, p 54 Fire King n° 73, p. 144 
Sideshow n° 76, p 60 Hero's Quest n°74, p. 114 
Silent Service 11 no 82. p 50 Hound of Shadow n° 73, p. 140 
Silkworm n°68. p. 42 Iceman no 79, p 130 
Sim City n" 71, p- 70 The Immortal n°82. p 132 
Simulera n 82, p 54 Indiana Jones 
688 Attack Sub n° 68. p 43 et la demrére croisade n° 70. p. 130 
Sliders n°84,  p. 76 Infestation no 77. p. 97 
Space Ace n° 75. p. 54 Iron Lord n° 74, p. 116 
Speedball II n°86. p. 42 Journey rt° 68. p. 122 
Spherical n°68. p. 48 Keel the Thief n° 74. p. 117 
Spind¢n' Worlds n° 87. p 60 Wngdoms of England no 71. p. 138 
Stormlord n°68. p. 53 legend of Djel n' 69, p. 112 
Strider ri" 83, p. 78 Legend of Faerghail no 80. p. 110 
The Strider n' 70, p 62 Manhunter 2 n° 71, p. 136 
Stunt Car n° 70. p 60 Maupi5 Island n" 78. p. 116 
SU-25 Soviet Attack Fighter n° 83, p '64 Megatraveller 1 n°83, p. 150 



AMSTRAD 
Vos •— 'an C _F 0c0 i .Cys - LOG 1 	Sus . -- 
Due Dragon. Lasmmgat TBE iTn'r, 3200 F Pierre 

LACAU SAINT-GUILY, 9, avenue des Chasseurs. Tel. 
47.63.18.25. 

Vds CPC 670 r 'r o',  rs.ul .2 toys - manuel u pack tâ 
tech. • revuos 	10J lx oria. util. 2 500E Jonathan 
JUNG. TeL : 56.75.99.18. 

Vds Amstrad CPC 464 • lect. DK ++50 jx . Sures -2 man. 
sown, • tapis 2 000 F - moa cool. Claire LOCUTY. 

rue Mal-Foch. 54110 Varangeville. Tel. : 83.48.36.79. 

`tas AmstradCPC6'28 • "rot'. cost. 15010 -;oys+dsns 
vierges Jean-François LAGUET, 54. rue de is Made-
leine, 95290 L')sle-Adam. Tel.: ((6-1) 34.69.43.85. 

"es GPC C'75 co.a. - 	.ect i!' , Ic'y -'erres - ans. 
SEGA - c ;x 1 200 Foo eco contre 520 ST oc ASDC. Re-
naud FOUGUE, Terres des Freres, 84110 Villedieu. 
Tel. . 90.28.93.85. 

Vas Ar'snauj CPC 6726 coot - Caner TV , lest. K7 • cur -
dur - pms de 200le 4 600 F Kerim FASSI, 25, rue Paul-
Bouchard, Lisses. Tél.: 64.97.65.10. 

Vds CPC c' 28 marc - adapt ps' ' 65 d:skz 'se 'i ie tt 
1 900 F Nicolas EGRIX.11, rue Marin, 95460 Ezanville. 
Tat. :116.1) 39.91.26.59. tap. 19 h 30). 

Vos CPC 46, . '-.or' mono..:x ,TBE, 9C0 F Jérôme 
HAZAN, 22, clos des Aulnes, 95350 Saint-Brice, Tel : 
(16.1) 39.92.33.31. 

Vds CPC 5'' 2F cool ("BE' -'rira revues -,' xiç. •.
suo.'G,ap & Soc, - maoiei uSl 2000   Sebastian DI- 
GARD, 1. rue Ernest-Renan, 93200 Saint-Denis. Tél. 
116-1148.20,48,92. 

Vds GPC 6'28 cost. -toy - Db eon -34 disks - ong. !F! 5 
Pirates. 	e ,t cru eta' - 2 503v a deb. Christophe VA- 
LINGOT, 55, rue Vlcto-Hugo. 92400 Courbevoie (ré-
gion parisienne). Tél. : (16-1) 43.33.43.85. 

Vds CPC 46" cool. - manuel , mag . 3 ;os + câble et kit 
te!ech +9' ix 2 700 F Jean-Luc JORDAN, Plein Soleil 
Le Levant 017, 83310 Cogolin. Tel.: 94.54.42.51. 

Vos Ams!rad CPC 6128 - ecran cou). - imp. DMP 2+60 -
mamuels -plus de 155, - vOl. - souris Px a deb. Adrien 
HEINZ, 18, vIlla Emile-Lauber, 75019 Paris. Tél.. (16.1) 
42.03.72.79. 

'Jou AmsVsd (pi: 6`26 coin -:x - ,. - ^- - 5:ese1 
V's •Ja. 	5 500 F.  vendu 	2'90C' e Emmanuel 
LAURENT, 896, rue du Fort, 62610 Balinghem, Tot.-: 
21.82 50.51 

res An s;"ae CPC: 6128 ecu!. , nbs I x 2 Sop F  et Amiga 
00C+'tor xd' r roan.- lx 4000E Adstid HASAJ,13 
bus, ay. Hottinguer, 94470 Boissy-Saint-Léger. TeL 
116-1) 45 95.14.36. 

:'os A,svac CPC 6128 cool. - rbx,.r a: w" Icop'eurs. 
gruvo. -us c; 2 500 F ÿ deb. Guillaume MOSER, 12, 
rue Ambroise-Paré, 78130 Les Mureaux. Tél.: (16.1) 
34.74.84 12. 

Vds "on Arnstrad, carte EGA ECD iBE) 3 200 F. e déb 
Frederic HUET, 12, rue Gullteume-Appotinaire, 31600 
Le Lherm. Tél.: 61,56.02.34. 

Vds GPC 46- cou''. - 401u , 2.oys - "a''se' • prog.. TBE 
'990' 2103v Frédéric PAZOS, 9. nie de l'Espérance, 

Les Arches, 04000 Digne. Tél.: 92.31 14.35. 

"or' GT65 pu.:' GPG , holes 'tIe  oc 'rais 90 ou 
Bers" Volley 451  F Vds revs pour 626 95 F Antho-
ny COFFIN, 8, allée d'Andrezieux, 75018 Paris. Tél. 
(16-1) 42.59.64.77. 

Vis A"strad CPC: 464 - mos. cou( , shy 1' , toy - livres 
2'20 F TBE Jose SOTO. 14, rue Gaston-Margerie. 
94130 Nogent-sur-Marne. Tel 116-1148,75.13.38, 

VdsAmstrad GPO 6'28 ces' -;"'p. DMP 3!60•goy,,r 
uf,,  jTBE, 4 000 F Christophe TELLEZ, 2, Impasse 
des Merles, 33190 La Réole. Ti. - 56.61.04.27. 

Vos Amstrad 6128 - mor .oul - 351x - livre prog. -toy 
2 900 F Samy URZICA, 16, rue Rambuteau., 75003 Pa-
ris. Til.: (16.1) 42.77.38.05. 

Vds GPO 6128deal +21oys+t30lx-s!: ,D,515 Hercol. 
COP) , npres'ewes 3 000 F Bruno TAMIETTI, 9, rue 
de Paris. 92190 Meudon. TeL :116-1146.26.05.02.  

Vda GPC 6128 caul. -tune' -21oys+phaser+22 a.m .4! 
!x Cria - manue; 5'303 F a deb Alexandre DORLET, 
171, avenue de Toulon, 13010 Marseille. Tél.: 
91.25.80.93. 

Exloao❑n VOs CPC 628 coal.- fact 5' ' -rayon 
spi ' nbx :x - revues 3 000 F Denis BIMSENSTEIN. 
269. ay. Jean•Jaures, 69150 Declnes.Tel.:78.49.79.47. 

Vas CPC 464 cou' (18E'' -00 - nbx Ix or:a avec der:o, le 
tt 2 000 F a ceb. Urgent. Vincent SIANCO, 16, nie Nor-
mandie-Niemen. 69120 Vaulx-en-Velin. 

VdspourCC6128Ob!edr..d✓:ec; 2.'2jxex..AMG. wit . 
3 Ram. !sl Too 10, W,.0 STR Rlr_? D. STR. 100 F Ju-
lien DEBES, 120. chemin du Pont-Moreau, 57260 
Dieuze. Tat. :87.86.04.14. 

Vas Amstrad PC 2286 VGA- cour - carte toy • 21oys • Ix 
org '09G-0F I Julien MARKARIAN, 19, rue des 
Basses-Crozettes, 26000 Valence. Tél.: 7556.79.04. 

BON DE COMMANDE 
DES ANCIENS NUMEROS DE TILT 

A retouiiiei a Tilt Service abonnement, 
BP 53, 77932 Perthes Cedex. 

Al les premiers numéros. jusqu au numéro 72. sont épuisés 

Je désire recevoir les numéros suivants: 

Nombre de numéros ❑ 

Somme totale ❑ 

Je vous adresse la somme de 25 F pour 

chaque numéro par : 

chèque ❑ mandat ❑ à l'ordre de Tilt. 
NOM: 

Prénom : 
Adresse : 

Code postal: 

Ville : 

PŒs 4'YMcWiS  
Murders in Space 	 n° 84 p. 152 
Operation Stealth 	 n° 80. p. 113 
Ooze 	 n' 71. p 140 
Personal Nightmare 	 n° 69. p 116 
Phantasy Star II 	 n 84, p 154 
Pirates 	 n° 70. p 	12 
Prophecy 	 n' 68. p i2 
Quest for Glory Il 	 n 86, p 1(b  
Rings of Medusa 	 n° 80. p. 112 
Search for the King 	 n° 82, p  134 
The Secret of Monkey Island 	n' 82. p 136 
Shogun 	 n" 69, p 114 
Space Quest III 	 n" 68. p. 120 
Starflight 	 n° 76, p  109 
Starflight II 	 n" 77 p 96 
Star Vega 	 n° 78. p. 118 
Super Hydhde 	 n° 83. p. 146 
Swords of Twilight 	 n° 73. p 142 
Tangled Tales 	 n° 76. p 108 
The Third Courier 	 n° 80. P. 115 
Ultima VI 	 0078. p. 119 
Les Voyageurs du temps 	n" 70. p 126 
Wonderland 	 n° 86. p. 104 
Xenomorph 	 r 70. p 100 

Ys 	 , 	s;21,, 

Hors séries__  

Ur,ide 1991) 	,25 
Gwti. 1991 	 n 	151 i 

Solutions 

•... aei 	 p 	1 
Du igeuii D9astc 	 Biu r, 	(ri 	p 	l iS 

au n" 67 p 100 
Fétiche maya 	 n" 76. p. 116 
Indiana Jones and 
the Last Crusade 	 n' 77, p. 101 
Last Ninia 	 n" 67. p. 100 
New Zealand Story 	 n° 73, p. 150 
Operation Stealth 
Secret Defense 	 n°87. p. 120 
Populous 	n 	79, p. 110 et 80. p. 120 
Shadow: of the Beast 	 n° 75. p  106 
Targhan 	 n" 68. p. 129 

n, 69. p. 120 
Les Voyageurs du temps 	n" 78. p. 122 

n° 79 p. 106 
Zack tic Kracken 	 do r." (i8. p 	12Q 

u.i.r 71 	̂. 	12.7 

LES SOFTS TESTÉS DANS CE NUMÉRO 

A la poursuite de Carmen CPC Lest Patrol SI SIt 

San Diego SU Màrchen Maze NEC PC Engine 55 
Advanced Destroyer Match Pairs Amiga 38 
Simulator 	Amiga, SI'. PC. CPC 	48 Mean Streets ST 74 

Air Supply Amiga 	73 Metal Masters ST 67 
Alice in Wonderland NEC PC Engine 	80 Mickey Mouse. 
Atomic Robs Kid Megadrive 	72 Castle of Illusion Sega 54 
Avenger NEC CD Rom 	80 Mokowe CPC 112 
Battle Squadron Megadrive 	73 Monday 	- 
BfitzKrieg Night Football Amiga 80 
of the Ardennes Amiga, PC 	64 Music Master PC, ST. Amiga 90 
Blue Angels ST 	80 Mystical PC 67 
Body Noél Si Amiga 	38 Narc Amiga 76 
Bomber Man NEC PC Engine 	80 Night Shift Amiga 80 
Bombuzal Super Famicom 	75 Oils Well PC 76 
Bolics Amiga 	67 Out Board ST 65 
Builderland ST 	68 Out Run NEC PC Engine 72 
Car-Vup Amiga 	49 Paper Boy Nintendo SO 
Champion Wrestler NEC PC Engine 	80 Pilotucngs Super Famicom 75 
Classic Board Games Amiga 	80 Populous Super Fanticom 66 
Command HQ PC 	74 Rampage Lynx 71 
Cougar Force ST 	80 Red Baron PC 52 
Crazy Cars Il GX 4000 	66 Rédacteur 3.10 (Le) ST 91 
Crystals of Arboreal ST. Amiga 	111  Rody e! 
Cyber Combat, Mastico III 	Amiga, ST. PC. CPC 38 
Police NEC PC Engine 	76 Rygar Lynx 7o 
Cyber Shinobi (The) Sega 	74 S.C.I ST 80 
Deli 4 ST 	92 Saga CPC 112 
Dangerous Seed Megadrive 	73 Saint Dragon NEC PC Engine 66 
Darius II Megadrive 	76 Seau CPC 112 
Deathtrap ST 	80 Sim City. Architecture 2 	PC 80 
Disc ST 	59 Sliding Arruga 80 
Dragons Lair ST. Amiga 	64 Spin Pair NEC PC Engine 72 
East vs West Si 	80 Star Control Amiga 71 
Elemental Master Megadrive 	64 Strider If CPC 80 
Elvira Amiga 	104 Stun Runner ST 80 
Emlvn Hughes Submarine Attack Sega 71 
International Soccer ST 	80 Super League Megadrive 80 
Estes) Amiga 	68 Super.Skweek CPC 73 
Exterminator Amiga 	72 Sword of Sodas Megadrive 78 
Final Conflict (he) ST. Amiga 	66 Sword of Vermilion Megadrive 106 
Final Fight Super Famicom 	50 TCB Tracter ST 90 
Galactic Empire Amiga 	80 Thunderblade NEC PC Engine 80 
Geisha Amiga 	80 Tintin OX 4000 64 
Gradius III Super Famicom 	65 Toki Amiga 58 
Grand Prix 50011 ST 	62 Total Recall Amiga 75 
Hard Dnvin Megadrive 	78 Toy Shop Boys NEC PC Engine 80 
Hard Nova PC 	107 Turrican II Amiga 51 
Helfer Skelter Amiga 	80 UN Squadron CPC 80 
Horror Zombies Amiga 	56 Vector Championship Run 	Amiga 65 
Hurricane NEC PC Engine 	67 Violent Soldier NEC PC Engine 74 
Jail Break Amiga 	80 White Death PC 71 
Je découvre Window Wizard ST 80 
les formes 	Amiga. ST. PC, CPC 	37 Wing Commander- 
Jones in the Fast Lane PC 	74 Tile Secret Missions PC 68 
Kick Off II PC 	80 Wolf pack Amiga 71 
King s Quest V PC 	108 World Championship Soccer 	Amiga 68 
Life and Death Il. the Brain 	PC 	57 Zarlor Mercenary Lynx 80 
Line of Fire ST. CPC 	80 Zeliard PC 78 
Lord of the Ring (The) 	 PC 	110 Zipeng NEC PC Engine 75 
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VosCPC- 28co,: r'TBE,. mble, mauve l- nox(x-2m 
pears, e u 2 500 F. Sébastien TOUPIN, 19, bd Henri-
Barbusse, 78500 Sartrouville. TéL : (16-1) 39.14.06.86. 

Vds Amstrad PC 2086 + 2 leer • VGA cool. - !og. pour 
SLT 8 500 F a déb. Scanner 2 000 F. tact. ext. 
1 700 F Stéphane PACALET, 25, chemin de la Barre, 
38260 La Cote. Tél.: 74.20.29.39. 

Vas CPG 464 - DDI-1 - MP - (oy - 88;x cart RiCv, Dange. 
tous. P 47 R !ype. Val. 5 000 F, cédé 2 200 F, a déb. 
Tibo LACROIX, Villa Les noyers, 38570 Goncelin. Tél. : 
76.71.77.52. 

Vas 6'28 cou. - ioy - ^garce! - cbu Is, - 05uç. ICP. CE 
Chic, TBE 2200F  Chantal ALEGRE, 20, rue du R: P.-
Chaillet, 77500 Chelles Tel.: (16-1) 64.26.16.67. (après 
19 h). 

Vos CPC 6128 coal. . 40 jx - revues , man. ,le !t TBE) 
3000F Edt news our STO STF,  a deb. Olivier BARBE, 
148, allée du Colonel-Fabien, 93320 Pavillons-sous-
Sois. Tél.: (16-1) 48.48.50.39. 

Vds CPC 464, mon. coil -;x ilydy, Viande' Boy + ma 
quel ,revues lie 11) 1 000 F Bernard KAZIMIERCZAK, 
16, bd de l'Esplanade, 38000 Grenoble. Tél.: 
76.46.7221. 

Vos 6128 coil.+tuner i ant. r ;oy. mads-revel+nbsesre 
vues - bte rang. - 30 alsk. Val. 7 000 F. cede : 4 500 F. a 
déb. David RENAUDOT, 14, rue Ross-On-Wye, 14110 
Condé-sur-Noireau. Tél. 31.69.11.07. 

Ode CPC 464. 163 ;x - écran 'ono. - noses revues 
lianes, toy. Val 4650F.  vendu :'700F. Timothée RO-
LIN, 27, rue Canclaux, 44400 Rezé, Tél. :40.75.46.85. 

Vos CPC 464 coul. - oy • env. 4050 jx - revues - oies 
leurs initiation au baso Val. 5 COO F vendu 3 500 F 
Samuel GAUDE, rue de la République, 38520 Bourg-
d'Oisans. TéL : 76.80.27.82. (après 17 h 30). 

Vds Amsirad CPC 464 mine - joy - Big Boss + nbx !x -
CreadheatKickoft...! lettTBEj 2 C-30 F Urgent. Nicolas 
THALLOT, 4, rue du Géneral•de-Gaulle, Saint-Ger-
maln-sur-Morin. Tel : 60.04.51.77. 

Vds Amstrad CPC 464 monech. no, )x. 1 ;ay, adapt pée.. 
livres 1 500 F Manuel FRITSCH, 84, rue du Général-
Dufieux, 68650 Lapoutroie. Tel. : 89,47.55.59. 

Vds CPC 6128 coul. •. tuner TV - radiareve' . socns c3 
joys ,1, . casierd;sk a pigs dessin ' 2 500 FTSE Antho-
ny TOUZET, 16, rue de la Bonnette, 33600 Pessac. 
Tél. 56.36.58.51. 

Vas amst•ad 464 mon cout. rbx a, 2 joys, livres, le r 
1 600 F Laurence TELEGONE, 25, rue du Château-
Lendon, 75010 Paris. Tel. (16.1) 40.36.38.15. 

Vds CPC 464 cou!.. plus nbx (x , env 401 + 2 joys , raarord 
manuel Ams,raa, px - 4 000 F (a dab.!. Stéphane FER-

RAZ, Hameau de Charpenay, Saint-Didier-de-ta-Tour, 
38110 La Tour du Pin. Tei.: 74.88.14.41. 

Vds Amstrad 6128 cou! • tuner - ix . mpr DMP 2160 -
'ogs. Vos cors. CBS + luron . adpl 57 Atari. Hervé SE-
GUIRAN, 75, traverse du Moulin â Vent, 13015 Mar-
seule. Tél :91.63.43.47 

Vds Amst 6!28 cou[., 300 jx, nouns AMX, imo. DMP 2'60, 
viii, ;oy. coeur . 3 000 F , port. Maxence BUNEL, 7, 
place Puvis de Chavannes, 69006 Lyon. Tél.: 
78.89.25.82. 

Vds6!28- non .cevI. CTM 644-2ioys-nox;x8oil.-bio 
rgl. le It T BE 1 600 F Tel. solrS.V.P Karim HASSAN, 45. 
avenue de la Motte Picquet, 75015 Paris. Tel.: (16-
1) 43.06.90.59. 

Vds Amstrad CPC 464 . mon. coui, , joys , nox;x oral -
manuel en fr_ TBE 2 000 F Antoine DEMOUSSEAU. 
Tél.: 64.08.04.16. 

Super ads CPC 464 monocf. - 501v iPType. Batman, etc. 
- nbrx coma.l.i - 1 ivy. val. . 4300F code 2500F Ra-
phaél LOURENÇO, 8, rue Léon-Boursier, 92400 Cour-
bevole. Tel. :116-1) 47.89.08.71. 

CPC 6!28 - joys 2 500 F - 40 asks 1150x) . 2 500 F nu 
CO 4 500 F 1?6E1 a deb. Martin GONZALEZ,1, rue de 
Stutzhelm, 67200 Strasbourg. Tel.: 88.28.39.99. 

Vds 6128 Amstrad cour - !urer TV - 'ado réveil . housse 
.801a +manuel. val ,ee'ie 6500 F. cédé 3 500 F Fré-
déric JAEGLE, 10, place de l'Ellipse, Chanteloup-les-
Vignes. Tél.: 39.74.48.11 

Vos Amstrad CPC 064' mon, coal + imp' ode nbx ix, le I! 
pour 3C-2 F 1 pHaire à saisir r ' 1 Nicolas SABOURET, 
122, bd de l'Hôpital, 75013 Paris. Tel. (16-
1(43.36.72.61. 

Vos CPC 464. ocra' cou: O!at neal. lx mu Spies, px 
t 500F Patrick PAOUET, 1, rue Brossemenl, 91140 Vil-
lebon-sur-Yvette. TéL : (16.11 60.10.16.35. 

Vds Aunstrad CPC 6!28 cour, + ,mpe Dh1P 2! 60 - tuner TV 
+synthé. vocal +man.. "Oc lx px 4500F Thomas VIT- 

TINI, 77, impasse du Béarn, Sainte-Marguerite, 85130 	un. UP': C 28 ts. 	:G 1a« . '-ruer TV . ani•-rune - b~ 
La Garde. Tél, : 94.20.38.16. 	 - 'ad o a.,,' - o,.. 	;z*' - inn ca - mur SE 

3 800 F Frederic MATHIEU, 155, avenue de Morangls, 
VosAms.6'28-,r-p2`60iDMP:,--ymercomp.-nbxlx, 	91200 Athis-Mons. Tel :(16.1) 69,38.27.14, 
3 man.. Cu'r'age p.'g • 1e1sse • ram paner, etc.. px 
5 500 F. Arnaud (Josiane) COHEN, 4, rue Jules-Gies- 	VdsAmstrad464coui., 801x -synthevocal t 350 F. Vos 
de, Levallois-Perret. Tél.: (16-1) 47.39.92.86. 	 graphiscop 2 .250 F. impr DMP 1 000 F Franck CHA- 

PUT, 5, bd de la Grande Ceinture, 91120 Palaiseau. 
Vos CCC 16. ' or-o. avec 5cc d:• p: - Ki ,. domo. Val. 	Tel. : (16.1) 60.14.50.51. 
neuf 3 003 F Mega sac' :u a ' 500 F 1 Yannick LE 
MOULLEC.13, rue des Rosiers, cité duClandy,56480 	Cède 6r28cout. + hausses - soul's +db!eur,2;cys«40 
Cléguérec. Tel. 97.38.05.84. 	 D7l,newsl - ut1. , plans : 2 000 F (à déb.l Fabrice BOU- 

CHE, 2, rue Yvonne-Madeleine, 91800 Brunoy. TéL : 
Vds Amstrad 6125. pdes ac- '20 iv ètat neuf 3 500 F 0'1,55 	(16-1) 60.47 18.89. 
ut:i ;oys. etc. Cor!acier cd! NE Benoit PERCHE, La- 
gauvenler,Argentre-du-Plessis,35370Argentré. Tél : 	Vdsdisrt 'vierges marque 3M51r41,2Mo 50F Ive IX3 
99.96.60.35. 	 12 1, 44 Me 50 F les 10. Vd6 Ares PC 1512 SD mono. 

Christophe SAVERY, 49. rue de la Prairie, 95500 Go- 
Vos Amstrad 6128 , ecrar. cou - riex )x + toys (db!eurl - 	nesse. Tel (16.1) 39.85.24.45. 
TTX - imp. DMP 2160-paper 5000Fadèb.Benjamin 
GUILLAUME, 3, rue Gustave-Flaubert, 77340 Pontault- 	Vds Amst PC 5512 mens simple led t.. care. CD 20 megas 
Combaull. Tél. : (16-11 60.28.45.26. 	 - GEM mtégr. PC, soues. àoc. le !t 3 500 F Jean-Pierre 

JOSSELIN, 7, rue Charles•Faroux, 95520 Osny. Tel : 
`:esAms!radPC r5t2ao!eler:.-mon. cou. <dakdur30 	(16.1) 30.30.50.78. 
rega - nbrx lag . px 7 003 F. Jean-François, 75020 Pa- 
ris, Tél.: (16-1) 40.0922.35. 	 Vds CPC 6128 , 75;x (Dble Dragon I a; 2. Crazy Cars i et 

2...)-TuningTV,ManTuft>o2-antenie : 3 500 F 80- 
Vos CPC 6528 coal - nba a 200 - 250 1ST - tuner TV; 	gerGOGUY,38,avenue Sadie Lecolnte,78140VAllzy- 
piets + sours +disk nettoyant = manuel BE .4 000 F Oh- 	Villacoubley. Tél. : (16.1) 39.46.42.39. 
vier SOLLIN, 7, rue Mirabeau. 91120 Palaiseau. Tél. 
(16-1) 60.14.16.61. 	 Vifs Amstrad 6128 cou!.: tuner - ix - rev.. pisco. - cadeau. 

Px 3 500 F Philippe. Tél.: 93150 Blanc-Mesnil. Tél, 
Amstrad PC 15'2 DD mono..:r  'ii . DMP 3160 - manuels 	(16-1) 48.69.98.82. (ap. 18 h), 
d'uti!., px :5 000 F. Ugo DE CHARETTE, 10, rue Eugène- 
Labiche, 75116 Paris. Tél.: (16-1) 45.04.09.17. 	 Urger; Vos Amstrad CPC 6128 coil + housses + 50 

di_ss~0k, Defender of Thee) +'ev 2 400 F Olivier 
Vas CPC 164 mocr. - 115 x :'Goos'busters 2 Batman, 	GÉRARD, 71, rue de Francevlile, 93220 Gagny, Tél 
Ra nbon Isard. ï - revues • Ouch 5 2 500 F. Thierry 	(16-1) 43.88.13.31. 
WEBER, La Benausse, avenue Ra!mu, BI A, appt 36, 
13014 Marseille. TAI.: 91.58.12.66. 	 s'28 mono. - ,a solution Amstrad ICalcuma. Textomat 

Da:ar,r!, - g,r.de utd, - risks - lx - lays 2 000 F Ber- 
Vds Amst,ad GPC 6128 cous. - 30 disks + revues + man 	trand LORIN, 6, rue du Clos Anet, 92310 Sévres. Tél 
3 C00 i Laurent BERTRAND, 14, rue de l'Yvette, rés. 	(16-1) 45.07.04,49. 
Moulin Saint-Martin, bot.: F, 91160 Longjumeau. Tel. : 
(16-1) 64.48.98.16. 	 Vos.Ams!'ac 6728 cv,I , DMP 2160 'env. 140lx+ens. tu- 

net TV - "it, e • pista 5 CO(! F. David MANDELBAUM, 
vas CPC 61 28 cou' TBE . (x , joys , câbles - mgzllas. 	47, rue Camille-Flammarion, 93160 Noisy-le-Grand. 
aeh. 4 500 F. verd, 1 990 F Urgent' ' 1 Grégoire MA- 	Tel.: (16-1) 49.32.06.50. 
GA, 20, rue George-Sand, 77176 Savigny-le-Temple. 
Tél. : (16-1) 64.41.00.01. 	 Vos CPC 6' 28 co it • 21oys • dbleur de;oys r rbx Ix (SOI + 

Site 0e 'et - manuel Px 2 750 F FALO(Grégoire),10,al- 
VdsAmstrad6+2ôTBE,•rnn. coul +plusder50)x-, mpr 	lee du Parc, 78126 Aulnay-sur-Meuldre. Tet.: (16- 
DMP 2160 • mar;1,elc - u!i.. scups, àdeb. Adrien HEINZ, 	1) 30.90.64.44. 
18, villa Emile-Loubet, 75019 Paris, Tél.: (16- 
1) 42.03.72.79. 	 'ids Ix K' Amstrad de 30 a 100 F Vds joys a 50 ci 75 F )x 

"Culs, bte e' notice liste par dam. Germain LAFROGNE, 
Vos F 128 cou'! e AMX n laps e lest. DD1 + Joy e synthe. 	6, route de Nancols, 55500 Veleines. Tél.: 29.78.81.67. 
coca'- 75;x - 21 uP!. avec doc . manuels <disksvierges 
5 500 F Jean-Marc HONORÉ, 18, rue d'Aboukir, 92400 	Vos K7 de )x Amstrad de 30 a 100 F (Oble D V,glu-7e 
Courbevoie. Tél.: (16-1) 43.34.07.28. 	 black T:gerl et des Icys, des truc (olds de 20 i.i. Germain 

LAFROGNE, 6, route de Nancois, 55500 Vélaires. TAI. : 
Vos Amstrad CPC 6'28 - adapt TV - joy - nbx Ix et ong. 	29.78.81.67. 
exc. état 3 000 F Cedrik LUCAS, 30, ruelle aux Anes, 
95430 Auvers-sur-Oise. Tel.: (16.1) 30.36.16.60. 	Vos CPC 464 - mpr. - l'eusse - ,C15.1v - irvres. Letton 

TBE. Px 2 000 F (a deb,; Sylvain BURGUIERE, 170, 
Vdsnbrse fieras pour CPC 0120sa 31 2causepansage5 	rue Sad) Carnot, 93170 Bagnolet. Tél : (16- 
''4 Lste sur derv. Fernard TAVARES, 30. roule de Cha- 	1) 48.97.31.76. (ap. 20h). 
tenul, Le Vercors 2, 26200 Montélimar. 

Ide GPO 6128coal +nouns - dr_e 2 livres pour r 600 F 
Urgent 1 Vos CPC 6'28 caul —Cys- mole - tan. TY - kit 	Boris MARTIN, 18:20, rue Bolvin, 95200 Sarcelles. 
telech. - r.bx ;x - mans Val réelle 7554F  cede 	Tel. (16-1) 39.90.16.65. 
4 000 F à dub. Elden GENEST, 9, rue du Grand Cet, 
31170 Tournefeullle. TeL : 61.07.76.27. 	 Super ads CPC 464 monoch. - 50,x (RType, Batman + 

rbx comp ) - 1 loti. •val. 4 500 F céder 1 500 F Ra- 
VdsArestrad 6'28CPC .2d:ek1x , man.:2 500 F icons 	phaël LOURENÇO, 8. rue Léon•Boursier, 92400 Cour- 
Sega , 6 car. 900 F Nicole ZARGAOUI, 16, avenue 	bevole. Tel (16-1) 47.89.08.71. 
Henri-Barbusse, 94200 Ivry-sur-Seine. TéL : (16- 
1(46.00.93.89. (travail). 	 Vos oro. Aratrad CPC 6128 mon. coil. - manuel + )x 

o—. '89. Ie tt en TBE P,.. 2000 F Ludovic KEBERS, Les 
Vos Cour CPC G128Iect 5114.360 Ko select de faces, el 	Marronniers 2, Parc de Rocquencourt, 78150 Roc- 
70dskaauecunbtrer 000F MenueICANTANTE,50,bd 	quanuourf, Tel.: (16.1) 39.54.63.67 
de Vaugirard, 75015 Paris. Tél.: (16.1) 43.21.39.71. 

cs Amstsc CPC 45- • DD1 - loti . ',?0 Ix (Op. Boll. 
Vds CPC 61 28 cou!. , n0 ix envroe orig. • 3 (oy ISpeed- 	Basch Volle»v...r - maps. a" '1500F Lot et Garonne si 
Ring Pro 5030 i r dsuoIogre - revue. px 3 100 An- 	piss. Fabrice SAFFRE, 3, rue Maurice-Jacob. 47000 
toine BERNARD, 36, place de la République, 77920 Se- 	Agen Tel. : 53.66.92.97. 
mois-sur-Seine. Tél. : (16-1) 64.24.62.69. 

CPC 5t20 coil .  	tole.n . mull b ce 2 - lors r rev. 
Vds 6128 cour - 2;oys - 1301e - ableu' , mgr^es - bu- 	2500F  At 800XL .15 cart. 500 F Nicole NAXOS, 4, 
veau. !e It 3 500 F. va! 6 500 F Sébastien DEPOND• 	rue de l'Orrneteau, 91420 Morengis. Tél. 	(16- 
30. rue Lamartine. 78190 Trappes. Tél.: (16- 	1) 64.48.49.66. 
If 30.62.90.83. 

les ix peu 6'28 002. Rick Dangerous 2. X'Cut Italy 80 
Vos 6`28 coil, - ;oy - kir. té''éch - cordon uagne:o - ma 	(60 F ` `00 F 2). Ach Gamebboy - Ix). Stéphane 
grec, -150 jx. px 3 000 F Frédéric VICTOR, place des 	DOUIEB. 5, rue du LI-CI Dax, 75018 Paris. Tel.: (16- 
Catalpas, 01300 Belley. Tél.: 79.81.48.66. (ap. 20 h). 	1) 42.23.66.93. 

'Vos 464 !664; - nbx Ix mon. cou 'coo • b!e rgt + clay 	Cause SNA ads Amstrad PC 1512 SD coul. complot - non 
opt. - !ec!. D7 le tt 2 000 F 1 Olivier VAGLIO, 11, im- 	!og~de'S et doc Tres peu servi. Px 4 800 F Laurent 
passe Yves du Manoir, 78390 Bols d'Arcy. TeL : (16- 	KRAFFT, Le Haut Serelle Ange, 41400 Montrichard, 
11 30.58.50.37. 	 Tél.: 54.32.18.10. 

Vos Amos 6128 Bout. , 100 ;x inox ong.l - 'ev.. env 	Vds Amstrad PC !640 cour. EGA, dole drive, GEM. soues. 
2 500 F Vis Ix Game Boy 100 F chacun. Nicolas HA- 	TBE. Px 7 500 Faoab. Philippe BOUVET, Basse Folie, 
MON, 20, rue de Madrid, 75008 Paris. Tél : (16- 	49220 Le Lion d'Angers. Tel.: 41.95.80.83. 
1) 40.68.70.45. 

Vds ora:. Amstrad CPC 6'.28 '"ono. - (pa + la TB'c. Px 
VdsArnvradOPC464- flea lx,livres<IoylTBl- usines 	2300 F. Louis-Philippe ANTONIO,109, rue duGénéral- 
noch 2 000 F Ludovic LELONG, 3, rue des 7o1lllers, 	Leclerc, 78420 Cerriéresur-Seine. TEL : (16.1) 
62141 Évin Malmaison. Tél. : 21.77.82.30. 	 39.68.88.04. 

Vos CPC -64 cour. ' .,p. DMP 2000 • crayon opt , ea. 
d'sq . 'G disq de ,x et K7 , ,arue!s. a déb. 3 800 F Llo- 
sel DA CALVA, Il, avenue des Sources, 78170 La Celle-
Saint-Cloud. Tel.: (16-1) 39.69.23.93. 

Vos CPC 464 ; 25;x + 33 revues + t toy + une casas de ix 
video veno avec 3;x. TOE 2 500 F. Frédéric DEMBEX, 
12, rue Curie. 62153 souches, Tel.: 21.45.14.63. 

Vos Amsuac CPC 46.1 morn. , toy - adapt tele. + 65 lx 
long .','ntt pour 1 500 F' Olivier GUAUS, Château de 
Seguin, Lignas de Bx, 33360 Latresne. Tél.: 
56.21.23.31. 

Vds CPC 46L mono , 40lx . menue'.s - revues - t ca 
dean ` OCO F, cause ach. 520 STF Atari. Frédéric SI-
MEONI, 57, bld de la Scie ie. La Vista. 13015 Marseille. 
Tél.: 91.51.59.05. 

Vds ams!rad 6'28 wul. - 2 (oy5 * nb i jx r radio r9ve I + tu-
ner • 2 manuels !date Bach 27r3î88) Px 3 000 à 
3 500 F Gerard SKAF. 8, allée de le Reine, 78150 Le 
Chesnay. Tel, (16-1) 39.54,09.61. 

Urcen7VosAmstradCPC464"ors 1marr-r5ojz.Px 
1 500 F Christophe ALLIES, 2, rue du Marché, 34240 
Lamalou-les-Bains. TAI.: 67.95.23.30. 

Vols CPC 464 + mon. coal.. 80l + 2,oys - mgzines CPC 
dbie prise, val 4 200 F cede a t 900 F TBE Cedric 

MEGE, 14, avenue du 11-Novembre. 34300 Agde. TéL : 
67.21.28.36. 

Vds CPC 464 coul. • !ed ae disk - man. et;x . livres, le a 
3 000 F. a déb. ' Vite ! Laurent CARDINAL. Tél. : 
25.94.24.74. (19 h). 

Vos lxong.peurGPCdisk !00 Fadoe. GuillaumeD'AR. 
CY, 83, chemin de Fontanleres, 69350 La Mulatlére. 
Tel. 78.42.18.52. 

Vds Amsbad 6128 , lotis - nbx )x - trail de lexie - nnpr. 
DMP 2000 (px . 4 400 F le fl). Laurent GUIGNARD, Sa' 
vouges, 21910 Saulon•la-Chapelle. Tél.: 80.36.63,68. 

Ode CPC 6'28 - mon. coal. - lx , lyes - vys a darks 
verge . caeon magneto. le it TOE 2 000 F Heave MI. 
TRI, Sente de la Princesse, 95260 Beaumont-sur•Oise. 
Tél.: (16-1) 34.70.99.13. 

Vos mon cou l. A^strao - adapt. TV Px t 500 F Jérôme 
LEFORESTIER, 10, rue Hemet, 93300 Aubervilliers. 
TéL : (16-1) 43.52.36.71. 

Vdsou ad, l sur6128 15FIeeudsn "na tourmel(Kck-  
Obi . Bomb Jack. '2.11< .. Baseball Tennis 3D. 1 Ludovic 
BOUTTE, hlalmont, 43240 Saint-Just Malmont, rue 
François-Brun. Tél.: 77.35.69.11. (ap. 19 h). 

Vos Amiga 500 - ex;. moms. A50! - drive ex: 51 t - 30C 
daks 5 t r4 '30 des 3 1 2 : l ;oy 5 000 F Nicolas SAN• 
NEJEAN, 2, montée du Gourgulllon, 69005 Lyon. Tél. : 
78.42.49.51. 

Vos le at Tes! Case? Lost Palms! . Sic, Off 2, Sherman 
M4. Great Courts. q!sk 200 F sur Amiga , Benoist 
ROUSSEAU, 1, avenue des Cottages, 91150 Etampes, 
Tel, :116-1(64.94.84.88.  (le mercredi). 

Vds 064 - mon. caul.. 541 , rx rt es - 3 joys + manuels 
bees rgt : 3 000 F Jean-Philippe BELLINI, 24, rue Ma- 
rius-Delcher, 	94220 	Charonton. 	Toi. : 	(16- 
1) 43.96.92.12. (ap. 19 h). 

Vds Amstrad 6t 28 coil. TBE + imp. DMP 2! 60 , 2loy' nbx 
la, livres Let! 	500 F Sébastien LABAZÉE, 42, route 
de Verneuil, 78130 Les Mureaux. Tel (16-
t) 30.99.08.28. (apres 20 h). 

Vds Amstrad P02066 VGAcoil. -lea 3' 2 + 51 neuf 
sours - nbz !oa. Le It ss gar - 500 F Chuyen LIEU, 24, 
rue de Tourville, 93600 aulnay-sous-Bois. TeL : Bur. 
(16.1) 40.77.20.47., dom.: (16.1) 48.79.34.11. 

Uigl'VosCPC6126,mon cou! >2toys. f250 so (;x). 
util. - Tuner TV - r ciu -!ab:c, iss emoui 4 000 F Samh 
DJEDJIK, 43-45, rue Gabriel-Péri, 93310 Le Pré Saint' 
Gervais. Tél.: (16-1) 48.44.04.95. 

VQ. CPC 464 • lee! DDb' - mon. cour -- manuels - sil 
troc. - nbx lug. (Batman. Chase HO. Dis lu0 e i Px 
2 500 F. Arnaud DE BENETT7, 54, rue de la Crow. 92000 
Nanterre. TeL : (16-1) 4724.07,37. 

Vos Amstrad 6'28 coil. - 851a - housses - mannes - re 
vues * 5 disk verges. état mpec 2 400 F Christophe 
THÉRET, 8, rue Jean-Mermoz, 92500 Rue!I-Malmai. 
son. Tél, '(16-1)47.00.90.11  

Vifs Amstrad 6128 cou' ' ecrar • prste - lox I.. va; 
3 700 F, codé a2 000 F Alban NEGRE, 32, quai du Bar' 
rage, 94340 Joinville-le-Pont. Tel.: (16-1) 42.83.97 71. 

VdsCPC:64,mono.CD' 200x05et40.xK7 cue ma 
nue!, c' joys mut'a'ece Val 8 CCC F VO 3 500 F David 
JACOUART,13, rue du 19 Mars 1962, Chambon, 4534C 
Beaune-la-Rolande. Tél. : 38.32.28.70. 

Urgent ado Amstrad CPC 464 coil.. (oyo, jx v livre - Tilts. 
le n 2 000 F Sébastien NORROY, 16, rue Calmette, 
62000 Arras Tel.. 21 24.09.37 
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Vos CPC 664 TBE - mea wuL + oys . (x , cardon . ma 
nue; d'uti: - !ivre - 67 pour 46: - bte 3 000 F. Fredéric 
DURAND, 175, rue d'Isaac, 72000 Le Mans. Tél.: 
43.81.31.65. 

Vos CPC 6.20 Amstrad , 2 dissr CPM Plus et nipr. Ants. 
tao D11P 3160. Px 3600 F Mathieu G0UlLLlARD, 
Maison Tolosa, 64130 Mauteon. Tel. 59.28.01.21. 

Vds Amstrad CPC 464 man. - Ix dog. er TBE, ie u 
1 900 F Jean-Baptiste HERMENT, Charriera Blanche, 

Marronniers o, 69130 Ecully. TeL : 78.33.41.64. 

Vos Amstrad 6128 cou;.. tuner TV = impr DMP 2160 - 2 
logic es -cons. CBS • turbo , adapt 2600.' Hervé SE-
GUIRAN, 75, traverse du Moulin a Vent, 13015 Mar-
seiile. Tel.. 91.63.43.47. 

Vds CPC 6128 Co.. - bureau AMS . 37 07 , hacker 
joys!. - revues 3 520 F. a deb. Piss. vie sép. Stéphane 
DAOUDAL, 13, rue de la Donne Mauve. 95610 Eragny. 
Tél.: (16-1) 34.64.06.79. 

Vdz Amstrad 6128 cou'! yes aeu! - dut , Ix 3 500 F Fa-
brico VEYSSET, 9, avenue Lannes, 91440 Bures-sur-
Yvette. TAI.: (16-1) 69.28.69.43. (ap.18 h). 

Vds Amstrad CPC 664 i c sk) avec ecran mor. - de nbx ix - 
2 ioy Px 1 600 Fa déb. Mikael FITOUSSI, 52, rue Fran• 
çols-Vlllon 91450 Soisy-sur-Selve. Tel.: (16.1) 
60.75.12.83. 

Vas Amstrad CPC 61 28 ecrar. wul., acs. rocem avec , 
1000-2005 2 900 F Eliott FÂCHE, 28, rue de Fleury, 
77630 Barbizon. Tel.: (16-1) 60,6629.90. 

Vds Amstrad 664 - mon. cool. , env. 20 Ix Etat "Cil 
2 000 F Px a déb, Urgent ' +!oy Tom ROUSSELLE, 49, 
rue Blanche, 75009 Paris. Tél.: (16-1) 48.74.85.83. 

VdsCPC 461 monochrome; iec!. o,sk DDI -adapt pen 
nbx jx 'joy (le Tes TBE 1 pour 1 800 F Arnaud TANGUY, 
20, rue Georges-Clemenceau, 95110 Sannois. Tél. : 
(16.1) 39.81.43.72. (ap. 17 h 30). 

Vdu ro'rg K'ooutAms. CPC •154;A`terBurnerV,g.!atte. 
etc l 35 - lion Didier ROBERT, 9, square Henri-Re-
gnoult, residence Leclerc, 92400 Courbevoie. Tel 
(16-1)47 75.04.76. 

VdsCPC612Ocvu -man.norlxeneec.et trèspcuser' 
vi 3 000 F a deb. Fabrice PIGACHE, 8. imp. J.B.-Car-
peau, 94000 Créteil. Tel. (16.1) 43.39.28.79. 

Vds )x orig. pour CPC 5128 F''5 Strike E. 647 Thunder 
bol!. . disR Barges. Pr. a rob. Matthieu SUOUET,11. rue 
Neuve des Boulets, 75011 Paris. Tél, : (16-
1) 43.70.38.99. 

Amsoad CPC .64 mon. cool. - Ix to"ç-I • pout-" loin.. 
ch nue' so. Le 110E +.500 F Vincent EECHAUTE,11, 
rue Emile-Parquet, 27380 Fleury-sur-Andelle. Tel. 
32.49.00.49. 

Vds CPC 464 cou!.. lieues ,e cog. • 2 joys et ma' mels 
K7 Azu-outage et revues 2 000 F Gerard ALLARD. 183. 
ay. Pierre-Brossolette, 92120 Montrouge. Tél.: (16-
1) 46.55.78.35. 

Vds A^.lied 528Arora.-300 xtom 20 crin r X001 '67 
Ix K 	va' 3 500 P vendu 2 590 F icy Compris. Ste- 
phone DUBERNARD. Au Bourg Luppe-Vlalles, 32110 
Nogaro. Tél, :-62.00.95.56. 

Vos A'nsrradCPC 464 'n non. more, Ires BE+03 x ,en cy 
- manuel ca' ' 800 F Lilian GUILLON, HLM La De-
traz, bât. D, 38380 Saint-Laurent-du-Pont. Tél.. 
76.55.44.01, 

Vos CPC 464 67 , ecran cou'' r nbs,a IOperaion Wolf. 
Robccop Dra osNr!a,CazyCars2 etc SylvainDU-
RANTON, 22, avenue de France, 74000 annecy. Tél. : 
50.23.37.62. 

Vdç020X64 cou' -kine.'TV.rap's'eve.: , toy ,.40(x 
, eoie. Px 2 500 F Thibaut GANIVET, Les Poupards, 
89130 Moulins-sur-Ouanne, TéL : 86,44.09.49. 

Vds orciAmsbad 464 cou' 60;x. alois. tunnel TV 1 as 
prolo raser Cyril DALESSIO. 37, avenue La Capelle, 
31860 Pins Justaret. Tel.: 6176.34.15. 

vus Ams!rad C-PC 626 -ou'. -toy - de '001v rKrck Cl? 2. 
Cul Run.: et' TBE. sac" é 2 500 F Kilian SALAUN, 
69. avenue Victor-Hugo, 75116 Paris. Tél.: 16-
1)45.00.90.12. (tel. 0v 6 h). 

Vos CPC 45_t cou', - v r toy „'be "res Sr revues- plu - 
o vu's t x. te e ' 600° Patrick LOUISON, 5, rue Fiorent-
Gariou, 44560 Paimboeuf. Tél. : 40.27.51.35. 

Tres urgea! vos CPC 6128 cou' -501v  - mantle. - dis, 
vierges, etc -- mg.-ros 2 500 F. à deb Christophe LA-
PINI, 7, rue des Géraniums, MC 98000 Monte-Carlo. 
TéL 93.25.69,94. 

Vos An'0strad CPC 628 coil + lors - dbleu' ; 30 d sq x 
et 2lù. i + manuel. Le !I 2 50.0 F Roméo LANOUE.86210 
Monthoiron. Tél. : 49.93.27.70. 

VCs ,mor DMP 21600 magnum - 4v o r disk vierge vi 

noces de net (pour CPC 61281. px 2 000 F Vincent 
STRIGLIO. 36, rue de Dijon, 77290 Mitry-le-Newt. Tél : 
(16-1) 64.27,61 74 

Vas Amstrad PC 1512 cor 6406e DD. sours . mteg. PC 
+ nbx ix - aOl. Le It TBE peu servi. Px 6 000 F Michel 
CARRON, 1, rue Raoul-Dufy, 75020 Pars. Tél.: (16-
1) 40,33.15.44. 

Vds Amstrad CPC 36-5, avec Ix et 2 man, 1 200 F0 deb. 
Vianney CLERBOUT, 349, rue de la Planque, Auchy-
les-Orchies, 59310 Orchies. Tél. : 20.61.81.46. 

vds 46= 'none. - 	!.n', de sus' man. ; 381x Robo- 
cop '20F Gri m er., .. Sm' Cay 4arbanar pour 1 200F 
Frédéric KAPHEIM. 29, rue François-Pinson, 92320 
Chalillon. Tel.: (16.11 4736.10.11. 

Vos 060 .104 miro, -60;v  - oy . Oalceloy V . 'anuet -
nousse, de saoul Le It 1 5CC F a déb. Arnaud LE 
LOUEY, 8, rue Honore-de-Balzac. 77130 Montereau. 
Té[ (16-1) 64.32.83.84. 

vos5'20'^.ano. , 23or , 2!oys- lavis --edo-Goon 
3 e:c - 32 DK hou'rees props ' revues 3 000 F Mau-
rice BIBAS, 123. bd Bessières, 75017 Pads. TeL :(16- 
1 j 46.27.06.68. 

vosC°C 6'28 - 1 eux 3500FF. Imp .DMP2160 avec Uat. 
su !care 1200 F. Le Il 4 500 F Urge' 1 David KER-
LOEGUEN, 31, rue du Clos Camberger, 44120 Vertou, 
Tel. 40.34.40.39. 

AC r 	Vos Am 'rad 6128 cour - nbx x . tuner TV 
'vsbs . ado :e' La rien TBE 2 ?00 F Stéphane 
CAPET, 26, rue de tourville, 78100 Saint-Germain-en-
Laye. Tél.. (16-11 30.61.24.93. 

Vos Amstrad 628 er TBE -9 disk 3000F Sébastien 
GOSSE, 4, rue du Clos, 76520 Le Mesnil-Esnard. Tél. : 
35.80.21.82. 

Vos ri! 28 cool. - 400 (x max , cog.. loyst neuf :- revues . 
- aga ce! detravail etleursaocs 2600 F Dominique 

SERVERA, 6, rue de Boufflers, 78100 Saint-Germain-
en-Laye. Tél.: (16.1) 39.73.38.49. 

:'cs Amsrad 454 mono. - écran - nbx ;x. Le h 1 500F 
Benyamin DE LA GORCE. 9, place Alexandre ter, 
78000 Versailles. Tél. : (16.1) 39.50.65.60. 

.
n
ds C?C 6128 cow. - 40 lx i2 ans. peu servi) , 2 disks 
ones - rot's Fe 2 700 F Sébastien NICOLLE, 29, La 

Paouve, 83170 Brignoles. Tél. : 94.59.12.11. (5 h) ou 
94,59,a5 76. (6 h). 

Vas 701.463 cou i - nbx !x + I joy TBE vendu avec ma-
nce Fx 2 000 F Louls-DamienHOFFNER,14,avenue 
Jean-Jaunes, 76530 Grand-Couronne. Tél.: 
38.67 18.47. (ep. 18 h). 

Vos Arnsr'ad 0C ' 5r2 DC ,-ono , eat. 640 Ko + airS 'topa 
- DOS - GEI.1 - mole .r!or Le il TBE 3500F Jean-
François VALACH, 2, avenue du Chateau, 78230 Le 
Pecq. Tel, - (16-1) 39.58.60.62. 

l'es 20 eng.Ams!:ad 628 co-re b, 'e,vs. Pirates. Les RI' 
pesai 09F pee oolet' 400F Arnaud ROULLET, 130. 
rue Jean-Jaurès, 94190 Villeneuve-Saint-Georges. 
Tél.: (16-1) 43.89.21.25. 

Vos Amstrad CPC 464 cow , nix Ix - rOys - guide 
Charles PLASSE, 14, rue du General Pershing, 78000 
Versailles. Tél. : (16.1) 39.55.36.17 

Cl'. pear CPC 464 Carrer Command. l'ioaop .y et Mao' 
Bourse. chaque 67 aco. 100 F 008E Arme) FOLGOAS, 
16, rue du Nouveau Saint-Martin, 95300 Pontoise. Tél. : 
(16.1) 30.30.59.05. 

Vds Amotraa 6128 COLI - 120 lx - 2,oy, 2 503 F. TBE 
peu sero: ' ugent! cause des. armée Sébastien WATIER, 
25, rue Rabelais, 92600 Asnières Tél. (16- 
1) 47.33.38.11. 

Vos Amslrao CPC6;28tout.:28 Ko. '04n. pro. •Ix Exc E 
et tris peu ois. Px 2 300 F Thierry PERROTET, 16, rue 
Bosquet, 75007 Paris. Tél.: (16-1) 45.50.26.81. 

Vos CPC 664 coul. , 90 ,a (sv's. - ntënace TV SE 
2 ✓10 F -orme Realarc Cn.rcernma1700 TBE r 20011 
n 3 ;00 Fl 'Sylvain MARTIN.7. lot. Mayes, Cadillac en 
Fronsadals, 33240 Saint-André-de-Cubzac, Tel.: 
57.58.11.54. 

Vos Amstrad CPC 484- 'non caul 'C'oy opt, !avec'05'-
c,e: , nbx Ix. Px 2000F  Éric CORNIL, rue Emile-Zola, 
1, cour de Vienne, BP 59860, Bruay-sur-Escaut. Tel : 
27.41.45.62. 

Vris CPC 6128v 30 ung - eci /7,80 disks - revues 
Px 2 503 F Vos '^05 P'atinl K' - 8 erg. Px - 800 F 
Christophe GALVAIRE, 1, rue Jean-Rostand, 62160 
Bully-los-Mines. Tél.: 21.29.18.67. 

5100 al'a '6 vos 0006126 . orge SI' . OIL  - pe"iph. - act 
'-ru. - doc '/to grpee ou sep. Bruno TRIOUX, 32, rue 

Marechal-Foch, 80200 Bouchavesnes Bergen. Tel. 
22.85.12. 21 

Am>!rao 00 2266 (VGA cou' I- HRCD DD 40 MO 1 1,10 

RAM, seuils. toy - cane. Px 9 500 F Laurent AMINTI, 
20, rue Charles-Gouppy, 93600 Aulnay-sous-Bois. 
Tél. : (16-1(48.69.55,45. 

Vàs revues et 1pe peseta CPC 6128 dont Shado,v Warriors. 
Tenn s Cup etc TBE Vos le n ou scoaré Stéphane 
MEHL. 11, avenue du Panorama, 91400 Orsay. Tél. : (16-
1) 69.28.34.04. 

Vds Arrst'ad 6'28 , mon. cont +)x , manse) , 'ois. Eric 
BELIN, Hameau Llot, Le Theil, 50840 Fermanville. 
Tél.: 33.22.28.32. 

Ada CPG 6128 coal. +loci ext K7+ oy - btes rg, mama: 
uul. 1x11 3 ODO F Maurice DEGENT, 51, rue des Prai-
ries, 75020 Paris. Tél : (16.71 43,66.34.68. 

Vos Amstrad 6128 - oureaox - mozrnes i26î - 2 man. -
mpr. DIviP 1 - !x. Px 5 000 F et bares. iogciels, Gulllou-
zic RALPH, 33, allée des Arcades, Les Bourseaux. 
Tél.: 34.43.68.34. 

Vas CPC 6128 coui, - compil. Les Barbares «'0 dive 
verges. oy. Vai. 4 500 F vendu 2 250 F Urger Ro-
main KOSZUL, 18, rue Gustave-Va!onne, 91190 Gil-
sur-Yvette. Tél.: (16.1) 64.46.30.49. 

Tres urges' sds pour CPC1C•,11Oixong pour un pa Noel 
de 700F!dépéchezvous 	r. Jean-Français BARON- 
NET, 10. rue Henri et Robert de Cholet, 49220 Lion 
d'Angers. Tél. : 41.95.62.14. 

Ve,sAmstrad GPC6r28mora - nbx;x - revues, ^'anueI -
oy Px 1 400 F ' ' tJ'hable à 8o km de Parisi Alexis 
TANNION, 90, avenue Montgomery, 27200 Vernon. 
Tél. : 32.21,57.07. 

Vds en CPC pec! S 14 - câble.. cordon- select A-B. P-F 
t OCO F Pow Atari tablette tact  XL 350 F Kay Lim 
THONG, 72, bd de la Villette, 75019 Paris. Tél. : 116-
1)42.03.02.74. 

Vds Amstrad CPC 6128 mono - ;oys - manuels . 101x , 
logic-eta BE 1 400 F Paul MAURICIO. 2. rue du 8 Mal 
1945, 78500 Sartrouville. Tel : (16-1(39.57.86.51. 

Vds drvs's r org I,vres 0ys cables 0revues pour CPC 
à bas px- Laurer CELLA, 40 bis, rue Lanchy, Les 4 
Verts, 25000 Besançon. Têt.. 81.53.21.59. 

Vus Arrstrad 61 28 cou. avec;oys et 29 d_si pleines  0es 
3 000 F a déo. Stéphane RICHAUD, Sainte-Catherine, 
04290 Volonne, Tél.: 92.64.29.90. 

Vds Amstrad CPC 6128 coin. , Ix et;oys. Osa! neu' annee 
1988. Px 2 309 F Ne',', .can't Franck SENECAL, 9, rue 
Cheval!ler, 95440 Ecouen. 

Vds Amstrad GPC 028 co., - ;ays + rmpc D61P 2000 -
Ca'cema' - Da!ar a:. Testomal • nbx Ix • TBE 4 000 F 
Emmanuel SALABERT, 7, rue de l'Église, 75015 Pads. 
Tél.: (16-1) 45.79.33,47. 

VosCPCû128coul - liner i V ~ 40 lx encore ss par cam. 
me neuf 4 CCD F Thomas ABOUTH, 2, rue de Cor-
houllleres, 27950 Saint-Just. Tel.: 32.21.56.39. Cap. 18 
h). 

Vds Amstrad C-PC 464 avec mon, cool_ lect. disk 001.150 
)x, Discology avec les mannes 1 990) F Jean-Chris-
tophe PILLOT. 370, rue et résidence Faidherbe, 59120 
Loos. Tél, : 20.07.09.21, 

Vds GPO 6128coui (etatneuri 'by -45lx.mbleard!--
Irres. P, 3 500 F Amand LONGUET, 47, rue Com-
mune de Paris, 93300 Aubervilliers. TAI.: (16-
1) 48.33.72.11. 

Vas CPC 6'228 cool - 2 toy , b!e rgt + très nbx ;x r ut,! 
rT8E - manuel Px except 2 900 F Bric DE SAINT-
BLANOUAT, 7, rue de la Ferme, 78470 SaInt-Lambert-
dea-Bois, Tél.: (16.1) 34.61.01.73. (tel. le week-end or 
vacances). 

Urgent vds Amstrad 07 cours. 2 500 F avec man. 3 000 F 
avec 100 jx el rags. Olivier PERROT, 81, chaussee de 
Picardie, 76260 Eu. Tél.: 35.86.31.47. 

"ris peur CPC 6128 avec ,ot.ce Gunsh'p ang'la sein'  
!"o. 00 ' ach. Player Manage• Mancheste' Umre Al-  
boric BOITREL, 20, résidence du Moulin, Campi-
gneulles-les-Petites, 62170 Montreuil-sur-Mer. Têt 
21.81.80.39. 

Vd$ CPG 464 ,mon. coul..;uys . pen.. TiBE 950 F Vas 
Ix K7 de 15 F a 65 F récents et dug, Denis HENNEOUIN, 
1. rue de Bavière, 54500 Vandceuvre, Tél.: 83.56.29.75. 

Vus Ams!rad GPC 6128 - mon, cool. BE - cbx la et cil. -
manue! Px 2 200 F Jean-Marc MAYAN, 39. ay. du 
Roule, 92200 Neuilly-sur-Seine. Tel.: (16-
1)47.30.22.05. 

Vds Amstrad CPC 6128 caul one .tar' avec 25 ok e! de nbx 
rrngzines, TRE Px 3 000 F à déb. Laurent LARHAN-
TEC, 20, route de Mantes, 28260 Oulins. TéL . 
37.64.51.88. 

Vas tonner TV TBE pour 6128 550 F vus brig. K' et 
disks 50F vas disks vierges 10 F Jean-François FU- 

TI, 46, rue Bayon, 75017 Pans. T01.: (16-1) 45.7424.23 

Vds CPC 6'26 mcca n. cour - nbe lx et utrl - rmpr. PMP 
2150 I80'• BEG. Fa 3 200 F Yann CHARLIOT, 71 bis, 
rue de Mesly, 94000 Cretell. Tel.: (15-1) 49.80.03.62. 

Amstrad CPC 6!28 mon. coo. - 15 clos de Ivres, docs. 
rrianue'o,5007elK7nan)Px 3000FadéhienTBE1 
' I Frédéric GIRON, 50. rue Enguerrand 80090 

Amiens. Tél.: 22.92.03.07. 

Vds Amstrad GPC 6128 cou' . nbx 7x - 2 ay . Ta'roe 
r'o'es 'ocres. LeliTOE . 4000F adéb. Frédéric BLAIN, 
12, rue G.-Mathieu, 58000 Nevers, Tel.: 86.36,02.80. 

Vds pour CPC 6128 un gd nb de rx a roots pa avec bte et 
natice. Is en TBE David BERTAUD, 17, avenue Camba-
céres, 91370 Verrières-le-Buisson. Tél.: (16-
1)69.30.84.23. 

A vd ams!iad CPC 6128 + mon. wui. - nbx iv erg. - 3 man. 
• revues. Len 3 200 F (à 08b.1. Nazar AKKAYA, 20, elfe 
de ta Pepinlàre, 92140 Clamart. TéL :(16-1)46.38.06.89. 

VdsCPC 464ernarne., housseadeb. Yoga a"aaetect 
DDI' - roy 500° Vas cur 90 F !es 1 0. Ludovic SE-
BAG, 20, ay. Eugéne-Thomas, 94270 Le Kremlin-Bl-
cétre. Tel.. (16-1(46 70,5t.24. 

Vas Amstrad CPC 464' nbx Ie 011g 'non cou!. CTM 6,4, 
dec. 88 1000 F le !i Nicolas LEvy. 6,150 Turin, 95160 
Montmorency. Tel. (16-113984.68.82. 

vas Am adPC'512 O'nano;,ro,.-sourrs'lay ,tres 
abx „g -'Cie ix et ut,. Px 4 503 F Mohamed, 12, rue 
Henri-Barbusse, 92230 Gennevilliers. Tél.: (16-
1147.93.50.33. 

:'ès d,nsi-ao 464 cou' - 3 toys - nbx Ix en TRE. général 
vend,. a r 000 F. Mike LETTE, 24, rue Jacques-Prévert, 
95150 Taverny. Tél.: (16.1) 39.95.50.54. 

Vas Amstrad PC 2286 wu!. HR VGA : DD 40 Mo + lect. 3 
I ~2. r 44 Ido - lac'. 51141.2 Mo + nbx logiciels 12580F 
Tél.. 97.54.81.99. 

Vos A- shad CPC 464 mono. + p40. - livres - mgzmes -
'coves-K' vierges 'pp le il TBE 1 200 F Guillaume 
BELLENOT. 16, boulevard Mansart, app' nv 39. Tél.: 
80.67.42.94. 

A"rstrad CPC 464 cou•. ;pen. r )oy • 401x. - doc, mble 
hors BE Px 'V.00 F Jean-Made MARTINEAU, 6, allée 
des Champs Fleuris, 94400 Vitry-sur-Seine. TéL : (16-
1) 46.71.50.33. 

Vos Ams!rao CPG 6128 coal. -2 ioy , 651v . 5 revues loll 
pour 3 003 P a dab. Anthony JONES, 67e  v. dota Petite 
Rollande, 59700 Marcq-en-Baroeul. Tél.: 20.98.31.05. 

Vas !ec l 3' 2 Amstrad DDi r ,r 100 F: - arsk 3 12 ix et 
LUI, X 40F, I lot ae lx, .;its pour PC ;pons Compris) An-
thony BILLEAUD.7. lot la Mingollière, 79360 Beauvoir- 
sur-Niort 

APPLE 

6002E cool., 128 Ko. 80 cor. mon mono - suppon toy. 
dove, obx softs, ivres, docs, btes 07 (TRE) 1 500 F Em-
manuel BRANLY, 170, rue Faidherbe, Résid. Parc du 
Château, bât. A, 59120 Loos. TeL 20,50.00.49. 

Vds II GS cool. u !act 2 et 5 + sourr* - icy • log : ln , livres. 
RAM - 1 Mo, peu servi 6 000 F Adrien BARILE, 71, rue 
Marx-Dormoy 75018 Paris. Tél.: (16-1146.0723.22. 

Vos II GScocl V C.' Mo- 2'ect 3.5.6022 K . 25 25 -toy 
'souls • 'ox ,ug.. ices rang '300111F Regis ESCA-
LONA, 3. boulevard Eugène-Delacrolo, 65000 Tarbes. 
Tél.: 62.93.62.59. 

Vos IC. ,.m - 0 -s.rppor'rsoun,,loy<50D7lx:util. 
vers Ca '.c. V16C;sspa,m. App'esoh, Budget. 	2 500 F 
Jean-Philippe COMBE, Les Encontres, rue d'Aix, 
13510 Eguilles. Tél.: 42.92.41.64. 

Vds Modem universel Apple . cordon GS :1 200 F, 8 
rems de 256K pr Apple ZIGS . 200 F originaux pr Apple 
IIGS :100 F l'unité, Ainsi que des epaves d'Amiga 1000 
& Commodore 128, peu de réparations à effectuer : 
400 F l'unité. or 064 2 loci. disc 300 F l'asile. 2 tact. 
K7 : 100 F l'unity, 32 rams de 64K pour Commodore 
128 (soit 256K) 200 F. Rech. défect d'appel pour 
Apple IIGS, faire offre. Pr plus donnas. télé. mol Tél. : 
Thierry BIANCARELLL TeL : (16-1) 37.31.80.94. dom, 
Thierry entre 18 & 22 h 

VossoursAppe2C 300F,ec!axe.51'a 503F Led 
3 12 GS 1 100 F lot 50 d,sks 5 ?'4 DF DD. I50 F Ge-
rarld KARCENTY, 146. ay. Jean-Jaurès 75019 Paris. 
Tél.: (16-1) 42.00.75.03. 

Vifs Apple 2G-imp, tmoqearer - ieC ext •souns+ la. 
gic.e!s + mol . moloch. Frédéric Garrigoux, 76, rue Con-
dorcet. 92140 Clamart. TAI.: (16.1) 47.36.05.75. 

Vds Apple 2E 12060 80 col souris. 1 drive t écran avec 
prig. TBE, px a deb. CHARLIE TéL 1)15-1)42.00.88.32. 

Imp. Panasonic 1081 compatible TIG of Mac 2 000 F • 

135 



PFY, .Fs A MAM 
cur ou r. u! se ne 1081 - Gabe 550 F Ma!eea!s TBE Pa. 
trick HENIN, Resldence'Plein Ciel 11, 59770 Marly. Tel. : 
27.46.43.92. 

Vas Aop'e 2 Europius r 21cc!. + loglc'eis - un -On. ma-
noch Lett laisse a 1 300 F Alain LOZANO, Rsd. des 4 
Tours, E12, place du Berry. 93150 Le-Blanc-Mess)), 
Tél.: (16-1) 48.68.20.61. 

Vas Apple 2E - dues- ,28K-toy- "rosit .+pen .+300 
lx , doc. -;agis ('oete, t'chier j - doc. - imp. Epsonr 080 
4 500 F Alain RIBIÉRE,121, rue de Reuilly. 75012 PerIs. 
Tél.: (16.1) 43.47.17.89. 

Vos Apple !IC. céo'. livres. outils 5500E-  vds ois disk 
de ix 2 000 F David LELONG, 83, rue Louise-Michel, 
Combs-La-Ville. Tel.: (16-1)60.60.54,36. 

Vas PROS oug. cour App:e lier Visa;lc, Business gra-
ph-c. etc etvds150 dise pionce 750FMauriceDESOU-
ZA, 15, rue Jules Ladin, 42000 St-Etienne. Tel.: 
77.33.90.23 Répondeur laisser message. 

Vas Apple 2C 284K TBE - :act. ex!. 5 ' -4 + mon. cool. - 
ombles ray +souris+nbrx disks + ducs +livreS 4 000 F 
à deb. Arnaud LEPLUS, 38, allée du Petit Trot, 59840 
Lomprel. Tél.: 20.08.88.43. 

Vol flapie IIE duod!sks mor.it mono. 64K 80 co!., 00v 
logs, doc oisa.: 2 500 F Daniel LAPCHIN, 63b, rue Mar-
cel Bourdadas, 94140 Alfortville. Tél.: (16-
1) 43.76.93.45. 

Vas Apple 2E - ex! 64K - carie cod•. - ^orx logiciels - 2 
:ec!. dak 2 000 F Jean-François NICCOLAT, 23. rue 
Louis Povey, 92800 Puteaux. TéL : (10-1)47 73.06.92 

Vils App'e Ie - mon. - noix progs et it - goy - sours - mus 
sect cati TBE 2 500 F Pascal PIEL, 2, place Vert-

Bisson, 06590 Theoule-sur-Mer. Tel 93.75.41.77. 

Vas Apple Ii E. 128K. 80 coi écr vert . clav or 'ronron 2 
Oct. d;so dur 10 méga, Modern r cai,e irnpr - legs 
3503 F Jean VIGNAU. 11, rue Emile Fourcand, 33000 
Bordeaux. Tél : 56.48.00.94. 

VdsApplel'E - monit moos .+2fec!.5 Nbx logiciels (Tot 
Logo. Je Print Scoop) • livres . mpr. Px 5 000 F Teva 
DORY, 888, chemin d'Arras, 01600 Trevoux. Tél.: 
74.00.34.95. 

!_till ll 
Vas pourST IThunderblade. Las!dual. T.go' oad) .100 F 
l'un. Poss ech. contre Stomtrooper Emmanuelle Crazy 
Car Glynn GICQUEL, 16, rue Emile-Cochet, 35700 
Rennes. Tal.: 99.38.71.88. (ap. 18 h). 

VOS 1040 STF u nbx )x , stil. -Aires - ec2n moro. SMI 24 
et cou!. - 2 oys, imp. a ddb Pierre HARAMBILLET, 3, 
rue Guynemer, 64200 Biarritz Tel.: 59.23.03.75. 

Vas STDF t Mc - Star LC 10 NB - Srreplay 4 + drive e,!. 
DF 51 4 - 50c~e5. log mari. cool 6 800 F Dominique 
SOURD, 4, hameau des Hirondelles, 91200 Athis 
Mons Tél.: (16-1)69.8477.30. 

Vd<_ Afar, 520 SI -pen. -cousu - 2 joys - lx 1Greal Court -
Beach Volley Kce OP 2) + revues 2 500 F Wally HE-
BRARD, 19, route de Brie. Tél : 60.46.57.01. 

Vils 520 STF - bis - not - sours - tx - 3 btes pour ;x 
(1990) . 700 F Francis BERRUBÉ, 12, rue Otis Hygatt, 
92500 Rueil-Malmaison. Tel.: (16-1) 47.08,03.53. 

Vols HP 285 110E) '1 260 F Vds Atari Portio) o - Bee 
Card t 200F(TSEI Laurent BERGERUC,4,alleedela 
Pigne Metche, 33610 Cestas. Tel.: 56.21.80.72. 

Vds Alun 520 STF + mon. cou!. SC 1224 r nbx Ix - souris (r 
TSE1 4 000 F Sébastien GILLES. La Bastidonne, 
04280 Ce reste. Tél.: 92.79.02.57. 

Atari ST vus 1Rock Star, Mu-roc Mansion louer or Babe! 
et Ultimes;. Laurent MONIER, 12, 2e impasse des Ga-
rennes, 63800 Cournon. Tel : 73.84.38.38. (op. 19 h). 

Vds Alan' 520STF , r,,on cootOceanrc(TSE)+ disks +re-
uses 3 000 F (reg Caer). Pascal LE CONTE, Les Jar-
dins, 14570 Clecy. Tél.: 31.69.24.43. 

Vue Atari 1040 STF 1980 -moi. cool CM 8832 - ate -
Souns'toy . (*.Ong. - manuei laxe état+ 5 300 F David 
ALON, 148, avenue de Wagram. 75017 Paris. Tél. 
(16.1) 47.63.24.29. (op. 18 h). 

Vds aria. A!ar' STP 4 200° 3 180 F 2 1-0 F 11 
80 Fou 16 600083 seul, Gilles DAMBRAIN, Agence 
maritime Rambaud. 36, rue des Fillettes, 93300 Auber-
villlers. Tél '(16-1)48.34.92.83.  (op. 20 h). 

Vds Atari 520 STF + 2 Joysticks + 50 (eux 
neufs (boites+ notices), tels que F29, Kick 
off 11. Captive... + disquettes vierges. Le 
tout 2990F.  Florent DABADIE 6, rue de l'AI-
bonl 75016 Paris. 
TeL : (16-1) 45 24 28 50.  

Vds ou ech lx o rg. sur A's' ST il uteu,''  em I Recn. u!iI 
et dom. pub. Rep, sire. Christine ARRIGHI, Super Pou-
eière, Bat. 83, bid du Porion, 13009 Marseille. 

Vas A!arr 5205 STF (exc. eta!; - Souris - câble pen e nbx 
log. tu'u t r lxi 2 400 F Cadeau ' Cyrill OLIVIER, 30, rue 
Pierre-Leroux, 75007 Paris. Tel. : (16.1) 47.34.98.74. 

Vds Alan, g01!10 3 3 Mo coin. , tuner TV - !est ext - 30 
erg - 200 07 • bte - tapis - 2 sours 9 000 F Olivier 
COLLE, 56, avenue du Groupe Morgan, 06700 Saint-
Laurent-du-Var. Tel : 93.31.36.13. 

Vas 520 S i F - mon cou, - 50.-s e! tap s , 2,oys, rbx ix 
util. 3 000 F - ,cop. 1 500 F Bruno DUVEAU. 38, rue 
Alfred-de-Musset, 94100 Saint-Maur Tél.: (16-1) 
42.83.45.25. 

vas v. bas So pour ST 30 a 120 F Ly^x - Gaunter - So',! 
Wono +électro -Cal. Games 1350F François FOUR-
RIER, C3-25, rue des Petites Écuries, 75010 Paris Tel. : 
116-1)42.46.25.49. (ap. 19 h). 

Stop affaire 1 Vds )x ioidies and 'noes' 10 F -clip. disc 
5F our Atari 520 STIEï. Laurent SEMEILLON, 10, rue du 
Parc, 45500 Gien. Tél. : 38.38.27.70. 

Vas Alar 520 STE - ^-on cool. SC 1215 - Ix , i Sys 
4 300 F - log. Corel Draw pour PC 3 000 F Va' 
7 000 F Emmanuel CLEREMBAUX, 19, rue du Parc de 
Bethemont, 78300 Poissy. Tél.: (16-1) 39.75.46.82. 

Vas pour 520 STF STE rax ;x Deb. ace. Eco Ir (coos 
Papy Gciden Axe. atc.r Bruno EYHERAMENDY, 151, 
rue Leon-Maurice-Nordmann, 75013 Paris. Tel (16-1) 
43.37.58.48. 

Vos Atari 520 STF - mon cour.' tea rx - 3 joys - sour, s - 
reeues (tt TBE) 	000 F Clyde NOWLAND, 25, bid Ma- 
lesherbes, 75008 Paris. Tel.: (16-1) 42.65.11 50 

Vils Atari 520ST(89) . nbx log. + sileci de face , souris 
2 300 F Eric TERRISSE, 1, domaine du ChOteau, 91380 
Chilly-Mazarin. Tel : (16-1(69.00.86.61. 

Vas 520 STF DF - mon. cour. SC 1425 =goy - ray discs - 
btes rang. - d:sk ne!! 5 000 F TBE Jean-Marc SAU-
VAL, 12, rue Leon-Cognlet, 75017 Paris. Tél. (16-1) 
47.63.15.60. 

VdsA!an520STF rcuv.ROMS-sour.- iman . 1 800 F 
Marc BEIGBEDER, 42, rue des Vignes, 94230 Cachan. 
Tel.: (16-1(46.63.13.33. (ep.18 h). 

Vds t C40 STE - écran SC 1224 'souris , !by - '• 00 !x el 
!TBE, 5 007 F Pas sérieux sabot Christophe LE-

RICHE, 19, rue Ruhmkorff, 75017 Paris. Tel.: (16.1) 
40.55,96.76. 

Vas Atari 520 $TF + isole + ales + manuel - lov , tacos 
Souris - mon. cool. 4 000 F a 4 500 F J.-Antoine HEY, 
23, rue Archereau, 75019 Paris. TAI.'(16-1(40.34.28.09.  

Vos prig. sur ST (doc. incl.! Lagena of Faeegba:l. Kick 0!t 
2 Bus Jane Seymou'. etc 100 Fa 180F Phillipe LE-
MEUNIER, 921, Grande Delta, 14200 Hérouville Saint-
Clair Tel.: 31.95.13.29. 

Vas cr.g. ST Kick 01) 2. M,dn,gnr Res+s!ance, Days 01 100 
Tiunoers crue 100 Si 150 n aunes 75 F Alexandre 
TODOROVSKI, 8, square Henry-Regnault Défense 6. 
92400 Courbevoie. Tel. (16-1) 47.75.01.14. 

Vas .Atar 520 STE - loy ,lacis souris, Ix..., utiL lit BE. 1 
agi 2 300 F. a oéb. Luc BOISSY, 113, Grande Rue, 
93250 Villemomble. Tél.: (16-1(45.28.64.30. 

Vas 520 STE' Mo mon. cool.-,cop. CO 'Ocoul, -2loyç., 
' 201x + access. 7 000 F Iger r an). Poss vente sép. Mar-
tin BUDKOWSKI, 7, avenue Beauséjour, 92140 Cla-
mart. TéL .116-1)46.38.33.54.  

Vas or,g Atari ST ,Italy 90 Xe'roll, Great Courts. Sup. 
Hang_, On Test Drive. Falcon F+6, F29, Sonic Boom 
90 F Antoine TERNUS, 22, rue Paul-Lafargue, 93380 
PierreffiIta. Toi. : (16-1(48.27.52.55. 

Vos Atari 1040 STE (ss gar., 3+901 «Ix Ong. - util. 3 800 F 
Nicolas CODET, 13, rue Brochant. 75017 Paris. Tél. : 
(16-1(42.29.50.66. 

Vos Alan SIF , souris - c oy - x ocg. 2 300 F. révise 
(coos. lis' Pass1. Frédéric GRIZOT, 10, rue de la Repu-
blique, 21340 Nolay. TAI.: 80.21.72.85. 

Stop'Vdsorg lote rots loir sCup.hbdwrn!er Dynas 
ty W !29 Fe' a 80° Siryx Explora 2 (pori. camp_). 
Pierre Emmanuel ANGELOGLOU, 100. quai de la 
Rupee, 75012 Paris. Tél.: (16-1(43.40.38.13. entre 19 et 
21 h). 

Vos 520 ST mon. Ph,hps 8032. Sours - coy - imp. LC'Or  
mode emp..3800  F. t7 jx 1 000 F Gregory CAUCHY, 
6, avenue Rouget-de-Lisle, 78110 Le Vésinet. Tel. 
(16-1) 34.80.64.16. 

Ong. pour STF D,akkenn '50° Defender et the 
Craws 100F Captain Blood 100 F. Mus :cConsuuction 
n° :75 F Frédéric FRASSI, Quartier Le Cagnard, 84660 
Maubec. Tet : 90.76.50.13. 

Vasong.surST lOOor,'50 FIB.ackT'ge' Boucs Volley 
Pover. Dri", !ta;y 90 Jean-Marc PERROUX, Clos du 
Blanc Moulin, 95450 Séraincourt. Tél.: (16.1) 
34.75.47.43. 

Vus A!.3r 520S1'+ mu* cou.. .Si-'224. eeboot - ohr 
;yOtTBEI 4 500 F Nlcola5MARRAUD,8,résldencede 
Villebon, 91140 Vlllebon-sur-Yvette. Tél.: (16-1) 
60.10.21.70. 

Vas pour ST Kick ON 2 1150 F), Fig Stea!1)' F crier 
(200 FI. Blood Morey iC9 F1. Manhcn!er i 100 Fi Nests' 
Philippe ou Fréderic RAULT, 11, lotissement Le Co-
teau, 33360 Latrescoe. TeL : 5620.61.48. 

`Jas 520 STF BF. étendu t Mo - mon, cou! Aiar SC 425 -
20 d,sks - nbx x , leas souris 4 400 F Yves LAMOU-
REUX, 54, rue Philippe-de-Girard, 75018 Paris. Tel. -
(16.1) 46.07.24.37. 

Vds Alen 1040 STF - coran SM '24 - )x - Iby 3 090 F 
GEERINCKX, 774. rue de la Paix, Tour Kennedy, 59120 
Loos-les-Lille. Tél. 20.07 15.36. 

VdsAtae 520 STE exc eta!t -mon cou! - SND !oc! 312 
e) , ;, 4 500 F grec. Nord). Frédéric HOUVENAG-

HEL, 324, rue d'Aire, 59190 Hazebrouck. Tel.: 
28.41.71.02. 

Vds lx 51 Satan Sim City. AMC Souck K'ax Fuson, Xe-
non 2 Dan Dare 3, Ku4, Venus 60 a 150 F Didier OU-
VRÉ, 24. rue Andre-Sabatier, 92000 Nanterre. Tél. : 
(10-1) 42,04 76.53. 

Vils ou ech dam pub. sun ST 15 F (port comp' Liste 
contre tare  Chrisluphe BESNARD, 37, rue Charles-
Martin, 76600 Le Havre. 

Vas rib, ,x e,g avec dec. pour Ata,' ST Px t 'ri Lure sur 
dem Andre-Pierre SECO, 942, résidence Gambette, 
59110 La Madeleine. 

Vus 1040 STF , mon ou, + 501v - sculls - coy - uts 
3 999 F Gaèl MAZUR, 37, rue Charles-Péguy, 91120 
Palalseau. Téi.. (16.1) 60.10.07.94. 

Vds 1040STF.'9 )0. Krc.+01t2~ roc je uVL.Om!kron: 
3200F-,mc. S:ar:crorb 4•'00 F.écrar mono .5600E 
Victor VILLOSLAOA, 4, rue du Labyrinthe, 91350 Gri-
gny. 

Vusnbx;x org ..avec bteetnet, poor Aluni ST 70 Fpce. 
Liste contre fibre. Joël PIQUET,154, rue du Limon, 60170 
Rlbecourt, 

Vds 1040 STF ITOE) 'mon cool Atari - 2 toys + scurrs 
40 D° vierges - b!e rang. - téléch. 4 800 F 1os gar i. Imed 
TRABELSI, 45, bid de la Chapelle. 75010 Paris. Tél. : 
(16-1) 48.74.41.31. 

Vds Atari 520 STE +mon- (su gai -2 men lx-18jxIF29. 
Cha. H0. 047 i 5 600 F YIbol LY, 3, alléede Bougain-
ville. 93270 Sevran. Tél.: (16-1) 43.85.49.01. 

Vds p^u' 520 ST Ix prig. 'G,ea' Courte 100 F. 45,01) 
2 :40 F 944 Turbo Cap 80 Fouir  300 F Horaclo NA-
RANJO. 4, rue des Églantiers, 94320 Thiais. Tél.: (16-1) 
46.87.83.77. 

vue , brinsr,g. sur Ala" ST, PC e! Amiga 70a90F An-
norce ser Nicolas CHEVALLIER, 54, rue Docteur-01-
lier, 69100 Villeurbanne. Tél.: 78.84.40.94. 

Vas pou,ST'STE v,deodigit pro, can ethg,geseow Doc 
In (état neu'I ! 500 F. Gilles ayad, ii. ay. de Colombes, 
92230 Gennovllllers. Tel : 110-1(47.98,96,78. 

040 1' x pour Alar' 2600 IP 0a1'. 2 Aver Raid. Tennis. etc 
60 F 11 Ou 110 F !es 2.0'.iw.er Manges. 2, chemin des Cha-
(eaux, 92420 Vaucrossdn. Tél : (16.1) 47.41.76.57. 

Ads Atari 520 STF , 120 disk , ioy , sou'rs , nbx Til! Val. 
5 500 F. cede 3 000 F Tristan SESBOUE, BP 28, 22330 
Coltinée. Tel 96.34.93.10. 

Ads 520 STE - Ix . loy + tapis - util, 2 600 F a deb. Re-
main TESSERAUD, 3, rue Filant, 75014 Paris. TAI. 
(16.1) 45.45.37.82. 

'Ado ST Replay 4 avec blé et not v mot' "clou mon 
STE 350 Fou 4037 Fernando PERNIGO, 1. allée du 
Roy, 78150 Le Chesnay. Tel.: (16.1) 39.55.98.51. 

Vils 102 o<cg. Saisie G FA your .Alan ST : 50 F Vas housse 
protes pou' Ton A!an coul, 75 F Frédéric LEB'OEUF, 
32, rue Georges-Trespeuch, 91190 Glf-sur-Yvette. 
Tél. (16-1) 69.07.44.14. 

vus pour ST Ong Mllcropiooe Soccer 100 F TV Sports 
Fool, Tenn,o Clip, Becket Rranger 150°l Stephan MA-
RI, «« Le Parc Corniche Fleuris ««, tit B220, avenue 
Sainte-Marguerite. 06200 Nice. Tél. : 93.71.05.22. 

Vos ST DF lect. (ss gar 3 9U Poss oc)' contre STE  
1 800 F Sylvain MOREAU, 51, avenue d Alfortville. 
94600 Choisy-le-Roi. Tél.: (16-1) 48.53.99.88. (up. 18 h, 
WE.). 

Alas 520, vos Mauplr Island. Cadaver K.ci, 0112 150 F 
Bloodvrtch 70 F (pori camp; Gerald ROSSINI, 42, 

rue de Gauclgny, 73000 Chambéry. Tél : 79.72.05.66. 

Vas 520 STF Dise face - 401v - roc - Freohoo! , can. MV 
16 IBan - Sas GFA - oui. 2 600 F TBE Ali ou Mo-
hammed SADEGHIN, 2, allée de Pologne, 91300 Massy 
(accessible Paris). Tel. : (16.1) 69.20.23.71. 

Vas 1040 STF + nbx ;x + sours - coy - nor roil. .00 1425 
env. 6 000 F Étienne VIENOT, 1, rue J.J.-Rousseau, 

44000 Nantes Tél.: 40.35.68.29. 

Vdslec! ext. Atan ST. 312 ietat neat', 750 F adeb. , Se. 
Oct. dn'iesext .!50F Marc BARBIAN,55, roe Genéral-
Irwln, 57490 L'hôpital. Tel.: 87 93.41.89. 

VOS 520 STF SC ! 425 . )oy - 20 !x (Kick ON r 2'. GFA 
ITBE. avec emb.i 4 600 F Jean-David COUSSON, 11, 
rue Les Thuyas, 58300 Declze. Tél.: 86.25.29.18. 

Vds log. Alari 520 STE, 30 F avec 07 vierges, 40 F sans 
D-, liste sur dam. Pascal THOMAS, 4A, rue Valmy, 
62840 Laventle. 

Vas lac!. 07 Afar, SF 314 létal neuil. Ach. 1 990 F. ver, 
ou 1 500 F Pascal THOMAS, 4A, rue Valmy, 62840 La-
ventle. 

lids :op ong. or ST 1SVe!er'oo Pirates, Rings of Medusa. 
M,o,n isic' Rognés Dntf. h!1 Yank Plaon) 150 F coq. 
Laurent ASSALI, 12, rue de la Botte, 95610 Eragny-sur-
Oise. Tél.: (16-il 34.64.34.37. 

'Acs one sui ST- iBat 	150 F. Voyageurs du temps 
1Ci F,, Frédéric MAllINI. 36, bd, Anatule-Fraece, 
93300 Aubervilliers. Tel. : (10-1) 43,52.04.39. 

Vas Alan 520 STF (89) - loy ' 2 sours -tapas 'bureau. 
7'2  pigs (;x + uti ).I + r'ieeaool - 40 revues (Pon glut  
2 900 F Stéphane NOYERS, La Hérissonnais. Tel 
99.81.75,02. 

Vds Alan 520STF!r've'lesPOEIS1-so 'S, Oy-200x: 
utr + Freeboot 4 000 F (a aèb.l. François MARQUES, 
12, place du Commerce, 75015 Paris. Tél, : (16.1) 
42.50.70.36. 

Ods 520 STF + mon. ecus. + Ioy + souris , !x - 5)0v - mn. 
C!¢er 1200 ITSE' 4 900 F ,a deb.i Hugues DUER-
CIZE, 2. place Idavell, 78100 Saint-Germain-en-Laye. 
Tél.: (16.1) 34.51.23.68. 

Slop '''Ado 520STF'.0a. 5'2KiTBE -5CsoMso,g rpro 
of lx) - loy - sours , '50 revues 2700F,  SC !224 
4 300 F ;a déb.i Brice PÉREE, 2, rue de Mantenay. 
10600 SaInt-LYe. Tél, : 25.76.52.48. 

Vos Alar 520 STE + iron. cou!. SC 1425 + is t 189 FI, te 
i 4 500 F (état need. Jean-Luc VALLES, 5, rue de la 
Grange. 49800 La Daguenlére. TéL : 41.69.87.74. 

Vas ST avec extens. + 2e !act. ' Free Boo' - ix et + de 200 
drsku r -puns péri., elle, revue. lapas. Jérôme WINDAL, 3 
bis, Carrière Lebrun, 59910 Bondues. Tél.. 
20.46.24.52 

Vils 520 rî i F . n'on coup. SC ' 425 Ix - mag. 4 000 F 2 
deb Olivier CASTAING, 3, rue du Mont Valérien, 92210 
Saint-Cloud. Tel.: (16-1) 47.71.62.92. (lais msg sur 
rep.). 

Vas 520 SYE Iso 13, - crag. - D7 u cries - sauras + re-
vues. manuels - p?r.. 2 800 F (Est). François LE NAIR, 
27, place Karlsruhe. appt 24, 54000 Nancy, Tel 
83.41.14.46. 

Vos Alan STE dec '989 TBE! 	g lag 9a'. 
5 !90 F cede 3 290 F SlephaneCLAUDE. bal. Coupe-
rin C:21 Croix de Metz, 54200 Toul, Tél.: 83.64.19.19. 

Vas Atari 520 ST. tact cible lace - mon. cour - toy r nbx )x 
récents : 5 000 F Emmanuel DESSENDIER, 202, ave-
nue Jean-Jaurès, 75019 Paris. Tél.: 116-1142.40.83.92. 

Vos ix A;an 520 STE IWi!d Street. Tria is:Oucl•anteo Sim 
Only Coryceror, Biac, Tiger Caste! Masten 50 F So-
tiene BOUMAZA, 7, square Dunois, Tour Chephrerte, 
app[ 1099.75013 Paris. Tél : (16.1) 45.70.97.44. 

Ech oa vast ses px 110 Frdisk D7 comp.) - DE 400 07 de. 
mos. cour Atari SIP STE Fréderic HOUET. 20, rue des 
Moissons, 51100 Relms. 

Vas ,mp. Alar SMM 804. One Atmos. crans. CBS et jx I- 
Turbo; et Buggy 4X4 clac radio comp Philippe PAU-
LEAU, Impasse Saint-Exupéry, 13800 Istres. Tél.: 
42.56.04.24. 

Vas ;x Nintendo, Alan ST + revues -mea - 5:e'aog. Px 
modique Urgent 1 + lx LCD Nintendo Didier BERTIN, Vil-
la L'Igloo, qua rtier Martinait, 64270 Salies de Bearn. 
Tel.: 59.38.10.38. 

Vas Alan 520 STE - men cou +-purls-2 oys-Ix + b!e 
;eta! neuf. dec. 90) 5 300 F Laurent PERON, 3, rue de 
la Charmolse, 37230 Fondettes, Tel 47.42.01.23. 

Vos 520 STEdbie!ace, Ioy- souris- rho ixcK,cko1.lva. 
-or-lé, Rdangerous 2 etc .i 2 200 F Franck LEBEGUE, 
10, domaine de Bel-Abord, 91380 Chilly-Mazarin. Tél. : 
(10-1(69.09.42.40. 

Vos Alan 1040 STF !exc élut. nos 'x + mar. raI. soups, 
- c. 3 600 F ; deb. Alex SCHAKOWSKOY, 3, rue du 
Gai de Larminat, 94000 Créteil. Tel : (10-1)49.80.10.06. 

Vas lx sur 57 Ferran Formula One 150 F 45. 01)2 
175 F Roadwar 2000 120 F Roadway Europa ' Arkano 
160 F Eric VALETTE, 4, allée des Roitelets, 77500 
Chelles. Tél.: (16-1(64,21.05.58. 

Vas 520 STF conte '040. SM 124 (rconu.l - 5,6-e TV - 
nbx lx e' stil avec doc. (TBE) .4 500 F Francis GAMET. 
10, rue Douaumont, 78700 Coat lass Sainte-Honorine. 
Tél.: (16.1) 39.19.33.95. 
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das oou: ;20 6i Pat_ 300F Muwvnter :.:0 F r- 
5C70 F Lent ext. OF?!'2 650 F Gaétan DELAHOUSSE. 
43, rue de Cambml, 59200 Tourcoing. Tel. : 
20.25.31 S7. 

Vds Alan 1040STF DF, t 12ega1-50 D7 -pea.. - 2souns 
joy revues 5 500 F cédé 3 500 F Julien LAURENT, 
4 bis, rue Gambetta, 91300 Massy. TeL (16-1) 
69.20.16.21 

Vds Afar: 520 STE - mon. SC 1425 * 2 man. - tapis scups 
• bte 07 r l Od,sk BOra), Ti BE 5003F Alexandre MAI-
SETT1, 33, rue des Cascades, 75020 Paris. Tel.: (16-1) 
46.36.11.46. 

Vds 1040 STF OF. mon. soul. • loy + souris + 50 d,sks + 
tapis sours jn BEI ' 600 F Eric REMOND. 5, rue de 
L'Ourcq, 95610 Eragny-sur-Oise. TeL (16-1) 
34.64.52.18. 

Vds Atari ST OF lélut exc.) . nbx acces. -80e - nbx Ill.. 
l'are prg. cède 2 990 F Aurélien FAURE, 33000 Bor-
deaux. TeL : 56.4822.62. IH. R.). 

Stop ' 045185.500 '61 sur ST ; Pro. 21 C D 9ase. Malais, 
Studio 24. Rédecieur 3 etc. Renaud URCUN, 68, ave-
nue d'fer a, 75116 Paris. Tél : (16-1)45.53,94.37. (ap. 18 
h). 

Vas pou, ST Studio 24 ong. - eluuo' Mot, vamaha PSR 
90 (exc é!at) 5 000 F Delzuite MARTINS-FERREIRA, 
11. allée J , -Ph -Rameau, 38130 Echvolles Tel. 
76.09.56.16. 

Vds Ja su' ST Do'oavand. R. lslaods Manne o Vanne 
150 Fou ech re;ode '(rie Bards?aLe Il m etc Benja-
min LOUSTAU, 38, cis de le République. 33470 Gujan-
Mestras, Tél.: 56.66.85.07. 

AlanIO40STF , ron. cool 55-dblelect •100 D',ong. 
4 livres -2 loos 9 500 F à deb. Régis MINOT, 12, rue 
Henri-Pigeon. 92600 Asnières. Tel (16-1) 47.90.54.29. 

Vds unite ctrale atanste !ss gal 	2 700 F lect ex! 3 t'2 
500 F '9lzor'g. 100 Fct4 au 4 800 F Èvelyne BRUO-
ERLIN, 70, rue Louis-Blanc, 94140 Alfortville. Tél. 
(16-1(48.93.81.92. (le soir). 

Vds 1duc: 5T' - mor, c,ui. Ph l,os 8801 , Ix , 20 dis<s 
vierges 4 000 F Poss. vente !040 STF seul Fabrice 
PERROCHON, 4, rue FAIcolon, 94140 Alfortville. Tél. : 
(16-1) 43.78.95.19. 

Ata,, 520 STE. 'nor' cool - 2 	- n0 !x - t 7 Tdt (tl exc 
état) 4006F Frankie FERNANDEZ, Les Iris, bal. 03, 
13014 Marseille. Tél.: 91.63.35.28. 

Vds 520 STF [état ceu') 	x - GFA 30 . +it pen etc 
2 800 F. Léo LORENTE,8. rue de la Blanque, 11100 Nar-
bonne. Tél.: 68.41.51.41. 

Vds Atare 520 STE 'TOE , - 	. >oar.s r'.021 70.30 F j! 
peu servo. Alexandre MARKOVIC, 6. rue Champ Gril-
lon, 77111 soignolles-en.Brie. Tel.: (16.1) 64.06.67.08. 

Vds Ong. iSTFI il estîe,0 ,n - ri+dac. - Font: 500 F CaL 
comas 2 250 F Bat 150 F ,3 master 150 F ;x 80 F 
DMD Irate Jean-Jacques DORP, 33, rue Alexandre-
Dumas, 95530 La Frette-sur-Seine. Tel. (16-1) 
34.50.04.17. 

Vds 520 STE Iga: 5 mos! , ^fan - saur, - en,. 101x fit 
TBEI 4 50C F a deb, id'' cool Am.! Pascal URBANO, 
155, avenue Jean-Mermoz, 69008 Lyon. Tél.: 
78.74.46.55. 

Vde Atai' 520 STF . souas r lC Y.erges - r-mr 
Va'.. 6 000 F ss 'c, 3 000 F - mon. 5 070 F Nicolas 
DRÉMONT, 18, rue Victo-Schoelcher, 94000 Créteil. 
Tél.: (16-il 43.99.59.48. 

Vds p0ir 520 STE Ix e! loi inouv.. 150E ancres 100 Fl 
Vds N05 comp avec r rap. a deb. Laurent OUINTIAN, 72, 
traverse des Vagues, 83140 Six-Fours-les-Plagues. 
Tel.: 94.07.03.76. (H. R). 

Vds ST o'ig Irdy Arc 70 F Nd Dieu vivait 80 F Duc-
geon Mostar 80 F OJ;ter'.Iz 90 F Promo'  
Romain ROUSSEL, 20. rue des Cloys, 75018 Paris. 
TéL :116-1)42.62 76.01.  

Vds ode 53 eorg.s:,r ST:Lvomranx.Ra,r'ers, Kick 01)2, 
Prince 	Leaend o! 	etc Bernard TONON. Tél.: 
87.66.93.98. 

Vds Atari 520 STE - soul's - ;oy - 100 ;a - table m!o. 
3 000 F Diego VILCHES, 8, rue Gabriel-Péri, 78190 
Trappes. Tél :110-1) 30.51.91.20. 

.Atari 1040 STF - n,bx,x . nouns+ man r utp. - D7 = crb'e 
oen n 3 510 F Van Vitou KAU, 23, rue Louise do Vil-
morin, 91280 Saint-Pierre du Perray. Tél.: (16-1) 
60.75.41.77. (ap. 17 h). 

Vds ong. sur ST ou ech. contre lx Amiga Ch sois sur Ami. 
ga 500. Yann ROUSSEAU, 4, rue Stanislas-Meunier, 
75020 Paris. Tél : (16-1) 40.31.05.66. 

Vds 520 STE ; mon. coil. SC 1425. 2joys - sc ic. - 501x 
- joie rang. -- disk vierge 4 600 F a dés. Medh! MIR, 2, 
square Jéan-Fa(ck, 75010 Paris. Té).: (16.1) 
42.06.22.09. 

Vds ;.e 5T el,te, R-Range O-Flame, NetSud D Master 

5 r7urLs v,ena.. 1j 'ILC: "a'cc.,.R.Dclt 100Fcinq. 
Philippe DU FOU, 8. rue des Blondeaux, 28520 Sorel 
Moussel. Tel. . (16-1) 37.41.82.58. 

VOsAla:52251F)00 ss gar 1 '601g  .SDD%Ix. Ecn su 
STE Stepnane FOULON, 20,rue des Geran!ums Horte 
Reuve IL 11100 Narbonne. Tél.: 68.65.05.49. (H. R.). 

Ods Atan 520 STF • mon. soul. + 2 Joys e Freebool , he v- 
Basic ,. 40 d,sks 4 200 F ou .. ITBEJ. Laurent Tel. -
(16.1) 4635.44.92. 

Vds Alar, STF 1 Me RAM + imp. Star LC 10 . drive 5' i4 e 
etc.. 4 500 F a drib. Vds mon. cool. 1 800 F Doml-
nique SOURD, 4, hameau des Hirondelles, 91200 athis 
Mons, Tél.: (16.1) 69.84.77.36. 

Vas Bat sur ST 13 disks - 2 not .s carte MV 16 e00vo; 
200 F Yannick RISPOLI, Les Pies, 01250 Jasserors 

Vds ong. ST Borée, Indy ADN. Or'kher Chaos 
Strikes Back 120 F et Legend of Fraherga,l et Drager 
Light 170 F Alexandre DARDY, 3, square Denis-Pa-
pin, 78330 Fontenay-le-Fleury. Tel. : (16-1) 30.45.02.71. 

Vds pour STF nox lx et vii. a bas pz Liste sur derv. R? 
ass. Philippe BIANCO-MULA, allée du Castellas, 13770 
Venelles. 

Vos AT 286 '2 MHz DO 20 Mo. RAM I Mo, lCCI 1 2Ma-
'0g inorc 4 800 F. VGA cCul. 7 550 F. Philippe BAU. 
DOUIN, 18 bis, rue Denis Lavoaade. Tel.: 48.81,08.88. 
(ap. 20 h). 

vos Auu, 1C40 SrC - taos , sour, - ie:, itt peri. etas: 
3 000 F - nhx jx ;13te!. Alain KOLLER, chemin de 
Chaussée, 07430 Vemosc-ies-Annonay. Tél.: 
75.33.01.90. 

Vos 52C STF OF - saurs - Ix - wli. « 2 man ,- Freebed, -
bte 07 r docs 3 000 F Jean-Michel SALLES, 9, rue 
Raout-Follereau, 81100 Castres. Tel, :6359.92.52. 

Vds pcuir ST 50 à'SO F F19 Mc orante' . lbyaqeucs du 
temps ln.o fe ent.. Stride 	)slip.; Frédéric GRAS- 
SONE, 8113, Le Crozet, 74300 Sclonzier, 

Vos Alun 2600-'7 ;x 1430F ,actronmaxùeu 'odes au 
lion rêe11el Puss VHS 690 F Jean-Charles PAUL, 39, 
rue de Is Joanna. 69126 Brindas. Tél. : 78,45.00.29. 

Vos ou del' ;x sur STE et STF Foss noses demos IX, 
etcl Env. 'etc rép ass Jean-Luc GEBLEUX, Cam-
pagne Tronc, 13140 Miramas. TeL : 90.50.14.06. 

Vds520 STF SF . Iec 0E- 07 , souris (sans mon) -las 
2 800 F Franck FINESTRAT, 108, rue Marius-Berlet, 
69008 Lyon. Tél.: 78.49.94.57. (up. 19 h). 

Vds AUr' 520 STE Igarr ani - 15:s 'sour's,  man, - doc 
3 000 F Jacky MICHAUD, 23. rue Louise-Weiss, Con-
flans Sainte-Honorine, Tél.: 39.19.59.89. 

Stop Vd5 520 STE !TBE+ + 07 . revues 3 200 F . TV 
cat 5' c r 46000  a deb. Fréderic OBART. 2890. ave-
nue de Laon, 51100 Reims, Tél.: 26.09.50.81. 

Vos 520 STF mon. cowl. , 3 cri') + tllS5 vierges , soins. 
Stéphane FAUCONNIER, 33, avenue de Lowendal. 
75015 Paris. Tél. :116-1)47 93.91.95,  

Vos Alar, 2600-21oy, Scan Ix 6C0 F Willy TRAVERS, 
quoi Maréchal Foch, 84110 Vaison-le-Romane. 

Sérieux Vds tat0 5TF comp_ ' (peri., soups, emb,.. l r 
rbx togs .3 000 F Hervé COLLIN, 12, rue de la Claidére, 
94370 Sucy-en-Brie. TAI.: (16.1) 45.90.01.61. 

Vos Atari 520 STF - loy - nouns - 20 p: - mon cow. 
3 300 F ;TB's, Benjamin JACOB, 97, rue de Long-
champ, 75016 Paris. Tel. : (16-1) 47.27.50.80. 

Vds 523 STF - souris . 4O ie (Stealth, Maupiti Island. K!ck 
Oft 2 I-d7 Lastcrusade Great Cours 1 : 3 500 F Tél. 
(16-1(45.78.11 59. 

Vds PR STF X'oul If40 Fi. COaaas SB (170 Fi Drakken 
(110 F. BC-co. Tiger 103 F. Handy Scanner (t 000 Fl. 
Stos GFA ASh4, etc. Didier BONNET, 24, rue Jean-
Jaures, 78100 Salnl-Germalnen-Laye. TéL : (16-1) 
34 .51. 79.63. 

Wa'aame L Vds pr Atari SDbhtzkeeg, Overlord. Front('rc• 
Red L,ghtr'ng . r00 F . Explora 3, DiagonH;gm Mag.c ,r. 
Jean-Claude LESELLIER, 9 bis, rue Pierre-Curie. 
91240 Saint-Michel-sur-Orge. Tel. : (16-1) 60.15.75.60 

Ong. u3 hits Ub~soh 250F Spac Harrier 199F Te•v. 
OnItin 550 F Decaellt 100 F, Al Stud.. +00 F STE 
Richard COLIN, 98, bld Saint-Denis, 92400 Courbe-
soie. Tél.: (16-1) 47.89.87.71. 

Atau 104051r' nbx lx - sou,S - ate 07rslA.-prise c?'. 
. pian.: 3 2012 F David CACAN. 35. avenue Simone de 
Beauvoir, 91280 Saint-Pierre-du-Perray. Tél. : (16-11 
60.15.15.62. (ap. 18 h). 

Vds Alar. 520.STF 'pa" -sour . 	'ala rang robe 
;x (TOE''' 3 000 F Guillaume HOCOUINE, 37, rue du 
Docteur-Lebled, Rochecorbon, 37210 Vouvray. Tél. : 
4752.57.31. 

Vifs 800 XL + Ix (car! KT. - loq - ce,i_ , (m e i , de 100 
grog.). 950 F Raphael BAUDOIN, 8, rue des Rosiers, 
89100 Sens. Tel. 86.64,36.37. 

Nouveau Service ! 1 
3615 Backstage * GNU 

24H/24H 

GNI prend les appels tous les jours même le dimanche de 9H00 à 20H00 

ME GA DR I VE 
MEGADRfYF (APON30E - 1 1E11 0A&IHS - 399 M-SN( DEFE!IDEV. 375 1E(111000F 	375 
,-JOYPAD,PERt1E1 	1190 DI55I85CY ;1' 901(0(0 6F 315 0A'rMP-D1lNEIERR0R 	399 
9(0058(81 1)3100)151 	1090 01 BOY 349 'eOOtiv/ot(ER 375 lHUNDEMFORCE3 	375 

ES0,61 349 tlryliE:IANDSfORY 375 N0RL0 (UPSO00tR 	340 
006700(815 FRANCHISES [NIPS 6)151 00(0118050 395 1IOR111 icEB 375 
APPELEZ Ii 	67 65 05 89 60000051101 375 FKtdi1; ,Y Sin) 7 435 800106(48 (0)071EIE 	990 
1(OUVFAUli0!.5)4(01 C-Ail)1ROUND 315 P+7P0i-D05 399 (0189215 	 245 
3615 CODE BAC(STAGE'GNI 601511) AXE 315 RTGS!OE 11151E 375 DRAGON CRYAAL 	245 

COULS'f) GROS15 371 100E (PU!St8 ! Sg G 10(11 AIR BATTLE 	245 
610)817 9090) 8)0 	290 HELIARE 375 91505V) 0051085 449 MONACO GP 	 245 
BA 611.8511 	 375 HAROVR(MN' 315 A'lOROOFSCD.1 •'49 FRIGO 	 ?45 
BASSO5000090li 	319 301001011 190 56E%M'i0110 8811 399 56600111 	 245 	w 
0815011 	 375 M01151E0UiR 375 SHAD0'7l0A1)7E0 370 WDNDERSOY 	 245 	J 
050011011 	 05 ,'AGICALBAT 375 9619081 395 TAH 	 ?45 	E~ 
00801a11) 041E 	29) 101(KE) 340 S1RID1R 395  

NEC PC ENGINÉ Q 
(0RE 08,1))'I1EU 	990 NOUVEAU: 0550 01St))' ?90 P( KID 	 790 	be 
SUPER 001)5 - I )r0 	1790 11AR(HEN 840E 790 A111R BOTTIER 2 290 POTIER DRIFT 	340 	0 

(D ROM - 1 JEU 	2 490 0VE.R.RI0E 340 06118111 290 RABID ([PUS 	290 	O 
JA(KIE CHAN 340 (WSE HO 290 01116001 	 7917 	(J) 

SUPER : DÉCOUVREZ LE BULL FIGHT 340 Drill (RASH 275 5111011811005) 	340 	',(J) 
MINITEL T0YSH0PB0YS 290 00WN000D 250 SUPfRSTARSOIDlER 	210 	Ô 
3615 CODEBA0KSTAGE'GNI 8ORNlNGAI1GR. 290 FlNAlBIA5TER 290 S0PERV0hLVBALL 	290 

OUTRUN 298 FORMATION SOCCER 290 06)1010 	 290 
PROMOS: CYBER (OMBAT FORCE 298 FI (IR(US 290 WORLD SOURI TENNIS 	290 
BOMBIR MALI 	250 SAINFT DRAG0)4 290 FI TRIPLE BATTUE 290 
HURR(UHE 	 250 (BAMPION'NRESRER 290 60001.258100 290 JEU) (0 ROIA 	390 
718ANG 	 210 AU10INY101lpERlAHD 290 919111AIAI(0S1O8Y 340 J 
01011111 50)111(8 	?20 008K 11X550 ?50 91111058101 290 (n 

ifi'JIIDIRBU,DE 200 OP(RA00NWO1F ?90 Z 

W GA M E B OY 
m 

61)1001 	21E0,î 	7S0 DRAGONM.Af1R 240 POPEYE 240 MINFIH.36156A0(S1000TOHt g 
LIGHEBOy 	 193 95)19)550991.4) 240 F6710101 240 (0115011 FA)6l(O:N 	IIC 
BATTIT FIND POND 	240 581911952 240 8001699110 240 95701005 	 490 	> 
00061) GHOST 	243 GHOSTBU99R52 240 0(0 195 80MBU10L 	 490 	U) 
001)00N 5171 	 240 00871118 240 5PID0R68,N 740 110f FIC-IR 	 NC 	W 
(,'û1l[V1,1l7, 	 240 610 240 0)40070 240 6)00(553 	 MC 
0021110877111 	240 8111013 240 SOIARSTRIKER 240 4(1110E0 	 4911 	Lei 
22(1(5 1111) 	?40 IIIIIIATURILES 240 SUP(RM.ARI0t0ND 195 7X095INGS 	 N( 	U. 
71.2.9 "IAT 1(1306110 	717 (1681SI5 1 15 104111) 195 (7009900111E 	490 	0 
DRAG09T;,1( 	 ?4C .,91FR(E'iARy9O9(1 ., VRESLISG 240 

s 

- 

r • 

J • 

~ 

' 	NOIr7 

' ADRESSE _ 1 

VILLE 

CODE POSTAL --- 

1 Tél 
( 

 f_ 	~_f J _ I ~, 

-- 	—-- 	— 

Frais de port et d'emballage: +15F 

N' Carte Bleue ' TOTAL à payer : 

Date d'expiration _ Réglement : 	CB 	CCP Mandat -lettre 

chèque bancaire 	paiement au facteur a reception 

Signature (. 25F pour frais de rembourst.) 
— - 
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+ Frais de port consoles forfait de 100F 
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Stop Vdsfltaj 520 STE 'bxx 3oys. lapssoJrs. Glen 	vos 52,1 stF 89 	 o ul 	MUSS 3, grand Rue S-raovl l s, 59400 Cambrai. 	'00 F Ott. Brigitte ADISSON, La Cropte 24380 Vergt. 

BOQUEMO, 4. rue de la Binions, 31170 Tournefeuille. 	cebou' • to ouO 'Co, qr.: 	1 000 r Stéphane 	Tel. 27.78.63.39. 	 Tél. 53.06.76.46. 

AIr,  ST xds 520 ST • dove 3 1,' 2, 120 K - n'ou Thotsu' 	you Progo. o':-o'oo pay STF.STE Le •' I' 'CL 

80. 3 000 F cl oc 5 4 Ku'aio 00'O FITS Thier- 	001 • docun"e!auon, A'ooFag Dolt aqyoouo,i 

ry LASSALLE, 12, square AlberlEinslein. 91000 Esry, 	Thierry DURAND. 5, allée Paul Doug's 47510 Foamy. 

TI. (16-1) 60.79.41.20. lap. 20 h 30(. 	 tonnes. Tél. 53.95.62.26, (le week-end). 

AT 286 W,r.r-e'o. 16 MHz 1 Mo 'tier: ask 20 J AL,  db',r 
drieS' 4-3 ; 2ceu'. FCA trop. tot' 0k 0000° An-
dre JANSSENS, 2, rue des Marronniers, 92300 Levai-
Iois.PerreI . Te). :(16-1) 47.58.72.07 

Vds 52J STF t yes t 5c'd'sk iCal lOto 1)112.-0,- '40g - 
oy - gonsor fichier tTSEi 2 200 F Sandy LIMOU7.). 5, 
allée de la Haute Place, 93160 Noisy-le-Grand Tel 
(16.1)45.92.28.45. 

Pou! Atar'STE entons "our. Tl.l,ota'Ortte's' C-30 FOoL 
datait-S ururicr Eric DREYFIJSS, 16. rue de Pigelee. 
41000 Blois. Tél. 54.42.88 39. (WE.) 

0d '200 STF  ISO ÇlO ' l'reybOel - p dont F29 Ma-t' t, 
Go Stesllh cut] 	2 SGC, F Jean-François COUSI. 9, 
avenue du Château, 94300 Vincennes. Tel. (16-1) 
48.73.85.99. (op. 19 h(. 

'Ins op ST Caduc' Pog:Iouo Great Courts, Int sur 
ci-' Osa! Irrle'pi'aoe Darrpvcrt Stouts lropri'Iurr' etc 
50 F cl FrancoisARCl-OMBAUO.10, rue Emest-Psi-

chari, 75007 Paris. T). (16.1) 45.55.70 72. 

Stop Allaire 'Vas pour Slat' ST iC 0000 tapeursi I980 
990' 100F •BI:)ziT Perte. Copy Phy&c rrdcvsoite2s 

Icc, '75 F Mathias, TeL :65.41.52.11. (op. 18 h). 

Vds Atari in,10 STF gonfleà 3 Ltcja • F'evr.00' t souri.; 
• ares u accès a 600 D't 0990 F  Ludovic GOMBERT, 
1, allée des Jonquilles, 78390 Bois d'Arcy. Tel. '(16-l) 
34.60.16.01 

'coo pot' 123 STE coIi%.i-s,op 'rtennvire A 1 	i2 bts'ettos 
Sc- de 290 Ko' 300 F  'Ics aussi carourltoo CBS Michel 
LEROUX, 36, rue de Dieppe, 60112 Milly-Sur-Therain. 
To), 44.81,00.11.  

Foe' ST vus Itox log de 000sil 20 F pa' doss or. 
I 553 u te toit Chvrci,v,x Sega 16 Slo Stéphane GIME-
NEZ, Château de la Garde, 87800 NEXON. Tel, 
55.59 .18.66. 

Xi XE Alas,, coo or g'  ojrk ,'ouc,sq 0.001 cu, 11,1 

CuLt 'ca.duo J..François TEIGNY, 241 ay. des Grand 

Godets, 94500 Champigny-sur-Marne. 

Vds Alai: STE 5 lxgrraux t .,tit.ta, iOS • r..sq:,ilts 
vierges - 3 lives t 'e°I' • ')Of 2 500 F - FM t,1ot'40 
lIai-es 500 F Olivier CLOITRE, 1, allée de Picardie. 
77186 Noisiel. Tél. :(16-1) 64.80.49.79. 

Vas Atari 1140STF as'ec3 Elegy dc- P41,4  - 'tous-,cs (:Ia'.' o' 
Salts. 3900 F Exped,tco o00s,b o Ludovic DOM-

BERT, 1, allée des Jonquilles, 78390 Bois d'Arcy. Tel 
(16.1) 34.60.16.01 

Vds 520 ST 'F DF - logic es 2 200 F VOS lu'eoa S''- St 
gLcvlo .1500 c Herve PETIT, 69. rue Dunots, 75646 
Paris Codes 13. Tél. (16-1(44,24.30.61. 

Vds Star' XIX, extol. , S,mu,Svcro, Devol. . 'ron 'e 5 S-3G 1 
Tres bon visIt. Stéphane LEENHAROT. 221. lb SI-Ho-

noré, 75008 Pads. Tél :(16-1) 42.56.01.61. 

VOu Ala. - ;a . rv,tf5npy5 ,lapmo souls, souris. Fréde-
de CLERET. 460. av de la Forét, 77190 Dammarie-Les-
Lys. Te). 64.37.21.52. 

WisAla' 5205'° -LIF ,TBEi ioy I souris oboivox ,':o 
sliest cot SC 1,525 3 000 F  Nicolas CHEVALIER, 54. 
rue Docteur 011ier, 69100 V8lnurbanne Tel, 
78.84.40.94. 

Vds sou: ST Gliusbuloero2 190 1 tagtc.o d'eCiSOtr pour 
Foot 0X2/21 -tOO TXSIZDet:ixedXp 5051 Laurent 
HAVE, 20, route de Leognon, 33140 Cadaujac. Tél. 
56.30.73.44. 

Vda520 STF nOs O sys . r '010v 5051 -I 0X0 F 9c.'35, 
rue de Watignies, Simone NOTERMAN, 59000 Lille 
Moulin. Te), : 20.53.39.72 ap. 18 h. 

Vds 520 STF lrojvS'es ROElt - 2 Spe va Toto Kos, r 
sods s r cabs Poste 22001 Eric KOUCHORO 3. av. 
de Bourgogne, 91300 Massy Tél. (16-1(60.1117.87 

Vds 600 X.. • Ix (cartoocOe K7) 1°f  Pools i Iv':' St 

plus co '50 Pu9, Le tout pour 350 i Raphaël BAUDOIN, 
8, rue des Rosiers, 89100 SENS. TeL : 86.64.36.37. 

Vends 15340 STF DI 10E 2 oy t Free Boa: r orifi. Pela' 
Mongur 

 
Prix 29(50 1 Jean-Marc MULLER, 3, rue 

Ern(le-Zola, 78280 Guyancourt Té). . 38.64 56.34. 

Vds 523 STI il 5 89 - 'too cool. il'scnsor' '0 SOi t l's 
,oil, orur. '210V I SOJ'istnn 4 0001 Frank VIEL, 118 
av. Gaslon-Vermeiro, 95340 Persan. Tél . (16 
1) 30.34.58.78. 

Je 'cit de roy cot:'ct,s't sir Sof!s sur 520 31F 2 000 F 'a 
bate ce 200 05ko au basic huile - sc.çotortol Sébastien 
BOSSON. 5, rue du Grand Champ a Opme, 63540 Ro-
magnaI Tel. - 73.87.53.90. 

,Ids 520 51F DF . "rots r 1015 K' a 0' i2 ' Per 

,. lay t housse- 3 800 F  a del-at Christophe DUMONT, 
60. rue de V(llacoublay, 78140 Velizy. Tel, (16- 
1) 30.70.89.41.  

vos Log pour  STE 'OC F 
tntl aO  rtr'rhtv, Patrice DAVI, 505, chemin des Salines, 
73200 Alhertbville. Tel. • 79.32 69 26. (ap. 17 H). 

11'55 '120 ST DECO ,,'reç ,r,,t:'L'Iv . do ib, Jeux IFis'cor - 
o,' 5"rott, - COt F. ' groSi' I, lIts' tOE 2 000 1  Charles 
DIAZ, 11, rue Chouaeroua, 93360 Aubervilliers, Tel, 
116-1) 43.52.60.63 

.01' Ct!; S'F' lii'-  

CZ 200  
lID t' Oi)tlC l,$)r' Jean-Jacques DORP 33, rue 
Alexandre Duncan, 95530 La Frelle-sur-Seine. Te), 
(16-1) 34.50.04.17 (19 lr(. 

Vds52000F i':t'CLi,t'' 1  ('it Iitn o'ar 'is ' . tos 	221.1.1' 

oc eS'a'sqs LoO*S- tlsgae"u , (vin. Leo 10110111E 8 
rue de la Blatique, 11100 Narbonne. Tel. . 68.41 51.41 

,,os 52051 E, TBE  11 c'-s'use ger - ' Ian' - Stat'S . 4 ong' 
Crux To'bvOn,I Run PriSaIt t °ei to le lou1 2 70i) t  ié- 
rôme PROUVÊE. 5. rue Lacepede, 75005 Paris. Tel. 
(16-1) 43.31,70.56. 

Vsls Sou eta e: Tontn',s S'ol 51f' 'S 0 o' cousu 1001 

t .Irac,ar' ate sur xleir'ari"Ix. Fabrice ANFERTE. 91,rue du 
Mont-Cents, 7S0t8 Porno, Tel. ' (16-lI 42.55.94.88. lap, 
19 h 30). 

Vds Carts Octet sOS l,tuT.s tt lot 010 l,TE3A S TJ  ME 
GA'300F 4 ltlora ,: 200 /ir'.tn 5011 52 Ko. 403F 
Joan-Pierre DELUMEAU, 18, rue de Lieporo. 67100 
Strasbourg. Tél : 88.84.92.17 

Vds 520 STF iron, teal SC r.t25_oe,,rt.2,ofs - "bu 
• roo'jvs. T °BE 4525 adeb Philippe DIJCRET 

2, Residence Beauregard, 74150 Rsimllly. Tel. 
50.69.56.95. 

"os 00201)-Os n i r:o'r coi,' SC i'SLi.n 'Osto  
8, - Dlt,'ns. ott's, IL,  tout 4 050' 	r 5e,, Xavier GALDES, 
Il, ay. du Parc. 91220 Le Plnsscs-Palé Tel. (16-
1(68.8434.85, 

'/00522 STi- suits 90 b, Sl'Shas,c3 3û- 1.1,i. - sa 
deaac y tout oui seulorr'o't' 2 '300 F 	Francis 
GRANDJEAN, 19 rue du Coude. 95360 Montmagny. 
Tel 1 (16-1) 39.83.95.92. 

'/ls'iuOST l'..nsar' coat 301425 r Sou, - /101' 	,: • ix 
t e,: t totes 1 B 5 400 a e-unaIre. Bruno FRESCO-
FANTONI. 2, rue Robert Gumnol, 34500 Beziers Tel. 
67 76.25.87. 

Vds arj :511'  Flood Potiu'stto. Po',s'cr"sorcor Wat n: 
Et,dd'o EantIr. 'dn'ietsuirl 22 t38 I' PC' Slophane GUI-
HOT, il, rue Komilas. 94140 Allorlville. Tel. . J16. 
Il 43.78.92.01. 

Vds nov '-do et a" soul 5T 6:4k CII Pica Oarigtaocs 
T'ai B,jW Oak'  de 20 F in 80 F 	Thierry DU RAND. 5, 
allée Paul-Gaugin 47510 Fouloyrorrnes. Tél. 
53.93.62.26 ap. 20 h. 

5Mo 520(5°C  boo' riot on.c 89) avec cobs -2 n,ullonysu 
so Iris n GPA Banc uit prix 2 500 F Philippe PINTO. 
6, rue des Cités, 93300 Aubervilliers. Tel. t (16-
I) 48.34.06.31. 

Vds Cartouche Otg'ticltsaltco. Maser Sourie, lino 'IOU T 
Pont compris pour 520 STE Romain BADINA, 7, allée Mi 
chnl-Simon, 26000 Valence. Tél :75.56.86.30. 

10552000F OF NI',; TOE t '3tuox t co:Iorle'anqo.u:er: 
10)0012038E avec moo to ii '(Slit! F Brice LEGREE, 

56, bd Kellermann, 75634 Paris Codon 13. Tel, ' 116-
t) 45.81.61,99, (ap. 18 lr(. 

'ids osg pour ST Cc' Corr'oaeol , Sit Scsi cc Sapier'S. 
Blood GFA .30 Degas Teetootol l)oivndor ('cast. ion 
',u:iorio. Pascal HERS. 92320 Chatillon. Tél.: (16-
1(46.3811.27 

'vol, ech 0W .00cc tour 520 STE Zpro:t 1s,tno Game 
i ',r Pr s' t "oticepr'. 30 ('LesS Ced ric LABRE, 

36. place du General de Gaulle, 59310 Booury-la-Forét 
Tdl. 20184.75.32. 

Vcs 1010 S I E sous garantie r "boo. co--,l ' lOGS. 5 003 F 
Nouphavong PHOUMMAVONGSA, 29, bd Jourdan. 
75014 Purls,(16-1( 45.89.55.57. (de 20 h a 21 630). 

1040 STF s musette, prise Peritel + nbx jeux . soor(o * 
ulilila i re. 101001 pour 3 000 F (acheté avant la rer'lrea 
scolaire 1990) Te) David CACAN, 35, av Simone  de 
Beuovoir, 91280 Saint-Pierre-du-Perray. Te). (16-
1(0615.15.62 )ap lob). 

505 r5uir STF 203,3F .OS' 'an C,,'-,co 400 F Curl 

vo': 0es,  ST 3, ObI  liai' as ltt0rts vo 1500' ('t ad- tel 
10u'n do» '50 F ' i,'.ps',t Jean-Pierre LAVIE, 4, rue 
des Bains, 64290 Gan. Tel. : 59 21 53.76 

t. Os AIs" 130 XE ci)I'rpllSbltr '100.950 - illes ' :Oor,lio i 
Itlis c comsoser ' r ert'eg'slo LJ. 510 F Antoine FRI-

SONI, 12, rue SI -BIaise, 54590 Hussigny. Tel, 
82.44.45.23. 

A oerdre 520 STE OF:erdu a i Mega , vo t 'tn,,ris r r'b x 

11 50 Julien DENIAU. TéL ' 39,51.44.82 

Its s on', S 	F01040 l,l'lty't'i',.r.2 2 Ostos Porc.: 
Ci.t'?st2 Sintrorty 150 F  chaaje Laurent OLIVIER, 3. rue 
Adeodal Buissard 21000 Dijon. Tel, 80.43.19 11 

kids 'O.)OSTF TBE gut 3o:o:v n ?tnp - sag 'r Ou:,ttet 
Degas Pop F 1 9 etc I 3 500 F Sébastien CARTA. 
1689, Roule de Vente, 06140 Vence. Tél 93 59.32.38. 

Otis 

 

lx psu' SI 20 F pce I/id  Street Jo's p,, u.tctonun, 
"t' .cr'i Frogs' 2 Suck Io buS F0),t10 7 Lictosic BRIAN, 
Dept, 543 Calas, 13480 Cabrles Tél. ' 42.69.03.29. 

'1.0 n,''ba'.501 bit t,5i 520 ST F, rr)onec,ok pa ''I s. Siego' 
I .'a ;,u.- Ci's' l-uo.:r PaSsed',, Csl,Isn Sac tt0,14,  Bru-
nu EYHERAMFNDY, 151, rue Leon MantrlceNordmann, 
75013 Paris. 

11oy'12'tS':1 -0o',irrsax ',as,.cisks 2550F Régis 
s'IASYLEC, 4, av. de la Faisanderie, 91800 BRUNOY. 
TitI : j16-1( 60.46.28.06. 

i,.055251 STF  . sc'j'io ' 	'K:skOlIU 1100051 etc.) -1 

al 2 40C' IT Eric GUITTON, 32, rue François Mauriac, 
78370 Plaisir. Tel. (16.1( 30 54.75.16 

5545 big SOt ST Kic, O" 	0/ 2 u arIa Cu_p n,ciy 1999. lVitd 
'05ev) 	5,1  1 ps'cs Frédéric LEBOEUF, 32, rue 
Georges Trespeuch, 91190 Gif-sur-Yvette. Tel t (16' 
l ) 69.07.44,14. 

',:l ' oCt 31F - 'n'.,, 1,155 i 'von's t 	s ' lx t disqoetlx 
- 4 t 0e 'y'ec.aior,ro-n' , lct,lU • 0001 05 Id'' 5 prix 
4 QUI) F Imed TRABELSI, 45. bd de la Chapelle, 75010 
Paris. Tel. : f 15-Il 48 74.41.31. 

pc'u'.VT r,r250pvly lit) cr501000 Master 
),r ,'j )a'o',s ott 	tilt r' 	,r onmO"o t Reurcy LACOUR, 
157, rue de Freine, 10000 Troyes. 

Vds nbc orig. sur ST t Heroes of the Lance Gabder-
cion s Domain Mil)enlom 2.2 (150 F) et OAT Stos 
1200 Fl. Tel Olivier RICHARD, 25, rue d'or ten l 13010 
Marsoi j le. Tel. 91 79,98.99. 

Sm. r,'r, - 073 F o! 05.5 0. r a') do',' 
Pis 	lui dc'intot l,rd1 Aoe'r'sr e. '00F Antoine LE- 
MAIllE, 88, rue Doris Dogue. 92140 Te). . 16-

ii 45.29.00.13. 

\'(l,; pit., ST ong F 	'5(', I'  Bass) Mara 	n'0,' F 

Kcy 911 	fi 	 100 °,. intl-rb Philippe ou 
Frader,c ROUIT. il, Lotissement Le Coteau, 33360 LA 
TRESNE. Tél '56,20.6148. 

VOs cog pc as-. Captas' IS 045n1 '551 's:Baibo"co- I a 
i30 F • 50i105 et r,$)seo Slepharre PETERMANN, 8, 
place du College. 71100 Châionsur-Solcne, Tel, 
85,41 31.94, 

Vos oolLn ST Popolor.s k'ohv;ap U.sn'oo',aii2 L'ias't 
N "a Slack Tutor 'r' TI';,',ds-Iolatls 1nnV. a 'Job Olivier 
FRAYSSE, 7, rue Pasteur, 01100 Oyonnax. Tél 
74,77.44,27 

''di. 't,SO STF OFi - ovni, caVe o 11r'i,os - lco'n's.Pes)vi 
n 2 'ps - revues en 18E Ie 5516000F Benoit 001F 
FOX, La vieille route,69630 Chaponost. Tel 

78.45.25.91. 

A-r,t ces Vds Robocop 100 Fol barra Ran'roo t  sur S" 
2 C' c'suvProy.um'k ISO FeueS' One coGdL'v'edu 
S' Xavier THO, 28, bd Garibaldi, 69170 Tarare. Tel. 
74.05.03.51. 

Ver4S u r O-4E So"i 0I:g voids (roi' Courts P'slxall lab 
gis Populous etc. 50 F toes André SEINGIER, 19 bis, 
rue D4 Bazinghien. 59000 1111e, Tél. .20.92.09.45, 

'Jas o, g per,  STF iGaas'iio 8,Ircnani002 	b..nicroonoyy 

Sower.Sko'oba I  - Jo!) 150F 'nailv Stéphane ROUX 
La Boutière, 39600 Moxligrny-les'Arsoros. TeL 
84.66.02.20. 

ij05 Det,,os ST co'oSyor linuro "ou' SW 'St 'i'.Lir ('lit' 
D'!cado E,.ripcotrr Surd 	David DUCASSOU >  route  
de  Monsegur,  40700 Hugalmuci. Tel :  59.79.43.01 

Vols  52XS1E_noirnb,ouorv.  Sour  asts  2 5' l'ue 
ba ttle  Christian SIXTE, 19,  mete Lorraine. 44210 Por'  
nie. Tél.  : 40.82.41 76. 

Pa,'az'vo,rs con  Cl  Os.'t:, 1lotX 00F  i  5T Rep:o04 - V's 
'I" - l,'n4unt,igr -  'iSo,  Coqs.  Fix 3  000 F 	Jean 
Devis  ALUES. 4, rue  Maisant,  92190  Meudon. Tél.  '(16-

il  45 34,48.36.  (aptes  20  h).  

STE  Ss'Lx  en  ate or,v:sirs .. Telaou: /00 F o.. iS)t 
'55 0 Oi'0-1, 

 

1 e-3 I C:cr»t,'oo-on 20 I  1. P. Ont)  u  ",i  oSto'' 

CL'.''/11 72000  0.109 ' "to i"sg 'ntssica,v Anna  
I":  12  lib,ri."l 'i",ti:k', Jr. (,t O 551 de "ter' d, Lionel  

DEMEILLIERS.  3,  rue de la  Solidarité,  92120 Mon-
troyen. Té). : 064)  46.54.03.45. 

, 0:' 5' '3  S!  IT  :1" i,:"  i  rOt' I' 	'ck Donçoous2  Beveny  
n' 'to C,' i:  Ctno' 't',',i: 	A"',' 0 .t' ''o-  - lIas  n3,  Caroline 
DALET. 4,  residence  des  Monts, 78120 Sonchamp.  
Tel, t (16-1(34.04.40 81. 

srd; i-.t  0,n  liE )i3Ol'iC:t,i-",i-  /tsniO'J.Ot't'rt  ilil 01  650 F 
Oc  r S IST  -  15','n ,:,s  Rober-IGUILLOU.18.ruediiMos-
bihacl,  44560  Palnbneul,  Tel. : 40 27  67,51 

0V', SIs ors r 1,1.1 Fir'0 '. iJ;,'.a' T'.i':kJ- tssuu". OsSU 
à  20'1 F Helder DA  SILVA,  16 bis.  rue Abbe.Grdgsire, 
92130 lssy•les-Moiililceauo. Tel ' (16-1( 46,42.6339, 

Soper  1  ii'  '0'  '1er, 'Jt 'np,C„ ,ç ,i:i. 	A  lii F (ou  érharl905i  
l.Io S3fllnC''u'°)'  nh,c  Christophe  BESNARD. 37, rue 
Charles Marlin, 76600 Le Havre  

tiastur 

 

sur  Oil ST  seiui  i,Ietuk Alexandre  BOURRIEAU, 
21, rue  d'Angleterre.  44000  Nantes,  Tel  : 40.48.0116.  

521' St'° C 	. 'cL'-'.o.,05 '.'t ,'ivti'  OS t' alec  file de  
'alas- E'St itItOS 1: or, r '' a 40': F Herve  LEGEARD, 

50,  rue  Gabriel  Jaillard,  91170 V u ry-Chàti!ios.  TeL (16. 
1) 69.05 53.04 (5301,11. 116-0  49.75_27 98  (RUR).  

V'Jos,to St  'Luts . )vousuia:irElE o.01850  F . ou Sé  
Ion nO r' r ix 	iE  t  .;s:e  ear  toi  o;, lortlo. Marc For- 
tail. 1, rue  Aimable Floquet, 76000 Rouen.  Tel, 
35.98.6192. 

vos  52(1 5 0F OF -  lei, _  Cri  52K gaIts) e , s  ose,.  itt 
(0/ . , ,ti S  Lu  tout  en  10F 'u .5(5) t'  Jérôme  ROUX, 24. 
rue Beau  SIte,  93160  Nosy-Lv.Gcand.(16-
1) 43.04 12.46. 

1)05 orip.  STE  ' s Sir Fred o Space Harrier  Il  x  Pachania  
o Ghosts N Goblins 't  . Klax,  le  lot  500  F.  Tel Claude 
PEWTER. 18 rue de  la Chapelle, 67390 Mackenheim. 
Té), : 88.92Y9.63.  

Ve,,ds u'20  STE  aciivts o” 	09. vIe''". - ,' 500  (leu  505 
t' Prix a  dei.  ' tog x's p"tse  CLAUDE Stéphane,  Bat.  
Couperin  C;21 54200 Tool, Tel, , 03.08.1919. 

Vos SI'o'rnrar  vIt  •'t 50cc  OU  2 - .5cc".,', ;t ';c 1rb0.ld Cu;) 
!.)95s-jr  ST 0501  1 un  300 F lose' Sono HARDY, 26. rue 
duMarlroy,Or6loBalluncuurl. Tel.  (16-1) 64.53.50.72 

','ds l'bui.  'low j jui  50" 1  500  F. Julien F0560, 32, rue 
des  Vignes,  75016 Paris,  Tel, '  (16-1) 45.24.43,58. 

Vis  o'. col' .  Cl  ul,I  itou' SI Philippe BIANCO-MULA,  
Allée  du Caotel)uv, 13770  Venelles.  

', Cs ossu t:;" ocu  OU  3' (omit I a, r 	''50r ' 38 F  Un  
202 F de..,  Ci  ,,',•', s I'C 'r''  (115 p:: u' rnnrg '  'ir,,vrgn(es 
Thierry  KARSENT), 60,  allée  A Macqael Salute-Mar-
yuerilte.  83130 La Garde. Tél :  94.23 70,46. 

k's 521.' SIl- 

 

.  boo, coil, -  3 toys ' 00 loll JO'-0,  'i  . '0 

F  'bi'  Ot'.i'tO..0 Cte,'sai !e  lout 3 81)0 F  Jean-Baptiste  
BOCQUET.  Tél,  : 51.27.95,47 

\'0s521,'5,TI . sou' ' ,',aoue - lux ,x  i  ,,t I I vtO.l' T9[ 
in,ru 2 bOt) O  -  25dksa.ete: MichaclI  LASCAUX, 7, 01-
lee Mozart,  78130  Les  Mareauo, Tel. 116-
il 30.99,56S9.  

Vii'. 521. .4 op  ssa''or t e' - 2 ups o Shlc,4'7<',. y CIII Xe  
'iyt'/ . Stsi,i Car  Ott.. " t i'tvri,Cos'vs' 4 00  F  Jérôme  
PINER. 7, raeda Mont-Valdrien, 92210 Salnl-Ctuud (16' 
1) 46.02.28,95. 

Vds ong pour  ST  dons emb.  avec  notice  70  F pIece.  
liste contre un timbre.  Tel, :  Joël PIQUET,  154, mode 
lin,lncn, 60170 Ribecoarl 

Vds 52055E  11,10  , 0:50 CS,tl , 0,12 LClOco,i' 21005 ,  
lis  t boto - uccesa ,  •i'aqs 6 500 F Poi,e ad,esepone 
's,rl Martin BUDKOWSKI,  7, av.  Beounejoitr,  92140 
Clamant. Tel, : (16-1) 46.38.33,54.  

Joy 5213 STF n  ter;te,,' Ott  l017  ' nip  cocota'  to ooc F 
seuOi , 03g f  Did ier  SZYMANEK, 128, rue  Solferino,  
59000  Lille, Te),  20.40.81 72. 

VOs XL 600  a002 rotor'S s" - ccl  K7  or  disk ,  .550 'OOX 
tesds  aussi  Sopo . 5  oui Vincent  FENDER, 8,  rue  
Franz  Liszt,  Malaenrheim.  Tél, :  88,74.47,43. 

5f0 04(3  STE  n sose'u  4  Penal le tout O 930  F Garantiv 
or'  et  5 n-cs  Vincent,  75016 Paris,  TeL  (to-

1(45.2595.94.  

'os  '"ill ttr,t" 5l'P 'TISE 	tOI' F 	tut  'sono contre  Digit 
Stos lbs's CoSIpi':.' lulsu".t'O it,,Iojnnrnnot,O), 

Philippe  KULAHLI, 15,  bis  rue  Marcel  De(ooa,tl(. 95400 
Annssai5e-les Gonosses, Tel (16-t) 39.86 05.87 

,(Jt 1/', '''tie C'S ISO ' .,r'  35',) 0'0C,,',".t't". ,.t' -,',,,n : 550 F  
Ac':i-:e x pas  C' tOit  sur Stan' E:,,  1,5105  Emmanuel 
GUET.  103,  rue François  Lepune,  28600 Lcssuvl 

Vds  520 STF  . souris  o  jeux  (Slnalrh Mocipili  Island,  
Kick 0112  etc., prix 3 500 F  Tel .157011 59 
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Otis 040 STV 2 0CC F to 2208 E ar IrcIti dot's mo "s 
d xl "'os Gilles VASSEUR, 2, allée des Louis 94230 
Cachan. Tel. 16-1146.65.08.46. 

VOs o'igv es' S' IT. 0-ado. TorIl s 0ip. Drabiriron etc 
PrIX tic 50 F 3 cT F  csle confie tors l.(`,ro:ep Jean-
Jacques LENNE. 4. allée Clos Laisnee, 95120 Erniont 
Tel (16-1) 34.15.79.52. 

Veas Cii) S) 	l'-Or Coi. 	disc :000 xi 	0cc IV 
0.1 	707, F or TISE. Fabrice DUBOIS. 6, rue Herold, 

92250 La Garenne Colombes. FI (16-1) 47.62.09.12 

cris Po.:' 57001 leu ni 01058 see'S di q str011 ' lOI 
2.500 1  L car ek'nior.c. Jean MARTHOURET. 2 rue 
de Ancien Poids de Ville, 63000 Clermont-Ferrand.  
Tel. :73.36.25l41.  

Sion pOslos 	s,: S! 	 lIn F "c 
24 .3081 id.laror '102 Il 	 130c 0' .3-ail 
itorO Julien. Tel, 45.53.94,37. 

Vds ccii, STo-v. il/to,i) - cor s 0)151/ - asscrib)rrcr 
ii looia.'n'C-rtocrr'- pIt's) 150 F JerOrnePlNARO, 

32, allée du Dessus du Four, 91170 Vilry-Chalillon. 
11. (16-1)69.65.51.03 

Ara,,  I'5)r 5220°ri nIa, 'll, 't 'r',&x i,,,nor l'air ciii 
SM,1Ci)21  -,.ViiS- otT 0es' '510111'  adoo Ro-
main GAMBIER, Terrasse du Parc, 10 villa Pasteur. 
75010 Paris. Tel 116-11 40.35.00 19. 

S'oc 'COO '52 l'oc:') crnnis Cupeo Liolii 
It' den tItle 2'r  i,on,'ire Anthony BLOVET, 42. rue 
Eugene.Branclair, 49100 Angers. Tel. Mem (3612) 
099.71.35.53. 

Vos 01:3 Atar et CC ) joIe sur der'raru:e Èmeriçk 
CHARPENTIER,88. rue ErnIe-Cuticque. 54920 Villers-
La-Montagne. 

Vds pci' STE 3011 F e die1 'cc cunle-etr4 plus de $1 cc 
pods doer Hard =lifl Gérard POGGI, CEG de Calvi, 
20260 Calvi. Tel. . 95.65.39.31 

5cc-52), OTT' hasp' .ds,',a. P013 124 Res-J,rr'is' 
Cadaver 13e tMr /te. T,' 77 .502 F ou 53F arec 
boil OKARO, 55, route de SI-Germain, 78200 ManIes-
la-Ville. Tél. 116-1 30,92.02.03. 

Vds 520 51110E. 5515 Joys iv rI,I1EO AMC. So' i, 
craI Sees in r'raqooi'tes ceqé a2600F Rerey BERRE-
9), 38 bis, av. des Chvlargeiers. 94470 Boissy-sur-
Léger Tel. •116-1145.09.70.03. 

V0s5221411 	' 10,_ i I 	7°:\ hoc 1,3.0 I Jot 1SE 
II 500 1 Lolo LE TEXIER. 81, rue Mederic, 92250 La Ga-
reene-Colorrrbes. Tel. J16-i ) 42.42.84.04. 

''0' sq en.,  ST  Po'.'i'l Ole. i' 1/4 '0cC ni l'in 
'TOT i'CICVnr  5.1 0,110 rIe "o'-' 11,5) pore, Nicolas 
ORCHARD. Impasse J.-Jaurés, ocole primaire les 
toits. 95540 Mery-sur-Cise. Tdl. : ()6-1) 34,64.84.09. 

Vus M"qr 17  7 , "11)11 	''010 I till',.' - r,lit '000 
5 571. F Laurent ASSAIl. 12, rue de la Botte.95610 Era-
gny-sur-Oise. Tél. (16-1) 34.6-1 34.37 

VOs o'ig Aie 30 30 I'  P'e'c:o,is Mclx,. VsiOg$' T'ecar 
pods Arl'Tlsx. Firepower Vils 'CV 1031' C'l rO:lIns 520 
.57 	Flight si'iiclalc' 	iSi's:T' S"i( Cli (ilIrsirIf, Taal 
vecc1ci IL,rbeGî Gan.r'Io) Borsor ,n' Psyy"o7c Aricla, 
Allorrite rei!iIy Patrick MONTLOUIS. 25. bd Felix-
Faure, 86100 Chatellerault. Tel. : 49.23.31.34. 

vos Aly, 523 STF ieee cûi,l Ars» , sassa t 20 doE 
001005 I -- 4 000 F Vincent VERNADE. 12. ay. de la 
Charnbrelanrme, 	95470 	Vemars. 	Tdl. : 	116- 
1)34.68.37.83. 

VOs lIon 420 STF TBE Po 2300 r 0501 PusS 10V 
doSs Ocx. 'nos xi. ccc Ills 10/s tea rus William MA- 
FILLE, 82, rue de Montagny. 69008 Lyon. Tel. 
78.09.03.39. 

Vds Afar' 520 STE 4051 ''il/n SOUr si 5,5cr 'qf rib sq. 
TBE '05 gall 'iOl. i r, CVI) F: cede' 4 SIlT F. Franck. Paris. 
Tel. (16-1) 47.45.22.27. 

VOs Afar 520 5E . 50010 a )5?5 1 0 , 1)3E loOt cl 
29X21 Yohan DOMENGIE, Rue du Cardenial 24560 
Isnigeac. Tdl. 54.58.75.36. 

Vos 

 

Atar 520 STF db) lace , "ion ceci Alar' SC ' 42o i 
saris . op . n 4 000, F n doS Milovaon YANATCH-
KOV,135. rue Marcadet, 75018 Paris.)10-1) 42 52.34.76 

Vds lx 000.  pour ST, 50 a 80 F pee. Ech poss. Tél. 
Alain ALBANESE, 52, av. Jean Jaurès. 93350 Le Boar-
get. 

Vi c: orS' 504ec Pal,. Sla:blnos h  nylsor /ct  d)os 
100 F F29 Eoasei 150 F D'130n Rivale 1);11200 F 
î.i'ros Lone PETIT, 10. rue Saint-Christophe, 77100 
Meaux. TI. . (16-1) 60.23.10.78. 

AhIa,re eOn 523 S T1  ill , - lIa - 'ribS' 'j5'/Si SilO ree I 
lap's esuss"' - s"/Se' fils 'Ts - cbs dns - 0515 
cogs 5 500F% Pal, ick ALLANIC, 2, place de la Seine 
95150 Tavemy. Tel. . (16.1) 39.95.31.08. 

Vdsosec's pour ST - STE Pop.ilnIis 111g n lt)eolrol'cv 
compete) 05.10e 01.9. Chaos Sl'ik B Sébastien RAN- 

Vds Afar 52(1 01F clou t - o soc ' Oc,:, 15-n'O le:: i 
'renne 1988 ye 2 5ût- F Alexandre CORDONNIER, 56, 
av de Suffren. 75015 Purrs Tél. . (16-il 47.34.00.76. 

"Ids pour A'r SI 	'Ic', 'c-is SIt 1$') 700 ° Ii ce 
n, ,,) 	'p F Il IIi VO"O '50 (.10)5 )Is'n"cc' lie ' 11,111 Jean- 
François GUITARD, 12. rue des Vases. 31000 Toulouse, 

Vils Atari 520 STF a souris p cable racord minitel sjx 
F29, Fred, tile) , sIll. Le It or' TOE 3 000 F 7,61, Ré. 

trait) MONTAROU 06, chemin du Sablon, 78120 
Errance. TI 	161) 34.85.94.08 (ap. 19 h).  

S I on.? A "C I p' F.ui' 'inns 'lose .55) 11/1101 
Maili, "1_r  I') 'e, I''e o n"IltIIT Christophe ASTIER, 10, 
Hameau de la plaine. 07210 Chomerac Tel, I 
75.65 17.88 )ap. 15 h). 

'1db 520 STE - 2 is 	'455 0 'ittl,'i'i - ' I 0,5l, . lIe's rpl 
2" i rirai, cool - 212 7 'fa TBE 3 90E r  David TAlER, 59, 
rue dela Roquette, 75011 Paris. Tel . 115-11 '18.07 11.93. 

Vdsllan'Y?OS"F .' 3111 00E ,Ii'ro' 'I/SIll. 	,t trias 
is 8200F Tristant CLARKE. 111, bd de Mentlmon-
tar'l, 75011 Paris. Tél, (16-l) 43.57.95.00. 

i/VS 52051F , 'xci 21F n Fer: Inch e ):n bourn e' S laVoir 
Oo'On'Te'aru' Kicko"2 ti)A On', 20UC n, deb. Lio-
nel ALBERTI, 21 bd dola Fédérat ion, 13004 Marseille. 
Tel. 91.86.35.08. 

VOs 52C STE 'coon, cot. - 'ccl ex,  i C,t'rei' '200 ' foys  
3 t ,rr0'1O,l 0/va. P, . TollS F Inrnrntci. Jean. 

JarcquoS JOUDIAU, 1. Impasse Si Eustache, 75001 Pa-
ris. Tél,. 1161) 4026,22.35. 

cc's, Afar V' 1°'X• I. 1,10-iv,' Barb-van l,nd'uTo 
Joies'Al/ ' Jfle F vs 3 Çn1rppirc.so:i0 ' Renry LA-
COUR, 157, rue de P18140,10000 Troyes 

Edo "so c'-orAle .51  Ire/on, cc 1',,;S ..'qc'r'I'irt'i I: 
Jéréme CHONAVE V. 110. rue Jeairoe d Arc. 75013 Pa-
ris. Tél '116.1143.04.26.54. 

S'ils pour 522 51F  i.-'.f "''"il/i: lacr - PieUII i 'lard 
ca5,Vsr 250 0  Illgn'flf ' Patrice PLAA, Chemin da Sali-
ga, 64800 Mlrepeia. Tdl 59.61.17 17 

Otis lxi sliT) S'r'r  - , iv" ,'1  0 . s'il ''I' r Px 
3 050 F 'looses a lop,) Jean-Lac LEIDLi. 18, Cite 
des horbols, 62141 EvIn-Malmaison Tel, 21 77.88.09. 

"c: Alnn:r 520S19-  dOl 'ocec , Flip Row ' 0C c s.c , ce 
Ii':;! de laps 1.01' 1)3E 2000 F lI)o  Germain CIA-
MACORAl). 76460 GUEUI'TEVIILE-LES-GRES. 'Edt, 
35.57 06.28 

F80 A)'i" 050 XL i Vos 'eon' Gau',0' (eon'oes, e': 
Pen t eon O ' ' t5i' 1000 F ,r duo Jean-Pierre 
CHOUAL, Residence les Remparts. Appt. 92.27140 Ci 
sors, Tel. 32.55.71.94. 

I-os AIS', 520 5121 F . 2E n) sEs - os, s'-l'-0,1 's$ 
1 42» ' ,lies le 0 'i '120'OF nu': 7,-rare ,  Jerome 
BLATNIK.tl 6.rue de chou I Ecuyor.Lepreloriq.7l300 
Montceau les Mines. let. 85.58.00,97 

VO,' aril cor 51 Costlnn tlxs", itS F ).rstSsr of Il,sr"ç-
33 F I',) 01,1' 'II F 13s-'sqI I 'irr I Ke,el'I F ITS' OC F 
Heree BOIVIN. 20, rue du Gennral du Bes0aI. 87000 Li-
moges. Tel. 55.77.02 58. 

Vds Aii"' 04ES'!"' "iS': 501) . con-c 2 . t  - 0y Il 
41 5IX, F Thierry URIOT, 27 rue Paul-Fort, 78200 
Manteu-La-Vllle. Tel (lb-1) 34,78,49,25, 

'(Il* lin'' 5051 1F i rpI -',,i''n.',lni, l oS'- "111111 
C.o Cailaav' et, 	2092° s,.' Oil) j Slé- 

phase ROSSIGNOL, 38, bd de Stalingrad, 93270 SE-
VRAN. Tel. (16-1) 43.93.10 20, 

n'dsp:/ Obi, 5211 STE 'ltel eves u$Oldipii iv dt:1 demo,  
i,jv r; nerl'iny. 'icc Gérard CONCIlE, 33, rue André-
Mauroio, 19180 Brine. Tel, 55.24.40.34. 

Vos AM" 520 OIE , 'acre t op ' oio 3000 F a Cilo.  
Mon cOIl  9.5,11-  Mathieu GUENEE, La Vente, 35133 
Landeau, Tel, 99,97,20.74. 

Sld552lilhl',),r: 	ole-dose - ,nld,'o 'cop- 
'BE lr', mgi' 3001',  il  Alexandre SAUTEREAU, Ioï 

141, av Lamartine, 94170 Le Perreux-sur-Marne. Tel 
(lb-r) 43.24.35.25. 

lit iloo'1r Si ci. S'S B pn lom"s (lip 17/Eel 
;h'X'-ltc(l'nr-"rd '1 0105,1': o,' ''100 F 6021 Christophe 
GOIJLLON, 18. needs Marechal Foch, 77480 Thorigny 
Marne. TeL . (16-1) 64.30.01.56. 

Ala; 52i1 STE 'Cul 	te le . 't() 'sl' -21o'vn»2 
FI,"- , 501,5 t SI'S F Olivier BICHOT, 46, av. Paul-
Deroaléde, 94300 Vincennes, Tel, '(16-l) 43.74.25.77. 

nids Ala,, 5711 ST - Pu ilS , 2)sv - sos'ic i .'tdap) 	iro - 
40 i ifs acm asic risljc,u I 0)e.corrnv KirS o11  II 
1100go' )3op)l'io F 23 	r' It 3550 1' i,110 lieu 05 
li 300 E Florent DABADIE 6, rue de l'Alboni, 75116 
Paris. TeL (16-1) 45.24.2&50. 

l'ai 520 STE  "ras 'si i ' . Si','çrscii C')"37 ' op i sac 

Ills P'a' 1002 'oI. , "SliT I 5V'''TOI SC 4,11 '1551 
Il" eT 'e Il -i .100 F 1', -BE - ,, t, lq Arnaud MINET, 9. 
av. de Villepreao. 78340 Les Claysirsous-Bots. lei. 
10-1 ) 30.56.00.73. 

Po'., Ai Irl ST la, n"n',e de L110l','i. CO'lf,nI 5 n' .3rop)es et 
Onc,s i,-1,t.  "In e '1011 F ',:or' "I'irril ' Jerônru PAULO'), 
Chambre 172. Cross, rue Ernest-Duvillard. 90000 Bel-
tort 

Vds lx orig. sur Alari Bock to the Fslur2 - F29 Retulia-
br. Midntaht Rosislunce, Chasoltq. 511511v. Tel Idy 
DEbt, 2. av Felts Coure, 92000 Nanterre, Tel. (16-
1) 42.84.15.15 

VUsgOuxa oqi.e.sor V I "'111 I, '.,,n'/' O ' 01F S'-E 'i -ci 
de le o,l'cs '-3 n  35 Jean-Claude PIATTI, 43. Rue de 
Pavant, 77730 Citry. Tel. (16.110023.7570. 

"'ds Opt' 5C'S'I) - "ai' os Sloe.", .O'er I 'lac 
10EV,. 0012 F 5era,.) 071 1  RerreARICO 45, rue 
R:rrilraud Residences des Fleurs. 134400 Launez. 
TëL 67 71,99.71. 

-10552'iSTF D°NR cm. 0h01 - O5,i'is , 10 00000) r il",nl - 
t'es g'nl Luq,f,r000e' so 1 'Orb-I 50 a UUTu F Hugues TA-
BOT, 14310 Pariusru-sun-Odon, Tel. : 31.77 1)28. 

Cause ois-o' 0001 'nOS vqrr.e' asSoieS P11511 511 sas 
colIn, ooq.IorollI 	ST Yannick VIgneron, 7.101 Len- 
Gr,ltsnsIa-Moulonoe 83260 La Crau, Tél 
94.57.26 71 

"ti' 1' lai' 3lS7 '-"il 'on, Vincent METIViER. 2, aloe 
des Hautes Futanes, 91450 Saiuy-uur'Seise Tdl. (16 
1180,75.94.08. 

Vus 1,1' s 5) soc-r SOul Sior,1a,-; 	l's,' On,,,ç.'''C I 
co,' crO'n'.rlV .,ae,:,l al ion, Ic, 77 F Claude 

BERNARDIN. 12. parc Ste-Claire, 83400 Hyeres Tél. 
94.65.64. t 

"ii', 11:1 10" i1'-':O'"n SI!' '.1 - coil 5,. 751 , ', r 1 
'05 0':-,ui", '1)01 510 ,  i/IS" -h . ccii en jean. 
Michel J0000)ER 24, rue SI-Louis. 78760 Poetchar-
lruie TCL 116.1134.893393  

10 cg eels m0r1  posm 3 500 F ac'. 
re 

 
Y. 53 uloc :101 1  1 '0005','ul000l c.APORTE 2 40 

o'- La:nioalle. 'SO'S Pin, (16-1) 45.25.95.94. 

Vos Alivl 520 STF 1 Mu cool: nr'oIt n'n,r. I ',:sSo' On'' 
'Ills lu/loseS or 3 OC-9 F Pascal HAMON Tel. 
46.70 79.97 

'sou ST IS 35 F a 155 F lex Spice Sonic" °oU,' 
'(I1 	15 	':1) ,t"ia J 40 F 00' l)rois 5E F.  
Pis" Jean-Louis COMBAREL. 6, cours des Girondins. 
33500 Libourne. 

Vds orig. STF E Chaos 190 F super Wonder boy 190 F 
Great Court 190 F Eonrnaniuulle 190 F Fly Simul It (81e) 
etc Tel. , Phil Poe CARLET, nO, av général Leclerc, 
69140 Rillteso-La-Pape, Tel. : 78.88 ?5.68. 

SOS 521511 3105' I RS, 13,1 ..1 "ir'g ' $5)-' Per I.e 
II 2 '3000 Brice LEGREE 56, bit Kellermann. 75634 
Paris cedex 13. TI. (16-Il aO.81.6t 99. up. 18 Ir de pret. 

'is: con. At',ni 50514 , '04(:S'l' ' 'ri 0,1 l-e_or ITT 
Si'-., 	'i brit S)'.) Cl, Clos 3 u/to): ' 217001, cob 
Philippe KULAMU, 15 bis. rue Marcel Deluvaull 95400 
Anno,uvnbie-Les-i4onesse, Tel,lb-l) 39,66.0587 

'ticS"., '411,-1F, ".nt'.coil lOI' '123,TÇ)t'dt, 1h01' 
'leI '1520' CyrtIIeGAIAN. 13, résidence 

Raymond-Havez, 59178 Hannon (Nord) Tél, 
27.26.07 30. 

VO'- 	I 
es" 	.1. Sole'. I'.o's Irl 1 	Philippe 
RIAS, r rue Bagne a Ripou. Les Demeures du Plessun 
92350 Le Pleosrs Robinson. Tel, 06-Q477.02.85.40 

COMMODORE 

Msoj Amy, Oi'j" 5,:', ' ''/r  'n' s 'IC F op'. Tl's" 
doSai' 01 1 '2055, '0 '51.15:, V:'mi'  Sceau L o: Cl O 
7E 1  Fabrice LEMIRE, 49, rue d'Haulinonl, 59330 
Boussieres-Sur-Sambre. Tel. 2768.36.04 

Vo'- 4m 'r,, SC'S ."c.ioii STereo. '':,i: I '511050 . 207's-. 
(rOi E',ollnxil:u.l 65OC' 	(16.1) 48.65,05.46. 

i/C, Ac-ui 'y 	zich 1.11)100 'tOo are CrI, n: Far,d 
BACHTOULA.  1, residence  Pablo-Picasso,  92220 Ba-
gneux.  Tel, ')16-1(46.56.64.70. 

1/ds A. r  gaSE'E ' cube pei.,T  jûiIs ' 1:5,501 1:la,'l' 
'30075k,  i  n"r 111m r0'  pv 'I 5'3lf F Noor SADAR 94, rue 
du lb. Pniosonniere, 75010  Paris.  Tel,  (16.  
1)  48.78.89.42.  

VOIA5IT'I:  ex, 	'b ''cc', our  'SI  ll'Tll5O'1 ,)',53 °  
Jean-Marc  VANECHY 92110 C( tchy-La-Gurennn Tel 
t16-1) 47,31.7611 (apr. 	110,  

Vos  000",redaro b-sin, Ic',' oci'  Cf  iT T'p0  'l'on  l of 
TOE  ox  "/011E 1' 01,111 '11 ass Cedric  PIERREUSE,  
95, Rte Nationale, 59710  Ennelières-Leu-Auelin Tel 

'  OVE  f Gerard LEVY.  154.  
rue Maorice'Oerleaux. esc 7. 80879 Boost's. Tel. (16-
I) 34.10.51 14. 

S'ils  nipt '2'.':' ilk 21, m "IS CPl 07,)  i  .  "tri  ,  7Df!t I SOlO. 
Aserrl e ,'0.;i  A,,,  .J'n  Stéphane HANNEOUIN. 2  bis,  
rue Coolant 93220  Gagny.  

/ds Amiga 500  ri mon.  cool. stereo o  leci.  exi  3120 
eel. mOm, a  1O0 disks  + )sy y livres cause dbleemplous, 
TOE 5 500 F Tel Criss CHAFER 7  rue Radtguey,  
92128 Monlrouge Tel.  16-11 46.57.64.31  

.',C 	E':01. 0 Volley 

l ien  ,le 00140901(0,9 his Viii  St-Mande.  75012  Paris, 
Tél,  I16 1 u  43-42.07,38.  

Sri , r,c,x 151"  u  aile  Ps s,: iIi  Sos,'u 	o'"xo5' In PC 
bet' , ' i,.fl,  lOon: o' S lUI .'' "j'se3"I'  Il  El Hence 
CAPPI .  rue du,  Collage 25480  Pimp, Tel. . 81 53.6268. 

Chu , 'll.'iti '1050 ' '10: '5-i' 	u '23 jO B'occbjll'l" 
Fbi,c .)U'mUO'pui a'.;t0s 131,-VI Cxiiis Clue Ciioqs'i 
40  Frédéric RADUREAU,  4,  rue du  Caeubou. 30320 
Marguerittes. Tel. 6E.7514.97.  

VIS os:, A11-3,j 	,  O V/pOST 321. 1 /'i".1.' 2 
- 22'. P Jacques VERICEL,  23. av,  Gal  Leclerc.  69160 
Tussle. Tel. '  78.34.06.59.  

/:15 O:ii  13y-o tills 'lIrrI SLP 0' '1 -  HIA  lone 0' 00411  ' c'ellre 
l' -e'-  1  del' 	I n,  a 	11 Thierry  WIHMET, 77, rue 
A. Schn,e,lzn, 60366  Soultz- Tél  85,74.35 94. 

Ida iI')C'l/CC  Midi  pn' A"mqO "Ti F ,j q ls u.oruv'v  pour  
St 	21mb 1 	l,bs,_sv•I,",uclo' pill.. 'SI  o' I: ,  ' iIu 	l5. F  Gil  
GUZZI, 4,  Les Hameaux  do Font Girard.  13228 Chu-
Ieauneul-Leu-Manfigues. Tel, 42 78.27.45.  

Vds  FDI'  A'rmq,, Se It'll alu., 'I .07 	CPA  Sas..' 10  
2CC' F XauIeSCHOE'flEL, 5.  av.  Err,,ln-Znla. 31520  Ra-
nronv,lle,  Tel.  ' 61.73.33.32.  

Voo Astqo 511)1 '3V' . le,.' e' I ' 'Ii' I 5h11 - rI"s 1500.1010 
lops p' -I 3017 F  Laurent COHEN. 10,  but  Victor-Hugo,  
83400 Si-Oses,  Tel, 116.1) 46.11 95.02 

Se 'c' Aio p: atls  lx C64 K7  I 1CV. lSTFc 1x' p:'s's Viol, 
Oil S' I I'/",r" O'ogoe lI  'il.'  St ile' 51,lOSmr'iUi' CyrIl 
LECLERC, IS.  rue Max  LInde'. 33500 Llbourne. Tel 
57 51S812 

"'t'a CU,  III  Al  31, 5,11,  , ' ','  Sc  o'" a I'll 'I ' Slice'  Force  'lai- 
r er l,fomla ''', ''o 'sm"ape s',,jl . Stiu':',Ur 	hIS F n' 
Jacques  PAVILLON,  Lnclnriul Plusmevez-Lochrist, 
29430  Ploumevez Loch r isi. Tel  98.61.66.94. 

rC',,Ç'' Ic'-''o' ' dc '.' 	03f 211CC  F  JéronieBi. 
00F. 28,  ay. de  la  Republlque, 72400 La Ferlé  Bernard.  
Tél. 43.93.23.51  

317 ,rus'xs 5  1 '4  " o 'le., 5V0  F  Olivier  FONTENEAU  Le 
bois Cher i,  le Istlet,  49270  Le-Collet. Tel,  : 41.70.54.81L  

i  dex01541  . 	loySt  ' hCinIia'ns ' o'gs 
, i 'n'ag,  . TI',. Fma' titre' T IS r 'rob r Jerome CHRIS-
TEN,  3978 Flanlhey (VS)  Suisse.  Tel. 027'58.'9.36. 

C she n 1h .5 1 '1'  4  o',' Philippe RINGIJENOIRE.56, 
rue  Roger-Lt'malre  93600  AulsupSousBols. 'Eel. 
(16-1148,66.55  

/ds c.'2th,.e''P  

rl I,1 ti51 10E 2 CCI) I Paulo MANI1NAOPauI0, 28,  rue  
Jean-Fey,  78220 Viroflay.  Tel '(15.1) 38.55.27.53. 

Arm,9 sc'- Cluster,' Sin 0 00,5e Intl1.  somnole  0.55' 
Out, CII',, 9,i,:l Beoi,' 'SeCx toOl, ,  2 03k  Olivier  LE-
COCO,  21,  rue du  PipIe,  94370 SUCY-EN-BRIE.  Tel, 
(16-1)  45.98.44.34 

S'oseu, Sol' 1S',r a5Û5 Alban  JOLIS,  30, rue de BelAir. 
22400 Plangunsouac. Tel. 96,32.71.02  

tu  'cute 52V 'n. l "ii." '  ',i.  eon - ,u asIc, 'it  sel  4728G I 
o F!'. 5, 's e,'h, Philippe  GUILLAIJMIN 69 rue 
Charlos-Chelson, 92270  Bois-Colurrrbes, Tel. (10-
1)42,42.73.21  

Sis ,Ir'-o uisr' 5i 15f  l''qi-.  
0', 1101,11, lOf  r ciron.  1-1 EmnranuelCACOUAULT  Re-
sidence Rimbaud  Bloc 1  appC 78, 33400  Talence.  

''sEs 
,'SCUF Laurent LE- 

PIOAND, 10 0710e  des Buissons, 35580  Bosrg'des-
Conrples,  Tel 90.52 .17 05 

"Vt '.'' J "VI ,'O:nIsr1p.il I 55 	,'ea 

o 1'' .1301)! l'' c.l':'-n"s  Gaétan MARENGO.  
132,  rue  de Chorl,ou, 42300 Rouene 

Vds C128D *10050, 0051 1501,10cr K71530  il docs 
livres  , (s ong le  i f  3 000  F  TOI.  . JacqueS FORT. 1. 

rue  du  Docteur Labbe;  75020 Paris. Tel. Ill,. 
1) 43.61.86.55  

VIER, 3. rue de la Bievre, 91700 Fleury Merogis. Tel. 	's 2i2 1t - So's S 	.1111 Jerome IPP.ON. 4. rue 
	

28.59.83.50. 
16-11 60.16.78 16. 	 des MarinIers, 75014 Paris Tot 06-ll 40.44.49.93 
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Prm#zS *VVcAVv 
VcaC04, drivè 154: Nb'x lx. l 'oyst.: Ilion coi n.: bures. 
Le r ? oN F Luc ESNAULT 2, allée des Érables, 
95330 Domont. Tél. '16-1) 39.91.42.06 apres 19 h. 

Vet,' A 500ve'oo•;g ledionpCl's 500. Srio.r'so..deR 
Crit 2. Sm Cay C'~, ce-Occis si' Pars sad Xavier MAU-
GER, 147, bd SI-Gennain, 75006 Pais. Tél.. 116-
1) 43.54.67.06. 

Vol, '. err,. r n°,ga ;N.^.iT;UuS :90 F pue. Poss. eu" Boris 
BONNAUD, Roule des Landes Bel-Air, 87800 Nexon. 
Tél.. 55.58.33.92 soir + WE. 

*L 'lf>< . drue VcpmpufibtV OC: i'ON :Cc! KO- r loyst 
p'r;a :' Co:,billScroll Patte" etc loll - 550FBenoit 
LAHAISE. 6. rue Emile-Vandervelde 7301 Hornu Hai-
naut, Beiqique. Tel.: 06.57.92.490. 

0cens. a sou:>ir Cd:c 0e go  93 : r net 5'.2Ko +toys - 30 jx , 
ssgar.20--oo 28C0CChristopheCHIARON1,26.rue 
de Rivoli, 75004 Paris. Tél.: (16-1) 48.04.81 65. 

VCs Am:ga SS:; r '984 _ext 52K - I cl eel . "b's lx ,. 
s,unuC1S evues. dos. Le It 	500 F David DESJAR 
DIN. 26, avenue Théfese, 94430 CheneCviéres. Tel. 
(16.1) 45.94.66,62. 

Vds Amiga 1503+ Sidecar 52<0 iun I,'cor)' PG!: cible 
insu' .. 4 500 F (va; 'Celle 1 400 Fi. Olivier MORICE, 3, 
rue Ernest Lefévre. 75020 Paris. Tel. (16- 

1) 43.61.56.65. 

Vds Amigo SCU , SC dinis'esr0w r or g ,sKox Past 2 Gey 
dogue Bioodwycn. 	' '0n'- Frédéric ANDRÉ. Resi- 
dence St-Theodore, 6 allée des Faisans, 13013 Mar-
veille. Tél.: 91.61.14.50. 

Vds An',:e,i 523 52.09 + ànve ex! 3 r'2 - e l Inge. 
50018+,0s et,^üit Val ri 0221F cede '1600F Nicolas 
POULAKAKIS, 67, rue SI-Jacques. 75005 Paris. Tél. : 
(16.1) 46.34.14.84. 

Vd:, ' g Amiga r59 F Ch, Al Hdlslar Gs!!sRi;at i.elIo 03 
ler Chocs Player ope l honderooit tic Muriel BAL-
LOTTI. 30, bd Herriot. 13008 Marseille. Tél.: 
91.77.25.63. 

'/de "ou" el 01< es Amma (px exil bas). Emmanuel 
FREIN, TéL : 60.08,53.23. 

80v An•ga 500+ cou!. - q1q. oliq. i Vgrdu Ips, Steatfi'', Fui' 
cue' -2 xys. gar 6 rote. -'ex disk ors) :4 90) F. Jerome 
BOREL, 1, place H. Barbusse, 92300 Levafio!s. Tél. 
(16-1) 47.57 71.87. 

Vde. r1i"tlj,' 500 	'loti itofu Tulibc. i❑uy 500. rY. 
7450 F l'a: T\, w'•:I 52 "Gai IC 'rois -' C00 F Oli- 
vier DEMANGEL, 99. rue Marcadel, 75018 Paris. Tél. 
(16-1) 42 23.53.89. 

VCs C' Y; - r :oy;.t - 15.Y') . ,.b•r. Ix p.:.,r tÇ a• ci I, - 
Hü" 	'•ISr,ce! i c' I s Ff A Bast 2 "JC F Chris. 
tophe H ARANT. 17. cours des Bergeron nettes, Ernols' 
hein-sur-Bruche, 67120 Molsheim. Tel.: 88.96.01.62. 

:'ds Cs4 ,'. 6.1:..>rl K- `i~cr:.: ,,ic 	a :y. .ac' 180 
Y,7 	a 2'500 	~il 7+5 A x bad. oi'I. 69 

3500 F Richard DUHEM. 1, alleede l'Aubépine, 95570 
Boutfemont. Tel.: (16-1) 39.91.53.58. 

VOS C64-r15'tI -loc' K?r200 aisés. °x 3000Fâdeb. 
Loic PIRON, 16, allée Paul Cézanne, 59510 Hem. Tel. : 
20.82.85.77 apres 18 h. 

VOs 064 isr r'ccl K7 -nix Stott Oi+S Vite _+uss,par 
Amiga nbx ix r ata 950 F. Rabah MEKERRI,1812, allée 
des Bouleaux, 78130 Les Mureaux. Tol.. (16-
1) 30.99.67.08. 

001p An g'torg 80 F2r,ce. Larry e Gro i:.: A,• 
Rar.y Tue In u a la: Pr r c., n +'erra etc, Claude OLLI-
VIER. Lagrande Plaine bal. A3, bd des Arnraris, 83100 
Toulon, Tel.. 54.27.44.76. 

Vos 064 299F soc. cc:a Cour 0i>4 800' mpr SOS 
801 560 F il en BE Frédéric HUGUET, Res. Port Fron-
lignan, 143, ay. Vauban, 34110 Frontignan. 

Vds C )280 : Vol. 0e disk, icon. coal :ntpr 100 jx. j55s 'alt. 
de texte. Px exc 5 000 F Christian CAPELLO, Cam-
ping Les Arbousiers. 83320 Carqueiranne. Tel. 
94.58.56.56. 

Vds ;z srn Am'ga 500 ((rbc. Kick e1' 2, bLiro, Cadaver 
Lote :.c demur Px syrr,jds. Christian TURLAN, 59. rue 
de Franceville, 93220 Gegny. 

Vds A590 + souris +2 man. + jx (70 )x : Boa ST2, Panza 
Kick, R. Dangerous 2...) Le it + mont. soul..3000  F. 
Tel.: Stephane GROSPERRIN, 10, rue Danremonl, 
75018 Paris. Tel.: (16-1) 46.06.16.54. 

vos Ole:ur, eau', 5, A:n fia -e. 'ro.~ see. Jean-Chris-
tophe FABIGNON,, 71, rue de la Chapelle. 75018 Paris. 
Tel. (16.1) 46.07.01.62. 

Vifs 0500: Mo sinon,.1094. 20!x aria. lBaltic of Brla:o. 
'.9 ego F29. Bom-or. Inay 500. sic.) :5 000 F Felipe VIVE-
LA DA SILVA, 38. allée de Cheneviéres, 91360 Vu's-
moisson-sur-Orge. Tél : 116-1) 69.04.39.38. 

Vas Aonaa 500,' mega, mon roc? .1094, Clive ext 'mo, c 
102<ok> - 500 F Jean-FrançoisJOUBERT,, LesLu- 

çonniéres 's. 61250 Cuissa;. Tél.: 33.27.39.86 

`ids A,. qa 500 • drive eel - selon. 51218 + nbr. Ir 
21 512C F ou,Sch, confie ̂ .1eyadnve j0p.+?0!x. Stéphane 
FOURNIER, 11 bis, rue de l'Eglise, 93410 Vautours. 
Tel.: (16-1) 49.63.00.42. 

Vds 0500 , TV cou:.. dive ext -ext 11er. • SIa, LO 21 
. C , dises r Acc. px :8 508 F. Renaud MARY, 28, rue du 
Village. 78930 AuttrevllIe-Brassewi, Tél.' (16-
1) 34.77.47.12. 

Amiga 5061 - SE 1v 2 arts 2401'.•F. ever. 	,nèga 
1 200 F AT mono 211 méfia 1 an 6 500. F Jean-Luc TAU-
NAY, 7, roe de la Vacquerie, 15011 Paris. Tél.: (16-
1) 40.09.01.42. 

Vos oug. A,' go Oie' li'd' ce 5 	100 F is) d'nw!er Tia: 
cari etc. Daniel LOMSARDINI, 9, impasse de la Ge-
dette. 17000 La Rochelle. Tel.. 46.34 52.66. 

','US e pa;u PC rr C64 u: Anr,swtbx u 'ri. Px stores, ch. 
eon'act PC lods  Stéphane FABILLET, 5, rue Nicolas 
Copernic, 77380 Combs-Ix•VilIe. Tél: (16-
1) 64.88.42.97, 

Vés Ar'ioa SOC - 2284)) - Ix orne - Logis + Per:. - sours 
joy. Lull TBC lgac lot',) 5 000 F Michael LECOUBLIER, 
5, allée Andromaque. 77186 Noisiel, Tel. (16-
1) 60,06.60.62. 

Vo-;o'trr leii,'a ccs 31 6008)208 Fi. Days of Thunder 
59V) Pierre PRICKER, Paris 14e. Tel.: (16-

1(45.43.33.66. 

Vas C64 r :5x1 - I.K7 . 21,0 x ' t'vs PO•n'er Cartndge, 
-.50 2 UJO F. Cédric DE ROMANE7. 14, rue Soufflot, 
75005 Paris. Tel (16-1) 46.33.59.62. 

C'281î_ moneys). clavfier eu" I c:sk- b'-- rgl l00 disk r 
souris,A,atnea'urgrnt pxàdeb Tom ROUSSELLE,49, 
rue Blanche, 75009 Paris. Têt.: (16-1) 48.74.85.83. 

Vds !x el ut'r poor Amiga Sylvain PERRET, 24, rue Ra-
mus, 75020 Paris. Tel.: 116-1) 47.97.28.27. 

Vos ong. pou Amena ex en!re 50 Cr 100 F , lue•din,- Power 
.1501 exten. 512 Ko s Horloge 450 h Yann LE BRUN, 
Le Clos Beauchamps, 5, alley des Aubépines, 91220 
Le-Plessls-Pote, Tél.:(16-1)60.84.64.40. 

Vois Amiga 500 - 512 Ko , 2001+05 . 2 toys 2 posse I 
dcr3:•6(:0X0050':Mips-Sus TV • 40T51 rsuilree Willy 
SOISAURERT, 29, bd Branly. 60180 Nogent-sur-Oise. 

!ds oc) nems s'.rr A^:Iga 'mer liste 'rép. ass.+. Patrick 
COIN, 54, rue de Franceville. 93220 Gagny. 

Vds jx A 500. Px modeste. Dem, liste rep. ass. Bonne 
année a Is. Tél.: Christophe ALCESILAS, 7, rue de la 
Forge, 59610 Fourmles, Tel. : 27.60.38.74. 

Vas pour Amiga 530, R:ck DcxgerulsS 'SC F. Fake 
190 F. Peru  Saturn Day 15,3 F Philippe CHUSSEAU, 
44000 Nantes. Tél. : 40.25.64.97. 

Vd -. m'nucsre 6h01 !eci. K7 eta 	• 'lb lr (c e nâ 	rp. 
Bomb" t , oyst. r c?be TV , Ba :oil. '.e tt '7901 
Christophe SANSON, 6. rue de Launaye, 49370 Le 
Louroux-Beconnais. Tél. : 41.77.42.37. 

'/0+520 , !er cas. - ;c-c dak ! 541 , man. 'f0 +que!. ml 
tl TBE. Px : 2 30V21 F. Bertrand TOUBLANC, 70. rue N.D 
des Prés, 91150 !l,lorigny. Tél. '(16-1)64.94.16.83.  

Vds jx gig, pour Am:gs SCJ Rock SIC' A'alerhoo i!aly 93 
150 F. pee. au 405F lems. Olivier BROCHERAY, 20, col-
lage du Rianais, 54300 Chanteheux. Tel, '83.7362.00. 

,'1 Amex 520 - jx 800F) rtph. t 2 0 F r enI 
cou.;1 5O0!V+C64- 1564 il. à deb Pierre CROZAT. 
167, ay. Victor-Hugo, 93300 AubervfIIiers. Tél. : (16-
1) 48.3411.96. 

Vds 0E4 dl_. 0,45cm tot 'leers. pi ires gorge Liste env, su: 
smile cert. Thierry WIHMET, 77, rue A.-Schweitzer, 
68360 Soulte Tél. : 89.74.35.94. 

8550v col:. onq, Aie fia Palings. Kick oft, Indy Ses, Pilules. 
I.éqstr'u eft crag mail. Bailleul Br lao 688 iatscb. Jean• 
Philippe PÉRES, 5, chemin du Loup, 31100 Toulouse. 
Tél. : 61.07.72.25. 

Vos su' Am:ga <halons Krgdoms of Eeg'and T',Iroo 
Pedal. Racoialer . 20C. F sur Si Frock-Ball 150 F Phi-
lippe Mickeler. Marottes, 49140 Seiches-sur-le-Loir. 
Tel.: 41.76.99.46. 

Vds Arn;  go) 000 + mon. cou). lec'. Cal. r 515+05 + leye - 10. 
quoi, Stephane MILOT, 4, Square de Clignancourt, 
75018 Paris. Tel.: (16-1) 42.51.57.42. 

Sail vas (x s,,r C54:128 Px h,p?r milites pass hot Necr 
(bid es. . 'cl jz Amiga ühot Ne•asi Jo SINTES, 13, bd Pas' 
leur. 34340 Marseillan. Tel.: 67.77.60.46. 

Scop'u 'cool  ' Vos exiea. Memo. 5+2 Ko pour 0500. avec 
:;ou. et ,nierrup.. 420 F brae ' Karim TABET, 11, ay. Vie-
tor-Hugo, 75116 Paris. Tél.. (16-1) 45.00.72.37. 

Ode Aeniya 500• nor .4!0843 +tiny: 'tbx dixie +revues, 
10E 4600F Stéphane BAUDET. 21, allée du Parc de 
la Biévre, 94240 L'Hay-Les-Rose. TéL : (16• 

1) 46.60.71 t5. 

aA50C+ Cul .512K. moncp'.:L • log. +'lias.-soues r 
bures. Px : 380 F (TBE, Serge MARTIN,190, rue de la 
Convention. 75015 Paris. Tél. (16-1) 45.30.73.17. 

Vds, 06400k pose ils les roa:•.ndipx sympa rbp. ass. 
;: 222 ', contre tbre. David LEUCHART, 20, rue du Clos 
du Moulin, 59160 Lomme TeL 20.92.51.99. 

Vds Amga 500 -.3,nys - rox lug cois • gar 2 000 Fus 
Handy Scanner 4 I BCC F et déb. François BOULHOL, 
31, rue V. Komarow, 69200 Veninuieux. Tél. : 
72.50.44.66. 

you 128C mono- - 1 'OJ iv pou, tous les goals - 5 nevi 
Dragon N:r';il, Ghnsl Buster 15 s a's' :3 29C F. Tonatium 

MONROY, 7, Square Le Périer, 38400 Saint-Madin-
61-ères. Tél. ' 76.44.44.29. 

Vds Ne'n_c sur Ar:rga lax Srriv I--'9 Nitro. 5mdur 2) et 
bien d'autres a :re px donnes' Gabriel LAVY, Rte de La 
Tuilière, Bons-en-Chablais. Tél : 50.36.31.22. 

Vas orge pr •4500 Capone Terrorpeds Gnus, Last 
licol 50 Fry Che, cotre,. îr.125, 39.98:. i C - C'ter digi!a 
li. s,eIfried PERROT-MINNOT, 25, chemin du Gd-Mont, 
25500 Morteau. Tél, : 01.67.28.05. 

"'s Is'. 6 ;x - be Co^tr:odorc 54 cl f 28 pour 3 060 F Étal 
Impec Fabian GODET. Rue de la Forge, 58 Liege. 4030 
Belgique. Tel.: 041.43.35.58. 

VdS C:54 + '.`vt? r led. K" , peIr . 150 ask - 40K" , livres 
5r5,l. aa Basic 2 022 I- Fabien REYMONDON, 59, bd de 
Garavan, 06500 Menton. Tèi.: 93.57.61.43. 

vils A2î100 • ca'. te XR ss gas - Olive 5 I '4 r 2:o, o , Càb e 
pu.' on riisks -I:v,esdoc. 7 500 F Marianne BENOIT, 
10, passage des entrepreneurs, 75015 Paris. Tél.: (16-
1) 45.30.0113. 

Vos Ix sur Ariiga 5110 ovg Panzaking Boxind Speleare 
Satan rée amd Forget il etc... Il à 180 F Azzedine AM-
MOR, 125. rue Marceau, 93100 Montreuil. Tél.: (16-
1) 42.87.33.10. 

Vils «toe Cu',,''. Amiga 1 500 F +OrCI. Commodore 128D 
1 000F ou les 2 2 263 F John MASSENAVETTE, Le 
Levry, 74130 Bonneville. Tél.: 50.97.26.12. 

ales exte❑ 512Ko pour Am:ga 500 avec' + accu. - in- 
rer.up rédéa a 512 F Frais de port oempns Loic DE- 
VAUX, 3c, Village d'Hennemont, 78100 SI-Germain-en-
Laye. Tel. : (16-1) 39 73.913.48. 

Gens"otlpre 128 + ask - 150 ;x sur 50 d ec. - 300Kn + 
cane 3 090 F 3 500 avec mollit 01 090 E.P.G. BABO-
LAT, BDE Catho, 25, rue du Plat, 69002 Lyon. Tél. : 
72.32.50.12. 

Vds Ix Anrga 110 F pco - port Battle 'trite: cori,c: Eu 
'op.Iinn lord, Indiana. SmC.ly 5-201+ GillesCHAPUIS, 
168. rue Maurice ARNOUX,92120 Montrouge.Tél.: (16-
1) 42.53.92.34. 

ds C64 -5o 	-'ats 80e, Mm ici' 8g!srI Stns 
der Al;erod Beaslr - ', es 1 500 F Nicolas LIN-
CELLES. 11, allée des Primeurs, 59650 Villeneuve 
d'Ascq Nord. Tél.: 20.98.65.26. 

Vds Al^7qa 500-art. 512Kl1 ungir.l- reste. cou P!rrl,ps! 
100-q ,011 '13. F29 etc., . 5 500 F Jean-François NIC-
COLAL 23, rue Louio•Pouey, 92800 Poteau. Tél. : (16-
1) 47.73.06.92. 

V05 p Sur 0520 rev's e'ar:Cier!5)pOSS. loci. 5 : 4 C ext 1 
u-ega. Do's bums David CERSOSIMO, E2, rue Analole-
France, 54190 Villerupt. Tél.: 82.89.12.89. 

Vds ornn. pour Aligna 500 , rrunl pic Clye Tenors Cup_. 

pv : ras. Neu' TBE, nonce. Stéph0neREVILLARD,2, im-
passe des Pres Riants. 74150 Rumilly. 

Vos Donceen Masters ung. Mumu:a r seises 130 F cour 
Amiga 500. Ecrrre a l'acresse c' eessous. Philippe SA-
CHER, 44. ay. des fauvettes, 91600 Savigny-sur-Orge. 

Amiga vds orig.150 F Xenon 2, Bomber, Indy Adv, CPT 
Blood, etc + super Joy Cobra e jx Gameboy : Alley-
way... Tét.: Jerémie BRUNET, 15, ay. Cambaceres, 
91370 Verrières-Le-Buisson. Tél :(16.1) 69.20.21.89. 

Vdo Ae+rga 500 acc.59' +- mon. 'COOS' 100 ix + 2 b:a rgt + 
cible pe" s2oyst40revueslcIn'00110 Hersé BROC-

KE Tel.: 39.62.68.28 (aptes 18 h). 

Kd:; pig. Ac ice a+ clip,* ASM 35 F C 80 F Pascal 
80 F u-ecu 80 r rs as complet aver, ex et docs 'A 

Serge HAMMOUCHE, 3, rue Anatole-France, 13220 
Chateauneuf-Lesdda rligues. 

Vds 'Are .eq gels cf or g. pour Commodore 64 pz à data - 
rires mur '.+; 064. Patrick MONTEAU. Vert bocage, 1 bat. 
E3, apt. 155. 13300 Salon-De-Provence. Tél. 
90.42.07.70. 

Vds !x or:g. Amiga r00 F X11'35 Street F,gh;e:. Swdch-
olndns. Sinthgd Te-reps De axe Paint 2 (300 Fi, etc. 
Stéphane BURET, 14, bd Descartes. 78180 Martigny -
BX. Tel. (16-1) 30.64.42.78. 

Vtis dr,k 3 1;2 u;enees 4 F poo. Vos jx sur A^aqa a bas px  

Ne pas lé) rep. ass. Jerome MOLLET, 37, allée des Fau• 
venes, 59493 Villeneuve d'Ascq. 

Vds sep. ou en bloc Ct28+ 1541 + led, K7 e lrasfo. etc... 
pour -. faites vos px mais faites vite. Tél.: Bruno BER-

REHUEL, 48. av Roger Salengro. 93120 La Courneuve. 
Tel. : (16-1) 48.37 76.81 

Vds A500 ? SiffC F . A51l!nl2K , rorl.t 500 F + +OCAS 
(MC1 '503F : !ect ex! 72 5 63 F - mler.:mili r' :n 3 
out i Thr;) 4011 F 15, as Paul-Bert. 93190 Livry-Gar-
gan. Tél.: (16-t) 43.32.60.09. 

Vdsoi'o. TBE 'bleu ,]ml ces. 1;0 F An ga.S- Silos n,K. 
fsusC.Teacs Cup I•ra, rire Den• D1dierLAllAROMI, 

18, rue Madeleine, 77500 Chelles Tél.: (16-
1) 60.08.43.49. 

Vds064r:sdd0e tyar+nbsdisktOulNin,aI,h+Bar 

banani, il: Ghos T'sGohl ',v+ ...i -2ioy 2 000 F Vincent 
KALB, 12, rue des Tilbeuls, 67150 Daubensand. Tel.: 
88.98.46.17, 

Vos 0120 , Orrve '070 + lecI. K,' - ebx is - K' - dise + 2 
joys capes. ;noose '.O 'I'ts Px : 2 000 F a des. Olivier 
REYNAUD, 15, route de Lyon. 69740 Genas. Tél.: 
78.40.18.75. 

Vds CGi !newt 700 F l'al :ne,v: 800FFusse, can 
170 F expert Carl 303 1- Piana coisrtsn'o 250 F disk 
4 F Jean-Marc CANERA, Z.I. de la Moliére, 81200 Maza-
met. Tél.: 63.61.96.44. 

Vos 064rdrive'541 • Cct K'•.v:resizcuu;FS2sr  "ru l de 
vol le I• : 2 300 F. Emeric LEBLIAI, 57, alise Limier Vil-

lage de la Vielle. 76230 Bois Guillaume. TeL : 
35.61.76.70. 

Vols Mur Amiga cart. auVor' replag 1 12 TBE + rnanuei 
frçs 480 F regai-e ' ' ", Sébastien PERROT, C.P. 409, 
2501 Bienne (Suisse) Tél. : 32.42.40.96. 

£64 new+;:,5t r nbre jx 'I Idil. + S 510 • , nag. ! p. PU'il - 
'K? le It a sr px C) 10 A ;i seule' Nader JEBALI, 32, rue 
de la Mertzan, 68100 Mulhouse, Tél.: 89.42.53.93. 

Vos pot,l 1,64 caa! i,oul :ec1. disk 1541 + obis )x :500 F 
m'y. A'1P5 803 ; Woo' oh!. 500 F Rodolphe NEST1, 14, 
rue Belle-vue, 54610 Nomes. Tél : 83.31.48.41. 

Vois Amrga 560 r eel. r man. - 180 Orsk oar dun an, 
,1000 F â den. Jerome BONNAL, Groupe Scolaire de 
Saint-Mard, 77230 Dammsrlln-en-Goéle. Tél. . (16- 
1) 60.03,37.76. 

Vas Amiga 513!) - mon. cord. , pest , !up + rbx lx ss gar, 
TBE 4 500 F. Krim BENNACER, 1, ay. Anna de 
Noailles. 95200 Sarcelles. Tél.: (16-1) 34,19.88.59. 

VUs Amiga 500 r PC',. , soLrs r co ' Ste 'g' - manuels 
mans r 30 cric. ?Beos12 T•rsoees. Budokan) . 50 dsk . 
2 800 F Daniel DUCHESNE, 48, rue Octave Bonnel, 
27110 Le Neubourg. Tél.. 32.35.47.40. 

bds e Amigo 500. Ecu. r !b: pow la rep. Cl'. Vcanbiva et c-u 
ague + 'slice, ooss. d'ûcn. Gabriel SOUSIÉS, Cante-
lauzette, 47350 Escassefort. 

Vds Arnga 500 + uVa nbx x dont Beast 1 el II K'ck 011 I 01 11 
15 mois de cuir. encore, px 4.100 F Isbanuel OBSTAN-
C'IAS Rcsiden0 Bernard Palissy. huit de En's 1,larselIle 
91.93.68.75. 

Vds 0500. Freebaot + lect ext. 5 1,4 *100 + pert. + la-
pis + cache + 3 bts rgmts + 200 disks 4 900 F TdL . 
Jean-Luc LAC-ACHE. 1, rue Rabelais, 62220 Caruin, 
Tél. : 21.37.35,54. 

Vas jx 06.1187 uss. p41055. i Bede - vproy I7. riy 90 score' 
+.gent _; px ey5n0as. Isle Bardem, Christophe TALLEUX, 
11, rue du Mont Saint-Jean, 27170 Beaumont-Le-RO-
gee. Tél.: 32.45.21.42. 

Vos C64 a !e^disc. 154''' el K7 r tmer. 801 -'13 ix - 2 joy r 
bis rgt suc 16113 503 I- ou a deb. Ludovic BOUCHART, 
3, cité Floris, 62350 St-Venant. Tél.: 21.27.38.63. 

Urgeai vas 064 + 1541 I I . 530 - très ubix disKs - pauser 
camidge + 'Abbe etc le ll pour 2 500 F. Manuel RI• 
BIEIRO,1, allée des Iris. 78130 Les Mureaux. Tél. '(16-
r)  34.74.13.18. 

vas Ainr,gss 500 r souris + lay - rx , log- Auriga , uld. r 
encre pén.- 2 900 F. Avec n:o-s. 31162. F Sébastien 
LAUBIGNAT, 3, rue du Couchant. 44700 Orvault 
(Nantes). Tél.: 40.89.33.28. 

Vils ix ling, pour Am:ga (1UC F oc& : Ten❑rs Cup, unaear. 
qrd px cin. Ita!y 90. FIG. F29. Kicko•t I I Olivier FONTAINE, 
264 ay., Roger Salengro, 92370 Chaville. Têt.: (16-
1) 47.50.70.37 

Vds C04+!C>41 r logs' xlet'. clé Pour' 000 FCyr0HA-
SARD. 8, ay. de Sévlgny, 94450 Brevannes. Tel. : (16-
1) 45.69.79.69 le week-end. 

Vos jus pug. pour Arma 500. Roger LAMBEZ, 18, ay. du 
Chateau, 77360 Vaires-sur-Marne, Tel.: 116-
1) 60.20.83.85. 

Vos Ari:ga 500 - ocrai 084 Commodo+ r 2 toys. - 20 jx r 
disk dur A 590 ash. en anv.er 90 '1502F  Eric NOI• 
BARD. 1721, rue de Javel. 75015 Paris Tel, : (16-
1)44,59.40,44. 
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Ves Cî28, ,570 -trot 07 r 2?0 D7 .2joys+livres - port. 	F25 + Kick 0`+ II • Tennis Cup + Dot Dracor u 01.35 
Nancy-Région Fane ot're 2 500 F. Fabrice COLIN, 17, 	1 000 F le !ou! Bernard LEFEBVRE. 19, impasse Phi- 
ay. J.-B: Diedler, 54540 Badonvlller. TOI. 83.42.14.43. 	lippe-Lebon, 62000 Bainv!lle, Tél. ::21.71 .46.91. 

Am pa 500 ads or q. dc Loom (en français) e! Unrea! jbtc. 
notice. etc.: 159 F chaque. (Port compas). Michel SAN-
TIAGO, Mas de Boulle, 07150 Vallon)Pont•D'Arc. Tel. . 
75.3711.68. 

Vus Icci ext 3 r '2 peur Amiga pu notes W E Sébastien 
PINAULT. 15, rue du Quincerot, 21500 MONTBARD. 
Tel.: 80.92.07.60. 

Vils ex!en. 2 Mo pour Amga 200C L'es peu serc, E!ew-
dab.e 8 Mo 1 500 Fie WE oroq. François CHANCRIN, 
1. rue Revoit Maton, 42300 Roanne. Tel. : 77.67.58.55. 

'ids Lucre Ors o'igi. pour Arrt go Loom. eopIp•o 3 Pops 
tos, Dragon's Lar. Dpwn12... +SC en N. Serge COCHET, 
5, rue Bellevue, 69540 Irigny. Tél. : 78.50.19.66, 

Vos Kisk dur 20 Mo p• Aw;ga 500 avec cables cl docs, ex 
2 500 F ext. mama 5!2ko r hon' 400 F Pascal PAM-
BRUN, 6, rue St-Denis, 95110 Sannois.(16- 
1) 34.11.39.57. 

A 500- ccl 3''2 - toy -coats + nbix ix. Val. 4 380 F. 
cédé à ,'990F  En option pen 150 F Olivier LIGOT, 
25, rue du Fort, 92320 Chatllion. Tél.: (16-
1) 46.42.28.57. 

Vils A500 + ore loi sours, clot treat vat. 5 500 F, onde 
3 000 F. ;'ds auss. Adam + Lmori. - tugs. r 030 F 
Laurent BRETONNIÈRE, 78 bis. ay. Albert ler, 92500 
Ruell-Malmaison. Tél. : (16-1) 47.51.61.90. 

Vos Amiga 500 + ex! 512K + I cet disks + 'tort . (avec ext) r 
'tors, cas. t084S+50disoc 'go ,.5'tors 7 0033 F. Noha-
med El Fakir, 8, av Gambetta, 46200 Souillac. Tel. : 
65.32.65.60. 

Vos A5o0 e cion. 10845 , sours + joys - 70v , revues. 
gar ,usqu au 09.0t 4 000 F Franck FELIX, 1, Clos de la 
Sergenterie, 27620 Gasny. Tel, . 32.52.94.23. 

Ant:ga erg. Fatrrs r 'S F35 Afidvr.rtvr F19 imperan 686 
Ahan, Sob rock star x30 F dispo i9M PC aussi. Thierry 
MAZERI, Si. A6, res. Bellevue. 35, av Philippe Soleil , 
13100 Aix-en-Provence. Tél. 42.63.15.88. 

Aile-,roi r ads dig4a'.cesondehauteglte,:titis avec :<.too 
Soirs existant pour 250 F Olivier CELERIER, 43, route 
de Meyzieux, 69720 Saint-Bonnet-de-Mure. Tél.: 
78.40.41.71. 

Vos Commodore 28- tiret K7 -!eat tlist - nb;x r ao7ce 
TBE le tt 2 200 F Alexandre PAPULI. 78, place de l'Hô-
tel do Ville, 74130 Bonneville. Tel.: 50.97.28.04. 

Vos Am,oa 500 , 'non, croit. + -0501 - dove ex! rays , 
sourts. Le It ou sepa,eadab. FranckJOURNÈc, 514, les 
(Terres vidées. 88220 Xertigny. Tél :29.30 15.73.  

Vos new sur C64 px'nodes'e deco. Lsle. Vils je sur ASCO 
dom. Inde rep. ass. 100 'r., Christophe ALCESILAS. 7, 
tue de la Forge, 59610 Fourmies. Tél : 27.60.38.74. 

Amiga vas ovg. F29 Retaliator + Cadeau 200 F Loic 
GARNAUD, Vadalle Commune d'Aussac, 16560 Tour-
riers. Tél.: 45.20.66.46. 

Vos Amiga 500 1 drive ex!. , obx :;g:cret , docs. BE. 
3 500 F. Antonio SARGENTO Antonio, 5, rue de la Sai-
da, 75015 Paris. Tel.'(46-1)45.31.44.61.  

Vils Amiga 500 ?Gar, r mon. cou'. PlrnLpo ,ext. 512 Ko + 
joys r:(tri. 'ix. - revues .5 500 F Philippe MOUTTE, 46, 
rte de Dourdan, 91470 Angervilllers. Tél.: (16-
1) 64.59.09.67. 

Vis C04N moa cou' 260e '2000F,  feCI. 1<7.00 u Po. 
war cart den TBE embat ong. Jean-PierreGRARD, 3, rue 
Louis Armand, 83400 Hyères. Tél : 94.57.45.51. 

Vils Amiga 2000 - carte XT - t joy TBG gar. 3 rams 
3 500 F a dc-b. ACh. r: Ix. Urgent Pascal DELIOT, 7, rue 
des vignes, 91410 DOURDAN. Tel. : (16-1) 64.59.61.04. 

Uargh'An,gae'°C nous sommesi  opt coco' 100 "t',. 
rapide. cas chers loumrs-ro, chez !es me,t7wro ' Storm 
THE FUCKING BEST, Po Box 27, L-3801 Schlttiange, 
Luxembourg. Tel. : + 59.40.14. 

Vils o,ig. pou: C64. Liste su: cent. Thierry MACAIGNE,3, 
allée Jules-Védrines, 93390 Clichy-sous•Bois. Tél. : 
(16.1) 43.30.65.93. 

AMIGA 

Vils C64 - r54t r tes: K7 , 1001+. t oy+to!mat" 90c c. 
Geos ox 2003 F Thierry CHIRINIAN, 33, rue des 
Roses, 69500 Bron. Tél. : 78,41.02.16. 

Vils- A 500 r ext rr m. + mon. Coit. 1084 r log. OP + nbx 
rag.. sous narol;ie an. ou 6 )CO F Emmanuel ALBA-
NO, 12, rue d'Aubervilliers, 75019 Paris. Tél.' (16.1) 
42.09.28.51 (op. 18 h 30). 

Vois  our Arrt goetAnrstrad C'terc"tecnnlactssurAmrga 
Vos DMP 2!60 Amstrad 850 F Ocra ;x NEC. Eric GUER-
BERT, 6, rue de la Clatriere, 77380 Combs-La-Ville. 
Tél, : (16-1460.60.82.00. 

Poxsernnongebnr - Batite-Britain r Populos - P Land + 

Vds pou, An.:ga, 20 lx or g c. r 2 joysticks 100 F, un ou 
1 500 F le !ou'. Ervun  KARREN, 6, rue du Parc-Le-
Breull, 27930 Mlserey. Tél.: 32.67.49.92 

1'6s A 503 e cel eel r no, e'çs i' an de g.^..Onglr 
3 2CLt F'cause rcoal A 2030 48.36.76.51. 

Urgent vend Amiga 1000 +mon. coal.+ext. mom.1 1'S 
Mo + DO 30 Mo + Drive ext. + Digiview -1 5000 F à deb. 
Tel. : Bruno KASPAZAK, 45, rue Pieyre-8udin, 60240 
Chaumont-en-Vexin. Tel. 44.49.13.00. 

Vn<_. A 500 r cou nP845 r sours - ,bx !x et ut 1. 3 900 F 
Vds aucs':cop. CS S,1C ' CS' F- Le out en Part era! . Em-
manuel BIARD, 32, rue Jean-Jaurés. 92170 Vanves. 
Tel.: (16-1) 46.45.75.81. 

Vils pou: Arniga,.^.to^.caul. -ex+..52K.px ! 600 F. Marc 
FICHTENBERG, 15, ter Av. Bream, 92380 Garches. 
Tel (16-1) 47.41.98.20. 

vils A 5001 Ideg. - Mocum nets. Vos 0126 1) - Oscar r rz 
Vils 3 cons. • cartouches, CBS Nommez Lote CHAR-
PENTIER, 27, ay. du Gal-de-Gaulle, bt. E12, 77210 
Avon. Tel. : (16-1)60,72.24.49. 

Vds lecteur 5 1'4 poor A 503 et PC' 'lout t 350 F van 
Os 830 F Maser Saune 200 F o-ffymaua. Franck 
PASQUALE, 78, bd Émllle-Zola, 69600 Oullins. Tél. . 
76.51.05.28. 

Vends jx pou A^iiga. Envoyer timbre et 1 01<q peut Cute. 
Rechen-de Horse Rac.ng de Mi',duape et N! Édiilor. Cyril 
BARTHÉLÉMY, 52, rue Marius Pianl, 54520 Laxou. 

Vils noreux Ix et atm unes sir Amiga. PC et Ann ST e 
ÉC!'ànge Ix et -tits. Arniga. Env. isle ou té: Olivier GAIL-
LOT, 3. Impasse Gantz, 69006 Lyon. Tél.: 78.75.24.85. 

VdsCS4 rm541 r led IK7,powerear! _'00)0 bic rang!. 
- 2loys - Pwaet + docs r 800 F Christophe TAILLE-
FER, 79, rue de Stalingrad, 78500 Sartrouville. 

Vils COOS +1084 +souris, 2 toys +4 000 F+log. (GFA 
Basic 3, 042, B. Squadron. Indy 500...), état flout : 
5 500 F le tout. Tel. : Sébastien BRIZARD, La Thibau- 
dière de Saivres, 79400 Saint-Maixeel. Tel.: 
49.05.64.38. 

VcsA50C+A50' + 10, 0 r T V -autres.Adebattre,ouech. 
contre PC 3 !.'2-ext Willy BOISAUBERT, 29, bd Bran-
ly, 60180 Nogent•sur-Oise. Tél. : 44.71.65.69. 

Vends ;x po'Jr A 503 bole s:lr der3aatle rep ass. ?Possède 
[Dilues Ninla Rob000p 0l.. etc. 1. Christian TURLAN, 59, 
rue de Francev)lle, 93220 Gagny. 

Vd A 2000 , "394, LC t 0 + lent ': t'2 ext. - lent 5 'r 4 
ante AT - PC - nbre targaces et ie r 2 manettes TBE 
'0000 F Nicolas DEROIDÉ, 35. rue Etienne Marcel, 
75001 Paris. Tél.: (16-1) 42.36.45.84. 

Vils C64 -15114 "tond. cou;.' 602. Expert Catadge Tinto• 
gin 'toy , jx ' caveau Reg. Pans. (16-1) 34.85,29.80. 

Vds C64+ tact. disks 1541 + imp.80 colones +nbre logs 
(util., Jeux) + docs le tout en TBE : 1 890 F ! ! . Tél. : 
Sylvain GAY. Le moulin de France, Avenue Paradis, Si 
Roch. 13500 Martigues. Tel.: 42.42.00.59. 

A 503' -'den. coat. -rout ext. •r imp. star . Ix : ul. -blas 
rg!s + rev.: 6 003 F Pascal. Tel. :(16.1)48.20.69.61 av 
21 h. 

Vis pour 'iO t interf, Hacker peu servi - 200 F + livre tang. 
mactune (04 A.) . 6v' Pour Mislmilo Evc leh'ee 130 F 
Xavier JANC, Rue Boétie, 59440 Marbalx. Tél.: 
27.59.43.01. 

Vils A500 + ext 5)2K, A501 - test e>.i r fV coui. 36Ctri 
Télécom r Joy .Ix r revues. Thierry RAVIAT, rue du Té-
légraphe, 75020 Paris. Tél. -. (16-1) 46.36.60.86. 

Inorar.aPois 500 cour Amigo en or 0.10! a:.rs. que Papa' 
tous , 3 Stongc-... Pacae'oname. A pa,!. (le 50 F piece r 
Fou. Non 9 David BASSENGHI, 49, rue de Terrenoire, 
42100 Saint-Etienne. Tél. 77.33.05.98. 

Vils Vci Amiga _ 11,5! chrome 1 5Cn F 'ids asks vierges 
15 F p ou 45F les !0! Arhote anginas Anuria bas prey 
TBE. Yann ARSENE, 2, Impasse de la Poste, 62158 
L'ARBRET. Tél. : 21.48.28.29. 

Vus ou Échange pour A500 Maupia Island. Falcon. 
Proue ci Perna, al't'clre Star Treks-The immortal. Jean-
Noél LANOUGADERE, 10, rue du Maconnais, 73000 
Chambéry. Tél.: 79.70.11.20. 

Vos C64 - 21ec: K7 + mon. cou' r nbx x or¢ r !ivres chi. 
le rout pour 1 200 F Willy JOSEPH, 2, ay. Anna de 
Noailles, 95200 Sarcelles. Tel.: (16.1) 39.93.15.63. 

Vils ,.x Arr,ig.a entre 80' 140 F. A',se5asriç Rococnp 2. Ten-
nis Cup etc. Claude OLLIVIER, La Grande Plaine, Bat. 
A3 bld. des Armaris, 83100 Toulon. Tél.: 94.27.44.76. 

'Ids C04 - 154! -toc: K7 r 2 suck toy 3 - nbx Ix , ma. 
rue:'a 1 800 F. Philippe GUETTIER, 16. rue Princesse, 
75006 Paris. Tél.: (18-1)46.33.36.88. 

,lc-ntluo,;gil,,adx Amiga t nombreu.^,es oouveou1éest , oar. 
de texte et Utf:. Vidi>c. Laurent. Tel. : 48.35.14.06, 

Alarme 'sis A 500. merit + 6001v + disks + 2 oc-. Le tour 
ec TBE 4 700 F (Nord aoepaemen0, Jean•Noôl ROF-
FIAEW. 91, ay. du Pont rouge, 59440 AvesneîHelpe. 
Tel. : 27.61.13.08. 

Vos uniquement )eux util., demos, etc. sur C64 Fred 
Soit VIRIOT, 9, rue du Charnus, 57140 Norroyle-Ve-
neur. Tél. : 87.32.76.90, 

Vils use sur Ciel et sur A500. Christophe ALCESILAS, 
7, rue la Forge,59610 Fourmies.  Tel,: 27.60.38.74. 

:'mJsA5OO''tiI - -SI. , ' lecteur , Star LC 24-10 . 2 joys , 
ace - r. res - oxtjrtta;,, 8 500 F possin.e vle..sep. Tho-
mas MERY,175, rue du Fg, Poissonnière. 75009 Paris. 
Tel, : (16.1) 40.23.08.40. 

Iles A 5C3 en par fag a rr. r!ny ICr,x cc n•ags. lapis ses ns.a 
!ca' 2 000 F ,i sais" Fabien BARTOLI, av, du Gapeau-
les-Tourettes. 83210 Sallies - Toucas. Tél.: 
94.28.72.42. 

Vils K7 C64 IKtce Off Speedbarl, Rick Dangerous. etc.' 
s10 conte- enveloppe ambrée. Pascal PETIT, 7, rue du 

Poitou, 62320 Dro00urt. 

Vils jeux pour Am ga. Jerome ou Laurent 8050, 18G, av 
du Chemin de Fer, 78480 Verneuil.  Tel.: (16-
1) 39.65.60.79. 

Vils AnCC +r"cn. coat. .;eux - ut I. r 2toy r sours r tap's 
px 5 5003 F Gilles LEBON, 5 Square Debussy, 78150 Le 
Chesnay. Tél : (16-1) 39.54.14.59. 

Vils A 500 - : toy . suu r is , Pen lui • ' CT disks •Jet, ,,!'t 
svceilmt état 5100. 897. 3 050 F à oeoattre. Christophe 
BRIDOUX, 2A, rue du 19 mars 1962, 59233 Afatng. Tél. -. 
27.24.52.50 (soir). 

VdsCE4 -,lrctd:sk-d:sks-2;oysf. le toit pou' 2500E 
Raphaël WILHELM, 8, rue de la Victoire. 67620 Soul-
flenheim, Tél. : 88.86.69.54. 

Vos oris ( F20 Re7a:tatc 180 F, Lotus Eve-ri '50 F 3D 
Pou' '3-3 F . W:ngs'. M 1801. Michel BARNEZET,410, 
cours Émile Zola, 69100 Villeurbanne, Tél. : 
78.85.39.76. 

Vos C64 r led. 1<7: 2;.c !Batman On Court ierrn,a. - en. 
p.m. MPS 801 r coonit morio 2 300 F Spartacus LEPI-
DAS, 12, rue du LunaIn, 75014 Paris. Tél. - (16• 
1) 45.40.77.08. 

Vils news et Oldies Ar'r a. Emmanuel. Tel.: 
60.08.53.23. 

Vils A 500 - cel. t Mo ' 2loys. - lapis r 'eux r lecteur ext. 
digital. 4 100 F. J -Marc VANECHY. 92110 Clichy ta Ga-
renne. Tél, : Tel.: (16-1) 47.31.76.11 ap. 19 h. 

Vos jx 6500 era sor, Incy 500 S:m C")' etc . 150 F cnac. 
Jean-Jacques PENOT, 81, rue du Dessous des 
Berges. 75013. Tel.. (16a) 45.84.66.54. 

Ch. t'or'!acVs A,,da Possede x. Vis cams Alinle'rdo r 2 
jeux 900 F T8E b'cs Aiiar, 97051 Sébastien BOUR-
DON, 9, rue des Marais, 83520 Roquebrene-sur-Ar-
gens. Tel.: 94.45.79.03. 

vos nbx lx cog. sui S,l4 Wargames:SUateg e Arcades. 
Joël LAGAUDE, 1. Square du Diapason, 95000 Cergy. 
Tel. : (16-t) 30.73.89.80. 

Vos A 500 , men. soul. 084, ext. 5120 - nbre jx - 2,01 
:ores sous garanne 6 500 F °mmanuel ALBANO, 12, 
rue d'Aubervilllers, 75019 Paris. Tel.: (16. 
1) 42.09.28.51 ap. 19 h. 

5956500 'ponant ie 2 arcs 	ex:. SP2 Kr; - joy r jx et uri. 
pc e 3 600 F a débattre Michel BARRAUD. 47, rue de 
Paris , logement 078, Épinay'S. Tél.: 116-
1(48.26.53.08. 

Cause A2000. velds A50C e ex:,1 t3S Me - Ohs, :nap et 
astuce - largage ^rnct,,ea 4 700 F Philippe LLOM-
BART, 516° Ri. Quartier Fabvier, 54201 Teul-écrouves, 
Tel. : 83.43.01.31 de 8 in 9 17 h, poste 400, le soir 
83.43.49.86. 

Vos e! èchango toux sut A 500 RKIte q+e cO,raCI sur 
Sruay elles envlrc'ts riirwn!ez pas. Rudy Langlet, 22, rue 
des Saules Résidence du Moulin, 62700 Labulssière. 
Tél.: 21.53.23.50. 

Vils Urreai p55' Am ga px 250 F. Neu!. )amans sévi. Ni-
colas VÉRITE,1, av Michel de L'Hospital, 78300 Poissy. 
Tél.: (16.1) 39.65.26.54. 

Pou' A 2000 vos aile Cass. x! - tact. 5 t' logs. PC e' 
or g- se, Am:ga Demandez liste I1 595F) Daniel SAVER, 
24. rue Kageneck, 67000 Strasbourg. Tél. x88.23.2319. 

Vos Ix 1:64. K7 00-je (Satan. Gien! Courts, Hard kVvnr 
oint Reporrsr> assurée. Christophe JALLEUX, 11, rue du 
Mont Saint-Jean, 27170 Beaumorrl•Le-Roger. Tél, : 
32.45.21.42. 

Slartank!1;Conga) tevx-4 joyau docs r mont!. cowl. !084 
- boite r atg. prix -.4 500 f- Mallory VOULOIR. 1. place de 
Grand, 37100 Tours. Tél. : 47A1.41.94. 

VdsC 128. *rond noon. - leu! d;,q • neo! K7 -'coq -re 
"t'es - K7. le tout 2 000 F Philippe ALLAIRE. 18, rue de 
la Chatatgneraie la Chapelle des Fougeretz. 35520 Me- 
fesse, Tel. :99.66.56.91. 

'vils nba log. sir Amiga Pvt' 	Sol' ricin rep. as;. Rachid 
CHEKAUIL, 1, allée Henri-Wallon. 95100 Argenteuil. 

Vos pour A 2000 osque nu' Y•4 1,113 .9vec coon. 32 !.IS. 
en, care scusgarorue :370F ,rnodeo HS' a so 'Ratai 
HYS, Florimant 6, 3962 Montana, Suisse. Fax : ++41 
27419501. RBS : ez41 27 401006. Tel.: 27.41.72.59. 

Vils cane Xi + drive 5 t'a tMar 62000 A500 + 512 Coi 
Svr:tcn DFO:DFt Px a orbaltre Jean-Bernard GRAS-
SET, 10, rue de la Forêt, 18340 LEVEL Tél. -
48.25.37.72. 

Vends 65110' mega '2e lac'. dlsq. - Hologe + mon. goal. 
'084S , 53 dsks '000F  Mohamed EL FAKIR, 8, av 
Gambetta, 46200 Souillac. Tél. : 65.32.65.60. 

VCs A 500 r mon, caul.PItiiosCM85(5 r nbx:x+2(oy 
,Cobra' ; I erres :e tour 4 200 F TBE Gérald PRINS, 4, 
rue du Or Schweitzer, 95580 Andilly. Tel.: (16- 
1(34.18,07.66. 

Vils 'A 500 - lect ext. 3 112. - ex! -eemoce • toy. Cobra, 
rrbz , r orlce pi'r!t. , *room. pire 5 000 Fa débat!. David 
CAO, 62, rue de Clichy, 75009 Paris. Tel.: (16-
1(45.26.35.99. 

Vils jx sur C64. oag. su' disquettes e! C64 cm':p.e: avec 
'ecieor de drsa. Bertrand CATY, 1, rue des Bazennes, 
59240 Dunkerque. Tél. : 28.63.98.67. 

Sicca sur Amiga. Vends Ou éci''. K0 )250 F) e! C9 ,300 F) 
contre HU ou oonq. ei Camelor Eta! neuf Thierry BON-
FILS, 71, passage d'Alembert, 38000 Grenoble. Tél. : 
76.96.71.32. 

V05 Ix Am:ga Ternes Cup. 1001 + K.Ck Oit 2 tOC F r 
Batte of Brta n !20 F tous et' TBE. Port payé. Sébastien 
DURAND, 19, rue des Jonquilles, 72650 La Mllesse, 
Tel.: 43.25.38.78. 

Vends C64 r lee: de ash + *rani;. mono - dims + power 

cannage 'sans syi 700 F Mathieu TOUGNE, 3, rue 
Maurice Thorez, 93220 SI-Denis. Tel.: 116-
1(48.20.58.00. 

Jesus A500 - niton ext. - 2 ;ov - leur - dise , boire de 
disk , ,jarant;e + sours , poile etc 'e tout 4 000 F. Phi-
lippe VIEY, 1, bd de BelfevilIe,75e11 Paris. Tél.: (16-
1) 48.05.67.48. 

Vos 6590 r eel mém i 2 tap" 3 OOi!iers -• 01595 r obex lilt 
cause ache! 62000 pnx 3 800 F Gaél STOLL, 6, rue de 
Paris, Saint-Witz, 95470 Fosses. Tél. (16-
1134,68,21.08 

Vds pour Amiga Amos Galciregon, La .!mace, Ult mate 
Gott. Drakkhen. ST GFA 2.00 . lyes, Stus, Zao. DM, 
Dole, etc... Patrice ROUSSET, 13, rue de Savonnlére, 
b8L B2, 28230 Épernon. Tél.: 37.32.60.66. 

Pour Amiga drseueltes. boites ois de 3 oyslick 190 F Re-
vues. Didier LAMASSE. 2. rue Maryse Bastié, 27120 
Pacy-Sur-Eure. Tél.: 32.36.95.94. 

PC 
PC Al t 6 ),lhz EGA cou. 00 49 Mo!ect 5' '2et3 ! 211,2 
Vu et'20Ko,, r t'Jirde,vs2-!xetui), le tout 9000F Cé-
dric JANSSENS, 2, rue des Marronniers, 92300 Level-
lois-Perret. Tél. (16.1) 47.58.72.07. 

Vils PC '512ocat :avec 2 test. 5 `4 - souris : MS-DOS 
int PC.. 4~:' TBE 4 900 F Muée-Laure MIGOT, 261, 
rue de Charonton, 75012 Paris. Tél.: (16-1146.28.24.36 
(aprés 19 h). 

VOS Philips VG 0000-2 mon. + 1raesto r rx r càbte per. 
Px 200 F Jean-Philippe RIEUTORT. TOI, :40.92.88.21 
(aptes 17 h 30). 

Vus pair pc: entre Pascal pote g«re•!eVGA256pou!. •la 
demo. et doc et all etc.. Eric LECLERCO, Les Grandes 
Varennes, 21490 CLENAY. Tel.: 80.23.20.55. 

Vils PC AT 28616 MHz VGA ooul. Harddisk 40120 + 3,5 
1,44 Mo r 5 t'4.1.2Mo - org.:e il tour 7 070 F gar. 1 on. 
David DELAUNE David, 17, rue de l'église, 80170 Wien• 
court l'équipée. Tél.: 22.42.35.35. 

NJs ou ecl. ong.PC pesa. F!9, F16, h7idenu!er leny3e:c 
Ruch, !! origin Sierra ou line. !I forma! Karel ROLLAND, 
22, rue Pierre-Baratin, 69100 Villeurbanne, Tél.: 
78.85,36.50. 

Vifs PC-XT 640Ko r DD 20 Mo , 5 !'4 1 Hercules - mall, 
PO , Isério - c!oes , 	' parol r soues 8000F Phi. 
lippe BOUTON, 4, rue Anatole-France, 45400 Fleury-
les-Aubrais, Tél. : 38.86.42.51 (le W.E.). 

Vos C64 , Iocres' disk , r;as disks , Dun-sr ' joys. le tout 	Vds A 50C - moi' coal. 1084 , ,b;x + rays Px 4 500 F 
'500 r Laurent BORRI, 4, rue du Général-Ganeval, 	François FEDONI, 3, impasse Sesquez, 92600 As- 
67000 Strasbourg. Tel. : 88.22.32 11 poste 491. 	stereo. Tél.: (16-1) 47.90.53.45. 
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PF1is  W 
Vds PC 1512 2lect 0030 I to Ram 640 Ko+ soues+ unpr 
citizen 120 D • charg. de feuilles • joys... 1 0 000 F. 0!i-
vier KURZWEG, 25, rue Victor-Hugo, 91210 Draveil. 
Tél. : (16.1) 69.03.06.40. 

Vds PC 1640 ECU Ho 20 Mo + lect. 5114 oiled ext. 3 t:2 
+ copra. 8087 - 8 + carte Mo dear. -, )op r imp. + log'. 
9 990 F Eric DERONDELLE, 2, rue Vauconsant, 95110 
Sannois. Tél. (16-1) 39.81.19.90. 

Vds PC 1512 D0 coil avec souris + nbx logiciel, doc cibla 
de rgt Johann VAN AERDEN, Les Vdniéres, 61600 La 
Ferlé•Mecé. Tél. 33.37.04.82. 

Vds lx PC 3 1'2 VGA : Lomrn (Ad!ib), Xenon2. Thunders. 
eke, Monkey Island (Allio), Voyag. temps 100 E Jean-
Francis RÉGNAULT, 1, rue Jean-Dey, 51520 La Veuve. 

Vds IBM PC mon. morio., clavier Azart1 nbrx prog. r 000 F 
cause départ. Marcel CHATENET, 45, rue des Lévrier, 
95360 Montmagny. TeL : (16.1) 39.84.08.46. 

Vds Icrt pour PC 2000 ext. 51 %4 état neuf px : 900 F Ste-
phane TIGE, 10, rue du Verger, 56470 La Trinité-sur-
Mec Tel. 97.55.79.24. 

Vds sur PC gryzor 50. robocop, 100, heroes of the 
lance 700 Flo ten 514 et cul 	200 F. Gaèlan MAR- 
CELIN, 3, rue du Duc de Cunberland. Tél. : 90.89.53.02. 

Stoop rvds)xongi.PCetcompat 100F 400 51* récents 
TBE. Vds 107 70 4 jx inanti. Frédéric RUBY, 67, rue 
Christian Lacouture, 69500 Bron. Tél. : 78.41.12.36. 

Vds iv origr. (Targhan, Dragon, Indi..I, Adap!. PC 1512 TV. 
Ech. novas sur PC 51'4 env liste, connue Philippe GOR• 
GUEIRA,111, rue 0an1eIle-Casanova, 93300 Aubervil-
fers. Tel. : (16-1) 48.34.74.13. 

Vds Ix PC 3 5.40 A95F dont BLD. men.. Zonz drag nin-
ia, bat. Chess, Capt BLD.'Us darrg db. Dragon, 20 MBI 
François POITOU, 20, rue de la Reynie, 75004 Paris. 
(16-1) 48.87.30.31. 

Vds PC 1640 mono. HO 20 Mo Floppy 5114 nbx 1091. 01 
doc. opt. impr. et mble micro. Lett :7000  F. TéL : Jean-
Marc ORGEL, 3, rue de la Tour, 78360 Montesson. Tél. . 
(16-1) 39.52.36.91. 

Vds. PC ?512 DO coil. + int Grac PC 4 sours +!'npr. DMP 
3160 - toy ' carte + phase.. nbx jx - blé de rgt. Denis 
COUVAL, 16, rue des Limons, 77450 Conde Ste-Li-
blaire. Tél. : (16.1) 60.04.44.11. 

Vds port. compatible PC Compaq 110.286 i disk dur 20 Mo 
, housse n gar 2 ans. état neuf : 20 000 F. David GOUT-
TENEGRE, 3, rue du Bao, 92100 Boulogne. Tél. : (16-
1(46.05.15.17. 

Vds !BM P9214131 AT 286 P.am 1 Mo dd. 30 Mo r d. 3 1 r2 
und écran coiiL VGA seul ss qar t an, px 13 000 F 
Laurent FRITE, 15, rue Mansart, 78330 Fontenay-le-
Fleury. Tél. : (16-1) 34.60.45.53. 

Vds+ornpat'ole PC 910 Ko. tact 5 1,4 . morc cour i lays' 
souris . manuels r log. Pe ti deb. Freddy RATHOVIN, 41, 
rte des Vignes, 78270 Bonnieres. Tél: (16-
1) 30.93.13.03. 

PC 3 1:2,5 I-4 ver 8niovarune. Roao'war, Armorik, Des-
troyer, etc. 120 F et Gunship. Zak. outrun, 160 F. Michel 
ROUGEMONT, 6, ay. des Belges, 01000 Bourg-en-
Bresse. Tél. : 74.23.39.96. 

Vds PC Philips NNS re. 100 compatible IBM 512 Ko. 2 
drives 3 5. mont Doul. ;x util. val. 12 000 . cédé 7 000 F. 
Guillaume BERARD, 19, rue des Sablons Bazemont. 
Tél. : 30.90.84.21. 

Vds ori0. de Social 0110e Monkey i$land sur PC 5 1'4. 
paye 310Fvane-,21,0Fparfaitetal.HuguesSIMONET. 
7, rue de la Mardelhe, 95270 Vlarmes. Tél.: (16-
1)30.35.34.38. 

Vds ong. pour PC indi 500 Ghosbusters 2 !!aly 90 oar 
run 100 F un, ou 350F !es 3. Cyril CHAUVIN, 435e. du 
11 novembre, 36100 Issoudun. Tél.: 54.21.34.37. 

Pour PC (5 1 /4) vds lx orig.: Ft 91240 F'l, Gurtuhip (200 F) 
S1mbad (200 F) ou le lo: 580 F ch. cont IS I4.3 1 r2) s. pa-
ns. Clément CHERVIER, 1, rue Lallier, 75009 Paris. 
Tél.: (16-1) 42.80.26.79. 

Urgent. vos six PC 5 1 4 ang.. 0 : of Crown, Top Secret 
etc 400 F !es 8. Vds MaapiU Si 170 F. Vos ntsx 500 F Zen-
nero THIERRY, 53, rue Georges-Braque, 82000 Mon. 
tauban. Tel.: 63.93.37.43. 

Vas PC-XT 940 Ko EGA caul. + 2 drives 5 1,-1v soues + 
nbx lx or + nil: , disks 5000F Christophe PIQUE, Che-
min des Sauzettes, 63170 Aub!ers. Tél . 7326.23.07. 

Vds PC XT 640 Ko disk dur 10 Mu. tact 514 écran cou!. 
CGA. 5 500 F Patrick Le-Blevenec, 45, rue Pierre Se-
mard, 94700 Maisons-Alfort. Tél.: (16-1) 43.96.54.42. 
ap. 18 h. 

Vds ong. pour PC . caro/2 et 3, Manhuwlerl et 2. Police 
quest2. Gold Rush. etc. I5 jx pour 1 500 F, Yves LE CAR. 
DINAL, 29, rue du Génératledeic, 95210 Saint-Gratien. 
(16-1) 34.17.54.79. 

Vds PC 1640 ECD HO 20 Mo. foct 51 r4  + 1 tact. est 3152,  
copra. A ilh 80878 + carte modem + joy + imp. etc. Eric 

DERONDELLE, 2, rue Vauconsant, 95110 Sannois. 
Tel.: (16.1) 39.81.19.90. 

Vds pour PC ix en 5 1:4 e13 ''2 à partir de 100 F. Cade son 
Adlib 900 F. Rp. Fabrice LEMOINE, 26, bd J: J.-Rous-
seau, 92230 Gennevilliers. Tel.: (16.1) 47.92.34.76 ap. 
18 h. 

Vds sur PC 5 1.4 Loom ITS F L3strrinla 2 . 125 F létiche 
Maya .125 F, Oeuedynr1l cop :150 F Bard Tale 150 F Sa-
lut I Christophe BIBI, 10, bd Aristide Briand 22700 
Perros-Guirec. Tél.: 96.23.23.94. 

Vds PC AT 286 Speed 16 Idh Flo. d 5 1.4 (r. 214D). 
harddisk 40 Mo + écran NGA, milt-Synch:v (SS. Gar ) 
8 700 F (a déb.). Michael ESPINOUS, 20312, rue de la 
Communauté urbaine, 59100 Roubaix Tél.: 
20.24.76.18. 

PC ads disk dur 40 htor28 ms. lormat 3 "7, demrhau 
tour, neuf lamais servi. 09.911 urgent Px . 2 000 F 110E). 
Laurent PEROT, 6, place de Vendée, 91430 Igny (près 
de Massy-Palaiseau) ap. 18h 30. Tél.: (16-
1)69,41,1120. 

Vds jx pour PC en 51 4 long. na',: Db!. Dragon (95 F4. 

Bob Morane Jungle 15 F). Zombi (75 F). Iznoocad 
(79 Fj, L. PD vent n°2 (79 FI echelon (39 FI. Davy 
CLOUET, Beaucourt, Mauves-sur-Loire, 44470 Car-
quefo u. Tél.: 40.25.55.40. 

Vds Legend of Faergharl sur P0200 F Hugo TERELLE, 
41, rue de Mons, 7120 Estinnes-au-Val (Belgique). 
Tél.: 064134.06.57. 

'/ds ix PC 3. SP unimag, voyag. TPS. Monk. Island. 
Loam, W4cgCDR (It Adlib I)  et xo5352. Thunderslrike 
150 F. Jean-Francis REGNAULT, 1, rue Jean Dey, 51520 
La Veuve. 

Vds PC 1512 rid. coul. CGA 2 tact. omen, n'a presque 
jamais servi plein de jx (8 000) à déb. Tél. : Nicolas 
ZLOTOY/SKI, 76, rue Didot, 75014 Paris. Tél : (16-
1) 45.42.84.97. 

Vas x pour PC 51,4 Liste. Frédéric GERUM, 6, rue des 
Ursulihes, 52000 Chaumont. Tél.: 25.03.80.55. 

Vds PC 1512 (nouns) r lx erg. (val. 950 Fl , Iogicre1s de 
travail + imp. DMP 3000 le tt 3 500 F Joseph HABBAD, 
11, av Pierre-Koenig, 95200 Sarcelles. Tél. : (16-
1) 39.92.48.11. 

Vds )x su! PC Iorig.) or.. entre 100 F et 200 F Tel, aux h. de 
rep. Christophe GIORDANI, École des Salines II, Av. 
Maréchal Juin, 20000 Ajaccio. TAI.: 95.20.34.42. 

Vds pc 1512 SD monocle.. souris . ;ey + réa logs - ma 
nuelus TBE, px 3 500 F Écrire tep. ass. Jean-Christophe 
RAMOS, 22, allée Georges Péretil, 13100 St-Eutrope-
alx-en-provence. 

Epson PC AX2 DO 20Mo Floppy 5 i. Écran hercule + 
Wir:dows - F-W + T Pascal 7 500 F a deb. Fabrice GA-
CHADOAT, 7, rue de Bernes, 95820 Bruyères-sur-
Oise. Tél : (16-1) 34.70.03.72. 

Vds Materiels neufs PC - AT a part, de 4 990 HT Nu el 
inpr a partir de 19 h sur Paris seule. François TONIC, 16, 
rue Chantereau, 51630 Cheptainville. Tél.: 
64.56.27.84. 

Vds PC IBM, 640 Ko. d.sk doe, drive 5 1'4, écran cour. 
carte joyst. nbx, log .;e ong. rmpr. GuillaumeTHEBAULT, 
29, rue du Pont, 94430 Chennevières-sur-Marne. Tél. : 
(16-1)45.94.94.40. 

Vifs PC '512 dd celui. , nbjxigrdpx Italy90)+eduo.+ma-
nue! d'uliL PC 6 900 E Erwen BRIAND, L'Hermitière. 
35230 Orgéres. Tél.: 99.42.30.88. 

Vds PC Tangy 1000 ex. 16 cuit. 1 tact. 51;4 256 Ko , mon. 
coul. cause db. emploie TBE. 4800 F a deli. Siegfried 
BERTHAULT, 62, rue des Etannets, 95300 Pontoise. 
Tél.: (16-1) 30.32.93.62. 

Vds NCR Foal 9110 Ko disk dur t,^, talo CGA DOS 3.3.0 nbx 
jx + itil. Guillaume AUBREE, 38, ay. Pasteur. 92400 
Courbevoie. Tél, : (16-1) 43.33.05.22. 

Vds PC 15!2 DD mena n souris' toy r- housse = 30 disks 
revues le it TBE ds ernba' d'once 5 000 F. Frédéric 
GLAD, 44. rte de Soy Longeville les Metz, 57050 Metz. 
Tél.: 87.32.84.75, 

Vds Indy 500175 F + Wasteland 150 F. Curse of the Azur 
hon 150 F ' State Light 2 150 F + Budokan 200F (PC). 
Roland PRADALIER. 14, rue de Moscou, 75008 Paris. 
Tél : (16-1) 43.87.72.97. 

Vas IBM PS:2 Mode!e 25, Intel. 8086.6Mhz. 512K ram, DO 
20 Mo. MCGA. Cou' souris IBM lest. 31/2. 0 6000F  
Paul KONISKI, 126, rue Saint•Chartes, 75015 Paris 
Tél.: (16.1) 45.75.02.12. 

Vdsrmp.120D 950EF. Vds Four CPC led, 5t'4+disks+ 
mag 100 F 7 livres 600 F I Long LOUT, 27, rue Géne 
rat de Gaulle, 77000 Melun. (16-1) 64.52.16.94. 

Vds Commodore PC 10111(5114 et 3112) + Clav. 102 T + 
écran Hercules + 15 prog., blé rgt (dans am.). Tél.: Ma-
clou GOLETTO, La Ribasslero, Bloc D2. 8, Chemin du 
Lac. 06130 Le Plan de Grasse. Tél. : 93.09.12.19. 

THOMSON 

Vos 147 pour MoTo Thorns. ( 40 titres) 25 F le lx, 35 F la 
comp',. Benoit ROLAND, 170, rue Pelleport, 75020 Tél. : 
(16-1) 47.97.36.59. 

Vus dis.. pa.' T08 ,Bob Wmne.r Yie ar Kung F4, Ranger3. 
Bra,a. Powore!c_.. 30 F PC, Jean-Marc HERMANN, 34, 
rue de la Cheneviere, 57320 Menskirch. Tél.: 
87.64.92.41. 

Vos bât. et Mind vrinter pout ST Ci nbrx jx pour Thorns. Vd 
thon's M05. 400 F Frédéric BEDOUET, 6. rue de la 
houe, 45380 La Chapelle-Si-Mesmin. Tel.: 
38.88.26.80. 

Vds 707 '10. tocr. K7 , 3X7-2  cart 1° Ca'arpmrr + Sasic 
Ste cher jx et ot,l, nbx conseil. px 1 000 F P4erci. Paul WA-
CHEUX, 5, rue de la Mission Marchand, 75016 Paris. 
Tél. (16.1) 45.27.99.30. 

Thomson 7016 PC mon. coil. 512 Ko - sense cüsk i ''9 
logs. Ix. u!il dos, GWBasic 5 003 Pb déb. Fouad TRA-
BELSI. 9, rue du Globe, 93240 Stains. Tél. : (16-
3)42.35.08.01 ap. 18 h. 

Vds T09. TOO + nbses eaten. + 5010g. uti!, +;x or:g. Liste 
sur lem Serge JOUARD Serge, 12. avenue Foch, 
27000 Évreux. Tel.: 32.38.50.84. 

Vds orifi. (K7 disq. earl) et tiares p- Thoma. 104,10 50 à 
100 F pour ass.. Logo, Forth, Bas. !20, jx comp't. Olivier 
AICHE, 531459, rue Michelet, 92700 Colombes, Tél. : 
(16-1) 47.80.87.14. 

Vds TOO +!act. 3 t'2 , livre pig. Basic r ii jx aria.. vil. 
4 000F px .1900F den'-' Raphaéi .- de 6 à 7 h. Raphél 
ROQUET. 159, rue Lafayette, 75010 Paris. Tel.: (16-
1) 40.35.76.76. 

EI Salut ads Thomson Coul. TOB disk + nbx jx . 3 500 F 
URGENT ' ' i IAI!ez Salut les JeunesI. Sébastien POR• 
TRAT, 322, chemin de la Costière, 0600 Nice. Tél. : 
93.97.35.99. 

Vd., TUPI) avec, 4 ;oys et ebx e (Bvouac les D'eux de la 
Cs,sse sonileges.. Var. â 500 F Vendu 2 500 F. Jean-
François MASLONKA, 32, pavillon Adler, 62300 Lens. 

Vds T08D„mpam 90,055 - rubans, paper assemo. Co 
lorcalc - nbx log. ong.. 2 900 F Detail pas Daniel BE-
CAME, 6. rue Port-Arthur, 95600 Eaubonne. Tél.:116-
1) 39.59.33.99. 

VdsT06r:c! K7 r2joy's-crayonopt rGarde- RSdes 
As « nbco o  79E 1 500 F Vds T077C, 129Ka TEE 
600 F Mickaël SAGOT, 38 bis, rue des Mortiers Zoteux, 
62650 Hucqueliers. l'él.: 21.81.9258. 

Vos M05 `-1 r-',an * Cray opt. - tact. K7' 201x88 - 500 F. 
Sébastien ZARLI, 27, av Lacassagne Allée !I, 69003 
Lyon. 

Vds Thomson MOO + joy +cray. opt. +21(55E + Sega 8 
kits + 4 jx état neuf px val. Tél.: Régis MECHINEAU,14, 
nie Charles-Gounod, 44600 Saint-Nazaire. Tel. : 
40.53.54.91. 

Vds cart .usanr. Thum.1c1G6 nerve + novice .400 Fa deb. 
Vds K7 Once upon a time iT07±8+9+9+, 5405:6) 100F 
Monique DURE, 5, rue Boris•Vildé, 92260 Fontenay-
aux-Roses. Tél.: (16-1) 47.02.06.64. 

Vds T08 TBE Iras sers, avec Basic dong et mon. coaL px 
700 F. a deb. Dany ZAVATTIN, 12, rue Bernard-Palissy, 
41200 Saint-Étienne. Tel. : 77 34.21.28 ap. 18 h. 

Vds TOB coin coul. , 'eel .3 1'2+ davier e Cray. Opt. r 2 
gran. r r•,Cnom + nbrx is - iIvrvs px a dab. Fabienne GAU-
DRY, 4, allée Komarov, 92000 Nanterre. Tél.: (16-
1) 47.21.40.71 (a pa rtir de19h). 

Vds MOO écran cou! • mo,  +sect. disk 51r4.c Cray- opt -
loy - IP + lab. • nbx arides cédé 2 500 F à deb. 
Alexandre  TONDE,  58, rue de la Clairière, 77380 
Combs-la-ViI1e. Tel.: (18-1)64.88,59.07. 

Vds TOB elan near + mor coil r doc. 20001' Christophe 
DUMONT, 16, rue de Paris, 94340 Joinville-le-Pont. 
Tél.:  (16-1)48.86.32.67. 

Vds T07 + 2 Ix livres ave-- c'a'. spi le !1 S00 F a deb 
Laurent MANIVEL, 22, rue Jacques-Martin, 13200 
Arles, Tél.: 90.93.04.51. 

Vds Thomson M05 -1 man i lx ong. - extol. Oued + loc! 
manuel px : 2000 F Emmanuel  BOSCHIAllO, 1  ay.  Ra'  
quel-Meller 	06230 	Villefranche-sur-Mer. 	Têt . 
93.01.90.59. 

Vds Thomson 709 ' ;x 3 500 F Christophe ROQUE, 12, 
chemin des Chalalguiers, 91620 La Ville-du-Bois. Tél. : 
(16-1) 64.49.77.63. 

6105 - ext. 1,105 + c'ay. opt . Leo • net  ci  man. dote -
Impr pr 90600 + logic'els 2 000 F 1x11 Michel CIBRA-
RIO, 45, rue de Saint-Omer. 62200 Boulogne-sur-Mer. 
Tél.  :21.31.33.54. 

Vds;x nor Pour 1+105 GO F Tun 100 F f s dc le' tr 1 J00 F 
(pints de 20 :x) avec cadeau !syn(Iré, l'uns..; Laurent 
TROEL, 10, Impasse Jacques Brel, 22970 Ploumagoar. 
Tel. :  96.21.23.85. 

Vrss  MUS  78E  pou  mIdse) - cray.  op:. +tog. - !r't K7 r lx 
01040ca.man. + livre , le It r 300 F. StéphaneTREUS-

CHEL, 3, rue de la Dordogne, 67390 Schoenau. Têt. : 
88.85.80.38. 

Vds jx 1,105 (sapsuns. hivouac, Entropie, etc.; 80 r lice ou 
M06 + cray opt. + péri + fires 1 000 F Sébastien 
FOURNET, 6, allée de l'Osmonde, 42100 SI-Étienne,  

Vis Thornsor T08cout. h.cl. d.sk r 1 ioys+revues+ at jx -
` usuel :ae1,. eiacune px : 2 500 F livron. Emmanuel 
JOR0Y.75, ay. de Contions, 78260 Achères. Tel.:  )16-
1)39.11.35.59.  

Vds Thorson T08D , 30 lx erg + 4 jx édr>c TRE val. 
4 000 F ac'itie a: 2 990 F I' Olivier TROCHERTE, 
- Chel Raison  .'72S60  CHANGE. Tél.: 43.40.16.12. 

Vds T09-rmndem+mo;u.  'lou  l.-500ix,mi.BE 3 500 F 
3 Usa. à vie sep. poss. Fabrice GASNIER, 8, rue Lamar-
tine, 57200 Sarreguemines. Tél.: 87.95.67.29. 

Vds Thnmsca 1080 . lac!. 3, SP .;x n21x Groan Borst; 
r souris e +!ay. op! -10f '3500 Fi pz  1007F Chris-
lophe DELACHAMBRE, 40, rue Emile-Zola Achicourl, 
62217 Beaurains, Tél.: 21.51.40.28. 

Vds 91050 Azetty ex! m.rs, rx, 2 man. Lècr K? nbx K7 
nbv n,e%e!s naisse Cray oil. le tt seul, 800 F MI-
chaël DUFFOUR, Chemin du Moto-Cross, 32200  Ge-
niant. Tél. : 62.67.86.99. 

unes  pco'l.fO,;x, en. K7  taras  cup+Lw+tré  sen  eapitarne 
Sloop 74 Ftes2 F'sdepoel0 F EricDUBOIS,10,allée 
de Belledonne, 38610 Gieres Tél.: 76.89.44.95. 

Vds 20 K7 cour Vcs2600 : 50 F pee. 1+105. :r2 K7 .2Cjx 
- litres 2001 2111:11 '50 F. Vos soi,  of dim, Frederick 
ROUDIL, 6, rue Maurice Ravel, 47300 Vnleneuve-sur- 
Lot.  Tél. : 53.49.08.38. 

Attention ' un Amiga dans roue 11mr:son in 1  rids Images 
hard a,:diverses. loupons.  sonsdive•n 30Fladisk Eric 
Heuriel, 90, rue du Veinais, 25700 Valentigney. Tel. : 
81.37.93.67. 

CONSOLES 

Vos  SEGA8b.+6!x1Wovderboy' 2, Out  Ris  .SCTCcai 
mana. Spaceharr, Alex Krdi 12'89 800 F. val. 2 400 F, 
bue  :'retc si pass. Erivan LE ML-RRER, 10, rue Zilina. 
92000 Nanterre.  Tél. (46.1)47 25.42.62. 

MS0I 40K-eaten,. me-.r, ria6 dOpF ",,o. Philips van 
400 F tes  703V Imp, 300F René MOUCHEL, 138, 
rue Salvador-Allende, 92000 Nanterre. Tél.: (16-1) 
47.73.59.34. 

Vds cons. Nintendo (exc état! . 2 puys n Super Marron, 
Slabm 500 F Vds;, avec b!e 01 001 iexc. eta:) Rygar, 
Ze,ude. Link. Festers Ouest. Dragonaail. W!zzard'n 4Yar-
rror, Ghost'nGolOins 250 Fau choix Fabrice  FERNAN-
082, 17, rue Jeanne-d'Arc, 93700 Drancy. TAI.: (16-1) 
48.32.33.23. (ap.18 h & W.E.). 

VO'. rions  t.ivgathiue e 14 Ix (SUeider, Monacogp, Ewat, 
Dw'am:(eduke. Moomns!ker Ken, Shinob:) 3000F 
Hoang The DIEU. 10. avenue Saint-Rémy, 93200 Saint-
Denis. Tél.: (16-1) 48.21.75.18. 

Pour 5EGAlui..3D - Saau, Warhor 3D 430 F, Db!e Dra' 
gon - Goldenaxe r Bus5etnghtmau 500  Fou 195 F lice. 
Emmanuel VANOENHEND, 6, rue de Saint•slmos Tel  
(16-1)4222.26.06. (up. 17 h). 

Vas cons. Ata.: Lynx + 4 Ix (ss gui. Il  moisi ! 500 F. 
Gaies of Zendocon. Slime World, Chip's Chalieng) Fa• 
bion ANDRÉ, 5, rue Hyacinthe-Dubreuil, 31773 Colo-
miers 

GameBoy i Light Ose `7jxlt3;000 Val.: 2  Cil  F vel. 
ou 1 500 F in espar!  Laurent LY, 6, allée du Plateau 
des Glières, 91210 Draveil. Tel. (16-1) 69.40.80.55. 

Vds ?Jinlendu 8 bit=. + 2 niai. + 100v robot e zapper , 10 ;x 
6C0 F à deb. Mathieu SOUMY,1, rue Gus-

tave-Flaubert, 92500 Rueil-Malmaison. Tél.: (16-1) 
47.49.58.92. 

Vos \ut!endo TBE r env. i0* ; pista. + robot : 2000F.  
Jznar.l ! Olivier SMADJA, 70, rue Ernest•Letèvre, 
75020 Paris. Tél.: (16-1) 43.41.19.65, 

Vds jx pour SEGA 8 bus wonder 3 250 F Wonder 2 
240 F Phentas Star). Dot Pst. Fox 2,10 Fou éch. vs 
`ies. Pascal HOARAU, 5, impasse Augusta-Trebosc, 
33600 Pessac. Tél. : 56.45.37.23. 

Vos Me+adirue !r. r 3 ,em: f9hu  ruai  . Ramco 3, Ahaued 
Beast 190 F o'. add.. Guillaume SERVANT, 235 cours 
de Is Somme, 33000 Bordeaux Tel. 66.91.32 94, 

Vds purr TI•crnsonunp. 'to CLPr90-012 300FSyeVré 	
VUs 8EGA8lia-4)oyurp 010..- 11xIliuIRun.Wonder 

vocal Ccdrr.Nation 200F ch. car. Forth - Dare cede 	
cot' 'r' 1oIons!eriand, etc_. I. vendu . 2 100 F Maxence 

Nat',, Pierre, 75000 Paris. Tel.: (16-1) 46.22.07.22. 	
BERNARD, 6, rue Jongkind, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 
45.57.27.30. 
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Vds cons. SEGA'C b. tr , 2 ran. tsar. it mois) + TV caul, adv. 	. 	27 Ix. Valeur. 9000F.  vendu 	2 800 F. Luis 
Brandt te:écn. Sep. doss Laurent ESNARD, quartier La TORRES, 	34, 	rue 	de 	la 	fontaine. 	14000. 	Tél 
Migoua. 83300 Le Beausset. Tel.: 94.90.29.72. 31.85.76.93. 

SEGA 6 b..141x i TOOL 	! 500 F. va! 	4 5CC F c ,s gar I - Vds cors SEGA 8 bi!s -2 man. - pis:o. avec 6v Val. 
2 man. au vds j> 	!25 F i i, !4 Cos. Alexandre BAREAU, 3 000 F vendu 	r 500 F Arnaud COHEN-SKALLI, 13. 
185, chemin de Fabron, 06200. TeL : 93.21.96.51. rue des Arbustes, 75014 Paris. Tél.: (16-1) 45.43.56.90. 

Vos SEGA MS 	500 F r 8 jx IGo!den Axe. Dbte Dragon, Vds cors. Nintendo avec 3 )x (Tortue Nmje, Marto Bros et 
Altered Beast), 2001 :250 F é déb. oui! 	2 000 F. Arnaud Wresie Maniai 	1 500 F. Cedric FIEVRE, 63, rue Natio- 
SCHMIDT,18, rue Jean-Mermoz, 62150 Houdain. Tel.: 
71 07 Cl fid 

nale, 33240 Saint-André de Cubzac. Tél. 	57.43.38,79. 

Vcc cors. SEGA Mepadnve r 4 r x iGo den Axe. Lrynos. 
Tala r GI'odls'n Ghosts) Vendu 2 500 r a vu,  
3200 F. Romuald BRETON, 52. rue Notre-Dame de 
Lourdes, 54000 Nancy. Tél.: 83.56.79.92. 

Vds cons. Nrn;erdo'TBE, 4501 r fSmor's Ouest). Val. 
1 070 F cédé 700 F Samuel LAJEANNIERE, 31, rue 
de Mulhouse, 68700 Cernay. Tél.: 89.39.90.53. 

VA<_ cons. SEGA 8 bits avec control sick e! 2 pacs - auto 
fire , 8 jr.'e'2! aeuh Val. : 3300E vendu 2 300 F Oli-
vfer ORAND, 23, rue du Pont Chabrol, 69290 Cru-
panne. Tel. '78.57.16.35. 

Vds 'moo .5EGA;TBEL 500 F • HerrgOnr.i!xa250nn 
200 F iGaiderAxe.D6leDregoo,AIteredSsas(1,TOE Ar-
naud SCHMIDT. 18, rue Jean-Mermoz, 62150 Houdaln. 
Tél.: 21.62.61.63. 

Vds Nrnterdo +' 1 ix + ecrar cool. Val. 6 790 F vendu 
3 500 F Raphaël GUYON, 16, rue René-LEYNAUD. 
69001 Lyon. Tél. 78.28.70.66. 

Vds ou ech. Ix SEGA. Gabriel GASPAR, 22, rue Bou-
chardon, 75010 Paris. Tél.: (16-1) 42.41.88.62. 

Vds cons. lynx - California Games. Blue Ltghhnrg. Etec 
trocop 1  200 F, étal neuf, cause cons. SEGA. Jérôme 
DELLA SANTA, 15, bid Hélvétique, 1267 Genève 
(Suisse). Envol possible ! Tél. 022736,78.45. 

Vds cons. Nm ends - robot - zapper . 13 57 1500 F 
causa achat Amiga 500 iso gar., axe. état). Cyrille CHE. 
MAMA, 3, rue du Général-de-Gaulle, 68440 Harshe!m. 
Tél. 89.44.70.10. 

Vos cors. SEGA Ti 	ss 00,1 600 F ou avec 4 :x 
1 000 F. Lionel RAMET, 40, rue de Lorraine, 59840 Pe-
renchles. Tél. : 20.08.78.60. 

Vds cons. Ater,  211C0 + 9 jx + transie 	2 man. Val. . 
t 200 F vendu 600 F. Régis VILLET, 106, rue Caulain-
court, 75018 Paris. Tél.: (16.1) 42.64.29.28. 

Vds 67 Nintendo i TBE hfaro Bross I Zelda ! et Il erne 
200 et 250 F avec not Cédric FERRON, 53, rue du Maré-
chal Joffre, 76100 Sant-Germain-en-Laye. Tél.: (16.1) 
39.73.17.34. lap. 16 b). 

Vds 'EGA-Six val. J 250 F.•rcv ' 200 F  ou cCh-cor 
ire Core G' r!ia Franck GIDOIN. 361, rue Paul-Cézanne, 
77140 Nemours. Tél. s (16-i) 64.28.38.16, 

PG Engine - lcyoar, - 55p0,;oy + -0e  dont . Fermatian. 
Soccer. Frai Lap Ps'a e!. 01:. etc.. 1 700 F François 
DUC, résidence Logirem, lit H2, Lazac)as Deboutfan, 
13090 Aix-en-Provence. 

Vds SEGA 8 bis - cot tot sick -10 jx (Shlnob,. Vigitarte, 
Out Run. etc. t 2 000 F Jérôme DEVAUX, 194, rue 
Georges-Pompidou, 59110 La Madeleine, 

Vos SEGA 16 b. -- 4 tx - toy !nouf i .2 100 F Vds CD ROM 
NEC DEM. Vos is SEGA 16 b. et NEC. Deer. liste. Adel 
FERJANI, 22. rue du Nord. 75018 Paris Tél. : (16-1) 

42.52.44.96. 

Yds !e SEGA antro 53x1 200 F Kenseiderr, Out Run 
Ouartet. Pourer Stoke. etc.. Gaël AGNOLA, 6, impasse 
des Tilleuls, 91750 Champcueil. Tél.: (16.1) 
64.99.76.47. 

Alter'! or' Vds tors. tiinlendo Robowarnar , Super Ma 
rio 2 + pats. r Wtidgumnarr fTBE1 1600 F. Nicolas 
SURE, Le Dime Teilhede, 63460 Combronde. Tél. 
73.63.38.77. 

Vds je NEC i,poss. ech.! - vis sup. toy 701 a deb. 
db!eur avec stick. Julien LOMBARD, 5, rue Jules-Verne, 
appt 18, 89300 Joigny. Tél. . 86.62.27.39. 

Vos Coronale go 6 ,no,s . ix fN!a;a So:M. Paciand. 
Galaga, SAvarms,. étal deet 1 200 F. a dab. Philippe 
CLAPIER, Rés. « Le Mireille », bt 2, 30600 Vauvert. 
Tél. : 66.88.76.71. 

Vos cors. Nintendo + 2v-an - Marro Bross. Tro)an, Kung-
Fu 790 F Quentin DUBRAC, 86, rue Pouchet, 75017 
Paris. Tél.: (16-1) 42.26.29.11. 

Formation Soccer sur NEC 26-31 Atau 520 STF « mon. 
coat.. nouns « py + er:v. 201e : 4 500 F à dot. Bruno 
PIERRE, 1,115, résidence des Fontaines, rue Marcelin-
Berthelot, 92800 Putaux-La Défense. Tél.: (16-1) 
47.73.65.14. 

Acll.;xhtegadrtreir :200FrIse DavidBRU,Durenque, 
12170 Requista. Tél. : 65.67.32.56. (ap. 18 h). 

Vds cons. Nintendo + pinto. + rotai: Astucesbeoli , man 

Vds SEGA - 2 man. + t0,x +2 ,oy intégrés - cases - Han 
Art (lontol ;volant). Valeur 4 500 F cède 2 500 F 
Vincent GEOFFRAY, 18. place Daont, 02100 Saint-
Quentin, Tel. : 23.67.36.78. 

Vds SEGA 450. R. Type :'30 F. Shrub, '20 I'. Wonder. 
boy 2 120 F, le 3 130 F Th. Blade '00 F. Kumfu K. 
100 F, S. Tenn 50 F Nicolas GERTGEN, 5, Grande 
Serpentine, 60270 Gouvieux. Tél. : 44.58.13.36. 

SEGA Vds lunettes + pista. - 7 jx « 2 mur (tan) : 1 500 F 
Alex VASSEUR, 15, avenue Bourdonnais, 93250 Vllle-
monbie. Tél. (16-1) 45.28.40.35. 

Vds MFim»e las. -, BCP sx 3 000 F a dêb. , cons. NEC . 
Ix 1 200 F , Lyrx, 2;x '200F  . oint DUI 1 Franck 
ROGER, 17, rue des Chapeliers. 50300 Avranches. 
Tél. : 33.58.17.44. 

Vds cor',. lirdeodo arum 71x IMario 2, Zelda. Caste:nay.a 
2, Ointe Tette. Gradlus 2....j 1800 F Benjamin MA-
GIdIN, 65, rue de Paris, 93800 Épinay-sur-Seine. Tél. : 
(16-1) 42.35.40.40. 

Vers SEGA 'f,  bits lap. sans jeu gar fin nov. 1 300 F. Por. 
grams :TBEI. Sophie MARSAIS, 25, rue Appert, 44100 
Nantes. Tel. :40.69.68,50. 

Vds 1 cons. + crut. 700 F Vds jx or:g. Amga , C64. Cb. 
co.oruMS sdr C64r928. Loic CHARPENTIER, 27, avenue 
du Général-de-Gaulle, Bt E!2, 77210 aeon. TéL :116-1) 
60.72.24.49. 

bru. i 055  r l.fegadrve at. t,'csrrwOLLtOr : 275 F. Ghouls -n 
üha!s 2'5 F Foraotter W.250 F, Kutaku 2 260 F 
Yann ATTIAS, 17, rue Hondre de Balzac, 77340 Pon-
tault-Combault. Tél.: (16-1) 6029.05.66. 

Vds sur king, dove ACernd f3aasi 'Aise '6a0d 200F pee. 
su' PC F-195,,0, 200v loo Tac' : carte 2001 Sylvain 
LE GOURRIEREC. 12, rue Descartes, 44000 Nantes. 
Tél.: 40.89.4759. 

Vos 51x trt,'gadrve ! '00 Poulies de: 700 F Ghouis'n 
Ghost Gosbusler, etc  hrialp. Romain JARRY, 19, route 
de Collonges, 69450 Saint-Cyr au Mont d'Or. Tél.: 
(16-1)78.64.13.79. 

Vds 67 Nintendo gd choix + 42067 (TBEt env. 200 F 
Maurice ASOYAG. 23, rue du Mall, 75002 Paris. Tél. 
(16-1(42.36.56.36. 

Cors. Ncotondo . 3 jx - rrra'1. Nes Advao'açe ' Tort es 
Punch'0ut, Track & Fetd 900 F Gregoire CHAILLOT, 
67, rue Nationale. 14220 Saint-Laurent de Condel. 
Tél.: 31.79.36.37. 

VdsJxSEGABbilSïTBEi Vlq':an!e.DbteDragor. Shins -
br.. '75 F' 	Julien DUCOUTUMANY, 85, avenue 
Berthelot, 69007 Lyon. Tél.: 78.58.09.37. 

Vds!eu pour Cons. N, ntendo, Troan : 250 F David LE DU, 
74, route de Clisson, 44200 Nantes, Tél. : 40.34.07.39. 
lap. 17 h 30). 

Vos cons NEC PC Enrine'debii rears) ,2:s  - 2 man. 
dblovr)5yrImT5Fl Jean-Françols REBEL 6,avenueGa-
briel-Favré. 94430 Chennevieres. Tél. : (16-1) 
45.76.23.39 

Act, pour NEC Core is jx pas - de 150 F Ch. XE! po. ou 
XEI avec gwn!epleur ou sans 350 F Mohand CHAA-
LAL, 83, avenue du Temps Perdu, 95000 Jouy-Io-Mnu-
tier. Tél.. (16-1) 30.32.12.69. 

Vos Megaduve , 5 jx . 2 joys. Vds PC Engine : 10 Iz - 2 
loirs Vds Lynx + 4 jx. Vos mon. coot. Alan. Px à deb. Ar-
naud SUISSA, 111. rue Monge, 75005 Paris. Tel. : (16.1) 
47.07.15.86. 

vds'EGA pcm iodas +ie fliegw r sa0a'Ieuche; Rambo 
3, 9:a( Roston, Altered Boas'.etc. t 1500F Christophe 
GOMES, 17, avenue Lucien-Clause, 91220 Brétigny-
sur-Orge. Tèl.: (16-1(66.64.46.43. 

Vos "orjedri  'le 'mnçarso neuve ss gar - leu 1 250 F + 
poll uniquement par correspondance. Viet NGUYEN, 19, 
avenue Ernest-Havel, 94400 Vitry-sur-Seine. 

Vdscons. Nmtor,00 -:1 fogs.»ax. Ni5 r+.sjx Look Cobra..., 
Dhie Drib;e. Ternis. etc Vendu 2 500 F ach. 5  500 F 
Tristan LE TERREC, parc des Chutes Lavie, imp. Syl-
vestre 02,13013 Marseille. Tél. : 91.61.18.15. 

Vos SEGA fo1SP - Rak're - Speedk - pis'.o.. tun. 3D -  
Handle Con: +t7jr Ins rusI). Va:.7000 i=. 'rAs 3500F. 
Alexandre FABRETTI, 2, bld de Friedberg, 94350 
Villiers-sur-Marne (banlieue Paris). Tél.: (16-1) 
49.30.69.98. 

VAseu ech. !eu sur NEC et Gantebsy, CD Neutepra. Co 

bra. Devin Load. Adventure Boy (CD), Nectaris...: 250 A 
300 F François GARNIER, 36, rue de Picpus, 75012 Pa-
ris. Tél.: (16-1) 43.40.90.00. 

Stop ! Vds Beball sur NEC etal neuf (erreur ac.' r revue 
cour NEC , port gratud :'90 F au Les de 350 F Thibaut 
REMY, 1, hameau des Sources, 34980 Saint-Clément 
de Rivière. Tél. : 67.84.38.45. 

Vds cons. Nintendo + 10 le don! rebat + piste. et les + corn 
nus sur la cons. Pz a déb. Benoit DAVID,19. , ue des Aca-
cias, 77515 Pommeuse, Tel.: (16-1)64.03.91.68. 

Vos cors. Nio;er'do (Super l'Aorte 2, Pucrhostl avec 7 ;x i 
piste or Nes Advantage. Val : 3 000 F. cede t 500 F 
David NAZE, 6470 rue Compans, 75019 Paris. Tél. 
(16.1) 47.01.81.05. 

Vds SEGA B bits +6 jx Thunder Blade. A tered Beast... 
750 F Raphaël SOUFIR, 17, rue Latouge. 94250 Gentil-
ly. Tél.: (16-1) 47.40.31.41. (up. 17 h 30 ou 12). 

Vos pour Megadrlve It Word Cup Soccer 180 F Bade' 
Iran 300 F lues servi) Jean-François DOARE, 15, ave-
nue du Betoere, 93310 Le Pré Saint-Gervais. Tél. 
(16-1) 48.97.22.71. 

VdsfllteredBeaslpouttiegadris'c' - !OU F ' ' 'Sébastien 
PELLE, Segoule, 58270 Saint-Benin d'Azy. 

Urgent r Vds 2 tx pour cons. Nintendo : MoIrorA, Tiger He 
IL - 150 F ctsq 280 F les 2 (tl TBE)- Norman ROCHE, 12, 
we de Bolton, les Iris. Tél. ' 42290 Sorbiers. Tél. : 
77.53.37.19. 

Vos Nintendo , NES Advantage - orsto. , 11 lx . Maso - 
Casletvama - Metro  + KA Icarus r Punch Oul • Duck 
Ont.. Martin DE ROU VRAY,14, rue Mirabeau, 87000 Li-
moges. Tél. : 55.32.22.61. 

Vds cons. Megadmretau. -2 man. r Golden Axe. Ghouls n 
Ghost. DJ Boy, Kutaku 2 2 400 F Frédéric DE GUILLE-
BON, 77, rue Prospert-Legoutn, 92160 Antony. Tél. : 
(16-1) 42.37.86.83. 

Vos Megoansa - Sjx (Popu:vus. Monaco Gand Prix, Ates 
Kid, World Scocer. e15.1 . 3 500 G Laurent MOULIERE, 
34, rue de Mulhouse, 94700 Maisons-Allort. Tel.: (16-1) 
43.75.00.30. 

Vds Megadrive le (gar. l0 911- Rambo 3. Altered Beast, 
Super Shinob' : 1 800 F Guillaume SERVANT, 235, 
cours de la Somme, 33800 Bordeaux Tel. 
56.91.32.94. 

Vos SEGA 64asler System - Golden Axe - 600 F 16901. 
Vds jx 1501200 F llisle sur darn.!. Fabien MONTAGNER, 
22, rue Christian-Lazard, 78940 La Queue-les-Yve-
tines, TéL : (16.1) 34.86.40.48. (W.E.). 

Vds in SEGA Vigitanlo :150 F e! Transbot .80 F. Urgent I 
Merci. Thomas LECARDONNEL, Trofeunteun, Saint-
Pol-de-Léon, Tel :98.69.12.81. 

Vds Cote GraIv r 7 1x (8arumba, Alter Burner 2 Heb Ex-
r!orer_.) : 1 200 F  ou Ix 250 F pee Julien ROUSSET. 
Kergoff le Folgoet, 29260 Leseeven, Tél :98.83.20.92. 

Vds SEGA 8 bits ,Onan. - man. Spoon Kis0 avec r0 v 
ShinoG Enduro Racer 700 F Dan GHOUZI, 38. avenue 
Victor-Hugo, 75116 Paris. Tèl.: (16-1)45.00.78.97. 

'/ds pour SEGA 8 bits : Famazy Zone 3. Action Fighter, 
F!6 Fghter 500 F (peu servir Laurent CONSTANCIAS, 
7, rue d'Eochau, 67540 Ostwald, Tél. : 88.67.17.71. 

Cors. Nirrerdo - toy • 11 Ix Dise Dragon II, N!n)a Tuntues 
- not jx 2 000 F Grégory PETITGARS, 23, rue Monte• 
ra, 75012 Paris. Tél. : (16.1)43.42.52.61. 

Vos eons. Lynx + Col Games - BI, Ligktermg + Com-
lynx_ t 100 F (état neuf 6 h d'utri.l. Stéphane ALLARD, 
6, rue Victor-Hugo, 57600 Forbach, Tél.: 87.87.00.63. 

Vds cons. SEGA 8 bits ' 7 jx lPSycho Fox, Captain Si! 
ver .I, état neuf Val. '. 2800F vendu 1 300 F. Arnaud 
BRIOLE, 3, rue de la Teulére, 6420 Gan, Tél.: 
59.21.62.87. 

Vds crins. SEGA MS : i 800 F avec man. + 8 (x (R-Type, 
Shmobr T1:mderbtade, World Sower, etc., .l. Gaël  DU-
HAMEL, 26, rue Alfred-Leroy, 62700 Bruay-la-Buls-
siéra.  Tél. 21.62.42.69. 

Vos jx pour M D Génesis : puss. Tru!don 200 F. Misbque 
Defender 300 F. Rech. Hard Dr,vin, Olivier BERTUGLI, 
route des Favières, 83200 Toulon. Tél.: 94.27.26.97. 

Vds(x Gameboy laxe étal) entre !80 et 200 F : Castleva-
nia. Ouarth, Nemeses. Teems.... Alexandre SO, 2, place 
des Tilleuls, 57310 Bertrange.  Tél.  : 82.82.62.24. 

VOs cons. Alar, Lynx r Caiiloxm4 Bouc Lrgh1nin ss  gal  
200 F. Pierre FOUOUERE, 26, rue Descartes, 93170 

Bagnolet. Tél.  :(16.1)43.63.43.78. 

Vds!xSLGABbits,WOndet'J 25x1,AoerBna 200F Oil.  
It  250 F Front Star 100F F16 200 Fou Qoh, Pas-
cal HOARAU, 5, impasse Auguste-Trebosc, 33600 
Messac. Tél.: 56.45.3723. 

Vds Megadrive lap. +3  ta  1 200 F (gar. 11: let) Vos obvia  
sur NEC et Megadrive. Jean-Jacques HUBERT, 2, 

square Ballin, 92350 Le Plessis-Robinson. Tél : (16-1) 
46.30.32.84. 

Vos cons. SEGA + 7 )x ;Golden Ave Ziilioo 2 _j , Raord 
Pro Val. 2 500 F. cHié 1 150 F Cyrille RAICOVITCH, 
80, avenue Philippe-Auguste. Tél.  : 43.70.10.24. 

Vds cons. SEGA + 5 jx (TBE). Val 2 200 F. Vds :1 500 F. 
Georges RISTIC, 107, avenue Henri-Barbusse, 93120 
La Courneuve. TéL : (16.1) 48.38.29.74. 

Vos cons. SEGA + 'O je (Warder Boy 2, Ghosbuster. Ulti' 
ma !V;. Ad' - 3595F,  vds : 2 200 F. Cadeau Noél. Li-
mond HAC, 42, nie de l'Ouest, 75014 Paris.  Tel. :  (16-t) 
43.22.89.60. 

Vds SEGA 16  coo neuve (gagne concours). Gar 12 mois , 
2man.s21e 1 690 F Sylvain LAFONTAINE,25, rue des  
Coquelicots, 77360 Vaires-sur-Marne. Tél.: (16-1) 
60.20.76.56. 

Vds (eu SEGA 8 bits "Golden Axe), quasi neuf :180 F Vds 
SEGA 8 bits (sup état) - 300 F à 350 F Nicolas LE-
COCO, 41, hameau des Fontaines, 83470 Safnt-Maxl-
min la Sainte-Baume.  Tél.  : 94.59.44.78. 

Vos 15 ix SEGA entre 100 et 200 F ;Shmobr. Golden Axe, 
Pm5!4sy Star, Out Run Wonder Boy 2 et AI!ored Beast). 
François BUTHIAU, 5, avenue des Ternes, 75017 Pads. 
Tél.: (16-1) 47.64.13.34. 

Vds Carne Boy. Vos tec! CD portabie Sorry . 2 500 F 
!TBE)'4tx r053FGaétanSEAU,8,biddesFayence-
ries, 57200 Sarreguemines. 

Vds NEC +9ix+db!eur-2man. 2300Fet SEGA +9 
can.. 1 600 F Jean-Christophe RAVIER, 14, rue Ver-
laine, 78960 Voisins-le-Bretonneux.  Tél.  : (16.1) 
30.43.77.22. 

Vds cons. SEGA , Guloer' Axe r Shirobi « Rapid Foe. 
Val. ! 601) F rendu 800 F (Lorraine uniq). Christophe 
FRANÇOIS. 20, rue Foch Agincourt, 54770 Bouxléres-
aux-Chènes. Tél.: 83.21.66.05. 

Vds ,e SEGA 8 bis !2G a 200 F Shinob,, Thunderb!ade, 
Ys, Wonderboy 3 Rastas, Psycbolox Tenxnsace, etc.. 
TBE Aurélien DERAGNE, 30, rue Chazlére, 69004 
Lyon.  Tel. :  78.29.15.77. 

Vds cons. SEGA 8 bus r Golden Ace, Shinobi. wonderboy 
3 et Alex'Kd 3. Val. 2 100 F, vendu . 1 100 F. Vite ! An-
thony PREZMAN,10, avenue Junot, 75018 Parla, Tél.:  
(16-1) 42.58.54.93. 

Vds coma SEGA 8 b'es , Ioypad + Control Stick , 2 fx ,10 
Tilt 500 F et T09 comp. (It BE) .2750E  Gregory BON-
DU, 50, rue Rochebrune, 91220 Brétigny-sur-Orge. 
Tél.:  (16-1)60.64.24.83. 

Vds MSX Philips + n.o❑. • 54jx , 2 can. ri Led 67, mon. e 
Ivres . 2 000 F  Frédéric BOURU, 14, rue  Villers Pré, 
55400 Buzy.  Tél.  : 29.87.21.54. 

Vos MSX2 VG 8220 Fh4lps , abx lx. Lisle contre 2 Ibres. 
Philippe PETIT, 94, rue Curlol, tour 1, 75019 Paris. Tél.  
(16-1) 40.36.52.64. 

Vos Nintendo. 103p. r robot - Nss Ads. + pets , 1000 F. 
Affaire a ne pas manquer Khalil MOUBAYED, 179, rue 
de la Pompe, 75016 Paris.  Tél.  : (16-1) 47.27.41.43. (ay. 
17h). 

VdeSEGA « pista -3pys + 15lx 2 500 F Nintendo +3 
joys + 11 ix 2 500 F. Megaddve +5 !x 2 500 F Game 
Boy Muriel MERCEY, 23, rue henrl-Barbusse, 93300 
Aubervilliers  Tél.  : (16-t) 48.34.80.46. 

Urgent L Vds cons. NEC e adapt. coul. + R-Type - Ninja 
Warriors+ Legendary Axe 'n TBE) : 2 500 F Jean-Chris 
tophe oUIN7ERNE7, 13 bis, quai Maurice-Berteaux, 
78230 Le Pecq. Tél.:  (16-1) 34.51.93.06. 

Vos cons. SEGA ,10 jx e2 hots, Control Sick • SEGA« 
IBE I 1  000 F Urgent 'Michaël CAHN, 6, rue des Hau-
driettes.75003 Paris. Tél.: (16-1) 42.71.38.87. (ap.18 h), 

Vds SEGA Buts ' 2 man. , 12 sup. (x (Golden Axe, Space 
Hamer 3D lin 30 • phaser 2 200 F Daniel RAMOS, 
161, rue Musselburg, 94500 Champigny-sur-Marne. 
Tél.  : (16-1)48.82.42.79. 

Vas Ix sur Nintendo et sur PC. Yann AUBRIOT. 64A, rue 
des Binettes, 92310 Sevres. Tél.  :)16-1)45.07.25.41,   

Je sur SEGA : Dynat Dux, Dead Angle, Cet. Games, Got 
der Axe -. 200 F Doub-e Dragon 190 F, etc., 180 F chq. 
Benjamin OLIEL, 55, avenue Simon-Bolivar, 75019 Pa-
ris. Tél.: (16-1) 42.06.98.86. 

Vos SEGA 8 bris TBE + Rapid Fire « Ste (Lord of the 
Swami, elc.f. neuf. val 2 240 F, vendu : 1 200 F. Fran-
çois BAUD, 6, rue Edmond-Roger, 75015 Paris  Tél:  
(16-1) 45.79.78.26. 

Cons. SEGA. Master Système r Rastas. Cyborg Hunier, 
Bomber Raid 900 F. Dominique PASOUIER, 2, allée de 
l'Églantine, 78260 Achères. Tél.: (16-1) 39.11.30.46, 
(ap. 20 h) 

Vds cons. Lynx (619(11- 4 cart. (Gauntlet, Electrocop, 
Sime World, Calf.) 1 500F lean LEROY, 37, rue Louls-
Rolland. 92120 Montrouge. Tél.:  (16-1)46,55.40.89. 
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Vos MSX 2 NMS 8250 DDDF 720 Ko r riox Ix (dont Usas 	SCIC, 18, rue du Puchot, 76500 Elbeuf. TAI. 
Vampire Oiler Nemesis. etc 2 800 F a déb. Lionel 	35,78.74.01. 
BANNELIER, 20, avenue de la Gare, 39410 Saint-Au-
bin. Tel. : 84.70.01.56. 

Vds Game Boy TBE -4v  t Dole Dragon, Teins.. ;. 995 lus 
gar) :8C0 F. a cab. Arnaud DUPUY, 4, rue Serle Proko-
flev. Tél. 4224.94.49. 

Vos vois. Nerecdo ` 2 '"roi + 6 Ix jMario Gradins. 
Punch Ci:. RCPRC AM Metal G. Rush). 11 TBE 990 F 
Thomas FLEISCHMANN. 33-2, rue Antoine-Lumière. 
69150 Decines, Tél. 78.49.58.21. 

Vas cons. SEGA Shits r 2 man. -' 8lx (A!!ere0 Beast, Roc 
ky..) TBE t 200 F lBouches'du-Rhône. ,iniq.i Remy 
FERME, 12. allée Paul-Gauguin, 13880 Velaux. Tel. 
42.87.47.29. 

VOs cons, NEC: 900 F jeux NEC Supe' VvcTeybatt Da 
nus <. A!lerburner 2 Bloody Vlad 250 F pee Richard 
RODRIGUEZ, Il, allée de Béziers. 69190 Saint-Fons. 
Tél. - 78.67.35.17. 

Vos SEGA 8 fils r 9 Ir. ,Slnnabi, R Type Gorden Axe, 
etc TBE r 500 F Baltazar CHAGNARD, 11, rue 
Jacques-Cceur, 75004 Paris, Tél. :110-1) 40.27.07.76.  

Vos cors. SEGA + Altered Beast - 2 ,tan. - plots. + 4 ;x 
exc état Val. r 300 F, cédé '50 F Stéphane OU-
PLAIX. 19, roule de Somme, 18500 Mehun-sur•Yevre. 
Tél.: 48.57.44.56. 

Vils MSX Spay HB 50; F + 401e cart et K7 99D F Nico-
las DIEULOT, 7, rue du Maréchal Joffre, 59120 Loos-  
Tel.: 20.50.85.61. (ap. 18 h). 

Cuss. Ntnicndo tetat neult r 2'nan rabote' tOjx 1  ?00F 
Stéphane DESHUMEURS. 133, avenue du Maine, 
75014 Paris. Tél, : (16-1) 43.22.50.24. 

Vdscorç N600ereGrarx:.gar t0morsi+Rock-0nelSre 
perstar Sorer t 1IOD; Mlkaël NANTILLE, 31, rue 
Jules-Massenet, 13470 Carnoux, Tél. : 42.73.61.85. 

Vds NEC Corporals + quad - 2 joys . leu Sideamrss 
2 000 F !1x à 350 F F i'rnSea. hocco. BaseoaI, Couse 
auto Stéphane BERGE, 14, allée des Troénes, 95150 
Taverny. Tel. : (16-1)30.40.17.29. 

Vds Ix Nin!endo OUI  Feet 2 pour 300 F ISuper Mano 1 

et 2 Casbevanra S:r' o,'s Quest Met'oid ihd !Cotas). Gré-
gory GOLDBERG, 18, allée du Cleau. 91190 Gif-sur-
Yvette. Tel. : (16-I) 60.12.35.83. 

Vds oins. Nintendo - NES Advantage , 2 robots +Zape: r 
27 lx dont Te,ris. Tedues Nmja 3 003 F. Fabrice LE• 
BRUN, 10, rue du Chateau Travecy, 02800 La Fore. 

Vas K7 SEGA , Shov!lter. Kung Fu Kymd. Enrimoracer. 
V's, Space Harrier Secred Comand. Ater Synd'orn, etc.. 
Guillaume DUPONT, 3, tue du Marais, Arron Saint-
Vaasl, 62180 Rang du Fliers. Tel.. 21.84.42.18. (up. 18 
h). 

Urgent : Vds pour SEGA '9 bps'. Tite REvenge of Shins 
bu 	250 F Christophe RUMORI, 15, allée de Pro. 
vence, Le mas des Moulins, 06110 Le Cannet. Tél. 
93.45.12.73. (ap. 18 h). 

Vis cons. Nintendo - pista. - 6 iz r revue 1 500 Flo;. 
Mire{ Jean-François PÉPIN, 4, rue des Poiriers, 95360 
Monlmagny. Tel.: (16-1) 39.84.31.05. 

Vis cons. N.clercs - Casilevania. Lire Force, lotetrnrd. 
Sect;orr Z t)ragor Ba". !lrgent' 	2000 F TBE Igor 6 
moat. David DEMARETS, 47, route de Saint-Germain 
Villiers Saint-Frédéric, 78640 Neauphle-le-Chateau. 
Tél : (16.1) 34.89.55.30. 

Vos PR N:rtendo Super Macs 150 F Pavey 100 F per; 
2 250 F Sébastien TREBITSCH, 8, Square Lulli, Parc 
Saint-Cyr, 78330 Fontenay-le-Fleury. Tél.: (16-1) 
30,58.04.53. 

vcs cons. SEGA - Rapid F.re FF700 + Ix  Wosderboy 3, 
Golder F16, righter. etc. Matthieu LAMBERT, 41, roule 
de Chatou, 78420 Carrières-sun-Seine. Tel.: (16-1) 
39.13,07.53. 

Vds SEGA 16 bt:s+Hanw!pas - XE' pro , joypad e'tans 
lo t 'IA , cable HFF,  . 6  . 2 300 F Mono TEIXEIRA, 43, 
avenue Jean-Jaunes. 93310 Le Pré Saint-Gervais, Tél. : 
(16-1) 48.91.89.04. 

Vis SEGA Mauler. System Plus avoc 2v 'r ,,pons et t t 
Ix exc état 2 750 F Urgent. Guillaume HALLEY. 14, 
avenue de Creully, 14000 Caen, Tél. : 31.86.25.91. 

Cons. leu SEGA 8hits - Ast:x Kidd . Oit Run f12 :;I Di 
(gar. tan, Val. 149 F. céda 600 F Jean-François GA-
RA, 2, rue Feydau, 35400 Saint-Malo tntra•Muros, Tél. : 
99.40.87.75. 

Vds SEGA 8 bis 600 F r leu 1300A 325 F  aa c!:cixl . 2 
jx 700 Vet 000F Vds 61x!'PFOx, R. 1ypei. TBE Irene 
GORAK, 3, rue Ronsard, 59650 Villeneuve d'Ascq. 
Tel.: 20.05.43.53. 

Vas pour NEC Naval Ope": Gascon Dungeon Expo 
re' Rea Aien, S:drarns Sun Acte i3cy etc. Etienne 
LHEUR,19 his, avenue Aristide-Briand, 93360 Neuilly-
Plaisance. Tel.: (16.1).13.00.40.71. 

NEC PC Er0;ne • 2 x 'sett Dour Loud (ss gar 9:91 
errb.i 950 F. Sven HANSEN-LOVE, 7 bis, rue Poli• 
veau, 75005 Paris. Tél : (16-1(45.35.0528. 

Vds MSX1 PVi'ips - Ore sur Ciel  cart . 21o0, - ron. rr.o 
no. - lec' Eli 21e0 C, n 950 F Guillaume FAGOT, 12, 
rue Léon-Cognlel, 75017 Paris. Tél. :116.1) 42.27.68.82. 

Vds Lynx + 5 ix 600F Gameboy -° 6110F et Mega 
orme r 3 jx , 2 man. 1 390F. Mony PHIN CHAN. 67-69. 
rue de Is Colonie, 75013 Paris. Té).. (16.1) 45.81.31.80. 

Vds Lyric r 5 ix ss gar! (15r! 1801. Val. 2 650 F, vendu 
2 000 F Pierre-OÜwe PENTECOTE, 2, nue des Bas 
selles, 44200 Nantes. 40.35.12,72. 

Vas cons. SEGA e oils , 5 ix f Wonder Boy 2 r Galve.l,us - 
N,g1téo7a. Zrll on I'.... ,r Vat, 2 400 F, vendu ' 1 600 F. Willy 
RUEL, 14, tue Pierre-Courtois, 44480 Donges. Tél. : 
40.45.76,82. 

Vds jx Nintsrde iRygar. Zelda Metal Gear. Robo'aarriot, 
Ghosts Gobti'rs Callevaria, Goon:e 2! - ;ivres r so.cce. 
Geoffrey CATELLA, 11, rue des Chênes, 44240 Suce-
sur-Erdre. Tél.: 40.77.72.25. 

Vds cons N:^tendo - 6 lx Lite Force. Soiomon'srtay. 
Donkey Kcrnc, 3. I.a"z Vi'estic + Mane 1 990 F Jéréme 
GORY, 127, rue du Genéral•do-Gaulle, 95120 Ermont. 
Tél.: (16-1) 34.14.77.17. (ap. 18 h). 

Vds Ix 'Ill' BE' stir SEGA filas; ur Syute^r. Out Run. Astro 
Mortar Pit Pot Gnaptrtle` AllerXumer '50 à 250 F Fa-
brice DUVAL, Saint-Jean du Doigt Kevennou, 29330 
Plougasnou. Tel.: 98.67.80.21. 

`r•.ls htagud ive r 2 in I '100 F. Vos Lynx + 6;x 1 700 E 
TI3E Ash Baskur Beb.al, Donne. SP ss' NEC. Pierre 
CANCIA, région Lyon. Tel. : 78.64.89.69. 

Vos cons. Nintendo i TBE 4i90î - iSu-on's Ouestl. Val. 
1 070 F cédé 050 F. Samuel LAJEANNI'eRE, 31, rue 
de Mulhouse, 68700 Cernay, Tél. : 69.39,90.53. 

VdsSEGAMasterSyst 300E seul avecHarg-Oneivds 
Raslan, Ge)vsP.u> CO! 	F r! David REMISSE, 8, rue 
Amslide-Muiilol. 75015 Paris. Tel '(16-1) 43.36.09.70. 

Vois cons. I,lcpadrise+ '0 rSrs.nobi 2. The Strider, Batman. 
Ms,isotrer, etc. I. ace I+ r 3 200 F François GARRET, 
12, rue Jeanne d'Arc, 62100 Calais, 

u'øscnn'u.SE0A r'Jmar.. r t(1.e(B- Outrun, Slapsnot.Lord 
of rire Suord VJonderboy 1-2) 2 500 F Nathaël CAND, 
249, rue Édouard-Herriot, Monlblanc, 34290 Servian. 
Tél. ' 67.98.50.55. 

rids SE; lA Obis . pease,+qulc' ioy.1'2339 .750E- 2(x 
Vas. `ter^ei:o r4 sérieui' ' Sébastien DESCAMPS, 99, 
rue Saint-Pierre, 7340 Colfontaine. Belgique. Tél. : 
065.66.59.35. 

Vds cons. Hint, compl. + 2 man. + le zapper + Marios 
Bros + Duckhunt + Tennis e Top Gun + Trojean 
1200 E Tel. : Jean-Pierre VALLS, HLM Les Caillois, 
Bat. A5, 13012 Marseille. Tel. : 91.87.14.85. 

Vds ins. N'rni - r 1. iRusr, SMO Teirs. 1. Polis, 'ct T x 
Fais cons 1 303 F. Le It '1 790 F  Jean-Christophe 
VIGNES, 14, rue des 2 Freres, 78150 Le Chesnay. Tél. : 
116-1) 39.55.07.49. )ap. 18 h). 

Linger' Vds Saga Shits + phase', 4 Ix + 9 jx (Scramble 
Spirt, 'ennrs Ace 	Val. 3720F endu 1 850 F Mi- 
rente LHOSTE, 6, square du Clos de Vilaine, 91300 
Massy. Tél.: (16.1) 60.11,56.31. 

Vds Sega 8 bps + 2luar. r t 2 jx )Wondeehsy r'2.3. RType. 
Great Basksitai!. Teens Acal. ret) t 800 F Jose GARA-
VET, 29, rue de la Libération, 60240 Chaumont-en-
Vexin. Tel.: 44,49.02.97. 

laSX : 'stil cass. Cl Crsk Jost , :a in proq. leOratsn Basic 
Px 1500 F José RIBEIRO LOPES, 14, rue Paul-Ce-
canne, 95330 Domont. Tél.: (16.1) 39.91.61.32, 

Vds cans. Nin!. ,+: ;oy aatowle r revues val. recule 
3 500 F vendue 1 600 F Stophane WEINLAND, 12, 
route de Chapel, 78540 Vemouillet. Tél.: (16-
1(39.65.97.50. 

Urgeir vas wns. NEC r 5lx fGunhed. Chasehq... (pool 
: 590 F et inns I-ynx + 51e (Gauntlet 1 pr 1 690  F. Lino 
8ER70L1,109, chaussée de l'Étang, 94160 Saint-Man-
dé. Tel. : (16-1) 43.74.86.47. 

Vis ix Sega el man. Control St,ck Frédéric JANON, La 
Brousse Chaspinhac, 43700 Brives Charensac. Tél, : 
71.03.52.28. 

Coos. Nint e lrtesudvanlogrr • comm ;nfraouge+10 ,,.x,; 
neat, uès peu servie nos 89 Pr, 2 500 F. Philippe TRE-
BAUX, Résidence Les Hilleperteis, bat. El. 91940 Les 
Ulis, Tél, : (16-1) 48.74.92.22. (heures bureaux). 

Vds pour Nint. G)ras!'mr Gaules 250 F Ci r.eur. pas servi 
pour cause d'erroorl Lynda DANNENHOFFER, Cité 

Vds Vextree 7 Ix env 450 F. Vds Robot Ninteido avec 1x 

350F Emmanuel ROSELLE, 26. rue de Clermont, 
60360 Crevecoeur-le-Grand. Demander M. Roselle. 
Tél.: 44.46.87.16. 

Vos NEC - 41x (SJperstar Sotdiem.lrger Heli, shrrobr Dra-
gon SpirE - bte de rot. Le I t 700 F Philippe DE GUIL-
LEBON, 77, rue Prosper•Legoute, 92160 Antony. Tél. : 
(16.1) 42 37,86.83, 

Vds oeo'geo - 31x ,Nam 75, Nina Co:naal. Gol' i . 2 man. 
- irans!o. Va:. 9 700 F Olivier LANGOT, 9, pl. Jean-
Moulin, Hameau de Frevaux, 76770 Ma(aunay. Tél. . 
35.75,79.58. 

Vos cors. Seca 1 '21x .- control shorn : l:gh: phase, Vol 
5 000 F '.encu 2560 F. Rodolphe JOUNOT, 645, rue 
des Champignons. Tél. : 60.63.93.61. (up. 17 h 30). 

Vds Ix hISX 100 F et ch mon. cou: Arnrga 500. Jean-
Pierre VICTOIRE, 63, route de Schelchers, 97200 Fort 
de France, Martinique. Tél, : (19) 63.49.06. 

Vos cone. Sega td.3ster sysi + 3 1 a. Oct R.rn. Thu•rder 
Blaue, Clrsatrher re It 800 F Chou-Meng LY, 31. rue 
Jean-Baptiste-Legendre, 93700 Drancy, Tél.: (16-
1) 48,38.30.73. 

Vos cons. Saga, dec 89 r pis!.. 41x - Hangon - Sa'hunt r 
3"rane!tes peu sore:, TBE Val. 2 700 F, coop 'I 800 F 
Franck GAUTHIER, 6, rue de la Monnaie, 32100 Con-
dom. Tél. r 62.28.08.25. 

Vds is pot,,  NEC Cybercross - 200 i  Vrg,!an!e . 240 F 
Dragonspir t 230 F oo!e II a 5)0 F Stéphane CLEMEN-
ÇON,129, rue Marino Simonelli, 69150 Décines, Tél, : 
78.49.10.69. (ap. 18 h), 

Vds neat Sp<ja qat. em. 9 mas * 5 hits D. Dragon, B. Boit. 
Gollvehus, Psy. Fox. Aller Burner : t 500 F. Marc OUAH-
BA, 21 bis, quai de l'Ourcq, 93500 Pantin. Tel. : 116-
1)48.46.60.71. 

Vds crops. Sega 8 bits + ! 41x - 4 joys . linctte 3D r phaser, 
TBE. Stéphane CANONNE, 4, rue de la Folie Meri- 
courts, 75011 Paris. Tel, : (16.11 43.38.62,35. (ap. 19 h). 

Vas MEGA SC - évan 'mors r imps - toys- jx - soups 
Anka 5 503 F Ites onres exa. Fabrice ALBIN, 31, bd 
Gorbella, 06100 Nice, Tél.: 93.84.59.18. 

Vds Saga 8 hits -6 Ix tout Run A!:er i3urr.rr...; t 338F 
Philippe. Tél, : 20.54.44.09. (ap. 19 hl. 

Vd:Çsaceboy-4jx 950 Far) vds;xsurt•6egadrive,Phé-
Los, Rastan. Fargolte-r World. etc. 200 F l'un. Laurent 
DUTEL, 28, rue Maréchal-Fayolle, 13004 Marseille, 
Tel. : 91.49.02.89. 

VdsN)rCPCEr,pce - CDROM2+interface-XEI p•a-2 
man. + t CD - I9lx + câbles Px 6 C00 F Pascal PAM-
BRUN, 6, rue Saint-Denis, 95110 Sannois. Tel.: (16-
1) 34.11.39.57. 

'rc>Corrs NL.0 PC Engu'.e e 41x - XE1 PO e qurntupiew ; 
cane S!'+;o: A•ea n - toys, à bore 2 000 F  François GE• 
BARD, département 93, région parisienne. Tél.:  (16-
1)43.5119.58. 

0,srmcsy ne.rre ss gar . 71s r light Boy . càb!e - ecout 
Px t 500 P.  Zo LY, 6, allée du Plateau des Glières, 
91210 Draveil. Tel, : (16-1) 69.40.80.55, 

Vas Sega + 6 Ix. Px 1 WCt F  Fabrice BRUNETII, 5, 
square d'Anjou, 91330 Yerres. Tél. : (16.1) 69,48.44.08. 

Vos Cons. Nin' de base - IOU 4c0 F Vas P ,x peur Nin 
tendo ;Kid Icarus. Zelda 1 	153 F runt Cyril CORNI- 
GLION, 1 bis, rue François ler„ 06000 Nice.  Tél. : 
93.80 .01 .24. 

Vis Nml + 4v r revues Nine- .' 500  Fasse)»,   cant',, Ga 
meboy ou Lynx avec gqes In ou ciao Arman S` Gilles 
ELYATIM, 156, rue d'Aubervilliers. 75019 Paris. Tel, : 
(16.1) 40.37,81.58, 

Vds cons. N nt - Bio i Cestelvaoia etc.: -  prolo  , 2 r"arr. 
Ler, ss qar Px 220b  F Laurent DOULLIEZ. La Oueue 
d'Haye, Heubécourt, 27630 Heubecourt. Tél: 

32.53.86.76. 

Vd; Sega Megadrive - Altered Beat r per.. - uacspno 
?BE et gar 1500 F Patrice ZITO, 20.24, rue des 
Bruyères, 93260 Les Lilas. Tél,  '(16-1(40,97.11.67.  (ap. 
18 h). 

Vas ;x NEC a 250F, une vagIa:aet \'ds x Nmrtcm,ca a 
160 F. ouaille. Pour Gameboy 3, la a 120 F chagce. Tél, : 
(16-1) 42.25.18.22. 

Vds Saga 8 bits a 51x (Roston, Out Run, Y's..I + Control 

Fana Spedserng. Val. 2500F,  le Il vendu : 1190 F Phi-
lippe MONREDON, 25, allée d'Ancety, 31300 Toulouse. 
Tél.: 61.49.22.94. 

Vds pour cons. Sega Altered Beast, Chase H0, Alter 
Burne• Tennis Ace 160 F chaque, 600 F !I. Franck 
POIDVIN. Tél. : 45.67.34.86. 

Vas +f? 57 N.mendo. Px divers. Dominique MONIER, 75, 
bd de Paris,13002 Marseille, Tél.: 91.06,56.89. 

Vds Sega - 2 men. + oy r t t ix ' 590 F Val, 4 000 F 
sep, ou pass vas Nintendo et K7 1 r90 F à deb. Hocine 
BLAHA, 2, rue des Roitelets, 44980 Salnte•Luce-sur-
Loire,  Tel. :  40.25.94.80. 

Vas Y/ Nint 14'<. Px 600 F, Tenr,is, Punch Oui Zelda 1 
et 2. Dragernoall. Catch.  Dite  Drble, Volley, psto. Nicolas 
PONCIN, 52, rue Cheuvreul, 69007 Lyon. Tél.: 
78.72.42.95. 

Vds cons. Lynx A•arl -'3 jx 900F ou ech. shorn :.x sur 
NEC PC.  Engine  lJ rrmin',uirl 0es-e Jean MATELOT 
PORRAL. Tél.: Majorité générale du Purl de Toulon, 
BP 61, 83800 Toulon Naval. Rep. ass, 

Vos 20 is Sega Ness, Old 130 à 'SO F''ur, Dominique 
AKIAL, 20, rue Alphonse-Allais, 30000 Nimes. Tél.: 
66.29.52.08. 

Vo<, cons Nirlendo + r3 !x - NES Advantage is Il 
3202 F  un,  cors. SLE 500 F NES Adv. 300F, 1 leu 
220 F. Jérôme BRASSART, 1, allée Yves-Gandon, 
51100 Reims, Tél, : 26,36.56.85. 

Vds cons la;eM.s:cn i 7;x 350 F et van x Allan ST r 
Joys Qaick 2 Lr. hu lAS F? Vite ' I ' Michaël  LE DEIST, 
113, rue du 11 Novembre, 59215 Abscon, Tél.: 
27.36,33,41. 

PC Engine e ioypad + supeuoys + 6 I 1600F.Éc!r,%lys-
hic  Defender cintre autres Jr Megaddve. François DUC, 
Résidence Logirem Bi H2, Lazacjaspe Bouffant, 13090 
Aix-en-Provence. Tél.: 42,20.21.08. 

JO NEC PC Engine Bloody Woolf, Son Soo IL Atomic Ra-
ca Ktd KnigllRimlerSpscss. _ e!e.l entre 200 ell?0 F. Cyril 
BLONDEAU, 3, ay. du Pasteur Marlin-Luther-King, 
78230 Le Pecq. Tél  . (16.1) 39.16.33.36. 

Vos Sega lulc'yadrm.ve;OP. + •1 jx IGl',.ows e  Ghost Golden 
Ace. K!ax et Nuaieaea;Jatt 2 500 F  1s0or I Alexandre 
FERRET. 4 ter, avenue Anatole-France, 94220 Charen- 
ton-le-Pont-  Tel. :  (16.1) 48.93.14.00. 

Vds NEC Cote G,a)x 1  200 F + 4 x fFormaisi Soccer, 
Heavy Urrt etc.) ou boh Contre Megadrive Julien ROM-
BI Tél.: 69.38, 68.19, 

Sinus pour N:ntendn Super Maso 2 et Dbte Dribble 250 F, 
Soccer e! Donkey Cony 200 F choc. pass. ech. Hervé 
JÉROME, 8. rue Jules-Verne. 11130 Sigean. Tél.: 
68.48.61,01, 

Vas jx su: !,tc'rromhs.rrrp. G. Axé, Alex K.. Moor W.. Bas-
'e! h;. ,rte 2 r Word, tSrnus n Ghost a px ;stores. Yann 
Attias,17, rue Honore de Balzac, 77340 Pontault Com• 
bain, Tel. :  (16-1) 60.29.05.54. 

Vds CD Rom' I'SEC + SuperGrapnx + mrSOdace n XE r oro -
Ghauls n Ghent - Grand Zorl • Red Ater) + Super  Duras  
5 500 F Alain LE DONG, 3, place Paul-Painlevé, 75005 
Paris. Tel : (16'1) 43.25.35.59. 

Steo u540es ods csk Ni',r , 3 x Nin!aYu,lles,TOpGun, 
Stmcns Oses) pour 1 000 F Christian FAJARDO, 29, 
bd Jules-Ferry, 75011 Paris, Tél.: (16.1) 47,00,49.64. 

Vas  NES  Action Sel aras  utri. + 002 ou Mario 2, le il 
1100 For, écL. contre une PC Engine + as je Song-Hann 
UNG-CHAY, 69. rue Marx-Dormoy, 75018 Paris. Tel, 
(16-1) 46,07 51.88. 

vas jx viornes Sega 8 bits avec 12 .x et le pisco. A vendre 
2500F  Amélie LASNIER, 8. rue Dorival, 14100  Lisieux 
TBI.: 31.31.04.15. 

Vascons. N,r't. - rotor - psto r ta;x (Dbie Dracon 2. Bat-
nan. etc.). Vol. 64001'. vendu 2550F Laurent 
REAULT, 2, rue Henri-Tessier, 91150 Étampes. Tél.: 
(16-1(64.94.25.27. 

Oslo la Sega IKvng!u Kd, Space Harrier. Bask<3) 150 F 
vas ou ér ', j,, NEC (Mira Sprat etc.! 'SCJ 2250F Jé-
rome FARINA. 62, rue de la Rochefoucauld, 75009 Pa-
ris. Tel. (16.1) 42.80.06,04. 

Vds lJ7.gih - 3  lays  r l ie < psta. r'ra 9Q. ss gar. Px 
3 800 F André CAZAUX, 67, route de Neuilly, 93160 
Noisy-le-Grand. Tel.: (16-1) 43.04.53.65.  (ap. 18  h). 

Vdscuach,ja NEC (Vergues.  Darius. elc.l 0th px Étienne 
ROUVERAND, 30, rue Francine, 78450 Vlllepreux, 
Tel.t(16-1) 34.62.48,92. 

Vds cons. Sega Master Synieir' exc. é!at 105c. 3 jx Slinsi, 
Lord of the Sward Great. Basket Px 600 F Romain 
NOURRY, 26, rue du Mont Habor, 75001 Paris. Tel : 
(16.1) 42,86,89.28. 

"Os SVGA :'Gr90i SOU F r Ales Krd o! 4 67 Afar. 2600 	V<lscnns Nrnt - zappe' 700 F + 1 ;eu Gumshoe .850 F 
250F . Altered Beast. Megadr:ve 200F - .3• toy. Jean- 	Vdsx aoan Vdscovs seule 500F +man. Jean-Sébas- 
Luc TROTZIER, 5, rue Nordhouse, 67150 Schaelfers- 	lien MEROUIT, 10, avenue Soleil d'Or, 06230 Ville' 

heim, Tel. : 88.98.09.16. 	 tranche-sur-Mer. Tél. : 23.01.74.12. 

Vos MSX2 2 drives - .mpr - trait de texte . she logicreis 	Vas cons. Spon ss gar e 2 man. r Light Phase, + 12 ;x 
(com(ü's sableur, Nemosrs; • (ab. graph. 3 500 Fou sep. 	Chase HO, Hang On, Out Ran, etc... Sébastien LEWIN, 
Cyril ROLLINDE, 26, rue des Remises, 94100 Saint- 	15, nie du Docteur-Roux, Cormeilles-en-Parisis. Tel. 
Maur. Tél. : 116-1) 48.86.36.20. 	 39.78.09.64. 
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Vos Ga'netoy (Ter!uesNmja - titis+Sp.Cerman +Maso 
Dole Dragor - Paperboy i boer , gar. 1 300 F Yves 

SEHNAOUI, 90. rue Biomgt, 75015 Paris. Tél.: (16-
1) 48.28.72.91. 

Vds svga 8 bin - Or rAllhorne' Su note. Doe Dragon. 
- 3 Stan ICa's' SO,n. 1 800 F. ;r deb. Jean-

Christophe NIERGA, 5, rue de l'Horte. 66610 Ville• 
neuve-la-Riviero. Tel. : 68.92.11.70. 

Cons. Sega 8bils Côi90ssgar. , Vie Val. t 650 F vendu 
BCC F. Alain DONNY, 15, allee du Val-de-Marne, 93330 
Neuilly-sur-Marne. Tél. (16-1) 43.08.47.15. 

Vas cons. Lynx - adapt r 6 )x iBlur' Lgbl Ga'.,rr,let '3 
Slime, etc i 1 600 F !ss qu'.1. Olivier BIETRY, 7, avenue 
de Versailles, 44800 Saint-Herblain. Tél.: 40.76.55.39. 

Vds Mogaoimii 16 bits ocn. 90 2,v vu' 2 500 F. cède xi 
2 600 F a deb Dern. Frar.ck aux tirs repas. Franck VES-
CO, 50, rue Jacotot, 73100 Aix-les-Bans. Tel.: 
79.61 16.34. 

Sou.' Vils 'i: Fngi'ie - 7;x ;PC K,cd. Sphvleur House. 
Guni,,;u P;_ Le ii prque'leu' (09fy0) 2 300 F a déb. Sé-
bastien k1ACHEBŒE UF, 4, avenue du 8 Mai 1945, Pan-
In. Tél.: (16-1) 48.45.91.78. 

:'d5 pour MSX 1 r,il 9uxr ç' 25 F. Fool 7 ?5 F I lypO 
Sports 3 '3C F Road I'rh+,er ICO F etc. Poil inch.,s 
Pierre ESCHENBRENNER, 51. rue du Baron de Cour-
celles, 54690 Lay-Saint-Christophe. Tél.: 83.22,64.65. 

Vose \interdis .10 pour 1\V.-n,l1isfarii.i'dI r 251x. lapis 
• u:sto. ; livrce aae r LR man. 3 500 F Ipx : 10 .'i0C f-
Alexis CALFAN, 3, rue de I Etang. 78150 Rocquen-
court. Tél. (16.1) 39.55.53.79. 

Vds plus de 30 jz Sega 8 bill (px en!re i590  150 F-j. Jean-
Philippe MENGUY, Kerhenou Plouguiel, 22220 Tre-
gulr. Tél.: 96.92.36.83. 

Vds Alar' Lynx - B!ur. C:gh;ea nq r Ktac. te il : 200 F 
Jean-Luc SAGNIERE, 5, allée des Tilleuls, 77360 
Vaires-sur-Marne. Tel. (16-1) 47.69.30.61. (bureau). 

VA> Sega 'Sels Megad,rve lelsr neuf''' - 5i> - ? ce;,x:è:na 
ma'. : 2 490 F Richard LUSTEAUX. 25, avenue de la 
Frileuse, 91940 Gometz-le-Chàtel. Tél.: (16-
1) 69.86.94.79. 

Velu curs. Sega Jaser S-/stem, gar 6 mois , 111x (Base 
Bal Font, US Go!; etc., cede 1 900 F. Jean-Philippe 
BOULE. 57, avenue Albert-Sarrault, 94370 Sucy-en-
Brie. Tél. (16.1) 45.90.86.29. 

Vds cors Sega Master Sy tem , joys • ta ,x i B état. Vat 
4 500 F vendu 1 800 F Christian CARRIERE, 99, ay. 
Maurice-Maunoury, 28600 Luisant. Tel. 37.35.10.33. 

Vds Aise Lynx complete TBE r Bue ..gh:nmb 700 F ou 
ers .ContneGameboy, I eusiposs Nicolas BELLOT. 4. 
rue Edouard-Delanglade, 13006 Marseille. Tel. 
91.37.69,94. 

Vds Suoo'osalx neuve + 2p Px .2010  F ss gar el PC 
1512 Db!e D. codeur 5 500 F Yannick DESLANDES, 
321, avenue de Grasse, 06400 Cannes. Tel. 
93.46.94.90. 

Vos rmso;e Atari 2600 VCS , 2 mancelles - 31x 500 r 
Bertrand B(DOLIN,15, nie de la Noyeraie, 03120 Lapa-
lisse. Tel. . 70.99.06.15. 

Vos Lynx 12 mo si - 3 1x Gaies o! Zernicon. Calibmia 
Games Chips, Challe tqe ' 200 F e casque. Denis 
BENZAKI, 64. avenue de la République, 93300 Auber-
vliliers.(16-1) 48.34.98.38. (ap. 18 hi. 

Vds Cm!sc:e Alan VCS 2603 r 2 man.. 13 jeux tPole Posi- 
for. Pae titan. Mass Bras...l ;e tool 500 F Vincent PEI-
RO. 6, résidence d'Amblainelllrers. 91370 Verrieres-le-
Buisson. Tel. (16-1) 60.11.82.51. 

Vds cons Sega - 3;eau Flang Ch,, Canny Gaines. Alex 
KS IL Valeur  1 600F cede a i 000 F TBE. Cyrille 
FOLSCHWEILER, 84, rue Martre, 92110 Clichy. Tél. . 
(16-1) 47.37.67.91. (après 17h). 

Vile cors. Suoergralx 50 'eu - 2 !'i rs dont Gtinu15ht 
GnostciGranxori) iciest 2000 F MalekSAOUCHI,6, 
place Léon•Berluc de Perrussis. 84000 Avignon. Tel. : 
90.86.12.36. 

Vos moentedr Ph Imps CM 8602. ne:,1 ' SCC f Vus Mega 
dr;rcjapona;se soue gamimtie,4jx 1700FFranckGO-
DAUX, 42, rue de l'Idéal, 93140 Bondy. Tél : 116-
1(48.48.49.44. 

Vds ix NEC ara inné a :.n: + Tech, ix Sega ' R bits. Five 
o!tre. Pas seriecx s'abstemc Julien LOMBA.RD, 5, rue 
Jules-Verne. appt 18, 89300 Joigny. Tel. 86.62.27 39. 

Ganeboy + 3'x - cable - emballanx BE 9.10  Fob écu 
cire A500 B[ , 1 580  F  Lahbib ZIADI,14. rue de l'Ermi-
tage, 78000 Versailles. Tel. : (16.1) 39.54.47.79. 

Supergrafx.-m!ottacc•CDRO`9r CIV ROM 'is  5500F 
Alain LE DONG, 3, place Paul-Painlevé, 75005 Paris. 
Tel. (16.1) 43.25.35.59. 

Vim,, Sega 8 o'ts , t" !s 3 21i,  F Johann SCEMAMA, 

106. rue de Clignancourt, 75018 Paris. Tel.: (16-
1) 42.23.97.45. 

Vds Niel TBC- =00 F . !x. Ense•nbie oc sépn,5ment Faire 
nitre rau,demeut. Jean-Noël FICHEUX, 17. rue de Paris, 
62121 Achiet-le-Grand. Tel. : 21.0715.53. 

Vds is Nintendo. Zelda 2 Gaules 2. Kid Icarus, Mecca 
280 F. l'un ou 1 120 F ivy 4. Damien BOULESTEIX, 60, 
avenue Garibaldi, 87000 Limoges. TBL : 55.01.83.71. 

`!ds PC  Engine 16 jeux 1 800 F A!ar. PoSts/o cor-, 
palb!e PC 1 200 F. Jean-Marc FRAVAL, 45, rue de 
Maubeuge, 75009 Paris. Tel. (16-1) 42.82.00.84. 

Vesix Sega 8 sis 200 F o 	Nicolas VIROULAUD. 33, 
rue d'Angouléme, 16290 Hlersac, Tel. : 45.96.94.81. 
(ap. 17 h). 

Vas sens- Sega liega'Sy'ste,n peu serve. Prix SOD F-!x 
200 F pièce. Franck BARLIER, 36, rue Édouard-Herriot, 
90000 Belfort Tél. : 84.22.07.32. 

V/n cors Niuletmdo s 13 l x ;dont Llelcome, Super l,Iar o 
8es II. Kid Ica'us;. valeur 4 300 F. vendu 2 003 I 
Jean-Philippe PLANCHARD, 4, imp. Chantemerle. 
69340 Frencheeille. Tél.: 78.34.08.97. 

Vds NEC PC Engmre - mar,elle - Furor. Soccer. le tout e' 
19.1051  8C0 F Ar:hele Neo 2 900 F -1 0001* maxi Bru-
no PIERRE,1'115, résidence des Fontaines, rue Marce-
)in-Berthelot, 92800 Puteaux-La-Défense. Tél.: (16-
1) 47,73.65.14. 

Vus )x Iviegailnrve DJBay, World, Cud Soccer Hugues 
CHAFFRINGEON, 20, rue du Boccador, 75008 Paris. 
Tel. (16-1(40.79.14.34. 

Vds cons. NEC PC Eng:ne r , Ici, Val.'eo'I» 1 ..00 F 
vendue 900E Vifs aussi 5jxde 25r:•;î100FLste;ë!.Je-
rdme DE LABOULAYE, 5, rue Vautier• 92100 Boulogne-
Bdlaeuourl. Tel. '. (16-1) 46.04.49.62. 

Vos Nffntendr„oistotet + 6ix dont ties r,a'nü t  705F 
a deb. Henri BACOUET. 22. ay. Jacques-Gugustin, 
88100 Saint-Dia Tel, : 29.56.87.02. (ap. 18 h). 

Stop ' Vds your Sega 8 bits;eue a part r dr, 150 F 6Golden 
Axe Capin.r Silver, Soccer 1. S'crieux ass. David ME-
LEUC. 13, rue Jules-Dalou, 92240 Malakoff, Tel.: (16.1) 
42.53.40.02. 

Vds cuss. Lynx avec r, ;x !Houe L•ghtemng, Chip Chal-
'Nngè, Flax, Gauntlet_. Le: tour pariai! 1 600 F Zied 
MOUMEN, rue Saint-Blaise. square des 6 cardeurs, 
75020 Paris. Tél.: (16-1) 40.09.08.73. 

Vils loirs. Soda :1 ZX S?c•c'nutr , p!28 K r prise Pnrieel 
6cassettes, manuel toot nm,! -' 'narie!te 900 F Fran-
çoise SORE, 4, rue des Violettes, 77515 Faremoutiers. 
Tel (16-1(84.93.93 53. 

Vrs Gamuboy -31v  Batmar. Gaiqbleu Ouest. Tetra , 
saCOC1''e. Le foul ! OCC F  facl:eté nuv.50 Olivier GUI-
GUET, 17, place Saint-Germain des Longs Prés, 92100 
Boulogne-6iliancotirt. Tel.: (16-1) 46.08.05.06. 

VAS Lynx - 1mir1Ic .r 6 ;eus !tiaunl , Blue Lrghl E:echo 
Sün,e Wudd..;.sousyarande"BE 15100 F.OlivierBlE-
TRY, 7, avenue de Versailles, 44800 Saint-Herblain. 
Tel. : 40.76.55.39. 

Vos N elendo ,2"m' phasrr . NLS AdvrmtaTc ,'i'vuc -
G:,ire boy - 2;et.x robot. lx vol 4 561. F Fabrice LE-
BRUN, Police auxiliaire, Hôtel de Police, boulevard de 
France, 91012 Evry Cedex. Tél, : (16-t) 60.77.86.33. 

Vds Soga r Lighl Phassr + c.onl,o1,e i 16 ix ISa xelr' 
Gold. Axe, Dragon, etc.,. Valeur 5200E vend. 
2 200 F eu écharpe I5160110.  Vy Thuy NGUYEN, RP 16, 
30, rue Fernand-Sanglier, 93360 Neuilly-Plaisance. 
Tél.: (16.1) 43.00.51.79. lap. 19 h). 

Aflaee ' Vds NES , 2'1;vCCCs ' pistolet Irae' - :2 super 
ieuv (Link, l,4mo 2 a 970' Amr HAMZAVII, 21, rue 
François-Gérard, 75016 Pans. Tel. (16-1) 45.20.69.59. 

Vds. cour Sega 8 bi!s- Chop 21e' 130 F Ormet ! 30 1: 
Sinncb: rosi' Orna' Gal 130 F Vends Gane Bey 
'50 P. Léonard VASSEUR, 79, rue de Verdun, 92220 
Bagneux. Tel. . (16-1) 46.64.67.73. 

Vds jeux "Aegadnvr' Tatsulin. Alex K.d '551. tO:ooloT 
tifnu1h Me0r ealandStory.etc.DavidMUSIAL.10,ruede 
Beauvais, 62710 Courrières, Tél.: 21.76.83,69. 

Viii. Sega 8 ons r 2 ;nys . 8eux 1 500 F. Christophe 
STANISLAWEK, rue de la Graviére, bet. E, n°27,58500 
Clamecy. Tél. - 86.24.42.46. 

Vos Sega 8110 cor,pf0te .aie manc;te Oaick Shot - 2 
;eux war 400 Felix oiSIF fan. Cyril FLEURY. 4, mode 
l'Eglise, 75015 Paris. Tél.: (16.1) 45.75.15.45. 

VHS NFC PCEngirve+ 1mantte-3jv 0rax00Spin1, V. 
g'la'ne. Die Hard. Sacr,Otic a 1000 F. Louis FLAMAND, 
16410 Garan e Chèment r. Tél.: 45.60.63.09. 

Vdsjx Game Boy Tonnes Nina. CosmoTank Ke.n. 0o11. 
Balrnap. Ca1!Ievar,msn. etc.. entre 100 et 150 F Ivies Ma 
thieu FLAMANT, 114, quai Louis-Blériot, 75016 Paris. 
Tél.: (16-1) 45.20.00.25. 

Vds NESaiércaese iNTSC1 + Zelda 2 + Megamee 2v Si 

mors Ouest - 0e1mo 3 li Tells ; Slicer + Indy , Joynes 
1 690  F  Frederic VOLKER, 7, cité Martignac, 75007 Pa-
ris. Tél. : (16-1) 45.55.05.75. 

Vds Game Boy ss ga.anf e r l'a t':9111 450 F Vds OX 
4000 400 F Coi .ac' pass. 20 x lIlegadnive. Ismaël 
GOUMIDI, 3, rue du Tiers Pot, 95140 Ganges-les-Go. 
nesse. Tel, : (16-1) 39.93.24.43. 

Vds 'x NEC PC Eng're (Be Dail et sar Sega IC, bill iIras, 
çalsoi : isjsiic De!erse' ou écheoge centre: Shraobi, 
Yann PORHEL, 2, rue Joffre, 29400 Landivisian, Tel, 
98.68.31.33, 

Venov Sella 1,101:015 Svstem - 9 ;eux !,es bon CII' 
! 100 F  Christophe NEYNER, 7, rue Jules-César, 
67330 Bouzwi1Ier. 

Vds Neo Geo neuve +2 jeux (Base Ball et Top Players 
Golf) : 4 000 F. Tél.: Philippe FICHE, 33, boulevard de 
Stalingrad, 94400 Vitry-sur-Selne. Tel.: (16-
1) 46.71.62.75. 

Outs Gare boy -3jx 600 F-. Vos Lynx - C,  lx 17p0Pou 
ecraige :r5 2 contra h:fegadr,ve f:arça'se Frédéric 
FONTE, 3, rue de Belfort, 57290 Faneck. Tel. . 
02 57.08.51. 

esztdegad:ae,ap. SOP 1nurderCs!ade. Ken, .lander 
t. y VJhp Rush. etc - 250 F çce. Christophe LANGLOIS, 
82. bd Carnot, 78200 Mantes-la-Jolie. Tel.: (16-
1) 30 94.27.95. 

VIII' ;ors. Sega ave:: psio'et et C our FY's. Cord of the 
S'rvcrfi. 'C'• ' sua, : 500 F seWemen! ' ' Cedric BON-
THOUX. 18, bd de C(airfont, 66350 Toulouges. Tél.: 
68.55.05.98. (H.R.). 

Vds '• ynx - O ix Gates of Zevdonoo, slime Statut Couvi 
vie Gar.'-'5. Blue Ltgb!amg. en TBE - sacoche 1300 F 
Thomas DUBOURG,13. rue Joseph-Bose. 31000 Tou-
louse.TéL 61.62.02.54. 

rios Fune:çrapl'x .. ;i Vieux '3 1.50 F Ch RGM , 2 
2 600 F joy XII pro %GO F adap! CDr=::pe' 3'S F. 
Carre Boy - ëleur '' 215F Fabrice NAULLAU, 6. allée 
des Petits Bols, 92370 Chaville. Tél.: (16-
1) 47.50.62.33. 

Vds SuP0igra'z eu:np!é!e e!a! 'meut + 2;oyspad e Staax - 
R. PC Fan smrcrif.pom,'2 000 F Vds aLss'. jeux'6 bits Se 
ga. Adel. Tel. : 42 02.44.96. 

Vds Sega 1V olt .::ap. - 7 ;eux !S'i's,ohfi Monaco GP! -
Z tOC F. c,Ciic,ir !0845 t 800 F Valéry MHGNENAN, 
4. rue Roger-Després, 78220 Viroflay. Tel. . 116-1) 
30.24.05.16. 

Vos pear Sega 8bits 2; eux Alter Hainer 140Fe17Ocr' 
der Blade 120 F. ou le Il 250 F Patrice MUELTEEL, 9. 
ay. Roger-Palengro,13003 Marseille. Tél. :91.64.49.50. 

Vos neon. garantie Sega - 5 h:IS lDragon A` i, B,r. rer. 
etc I - *.avare, cause o emx'o:. Marc OUAHBA, 21 bis. 
quai de l'Ourcq, 93500 Pantin. Tél. (16-1) 48.46.60.71. 

Vils yeux Sean 8 bin er:ins brin etas avec boite et r'oi'oe. 
de '05/ a 160 F piece Joël FERHAHI, 30. nie du Pies' 
sin Pommeraye. 60100 Creil, Tel.: 44.26.10.64. 

Vifs 32 ix N',rerilu pia 190 F, zappe, 2011 F 'shot 
215 f console + 2 ^,ar o0es 500 F IAax 'r;9 F Phi-
lippe UGO, 20, avenue des Rosiers 13009 Marseille. 
Tel, : 91.40.12.49. 

IJrgert Vii, N6tteado-r "n cox .91,11. LI!ato'ce Ln%, Sols. 
issus Key Donkey Kcng 2, W'esyemanv;i 990 F Je-

môme GURY, 127, rue du General De Gaulle 95120 Er' 
mont. Tél (16-1)34.14.77.17. (up. 18 h). 

Vds jx ser NEC Sp'alle: "ease 300 F Barely O'Cv!l 
230 F Ninyr Warner 20C F e' ou i Mogi(I ire ilmio,,!1 e 
Ghost 308F Jean-Marc MONNOT, 5, res. Les Princes, 
78590 Noisy-le-Rol. Tél.: (16-1) 34.62.53.38. 

nlngent ' vends jx Sega 8 ods ce 90 F a 14,  F. ActeIx less 
sue Gane Bay Jean-Olivier GUSSET Tél. 61.21.95.34. 

Vds ams. Sega + phaser , 1.31eu1 155'een Axe. Aile•  Os"  
nor_.1. Voondu 2 500 F. Valem 3 500 F ,  vils  11' '0F 
Jérôme LAUNAY, 9, allee du Puits, 35760 Montger. 
mont, 99.68.97.18. 

Vds NES ; 2 •nannetles - Cragon-Baa 703 F °onoIet -
Mare r DbckHunt 3511 F Orunle-Ci ibI', 250 F (29 u, 
possib!el Jean-Christophe BERTHELOT, 11, rue AI-
beri-Schweitzer, 28110 Lucé. Tél. : 

Vds cors. Sega av<:o'2 inox - pItoiel +  conte  u sbc,. t 
codes , ivoires ,^fico- Noss valeur  -1200F veidu 
200-3F Romain JAOUEN, 3, rue Fernand-Pelloutier, 
75017 Paris. Tel. (16-1) 4229.34.71. 

Vos un  po,,r Game Boy Alle'm,;y 1Vo4d 8uv,Iir;y. Sola ,tis 
net ICC F  pièce  Thierry FIEY, 18, rue des Tilleuls, 
59210 Coudekerque-Branche.  Tel. 28.63.63.37. 

Vds cons. NisIer'dv, ' 8 ;x f Douvh' Dragc'i?, loba  2, Hia 
st.  Cmrnrnaridsl /rein 	000 F, vends 3 500 F  Pass. 
dead. Stéphane AOAB, roule de Saumane. 84800 
L'Isle-sur-la-Sorgue. Tél, : 90.20.63.21. 

Vds 18 je Sega Iu1asler System - IX amais ;21•e5 200 F 
u: ace PETIT Jean-Patrick, 1, rue Thimonnier. 94190 
Villeneuve•saint-Georges. Tél.: 116-1) 43.89.48.37. 
lap. 20 h) 

Vds roan. F1,nterdo . 2 0e 5,10 '1 ; I l Duczh'rnl Uu:,b!e 
Bobbie•, S.Alarlo Bros 1;  Seuil,,  ! 200 F Sébastien 
TRAORE, 47. rue de Paris, 93600 Epinay-sur-Selee. 

Vds PC Engine Coregraphx + 2 jeux (Dragon Spirit + 
Blue Blink).  Val. :  1 900 F. vendu : 1 500 F.  Tel.  Ha-
eerie OUALLOUCHE, 21, rue Paul-Veillant-Couturier. 
93130 Noisy-leSec. 

Vos Sega8l', 's s'Dix.  van- enballagerrtvva J' 2000F 
A déba'.rc '0,11 Ru.n Shmabi Vlora S✓ce' etc ,. San-
drine BOUDEY, 1, impasse Chanau. 33000 Bordeaux. 
Tél.: 56.24.21.75. 

Vos tuleoac'rivetapo•raisn grec 3,x . 5i10 F Vds ;x bump. ou 
6anç au détal a par-,c de 200 F Franck GODAUX, 42, 
rue de l'Idéal, 93140 Bondy. Tél.: (16.1) 48.48.49.44. 

\'dsw,'v.SFGA .1uyeafl15p':s1ib%” Vuo.!xmS'rc•ndxrbrnv3, 
3arhe' B, g,;"en gestan Docb',.• i,.,sgurl (tédo e 
i 3C0 1= Olivier ,IE-AN-BAPTISTE,,10, rue Alphonse de 
Lamartine. 93240 Stains. TML (16.1) 42.35.70.76. 

Vds j.  SI  C:A 3 brs rlaP15l!.; 	3C F el  Cuves"  'ID   
'50f-Vds.4110-0-1Feasts;rr 1.^.egadi se 2011F Pierre RI-
PANI, 915, ay. Henri-Barbusse, 93120 La Courneuve. 
Tel.: (16.1) 48.37.86.22 

V:a Nlnlecdo ave!: in  ;,ux Valeur 5 000 F le toot pou, 
, 500 ï o;, ie 9s,. 150 F ;a Pars s, puss. Stéphane  LA-
BOS. 40, avenue des Minimes, 94300 Vincennes. Tel. 
(16-1) 43.74.02 97. 

vds ;:o,>:i c N r!oriao r 18  leur  r mac. NES Advantage + 
doc V,/. 7 5112 F Vends, : u 50'1 F ;r dub urger! Demi-
nique LEPINE. « Le Petit Pré •, 49220 Chempteussé-
sur-Baconne. Tet : 41.95.14.96. 

'ds St:q<!rg'aix , Ci) RC1:1 , adept . joy XE ! Pro-4121) 
- <.io Soi, • 9,x Can)b; A di•^ Arnaud SAINT-MAR-
TIN, route du Bois, 32400 Riscle, Tel.. 62.69.66.48. 

Vds console Ssjla - '2 )eux - l.!gm 'haws 39E'  pt x 
2 500 F  1Dei*sniier Eden:1rd, Pr's;Fanaeue Édouard 
LEFÈVRE, 48 bis. rue d Auteuil, 75016 Paris. Tél. . 
(16-l) 45.2023.72. 

Yds PL.  Eng en r t  iCL' - " nyx. , wl<' , q r.tvfr!eui 
2 000 F Lotianne dans'; 93 Francois GERARD. 93190. 
région parisienne. Tél. : (16.1) 43.51.10.58. 

Vas jx tdeaï•.xri';e lap. Shadow Dancer, -f' y,Vvs, Goule 
Rester. Vus x Amiga. Stéphane BURET, 14, bd  Des-
cartes, 78180 Mantlgny-Bu. Tél.: (16-II 30.64.42.78. 

,Wntendo vds o., cci, conlrc ix recors, •N'rya unie 
Do ,blo O'zadn 2 250 F  SeTi6nl, Z. Ooam T.'org!e. etc. 
Arold LECOMTE. Faszhôlel, rue de la Porte de Lille, 
ZAC de Courghafis. 59760 Grde-Synihe. Tel.: 
28.21.90.20. 

Vds Lynx r O!euz VRiour 3 000 F. 'rond.  1500 F Marc 
SULVIC. 60, rue Tristan-Bernard, 72000 Le Mans. Tél.  
43.81.03.14. (a partir de 18 h). 

Vds Megadrlve (sois gtuan`v` - 1 yeux 1 2 marelles 
'si.m.uueai cou 9:a S, +125. L toll 3506 F à deb 
Laurent KERBRA7 6. allée Bernadotte, 92330 Sceaux 
Tel. (16-1) 46.61.59.64. 

1piont,on vds Mrgadavx' , 1210 - oro t .26500  WI,  -
Gan•e  Ove  -8x1000F;ou'rdsl:;l:i,ut3200Fi :(paso' 
RP sec!,) Antoine  MEYNARD, 14,  rue Gaultier, 92400 
Courbevoie. Tel.: (16-1) 43.33.9705. 

Vds eux Sea] 6 II'> (Sl0511. Ran:,. :J', r'- Sycl'0!(,Y. etc 
De '20 a 2001- TEL  Aurellen DERAGNE, 30. rue Cha-
ziere. 69004 Lyon. Tel.: 78.29.15.77. 

Vds Gaine Bo•/ n-,mpie! loch' wsyuc, , G;: ; fetris. Mario, 
etc .1 1 050 F Benoit LEFÈVRE, 4, rue Neuve  Mondro-
puls, 02500 Hirson. Tél  .23.58.10,57. 

yen ;x pct,' Sega 8 ods Aiu•ree Bonsl '50 1' tia:axy 
Force 1200 F.. 2engo.'s Land 1100 Fi Julien PINAUD 
chemin du  Murer.  38430 Saint-Jean-du-Mûrier. Tel. 
76.35.62.51 (8 19 h). 

Vds Supergrauhx r 9 x , sin ,.,'u . Menu ' 003 F el 
2 000 SGYX Olivier DUSSARRAT, 60, rue Jules-Gues-
de, 33300 Bordeaux. Tel . 56.31.36.95. lap. 18 h et on 
semaine). 

'rid; < C:u N'I,',ao -'t , , ostc'.er robot .1 5015F Pas-
cal CAPRONNIER. 18, route d'Eve, 77230 Dammartin-
en-Goole. rel.'(16-1)69.03.4049.   

Iris Kinlendo • NES Advssala , Renate C'eVtmler r iC 
teux;ovKo"bii'oeu±,ü :peulsn,l",c 250 0 FPhi. 
lippe TREBAUX, Résidence Les MillepertuIs, bat. E1, 
91940 Les Ulis. Tel, : (16-1) 48.74.92.22. (H.8.). 

Vils ix Sona 8 ''los i' surds' Bade - Hang On 200 F oü 
ea'anre cxo!re un leu Sega Alexandre KENPHILA, 13, 
bd Pablo-Picasso, 94000 Créteil. Tel.: (16-
1) 42.87.94.90. 
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Vds (rI,))' ?'6,', - 5-griS1 Csirlr;rarr 1 0011 F Charles VI-
DAL. 23, rue Boulay, 75017 Paris. Tel. (16-
1142,28,4970 

1J5 8 . ' r' , t - - e"r.:ow,..' 	5) F c-as Gor• 
K,r 	v:+ •-1 ih;n4i Kon_,. M Du s'!' ,Marc 
CARBONNE.I-. 1, rue du Portail. 35135 Chantepie. Tel. 
99.41.-14.67. 

I'S F Obvier KIRCHST('TTER. Cite E.D.F. Verlhaguel. 
82000 Montauban. Tel 42.03.00 72 (appeler le lundi, 
mardi et jeudi ap. 19h) 

\'x4aSi'gl 7 s,O 75632ll 	''.t 
3A. Rymasy Bers TOE "II I '.ns, S Jw f  Nicolas 
FREMONT, 93, quai de la Pie, 94±00 Saint-Maur-des-
Fosses. Tel.: 115-11 40.86.80.71. 

'/131 10 	ab pr as. r ,ires . 10/ - SCJ•:s • 1-•r' Ss' + (Iris 
ce.üüt sd» BC 10701 Pascal FIEL 2. place Vert-
Bisson-filiramar, 06590 Theoule-sur•mor. Tel.: 
93.75.41 77. 

19,-ri pa'rd5, 3r 	95f - 	'r) 467 P,ç.11r. 	1+f 
Ii i 200;D505 vuqer,I r Michaël KUTrLEIOl, B. chemin 
Sylvian•Coltin. 38700 La Tronche. Tel : 76,12 5971 

IIr R'r^, C h , âr 	," ) I,, .n 	;1122ûl 	2f1 '3P5:. 
romp Ept.ur 	c;b!r '21175 TBF 990 F Chris- 
lophe SAIROURDIAN, 425. bd Romain-Rolland. Les 
Templiers, bal. A2 13009 Marseille Tel. ' 9174.00.84 

Vils ser 51 - rr7 t3c,Ibastr ° 75f'' »;'iqo 11111F 
P,trp a Solr.m0. 	40 r 20 rt Ir I,.,o sOiS 1e5 'err:; 
SCC F Jean-Damien HOBE, TeL 40.24.07.02 Conlac-
ter-mol le soir après 18 heures au tél. 

vils llfIS rant. 1,10 ' )Ar• , •'011 	'. 033's ,  
• scc.rs , br 19::le1s - h,+cs - aoc>- , u5545 ran' . Regis 
ESCALONA, 3. bd Eugène-Delacroix. 65000 Tarbes. 
Tél.: 62.93.62.59. 

Scrap a'in'lr'- Vii` a ci, 	, i 'lob oves' el, 'Ln (oil"' 
Degas r .t; Jeremy NATTAGH. 27 bis. rue Miollis, 
75015 Paris' Fol.: (1&1) 45.67 20.92. 

Jds 0,0651',,trI.(! mro'a 	' 	'11fr' A 2407 0.'200 
A 950J ho= Sea." do: pia 1F. 15/A love t.Ii r. Yves 
LALO,17, allée des Chalargn:ers, 94440 Villecresnes. 

Vds synths. Korg Poly 800. prises Mldl. stéréo, poly-
phonique 16 voix, eebererveht programmable. Px à 
deb. let. Dominique KRAUS. 16. rue Victor-Hugo. 
57350 Stiring-Wendel. Tel.: 87.8715.94 

rl cld,. Ya oirai PSr3lr Url *f 1 ;,̀or. n 3 r t; Salt 
11,03 .. spec 'Tillas r -cc i. , . SG F 	- rte 'ë 
'S Charles MAZEL, Les Commernes, 72560 Change. 
Tel : 43.40.02.52. 

Vils :npr Sincta r Paurügp, Ccr `;pcarn.a 350 F avr 
ol, oci, corl'o'.cgxcrets PC. Morse DANCOlSNE.1:97, rue 
André-Gide, 59000 Lille Tél, : 20.44.44.23. 

Am, aux otlec°. ' 	' Vils encens airiness us Til• 	tri 
ace ' Laurent DENOUE, 66, rue de l'Eglise, 95150 Ta-
verny. Tel.: (16.1I 39.60.54.80. 

Vus Ion. ce :vcs,q,a tXII' deli or. cert FM Mi' rata Ma 
fier. Wrj org t'y 7z7r'rrmt Bertrand LOZAY, 26, rue Alas,- 
d Argenrre. 	35370 	Argentre-du-Plessis. 	Tél.: 

9996.64.80. tap. 18 In 30). 

'd•, ;u bas pa Jean-Noel CAEYMAN. TeL : 43.0374 12, 
(A-M). 

A aarsn A1' 266 073E °.,eg r ICC' ° l't ',, Ivlo WU` K 
RAM 	 1.0A rh, (r',, 	s000Il Robert 
DOGUE, 16. rue Béranger, 77500 Chelles, TeL : (16-
1160.08.46.85. (ap. 20h; 

'•/a- sot F„p PO 80 m:+,Pat Ensc+ Infra, :?0 cps -
rables • oot'ces. 16F 950 F Mickaél ISMAN, 255, pro-
menade des Anglais, 06200 Nice, Tel.: 93,72,57 35 

Ves +yer di i 'r'; HiF,. Lanssy. 41St Kï oar n:• dsk ,ad r, 
Pn 00.512 Px .IDO F Urger,: Antoine HUARD, La 
Blandinerie, 	Vignoux-sur-Barangeod. 	Tel.: 
48.51.55.40. 

VOS CP.t,1 V1 -:JI. KID Lu,isre de pive 2(01'Je-
rome PROVOST, 96, rue de Dunkerque, 62500 Saint-
Omer. Toi 21.98.14.12. 

''c, /X Spi,: r.,r, - °.gala 5sr- , m2n S:rciau 101x-,> 
n.o'rerxc prc'J. lc r ;2151' Leon RUBET, 84, nue Des• 
nouottes. 75015 Paris. Tel.: (16.1) 40,42 10.37. 

MF:.4 sens classe, el s'a: roar DX' D'0:20^ 10 D50. 
re', t:'r KS F,IT.,.? OX" F;•mat Ala:~. cal Ludovic 

GCMBERT,1, allée des Jonquilles, 78390 Bols d'arcy, 
Tel, '116-ti 34.60.16.01. 

Vils sy„the YJ'tal'•s 'JSS 200 digral, Vs ci• Sample' I 

a3ac7 	c!I:c<le d x prcr.. + K7 de sol ' '102 F Sie- 
phane BAILLY. 16. cité M: Cachin, rue des Bois de 
Crosby. 93700 Drancy. Tel.: (16-1) 49.31.118.51. 

Vds adapt. pen 031' pourIk-es sats p"5e pe'r Jamirs 
0en•g !OC F Franck PINCHON, 21, rue d'Orleans. 
62400 Bethune. Tel. . 21.57 91.47 

Vas seal de compo. 'eus ti, e all'), czu te eon, + 3gkaels 
canape, rrpsra2e Px 1 G03 F Nicolas ZUMBIEHL. 3 
bis, rue Bergier, 63000 Ciermont-Ferrand. Tél.: 
73.92.33.07. 

.o,Prr:tecupr. Ip:. K7..."on^P, 57n 1.- t 

ileo. Richard VENEZIANO, 17s rue des Bordeaux, 
94220 Charenton-le-Pont. Tel.: (16-1) 48.93.85.56. 

Vils : 7, pn:/çirt' x , 	r'id Zc« Battle Ace, Dl ''i')  r- 
G-,ns' .. 	RE nr ra~ :e i 92'1 F •.crd. 7 500 
Sylvain ë LANDEL, 1, rue Porte Cote. 41000 Blois. Tel. 
54.74.89.63. 

V•15 rsb5-X HA1,1 :I,'' f ''151,1, Vf:r, :.r.' l' 	ç r,1 
 '. C",' 	sou„ r!4 5:. 	.127.,1,'79 .3.51 	(21 i' 

Jacques DEVROC. bat. 63'- Ven Bocage I » 13000 Sa. 
loir de Provence. Tél. 90.42.07.70. 

•ia>vo1a',: •005aoal.4x.I;c'a ", SUDF BE r cmo' 
c.c,a.r:I rare ^lntr,, 'rredi'r-p,.i'.S ArnaudLUCCIO-
NI. 16, villa Caroline, 78960 Vois)ns-le-Bx. Tél. : (16• 
1) 30.57.30.02. 

vils+^ ,pl 1.5C, '.,,re t 2t7-r" F 	I7<'28 Superoase 
V •51,15 Fife S., o' C<r,r-fr:,.w toi) ;. ForIng. 100 F 
Boris TCHERTKOFF, 46, dom. de Bel Ebal, 78170 La 
Celle•Saint-Cloud. Tél.: (16-1) 39.69.54.76. 

Pou Spu r.m 4r5 	15-J v 'er' IAC 1 	1 3' 2. f':. T "r 
K .. 51 x sur d,si:. px 	662 F a ces. Marcel (ABEAM .  
80, rue des Primevères. 60110 Meru. TeL 44.22 28.52 

Vdu star rosir sa 2lect 'i' 2 avec none coin 	,:ri; 
vahsa Irl5sp , r'apr . px 	000 F BE Fabrice MOULIN, 
8, rue de Marseille, apps n° 9, 59820 Gravelines. Tel. 
28.65.37.56. 

Ves nlun. Pl nh(.vs n r<:,den ,+e•t avec p'içe pi:u. 3011 F Ed.
die GOUILLARD,119, rue de la Paix, 94170 Le Perreux-
sur-Marne. Tél.: (16-1) 48.72.81.99. 

ocra^ ^511 t,n Ep::o: ,ctrl, Naw7.Ie TEL " cari' serai - unp 
Cavin 0 \'1000A r !Aalto Irda!IUVs,on, I. b. px 3r 35f 
Stéphane DRAY. 1, nie des Chaules, 02500 Ruetl. Tel. 
(16-l) 47.49.20 03. (ap. 18 h). 

Suie pate urdu ci,ds abri rag se's poil, ATCe 380160,1 
Iris se Michel ETIENNE, 252, rue de la Liberte. 59600 
Maubeuge. 

Vils One At;,1eç . eeble per,. + p , .•til. , :haché+.o .. ezb:e 
alirnentahon - •ires TBF "005 Olivier KOOB, 5, im-
passe Cité Valette, 34000 Montpellier. 

Vds borne Arcade (Cafe) : 5 000 F. Instal. pour Paris 
FT RP. Vils A-Max sans ROM - 500 F. a deb. Tel. Y;m 
SCHMITZ, 42, rue Godntroy-Cavaignac, 75011 Paris. 
Tél.: (16.11 43.79.66.12. 

Vifs ZX sperl'nn, 	2 1717V , 	a 	_,, - Sill c'Ilt 
r41ypr. c.cmto-r Viril I,r r 2 '351 1 David SANTA, 
Bat. 018, La Cie des Champs.13400 Aubagne (Chemin 
Saint-Michel). Tel 42,84 29.83. 

Vds 'nor. co:,, ?Pnt1. V',',"', ')'J-',r 1 BE Pa '473F  
Gregory SAILCY. rue de la Chapelle. 59630 Saint-Pier• 
rebrouck. Tel.: 2827 53.62. (aie. 19 h 30). 

'dds'i!!C,,r':In;: 01RY.1. :,pslcs 12001' Fra.sde 
poi x-pns Stéphane LANG, 25, rue Cuvier. 67000 
Strasbourg. Tel.: 88.31.23.92. 

Vils onn t'a -2e'1 ,1 ,11 c a • '•ec. 101 150.5 F C', cor 
lacs r corso par,' ecn. i< Slephene ANDREU.. chez M. et 
Mme Sermenato, Peuligne, 11300 Limoux. Tel.: 
68.31.22.18. 

Uds Ft l 53351e 21FF ionises,' 7571 3971 
Zelda ! [!(1 F ?c,n, 2 SOP Zi,.da 2 . 2311F P;ncl 
Oo! '93 F Martial DREVILLE, 49, rue Jules-Ferry. 
59227 Saulzov (dlspo, a la rentree de janvier). Tel. 
27.74.00.37. 

VilsTp6,2 '^a',i tact .dedsk 'r,SKI'-nbxverc. 
- ,'a•r.lèt TBE 1 .i00 F Stéphane COZETTE. 

22, rue do la Prairie, 60112 Troissereux, Tél. 
44,79.05.51. 

Vifs '1,7.0 . man. • 7-rai si' ri "u , rcx x '5P,! Val. 
r' 355r- ,c,du 2500F Philippe GERBER, 29. rue des 
Gonds d'Or, 72250 Brette-los-Pins. Tel. .43.76.94,97 

Vus Soarlrum t?8 K - 2 r 3L' 461, - air, .manuel env 
015F Cyrille CAVALLO, 23. place deSerbie. app11404, 
35200 Rennes. Tel. : 99.32.32.03. 

Vils p0 0 ..ace-r 1,57 ;toc e!c , • le l,,''e ira g 7ler:h.v 
'.53 F - Explora 1 70 F IJrgenl sir °.F Frabrice CRU-
COY, 28, ev. du Prdt Wilson, 94340 Joinville-le•Ponl. 
Tel (16-i) 42.83.54.51. 

A us Hebdo )aù Il, dc ",' 59 ou -r" :'13 et les; Iss Amis. 
l-vcnei,00. Gilles JOLLY. 28, bd Victor-Hugo. 13210 
Saint-Remy. Tél.: 90.92.12.38.  

7-ris se,r,,re r2C,094,dee. On-r. 33 cm X 19 cm Si '7 ,,Ir.. 
V-r 	.1.r0 F (','acture Rachç 27 err BEï. Olivier 
KIRCHSTETTER, Cité E.D.F. de Verlhaguel, 82000 
Montauban. Tel 63.03.50 22. (SVP ap. 19 h 30). 

S' l'J"I 2 44 128 K + r a•u e - - top . aca'lI . -
1,J le 2 ni c , d-b Véronique MANENTI. 25, rue de 
la Capsulera. 93170 Bagnolet. Tel.: (16-11 43.64.34.54. 

Vds l'IF 38 SX avac menues en honçara. Pz . Z 145 ' Lu-
dovic FARACHE, 30, rue du Parc, 91360 Epinay-sur-
Orge. Tél. : (16-1) 69.09.86.24. 

'lid SCcc'r-n on  c T 'e, K 131,1,1 , lac• K' . nror +"o, 
ro ;ois -+ nba 1, e0 I •]f' F a lab Jean BRUYELLE, 
12 ter, rue Louis-C1rard, 78000 Vélizy. Tel 	(16- 

1) 39.46.73.54. 

V21; 70 Spiel r 1«L r ?i r', cibk. pr'. , 01 p , l vie pig 
e , 55' ''200 F. Francke HAMELIN, 4. avenue d'Italie, 
35200 Rennes, Tel.: 99.51.10.31. 

Jae-LX {recvJn'.2'2ô t•:-1mr 5nv.1_5Pe5/k n5- 3C rx 
al h i m'?"r A,kare ri r 1GO F Robin SANTUS, 4, 

avenue des Platanes. 93420 Villepinte. Tél.: (16-
1) 49.63.07.38. 

Vils n - d- 	zip IK? ~'.; d,se: • ràhla , 0 F- ..e ong. 
K oat. 'rrirf F ;,loo f aiabn 3. Crazy Cara I Chris-
tophe JACQUOT. College de Cuffies, rue du Morals, 
02880 Cu!hes. Tel.: 23.74.51.82. 

V1 v . rie 	' . 1 r I: 	- ci dér::a!quées. Ti BE 
5 F .l c,.,.. c' , ,.to.. S! .::us c cr+a te px Vann AR-
SENE. 2. impasse de la Poste, 62158 L'Arbret, Tel. 
21.49.20 29. 

/l 11 r Flus ! Ile ga OCIe1$ disc ci' ,;'j c - egc'zr15 
'ass File p:i - 5000 da!7uasep PierreNGUYEN 6,bd 
Est, 82500 Beaumont Tél.: 63.02.32.96. 

ou Fill,  Zapa.^' ?12 F t tc :ro: 	,0 F Zeta '017-0 
r'12aolelsss,,i2 1001 C:rursn Bal, "Ill' P,,.no l '417F 

'.a.;liev,, na '51,1, Sébastien BOCHENKO.20 avenue 
du Maréchal-Davout (Résidence Talma), 91800 Bru-
noy. Tel. : (16-1) 80.40.48 73. 

Vd 15 a sig. ravis 01'' P:ioza. File anrj 8rr rr';toce. 
e!c.. 	• J DK , btu. Va 5 OGO F vendu 2 40')' Cyril 
VERCAUTEREN, 24, rue des Fraisiers, 34000 Mont-
pelller. Tel. - 67 52.24.15. 

tiet ;10rti'i'r last hot rei;s phone nie. StV•ph,ir'e Nor vert 

revs pas cher. Stéphane. Tel.: Nord.20.04.40.25. 

Vils car! +•.era!or.e 250 F odq. Too, ,,:'else HQ 
Po',vem orge' cri mrlacts Daniel SCREVE. 14.2,12, 
rem Les Fiacres. 59650 Villeneuve d'Ascq. Tel 
20.56.37.79. 

Vcis ac,', 16,0') ;lh: èo gar 'I ,nm.s. pr.. 2 000 F, peu ser•,'. 
Christophe GOUVAZE, 19, rue de la Calalsière. 72400 
La Ferté-Bernard Tel.: 43.71.01.97. 

Vifs "stir PNI 80 Lust n,ot tirs' Vds moa 1,1114 7' S.rpr•• 
Blur? Vils v/iodemi-coarse garçer,. Gregoire VERDONK, 
51160 Germaine. Tel : 26.52 88.25 

'r 	, arm)' :So f.. tub - . , rne x - nran a,ni ..Fire Pa 
5,7 • r Gregory DAUDIN, 49130 Saint-Jean de la Croix 
Tel 41.44.60.63. 

V2s l,p' !! iknstt,l 9a gr Ils ici, en!in r,:,v 911 Ud5 peul, 
,mr" ss embs e'onq 900 F Vunny LY, 124. bd de 
Strasbourg, 94130 Nogent-sur-Marne Tel.: 116-
1) 48.76.73.32. 

\ 	/rl'rr Cad ieX 0011341 ml-u' ,r',s. ,itir val. 5 ''ras I VCs 
2Cr gag, r. us caries's David ANSELLEM. 33. 

rue Pd: Régaler. 75015 Paris. Tel. (16-1)47 34.73.78. 

Vil'rvsn 0P06c - 3 c;^. 50 01 TC' 70, n*er,marr 
Ivies. proeran•rnes.LED 3204f.EXT.;idab Christophe 
COUASNARD, 2, rue Ronsard, 92360 Meudon-La-Fn-
ret Tel. 116-1)46.31.7736. 

Vils oiq ,' pcl,cu (bard a Ci,4l Coufs., ?od.;lou_., : ac 
o,nrocka:-, Vr,6rse r. c;:,'V' S uni. i; ''XIII 	'Ber• 
(rand MARNE, 13. rue du 4e Zouaves, 93110 Rosny. 
sous-Bols. Tél. : (16.1) 48.54,99.31. 

i ç,, 	i1,57' ,,'rr,r 1m ! r ,G ces n,; n•m' o ptfye lr. Gi 
pp.,, q., 1yli.ir7'ms . a=: Emile Di CHIARA. Lotisse 
mers L'Oliveraie, lot. 18, n°42.83110 Sanary-sur-Mer. 
Tel. 94.34.72.45, 

1 . qrr:rerx 	n .au• 111:r Pr pcj' se!es!i der.>t nie 
IAèrC' d ave ',men's pees shoclnl,,,sl Jacques SAIN. 
DRENAN, 9, allée Turenne, 44000 Nantes. Tel. 
4035.42 50. 

Vds l u Canai, fmso n IS;rll'gs:, r , • n]'traC 1.: 	/n axai do,e mc et,;.''' 1 rspr" c,:orx1.: ,:wr,,. ra 
,euf os ûr ea1:otirs e enujsne s'a. "re Damien Cl- 	v'a'i. code et ¶Facer" Claude BOSSUET- 58, avenue de 
RANDON. CD Fonlannes. Chalain-le-Contal, 42600 	Rigny, 94360 Bry-sur-Marne. Tel (15-7) 49.83.07.31 
Monrrison. Tél.: 77.76.13.00. (le W.E. seulement). 

viis ,i ,:du 161:GP -IX'x rr 	 -'p. 31 5..w'eç 

Vds - t2e9+•c rvç' i'a çl :r'' i i'ur Goidai' Ave liai,: x 	aper 11,1; 	'rai 	i.I..rc , 	: O 	eidzr - 5UG c 
;an Al -riCrcid x3531 ,. er.1 or. "aeaen'^.e Eric VARIN. 	Pierre PRUDENT, 1, impasse Jean-de-Roz. Allonal, 

allée Monthyon, 93320 Pavillon-sous-Bols. Tel (16- 	39160 Saint-Amour Tel.: 84.49.80 28. 

1) 48.47.23.34. 

vils S99a 8 bis - _ Typai 	cerira' s:c - p,sloe,.:-lU 
le,x r ?autel fire vii. .: 2'i ° Pr 	arid F Cueillis 
GUINE. 143, rue du GenvIors• 44400 Rezé. Tél.: 
40.05.04.59. 

Vo-?Soca8r,ts- Ji' y" 	:-ale,- i'7-3([ 
'1 

 
522 ' Fabrice LOMBINO. 21. rue Joseph-Bail, 77590 

Bois-!e-Roi. Te!.. (1St) 60 66.35.08 

Vils M:X2 !CIF TO. 1 - nnr Il:ance • lee:?u, K' t ,eux -
Icw.;tshs lt 000 f .r aéb. Jean-Christophe SALES. 32, 
rue Gallieni. 59160 Lomme, Nord, Tel 20.92.27.88. 

Vils Scar c Pr:, 	ler 	'Y7 	r -!' 	n4 çc ec' 
' 25-J 1y,, Sr•q, 	1: 	'; Cc,.r,621-3., 
Thierry PENE 103, quartier La Canoe, Ardiage. 31210 
Monlrejeau. Tel 6195.01.12 (ere 19 a 21 hl. 

Vd' Sri r.U7'il . 	-,e +r'„ 	̂laid • 	,c• 
^aceae;LO~a 2",?: acro Antony HAINOZ~ 18. rue 
Camdle•Desmoulins, 36400 SaintMarermiiHéies 
T61.: 76.25.04.14. 

1145 70Us ces CD PC 	rs 512 1!.r, l'us ;per se 
Prix 6e '20 a 210 F Iz ab La r'e r uANOLE 381 chi' 
mm di. Sapf`u' 39)797::\i,"m7-. 66.64.27.04. lap. 18 h) 

sir (-. 	r 0e, , .r i 	a , t - ; l 	per-rai: Ne na- 
n 	75 	t:;..cor,i3OFSébastienFITE, 

route Vieille de Monlple!sir, 81990 Cunoc. Tél 
63.45.29.39. 

Vd5' 	t•+fro dur! ti ''wt l s 'il ah: Tr.IO. ber' fl'. rr• • 
150 - I 261' F Pascal BUTDARZ, Corcelles les•Aets. 
21190 Meorsautt. Tél. 80.21.47.77 

Vas Seri 0 :5t5:r;rr. Farr man ata e: 0 ,i crrr t Wnnse'nav 
3 Are-sri Bcnsl n tsr,r: °r + r 870 F Penaud BEL-
TRAN, rue des Sports. 11590 Guxac d'Aude. Tél.: 
68.33 .44 .17. 

Vd5 S„p,iry^r.,nr r s s cti::I1 !e ri P75s hi'ile vCS sap 
Vincent ZIMMERMANN, 30. rue Cardinet. 75017 Paris. 
Tél. : (16-1) 47.66.43.57. 

Vils Senn pals leve Cu' Rcc. Fr e 5 Forge: e'. 21152 F 
David ALLOU, 91, allée des Lilas, Bois-Fieuri, 77410 
Claye-Souilly. Tél.: (16-t) 60,26,01 32. 

Vils,x sur Saga 8015 VJor^o+b;:Y r e:'J Spi, I(asé:r etc 
Px;lradar" Carrel CHARBIT,24, mode !aFaisande-
rie, 75116 Paris. Tel, ' (16.1) 47.27.19.63. 

vas )îe03 11.1,?': - !agl't Flaw,' . 	;eux 	1 "Onega:,' 
too TBE Pix  i 02' F Hugues LE BASTARD, 10.12, 
rue de la Muette. 78600 Maisons-Laffitte. Tel.: 116-
1139.02.3212 

Ves Saga ii;, : 	q l is 	un a 7-1.55:5 • Ate li ret 
Thnfldebla .'e Et•,. 	'es' 	̀1alr.5r 	- 	8J„ F Pfe 
' CGC i David COOIMES. 91 Saintry-sur-Seine. Tel 
(16-1) 69.89.21-74. 

Vi,; ;ecx Seca aver? 1173 Al: Bu'.etc 25C. !- pu:ce. 
Vas 2ass aatr::IL Casa, 3117000 rprzngr r '57, F Pascal 
HOARAU, 5, Impasse Augusle-Trebosc, 33600 Fes-
sas Tél.: 56.45.37.23-  

"Ida 8 eux NEI; - I„ ctsr27,ict,: Nu :13 Spi itgi s' a' 
ntc de IAJ = a 253F Romain GILSON, 1165 Allatar. 
Suisse. Tel. (19) 41.21.807.3385. 

vr,>S:aa ,jx JOIi -r .,PCEr,cin+~i',lo;, 1530F 
(:'tari "e :4.515!'. _ 	'Ocre' re' n':i:S';;asro.,m Mayeul 
MESSNER. 17, rue des Freres Stoefller, 67000 Stras-
bourg. TAI.: 88.31.64.66. 

Vos 7-mc i 8 ois , ' tilt. 31,.3 F. 5 taux ! Y's V:orderbov II 
vil r ,a:..i 201? Alexis DEIBER, 42. rue Georges-
Vulvite, 77250 Ecuelles, Tel : (16-t) 60.70.36.50. (ap. 
1711301. 

DIVERS 

VCs /1 

 

357 '. 	3-rr 	725 F r 27 /6 ,mprirzr,rte 
vias o.r. "5, •,.., ,.LD 30.5< ex a deb. C COVAS-

NARD, 2, rue Ronsard 92360 IteudonLa•Foréi. Tél 
116-1)46,3177 36 

v2s0111 ., r re:t<:cs[a'ad a , sins s®gai 2600E 
donre I,v,re ant vbc. B. PIRES, 92110 Clichy. Tél. 116-
1)47.30.43.79. 

	

as (rear. 2701 	4 	r r' 	r,' IGo 
co ° 	,.cu f- r-cr 2'. 	 Nasser OJEN- 
NAD, 68. rue Alexandre-Dumas. 93230 Romainville. 
Tet, : (16.1) 48.46.39.07. 

Vdg J';:hr,'Lr2-.1 2204  , (,ibl67 .-. t r,. , ?21 / . , rr t,:" 
18E ' 100 r - acao, to" T V 3035 Bertrand BRE-
TON. 4, cité Sant-Jacquess. 86110 Mirebeau, Tei. 
49,50.5357. 
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Acr ,,n I,•u 1 ec loe:i:; en Lei ices ro:ir'salrrs argents? 	Rech. )x sur Mr'oadrivv px entre 750 e: 200 F Cb a cc's 
avec crursesdevonurasà air p:aconv Adrian (INDURE- 	•-!Aystic Defender - Rodolphe KICHOU• 163, rue de 
NU, Bobilna 17, 3475 Gherla, Cluj, Roumanie, Tel.: 	Chareillon.75012 Paris Tél.: (76.1143.45.41.01. 
952.41559. 

Rech ts;ade roles rChaosaIR fuanelsQ1 mat's. r ara. 
ClOIc' C;} vi' ST 700 F moor. Laurent TRZEBOW-
SKI, Lot la Soutane, 66760 Caldegas. 

JirUPfiiib ci` Ix par:' PC compatible IBM neriir'. VGA Ro- 

bert TRIFIRO, chemin des Planches 4,1806 Saint-Le-
gier. VO. Suisse. Tél. (19) 943.32 97. 

Acct, Icpc! K' pour T7lomsop TOS Pierre SABOURZN. 
Ecole, 69380 Alix. Tél. : 78.47 84.98. 

Cn. Spara•u„t - 2 en 13E avec car' ,c,,. Fpm-, o!rre d'or. 
gerce nor 'rL apses 20 h. Luc VEZIER, 35, rue de l'An-
cienne Abbaye, 27120 Jouy-sur-Eure. Tel. 
32.36.99.95. 

Rech. je Sierra on Line serle Space, Ouest. Police 	BACHOFNER, ch. des Zordils 2, 1789 Dugnotte, 
Ouest, fonctionnant sur STE. Tél.: Laurent BREITEN- 	Suisse. Tél.: (19) 037.73.19.30. 
MOSER. 10, square Enjeu, 23, bd Levine, oc,nn n..,a,.. 
tcull. Tel . (16-7 l 39.81.99.56. (le samedi) 

Act' Ix A:ar +040 sop OC.?s 50 F Lomb:r Rally Paris 
Oaks' Cabal. Conga: Feice. Parza r<:çk Box;g. Nérc. Da-
niel NUNES, 33, rue du Vieux Versailles, 78000 Ver-
sallles, Tel.: (16.1) 39.51.39.44. 

Ach cart P061 et coter, ooi,: 'ran,aha 517..903E :^SX ;e 
logiciels, e!c Foire cPPre. Eric JAEGY, 2 rue L ARMS-
TRONG. 78190 Trappes. Tel. :116-q 30.66.73 14. 

Ar", M n.rve 16bts 5105. 210. t;u 	It pxerce 
1 coJ F c-, ' 800 F 113E Cl. cor lar., , u PC. Mlkaél 
SCRIZZI, 6, rue Charles Le Gotfic, 44000 Nantes, Tel. 
40.74.75.12. 

4 c s, r ^,F  Pl Fvcj ro L rerwnry 1+0<, Balt a Aix'. et 
yr_,r r,rera2u0 r ,1or. eaI 5 Fréderic RUMB• 

RI. I, rue Albert-de-Mun, 93700 Drancy. Tel. . (10-
1) 48.32.05.40. 

Ac-: G: 'cLc11 	d 	t 	..;pix dr PC AT VGA - 
200 = J....0 .,. s.'nrJ,l,.r 1, d r F - p7ss Mark AL-
LIAS, 20. allée Paul-Fort, 93270 Sevran. 

Ach. sur Atari 2600 Demon Allack, Le retour du Jedl, 
salaris, l'Empire contre attaque Yars Revenge. Tel : 
Philippe LACROUTS. 36. rue dc Picpus, bat. 1, 75012 
Paris. Tel.. (16-1) 43.45.28.77. 

Acv_ . Eatl:slrao•ks 1942 uCuc:!,z Finq .. :Cuva. i11v e! xur ,(rc:: 
'HE 216 F. acne-I ro-rre,.v ee,treo.rn i1u+•.0 Stephone 
OEBERUT, 117, route dArzanx u 29300 Qnimpnrfé, 
Tél.: 98.96.31.96. 

Ch 'non. Imitt Ac•ga '5845 0!: ?''teps lSiFtG oour 
1 500 F, BL SVP LuhbIb Z1AD1. 14. rue de l'Ermilage. 
78000 Versailles. Tél. (16.11 39.54.47.79. 

Ach. opt Ci"zer Sw'12d - etu" coal A!0'4 i dish. ou: A 
590 211M: over ! Mo •nenni. Lionel LACRIOUE.10. rue 
Bretonnerie, 28400 Nogent-le-Rotrou. 

Ach led l Lecdprur0s:,or''le'5at ourle' eue dr' :ell 
ou de ,ro"iari' past c Pascal FOULON, BI, 1, avenue 
Maréchal-Juin, 81000 Albi. 

Rech. Megadrive + jx (jsponaisa). Rech. mot it. cool. 
env. 1 000 F Ech. Jo Game Boy. Tél.: Serge Sa ,nt-
Laurent, 4, rue du Dauphiné, 93500 aulnay-sous-Bois. 
Tél, : (19-1) 43.84.21.50. 

Ani, cart de,x ww CES Colecowsen or pas' lar,, P'I Intel 
r rslorpx rails. Frederic RENOUX.17• rue du Lion d'Or, 
03500 Saint-Pourçain-sur-Sioule. 

Act: GanePte'y TRE - ;x pr ',xi: e;,r'Ii0 F) Merry r1 av 
ce. Jean-François CASTEL, 10, quai du docteur Mass, 
94700 Maisons-Alfort, Tel, :116-1143.88.41.20. 

Jx Sega 8 ads TBE ASex l<ldd Ge'nstdor el VJeaderhr,}• 
II 303 F Y's c: Frac 'r Wor-Cos r.:, Ultima IV 350 I7, Ke!-
else JOUNIAUX, 5, rue des Renouilléres, 91770 Saint-
Vrain {Evry). Tel. :116-ii 64,56.10.39, 

Reds. Irv:' !ü2 crag, pal:, Ata:' 31.J Xl oplrac PSI et 'o' 
vues Poekey riuflnoIvr 2.4.5. Charles POISSON, 3, place 
de la Porte de Vanves, 75014 Paris. Tel. (16-
1) 45.39.60.95. 

Hulp Cmes.uCG.t (,ugun.eM'a,;sBut;.r^ ^g. Hein 
ë+rn 	;' r SI QI:ien, ,r. 	r Antoine JOUAN- 
NEAUX, Les 4 Cheminees Saint-Fluberl, 78890 Les Es-
saris-le-Roi. 

Deb. Atari STE ch. contact pour ach. de logiciels et In 
util, si pas sur Nord. Tel.: Loir WEAIMEERSCHE, 8, 
chemin des Tissrands. 59650 Villeneuve d Ascq. Tél. 
20.36.60.38. 

Ut' reg ru'.;' r:axt ae .rgrodrA0'rx len7oos rxpcher 
Frederic HEBERT, 5? rue Watford, appt 281 92000 
Nanterre. TeL : 116-1)4773,03.36 

Ch Cons. 	x CCC P+ 	e - 	'000 Scour 
g:apbx 	t 101'• 1 0r5. 7 , 25( . a hortd: 	Phi- 
lippe VERBEK E,16, tue Bir Hakeim, 59130 Lambersart. 
Tel. 20.92.63.77. (ap. 18 trou  répondeur. merci). 

r not,ces Pas :Cop cIrer Olivier COLIN, 20. Le Soleil- 
Levant, Saint-Marcel-les-Sauzet. 26740 Seuzet Tél. 
75,46.11.60. (ap. 19h) 

C128 ach T,,rcc Pascru UP •M avec auFee; avn:: µ pou: 
C128 iin I?ox:cg'Rocky -iS Env. 200 Fer! Ivan PATIL-
LON. La Nonluce, 44250 Sainl•Brevin•Ies•Pies. Tel. 
40,27.33.06. (up.18 h). 

Ad,. sr.,. 5 1 4 Amuag, Freeboi Arica eater'. 517 K Caire 
sin' rr.hn errarts sui r4~ç Jean-Louis DEYRIS, 129. 
rés. Les Fougeras. 33480 Castelnau de Médoc. Tél. 
56.88.87.13. 

ACh sur, .4500ntq.,,tr...'nr„+rs F ' r voshstos Patricia 
CONNAULT, II, rue des tdsrguerites, 29280 Ploucune-
lo-Trivila. Tel.: 98.05.99.15. 

900X1, ach axtensun F; :d  , .;vqcic arec corde d'e,'ru e' 
Serge BRU, lut. 81, rue Victor-Schoelcher, Val de 
Croze, 34000 Montpellier. Tel . 07 27.55.10. 

Ach ',le1oliI', 30 A:a,, rnax 2 'il f e'. Xch conire ,'r,,: 
,ci' . S"C "JJ1 - ;.hs pms Ala Andre TEROUL, 20, rue 
conarn'rline, 0900! Lyon. Tel.: 78.28.77.03 

A•-.•r :r'rdxa vac ;gun' CS-I et or lndâlr gour t ulimenia-
aor- Stéphane FRADIN, Le Bois Colin, 85690 Noire-
Dame-de-Monte Tél.: 51 58.88.23. 

Ach disquettr;st pair' :3iJXf:AIarrou84CXi. Enlstecl 
pro. More. Christine AUBERT, 04530 La Condamine. 

Gameboy In;nns co. tx c! vo_ Te:, sel Terms. C't a:ssr 
Lyn,bny Cri, cri ,r,ST Edgar BAUDIN, 9. rue du Co-
lonel-Fabien. 14860 Ranville. Tel. 31.78.68.49, 

t'mimuse party D.P. C'a' , vtol voslsla,xd IC's dry décor's. 
enc Rep a c Marc FUNARO,1 bis, ay. de Paris. 94300 
V rice eno. 

Ach, kit lelKt4. coéme en panne, peut importe le px' 
Tel.: Egfdio BASSO 114, rue Jean•Friot, B-6180 Cour-
celles. Tel : (19) 377145.6523 

Go4 ail 	ti7!<:F.1.rcart Po "cal 0-c1•. '"du seer pour 
A:ann 2900 l'aire o"re '01- clou 'AC Alain GONDARD, 
35, rue Saint-Clair, 42300 Roanne, Tél.: 77.72.53.15. 

Ac!' st,' Am:ga 500 Tic racvy Tales F.dvch•::res.e roser. 
nan;r.aaur.ss possible LaurentFERAUD,252.bd 
de la Madeleine, 06000 Nice, 93.44.09.11. 

G'26 désespéré och. tact. dusk +Saut I S?0 ca '5710024:1' 
:0.10 1vec:n:ertaccIEEE Pascal SESOSTRIS, 42. rue 

du Chuter. Bât. B. 69340 Franchenille Tél.: 
78.34.42.00. 

Rech. Arago 500 ou Aer•,pr 0000 o ocra. 'c c, ecranj 
sac souls dong rtes r.mproemo. ti. 75.31.56.84. (s'il 
vous plait, appolez seulement le week-end. merci). 

Ach. NEC Coregratx à - 50 790 Fou Game-Bey a -- de 
300 Pal ads pour Sega Alex Kid 3 el Altered Beast. 
Tél.: David FROT. 1?ueoe Bonnet 77850 Horley. Tel. 
(16-1) 04.23.62.61 

Ac'i Js Gamcuoy ntax 100 F Jeremy WARRAND,8, rue 
des Roses, 6010 Coudlol, Belgique. Tel. 
(19) 071 36.65.62 

Ai:t' ,nit '54' - SX W. F Eci,. S;r ai-94.: Kï er cisq
puss IKb, . G : o;,•tr.i P.parram.r: A,' .. cerna: Basic 
tbas p*' Gilbert OKARO, 55, route de Saint-Germain, 
78200 Mantes•la•ville Tel, (16.1) 30.92.02.83. 

Cn ,;n acec')ce ,.d part: t^r, ',,,r,n,'c. lobuirr,ra leu KO 
01' 'lox,  Co-ntvouorr,r; I l:rr+. ;  ox d Ire Thomas BARTH, 
20, chemin de Place-Verte, 1234 Vessy;Geneve, 
Suisse. Tel (19) 7.84.28.20. 

Act A!r,,ga 500 - c". sours BE ,goys , sr pass ir.. le:•. 
500 F RP Sébastien SONNET, 4, rue Sainte•6ec-

vléve, 92400 Courbevoie. Tél. - (16-1) 43.33.51.98, 

Ach. Anuga 500 e. péo Fare oI1n iPa's et rrq. par seule-
mont) Laurent. Tel, : 60100 Crei1.44.55.80.83 (entre 16• 
18h) 

Part. ach mos Sega tdugidrme ex NEC Go!e Gratz an 
Ix. Tei ou ecrro Patrick HENNEBELIE, 21, avenue du 
Béguinage, 59910 Bondues, Tel. : 20.03.15.21. 

Oc-G'. K7 ci,', 'e psi,' cons 5eçla. bloat,,' S'SI..,ra u<:rz r>nlp. 
nones,Faim r2p. ass. entre 5 ) 150 fF Sylvie CHAR• 
LERY. 28, rue du Docteur Schweitzer, 93600 aulnay-
sous-Bois. 

Ach cta:.e' dt26 e: mon. C @L 644 espar' e 'CL', F Er 
ueu',coam docoiC.ilt su, Paris et RP Gilles HUBERT, 40, 
rue singer, 75016 Paris. 

4crr 	rer• tar, ane maph pour CBM 1,4 .Ivnc cran Cl 
ucc v'l 'i géo e^ dice, Ocra vleim Marcel DUTRON, 54, 
rue Pen Ar Slang, 3e éloge, 29000 Quimper. 

Ch. adapt ce 'car' pour M06 Stephan ASTIER. 30, 
route Nationale 7, 26140 suint-Ramberl d'Albon. Tél. 
75.31.08.42. 

Salir Cr > sur CPC 464 cans e! sur PC 3 : 2 r+eo. ass 
001[a1 or-, co Maroc Hicham SABRE, 004, cite de 
l'Air. Aéroport Casa-Anfa Casablanca, Maroc. Tel. 
(19) 02.36.37.23. 

Ac!.. t, ,x cut el 5 '4 PC sou t'a rdrr r':r pens. ,doré In 
Sea cricce^terl; Laurent WAGNER. Résidence Vista 
Camp A2.341, chemin de Ginestiere, 06200 Nice. Tél. : 
93.96.22.76. 

ACt. pour CPC. <16•: o Lne'mpr d'uco axle', co mer'o 64 
i(o el de cri 'lace 2 fpas voo c!reret. Cyrille VERDIER, 
rue du Commerce, 63230 Pontgibaud. Tel. 
73.88 70.95. 

-r. A500; erl. r ds; ",:r 	'o0 F VdcOt2,8 • ;ore: 
r$veo - c'eSy.e r npuons 3 6-00 F. a dés. Ro Ain HODI-
CA, 75, rue de Provence, app, 62, 59760 Grande-
Synthe. Tel. : 28.60.80.59. 

CI cc's ,tt n c i  	ST t+taq a:. 
Ma, .1c•t.o,, oc! pour;„- David 0'JCASSOU.routede 
Monsegur, 40700 Hagelmau. Tel. 50 79.43.01 

Agi,. ix ',co Am gl Ipa= ;i 	.;!,• t, 1" - 	̀hnClr 'oorr u 
Cap. RVF 1u da :11Ie:- oust 'r`r' r-ori,.,• : Ludovic 
AIRA11D. It avenue Capitaine Siry, 78190 La Celle 
Saint-Cloud. Tél.: (16.1) 39.69.72.85. 

Act, crud s„' mcder• TAT D 200 E Xavier POWAGA, 1, 
ay. de Provence. 26130 Saint-Paul 3 Chàteaux. Tel : 
75.96.62 09. 

AC is or (I a 40 F pot r ST vs emballago d o; ro. el avec 
docs Emf ~s:e. Gap. ass Emmanuel GUET, 103, rue 
Françnis•Lnpme. 28600 Luisant. 

Rech. le Sir's Creator orig.. doc. erre, 100 F. Tel. 
Georges RISEIRO. 24, rue de l'archeveché, 94220 
Charonton. Tél.: (ll6-t) 43.76.09.46. 

Ach Afin ST mor,.t:o:f DC- . Ixe,o'; . Irtys. Px 35001- 
sort' HP - Pb Thomas CASSUTO. 608, chemin du 
Bord de l'Eau. 78670 Villennes-ourSeine. Tél.: (16-
1) 39.75.75.75, 

Act' es'. 500 F crave ''35<1 soc f101X1 51000 avec d+sk 
Didier HOSSAERT, 264. ovenue Saint-Exupéry, 62100 
Calais. Tel 21.96.06.24. (ap. 19 h). 

Amiga eh is Soil de •::réa n:.)s'Caly glapi use Alain 
ATLAN, 78, bd Saint-Rut, 84000 Avignon. 

Acv. Sega nu Nin,erdo n•,cirs du 51,0 F avec ratan (avec 
lx, Abdoulla MOHARRAM, 7, rue Bailly de Suffren. 
93600 Aulnay-sous-Bois. Tél.: (16-1) 48.69,65.98. (sa-
medi et dimanche). 

':'r_  .r,' m'aura, Ar::ion Replay Vo Power B1azlrg Pactoles 
o.0 Curnr,or>nre Soi 128 a bas ux. Jean-Marc LOUVET, 

38. run Emile-Zola. 59187 Dechy. 

Rech. log. utilitaire musicaux pour Atari 1040 ST, disk 
music Smuss ill. Tel.: Thierry MARCHAND, 29, rue de 
Monlbedlard, 44470 Carquefou. Tel.. 40.50.81.97 

Ac,,. i•;,ur 1,500 Works ova over docs. R,,' epa'.emenl 
pig éa.,c RegIs SOULLIÉ, 1, La Moublonnlere, 54200 
Dommarlin-les-Tout, Tél.: 83.43.38.21. 

AC1, Alan 94F'DE1 r l'on. ca,:) le tt 3 500 F Thomas 
CASSUTO, 608, chemin du Bord de l'Eau, 78670 Vil' 
levees-sur-Seine. Tel. : (16.1) 39.75.75.75. 

Ach. Wr'''.iaaie'é & 411 Tare Pille ri pour Alar' 520 ST à px 
0b-x"Sb.e. F.X. LESBRE. La Bretonniére, 80160 Plachy. 

0,1:F,2, S1 F, STF ou ST f apBeis (Inox joysticks. 
c!c 	cou; 705, bon px ,'goal Alexandre NIQUET- 
CHAPEAU. 131, ay. Foch, 78400 Chatou. Tel, : 196-
1)39.53.13,45, lap. 20 h). 

Lrgent oc" po:!' Ar'ga 500. scannera ,^a n avec slits 
d e!Clsanorr lieu' mopes formal IFF Nicolas JOTTE-
RAND. route de Yens, 1143 Apples, Suisse. Tel 
(19) 0041.21.800.48.60. 

Rech. pour AS00 Space Ace Dragrr'o Lar, Kck off 2, Ira 
ralSr'eeei Fareoffre J15ent ' Eric BAGUET, 3, chemin 
Petit, 69300 Calutre. Tel. : 78.23.20.79. 

Ach. Is sur Sega Megatlnc 200 F nEivoti. Monaco GP. 
Tnu Slnder', en Some Banc Dir". l Par ns un u Alarlinho 
ANTUI-IES. 7, tue de Lille, 93000 Bopigny. Tél.: (16-
I) 48.49.40.92. 

Ac"' IX Amrg;, E,'', I.' 	Rep a',rx),Iso'.'rnnts. Eric PAS- 
hIANT. 3. so. de la Terrasse, 91260 Juvicy. 

Pour C64 reci . disk 1x. Env. liste avec pz uniq. orig. No-
lice trançe. Tel. Claude DESUISSON, 43. rue Francis 
de Pressensé. BT 13, esc. 1, 93200 Saint-Denis. TeL 
(16-t) 42.43,58.47. 

11,6 C'- clacsoetogicasgrophsrtes ~ pays Os:: A,7igo 
IVid''necnpe, P'o Tille:, etc._', Laurent FUMOUX, La 
Croix Saint-Bonnet Palières. 63290 Puy-Gulllaume. 
Tél. 73.94.12.17. 

R0F 's les jx cr-o geo saut Oasesan Sia, a ces px Cals. 
: C30 I' ` Gregory BANET. Tel. :47.7.12.01. 

E±cc•arr pr,,, de moyen; c:t a ,:ch Inch +d lo5rcrels ou 
'rate-ru 0,PCXT, ècrro Cyrille DIEUX, 9, rue Pouchet, 
75017 Paris. Tel.: (16-ti 42.28.74.61. 

foci, x nnq s„r G04 Ui Baitldalen '. 'Inplel! Tales 30 
Pc, Jr, recti des a.oes sum Drayse Wa'. Guillaume HE-
LOIR. 9. rue du Petit Rois, 59554 Raillencourt Saint-
011e. Tel.: 27.81.25.14. 

,"rI•.scrC5::ocua:'n surd,sk ;ra-t tali tableur gens. 
;purs edr, o 	K,''ritsk Cop. ass. Stéphane RADIX, SP 
69670E, 00613 Armées. Tel. : (19( 49.63.41.33.831 
(RFA). 

ACh Ix Mrleu,dn FIES ,muOnédr,.!apon err liàA. ce 
5, Conran*, magasin qui+nl ces jx. T!:l. Ivan FAVIÉRES, 
122, rue Saint-Georges. 69005 Lyon. Tél. : 78.38.16.91. 

ANt A1 411  500 Al 	TF et Sl E er . Os,'nrodoro 1081 
Ala" S61 25 ox 1 Ach. Vec' _x . r , Ech logs DP ST 
Remy PAYEN, 34, avenue de Lorraine, 87290 Chàteau 
ponsac. Tét.: 55.33.36.05 ou 55.76.52.11. 

Fl5t r c j • cro ^r~ „.cie1 d'a t ^q e 'an:) . sur PC ou 
A";fl,l Cedric DE CROZANT, 47, bd Garnisses, 82000 
Al c n t a u b a n. Tél. : 63.66.28.81. 

N, 	r .m di' L'A) i cari US ni. autres ne londt.arrnanl 
tor., a,, .ir •,. l''•'tpr;o. Claude TONELLA. 12, bd Ces- 
granges, entrée 8. 92330 Sceaux. Tél. : 116- 
1146,60.30.43. 

Ar' i'5 A: , ca•te VGA ' vlan. Soul r DD - d.rre ' oit 
xar5 0x ô :110 Fs,EE.payeport Laurent CELLA, 40 
bis. rue Lanchy, Les 4 Vents, 25000 Besançon. Tel. : 
81.53.21.59. 

!17 	O e e'' v'; news, dés ciels pays ace réa ass 
nr';aJC "0e o ce,, Thomas DANTHINE, Saint-Roch 
3, allée de Bernardfagne, 4190 Ferrières, Belglque. 
Tél, : (19) 083.63.32.14. (uniqu. le week-end). 

Ad, T I! 63 ou 64 soli, soh. l'0, Se I fa !i^ ^vea;; 5 ci 
61. 040 Voyageurs 3e :p, lut' 5 c. Nicolas DOUR-
LENS, Il A, montée Desambrois, 06000 Nice. Tél.: 
93.80.00.94. 

Ree!'. pour A,r';go ft prg de. œncepl de c"cuiIs'i•p! nous 
sortie sa: Imps. Laurent VANNIER, 93, racée Général-
de-Gaulle, 27100 Le Vaudreuil. Tel.: 32.59.59.56. 

Rech anciens vomeres de T,! llnrcu. numerus 78. 9.5. 
'23 un px ras. ;5 F, mere. Denis CORMIER, 14, rue de 
la Gare, 41000 Villebarou. Tél.: 54.20.05.95. 

i+ch. ;x sur Amiga news ou oldies avec ou sans Pouce 
Jaillis vos offres à un px r V0'es. Laurent LAMBERT, 34, 
rue Henri-Matisse, 59400 Cambrai, 

Ach D- TI,amsnn r08D LEP et coupa disk e;'s • 1 cro. 
Scrabble- Andro'de>:, Blliz, Izn0000d Legeride Pierre Se-
bourin, Ecole Publique, 69386 Alix. Tél.: 78.47.94.99. 

Rech eg;c,c-i ax: I"omson 7•,106 pas trop erre, Urgent I I 
Dominique LHUSSIEZ, 31, bd Albert fer, 59491 Ville• 
neuve d'Ascq. Tél. : 20.72.91.28. 

Ach. is Sega entre 1011190 F Ach, lx I'lr'm rdo 150 F max 
Ace man et;x pc;rr eons,'1eee•ea Gerald SCHWAB. 59. 
rue Droite, 11100 Narbonne. Tel : 68,65.02.80. 

Amga. rar.tt oeu+çi ;x - urbe Erv. vos Istes. Eric RE• 
NOUARD. 9. rue Francis de Pressentie, 08000 Charte-
ville.Méziemes. Tel '23.57.04.46, 

ko Iz peur Srt ;i 6 nd p r .1 r -.uoy cl pot, Mvtordo 
Acv, n vus Saga Megadr :e harça:se à 50 ti,, Patrick 	(c:10 90 e; 20G F Sébastien BOIICHEZ, 197, rue du 
CHARDON, RN 86.07340 Andance. Tel.. 75,34.27 48. 	Pisshlot, 60150 Theoretic. Tel 4,t.76 00.74 

.1', NEC Coreyrn'x r rona4. n Belem r toys of ec'jb. a 	C!' Imp:. coil, or. "u': 5 ha! 1'' rcr ear. te' Mathieu 	A:9 Gai"v.boy a px ra: urn el au. cor.e.;p. sas CPC 6x29 ,rto Ps r 	COO F o:; - Fabrice ROULLIER, 35, rue du 	LEAMARECHAL, 5. rue Stanislas Bance, 95500 Arnou- 	pa,: SI r Ix "vrc la Gacteb'iy:. Julien 0RFvN7Y, Cidex 
Docteur Cètanttn-Huet, 35-000 Saint-Malo. Tet.: 	ville•les•Gmtasse. Tel. 116.1) 39.85.72.52. 	 250 B, 38190 Erotica. Tél. 76.08.92.78. 
99.82.34.52. 

Eci, pox:^ysd sers , ira coos bIo.enpassar?parlegaor 
Err;- istos. Rep ass. Thierry SATON, Estremonts 28, 
1400 Yverdon, Suisse. Tél.: (19) 41,24.21.90.03. 

E ' o, ais nsesroui. our Alar,520t640.Rep. osa i bic 
LE TESSON, 4, place des Chénes, 29300 Quimperlé. 

Ach Final Cartdnge 5 (TBE 'N F pour C64. Michaël 	Tél.: 98.96.15.29. 

147 



PJ:i's1I#YM W5SW 

Cl soi',ico sur Amara 551, ,1 »am.id ix style Curios 	publique, bat. C, logt 553.92000 Nanterre. Tel. (16-1) 
lus Cadavèr e! Pian l'ardwaras fAIChel DOSTER, rue 	47.21.40.90. 
des Chaisiers, 7, 1000 Bruxelles, Belgique. Tel 
19.02.514.46.39. 

Ech os, ans'x sr.: Am ga 500 .'Onael _e'me x durably el 
'open :pass .beesp:i.Re? ass. Hisham MOUSAR, 7,01-
lee  Antonln ARTAUD, 93420 Villepinte. Tél.. (16-1) 
48.61.32.74. 

Ch ;av SpcetiK I.g Korea r coite 	rte e^tplor !comp. PI 
et Apse 2C1 Steve MARTY, La Droche, 81130 Causas 
les-Mines. 

Rech contai sur Aran ST. pou, tac:, av recti suss ,sa. 
phyte et ëch or'g. cancra Hard Copieur as disks. Sylvain 
BAIL, 4, rue des Fresnes, 44730 Tharon Plage. 

Ch, amateur si:nul ou jx lay.) el rares sur A500 ISusse s, 
pass.). Ew liste David SCHMIDIG, Chalet Gumfluh, 
1837, Chateau•d'Cex. Suisse. 

Cl,. cortac: sores PCS s, 3 pou' Prh oq. 1VC4 pa" 
Ens lis!e cot. Roc ass. Staphane BOYER, 8, allée du 
Coudrier, 91330 Yerres. Tél. (16-1) 69.48.04.45. 

Ch. carres. poor veil. 'u r; stn. s„r PC el camp. loss loi' 
mots Rap. ass. Michel NICOLAS, 4t, bid de Nancy, 
67000 strasbourg. Tél.: 88.75.59.93. 

Ech. as vds!x. ,a,:.. demo::. te !: s.,, Ai?n 520 SIF i,on-
tac!s rampas, a lu intuit Franck BENAYOUN. 161, allée 
du CClonel-Fabien, 93320 Pavilloc•sous-Bols. Tel. 
(16-1) 48.47.27.25. 

CO. contact ceci sc • Atan ST. 'Jds ou suA ix e'. u!üs. Env. 
liste. Philippe VALTEAU.11. tue de Kerargroas, 29200 
Brest. 

Écu. hl=-gaddvr- Pcss Wurld Cup Sasse' e! Gulden Axe 
coutre k'so,ssalear. Strider. Populous. etc.. Nicolas 
80BAN, 12, bld Maréchal-Leclerc. 38000 Grenoble. 
Tél.: 76.42.42.56. 

A''i'go'sia ueoot esu.. rug. sur A501i(dnpt 671. Pass. K,ck. 
01' 2. 6crrher, Ùa'uxe P:n! 9. Sébastien LACOM, 13, 
rue Marchal, 67500 Marlenthal. 

.Am'ga eh. coat. ACTS sympa et së:ieur Poss. esv. 6!i,, 
IPuaza. i Poss egalar:,cr.tGam!eBeµ Rap. ass Cuiller-
mo FORFAIT, 60, rue Toulouse-Lautrec. 18000 
Bourges. Tél.: 48.21.12.46. 

PC e! soma '' Ch, cosloci scruta pa.' est'. lx & i,ul 5'.'.I ou 
312 E-rv. Isla>. Jean-François LARTIGAU, 15, rue 
Blanchard. 33110 Le Bouscat. 

A 570 écu. vu ads !xalakebasDz.Rep.ass.HuguesDU-
VAUCHELLE, 68, rue de Castille, 80000 Amiens. 

Cher rbulias assembleur S,,rol!i,,g, Synihéso volare. 
calcul entrer & '5e'. ago. . cake! erp:soro -01:i055 cur 
rées compacaye dûcompaclage, ;es!-on sour sl/In 
tapi sut 6128. Posy: euh Merci' Bontés GATSONO, BP 
1297, Pointe-Noire, Conga 

Heho . Les A!ana ea' rx news F,,,. 1 ;Ie Res ass. e! Ch. 
Megatlnve v accass cu Si_iü, 8 s'ls. Christophe GAILLY, 
6, allée des Myosotis, 93110 Rosny-sous-Bois. 

PC-AdO,ct oepurs .ong!eirps a ,a parme cas caws ch. ane 
lact de monte uoa»rta Pausant ns s'ebs1 Marc. ME-
LEARD,1, rue Reval. 38000 Grenoble. 

PC c'r. corrects s,.se,u soar ed•. pos. nova Ces s abut 
Frédéric HALBWACHS, 18, nie du Chevreuil, 67240 
Bischwil!er. Tel. 88.63.52.14. 

Amyx SCJ, ores rua+ !'i'±crasseA. arcs que les up!. écris 
eu tot Laurent VOISIN, Saint-Pierre es Champs, 60850 
Salut-Germer de Fly. Tel. : 44.82.52.98. 

C64,A500écia s'as: ex. Last Ni ,as Jsu'(.64 Cont,ciez 
na, vte. PLasse no ).seau ' JaaaFranuis LOPFZ, 58, 
cité du Chateau d'Eau, 62970 CoureeI1es-les•Lens. 

C6dt 	Git cools eun!actS rtihsc;_ Pass. 'ha !x r demos. 
Cl: docs pour assembleur. Thards, 1.8R. Philippe SO' 
READ. Vemoux-sur-Boulonne, 79170 Brioux. Tel 
49,07 54.53, 

Éch. )x e' uld, sur A50U. Repass. rrbx!x. Deo. 0W. Yannis 
TERPREAULT 151, tue des Violettes, 49400 Saumur. 

Cs collar.:: si,, Atnn 520 STE pour écl'. sér:eue et Ju 
racle. Stéphane SLATALA. 5 bis, rue Daniel-Casanova, 
59179 Fena'n. 

Ch. cortac! sur Air'ga Puss, nbx j, clamas, u'., has ',ale 
Rep. ase.' 	' Raphael POLLARD. 1, rue du Parc 	à 
Foulons, 91140 VII!ebon-sur-Yvette. Tél.: (10.1) 
50.10.20.80. 

Pour /,er a +an ria, conta:i au,'a. c. Poss. nbx ;x. Cela. 
ace et mène ,,,'ba't: Erwan MORIN, 4 bis. rue de 
Fellre, 44000 Hastes. 

Cs contact our S"F+E. Pass max. ix 11150 env.). Chris-
tophe WATTIN, 31, cité Rozatiotf. 91220 Brciigrrysui• 
Orge. TeL : (16.1160.84.48.93. 

Am,ga 503. ?ch. jr. pass, Kornai. ShaCuw o! Best Z) (Pa 
ns et rag, paris Philippe SARDA, 192, avenue data Ré• 

1=Ct,. 'sana u am gaetCCadcurarerarles!e.e::desocactes 
uews. Ann. serrasse. Hervé STACHUIK, 1, rue des Pi-
voines, appt 64. 00790 Charleville-Mezieres. 

CO. contacts sur PC (312 ou 51.4) pour ech. (x, util. 
Rép. ass. Tel. Miguel HENRIQUES, Urb. Te-plana 
29-1C, 2755 Parede (Portugal). 

t2f,' ST ch. 50010515 pour ech. Eau liste. Jean-Paul VAC 
OUE, 4, rue Michelet, BP 202, 47205 Marmande Cedex. 

PC eh, contacts pour éch. softwares. Env. liste. Rap. 
ass. Ch, les news de Sierra. Tel. : GANDALF, 6P 257 
CH-4513 Langendorl, Suisse. 

Prg. ea DOS. deb en ass. Cl .. c ^!act s'-ru actress prog. 
roar cel, iSees e; b,dauilrs. Alexandre R0. 53, rue 
Grande, 7050 Merchies (Belgique). Tel. 065:72.65.19. 

Ech. Ix N:r tendo iMrts iu ?ccs 2; cor 1» Pu vc'r Ûa:. Fran-
çois ESCURE, 6, rue Darmesteter. 75013 Paris. Tél. 
(16-1) 45.86.99.56. 

Cl contact sérieux el durable sur 520 ST. env. !isle. Posu. 
news et oldies. Bruno COUDOUX, 324, Grand Rue, 
59100 Roubaix 

STE contact pour can. en is gros utile, elect., etc et 
aussi sur 68705 P3 ? C'est clair ? Tel.: SOW'S, ' La 
Marie ', 7.48, av, Fournacte, 13013 Marseille. 

Am; c'r, contact' lX.'O"h. (Il' -t ri!vs',^,.2 aise: Alain. 
SP 135, 7100 La Louviere, Se!g!que. 

Éch. nbx softs sur S FF'STE. Sympa. Rapide. TeL Gré• 
gory BENOLIEL, 19, rue Parmentier, 95330 Domont. 
Tél.: (15-1) 39.91.41 77 

i csic(h.'rss i3x, aerro',' Annan. Env. dlss po.''! 1v. se-
':eu;:, cop ass. ou !el Drib. hurlas. Alain ANDRIEUX, 31, 
nie Jeanne-d'Albret, 17000 La Rochelle. Tél.: 

46.67.21.09. 

Atan 1040 STE recti, des discus ados. et utll en :-ch. Michel 
COHADON, Douhady. 63410 Manzat. 

ST ci:. contacts d50. el bondi ^•fis Rip ass vi morde Vda 
Saga t•,ta>!ry S;s;r.:-r Eric ou Jérôme MONTOYA, 2, tra-
verse de l'Imprévu, 95800 Cergy Saml-Christophe. 
Tél (16-1)3443 57.67 

Ch. c:r; ,c:::::rr S 	Rick 2 Cyswy. Si Dragon. 
las' on Pus-CI',," r 	Coon'." ri Ch, Po'auc'nrr,rager Fré- 
déric BONNET. 1. imp. du Languedoc, 31270 Frouzins. 
Tél.: 61,9251.5° laprés 18 h). 

Fa-' d'/,u', -s C,1;; "a moo,', n s de tx et utr! Ci. Ktilirtq 
Gance Snow e! l.c y s, Err, Ls!e Fabrice HELOIR, 8, rue 
Salvador-Alcende, 54850 Messem. 

Éch. news sur Amiga 500. Rép. ass. Tel.: Laurent COL-
LOMBET, La Praz Neuve, 73500 Modane, 

AT 386 cl '. soi- us D:1ureC'l. d sers '.Srais.'.x. U+' I Rép 
gui. Eric SAFAR, 14, rue de Verdun, rés. Olivier de 
Serre, apps 301, 27400 Louviers. Tel.: 32.50.62.69. 

Ech. she 'reclus: old,es pus' Stan 1040 STE Dun. na pas 
s'abat Bruno 17BERGHIEN, 12, square Jules-Cesar, 
95120 Ermont 

Ech. jx el .til. surAlari ST. Rep, ass. Pas sérieux s'abat. 
Tri.: Jean-Chartes DEMAIZ!ERE, rue Paul-Durand, 
38110 La Tour du Pin. 

PC e1 CCI55!;, a'r. cor'syu dors lIn'a France a'-, St 
'cch. 'a r! ,,;S Er •v '..star. Jean-Philippe GONZALEZ, La 
Calandrelle 2, La Petite Garrigue, 13127 Vitrolles Tél. 
42.79.31.01. 

has sur ).tegudrvc ;apo.igis !x  St,,elu't GP Monaco et 
'Car'. Las!. Bomb e con?re Tn,;rrde.rmce 3 etc. Phaythoune 
HOANG. 4, rue Lamartine, 93240 Stains. TéL : (16• 
1) 48,23.69.08. 

fah ei vo; mmi news A" ca Vds roues Ti,! Genatu',or. 
Micro. nus, ;oys. Vds dks merges CEO. Ib px. Luc HAT-
CHIKIAN, 12, allée de Provence, 04100 Manosque. 
Tél. '92 72.38.01.  

Eels. nba pigs. trucs, amibes et pian c'inier`aces pour Ca-
con X 07 cl Spechum Tanguy LEBRUN, n La Haute Fo-
lle », 35770 Vota-sur•SeIche, Tel. 99.83,75.39. 

Aroma 500 co eunuaeUl peur ec^.'aa'. I disk et 1 Ihro pour 
Iish?j Emmanuel SCHMITT. 12, rue des Chantiers, 
67800 Bischheim. Tel. :86.81.98.50. (de 20 ha 21 h). 

Sc" MSX Goldstar -d5'. ,> '20011 -'3 lises prey r 2 
mar. amas Alai 520 SI eu Amiga 500. Jean-Louis 
COMBAREL, 6. cours des Girondins, 33500 Libourne. 

Ech. sur 520ST Rech. Verte, Bat, Rick Dang. 2. Ts pays 
et déb. bienvenus. Rée. ass. A bientôt ! Tél. Claire 
HUBINON, 660, rue de Dave, 5100 Jambes (Belgique). 

PC c!:. cen:.osr', st'."rh vs pour eon Ix m 11. Pass nuuv 
Pas sar,cuu s aosl. Flea . ass. Pierre PELL'CER GUILLO, 
Benet Males 30. 08034 Barcelone, Espagne. Tél.: 
20.31.170. 

Al ip7 cr, con!acis. Pus.. UnuaL Strodse S, i<icu o!' 2 
Proie,lym.. ?r!entancè?51555Cp. Pep. ass,Ne pas laie' 
Phanar Arb q. s iicsl. Thierry MAZAUDON, 40, rue de la 
Grand Font,16000 Angoulême. 

Ech, sur rodez ou France. utlI. Amiga, u, demos, con-
tacts durables el sympas. Env. liste ou tel. Nicolas 
FOLTZENLOGEL. 40, rue du 11-Novembre. 12000 Ro-
dez Tel.. 65 60.74.22 

PC X 1rt gmso'sS '51 v3r '2 ' EiTA 'V1bA 15m :k' 
,,,,s, et ,!r, ass., .déb. sabot e^, ,os rsl..:. Didier DE-
BUSSCHERE, av, 6V: Kalken, 5, 1070 Bruxelles (Bol-
g,que). 

Atari ST ch. contacts sérieux et durables pour ech. 
news, utils, demos... Env. listes, rep. ass. Tel.: Dorni-
nique SCHERNO, 14, rue de Rathsamhausen, 67100 
Strasoourg. Tel.. 86.44.06.39. 

Ech: vds'acl :. nems sw Vil" jab. ne pas s 560. Ves lest 5 
''•4i ! (27 F Patrick GUERCHON, 301, av. de Fontaine-
bleau, 94320 Thiais. Tel.: (16-1) 46.8723.15. (ddr Pa-
trick ap. 22 hi. 

Rech. ,,poor CPC 6168 a sk) carrea. porn écu news i Ivton 
ail, Iron Lod. Ton,'sC.'p, Kv'atéka...I Ens. disk Samuel 
GIIILLERAND, 11, rue Jean-Jaurès. 25500 Meneau. 
Tél :81.67.24.94. 

 'k.':on!acts pour del., s,,' Atac 520 STE de logiciels u t !. 
QrSpI'., n:as" at overs Poss, nbx news ;93 amyl Andre 
DESPRET, 11, rue Carnot, n° 52, 93000 Bobigny. Tél. 
(16-1) 48.32.44.80. 

Ch. contacts sur Arrega pour èch, de a.'s> ac .d Len. se 
"eux et s1 spa, 'c'a . ass. Wilfried THEVES, Mercières- 
aux-Bols, 60610 La Croix-Sain1.Oucrr. Tel.: 
44.41.27.95. (Mercredi ou week-eon). 

Rci.h ties le:, l,,r"ss puss sur An!,ge m)usa res vaesl 
CI,. ému' ST Alep. ass. Stephane SOUBiRAN, 7, rue 
Poul•Cezanne.11200 Lezignan. Tel. 60.27 33,54, 

Ch,. conyd= "ii Anna pour eco p: 1ST Dragon_ Awe-
scin-.. I Deb. II envegq,,u Stephan VINCENT, 11, rte de 
Bruyeres, 88640 Granges-sur-Vologne. Tel 
29.57 50.01. 

Are zga.ed, au+ds'loam Pas setieuxsabs1 Bienvenues 
!s. Eddie SIMONIN, chemin de Bellevue. 26200 Monté-
limer, 

Est r.Pr• Paul su Nn,ecdu ,:antre.tn,eu55,5AC!or_Env. 
de S:-6-',t:u David ROORIGUES, 17, rue des 2 piliers, 
95350 Saint-Brice-sous"Forêt. Tél. : (16-11 34.19.29.01. 

Eci,,'e'avatold,*sw 1-1 E'S IF. Env. iisttx. Christophe 
DUBOIS, 7. allée de la Veule, 95130 Franconville. Tél. : 
(16-1) 34.13.05.75 

Ech. iv Soon 'War:ir:rn"+ 3 ,if,ered Beast. sI/old Soccer. 
P ycl s Fnc! Rr! loin!; Ace. P ISIS ,5,>,sk. B. Nigh. 
François BACOUE,15, rue des Monts Odos, 65310 La-
Ieubere. Toi, :62.34.31.06. 

Cil a lvL;gadnve 'couse G!,ouls'r Ghost Env,,,:. Tens, 
Bi,dokan e! PuoI lues. Pass. doc!: David MALLET, 16, 
tue du Chabry, 63360 Saint-Beauzire. Tél.: 
73.33.90.75. 

Eel' _nc'1..utis:xswNEC Supe'Gru'x, Ganse Ball' .idoga 
Jnve, anoga sur Parrs s pass.. contact sympa. Gli61a5 RA• 
VELLI, 16, villa Duthy, 75014 Paris. Tel (16-
1(45.41.37.17. 

Vois 254 F ou euh Ix NEG Colite autre ,a NEC lDevi!, 
(.,ash F' Creus, Prohaske;. Niais Sp:d!!. Stephen 
BESSAGNET, cité Bayon. 32400 Kiscle, Tél: 
62.69.66"70. 

Euh. a s..' ,:T Org DasI of r'r muer Il I"' Les ='or;e$ du 
!p:;. Minai" U,, ded. Indy AV, Close I/O. Douglas YA-
HYAOUI, Les Irlandais, Escalier 15, av, de la Division du 
General-Leclerc, Arcueil. Tel, : (16-1) 45.47.1I 60, 

A!ari ST UAra Moga Fas: millc!s Searching. Ivo way r! n;; 
ta,!. Federico BICINI, Via Comets 4,06100 Perugia, Ita- 
ly. 
Cit. contact sur Amiga pour éch. Tél.. Pascal ROY, 91, 
chemin des Garennes. 73190 Saint-Baldoph. Tet 
79.28.22.33. 

Sailli 'Cl' eurrfor'ls rapces et aynnp, s pour eci,. 1,51 ut'l 
se' An,rga (Pa'isr'sud Paris;. (15-1) 46.30.02.56. 

P031 2 e! 51.4 ch. contacts sérieux pout euh, Rép. ass. 
503. 100 Ulrich VAN PETEGHEM, hameau du Mouchy, 
76133 Maneglise. 

Éch. new; et Pidies sur Amiga 500. Pass.: Robocop 2, 
Narcopolice, Eswat. Pang 100 'a... au 1072590. TEL 
vite. Tél. Simon GAUDENT Tél '79.6110.30. 

Arai' S 1 ,h, cas UC sere„x pou' euh. Ix a^ .I li a'. liste. 
Rea ass. Pas seiieux sais! Thierry AOUETTE, 9, ave-
nue de la Madone l'Impérial, 06500 Menton, Tél.: 
93.13.95.11. 

A,n ga ci:. prgmear assvr..',b pour rni6st ult ).nives. ' C-,. 
musicians pour crin de demos. Guillaume BADAUT, 40. 
rue Pasteur, 69300 Caluire TéL :78.23.96,12, 

520 ST ch, cu,rads d,;rablau cour na:,;. PUss. dual. ?8 eu 
75! Help 1 Slephane GRISON!. 90, rue Jules-Ferry, 
78400 Chatou ou Bruno, 80, avenue Gambetta, 78400 
Chatou. Tél.: 116-1) 30.71.65.78. 

Plia,,: Cr' ReGr ,.ontacl sur A500. Pass noue. Ueoul 
nec. Réponse ass. 300 `-b. Spa Gyo. Philippe ÉRIPRET, 
Le Gambetta, place Gambetta, 61400 Carmaux. Tél. : 
63.76.51.21. 

hr cossu::'; seneu>: e! 'so ales sir 55 Arc:aa. Pas der 
mores ncru's et pm'.':sus. UBO. accep'es. Rep. ass. Sébas-
tien TRUTTET, 72 bis, rue Anatole-France, 59184 
Sainghin-en-Treppes. Tel.: 20 55.51.28. 

5F +STE vc0nie demos c -a_m», I Contact 36 J4 
RTEL2SA! LaIrl,r,ns... 

Ch. contact Alai, 520 STF. Pons, nbx logiciels. Env. liste 
merci. Té!. 4udrey GUERLAIN, `30. rue Saint-Pierre. 
62800 Levin 

Eeh. legs Amlga Is q'e5. Env. ,usin0 Res. aur. Cr,. contrit 
séneus ,q. IJ do i.yon. Pascal ROLAND, 36, av, de l'Eu-
rope, 69140 Rlllieux-la-Pape. Tél. 78.50,57.06. 

Ch. ce,'taci sérieux at tittrab'u. Pass. Nitro. Rude? Env. 
liste DeD. sans p:> acepl Frédéric MULLER, 78, rue Mul-
matt, 67210 VaHf. 

Éch. logs Amiga. Env. listes. Rep acs., dub. ace. Rech. 
contact sérieux. Tel : Christian LUNA, 32, ay. de l'Eu-
rope, 69140 Rill;eux-la-Pape. Tel, 78.88.53.35. 

Auriga 500 et,, c ,n!acr 1'rn,Ç1 us'.',, a Sob. Lass 111., 
ç'uanue'ca en tr,dre-ebLOtre i3ii Sébastien DECHAUX, 
La Robiniére, 37210 Chancay. Tel. 47.52.90.60. 

A ch. eort!acts si'recx. Errs hales fie, ass.i ou lit Eric 
KABUSS, 3 b, rue Gal-de-Gaulle, 68990 Galtingue. 
Tél, : 89.81.80.51. (après 20h). 

Eat'., ou ads Hot News sur 520 ST. Olivier FENDELER, 16, 
rue de la Gare, 90200 Giromagny. Tel. 84.29.50.46. 
(entre 19 03001 28  h 30). 

Ap',u:e2C.cl.Ssrlutir.p.ssIési, deIv.Foss.dé)àrioxnews 
Salul' Philippe JALOUX, 6, rue du lor•RCP, 68320 
Jebsheim, Tél.: 89.71.52.75. 

Rech. poil, Am.va,.a Gr Cs:-:as. acH ca euh cen?,e ope. 
SteaS' Du:rrgaer' Falcon o Sc>late'. Sandro LILLIO. 14. 
rue Marivaux, 84100 Orange. Tel. 90.51.82.16. 

\m go e, uontac!s série., r,o.tr ccs . socs ecu news. 
,.p. a_s. Er's'. liste Frédéric LAVIS, It, avenue du XIV-
Juillet, 64400 Oloron-Sainte-Marie. 

Écti. )x sur PC 1512 5 1 4. C05,, CA,, Dang,sruts ' Tor" 
lues NA,ra. etc... Rép. ass. Fabrice REDEL, 19, rue Mare- 
chaf de Lattre, 57990 Handling. Tél. 87.02.42.65. 

Ech.'ilia Ix sur PC. 1512. Pep ass” Olivier RODRIGUES, 
3, rue des Merles, 95190 Goussainville. 

Am:galan, ch. contacts (prit mais de prat, dans le 66). 
Rép. ass. à 100 °a. Écrire. Tél.: Jimmy NOLLET, Che-
m!n de la Bastide, 66320 Joch. 

Ch. cct'ao i e 31 sur SI pou, rich p, et pig does P 'ru!. Lean-
derFUCHS, 3, rue du Chaleau Montmagny, 95360 Ban-
lieue. Tel.: (16-1) 39.84.00.69. 

PC 5 !'4 ci, contacts pour act'. fegrCrRs. Env. liste Frede-
ric WEEKERS, 79, rue de la Station, STE 3,7850 Eng-
hies (Belgique). 

Amigafane ch, contacts sympas el (cool) pour éch. 
news. Env. liste (seul. France-Suissel. Tel. : Franck 
MAISSIAT. Carre d'Avou 1,1893 Muraz, Suisse. Tel. . 
25.72.16.39. 

G',. contact our PC •. r:2 Poss. n51. 'seals et rli. En" lisse. 
Flap. ass Pierre PAYEN, 36, rue Lt-Col. Girard, 69007 
Lyon. Tél.. 78.72.05.02. 

Sal. el vds ;x sur ST Poss. nasus. Rep ass s' liste tante 
a,,r. '0 prurueasacnuclnnO' Laurent J0U0ERT. 38, rue Pas-

cal, 92000 Nanterre. 

"ch news ai' Aetna. r , 00,10 ur,ne7nne. Peu. ass a 
1 (1u0 "res Gaétan DOMALAIN, Le Petit Malaunay Jous-

py, 22120 Yitliniac. Tel. 56,72 73,21 

Est,, ;x Cb=.. s,or7bt sua e! drb.e. Pas' Flick Dangerous Il 
Pink Pani':e:. e!c Patrick VALLOTTON, rue Bion-
even, 40, 1022 Chauarrnes•Ranerrs (Suisse). 

1040STE ch. contacts sympas et durables pourech.lx. 
Env. listes. Rep. ass. Tel.: Stéphane HOAREAU.21, rue 
de la Parrine Basse, 46100 Figeac. 

Vds cc r rit p:;a• ST, ns :a pst.' CPC :04 10E et disks 5 
u,e'ees Bon ox iI,ta,al Omar HAMBLI,24, rue de la 

République, 95370 htontigny.!es-Cormellles.Tél.: (15-
1)3978.9496, 

Salut boy G i .r anddey 	STE SELL T,1!s Cu 't,r 	i3. PC i use 	- 	5 tss' joys Ouled Its 'n.c's 

'ocra 07 au d'soul 75. env 8 F Bye Bye Antoine MAR- 	suudtes. uulof e ~U 0 	Eta', e., Khoi HUYNH-DINH, 
TIN, 48, rue Mozart, 76230 Bois-Guillaume. Tél. - 	6, rue des Nénuphars, 78990 Elancourt. Tél : (16-1) 

35.61.58.12. 	 30.50.34.26. 
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Amiga 500 ech neva brutes écu . aussi jx Amiga contre in 	56.60.07.52. 
Game Boy. Personne cool. Bye. Arnaud FOLLET, 68, 
rue du Général Leclerc, 95380 Puiseux-en-France, 

Éch. ;e si,r ,h9acirtoso (ou ach.). Cu, Contacts nox Iso!i 
lode). Laurent MALLEY, 3, rue des Bois Chevaux, 
71640 Givry. Tel. 85.44.51.39. 

Ch. contacts sur A!arl 51 55 tslarse4e et sa reg, Rep. ass 
Serge GAGNET. résidence Le Montleric, bit 66, 13015 
Marseille. Tel. 91.69.20.58. 

Alar STF'E ch. contactser eux pour Oct.. ce log ciels Ern. 
vos !isles. Rep. ass. Gérald SALORT. route de Ponteilla, 
66680 Canohes. 

C04 ecir.Corns {xàbanplie revs vi' majuntel Rép.ass. 
à 'p0 9,. Ens. vos listes, D7 Lord DUFRESNE, 9, rue A. 
Rimbaud, 57800 Freyming-Merlebach, Tel.: 
87.81.30.98. 

Ld'. sur PC lx osa. Poss de rte. Vds aussi modern V21' 
V23 SCC' 200 bauds; Sébastien DOUCHE, 26028, rue 
du Clos d'Orleans, 94120 Fontenay-sous-Bois. Tél. : 
(16-1) 48.75.53 11. 

Éch vi- 1'agaC'rvi• Scper Bo5xelbaf. l çi, ou ads Altered 
tarit et Ac's V sd ?00 1-. VdS crie. ris sur PC : 200 F 
Sylvain LE GOURRIEREC, 12, rue Descartes. 44000 
Nantes. Tel 40.89.47.59. 

Ech rions sui ',Zr STE cire ZX 81 ou VG 5000 écru solis 
STE Era este `ics slr'k merges 3 12 Filffnto ROLA, 6, 
rue de Madrid, 90000 Belfort 

Échu nbx jx Atari ST(Rick Dangerous, Shinobi, Tortues 
Ninja). ch. contact Amiga (avec émulateur Atari). Tel. . 
Samuel BOUTON, t. rue du Porche, 34600 Bédarieux. 
Tél.: 67.95.02.56. 

Ecn. sur Megadrrva up el I, d:a 11) lx dort Hv!•  ire  Dt̂ :a 
mne Dcke. Gnous'^Gnu.+>t et Phantasy Star 2. David LA-
TASTE, 62, rue Joseph-Brunet. ant. 7. appt 41, 33300 
Bordeaux. Tel : 56.39.36.32. 

CO. Contact sur Am,ga 500 sérieux ret durable pou r ec.`, )x 
et ,r!:I. Env. vos listes. Rep. ass. Damien STEICHEN, 43, 
rue Michel, 54800 Labry. Tel. 82.33.03.50. 

Écr-. nomes docs sur ST (ou ace Rech particu dors 
pour Falcon. Sir" City. Fish Sim 2 ter, barçars etc. 
Jean-Christophe MAGNON, 5, rue Ernest-Delbet, 
77320 La Ferté-Gaucher. Tél.: (16.1) 64.20.25.38. 

Amiga 500 cl,, . contact séreux et durable ea'as region Nord 
pour se voir Arcaq, s'ubs' Frédéric HEEM, rue de Calli-
cannes, 59270 Godewearsvelde. Tel, : 28.42.53.34. 
(ap. 17 h). 

Eon. 'reds s.rr e' qa. Debu. bienvenue, Rép ass. Arson 
sàcst Eric FAVROU, 21, rue du Doue. 85590 Saint-
Malo-du-Bois. Tel.: 51.92.31.48. 

Air' rvu Couac' ;eery 3 Cypher cor Legal Swapp:cg. 
Sara a postcard r a disk + teller Dort Phone. G. LAM-
BERT, 36, ay. Jeanne d'Arc, 38100 Grenoble. 

Super Am,gamar rah. nails 1 news' ' uric Hot r•ers 1 
Rapidité 	Ér,. éga:emont anciens one Tony DE- 
GROLLE. 6. rue Gogand, 59212 Wignehies. Tél.: 
27.57.32.64. (le soir). 

Cl' contacts servie pou' 52C STE. Echo nor. ;x sr pons 
dans !a Lorcanmne. Dab. bimvctnact, Antoine LAURAIN, 
138. route de Lorry. 57050 Metz. Tel 87.30.41.18. 

Ear'ev's Si Cos 'Sews après 4 i 5;rs de leur oncle pe-
Il cro'o sabst I. Tél. ua écrue. Tristan LEREUIL, 3. im-
passe du Colonel Rozzanof, 91220 Brétigny-sur-Orge. 
Tél, : (16.1) 69.88.09.58. 

hair - cartes PC. Eng ire. ch. club sur Pans. Contacter Neonr 
as Nicolas WITGZAM,126, rue de Courcelles. 75017 
Paris. Tél.: (16-3)47.64.35.52. 

Atari 1040 STP + lest 51 . Ecn. et asti les dais news -  
ill . Env, liste r px. Pierre-André DREIDEMY, 27, rue des 
romains, 57510 Holuing. 

Ch. contacts rapides pour ech. (x et util. sur C64 (disk). 
Tel Laurent DECLERCO, 87, ay. des Éperviers. 1150 
Bruxelles (Belgique). Tél.: 026.72.73.89. 

Ec' sons coos sur 1040 STF. Rech, contacts sérieux et 
rapides E"a listes rép. ass. Yanick VANDAMME, 189, 
rue Achille-Delattre, 7340 Colfontaine (Belgique). 
Tél.: 045.67.44.15(10 mardi de 18 a 22 h). 

Ch. contains -up den pour cri,. p: ut t on c^mo sr CA". 
(disk,. Env -,isle Laurent DECLERCO, 87. ay. des Éper-
viers,1150 Bruxelles, Belgique. Tel.: 026.72.73.89. 

Éch. ou ash Ix sur PC 3 t.2 ou 5 "5. Rep. ass too'.' Isle sr 
pass.) Pierre-Jean MANGE, 53. bd de Penevayre, 
12200 Villefranche-de-Rouergue. Tel. : 65.81.15.56. 

Ch cotres. oC•ier,x per éc'. !x sur CPC eist, Liste on 
piamr.expax, Vincent JUSTIN, 13. rue des Bas Sablons, 
35400 Saint-Mala Tél.: 99.81.66.36. 

Ci' contacts si ST 'cos. 'relis !ST-Oragan. R:ck 2, 
Jarres Pond SI'ad of Ueastl. Pas e'arnq. Cyril GREPPIN, 
Tiretonge 5, 1213 Ones (Suisse). Tel. : 0041 ,221 
7.92.74.08. 

Ech- ,ilii et :r sur Atari. Vds ana pas char or Ci) portab'e 
neuf . 900 F ival. t 500 Fi Éric TRAPY, Leymarie, 
24330 Saint-Laurent-Manoire. Tél. 53.04.27.21 (de- 

mander Éric). 

Game!mk est !e premier réseau de contacts sur Gameboy 
en Fasce Sers' :cegratuil. Écrire cour rotos. Fabrice AN-
TONMATTEI, 182. rue des Rabats, 92160 Antony. Tel. : 
(16.1) 42.37.94.82. 

Cir co-loots deb, ou non polir call. sur ST 055 05$ Thier-
ry NEVEU, 18, Impasse de Clercs, 76130 Mont-Saint-
Aignan. 

Ech. )x sur A500 Poss. Rick Dangerous 'J. Aparen8ce 
Gold of the azlecs. Beast  It James Pond au 3.12 David 
CLARA, Le Oublis domeusin, 73330 Pont de Beauvoi-
sin, Tél.: 76.37,32.48. 

Ch. contact pear euh. Atari 520 et '040 ;tes sortes Ce pigs 
et Ie toterc,. Eric FAVERO. 6 ter, rue Antoine-Saunier, 
69120 Vaulx-en-Velin. Tel.: 78.80.66 79. 

Redr,eonIaets sur Alan SOP 'E Bernard MOON, Le Cen-
test Parck. 1, avenue des Anglais, 06400 Cannes. 

CPC 6:21 cl', eoct8ctS ser,hui peu' ecffi le su. 'J!i... trucs, 
Idées et 5 doulles. Réo. ass. Dominique CAMBEFORT, 
29, avenue Aspirant Buffet, 81600 Gaillac. 

Ch, contact pour euh. jx sur Atari 800 XL. Poss. t Zorro, 
Gauntlet, Spy Hunter. Pole Posit., etc... Tel.: Pascal 
HAYART, 5: rue Jean-Rameau, 62160 Bully-les-Mines. 
Tél.. 21 72,33.77 

Lcn n; ensue eu' An',.ça Arnaq. e abst. Tél, ou env. listes 
Rap. ass. Dimitri ARGHIRUDIS, 56, rue de la Gare, 
62300 Lens, Tél.: 21.43.23.00. 

Eco. jx s:r A500 et contact as Canada et 5551e pour deb. 
once. Michael JEUKENS, 38. rue de l'Av!ation. 80810 
Meaulte. 

Amiga can Wargames Tdrole S'mural air Poss. Ill P!a. 
loon I lot.'rd of tl:e Shadow Impormm. Pas séreux sabot, 
Damien GUILLEMIN, 15, rue des Lilas, 62500 Salnt-
Martin-au-Laert. 

Ch. contact pour ecch. logiciels de music (Adlib et Midi) 
contre te ou logiciel pour PC. Merci. Tel.: Arnaud 
BOYER, 63, chemin du Thym, 34170 Castelnau-le-Lez. 

Ch. ect sénv'x et durebtes nit STr Poss nbx rice's 
Lonrn. Sim City etc. en!ctç0i''coil Nicolas BOUVET, lo-
tissement des Genévriers, Charchilla, 39260 Moirans-
en-Montagne. Tel, : 84.42.03.53. 

Prgme;u sur A500 ch mes!ce., su; SND Tracker pour 
croer den!o légales oo ;x. Hubert GASCHET, 4, allée de 
Bourgogne, 78390 Bois d'Aisy. Tel.: (16-1) 30.45.42.81. 

Amiga 500 Cll contacts sérieux pou, echo Deb ne pas 
sabot Rép. ass. Eric GROSJEAN, 118. rue Nationale, 
57350 Stiring-Wendel. Tél. : 87.84.10.94. 

Alar ST ch contacts séreux et symaas. Rep. ass, Rabah 
BOUFASSA, 25, rue Royale, 69001 Lyon. Têt.: 
78.28,07.16. 

Éi'r. aerie 3 oldies sir STF + ch, club régioe La Tour du 
P.s. So.ffte. ren. 38. Philippe MOTTE, Veyssin Monta-
gnieu, 38110 La Tour du Pin. Tét.: 74.97.25.02. (ap. 18 
h). 

Echo 0.5 ods )x et demos. Rep, ass. s 'isle jointe. Mathieu 
CHRISTE, 15, ay. du Bois de la Chapelle, 1213 Onex 
(Suisse). 

Vds ou éch. jx CPC K7. Rech, Skateba!I, Ghostbuster 
1), Strider... Pose, Robocop. Double Dragon, Titan... 
Tél. : Stéphane HERAULT,1. avenue de la Gare, 37190 
Azay-le-Rideau. Tel.'47.45.21 75.  

Cch news bc, Alae STtEI Pose. sOx;x rep rapideelaes., 
e❑v.'isle Fabrice RENAUDIN, 26, rue Berlauvaux, 6740 
Sainte-Marie-sur-Semois, Belgique. 

Échu tuner Ala,'  ST POss. Deuce Patna. Niro, Rick Dan 
gerous 2. Na exit etc , Sylvain PILLARD. 37, rue de 
l'Avenir, 93240 Stains. Tél.: (16.1) 48.26.11.47. 

Ech .;x ASCO or Ck4 (K'1 0n:y, reg. 59. 52.8o Rep. ass. 
Ecu liste Richard TELLIER, 74, rue Jules-Ferry, 62000 
Dainville. 

Ch. contacts sérieux sur PC 514. Poss. Sim City. Ma 
clac Mansion, FS3, Bob Winner, Rick, Opwolf et 
autres. Tét.: Yann BESNARD. 8, rue des Cerisiers, 
14610 Bas)y. Tél, : 31.80.06.21. 

Ech t x Sega tstctgaddvo centro 2 f: Garneboy ou contre 
aside Megadrive POss. Pie Jean ABLASOU, 96, rue 
de Villiers. 78300 Poissy. Tél.: (16-1(30.74.54,14. 

Ech. revis ser Amiga. Rech rbc cortac)s_ Frédéric PAS-
QUIER, Passins, 38510 Morestel. Tel, : 74.80.11.69. 

Ch. contact poor vair de ,e sur 107 T07 70. Pose ce rte 
de;x sur TO, MO. SébastienSKOCZEK AcIou, hameau 
de la Pie. 27808041000e, 

CF wrtacts symoas our Alai ST. A bwrld. Myriam PLE-
NEL, 80, rue de Cardurand, 44600 Saint-Nazaire. Tél. : 
40.22.35.52. (heures de repas). 

Ech. M-D1 e 7 je contre Core ou Supergratx avec jx. 
Tel.: Frédéric ABIUS, 23, rue Scondici, 93500 Pantin. 
Tél. : (16-1) 48.44.71.58. (18h, soul mercredi tie la jrnée, 
Fred). 

Ech, e s-1 ulL s., r ST GCrtac!s rmeuxu Env cost eras. Loctc 
BUCHERE, 2, rue des Églantiers, Saint-Denis-de-
Mere, 14110 Condé-sur-Noireau. Tél.: 31,69.17.08. 

Stop EG•„ de, sors (n'es Cl "e•s's sur A!au ST Env.:istes 
Rep. solde ass. Xavier D'HOKER, 1, rue d'Estienne 
d'Orves, 77370 Nangis, Tel.: (16.1) 64.08.17.20. 

Ech. Sega Megadnve+ Sin x toys Arcade contra Amiga r 
je sur air i t~tarse'lle. Alexandre GUY. 10, rue des Horten-
sias, Les Hauts de Viouges, 13300 Salon. Tél. : 
90.93.58.50. 

Anrrga .131,1 PC ix, dentes, ull'ities, ns pus te frnn absolu 
;tes les noue. (A vo I I. Lelink STORN, Po Box 27, L-3801 
Sch n itf la nge, Luxembourg. Tél. : 59.40.14. 

Échu 520x1040 ST rbx ne,ss (F29 It Cadaaer. F.c:cs 
3.._; contre It:' dossier 3D et a1chl1ec, Bruno RINAUDO• 
aliée des Couggoussolies• Les Pins, 06110 Le Cannet. 
Tél.: 93.46.49.15. 

Am:ga ch. contacts. Rep. ass. e! 'Cs C64 , 1541 , 1L'J 
dsks : 1800 F. Sylvain LEMAIRE, 3, rue du Marechal-
Ju!n. 62340 GWnes. Tel. 21.82.27.18. 

Ech, lx et demes Sul Amiga Ch cuu,lads rapides et sé-
rior:x Christophe TANTOT, 6, rue de Venise, 03200 Vi-
chy. 

Edi, revs el autres sur Amiga. Posy- Indy 505 le ler Sucs 
Cnacenoo. Shadow Best 2. Extase Flua etc. David 
GUYARD, L'Ete!le, bd des Martyres de la Résistance, 
83300 Draguignan, Tél. : 94.47.18.43. 

Ch. codeur , "ills e.cars owuTe: u'r grpr ser C64. Env in 
to, music, oc Sébastien CHAPEAU, 27, rue de Tour-
coing (Legylu 02100 Saint-Quentin, 

A 500 ch, contacts ties rg pour échu In et util. Rep. riss, 
avec liste. Tél.: Bernard ROGUE, 17, rue Roger le Bloa, 
56100 Lorient, Tél. : 97.83.63.03. 

Ec'i, rios sur Am . Reclt nor. contacts Dem Frédéric. 
Frédéric PASQUIER, Passlns, 38510 Morestel, Tél.: 
74.80.11.69. 

Echo su: 520 ST J'aide nbs ix et noav Rep. ass. à 100 °6 
Ai'aq. sabst. Fabien WASCHEUL, 44H, rue Roger-Sa-
lengro, 59233 Maing. Tél.: 27.24.46.88. 

Ch. camadrs pout edh, de earl Game-Bay poss. Con, 0.r 
man. T Nina. etc. Nicolas BONG, 69, avenue Marcel-
Perrins, 95540 Mery. 

Mus:c,ers eh. codeurs gaT.vste o- creer Ripe iegan cede 
mos. Déb doues ce pas s abst Franck CATTEZ,10, che-
min de la Colline, 74940 Annecy-le-Vieux. 

S'il ewisle Ij des amateurs du C64. éch, tj sur celte ma-
chine. Ann. sérieuse. Tel. : Thierry MACAIGNE, 3, allée 
Jules-Vedrieus, 93390 Clichy-sous-Bois. Tél.: (16-
1) 43.30.65.93. 

Vds ou exo PC 5 r:'t m:g. "CO F PooLad. Keef Centr 
Square 01' Imp Baal_ .150 F, lJ!G.magi. Env. 51x 50 lé!. 
Alex PETZOLI, 5, rue Paul-Vaillant-Couturier, 92140 
Clamart. Tél.: (16-1) 45.38.00.87. 

Co. Armgu`,rspoc' ecu. anti genres, env. !isles réo. ass. 
Coders musid:ms, qcaphs7es, contact n:oi . Hervé LE-
VIS, 296, rue du General Leclerc, 60390 Auneull. Tél. : 
44.47.63.20. 

Cl'. cortact sympa sur A500, env. !rtes. Vcs one. sur PC et 
Aniga ,dace 0112, Populous, etc i. Frédéric FRUGIER, 
4, rue des Yve)ines, 78120 Rambouillet. Tél.: (16-
1)34.83.17.86, 

FC,, nbx sobs sur Amiga Deb. bvenus. Ech. aussi KO on 
dins rock, classique. etc. ) Johannes ROGER. 37, allée 
Théodore-Dubois, 51200 Épernay. 

PC 5 '~4. 3 l'2 cert ou vis erg ITara pan, Dehon Stat 
ber  contre Great Court ou legend of Faegha,.. Karim 
GOLDSTEIN, 6, ay. Aube rt, 94300 Vincennes. Tel. : (16-
1(43.74.55.85. 

Urgentch corsactetoc,.de,, so' AtanSTSTE'STF Eon-
vez-n'ai (te! est lisle confiai. Romain BACOUET, 3, allée 
Charles-Baudelaire, 51470 Saint-Memmie. 

Éch. ou vds softs 520 ST Sérieux et rapidité ass. Poss, 
nbx news. Tél.: Pascal DEMEUSY, Vescemonl, 76, 
route du Rosemont. 90200 Giromegny, Cidex 26. Tél. : 
84.29.03.16. (de 19515020 h). 

[ch jx sur ST Po55. nbx rievs )SCI, Robocop 2, ru-al Re 
cal Lire of Rie. Tomas Ninia). Olivier DAVIAUD, 56. ay. 
Amiral Courbet, 33950 Lége-Cap Ferret, Tél.: 

Ch contacts PC VGA pour ech news t,leic a ceux qui 
most dé;2 écru ' Éch. rendes at octane Gregory BAS-
SANESE, 10, allée des Bleuets. 45800 Saint-Jean-de-
Braye. Tél.: 38.61.47.00. 

A rn :es PC Mer. 'es:'. cc tacts poor éci. T , 2 0;. 5 ! 4 
Rép. ass. Laurent VANHEE, 18, rue du Maréchal Le-
clerc, 59960 Neuville-en-Ferraln. Tel. : 20.37.89.32. 

Ch contacts si, 520 STF 'puss. R Dangerous 2 Panza, 
Rarx i. Deb. bvrws. Guillaume BEAUMÉ, 12, rue Bara-
gué. 78390 Bols d'Arcy. Tél. : (16-1) 34.60.62,18. 

Rech. co•'tacts sur 520 STF. RP. Rëp ass. a 100 '.,. Deo. 
bienvecus Guillaume B EAUME,12, rue Baragué, 78390 
Bois d'Arcy. Tel.: (16-1) 34.60.62.18. 

Ch. con:ael C64 dusk oniy FIGp. ass. Rech. codeur loi Talis-
man. Bye Bye. Richard LAVIGNE. Les Marronniers, 
14600 Honfleur, Tel.: 31,89.13.15. 

Ecu' den caws el demos sur S1. env nous ens listes. 
Rop. ass sr tnie ou Reat news 1 ' Pedro MONTOYA, 530, 
rue Georges-Cuvier, 34090 Montpellier. 

She news e' demos su Amiga ch. contact It rrveau pour 
Ash. Rép ass David JAKUBOWICZ, 6, rue des 
Écureuils, 94440 Villecresnes. Tel : (i6-1)45.69.19.79. 

Ch. Cor}acts sympas et Cible our ST pour ecu' de Ix. Env. 
!Iste Rép. ass. François DEHMAS, 9, allée Corneille. 
93420 Villepinte. 

Stop Amstrad CPC 6128. Rech, carres. pour dort. sé-
rieux. Env, vos listes, Tél. : David VANOUTRIVE, 16. rue 
d'Alexandrie, 59200 Tourcoing. 

Alan 1040 STF cl' 'team, usinos, compris et sources en 
asseod' Env. eros ;estes. Mecca d avice. Jean-Luc JOUR-
DAIN, 14, avenue du 15-Ao01, Marboué, 28200 Ché. 
teaudun. 

Éch. ou ach, (x sur Amiga 500. Prêt. region Isere. Con-
tact sympa et sérieux. Tél, Bernard BELMER, 3 bis, 
rue René-Thomas. 38130 Echrrolles. Tél.: 76.40.06.84. 

Ecu, revis sui Amiga Awctsc^mè, Sa "r Cu' qct'!. No Ex,t. 
lndianapo1s60C, dcsu t,ar"a Sims L,n:es.dtc-Sylvain 
RIVAROLO, 12, lotissement des Petits Hutins, 74160 
Saint-Julien. Tél : 50.35.08.41. 

Ch, contact our Ar'ga 500. Ech noses, demos. Arnaq. 
s'abst Hicham HASSAR, 74, avenue Omar Ben Khai-
tab Agdal, Rabat, Maroc. 

A'n'ge 500 cit contact Frari ou mango' pr ech. soh. 
Foss, )e et ine cerne Cité de sors SC. Thomas FIDALGO: 
11, allée des Renoncules, 91150 Étampes. Tél. . (16.1) 
64.94.43.81. 

A560. ch. contact I;:ews dams, or •g., u!il. "tat : Is bve-
nus. Env. listes. Rep. ass. IG'J ',. Nerve CAPDEROU. 
chemin de Maubec, 64290 Gan, Tél.: 59.21.54.22. 

Cu,. contacts sympas Pour échu de colts sur Amiga et ST 
('ép.assj ChristopheCOUSTAL,10. nodes Lys. 11100 
Narbonne. Té).: 68.32.68.31. 

Posses. ST ch, slit stt gestion comb:. Tel. mo, Rép. ass. 
Gaël ROSSET, „ La Croix •. Vongnes, 01350 Culuz, 
Tél.: 79.87.92.39. 

Jmilga 500 ch, contacts ;opales et seneux pour echtes 
det,, noue Em.: 'std Olivier BOITTE, 27, rue de War-
chin, 7500 Tournai, Belgique. Tél. : (19) 069.23.23.30. 

Ech nbx turüe'xis sw PC 3' '25,5' 'n Poss BCP do x el 
et Eros. Isle Rep. ass. Franz BOURGUEIL, 2, rue Feu-
quez, 7500 Tournai, Belgique. Tél.: (19) 69.22.15.09. 

Ch. cen!2ots punir rch news, cli's. darnes , !x sv Lynx. 
Rép. ass err. Este Benoit MUSSCHE, avenue des 
Bleuets 41,1640 Rhode-Saint-Genese, Belgique. Tél. : 
(19) 02.358.43.39. 

o, acs te,dOT co:q•e lx sur Amiga. Ach. HP28S. 
Rech pig s:u F00000 Eric REICH, Résidence du Parc, 
57730 PeIit-Ebersviller. Tét.: 87.92.39.85. 

Recti. contact sc ieux ser Atari STF pour ecu', . 'ogiciels. 
Deb bvenus. Jacky GEORGE, 560. rue des Proven-
clales. Bat. 5.8000C Amiens. 

Éch. (x sur PC 514 EGA-VGA seule. Env. liste si sé-
rieux, les autres s'abse Merci d'évice. Tél, : Alain 
BLONDEAU, 2, place de la République, 35300 Fou-
géres. TAI.: 99.94.27.47. 

Ech, leu' ut:' sur liar' 520 STF ;STE Env vos listes. Rép. 
ass. dass!cn - brols datas. Emmanuel ZERBIB, 1, rue du 
Vallon de Bretteville. 14000 Caen, Tél.: 31.73.73.49. 

Rech centoa se-ceux pour éon, sur An!ga 500. Pons, 
news et oldies. Env. listas. Rép. !00 ', Fabrice HER-
MAND,11, rue Gustave-Charpentier, 85100 Les Sables 
d'Otonne. Te).: 51.32.44.13. 

Éch. je Sega Aller Burnes contre Kung Fu Kin Ales Kru 2 
contre Wonder Boy 2 ou 3. Si posObte'eq or Ou - Olivier 
MORIN, 51, ay. du Pdt Robert Shuman, Le Belllnl, bat. 
D, Appt 432, 33110 Le Bouschat. Tél : 56.08.97.18. 

Ecn. 'e Sien Atrored Reast ihasder-Bade. Ghostbus- 
C64:128 échu nbx pig, contact sérieux et rapide. Env. 	;cors i1rra.'-10urine, contreGoiden-Axe ou autres. Bertrand 
Isle. Tél. André CHEMINARD, 87. rue Emile•Zota. 	

REGARD, Serjane, 72550 La Mitesse. Tél.: 
86000 Poitiers. 	 43.25.38.36. 
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Rech, coder p• "ne créer cerne. Tie off re sera étudiée. Env. 

Antos et cost Sah.1 Michael BASTIN, rue du Chateau 
d'Eau, 16, 6092 Lodelinsart, Belgique. 

TI99 rnameestez-vous Club Ti 99 On a tt .3 M RADA, soli. 

pr 3000) coétacIs monde Cofer... Rbp. ass. a 100 ° 
Laurent PERON, La Feuillade, N° 10, Saint-Front-de-
Prodoux, 24400 Mussldan. Tel - 53.81.29.61. (op. 18 h 
30). 

Super ' Oteertuie du serveur NEC'LUB en 36!5 code 
LS NECLUB (Bal, PA, news, astuces; pour cons, NEC 1 
NEC'LUO, C3 Les Pervenches, 13700 Marignane. 

ArchImédes Club France, Assoc. loi 1901 pour is les 
utilisateurs archi. TEL Arch onedes Club France, 4. al-
lée des Vignerons, 78310 Co gnieres. 

Pr is gyres passionnes du MSX1 la MSX2 une doc complete 
or gratui;e sur den-. Mega Club MSX, 108, rue Marceau, 
59280 Armentieres. 

Int. contacts, MD Cardridge & PDS Ech„ news letter. 
discounts.. What Ever Computer you. Tél.: C.M.O.S. 
MAY HAVE ! (Send stamp for into.), BP 37, 77860 Ouin-
cy-Voisins. 

TI' -a rit.. purr G Legal _Allies 128.E.VINCENT,83000 
Toulon ou Stephan BAZOCHE, 18, rue Brady, 92700 
Colombes. 

Demos Amiga a partir de 10 F (avec D7). Cat, previews 
(Epic, Necronon), cat. contre 3,80 F en tbres. Tél.: As- 

soclation Load'n'osjoy, BP 10, 08000 Vlllers•Seneuse. 

New Club Sega 8 bits. Env. 3!bresrinmesio pour abon. au 
!ox.,rnal. coo 50 F pou' 4 mo.s. Alexandre COZETTE, 39, 

rue de Conde, 08400 Vouziers. 

Vous qui voulez éch. ou cd vos ix (orig. only( Con-
tactez France 64, le Club du C64r728. Tél. Eric 
BLANCH, 24 F, rue Lgngenberg, 57470 Hombourg• 
Haul 

Ch. ccntacis sr;neux et durables sin Superg'atx Env liste 
ou tél, sur Metz ou sur Prenne Alexandre MATHIEU, 9, 
rue Jean d'Apremonl, 57000 Metz-Magny. Tel.: 
87.65.68.93. 

Club Ami; a Cub ou ease Poss. 500 je elders nouveas 
tés TAI. de pré!. Christian SIXTE. Tél. - 40.62.41.76. 

Team 21 Freeware dit-use domaines pub'rcs sur Ala" ST 
STE Ls!econtre 2lbres tr?,30 F. Rech.tsdornpubptetol-  
let cat "usurdi!fusion.Team21 Freeware.9, rue des Ri-
bottées, 21000 Dijon. 

Possédant eve. 100lx ch, club Atari ST sur la côte d'A• 
zur de prof. Déb. merci d'avice. Tél.: Jérémy TRIPOLI, 
L'Oasis B, rue du Vert Coteau. 06400 Cannes. Tél. : 
93.39.42.96. 

Apple 2C ch. club tanças ou etrar,gec Steve MARTY, La 
Dreche, 81130 Cagnac•tes-Mines, 

Clubsu' Amiga propose rives Hot .docs. Soluce, drub trés 
rapide. roes aidons les dés. a fond, Thierry. Tét : 

80.21.25.14. 

Ch. club AT..ra ds lie', 'Eo rope. POsa Shadow e! lho Beaux 
Mnre'igi Res~s!rrecc Ere.. liste. Laurent DUBRULE, 49, 
roule de Fresnes, 7860 Lessines, Belgique. Tél. 
(19) 068.33.20,67. 

Amita graph,sr réal-sv PiC, logo, fonts, etc_ Farre offre 
Please no lestas sco^ you suon. ler F3B, LEBERT, Ly-
cée Y. Pthépot, BP 511, 29107 Quimper. 

New club ., ST Lamers'. éch. jx et Dom Pub pr aug-
menter ma logitheque (10 07) Lamer'Louser bienve-
nus. Tc1.: Jean-Charles VERRIEZ,128. rue de l'Olivier. 
13005 Marseille. Tél, : 91.28.36.15, 

Cl crus Ar e:u 'cr.. leurs m, A'mga!oou mars nuns, con -
bers :eus pays . Serrons Sea ass. Philippe VANE. 25. rue 
du Wetz, 62123 Wanquelin. Tel, : 21.55.57.74. 

Deer, coat Ecu logeais logicels di, Doriore Public pour Alan ST 
et cornoa:ib'es °C :plus de 1 000 programmes) IFA, 
59680 Cerlonloine. Tel. 27.65.86.11. 

Ch, contacts arniga 500 sai Martigues. si possible, pou' 
Act. flees, utrs, etc. Pascal IRACA, 51, allée du Frêne, 
Croix-Sainte, 13500 Martigues 

Ouverture d' un crus NEC. Aber'. gratuit IAsn. isix NEC 
100 F pece. Toi. nbrx ' ! Yacine BAKOURI, BP 4, 89230 
Pon t i g n y.86.47.54.24. 

Contre 5 Fen tares et une K7 vous mc. Arnold 2 (Fan-
zine Amstrad) et Arnold 1 en cadeau I ! Tél.: Sebas-
tlen BERT1AUX, 123, rue de Bel!ain, 59500 Douai. 

Nousprop.pr'e.:>cc s. NEC Sega8el16bis+ce80ixlto 
cat:ori. Ach. ;x NEC Sega Pour Siegfried, Centre HI-
Tech, 17, chemin de Pavin, 33140 Cadaujac. 

Deb. ass. PC ch. contacts (club ou non) pour m'aider 
ou collaborer : Call Me ! (projet : jx (à terme I )). Tél, : 
Aurélien VACHETTE, 2. résidence du Parc, 97120 Palai-
seau. Tél.: (16.1) 60.14.02.96. 

Anvga-Club 'TN . amr!s Nbreuses rubriques éch.'Vle 
surprise as 1C pren sis a41+5s. Patrice VIALLETON, Mal. 
ment, 43240 SaintJust-Malmcnt. 

Bous posa i hncro rt t mnrilol, ns vs prop. 3 sises mrnilcl 
24 h'24 au 11134.22.09.22. Centre serveur Amstel, 10, 

rue Daubigny, 95300 Pontoise. Tél.: 116- 

1) 34.22.09.22. 

Phaba Club Le lautour' sur dise n" 2 est sort; 130 F-i es 
revs. contre 2 :byes 92,39 F Phaba Club, 8, chemin des 
Pains Perdus, 28100 Dreux 

Pourvu procurer les meilleurs stil. du domaine public 

et de superbes megademos, muster.. TeL Free Distri-
bullon, OP 134, 59453 Lys-lez-Lannoy. Cedex. 

Cherche desespe'remcnl Si sortir les couleurs de ma Star 

LC t0. Aidez-mor, merci davance I Je craque' Rémy 

PARMENT, SP 69477, 00571 Armées. 

Vds orig. (Ghostb., Ivanhoe. MCS Def, of the Crovm), 
palet., disks IFA : demos, erot., util.: 20 Frdlsk. Tél, 
Christophe HOCHEDE, 6, rue de la Chaudiére, 62200 
Saint-Martin-les-Boulogne. Tél.. 21.91,43.31. 

Rech, narres. s.0 A"isuao CPC msk Env. disk cierge - 2 
tbres à 2,30 F - adresse. Serieux. Sébastien COLLOMB, 

5. rue du Commerce. 39270 Orgelet. Têt.: 84.25.48.19. 

Fou 'Feu 'For, 'du ST hier, sû' ,m super c'ub rec". adné. 
leets, Deb bienvenus Hens.-  cous' ' ' David DOUMOS, 
3, impasse des Myosotis, 14470 Courseulles-sur-Mer. 
Tel. 31.37.50.34. 

Fana, loo dj super ST. 'c;r. gènial. super club rerh. aSSe-
rcnla. Alors dèpechez-usus et fers. vous David DOU-
MOS, 3, Impasse des Myosotis, 14470 Courseulles-
sur-Mer, Tél. : 31.37.50.34, 

Club Atan ST 3 000 !ogicrels en cursor. par !a Post© 
Iméme Frarcel it 25 Fdak Cala. gratuit Astec, BP 50, 
4400 Flomalle, Belgique. 

Ouvenurr, du serons NEC'LUB' En 36!5 code LS NE 
CLUB poux !es tars de NEC 'Ins gratuite 1 Laissez coo: 
données au cub LS NEC( UR NECLUB C3 Les Per-
venches, 13700 Marignane. 

Club Flowers for death ch, contacts pour ooh, news, 
demos, stil. Rap. ass. a 1s, env. listes. Tel Bruno 
MOISSARD, Troques. 37220 L'lle Bouchard 

1,1 rie C' uv ?C est !al'p~vs Vane.>. rua' re-o rhrenr Vois 
tors: les b,eneenas. Ivre, journal lens etc] Richard 
AMANDAYE, 1, rue Paul•Langevin, 97419 La Posses-
sion, lie de la Réunion. TEL (19) 262.22.27.40. 

Ci. nun :art dept 05. erns: es d.sutres hairs d'A7an 520 
STE Cur déprel,vs A.;:pies•*9 h. SylvainGENOT,383, 
rue Janvier-Pasern n A nn, 06210 6[andetieu La Nu 
poule. Tel.: 92.97.63 07 

Vils, éch o,. Frère, sous 000550 Ix NEC 1 2. CD Rep, ul-  
Ira'ao,de ass. Joindre on libre. Club NEC Sud, 32, cité 
Verte Coliine, 34170 Castelnau-le-Lez. 

Un trait. da textes Atari XL ? Texlpro ! Un Ix de re-
flexion ? Tetrix 'Club Cenacle, BP 49, 95110 Sannois, 
Tél. : Daniel CARRODANO, Les Oliviers, 01, Montée de 
la Calade, 83300 Draguignan. 

Amuras lande' club i.tegsdrwr•, CP contacts pn.oierect 	6du^Io;enArn:na'Ata'rcn.edlteursérieux Vos musics poui 
un)oo'naretich.opnsrrsu.i* Rep .ass !00°-..Pascal 	demos eljx coder.ndop.lP.x unique 1 Joseph DlASI0, 
NAUD, Résidence La Sorbonne, avenue des 	Quartier Mermoz, bât. 02, 54240 Joeuf, Tel. 

Écureuils, appt n° 12, 64140 Lens. Tél. 59.62.71.80. 	82.46.95.12. 

Mas,aen pro rea,ise vos r.raquet. sui Pro 1M - 9 pi5tes'xde 	Ch cof1sc.ts sur Tandy Model 3 et 16 disk. Club sur Ala:' 
(propose litres orifi. Michel TROUSSEAU, Le Bourg La- 	ST ch. coder. DP, et person. pou lanz Laurent GILOT, 1. 
garrigue, 47190 Aiguillon. Tél. 53.86.20.57. 	 rue Alix•Marque7, 58700 Premery. Tél. 86.68.13.13. 

Bon pour une annonce gratuite 
Écrivez lisiblement en caractère d'imprimerie le textcr de votre annonce 
(une lettre per case, une case pour chaque espacement) et ne cochez 
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au 
journal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les pe-
lites annonces sont gratuites. Seules les annonces rédigées sur le bon à 
découper' original de CE numéro, valable pour UNE seulse petite an-
nonce, seront publiées. Nous publierons ptioritairetrleni les annonces 
des lecteurs abonnés, qui joindront l'étiquette d'expédition de leur der-
nier numéro ou une demande d'abonnenment. Nous éliminerons impi-
toyablenaent les annonces douteuses. susceptib)es d'émaner de pi- 

rates. La loi du 3 juillet 1985 (article 4 7) n'autorise qu'une co-
pie de sauvegarde pour l'usage privé de celui à qui est fourni le 
logiciel. Toute autre reproduction d'un logiciel est passible 
des sanctions prévues par la loi. L'article 425 du Code pénal 
stipule que ,, la contrefaçon sur le territoire français est punie 
d'un emprisonnement de trois mois à deux ans et d'une 
amende de 6 000 à 120 000 francs ou de l'une de ces deux 
peines seulement ». Nous vous rappelons enfin que les annonces 
sont réservées aux particuliers et ne peuvent être utilisées in des fins pro-
fessionnelles ou commerciales, 

	

in retourner a' ' ilt P.A.: 9-1113.  rite du Colonel Avi a, 75754 Paris Cedex 15 	
Tilt n° Q 
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aiwier 5F.t rvie Paris et R.P 
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MICROIDS PRÉSEN' 

GRAND PRI: 
DISPONIBLE POUR ATARI ST - IBM PC - PS ET COMPATIBLI 

77 j-. 

-.' 
-. - 	 • .• .1 

•1 

ROOM', 

L •:j 

à J~~— - 

"-- 

• SUIVI DE LA PROGRESSION DE N'IMPORTE LEQUEL DE VOS CONCUI 
• LA CAMERA PEUT ÊTRE PLACÉE SUR CHACUN DES CONCURENTS 8 

DE VUE POSSIBLES. 
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k 	I1 
rsonne ne peut être 	 4tov 

transformé en s nge même 
par un horrible monstre plein 
Cie verrues! 
Malheureusement, c'est ce 	1 -e 1 ji Xw 	 i 

qui vient de m'arriver. Tout a coup 	 ., 
Jj' "FL t i 	r 

Moi le puissant TOKI, me voici tout recouver; de 	 / 
poils dans la peau d'un pauvre gorille  
boiteux.Vookimedlo, le sorcier, en profite  
pour kidnapper MIHO, ma bien-aimee J en 
ai le coeur brisé. Je deviens fou! Aidez-moi a 
la libérer et à redevenir un homme Une 
superbe conversion pour micro du fantastique jeu 
d'arcade Fabtek Inc TOKI vous entraine 	.t T

\ 
dansl'aventure de votre vie dans des 	 j .4 
contrées mysfques remplies de démons 	!J ( 

et sorcellerie cruelle '. 
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