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Ils tuent les braVes citoyens de SP  
apparence. 	 rT` 
Ils préparent une arme tefflb  
C'EST PAS COOL ÇACOMMI PLAN.  

_ GraceàmeslunettesàrayonsX,je 1 
iIJ suis le seul qui peut les demasq 

vec ma bombe de peinture," o • 
kate-board, et mes jouets je • I. rrêter. Heureusen~ 	ma 

_____ 	le va m' 	r. 
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1 0 AVANT-PREMIERES 
Stratégie ou wargame ? 

Celtic Legend, avec intelligence, s.approprie le meilleur de cha-
que genre. On attend impatiemment sa sortie. La société Storm, 
avec des conversions d'arcade de qualité, Final Blow, Big Run et 
Double Dragon 3. souffle la tempête sur les micros. La ménagerie 
d - Electronic Zoo, apprivoisée par Dogue de Mauve, s'est prêtée 
de bonne grâce à une interview sauvage. 

2  8 
TILT JOURNAL 
Le FM Towns au banc d'essai. 

Après avoir mis la main sur le marché mondial des consoles de jeu. 
les Japonais tentent de s'implanter sur le marché des micros. Le 
FM Towns a de nombreux atouts. Réussira-t-il ? Les avis sont par-
tagés. Comment prendre une photo d'écran ? Tilt vous explique 
tout en détail. 

3 8 MICRO KID'S 
Dune et Les Blues Brothers, 

deux jeux très visuels qui s'inspirent d'exemples cinématogra-
phiques, sont au sommaire de cette nouvelle rubrique, consacrée 
à des sujets que vous verrez lors des futures émissions de Micro 
Kid's sur FR3, tous les mercredis entre 17 h 15 et 18 h. Vous ver-
rez, c'est fabuleux ! 

4 HITS 
Vroom, un jeu très réaliste 

obtient sans conteste la pole position des simulations de conduite. 
Un futur Tilt d'or ? A découvrir, les derniers nés de Microprose, 
l'un des grands de la simulation de vol : F117A et Gunship 2000. 
Les Bitmap Brothers nous gratifient d'un excellent titre : Magic 
Pockets, à comparer à Captain Planet. Les autres hits : Rodland, 
Monster Business, Microprose Golf et le très beau Elf. 

7  2 
ROLLING SOFTS 
Ce ne sont pas des hits, mais... 

grâce à notre nouvelle maquette. vous irez à l'essentiel. Un F pour 
flop, un H pour nouvelle version hit, un N pour nouveauté, vous 
savez immédiatement à quoi vous en tenir. 

8 0 CREATION 
Les moissons du pixel. 

Un compilateur et un modeleur 3D viennent agrandir la famille 
Amos qui s'impose décidément comme le langage de référence 
sur Amiga. Beaucoup d'images ce mois-ci, sur Amiga avec la car-
te Ham-E, sur ST avec Photo-Lab, sur Macintosh avec Wizard 
Paint, sur PC avec BannerMania. Equinox. un soft de musique 
sur CPC et Visual Basic. un formidable langage pour Windows. 
ferment la marche. 

9  3 
DOSSIER 
Faites vos jeux! 

Deuxième partie d'un dossier qui examine les faç of i de créer et 
de présenter un scénario de jeu. Vous ne serez pas étonnés d'ap-
prendre que les Américains de Lucas Film ne travaillent pas exac- 

Ce numéro comporte un encart abonnement non fotiotè entre (ex ;s,q s .14 it :17 
et un encart ab i mem—I jete I  Ix,-Lor Est cime cvire les Rage. 111, : t I 17 

tement de la même façon que les Français de Delphine. Et. si 
votre imagination bouillonne d'idées, n'hésitez pas à participer 
au concours. Une occasion d'entrer dans le monde fabuleux 
des créateurs de jeux ! 

Le grand concours de création de jeu 
vidéo-micro est prolongé jusqu'au 30 novembre 

Vroom, deux ans de travail et, à la clé, une simulation époustouflante. 

1 	SOS AVENTURE 
Passant de la télé à la micro 

les Simpsons ne perdent rien de leur caractère blagueur. Un jeu 
entre adresse et réflexion où les surprises ne manquent pas. Si le 
film Robin Hood pète le feu. on ne peut pas en dire autant de son 
adaptation micro : de bonnes idées. mais un jeu décevant. Battle 
Isle. simple à manier mais à la stratégie complexe, marque une 
étape importante dans l'évolution des wargames. Superbe. 

1 1 MESSAGE IN A BOTTLE 
Secret of Monkey Island. 

La solution tant attendue arrive enfin ! Si vous êtes heureux. Ju-
liette. notre sympathique secrétaire, l'est encore plus : vous étiez 
des dizaines chaque jour à lui téléphoner pour lui demander des 
renseignements... ! 

1 20 FORUM 
Qu'est-ce qu'un overscan ? 

A combien de Mips tourne I'A500 ? Qu'est-ce que le ray tracing ? 
Quel est le prix d'une Super Famicom ? Voici, en vrac, quelques-
unes des questions que vous vous posez. Et les réponses, bien sûr. 

1 2 SESAME 
Les livres de programmation 

sont nombreux, mais tous ne sont pas du même niveau. Il y a les 
bons, les mauvais, les simples à comprendre, les trop durs pour les 
débutants. Juju a appris à lire pour vous aider à choisir. 

~Ic O MICROS 

CONSOLES 	 J 

Ne ratez surtout pas l'émission la plus géniale de la ren-
trée, tous les mercredis sur FR3 entre 17 h 15 et 18 h! 
On y parle de jeux, de consoles, de micros, l'équipe de 
Tilt y présente des reportages, des interviews, des trucs 
et des astuces, le top de la semaine, et vous y retrouvez 
tous les hits de Tilt. 
Et ce n'est pas tout : chaque semaine, il y a deux Mega-
drive à gagner ! 
Tilt à la télé, c'est toujours plus avec Micro Kid's! 

1 26 INDEX 
Tous les hits de l'année, 

les meilleurs jeux d'aventure, les solutions complètes et tous les lo-
giciels de ce numéro répertoriés par ordre alphabétique. 

1 28 PETITES ANNONCES 
Des centaines de micros et de jeux! 

Où pouvez-vous trouver un choix aussi vaste pour vendre ou ache-
ter d'occasion ? Dans les petites annonces de Tilt, bien sûr ! 

1 47 ENQUETE 
Aimez-vous votre micro ? 

Correspond-il à vos désirs ou vous a-t-il profondément déçu ? 
Convient-il encore à vos besoins ? Pour mieux vous connaître 
vous-même, répondez à ce questionnaire intime... 

Tilt à Micro Kid's : l'équipe sous les sunlights... 

Code des prix utilisé dans rill : A -jluqu'à 99 F, B -100 à 199 F, C = 200 à 299 F, D = 300 à 399 F, E = 400 à 499 F, F = de 500 à 999 F, G - de 1000 à 1499 F, H = de 1500 S 1999 F, I = de 2 000 à 3 000 F. 
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rk SURVIVRE .. . 
II fleUt compter que sur lui-même. Se mission: effectuer des 
ler 1 maximum de dégâts. II n'a pas le droit d'echouer.  . . 
nenlonsrH utilise tous les moyens pour se procurer des armes, 
pid(Ieit('et U$$11fliS5IOfl. 

sonI,es principales qua1ttHyeut vaincre. Et vous? 

Disponible sur Atari ST & Amiga en 
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avant-1 remières 

Celtic L 

magieetstratÉ 
Si je vous dis que Celtic Legends est un jeu de 
stratégie apparenté aux wargames, je suis sûr 

que pas mal d'entre vous vont être 
tentés de tourner la page. Surtout n'en faites rien! 

Si la plupart des wargames sur 	~.~ ,wj_ j. 	 a rt 	~' _ lx 	!. 
ordinateurs ne sont que des 
transcriptions brouillonnes de _ `_':. 	kr 	 _~ :> 
jeux de plateaux. ce n'est pas 	

•

ti' 1t_ 	"A 
le cas de Celtic Legends. 
produit par Ubi Soft et conçu 
par Frédéric Gaulbaire. 	 , 
Le jeu retrace la lutte de deux 
archimages, Eskel le Bleu 	j I• 	 , 
contre Sogrom l'Ecarlate --- 	 -_ 	 - 
devinez qui est le bon et qui 

est le méchant). pour le 	 w-- 
tn IF 	I -, 	-,r,ri 	,,n 	'ii, 

	

---- 	 }  

L ________ l 
•% 	 ~- ci -.in prcisde tous Ie- s zorrti anf4ants focilit. i,, prise en main. 

patca ., ce icu , si ut= est 	Sogrorfl disposent de 
{  	̀ ' 	pour la vue tactique ou les 	sortilèges mais ils peuvent 

lameux hexagones délimitent 	n 	a.,er entre r~utrr~ des 
discrètement le terrain Sile jeu 

dc (_ licca. Le comb .t c,ec~sLl 	est stratégique, il laisse une 
aura lieu dans l'archipel de 	bonne place aux combats qui 	r~ r ,r , .. 	~, •r, -_: 
Rochebrume, lieu magique par 	à l'instar du célèbre Battle 	F  
excellence. La lutte s étendra 	i Chess, sont superbement 	 :. y, 
sur 23 îles différentes, chacune 	animés. De plus, l'ordinateur 	 i t 
représentant un niveau du jeu. 	gère l'expérience et les 	 " 	y 
Contrairement à ce que l'on 	caractéristiques de chaque 	 ,̀k . 
aurait pu attendre d'un 	 personnage. un peu à la  
wargame, les graphismes de 	manière des jeux de rôles. 
la préversion stir Amiç,a sont 	Ainsi. avec beaucoup de 

chance, un chevalier bien 
entraîné pourra triompher dun 	apprentis magiciens qui 

r., 	dragon deux fois plus gros que 	viendront leur prêter main- 
lui Apres tout cela n'arrive pas 	forte. La plupart des sorts de 

 . 	 que dans les contes ! Mais si 	i Celtic Legends font partie des 
la force brutale a son 	 grands classiques, comme la 
importance. c'est surtout la 	boule de feu, l'invisibilité ou la 

	

- 	 ,, t 	mag ie qui prime. Sur Celtica, 	téléportation Mais certains• 
L. est un principe élémentaire et 	sont plus originaux, en 

 L r- e énergie très puissante A 	particulier le sort de contagion 
tel point que certaines 	 qui affecte un individu en ne lui 

„""" 	'' 	"''" 	creatures. les Sauvages, la 	laissant que la force de se 
ce Ires bogy of cl_; ut ,e; ..m 	vénèrent comme une déesse 	déplacer. Tout personnage 

	

imagine mal pourquoi la 	et s'attaquent à quiconque 	passant près du malade 
version finale serait moins 	l'utilise à des fins personnelles. 	attrapera le virus et 

	

réuss e) Il n y a pas de 	Au départ, seuls Eskel et 	contaminera de même ses 

d'autant plus qu'une option 	je dois dire que Celtic Legends 

didactique est prévue. La 	m'a convaincu. Original bien 
tm 	 r 	 géographie des îles est très 	réalisé, il s'annonce comme 

variée (collines. végétations, 	l'un des meilleurs jeux de 
'' 	 montagnes) et l'on peut choisir 	stratégie de ces prochains 

	

r..- 	 le théâtre général de la bataille 	mois. Conquérants en herbe et 

~.~, v -; •(zone tempérée, désert ou 	apprentis sorciers. 

v _ 	 jL 	:: 	 territoire enneigé). La variété 	préparez-vous. 

	

} 	,.,. « I 	.i~r.~e fit+, 
-~,.- :dia 	 ~ ! 	est également au rendez-vous 	Celtic Legends 

en ce qui concerne les 	arrive 
monstres qui composent les 	D.d.M.  

, , 	 différents partis. Soldats, lords, 	 ~ `. 
t l 	 cyclopes o archanges 	 ~~ 

F 	 s'opposeront aux gobelins. 	 ,.• 
4 ,, 	 trolls et autres démons. 
`' 	. ,_ '_ „ 	_ - 	_. _ 	, _--. - - 	 chacun ayant ses propres  

caractéristiques. 

~ 
D'habitude, les preversions 

_  i 	 ne permettent pas de juge'

, 	
r? k[Lf 	 réellement d'un eu. 

Cependant, celle-ci était 
Aspect visuel et puissance stratégique très poussée. 	 suffisamment avancée pour 

voisins. En manoeuvrant 	peut également attirer sur vous 	me permettre 

habilement, on peut ainsi 	la colère des dieux (la foudre 	d affronter (et  

affaiblir toute l'armée adverse. 	s'abattant alors en décimant 	même de  

Mais attention au ' retour de 	tout sur son passage). En ce 	vaincre 
 

flammes « si la maladie 	qui concerne le jeu lui-même, 	grâce 

s'étend dans vos rangs... 	tout est géré de manière assez 	à urge  

D'ailleurs, les sorts sont à 	intuitive à l'aide d'icônes. Il 	posi- 	 - 

utiliser avec prudence car non 	devrait donc être accessible 	tion de 

seulement les points de magie 	aussi bien au stratège 	 départ avantageuse) 

sont limités. mais une erreur 	expérimenté o., u débinant. 	fi,n des tes1cory ri i r) Scct' F 

P47 
"Sur le plan 

' 
vuel la réus- 
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lo h 	L 

	

r S 	r.~ ~.+.~..aâ.sation inte 	 ~~, 	 . 

	

- -- ' 	sive des dégra- 	c 	 ° 	r 

	

dés, une animation oce et coulée et un 	 ; . 	i 	- 

scroiUng parfait ". Arnstrrul 100`"0. 	 ) 	 °T  
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ravo . 
Les sociétés 
françaises nous 
préparent pour cette 
fin d'année quelques 
petites merveilles. 
Maupiti Island 
(Lankhor) arrive sur 
PC, Ubi Soft prépare 
un nouveau 
wargame nommé 
Celtic Legend et 
Titus, non content 
d'avoir lancé avec la 
Zoubida qui a 
comme héros 
Lagaf ! Aux côtés de 
ces productions du 
terroir, voilà ce que 
vous réservent 
Activision, Domark, 
US Gold... Ne loupez 
pas pour finir 
l'interview de John, 
Jo et Dave, les trois 
piliers d'Electronic 
Zoo, une boîte qui 
monte, qui monte... 
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o FLIGHT 
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DL) dli, evnubut a nais nues. 

Pou cite ier 	~, 	ugtcru r 	e i 	', 	..,r sur 

utilisé le VGA 256 couleurs. Si l'on ajoute à cela des bruitages 
compatibles avec les cartes sonores, sûr que l'aventure va 

surpasser ta superbe version Amiga qui était elle-même tilt d'Or. 
Maupiti s'inscrira dans la ludothèque PC comme un incontournable, 
aux côtés des grands de ce monde comme Heart of China. r!vira ou 

la plupart des productions Sier - 

P
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avant-  remières 

-; . 	'= 	~ 	Su[' b,• course avec bicg Ru'~ iimiy ,)I. 
r 1 	 • 

~cros. os m te sura 	- em e 
III farm- 	 1 noté la taille conséquente des 
:=  sprites et la bonne qualité de 

l'animation (sur Amiga). Sans 

Après Rodland, testé en hit dans ce numéro, 
oublier les nombreux détails 
piquants qui viennent 

cette nouvelle société nous prépare plusieurs agrémenter le combat. comme 

autres conversions d'arcade de qualité. le protège-dents qui saute 
après un coup dévastateur... 
(annoncé sur Amiga, STet C64 

La première devrait être Final 	 — — pour octobre). 
Blow, tirée du jeu de Taito.  Nous devrions ensuite avoir 
Deux boxeurs (à choisir parmi j'. L 	;'.  ,- ,•-~ 	•~- _ 	►  droit à Big Run, la célèbre 
dix, dont quelques-uns 
ressemblent furieusement aux  

course de voiture de Jaleco. It 
faudra conduire un solide 

programmeurs de chez Storm) 1- bolide tous terrains à travers 
s'affrontent sur le ring en un r les six plus dures épreuves du 
combat sauvage. La  Paris Dakar, au milieu du 
préversion que j'ai pu voir désert. Le jeu original reposait 
n'était pas très jouable mais j'ai sur des graphismes 

	

_ 	 impressionnants et une 

.- 	 - 	
^ 	 animation 3D des plus fluides. 

Reste à voir ce que les 
' 	 t 	~F` 	 talentueux programmeurs de 

L. 
♦ 	- 	 ç 	 t 	I: 	 Storm vont obtenir sur nos 

machines... (annoncé sur 
t', L 	 ç • 	 Amiga, ST et C64 pour 

décembre). 
r 	~; r},~ 	e ' 	Enfin, la dernière conversion 

` 	 r ;>2, 

	 , , 	v 
I 
	} . 	prévue est Double Dragon 3. 

Malgré un certain succès 
 commercial, les précédents J. 

j J 	:/ 	 f 	volets étaient fort mal adaptés 
,' et d'une laideur affligeante. 

Avec The Rosetta Stones, titre 
durée de vie (5 missions de 
14 niveaux chacune). Dans 

- 
-r; de ce dernier épisode, on peut 

cependant espérer mieux, 
les milieux autorisés, on 
évoque même la possibilité 

i, • 	- 	, • 	 meme sl es graphismes 	qu un film d action a gros 
C 	 n'atteignent toujours pas des 	budget soit tiré. A suivre, donc, 

k A 
	~ 	 sommets. Les héros devront 	I avec intérêt. (prévu pour début 

j 	 affronter de nombreux 	 92 sur Amiga. ST. C64 et 
adversaires au fil de cinq 	Spectrum). 

DD ill et sa panoplie de sprites. Le souci du détail 	 longues missions et découvrir 	 Dogue de Mauve 
12 

LePCeébar~  vesurMalo   riti.  
Après Mortville Manor, le fameux détective Ii Y 	ï i •~..ït; 	tl_ïr 	3eli'  

Jérôme Lange prépare son « come back » sur 
PC avec Maupiti Island dont la version 16-bits 	 r 	 - . 
a reçu le Tilt d'Or du meilleur jeu d'aventure. 	; . 

~•, ~ 	 des ?56 couleurs. Voyez 	 '', 
` 	m r" 	 les photos, c'est superbe !  

L==

~ 	 De plus, les musiques 

	

'~ y 	' 	digitalisées et le système 	 ow 	 J 
de synthèse vocale ont été 	 ._ 	 ;: 
améliorés et peuvent 	 s~• . 

I 	 rrr i "tre utilisés avec les cart ase 

__ 

 f 

 

V~1 

	

cartes ~1dLib et Sound Blaster. 	 _
`' 	a t-~I 	La qualité des voix devrait 

_ 	=—~ pr aiquement égaler celle 	 ~~' 	t'~ 

Arrivée sur l'ilr d, '. 	 Ci, 	 aimés, 	 `~ 	M r IAC` •~a i 	 ►~ 

Une fois de plus. Lankt ur 	 ~^— 
pas lésine sur les moyens 
Les graphismes du jeu soi' 
adaptés à quasiment toutes Ic;. 
cartes PC. Le choix s'étenc I du 
CGA au mode Hercules, en 
passant par l'Amstrad 1512 et 
le VGA dont les graphismes 
ont été spécialement 
retravaillés pour profiter 

l'origine des mythiques Pierres 
de Rosette. Tout cela pour 	 ] 
payer la rançon destinée à 	 ' 
sauver leur fiancée, une fois de 	 r 	1,à 
plus enlevée par des malfrats. 	 -_-  
Au programme. de nouveaux 	 <('  
coups, des magasins d'armes 
disséminés le long du 
parcours et une meilleure 

w 
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DES NOUVEAUTES CHAQUE SEMAINE 

EX (L USI e 
Le Tee-shirt Coconut gratuit pour tout achat dc 
console.Vous pouvez recevoir chez vous le Tee-shirt 
Coconut tout ett coton de super quulite coritrc U;l cheque e 

1 r'1 

PROMO 

Out 
Sega, cartouche Megadrive 

Après is plupart des 
consoles et des micros 
existants, la célèbre 

course de voitures est enfin dis-
ponible sur Megadrive. Cette 
adaptation du jeu d'arcade de 
Sega vous permet d'assouvir 
enfin vos instincts refoulés de 
pilote de course. 
A bord d'un petit bolide (une 
Ferrari Testarossa), vous par-
courez une série de circuits. A 
14 
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Run 
chaque embranchement de 
route, vous pourrez choisir votre 
direction 
Les parcours sont assez diffé-
rents. IIs vous emmèneront au 
bord de la mer, au milieu d'une 
forêt d'arbres géants ou encore 
au centre d'un désert. Les élé-
ments du décor défilent sur le 
bord de la route, contribuant à 
donner une impression de vi-
tesse. 
A l'aide des trois boutons de 
votre foypad. vous allez pouvoir 

Le lecteur de CD pour la 
Megadrive réalise par Sega 
en collaboration avec JVC 
ressemble beaucoup à la 
console 16 bits. 
De couleur et de forme 
semblable à celles de la 
Megadrive, il vient s'insérer 
sous cette dernière. 
Lecteur intelligent, il ne se 
contente pas de lire des 
CD-ROM (et tout autre 
disque compact) : il 
comporte son propre 
processeur 68000 cadencé 
presque deux fois plus vite 
que celui de la Megadrive. 
De plus, il contient une 
série de coprocesseurs 
spécialisés (qui faisaient 
cruellement défaut à la 
console de Sega) qui 
permettent des effets 
spéciaux tels les rotations, 

déformations, zooms, 
manipulations 3-D. 
Il sera normalement 
proposé à un prix 
avoisinant les deux mille 
francs et devrait être mis en 
vente en octobre-novembre 
au Japon. 

EDITEURS 	JEUX 
SEGA 	 Dark Wizard 
SEGA 	 3x3 Eye 
SEGA 	 Sim Earth 
SEGA 	Rise of the Dragon 

Game Arts 	 Lunar 
Game Arts 	Yumimikusu 
Wolf Team 	Arnest Evans 
Wolf Team 	 Faerya 

Kaneko 	Sucer Girls Panic 
Hot B 	Detoseta Ogan 

Kogado Studio 	Schwartz Shiruto 
Kogado Studio 	Sceau des guerriers 2 
Shuludo Wave 	Nostaigia 

Data West 	Boite a musique 
Treco 	Crying Dragoon 

Nihon Bussan 	F1 Circus 
Telenet 	Cosmic Fantasies 
Bisco 	 War Rallye 

IR 
t.'; 	

r 

Out Run sur .tiii audrive, une course haute en couleur. 

freiner accélérer ou encore I Les animations sont très réa- 
changer de vitesse Suivant le 	listes : si vous roulez trop près 
niveau de difficulté que vous du bord dur lac, vous provo-
avez sélections 3, votre vitesse querez des gerbes d'eau. 
maximale varie, a. L'auto-radio De même. les virages mal négo-
diffuse pendant tous vos trajets ciés provoquent des tonneaux 
des mélodies différentes. 	spectaculaires ! Jerry Boy 

Epic/Sony, cartouche Super Famicom 

El L3  
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CARACTERISTIQUES 

TECHNIQUES 
GRAPHISME:VRAM•8Ka-2 écrans -Ac 
ces direct au CPU ou à la RAM - Effets spé- 

- 	 fond. cau,: 	déformation' ondulation du 	ani- 

g, 
t, 	 ~_1~11 -- 

r 	 ' __ 
~ 

CPU : MC 68000 cadencé à 12.5 MHz. 
RAM : RAM CD. 756 Ko - RAM PCM (son). 

mat'or, 3D. rotation, zoom... - 80 Sprites. 
SON : 8 voies stéréo PCM 	6 voix FM. ,,,. 

i " 	 1 64 ko 	RAM cache (mémo re rapide). 16 Ko . CDAUDIO : Echarnillonnage 16 bis• Cha, 
Back Up RAM, 8 Ko. gercent front, 

L ' 	

\\ 
À A 1 - 

1 pin's gratuit avec chaque jeu 

'Y WEGAD IVE 
STREET OF RAGE • ALIEN STORM 

Nous téléphoner 

PC KID 11 	 290 Frs 
C ,. J. . 	Cil a Cl. propre 	nbs flee. 1. It rcug" pour ?i ,n ~:_ cse. 

obtr-, pue pour les versions Atari 	Marie et à démêler les inti vues 
S7 c Amiga. 	 des hiibit ints de file ? La balle 
Et, bien sûr, vous retrouverez 	est dans : otre camp... 
l'ambiance particulière de 	Maupit. PC sera dispon.ble en 
cette enqu -te pleine de 	fin d'année (deux cl'squettes 
suspense Parviendrez-vous à i pour PC avec 520 h.o de RAM 
aerouvril .e qui est arrivé à 	r 'nimum) 	Dogue de Mauve 

J
..Luuxa ,. 

.-.- ... t- 

_ 	_ 	nen4s... et des cr I~ 	urref,ls 

'4Ji 
 Mega C D 

nîs 	
E 

1 	, ry s ,y suf Suprr rvsm+coa, bien re 	tkc à I . 	rcir,.   r 	du jeu 	Anacharsis 13001 Marseille 
F'uur 	le 	concours 	de que le magicien aura bien voulu 91 33 6 4j~83   
scénario, Epic nous en en laisser !) Son apparence lui 
propose un particuliè- permet de progresser de façon 

renient tarte : un magicien ma- curieuse : 	il 	peut 	escalader VENTE 	CORRESPONDANCE 
étique, fourbe et un peu servile toutes les surfaces. 

13, bd Voltaire 75011 Paris sur les bords, a transformé Jerry 
en une espèce de globule géla- 

Il glisse le long des tuyaux. tra- 
verse 	des 	déserts, 	escalade TOUS LES JEUX ET LES PRIX EN TELEPHONANT AU 

tineux. des rochers escarpés. 16 (1) 43 38 79 65 
La 	raison 	de 	cette 	ire 	est Bref. un héros qui s'accroche ! 	 -_ 

Bon à envoyer à COCONUT ATALANTE  simple 	il a pu ainsi ravir la fian- Mais en chemin, il aura à affron-' 
cée de Jerry. ter une série de danger comme Avenue Jean MERMOZ 34000 MONTPELLIER  
La pauvre masse flageolante se le pigeon qui le prend pour un ' UNIQUEMENT EN FRANCE METROPOLITAINE 

traîne alors pendant tout le jeu ver ou des hordes d'oiseaux vo- ' NOM 	............................................................................................................••• •• 	• 	• 	' 
pour essayer de récupérer son races. ADRESSE 	....................................................................................................... 
apparence humaine et acces- Un scénario stupide pour un jeu t 

CODE POSTAL 	 VILLE .............................. 	.............................................. soirement sa petite amie (ou ce amusant et bien réalisé. ' 

Je commande le catalogue automne 91 et je re- 
cevrai un Pin's gratuit en découpant ce bon. 
Joindre 7 Frs en timbres dans l'enveloppe. 

. 'i _-, uiIi ® 	 -. , 	M 

Ti 94' 
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qvant-premières _.._ 
Activisions'active 

Activision est en train de nous mitonner 
de grands titres pour nos micros. 

Flames of Freedom 

Ambition dévorante 
I_a 	)pill:dio! I (k' I'ïle• de Nlich+inter a ahancicmné sa patrie polir unir ses forces à 

c clle•s dit peuple (I'.4tc)ra. en fiormant la Fédération Atlantique. Leur ennemi juré, 

l'Fml>irc• Sal iaric•n, cot it 	charunc clos guai tntt-dcuX îles cle l'; tlantique. Agora 

exceptée. alp rès en avoir lait (les culunies d'esclaves. l.'aninutsité à l'égare) des 

Sahariens est f r:uute et en tant qu'agent spécial de la Fédération Atlantique vous 

devez eticrtucr des naissions ant) srcrètes qui sont censées susciter la rélx•Ilion dans 

les Îles. avant (Ille la puissante :n mala Saharienne ne se incite en rcwte potin 

combattre voue île et vous lr<u la tnénie occasion! 

• `uaruite et une naissions aux inu-ignes compliquées venus offrent 

cl'inn()tnhr:thlcs heures cic leu. en alliant l'action, l'a+cnttnc et la stratégie. 

• Uc s t énératctn s solphistiqués ole personnages \(.)nS p(.•rmcttcnt dc choisir 

l'at)l)arencc, le sexe. la pm (liol)gie et les traits 	ole voire héros. 

• Plus (l'un million (le kilomètres carrés ole terrain 3-D tupugraphiyuentent 1)Iécis 

et généré l)a1 une trchnicluc fractale ii source lumineuse. 

• Interactiem avec plus de I.UU(1 Itet:tionnitge.s a4ant cl1Ir1II1 tui profil personnel. 

t.'tiliscz 22 metes ole transport : terrestres, aériens et maritimes. 

. Répondez aux Ruiss:hIhIx tirs ennemis aVcc hl us de douze draies dilrérentes. 

. Tirez garai (le vos techniques cl'rovesti),atiun et cic déduction po 	sto'nonto les 

Oélis interminables et polirsui+rc• ainsi voie' progressicn. 

Poussez votre corps et votre esprit jusqu'à leurs extrêmes limites des heures durant face 

au jeu de stratégie le plus étonnant, excitant et hasardeux sur votre Atari Si', 

Commodore Amiga et prochainement sur les IBM PC et compatibles. 

C & VG 96 `%c ACE 950 RAZE 96 Aïr Joystick 96 % 

"Le type de jeu que d'aucuns aimeraient avoir créé" 
94r4 The Satellite Times 

-,.~~ 

- PE' - 	 R 
a-m. — , — tar. a 

MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8DA. 

Leather Goddesses of 
Phobos 2 est un jeu 
d'aventure développé en 
collaboration avec Infocom. 
Mais contrairement aux 
habitudes de cette dernière 
société, le jeu fait une large 
place aux graphismes VGA 
256 couleurs, à l'animation et 
aux bruitages et aux voix 
digitalisées. Le programme 

1 sera d'ailleurs livré avec une 

Sur PC, du VGA qui 
déménage t 

interface sonore de toute petite 
taille se connectant sur le port 
parallèle. Cette interface 
miniaturisée donne des 
résultats équivalents à une 
Sound Blaster en ce qui 
concerne les digits. Le 
scénario est tout aussi original. 
Un pauvre extra-terrestre vient 
de s'écraser sur la Terre. Son 
plus cher désir : retourner sur 
sa planète d'origine. Vous allez 
pouvoir incarner au choix un 
homme (ou une femme) 
décidé à le secourir ou ('alien 
lui-même. Selon le personnage 
incarné, la mission sera 
différente, tout comme les 
réactions des différents 
antagonistes. 

Superbe, et encore, 
il manque le son 1 

1 Les graphismes sont d'une 
grande variété avec une 
superbe mise en couleur et 
16 

des digitalisations vocales 
criantes de vérité. Sortie 
prévue sur PC fin 91. 
Death or Glory est un autre 
jeu sur PC Il s'agit d'une 
simulation de combat aérien 
pouvant se jouer en mode 
arcade seul ou complété d'un 
mode stratégique. Dans le 
premier cas, vous avez le 
choix entre un grand nombre 
d'avions, de la Première 

LGOP, 
votre héros. 

Guerre à nos jours. Les 
graphismes VGA 256 couleurs 
sont excellents et l'animation 

' tout aussi impressionnante (sur 
un PC rapide). L'ordinateur fait 
preuve d'une excellente 
maîtrise qui vous obligera à 
utiliser des techniques 
parfaites. Un mode particulier 

t.GC,; 	mn -- ci<_ vos co 

tous +es sPyes ? 

permet aussi d'affronter des 
avions d'époque différente 
(Messerschmidt 109 contre F16 

par exemple !). Dans le mode 
stratégique. vous pilotez 
toujours votre avion aux prises 
avec l'ennemi, en des lieux et 
des époques différentes. Le 
conflit est ici beaucoup plus 
vaste. A tout moment, vous 
pourrez donner vos 
instructions aux différents 
corps d'armée sous vos 
ordres : escadrilles de chasse 
ou de bombardiers. navires. 

vue extérieure 
en VGA. 

etc. Sortie prévue sur PC en 
novembre. 
Toujours sur PC, Activision met 
la dernière main à World 
Class Chess. qui n'est autre 
que la version 5 de Sargon. La 
visualisation 3D est 
particulièrement réussie avec 
de superbes graphismes VGA 

Notes ics details d animation, 

Die Hard >ur NES 
une action prenante. 

256 couleurs (pièces en bois, 
en métal, etc.) et surtout un 
angle de vue excellent qui 

Ulirn:_ 	Coii bat sur NES. 

permet d'avoir une bonne 
vision globale de l'échiquier, 
sans problème de 
chevauchement de pièces. Le 
programme supporte toutes 
les cartes sonores, met à profit 
la mémoire étendue pour 
accroître sa puissance et offre 
une multitude d'options de jeu. 
Son rÿveau est donné à 

départ en mission. 

2200 ELO. ce qui le place 
d'emblée dans le peloton de 
tête. Nous le testerons bien sûr 
à fond dès sa sortie en 
octobre. 
Activision nous prépare aussi 
quelques jeux NES. Ultimate 
Air Combat est un jeu de 
combat aérien, difficile et 
utilisant bien les capacités 
limitées de la NES. Die Hard 
est lui un jeu d'aventure/action. 
Si les graphismes ne sont 
guère charmeurs, l'action et le 
scénario sont en revanche plus 
prenants. Enfin, Sword Master 
est un beat-them-all dans la 
grande lignée fantastico-
médiévale. Les graphismes 
sont superbes et l'action 

• . . 	- 	

: 

J 

Sword Mas- n 
version NES. 

prenante. La sortie de ces 
titres est prévue vers la fin de 
l'année. 	Jacques Harbonn 
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Outre la possibilité de lancer 
les objets (caisses, 
poubelles, et même 
certains monstres), 
Moktar doit faire  
preuve d'une 
agilité non 
seulement 
« digitale » 
mais aussi 
cérébrale. 
En effet, 
certains 
passages, 
sans 
enne- 
mis, 

■ 
Après l'adaptation des « Blues Brothers » sur 
micro (voir notre rubrique Micro Kid's), Titus 
met un scène le comique « plombier » Lagaf. 

font appel a la réflexion. 
L'interactivité entre les objets. 

excellence. Darwin sur Mac et 
Tricky sur PC Engine se sont 

' La Zoubida, chanson à le personnage, les adversaires déjà essayés à ce type de jeu. 
succès , esta la base du et les éléments du décor. Le principe est simple. 
scenario de ce feu de plates- permet de combiner plusieurs déplacer des personnages 
formes dont la sortie est actions entre elles 	li est (horizontalement ou 
prévue pour la mi-novembre toujours possible de passer les verticalement) vers un endroit 
Moktar (alias Lagaf') est fou pièges de plusieurs manières précis en sachant qu ils 
amoureux de la Zoubida Il différentes. L'intérêt du jeu n'en s'arrèteront dès qu'ils 
ve.jt I emmener ai , ;, ; 	j:-; est que renforcé. Les bonus recontreront un obstacle. tableaux, vous 

redonnent immédiatement Les solutions pour amener ramasserez des oeufs 
des points d'énergie les quatre Brainnies (extra- qui lui redonneront vie. 

r^^ 

q', 	I \ 
indispensables pour vaincre terrestres poilus) sur leurs Une centaine de tableaux 

~~ 
i les ennemis qui disparaîtront à socles et les renvoyer d'où ils sont prévus. The Brainnies 

--- lamais. Le tapis volant et le viennent sont nombreuses. Il sortira aux alentours du 10 
scooter (vu dans la vidéo de faut se servir intelligemment octobre et sera développé sur 

4 	y L.agaf') sont les seuls moyens des éléments qui composent le toutes machines. y compris 
cie locomotion. Pour le reste, il décor 	teléporteur, flèches à Mac et même Next ! 
ievra sauter, grimper, ramper. sens unique. portes . On ne peut term ner ce tour 
marcher d'un pas furtif (pour La perte d'un Brainnies (une d'horizon sans mentionner la 
e pas réveiller les ennemis bombe qui explose) n'est pas sortie de Crazy Cars III pour 

Les folles aventure', endormis). Enfin. un scrolling irréversible A certains décemore. 	Laurent Defrance de Moktor. « intelligent 	. apporte un plus 
samedi soir Tout irait pour le grand confort au joueur. Il suit 
mieux si la mère de la jeune le personnage dans tous ses 
fille ne venait mettre son grain déplacements II tient compte 

sel. Elle va même jusqu'à de l 'emp lacement des 
ennemis. 

Il se 	l Plaies renvoyer renvoyer sa progéniture au ennemis. II se recale de façon  et bosses près de sa famille. en Afrique à ce que Moktar puisse les voir 
Dix tableaux de deux étapes 
chacun composent cette 

et agir en conséquence Un feu 
de plates-formes/réflexion 	ct..; 

Odysée. Les ennemis à la a de nombreux atouts pov chezDomark  solde de la mère sont séduire. Er attendant. vo .;s 
nombreux et variés : bébé 
flingueur, noir cannibale ('t 

pourrez vous nettoye, !es 
neurones avec The 	/! 

et surtout de redoutables Bra innies,   feu de 
) Artsmartiaux, rugby, combatspatial :les monstres de fin de niveaux. réflexion par 	 `" 

avant-premi6res  
Titus foime Festyrit ,ices, 

G 

nouveautesvomark, C 'estdu brutal! 

Aorés le succès mérite de prévue sur Alar' STet Amiga 
3D Construction Kit (qui est en octobre. 
d'ailleurs en train de battre des Enfin un petit coup do 
records de vente), Domark ne nostalgie avec Super Space 
s est pas endormi pour autant 
sur ses lauriers.  
Pitfighter est l'adaptation 
micro du grand succès 
d'arcade d'Atari. Ce jeu d'arts 3 	p~ 
martiaux vous permet de 
choisir votre spécialité • catch, 
boxe tai ou karaté. Sortie 
prévue dans tous les formats 
classiques en novembre. Le  
rugby semble être r !a mode 
en ce moment sur no' '„crus Pitfighter. 
et Domark prépare Rugby-The Invaders Sortie prévue dans 
World Cup. Le ;eu disposera es differe•its formats 
d'un scrolling mu !t d red tior'ic I classigr-res en octobre. 
er oevra l être rapide 	Sortie Jacques Harbonn 
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ElectronkZoo. 
interview   

• crune arena  ene 
Comme dans tout zoo qui se respecte, 

la ménagerie électronique anglaise renferme 
des animaux de toutes sortes. Visite guidée 

d'un zoo peu ordinaire... 

LE PLUS GRAND EXPLOIT D 
Fantastique ! l'honorable Son Shu Si est 

arrivé à s'arracher de la romsnle 
J 

décembre il va continuer ses exploits dans 
votre ordinateur personnel,(Amiga, ST. 

Les couleurs sont magnifiques 
it l'animation est étonnante 
Son Shu Si arrive. ça va 
chauffer LINGENTECR DU CONCEPT: 

JEU DE CONSOLE DANS VOTRE MICRO 

2 A Tonin Magne 1.3420 Génici as i F'rmtcei 

Tel: 9! 05 89 ï8 Fax: 910,5 89 79 

avont-premières 

Du féroce Cardiaxx, (un fauve 
rapide comme l'éclair) au 
placide Magic Garden (petit 
être inoffensif allongé dans le 
jardin) en passant par Son of 
Zeus, les locataires 
d'Electronic Zoo n'ont pas fini 
de nous étonner ! Comme à 
mon habitude. je suis allé voir 
les gardiens (comprenez les 
programmeurs et graphistes) 
de ces charmantes petites 
bêtes pour essayer d'en savoir 
plus... 
Les géniteurs de Cardiaxx. 
annoncé pour octobre. se 
nomment John (programmeur 
Amiga) et Dave (graphiste). 
sans oublier Jo (programmeur 
ST et PC). Après les avoir 
appâtés avec un pot de 
marmelade d'orange. j'ai pu 
leur tirer quelques vers du 
nez... 
Tilt : Salut les gars ! Voilà 
votre pot de marmelade... 
John, Dave et Jo (en coeur) 
Merci 
Tilt : Bon, passons aux 
choses sérieuses. Que 
pouvez-vous me dire à 
propos de Cardiaxx? 
Dave : Et bien, c'est un shoot-
them-up à scrolling horizontal... 
Tilt : Encore !?! 
Dave : Oui, mais ce n'est pas 
un nouveau clone de R-Type. 
Cela faisait longtemps que l'on 
voulait faire un jeu et nous en 
avions marre de ces soit-disant 
shoot-them-up à scrolling 
hyper lent. Alors nous avons 
décidé de faire nous-même 
le nôtre. 
Jo : Et ça arrache ! Il faut 
savoir que la plupart des 
scrollings horizontaux avance 
de pixel en pixel. Dans 
20  

Cardiaxx, le scroll peut aller 
jusqu'à un pas de seize 
pixels 
Tilt : Décoiffant ! Mais est-ce-
que le jeu reste jouable ? 
John : Oui, bien sûr. En fait, 
Cardiaxx se rapproche au 
maximum des jeux d'arcade, 
où l'action est rapide et 
trépidante. Les jeux de ce type 
sont durs mais ils sont 
passionnants. 
Tilt : Et techniquement, 
qu'est-ce-que ça donne ? 
Dave : Sur Amiga, le jeu 
tournera à 50 irnages/seconde. 
avec une résolution de 
320 x 256 en 16 couleurs. 
Tilt : Quelle technique 
utilises-tu pour obtenir une 
animation aussi fluide ? 
Dave : L'écran est constitué de 
six bitplans . trois pour le fond 
et trois pour les sprites du 
premier plan. Je peux donc 
gérer le tout indépendamment. 
sans devoir réafficher le décor 
sous les sprites. Quant à ma 
routine de scrolling, c'est le 
fruit de cinq mois de 
recherche. Je ne peux pas 
t'en dire plus... 
Tilt : La conversion sur STet 
PC s'annonce difficile, non ? 
Jo : Pas facile. en effet. Sur 
ST, je dispose du même 
nombre de couleurs mais je ne 
peux pas utiliser les mêmes 
ruses que Dave. De plus, 
l'écran est plus petit : 
320 x 200. Ceci dit. j'ai trouvé 
une méthode pour obtenir un 
scrolling à vitesse variable qui 
ne me prend pas trop de 
temps à gérer. En ce qui 
concerne la fluidité de 
l'animation. je jongle entre 
30 et 60 images/seconde afin  

d'obtenir une animation souple 
à l'oeil (en admettant que votre 
moniteur autorise le 60 Hz - 
NDLA). Je pense que la 
conversion STsera aussi 
proche que possible de la 
version Amiga. Sur PC, je ne 
m'y suis pas encore mis mais, 
avec une bonne configuration, 
ça devrait aller... 
Tilt : Et au niveau des 
graphismes ? 
John : J'ai dû réaliser la 
plupart des dessins en 
8 couleurs mais, si elles sont 
bien choisies, le jeu n'y perd 
pas en qualité. La plupart des 
décors et des aliens ennemis 
sont constitués de blocs 
32 x 32 pixels. Et les grands 
monstres gardiens font près 

de 128 x 128. Le vaisseau 
principal et ses armes utilisent 
les 16 couleurs et peuvent 
prendre une place non 
néligeable à l'écran. 
Tilt : Qu'en est-il des 
bruitages et de la musique? 
Dave : La musique. très rock, 
sera en quatre voies digitales 
sur Amiga. avec une voix 
digitalisée qui sera là pour 
vous conseiller. 
Jo : Sur ST, nous utiliserons 
sûrement une classique 
musique « soundchip ». mais 
je pense tout de même pouvoir 
inclure la voix. De plus, j'ai 
également prévu un mode 
MT32 pour jouer la musique 
par le biais de ce fameux 
expandeur (un Mo de mémoire 
sera probablement nécessaire 
pour cette option - NDLA). 
Tilt : Autre chose ? 
John : Nous préparons déjà 

Cardiaxx 2 dans lequel nous 
comptons bien inclure toutes 
nos nombreuses nouvelles 
idées.. 
Tilt : Alors bonne chance, et 
à bientôt ! 
Loin de l'action féroce de 
Cardiaxx, j'ai découvert The 
Magic Garden, annoncé pour 
fin octobre. Un jeu pacifique 
mais qui n'en a pas moins l'air 
passionnant. C'est la 
charmante Debra, responsable 
du projet, qui a bien voulu 
m'en dire plus... 
Tilt : Bonjour, Debra. Que 
peux-tu me dire sur The 
Magic Garden ? ' 
Debra : C'est un jeu d'action 
que nous avons voulu original. 
Pas de monstres à détruire ni 

de karatékas à assommer. 
L'action se passe dans le 
jardin magique des gnomes. 
Grobble, le personnage 
principal, a été assigné à 
l'entretien du jardin. Il doit 
arroser les fleurs, surveiller le 
niveau d'eau des fontaines et 
se débarrasser des parasites 
qui envahissent la place. 
Tilt : Comment cela 
fonctionne-t-il? 
Debra : Grobble se déplace 
dans le jardin selon un 
scrolling multi-directionnel. Il 
peut ramasser différents objets 
utiles, en plus de ses outils et 
des divers machines destinées 
à garder le jardin en parfait 
état. 
Tilt : Cela ne devient-il pas 
un peu ennuyeux au bout 
d'un moment ? 
Debra : Non, car le jardin est 
très vaste et il y a également 

de nombreux tunnels et 
souterrains mystérieux à 
explorer alentour. Il se passe 
toujours quelques chose... Le 
temps change régulièrement, 
les plantes croissent et. si on 
ne s'occupe pas d'elles, vont 
même jusqu'à se déplacer. 
Enfin, il y a parfois d'autres 
gnomes qui envahissent le 
jardin et qu'il faut chasser. 
Tilt : Et quel est le but final ? 
Debra : Notre héros devra 
garder le jardin en état et 

1 collecter toutes les clefs 
nécessaires pour en sortir et 
retourner chez lui. Si le joueur y 
réussit. il aura droit à une 
séquence de fin animée. 
Tilt : Merci Debra pour tous 
ces renseignements et 
bonne continuation pour la 
suite de ce projet original. 
Continuons la visite du zoo. 
avec cette fois Son of Zeus. 
prévu pour fin octobre 
également. C'est un jeu 
d'aventure-action orchestre 
par Brian van der Peer 
(graphiste) and Mick Tinker 
(programmeur). du groupe 
Aeon Design. 
Tilt : Bonjour à vous deux. 
J'aimerais en savoir un peu 
plus sur Son of Zeus. 
Brian : C est un feu 
d'inspiration mythologique. Le 
loueur dirige Heracles à la 
recherche des douze parties 
de la pierre des Dieux qui lui 
permettra de délivrer ses pairs. 
prisonniers du malfaisant 
Kronos. L'action se déroule en 
3D pour les phases 
d'exploration et en vue latérale 
lors des combats, ce qui 
permet de voir clairement le 
héros et son adversaire. Mais il 
n'y a pas que du combat : le 
dialogue est toujours possible, 
et même conseillé... 
Tilt : D'où vous est venue  

l'idée du sujet de ce jeu ? 
Mick : En fait, c'est un projet 
assez ancien que nous avions 
commencé il y a environ deux 
ans. Le principe de base était 
de faire un jeu en vue 3D mais 
en extérieur, contrairement à la 
plupart des softs de ce type. 
L'idée était intéressante mais 
difficile à mettre en oeuvre. Il 
nous fallait une machine 
puissante pour que le jeu soit 
suffisamment rapide... 
Tilt : Utilises-tu quelques 
ruses ou techniques de 
programmation ? 
Mick : Je précalcule toutes les 
positions possibles de ces 
objets afin de pouvoir les 
afficher très rapidement. Et. 
quand c'est possible. avec 
certains objets en 8 couleurs. 
je ne travaille que sur trois des 
cinq bitplans de l'écran. ce qui 

accéère les choses. 
Tilt : Brian, est-ce-que ces 
contraintes techniques t'ont 
posé des problèmes ? 
Brian : Non, car la majorité 
des decors, monstres et 
personnages utilise toute la 
nalefte De [glus étant 

Th "' Magic Gardf:n. 

illustrateur professionnel 
depuis près de vingt ans, j'ai 
l'habitude de m'adapter à ce 
genre de restrictions. Et je dois 
dire que, si notre jeu 
représente beaucoup de 
travail, l'ai pris plaisir à 

dessiner toutes les animations 
et les monstres les plus 
massifs. 
Tilt : Et pour ce qui est des 
adaptations ? 
Mick : Sur ST. le jeu sera 
probablement un peu plus lent 
mais je pense que les routines 
que j'utilise sont de bonne 
qualité. Sur PC, tout dépendra 
de la configuration utilisée. 
Brian : Au niveau graphique, 
le problème majeur sur ST 
est le passage de 32 à 
16 couleurs. Je suis obligé de 
revoir entièrement la palette et 
on perd un certain nombre 
d'effets (ombres, dégradés. 
etc.). Mais, contrairement à 
certains autres, je trouve qu'il 
est mieux ci'acianter In ST /i 

l'Amiga plutôt que de limiter 
celui-ci aux 16 couleurs de 
l'Atari. Sur PC. je pense utiliser 
le mode 256 couleurs. 
Tilt : Au niveau du son... 
Mick : Nous avons essayé 
d'instaurer une véritable 
ambiance sonore dans le jeu. 
Ainsi, le joueur entendra les 
sons alentours et les cris ou les 
bruits de ses adversaires 
durant les combats. Qui plus 
est, les dieux lui parleront tout 
au long de la partie pour le 
guider et le conseiller. Les 
sons seront digitalisés. sur 
toutes les machines. 
Tilt : Tout cela doit prendre  

une importante place 
mémoire ? 
Mick : En fait, entre les 
monstres géants, les décors 
3D et les sons, la plus grande 
partie de mon travail a été de 
faire fonctionner Son of Zeus 
sur 512 K. Par contre, je pense 
qu'il sera plus rapide sur des 
machines à 1 Mo.. De toute 

façon, il tourne aux environs de 
10 images/seconde sur Amiga, 
ce qui est tout à fait suffisant 
pour ce type de jeu. 
Tilt : Pour finir, avez-vous 
d'autres projets ? 
Brian : Nous ferons peut-être 
-in jeu de voiture en 2D que 
nous espérons assez original. 
D'autre part, je travaille 
actuellement sur Tip Off 
(d'Anco), qui sera au 
basketball ce que Kick off était 
au football. Je suis aidé par le 
graphiste de Blood Money, qui 
est un de mes amis 
Tilt : Voilà qui est 
intéressant ! Et bien, merci à 
vous deux, et à bientôt ! 
C'est ainsi que ce termine 
notre visite guidée. Bien sûr, 

1 vous pouvez compter sur Tilt 
pour un test détaillé de chacun 
de ces logiciels lors de leur 
parution. En attendant, il vous 
faudra patienter... Ah, une 

I dernière chose : « N'oubliez 
I pas le guide 1 » 
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Mushy (Arcade) 449F 
Mystic Defender (Arcade) 395F 
Out Run (Course Auto) 449F 
Phantxsie Star 3 (Aventure) 599F 
Populous (Strategie) 475F 
Powerball (Arcade) 449E 
Road Blasters ((ourse Auto) 389F 
Rambo 3 (Action) 315F 
Shining and Darkness (Dungeons) 
Super Air Wolf (Arcade) 

449F 
449F 

Super Hang On (Sim. Moto) 395F 
Space Harrier 2 (Arcade) 369F 
Super Baseball (Sim.) 395F 
Super Thunderblade (Arcade) 395F 
Super Volleyball (Sim.) 449F 
Sworld of Vermillion (Arcade) 599F 
Thunderforce 3 (Arcade) 449F 
Twin Cobra 449F 
Twin Hawk (Arcade) 369F 
Wardner Forest (Plateforme) 449F 
Warrior of Rome (Stratégie) 549F 
Wings of Wor/Gynoug (Arc.) 449F 
Wonderboy 3 (Plateforme) 395F 

# of Aces 

Aker Burner 
Ale. Kidd in ShaabM World 
ALee Kd lost Sim 
Alex Kid H.1.9. 
Altered Semi 
Amer¢un Pro footbo8 
9mketbof BgMmore 
Battle Oui Run 
8bck Belt 
Californa Gomes 
Casino Games 
Chou NO 
Cloud Mmtee 
(ybotg Hunter 
Dick rrecy 
Double Hawk 
Dynamite Duke 
r Swot 
Fontazy Zone 2 
Gauntlet 
Ghosthejatert 
Ghouh'n Ghost 
GoWen Axe 

345F 
325f 
345F 
295E 
255f 
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295E 
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285F 
295f 
19Sf 
32SF 
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28SF 
345! 
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795F 
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345E 
345F 

Arrow Flash (Arcade) 389F 
Bimini Run (Course Bateau) 449F 
Block Out (Réflexion) 425F 
Budokan (Arts Martiaux) 475F 
Centurion (Stratégie) 475F 
Columns (Rélexion) 369F 
Crackdown (Labyrinthe) 389F 
DJ Boy (Arcade) 449F 
Dynamite Duke (Arcade) 395E 
E Swat (Arcade) 395F 
Fatal Labyrinth (Réflexion) 320F 
Faery Tale Adventure 475F 
Fantasy Star 2 (Aventure) 599F 
Flicky (Arcade) 449F 
forgotten Worlds (Arcade) 395F 
Gaiares (Arcade) 449F 
Gain Ground (Arcade) 389F 
Ghostbusters (Action) 395F 
Golden Axe (Arcade) 395F 
Golf (Sim.) 475F 
Ghouls n' Ghosts (Plateforme) 475F 
Hard Drivin (Course Auto) 449F 
J. Madden Football (Foot Amér.) 475F 
Joe Montana Football (Foot. Amér.) 395F 
Ka Ge Ki (Arcade) 449F 
Kings Bounty (Jeu de Rôle) 425F 
Lost Battle (Arcade) 395F 
Might and Magic 	 549F 
Midnight Résistance (Arcade) 	449F 

ADAPTATEUR JEUX MASTER 
SYSTEM/MEGADRIVE 	 329F 
CONTROL PAD MEGADRIVE 	119F 
ARCADE POWER STICK MEGADRIVE 	379E 

ADAPTATEUR CARTOUCHES JAP. 99F 
CONTROL PAD PRO 1 195F 
CONTROL PAD PRO 2 125F 

TITRES A VENIR 
Beonball Benny 449E 
Danado 449F 
Hellraiser 449F 
JV WWF Superstars 449F 
Marvel land 449F 
Stormlord 449F 
Turrican 395F 

688 Attack Submarine 549F 
Abbrams Battle Tank (Action) 449F 
Air Buster/Aerobloster (Arc.) 449F 
Alex Kidd (Plateforme) 315F 
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Street of Rage (Arcade) 

(Plateforme) 
449F 

Sonic Hedgehog 
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La GpM EGEAR 	 Nouveaux prix sur les rartouthes : A partir de 215' 	Megaman 	215E Gos1levaoia-2 275F 	 Nemesis 2 	275F Nary Seals 275F 

la portable couleur SEGA 
+ le jeu Columns 

La LYNX: 
de Atari (seule, 

_ ACCESSOIRES LYNX 
SACOCHE LYNX 	 110F 
SAC LYNX 	 190E 
iPARE SOLEIL 	 45F 	i 
;ADAPTATEUR AUTO (sur allume ag re) 190F 
;CABLE COMLYNX (Pour joueur à plusieurs) 50F 
ALIMENTATION SECTEUR 	 65F 

Ninja Gaiden (Arcade) 	 250F 
Pxcmania (Arcade) 	 250F 
Block Out (Réfléxion) 	 250F 
War Birds (Arcade) 	 250F 
Shan~a i (Réflexion) 	 250E 
Road Blasters (Arcade) 	290F 
Roba Squash (Arcade) 	 250F 
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MCROMANIA 

le portable couleur 

TOP LYNX 
Paperboy (Arcade) 	25OF 
Miss Pac Man (Arcade) 	250F 
Xenophobe (Arcade) 	250F 
Rampage (Arcade) 	290F 
Rygar (Arcade) 	29OF 
Zarlord Mercenary 	250F 
Blue Lightening (Avion) 	250F 
Chip Challenge (Arcade) 	250F 
Electrocop (Arcade) 	250F 
Gates of Zendocon 	250E 
Gauntlet (Arcade) 	250F 
Slime World (Laby.) 	250F 
Klax (Réflexion) 	290F 
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Titres disponibles 
Devilish (Casse-Brigue) 
Gorby (Plateforme) 

245F 
245E 

Griffin (Shoot'em up) 245F 
Halley wars (Shoot'em up) 245E 
Head Buster (Shoot'em up) 245E 
Junction (Arcade) 245F 
Pacman (Arcade) 245F 
Pengo (Labyrinthe) 215E 
Popo Breaker (Arcade) 245F 
Pro Baseball (Sim.) 245F 
Putter Golf Sim.) 215E 
Shangaj 2 (Arcade) 245F 
Sokoban (Réflexion) 245F 
Sqweek (Arcade) 245F 
WaggenLand 245F 

La Turbo 
Un graphisme 
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Aero Blaster 	 395E 	 '' 	1 	 _M,Y  The Simpsons (Arcade) 	275E 	 i 
Cyber Combat 	 395F 	 ___ 	Soccermania (Football) 	275E `~ 	 > 
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Parasol Star 	 395F 
R Type 2 	 395F 
Silent Debakker 	 345F 

TOP 15 NEC 
PC Kid N'2 	 395F 
Jacky Chan 	 395F 
Cadash 	 395F 
Power Eleven 	 395F 
Vigilante 	 299F 
Devil Crash 	 395F 
Saint Dragon 	 395F 
Super Star Soldier 	 299F 
Super Volleyball 	 345F 
Legend of Neroe Tomna 	395F 
Populous 	 395F 
Final Match Tennis 	 345F 
Splatter House 	 395F 
Adventure Island 	 345F 
March'n Maze 	 299F 

s 

LE CATALOGUE GAMEBOY N 3 EST DISPONIBLE !! 3615 MICROMANIA. 
D.rvan.z—Ie dams los ragasLtis et en vents par correspondant.. 	DESCRIPTION DETAILLEE DE TOUS LES JEUX!! 

le 

e 

GAMELIGHT 119F 
Eclaire l'écran de votre Game Boy. 

LOUPE 119F 
Soyez plus près de l'action !! 

••_ 
or=- 

ETUI PLAY & GO 190F 
Etui de protection en caoutchouc pour 
votre machine et 4 jeux. 

BOY 19F 
(,BOY 119E 
' Elul de protection 
en plastique rigide I 
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Billy the Kid 	 299F 
Captive 	 299F 
Cybercon 3D 	 299F 
Dungeon Master 	 399E 
F111A Nightflawk 	 399F 
Immortal 	 299F 
Legend of Billy Boulder 	299F 
Narc 	 299F 
Pang 	 299F 
Wild Wheels 	 299F 
Speedball 2 	 299F 
Thunderlaws 	 299F 

TOP PL GOILAPATI6LES 
Wing Commander 2 	 399E 
Gunship 2000 	 399F 
Eye of Beholder 	 299F 
Heart of China 	 399F 
Caties 	 349F 
Wing Commander 	 349F 
Jetfighter 2 (Français) 	 399F 
Sim Earth 	 399F 
Secret Weapons 	 349F 
Wing Commander Miss. Disk N2 	149F 
Andretti 	 299E 
Rise of the Dragon 	 399F 
Red Boron 	 399F 
Robin Hood 	 309F 
Kling Quest V(VGA) 	 449F 
[links 	 399F 
Lemmings 	 199F 
Sim City + Pooulous 	 299F 

AUTRES NOUVEAUTES 
Alcatraz 	 249F 
Archem 	 349F 
Art de la Guerre 	 299F 
Avantage Tennis 	 299F 
Bard's Construction Set 	 299F 
Battle Command 	 299F 
Battletech 2 	 359F 
Bloodwych 	 299E 
Blues Brothers 	 299E 
Brainies 	 269F 
Castles Data Disk 	 149F 
(hip Challenge 	 299F 
Conspiracy Dead Lock 	 399F 
Elviro 2 	 399f 
Falcon V 3.0 	 499F 
Gazzo 2 	 269F 
Leisure Suit Larry V 	 399F 
Lord of the Rings 2 	 349F 
Mad TV 	 249F 

.Magic Canddle 2 	 299F 
l Overlord 	 259F 
Police 3 	 449F 
Riders of Rohan 	 349F 
Shongai 2 	 359F 
Terminator 2 	 299F 
The Seige 	 299F 
The Simpson's 	 299F 
TV Sport Boxing 	 349F 

Metal Masters 	 149/199F 
NighlShif 	 109/159F 
Prehistorik 	 140/1 BOF 
Sliders 	 ND/) 99F 
Tresord'Alligator 	 ND/) 49F 

NODI MÂNADÉR E PAS 
- 	

SlAmigo 

Allen Storm 	 259/259F 	
AUTRES NOUVEAUTES 	 LES JUSTICIERS 3 	I 	JAMES BOND 007 Blues Brothers 	299/299F 	

ST/Ami a 	 299/299F 	 299/299F 
Deuteros 
	 269/269F 	 V 	~ 	+SHADOW WARRIORS + ROBOCOP 2 	 + L'es ion qui m'aimait Deuteros 	 299/299f 	3D Master Golf 	 349/34 F 	 p 	q 

Final Fight 	 259/259F Avantage Tennis 	 249/249F 	 +BATMAN LE FILM 	 + Vivre et laisser mourir + Permis de tuer 
Gauntlet 3D 	 249/249F 	Battle of Britain Miss. Disc. 	159/159F 
Out Run Europa 	259/259F 	Beast Buster 	 259/259F 	PROMOTIONS 	M I C R O M A N I A 

e Rise of the Dragon 	ND 399E 	Carthage 	 249F/ND 	- 	— 
	2 

--  
Robin Hood 	 259/259F 	iDe Luxe Paint IV 	 ND/899F 	 ST/Amigo 	 sT/Ami a 	 ST/Amigo'I 
Terminator 2 	249/249E 	Hall of Montuzema 	249/249F 	CROISIERE POUR 	Super Cars _ 	179/179 	Beast +Infestation 	99F/N 

Hunter 	 299/299E 	UN CADAVRE 	199/1991 	Swdchblade 2 	179/179F 	Combo Racer 	99F/ND The Simpsons 	249/249F 	
Larry Wild Wheels 	249/249F 	Leisure Suit Lar 	V 	ND/399F 	Z - Out 	ND/99F 	Great Courts 2 	179/179F 	Matrix Marauders 	ND/99F 

'Turrican 	299F/ND 	Heroe Quest 	179/179F 	Monthy Python 	99j99F ' — 	 lord of Rings 	 ND/299F ~ 	 1 Pl' 	/ 	I 
TOP 20 ST/AMIGA 	• 	

Mig 29 	 399/399F 	Masterblazer 	ND 99F 	Lemmmgs 	149/149F 	VMS 2 	99 299E 
svam.go 	Nassar 	• 349/349F 	Amour-Geddon 	179/179F 	Monkey Islands 	179/179F 	Spellbound 	99F/ND 

flight of Intruder 	349/349F 	R Type 2 	 259/259E 	
14951149E 

EU 	 249/249F 	Powermonger Data Disk 	159/149F 	
SUPER SIM PACK 	LES JUSTICIERS N -2 

Gods 	 249/249F 	~SiE 
of 
	2(I Meg) 	349/349F 

Tobi 	 2491249F 	Rugby World Cup 	 249/249F 	
+ ITALY 90 + SNOWSTRIKE +HEAVY METAL 	+ GHOSTBVSTÉR 49FUBAL Eye of Beholder 	 N 9/249 	Rules of Engog (m

l Meg) 	
ND/349F 	

+ TURBO OUT RUN 	 + OPERATION THUNDERBOLT 
Thunder'aws 	 249/249F 	(Snooker (Whirlwind) 	 299/299F 
Flinal Whistle 	 129/129F 	Space Quest 4 	 ND/399F 	 sT/Amiga 	 ST/Amiga 	 ST/Amiga 

Vroom 	 249/249F 	Stratego 	 249/249F 	Amos Compiler 	ND/299F 	Darkman 	249/249F 	Panza Kick Boxing 	289/289F 
Mlidwinter 2 	 349/349F 	Tentacle 	 249/249F i 	Architecture 1 	ND/199F 	De luxe Paint Francais 	599/749F 	PGA Golf 	ND/249F 
Centurion 	 249/249F 	 Architecture 2 	ND/199F 	Dungeon Master 	249/249F 	Powermonger 	299/299F 
3D Construction Kit 	399/499F 	 • 	• 	 Bard's Tale 3 	ND/249F 	F 15 Strike Eagle 2 	349/349F 	Prehistorik 	269/269F 
RBI 2 	 299/299F 	• 	 Battlechess2 	ND/259F 	F 15 Desert St. Disc 	I59/159F 	Renegode Interceptor 	ND/359F 
Super Monaco GP 	249/249F 	 Betrayal 	299/299F 	Genghis Khan 	349/349F 	Search for King+ Hint 	ND/259F 
Railroad TYcoon 	349/349F 	 Billiard Sim. 2 	24951249E 	King Quest 4 	ND/349F 	Sim City + Populous 	29951299E 
Chuck Rock 	 249/249F 	 Blade Warrior 	159/259F 	Life and Death 	259/259F 	Ultima V 	ND/299F

• 

F29 Retaliator 	 249/249F 	 • 	 Cadaver 	249/249F 	M 1 Tank Platoon 	299/299F 	War Zone 	249/249F 
Klick Off 2 	 249/249F 	 Cadaver the Pay OH 	159/159F 	Manchester Un. Europe 259/259F 	Winys ()Meg) 	ND/299F 
Winning Tactics 	 195179E 	 Cardinal of Kremlin 	ND/249f 	Maupiti Island 	28951289E 	Wolf Padc 	299/299F 
F19 Stealth Fighter 	289/289F 	 Champion of Rai 	249/249F 	MegohavtL1ei I 	349/349F 	Zone Warrior 	259/259F 
Spirit of Excalibur 	299/299F (haos Strikes Back 	249/249F 	Ninja Turtles 	249/249F 

I— — — — — — — — — -- —  

BON DE COMMANDE 	 g 
à retourner à TILT/Service Reliures 

BP S3 77932 Perthes Cedex - Téi.: (1) 64 38 0125 
I Je désire recevoir 	coffret(s) pour un montant de 80 F par coffret, soit 	 F. 	 I 

I Ci-joint mon règlement: 	par chèque ❑ 	par mandat D 	à l'ordre de TILT. 	 I 

Nom 	- 
Adresse 	 -- 

I— Ville — — — — — — — — — — — — — — — — Code  

fi=g..  
T~: 

n 
i 

ZZ ~Fx 

o o 

O O = 

f,— 	 _w1. 
F 

3D Construction Kit 	499F 	Fly N2 Scenario Disk 	1 59F 	Medieval Lords 	299F 
è 	4D Sport Boxing 	299F 	F19 Stealth Fighter 	385F 	Megalraveller 1 	349F 

49 Sport Driving 	299F 	F29 RETALIATOR 	299F 	Nassar 	 359F 
Battle Master 	 299F 	Final Battle 	 249F 	Nobunago's Ambition 	399F 

à 	Battle of Britain Miss. Disc. 	1 59F 	Gateway to Savage Front 	299F 	Prehistorik 	 269F 
Betrayal 	 349F 	Golden Axe 	 299F 	R81 2 	 299F 
Billiard Sim. N2 	299F 	Impérium 	 299F 	Rick Dangerous 2 	249F 
Budokan 	 249F 	Kick off 2 	 299F 	Rules of Engageaient 	299F 
Champion of Rai 	249F 	Killing (loud 	 299F 	Silent Service 2 	349F 
Chuck Yeager 	349F 	Leisure Suit Larry I (VGA) 	399F 	Sorcerers 	 299F 
Command HQ 	349F 	LUX Attack Chopper 	399F 	Space Quest IV 	399F 
Corporation 	 349F 	Life and Death 2 	299F 	Spirit of Excalibur 	349F 
Countdown 	 299F 	Links Bayhill Course 	159F 	Supremacy 	 349F 

g 	De Luxe Paint 2 Français 	985E 	Links Boutifull 	I 59F 	Ultima VI 	 299F 
Elite + 	 349F 	Links Firestone 	159F 	UMS 2 	 349F 
F 14 Tomcat 	 359F 	Ml Tank Platoon 	399F 	Wing Comm. Miss Disk 1 	149F 

V 	Fly Strike Eagle N2 	349F 	Martian Dreams 	369F 	Wolf Pack 	 349F 
Warlord 	 299F 

	

LES JUSTICIERS 3 	 NRJ 159/249F 	I NRJ 2 	ND/249F 
169/199F 	+ North and South + Tintin sur 	+ Mystical + light Corridor 

+ Shadow Warriors + Robocop 2 I 	la Lune + Fire and Forget, 	Crazy Cars 2+ Shufflepuck 

	

+ Batman le Film 	+ Teenage Queen + Hostages Café + I inball Magic 

AUTRES NOUVEAUTES 	JAMES BOND 007 1497249E 
Apprentice 	 99/149F + L'espion qui m'aimait 
Disc 	 149/199F 	+ Vivre et laisser mourir+ Permis de tuer 

NOUVEAUTES 
A NE PAS MANQUER 

Alien Storm 	 119/169F 
Battle Command 	109/159F 
Blues Brothers 	 149/199F 
Brainies 	 i40/ 180F 
Final Fight 	 119/169F 
Gauntlet 3D 	 109/159F 
Out Run Europa 	119/169F 
Spirit of Excalibur 	109/159F 
Thunderjaws 	 109/149F 
Terminator 2 	 109/159F 
The Simpsons 	 109/159F 
Turrican 2 	 109/159F 
Ultimate Golf 	 149/179F 

Alive 	 ND/199F 	Tresors D'alligator 	ND/149F 	Sdaw 	 ND/1 49F 
Art de la Guerre 	ND/249F 	Morts 	1 I9/169F 	Skull and Crossbones 	99/149F 
Adv. Distroyer Sim. 	169/229F 	Mokowe 	ND/199F 	Supercars 	109/149F 
Gozzo 2 	140/180F 	Mystical 	149/199F 	Super Sqweek 	I49/199F 
Grand Prix 500 N2 	ND/199F 	Ponza Kick Boxing 	199/249F 	Swap 	 ND/I 99F 
Heroe Quest 	109/159F 	Prince of Persia 	149/199F 	Switchblade 	109/159F 
La Secte Noire 	ND/1 79F 	R81 2 	 109/159F 	Torghan 	ND/1 99F 
Le Manoir de Mort. 	ND/1 99F 	Saga 	 ND/1 99F 	Teins 	 ND/149F 

OFFRES SPECIALES AMSTRAD MICROMANIA 
F16 COMBAT PILOT 99/149F (HASE HQ 	59F/ND NARC 	 59/99F 
CRACKDOWN 	ND/99F LES INCORRUPTIBLES 59F/ND MOONWALKER 	ND/99F 
CABAL 	 59F/ND GHOULS'N GHOST ND/99F STRIDER 	ND/99F 

LA COLLECTION ND/ 115E 	 LES 100% AOR 59/99F 
Les I5 Logiciels qui ont faite succès de 	+ Opération Wolf + Afterburner 

['Amstrad ! 	 + R Type + Titan 

LES VAINQUEURS ND/99F 
+Forgotten Worlds + Thunderblade + Tiger Road + Last Duel + Blasteroids 
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L'ordinateur 
de demain est-ljaponais 
Le FM Towns a des capacités à faire rêver les joueurs du 
monde entier. Une certaine compatibilité PC lui donne un 
avantage que n'ont jamais eu les micros de Commodore et 
Atari. Le lecteur CD et les capacités graphiques ouvrent 
aux programmeurs de jeux des horizons insoupçonnés. 
Mais le PC est bien installé et les Mac LC ont le vent en 
poupe. Si les Japonais ont conquis le marché mondial des 
consoles, leurs micros vont-ils aussi réussir ? 

Des modes vidéos spécifiques simplifient les  

Des animations d'une fluidité étonnante... 

filtjournal 

A droite ; Le FM Towns, son lecteur CD et ses 
nombreux périphériques. 
A gauche : quelques jeux adoptés par les 
Japonais pour le FM Towns. 

..4` r . c-'s" D 	ir: ~i ~r;r r r 	-~1 t t»ti t ~1+' 

des rotations. Toujours de façon liser 8 voix stéréo en PCM (Pul-
« hard >, le FM Townsest le seul se Code Modulation) et 6 voix 
appareil à pouvoir effectuer des stéréo FM (Frequency Modula- 

Le FM Town offre la compatibilité PC 
avec un MS-DOS japonais ! 

Est-ce suffisant pour convaincre 
américains et européens ? 

Le FM Towns est présenté par 
son constructeur comme le pre-
mier ordinateur personnel hy-
permédia. C'est-à-dire qu'il est 
basé sur la volonté de proposer 
l'accès à toutes les sources d'in-
tormation, tous les médias 
connus, que cela soit le son, l'i-
mage de qualité photographi-
que, les animations. la vidéo... 
Lancée en mars 1989, cette ma-
chine s'est actuellement ven-
due à environ 180 000 exem-
plaires. 
Le FM Towns est basé sur un 
microprocesseur Intel 80386 
32 bits cadencé à 16 MHz ac-
compagné d'un coprocesseur 
arithmétique 80387. Suivant les 
quatre modèles proposés, les 
configurations disposent d'un 
ou deux lecteurs de disquette 
3"%=., d'un disque dur plus ou 
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moins important, d'une RAM 
d'un ou deux Mo que l'on peut 
étendre à 8 Mo... Des slots d'ex-
tension permettent de rajouter 
une série de cartes (un modem, 
par exemple). 
La première chose qui frappe 
lorsque l'on découvre la ma-
chine, c'est le lecteur de CD-
ROM, bien en évidence, au mi-
lieu de l'unité centrale. La plu-
part des logiciels sont d'ailleurs 
commercialisés sur ce support. 
Le lecteur utilise des disques de 
12 cm qui peuvent comporter 
jusqu'à 540 Mo de données. Le 
lecteur de CD-ROM est basé 
sur la norme XA. Celle-ci définit 
un standaid permettant l'inté-
gration. sur un CD, de données 
informatiques et de sons qualité 
CD de maniètre à optimiser la 
synchronisation des éléments 

graphiques et sonores. Les 
transferts entre le lecteur et le 
processeur se font très rapide-
ment, par l'intermédiaire de ca-
naux DMA (accès direct à la 
RAM). 
Jusqu'ici, ses caractéristiques 
ne le distinguent en rien d'un 
PC 386 équipé d'un lepteur de 
CD-ROM. Mais l'intérêt de ce 
micro est d'avoir été conçu dès 
l'origine pour toutes les utilisa-
tions familiales : de la récupéra-
tion d'images vidéo provenant 
d'un camescope au shoot-
lhem-up le plus traditionnel. 

LE LECTEUR CD—ROM 

Contrairement à certains cons-
tructeurs de micros qui propo-
sent des machines dites fami-
l iales sans toutefois reconnaître 

que le jeu est une des activités 
principales dans la majorité des 
familles qui comportent des 

~ adolescents. Fujitsu a intégré 
toutes les puces qui rendent les 
consoles de jeux aussi perfor-
mantes. On trouve ainsi diffé-
rents modes graphiques qui 
proposent des résolutions al-
lant de 640 par 480 pixels en 
256 couleurs simultanées parmi 
une palette de 16,7 millions de 
teintes à 360 par 240 pixels en 
32 768 couleurs. La plupart de 
ces modes vidéo possèdent 
deux pages graphiques, ce qui 
simplifie grandement les anima-
tons. Les sprites et les scrol-
lings sont « câblés «, ce qui si-
gnifie qu'ils sont de très bonne 
qualité car gérés par la ma-
chine, sans que le développeur 
n'ait à les programmer. Les 

core des musiques complé-
mentaires. Une carte MIDI op-
tionnelle peut être ajoutée. 
A côté de ces caractéristiques 
qui lui permettent de rivaliser. 
dans le domaine des jeux avec 
les meilleures productions pour 
Super Grafx ou Super Famicom. 
le FM Towns possède en option 
de base une souris à deux bou-
tons, un joypad 9 un micropho-
ne. Le système d'exploitation 
dispose d'une série de primiti-
ves graphiques qui lui permet-
tent d'utiliser dans toutes ses 
applications des menus dérou-
lants, des fenêtres, des ascen-
seurs... 
Soulignons que le FM Towns est 
en mesure de faire tourner les 
applications destinées aux 
compatibles PC classiques. 
Pour ce faire, il requiert divers 
artifices logiciels, comme une 
version spécifique de MS-DOS 
ainsi qu'une extension nommée 
DOS Extender. Cette dernière 
est en quelque sorte une boîte 
de compatilité qui offre au FM 
Towns l'accès à la logithèque 
PC. Toutefois, au Japon, cette 
compatibilité n'est pas un ar-
gument de vente pour son 
constructeur. En effet, il'possè-
de des applications la plupart 
du temps largement plus puis-
sanntes et plus conviviales que 
celles qui existent dans le mon-
de PC. Si l'acheteur le désire, il 
peut acquérir, parmi tous les 
langages et tous les systèmes 
d'exploitation qui existent sur 
cette machine, un MS-DOS ver-
sion japonaise et même Win-
dows. 
Possédant une sortie SCSI, il 
n'est pas coupé du reste du 
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sprites peuvent atteindre une 
taille de 16 par 16 pixels, en 
32 768 teintes ou en 16 cou-
leurs parmi une palette de 
32 768. Les sprites peuvent 
avoir jusqu'à 896 formes diffé-
rentes. Enfin, jusqu'à 1 024 spri-
tes peuvent être animés en mê-
me temps. sans ralentissement. 

LES MODES GRAPHIQUES 

On peut affecter aux sprites des 
fonctions spéciales : rotation, 
zoom, création d'une image mi-
roir. Une fonction spéciale per-
met d'éviter des distorsions lors 

scrollings cylindriques horizon-
taux ou verticaux. Les capacités 
sonores ne sont pas en reste. Le 
micro possède bien évidem-
ment un son stéréo qualité CD. 
En plus, il comprend des com-
posants qui lui permettent d'uti- 

tion). Le chip FM vient de Yama-
ha. Il est plus spécifiquement 
dédié aux musiques de fond. 
Le circuit PCM est réalisé par 
Sega. 
Il s'occupe des effets sonores, 
des sons échantillonnés ou en- 



de zoom (de 50 à 200 % par pas 
de 1 %). 
La bibliothèque de logiciels n'a 
rien à envier à ses concurrents. 
Il est vrai que pas moins de 
130 éditeurs japonais et environ 
35 occidentaux (américains et 
européens) travaillent sur cette 
machine. Le système d'exploi-
tation porte le nom de Towns 
OS. Les outils de développe-
ment de base comprennent un 
assembleur 386 et un langa- 

tés américaines les plus en 
avance dans le domaine du 
multimédia travaillent actuelle-
ment sur cette machine. On 
peut citer parmi celle-ci Macro-
mind qui, avec son logiciel Di- 
rector, a réalisé le programme le 
plus performant et le plus 
conviai qui existe. Mais Electro-
nic Arts, Tcom Simulations ou 
encore Tigermedia dévelop-
pent également des applica-
tions. les prologiciels protes- 

Une manoeuvre 
difficile : aligner le 

repère des lasers 
sur la tuyère de 

l'ennemi pour 
l'abattre. Il bouge 

vraiment beaucoup. 

sionnels représentent 'tous les 
domaines imaginables : de Lo-
tus 1-2-3 à dBase III en passant 
par Gramatik ou Wordstar. 
Beaucoup d'applications sont 
d'origine japonaise et sont donc 
totalement inconnues sur nos ri-
vages. Le FM Towns comprend 
d'ailleurs en ROM les syllabai-
res nippons (kanas et kanjis) 
ainsi qu'un dictionnaire. Il existe 
d'autre part un nombre très im-
portant de dictionnaires, ency-
clopédies et autres bases de 
données sur des sujets très va-
riés (des statistiques agricoles à 

une base de don- 
_ 	 nées d'ima- 

~ 	 T 

ge C. Mais il existe vingt-trois 
langages ou outils de dévelop-
pement. Parmi ceux-ci, on peut 
relever des Lisp. un Cobol. un 
Prolog, le Microsoft Quick Basic 
et Quick C. un Modula 2. un 
Fortran.. Le domaine du multi-
média n'est pas en reste. Fujitsu 
livre avec sa machine un lan-
gage appelé Towns Gear qui 
permet à des utilisateurs finaux 
sans grande expérience de la 
programmation d'élaborer une 
application combinant textes, 
musiques et graphismes. Les 

socié- 

de votre réussite 
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Toute une Gomme de logiciels éducatifs de la maternelle aux classes terminales 
Disponible dans les FNAC et dans les meilleurs points de vente 

Présent sur le stand UBI au salon Micro & Cu 

X11/CRC C 

MICRO-C • 16, rue des Fossés - 35000 RENNES - Tél. 99.63.71.11 

Je désire recevoir gratuitement le catalogue des logiciels MICRO-C 
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Nom 	... 	... 	. 	... 	Prénom 	. 

Adresse __... 

CP 	 Ville 	_. ..... 

hilt journal 
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,_'#• 	 ______________ 

1 monde. 	D'ailleurs, 	son 	cons- 	Dark Side de 	 — 
ps 	nolis sur 

	

tructeur commercialise une sé 	ye 	 ~t 
rie de 

	

	 Deux im- 	Towns sera le périphériques. 

te 
— est Dark Side de Psygnosis. Ce 

futur simulateur de vol sera le 
premier à proposer des décors 

- 

f 	 Toutfaux ? premier simulateur fir. f 	t 1 	l m 	s réel 	Le primantes sont 	ro osees. La p 	 p 	p 	 de vol à proposer 
première est une imprimante à des décors en 

q 	; 
en rac a es en e 	p 
concept des fractales consiste 

24 	aiguilles. 	L'autre 	est 	une 	fractales en temps à créer une figure en appliquant 	 Maîtres du mar- 
imprimante 	couleur 	300 	dpi 	réel. T une équation mathématique à 	 ché de la console de 

(points par pouce) au format A4. une série de segments. Ainsi. il 	 fabricants nippons ont 

Un disque dur de 315 Mo est est possibile de réaliser un pay- 	 iesormais 	pour 	objectif 	de 
proposé en option. Un scanner ,j sage rochèux qui semble très 	 [,rendre le leadership dans le 

couleur de 400 dpi permet de réaliste. Au fur et à mesure du 	 .omaine de la micro-informati- 

capturer 	des 	illustrations 	en - déplacement de l'appareil, 	le 	 que personnelle. Fidèle à leur 

24 bits 	(6.7 millions 	de 	cou- — paysage est 	recalculé. 	Il 	faut 	 tradition. 	ils mettent en 	avant 

leurs) et possède des fonctions donc une puissance de calcul 	 cher 	euro- une stratégie de niche. Celle 
ges prises par le satellite Land-
sat). Les logiciels éducatifs sont 
également un de ses domaines 
de prédilection Grâce à ses ca-
pacités multimédia, les applica-
tions sont particulièrement ri-
ches et attrayantes. Les plus 
nombreuses sont les méthodes 
pour apprendre l'anglais. Mais 
on trouve également des cours 
d'histoire et de mathématiques, 
ainsi qu'une série de contes ani-
més pour enfants. Les logiciels 
de dessin. particulièrement à 
l'aise sur cette machine aux ca-
pacités impressionnantes. sont 
nombreux. D'origine japonaise. 
ils proposent des programmes 
d'animation en 3D, des mode-
leurs utilisant la technique du 
Ray Tracing, des softs de CAO 
(conception assistée par ordi-
nateur) ou d'architecture. Enfin, 
il existe une série de program-
mes spécialisés sur des sujets 
aussi divers que l'astrologie. 
la diététique, la numérologie... 
Une dizaine de produits sont 
dédiés à l'univers du son : de la 
base de données de code Midi 
aux instruments échantillonnés 
en passant par des séquen-
ceurs Mii multipistes ! Mais le 
domaine qui comporte le plus Le FM Towns n'est pas le seul 
de titres est celui des jeux. A cô- micro-ordinateur comportant 
té de titres japonais inconnus les capacités d'une console de 
comme Cyber City ou Super jeu. On peut citer également le 
Odyssey, on retrouve la série X68000 de Sharp ou le Tera de 
des Ultima, Zack Mc Kraken, Sega, qui combine un PC avec 
Space Rogue, Rocket Ranger, une Megadrive. Mais la ma-
Populous, Operation Wolf, New chine de Fujitsu a un gros avan-
Zeland Story ou encore Guns- tage sur ses concurrents : c'est 
hip... 	 la première à être ex- 
Mais il n'en reste pas moins que portée sur les 
l'une des démonstrations les mar-
plus stupéfiantes des ca- 
pacités du FM Towns 	 1 

d 

, 

très importante. C est pour cela peens et 	américains. 	Suivant I beaucoup mieux qu un clone choisie par Fujitsu se résume en 
que les logiciels faisant appel une stratégie usuelle chez les lambda. 	Machine légèrement un mot 	multimédia. Face au 
aux 	fractales jusqu'ici 	propo- grandes mul-tinationales nippo- I différente du FM Towns de ba- MPC de Tandy, les arguments 
saient une image en fractale fi- nes, après avoir introduit son or- se, le FM Vision sera compatible du FM Towns sont clairs : mé- 
gée et non calculée à chaque 
instant. Le 	de Dark Si- scénario 

dinateur sur le marché intérieur 
japonais et observé les réac- 

avec la norme Multimedia Win- 
dows de Microsoft Les 

moire plus importante en stan- 
dard, 	 de program- processeur 	base plus 

de est simple. Un appareil enne- tions desconsommateurs, Fujit- mes du FM Towns seront norma- puissant, meilleures capacités 
mi a déposé une sorte de sphè- su vamaintenant le proposer au lement compatibles avec le FM I sonores et graphiques. Le ric 
re sur le sol. Celle-ci se révèle reste du monde. Vision. Fujitsu devrait commer- I dans cette histoire est que, si el- 
être, en fait, un lanceur de mis- I Pour cela, une stratégie un peu cialer cette machine l'année pro- I les sont impressionnantes sur le 
siles. Un missile de croisière en différente va être mise en place. chaine aux Etats-Unis d'abord. papier ces capacités ne sont 
jaillit et fonce vers son objectif. Tout d'abord, le FM Towns chan- en 	Europe dans 	un 	second pas 	standards dans 	l'univers 
Vous êtes aux commandes d'un j ge de nom A l'export. il s'appel- temps Le prix n'a pas été encore PC. 
chasseur et vous devez l'inter- fera FM Vision. fixé mais si l'on se base sur les Autrement 	dit, 	seuls 	les 	pro- 
cepter avant qu'il n'atteigne son I Ensuite, Fujitsu change de stra- prix japonais. il faudra compter grammes FM Vision pourront 
but Fonçant de toute la vitesse I tégie 	puisqu'il 	sera 	présenté entre 	12 000 et 20 000 francs réellement exploiter toutes les 
de vos turbo-réacteurs, vous comme un compatible PC parti- suivant les configuralions capacités de la machine 
vous lancez à la poursuite de culierervent doué pouvant faire François Hermelün Les programmes PCse conten- 
l'engin de mort 	Dans votre vi- 
seur - tête haute .', vous ali-
gnez le repère de vos lasers sur 
les tuyères de l'engin. La ma-
nœuvre n'est pas facile car le 
missile colle au terrain et bouge 
sans cesse. Mais finalement vos 
efforts sont récompensés et 
l'engin explose en plein vol. 

PUISSANCE DE CALCUL 
DES JEUX ACCÉLÉRÉS 
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feront, eux, de fonctionner com-
me sur un... PC ! Or, on connaît 
assez bien le comportement du 
marché américain qui a du mal 
à accepter les ., hors-normes ., 
surtout en matière de compa-
tibles. 
Dans ces conditions, difficile 
d'imposer un semi-compatible. 
finalement coûteux. dont le seul 
argument est d'avoir des perfor-
mances dont l'acheteur de MPC 
n'a pas besoin puisqu'il ne peut 
pas les exploiter dans un cadre 
de stricte compatibilité ! D'au-
tant plus qu'en face de lui, le FM 
Vision trouve le CDlqui disposer 
de l'imposant soutien de Sony et 
de Philips mais aussi, pour le 
jeu, de Nintendo... 
A la clé, un produit grand public 
au moins deux fois moins coû-
teux que celui de Fujitsu. Com-
me quoi, les géants nippons 
aussi peuvent commettre des 
erreurs. Le MSX l'a déjà démon- 
tré . 	 Mathieu Brisou 



33 

tilt ;ournal 

Sauvez vosscores... 

Tilt, Consoles + et Micro Kid's organisent un grand 
concours de scores dont le classement est effectué 
à partir des performances que les joueurs réalisent chez eux. Pour ce faire, nous 
avons besoin que les candidats nous fassent part de leurs scores de manière fiable... 

Livresetmicros 

Nous nous sommes demande 
quelle était la meilleure solution 
Celle qui limite au maximum les 
risques de contestations tout en 
restant accessible à la majorité. 
Eh bien, nous l'avons trouvée 
la photo d'écran. Pour certifier 
leurs scores. les candidats de-
vront nous faire parvenir une 
photo de leur score afin que 
nous puissions objectivement 
les départager. Evidemment. 
prendre une photo d'un moni-
teur ou dune télévision n'est 
pas quelque chose que l'on fait 
tous les jours. Enfin, lorsque l'on 
n'est pas photographe chez 
Tilt... Nous avons questionné 
nos spécialistes du genre pour 
vous permettre de réaliser des 
prises de vue dans les meilleu-
res conditions. 
On imagine aisément que pren-
dre cc- genre de photo n'a pas 

H .:p rapide : raté ! 
grand cr ose à voir avec les por-
traits, les paysages et autres 
photos de vacances. Les condi-
tions sont en effet extrêmes et 
tous les détails comptent. Pre-
mière règle de base : les reflets 
Généralement, les écrans sont 
brillants et réfléchissent la lu-
mière. Alors évitez les flashs et 
autre flux lumineux directement 
portés sur l'écran. En fait, l'idéal 
est de pouvoir prendre la photo 
dans le noir. Vous pouvez tou-
jours attendre la nuit mais il exis-
te d'autres solutions. Lorsque 
l'on possède des volets aux fe-
nétre (avec, pourquoi pas ? des 
double-rideaux en plus), les 
choses sont en effet bien plus 
simples. Autre possibilité : utili-
ser un drap de couleur noir re-
couvrant le photographe et lé- 
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cran ou encore un cache en 
carton allant de l'objectif au tube 
cathodique. Bref. tous les 
moyens sont bons pour suppri-
mer les reflets. Soulignons à ce 
sujet le peu d'effet des spray an-
ti-réfléchissant et autres systè-
mes du genre. Autre règle de 
base à observer : il est néces-
saire que l'appareil reste stable 
pendant toute la durée de la pri-
se de vue. On peut toujours es-
sayer de le maintenir en s'ap-
puyant sur une chaise, par 
exemple, mais cela nécessite 
un certain talent et une bonne 
maîtrise de la chose. La solu-
tion ? Un pied, tout simple-
ment... 
Passons à la technique mainte-
nant. Dans de bonnes condi- 

N'oubliez no -r cacirnne. 

tions (écran stable. reflets limi-
tés), on se satisfait de pellicules 
à la sensibilité moyenne (c'est-
à-dire de 100 à 200 ASA). En cas 
de conditions plus complexes. 
avec par exemple un écran se 
déplaçant (s'il existe une pause. 
utilisez-la !) il est possible d'aller 
jusqu'à 400 ASA. On atteint là 
une limite théorique avec les 
écrans les plus courants. Inutile 

donc de taper dans les films ties 
sensibles, qui sont d'ailleurs as-
sez coûteux. Dernière préci-
sien : il est possible de travailler 
aussi bien en tirage papier 
qu'en diapositive. 
Venons-en aux chiffres. Élément 
de base de tout appareil photo. 
l'objectif a son importance dans 

Ila prise de vue d'un écran. 
Concrètement, mieux vaut évi-
ter les 35 millimètres. Ils ont un 
domaine d'ouverture trop limité 
et génèrent d'importantes dé-
formations. Problème : bien 
souvent les appareils « com-
pacts » sont équipés d'une telle 
optique. Si vous le pouvez, 
changez l'optique ou bien lai-
tes-vous prêter un appareil gen-
re 24x36 Reflex classique. Ces 
derniers disposent souvent d'un 
50 millimètres. Cela donne déjà 
des résultats forts corrects et 
tout-à-fait utilisables. 
Pour en terminer, finissons par 
les réglages optimaux permet-
tant d'obtenir une bonne qualité. 
Premièrement, il est nécessaire 
de cadrer et de faire la mise au 
point sur le centre de l'écran. De 
cette façon, la majeure partie de 
la photo sera toujours nette. Les 
bords peuvent apparaître flous 
mais comme ils présentent gé-
néralement une portion d'écran 
(la bordure) rarement utilisée 
par les jeux, ce n'est un pro-
blème. En ce qui concerne la vi-
tesse. il ne faut jamais aller au-
dessus du 30 de seconde, si-
non on risque de voir apparaître 
les effets de balayage sur la 
photo. Enfin, en matière d'ouver- 

cure, on travaille généralement à 
5,6. II est possible d'aller à 8, ce 
qui permet d'obtenir une image 
légèrement sous-exposée. Par 
rapport à une image sur-expo-
sée. c'est un moindre mal et il 
est toujours possible d'obtenir 
des rectifications par le biais 
des tirages papiers par exem-
ple. Pour en conclure avec l'ou- 

Eteignez les lumières... 

voiture, nous vous conseillons 
malgré tout de faire des essais 
avec différentes valeurs afin de 
trouver le meilleur compromis. 
Tout ce que nous venons de dire 
reste valable avec les consoles 
portables. Ces dernières posent 
cependant un problème du fait 
d'un écran de petite taille et gé-
néralement peu lumineux. Sur 
GameBoy, par exemple, l'écran 
n'émet pas de lumière. II faut 
donc ruser en l'éclairant indirec-
tement. Avec les Lynx, Game 
Gearet autres, la situation est lé-
gèrement différente. L'idéal et 
de travailler dans le noir avec 
une pellicule sensible. On peut 
aussi envisager des séances de 
prise de vue en lumière ambian-
te. Mais dans ce cas. attention 
aux reflets. 	Mathieu Brisou  

LE PIRATAGE INFORMATIQUE 
Editions Marabout 
Le piratage est un sujet que 
nous abordons régulièrement 
dans le Forum. Mais le terme de 
piratage, ne recouvre pas seu-
lement le fait de déplomber ou 
de copier la disquette d'un co-
pain. C'est aussi intégrer un vi-
rus ou une bombe logicielle 
dans un système informatique, 
piocher dans une banque de 
données ou encore pénétrer les 
réseaux militaires. Ce livre parle 
donc du piratage et en parle 
bien. Principalement parce qu'il 
ne prend pas partie. L'auteur 
(J.-P Lovinfosse) a tenté, tout au 
long des 220 pages de cet ou-
vrage, de chercher une explica-
tion aux différentes formes de 
piratage. Son analyse, même si 
elle n'est pas parfaite, refuse 
tout manichéisme. En fait, il s'a-
git d'un monologue dans lequel 
l'auteur propose ses explica-
tions et ses solutions. Le style 
(un peu fouilli) correspond par-
faitement à cette approche et il 
est difficile de décrocher de ce 
livre avant de l'avoir fini ! A noter 
un historique particulièrement 
intéressant avec des annecdo-
tes, des détails croustillants sur 
les malheurs du FBI ou encore 
sur les petits plaisirs de l'admi-
nistration. On trouve aussi une 
étude légale du piratage et de la 
protection des logiciels, une 
étude psychologique des pira-
tes, une analyse de la sécurité 
informatique dans les entrepri-
ses. etc. Le style est vivant, 
fréquemment illustré de com-
mentaires ou de « petites 
histoires », ce qui augmente 
d'autant le plaisir du lecteur. At-
tention, cet ouvrage n'est ni une 
bible du pirate, ni un manuel de 
la bonne protection C'est une 
réflexion sur l'univers informati-
que. Et c'est passionnant! 

AMIGA, USER INTERFACE 
STYLE GUIDE 
Commodore, 
édité par Addison-Wesley 
Commodore vient de sortir un 
équivalent au « Common User 
Access Adv Interface Guide •, 
d'IBM. Mais si ! Vous savez 
bien, ce dictionnaire qui définit 
l'interface graphique idéale et 
qui a été utilisé pour l'interface 
de Windows. Il s'agit en fait d'u- 

ne liste des attributs graphiques 
et des éléments de l'interface, 
avec les conseils '< officiels ». 
Par exemple, y sont définis les 
boutons, les ascenceurs et les 
raccourcis claviers tels que F1 
pour l'aide, et Alt-F4 pour quit-
ter. Abondamment illustré, l'ou-
vrage tente donc de standardi-
ser l'interface graphique de 
l'Amiga. Cela va de la descrip-
tion des fenêtres « idéales - à 
l'utilisation des « gadgets «, en 
passant par les icônes et autres 
éléments fonctionnels. Un cha-
pitre décrit l'interpréteur Arexx, 
un autre les échanges de don-
nées. Intéressant tous ceux qui 
développent sur Amiga, ce livre 
s'avère bien fait et accessible 
car écrit dans un anglais rela-
tivement simple. 

GUIDE MICROSOFT 
DE LA PROGRAMMATION 
DES CARTES GRAPHIQUES 
Sybex'Microsoft Press 
Voici la bible de is programma-
tion graphique sur PC. Sur plus 
de 650 pages, il donne toutes 
les informations dont on peut 
avoir besoin pour utiliser une 
carte graphique. Il traite des 
adaptateurs : MDA, CGA, Her-
cules, Hercules Plus, EGA, Her- 
cules InColor, MCGA et VGA. 
Leur gestion via les interruptions 
est brièvement évoquée, suivie 
par l'adressage direct du pro- 
cesseur vidéo et de la mémoire. 
Comment et pourquoi changer 
la fréquence de balayage et 
la synchronisation, comment 
adresser chaque plan de bits 
indépendemment. ou encore 
comment tracer des droites 
bien droites le plus rapidement 
possible sont autant de sujets 
décortiqués. Dessins com-
plexes, remplissages et anima- 
tions ne sont pas pour autant ou-
bliés. Diverses routines en C et 
en Assembleur parsèment ce li-
vre. Mais ces exemples néces-
sitent bien souvent d'être adap-
tés. Une certaine connaissance 
de l'architecture du PC et de 
l'Assembleur permettra d'abor-
der ce livre dans de bonnes 
conditions. Un index très bien 
fait permet cependant d'accé-
der rapidement à un sujet re-
cherché. Bref, c'est une mine 
d'informations. 

Jean-Loup Jovanovic 

Guide Microsoft 
de la programmation 

des cartes 
graphiques 

IL 
ce 

Transformer un ordinateur 8 bits 
en console de jeu : l'idée n'est 
pas nouvelle. Atari, avec son 
XE Game System, Amstrad 
avec sa console GX 4000 s'y 
sont essayés. Commodore aus-
si avec le C64 GS. Il s'agit d'un 
C64 présenté sous forme de 
console et lancé, outre-Man-
che, en septembre dernier au 

prix de 99 Livres, soit environ 
1 000 F. A la base, la volante 
de contrer Nintendo et Sega 
et un objectif de l'ordre de 
50 000 machines au minimum. 
Seulement 15 à 17 000 unités 
ont trouvé preneurs en Grande-
Bretagne, le double sur le mar-
ché européen. D'où l'abandon 
de cette machine... 	M.B. 

Le réglage 
de la 

vitesse : 
trop lent! 

p 	 Et la mise 
au point, 

, 	 s 	Yr` c'est pour 
--- 

~~ 	 Pin y S 	•.4 . 	~ 

C64GS:lafin 
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Railroad Tycoon arrive à bute vapeur stir tous lee Commodore 
Luigas, Atari Sis et iR tl PC. compatibles ! 

A --_,u . pR06E 
MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8DA. 

;Ai 
Muir, i)benu en 3D fractale. 
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Komische Sackratten von der 

Oo crie wot ascorcher 	mentede tcerrttaines dèmes Ami- 

Railroad Tycoon 

Les très britanniques The Lost Boys (TLB) 
sont fiers du titre de leur toute nouvelle 

mégadémo sur ST. C'est probablement le 
nom le plus bizarre depuis la Fish'n'Chips 
de Sewer Software. Bien entendu, le jeu de 

mot est rigoureusement intraduisible... 
Humour britannique oblige ! 

Les Lost Boys se mettent vaillamment au travail. 

Cela dit, même si la démo nest ce sujet .. S' la demo porte un 
pas aussi originale qu'on aurait titre 	étrange, 	ceux 	des 
pu l'attendre, le résultat est à la « screens » qu'elle contient ne 
mesure de nos espérances. La le sont pas moins. 
Ooh crikey... s'avère particuliè- Pour témoin, la première démo, 
rement 	soignée, 	aussi 	bien intitulée The Lost Boys chain- 

techniquement que graphique- saw massacre, mettant en scé- 
ment (Spaz, le graphiste, a fait ne la « guerre » amicale entre 
d'énormes progrès). Le menu les groupes TLB et TCB (The 
de selection est un mini-jeu en Carebears). On y voit Spaz dé- 

couper à la tronçonneuse un 
pauvre bisounours (carebear, 
en anglais) enchaîné au mur. 
Ames 	sensibles 	s'abstenir. 
d'autant que la bande sonore 
est entièrement inspirée du film 
gore Bad Taste. 
A brief history of time est pro- 
bablement l'écran le plus tech- 
nique de toute la Ooh crikey.. 

I Boules 3D, déformations, multi- 
Les rosters de to reset demo. 

3D fractale plus fluide que bien 
des programmes du commer-
ce. Les algorythmes utilisés ont 
à l'origine été conçus pour un 
jeu et il n'est pas exclu que les 
Lost Boys, déjà créateurs de A 
Prehistoric Tale, ne les réutili-
sent pour réaliser un nouveau 
soft. Mais Manikin, principal 
programmeur du groupe, pré-
fère ne pas trop s'avancer sur 
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ga C est une sorte de clip psy-
chédélique dont les animations 
et autres symboles graphiques 
varient en fonction de la musi-
que (en 4 voies digitales, s'il-
vous-plaît). Très réussie ! La dé-
mo devrait être terminée quand 
vous lirez ces lignes, avec pro-
bablement un ou deux écrans 
supplémentaires. dont un ex- 

...et une fin sanglante. 

cellent •« screen -> 3D et une 
', guest appearance >> du grou-
pe ULM. A cela s'ajoute égale-
ment la « reset démo » compo-
sée de rasters (dégradés de 
couleurs) verticaux, très à la mo-
de actuellement sur Si Tout ce-
la montre bien que la Ooh crikey 
wot a scorcher est une démo 
que tout ST-maniaque se doit 
de posséder. 

Dogue de Mauve 

Laguerre des copies... 
Notre confrère d'outre-Manche 	Activision et, lors d'une opéra- 
CTW révèle dans son édition du tion intervenue en janvier 1990 
5 août que la société Fast a in- dans les locaux de l'accusé, 
tenté et gagné un procès à l'en- environ 500 cartouches pirates 
contre de Pick and Choose... 	ont été saisies ! A ce niveau. ce- 
A la clé, pas moins de quarante- 	la devient de l'industrie et le tri- 
quatre charges différentes en bunal de Salford a rendu une 
relation avec la vente de logi- 	décision exemplaire lors de la 
ciels contrefaits 	 scéance du 23 juillet 1991. La 
Autrement dit, Fast attaque Pick cour condamne le contrevenant 
and Choose pour piratage de à payer environ 20 000 Livres 
cartouches pour consoles au total, soit un peu plus de 
VCS 2600 d'Atari. La majeure 200 000 francs. De quoi en faire 
partie des jeux illégalement du- 	réfléchir plus d'un... 
pliqués ont été développés par 	 Mathieu Brisou 

scrollings et sprites se parta-
gent tour-à-tour l'écran. Impres-
sionnant ! 
Le suivant, Things that go bump 
in the night, met en scène un su-
perbe damier aux couleurs 
changeantes et effets de « bos-
ses » tandis que des boules re-
bondissent sur toute sa surface. 

Puuvrc B suo'urs 

Le tout est survole par un scrol-
ling de bulles vertes tournoyant 
au milieu d'un champ d'étoiles 
En somme, de la vraie poésie ! 
What a bummer est la « guest-
appearance » du groupe alle-
mand Respectables. Une démo 
multi-parties, au look très Ami-
ga• particulièrement bien réali-
sée et non dénuée d'humour. 
Your mind is my ashtray corn-
bine deux effets assez nova-
teurs : une multitude de petits 
scrollings verticaux gérés par 
syncscroll horizontal et un autre 
composé de lettres en rotation. 
Quelques groupes français 
crissent des mâchoires car, 
bien qu'ils aient réalisé les mê-
mes effets auparavant, la len-
teur inhérente à la parution de 
leurs mégadémos permet aux 
Lost Boys de les • doubler - . 
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En quoi vous déni serez-vous ce soir? 
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ndé quel"" 
- 	 oela tarait d'ébe un 

does 	pilotes qui toot 
r Mler leur moteur sur 
la ligne tlépart et 

a 	`\ 	 anendem le feu vert 
/ 	 pourdémarreren 

vombe au mireu tle la 
a, des 

ronflements 	metGurs dt des crissements de pneus ouvrir ainsi la 
uvelle saison de Grand Prix ? Eh bien c 	

me 
'est le moent tl'anacher votre 

einture 1 MicroProse et Geoff Crammond, l'auteur de Revs et Stunt Car 
Racer, ont uni leurs efforts pour produine la seule simulation Intégrale de 
Formula One Grand Pdx. 

Ml roProse Grand Prix foisonne de fonctions 16 circuits 3-D vallonnés, 
Ces rues de Phoenix et d Adelaide aux splendides calanques de Monaco et 
le choix deco voitures commandées indépendamment, de Jordan et 
Brabbam à Williams et Ferran. 

Eludiez le circuit pendant l'entraînement, réglez vote voilure pour réaliser 
des records, puis eEtecfuez un tourde piste en on temps record pour vous 
qualifier et affronter vos rivaux sur la ligne ae départ. Doublez les autres 
voitures en laissant dans cotre sJtogo Ruer les foryanl a aElerdans les 
corns puis regardez-les dans vos rétroviseurs alors qu ils essaient da vous 
rattraper. Soyez prudent, vous pourrez bien avoir a éviter une collision qui 
lent juste de se produire au prochain virage. Coriace, stimulante, excitante. 

,ele est la simulation de Grand Prix le plus seattete qu on ail jamais vue. 

• Commandes de 1'hgdfac1e authentiques avec radio et rétroviseurs 
réglabes. 

• Pneus et freins réalistes' a vous de juger quand II convient de s'arreter 
au garage. 

• Suede lamurse depcîsdel canlér6sdetéIévisionplacee eurchaque 
piste et repethan de vus plus grams hEQmpfee et rte vos pires déboires. 

• Conditions météo imprévlsibles'acouree peut commencer par temps 
eec mar sun nuage soudain peul éditer et vous obliger a changer vos 
pneus et cotre style decondute 

• Ourtre niveaux de di tourte (du débutant au champion en puissance, 
tant de la course une véritable 
gageure pour tous les pilotes. 

. Depuis la ligne de départ jusqu'au 
~,~ jp championnat du mantle. lout est dans 
- 	M'wroPmse Formula One Grand Prix! 

Formula One G—d Pal arrivera 
prochsinementpllh gaz Cans 

"` 	 fous les buns magasins de 
r 	 tagscretepaantee Caormedow 

Amiga, A(an Sr et IBM PC es 
I, 	 mmpahbbs 

G H i H, 1, 1, j; Il n 

LIF 
Les possesseurs d'ordinateur qui aiment le golf ont eu la chance tl'avoir a 

aur disposition un large éventail de jeux. Dadenavant, avec MicroProse 
Golf. iIs ont auss, le simulation qui fait autorité- Si vous avez joue turque 
prisent en dilenante. errntez tout at commencez une partie sérieuse. 

!vticn Prose Gdl recrée oust précision les fairways et les greensdechaque 

enutarsantunelechnobgiomdlmensionnelleepoustoufiznte quivous 
mel he vous déplace sur le parcours. Vcus pouvez mémo suivre la balle 

pendant son déplacement en lair el assister eux événements sous de 

som reuo angles N au clwis. 

clubs reproduits avec précision et la dynamique de la balle garantissent 

ealisme op ma La position de la balle el du pied at le swing y 

inn Suent sans merrier les conditions du parcours mais en ajoutant une 

gamme denets inédits. MioroProse Galt est si conforme a la réalité 
cous parmettrd crament d'améliorer votre propre jeu r 

Paysage 3-D réaliste pour une plus grande liberté de mouvement 

pendant tout le parcours. 

PrisonfeLOn "tetevi eue ld' adorée It positions de camera, y compris 

ne option unique de suivi de Iz balle. 

• La gageure de six parcours tous d'un style différent, avec des '11nks. des 

espaces boisés et des plans d'eau. 

• Des options pour changer de position, de swing, de tee It depositors 

balle It voir les effets produits avant, penar at après chaque coup. 

• ondhron changeantes du terrain at de la meléosobgie. 

nos profils de joueur qui tnengent avec le temps comprenant un 

yslènio rnfegreI de handicap. 

l Inn douce irods types de jeux incluant les options coups, matches, 

Adveuse belle et toumoi mmplat pour 1 a 4 joueurs humains. 

rsaires informatiques personnalisables at poosîMkte de répéttion. 

- Analyse statistique et graphique trou par trou de vos pertcroron~~. 

EIercicos Ede 11 è apprentlre e~ 
nue, tle 150 pages avec 

niesconseilspourvousaidarc 	ÿ_ 
ooretîQrr 	re propre jeu 

Micro%ose Galf sere 
. ,g,,i,emetP tl ill roustes bons 	Ÿ 
magasins tle logiciels pour les 
Commetlene Amiga, Afan ST of 
0M PC es compatibles. 

a ■www 
-- ■ 

s.a .1r■ 

Logiciel de simulation ue ilicroPro - bans lui, il vous manque vraiment quelque chose. 
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Ç. iM 	 dents ; le Bene Gesserit, et sa quête 

A 
eugénique fanatique ; la guilde spatia-
le,- tellement puissante et pourtant fra-
gile... Tous ces groupes ont des capa- 

f 	 cités spéciales, des pouvoirs cachés, 
tous plus fous les uns que les autres. 

r 	 Et le miracle est que ces pouvoirs sont 
crédibles ! Ils sont présentés petit à 
petit, expliqués, détaillés, décrits com- 

k + 	 me provenantdu plus profond de l'être 	r 
humain. Même la mémoire des généra- 	 ' 
tions passées, qui permet de se souve-
nir des pensées de ses ancêtres, de- 

. 	 vient crédible. Dune est, sans aucun 
doute, un beau livre. C'est aussi un 	•,,~ 

.F 	film à grand spectacle, réalisé par Da- ' 
	 ''vid Lynch. Et l'un des grands flops de

• 

l'histoire cinématographique ! Ce livre 
_.' :., 	 immense, réduit à un film de deux heu- 

res, a perdu beaucoup de son charme. 

I 

Des millions ont été engloutis, l'uni- 
vers de Dune reconstruit. Mais les vers 
sont bien plus impressionnants s'ils 
ne quittent pas l'imagination du lec-
teur... Le grand reproche que les fans f 
de Dune ont fait à ce film, c'est d'avoir 
interprété et transformé de nombreux 
détails qui n'en avaient pas besoin. Le 

et bienvenue dans Micro 
Kid's, la première émission 
entièrement consacrée aux 
jeux vidéo 
et aux jeux sur micro-
ordinateuru.. 
Si vous ne connaissez 
pas encore cette phrase 
par coeur, c'est que vous 
êtes l'un des rares à avoir 
échappé à Micro Kid's, 
diffusée, je le rappelle, 
tous les mercredis sur FR 3, 
à 17 h 15. Micro Kid's est 
conçue par les rédactions 
de Tflt et de Console +: 
tout naturellement, vous 
retrouverez chaque mois 
dans vos journaux des 
précisions sur les 
différents sujets abordés 
dans l'émission. Ce 
mois-ci, honneur aux 
Blues Brothers et surtout 
au fabuleux Dune... 

D 
Quel est le livre le plus 
dépaysant de la galaxie ? Quel 
est le film le plus grandiose de 
l'univers ? Quel est le jeu le 
plus attendu de la voie lactée ? 
Dune, bien sûr ! L'équipe de Ere 
Informatique nous concocte un 
petit bijou, mélange d'aventure, 
de wargame et de jeu 
économique. 

Arrakis. La planète des sables, de l'é-
pice et des vers géants. La planète des 
fremens. Frank Herbert, romancier et 
écologiste, a construit ce monde, ima-
giné et décrit son écosphère et fasciné 
des millions de lecteurs avec la vie de 
Muad'Dib, le prophète. Sa grande force 
est d'avoir privilégié la description de 
rapports psychologiques entre des 
groupes très différents : les Atréides, 
traditionnellement probes et justes ; 
les Harkonnen, fourbes et calcula-
teurs, ennemis mortels des précé- 

ont fait un film à grand spectacle. Aux 
Etats-Unis, Dune est un véritable phé-
nomène de société : des clubs se sont 
ormés, des tee-shirts et des poupées 

Dune sont vendus. 
Les vrais fans de Dune sont évalués à 
plus de deux millions. heat normal que 
e film, qui s'écartait sensiblement du 
vre, les ait déçu. 
:t maintenant, voici le jeu Dune. Ces 
oncepteurs ne sont pas des in-
onnus, puisqu'il s'agit d'une des 
quipes françaises les plus prestigieu-
es : l'équipe de Cryo, ex-Exxos, ex-
:re Informatique. Philippe Ulrich, son 
apitaine, nous explique dans une in-
~rview comment il a pu avoir les droits 
e ce monument de la littérature de 
cience-fiction. Pour l'instant, parlons 
u jeu. Le roman est un pavé, de cinq 
u six cent pages (selon l'édition), d'u-
e richesse exceptionnelle. Il était im-
ensable d'en faire un jeu d'aventure 
ui suivrait la trame originale. Aussi le 
eu commence-t-il alors que la maison 
es Atréides arrive sur Dune. Contrai-
?ment au livre, les Harkonnen n'ont 

jamais quitté Dune et contrôlent un 
bon tiers nord de la planète. Vous in-
carnez Paul Atréides et vous contrôlez 
la ville où vous êtes installé. Les fre-
mens, le peuple du désert, possèdent 
le reste. Votre but est d'évincer les Har-
konnen et de prendre le contrôle des 

fremens. Dune est un jeu étonnant sur 
bien des points. Ce qui frappe lorsque 
l'on voit le jeu pour la premiere fois, ce 
sont les graphismes VGA 256 cou-
leurs, qui sont tout simplement magni- 

Le programme est en phase « pré-bêta », et 
les graphismes ne sont pas tous achevés. 
Admirez quand même ceux que nous vous 
proposons... 

scénario a été en grande partie conser-
vé, vé, mais l'univers de Frank Herbert est 
amputé de sa dimension écologique et 

 psychologie des personnages est 
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Tour sc aère_ d is souris; à !'aide d'un nombre limita d'icônes. 

40 	m, 

joueur pendant toute la partie. Stépha-
ne Picq, créateur de cette musique, a 
ainsi écrit et réalisé pour la version CD 
près d'une heure trente de musique 
tout simplement magnifique. Un CD 
audio est d'ailleurs en préparation 
chez Virgin. Les drivers de gestion des 
cartes sonores ont été réécrits et le ré-
sultat sur une Ad Lib ou une Sound 
Blaster est époustouflant ! L'interface, 
enfin, est d'une grande simplicité. Tout 
se fait à la souris, en cliquant sur un 
nombre limité d'icones. Cette apparen-
te pauvreté ne limite en rien les possi-
bilités du joueur : sa liberté est totale. 
Dune est un jeu d'aventure. C'est aussi 
un wargame et un jeu de gestion. Vous 

avez des ressources en épice, qui re-
présentent de l'argent. Vous avez des 
armées fremens qu'il faut convaincre 
de vous suivre. Vous avez l'eau, qui 
vous permet de transformer la planète. 
Dune est en phase terminale de déve-
loppement. Une démo sera bientôt dis-
ponible sur 3615 Tilt, sur PC d'abord, 
sur STet Amiga par la suite. Le jeu sor-
tira en premier sur PC. Une version CD 
suivra, ainsi que des versions ST, Ami-
ga, Megadrive, Super Famicom et 
peut-être NES et Sega 8 bits ! 

Jean-Loup Jovanovic  

t 	hilippe Ulrich est un 
personnage » de la 

r 	micro ludique. Il a 
participé à la création de 
Ere Informatique, 

d'Exxos, de Cryo. Il est à l'origine 
de L'arche du Capitaine Blood, 
l'un des logiciels les plus 
marquants de ces dernières 
années. Tout à la fois 
programmeur, metteur en scène 
et réalisateur, c'est lui qui est à la 
base du jeu tiré de Dune. Nous 
sommes allé l'interviewer dans 
les locaux de Virgin Loisirs 
(nouvellement Sega France). 

Tilt : Philippe, parle-nous de Dune. Il y a aux 
Etats-Unis un grandnombre de fans du livre? 
Philippe Ulrich : II ya là bas trois à quatre millions 
de fous, complètement accros de Dune, regroupés 
dans des associations. Martin Alper a fait une étude 
avant de se lancer dans cette opération. 

Tilt : Martin Alper ? 
P.U.: Il est à l'origine du jeu. C'est lui qui a eu les 
droits et c'est grâce à lui que nous pouvons faire ce 
jeu. Il est lui-même un « dunien » et connaît très 
bien le sujet. C'est un peu un mystique, il pense à 
Dune comme à un livre plein d'enseignements, et 
tout ça... 

Tilt : Et le film? 
RU.: Le film n'a pas très bien marché. Mais le ro-
man n'est pas seulement à l'origine du film. C'est 
aussi la base de tout un univers SF qui a donné la 
plupart des films de ces dernières années. Par 
exemple, Jodorowski avait fait une étude sur Dune. 
En fait, il a travaillé pendant dix ans dessus. II a fait 
travailler Giger qui, à cette époque, a fait des des-
sins que l'on retrouve tout à fait dans Alien. Le tra-
vail de Jodorowski n'a pas été pris à l'époque pour 
Dune, mais Giger a fait tout le design d'Alien... 

Tilt : Tu n'aimerais pas faire Alien ? 
P.U.: Il y a un thème, il y a quelque chose à faire. 
Alien est extrêmement fort ; une pierre d'angle de la 
SF moderne, on y trouve tout un style, un réalisme. 
C'est comme Star Wars : quand je suis sorti après 
avoir vu le film. j'avais le dos qui fumait... (Il nous 
lance un petit regard mi-figue, mi-raisin). Moi, ce 
que j'aimerais faire, c'est 2001. 

Tilt : Mais il n'y a pas de scénario.. 
P.U.: C'est ce que l'on disait au départ pour Dune. 
En cherchant un peu, on peut trouver un scénario. 
On peut travailler sur l'univers 

Tilt : C'est un peu ce que vous avez fait pour 
Dune. Vous avez transformé le scénario tout 
en gardant l'univers et le point de vue écolo-
gique. 
P.U.: C'est très biblique, comme thème. ll y a tout 
un côté ésotérique dans Dune, un certain caractère 
sacré. C'est une ouvre à part. 

Tilt : Comment avez-vous pu faire Dune ? Le 
hasard ? 
P.U.: Non... On en rêvait depuis des années. Didier 
Bouchon, notre spécialiste des effets spéciaux 

(c'est lui qui réalise les animations complexes, la 
3D, etc. NDLA), estun fou du désert : il l'a traversé et 
possède plein de documentation sur lui. Quand j'ai 
rencontré pour la première fois Martin Alper, il m'a 
dit qu'il serait bien que nous fassions Dune. mais 
qu'il avait peu de chance d'avoir les droits. Cela fai-
sait déjà plusieurs années qu'il travaillait à avoir 
cette licence, sans résultat. Un mois plus tard, je re-
çois un coup de fil chez moi, qui m'annonce que 
j'obtenais la licence de Dune ! C'était le soir, à 
9 heures. Je crois que j'ai fait plusieurs fois le tour 

de mon appartement sans toucher le sol !J'étais en 
état de levitation. C'est comme ça que l'on a com-
mencé Dune. 

Tilt : Pour nos lecteurs qui veulent créer des 
jeux, c'est le conseil que tu leur donnes: 
réfléchir longtemps avant de se lancer ? 
P.U.: Oui. Il faut préparer des croquis, pensera l'in-
terface,... Pour Dune, nous avons institué une ré-
union hebdomadaire. On se réunissait autour d'une 
table, et chacun émettait ses idées. On a passé com-
me ça des nuits à imaginer, à discuter. ll faut synthé-
tiser tout ça par écrit et faire des croquis, une sorte 
de story board. 

Tilt : Tu nous conseilles de réaliser les jeux 
comme des films... 
P.U.: Tout à fait. ll faut un réalisateur, ou un metteur 
en scène, quelqu'un qui dirige, qui coordonne tous 
les corps de métiers. Et qui a un script ! S'il n'y a 
rien d'écrit, c'est l'anarchie ! Il faut absolument un 
game design et, à partir de là, on trouve de l'argent. 

Tilt : Un groupe français peut facilement 
trouver de l'argent ? 
P.U.: Tout dépend de la qualité du projet Je reçois 
de nombreux programmeurs qui viennent me pré-
senterleursprojets Souvent, soit ils ressemblentà 
quelque chose qui existe déjà, soit.. Je suis certain 
qu'une équipe de qualité présentant un bon projet 
peut trouver de l'argent 

Tilt : Et en arcade ? 
P.U.: C'est un domaine où les Japonais excellent 
surconsole. Par conséquent, si on veut faire unear-
cade aujourd'hui, il faut être capable de faire mieux 
que Sonic. Moi, je ne m'y risquerais pas ! Les jeux 
d'aventure graphiques correspondent mieux à la 
culture française. Il ne faut pas oublierque ce pays a 
produit de grands peintres, de grands auteurs. 

Tilt : Tu prévois une suite à Dune ? Etas-tu les 
droits des autres livres de la série? 
P.U.: Oui aux deux questions. J'envisage de faire 
une autre version de Dune, vue du côté Harkon-
nen... Le côté noir de Dune, si tu veux. 

Tilt : D'autres développements en cours? 
P. U. : Oui, un jeu encoreplusgrand que Dune. Mais 
pour l'instant, on en est au stade de l'ébauche. Je 
vous en reparlerais 

Propos recueillis par Jean-Loup Jovanovic 
41 

Piques. Jean-Jaques Chaubin, qui a 
dessiné les personnages, ne s'est ins-
piré du film que pour deux ou trois vi-
sages (Feyd Rauta, le neveu du baron, 
ressemble par exemple très fortement 
à Sting). Sinon, la majorité des person-
nages ont été entièrement recréés. 

Paul (qui dans le film paraît 30 ans 
quand il est sensé en avoir 15) trouve 
enfin une apparence qui lui convienne 
et le mentat-assassin Tufir Hawat est 
tout simplement effrayant. Deuxième 
surprise : ça bouge ! Vous pouvez dis-
cuter avec les personnages (vous 
choisissez vos phrases dans une liste) 
et ils bougent les lèvres en répondant ; 
vous pilotez des ornithoptères (sorte 
de libellules mécaniques) ; vous pou-
vez même monter le ver ! Cette der-
nière scène n'était pas encore termi-
née, mais j'ai pu voir des images fixes 
et des essais d'animation, qui sont dé-
jà de toute beauté. La musique est un 
autre point fort de ce programme. Il ne 
s'agit pas, comme c'est généralement 
le cas dans les jeux, de simples sé-
quences sonores, mais d'un véritable 
fond musical qui accompagne le 

Tilt : Et après ? 
RU. : Pendant six mois, ona travaillé sur papier, on 
a fait du design. On envoyait nos dessins aux Amé-
ricains, qui nous répondaient : « Bof, c'est pas ter-
rible », ou alors, +c ll ya trop d'interface utilisateur », 
ou encore « Les 10 dernières pages, c'est pas mal 
... C'était l'enfer ! Au bout de quelques mois, on • 
arrivé à un projet d'une centaine de pages. On arri-
vaitparfaitement à imaginer ce que lejeu allait être. 
Si nous n'étions pas passé par cette moulinette de 
réflexion, nous n'aurions jamais pu faire un jeu de 	• 
l'ampleur de Dune. Je me rappelle de réunions, à 
Londres, où personne ne parlait Chacun avait le 
bouquin et essayait de plancher pour trouver 
comment faire ce jeu. Le fait de nous pousser dans 
nos derniers retranchements a été bénéfique. Une 
chose est sûre : pour réaliser un projet, quel qu'il 
soit, il fautpasser plusieurs mois avec un crayon et 
un Qa pier pour essa yer de réfléchir, de faire des cro-
quis, de prévoir tous les côtés du jeu. 
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Six niveaux sont à explorer de fond en comble (des pièces secrétes sont à 
découvrir). A l'intérieur de chacun d'eux, un objet est à trouver : 

1- niveau (les grands magasins) : la guitare. 2° niveau (les entrepots) : un micro. 
3* niveau (la prison) : un ampli. 4° niveau (les égouts) : l'affiche du concert. 

5° niveau (la ville) : l'autorisation du spectacle. 6• niveau : le concert. 
Ces niveaux sont à faire dans l'ordre et il est impératif d'avoir l'objet 

pour passer au niveau suivant. 

Librement adapté du 
célèbre film « The Blues 
Brothers », l'éditeur Titus, 
met en scène les deux 
chanteurs dans un jeu de 
plates-formes. Le but du jeu 
est d'aider Elwood le 
grassouillet et Jake le 
maigrelet à retrouver leur 
matériel de musique dérobé 
par le maire de la ville. Il 
faut dire qu'à chacun de 
leur passage, ils déchaînent 
les passions et le désordre 
est indescriptible. Pourtant, 
les « Blues » n'ont pas 
l'intention de quitter la ville, 
la guitare entre les jambes: 
ce soir, ils comptent bien 
offrir à leurs fans leur 
dernier concert. 
42 

A un ou deux joueurs, le but du jeu reste le 
même. Il est plus intéressant mais plus 
difficile de jouer à deux. Dons ce cas, une 
place importante est laissée à la stratégie. 
Il faut accorder ses violons : mettre en tête 
le joueur le plus habile à éliminer les 
ennemis ou celui qui dispose du plus grand 
nombre de points d'énergie. Il est possible 
d'envoyer un des frères en éclaireur. 

Les commandes : 
Sauter, nager, planer, escalader, rebondir, 
lancer des caisses, les Blues Brothers 
savent tout faire. 

La servante : si le lancer 
d'assiette était une 
discipline olympique, 
elle serait championne. 

THE 
BLUES 
BROTHERS 

L'oiseau : gros 
comme ceux d'une 
autruche, ses oeufs 

vous dégoûtent à 
jamais de manger 

une omelette. 

so_ j_2 TM 
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Le ballon vous porte 
irrésistiblement vers des sommets 
sinon inaccessibles. Mais au 
moindre choc, c'est la chute. 
Le parapluie vous fait planer au-
dessus des nuages. Cependant, il 
ne vous préserve pas... de pépins 
éventuels. 

N 
d 

m 
r-n 

Le rocker : 
à coup de batte 
de base-ball, il 
vous fait 
comprendre 
que vous êtes 
sur son territoire. 

Non violents : les deux frères n'ont aucune 
arme sur eux. Seules les caisses envoyées 
avec précision sur les ennemis seront un 
argument de poids. Une fois touchés, les 
affreux disparaîtront à jamais de la partie. 
Les bonus : chaque vie (trois au départ) est 
symbolisée par trois coeurs qui 
représentent des points d'énergie. Une 
mauvaise chute ou une rencontre avec un 
ennemi et un de vos coeurs se brise et 
disparaît. Heureusement de nombreux 
disques vous permettent de les 
reconstituer : il en faut 100 pour récupérer 
un coeur d'énergie. Sous les points 
d'interrogation se cachent des malus ou 
des bonus. Comme ils ne changent jamais 
de place, il suffit de les repérer une fois 
pour toutes. Enfin, les chapeaux/lunettes 
rajoutent une vie. Les ennemis sont variés. 
Ils passent leur temps à faire les cent pas 
pour vous tendre un piège. Nous vous en 
présentons quelques-uns. 

44 

Jeu de plates-formes par excellence, 
les Blues Brothers ont réussi leur pas-
sage sur ordinateur. L'animation est 
exemplaire : les deux frères réagis-
sent vite et avec précision aux com-
mandes du joueur. A ce sujet, il est pré-
férable de jouer au clavier. Le joystick 
n'est pas très précis lorsqu'il faut, par 
exemple, sauter et avancer en même 
temps. Le scrolling a été conçu pour 
que le joueur puisse toujours être au 
centre de l'action. Les décors ont été 
travaillés avec le souci du détail. Termi-
ner un niveau demande plusieurs heu-
res d'acharnement et de réflexion : il 
existe de nombreux chemins pour y ar-
river, ce qui relance à chaque fois l'in-
térêt du jeu. Malheureusement, il faut 
recommencer à chaque fois tous les 
niveaux lorsqu'il ne reste plus de vie. 
Ne comptez pas sur un mot de passe 
ou sur un quelconque système de sau-
vegarde. Enfin, la musique des Blues 
Brothers accompagne le jeu et c'est un 
véritable plaisir de l'écouter. C'est un 
jeu agréable et d'une réalisation 

parfaite (disquette Titus pour 
Amiga et PC). 	L. Defrance 

La vieille : hargneuse, 
méchante, acariâtre, elle est le 

portrait craché de Carmen Cru 
ou de Tarie Danielle. Elle conduit 

son caddy comme une Formule 1. 

Le cops : dès qu'il vc 
voit, il sort son 
arme. En se boisson 
vous évitez les balle 
Mais, têtu, il reste pl 
devant vous jusqu'c 
ce que vous fassiez 
un geste de trop. 

Elwood ou Jack, vous avez le choix. Les 
essais dans la rédaction ont montré que 
c'est Jack, le gros, qui avait la faveur de 
tous. Parce que le sprite est plus important 
et, surtout, parce qu'il attire plus la 
sympathie... 

vous 	vous 
RECHERCHEZ.:. 1ih PROPOSE 

i TRUMPCARD 
PROFESSIONAL 

CARTES CONTROLEUR ET DISQUES DUR 

LA CART 
MULTIMEDIA^ 

e LA PLUS POINTUE POUR LES AMIGAS 
GRANDSLAM La Carte multifonction la plus performante du mar-
ché contrôleur SCSI (taux de transfert de plus de 1.9 MO sous 
DPerf(, extension de mémoire (jusqu à 8 MO par SIMMs). con-
necteur parallèle de sortie et carte réseau SCSI (PIS SCSI SHARE). 
Livrée montées sur équerres avec câbles. programme de forma- 

utilitaire de configuration de réseau et logiciel de test de la 
mémoire et du port parallèle. 

GRANDSLAM A2000 ................................. 2.600 F. 
GRANDSLAM A500 .................................. 3.300 F. 
A2000 
GRANDSLAM HC 520 QUANTUM LP 52S (14.19 mS) . 5.490 F. 
GRANDSLAM HC 1050 QUANTUM LP 1055 (1419 mS) .. 7.300 F. 
GRANDSLAM HC 2100 QUANTUM LP 21OS (1419 mS) ..11.300 F. 
A500 
GRANDSLAM 500/520 QUANTUM LP 52S (1419 mS) . 6.490 F. 
GRANDSLAM 500/1050 QUANTUM LP 105S (1419 m5) 	8.300 F. 

TRUMPCARD PRO 
TRUMPCARD PRO HC 520 QUANTUM LPS 52S (1419 mS) ... 4.550 F. 
TRUMPCARD PRO HC 1050 CUANTUM LPS 1p5S (14-19 mS) . 6.390 F. 
TRUMPCARD PRO HC 2100 QUANTUM LPS 2105 (14-19 mS) 	10.390 F. 

TRUMPCARD PRO 50d52D QUANTUM LPS 52S (1419 mS) . 5.550 F. 
TRUMPCARD PRO 50011050 QUANTUM LPS 1055 (1419 m5) 	7.450 F. 

TRUMPCARD 
TRUMPCARD HC 45 FUJRSU (25 rS) 	 3.650 F. 
TRUMPCARD HC 520 QUANTUM LPS 52S (1419 ms) 	 3.990 F. 

TRUMPCAPA 	500N5 FU,AISU (25 rriS 	 4.550 F. 
TRUMPCARD 506520 QUANTUM LPS 52S 	(1419 m51 	 4.850 F. 

NORDIC X POWER 
La cartouche d'action Amiga 

A500........ 950 F. 	A2000........960 F. 

HAM - EH  AM - E + 
LA CARTE 24 BITS-16 MILLIONS DE COULEURS 
QUE TOUS LES AMIGA-USERS ATTENDAIENT 

Résolution HAM-E 384 x 560 - HAM E+ 7rî8 x 56) • Pas besoin 
de vous séparer de voire moniteur 1084s . • Le logiciel processeur 
graphique NEW IMAGE PROFESSIONAL vous est offert gratuitement 
afin dexploiter au mieux les capacités de votre carte graphique 24 bits. 
• Compatibilité avec les formats Targa. GIF. etc.. • Sauvegarde et con-
version des images en IT 24 bits. • Dimension maximale de l'image 
32.767 x 32 767 pixels • Interface utilisateur simple et Intuitive 

Prix 	HAM E 3.250 F 	HAM-E+ 4.750 F 

EXTENSIONS MEMOIRE 
8-UP ! (DIP) 

~! 	 2/8 MO 
q! 	 (A2000) 

2 MU 	 1.750 F. 	4 MU 	... 2.650 F. 

6 MO . 	_ 	.. 3.600 F. 	8 MO . ... .. .. 4.450 F. 

NOM 

ADRESSE 

VILLE 	 CODE POSTAL it r I 

-EXPANSION- 
La carte "Board vous donne la puissance 

de l'AMIGA 2000 an prix de l'AMIGA 500. 
• Extension de la mémoire risquà 4 Mo. 
• Carle fille de 2 Mo portant la mémoire à 6 Mo. 

,- 	• Se place dans le connecteur de lA501. 
• Horl}e acec pile • 100% compatible avec 

les logiciels AMIGA 
• 100% compatible avec 

Fat Agnus et Super Fat 
" 	ff 	Agnus. 

BASEBOARD pec:,..+A( 	 . ...........995F. 
'b 	.. 	..... . 1.990F. 

	

4MO . 	............ 	. 2.990 F. 

	

6MO . 	 4.990 F. 
Carte fille XRAM BOARD peuplée 512K .. ..... 1.250 F. 

DataFlyer -- 
CARTES CONTROLEURS & DISQUES DURS 

Donnez de l'espace à votre AMIGA à UN VRAI PRIX BUS PLUS 

A2000 
DataFlyer 45 (HD 45 MO. 25mS) 	 3.250 F. 
DataFlyer 52 0 (HO QuaNum 52 MQ 14o6) 	. 3.790 F 
DataFlyer 1050 (}0 Quantum 52 MO, 14 mS) 	.. 	5.690 E 

A500 DataFlyer avec baùer externe se raccordant au bus de l'A500 
DataFlyer 500!45 (HD 45 M0. 25 mS) 	 4.090F. 
DataFlyer 500/52 0 (HD Quantum 52 MO 14 mS) .. 	4.490 F. 
DataFlyer 500/1050 (HD Ojantum 105 MO 14 mS) . - 6.390 F. 

-- DATA FLYER RAM 
?Carte dextension mémoire pour ASCO et A2000. 

rmet d'apporter Jusquâ 8 MO de RAM svppIéntentaire à votre Amiga. 
DATAFLYER RAM se peuple de SIMMs 

A500 la carte s'installe su la carte contrôleur SCSI DATAFLYER 
(Totalement compatible asar la BaseBoard et la combinaison des deux peut faire 
monter la Ram de votre 5( isquà 10.5 MO I 
A2000 la carte s'installe dans un connecteur I00 broches ou se monte sur 
la carte contrôleur DATAR.YER (à pari de la venin 1.0 de la DATAFLYER 
PLUS). 
DATAFWER RAM peuplée OK 	_ ............... .. 950 F. 

2 MO.. 	.......-.........1.860 F. 
4 MO .. 	. 	................2.790 F. 
8M0_ --......... _ 	.4.650F. 

MicroBotics, Inc. 
LA CARTE ALEÂ~ ICE 68030 

POUR AMIGA 500 et A2000 
La rapdité, la puissance à votre disposition • Construisez votre carte accéléra. 
he selon nos besoins • Elle est équipée du processes Motorola 68030 ou 
du 68030EC (version économque) • Compatible copraesseur mathématique 
68881 et 68882 • Compatible Kickstart 2.0 • En option carte Mémoire addi 
ttonnefe VXL-RAM 32 (peuplée en RAM BURST ou NON-BURST 2 ou 8 MO) 
• livrée avec le logiciel du domaine pub& Set CR). 
VXL 2Smfu E0'J30 . _ . .. - 	 3.495 F. 
VXi bnhz ECOEO + 6888212 hd e. Vffl 32 NOS-BURST 12M01 .6.7F. 
VXL 7amht 030 + MMU + 602 (BmM et UXLRAM 32 QRST 12M0) 	11.900 F. 
VXL 50mht 030 + MMU + X882 RSmhiI el VXLRAM 32 MM 12MO,i . /4.900 F. 

K s sen murages peuvent se'euvm en elapes ruvesssys s,svn es peso 
kZ'es M aiuctms rods monter 

EXTENSION MEMOIRE 
512 K 

avec Interrupteur et horloge. 39 F. 
A500 

AMIGA (AS00, A2000, A3000) 
PROFESSIONAL SCANNER 

• Scamer à plat, format A4. 
avec • ampoule blanche • et 
mécanisme de haute précision 
assurant 600 DPI • vrais • en 
direction verticale pour obtenir 
de meilleurs résultats. • Capa-
cités de scan de 75 à 600 DPI 
• Compatible avec toutes les 
résolutions Amiga. • Impression 
directe sur HP LaserJet.• Livré 
avec OCR Junior. logiciel de 

reconnaissance de caractères de grande qualité. 
• 3 MO de mémoire recommandés pour une bonne utilisation. 
Prix- 	.. ... .. ..... 	... 	 9.500 F. 

POWER PC BOARD 
(A500) 

l.a plus belle machine pour le gra- 
plisme, le son et les jeux devient un 
ordinateur PRO et vous permet 

d ,,t, :.. r la log :que b:reautiuue PC. En plus, votre ordinateur passe 
à un total d'un MEGA OCTET ET DEMI 
Prix : . - . 	. .. ..NOUVEAU PRIX. .......... 2.480 F. 

- 	• 

AMIGA AUDIO DIGITIZER t~ 
choisissez entre Is version 
MONO OU STEREO 

as deux dgitakneus (samplers) Am iye vous ofrent le meilleur rapport qualité/pdx. 
La fréquence et la dmerwon de l'échantillon sont déterminées simplement par le 
logiciel que vous sinon Fonctionne avec Audionotsr I & II, Perfect Sound. Future 
Sound, ProSound, Datel sampler et Sonix. etc... Livré avec câble de connection 
et • Sound Workshop .. Dsquette DP 
AODIODIGRVFR MONO - . 	 345F, 
AIDIODIG/THER STEREO 	 495 F 

SAMPLER MK2~ 
Le SAMPLER STEREO Amiga le PLUS RAPIDE (1 mitron d'échantillons par 
seconde) • Des SUPER ésuhats avec CD AUDIO • Réglage du niveau d'entrée 
par BOULON • Seul SAMPLER Amiga équipé d'une sortie parallèle Ip"mughl 
• Reste conneaé même has utilsation. • Livré avec tables, disquette. • En option 
adaptateur automatique d'impression Compatible A3000 
Prix 	 580F. 

INTERFACE MIDI 
INTERFACE MIDI 2 pour A2000/A500 et A1000 

Equipe...ave prise IN, d'une prise OUT ET D'UNE THROUGH et en plus OUT 
de deux prises qui peutaernèr m validées sou en OUT ouTH0000H par inutruvptun. 
La souplesse de votre interface en est grandement augmentée. 
Prix. 	_ ..... ... 	..... _ . 	- 	.. 	.. 	_ _ ... 	Sll F. 

- MOUSE-JOYSTICK 
Ne vous cassez plus la tête... et ne cassez pas non plus votre Amiga 
R existe un moyen simple de passer de la souris au joystick. Une sim- 
ple pression sur le commutateur suffit! 	Prix . ..... .. 155F. 

Pour tout achat de plus de 600 F vous recevrez a1 CADEAU 
le Super PIN'S de collection B+ 

CONDITIONS GF:NERALES DE eENTE : Nos prix s'entendent TTC. départ Pans, paiement comptant. Base cours USE. Livre sterling au 15/08/91 • PORT métropole Carte et Disque furs 7i F Aures pt. 
-- ------------ ------------------- --------------------- 	-----------  
BON DE COMMANDE BUS PLUS 

_
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a grande 
nouveauté de ce mois, c'est 
Vroom bien sûr. Jamais une 
course de Fl ne vous avait 
fait ça ! Sinon, je ne vous 
conseille pas de craquer 
pour les simulations 
aériennes de cette fin 
d'année. F117A ne fait que 
suivre les traces de ses 
grands frères F15 et F19, et 
Gunship 2000 n'a pas 
comblé l'ensemble de la 
rédaction. Au sol, cette fois, 
le test de Elf par le grand 
Jacques Harbonn ! Enfin, si 
Rodland et Monster 
Business n'atteignent pas 
le top, un coup de chapeau 
pour le golf de Microprose 
et surtout pour la dernière 
production des Bitmap 
Brothers. Si vous avez aimé 
Gods, vous craquerez 
sûrement pour l'excellent 
Magic Pockets. 

D 

D'un esthétisme très discutable, le F117A 
n'en est pas moins l'un des avions les plus 
sophistiqués et redoutés à l'heure actuelle. 
Lockheed a déjà fourni 59 exemplaires à 
l'USAF, qui en a équipé le 37th TFW. 
Aucun d'eux, à notre connaissance, 
n'a rempli la mission présentée 
ci-contre : détruire des citernes à Cuba l 

F117A 

Les simulateurs de combat aérien se succèdent 
sans cesse. Sur PC. on a vu il y a deux ans l'appari-
tion de stratégies très complexes. dont F19 et F15 
furent les précurseurs. Depuis l'année dernière, 
c'est au tour de la mise en scène de connaître un 
essor remarquable. Graphismes VGA superbes et 
bruitages réalistes grace à l'emploi des cartes 
sonores. la simulation aérienne a poussé toujours 
plus loin les limites de la jouabilité. jusqu'à Yeager 
Air Combat qui reste à ce jour la simulation la plus 
belle, la plus rapide et la plus souple du lot. Dans 
ce contexte-là. F117A ne parvient pas vraiment à 
trouver sa juste place. Il offre certes des stratégies 
de tout premier ordre et des graphismes n travail- 

lés oo, mais cela ne suffit plus aujourd'hui. Pour 
vous révéler au mieux les possibilités de ce nou-
veau simulateur, je me suis livré à une petite 
enquête technique. Il s'agissait  de comparer 
F15 11, F117A et YeagerAirCombat. notamment 
en ce qui concerne la souplesse et la fluidité du vol. 
Testés sur un PC 386 VGA et placés dans leur 
configuration graphique la plus détaillée, les trois 
programmes ont accusé des différences notables 
qui laissent F117A en dernière place du classe-
ment... Ces tests sont simples : l'appareil vision-
né en vue extérieure, j'ai tout d'abord compté le 
nombre de vues s'enchaînant lorsque l'on 
accomplit un tonneau. Résultat : 28 vues pour 
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Choisissez votre (futur) héros 

F15 11, 23 seulement pour F117A et... l'impossibi-
lité de compter les changements d'écran pour 
Yeager, tant l'animation était fluide. Le pilotage 
de F15 Il ou de F117A est par conséquent bien 
plus saccadé que celui de leur confrère. et plus sur 
le titre testé aujourd'hui que sur la nouvelle ver-
sion de F15 qui date déjà de quelques mois. Autre 
calcul, le temps nécessaire à ce tonneau aérien : 6 
secondes pour F15 contre 7 pour F117A, la dif-
férence entre les deux est peu sensible. Mais 
sachez pourtant que les jets de Yeager effectuent 
2 tonneaux en quatre secondes seulement ! 
Conclusion à cette petite enquête : impossible de 
prendre plaisir aux vols de F117A après s'être 
essayé à Yeager Air Combat. Pour ce dernier 
titre. qu'il s'agisse du contrôle clavier, souris ou 
joystick, on a le vertige. Aux commandes de 
F117A, on oublie ce frisson aérien à coup sûr ! 
Pour parler maintenant des décors extérieurs pro-
posés par ces trois simulateurs, les différences 
sont moins sensibles et elles influent beaucoup 
moins sur le plaisir du joueur. Je tiens juste à 
signaler que F117A ne présente pas. comme le 
faisait F15, de flou sur la ligne d'horizon. Les esca-
liers que l'on aperçoit alors lorsque l'appareil se 
penche sont moins agréables à l'oeil. En revan-
che, le VGA est mieux traité dans F117A qu'il ne 

Branchez le radar de navigation. 

l'était dans F15. A noter encore que l'emploi des 
touches de contrôle clavier est moins souple pour 
le programme testé aujourd'hui, surtout en ce qui 
concerne les vues : il faudra en effet jongler avec 
la touche shift en plus des touches de fonction, ce 
qui est très sportif lors des combats. 
Comme c'est fréquent en ce qui concerne les pro-
grammes issus de la société Microprose. Fil 7A 
cartonne en ce qui concerne la stratégie. L'évolu-
tion du grade de votre pilote lui ouvre des missions 
de plus en plus complexes. La préparation des 
combats est de même bien plus belle et complexe 
qu'elle ne l'était sur F1511. Les vues sont splen-
dides, les cartes du territoire détaillent tous les 
reliefs, toutes les positions ennemies. C'est l'idéal 
pour mettre en place son plan de vol. Autre atout, 
Fil 7A propose un grand nombre de terrains d'ac-
tion, autant que F15 Il si l'on a acheté le disque 
scénario vendu séparément. Grâce à cette puis-
sance stratégique, F117A parviendra peut-être à 
séduire certains des possesseurs de Yeager Air 
Combat. un titre qui traitait essentiellement d'ar-
cade et de vols « nerveux >. Mais ce simulateur 
n'est pas en mesure de détrôner son confrère. La 
souplesse de Yeager offre un trop grand confort 
de combat pour que l'on supporte longtemps des 
vols par trop saccadés. 	Olivier Hautefeuille 

Stratégiquement doué, F117A souffre côté 
arcade de la qualité du récent Yeager Air Com-
bat. 

Type - _ 	simulateur de combat aérien 

Graphisme 	__ 	* * * ,t 
Graphismes travaillés, peut-étre pas assez de 
dégradés s ni de flou sur la ligne d 'horizon. on. 

Animation 	 - 
Presque 4 fois moins rapide et bien moins sou' 
pie que certains. F117A ne brille pas dans ce 
chapitre. 

Bruitages _._ 	 * ,k ,t ,tr 
Classique emploi de la carte son, rien à redire à 
ce sujet. 

Prix 	 _ 	 C 

Non, assez ! On compte déjà une bonne dizaine 
de simulateurs comme F117A sur PC... Je trouve 
un peu exagéré que Microprose. qui, entre nous, 
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PC TOUS ECRANS, 	 .. 
CARTE SON, 640 Ko 

Pour F117A, la partie est difficile. II lui faut d'un côté affirmer sa 
supériorité face à la récente version VGA de F15 Strike Eagle Il (du 
même éditeur), de l'autre surpasser les deux grands hits que sont 
Jetfighter ll et surtout Yeager Air Combat. Un pari malheureusement 
perdu. F117A est un bon simulateur, mais n'atteint pas la pole position 
de cette fin d'année. 

Microprose. Musique et présentation : J. Briggs ; programmation : J. Hellesen et 
E. Fletcher ; graphismes : C. Soares, B. Bents et K. Biscoe. 
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'votre pun de vol s'abfhe. 

MiroproseGolf 
ATARI ST 

Maniable, riche de plusieurs parcours et prenant en compte tous les 
aspects qui avaient fait le succès de Links par exemple, ce nouveau 
golf signé Microprose deviendra sans doute la simulation favorite des 
possesseurs de ST. 

Microprose/Thought Train. 

fouillés et qui traitent particulièrement bien des 
reliefs. Sur ST, ses parcours sont les plus beaux 
que j'ai pu voir jusqu à ce jour. Pour chaque coup. 
vous aurez le choix entre divers modes ' camé-
ra '. On peut suivre la balle dans sa course, mais 
aussi faire tourner la vue pour observer le défile-
ment du paysage de côté, etc. Autre atout. chaque 
tir pourra être revu en mode oreplay ',, et selon 
des angles de caméra là encore différents. Toutes 
ces manoeuvres n'alourdissent en rien la simula- 
tion. S'il fallait à Links 30 secondes pour charger 	 T 
un paysage, l'affichage est ici presque immédiat, 
ce qui est vraiment très plaisant. Enfin. vous dis- 

a depuis quelque temps perdu son rang de leader 
en matière de combat aérien (je craque moi aussi 
pour Yeager Air Combat), continue à adapter des 
sous-versions de l'ancien F19. sans pour autant 
être capable d'assouplir les animations ou de trou-
ver des astuces nouvelles. S'il fallait acheter tous 
les simulateurs de cette firme, ce serait déjà quatre 
titres au minimum qui rempliraient mon disque 
dur: F15. F19, F151! et maintenant F117A. Il y a 
de quoi devenir pirate ! Pour moi, F117A est un 
simulateur de plus, pas moins bon que d'autres. 
mais vraiment pas indispensable. 

Daniel Francois 

Rappelez-vous : au début de l'année. au cours de 
l'opération Desert Storm, le monde découvrait 
avec stupéfaction les possibilités du chasseur furtif 
de Lockheed. le F117A. Passant inaperçu au tra- 
vers du réseau de détection irakien. ce dernier 

pouvait impunément aller bombarder Saddam 
Hussein au coeur même de son dispositif de 
défense. 
Les plus fiers de ces performances furent peut-
être moins les pilotes de l'USAF que les incondi- 

Qu'est-ce qu'une bonne simulation de golf ? C'est 
tout simplement un programme qui sait rester 
maniable, même s'il développe un jeu graphique-
ment et stratégiquement riche. Le dernier-né de 
Microprose remporte ce pari. Manié à la souris, il 
enchaîne tous ses écrans sans aucune lenteur de 
chargement. 
Et pourtant. son jeu est complexe et toutes les 
options sont au menu. Parlons tout d'abord (le 
l'étendue du terrain de jeu et de la qualité des gra-
phismes. Sans pour autant atteindre la beauté de 
Links sur PC VGA, ce golf offre des paysages 
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Balade dans le ciel de P 
tionnels du simulateur qui avaten eta p u. Leurs 
heures de vol sur F19. le Stealth Fighter Simula-
tor de Microprose. Car si les chasseurs F19 et 
F117A ne font qu'un, leurs homonymes logiciels 
sont tout aussi semblables. Et c'est bien là que le 
bât blesse... 
Certes. F117A offre des graphismes de très bonne 
qualité : les pages de présentation sont superbes, 
les descriptions du matériel sont accompagnées 
d'une iconographie bien documentée. le cockpit 
et le hud semblent sensiblement plus clairs. Mais 
d'un point du vue programme, les deux logiciels 
sont jumeaux homozygotes. On petit compren-
dre que l'éditeur ait sauté sur l'occasion de pro-
mouvoir un produit, au demeurant de bon niveau, 
après la guerre du Golfe. Il convient cependant de 
ne pas faire passer un simple réhabillage pour un 
nouveau soft. Si vous êtes de ceux qui ont passé 
leurs nuits au-dessus du Koweit. vous ne trouverez 
que peu d'intérêt à cette nouvelle version de votre 
logiciel. 
Pour ceux qui ne connaissaient pas F19, F117A 
est un simulateur, certes dépassé techniquement. 
mais basé sur l'un des chasseurs les plus fascinants 
du moment et donc potentiellement indispensa- 
ble aux connaisseurs. 	Youri Margarine 

'.noix au club er regtagu a is r~ rc:crnon. 

poserez dans ce simulateur de six parcours dif-
férents. 
Voici pour l'aspect graphique de la simulation, 
assurément la plus belle sur ST. 
Côté maniement. ce programme reprend à son 
compte toutes les options des grands de ce mon-
de, dont Links reste la référence. mais sur PCseu-
lement. Je passerai rapidement sur le placement 
des pieds, la hauteur du tee. le choix des clubs, etc. 
L'ensemble est désormais classique. bien que très 
complet et toujours aussi facile à manier. Plus 
intéressante est la préparation des tirs. La vue 3D 
aérienne de chaque trou est superbe. Là encore, 
on y voit très bien les reliefs et. selon le club choisi, 
la trajectoire de la balle est dessinée à même 
l'écran. Une fois prêt à tirer, vous pourrez faire un 
petit zoom sur le paysage. afin de mieux visualiser 
la disposition des obstacles. Ensuite. il suffit. selon 
la méthode classique, de presser trois fois le bou-
ton de la souris pour décider de la force du tir et 
d'éventuels effets. Que l'on soit alors novice ou 
professionnel, cette simulation de golf répond à 
toutes les exigences. 
Le débutant pourra calculer et visualiser très faci-
lement la puissance de chaque club. Quant aux 
connaisseurs. ils vont très vite se lancer dans un 
jeu stratégique de longue haleine. Car c'est là le 

Choisissez le mode caméra. 

modes de jeu et la sauvegarde des joueurs. Les 
modes d'entraînement mis à part, vous allez enre-
gistrer l'évolution de votre champion de partie en 
partie. Toutes ses capacités et son handicap vont 
alors varier au fil des jours. que l'on joue en ~' sin-
gle «« ou que Ion se lance dans de grands tournois. 
Arrivé à un certain niveau, vous pourrez même 
rencontrer l'une des stars mémorisées sur les dis-
quettes data. A vous alors de vous classer au 
milieu de ces huit têtes de liste, pour peut-être 
atteindre un jour la tête du classement. Micro-
prose Golf vous donne même quelques leçons de 
style. puisque une douzaine de tirs fameux sont au 
menu du mode ~~ replay ~. 
Les possesseurs de ST trouveront donc ici le plus 
abouti des simulateurs de golf. Bien sûr, si vous 
possédez et appréciez déjà un titre fameux com- 

A la fois complexe et très maniable. ce golf inté 
ressera un large public. Le best sur ST. 

Type - - - 	 golf 

Graphisme 	 * * * * * 
Des paysages très bien traités. surtout en ce qui 
concerne les reliefs. 

Animation 	 * ,t * * 
Parfois saccadée, l'animation 3D reste pour-
tant convaincante. 

Bruitages 	 ,t * ,t 
Un peu simpliste à mon goût. mais on a quand 
même un « plouf ,, lorsque l'on noie sa balle... 

Prix 	 D 

Je ne suis pas d accord avec OH lorsqu il conseille 
l'achat de ce « nouveau « simulateur de golf pour 
ST. D'accord, les visions caméra sont intéres-
santes, l'animation est rapide et le fait de pouvoir 
sauvegarder les parties, c'est sympa. Mais enfin, 
ie trouve qu'il n'y a pas assez de nouveautés dans 

Voir le parcours sous tous les angles. 

Puissance et précision : visez juste. 
Madness profitant de toutes les possibilités des 
micros. Cela dit, si vous n'avez encore aucun Jeu 
de ce type pour votre ST, allez-y ! 

Daniel François 

Néophyte dans le genre, jai été très surpris par la 
simplicité d'emploi et l'efficacité de ce soft. Ajouté 
à cela les nombreux parcours, la variabilité des 
coups, les graphismes 3D et les différents plans de 
visualisation de la balle oo en pleine action ~' consti-
tuent une véritable invitation au voyage. Pour le 
débutant, cela pourra être une approche éduca- 
tive du golf. 	 Rama 
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Zoom sur paysage 3D. 

Commentaire de votre dernier tir. 

	

erse. 	
dernier atout de ce programme : la richesse de ses 

	

. 	td... 	Is. 

Les options sont maniées à la souris et les changements de tableaux sont instantanés. 
ce logiciel pour y investir encore plus de 
300 francs. Tous les passionnés ont déjà leur pro-
gramme et ils se sont aussi procuré des disques 
scénarios nombreux et... chers. Pour moi, Jack 
Nicklaus et ses nombreux parcours me suffisent 
bien et je n'irais pas acheter le dernier golf de 
Microprose. Il serait de bon ton que les concep-
teurs de tels programmes trouvent enfin de nou-
velles idées vraiment révolutionnaires et ne se 
bornent pas à ajouter quelques plus pour vendre 
un programme qui reste trop proche de ce que 
l'on connaît déjà. Dommage, par exemple. que 
l'on ne voit plus de Mici Golf. ou de jets à la Marble 

Un jeu varié : 5 parcours complets. 
nie Jack Nicklaus ou PGA Tour Golf, un nouvel 
investissement ne s impose peut-être pas. Et 
pourtant. il serait dommage de passer à côté de 
tant de souplesse et de richesse. 

Olivier Hautefeuille 



Attention aux collisions trop fréquentes. 
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voiture. il dépend surtout ici de l'angle de bra- 	tionner quelques ' plus » de moindre importance. 
quage des roues. Lors des premières courses, la 	comme le zoom possible de la vue avant, le régla-  
difficulté de cette gestion m'a vraiment rebuté. 	ge de la sensibilité souris, la sauvegarde des cham- 	~' <: 	-~* 
Mais après quelques heures d'entraînement, j'ai 	pionnats ou le changement des pneus, du moteur' 
tout compris ! Et je peux vous assurer que, lorsque 	et le plein d'essence dans le stand. Il y a longtemps 	~~- - - 	— 	— 	- 
l'on cannait la limite d'adhésion de la FI en vira- 	que la course auto sur micro n'avait pas connu de 
ge. on peut tout à fait envoyer un coup de frein, 	grand hit. Celui la s'inscrit d'ores et déjà sur la liste 
contre-braquer et reprendre le contrôle de l'en- 	des prétendants aux prochains Tilt d'Or. 
gin. C'est sportif. oui. mais du même coup super 	 Olivier Hautefeuille  

I 	passionnant. 
Vroom a demandé plusieurs années de travail à 
l'équipe de Lankhor. Mais pour avoir si long 	 _ 

Un tableau de bord petit mais précis. 	 temps 	attendu 	cette 	grande 	simulation. 	on 	Je suis tout à fait d'accord avec OH en ce qui 

l'engin sont très directes of méme un noce pour- 	
excusera facilement ce retard au vu des qualités 	concerne ce logiciel. Mais ce que je voudrais 	Il reste quinze .' _  

l'engin 
	nt terrent éviter tes êbstacles oudouble- 	

graphiques et sonores de la course. Parlons brui- 	rajouter. c'est l'importance du jeu à deux qui est ici 

ses concurrents. nt év Sanctionnée o sta le score, cette 	tage tout d'abord avec le réalisme de la bande son. 	possible par liaison câble ou modem entre deux 

ses cone urr si s. S n souple que l'un Scor décru- 	
Je vous ai déjà parlé des vrombrissements du 	ST. Ca. c'est vraiment une nouveauté et ça élargit 	Les deux ans d'attente nécessaires à la mise au 

chera pas fai vive 
et souple le mode *en décro- 
	moteur qui permettent de surveiller son régime 	l'horizon des passionnés de Formule 1 dont je fais 	point de Vroom lui causeront probablement 

chers pas complique. La 	lee va cette fois aire, 	
sans même regarder le compte-tours. Mais il faut 	partie. Vroom est vraiment un très bon logiciel, 	beaucoup de tort : commercialisé en 1989. il 

lement se com sur 	. 	a vo et. du même coup. 	
ajouter à cela bien d'autres atouts. L'effet Dop- 	difficile à manier, c'est vrai, mais éclatant dès que 	aurait 	vraiment 	représenté 	un 	événement. 

leme t tourner 
 une r la piste  très délicate. 

même 
Les pro- 	pler est saisissant (le bruit des voitures qui vous 	l'on contrôle bien le maniement souris. J'ai 	Aujourd'hui. 	après des programmes 	comme 

grammeurs grana upil de Vroom ont 	très décidé pour 
délicate. dernier 
	doublent arrive de loin, ~• grossit ••. change de fré- 	apprécié ausi la gestion des autres voitures qui ne 	Stunt ou Indy 500, il ne peut que causer un inten- 

 de jeu de 
Vroom 

 mclvrn que é contrôle 	sou- 	quence et s'amenuise ensuite...). Lorsque vous 	font pas que vous barrer la route mais négocient 	
se sentiment de frustration. Une animation et des 

ris •. En effet. le joystick n'était pas assez précis 	passez sous un pont ou que vous frôlez de trop 	leurs courses tellement bien qu'il est intéressant 	g 	 p bruitages aussi réussis auraient mérité beaucoup  

pour Enr effet. le  tant de finesse dans le pilotage. 
précis 
	près les arbres qui bordent la piste. les bruitages 	de les suivre lorsque l'on est novice dans cette 	

mieux. Personnellement. je me méfie des ron- 
pour 
	de vous prantser que 

finesse 
 e dan 	le pilot get 	font entendre le souffle de l'air. Pour la conduite. 	simulation. Un grand bravo à Lankhor. 	

geurs. surtout lorsque leur appendice caudal est 
Ii 	 F 	Bl 	h 	d 	tt 	h' 	' 	h' 	O 	fit 	1' 

Vous voici en mode angulaire. Le pilotage a la souris est vraiment très délicat. 	 tous ces aspects comptent énormément, putsqu 	 rancis enc ar 	ra ac e a ma mac ine. r. pour pro er p erne- 
- 	 est par exemple possible de devinerà l'oreille lap- 	 ment de Vroom (en modes training ou compéti- 

C 

r) 	L   

., 	.- 	
ii 

Tous les fanas de course automobile l'attendaient depuis longtemps... 
Votre F1 rugit, se cabre et plonge dans un décor 3D superbe. Mode 
arcade très facile à prendre en main ou pilotage « angulaire » souris 
aussi délicat que réaliste, Vroom est la plus aboutie des simulations 
de pilotage sur circuit. A ne manquer sous aucun prétexte. 

Lankhor. Programme : Jean-Luc Langlois et Daniel Macre ; graphismes : Lankhor; 
musique : André Bescond ; bruitage : Jean-Luc Langlois. 

Ce qui est étonnant lorsque l'on prend en main ce 
programme. c'est que ses concepteurs n'ont pas 
cherché à vous en mettre plein la vue. Pas de 
mode replay, d'option caméras multiples. de 
modification complexe des pneumatiques ou de la 
cylindrée des moteurs. Non. Vroom se présente 
comme une course très classique. Le menu d'ou-
verture propose divers types de compétition 
(entraînement. arcade ou championnat). un nom-
bre de tours de piste variable et le choix entre les 
contrôles souris ou joystick. Lorsqu'on lance la 
première course, même simplicité : la mise en 
scène de la course n'innove en rien. Le pilote voit 
l'avant de sa FI. Ses mains serrent le volant et un 
tout petit tableau de bord. encadré par deux 
rétros. complète la vue. Rien de très exceptionnel 
dans tout cela et pourtant... Vroom est un pro-
gramme vraiment exceptionnel ! Je m'explique... 
Le logiciel vous propose deux types de jeu : les 
modes arcade et angulaire. Ainsi. il s'adresse tout 
autant à ceux qui préfèrent foncer tête baissée 
dans l'action qu'à ceux qui misent plus sur un long 
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entrainement pour finalement profiter de la cour-
se la plus réaliste que la micro est jamais produite. 
Dans le mode arcade. votre voiture restera à tout 
moment parallèle à la piste. C'est la disposition la 
plus classique, celle qu'emploient presque tous les 
simulateurs de conduite. Le pilote peut ici manier 
sa FI à la souris ou au joystick. Les réactions de 

Passage au stand pour réparation.  

Le relief est très bien rendu. 

mille fois plus difficile à manier que le mode arca-
de. A long terme. voila qui fera plaisir aux vrais 
amateurs de sensations ! 
Le deuxième atout de Vroom réside dans la ges-
tion de la boite de vitesses de votre Formule 1. Si le 
mode boîte automatique est classique, les pilotes 
qui préfèrent contrôler de plus près la conduite 
vont trouver ici de quoi les satisfaire entièrement. 
A la souris, le régime du moteur est contrôlé par 
les déplacements haut/bas. Pour les vitesses, on 
passera la première par une pression sur le bou-
ton droit et ion rétrogradera avec le gauche. La 
grande maniabilité de cette gestion permet de 
profiter pleinement des reprises ou des accéléra-
tions brusques. Je n'ai jamais autant tenu compte 
du régime moteur et du rapport de la boîte que 
dans cette simulation. Appuyée par un bruitage 
très réaliste, la gestion du moteur prend une place 
dominante dans la course, sans pour autant être 
difficile à gérer. En un mot, génial ! Autre aspect 
très important dans le pilotage de Vroom, la ges-
tion des virages et des dérapages. En mode arca-
de. les limites de •, glissade • ont été suffisamment 
repoussées pour que l'on ne s'envoie pas trop 
souvent dans le décor. Mais en mode training ou 
compétition, c'est une autre paire de manches ! 
Alors que pour la plupart des simulations de cour-
se, le dérapage est uniquement lié à la vitesse de la 

proche d'un concurrent. avant qu'il n'apparaisse 
devant vous ou dans votre rétro. Côté graphique. 
le classicisme du décor n'a d'égal que sa qualité et 
sa finesse. L'animation est d'une souplesse 
remarquable, les effets de reliefs vous font le 

coup de l'ascenseur •• les crashs envoient valser 
les pneus. Plus que tous les circuits sur lesquels je 
me suis déjà essayé. celui-ci a de plus le mérite de 
détailler la piste sur une grande profondeur. On 
peut suivre un concurrent qui vous double long-
temps sur la piste... 
Tous ces atouts font de Vroom une simulation 
vraiment performante. Il me reste à vous men- 
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Vous ne l'entendez pas, mais le passage sous ce portique produit un souffle d'air. 

tion). vous êtes obligés d utiliser une souris. Déso-
lé, mais mes petits doigts préfèrent les douces 
touches du clavier ou les manettes de mon joy. 
Alors, pour moi, Vroom n'est qu'une simulation 
de FI comme une autre. graphismes et bruitages 
mis à part . 	 Youri Margarine 

Souplesse, réalisme et longévité sont les trois 
qualités maîtresses de ce soft. que vous jouiez 
arcade ou •, sérieux ! u 

Type 	 course de formule 1 

Graphisme 	 .. * * * * * 
Les décors sont variés et très précis. Le tableau 
de bord est simple niais d'autant plus lisible. 

Animation 	* * * ,t 
Du très bon trauail sur ST. Jamais saccadé. ça 
bouge dans tous les sens et à bonne vitesse. 
Jaime! 

Bruitages  
L'un des points forts de Lankhor qui gagne là 
encore la palme du •~ décibel de qualité ». 

Prix. 	 ......._ - C 
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Vroom 
ATARI ST 



Monster Business et Rodland 
sont sur un plateau... 
Ce mois de rentrée a vu débarquer sur nos 16-bits deux nouveaux jeux de plates-formes particulièrement 
réussis. D'un coté Monster Business, à l'aspect très « cartoon », et de l'autre Rodland, tout mignon-tout 
doux. Pour peu que vous soyez amateur de ce genre de jeu, il y a fort à parier qu'entre les deux, votre coeur 
balancera... Et comme il y a également fort à parier que votre bourse ne vous permette pas de vous offrir 
la paire, nous allons essayer de détailler les qualités propres à chacun d'eux. 

tion, par contre, est de très bonne qualité. Le jeu a 
été soigneusement fini et bien pensé. 
De la présentation à la table des meilleurs scores 
en passant par le jeu lui-même, la qualité de la pro-
grammation ne souffre pas (ou peu) de reproches 
Les graphismes, proches du style BD, sont amu. 
sants. quoique de qualité parfois inégale ; la palet-
te est bien choisie et agrémentée. dans certains 
Iilrkeu,:, sir (i~ radé très colorés. 

Monster Bust"ness 
ST, AMIGA & C64 

Eclipse Software. Programmation : Fabian Hammer & Mark Rosocha ; graphisme: 
Michael Grohe ; musique et son : Synth Dream ; version C64 : Markus Schneider. 

Ach vcz vire Îo pompe 1 

L'animation est réussie puisque le leu tourne en 
moyenne à 25 images/seconde, et ce malgré les 
nombreux sprites de bonne taille (les monstres 
doublent pratiquement de volume une fois gon-
flés) et le scrolling vertical plein écran. 
Les musiques de Synth Dream sont d'excellente 
qualité (y compris sur la version destinée au Si) de 
même que les effets sonores. qui restent cepen-
dant plutôt discrets. 
Bien qu'assez difficile. Monster Business est joua-
ble et prenant. Il constitue un très bon jeu de pia 
teaux et un bon départ pour Eclipse ! 

Doqiie de Mauve 

Prix public 
conseillé 

UNE EXPLOSION recevnu OR ayant D'ARCADE, D'HUMOUR ET D'ACTION ! ,''de âme._ 
pagne de votre chèque A ord e de 

LORICIEL à : LORICIEL - Dépt V.P.C. - 

UN SCENARIO DESOPILANT A LA '# au p lunda~rre dea2500 FF TTC'(P 

 92500 Rueil 

Leroy vient de gonfler l'un des Mod Meonies qui s'envoie au gré du vent. 

L 0 R T C I E L 
CHEZ TOUS LES REVENDEURS A PARTIR DU 30 OCTOBRE 91 

MESURE DE CE NOUVEAU HEROS! 

A Tin Town. c'est la panique ! Les Mad Meanies, 
immondes créatures qui hantent habituellement 
la grande forêt, ont fait main basse sur le chantier 
de la ville. 
Non contents de faire fuir les ouvriers. les Mad 
Meanies ont également dérobé tous les outils 
nécessaires aux travaux. 
Pour Mr Bob, le contremaitre. il ne reste plus 
qu'une solution : Leroy, le chasseur de monstres. 
C'est vous qui allez diriger Leroy à travers 45 
niveaux de poutrelles enchevêtrées et de plans 
inclinés. Armé d'un pistolet à air comprimé. notre 
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héros transforme ses adversaires (poulets agres-
sifs. goblins verdâtres. crapauds cracheurs et bien 
d'autres encore) en grosses baudruches qu'il peut 
ensuite envoyer valser dans les mâchoires de leur, 
congénères. 
Son but est d'éliminer tous les Mad Meanies en 
récupérant un maximum des objets qu'ils ont 
volés, le tout en temps limité. Pas facile. mais s'il y 
parvient. Il sera sacré Top Buster de Tin Town. Le 
jeu en vaut bien la chandelle... 
Assurément, Monster Business est un bon jeu. Si 
le thème n'est pas des plus originaux. la réalisa- D' rn• i •. nivcu 	: supe-rbc degraders. 

J nulle commande t ou  
au prix unitaire de 25.00 FF TTC (Port compris). 
/. 

Prénom:_________________________  
Adresse 

/ cP 	Vile: 
O Catalogue LORICIEL sur simile jeorarcte 

0 -T• i ': 	contre 2 ombres à 2,50 FF. 



.~ `` PRIX: 1 ATARI ST 1040 
+ écran couleur + 1 pin's bordas 

SUPER CONCOURS 
dire que l'on oublie toutes les bonnes BD parues à 
travers le monde pour ne garder que celles aux 

~' 

	

	dessins humoristiques simplistes. Le jeu est bien 
réalisé, certes. mais il n'a rien d'exceptionnel non 
plus. Et il reste quelquesdétails qui me chagrinent. 
Quoi de plus rageant, par exemple, que de mourir 
parce que, lors d'un saut, votre tête passe au 
même niveau qu'un monstre se tenant plus haut 

• sur un passage différent ? Ou de perdre soudain le 
contact avec un ennemi qu'on était en train de fai-
re éclater ? Enfin, si une option pour quitter la 
partie en cours est prévue (en appuyant sur Esc) 
pourquoi ne pas revenir directement à la présen- 

Attio, au singe pneumatique, l'un des 
Mad Meanies les plus rapides. ll se 
précipite sur vous sans aucune hésitation 

Des jeux de plateaux. on en a vu passer beaucoup 
durant ces derniers mois (reportez-vous donc au 
Challenge de notre précédent numéro). Mais je 
dois dire que, dans le genre. Monster Business est 
loin d'être le pire ! Je dirais même qu'il est très 
reussi et, s'il n'est pas follement original, il y a mal-
gré tout quelques trouvailles sympathiques. Par 
exemple. l'arme à air comprimé de Leroy rem-
place avantageusement l'éternel laser. J'adore 
voir les monstres gonfler et se dégonfler au ryth- 

Ne vous fiez pas à la beauté naturelle des 
décors. Ce niveau est l'un des plus corsés 
du jeu. 

me du bouton tir de mon joystick, même s'il arrive 
parfois que l'on se fasse tuer par derrière alors que 
l'on essaye désespérément de faire s'envoler un 
Mad Meany récalcitrant. Mais ce que j'aime par-
dessus tout. c'est le «« bong ' qu'ils font lorsque 
Leroy les envoie valdinguer sur les autres, qui 
s'éparpillent alors dans tous les sens. comme des 
quilles. Cela parait idiot, je sais, mais lorsque vous-
même reussirez à faire d'un Meany deux coups, 
vous comprendrez... 
Si le jeu a l'air dur, la difficulté est bien dosée et 
vous permet de progresser à chaque partie. Vous 
n'avez que trois vies mais vous pouvez en gagner 
(tous les 20 000 points) et vous disposez de qua-
tre options oo continue •. Pour ma part, je suis arri- 
vé au 24° niveau. Qui dit mieux ? 	Nephilim 

Après toutes ces louanges. je n'ai plus grand-
chose à raconter sur Monster Business... Alors, 
plutôt que de répéter bêtement les paroles de mes 
petits camarades. je vais vous dire ce que je n'ai-
me pas dans ce jeu. Tout d'abord. je trouve que les 
graphismes ne sont vraiment pas au top de ce que 
l'on peut faire sur un ST. et encore moins sur 
Amiga. Et si c'est ça le style BD. alors cela veut 
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A partir d'un certain niveau, les pélicans 
sauteurs vont commencer à pondre 
des oeufs qui risquent de vous exploser à la 
figure. 

Un bon jeu. difficile mais progressif et parti-
culièrement prenant. 

Type 	 plates-formes 

Graphisme 
Des graphismes colorés et amusants mais qui 
auraient pu être plus soignés. 

Animation 
Une très bonne animation, avec de nombreux 
sprites et un scrolling plein écran. 

Bruitage  
Une musique synthétique d'excellente facture 
complétée par des bruitages sympathiques. 

Prix 	 C 

- 	 - 	 -, )b,; 

ouvriers par les Mad Meanies. 

tation plutôt que de devoir attendre la fin du 
compte à rebours des crédits ? Ceci dit, ne vous 
méprenez pas, Monster Business est un jeu tout à 
fait honnête et un bon investissement... si vous 
aimez ce genre de soft. 

Pierre Tnichin 

Très peu de différences entre les versions ST et 
Amiga. Mais, pour une fois, c'est à porter au cré-
dit des programmeurs ST qui tirent le meilleur 
parti de leur machine. Ainsi, pour égaler le scrol- 

Beaucoup de couleurs, de nombreux 
sprites simultanés et une animation fluide 
font de Monster Business une indéniable 
réussite technique. 

ling hardware de l'Amiga, Fabian Hammer a utili-
sé la technique du Syncscroller qui autorise des 
scrollings plein écran sur STFsans perte de temps 
ni de fluidité. Les musiciens, quant à eux. com-
plètent la musique ' soundchip » classique par 
une batterie digitale d'excellente qualité. La ver-
sion ST est donc quasiment au niveau de la ver-
sion Amigo, bien que l'animation ne soit pas tout 
à fait aussi souple. Mais la différence n'est pas fla-
grante. Et, de toute façon, le jeu reste le même... 

D.d. M 

A part pour les graphismes, qui perdent en finesse 
et en couleur, la version C64 n'a pas grand-chose 
à envier à ses aînées. Cela grâce au talent du pro-
grammeur, Markus Schneider, et aux stupéfian-
tes capacités du bon vieux Commodore qui n'hé-
site pas à venir narguer les 16-bits sur leur propre 
terrain. La version testée n'était pas définitive 
mais les responsables d'Eclipse nous ont affirmé 
que l'animation égalerait ou même surclasserait 
celle de l'Amiga. 	 N. 
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dit 2t' au 4`' PRIX :1 Discman SONY 
+ 1 pin's BORDAS 
du e au 14f' PRIX: 1 Walkman SONY 
+ 1 pin's BORDAS 
du I5'  au 34e' PRIX :1 logiciel BORDAS 
à choisir + 1 pin's BORDAS 
Du 35e' au 534e PRIX : 1 pin's BORDAS 

QUESTION N l : Quelle est la gamme de 
	

QUESTION N°3 : Jusqu'à combien de 
logiciels éducatifs pour le collège 	 carnets de notes peut avoir chaque élève ? 
la plus complète ? 

QUI'S'IION N`4 : Quel personnage est 
représenté sur l'écran de présentation de 

QUESTION N = 2 : Qui est Alteau? 
	 chaque logiciel éducatif ? 
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A JEU CONCOURS TILT/BORDAS ('FI )i\ 243 99243 PARIS CONCO1IRS 

Nom : 
	

Prénom: 

Adresse: 
Code Postal : 	" jj jj 	Ville : 
Le règlement complet du présent jeu est déposé à la SCP OUAZAN-BENSOUSSAN, huissiers de justice à Paris, et peut être envoyé 

sur demande au tarif lent en écrivant à : Jeu Concours "TILT/BORDAS" CEDEX 2438 99243 PARIS CONCOURS 
(timbre remboursé sur simple demande). 
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ST, AMIGA & C64 

Pote• toute infirmation 
veuillez contacter: 
LORICICL 81, Rue 
(le la Procession 
92500 Rueil-
\talmaison 

7 Le #%èmi 
I4 

Disponible sur 
Amstrad 

CPC Disk/CPC+ 
Amiga - Atari ST 

IBM PC et 
Compatibles. 

Débarassez-vous d'abord des 
éléphanteaux pour ensuite vous attaquer 
au gros morceau. 

convaincant : les graphismes. dans le style japo-
nais. sont adorables. Même les pires monstres ont 
l'air gentil et leurs mimiques de joie ou de colère 
devraient littéralement vous faire fondre. La réali-
sation du jeu est très bonne, tous les détails ont été 
bien conçus. 
Au niveau purement technique. le jeu n'a de toute 
manière demandé aucune prouesse particulière. 
A noter cependant qu'il tourne à 50 images/ 
seconde, avec des sons digitalisés et un bon nom-
bre de sprites à l'écran. Le scrolling, qui n'a lieu 

Tum vient de faire exploser une boita 
la débarrasse de tous ses adversaires. 

qu'entre chaque niveau. est impeccable. Quel-
ques conseils contre les monstres gardiens. Il est 
assez facile de se débarrasser des crocodiles du 
dixième niveau. Pour la baleine, visez les yeux. 
Pour l'éléphant, profitez des moments où il est au 
sol. Enfin. méfiez-vous de la vache-démon car, si 
elle semble inoffensive au départ. vous la verrez 
bientôt grandir jusqu'à atteindre la hauteur de 
l'écran. 
Si vous parvenez à la vaincre, cependant. vous 
aurez droit à une séquence de fin digne de ce nom. 
Alors enfilez vos bottes et... à l'assaut ! 

Dogue de Mauve 
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Il achetant cette compilation, vous aidez l'association 
.' I ,es Enfants du Silence ". Grâce à vous plus de 700.000 
. nfants so>I>I>l'(Js t'i Thal - (n1 en(Iants  sortiront eiiuin ( i silencIt. 

id 7iP' 

249 Frs. 
Prix moyen T.T.0 

généralement constaté. 

5 GRANDS LOGICIELS 
5 GRANDS EDITEURS RÉUNIS POUR AIDER 

LES "ENFANTS DU SILENCE" 
Versions Amiga - Atari 
Ainsi rad cps/cpc+ -
IB;tiI PC et Conip.. 

des jeux «, tous bêtes mais si prenants qu'on y 
revient encore et encore. avec toujours le même 
plaisir. Rodland est de ceux-là. 
Aucun effet spécial délirant. pas de millions de 
couleurs ou de centaines de sprites. C'est d'ail-
leurs la raison pour laquelle la conversion sur 
micro est si proche du jeu original de Jaleco. Il se 
pourrait même qu'elle lui soit supérieure car les 

Storm. Programmation : Ronald Pieket Weeserik & John Croudy ; graphisme : Ned programmeurs de Random Access ont corrigé les 

Langman ; version C64 : Steve Snake. 	
bugs de I'original (plus de monstres coincés sur les 
échelles ou assommés dans le vide) et rajouté des 
animations qui n'avaient pas été utilisées dans la 

— 	 version arcade. Et le résultat est vraiment 

La baleine garde l'accès du vingtième niveau. Pas facile du tout... ! Pou.. -,. _,.. 	.s,: 

yeux, c'est son unique point faible. 

Horreur ! La douce maman de Tam et Rit a été pour combler Tam (ou Rit) de bonus substantiels. 
enlevée par les habitants du pays féérique. Eux qui Par contre. si les deux enfants tardent trop. les 
étaient pourtant si gentils jusqu'à présent... Tam monstres se changeront en nuages rageurs. rapi- 
et Rit décident de partir à la rescousse de leur des et sournois qui leur donneront encore plus de 
mère en espérant bien découvrir le responsable fil à retordre. 
de tous ces événements étranges. Enfin. sachez que tous les dix niveaux. vous devrez 
Mais avant d'y parvenir, les deux enfants devront affronter un immense gardien qui. bien que très 

affronter les nessies (mini serpents de mer), bus- mignon. n'en sera pas moins redoutable et sans 
heys (écureuils agressifs), spuds (patates sur pat- pitié... 
tes) et autres polymorphes (horribles vers à la Ian- 
que gluante). 
Pour cela, les Anciens du village leur ont offert les Au milieu de la débauche de couleurs. d anima- 

bottes d'arc-en-ciel qui leur permettront. en fai- tions. d'effets de rotation. de zoom et de scrolling 
sant apparaître une échelle multicolore. de pro- stupéfiants des bornes d'arcade. il existe parfois 
gresser à travers les 40 niveaux du jeu. Enfin. le 
père des deux petites fees les a dotees de baguet- 
tes magiques avec lesquelles elles pourront 
assommer leurs adversaires en les secouant conn 
me des pruniers. Chaque créature mise hors  
d'état de nuire leurs fournira une arme utile pour 

	

. 	_ ~ t _ affronter les suivantes. Tam et Rit pourront égale- 	 _ 	-_ - 
ment emprunter des portails de téléportations ou 	 v. 
des ballons flottants pour se déplacer plus rapide 
ment et collecter un maximum de bonus sous la 	 , 
forme de petites fleurs. Et si nos deux héroïnes 	 » 
parviennent à récupérer tous les bonus. les mons- 	 tr 
tres se transformeront en étranges poussins qui. 
une fois k.o.. laisseront derrière eux les lettres du 
mot EXTRA. Le mot formé. une fée apparaîtra 	La fée offre une vie supplémentaire. 
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C'est vrai, je l'admets, Rodland est très mignon. 
En particulier les petites étoiles de mer japonaises 
(elles portent l'emblème nippon sur le dos) 
armées de boomerang. Mais. quand même, 
avouez que tout ça manque franchement d'origi-
nalité ! Remplacez la maman par une fiancée, les 
deux gamines pas une paire de gros bras. le pays 
des fées par une zone malfamée et vous obtien-
drez le scénario type de 99 %, des beat'em-up sur 
consoles et micro. Apparemment, on ne pourra 
jamais avoir une bonne réalisation ET une bonne 
histoire... A moins que Double Dragon 3. des 

Le deuxième niveau : entrez dans la tour 
pour aller secourir votre maman 
prisonnière. 

mêmes auteurs, ne viennent me contredire. Mais, 
franchement. j'en doute ! A part ça. je trouve que 
les graphismes, même s'ils sont réussis. auraient 
pu être nettement plus soignés (certains décors et 
quelques sprites manquent vraiment de finesse et 
de finition). Et la partie sonore est loin d'atteindre 
des sommets. Reste un jeu très amusant - je ne 
peux pas dire le contraire - et à la difficulté bien 
dosée. Rodland mérite-t-il de s'ajouter à votre col-
lection ? A vous d'en juger... 

Pierre Truchin 

Pour ma part. je suis tout à fait d'accord avec 
Doguy. Rodland est un excellent jeu qui n'appelle 
que peu de reproches... pour peu que l'on appré-
cie ce type de soft. évidemment. Mais, sans être 
aussi universel que Lemmings. je pense qu'il plai-
ra à une grande majorité de joueurs. Le seul petit 
défaut que ie lui trouve est le côté « exigu ' des 
niveaux. En effet. ici, pas de scrolling... Aussi, 
étant donné que les sprites sont nombreux et 
assez gros, on se retrouve souvent submergé sous 
le nombre. Ceci dit, mon avis sur Rodland reste 
très favorable : l'essayer. c'est l'adopter ! 

Nephilim 

Là encore, peu de différences entre les deux ver- 
sions 16-bits. 
L'animation sur ST est cependant moins souple 
que sur Amiga et les sons peut-être légèrement 
moins bons. 
Quoi qu'il en soit, Rodland ST reste un grand jeu 
de plates-formes. 	 D.d.M 

La version 8-bits du jeu reste tout à fait honorable, 
même si les graphismes y perdent de leur charme. 
ce qui diminue l'intérêt du jeu. 	 N. 
58 

Le duel 
Pas facile, pour l'amateur, de choisir entre les 
deux jeux. Il faut dire qu'ils ont beaucoup de 
points communs : un mode de combat original, la 
possibilité d'utiliser un adversaire neutralisé pour 
éliminer les autres, de nombreux bonus à récupé- 
rer, etc. 
Au niveau technique, c'est Monster Business qui 
l'emporte. II est particulièrement bien réalisé et, 
de plus, dispose d'un scrolling qui augmente d'au-
tant la taille des tableaux. 
Cependant. les graphismes de Rodland sont 
irrésistibles et ses adorables monstres-gardiens 
apportent un réel plus. Enfin. c'est surtout la pos-
sibilité dejouer à deux simultanément qui fait légè-
rement pencher la balance en faveur du jeu de 
Random Access. 
De toute façon. si vous êtes un fan des jeux de pla-
tes-formes, et quelle que soit votre décision finale. 
je suis certain que vous ne regretterez pas votre 
achat (oui j'ai bien écrit : K achat -, !). 

Dogue de Mauve 

Comment peut-on être déçu par fun des tous der-
niers simulateurs de Microprose. un éditeur qui a, 
à son actif. tant de hits célèbres ? En fait, Gunship 
2000 pèche sans doute par l'excès. Est-ce du fait 
de la complexité de son jeu et des multiples straté-
gies qu'il offre que son pilotage est rendu si peu 
agréable ? Sans doute ! Si l'on retrouve ici toutes 
les vues classiques de la simulation micro, c'est la 
lenteur de la simulation qui risque de décevoir les 
pros de la voltige. Après s'être essayé à Yeager 
Air Combat, par exemple. un simulateur éton-
nant pour la souplesse de son jeu, on ne peut que 
regretter les saccades de Gunship 2000. Testé sur 
un 386 VGA, cet hélicoptère s'est montré trop 
lent et pas assez souple pour donner le frisson. De 
même, en ce qui concerne les graphismes, ne 
comptez pas retrouver ici les dégradés d'un Jet 
Fighter 11. Pour du VGA. les décors sont agréa-
bles. sans plus. Les silhouettes extérieures que 

Un super jeu tour mignon et plein d'entrain où 
deux joueurs pourront s'entraider pour retrou-
ver leur mère. 

Graphisme __ 	 * ,t ,t 
Attention. sous leur apparence de petites pelu-
ches toutes gentilles, les monstre ,, craquants N 
du pays des fées sont redoutables. 

Animation  
Une fluidité à toute épreuve malgré tous les 
sprites présents à l'écran. 

Bruitage 
Une musique entrainante et bien dans le ton du 
)eu. 

Prix 	 C 

l'on observe en mode suivi sont. elles aussi. assez 
grossières et quelques bugs écran viendront par-
fois mélanger l'appareil en vol à une jeep qui, je le 
pense. reste au sol... Voilà en résumé les princi- 

J 

Gunship ?000 
PC EGA/VGA, CARTE SON 

Depuis le fabuleux Tilt d'Or LHXAttack Chopper, on attendait avec 
impatience la sortie du dernier-né de Microprose. Le test de ce nouvel 
appareil m'a tout d'abord déçu, puis a fini par me convaincre... Il ne 
s'agit pas, comme le récent Yeager Air Combat, d'un 
« incontournable ». Un conseil donc : lisez attentivement cet article 
avant de vous lancer dans l'offensive ! 

Microprose. Conception : J.-M. Day, D. Dennies et D. Peterke ; programme 
D. Dennies et D. Peterke ; graphismes : D. McKibbin, M. Reis, J.-M. Day, R. Martel 
P. Downey, H. Teasley, C. Glover Phipps, J. Bussard et G. Gill ; musique et 
bruitages : J.-L. Briggs, K. Lagace et S. Patterson. 
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Plusieurs hélicos disponibles et un grand choix d'armement : la préparation des missions 
est très importante, surtout pour le vol en escadrille. 

/ /1f1L.. 	w  Riii' 'L2 

paux griefs que Ion fera à la mise en scène de cet-
te simulation. Ils suffiront malheureusement à 
refroidir plus dun pilote, notamment celui qui 
apprécie plus, dans ce type de jeu. l'aspect arcade 
que l'aspect stratégie. 
Comme tous les simulateurs de Microprose. 
Gunship 2000 vous propose des missions de dif fi-
cuité et d'intérêt croissants, auquel on n'accède 
qu'en accumulant les galons sur l'épaule du pilote. 
Le joueur novice ne pourra effectuer que des 
affrontements simples tout d'abord. Le pilotage. 

C , t;1', - 	.O j3par._iÎ;. 

peu souple comme nous I avons vu, est tout de 
même très réaliste. Il est bien entendu possible de 
faire pivoter l'hélico sur place et Ion devra jongler 
entre le pas des rotors et l'inclinaison de l'appareil 
pour conserver son assiette. L'emploi des armes 
est classique. Le tableau de bord permet enfin de 
visualiser les cibles en 3D. ce qui était déjà le cas 
pour F19 ou F15. La simulation innove bien plus 
par contre en ce qui concerne la stratégie des atta-
ques. La préparation des missions sur carte est 
très détaillée et un zoom du champ de bataille per-
met de visualiser et de tirer parti des reliefs. Dès 
que Ion aura atteint un certain grade. il sera en 
outre possible de commander une escadrille de 
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Les plus purs amateurs de stratégie apprécie-
ront. les fanas d'arcade, non ! 

Type 	simulateur de combat d'hélicoptère 

Graphisme  
Au vu des prouesses récentes des simulateurs 
PC VGA, Gunship 2000 ne dépasse pas la 
moyenne. 

Animation __ _ -_ 	* * ,t 
Il faudra supprimer tous les détails graphiques 
pour assouplir le leu. et encore... 

Bruitages  
Avec une carte son. l'ensemble sonore reste 
convaincant. 

Prix 	 - . 	 C 

cinq appareils. Pour la mise en place de votre 
offensive. vous choisirez différents types d'héli-
coptères, les armerez comme bon vous semble, 
puis dresserez pour chacun d'eux une trajectoire 
précise. L'emploi des waypoints et le choix des 
altitudes et des vitesses de vol permet d'élaborer 
des stratégies très complexes. On peut encercler 

Impossible de piloter kilo2 : dommage... 
une unité ennemie, envoyer un scout en 
reconnaissance, ou encore opter pour une atta-
que massive. Durant le vol, vos cinq compagnons 
vous enverront des messages de victoire ou de 
détresse. Il sera également possible de visualiser 
chacun de ces appareils en vue arrière. Par 
contre. si l'on peut modifier à tout moment les 
ordres donnés à chaque hélico sur l'écran car-
te . il est impossible de prendre le contrôle direct 
des appareils. comme c était le cas pour les simu-
lations de blindés. C'est bien dommage ! 
II me reste à vous signaler quelques options sup-
plementaires, comme le désormais classique 
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Trace des trajectoires sur la carte. 
magnétoscope qui vous permet d'enregistrer un 
combat. Mais là encore, on ne retrouve pas la 
beauté et la souplesse de cette même option sur 
Yeager Air Combat. 
Gunship 2000 séduira donc les amateurs de stra-
tégie, plus que les passionnés d'arcade. Il ne 
détrône certes pas l'ancien LI-IX Attack Chop-
per, ni par sa beauté graphique. ni par la souples-
se de son jeu. Seuls la continuité de ses missions 
(en mode campaign ' notamment) et (aspect 
wargame du vol en escadrille apportent un plus à 
la simulation de vol en hélicoptère cuvée 91. 

Olivier Hautefeuille 

Il y a longtemps que j'attendais ce simulateur et je 
ne suis pas déçu. Bien stir, il est impossible de pilo-
ter Gunship 2000 si l'on ne possède pas un PC 
haut de gamme. Mais quel pied dans le cas 
contraire ! Cette simulation est très fidèle. surtout 
au niveau des armements et des stratégies de mis-
sions proposées. En fait. je trouve que le vol en 
escadrille est l'atout majeur de ce programme et 
qu'il compense à lui seul les quelques défauts que 
sont la lenteur du programme ou les faibles quali-
tés graphiques de certaines vues. Pour moi. le 
pilotage hélico reste bien plus passionnant que 
celui d'un jet. J'achète ! 	Daniel François 
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BARBARIAN 11 
Necron est de retour et il veut se venger. Vous. Hegor. le barbare. êtes 

le seul à avoir assez dc courage, de force et de folie pour relever le défi. 

Cette fois encore, vous allez à la rencontre du danger. armé de vos 

poings. de votre fidèle épée et des armes que vous récupérerez. 

Les forêts. les donjcons. les châteaux, les temples attendent votre 

exploration barbare, chaque monde regorge d'ennemis mortels et de 

pièges. 

Avec 200 animations. 32 couleurs à l'écran, 6 niveaux d'arcade-

aventure. 50 ennemis différents. Barbarian 2 est un jeu totalement 

unique 

Disponible sur ATARI ST et AMIGA 

P.P.S. - 150 Bd Haussmann - 75008 PARIS -Tel : (1) 43 59 47 47 

PSYGNOSIS 
FREEPOST 
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Alors que les PC peuvent maintenant nous offrir 
des jets très rapides et surtout animés avec sou-
plesse. Gunship 2000 est bien trop lent, même 
sur une machine puissante. Si j'ai apprécié ici la 
beauté des phases de préparation de mission et 
surtout la complexité du choix d'hélicoptère, d'ar-
mement et de mission. je regrette vraiment que 
l'on ne retrouve pas dans Gunship 2000 la sou-
plesse de vol qui a permis â LHX Attack Chopper 
de décrocher son Tilt d'Or. Le balayage du pay-
sage. la ligne d'horizon qui présente tant d'esca-
liers, cela n'a pas de quoi vous plonger dans l'am-
biance. En fait, je pense que les concepteurs de 
simulations PC devraient miser avant tout sur la 
beauté de l'arcade, avant de nous inonder d'op-
tions. certes intéressantes, mais bien mal mises en 
valeur. Cependant, puisqu'il existe si peu de simu- 

plus profond de ses poches. Pour les retrouver, il 
va devoir parcourir le monde des poches magi-
ques. Celui-ci se compose en fait de quatre 
régions fort différentes : souterrains, jungle, lac et 
montagnes. A chacune de ces régions va corres-
pondre un jouet à retrouver : respectivement un 
vélo. un gant de boxe, un casque d'astronaute et 
enfin un ballon kangourou. Chaque région est 
elle-même subdivisée en un nombre croissant de 
niveaux, soit un total de 26 niveaux pour l'ensem-
ble du jeu. Quand on sait que certains niveaux 
sont eux-mêmes de gigantesques labyrinthes de 
plusieurs dizaines d'écrans, je vous laisse imaginer 

Y - 

Les escorgo;s ne ion? q'u re redourcbles. 
la démesure de cet univers ! Au début de sa quête, 
notre héros se trouve dans un souterrain. II peut 
marcher ou sauter et dispose de tourbillons de 
vent (des mini-cyclones) pour se défendre contre 
les multiples créatures qu'il ne va pas manquer de 
rencontrer. La gestion de ces armes requiert quel-
ques explications complémentaires car elle est 
d'une grande richesse. Notre bonhomme peut 
tirer classiquement dans différentes directions de 
petits cyclones. L'impact sera variable selon les 
créatures mais la plupart nécessiteront plusieurs 
tirs avant de succomber. Mais le kid peut aussi 
décider de stocker l'énergie du vent pendant un 
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Plusieurs impacts pour les chauve-souris. 
certain temps avant de la libérer. On verra d'ail-
leurs sa poche gonfler simultanément et le poing 
symbolisant la force du tir croître en conséquen-
ce. Les grands cyclones ainsi créés servent à de 
multiples usages. Ils mettent hors de combat ins-
tantanément la plupart des gardiens, mais peu-
vent aussi les capturer, ce qui permet de récupérer 
différents bonus friandises. La dernière fonction 
de ces cyclones géants est tout aussi importante. 
En les récupérant avant leur désintégration, notre 
bonhomme va pouvoir effectuer un roulé-boulé 
aérien, sautant ainsi de larges obstacles et écra-
sant ses ennemis au passage. Les monstres 
offrent la même diversité. Ainsi, dans ce premier 

lateurs d'hélicoptère et que ce titre offre une stra-
tégie poussée... je craque quand même! 

Francis Blanchard 

MagicPockets 
AMIGA 

Magic Pockets, le nouveau programme des Bitmap Brothers, est un 
shoot-them-up/plates-formes qui reprend les ingrédients ayant fait le 
succès de Gods. Le pari est réussi et Magic Pockets s'avère aussi 
riche que son aîné. 

Editeur : Mindscape ; programmation : Sean Griffiths ; graphismes : Marc Coleman; 
bruitages : Richard Joseph. 

Avant de pouvoir ai rote lc redoutable goriile boxeur, ii (aut d'abord récupérer le gant. 
Le combat n'en sera pas moins redoutable. 
Après le succès mérité de Gods. les Bitmap Bro- 	réussi que le précédent. Le thème est le suivant 
thers se sont remis au travail pour nous concocter 	Bitmap Kid est un sale gosse (à la manière de celui 
un nouveau shoot-them-up/plates-formes aussi 	de Brat). dont les jouets favoris se sont perdus au 

62 
oftware Ltd 

I.: 	i 	_ 

Co 	 I- j 	
7 	 - 	

O 
Présent a 	 1 

1 

:i~ 

Le véritable rythme du jeu, une action 
rapide et un style très tactique sont les 
atouts majeurs de "TIP OFF'. 
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Si vous savez apprécier la qualité des  
joueurs, leurs attributs, tenir compte de 	S ' \-1 if leur conditionhysig ue et changer de 	. yé_41 

style de 
jeu, physique 

 toutes les 	-- ' 	l 
:,'' 	chances de réussir dans ce sport! 	«4`' 

: 	Ses principales caractéristiques sont: 	 ;i 

* un scolling multi directionnel  

* 5 niveaux d'aptitude. Vous  
déterminerez indépendemment les 
niveaux de chaque équipe 

* une option de 1 à 4joueurs. Vous pourrez jouer contre l'ordinateur 
ou contre un autre joueur, vous associer à un autre joueur: contre 
l'ordinateur, contre un ou contre deux autres joueurs. /1 3 

* la possibilité de vous entraîner pour améliorer l'équipe et - 
les tactiques. AMIGA ATARI ST 

* la possibilité à tous les niveaux de qualification, de créer IBM PC & COMPATIBLES 
des équipes et d'élaborer des tactiques. 

* des contrôles joysticks instinctifs pour dribbler passer, 
tirer et cinq types de tir (le tir en extension, le bras roulé, 
le bras roulé en extension, tir en extension en course, 
smash). 

* des joueurs sur le terrain aux caractéristûques propres n 	- 	_ 
(l'âge, la taille, le style de jeu, le rythme, la vitalité et la ` 
maîtrise de soi!). 

* deux types de ligue, trois vitesses de ralenti. •i 

* la possibilité d'avoir des mouvements supplémentaires 
J __ . 	

Î 	
l,~ ~ 1 

.1 	A  
avec des joysticks à deux boutons indépendants. - ,. 

iga 5creenshoj's Shown 

1 99 1 Anco Gomes 

disponibledisponibledansles FNACet lesmeilleurs pointsde vente. 
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monde, vous allez côtoyer des escargots géants. 
d'affreux gnomes verts. des hommes des caver-
nes ou des chauves-souris vampires. Le second 
monde vous fera découvrir guépes. abeilles• ser-
pents. plantes carnivores et gorilles. Je ne vous 
dirai rien des ennemis peuplant les autres mondes 
mais je peux vous assurer que certains vous 
déclencheront une bonne crise de rire (l'oeuf à 
pattes, en particulier). Les créatures ne sont pas 
seulement diverses, elles disposent aussi de tem-
péraments variables. Au milieu des guetteurs clas-
siques qui se contentent de faire des allers-retours. 
vous découvrirez gnomes et hommes des caver- 

Certaines plantes se contentent de vous 
toucher mais d'autres plus agressives vous 
mordent sauvagement. 

nes lanceurs de projectile, serpents volants, goril-
les irascibles ou abeilles excitées cherchant à vous 
piquer. Ces créatures ne se distinguent pas de 
leurs homologues et vous devrez donc faire très 
attention. En cours de chemin. vous trouverez dif-
férents bonus et objets magiques. La plupart amé-
liorent votre force de frappe. mais certains ont 
des effets bien différents. Ainsi. le casque de télé-
portation vous transportera-t-il dans des salles 
inaccessibles autrement. Le chewing-gum vous 
portera dans les airs. une fois la bulle gonflée. Le 

Serpents rampants, serpents volants, gare 
aux morsures t Pour la route, pensez à 
faire pousser certaines plantes. 

marteau-piqueur quant à lui défoncera certaines 
cloisons résistantes. Les jouets à retrouver ont 
aussi leur importance, car ils peuvent parfaite-
ment être utilisés pour terminer le niveau. Mais 
prenez garde qu'on ne vous les vole pas ! La pro-
gression de difficulté est un modèle du genre. En 
fait. le programme vous incite à utiliser progres-
sivement des pouvoirs plus complexes. Le che-
minement est tout aussi bien étudié. Si les pre-
miers niveaux dans les souterrains ne posent pas 
trop de problèmes. il n'en est pas de même dans la 
jungle et au-delà. Vous pourrez heureusement 
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vous aider de la flèche qui révèle la direction géné-
rale du jouet concerné et de la télévision qui affi-
che en miniature le plan des écrans voisins. Mais 
même avec ces aides. le challenge reste difficile. 
Ainsi. dans la jungle. vous serez obligé par 
moment de faire pousser certaines plantes en les 
arrosant par la pluie issue de votre nuage, qui 
constitue ici votre arme. Chaque monde vous 
offre ainsi une arme différente avec ses pouvoirs 
propres, qu'il faudra apprendre à utiliser. Laréali-
sation est excellente. Au niveau graphique. les 
monstres sont très travaillés et affichent souvent 
des mines hilarantes quand ils sont touchés. Les 
décors en revanche. bien que corrects. auraient 

Grande variété, univers gigantesque. difficulté 
progressive, humour : tout y est 

Type 	shoot-there-up/plates-formes 

Graphisme_  
Les monstres sont superbes. les décors beau-
coup moins. 

Animation 	**,t*** 
Les mouvements des créatures, tout comme le 
scrolling. sont parfaits. 

Bruitages___ 	 ***** 
Les bruitages d'action et la musique sont excel-
lents. 

Prix 
	 C  

(comme moi) seront ravis d'avoir les mêmes gra-
phismes que leurs petits camarades... 
La réalisation suit bien. avec un scrolling plein 
écran assez souple (mais pas ' parfait !) et une 
bonne animation du personnage et des monstres. 
Les tests de collision. les sauts et les rebonds (pas 
si faciles à programmer) sont également réussis. 
J'ai tout de même noté quelques détails absolu-
ment indignes des Bitmap Brothers. comme le 
scrolling de texte saccadé qui défile lorsque vous 
mourez, alors qu'il aurait été si facile de le rendre 
parfaitement fluide. En fait, malgré toutes ses qua- 
lités. le jeu nest pas vraiment parvenu à 
m'éblouir. Par moment, l'action ma parue - mol- 

l'acheter... et je reduirai la note d'intérêt à 15. 
Dernière chose : contrairement à Xenon 2. les 

Le poing à droite vous informe de votre 
puissance de tir, tandis que la main à 
gauche révèle le nombre de vies restantes. 

Bitmap Brothers nous ont promis une véritable 
séquence de fin pour les courageux aventuriers 
qui arriveront au bout de Magic Pockets. Passion- 
nés, à vos manettes ! 	Dogue de Mauve 

La réputation des Bitmap Brothers n'est plus à 
faire. Magic Pockets y fait largement honneur. 
Une inventivité exceptionnelle. des personnages 
aussi hilarants qu'incongrus. des bonus surpre-
nants. une animation sans défaut• on sent bien 
qu'il y a beaucoup de travail derrière. Tout est réu-
ni pour faire un hit de tout premier ordre. Et pour-
tant. à l'arrivée, on a une impression de trop peu, 
comme s'il manquait un petit quelque chose. 
Peut-être est-ce l'action parfois languissante, 
peut-être les décors un tantinet monotones. 
Qu'on me comprenne bien. je ne veux pas dire 
que le jeu est mauvais ou lassant. Bien au contrai-
re. La perfection n'est pas au rendez-vous, soit. 
Mais le plaisir de la découverte est bien présent. 
Ne serait-ce que pour la taille des mondes à explo-
rer, la diversité des adversaires, le maniement des 
armes et les trouvailles graphiques. Magic Poc-
kets devrait trouver le chemin de votre poche. 

Big Bad Wolf 

pu être plus travaillés. L'animation est superbe, le . On se balade en tuant quelques monstres 
que ce soit pour le déplacement du héros ou des mais sans avoir l'impression d'affronter un ter- 
monstres ou pour le scrolling multidirectionnel• rible challenge. La musique réussit à motiver le 
rapide et fluide. Les bruitages digitalisés accon- joueur mais les bruitages n'ont rien d'extraordi- 

f pagnent toutes vos actions et complètent bien naire. Heureusement, l'ingéniosité de certains 
l'ambiance. Magic Pockets est une réussite et l'on passages et le renouvellement des différents 
a bien du mal à le quitter une fois entré dans ce niveaux parviennent la plupart du temps à faire 
monde loufoque. oublier ce problème. 

Jacques Harbonn 	Finalement. je conseillerai Magic Pockets à tous 
ceux qui ont adoré Gods. Ils ne seront pas déçus ! 
Pour les autres. je les inviterai à l'essayer avant de 

Cela fait longtemps déjà que j'attendais Magic 
Pockets. Et, bizarrement. j'avoue avoir été un peu 
déçu... II est vrai que le jeu est soigné et très bien 
conçu. De plus, les graphismes sont excellents. 
Et. contrairement à Jacques, je ne parle pas seule-
ment des sprites mais aussi des décors, superbes. 
qui me rappelent Xenon 2. Les possesseurs 
d'Amiga pourront être déçus de constater que 
seules 16 couleurs sont utilisées, mais les ST-istes 
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à l'eau. Vous devrez nettoyer cette eau, remplir la 
piscine et libérer les dauphins. Cette fois. votre 
héros projette des plaques de glace qui. non seule-
ment refroidissent ses attaquants. mais servent 
aussi de toboggans pour ralentir une chute ou 
d'appuis temporaires. Ces marches de glace ne 
subsistent que quelques instants avant de fondre 

, 	. 	1 
.. i 

♦ ! 

et vous devrez trouver la bonne synchronisation 
pour progresser. Le chemin est beaucoup plus 
difficile. Je vous conseille de grimper tout de suite 
au plus haut pour libérer le dauphin, mais prenez 
garde aux multiples aliens qui n'attendent que ce 
moment pour se précipiter vers vous ! Le troi- 
sième niveau est celui que nous présentions en 

I_ 	;Î:Î;1l, 

j!! v 
~ 

avant-premiere. Il taut libérer les elephants. tache 
J -_J. ardue s'il en est. étant donné les difficultés du tra- 

 ♦ 
~. 

jet. C'est à l'aide de coeurs que vous allez vous 
tre cette fois. Ils serviront aussi de coussins pour 

` 	!' • parer aux chutes ou à faire pousser les plantes. sur 
lesquelles vous allez grimper. Mais attention 

,.y~..y.,.., 	,.,,..,.,-._. 	-- 	.- 	. 
_ 	- 	_ Certains êtres voraces vont se jeter sur elles, les 

.,._ , 	.,,_ .... - réduisant à une simple touffe. Eliminez-les donc à 
temps. Il faudra aussi détruire les cheminées d'usi- 

1 nes qui libèrent des nuages porteurs d'éclairs, évi- 

--- - 

ter la lave et les courants électriques, mais surtout 
. trouver votre route. En fait. il faut sans cesse pas- 

ser d'une zone à l'autre pour faire pousser les 
Ecrans Amiga 

~ \.._ 	i 
r DEUTEROS, LE 4ÈME MILLÉNAIRE... 

Près de mille ans se sont écoulés depuis que 
les colons de la lune sont venus repeupler la 
Terre à la fin de Millennium 2.2. Aujourd'hui, leur 
objectif est de repartir à la conquête de l'espace. 
Mous êtes le superviseur de cette énorme 
opération. Pour ce faire une base spatiale a été 
construite; Earth City où un immense réseau de 
système de contrôle vous permettra de superviser 
la recherche, le forage des gisements de matières 
premières, la construction des engins spatiaux 
pour repartir à la conquête de l'univers. Mous êtes 
à proximité de l'espace ... Qu'est-ce qui vous 
attend? Que se passe t'-il sur les autres planètes 
depuis le retour des hommes sur Terre? %bus 
allez bientôt le découvrir! 

Disponible sur Amiga & Atari ST en Août 

Lorsque nous avons commencé le test de la ver-
sion finale de Captain Planet. nous avons été 
quelque peu surpris. car il ne paraissait pas corres-
pondre à la preview présentée en avant-premiè-
res dans le Tilt 92. Et pourtant, il s'agissait du 
méme jeu. Vous incarnez un ami de Captain Pla-
net, le héros sans peur et sans reproche du dessin 
animé américain. qui se bat contre les ennemis et 
les nuisances qui risquent de dégrader notre bon-
ne vieille Terre. Le jeu se compose de cinq mon-
des différents, tant par leurs graphismes que par 
les missions à y accomplir. Dans le premier, vous 
devrez éliminer les déchets radioactifs. libérer les 
phoques et réparer la couche d'ozone. Pour 

détruire les containers mortels. vous disposez ici 
d'un lance-flammes. Celui-ci permet aussi de se 
débarrasser des quelques créatures qui hantent la 
région. Celles-ci ne sont pas trop coriaces, mais 
libèrent cependant par moment des roues '~ qu'il 
faut éviter car elles sont totalement insensibles 
aux tirs. En contrepartie, une fois l'ennemi 
détruit, son âme vous accompagnera tout au long 
du trajet. apportant une énergie supplémentaire. 
En fait. la principale difficulté ne vient pas des 
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créatures, mais des obstacles du chemin. Il faut 
ajuster ses sauts pour aller de plate-forme en pla-
te-forme, tout en évitant les dangers. Votre hom-
me ne supporte pas les chutes trop importantes. 
Heureusement, il dispose d'un ballon pour le 
ralentir le cas échéant, mais vous perdrez alors 
l'énergie chèrement acquise. Certains bonus sont 
cachés au sein des pierres, à la manière de Super 
Mario. Même dans ce premier univers assez faci-
le. il faudra vous creuser un peu les méninges pour 
trouver le moyen d'accéder à certains endroits. 
Ainsi. après avoir purgé le sol de ces containers. il 
faut prendre le vaisseau pour continuer la mis-
sion. Mais celui-ci se trouve sur une terrasse hors 
de votre portée et vous devrez effectuer un long 
trajet dans les nuages pour y accéder. Une fois 
dans le vaisseau, prenez les airs et commencez 
par détruire les dirigeables qui perturbent la cou-
che d'ozone. Profitez-en aussi pour récupérer 
leurs pilotes. Il faudra encore réparer la couche 
d'ozone et guider les phoques jusqu'au pôle pour 
conclure ce niveau. Vous disposerez alors de l'in-
dispensable  , continue start ,. 
Le second monde est totalement différent et dédié 

Lance-àamnfcs contre containers. 

Sautez vite avant la fonte du glaçon. 
plantes appropriées, et même recourir à l'oiseau 
comme monture. Deux autres régions vous atten-
dent encore. avec leurs armes. leur ambiance et 
leurs difficultés propres. La réalisation est excel-
lente. Les graphismes sont de bonne facture. cer-
tains univers étant cependant plus réussis que 
d'autres. En revanche, ils sont très variés. les 
décors pouvant changer au sein d'un même mon-
de. L'animation est très agréable, avec un scrol-
ling rapide et d'une fluidité parfaite et une anima-
tion du personnage très réaliste. La bande sonore 
offre une excellente musique mais se montre un 
peu pauvre quant aux bruitages d'action. Contrai-
rement à la préview, la jouabilité ne souffre d'au- 

Pour garder à la planete on aspect verdoyant, Captain Plu nL,r vc, avoir fort d gai 

CaotainPlanet  

AMIGA 

Captain Planet est un shoot-them-up/plates-formes original à plus d'un 
titre. Son thème écologique change un peu des sempiternelles missions 
guerrières. Il offre aussi une grande richesse de missions et de mondes à 
découvrir. Mais surtout, il fera réfléchir ! Un excellent jeu. 

Editeur : Mindscape ; conception : Anthony Crowther ; musique : We Music; 
graphismes : Jason Kingsley. 
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que Ion se prend à craindre que le jeune soit pas à 

1 	 _ <. 	la mesure de la mission. Crainte injustifiée ! Non 
.. 	. 	seulement on a l'impression de faire oeuvre utile. 

mais en plus on ne s ennuie pas avec Captain Pla- ç  ~ rr 
~~ 	, 	net. Des méchants à foison. une action qui ne 

mollit pas. il s'agit bien d'un shoot-them-up. Ce 
r 

	

	nest pas parce que l'on loue le rôle d'un gentil 
qu'il faut se laisser aller ! La difficulté, à mon avis. 

_ 	 est dosée de façon à convenir au plus grand nom- 

Faire pousser les plantes, pas facile t 
can défaut. Le jeu est vraiment passionnant et 
met autant à contribution le poignet que l'esprit. 
Captain Planet s'apparente sur bien des points à 
un autre hit de ce mois. Magic Pockets. Tous deux 
offrent des niveaux variés. des armes aux effets 
divers. des bonus cachés et une grande richesse 
d'ensemble. Les décors de Captain Planet sont 
plus riches et l'aspect réflexion plus présent. mais 
Magic Pockets reprend l'avantage en ce qui 
concerne la variété des annes et des créatures. Il 
m'est bien difficile de vous en conseiller un au 
détriment de l'autre et je suis sur qu.aucun des 
deux ne vous décevra. 	Jacques Harbonn 

AVIS 
La terre est menacée d'être submergée sous les 
déchets. Ses habitants. empoisonnes par des 
industriels sans scrupules, risquent de disparaître. 
Heureusement. Captain Planet et ses amis sont là 
pour veiller au grain. Le thème est si sympathique 

Les mondes et !es missions sont très cariés et il 
(uuI réfléchir pour trouser son c'ilenrin 

Type 	shoot-ttiem-up.'plates-fonnes 

Graphisme 	 * * * * •k 
Certains decors sont superbes Cl la monotonie 
n'est pas de ,aise. 

Animation 
On évolue dans l'ensemble du monde sans 
à-coup et ie héros bouge bien. 

Bruitages 
Les musiques sont bonnes niais les bruitages 
d'action un peu rares. 

Prix 	 C  

bre. Quelques Rambos du joystick seront déçus. 
En revanche, même les débutants peuvent se lan-
cer dans l'entreprise avec quelques chances de 
succès. Les décors• sont particulièrement jolis. 

tfiuoiqu en pense vogue ae :viauve. meme ie pre-
mier niveau est agréable. Il est d'ailleurs à domi-
nante verte, c'est bien le moins pour un jeu qui se 
veut écolo. Un jeu qui devrait plaire t ceux qui. 
tout en appréciant l'action. pensent qu'un héros 
n'est pas impérativement vêtu d'un battle dress. 

Big Bad Wolf 

AVIS 
Franchement, en découvrant Captain Planet. ie 
me suis demandé s'il méritait de figurer clans les 
Hits. II faut dire que les graphismes de la présenta-
tion et du premier niveau rie paient vraiment pas 
de mine ! Peu colorés et trés - carrés »', ils ne sont 
rattrapés que par l'animation du personnage 
(bien décomposée) et le superbe fond dégradé... 
Alors, même si le jeu s'est avéré assez prenant. je 
me suis demandé où étaient passés les '< décors 
superbes .. dont parle Jacques. Et bien. je les ai 
trouvés dans le second niveau. Il y a une telle dif-
férence entre le premier et le deuxième monde 
qu'on jurerait qu'ils sont l'aeuvre de deux dessina-
teurs distincts ! Seuls les sprites des monstres me 
semblent encore assez médiocres. 
Par contre. l'intérêt est augmenté par l'utilisation 
originale des blocs de glace : comme des armes. 
des dalles ou des •- parachutes >-. Très astucieux 
En fait. c'est là que réside la force de Captain Pita-
net. Il est bourré de trouvailles et de casse-têtes 
ingénieux, ce qui le rend de plus en plus prenant. 
Bien que correctement réalisé (le scrolling, qui suit 
les déplacements du personnage avec une cer-
taine inertie. tourne à 25 images/seconde) et 
doté de musiques entraînantes. le jeu n'est pas 
exempt de défauts. Ainsi, l'imprécision des sauts 
vous coûtera parfois plusieurs vies. 
A mon avis. Captain Planet plaira aux amateurs 
de plates-formes mais je ne suis pas sûr qu'il sédui-
ra tous les joueurs. C'est pourquoi je ne lui donne-
rai comme note d'intérêt que 15, ce qui reste 
cependant la marque d'un bon jeu. 

Dogue de Mauve 

Doté de graphismes 
sympathiques, d'une multitude 
de créatures de toutes sortes, 
d'une grande richesse d'objets 
vraiment utiles et d'une aventure 
qui enrichit le programme, Elf ne 
décevra pas les amateurs 
d'action « intelligente ». 

Editeur : Ocean. Programmation: 
Damian Slee ; graphismes : Paul Oglesby; 
Simon Butler ; Chris Warren ; Jack 
Wikely; bruitages : Matthew Cannon. 

Si nous présentons Elf avec un peu de retard, 
c'est tout simplement parce que nous avons voulu 
en tester la version vraiment finale et pousser du 
même coup le test. Au début le leu s'apparente à 

Le marchand est bien approvisionné. 
un simple shoot-them-up/plates-formes. Pour-
tant• dès les premiers instants, on succombe à l'at-
mosphére sylvestre fort bien rendue par dei 
décors variés et hauts en couleur et la grande 
variété des êtres qui peuplent cette forêt : sorcier. 
boule à pattes. gnome vert à pied ou surmonte 
d'une hélice. mage sur son tapis volant. dragon et 
bien d'autres. Vous disposez de missiles magiques 
qui auront tôt fait de venir à bout de vos adver-
saires. En succombant. quelques créatures livre-
ront leur trésor : énergie ou bonus divers. Au 
milieu de cette faune étrange. vous croiserez aussi 
des animaux plus paisibles qu'il faut ramasser, 

Méfiez-vous de l'araignée. 

Elf 
AMIGA 
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La machine volante se revole bien pratique 
pour se déplacer rapidement d'un point à 
un autre et pour éviter les attaques. 

tout comme les plantes animées. Ces éléments 
vont prendre toute leur importance dans les bou-
tiques. Ces boutiques sont fort bien garnies, pour 
peu que vous fournissiez les ingrédients. Vous 

i~ d t It r pourrez alors bénéficier dun bouclier ~ de protec-
tion. d'une mutation qui rend insensible aux chu-
tes. (le vies ou d'énergie supplémentaires, d'un 
curieux appareil permettant de voler. d'un tir 
amélioré (plus large et/ou plus rapide). etc. En 
dépit de ces aides. vous n'irez pas très loin. La 
porte d'accès est en effet bloquée par son gar-
dien. Celui-ci n'ouvrira que si vous lui fournissez 
un objet particulier. Ainsi pour le premier niveau, 
il faut donner les graines à l'oiseau qui les échan-
gera contre une plume• à apporter à l'indien. En 
récompense. celui-ci fournira du papier. à donner 
à la créature se trouvant aux toilettes, laquelle 
vous remettra des allumettes. Celles-ci vont servir 

La réalisation est excellente ei I • cote ( '(AI ture 

apporte un piment suppiémentaire. 

Type shoot-thenrup/platesformesaventure 

Graphisme 	 * * *SN SN 
Les graphismes sont bien travaillés. hauts en 
couleur et u riés dun niveau à l'autre. 

Animation 	 * * * * 
Elle est assez fluide mais on regrettera le pas 
sage d écran sans scrolling. 

Bruitages - __ 
La musique d'accompagnement tout comme 
les bruitages d'action sont bons. mais il faut 
choisir entre les deux. 

Prix 	- — — -- 	-- - 	C 
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à allumer le feu pour rôtir le poulet, seul moyen 
d'attendrir le garde. Les énigmes suivantes sont 
autrement plus difficiles mais toujours logiques. 
Le labyrinthe devient aussi plus complexe à mesu-
re de votre progression. les changements d'étage 
se faisant moins facilement, même en volant. 
Vous découvrirez aussi des pièges variés et de 
nouveaux monstres. La réalisation est d'un bon 
niveau. Je vous ai déjà parlé des graphismes 
mignons à souhait. L'animation est un peu moins 
bonne tout en restant correcte. le passage d'écran 
s'effectuant par à-coups. La bande sonore pro-
pose, au choix, musique bic ii choi>ie ou bruitages 

rr i 	'. 	
JirEl .r ?fiI(IllJjjii' !I (l` 

- -~ 
Les décors des niveaux sont très variés. 
évolués. niais il n'est malheureusement pas pos-
sible d'avoir les deux simultanément. Elf vous gar-
dera longtemps rivé devant votre écran. ne serait-
ce que pour avoir le plaisir de franchir la porte 
suivante ! 	 Jacques Harbonn 

Atari ST 
Cette version perd un peu graphiquement (dégra-
dés de ciel un peu moins i, coulant . moins de 
couleurs dans l'image de présentation) mais sur-
tout au niveau son, la musique étant nettement 
moins bien rendue. Le jeu n'en reste pas moins 
d'un bon niveau. 	 JH 

de nouvelles régions. Il est indispensable 
de faire un plan pour ne pas s'y perdre. 

Elf est vraiment un bon logiciel, très joli gra-
phiquement et prenant. La variété des monstres 
est surprenante et certains tout à fait comiques 
dans leur démarche. Le jeu ne se découvre q ue 
peu à peu, ce qui à mon sens apporte un plaisir 
supplémentaire. Enfin. la jouabilité n'est jamais 
mise en défaut. que ce soit pour l'action elle-
méme ou pour la gestion de la phase aventure. 

Hervé Ducamps 

Je trouve qu'Hervé et Jacques se sont laissés un 
peu' embobiner ,, par les graphismes, agréables 
il est vrai. 
J'ai un gros reproche à faire au scrolling. en parti-
culier lorsque l'on vole. Lorsque l'on se dirige en 
diagonale haut ou bas. le programme patine 
avant de livrer les décors. ce qui est bien peu cotn-
patible avec un vol sensé être rapide ! 
Je trouve aussi inadmissible sur nos micros (16-
32 bits rappelons-le, donc assez puissants) de ne 
pas offrir une bande sonore vraiment complète. A 
mon avis. Elf n'est qu'un jeu agréable. pas un 
grand hit. 	 Yannick Dupré 



des as du ciel. Graphiquement, ses pay-
sages ne valent pas à mon sens ceux de 
F29. Par contre. côté animation, le titre testé 
Ici propose un jeu des plus souples. com-
parable à ce que l'on connaît de mieux sur 
PC. La stratégie développée par Flight of 
the Intruderest, elle aussi, à la hauteur de la 
réputation de Mirror Soft, créateur de l'an-
cien Falcon. Outre le vol en escadrille, pas-
sionnant bien que complexe à manier, un 
grand nombre d'options de vol vous pro-
mettent du plaisir pendant longtemps. Il 
reste enfin le jeu à deux, par liaison câble ou 
modem, un atout qui était apparu il y a long-
temps chez Falcon. 
Ce nouveau simulateur a des chances de 
prendre pour beaucoup la première place 
de la simulation aérienne sur ST. 	 our délivrer la belle princesse 
C'est un logiciel très complet qui vous at- 	

N) tend ici, agrémenté d'une forte notice et de 
cartes superbes. Autant ce titre ne parve 
nail pas à convaincre sur PC. autant il est in-
téressant ici. A ne pas manquer pour ceux 

ALLEZ A L'ESSENTIEL 
Tous les jeux qui parviennent à la rédaction de Tilt chaque mois peuvent être classés dans 
quatre grandes catégories. Ne reculant devant aucun sacrifice et se pliant en quatre pour 
vous satisfaire (sauf Banana San que nous avons dû plier en douze...), toute l'équipe vous 

offre pour chaque article un joli logo: 

eanor enlevée par Morbius, Sha 
__/ ax va s'enfoncer dans le repaire 

C i - `_ : _I ;:ten, Son but : retrouver les six par-
lies du sceptre magique. Dans ce jeu 
d'aventure/action, vous allez combattre 

rol-ling.softs 

V i les Rolling 
Softs du mois, ces 
disquettes ou cartouches 
qui ne sont pas promues au 
rang des Hits mais méritent 
quand même toute votre 
attention. Notre nouvelle 
mise en page vous 
permettra de repérer du 
premier coup d'œil une 
nouveauté d'une version, 
un flop d'un « best ». .. Ce 
mois-ci, ce sont 
essentiellement les 
nouvelles versions de 
Logical, Pro Tennis Tour II, 
Battle Chess II, Flight of the 
Intruder et Switchblade II 
qui ont séduit la rédaction. 
Côté nouveautés, Solstice 
sur Nes manque de 
justesse le rang de Hit. 
Enfin, Booly devait 
apparaître dans ces lignes 
mais nous préférons 
attendre la version finale 
pour vous donner un avis 
des plus justes. 

18 Flight of the 
Intruder 

®
Flight of the tntruder s'inscrit parmi 
les simulateurs les plus perfor-
mants disponibles sur ST aux cô-

lés de F29, Bomber et surtout F19 Il est as-
sez facile de le classer dans le challenge 

Gc Ce label etaie it t.l peu ' 
Po 	PP 	

IuS- 
i• 	pour apparaître en Hits mais 

r quand même des logiciels relative- 

Scomme Hit Ce jeu est déjà passé dans 
es pages Hits de Tilt, mais dans une au-

version A priori, ce sont donc de 
r 

qui aiment la simulation de grande classe. 
Olivier Hautefeuille 

Type simulateur de combat aérien 
Editeur _ 	Mirror Soft 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * 
Prix _ 	C 

\!y' Solstice 

• 

i ri 	<~J 	on Frpri-,',!r , !":r;att': 
r t ir; caris ie- R i!ling Softs- niais 

 r s une autre version. Parfois (mas. 
C e 	), les programmeurs se surpass?, • 
nil cirant une adaptation supérieure à Ir: . 

,r ',r girale. Alors, à surveiller I 

rlr,lme Flop Fiasco. Faible. Fri 
r .' neux Fade. Inutile d ajouter : 

nl r , 	'`, 	Y.~.~• 

des monstres. ramasser des objets. fran-
chir des obstacles, mais aussi vous creuser 
la cervelle ! La réalisation est excellente, 
avec en particulier une 3D isométrique bien 
rendue. Mais surtout le scénario est en bé-
ton. Ainsi, certains accès nécessitent d'em-
piler des objets présents dans la pièce pour 
gagner de la hauteur, voire d'utiliser un 
monstre comme moyen de déplacement ou 
de recourir à la potion de stase pour blo-
quer une dalle mobile. Un excellent jeu dont 
la seule lacune est l'impossibilité de sauve- 
garder une position 	Jacques Harbonn 

Type 	 aventure/action 
Editeur __ 	 Irnagesoft 
Graphisme 	 * * * * * 
Animation 	 * * * * 
Bruitages 	 * * * 
Prix 	 C 

I6 Battle 
Chess II 

;11  

r. 
el-117 ( 
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O
Dé a paru depuis longtemps sur 

H f C ( Tilt 84), Battle Chess Il est dé-
,armais disponible sur Amiga 

dans une conversion parfaitement réussie. 
Ce deuxième volet propose de jouer aux 
échecs chinois, peu connus en France. Si 
ce jeu est proche sur certains points des 
échecs classiques, il s'en différencie en fait 
nettement, en particulier par la stratégie à 
adopter. 
Les parties sont plus rapides et les retour-
nements de situations plus fréquents. 
Le mode de visualisation 3D de l'échiquier 
offre un véritable festival son et lumière. à la 
manière du premier volet. Les pièces sont 
superbement représentées, mais la pers-
pective trop fuyante adoptée rend difficile 
la vision d'ensemble. 
L'animation est un modèle du genre, cha-
que prise de pièce donnant lieu à des com-
bats épiques, mêlant magie et humour. Il 
faut voir la tour se transformer en dragon qui 
consume son adversaire d'un jet de flam-
mes ou l'assomme d'un coup de queue, les 
passes d'armes des pions ou des cavaliers 
ou encore les sauts de karatéka du roi 
Les astuces utilisées par certaines pièces 

devant un combat trop acharné sont hila-
rantes (le dragon ligote son ennemi avec sa 
queue pour le brûler à loisir ou décide tout à 
coup de le croquer tout vif, recrachant au 
passage un membre jugé peu appétis-
sant), et l'on combat au début à tout va pour 
le plaisir d'assister à ce dessin animé. La 
bande sonore est plus limitée mais agréa-
ble : hennissement des chevaux. explosion 
du canon, ferraillement des combats à l'é-
pée, etc. 
Les options de jeu sont riches : retour ar-
rière sans limitation, mode professeur très 
utile, niveaux variés, changement de camp, 
;eu par modem, etc. Le niveau de jeu du 
programme est très correct, bien meilleur 
que celui du premier volet qui ne pouvait 
espérer gagner que de faibles joueurs, mê-
me à haut niveau. Il est vrai que les échecs 
chinois me sont bien moins connus, mais iI 
n'est pas impossible non plus que les tac-
tiques gagnantes. basées surtout sur des 
échanges fructueux, soient plus faciles à 
programmer. 
Battle Chess Il intéressera tous les curieux 
désireux de s'initier à ce jeu de réflexion 
peu connu (c'est à ma connaissance le seul 
logiciel de ce type sur Amiga), d'autant que 
sa réalisation est une petite merveille. 

Jacques Harbonn 

Type échecs chinois 
Editeur Interplay 
Graphisme 	_ * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * 
Prix _ C 

I6 Rock'n Roll 

®
Une petite boule perdue dans des 
labyrinthes diaboliques ; des piè-
ges et des bonus variés à acheter : 

une maniabilité parfaite, associée à une 
inertie qui vous précipite souvent droit dans 
le vide . des graphismes très mignons -, dix 
musiques rythmées qui accompagneront 
vos aventures : tels sont les ingrédients de 
cet excellent jeu. Ne vous y trompez pas : 
Rock'n Roll n'est pas seulement un jeu d'ac-
tion car vos petites cellules grises sont mi- 

ses à rude épreuve par les puzzles qui vous 
sont proposés ! Il est important de ne pas 
dépenser son argent à la légère et de gar-
der ses bonus pour les « cas difficiles «. 
Les graphismes de la version PC sont 
moins agréables que sur Amiga, et le 
contrôle au joystick ou à la souris est assez 
déroutant au départ Mais le plaisir est là ! 
La musique. en revanche. ne chatouillera 
délicatement vos oreilles que si vous dispo-
sez d'une carte sonore. Saris cela, elle est 
rapidement lassante, mais il est possible de 
la couper... Rock'n Roll est peut-être un 
', petit jeu «, mais c'est aussi un jeu pas-
sionnani Indispensable aux possesseurs 
de PC 	 Jean-Loup JQuanovlc 

Type 	 action /réf lexion 
Editeur 	 Rainbow Arts 
Graphisme 	* * * (EGA ! 
Animation 	 * 
Bruitages 	 * * (saris carte) 

* * * * (avec carte) 
Prix 	 C 

IS Builderland 

OV
Dejà testé dans Tilt 88 pour sa ver-
sion ST. Builderland est désormais 
disponible sur Amiga. Le principe 

_I:: j:.l de cette arcade-stratégie repose sur 
une idée originale : vous agissez unique-
ment sur le décor pour permettre au per-
sonnage principal d'avancer en posant des 
escaliers, en comblant les trous. en dépla-
çant des blocs de pierre, en creusant des 
tranchées avec des pioches et des bom-
bes... 
Les bonus ramassés sont gardés jusqu'à 
ce que vous les utilisiez à bon escient. 
Le héros ne s'arrêtera que lorsqu'il ren-
contrera un obstacle naturel ou vivant 
(mouches, béliers et monstres de tous 
poils). Cependant. il vous est possible de 
stopper son avance quelques instants pour 
étudier une situation un peu délicate. Mais 
le temps est compté. Votre sens de l'antici-
pation et vos réflexes sont mis à rude épreu-
ve. Plusieurs chemins sont possibles pour 
terminer les différents niveaux (au nombre 
de six. composés de quarante tableaux 

72 	 73 
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chacun). Des coeurs sont à prendre si vous pe arcade. Uri fire puissant conc. mais trop ou suivre les mouvements du joystick. Quel- nombre de couches et du nombre de pier - 
parvenez à reconstruire une maison et à dé- cible à mon sens. 	Oh vie 	Hautefeuille ques limitations existent (je n'ai pas réussi à res différentes). 	Un mode entraînement 
truire le monstre qui y habite. faire un ace ! ), mais le jeu est prenant 	• permet de se familiariser avec les premiers 
Comme sur la version Atari, la réalisation Type action/stratégie Jean-Loup Jovanovic niveaux sans limite de temps et un système 
est correcte • les décors sont clairs et l'ani- Editeur — 	 Mindcraft de code évite de toujours recommencer au 
mation fluide. Il vous faudra quand même Graphisme * * * Type 	 tennis début. Un jeu agréable pour amateurs de 
plusieurs mois pour arriver au terme de cet 

Animation 
Bruitages 

- 
* * 

Editeur 	 Ubi Soft 
Graphisme 	 * * * * 

casse-tête 	 Jacques Harbonn 
te aventure. Prjr C Animation 	 * * * 
Un système de code permet de recommen Bruitages 	 * * * Type 	 Mahjong 
cer au niveau de son choix. Builderland est Prix 	 C Editeur 	_ 	 Virgin 

* * * * dans l'ensemble un bon jeu d'arcade/stra- 
régie 	 I aures; Detrance 

I~ • Pro Tennis Graphisme 	_ 
Animation 

Type - 	 arcade/stratégie 
Editeur 
	

Loriciet 
Graphisme 	 * * 
Animation 
Bruitages - 	 * * * * 
Prix 
	

C 

 il Rules of 
Engagement 

V Tour 11 

dora® er.,~ 

Ÿ 

É± 

, 

Sarakon 

ç 5<irakon est un jeu dérivé du Mah-
; l mg dans lequel il faut apparier 

~__._ tes pierres « identiques » pour les 
!J_ - ..araître. Le programme propose 

J ux types de jeu : un mode pro où seules 
les pierres situées sur une même couche 
peuvent être appariées et un mode ama-
teur où l'on peut assembler librement des 
pierres de couches differerees Lin certain 

Bruitages 	 * 
Prix 	 C 

13 Z-Ouf 

/~\ 	ci la version ST de ce shoot- 

(V ) cm-up à scrolling horizontal déjà 
nIee sur Amiga dans T,1t86. A dé- 

L..... . 	inalité (il s'agit d'un clone très fi- 
dèle de R-Type). ce jeu offrait sur Amiga: 
une réalisation vraiment excellente. Il o'er 
est pas de même sur Atari ST bien qu'olle 

rolling oft! 	 r~~Ilinq. Softs 

eae simulation vous propose de 
ner à bien un grand nombre de 

ombats intergalactiques. II s'agit 
: -~r soft de stratégie qu'un jeu d'ar-

cade. Ln effet. le maniement de vos vais-
seaux s'effectue sur des tableaux très com-
plexes et rares sont les vues 3D et les 
phases d'action. Les premières missions 
de cette aventure sont inintéressantes. si ce 
n'est qu'elle vous permettent de compren-
dre le maniement très délicat du logiciel. 
C'est à la souris que l'on enchaîne les or-
dres (destinations des vaisseaux. repérage 
de l'ennemi. etc.), mais si cette dernière 

se plante » (ce qui m'est arrivé sou-
vent...). le maniement clavier est quasiment 
ingérable, notamment en ce qui concerne 
le pilotage. 
Rules of Engagement propose des gra-
phismes précis et des stratégies qui de-
viennent très complexes lorsque l'on atteint 
un fort niveau de difficulté. Mais tout cela ne 
suffira pas à la plus grande majorité des 
joueurs. Cette simulation est trop ardue. Il 
faudra lire assez bien l'anglais (pour la no-
tice) et surtout ne pas attendre un règle-
ment du conflit par des phases d action ty- 
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_great Courts ll (c'est l'autre nom de 

H e jeu) a déja été présenté sur STet 
tnn,ga La version PCn'a rien à leur 

maniabilité est très bonne. les 
Jrapr sores VGA roussis et les parties sont 
*,oujours passionnantes. Il est possible de 
innuer en simple, en double ou en « pana-
ché » (un contre deux), et ce sur quatre ty-
pes de terrains différents. L'option « calen-
drier » permet de programmer plusieurs 
rencontres à la suite et de tenter d'améliorer 
son score ATP face aux adversaires propo-
sés par le programme. Le contrôle du 
joueur est simple et efficace : tant que le 
bouton est appuyé. le coup se prépare et, 
quand vous le relachez. votre coup part 
avec une efficacité proportionnelle à sa 
préparation 
Si vous mettez le joystick à gauche ou à 
droite. le coup partira dans cette direction. 
en avant la balle est brossée et en arrière 
vous faites un lob. 
Selon les réglages, le joueur peut se posi-
tionner tout seul sur la trajectoire de la bailc 

ûéiô .; •r . 	 ~ 	----- --+rte------ ---.\ . 

nombre de variantes différencient Sarakon 
du jeu classique. 
Tout d'abord. les pierres doivent pouvoir 
être reliées par une ligne imaginaire com-
portant au plus deux angles droits et ne sor-
tant pas du plateau de jeu. Mais surtout. 
chaque tableau doit être terminé avant le 
temps imparti, ce qui complique singulière-
ment le challenge. Fort heureusement, vous 
pourrez profiter de certaines facilités. Ainsi  
disposez-vous de deux jokers qui permet-
tent de faire disparaître toutes les pièces 
d'un même type. 
Ces jokers sont à réserver aux cas d'urgen-
ce car ils ne se renouvelleront pas. En re-
vanche, si vous parvenez à éliminer un cou-
pie de pierre Yin/Yang, vous disposez d'un 
joker d'utilisation immédiate. Par ailleurs, si 
vous enlevez une pierre « marquée '>, vous 
disposerez d'un petit temps supplémen-
taire fort appréciable. La réalisation est 
agréable, avec en particulier une visualisa-
tion facile des différentes couches grâce à 
l'utilisation de couleurs différentes et une 
excellente maniabilité à la souris. Le jeu est 
difficile, mais la progression de difficulté 
bien menée (augmentation progressive du 

ne soit pas mauvaise pour autant Si les gra-
phismes et les décors sont toujours aussi 
réussis, on ne peut en dire autant de l'ani-
mat ion. 
Elle manque de punch et de fluidité, et ra-
lentit encore lorsqu'il y a de nombreux 
aliens présents à l'écran. Certes, le scrol-
ling horizontal n'est pas le point fort des ST, 
mais je reste persuadé que l'on pouvait fai-
re mieux (Steve Back nous l'a prouvé à 
d'autres occasions). La bande sonore n'est 
pas mieux lotie, en dehors d'une bonne mu-
sique de présentation. 
Z-Out demeure cependant un bon shoot-
them-up à scrolling horizontal sur cette ma-
chine. grâce à la possibilité de jouer à deux 
simultanément et à la variété des armes 
supplémentaires. des bonus et des atta-
ques adverses. Essayez-le avant de l'adop- 
ter 	 Jacques Haroonn 

Type 	_ shoot-them-up 
Editeur —__ _ Rainbow Arts 
Graphisme * * * * * 
Animation 
Bruitages * * * 
Prix - 	C 

10 B1pde 
Warrior 

O
i- rur défaire Murk, le puissant de-
' ~ ~~(1, notre héros va parcourir le 

r.tys armé de son épée. Son but 
est : i( ,,l;l,- : survivre aux attaques des d i t-
ferentes créatures qui rie vont pas manque, 
de le combattre (araignées. elfes, gnomes. 

arbres earn voies ;;c 1 ma.s a _s rera n-
ser  les ingrédients sur son chemin. Ces in-
grédients revêtent une importance capitale 
car ils serviront autant à créer des potions 
magiques qu'à faire des échanges avec le 
différents magiciens. Ces échanges sol i'; 
seul moyen de récupérer les sept free-
monts de pierre indispensables pour er-
sorceler l'épée et vaincre définitivement 
Murk. Chaque magicien a son caractère et 
ses besoins propres et vous devrez ap-
prendre à les connaître pour progresser. Ce 
mélange action/jeu de rôle aurait pu être in-
téressant : malheureusement, la réalisation 
gâche tout fout d'abord les décors, les 
créatures et le héros sont représentés en 
ombres chinoises, les seules couleurs étant 
réservées au ciel et aux ingrédients à ra-
masser. L'animation offre un bon scrolling 
différentiel, mais elle se ralentit inexplica-
blement dans certains cas. L'ambiance so-
nore est assez suggestive mais trop peu va-
riée. Enfin, le principal problème concerne 
surtout la jouabilité. Les ennemis sont nom-
breux et l'on meurt beaucoup trop souvent 
pour pouvoir goûter à l'aspect jeu de rôle 
Blade Warrior ne séduira ni les amateurs 

d'action, ni ceux de jeux de rôle. Dommage, 
mage Works nous avait habitué à mieux. 

Jacques Harbonn 

Type beat-them-all/role 
Editeur Image Works 
Graphisme 
Animation 	_ * 
Bruitages * * 
Prix - 	 C 

IS Armor Alley 

N
c a disponible depuis longtemps 
rr Mac, ce logiciel m'a complète-

nenl séduit sur PC. Sur une vue de 
r n r -appelle celle des tous premiers 

n lt;rr -up, vous dirigez un hélicoptère 
averses unités militaires (infanterie, blin-
s lance-missiles, etc.). Les graphismes 
ire jeu sont très simples, comme stylisés. 

: se l r.n radar en haut d'ecran como1ete'-n 

mise --n seen•.,. r gais sous cette apparente 
simplicité se cache un jeu tout simplement 
captivant. Le joueur doit tout d'abord piloter 
son hélico. c'est-à-dire jouer sur l'altitude, la 
vitesse et la progression vers la gauche ou 
vers la droite pour avancer à travers les li-
gnes ennemies. Il rencontrera alors l'appa-
reil de son adversaire, mais aussi des ins-
tallations au sol (bunkers. barrières de 
dirigeables ou stations anti-aérienne) Le 
pilotage à la souris est souple et, si l'anima-
tion est parfois saccadée, la précision des 
sprites. le réalisme des explosions et les 
bruitages « carte son » suffisent à vous 
plonger dans l'ambiance. Deuxième as-
pect du combat. vous allez lancer dans la 
bataille diverses unités de combat. Grâce 
au pécule que l'on possède (qui est plus ou 
moins renouvelé selon le succès rencontré 
par vos troupes), on peut faire surgir de sa 
hase des troupes d'infanterie, des tanks, 
etc. Stratégiquement. il faut alors user de 
subtilité. Les petits hommes qui courent « à 
la Load Runner ,, ont pour mission d'investir 
les bunkers et de dresser des barrages de 
dirigeables. Les tanks détruiront quant à 
eux certaines installations ennemies, tandis 
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4 Challenge 
 Golf 

"_--' este version STne se différence 
!, V 	.,ère de la version Amiga testée 

Jans Tilt 93. Ce golf offre des op-
', nues (un à quatre joueurs. quatre 

parcours différents, trois niveaux de diffi- 

culte-, mode carte et replay) mars la teat sa-
lion souffre de graphismes médiocres et de 
bruitages un peu pauvres. C'est d'autant 
plus dommage que le réalisme de la simu-
lation est excellent : importance capitale du 
type de club selon le terrain, modification 
de la difficulté de réglage de l'effet en fonc-
tion du club et de la puissance du tir. prise 
en compte du dénivelé du green par rap-
port au fairway, etc 
Mais face au nouveau golf de Microprose 
(dont nous vous proposons un hit dans ce 
numéro). il ne peut soutenir la comparaison 

Jacques Harbonn 
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sant. De méme, le chargement des obus et 
l'éjection des douilles apportent beaucoup 
de réalisme à l'action Malheureusement, 
les graphismes sont bien trop pauvres et la 
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Type action/plates formes 
Editeur Gremlin 
Graphisme •k 
Animation * * ,t 
Bruitages * * * 
Prix C 

International 
12 Champion- 

ship Athletics 

ATARI ST 

--- .
- 

-pan que la mode en soit passée, 
lawk nous propose un jeu de sport 
',ull -épreuves, basé sur l'athlétis-

ine. La quasi-totalité des épreuves présen-
tes dans les rencontres sportives internatio-
nales sont au rendez-vous course de 
vitesse et de fond (du 100 mètres au 5 000 
mètres) ; courses d'obstacles (110 mètres 
et 400 mètres haies) , saut en longueur, en 
hauteur, à la perche et triple saut : enfin lan-
cer du disque. du poids, du marteau et du 
javelot. 
Le déroulement des épreuves est assez va-
rié, faisant appel tour à tour ou simultané-
ment à l'agitation du joystick, à la synchroni-
sation (qui est indispensable pour les sauts 
ou pour les lancers) ou encore à la stratégie 
(course d'endurance lors de laquelle on rè-
gle la vitesse du coureur en fonction de l'é-
nergie disponible et de la distance restant à 
couvrir). 
La réalisation en revanche est assez mé-
diocre. 
Certes. le programme offre quelques inter-
mèdes enrichissant l'ambiance (commen-
taires du speaker. encouragements ou sif-
flets des spectateurs selon vos résultats) et 
I animation de certaines épreuves est cor-
rectement travaillée Maes les sorites sont 

~ollinjg"Sojfts oiling ofts res -s 
que les lance-missiles lutteront contre l'heli-
co de l'adversaire... A vous de créer des 
convois bien structures. comme par exem-
p le un tank. un lance-missiles, et un « van .. 
le seul engin qui puisse détruire la base en-
nemie. s'il l'atteint ! La gestion de ces quel-
ques unités esl vraiment passionnante. Il 
faut sans cesse lancer des convois. puis les 
protéger grâce à l'hél coptère, qui devra 
être lui-même fréquemment ramené à la 
base pour fa ire son réapprovisionnernen: 
en munitions. Quelques astuces ajouten: 
encore à la richesse stratégique du leu . 
comme le fait de pouvoir prendre des horn -
mes à bord de l'appareil que l'on parachu-
tera plus loin à l'intérieur des lignes enne-
m ies. Les parties qui s'enchaînent sont de 
plus en plus difficiles. Très vite. l'adversaire 
devient plutôt ruse et vous verrez tous vos 
convois se fare réduire en cendres par des 
tirs puissants. Armor Alley semble être un 
jeu en apparence simple et sans grande 
prétention graphique. Mais après quelques 
minutes de combat, impossible de décro-
cher ! J'insisterai encore pour finir sur la 
précision des graphismes et des anima-
tions. Moins complexes et travaillés que d'au-
tres. ils suffisent très largement à vous tenir 
en haleine Cette simulation accepte le jeu à 
deux par modem. 	Olivier Hautefeuille 

Type_ 	 action/stratégie 
Editeur 	 Three Sixty 
Graphisme 	 * * 
Animation _ 	 * 
Bruitages 	 * * * * (carte son) 
Prix 	 D 

\!Y'Switchblade 
11 

;' 	es proche de la version Amiga 
.siée dans Tilt 92, Switchblade Il 

~_~' 	place en bonne position dans le 
c: ST des jeux de plates-formes. 

Son atout majeur réside dans le fait que les 
salles qui s'enchaînent pour former un laby-
rinthe complexe ne se dévoile qu'au fur et à 
mesure de votre progression. Il faudra de 
même frapper tous les murs pour ne pas 
passer a côte d aune piece sourate Sinon. 
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17 	vraiment trop petits. les décors bâclés et lei 	Tvpe 	 simulation de golf 	 Plus d'appareils, plus de scénarios 
inexistants. - ; 	•' 	bruitages quasi 	 Editeur 	 _ 	On Line 	 (l'Irak est malheureusement au 

	

Mieux réalisé, ce programme aurait pu faire, 	Graphisme 	 - * * * 	 goût du jour...), cette nouvelle ver- 

	

un Hit mais, tel qu'il est, il ne peut espérer at- 	Animation 	 * * * * 	sion d'A 10 (surnotée à mon sens dans le 

	

tirer le joueur pour plus de quelques parties. 	Bruitages ~—..--_—F° ~-- 	 p 	 q q 	 test paru dans Tilt 78) reste en-deçà de ce 

	

_Ias.nuCs f ir brnr 	Prix 	 c 

	

que l'on connaît maintenant (je ne vous re 	t i t t 	I ,T , 
~ 	 parlerai pas encore du fabuleux Yeager Air 
11 	 Type 	 simulation d'athlétisme 	 Combat mais rien ne surpasse ce dernier ti 	+ 

 Éditeur 	 Harck 	 A 10 Tank 	ire). A10 est un simulateur qui mise autant ci
ij 

11111 	; 	 ' Graphisme 	- 	 * * * 	 sur l'arcade (un vol très souple, bien plus 	 - 
Animation 	 * * * * 	Killer Thun- 	que le tout dernier F117A par exemple) que
Bruitages 	 * 	 sur la stratégie (nombre des missions, car- Prix 	 c 	derboit 1• 5  les très précises. etc.) et sur l'actualité (le 

Ole de cet avion lors de la guerre du Golfe). 

	

action est des plus cuss que Pour ceux 	 tais dans le contexte actuel de la simula- 	 Sands ofFirevous propose de pilo- 

	

qui connaîtraient le premier épisode de cet- 	 : i.x aérienne sur PC. ce n'est pas le titre qui 	® ter de un à cinq chars pour enrayer 

	

te mission, sachez que Switchblade 11 pro 	 } 	 ,,us fera le plus craquer. 	 la progression de blindés aIle- 
file de graphismes bien plus « pro ». no- 

	

tamment en ce qui concerne les sprites 	
Olivier Hautefeuille 	mands en Afrique du Nord durant la Se 

	

pst' 	1,% 	~,a:. 	 i 

	

Sans cweindre la puissance et la beauté 	.':ai'~ 	~.~~'. '.. ~.. 	 r 	 Ts ne 	 simulateur de combat aérien 	confie Guerre mondiale. Ce logiciel aurait 

	

Dynamix 	séduit les amateurs de simulation il y a trois 
d'un Gods. cette partie ne laissera pas in - --• •— —^ 	 _ ~ 	

Éditeur 
Graphisme 	 * * * ans. Mais aujourd'hui, et alors que d'excel- 

différents les amateurs du genre. 	 Animation 	 * * * * * 	lents combats du même genre ont vu le jour 

	

Olivier Hautefeu llc 	 = ~„ 	 Bruitages 	 * * * * 	depuis deux ans, il n'intéressera personne. 
Prix 	 - 	 G 	("'ne t  d 	e car 	el es etitec oc_  ommag 	ni qu p 

suces révèlent un réel travail de la part des 
concepteurs. Par exemple, le fait de contrô- 

F • 	ler indépendamment chaque chenille du 1 	Sands of ire 	tank pour tourner et avancer est intéres- 



L4' 

ET 

coo 	oaa • 
I ea 	Da  

E 

monotonie des missions brisera l'intérêt . i 
leu à long terme. 	Oliver t iautefeu~ll~ 

Type combat de chars 
Editeur 	- Three Sixty/E.A. 
Graphisme * k 
Animation * * 
Bruitages * * 
Prix - 	 C 

15 
Super Spike 
V Ball 

	

/ 	volley-oall cïe plage vous pro- 
~se une série de tournois vous 

pposant  à des équipes nationales 
a rerancs ou à des équipes d'autres 
pays. 
Vous pourrez choisir vos loueurs parmi  
ceux disponibles et redéfinir certains élé-
ments du feu Vous contrôlez tour a tour l'un 
des deux joueurs de votre camp. Les mou-
vements offerts sont variés : service clas-
sique balancier ou plus puissant en saut. 
renvoi simple ou appuyé, tir surpuissant. 
contre, etc., le tout avec contrôle de la di-
rection du tir. 
Vos adversaires vont se révéler de plus en 
plus coriaces au fur et à mesure de vos 
réussites. Si les premiers sont faciles à bat-
tre. les derniers sont en revanche de ver -
tables teignes. 
La réalisation est inégale. Les graphismes 
des joueurs sont quelconques et l'aniri a-
tion souffre parfois de quelques bugs ('e 
joueur « disparaît dans le sol !1 En re-
vanche les décors sont variés d'un lien a 
l'autre et le leu présente un réel intérêt gri -
ce à une bonne maniabilité, un jeu d'équipe 
intelligent, une bonne progression en dit' 
cuité et, en sus, la possibilité de jouer lus-
qu'à quatre simultanément. ce qui n'est pas 
si courant pour les logiciels destinés à la 

	

NES 	 Jacques Harbonn 

Type _ volley-boll de plage 
Editeur Technos 
Graphisme ,t * 
Animation * * 
Bruitages 
Prix C 
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N!/'  Logical Y. 

OH
te en Hit sur Ainiga dans Tilt 93 
jeu d'action/réflexe est très bien 

yciarpté sur PC Vous dirigez des 
Loues de différentes couleurs à travers des 
galeries. A l'aide de tourniquets qui permet -
lent d'envoyer ces boules dans des dires-
ions précises, il faut. pour vaincre, regrou-
per les éléments de même couleur. Logical 
est facile à prendre en main et la simplicité 
de son scénario pourrait laisser croire que 
I on se lasse assez vite du leu Pourtant il 
fait partie de ces programmes que l'on ne 
quitte pas facilement. L'enchaînement des 
tableaux propose une difficulté progressive-
très bien dosée. Et surtout. la presentation 
graphique du jeu renforce ce sentiment de 
, confort . granhismes ires soictncs an - 

nratior is coirectes, bruitages carte son sim-
ples mais efficaces. Ajoutez à cela une ma-
niabilité souris irréprochable et vous aurez 
de quoi lutter pendant longtemps. Un très 
bon titre pour tous ceux qui apprécient l'ac- 
tionrrOflexe. 	 Olivier Hauiefeuille 

Type action/réflexe 
Editeur 	-_ Rainbow Arts 
Graphisme - 	* * * * 
Animation 	_ _ 	* 
Bruitages _- 	* * * 
Prix B 

IS Logical 

Pour une stratégie bien sûr identique. Lcni' 
cal développe sur Atari STdes graphisri es 
bien moins convaincants que ceux des vt-. 
sions Amiga et surtout PC. Mais qu'imposte 
puisqu il faudra toujours autant de logique 
et de concentration pour vaincre cette par- 
lie 	 Olivier Hautefeuille 

	

_tom- i t - . t 	1 -- t 	1 - 

I 	t 	t 	1 	t 	t 	t 

I IV z`; I i 

Graphisme 	 * ,t 
Animation _ 	 * * 
Bruitages ._

— 	
* * * * 

Prix 	 B 

NY,Radar 
Mission 

C) 
 Nadar Mission se compose de- 
deux jeux indépendants. Le pre-
n nui est une bataille navale amého-

r ;,F,. cl fférentescases de bonus appor-
ta it tirs multiples ou tir surpuissant dé-
truisant d'un seul coup tous les bateaux qui 
se touchent. envoi d'une escadrille aérien-
ne par le porte-avions et progression de dif-
f cuité à mesure des victoires. Le second 
jeu vous met aux commandes d un sous-
marin qui doit détruire le convoi adverse 
tout en protégeant le sien. Cette phase se 
loue en mode action avec quelques élé- 

merits de stratégie. La realisation est d'uri 
excellent niveau avec des graphismes va-
ries et travailles, de bonnes animations et 
des bruitages bien rendus. Si ce jeu séduira 
ccrtainement les plus jeunes. je doute en 
revanche qu'il puisse retenir longtemps les 
autres. en dépit de la possibilité de touer a 
yeux 	 Jacq.,es Harbour 

Type 	 _ 	- _ _ combat naval 
Editeur 	 — - 	Nintendo 
Graphisme 	 * * * * 
Animation _ 	* * * * 
Bruitages 	 - 	* 
Prix 	 -- 	 C 

Silence et profondeurs abyssales 

Pendant la Sccunde Guerre mondiale, le "Silent Set- vice" américain devait 

mener une carrière riche en actions. dangers et gloire. lotit seuls, en plein 

territoire ennemi, les capitaines du sous-marin traquèrent et attaquèrent la 

(lutte japonaise du Pacifique. la marine la plus l)eitin 'n a11(e au monde. En 

l'espace (le quatre ans. les hommes courageux (lu Silent Service pa•alysèrent 

de façon Itéroique l'économie maritime du Japon et détruisirent ses navires. 

La guerre eft l'. rihclue fut gagnée depuis te fond de la niee. 

Silent Ser-ice fut salué unanimement par le public 

comme la dernière simulation du genre lors de sa 

sortie en 19fgn. Le nouveau Silent Service I I prend 

la relève (le son célèbre prédécesseur ern tirant le 

meilleur parsi (le la technologie infinmatique pow 

sous Offrir un réalisme et une ambiance encore 

plus grandioses.. vec des graphiques ntunérisés 

ainélimés, ce qui se fait de mieux en matière de 

sons et cue nouvelles options saisissantes (dont la 

'(;arrière de guerre' pout- mener toute la 

campagne du Pacifique Sud), Silent Service II est 

une simulation historiquement précise sui- le plan 

des décisions, craintes et triomphes des sous-

inariniers (le la Seconde (:terre mondiale. 

. - -.I.A 

--.• ira a 

Silent Service II fera bientôt surface pour les IBM PC 
compatibles et Commodore Amiga dans tous les bons magasins 

MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8DA. 
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Partradition, 
l'été est une période peu 
fournie en programmes. 
Mais cette année, face à 
l'invasion des consoles, la 
micro se défend 
vaillamment, et ce à l'aide 
de la rubrique création! 
Certains éditeurs semblent 
avoir attendu le moment 
des vacances pour sortir 
leur Amos 3D, Wizard Paint 
et autre Visual Basic. Le 
CPC lui-même reprend du 
poil de la bête dans le 
domaine musical. Essayez 
donc de faire ça avec une 
Megadrive ou une Super 
Famicom ! 
Et ce n'est pas fini. Un 
certain nombre de cartes 
32 000 couleurs à bas prix 
sont annoncées pour 
Amiga et PC et le Mac LC 
promet de beaux jours — et 
des nuits fébriles — aux 
créateurs. Un avenir 
radieux l... 

SYMBOLES 	BUREAUTIQUE 

A  
® 	

TRAITEMENT 
MUSIQUE 	l ' DE TEXTE 

1P PAO 	 PROGRAMMATION 

3115 EMULATIONJO 
ANIMATION MINITEL  

UTILITAIRE 	LA DESSIN 

OS 
Amos est sans nul doute l'un des principaux 
Basic sur Aniiga, grâce à son éditeur 
performant. à sa programmation structurée et 
surtout à ses remarquables routines dédiées à 
l'animation et au son. Pourtant, it lui manquait 
un compilateur digne de lui. C'est désormais 
chose faite. Le compilateur accepte de travailler 
avec toutes les configurations. méme un simple 
A500 sans extension et sans drive externe, mais 
le travail sera bien sûr plus pratique si l'on 
dispose de l'un et /ou l'autre. Avant de 
commencer, il est obligatoire de procéder à la 
création d'une disquette de travail. Il vous faudra 
auparavant réaliser une copie de votre Amos. 
car l'installation va effacer un certain nombre 
d'éléments non indispensables présents sur la 
disquette d'origine. Cette installation est assez 
longue mais s'effectue de manière automatique 
grâce aux programmes dédiés. En contrepartie, 
outre le compilateur, vous allez disposer d'une 
nouvelle version d'Amos plus performante. la 
1.3 (voir encadré). 
La compilation s'effectue en une passe. de 
manière plus ou moins rapide selon les options 
choisies. tout en restant toujours dans des 
limites de temps raisonnables. Ces options sont 
assez diverses : source et /ou destination faisant 
appel à la disquette ou à la RAM (beaucoup plus 
rapide mais consommant bien évidemment plus 
de place mémoire), utilisation d'un R.AM-disque 
pour copier toutes les bibliothèques. ce qui 

accélère encore plus les opérations. La 
compilation elle-même dispose de quelques 
paramètres : inclusion de messages d'erreur , 
création automatique d'un écran par défaut. 
utilisation du JMP (saut long) plutôt que du BRA 
(saut court) pour les programmes un peu 
conséquents. Le programme compilé obtenu 
peut être de type Workbench ou CU (ce qui 
autorise l'auto-boot). ou de type Amos. ce qui 
permet de le charger et de le lancer directement 
à partir de l'éditeur Amos lui-même ! Enfin. le 
code obtenu peut être compacté pour gagner de 

L'écran de travail du compilateur. 

la place. le décompactage s'effectuant 
automatiquement et rapidement lors du 
lancement du programme. Signalons aussi au 
passage qu'un véritable assembleur est fourni 
sur l'une des disquettes. Il est de performance 
correcte mais d'un usage assez peu agréable 
(commandes assembleur au sein des 
commandes Amos). 
Qu'en est-il du gain de temps obtenu gràce au 
compilateur ? Il est toujours appréciable, les 
programmes s'exécutant en moyenne deux fois 
plus rapidement. En fait. ce gain varie beaucoup 
en fonction du type d'opérations traitées. Ainsi. 

AMOS VERSION 1.3 
Amos version 1.3 offre le 
déplacement en miroir des bobs *, ce 
qui simplifie énormément la tâche du 
programmeur pour des animations 
sur des parcours fixes. En outre, les 
bobs disposent désormais d'une 
routine de compactage très 
performante, ce qui évite de garder 
Inutilement une place mémoire 
importante pour des bobs qui ne 
seront utilisés que plus tard. 
L'interface série est maintenant 
parfaitement gérée grâce à quinze 
instructions. Cette innovation ouvre 
la porte aux jeux en réseau, mais 
aussi à des utilisations plus 
spécifiques telles que le contrôle 
d'une interface Midi reliée au port 
série. Les musiciens vont pouvoir 
s'en donner à coeur joie avec leur 
expandeur " ! La gestion multitâche 
n'a pas été oubliée non plus, avec en 
particulier un « wait vbl » multitâche 
(attente de synchronisation verticale, 
indispensable pour éviter tout 
problème de clignotement 
désagréable lors des animations). 
C'est une solution de choix pour 
éviter que les animations sous 
interruptions d'Amos ne bloquent 
trop souvent les autres programmes 
en cours d'exécution. On découvre 
encore la gestion du mode entrelacé, 
les boîtes de dialogue Amos (plus 
pratiques que celles du Workbench), 
la permutation de banques de sprites 
ou l'amélioration de routines déjà 
existantes telles que les copies 
d'écran qui doublent de vitesse. 
Toutes ces améliorations rendent 
Amos 1.3 encore plus agréable à 
utiliser. 

• Bobs : sprites multicolores 
(personnages, vaisseau, etc.) de taille 
variable, gérés ar le coprocesseur (le 
butter) Amiga dédié à l'animation. 
" Expandeur : synthétiseur sans clavier 
géré à partir de l'interface Midi. 

les opérations mathématiques ne bénéficient 
« que «« de 20 à 40 % d'accélération. les boucles 
de 40'îo, tandis que les opérations logiques 
explosent littéralement avec 600 % et plus de 
gain ! Des programmes très différents. tant en 
type qu'en longueur, ont pu être compilés sans 
problème. ce qui laisse présager d'un excellent 
débuggage. Tout au plus peut-on observer dans 
certains programmes ayant largement recours à 
des animations complexes quelques bizarreries 
lors de l'exécution. Ce point est d'ailleurs 
signalé dans le manuel et ne provient que du 
gain de vitesse. Un « Wait vbl '> en fin de boucle 
principale suffira pour adapter le programme. 
En conclusion le compilateur Amos s'avère 
indispensable à tout utilisateur un peu assidu 
d'Amos, tant par le gain de vitesse qu'il procure 
que par sa grande facilité d'utilisation. 

Les options du compilateur sont assez riches 
et la compilation rapide. 

L'inclusion de la version 1.3 du Basic est une 
excellente idée et renforce d'autant l'intérêt du 
pack (disquettes Europress pour Amiga : 
prix : D). 	 Jacques Harbour, 
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Décidément, on ne pourra pa-, 
reprocher à Europress (alias Mandarin 
Software) de s'endormir sur ses 
lauriers. A peine avions-nous terminé 
le test du compilateur que nous 

o recevions Amos 3D. Le package se 
compose de deux disquettes aux 
fonctions bien distinctes. La première 

contient les instructions 3D pour Amos ainsi 
que la version 1.3 d'Amos (que nous vous 
présentons dans l'article précédent) qui doivent 
être installées selon une procédure similaire à 
celle du compilateur. Il est d'ailleurs possible de 
faire tenir sur inc mégie disquette Amos 1 3, 

Votre objet en mode loupe. 

La création est facile et puissante. 

son compilateur et son module 3D, au prix 
cependant de certaines restrictions : le 
compilateur en option disque uniquement 
(compilation des programmes ligne par ligne) et 
le retrait des fichiers d'exemples 3D. La 
seconde disquette contient le programme de 
création des objets 3D qui pourront ensuite être 
utilisés dans Amos. 
Le modeleur se présente de manière 
fonctionnelle, avec les figures prédéfinies en 
haut de l'écran et tous les outils de manipulation 
en bas, regroupés par types de fonctions pour 
plus de facilité encore. Les figures prédéfinies 
sont peu nombreuses : trois figures 2D et deux 
figures 3D seulement (pyramide et cube). 
Pourtant, à la manière de 3D Construction Kit 
(voir Tilt 92), la grande puissance des outils 
proposés permet d'obtenir quasiment tout ce 
que l'on veut. à l'exception des formes vraiment 
circulaires. Vous allez pouvoir modeler à votre 
guise ces pyramides et ces cubes en les 
comprimant ou en les étirant selon l'un des trois 
axes (n'oubliez pas qu'ici, on travaille en relief). 
en déplaçant une face parallèlement à un plan 
ou autour d'un coté (comme une porte qui 
tourne sur ses gonds), ou encore en déplaçant 
l'un des sommets constitutifs de la figure. Avec 

Lesmoissons 
du piexe ~ 
C'est la rentrée, le moment de redonner des couleurs à vos 
machines. La famille Amos s'agrandit : Compilation Amos et 
Amos 3D complètent efficacement le Basic d'Europress. 
Simple et efficace ! Avec Photolab sur Atari, le dessin 
monochrome est à l'affiche. Wizard Paint sur Mac et Ham-E 
(16 millions de couleurs) sur Amiga vont vous faire rougir de 
plaisir ! Les cc PCistes » ne sont pas en reste : Visual Basic 
apporte à Windows 3.0 la simplicité de programmation qui lui 
faisait défaut et Bannermania permet de créer bannières et 
logos. Pour finir en musique, le séquenceur Equinoxe sur 
Amstrad va vous en mettre plein les oreilles. A vos claviers et 
bon travail! 
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L'animation obtenue est d'un excellent niveau. 

Le mode caricature donne souvent des effets surprenants. 

m 
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ce système. il est ainsi très facile d'obtenir. par 
exemple. un plan incliné à partir du cube ou un 
diamant en partant de la pyramide. La 
visualisation ne s'effectue que dans une seule 
fenêtre. mais vous disposez d'outils de rotation. 
de déplacement dans le sens horizontal ou 
vertical et d'un zoom de grande amplitude. 
L'outil de rotation est d'une remarquable 
efficacité. ce qui est important étant donné son 
usage très fréquent. Il travaille en temps réel. le 
déplacement de la souris faisant tourner l'objet à 
grande vitesse et cela quelle que soit sa 
complexité. Pour les objets un peu complexes. 
vous aurez bien sûr besoin de plusieurs éléments 
de formes différentes. Aucun problème non plus 
à ce niveau : le programme se charge de coller 
deux pièces par les faces sélectionnées. Si le 
collage centré automatique créé par le 
programme ne vous convient pas. vous pourrez 
recourir aux multiples possibilités de déplacement 
d'un élément par rapport aux autres. L'effet de 
relief sera modulé en modifiant. éventuellement. 
la taille de l'objet, mais surtout le contraste entre 
ses différentes faces. 

UN MODELEUR PUISSANT 

Dans le même ordre d'idées. vous disposez 
aussi d'un réglage de la palette pour choisir vos 
couleurs. Ce modeleur offre encore d'autres 
outils pour faire tourner un ou plusieurs 
éléments, pour les permuter dans le sens 
horizontal ou vertical ou pour les aligner sur l'un 
des axes. Vos créations pourront être décorées 
d'un dessin collé sur la face sélectionnée. 
Une fois vos différents éléments créés et 
sauvegardés. vous allez pouvoir les utiliser au 
sein de vos programmes Amos. Un grand 
nombre d'instructions dédiées sont chargées de 
cette tache. Outre les commandes gérant la 

Vos objets 3D animés avec facilité. 

taille de l écran 3D. le rafraîchissement et la 
gestion des objets sur disque. vous disposez de 
commandes pour positionner votre objet dans 
cet univers 3D ( défini par trois axes de manière 
absolue ou relative. pour le faire avancer ou 
pour connaître sa position. D'autres instructions 
permettent de convertir des coordonnées 
spatiales en coordonnées écran, ou au contraire 
de replacer des coordonnées 3D locales dans tui 
univers plus vaste. Vous pouvez encore animer 
un objet en le déplaçant. en le faisant tourner ou 
même en le déformant. De plus, les dessins 
présents sur les faces de l objet peuvent aussi 
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être animés à leur tour. ce qui ouvre des 
perspectives considérables. La détection des 
collisions est disponible. Ces instructions 
s'avèrent simples d'emploi et surtout d'une 
grande rapidité d'exécution, ce qui est capital si 
Ion décide de créer un leu d'action ou une 
démo. Vous pouvez même compiler ces 
commandes. Les routines 3D elles-mêmes. déjà 
fortement optimisées. ne gagnerons pas en 
vitesse. niais l'interprétation des commandes 
s'effectuera bien sûr beaucoup plus rapidement. 
Toutefois. il existe un problème à ce niveau. le 
compilateur pouvant ne pas reconnaître 
l'extension 3D, même si elle a été activée au 
boot. Espérons que ce bug agaçant sera vite 
réglé. Fort heureusement. il ne concerne que la 
compilation des programmes 3D. l'exécution 
sous Amos s effectuant suffisamment 
rapidement pour que l'on puisse s'en passer. 
En conclusion. Amos 3D est une extension 
majeure à ce langage déjà riche. Le modeleur 
est un petit bijou de puissance et la possibilité 
d utiliser des objets 3D dans vos programmes 
Amos apporte une touche de professionnalisme 
non négligeable (disquettes Europress pour 
Amiga : prix : D). 	Jacques Harhonn 

Les menus sont clairs et ergonomiques. 

L'Amiga a toujours été bien placé 
dans le domaine graphique. Pourtant. 
son ancienne suprématie commençait 
à être battue en brèche par ses 

concurrents (Mac 11. PC et même Atari Sn. 
dotés de cartes graphiques 24 bits. Ces cartes 
permettent de disposer d'une palette de 16 

Transformation par solarisation. 

millions de couleurs (excusez du peu !). chacun 
des pixels de l'écran pouvant prendre librement 
l'une de ces teintes. Une telle carte existait 
certes déjà sur Amiga mais son prix élevé la 
réservait à une élite ou à un usage 
professionnel. L'extension HAM-E est une 
nouvelle carte 24 bits pour Amiga. au prix très 
ajusté pour ce type de matériel. tout en gardant 
des capacités vraiment professionnelles. Il s'agit 
d'un boitier de dimension moyenne qui 
s'intercale entre le port RVB et le moniteur. 
L'extension dispose de sa propre alimentation 
et n«accapare nullement le 68000 de l'Amigo 

pour travailler, ce qui est un atout impor tant 
Cette extension existe en deux versions : une 
version de base et une version Plus dotée d'un 
module anti-aliasing (lissage des courbes pour 
éviter tout effet d'escalier) qui augmente aussi la 
résolution maximale. Le système fonctionne sur 
toute la gamme Amiga. à condition de disposer 
d'au moins 1.5 Mo de mémoire. En fait une 
mémoire supérieure est indispensable pour 
bénéficier de toutes les fonctionnalités, en 
particulier pour certaines illustrations de grande 
taille. Les possesseurs d'Amiga 500 pourront 
mettre à profit les nouvelles extensions 

Une superbe image en ray tracing. 

mémoire internes de type Baseboard qui 
permettent de gonfler ces machines à 4.5 ou 
même 6,5 Mo sans soudure. 
L'adaptation aux caractéristiques propres de 
chaque machine (variations des signaux des 
coprocesseurs Agnus et Paula) s'effectue sans 
problème grâce aux potentiomètres de réglage 
accessibles par les ouvertures du boîtier. La 
carte est livrée avec trois logiciels puissants et 
complémentaires. Le premier. Image 
Professional (IP). est un programme de 
traitement d'images. Il propose de nombreux 
formats : mode entrelacé ou non, système PAL 
ou I\TSC. affichage en monochrome (selon 
deux types), en 256 couleurs avec usage de 
trames, en 18 bits (262 144 couleurs) ou 24 bit> 
(16 millions de couleurs) et enfin reccurs an 
mode rapide ou HQ (haute qualité). 

UN RESULTAT STUPE... 

Le mode 256 couleurs rapide est le moda- da> 
choix pour travailler (ou en vue d'un transfert au 
format VGA, GIF ou Mac-8 bits). mais vous 
pourrez ensuite à tout moment repasser à un 
affichage plus pointu (18 ou 24 bits) sans avoir à 
retravailler votre illustration. La résolution du 
dessin ne dépend quant à elle que de la quantité 
de mémoire disponible (jusqu'à 32 767 x 
32 767 pixels. ce qui nécessite la bagatelle de 3 
à 5 Go de mémoire ! ), tout comme le nombre 
d'écrans de travail simultanés dont on peut 
disposer. Avant de commencer. chargeons l'une 
des images digitalisées fournies sur la disquette. 
En 24 bits HQ. le résultat à l'écran est tout 
simplement stupéfiant. le rendu s'apparentant à 
une diapositive de bonne qualité. 
Les multiples traitements disponibles peuvent 
s'appliquer à toute l'épreuve ou seulement à 
une portion de celle-ci. Cette portion peut être 

définie de nombreuses manières : rectangle 
classique ou centré. ellipse. polygone. polyarcs 
(à la manière d'un polygone aux cotés courbes) 
et dessin libre à main levée. Les effets sont 
d'une très grande diversité. la plupart disposant 
de multiples réglages qui permettent d'en varier 
encore les résultats. Certains sont très 
classiques. tels que le nettoyage des points ou 
des blocs isolés (très utile pour les illustrations 
digitalisées), le passage en négatif (monochrome 
ou couleur), la pixelisation, les permutations 
horizontales ou verticales. les rotations de degré 
quelconque ou l'anti-aliasing pour corriger 
l'effet de marches d'escalier. D'autres 
concernent plus spécifiquement les coloris de 
l'illustration : passage en pseudo-couleurs. en 
fausses couleurs (permutation des composantes 
rouges. vertes et bleues), travail sur les teintes 
ou la saturation des coloris. solarisation, dérive 
de couleurs, création d'images sépia ou bleues 
(à la manière des vieilles photographies). 

DES OUTILS MULTIPLES 

On découvre encore différentes squelettisations 
(seuls les contours de limage persistent), la 
,, réduction » au format NTSC, la correction des 
zones brûlées u l'astérisation (étoile sur les 
points lumineux comme avec les filtres « star 
en photographie). le retrait d'un élément 
entièrement entouré de fond (un oiseau dans le 
ciel par exemple). l'épaississement ou 
l'amincissement des contours, le traitement par 
filtre ,, passe-haut ou oo passe-bas .. la 
postérisation (pour obtenir des effets 
psychédéliques), ou encore la connexion ou 
la déconnexion ' de zones proches à la fois 
dans la position et les teintes. 
Un dernier outil donne accès aux traitements les 
plus complexes mais aussi les plus 

. :: 

Admirez le rendu de la transparence. 

spectaculaires : caricature (superbe). glissement 
des pixels du centre vers la périphérie, effets de 
relief divers (produisant d'impressionnants bas-
reliefs). distorsion à la manière des miroirs 
déformants ou d'un reflet dans l'eau après que 
l'on a jeté une pierre dedans. zigzag. coulure oo 
dans le sens horizontal ou vertical. grille 3D... 
Comme on peut le constater. ces trucages sont 
vraiment très variés et d'une grande puissance. 
Les temps de traitement sont très variables, 
allant de quelques secondes à près d'une heure 
en cas de traitement complexe sur la totalité 
d'une grande image. Fort heureusement. vous 
pouvez interrompre les traitements longs à tout 
moment. On peut encore enrichir ces trucages 
en mixant l'illustration modifiée avec l'image 
d'origine de multiples manières, fondant ainsi 
les effets de manière très douce, en particulier 
au niveau des contours. De nouvelles options 
sont encore proposées à ce niveau : addition ou 
soustraction d'image. implosion ou explosion. 
flou en spirale. etc. Grâce à l'Undo. vous 
pourrez à tout moment annuler un traitement 
quelconque s'il ne satisfait pas à votre attente. 
Image Professional dispose encore de quelques 
outils de dessin : brosses multiples 
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Application d'un effet de contraste sur une partie de l'image. 

chacune à leur manière les pixels de couleurs 	même figures s'enrichissent encore d'un 
différentes. Ceci permet des effets d'estompage 	ombrage automatique paramétrable en distance 
insolites. Rayons, lignes brisées, carrés ou 	et direction. On dispose encore du spray. 
rectangles (aux angles arrondis ou non) et 	paramétrable tant en vitesse qu'en rayon 
cercles et ellipses complètent les outils de dessin 	d'action, de la gomme (réglable elle aussi et 
proprement dit. Les figures fermées peuvent 	complétée de l'indispensable Undo). de la loupe 
être remplies dès leur création à l'aide de l'un 	d'amplification variable (de 2 à 8 fois). et de 
des nombreux motifs (38 au total) qui serviront 	puissantes fonctions texte (choix de la taille et 
aussi à un éventuel remplissage ultérieur. Ces 	du sens d'écriture, grande variété d'attributs). La 

redéfinissables, figures prédéfinies (rectangle. 
ellipse, ligne brisée, polyarc). remplissage, 
fonction texte et l'indispensable dessin à main 
levée. La gestion de la palette est très complète 
et offre différents modes de travail : RVB 
classique ou HSV (teinte, saturation. 
luminosité). plus connu des peintres et des 
dessinateurs non infographistes. D'autres 
facilités sont encore proposées : interfaçage 
avec Arexx, ce qui ouvre la porte à la création 
de macros complexes et récursive : travail 
« d'équipe >' avec Digi View. le digitaliseur de 
New Tech ; compte des couleurs d'une image. 
Les illustrations sont sauvegardées au fon'nat 
IFF 24 bits pour assurer la meilleure 
compatibilité possible. 

PAINT ET CONVERT 

Passons maintenant au logiciel de dessin Paint. 
Il travaille en mode PAL ou NTSC. entrelacé ou 
non. Tout comme Image Professional, la taille 
de l'image n'est limitée que par la place 
mémoire. Paint petit charger directement des 
dessins au format registre HAI-E. GIF et IFF (y 
compris en 24 bits, bien sûr). II offre différentes 
brosses paramétrables. le dessin à main levée en 
traits pleins ou discontinus. ainsi que différentes 
figures prédéfinies : droite, courbe. carré. ovale. 

HOTOLAB 
Photolab est un nouveau logiciel de 
dessin monochrome de traitement 
d'images sur Atari ST. Il travaille en 
image virtuelle. c'est-à-dire que la taille 

du dessin peut dépasser de loin les classiques 
600 x 400 de l'écran monochrome et ne 
dépend en fait que de la place mémoire 
disponible. Il peut s'utiliser seul ou avec un 
scanner à main (tel que Hand Scanner de 
Golden Image que nous vous avions présenté 
dans le dossier scanner du Tilt 90). L'écran de 
travail est tout à fait ergonomique avec, à 
gauche. les icônes dédiées au dessin 
proprement dit, tandis que les menus déroulants 
gèrent. pour leur pan. le scanning. les 
opérations disque. le couper-coller et les 
fonctions de traitement d'image. Cette 
disposition très agréable évite de se perdre au 
milieu des multiples fonctionnalités du logiciel. 
Les ascenseurs permettent de se déplacer au 
sein de l'image virtuelle si celle-ci dépasse les 
dimensions de l'écran. 

Commençons par examiner les options de 
dessin. On dispose bien évidemment des outils 
classiques habituels. Le dessin à main levée 
offre un choix de huit brosses rondes ou carrées 
et des options habituelles sous GEM en ce qui 
concerne l'épaisseur du trait, son type et celui 
des extrémités. Ces options GEM se retrouvent 
d'ailleurs pour l'ensemble des figures 
prédéfinies. Trois autres possibilités. beaucoup 
plus originales. sont aussi proposées (goutte 
d'eau. mosaïque ou pipette) qui mélangent 
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Magnifique rendu en 16 millions de couleurs. 

L'option de remplissage est puissante et dispose 
de nombreux paramétrages : sens du 
remplissage. effet de tuiles. contours, etc. Les 
options texte n'ont pas été oubliées, tout 
comme la loupe. qui permet toujours d'utiliser la 
majorité des fonctions. Le spray est 
paramétrable et peut pulvériser couleur ou 
dessin. Le pantographe est un outil original. Il 
permet de reproduire dans une partie de l'écran 
un tracé suivant les contours d'un objet d'une 
autre zone de l'écran. L'usage du stencil permet 
de définir les tonalités de l'illustration qui seront 
affectées par votre tracé. Les blocs ouvrent la 
porte à certains traitements : image en miroir, 
rotation. changement de taille. effet 3D. etc. La 
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gestion des couleurs offre toutes les facilités 
pour créer ses palettes, établir des dégradés. 
modifier le contraste ou la luminosité. etc. Le 
cyclage de couleurs au tracé et à la visualisation 
est d'une rare puissance et produit des résultats 
impressionnants. Paint propose un grand 
nombre de raccourcis clavier, mais surtout il est 
interfacé avec Arexx. ce qui ouvre la porte aux 
macrocommandes et à l'animation. En résumé, 
Paint dispose de puissantes fonctions. en 
particulier dans le domaine de la couleur, même 
si les outils de dessin proprement dits auraient 
pu être plus complets. Un logiciel de dessin 
beaucoup plus puissant sera disponible sous 
peu. Nous ne manquerons évidemment pas de 
le tester à sa sortie. Le dernier programme. 
Convert, est un utilitaire qui assure la 
conversion entre une multitude de formats 
d'images (45 au total), ce qui permet de 
travailler avec la totalité des formats d'image 
existant sur Amiga. même les plus insolites. En 
conclusion, HAM-E est un outil indispensable à 
tous ceux qui veulent obtenir des illustrations de 
qualité exceptionnelle. Les programmes fournis 
(Image Professional en particulier) justifient e 
eux seuls le prix de l'ensemble et peuvent. 
comme la carte, prétendre à un usage 
professionnel (pack Black Belt Systems. distribué 
par Bus Plus : prix : HAM-E : 3 250 F; 
HAM-E Plus : 4 750 F). 	Jacques Harbonn 
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seringue est, pour sa part. un outil novateur qui 
•' aspire «, certains points. Les opérations de 
blocs peuvent être définis par le classique 
rectangle ou par une capture au lasso à main 
levée, plus pratique dans certains cas. Une fois 
le bloc constitué, vous allez pouvoir le manipuler 
de nombreuses manières : reproduction en 
miroir selon un axe horizontal. vertical ou 
diagonal, rotation de degré fixe ou libre, 
changement d'échelle et surtout déformations 
plus évoluées. Ces déformations permettent de 
comprimer ou d'étirer à loisir le bloc selon un 
axe variable. ou encore de donner un effet de 
profondeur en inclinant le dessin (comme une 
feuille de papier qui. au lieu d'être vue de face. 
serait vue en perspective latérale). Les temps de 
traitement sont variables : certains sont très 
courts mais d'autres sont beaucoup plus longs 
(pour les rotations et les effets de profondeur en 
particulier), tout en restant toujours 
raisonnables. Comme vous le constatez, les 
possibilités de dessin de Photolab sont déjà loin 
d'être négligeables. 
Passons maintenant au traitement d'image 
proprement dit. Ce traitement peut s'appliquer 
à la totalité de l'image ou à un bloc 
préalablement défini. Là encore, on dispose 
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Création 
difficultés. Certains de ces traitements peuvent 
être assez longs. en particulier s'ils doivent agir 
sur toute l'image et que celle-ci est de dimension 
importante. 
Photolab offre encore un certain nombre de 
fonctions diverses : changement de taille d'une 
image, gestion disque (avec en particulier une 
option de formatage très utile), scannérisation 
directe à partir du logiciel avec choix de la taille 
et de la résolution du scanning. et impression. 
Le programme accepte les formats les plus 
courants (IMG, Degas. PCX. TIF). ce qui lui 
assure une bonne polyvalence. y compris avec 
le monde PC ou Mac. 
En conclusion. Photolab est un bon produit qui 
s'avère quasi indispensable aux possesseurs du 
Hand Scanner de Golden Image (ou d'un autre 
dailleus. les s formats d' 	8 ima e étant 
compatibles) pour peaufiner leurs images 
digitalisées. Mais il peut intéresser aussi tous les 
amateurs de dessin monochrome voulant 
travailler en image virtuelle pour de meilleurs 
résultats à l'impression ou les créateurs en 
manque d'effets spéciaux originaux (disquette 
Upgrade pour Atari ST : prix : n.c.). 

Jacques Harbonn 

Lorsque l'on aborde le domaine de la 
création musicale sur micro, on pense 
tout de suite à Atari et à ses nombreux 
softs. Pourtant. Equinoxe sur Amstrad 

CPC et CPC+ relève le défi. Doté de trois voies 
sonores et de sons en stéréo. Equinoxe est à la 
hauteur de ses prétentions. Même avec les 
anciennes versions du CPC, il est possible de 
fouir des sons stéréo, en les connectant sur une 

surtout. vous pouvez vous servir comme 
exemple. En effet. avant de vous lancer dans la 
production originale. il faudra vous familiariser 
avec le menu édition. Il renferme toutes les 
parties créatives. Tout d'abord. il faut créer des 
séquences : chacune d'elles comporte trois voix. 

PAS DE VISUALISATION 

Chaque canal peut contenir soixante-quatre 
notes. Les touches du clavier remplacent celles 
du piano. Il suffit de sélectionner les touches au 
clavier pour valider une note. Sans aucune 
notion de solfège. il est difficile d'apprécier 
toutes les nuances musicales. A ce sujet, il aurait 
été intéressant de pouvoir visualiser les notes 
sur une portée. La notation anglaise (C.D.E... 
pour do, ré. mi...), bien que reconnue de 
manière internationale, n'est pas évidente à 
saisir, surtout pour des néophytes. Créer une 
séquence ne suffit pas pour faire un •' tube 
L'enchaînement des différentes séquences (vingt 
au total) est la deuxième étape du travail. En 
fait. cela revient à organiser vos séquences et à 
donner un ordre de passage. Composer un 
refrai . par exemple, revient à mettre bout à 

Utilisation de l'effet de squelettisation, 

d'une vaste palette d effets. dont certains sont 	' 	

' ri paramétrables. Si certains effets donnent des 
résultats facilement prévisibles (négatif, 
déparasitage des points isolés sur zone noire ou 
blanche. très pratique sur un document scanné). 	

I I d'autres demandent au contraire une certaine 
habitude. d'autant que les résultats peuvent 
varier de manière importante en fonction des 
paramètres choisis. Fort heureusement, le 
programme autorise aussi le Undo à ce niveau. 

LES OPTIONS DE CONTOURS 	L'éditeur d'enveloppe pour créer des sons. 

Les contours disposent d'options variées et 
puissantes : affinage, érosion et dilatation qui 
modifient l'épaisseur du trait de contour dans 
des proportions variables : détection des 
contours qui produit un rendu particulier par 
lequel les objets et les personnages sont vidés de 
leur substance : squelettisation aux effets encore 
plus originaux. Vous disposez encore de filtres 
diversifiés et richement paramétrables qui 
permettent différentes opérations logiques avec 
les bits de l'image ou des effets spéciaux qui 
modifient la luminosité ou le contraste. Enfin, 
mosaïque et tramage sont à votre portée sans 
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chaîne hi-fi ou un amplificateur. Pas de 
problème dans ce cas pour que le son en sortie 
soit de bonne qualité. Mais qu'en est-il pour la 
création des sons? Dès le début. on est séduit 
par la facilité d'exécution des commandes: 
toutes les instructions sont données par menus 
déroulants et icônes. Des touches '• raccourcis •, 
facilitent le travail du musicien. Vous avez le 
choix entre travailler des morceaux 
préprogrammés ou des créations personnelles. 
Dans le premier cas. vous disposez de trois airs 
musicaux (classique ou style shoot-them-up). 
que vous pouvez à loisir transformer et dont. 

bout la même séquence. Vous avez la liberté de 
n'écouter que les premières mesures et de les 
travailler jusqu'à ce qu'elles vous paraissent 
satisfaisantes. Equinoxe a gardé le meilleur pour 
la fin. Que diriez-vous de travailler chaque son 
en lui donnant une tonalité originale ? C'est 
possible avec !«éditeur d'enveloppes. Il est 
composé de trois modules : fréquence. volume 
et bruit. Le premier représente la tonalité (son 
grave et aigu), le deuxième définit le volume de 
la note (fort ou faible) et le troisième se charge 
d'imiter vent. mer. rythmes divers et 
variés... Avec un peu d'entraînement. vous 
parviendrez sûrement à créer des rythmes 
autrement plus dansants que les cinq 
préprogrammés sur Equinoxe. Et pour ceux qui 
ne parviendraient pas à développer la musique 
de leurs rêves, il leur reste la solution de se 
servir des outils : couper/coller/copier. Enfin, 
de nombreuses options vous sont proposées: 
accès aux raccourcis de l'éditeur de séquence. 
de l'octave. réglage des interruptions. réglage 
du tempo. 
Redoutablement efficace. cette création 
musicale se doit de figurer dans votre 
logithèque ! (disquette Ubi Soft pour CPC et 
CPC+ : prix : C). 	 Laurent Def rance 
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Les dix premiers gagnent une casquette 

ALPHACRASH 

Création 

Wizard Paint est un logiciel de dessin magique. 
Magique par son prix modique étant donné les 
fonctions qu'il propose et que l'on ne trouve 
habituellement que dans des logiciels d'un prix 
bien plus élevé. 
Dans la fenêtre principale prend place le dessin. 
Lorsque vous commencez un nouveau 
document, le programme vous demande de le 
configurer. Suivant le nombre de couleurs qu'il 
souhaite utiliser (de deux à 16,7 millions), la 
résolution (jusqu'à 560 par 730 pixels) et la 
mémoire disponible sur sa machine, l'utilisateur 
sélectionnera telle ou telle configuration. A 
gauche du dessin se trouve un emplacement où 
tous les outils auxquels vous pouvez recourir 
sont rangés. On retrouve les grands classiques 
comme la brosse, le lasso, les outils de sélection, 
la gomme. l'aérosol... La plupart d'entre eux 

Tous les outils sont à l'écran... 
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les fonctions que l'on ne trouve habituellement 
que dans des logiciels d'un prix bien plus élevé. 
La pipette permet de choisir n'importe quelle 
couleur utilisée dans le dessin. Elle est bien utile 
pour retrouver une couleur au milieu d'un 
dégradé comprenant des teintes très proches. 
par exemple. Le rateau mélange deux couleurs 
limitrophes, permettant ainsi d'éviter un 
passage trop net d'une teinte à l'autre. La 
goutte sert à estomper des couleurs en créant 
des teintes intermédiaires. Dans d'autres 
logiciels de dessin tels Colorys ou Pixel Point 
Pro. elle correspond au ' doigt '. 

EFFETS DE FLOU 

Une icône permet d'appliquer un effet de 
transparence à une couleur. Ainsi, si vous 
appliquez cet effet sur un dessin. vous le verrez 
un peu comme à travers une vitre légèrement 
sablée. Cette option fonctione en 256 couleurs. 
mais est plus particulièrement destinée au mode 
32 bits (16,7 millions de couleurs). L'auto-
scrolling vous permet de dessiner sans vous 
soucier de la taille de l'écran. Au fur et à mesure 
que vous créez votre dessin, l'écran scrolle 
automatiquement. vous permettant de réaliser 
des documents bien plus importants que les 
limites physiques de votre écran. Cette fonction 
est pratique (et correspond à l'init AppleZoom 
du domaine publique) mais ralentit sensiblement 
le logiciel. L'anti-aliasing sert à lisser les lignes, 
afin d'éviter les effets d'escalier disgracieux. 
Une fenêtre affiche en permanence la roue 
chromatique. Celle-ci est un peu modifiée par 
rapport à la représentation habituelle d'Apple 
mais elle fonctionne de façon très similaire. A 
droite, une barre de défilement vous permet de 
régler la luminosité de la couleur que vous avez 
sélectionnée dans la roue. La palette de 

couleurs est consultable à tout moment. Suivant 
la configuration que vous avez choisie, elle 
affichera de deux à plusieurs millions de 
couleurs. Elle présente également une 
bibliothèque de motifs. Ces derniers sont 
modifiables à volonté. Vous pouvez en 
supprimer ou au contraire en rajouter. Pour en 
créer, il suffit de sélectionner une partie du 
dessin et de demander sa transformation en 
motif. Désormais. vous pourrez l'utilisez comme 
une brosse personnalisée. Les deux dernières 
fenêtres fournissent à l'utilisateur les différentes 
coordonnées des objets (cercle. cané...) que 
vous dessinez et des messages d'aide 
permanents. suivant l'outil ou la fonction choisi 
où afin de ne pas mobiliser définitivement une 
partie de la surface de travail. 

PAS DE GESTION DES CALQUES 

A côté de ces fonctions puissantes. Wizard 
paint souffre de quelques défauts. La fonction 
de remplissage en dégradé permet bien à 
l'utilisateur de choisir la direction que prendra le 
dégradé mais il ne peut être réalisé qu'à partir 
de deux couleurs et n'autorise pas de 

Après avoir choisi une couleur dans la roue 
chromatique, placez-la dans la palette 
située à droite. Si les options couleur sont 
performantes, les effets spéciaux sont un 
peu limités. 

remplissages avec effets spéciaux comme 
certains de ses concurrents (en forme d'étoile. 
de polygones, etc.). Les outils de manipulation 
de l'image, même s'ils proposent la majorité des 
fonctions usuelles, sont incapables de rivaliser 
avec la richesse de certains de leurs concurrents. 
Ainsi. les rotations ne s'effectuent pas pixel par 
pixel. mais par quart de cercle. Le programme 
ne gère pas les calques ce qui est sans doute 
l'absence de fonctions la plus fâcheuse. 
Parmi les points forts. on peut noter la 
mémorisation des préférences. qui permet de se 
fixer une fois pour toutes un environnement de 
dessins. Un autre avantage intéressant réside 
dans la possibilité d'afficher plus de 256 couleurs. 
même si l'on ne dispose pas de carte 32 bits. 
Wizard Peint. pour son prix, offre la quasi-
totalité des fonctions que l'on est en droit 
d'attendre d'un logiciel de dessin 32 bits. 
Convivial et d'un prix abordable. il séduira tous 
les possesseurs de Mac qui ont besoin d'un 
logiciel de dessin performant sans rechercher le 
nec plus ultra (disquette Upgrade pour 
Macintosh : prix: H). 	François Hermellin 

Wizard Paint : 16 millions de couleurs au service de votre créativité à un prix sympathique. 
sont personnalisables Plus intéressantes sont 
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Comment gagner des cadeaux par dizaines 
tout en jouant à des jeux passionants... Mais c'est bien sûr 

Connectez-vous sur le 3615 TILT 
et choisissez la rubrique JEUX. 



Les possibilités quant à la manipulation des textes sont très nombreuses. 
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Avec BaruieriMania. Broderbund nous propose 
un petit utilitaire graphique simple et efficace. 
Comme son nom l'indique. ce programme est 
destiné à produire des bannières et des logos du 
plus bel effet. Sans fioritures ni commandes 
compliquées. il vous permet de produire cartes 
de voeux ou papiers à en-tête. mais surtout 
banderoles de grande taille pouvant tenir sur 
plusieurs pages. L'installation est simplissime 
un batch recopie tous les fichiers sur le disque 
dur (vous pouvez aussi travailler sur disquettes). 
Lors de sa première utilisation. BannerMania 
vous demande de selectionner votre imprimante 
panni la liste des cinquante machines 
reconnues. Pour commencer, vous tapez une 
ou deux lignes de texte. Ces lignes sont 
indépendantes et vous définissez librement la 
police et la taille des caractères, leurs couleurs et 
les effets qui leur sont appliqués. Une quinzaine 
de fontes sont proposées, en cinq tailles. 

34 EFFETS DIFFERENTS 

Après avoir choisi la taille des deux lignes et la 
police de caractères. vous devez définir les effets 
qui leurs seront appliqués. Cela va du simple 
détourage (~. outline .) au relief. en passant par 
le lié ' (les caractères s'entrecoupent). Ce sont 
au total trente-quatre effets différents qui vous 
sont proposés. Et ce n'est pas fini ! Après le 
style. les couleurs. Plus d'une centaine de 
palettes sont offertes a vos délires artistiques. Si 
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la majorité d'entre elles nécessite une 
imprimante couleur. une vingtaine sont 
réservées aux imprimantes noir et blanc et 
mélangent niveaux de gris et tramages. Au cas. 

Toutes les possibilités automatiquement. 

improbable. où vous ne trouveriez pas votre 
bonheur parmi ces palettes, il vous est possible 
de personnaliser vos couleurs... 
Les couleurs correspondant à vos désirs, il reste 
à choisir le style général de la bannière. En 
effet, en plus du style appliqué aux deux lignes 
de texte. vous pouvez modifier l'apparence 
générale de votre dessin. Le texte se penche, se 
déforme. prend l'apparence d'un drapeau 
flottant au vent. d'une urne, d'une larme ou 
semble plonger vers l'infini... Si cela ne suffit 
pas. il est possible de régler plus finement ces 
effets. en tordant > plus le drapeau ou en 

Un modèle à modifier. 

augmentant la perspective. Malheureusement, 
et il s'agit là de mon seul regret. les touches 
permettant de faire ces réglages n'ont rien 
dévident : Ctrl-U pour ci. Ctrl-D pour ça... 
Pourquoi. alors que les touches .i normales ne 
sont pas utilisées ? Mais ne boudons pas notre 
plaisir et voyons la suite. Vous avez tapé votre 
texte. l'avez mis en forme et en couleurs, et 
vous le visualisez très bien sur l'écran. Mais que 
donnera le résultat imprimé ? Qu'à cela ne 
tienne. il suffit d'utiliser [option 
« prévisualisation 	Vous voyez alors défiler sur 
l'écran votre papier (continu). sur le nombre de 
pages nécessaires. Si le résultat vous semble 
satisfaisant• un appui sur une touche de fonction 
et l'impression est lancée ! La création de votre 
bannière vous aura pris au total moins de 10 
minutes. J'ai utilisé une imprimante 9 aiguilles 
monochrome et le résultat est superbe ! 

BAN`4r:.R OU LOGO ? 

C'est bien joli mais. en fait. vous n'avez pas 
besoin dune bannière de 30 m de long mais 
dun petit logo de 10 x 10 cm. Cela est 
réalisable, mais c'est aussi nettement moins 
simple. Vous pouvez réduire votre dessin dans 
BannerMonia. mais vous ne pourrez pas 
[aligner finement (neuf positions seulement sont 
possibles sur la page). Si vous désirez récupérer 
vos créations dans un traitement de texte ou un 
programme de PAO. vous serez obligé d'utiliser 
un utilitaire de capture d'écrans (j'ai testé le 
« capture ' de Deluxe Paint et Pizazz Plus. qui 
fonctionnent parfaitement). Une sauvegarde à 
un format standard (PDX ou GIF. par exemple) 
aurait été nettement plus pratique... 
I lormis les touches citées plus haut. 
l'ergonomie de ce produit est parfaite. Les 
sélections de polices. des effets et des couleurs 
sont en permanence accompagnées d'une 
représentation du résultat. Le curseur et les 
touches de fonctions permettent d'effectuer 
tous ces réglages et la souris est reconnue. 
Broderbund a réussi. avec BannerMania. un 
produit simple et efficace. Les effets sont 
nombreux et souvent saisissants, et les 
combinaisons possibles innombrables. Une 
option permet d'ailleurs de faire défiler toutes 
les possibilités automatiquement, le programme 
se chargeant de changer effets et couleurs. 
C'est un gadget. niais c'est superbe ! (disquette 
Broderbund pour compatibles PC : prix : E). 

Jean-Loup Jovanovic 

BON DE COMMANDE "CONSOLES +" 
à retourner à : TILT CONSOLES + N02 , 9-1 1-13, rue du Colonel Pierre-Avia, 

75754 PARIS CEDEX 15 

OUI- Îe souhaite recevoir un exemplaire de CONSOLES +, au prix de 29 F. 
Je joins mon règlement à l'ordre de TILT. 

NOM - 	 _ __ _ 	 PRENOM 

ADRESSE 

CODE POSTAL : L_1 LIII__l 	 VILLE : 

(délai d'expedition 4 semaines après enregistrement de votre règlement). 
Offre valable dans la limine des stocks disponibles. 
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Vous créez vos menus et vos fenêtres à la souris. 

Création 

Rarement un langage eut nom plus adéquat. Se 
présentant comme un environnement de 
développement pour Windows 3.0. Visual 
Basic permet de définir visuellement toutes les 
composantes de votre application, d'y ajouter 
des instructions Basic et de compiler le tout 
pour obtenir un programme exécutable. 
Windows 3.0. qui est de plus en plus répandu 
(Microsoft annonce plus de 3 millions 
d'exemplaires distribués !). est aussi I , In-
environnements les plus complexes <u 
programmer. 
Avant VB. il était nécessaire de dis!), cr J ul, (~-
et, en général, du SDK (Software 
Development Kit) de Microsoft. Quelque 
10 000 F au total. pour devoir ensuite 
des semaines à programmer une simple petite 
application. Ouvrir un fenêtre et afficher 
« bonjour ,+ pouvait demander plusieurs pages 
de code ! Tout cela est terminé. Visual Basic 
permet de dessiner les fenêtres sur l'écran. d'y 
ajouter boutons. menus déroulants, dessins 
directement et de lier à chaque élément les 
fonctions qui le gèrent. Pour reprendre 
l'exemple cité plus haut. il suffit. via des menus 
déroulants, de donner à la form (fenêtre) de 
départ les caractéristiques voulues (taille, 
couleurs. ascenseurs). et d'ajouter (par un 
double-clic dessus) un PRINT +- bonjour . C'est 
tout ! Vous pouvez alors exécuter ce 
programme avec l'interpréteur. le débugger et 

Un superbe exemple d'application. 

le compilateur. On obtient un exécutable final 
de 3.5 ko. ce qui est un record quand on pense 
à la taille des programmes Windows développés 
en C. A cela. il faut ajouter la bibliothèque run-
time qui doit être présente dans le répertoire de 
Windows pour exécuter les programmes 
développés avec Visual Basic. Cette 
bibliothèque fait 270 ko et permet d'exécuter 
toutes les applications créées par Visual Basic. 
Mais revenons au langage proprement dit. Ceux 
qui programment déjà en Basic vont devoir 
revoir leurs méthodes de travail. En effet, toute 
la subtilité de VB est de développer le concept 
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d'objet. Sur la partie gauche de l'écran. se 
trouve une fenêtre contenant des +~ outils + : 
boutons, zones de texte, graphique. barres de 
défilement, etc. Après avoir sélectionné un outil. 
il suffit de +, dessiner «« l'objet correspondant sur 
la ++ form ++. Chaque «, objet . que ce soit une 
fenêtre. un bouton, une case à cocher ou une 
icône, dispose de son propre programme, qui 
peut interagir avec les autres. Si vous intégrez 
une icône. vous pouvez très simplement en faire 
tin bouton. Par un double-clic sur cette icône. 
vous faites apparaître la page de programme 
correspondante. Si vous n'avez pas modifié son 
nom. cela donnera : 

sub Picturel Click() 
... ligne vide 

End Sub 
Par défaut. l'action traitée est le click >, sur 
l'objet sélectionné. Un menu déroulant permet 
de choisir un autre événement et il est possible 
d'en mixer plusieurs. Le code inclus entre 
«, sub , et end sub ++ ne sera exécuté que si cet 
événement se produit. Si vous voulez que 
«, bonjour » s'imprime. à chaque double-clic sur 
l'icône. il suffira de choisir dans le menu 
déroulant l'action +o DblClick o+ et d'ajouter une 

Choisissez un événement. 

ligne print "bonjour ...   Il est bien sûr possible 
d'attacher à ce programme un code plus 
général (c'est-à-dire un listing Basic), qui 
contiendra les fonctions. les procédures et les 
variables globales. 
Visual est accompagné de 350 icônes en tous 
genres, qui permettent de personnaliser les 
applications. et de deux manuels trés bien faits. 
Un didacticiel vous apprend les rudiments du 
langage et une aide contextuelle (il suffit de 
sélectionner un mot-clef et d'appuyer sur F1) 
vous porte secours dans les cas difficiles. 
Avec Visual Basic. Windows devient enfin 
grand public. Simple d'accès. facile et rapide à 
programmer, ce langage donnera sans aucun 
doute un souffle d'air frais à Windows et 
gageons que les utilitaires et les domaines 
publics vont fleurir sous cet environnement. Il 
n'est pas .. enfantin +'. mais quelques jours de 
travail motivé vous permettront de comprendre 
sa philosophie. C'est sans doute le langage le 
plus novateur de ces cinq dernières années 
(disquettes Microsoft pour PC et compatibles 
disposant de Windows 3.0.386sx ou plus 
conseillé : prix : I) 	Jean-Loup Jovanovic. 

WINDOWS 3.0 
Comme les pâtes, Windows 3.0 
est un environnement (de) riche 
Le matériel requis pour utiliser 
confortablement ce programme 
est en effet conséquent : un 
386 sx disposant de 2 Mo de 
mémoire est le minimum pour 
l'exécuter en mode 386 étendu. 
Le prix des programmes 
est proportionnel au prix 
de la machine. Comptez environ 
6 000 francs pour Word, Excel... 

omme nous l'écrivions le mois der-
nier (Tilt 93), il n'y a pas de recette 

i n racle. C 	Même le 	 p scénario le plus a  
original peut être un échec si vous ne res-
pectez pas certains principes. Commencer 
par une histoire simple est un bon point de 
départ. Vous aurez toujours l'occasion d'in-
tégrer de nouveaux éléments dans le scé-
nario. Ayez toujours à l'esprit qu'un ordina-
teur, quel qu'il soit, a ses limites et ses 
impératifs techniques. Enfin, qui dit jeu, dit 
jouabilité: savoir doser les difficultés, défi-
nir une ergonomie compatible avec le style 
de jeu choisi sont des paramètres indispen-
sables pour le confort du joueur. A ce titre, la 
manière de travailler de Lucasfilm (Maniac 
Mansion, Zac Mac Kracken. Indiana Jones, 
Monkey Island...) est intéressante. Comme 
pour la plupart des scénarios de jeu, il leur a  

fallu écrire un synopsis sur papier qui décrit 
précisément les caractéristiques des per-
sonnages, des lieux. des décors... L'équipe 
de Lucasfilm a élaboré un langage propre à 
leur jeu: SCUMM (Script Creation Utility for 
Maniac Mansion). 
Les conseils (gratuits) transmis par Lucas-
film pour écrire un scénario de jeu, se résu-
ment en quelques mots : lire de nombreux 
livres, aller au cinéma et s'intéresser au tra-
vail des autres créateurs. Toujours garder à 
l'esprit qu'un créateur de jeu est avant tout 
un joueur passionné... Il n'en reste pas 
moins que votre imagination doit être la pre-
mière pierre sur laquelle se bâtira votre scé-
nario. On vous fait confiance pour trouver 
des histoires à raconter. En revanche, il 
n'est pas évident de mettre en forme le sujet 
de vos « divagations «. Entre I oral et l'écrit. 

il y a bien souvent un fossé. Fossé que les 
éditeurs ne sont pas prêts à franchir lors-
qu'il reçoivent des projets de jeu à l'état 
brut, sans aucune présentation, peu clairs 
et n'allant pas à l'essentiel. 
Suite aux nombreux entretiens avec les pro-
fessionnels du jeu, un constat s'impose il 
faut définir un cadre à votre scénario. Il est 
sensiblement le même que ce soit pour un 
jeu d'aventure, d'action, de réflexion, de 
simulation... 
Dans les exemples suivants, nous nous som-
mes attachés à décrire des scènes de jeu 
d'aventure. En effet, ce style de jeu repose 
avant tout sur le scénario. Pour le concours, 
vous êtes libre de traiter de n'importe quel 
type de jeu (et même mélanger les genres). 
Seuls impératifs : lire attentivement 
et respecter le règlement. 

► • 	 dossier 
CONCOURS NATIONAL DE SCENARIO DE JEU VIDEO-MICRO 

sous le haut patronage 
du ministère de la Culture à l'initiative de TILT/Consoles +/Micro Kid's. 

Faites vosjeux I 
Voici la deuxième partie de notre dossier sur l'écriture 

d'un scénario de jeu. Un scénario type a été écrit pour servir d'exemple 
lors du concours de scénario. Ainsi, vous disposerez 

de tous les éléments pour faire comme les pros. 
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ossier 
par livrer des journaux, puis il enquête sur la 	Décor les locaux du journal (salle de ré- 	tonde' feu » appuyé et haut : sauter, bz s 

Un scenario bien en forme 	disparition de son premier article et. enfin, il 	daction, secrétariat, bureau du rédacteur se baisser. en 
doit libérer son rédacteur en chef, prison- 	en chef, couloir...). 	 Module 4 : Alcidric reçoit sa carte de jo.-r- 

La fiche technique 

Comment présenter son scénario ? Voici un exemple de 
scénario de jeu fictif. La présentation de ce scénario-type 
a été établie grâce aux conseils éclairés de scénaristes, 
de créateurs de jeux, et de chefs de projets... Pour notre 
concours, nous ne vous demanderons qu'un synopsis 
et une fiche technique. 

Notre scénario type se décompose en trois 
parties : le synopsis (très bref aperçu du 
jeu), la fiche technique (toute la structure du 
programme. en détail) et le story board (tout 
le déroulement du jeu, textes et écrans. dé-
taillés très minutieusement). 

I - LF SYNOPSIS 

En quelques lignes, vous expliquez qui est 
le personnage principal, quel est son ob-
jectif, quels sont les principaux obstacles. 
Ce court texte doit être clair et ne pas se 

noyer dans des détails qui seront traités 
dans le story board. 
Titre du jeu : Le journal d'Alcidric. 
Le titre est ce que l'on voit en premier. Il a 
donc une influence sur le choix du joueur 
j'achète ou je n'achète pas. 
Style du jeu : action/aventure/simulation 
Le style du jeu est un choix personnel, sul-
vant los goûts et les envies du créateur de 
jeu. 
L'histoire . Alcidric vient d'être engage à 
l'essai dans un grand quotidien. II a une se-
maine pour faire ses preuves. II commence 

nier de journalistes concurrents. 

2 - LA FICHE TECHNIQUE 

Nombre de joueurs : 1 
Structure le jeu se décompose en cinq 
modules qui s'enchaînent linéairement. 
Module 0 : présentation du jeu Le joueur a 
le choix entre une nouvelle partie ou le char-
gement d'une partie sauvegardée. S'il com-
mence un nouveau jeu, il indique son nom 
Module 1 à 3 : déroulement du leu 
Module 1 : simulation de conduite de scoo-
ter et distribution de journaux Le joueur a 
trois minutes pour livrer ses vingt journaux. 
Decor . une ville en trois dimensions sur-
face pleine 
Obstacles . piétons. véhicules. embouteil-
lages. intempéries Ces différents éléments 
sont animés. 
Cas d'échec le temps est dépassé, le 
loueur est tombe plus de cinq fois du scoo-
ter, il n'a pas livré assez de journaux (le 
nombre minimum est de quinze sur vingt). 
Dans tous ces cas, retour au module 0 
Cas de réussite . le loueur livre à temps plus 
de quinze journaux Il passe au module 2 
Ecran 
- compteurs 
icone journal. indique le nombre de jour-
r,aux déjà livrés 
icone temps, indique les secondes qui res-
lent au joue- rr 
icône scooter, indiar e le nombre de 
chutes 

carte 
point rouge. in tique endroit ou les Jour-
naux sont à livrer. 
point vert. représente la position d'Alcidr c 

écran actif vue du tableau de bord du 
scooter avec le compteur de vitesse Le dé-
cor défile en scrolling vertical. 
Commandes. 

au joystick avancer haut, freiner : has 
tourner droite-gauche 
- au clavier avancer . flèche haut. freiner 
flèche has. tourner flèches droite-gauche 
Pour lancer le journal, il faut appuyer sur le 
bouton de 	feu « ou sur la touche 
., espace .: 
Module 2 : Alcidric est devenu pigiste Il a 
cieux hure c pour retrouver son article que 
des esprits jaloux ont subtilisé Cette mini-
enquête se déroule de manière linéaire Il 
existe cinq scénarios différents qui se char-
gent aléato rernent à chaque partie. 

Obstacles les rares indices sont donnés 
au joueur en échange d'objets trouvés. 
Cas d'échec le temps est dépassé. Dans 
ce cas, retour au module 1. 
Cas de réussite : le joueur passe au mo-
dule 3. 
Ecran 
- partie icône . 
l'œil : examiner l'objet en le faisant appa-

raître en gros plan. 
la main . prendre l'objet. Il va dans 

l'inventaire. 
la bouche : dialoguer n'est possible que si 

le joueur rencontre une autre personne. 
Dans ce cas il choisit une des trois ques-
tions affichées dans la partie texte. 

les deux mains : donner/poser un des ob-
jets de l'inventaire. 

la main + le pied : actionner/combiner deux 
objets entre eux. 

le sac : inventaire dont la capacité est de 
5 objets. 

- compteur temps : pour chaque action, 
une minute s'écoule. 
- partie texte : trois lignes maximum pour la 
description du lieu, d'un objet et du dia-
logue entre le joueur et les autres person-
nages. 
- écran actif : le joueur n'apparaît pas à 
l'écran. 
Commandes : à la souris. Pour se déplacer, 
il faut cliquer à l'écran sur l'endroit désiré. 
Cliquer sur les icônes pour les actionner. 
Module 3 : Alcidric doit libérer le rédacteur 
en chef retenu en otage par des journalistes 
concurrents. Il doit s'introduire dans la mai-
son par une fenêtre ouverte. 
Décor : l'immense parc (arbres, bosquets. 
mare, allée de graviers...) qui entoure la 
maison. 
Obstacles : les gardes, les chiens, les piè-
ges, les obstacles naturels (mare, gra-
viers...), l'otage qui change d'endroit toutes 
les trois minutes. 
Cas d'échec : il s'est fait repérer plus de 
trois fois. Dans ce cas. il retourne au mo-
dule 1. 
Cas de réussite à la libération du rédac' 
chef, il passe au module 4. 
Ecran : 100 % écran actif. Le joueur est vu 
en plan large légèrement en plongée. Le 
décor défile en scrolling multidirectionnel. 
Commandes : 
- au joystick . haut : avancer, bas . reculer, 
droite : tourner de 45 degrés à droite gau-
che : tourner de 45 degrés à gauche. Bou- 

naliste Il est engagé définitivement 
Décor la salle de redaction ernpl c ce 
monde 
Ecran 
- texte 'rois ignés ou le joue.ir .-:pp'r nci 
qu'Alcidric fait partie du journal. 
- écran actif . Alcidric reçoit sa carte ne 
journaliste des mains du rédactcur in cnc' 
La foule l'ovationne  

3-L 
Cost le partie la plus longue dr, semante 
Pas à pas, écran après écran, vous dec! ~ 
vez avec détail chaque scène du jeu. Da' ~s 
la colonne de gauche, vous représentez 
sous la forme de croquis, le décor, la pcs~ 
tion des personnages, le cadre (comp-
teurs, icônes...). La colonne de droite est c 
servée au texte des dialogues, aux text 
d'explication et même à la solution per 
passer à la scène suivante. 
La technique du story board (que l'on dcit 
au cinéma) n'est pas utilisée par tous les 
créateurs de jeu. Cependant, que ce si 
des tables ou des organigrammes. le pr r 
cipe reste le même : il s'agit de décrire très 
minutieusement le déroulement du jeu. At-
tention, le story board présenté ici n'est pas 
vraiment complet, faute de place. Seul cha-
que début de module y est représenté. 

Votre fiche technique devra comporter 
trois parties distinctes : 
Le nombre de joueurs : attention, si 
vous prévoyez plusieurs joueurs, 
précisez s'ils jouent chacun leur tour 
ou l'un contre l'autre. Pour ce qui est 
du nombre, cela dépend du type de jeu. 
Généralement, il y a un joueur pour les 
jeux d'aventure. Pour les jeux d'arcade, 
de simulation, de sport, le nombre varie 
entre 2 et 8 ou plus. 
La construction : ici, nous entrons 
dans le vif du sujet. Chaque partie du 
jeu est décomposée en module ou 
scène. A l'intérieur de chacun d'eux, 
vous décrivez ce que doit faire le 
joueur, le décor général (c'est au 
moment du story board que vous 
détaillerez le cadre où se déroule 
l'action), ce qui se passe s'il échoue ou 
s'il réussit, la partie écran (cela peut 
prendre la forme d'un croquis), les 
commandes ou la façon de jouer (pour 
donner au joueur les moyens de 
communiquer avec la machine). 
Les options : ce qui suit est facultatif 
dans l'esprit du concours. Il n'en reste 
pas moins que vous pouvez nous 
soumettre vos idées. 
- Sauvegarde : quand, comment, où le 
joueur a-t-il accès à la sauvegarde ? 
- Musique/bruitage : important pour 
créer l'ambiance du jeu (les portes en 
fer dans Dungeon Master par exemple). 
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MODULE 0 
Ecran de présentation. 
— Si clic sur 
« chargement », passage à 
l'écran 2. 
— Si clic sur « nouvelle 
partie ,, nouveau cadre: 
demande du nom à taper. 

MODULE 1 
Simulation de conduite de 
scooter. 
Voir description dans la 
fiche technique. 
Quand apparaît le point 
rouge à l'écran, clic sur le 
bouton « fire ». La main 
apparaît. 
Animation : journal 
traverse l'écran en 
direction du point rouge. 
Le nombre de l'icône 
« journal N augmente de 
un. 

MODULE 2 
Texte 23 : Le secrétaire de 
rédaction vous attend 
depuis une heure 1 
— Refusez de vous asseoir. 
— Demandez le dossier 
« xfz5640D 
Pendant que le secrétaire 
de rédaction fouille dans 
ses tiroirs, cliquez sur 
l'icône « oeil » et regardez 
les papiers sur le bureau. 
Prenez le papier de 
dessus. 
Allez en 33. 

MODULE 3 
Scène d'action. 
Voir description dans la 
fiche technique. 

#44 Salle de spectacle 

- des figurants sont assis aux tables en premier plan 
- le rideau se lève 
- le chef des contre-révolutionnaires est déguisé en 

magicien. 
- la fille est sa partenaire 
- le héros est le cobaye 
- le héros rentre dans la boîte 
- le magicien après quelques tours de passe-passe 

présente la boîte vide. 

#45 
- Vous vous retrouvez en #45 
- Allez en #46 

#46 
- Ouvrir les portes à double battants 
- Allez en #47 

#47 
- actionner le bras de la statue 
- la statue s'enfonce dans le sol laissant apparaître un 

tube avec une ouverture de coffre 
- utiliser le dispositif d'ouverture de coffre sur la 

porte du coffre (Zoom) 
actionner le coffre 
ouvrir le coffre 

- prendre le contenu 
- un agent du KGB entre par la porte-fenêtre et prend 

l'enveloppe 
- des mercenaires arrivent par la porte et vous menacent 
- l'agent du KGB lance une bombe lacrymogène et s'enfuit 

par la porte-fenêtre 
- le suivre 
- arriver en #48 

FA 
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Les « antivols » 	 Un exemple de story-board: 
du scénariste 	 Opération Stealth de Delphine Software. 

Vous venez de terminer le scénario 
de votre jeu et vous estimez, à juste 
titre, qu'il a ses chances pour le 
concours et, pourquoi pas, pour 
être édité... 
Au sujet des éditeurs, il faut savoir 
qu'ils recoivent régulièrement un 
grand nombre de scénarios. 
Comme on l'a vu, il ne suffit pas 
d'arriver avec une idée originale, ou 
un bout de synopsis. Les éditeurs 
veulent avoir un maximum de 
renseignements (synopsis détaillé, 
story board...) avant de prendre une 
quelconque décision. 
Disons donc que votre scénario est 
retenu... D'abord, fêtez largement 
ce triomphe avec vos copains ! 
Puis trempez-vous la tête dans une 
bassine d'eau glacée et dites-vous 
que tout n'est pas encore réglé. Car 
il peut arriver, malheureusement, 
que certains éditeurs profitent de 
votre inexpérience et gardent votre 
scénario pour eux. C'est très, très, 
très énervant ! 
Pour éviter ce désagrément, une 
seule solution : protéger votre 
scénario. Il existe deux moyens 
1 — Déposer chez un notaire ou un 
huissier l'original ou la copie du 
scénario, sous enveloppe scellée. 
La date de ce dépôt fait preuve 
d'antériorité. 
2 — S'adresser à une société 
d'auteurs. Dans le domaine de 
l'écriture de scénario, il faut passer 
par la SGDL (Société des Gens de 
Lettres). Elle garantie l'authenticité 
du document. Vous devez adresser 
l'original ou la copie complète du 
scénario sous enveloppe cachetée 
de cire ou paraphée au dos, à 
cheval sur la fermeture. Le titre du 
scénario doit être inscrit sur 
l'enveloppe avec vos nom, prénom 
et adresse. Il vous en coûtera 
237 francs (et 20 centimes !) et cela 
pour une durée de quatre ans 
renouvelable. Pour plus de 
renseignements, écrivez à la SGDL, 
38, rue du Faubourg-Saint-Jacques, 
75014 Paris (tél. : 40 51 33 00). 

Ecrire le Story-board d'un feu comme Opération Stealth (Delphine Software), demande de 
longs mois de travail. Un représentation graphique des différentes scénes donne un ap-
perçu rapide du décor, de la position des personnages et permet de visualiser l'enchaîne-
ment des écrans pas à pas. L'exemple ci-dessous montre le découpage de quelques 
scènes du jeu. Entre les premiers croquis et les photos écran, vous remarquerez des dif-
férences. Jouez au jeu des sept erreurs... 

II 

6 

PRRTrr TEXTE N IOD 

MODULE 4 
Texte 100 : La larme à 
l'oeil, vous recevez votre 	- "è` 
carte de journaliste. En 
avant pour de nouvelles  J 
aventures) 

7mt t' mil 	..~r7. 

Invité à monter sur scène... ... vous disparaissez dans la boîte magique. 	La statue a changé de place. 
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TILT, CONSOLES ET MICROKID'S 
organisent, sous le haut patronage 

du Ministère de la culture un CONCOURS NATIONAL 
de SCENARIO DE JEU VIDEO MICRO 

ARTICLE 1 	 dûment rempli (découpé, recopié ou photo- 
Les EDITIONS MONDIALES et MICRO KID'S 	copié) avant le 30 novembre 1991 à minuit, le 
organisent, par le magazine TILT, un concours 	cachet de la poste faisant foi. Aucun envoi en 
de scénario de jeu vidéo-micro gratuit sans 	recommandé ou insuffisamment affranchi ne 
obligation d'achat, du 25 septembre au 30 	sera accepté. 
novembre 1991. 

Sylvign8ruchom
souslesoleil de 
Sylvian est roi ! Scénariste pr
une place à part dans le mond 
de jeu. L'éditeur Lankhor a eu
lorsqu'il lui a proposé de repr
les enquêtes du déjà célèbre J 
Sylvian vient donc de terminer 
de ses aventures, Soukiya. 

Tilt : Comment devient-on scénariste de 
jeu ? 
Sylvian Bruchon : Pour raison alimentaire 
(sourire) J'ai pu constater que l'on n'existait 
en tant que scenariste qu'à partir du mo-
ment oci l'on gagnait de l'argent. En fait, 

I. • 

Moupiti 
 

olixe, il tient 
e des créateurs 
I nez fin 

endre 
érôme Lange. 
le troisième volet 

chaque cas est différent. On ne peut pas 
faire de généralité. Pour ma part, je n'avais 
jamais joué sur micro avant d'écrire Mau-
piti. 
Le hasard et les rencontres ont bien fait les 
choses puisque Lankhor m'a fait confiance. 

Brui dépose l'argent dans le creux de l'arbre 

ris fouille la chambre d'Anita à la recherche d'un 

ce sur la disparition de Lucy 

y va voir Suedans sa chambre 

ris fouille la chambre de Lucy 

ris tourne autour du puits 

ris fouille la maison de Juste, puis inspecte les 

ntours 

Bot va voir Maguy 

Bot fouille la chambre de Marie 

Bru va voir Maguy 

y remarque que la pédale du piano est abaissée 
Bru 	et Bob sont là. Roy ne peut rien faire jusqu'à 

100, heure à laquelle il n'y a plus personne dans 

salle. 

Tilt : Quelles sont les grandes étapes 
pour écrire un scénario ? 
S.B. : Pour (e Qui est de Maupiti qui s'ins-
crri dans le cadre des aventures de Jerôme 
L ange, je me su is attaché à créer une am-
biance particulière et à faire voyager le per-
sonnage. En partant de ces deux envies, 
l'ai écrit un synopsis de quelques lignes qui 
situe le lieu, l'intrigue . Pour développer cet-
te idée. il a fallu me documenter C est une 
eartie essentielle dans l'élaboration de mes 
scenarios 
Soukiya en est un bon exemple • l'intrigue 
se situe dans un monastère zen au Japon. 
J'ai dû faire des recherches sur la manière 
de vivre des moines. leur emploi dtr temps, 
leur cadre de vie, leur langage et leur façon 
de penser Avec ces nouveaux éléments, le 
synopsis s 'étoffe. Sous forme de tables, je 
représente les différents lieux, les objets, 
les événements qui font agir les person-
nages (voir le document ci-contre) Une fois 
cela fait. je prévois les réponses en fonction 
de l'emploi du temps des personnages. 
Après. c'est aux programmeurs de prendre 
le relais Cependant je m'intéresse au tra-
vail sur les images fait par les graphistes. 
Bien évidemment, je participe aux nom-
breux tests et aux préversions. Il faut comp-
ter un an et demi environ pour écrire un Jeu 
comme Maupili 

Tilt : Es-tu confronté à des difficultés 
particulières ? 
S.B. : Ocra. e! ce sont généralement les mê-
mes. Tout prévoir et ne pas perdre le fil de 
l'histoire ! Déterminer toutes les imbrica-
tions entre les événements. les personna-
ges. les actions ll faut savor s'arrêter. 

Tilt : Quels conseils pourrais-tu donner à 
ceux qui voudraient écrire un jeu ? 
S.B. : Eire exigeant et logique. J'ai toujours 
à l'esprit de faire un jeu sur lequelj'aimerais 
jouer Il est toujours possible de trouver un 
programmeur et de montrer le jeu complet 
à une maison d'édition. Mais cela demande 
une grande motivation et un grand désir de 
réussir 

Tilt : Et l'avenir ? 
S.B. : J'ai le sentiment pue d'ici à quelques 
années, on va voir des gens du cinéma et 
de la vidéo s'intéresser de plus en plus aux 
jeux sur micro. Avec les nouvelles tech-
nologies (CD ROM, CDTV..). les créateurs 
de jeu pourront aller plus loin. Ecrire un scé-
nario deviendra alors un métier à part 
entière 	 a 

ARTICLE 2 
Le concours est ouvert à toute personne rési- 
dant en France métropolitaine, Corse comprise, 
à l'exclusion du personnel des sociétés organi-
satrices et de leur famille. 

ARTICLE 3 
Les participants sont divisés en deux 
catégories: 
. les juniors, âges de moins de 16 ans au 30 
novembre 1991 
. les seniors, âgés de plus de 16 ans au 30 
novembre 1991. 

ARTICLE 4 
Le concours consiste à créer un scénario com-
posé des éléments suivants : 
. un synopsis : résumé du leu en 10 lignes 
maximum. 

une fiche technique de 2 pages maximum. 
Le modèle de cette fiche, conforme à celle pré-
sentée dans le dossier paru dans TILT N094, 
peut être obtenu sur simple demande à la 
rédaction de TILT. dans les boutiques 
MICROMANIA ou par minitel, en tapant 3615 
TILT ou 3615 FR3. 

ARTICLE 5 
Les candidats devront faire parvenir leur scéna-
rio accompagné du bulletin de participation 

ARTICLE 6 
Aucun envoi expédié après la date limite ne 
sera pris en compte. Les EDITIONS MONDIALES 
ne sauraient être tenues responsables en cas de 
pertes, vols ou avaries provenant des services 
postaux. Les bulletins illisibles, raturés ou 
incomplets ne seront pas pris en considération. 

ARTICLE 7 
Plusieurs auteurs peuvent s'associer pour créer 
un scénario. II ne sera tenu compte que d'un 
seul bulletin par scénario et par foyer (même 
nom et même adresse) durant la durée du 
concours. 

ARTICLE 8 
Les scénarios ne répondant pas aux critères 
décrits aux articles 4 et 5 ne seront pas pris en 
considération. Les scénarios envoyés ne seront 
pas rendus, Les EDITIONS MONDIALES ne 
pourront en aucun cas être tenues responsables 
de toute copie ou plagiat des scénarios envoyés. 

ARTICLE 9 
Un jury composé de membres de la rédaction 
de TILT, de scénaristes, d'éditeurs, de distri-
buteurs, et de représentants du Ministère de la 
Culture, déterminera le meilleur scénario de 
chaque catégorie. Le jury sera entièrement sou-
verain dans ses choix. 

ARTICLE 10 
Les lots 
Le gagnant catégorie senior recevra une 
bourse (délivrée par le Ministère de la Culture) 
valeur minimum de 30000 francs. 
Le gagnant catégorie junior : recevra un micro-
ordinateur d'une valeur de 5000 francs. 

ARTICLE 11 
Les résultats seront publiés dans le N°100 de 
TILT et seront annoncés dans MICRO KID'S Les 
auteurs autorisent par avance les EDITIONS 
MONDIALES à publier à titre gracieux leurs 
photographie, nom et adresse à toutes fins 
commerciales. Les organisateurs se réservent à 
tout moment le droit de reporter, d'écourter ou 
d'annuler ce concours si les circonstances 
l'exigeaient. Leur responsabilité ne saurait être 
engagée de ce fait 

ARTICLE 12 
Le présent règlement est déposé à la SCP 
OUAZAN BENSOUSSAN. Huissiers de Justice à 
Paris, et peut être obtenu sur simple demande à 

CONCOURS NATIONAL DE SCENARIO 
DE JEU VIDEO-MICRO 

9/1 1 13 rue du Colonel Pierre Avia 
75754 PARIS Cedex 15 

La participation à ce jeu implique l'acceptation 
pure et simple du présent règlement, Les 
EDITIONS MONDIALES trancheront souveraine-
ment toute difficulté pouvant naître de l'inter-
prétation et/ou de I application de celui-ci. 

ARTICLE 13 
Le présent règlement comporte treize articles 

e 
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BULLETIN DE PARTICIPATION 
Nom : 	 Prénom 
Adresse 
Code Postal 	 Ville 
Tél : 	 Age : 	Profession 

f 	 DECLARATION: 
Je déclare sur l'honneur être l'auteur du scénario ci-joint. J'autorise les magazines TILT et CONSOLES + à en publier tout ou 

iL partie au cas où il serait primé, ce sans contrepartie. 

 Lu et approuvé. 

Signature de l'auteur (ou signature parentale si l'auteur  est mineur) 



Ocean nous offre une judicieuse combinaison d'action et 
d'aventure inspirée du dessin animé américain à grand 
succès. Le jeu est très prenant et la simplicité des 
graphismes ne nuit en rien à l'intérêt du programme. 

Editeur : Ocean. Programme : Chris Coupe ; Tim Coupe ; Colin Gordon Graphisme 
Paul Walker ; Gary Tonge Bruitages : Jon Dunn ; Byron Nilsson ; Derrick Owens. 

Les adaptations micros de grands succès cinéma-
tographiques ou télévisés ouvrent malheureuse-
ment trop souvent la porte à des logiciels médio-
cres. Ocean a su ne pas tomber dans ce piège et 
nous propose ici un excellent jeu combinant 
action et aventure en un savant dosage. 
La présentation vous plonge tout de suite dans 
l'histoire. Alors qu'il était nonchalamment 

appuyé à sa fenêtre, Bart voit surgir une soucoupe 
volante qui atterrit non loin de chez lui. De curieu-
ses créatures simiesques en sortent. ne tardant 
pas à prendre l'apparence d'humains. Nul doute, 
l'invasion de la Terre est en route et Bart va devoir 
se démener pour la contrecarrer. Cette présenta-
tion est assez remarquable, avec une mise en ima-
ge cinématographique (travelling, changement 

Bort doit encore repndru ou cull ,-r 22 
objets mauves avant que le temps imparti 
pour cette première mission soit écoulé. 

de plan) et quelques séquences de digitalisation 
vocales synchronisées avec l'image. Le jeu 
même est beaucoup moins prenant graphique 
ment. Il a quelques excuses. étant en fait très Fld.L'Ie 
au dessin animé, lequel ne brille pas dans c,-
domaine. En revanche. l'intérèt est au rendez-
vous. Dans le premier niveau. les aliens comptent 
récupérer tous les objets de couleur mauve (24 en 
tout) pour en faire des armes. Bart va les en empê-
cher en trouvant le moyen de les repeindre. de les 
masquer ou de les faire disparaître. L'action se 
déroule en scrolling horizontal libre. c'est-à-dir- 
que le héros est à même de revenir sur ses 

Pour le premier niveau, c'est un scrolling 	Is sont laids, ils sont dangereux, ils viennent de descendre de leur soucoupe volante... Les 
latéral qui dévoile le paysage. Décors 	 mutants de l'espace ont décidé d'envahir la terre. Voici l'une des phases 

variés, sprites précis : le jeu tient la route ! 	animées qui présente votre mission. Cinq épreuves différentes attendent Bart le héros. 

sons 
Bart 
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tout moment. La première chose à faire est de 
récupérer la bombe de peinture. puis d'accéder 
aux éléments. Pour cela. il va devoir sauter sur dif-
férentes plates-formes improvisées : appui de 
fenêtre. montant de porte. borne d'incendie ser-
vant aussi de tremplin, buisson, etc. Les premiers 
objets sont d'accès assez facile et vous ne devriez 
pas avoir trop de problèmes. Mais très vite. les 
choses se compliquent. Tout d'abord, quelques 
groupes d'aliens sautillants bloquent certains pas-
sages. Il faut alors étudier soigneusement le cycle 
de leurs sauts (fixe pour un même groupe) et syn-
cl remiser soigneusement vos mouvements avec 

, _ 	, •I 'faudra repeindre. 

Pour- faire sortir l'ivrogne du bar, Bort va 
tout simplement lui téléphoner. 

les leurs. Ensuite. certains objets sont situés à des 
endroits inaccessibles au premier abord. Ce n'est 
qu'après de multiples essais que vous découvrirez 
la plate-forme concernée. The Simpsons est loin 
de se limiter à un jeu de plates-formes à la syn- 
chronisation rigoureuse. L'aspect aventure est 

tout aussi développé. En effet, de nombreux 

 , 	.,, 	, 	. i ,,e ,,St nlauiee ou joybtt,J~.. 

tid  

Des graphismes loin d'être exceptionnels, niais qui ont le mérite de rester fideles au dessin 
animé vedette de la télévision américaine. 

objets sont vraiment inaccessibles à votre spray de 
peinture et il faudra donc trouver un autre moyen. 
Ainsi, pour repeindre le store du magasin. vous 
devrez renverser le pot de peinture se trouvant sur Bat tie le balcon supérieur. D'autres solutions sont plus 
complexes. Comment faire pour se débarrasser 
des deux pierres mauves de la pelouse ? La solu- 
tion est loin d'être évidente. Il faut en effet sauter 
sur le fil d'étendage en utilisant au passage la cabi- Isle ne de téléphone public et faire tomber le linge qui 
v sèche, masquant du même coup les pierres ! Ail- 
leurs, vous devrez attendre la sortie du cinéma 
pour pulvériser au passage la personne habillée AMIGA 
en mauve. Dans d'autres cas. il faudra avoir 
recours à des outils. Au départ, vous ne disposez La qualité principale de ce 
que de vos lunettes rayons-X et de quelques pièces 
de monnaie. Mais vous pourrez acheter dans cer a 	est qu'il    off re u n wargame  
taines boutiques des ustensiles indispensables à jeu, certes complexe, mais 
votre mission.Pour corser le tout, chaque niveau aussi très visuel et facile à 
doit être terminé en temps limité. De plus, il fau-
dra 

 
 combattre Nelson à la fin du niveau. Pour cela, manier. Battle Isle place 

il faut récupérer les boules d'énergie libérées par sous votre contrôle 
les aliens humanoïdes (utilisez les lunettes pour les diverses unités terriennes, 
différentier des humains). Si vous en prenez suffi-
samment, Maggie viendra aussi vous aider. Les aériennes et navales pour 
autres niveaux sont encore plus complexes : un combat passionnant. 
récupération de chapeaux dans le deuxième, de 
ballon dans le troisième, de plaques 	exit r» dans le Disquettes Hor/Blue Byte, 
quatrième pour accéder au cinquième et dernier traduction française par Ubi Soft 
niveau. Si les graphismes sont moyens, la jouabili- conception : Lothar Shmitt ; 
té. en revanche, est excellente. Bart répond bien programmation : Ralf Kraft, Thomas 
aux commandes et ses capacités de sauts dépen- Neumann ; graphismes : Thorsen Knop. 
dent de sa vitesse et de la durée d'appui vers le 
haut du joystick. La musique d'ambiance enté- C'est un petit bijou de wargame que nous offrent 
tante sert bien le programme, mais les bruitages Blue Byte et Ubi Soft. Battle Isle (qui devrait être 
en revanche sont un peu restreints.En définitive, au pluriel, il y a plusieurs dizaines d'îles !), que 
Bart est un jeu passionnant et l'on se prend à y nous vous avions annoncé il y a quelques mois, esi 
revenir sans cesse pour trouver la solution à un donc un wargame futuriste qui met aux prises 
problème non résolu. Il nécessite tout autant deux partis. 
adresse que réflexion et comblera les amateurs Il est ainsi possible de jouer à deux ou seul contre 
des deux genres. 	Jacques Harbonn l'ordinateur. Le terrain de jeu est une île, dif 

férente à chaque niveau. Cette île est recouverte 
de terrains de natures différentes. qui ont chacun 
leur coût en points de déplacement. Vous dispo-
sez de différentes unités terrestres (fantassins, 
tanks légers et lourds, canons anti-aériens, véhi-
cules de transport de troupes et/ou de matériel, 
etc.), maritimes (croiseurs. porte-avions, sous-
marins) et aériennes (hélicoptères. chasseurs et 
bombardiers). 
Au départ, vous disposez de groupes composés 
de six véhicules. Chaque groupe possède son 
rayon d'action, ses préférences de terrains, sa 
portée et a puissance de tir horizontal (to-it ce qui 

Lu ue ouiienne du jeu per met cli juger 
très facilement des types 

de terrains qu'il faudra parcourir. 

est terrestre ou maritime) et aérien, son degré de 
blindage... 
Le but est, évidemment, de vaincre l'adversaire. 
Deux façons d'y parvenir vous sont offertes. La 
première consiste à détruire toutes les unités 
ennemies. La seconde, plus rapide mais aussi 
plus difficile à mettre en oeuvre, est d'envahir 
la base ennemie, en introduisant un groupe de 
fantassins à l'intérieur. Présenté ainsi, le jeu 
semble simple. 

ur ,.uii d, ka lut ,. 

A classer parmi les meilleurs. Presque aussi sim 
pie que Full Metal, il propose aussi une stratégie 
infiniment plus complexe. Superbe. 

Type 	 — wargame 

Graphismes 
Saris étre exceptionnels, les graphismes sont 
agréables et bien lisibles. 

Animation 	 qtr ,t ,t 
Elles sont rares et pas particulièrement belles. 

Bruitages 
Les bruitages en eux-mêmes sont limités. mais 
la musique est. elle. particulièrement réussie. 

Prix 	 C 

Si cela est vrai sur les deux premières îles, les cho-
ses se corsent fortement à partir de la troisième : 
des centres de répartition remplis de matériel sont 
disposés de façon stratégique et n'appartiennent 
à parsonne au début. Le but est de prendre ces 
bases avant l'ennemi. ce qui donne un avantage 
déterminant. Elles serviront par la suite à reconsti-
tuer les groupes. 

Lcs gropltisn~es cls : ,- ii 	ont très deraüle 	i 	r,htoi cri 	.l 	u 	 , o.~r 
le relief accentue le réalisme de cette mise en scène. 

Et ce n'est pas fini. Des unités de métal appa- 
	

la forêt, de l'eau. etc. Après avoir positionné le 
raissent aux niveaux supérieurs. Ces unités. outre 	curseur sur une unité. vous pouvez l'examiner ou 
qu'elles peuvent servir dans les centres de répara- 

	
l'utiliser en cliquant dessus et en positionnant le 

tion, sont également capables de fabriquer de 
	

joystick dans une des quatre directions. Selon la 
nouveaux véhicules. La stratégie devient à partir 	situation. les icônes changent et vous permettent 
de ce moment extrêmement poussée. et chaque 

	
de choisir l'action que vous désirez effectuer. Cela 

partie prend plusieurs heures. 	 semble complexe au début. mais on s'y habitue 
Le jeu se pratique entièrement au joystick et inclut 

	
très vite et cela devient même rapidement agréa- 

la possibilité de jouer à deux. L'écran est divisé en 
	

ble. Le jeu est divisé en tours de jeu, eux-mêmes 
deux parties, une par joueur. Le terrain est clas- 

	
divisés en deux phases, déplacement et attaque. 

siquement divisé en cases hexagonales et chaque 
	

Ces phases sont décalées pour les joueurs ét. pen- 
case petit contenir de la route. des montagnes. (ie 

	
dant que [un attaque. l'autre bouge ses unités. 
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Les difficultés sont très variées et mettent ô 
contribution poignet et cervelle. 

Type _ 	 _- aventure/action 

Graphisme 	 * * * 
Rien d'extraordinaire de ce coté. par respect du 
dessin animé probablement. 

Animation 	 it k yt yt 
L'animation est simple mais sans aucun pro-
blême particulier. 

Bruitages 
Un leitmotiv angoissant vous accompagne tout 
au long du chemin. 

Prix 
	

C 
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Ine 'i ces nc:ir'ns se font sirnuI anément. un 
déplacement ne prendra effet qu'aprés l attaque 
déclenchée au même moment. Cela apporte un 
semblant de simultanéité assez difficile à visualiser 
mais assez logique. La complexité du jeu croit 
relativement rapidement. pour atteindre des som-
mets avec les dernières îles. Des dizaines d'unités 
sont alors en présence. dispersées sur un terrain 
immense et très varié. L'utilisation des avions. 
rapides. puissants et fragiles. permet des straté-
gies très variées. de la guerre de position au blitz-
krieg. 
Les graphismes sont réussis, petits mais très 
clairs. et très agréables. Les animations sont limi-
tées, mais ce n'est pas important dans ce type de 
jeux. A certains moments. de petites scènes ani-
mées agrémentent la partie. Les bruitages sont. 
eux aussi. assez légers. mais une musique stres-
sante à point donne l'ambiance. 
Le réalisme. sans être poussé dans ses derniers 
retranchements (il n'y a pas de lignes de conn 
munication ou d'approvisionnement des véhi-
cules), est largement suffisant pour donner vie à 
cet univers. La difficulté de ce jeu est importante. 
mais sa simplicité de manipulation et la variété des 
stratégies me font le conseiller à tous ceux qui 
aiment réfléchir. Est-ce enfin le wargame que tous 
les passionnés du genre attendaient 

Jean-Loup Jovanovic 
La stra'iegic u, cet encercï¢.rîîcrai sur  

décisive. 

TheAdventures 
of Robin Hood 'Ç 
PC EGA/VGA 

Le film tiré des aventures de Robin semble avoir donné 
des idées à bien des éditeurs de jeux. Après Robin des Bois 
de Sierra On Line, Millénium nous offre une autre 
interprétation de cette histoire. 
Les graphismes sont superbes, les options nombreuses. 
Méchants et gentils, dragons et magie sont 
au rendez-vous. Ce qui n'est pas le cas de la jouabilité. 
Disquettes Millénium 

 

L'état( 	]  
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Lo carte de Sherwood et des env,rc,ns 

Les émotions fortes sont aussi sur petit écran 
du 18 au 21 octobre à la porte de Versailles  

MICR O 

Les années 90 marquent un tournant dans la 

technologie du jeu vidéo: console ou micro ? 

8- bit ou 1 b- bit ? Quelle sera votre prochaine 

machine ? Avec tous les derniers jeux, les 

nouvelles consoles, le CDTV,... MICRO & Co 

est l'espace idéal pour vous décider. Mais 

c'est aussi l'endroit où taire des affaires 

avec:L'allée des discounters fous. La braderie 

de cart )uche. Les domaines publics 

MICRO & Co, le rendez-vous de ceux qui 
échappent aux crises des années 90. 

MICRO & Co est le salon de toute la micro 

informatique personnelle et de ses 

technologies associées. 
De la console de jeu a l'application 

bureautique, c'est un lieu (le rencontre b ti 

autour de i grands pôles d'attraction: 

Bureautique et communication, créativité, jeu 

vidéo, foire aux affaire et en exclusivité, le 

premier village CD. 

PC et compatibles, Macintosh, Atari, Amiga, 

Amstrad, Nintendo, Sega , Nec,... Toutes les 

grandes normes de micros et de consoles 

seront représentées. 
MICRO & Co, le salon de la micro sans 

frontière. 

Avec la sortie du film. il était a prévoir que des feux 
reprenant pour thème Robin des Bois voient le 
jour. Avec ce programme. Millénium nous mon 
tre encore une fois sa maîtrise des techniques de 
programmation. Parlons tout d'abord du scéna-
rio. Quelques libertés ont été prises (comme dans 
le film. cl ailleurs) avec l'histoire de Robin Hood. 
Ainsi. pas de Prince Jean. mais le shérif de Not-
tingham est méchant pour deux. De même. un 
dragon homme-nivore (pardon. mangeur d'hom-
mes) visite régulièrement les villages et donnera 
bien du fil à retordre à notre héros. Le shérif vous 
a expulsé de votre château et pressure vos gens. 

Une rencontre avec les moines. 

Ce personnage â l'allure patibulaire est en 
réalité un allié précieux. II vous offrira une 
boule magique qui donne accès à la carte 

des lieux. 

Sa première décision est d'interdire la chasse au 
cerf. Un paysan est arrêté et doit être pendu (le fait 
que le cerf ait été tué précédemment ne semblant 
pas déranger le programme outre mesure). C'est 
à Robin d'intervenir. Il faut terrasser le garde et 
libérer le paysan. Celui-ci. pour vous remercier, 
vous donne un cor qui permet d'appeler les amis à 
la rescousse. Après avoir battu Petit Jean sur le 
pont, il se joindra aussi à vous. Marianne. le fille du 
shérif, vous donnera une bague. et un vieux moi-
ne une boule magique qui donne le plan (le la 
région. Le jeu est relativement simple à manipu-
ler : à l'aide de la souris vous cliquez sur diverses 
icônes (parler. attaquer. tirer à l'arc. etc.). Cela ne 
signifie pas qu'il est simple. loin de là. Le mélange 
entre l'action (tirer à l'arc. attaquer...) et l'aven-
ture est particulièrement agréable. Chaque per-
sonnage possède des caractéristiques. dont les 
plus importantes sont le courage et la bonté. Si 
vous devenez un ,,  vilain . les villageois refuseront 
de vous aider. Ces compétences évoluent au 
cours du jeu. ce qui donne une odeur de jeu de rôle 
(une odeur seulement. cost vraiment un jeu 
d'aventure ' ). Votre progression dans le jeu est 
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Devant l'estaminet du village. 

représentée en permanence par une barre de 
couleur, bleue si elle augmente. rouge si elle dimi-
nue. Et croyez moi. elle diminue vite ! Au fur et à 
mesure que vous récoltez des objets. ils s'affichent 
avec les autres iccme> et ,'utilisent de la même 

Que c'est triste ! Ce jeu. par ailleurs très bien 
réalisé. est malheureusement pratiquement 
injouable. 

Type 	 auenture;ieu de rôle 

Graphisme 	 ***** 
Les images fixes sont superbes. la vue 3D iso-
métrique très réussie. 

Animation 	 it ,t * ,t 
Tout le petit monde bouge niais la visibilité 
n'est pas parfaite 

Bruitages 	 ,t 
Des musiques accompagnent les images fixes et 
de petits bruitages ponctuent le jeu. Ce. évidera-
nient. seulement si vous disposez dune carte 
compatible Ad Lib. 

Prix 	 C 
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Moonstone 
AMIGA 	 Y 
Habile compromis entre action et jeu de rôle, Moonstone 
éblouit le joueur par la qualité exceptionnelle 
de ses animations et le captive par son scénario simple 
mais efficace. Un programme qui ne laisse pas indifférent. 
Editeur : Mindscape ; programme : Rob Anderson ; graphisme : Todd Prescott, 
Denis Turner ; bruitages : Unknown. 

Nous vous avions présenté dans Tilt 92 lavant-
première de ce logiciel qui paraissait bien promet-
teur. La version quasi finale que nous avons pu 
tester ne nous a pas déçu. bien au contraire. 
Moonstone est un jeu mêlant adroitement jeu de 
rôle et action. Vous incarnez au choix l'un des 
quatre chevaliers proposés et le jeu accepte un à 
quatre joueurs. ce qui n'est guère courant dans cc 
type de programme. Le thème est le suivant : 
pour être élu par le concile de Stonehenge. un 
chevalier devra prouver sa valeur en parcourant le 
pays. Celui-ci est représenté en mode carte. avec 
renytulant tir ce thin effet de relief et des qra- 

• . 	 , , (, L 	 1 	 Predicfi0n Perrifiontn•• 	-.crci rud., _. 

oiichcr . ou « tient. le tocsin sonne. allons voir 
ce qui se passe «. Cela peut vous coûter des points 
d'estime ou de bravoure. ou tout simplement la 
vie. C'est horrible et insupportable ! Comment 
ont-ils pu laisser passer ça ? Et si seulement cétait 
le seul défaut. 
Niais il y en a bien d autres : ce programme est 
protégé par un mot du manuel à entrer au début 
du jeu. Rien que de trés normal. Le problème. 
c'est que chaque fois que vous perdez. vous vous 
retrouvez sous DOS. et vous devez relancer le jeu. 
et donc entrer à nouveau le code. 
Les occasions de mourir étant particulièrement 
nombreuses, c'est une dizaine de fois par heron 
que vous aurez à vous replonger dans la docu 
mentation. rédigée en quatre langues. Et ce n'est 
pas fini ! Vous n'avez le droit qu'à une seule sau 
vegarde : quand vous sauvegardez, le programme 
vous éjecte sous DOS ! 
Quand vous rechargez le jeu, cette sauvegarde est 
effacée. Il est certes possible de copier le fichier 
.SAV pour le récupérer par la suite. mais ce n'est 
pas particulièrement pratique. Cela n'empêche 
pas ce jeu d «étre mignon comme tout (de très bel-
les images en 256 couleurs ponctuent laction). 
original (à mon avis, il va lancer une nouvelle 
mode pour les jeux d'aventure et de rôle). en un 

La mort de Robin, une scène que vous risquez de voir souvent. 	 mot techniquement très réussi. Cela l'empêche 
simplement d'être un bon jeu. Il peut être prenant 

facon. en cliquant dessus. Les personnages sont 	pendant quelques heures. mais conduira presque 
représentés en 3D isométrique et se déplacent le 	certainement à la crise de nerfs au delà de cette 
plus souvent au gré de leur fantaisie. Même 	limite. Un superbe exemple de la façon de massa- 
Robin. C'est là l'un des plus gros défauts de ce 	crer un bon jeu avec des idées saugrenues. Pour 
programme. Vous êtes en train d effectuer une 	finir. ce jeu tire parti des cartes sonores. Il est 
action capitale (comme sauver le paysan ou corn- 	conseillé d'en avoir une. car sinon vous n'aurez 
battre le dragon) et soudain. notre héros se 	droit qu'à un petit bip... 
détourne en disant e suis fatigué allons nous 	 Jean-Loup Jovanovic 
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LA RADIO FUN, C'EST FUN RADIO. 
Toutes les fréquences FUN RADIO sur 36.15 code TOP FUN 
PARIS 101.9 FM. BORDEAUX 103.2 FM. LILLE 96.8 FM. TOULOUSE 97.4 FM. LYON 98.9 FM 

Au 36650123* écoutez le disque du jour et gagnez tous les cadeaux dont vous rêvez. 
365 par appel 

"Six tops d'un block, 
c'est six tops non stop" grande taille et couvre plusieurs écrans. Le cycl(! 

jour-nuit est représenté. ainsi que le cycle lunaire 
qui a son importance. Vous n'allez pas tarder à 
rencontrer l'une des multiples créatures qui peu-
plent le pays. Le combat est inévitable, à moins de 
recourir à un parchemin de protection (nous y 
reviendrons). Ces combats se déroulent dans un 
espace clos dont on ne peut sortir qu'une fois la 
bataille terminée. Vous pourrez vous y déplacer 
librement, que ce soit latéralement ou en profon-
deur. Les monstres appartiennent au monde fan-
tastico-médiéval : chevalier noir. balok (sorte de 
gigantesque singe), troggs (qui ressemblent à des 

Les lions cornus vous chargent ! 
orques) armés de haches, de marteaux ou de 
piques. dragon. troll. gardien mi-fantôme mi-gor-
gone. homme-rat. bête sauvage (sorte de lion à 
corne) et enfin homme de boue. IIs sont fort bien 
représentés. mais c'est la qualité de l'animation 
qui retient surtout l'attention. Chaque créature 
dispose d'une vaste panoplie de mouvements et 
d'attaques. qu'elle va mettre à profit pour tenter 
de terrasser le héros au plus vite. Pour vous défen-
dre, vous disposez heureusement d'une panoplie 
très variée de coups d'épée : mouvements de tail-
le. de pointe ou d'estoc• portés à différentes hau-
teurs et différentes directions. Il vous est même 
possible de saluer ! Les bruitages sont au même 
niveau avec différents grondements/rugisse-
ments accentuant l'ambiance déjà chaude. Ces 
combats sont très gore (option qui peut d'ailleurs 
être supprimée) et le sang gicle à tout moment. 
Les coups d'épée ouvrent de larges plaies béantes 
d'où s'échappent des flots de sang et la mise à 
mort finale décapite souvent votre adversaire. Si 
l'aspect combat est un point capital, le coté jeu de 
rôle n est pas oublié pour autant. Votre person-
nage est caractérisé par sa force. son endurance 
et ses points de vie. qui s'amélioreront en fonction 
de certaines actions. Ainsi si vous trouvez un 
magicien, il vous donnera de l'or, vous fournira un 

Des décors vraiment superbes. 

1: 

Dlnasc . c  	h~tooi~ sri 	 d,  rtic. 

Pour tous les assauts, la richesse et la variété des mouvements sont mises en valeur par 
une animation vraiment très souple et rapide. 

objet magique ou augmentera une de vos caracté- 	En définitive. Moonstone plaira tout autant aux 
ristiques. Vous pouvez éventuellement retourner 	joueurs d'action que de jeux de rôle et vaut le 
le voir une seconde fois. Mais si vous tentez de le 	détour pour tous les autres joueurs. ne serait-ce 
voir une troisième fois, il pourrait fort bien se 	que pour la qualité et la variété de ses animations 
fâcher et vous transformer en crapaud ! Les 	emplies d'humour màcabre. 
objets magiques en votre possession au départ 	 Jacques Harbonn 
vont se révéler très importants : potion de soin 
pour vous refaire une santé. parchemin vous 
transformant en faucon pour voler rapidement 
d'un point à un autre. boule de cristal pour obser-
ver un point éloigné. parchemin de protection et 
parchemin de récupération pour voler un objet 	Les comlmts sont de toute beauté et inte1Hyerits 

dans la poche d'un de vos petits camarades. 	et l'aspect leu de rôle assez dé eloppé 

Economisez-les car ils sont chichement distribués. 	Type 	 accon rôle 
En fait, ce n'est qu'en tuant les chevaliers que vous 

	Graphisme 	 ,t * * ,t ,t pourrez vous approprier un de leurs objets. Pour 	1 Ps ph ses sont criant de vérité et les décors le reste, il faut ramasser l'or des autels (gardés bien 	1. 	ocher. 
entendu) et vous rendre ensuite dans une ville. Là, 
vous pourrez soigner vos blessures, jouer aux dés 	Animation 	 ,t ,t * * ,t 
pour tenter de gagner un peu d'argent supplé- 	L'animation est exceptionnelle par sa variété et 

mentaire et surtout compléter votre équipement : 	son réalisme. quasiment la meilleure tous logi- 

armes et armures plus efficaces et objets magi- 	ciels confondus. 

ques puissants mais coûteux. Tout au long de 	Bruitages 	 * * ,t * •k 
l'aventure, le programme vous révèle différents 	Lescrisetgrognementsdigitalisésrenforcentla 
indices. Vous connaitrez ainsi les magiciens à ren- 	chaude ambiance. 

contrer, le moyen de récupérer vos vies. l'influen- 	p,+ 	 c 
ce de la bine cur Ins hnmmps-rats prr 



message in a botte 
faire preuve de suffisamment de ruse 

"Secret of the Monke y Island de on. une pierre 
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 encore l'estime que vous porte dé- 
Grâce à Rick le Dangereux Thierry et MirhL Tutus est 	sonnais le Conseil des Pirates. 

r •

r 

en mesure de retracer pour vous les péripéties de 
Guybrush, le jeune pirate qui sauva 1'I1e du Singe et l'Ile 
de Mélée des griffes du fantôme du tristement célèbre 
LeeChuck. 

PREMIERE PARTIE, 
LES TROIS EPREUVES 

Vous commencez cette grande quête au 
Scumm Bar. un endroit bruyant où l'on 
peut discuter tout à loisir avec de nom-
breux pirates. C'est le meilleur moyen 
pour en savoir plus sur le scénario de cet-
te partie. Sur la droite. la salle que cache 
un rideau vous dévoile la table du Conseil 
des Pirates. C'est là que vous prendrez 
connaissance des trois épreuves à sur-
monter dans la première partie de l'a-
venture. Ensuite. surveillez de près le cui-
sinier. Lorsqu'il est dans la salle 
principale, vous bondissez dans la cui-
sine pour collecter vos premiers indices. 
Dans la cuisine. une marmite et un mor-
ceau de viande attirent votre attention. 
Vous les empochez. La petite porte de 
droite mène au bord de mer. Pour saisir 
le poisson qui traîne sur le ponton, il fau-
dra faire fuir l'oiseau en marchant sur 
une planche bancale. Muni de ce troi-
sième élément vous êtes enfin paré 
pour l'aventure. Sortez de l'auberge... 

A LA RECHERCHE 
DU TRESOR 

Lorsque vous ressortez du bar. il fait nuit 
noire. Vous rencontrerez quelques per-
sonnages plus ou moins bavards. qui 
vous en apprendront sûrement beau-
coup sur votre quête. Mais ce qu'il faut 
pour l'instant. c'est trouver le cirque. un 
lieu signalé par des points lumineux ou la 
mention • clairière sur la vue d'ensem-
ble de le. Descendez jusqu'au chapi-
teau où deux clowns sont en grande 
conversation. ton On vousro 	ra très p P~ 
certainement de jouer le dangereux rôle 
d'homme canon. L'affaire est tentante, 
surtout que la paye est de 478 pièces 
sonnantes et trébuchantes. Et si le cas-
que est obligatoire pour cette épreuve, la 
marmite fera tout à fait l'affaire. Le vol 
est beau, il se termine par un crash mo-
numental... Qu'importe• l'essentiel 
n'est-il pas de posséder maintenant une 
petite fortune ? En ressortant du chapi-
teau. vous vous dirigerez vers le haut 
pour atteindre le sentier. puis retournez 
au village. Vous pouvez désormais ache-
ter tout ce qui vous parait utile pour cette 
quête. Premier élément indispensable. la 
pelle que l'on se procure chez le mar-
chand. En parlant avec les personnages 

de rencontre. vous découvrirez bientôt la 
carte du trésor. II ne reste plus qu'à suivre 
les indications, c'est-à-dire à se rendre au 
' croisement « pour trouver la croix. 
Vous déterrez le trésor : un tee-shin ! 
Diable. voila une découverte de piètre 
valeur, mais qui témoigne au moins que 
vous avez remporté cette première 
épreuve avec brio ! 

MAITRISE DE L'EPEE 

Pour la deuxième épreuve. il faut ap-
prendre à manier l'épée et surtout battre 
la puissante Sword Master. Première né-
cessité : acheter une épée ! Le mar-
chand chez lequel vous vous êtes déjà 
procuré la pelle aura ce qu'il vous faut. 
En ce qui concerne l'entraînement. seul 
un vieux pirate qui habite l'est de l'île 
pourra vous aider. Vous voici donc sur la 
route. muni de votre épée. Mais les che-
mins du pays ne sont pas bien sûrs. Au 
détour du sentier. voici qu'un troll vous 
attaque. Fouillez votre besace. Le pois-
son calmera la bête pour un court mo-
ment. Le vieil homme que vous ren-
contrez ensuite n'est pas vraiment 
décidé à vous aider. Pourtant. à force 
d'insistance. il vous révélera le principal 
secret du combat à l'épée : ce n'est pasta 
force physique qui compte ici, mais plu-
tôt la puissance psychologique des in-
sultes que l'on assène à l'adversaire. Ri-
che de ce conseil, vous voici reparti par 
les chemins de 1111e. Dès lors, ne loupez 
par une seule occasion de vous battre. 
Défiez tous les pirates que vous ren-
contrez et notez méticuleusement toutes 
les insultes employées. Bientôt. à force 
de courage, vous voici incollable et plutôt 
grossier ! II ne vous reste plus qu'à trou-
ver la Sword Master qui est une reine 
aussi jolie que puissante. Seul le mar-
chand sait où elle se trouve. mais impos-
sible de lui faire cracher le morceau. Que 
faire alors ? Employer la ruse... Il vous 
suffira de dire au marchand que vous 
voulez rencontrer la reine de l'épée• puis 
d'attendre patiemment dehors que 
l'homme parte faire la commission à vo-
tre future ennemie. Là. suivez-le aussi 
discrètement que possible. Attendez qu'il 
ait fini de discuter, puis partez à l'assaut. 
Vous provoquez l'adversaire, ce qui ne 
manque pas de déchaîner son courroux. 
Mais attention ! Cette Sword Master em-
ploiera des insultes inédites ! A vous de 

MAITRISE DE L'ART 
DU VOL 

Pour cette troisième épreuve, les mem-
bres du Conseil vous ont demandé de vo-
ter une idole qui se trouve dans la maison 
du gouverneur de l'ile. Ce gouverneur est 
une fort belle femme. Mais les chiens qui 
vous accueillent dès votre première visite 
sont bien moins sympathiques. Impos-
sible d'attaquer la bâtisse de front. il faut 
explorer un peu plus les alentours et sur-
tout glaner quelques renseignements 
supplémentaires. C'est dans la prison 
que vous découvrirez ce que vous cher-
chez. L'homme qui y est enfermé a sûre- 
ment beaucoup de choses à vous ap- 
prendre. Malheureusement. son haleine 
est si fétide que vous ne pouvez entendre 
ses indices. Qu'à cela ne tienne, vous ve-
nez de vous rappeler que le marchand 
vend des bonbons à la menthe. Quelques 
instant plus tard, c'est toute la fraîcheur 
du printemps qui émane de la bouche 
scorbutée du pauvre diable. Mais l'inves-
tissement valait la chandelle. Le prison-
nier vous apprendra tout d'abord qu'il est 
possible d'endormir les chiens grâce aux 
pouvoirs de certaines fleurs jaunes. En-
suite. et pour peu que vous lui donniez du 
poison susceptible de faire fuir les rats de 
sa cellule, il vous remettra en échange un 
gâteau délicieux. Votre but maintenant 
est de découvrir les fameuses fleurs jau-
nes. On les trouve au croisement mer-
tionné plus plus haut. Vous les mélangerez au 
bout de viande que vous aviez ramassé il 
y a déjà bien longtemps dans la cuisine 
du Scumm Bar et endormirez les chiens 
à coup sûr. Malheureusement. si cela 
vous permet d'entrer chez le gouver-
neur. vous n'aurez pas encore l'idole en-
tre les mains en ressortant de la bâtisse. 
tout juste quelques objets dont un poison 
pour taupe. De retour auprès du prison-
nier. vous allez maintenant remettre à ce 
dernier le nouveau poison. en échange 
cette fois d'un gâteau moins savoureux 
mais plus utile. Ce nouveau cake renfer-
me en effet une lime qui vous permettra 
de décrocher l'idole et de l'emporter 
avec vous. Mais par malheur, alors que 
tout marchait comme sur des roulettes. 
voila que le shérif s'en mêle. Discussion. 
bagarre, vous voici en bien mauvaise 
posture. lié comme un saucisson à l'idole 
et plongé dans les eaux ténébreuses de 
l'océan. De votre courage dépendra l'is-
sue du combat qui clôture l'achèvement 
de ces trois épreuves. Vous voici désor-
mais pirate. Il ne vous manque plus qu'un 
bateau et qu'un équipage pour partir à 
l'assaut de l'le du Singe ! 

UN BATEAU POUR 
PRENDRE LA MER 

Sur le port. vous faites la connaissance 
de Stan, qui vend des bateaux et mar-
chande aussi bien que vous maniez votre 
épée. Stan se rend très vite compte que 
vous n'avez pas assez d'espèces pour 
acheter le moins cher de ses navires. Il 
vous conseille par contre d'aller rendre 
visite au marchand afin de vous faire déli-
vrer une note de crédit. Mais cette note 
ne vous sera remise que si vous occupez 
un emploi stable dans l'ile. Riche de votre 
première expérience de voleur, la ruse 
vous conseille une méthode plus efficace 
qu'orthodoxe. Vous allez en effet mentir 
au vieil homme, lui affirmer que vous 
avez ce job. ce qui est faux bien sûr. 
L'homme, confiant, ouvre son coffre de-
vant vous afin d'y prendre la note de cré-
dit. Il se rendra très vite compte que vous 
avez menti et vous refusera la note. Mais 
qu'importe puisque vous avez pu noter. 
grâce à ce stratagème audacieux, la com-
binaison de son coffre. Il faut maintenant 
faire en sorte que le marchand vous lais-
se seul un instant. Pour ce faire. envoyez 
le chercher la Sword Master. Vous aurez 
tout le temps pour ouvrir le coffre et voler 
la note de crédit. Stan vous attend tou-
jours sur le port. II est maintenant décidé 
à vous vendre l'un de ses bateaux. mais la 
partie sera rude. Il vous faudra sans cesse 
proposer des sommes très basses, refu-
ser toutes les options pour faire encore 
baisser le prix... Finalement. le Singe des 
Mers est à vous. Il ne vous reste plus qu'à 
trouver l'équipage qui pourra le piloter. 

RECRUTER 
UN EQUIPAGE 

Un bateau comme le Singe des Mers ne 
pourra être manié que par des marins 
d'expérience. Parmi eux, vous pourrez 
embaucher plusieurs personnes. Pour la 
première. il s'agit de la Sword Master. EI-
le acceptera de vous aider si vous lui 
montrez le message de LeeChuck, le 
grand pirate disparu aux abords de lite 
du Singe. Ensuite, c'est bien sûr le pri-
sonnier que vous avez déjà bien aidé qui 
sera ravi de faire route à vos côtés. Mais 
pour cela. il faut le libérer de sa cellule. 
Un seul moyen : vous devez dissoudre 
les barreaux de la geôle en utilisant un 
acide suffisamment puissant. Cet acide, 
on le trouve dans le Scumm Bar, sous la 
forme d'un grog plutôt explosif que ne 
boivent que les marins les plus vieux. 
Mais pour transformer cette mixture, 
cast une autre paire de manches. Ra-
massez plusieurs tasses dans le bar. Dans 
la cuisine, vous remplirez une première 
tasse au tonneau. Mais puisque l'acide 
est si violent qu'il dissout même le réci-
pient que vous portez, il faudra tout au 
long de la route qui mène à la prison 
transvaser le liquide de tasse en tasse... 

GAGNEZ 2 MEGADRIVE PAR SEMAINE 
Retrouvez chaque mercredi entre 17 h 15 et 18 h sur FR3 toute l'actualité consoles et micros. 
Micro Kid's, des reportages, des interviews, une rubrique Trucs et Astuces pour les amateurs 

de bidouilles ou de jeux d'aventure. Vous rencontrerez les plus célèbres programmeurs, graphistes 
ou scénaristes, et les cracks de la démo. Et aussi le Top des meilleures ventes de logiciels 

et de cartouches, ainsi que les coups de cœurslcoups de gueule des lecteurs de Tilt. 

OS 

Le premier « magazine-jeu »télé des consoles et des micros. 

i:::: j Micro Kid's permettra aux plus grands champions console ou micro de s'affronter sur 

es 	des grands hits du moment, avec bien sûr des cadeaux à la clef... 
e 	Vous pouvez dès maintenant écrire au journal pour participer à ces mégamatchs ! 

Des co n co v rs 	
~r son premier cherbe. Si 

vous 
Kid's fait appel vot à tous 

les scénaristes en herbe. Si vous voulez créer votre propre jeu, ne 
e 	manquez pas le règlement du concours dans ce numéro. 

	

s 	
' Envoyez sans tarder vos démos à Tilt. Les meilleures seront 

Des démos 	diffusées dans Micro Kid's. Les téléspectateurs de l'émission 
e 	seront les seuls juges de ce grand challenge hebdomadaire. 

Pour participer aux concours organisés par Micro Kid's, renmo~ez ce bon à : 

Tilt Micro Kid's. 9-13, rue du Colonel Picrre-Avid. 75754 Paris C'ede% 15. 

Je désire paniciper au : 
much des champions 	concours de scénarios 	concours de demos 

Vont : 
	

Prénom : 
	

Age : 

Adressa : 

Code postal : 
	

Telephone : 

Ma console : 	 - 	—' 

Micro Kid's est produite par l'unité J.E.F. (Michel Kuhn, Pascale Dopouridis et Frédérique Doumic) de FR 3 et les  
Productions Richard Joffo, avec une réalisation d'Alfred Elter, en collaboration avec toute l'équipe de Tilt et avec 
le soutien de Micromania. 
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message in a 

Messages en vrac Uq  et qui solde en Une mission délicate u se so 
plus par la fuite du prisonnier. Quel 
monde cruel 1 
La troisième personne qui puisse vous 
aider est un marin qui habite au fin 
fond de l'île, au nord-est. Pour attein-
dre la demeure de ce dernier. il vous 
faudra faire preuve de ruse une fois de 
plus. Chez la diseuse de bonne aven-
ture. votre personnage va découvrir un 
poulet en plastique. C'est grace à cet 
étrange ustensile qu'il chevauchera le 
côble qui mène chez le marin. Là. une 
nouvelle épreuve vous attend. Sachez 
seulement que le courage est ici très 
important. 

SUR LES MERS 

Tout se passait si bien... Mais voilà que les 
membres de l'équipage s'énervent, qu-il y 
a rébellion et que vous vous retrouvez de-
vant un problème a priori insoluble : 
comment atteindre I.7e du Singe. Vous 
allez commencer par explorer votre na-
vire. Dans la cabine du capitaine, rien 
d'intére_ssant, si ce n'est un placard ferté 
à clef. Dans la cuisine, vous trouverez par 
contre une mannite qui vous rappelle de 
douloureux souvenirs. Utile pour la suite. 
En fouillant les céréales qui se trouvent 
dans le meuble de cette même cuisine. 
votre héros met également la main sur 
une clef. Ouvrirait-elle le placard du pi-
taine ? Ça marche ! Vous trouvez alors 
un coffre et, dans ce coffre, une recette ! 
Chose étrange, vous possédez presque 
tous les ingrédients indiqués sur le papier 
Pour les autres. il s'agit  de les découvrir. 
Guybrush trouvera tout d'abord un dra-
peau (en haut du mât). puis du vin. de la 
poudre à canon, de l'encre, une plume et 
une corde. La recette vous intrigue. Vous 
décidez de mettre la main à la pâte ! Dans 
la marmite. enfournez tout ce que vous 
pourrez trouver. Finalement. c est une 
détonation monstrueuse qui propulse vo-
tre embarcation. fort heureusement très 
solide. aux abords de l'île. Mais pour y 
aborder. comment faire ? Le Singe des 
Mers n'a pas d'annexe (petit canot qui 
permet de rejoindre le rivage) et il est hors 
de question de nager dans les eaux trou-
bles de ce diabolique endroit. Réflé-
chissez ! Que reste-t-il à votre disposi-
tion ? Un canon. de la poudre et ... une 
vieille mannite qui va. une fois de plus, 
vous servir de casque. Quant à la mèche 
qui mettra le feu aux poudres, il s'agit  bien 
sûr de la corde. Vol plané, frisson, retom-
bée difficile : vous venez d'atterrir sur l'île 
du Singe. terre de tous les dangers ! 

DANS LES 
PROFONDEURS 
DE MONKEY ISLAND 

Sur la plage. vous êtes accueilli par un er-
mite. Vous pouvez lui parler mais cela 
reste sans grand intérêt. Premier point. 

vous constaterez assez vire q.:e vous ne 
pouvez pas voyager sur toute l'ile. Il y a 
bien une barque. mais elle n'a pas de ra-
mes. Celles-ci se trouvent en fait au fond 
d'une grande crevasse. au bord de l'eau. 
Pour les attraper. il faut une corde. Il suf-
fit de se promener un petit peu aux alen-
tours pour découvrir une forteresse. On 
y trouve (oh ! surprise !) une corde. mais 
aussi une lunette. Déplacez le canon et 
vous mettrez la main sur un boulet et de 
la poudre à canon. De retour à la cre-
vasse. vous tentez de saisir les rames à 
l'aide de la corde. Manque de chance, el-
le est trop courte. Il en faut une deuxiè-
me ! Nouvelle promenade sur l'île. voilà 
que la deuxième corde. indispensable à 
la collecte des rames. est dans la main 
d'un pendu. Mais le cadavre est inacces-
sible. Son corps est perché très haut au-
dessus d'une rivière tarie. Désespéré. 
vous remontez le cours de l'eau afin de 
comprendre le phénomène. Votre héros 
ne tardera pas à découvrir un barrage. II 
suffirait de le faire exploser pour que 
l'eau vous entraîne et surtout qu'elle dé-
croche le pendu. Vous avez la poudre à 
canon mais comment y mettre le feu ? 
Tout simplement en heurtant un caillou 
au boulet que vous possédez. Ça mar-
che. voilà le barrage qui explose. le cou-
rant qui vous propulse et décroche dans 
son élan le pendu à la corde. Vous aurez 
bientôt en main une paire de rames en 
parfait état. de quoi inspecter enfin l'île 
du Singe dans ses moindres recoins. 

DES BANANES, 
ENCORE DES BANANES 

En longeant les bords de lue, Guybrush 
découvre bientôt une clairière. En son 
milieu. une monstrueuse tête de singe 
propose une issue. Vous ne tardez pas à 
découvrir qu'un mécanisme secret per-
met l'ouverture de la porte. Il suffit de 
presser le nez de l'animal pour que s ou-
vre la porte. Seulement voilà, dès que 
vous relâchez la pression. l'issue se refer-
me trop vite pour qu'il soit possible d'en-
trer. Une seule solution alors, trouver 
quelqu'un susceptible de vous aider. 
Quelqu'un ? Mais c'est impossible. puis-
qu'il n'y a personne sur cette maudite île 
du ... Singe : Eh oui ! Un singe pourrait 
vous aider. Vous en avez vu justement un 
qui flânait sur la plage. Pour l'amener à 
vous. rien de plus simple : il suffit d'une 
banane. Mais pour qu'il bosse pour vous. 
il en faudra bien d'autres. Vous voici 
donc parti en quête de fruits. Pour collec-
ter les bananes, la manoeuvre est assez 
longue et difficile. En remontant au ni-
veau du barrage et en escaladant les ro- 
chers, vous découvrirez des pierres. 
Poussez celles-ci sur une catapulte qui se 
trouve en contrebas et cela finira bien 
par dégommer un bananier. Les deux 
fruits supplémentaires ne suffisent pas 
encore. Il faut maintenant faire route 

ottle 
vers la plage nor  et ccéder au lla ge 
qui se trouve non loin de là. Votre héros y q 	 Y 
trouve encore deux autres fruits, mais se 
fait capturer. Cela na pas d'importance, 
du moment que vous ne vous séparez 
pas des bananes. Laissez vous enfermer. 
Une fois dans la cave. ramassez tout ce 
qui vous tombe sous la main et ouvrez la 
trappe. Vous voici libre et, avec vous. un 
singe cette fois très coopératif ! 

VISITE CHEZ 
LES CANNIBALES 

De retour devant la statue de la tête de 
singe. vous allez essayer le mécanisme. 
Pressez-en le nez et votre compagnon 
s'empressera  de faire de même. Mal-
heureusement. cela ne suffit pas encore. 
Il faut une clef qui est détenue par les can-
nibales de l'le. Sur le sol. vous découvrez 
une statuette. Il faut. une fois encore. re-
joindre le village. Capturé à nouveau. 
vous offrez la statuette aux guerriers. S'ils 
ne vous donnent rien en échange. au 
moins vous laissent-ils pénétrer dans la 
case. Là se trouve un ustensile que nous 
nommerons' attrape-bananes ',. Tandis 
que vous vous en saisissez, voilà que sur-
git l'ermite que vous aviez rencontré plus 
tôt avant sur la plage. C'est lui qui a déro-
bé la clef que vous cherchez et il vous la 
remettra contre son attrape-bananes. 
Une fois sorti du village. il vous faudra 
bien réfléchir. Pénétrer dans le repère de 
l'ennemi par la statue en forme de singe. 
c est bien beau. mais que fera Guybrush 
ensuite ? Il lui faudrait un indice. S'il re-
toume voir les cannibales. votre héros va 
pouvoir glaner des informations en 
écoutant les guerriers discuter entre eux. 
Mieux encore, ils finiront par vous don-
ner une tête coupée qui. horreur, conti-
nue à tire après la mort ! C'est dégoû-
tant. certes. mais pratique comme vous 
le verrez après avoir franchi la porte qui 
mène au repère secret. 
Le singe presse le nez de la statue, la clef 
ouvre la porte : vous voilà désormais à 
l'intérieur du repère. La tête décapitée 
prend alors tout son intérêt. En effet. 
vous remarquerez bientôt qu'elle se tour-
ne toujours vers la direction qu'il faut sui-
vre. Alors. suivez son regard et vous at-
teindrez sans aucun doute le bateau de 
LeeChuck... 

DANS LE BATEAU 
DE LEECHUCK 

Devant le bateau de LeeChuck. vous voi-
là de nouveau coincé. Impossible de 
monter à bord sans prendre quelques 
précautions. A ce point. il faudra discuter 
avec la tête qui vous a mené jusque-là. 
L'homme. ou du moins ce qu'il en reste, 
est loquace et il possède un collier ma-
gique qui rend invisible celui qui le porte. 
Vous utiliserez ce bijou et entrerez dans 
le bateau. Au souvenir des discussions 

i- r vous t-~ surprises chez les canni- 
bales, 
que 	a ez s rp . 
bales, vous savez maintenant q u'il vous 
faut confectionner. gràce à une racine 
spéciale. une mixture qui exterminera 
tous les fantômes qui hantent ce bateau. 
Mais pour empocher cette racine, c'est 
un véritable casse-tête. Jugez plutôt... La 
racine est dans une caisse, dans la cale. 
Pour l'ouvrir, il faut des outils qui se trou-
vent dans une pièce située à l'extrême 
droite du navire. Pour ouvrir la porte de 
cette pièce sans qu'elle grince (ce qui ré-
veillerait quelques fantômes). il faut de la 
graisse. La graisse est tout au fond de la 
cale, protégée par une serrure Qa clef est 
dans la cabine du capitaine. tout à fait à 
gauche cette fois) et un gros rat ! Com-
pliqué, non ? Mais. courage ! Voilà ce 
que fait votre héros : dans la cabine de 
LeeChuck, invisible grâce au collier. 
Guybrush se sert du compas magnétique 
offert par Stan. le marchand de bateau. 
pour attirer à lui la clef sans éveiller les 
soupcons du pitaine. Ensuite. dans la ca-
le. il capture un poulet. A l'aide des plu-
mes de l'animal, il pourra chatouiller le 
fantôme qui dort dans la première pièce 
de ce lieu et attraper au vol le grog que le 
spectre laisse alors tomber. Le breuvage. 
infecte. tuera le rat et vous permettra de 
prendre enfin la graisse. Les outils sont 
bientôt en votre possession. vous ouvrez 
la caisse (dans la salle où vous capturiez le 
poulet) et trouvez enfin la racine ma-
gique. Vite. il faut maintenant faire demi-
tour. courir chez les cannibales pour 
qu'ils confectionnent pour vous la potion 
dévoreuse de fantôme et revenir très ra-
pidement au bateau. Mais ce dernier a 
disparu. 
II ne reste rien et vous vous retrouvez 
bientôt dans l'île de Mêlée, là où vous ac-
complissiez il y a peu les trois épreuves 
du Conseil des Pirates... 

L'ULTIME RENCONTRE 

Sur l'île de Mêlée. vous comprenez bien-
tôt la signification du drame. LeeChuck 
est revenu sur I île pour épouser le gou-
vemeur. 
Cette femme admirable dans le fit d'un 
fantôme, jamais ! Guybrush ne laissera 
pas faire une telle ignominie. 
Foncez à l'église, c'est là que se jouera le 
dernier tableau de l'aventure. Si. par mé-
garde, vous rencontrez un fantôme. ptil-
vérisez-le. puisque vous avez maintenant 
la potion adéquate, line fois dans l'é-
glise. interrompez la cérémonie. Il faudra 
discuter sec, jusqu'à provoquer suffisam-
ment votre adversaire pour qu'il vous 
frappe. Dans le duel qui suit, soyez ha-
bile. Au bon moment. une petite rasade 
de votre mixture merveilleuse et Lee 
Chuck ira pour de bon rejoindre la terre 
de ses ancêtres. Quand à la belle Sword 
Master. se mariera-t-elle un jour avec ce 
jeune pirate si courageux ? Je n'ose vous 
le dire ! 	 TILTUS 

ANTI BLAIREAU 
Pour Sébastien (Tilt 91) qui cherche 
des pokes pou r Arka noïd, tu peux de-
venir immortel en recherchant les oc-
tets FE0E4A0274 et en les rempla-
çant par C60604020490. 
Pour PhoenixPC(Tilt 91), pourétre in-
vincible dans Turtles, appuie en mê-
me temps sur toutes les lettres de la 
rangée du milieu. Tu verras apparaître 
ON/OFF sur l'écran. Clique alors sur 
ON. Pendant que j'y suis, pour choisir 
ton tableau de départ. cherche dans le 
fichier TMNTCGA.EXE (ou VGA) les 
chaînes 312E4C4S56. Tu n'auras 
qu'à remplacer le deuxième élément 
de cette chaîne (ici. « I ,) par le niveau 
voulu, de 1 à 6. 
Pour Flo sur ST (Tilt 90), l'ai le code 
d'accès de Savage à la fin du niveau 
2 : TERMINATE et celui du troisième 
niveau : NIGHTMARE. 
Si vous en voulez encore plus. voici des 
vies infinies pour Indy Action. Cher-
chez les octets 803EF10300 et rem-
placez lesparC606F10304. fl faut foi-
re cette manipulation deux fois. 

3615 

FOREVER 
La première 
messagerie 
inul.ti-listes 

CP 58 918 

Je cherche pou r ma part la soluce corn-
piète de Zombi stn- PC et des trucs et 
pokes pour Double Dragon, Pla-
toon, Savage 1, Buck Rogers... 
J'aimerais plus que tout avoir du 
temps infini pour Out Run. Sur ce. je 
retourne jouer à Indy ! Tchao. 

NEL 
Comment tuer le dragon de Cada-
ver ? Dans Captive. je ne sais plus 
quoi faire après avoir passé la premiè' 
re porte. Merci. 

ASHURA 
Voici deux questions vitales pour moi. 
Dans Y's sur CD-ROM Nec, comment 
passer la salle du 11ème niveau de la 
tour ? Dans Drakkhen. comment pé-
nétrer dans le troisième chôteau. au 
pays des glaces ? Merci à tous et à tou-
tes ! 

ALEX FIGHTER 
Je réponds à Christophe I qui a lancé 
un SOS concernant Alex Kid in Mi-
racle World. Traverse tout d'abord la 

première salle à toute vitesse pour ne p 	 W 
Pas y  être transpercé. Dans ns la salle qui 
se trouve tout en haut de l'édifice. au 
centre. collecte la vie supplémentaire 
qui est cachée dans un renfoncement à 
droite. après les deux flammes. En-
suite, il faudra délivrer ton frère. Pour 
cela, tape sur la case qui représente un 
poisson. Dans la salle qui se situe en 
haut à droite de la pièce de départ, tu 
trouveras un parchemin. Pour l'attein-
dre. ta canne de vol suffit. Enfin. il te 
faudra affronter le Stone Wead pour 
récupérer ton sandwich. 

EDDY THE ED et J.Y. 
Pour Iron Man sur PC. voici diverses 
astuces : 
—pouravoir un crédit de dollars infini, 
dans le fichier Game.exe. recherchez 
la suite d'octets FE 0124 C12F 86 et 
remplacez 24 Cl par 90 90 : — vous 
pouvez aussi obtenir 255 unités de ni-
tro au lieu des 25 prévues au départ 
par le jeu. Cherchez pour cela les oc-
tets 4511 B0198845 et remplacez BO 
19 par BO FF : — pour plus de sûreté 
encore. il ne tient qu'à vous d'empé-
cher que cette provision de nitro bais-
se : remplacez FE C8par 90 90 dans la 
chaîne 94 00 FE C8 88. Bonne chance 
à tous. 

DEPECHE MODE 
Je viens eni a de à Firestone n (Tilt 92) o 
qui lutte dans Escape from Col-
ditz... La pioche permet d'ôter les lat-
tes du plancher. celles qui sont plus 
claires. par exemple dans l'église. La 
pelle te donne ensuite la possibilité de 
creuser un tunnel afin d'atteindre une 
autre salle. La chandelle est enfin in-
dispensable. C'est elle qui te permet-
tra de voir clair à l'intérieur des tun• 
nets. 
Pour les babies de Bra& voici quel-
ques codes qui j'ai découverts sur Ami-
go 500, Niveau 2 : MIKEMOTO ; ni-
veau 3: SASUTOZO: niveau 4: 
SUMATZEE. Dans la zone Parkland. 
niveau 5 : NOKITAGO : niveau 6 : IT' 
SANONO; niveau 7: MOZIMATO: 
niveau 8 : HOZITOMO. Dans la zone 
Moonbase. niveau 9 : MOKITEMO et 
niveau 10 : ZUMOKATO. Pour cette 
dernière zone. la limace verte mange 
vos Pêches, Utilisez alors les poids sur 
les trappes. la glu pour les monstres 
verts. 
Pour ma part, et toujours dans Brat. 
je n'arrive pas à faire disparaître le 
champ magnétique à la fin du niveau 
10. On n'y trouve aucune trappe. seu-
lement des pièces de quatre couleurs 
qui s'allument et s'éteignent lorsque 
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message in a bottle 
l'on marche dessus. Impossible d'at-
teindre la pancarte , finish .. c'est 
dur! 
Sur Commodore 64 maintenant. dans 
le jeu Déjà Vu. il faudrait que je sache 
faire de la monnaie. Le vendeur de 
journaux ne veut pas de mon argent et 
le chauffeur de taxi, plutôt que de me 
rendre nies pièces, les garde comme 
s'il s'agissait d'un pourboire... Please, 
help me on the message .' 

SCANER 
Pour Laurent dans Maupiti Island. 
je te rappelle qu'il est impossible d'at-
teindre la statue du bassin. Pour lire 
les inscription, il suffit de se procurer 
des jumelles (cabine de Bruce) et un 
miroir (lecture inversée). 
En réponse à Fanauenture (Tilt 92) et 
afin qu'il puisse entrer dans la ma-
chine d'Explora 111, dans le rrlusée, 
voici nia technique : il faut cliquer sur 
le tableau et utiliser les clefs sur le dé-
tecteur. Lorsque les gardiens arrivent. 
passe par la porte du fond. utilise l'ap-
pareil (trouvé à l'aéroport. dans la 
consigne dont la clef est chez le fou...) 
sur le tableau de bord. Pour la suite, je 
te laisse te débrouiller tout seul. Bon 
courage ! 
En ce qui me concerne, je cherche à 
sortir de la deuxième partie de Game 
Over IL Je ne trouve pas de médail-
Ion. ni de porte bleue au niveau 3 (bois 
souterrains). Merci à tous... 

TILTUS 
Pour Scaner, je me permets de te rap-
peler très succinctement les principa-
les actions nécessaires à la découvertes 
de la crypte de Morteville. Muni du 
poignard et de la bague (dans le cou-
loir, quatrième porte à droite. cinquiè-
me porte à gauche). rends toi dans la 
cave et place la lame dans le trou situé 
à la base de la colonne du milieu. Dans 
le passage. il te faudra répondre au 
questionnaire proposé. Ensuite. place 
la bague dans le trou de la sphère et 
tourne le bijou. Tu entreras alors dans 
la crypte. 

TIMOTHEE 
C'est la première fois que l'écris au 
message. Voici rhes questions. Dans 
Kick Off 11. comment marquer facile-
ment des buts face au gardien ? 
Dans P47, comment abattre l'avion 
qui lance des bombes de l'arrière dans 
huit directions (niveau 2) ? 
Enfin, je cherche du temps infini pour 
Enduro Racer et Out Run Turbo. 
des vies supplémentaires pour Indy 
(arcade) et Rick dangerous 1 et II. 
Un grand merci d'avance ! 

MALIBU 
Voici tout ce que je sais pour répondre 
aux aventuriers du message Tilt 92... 
PourAnonyme qui lutte dans Larry! 

prends le taxi jusqu'au casino hôtel. 
Tu trouveras devant l'ascenseur. dans 
le cendrier. la .' card qu'il faut mon-
t rer au garde de la discothèque afin d'y 
entrer. 
Dans Larry 11, avec le million de dol-
lars. ua acheter un maillot de bain dans 
le magasin chic. Tu auras ainsi de la 
monnaie, de quoi acheter quelques pe-
tits indices tout au long du leu. 
Pour Maniac of Game et les pro 
blèntes qu'U rencontre dans Fire and 
Brimstone. lorsque les pierres tom' 
bales sont au sol. tire dessus... Lors-
qu'elles retombent. évite-les bien sùr 1 
Sache que, pour faire tomber une pier 
re, il faut la toucher une dizaine de 
fois. Lorsque les trois sont détruites, 
l'épée disparaît et tu peux alors passer 
sans danger. 
Pour BLCN dans Savage. le code de 
la deuxième partie est SABATTA et 
celui de la troisième est PORSCHE. 
Bon courage ! Pour rrlisterZippo. dans 
Navy Moves. le code de la deuxième 
partie est 786169. 
Voici enfin un petit truc pour tous les 
fanas de Zak Mac Kracken... A San 
Francisco, lorsque tous êtes dans vo-
tre appartement. il suffit de lancer For-
dre ' Mettre Cuisinière pour vous re-
trouver directement et gratuitement 
au Bermudes. Astucieux, non ? 
Mais il rte faudrait pas que j'en oublie 
pour autant rites problèmes person-
neis. Que faut-il faire face aux pirates 
de King's Quest 11I ? Dans Space 
Quest 1, que faire après avoir tué le 
monstre avec la spore ? 
Enfin, comment sortir des égouts de 
Manhunter ?.Merci d'avance et lon-
gue t:ie au Message ! 

ZORLAC 
Je cherche de l'infini pour tout ce qui 
concerne Rick Dangerous sur PC. 
Merci. 

TILTUS 
Pour SEB qui lutte encore clans Larry 
►, une superbe aventure. je t'envoie ici 
quelques tuyaux... Commander le vin. 
c'est facile. En route pour une lune de 
miel prometteuse. il te faudra abreu-
ver ta compagne. Pour cela, allume la 
radio et change de station. Tu obtien-
dras un numéro de téléphone. numéro 
qu'il faudra appeler de l'extérieur 
pour commander le vin. En ce qui 
concerne la corde obtenue après cette 
scène, elle sert à descendre par le bal-
con de la chambre où tu as rencontré 
ta première conquête. Je te rappelle 
brièvement le déroulement de cette 
phase de jeu. Après t'être refait une 
santé au jackpot. monte au dernier 
étage et discute avec la troisième fem-
me. En contournant le bar. tu trouve-
ras un marteau dans la poubelle. De, 
retour dans la chambre de ta première 

rencontre. ouvre la fenétre et place toi 
tout à fait à droite du balcon. Tu t'ar-
tact7es à la corde, tu accroches cette 
dernière au ' fire escape ,,. C'est ainsi 
que tu exploreras les autres chambres, 
de l'extérieur, et que tu casseras le car-
reau de l'une d'elle (marteau) pour te 
saisir de la boîte de pilules. Ces com-
primés sont destinés à la troisième 
femme, tout en haut de l'édifice. 

GOLD WINGS 
Tout d'abord. merci à Jean Bernard 
pour l'aide fournie. Pour Fanaventu-
re. encore quelques conseils pour Ex-
plora III... En plus de l'appareil dont 
parleScaner, il faut aussi que tu te pro-
cures le diamant synthétique chez le 
droguiste, rue Hella, ainsi que la vieille 
photo. clans la poubelle du début de 
jeu. à la scène du clochard. Pour entrer 
dans la machine. utilise le diamant sur 
le verre. 
Pour Saint ST cette fois. et toujours 
dans Explora Ill, il faut utiliser la feuil-
le manuscrite d'engin incendiaire sur 
soi-même pour confectionner la boni-
be. 
Pour Erick qui se bat dans Dungeon 
Master, devant le rideau du niveau 2, 
déca!e-toi deux fois sur la gauche, 
avance jusqu'à la porte. défonce-la 
avec la hache. l'épée ou la massue et tu 
n'auras plus qu'à faire le tour pour 
prendre le coffre. 
Quant à moi. j'aimerais connaître le 
moyen d'obtenir des vies infinies pour 
Pac Mania et Space Harrier. Qui 
pourrait également nie dire comment 
compléter !a mission deux de Battle 
Command ? 
Merci et un grand bonjourà Nicolas et 
à toute l'équipe de Tilt. 

JEAN BERNARD 
Je recherche l'invulnérabilité pourXe-
non 2, R-Type, Venus. Ghost and 
Gobblins, Stargoose, ainsi que des 
vies infinies pour Impact, Dragon 
Ninja et 1943. le tout sur Atari STE. 
Merci à tous. 

ANONYMEI 
Dans Crash Garrett. quel est le code 
qui ouvrira le coffre de Sharkey ? 
Comment ouvrir aussi celui du labora-
toire et la porte ouest de ce même labo-
ratoire ? Comment acheter le journal 
de Sleeze après l'avoir sauvé ?A quoi 
sert le papier de l'avion du hangar ? 
Beaucoup de question que je me pose 
tous les matins ! Merci à tous. 

1040 ST RENAUD 
Dans Geisha. que faut-il faire en dé-
hut de partie J'aimerais aussi avoir 
des vies infinies dans Wonderboy, 
Robocop et Altered Beast. !Merci et 
à la prochaine ! 

MAX KOUGLOFF 
En réponse à Billy the Kid, voilà des ai-
des qui sont déjà parues dans Tilt. Je 
vous les rappelle quand méme. Pour 
tuer le loup dans les Voyageurs du 
Temps. il faut lui lancer l'eau collec-
tée dans la rivière grâce au sac rouge. 
Attention. le sac fuit et il faut agir avec 
rapidité. En cequi concerne l'intérieur 
du monastère et la carte magnétique : 
lorsque l'homme vous demande à boi-
re. retournez dans la première pièce et 
prenez la coupe. Celle-ci sera remplie 
dans la cave du fond, avec le tonneau 
situé à droite et au milieu de la pile. 
Lorsque le moine est mort, prenez la 
télécommande et actionnez le bas du 
meuble pour trouver la carte magné-
tique. Il faudra ensuite utiliser à nou-
veau la télécommande dans la cave, 
pour ouvrir un passage secret qui mè-
ne à la salle de contrôle. Pour tous les 
déplacements dans le monastère, je 
rappelle enfin à Billy qu'il ne faut pas 
marcher sur le carré vert et toujours 
tourner dans le même sens que les 
moines. Bonne chance ! 

BILLY THE KID 
Dans Explora 111. qui me dira où se 
trouvent la bibliothèque, l'asile, les 
catacombes ainsi que les f leurs à don 
nerà la bibliothécaire ?Que faireenfln 
de la carte découverte sur le cadavre 
Merci à tous et à bientôt stir le nies-
sage. 

TILTUS 
Pour tous ceux qui luttent encore darts 
Maupiti Island. voici quelques re 
marques recueillies d'une interview de 
Jérôme Lange himself : ~~ 3 morts pè 
sent 2 morts et 5 morts 2 morts. Le 
premier est le second et le second le 
premier. Le fer tourne sous le signe 
des pirates. Puisque trois bénitiers 
étaient respectivement gravés de 3, 5 
et 8 têtes de mort, je voyais enfin le 
moyen d'appliquer le curieux messa-
ge. Il me f allait faire en sorte que les bé-
nitiers 3 et 5 ne comportent que deux 
volumes d'eau... , Comprenne qui 
pneus ! 

SEB 
Dans Legend of Faerghait, que 
faut-il faire dans les catacombes, car 
j'ai déjà tout visité et. ti part la «« small 
map et le - sarcophage -,. rien de spé-
cial à se mettre sous la dent ? Voici 
quelques conseils pour ce même jeu. 
Au quatrième étage des mines, on 
peut trouver la fameuse boule de cris-
tal qui permet, grâce au sort « magic 
map d'un illusionniste, d'obtenir la 
cartographie complète de l'étage où 
l'on se trouve. On petit aussi y trouver 
de la poudre à canon, très utile pour 
faire des trous dans les murs. lchao ! 
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essage in a ottle 
ALEX THE BEST 
Voici quelques trucs et bidouilles pour 
les fanas de Fire and Brimstone, 
Mata Hari et BAT.. Bon courage! 
Dans Fire and Brimstone. en 1,4 
(premier niveau, 4 écran). prenez l'é-
chelle de droite et continuez sur... la 
droite. En Ir5, utilisez la potion bleue 
(en L7, tirez 6 à 7 fois sur la chouette). 
un passage apparaît. Montez sur la 
première plate-forme du passage puis. 
en sautant sur la deuxième, tirez juste 
au dessus de l'écran : voilà le premier 
livre des dieux. Au niveau 2. à la 
deuxième tour que vous voyez. prenez 
la potion de ,, super saut '. Bondissez 
sur le deuxième pilier en partant de la 
droite. Là, sautez en l'air et tirez juste 
au-dessus de l'écran : voilà le deuxiè-
me livre des dieux ! Prenez-le, puis 
sautez dans la tour. ramassez la clef et 
prenez le deuxième passage en par-
tant de la droite. Au troisième niveau. 
sur l'écran où se trouve le temple, 
montez sur la 6` marche. sautez et ti-
rez. Résultat, le troisième livre des 
dieux. Pour découvrir enfin la salle se-
crète. il su f fit de se placer juste en face 
de l'entrée du temple et de diriger le 
joystick vers le haut. Mais attention. si 
vous effectuez cette manoeuvre avant 
de posséder les trois livres. la salle dis-
paraîtra à jamais ! 
Dans Mata Hari maintenant. allez 
vers le coffre du haut. Bien entendu. 
vous aurez forcé tout d'abord la fem-
me à vous donner le code, avant de la 
tuer... Continuez vers la droite et, de-
vant le coffre. composez le code. Ap-
prochez-vous encore du coffre et écou-
tez... Dès que vous entendez une 
sonnerie, stop ! Arrêtez tout, déposez 
un bâton de dynamite et ... sonnez la 
retraite ! Quand vous verrez que vous 
allez passerdans l'autresalle, lâchez le 
joystick. Dès que le bord de l'écran cli-
grtote, tribord toute (ça veut dire à 
droite pour les incultes ! ). Refaites en-
suite le code, dépassez la chaise d'un 
pas et tirez quelques balles. Appro-
chez-vous à nouveau du coffre et vous 
aurez la deuxième clef ! 
Quelques questions et réponses pour 
BAT maintenant. On peut trouver 
Sloane à la salle de leu entre 13 et 14 
heures, et Lydia chez les prostituées 
entre 1 et 2 heures du matin. Dans le 
lit. il faut cliquer très vite sur les bou-
tons gauche et droite pour que votre 
nana soit heureuse... 
A moi maintenant, toujours dans 
BAT : comment danser avec Lydia, à 
quel endroit et à quelle heure ? Pour 
danser avec elle. faut-il déjà l'avoir sé-
duiteau lit ?Comment lui parleret en-
fin comment lui faire comprendre que 
l'on est fauché, pourqu'elle nous vien-
ne en aide ?Je cherche aussi à entrer 
chez Crisa Kortakis. Je connais deux 
numéros de téléphone (55555 et 

pour Crazy Cars 11, des vies dans 
Dragon Ninja, l'invincibilité pour 
Saint Dragon. 

MENTOS 
J'ai fini Indiana Jones et peut ap-
porter quelques aides supplémentai-
res à Julie... Si le maillet ne sert à rien, 
ne manque pas de t'entraîner à la 
boxe. La commode d'Henri n'abrite 
que quelques caleçons. Par contre. la 
peinture représentant une coupe sera 
très utile. Dans les catacombes véni-
tiennes, il faut trouver la plaque d'é-
gouts qui permet d'aller à la terrasse 
du restaurant. Va voir l'homme qui a 
une bouteille de vin, dis-lui que le vin 
de cette année est de piètre qualité... Il 
te donnera ladite bouteille ! Ensuite, il 
faut rejoindre l'étendue d'eau qui se 
trouve dans les catacombes. Débrouil-
le-toi pour remplir la bouteille d'eau. 
elle te servira pour humidifier la boue 
qui se trouve sur la torche. Ainsi. tu 
pourras actionner la torche, ce qui dé-
voilera un passage secret qui va vers le 
bas... Plus loin, c'est une échelle qui te 
permettra de remonter par une dalle 
mobile niais à sens unique. A bientôt 
sur le message. 

CEDRIC 
Pour James Pond. avec un clavier 
QWERTY, tapez MR2 (pas de clavier 
numérique). Par la suite, la plupart des 
touches auront des fonctions très in-
téressantes, par exemple X mènera au 
niveau 2. D ouvrira la porte du niveau, 
etc. 
Pour Grand Prix 500 2, sélection-
nez le championnat et, après la pre- 
mière course. sauvez les données sur 
un disque. A l'aide d'un éditeur de sec-
teurs, allez à l'offset 30 colonne 5 de 
cette sauvegarde et entrez le numéro 
du circuit désiré, sachant que le pre-
mier répond au code 00 et le dernier 
au code OB. 
DansZ-Out, durant lejeu, appuyersi-
multanénient (clavier QWERTY) sur 
-A et K pour être invulnérable: 
-A. 1.2. 3. 4, 5 et 6 pourchoisir le ni-
veau. 
En ce qui me concerne, je cherche des 
vies infinies ou un cheat mode sur Xe-
non 2, Swiv et Gods. 
Merci ! 

TILTUS 
Grâce à Thierry. David et Didier. et 
avant de faire paraître leur solution 
complète de Metal Mutant, voici 
quelques explication en ce qui concer-
ne les vannes à ouvrir et à fermer dans 

ge 
Explication : les joueurs traceront un 
plan de ces 4 niveaux. Les vannes s'y 
trouveront alors dans une disposition 
similaireà ce qui est indiquéplus haut. 
Il suffira de les actionner dans l'ordre 
indiqué par les chiffres entre paren-
thèses. Pour les vannes sans chiffre, il 
faut bien sûr ne pas y toucher. 

CHRISTOPHE 
Je trouve toujours plein de trucs super 
utiles dans le message. Alors aujour-
d'hui. c'est moi qui vous aide un peu ! 
Pour tous les passionnés, voici pas 
moins de cent mots de passe pour tout 
savoir du jeu Logical. 
2 THE OTHER SIDE 
3 QUADRI QUADRA 
4 STONE ROAD 
5 NICE COLORS 
6 MORE COLORS 
7 REAL FUN 
8 PINK AND PINK 
9 GREEN PATH 
10 BAD DIRECTION 
11 DONT PANIC 
12 COLOR MANIA 
I3 REFRESHMENT 
14 FULL MOON 
15 RUNNINGS BALLS 
16 GREEN RIVER 
17 TWO ISLANDS 
18 MORE ISLANDS 
19 TIMES CHANGE 
20 OTHER THINGS 
21 BE HONEST 
22 BLUE N VIOLET 
23 THREE PATHS 
24 DANGEROUS 
25 THE WANDERER 
26 SECRET CHAMBER 
27 FALCONS FIGHT 
28 BLUE ANGEL 
29 FAR THUNDER 
30 A SIMPLE ONE 
31 BLUE VELVET 
32 PARADISE 1 
33 CLASSIC ART 
34 VEN! VID! VICI 
35 WE LIKE IT 
36 FOREVER HERE 
37 WONDERLAND 
38 THE SNARE 
39 CURE IT 
40 SUN IS SHINING 
41 A RAINBOW 
42 ARROW ROAD 
43 TURNING WHEELS 
44 ACCELERATION 
45 THE PRESIDENT 
46 HE IS MISSING 
47 PICKN!CK TIME 
48 WHO IS CALLING 

49 ANCIENT ART 
50 SHE IS GONE 
51 LOGISTIC 3 QUADRI QUADRA 
52 TURNING COLORS 
53 PARAMOUNT 
54 THE LADDER 
55 BACK IN RED 
56 TREASURE ROOM 
57 DONT WANT THAT 
58 THE FREE FALL 
59 CORRADO BEACH 
60 MORE POPCORN 
61 WILD AT HEART 
62 THE DARK AGE 
63 DIMLIGHTS 
64 THE FIFTIES 
65 PICTURE OF HER 
66 GORDIAN KNOT 
67 HIGH SPEED 
68 ALEXANDRIA 
69 RUNNINGS TEARS 
70 HER RAINBOW 
71 WALK IN CREAM 
72 TOUCH HER 
73 SHADOWLAND 
74 JACK IN BAG 
75 VITAMIN C 
76 STUNT BALL 
77 MIRRORLAND 
78 ACE QUEST 
79 BOA BOA BOA 
80 DA DA DA 
81 HAUNTED HOUSE 
82 THE SECRETS 
83 SMILING JOKE 
84 CHILDREN GO 
85 IT IS ATLANTIS 
86 ON THE ROAD 
87 BLUE IS FIRST 
88 WOLFS MOON 
89 WILD CHINA 
90 ITS LOGICAL 
91 SHE COMPARES 
92 BIG MOUNTAINS 
93 TOMORROW 
94 TELEPORTER JAM 
95 LEVER SUNLIGHT 
96 NEW EXODUS 
97 THE PEACEPIPE 
98 FINAL SURPRISE 
99 WHITE MIAMI 
100 THE FINAL CUT 
Le dernier code, THE FINAL CUT, 
donne accès à un éditeur de terrain. 

LE SPECTRE 
Est-il possible de prendre des objets 
dans Murder in Space et où se trou-
vent les dix clefs de Castle Master ? 
Merci d'avance. 

SUPER CHRIS 
Je vous envoie des vies infinies pour 
Night Hunter. A l'aide d'un éditeur, 
cherchez la séquence 53 39 00 07 E7 
9D 66 98 et remplacez la par 60 04 00 
00 00 00 60 98. Pour l'énergie, 4A 79 
00 07 E7 AO 6F 00 02 3A devient 33 
FC17000007E7AO4E71. 

Pour la transformation, remplacez 53 
790007EA266600003Epar6004 
00 00 00 00 60 00 00 3E. 
Pour Sherlock Holmes STE (Tilt 92) 
dans Rick Dangerous, tout est ques-
tion de rapidité. 
Pour ma part. j'aimerais savoir ce que 
veulent dire les lettres G. P et C dans 
Nitro. 
Dans Player Manager. pourquoi le 
pourcentage du comité baisse t-il. mê-
me si je gagne tous les matchs et que je 
suis premier ?Merci d'avance. 

ANONYME 
En réponse a Jean Bernard (Tilt 92). 
tape 1IELP pour obtenir de l'aide sur 
Blood Money, Pour New Zealand 
Story. tape sans espace MOTHER-
FUCKENKIWIBASTARD. 
Pour Erick et le coffre derrière le ri-
deau dans Dungeon Master niveau 
2, fais le touret tape dans la porte pour 
la casser. Enfin. pour tous les fans de 
Dungeon Master, voici un truc gé-
nial. Editez Dungeon. dat et, à chacune 
de ces cinq adresses. 0124 0130, 03 
000221. 021C 021C. 04 2C 03 0S et 
04 04 01 3C. écrivez à la suite (le signe 
- signifie qu'il faut passer cet octet 
saris y toucher) AA 22 AA 22 AA 22 --
- 32 AD 99 -32 AC 99. Baladez vous 
ensuite dans le hall : taus verrez que 
Tiggy. Stam, Gando. Linflas et laido 
sont hyper-puissants 
Dans Chase HQ, des vies infinies ? 
Recherchez 53 39 00 01 B6 EO et rem-
placez par 4E 7141E 71 4E 71. Quoi ? 
Vous voulez aussi des turbos infinis ? 
Bon. OK. modifiez alors la chaîne 53 
79 00 00 39 F0 en 4E 71 4E 71 4E 71. 
A bientôt pour d'autres astuces. 

TILTUS 
Grâce à Jerôme de Montdidier, voici 
qui devrait aider Player Man à vaincre 
Die Hard sur PC. Lorsque tu reviens 
sur le toit pour la deuxième fois et que 
l'hélico te tire dessus (c'est le FBI, mais 
ils ne savent pas que tu es avec eux !). 
il faut bien sûr éviter les balles, niais 
aussi traverser la piste d'atterrissage 
vers le bâtiment qui se trouve en face. 
et foncer vers la porte. Prends l'esca-
lier. Sur le toit numéro 2, tu découvres 
les cadavres des terroristes. Pivote sur 
la droite. avance puis tourne encore à 
droite et cours au plus vite vers le carré 
rouge qui se trouve sur ta gauche. Ce 
sont des câbles. Là. tu dois sauter, 
avant que le toit n'explose. Tu passe-
ras finalement à travers une fenëtre et 
arriveras dans uneautrepièce. Tu pas-
ses la porte. tu avances et évites les 
obstacles en faisant des roulades. Pré-
pare donc tes armes (revolver et Uzi) et 
entre dans la pièce. C'est Hans lui nié-
me qui s'y trouve. Il te tire dessus mais, 
bien plus grave encore, il tient ta fem-
nie en joue !Là. il faut s'approcher en 

évitant les balles, ruais surtout saris ti-
rer. Tout proche de l'adversaire, tu at-
tendras que ta femme s'écarte légère-
nient de Hans pour tirer sur lui et le 
jeter à travers la fenêtre. Oui, c'est 
hard. maisc'est la bonnesolution. Bon 
courage 

STEPHANE 
Dans Countdown, après être sorti de 
la clinique. je n'arrive pas à trouver 
d'autres destinations que les trois sui-
vantes : chez moi, chez Mc Bain et au 
Coire o( un tueur m'assassine... Com-
ment se débarrasser de ce dernier 
homme et où aller ? J'aimerais aussi 
savoir à quoi servent les objets que je 
possède, à savoir le cintre, le sac, la 
lampe de poche, les explosifs, la bou-
teille de vin. la boîteà outils, la batterie 
rechargeable. le dossier ,, E vet la note 
de Mc Bain. Help me, merci d'avance. 

JOHN MICHAEL 
Pour Christopher dans Chaos. le dia-
mant orange sert à refermer la trappe 
qui se trouve derrière un faux mur, à 
proximité de l'endroit où tu as tué un 
serpent volant. La trappe ne se refer-
me que si tu mets ce diamant dans ton 
inventaire. Plus loin, tu trouveras 
deux interrupteurs qui te permettront 
de te frayer un passage jusqu'aux esca-
liers qui mènent à la salle des corbums. 
Salut ! 

VAN SOLO 
Si quelqu 1m se souvient de Mach 3. 
un très ancien titre, qu'il veuille bien 
me donner des vies infinies. J'en cher-
che aussi pour New Zealand Story 
et Badlands. Merci. 

NICOLAS 
Dans Alex Kidd in the Miracle 
World. (T'arrive dans une salle jaune 
contenant des plaques avec des des-
sins. Si je marche dessus. un fantôme 
apparaît... Que faire ?Où se trouve le 
parchemin ? Merci d'avance. 

STEACK MAN 
Je recherche des vies infinies dans 
Strider Il. sans utilisation d'un édi-
teur de secteurs SVP. Faites vite, il y va 
de ma santé! 
Dans Zak Control G permet sur STde 
repeindre les tableaux. Shift G permet 
de griller les étapes... 1l suffit d'indi-
quer le numéro de la salle désiré. de 1 à 
54. Tchad 

CLL 
Dans Captive je cherche l'utilité des 
map basic. Comment se repérer avec 
!'optic type 111 ou IV ? Comment re-
charger notre Power ?Sur la lune Pel-
phi, je trouve dans le donjon une ou-
verture dans le mur. derrière laquelle 
se trouvent des ennemis. Comment y 

entrer ? A quoi servent les manettes 
rouges et combien y en a-t-il ? Impos-
sible aussi d'utiliser les armes que j'a-
chète chez le marchand. sauf les 
', balls oo. Comment fait-on fonction-
ner la caméra du cinquième écran TV 
et ya t-ildesprises d'électricité comme 
on en trouve dans Butre ?Merci à tous 
pour répondre à ces nombreuses ques-
tions. 
PS : Toutes les bidouilles concernant 
Populous et Hard Drivin' seront 
les bien venues. A plus. 

TURBO ST 
Je tourne en rond dans The Immor-
tat Comment faire pour se relever 
lorsque l'on tombe dans une trappe? 
Dans Ultima, comment ouvrir les 
portes entourées de bleu ? Il me fau-
drait aussi argent et bateau. Dans le 
phare au sud-ouest, que répondre à 
l'homme qui me demande « Quelles 
sont les trois lettres suivantes ? -. 
Dans Maniac Mansion maintenant, 
où sont les fils cassés et comment les 
réparer ?Merci à tous ceux qui répon-
dront à ce message. 

THOR 
Dans Super Off Road, pour avoir 
des crédits infinis, appuyez sur les 
deux boutons de la souris et celui du 
joystick pendant le chargement. 
Dans BRAT. entrez le code NAGAIT-
SU dans le menu « whisper a secret, : 
vous changerez de niveau très rapide-
ment. 
Dans Time Race, voici quelques co-
des : 
niveau 5 -~ BBRE CVTY 
niveau 10 --) TKIP DRUN 
niveau 13->NXTHFRUX 
niveau 14 -9 THIL SDON CHIL 
Dans Gremlins II pour avoir des vies 
illimitées, tapez SINATRA dans les 
high scores. A bientôt. 

BUCK ROGERS 
Voici quelques indices pour Castor 
Loufoque et tous les passionnés de 
BAT. Lorsque Merigo est mort. vous 
pourrez vous aventurer dans les sou-
terrains qui gardent un précieux se-
cret. Quand Sloane et Lydia seront en 
votre compagnie, épuisez tous les cré-
dits de votre carte et rendez-vous au 
sas nord. L'accès au hangar des drags 
vous sera donné. Bien stir, le loueur 
d'engin vous interdira de piloter (pas 
d'argent). Mais c'est là que Lydia se 
proposera de vous aider, c'est à dire de 
vous mettre en rapport avec le gouver-
neur de Selenia. Crisa Kortakis, qui 
renflouera vos caisses. Grâce à cette 
nouvelle relation, le pilotage d'un drag 
est désormais chose possible. En sur-
volant le désert, on trouve trois forte-
resses volantes disséminées aux alen-
tours du dôme. Vrangor se cache dans 

l'une d'elles. Pour y pénétrer, il faut 
l'immobiliser et l'accoster. Une fois à 
l'intérieur. vous pourrez entrer un co-
de et peut-être découvrir celui qui est 
la cause de tous vos problèmes. Ce co-
de se trouve dans le sas nord de Terra-
polis. Sachez enfin qu'il vous fout une 
carte « accès technicien H pour y péné-
trer. Pour nia part, je lance un appel 
pour vaincre Explora II. Grâce à l'ai-
de de Wolverine, l'ai progressé... Mal-
heureusement, je suis à nouveau blo-
qué à l'époque 7, là où la tempête se 
lève et m'engloutit. Que faut-il faire 
après avoir passé Tyrésias ? Existe-il 
de la cire pour se boucher les oreilles 
et, si oui. où se trouve-t-elle ? Salut à 
tous les lecteurs de Tilt et plus spé-
cialement à Wolverine. A bientôt. 

NICOLASTARICIEN 
Quelques astuces pour les fanas du 
joystick... Dans Goldrunner. à la pa-
ge de présentation. tapezF2et vous se-
rez intouchables par les missiles en-
voyés par l'ennemi. 
Dans Ikari Warrior, quand vous avez 
fait un score important. entrez comme 
nom n FREERIDE 
Dans Strider, dès que commence la 
partie, mettre le jeu en pause et ap-
puyez sur shift et 1 une bonne dizaine 
de fois. Ensuite. vous utiliserez les tou-
ches FI, F2, F3, F4, 1, 2. 3. 4 et 5. 
Pour ma part, je cherche de l'aide pour 
Ghouls'n' Ghosts (je me fais systé-
matiquement tuer par les cochons or-
rnés de tridents). Merci aussi pour vos 
aide sur Dynasty Wars, Sorcerer 
Lord, Chaos Strikes Back et Te-
tris Enfin, dans Turbo Cup, impos-
sible de faire moins que le temps de 
qualification. A bientôt j'espère! 

MALIBU 
Pour Emalik qui lutte dans Dragon 
Flight, il est facile de rentrer en 
contact avec la reine des lutins, le roi 
des nains ou le vizir... Il suffit de don-
ner une bouteille d'alcool aux gardes. 
J'aimerais quant à moi connaître les 
noms des différents donjons. ainsi que 
le moyen de détruire les statues et les 
gardiens de cristal. Dernière question. 
comment entrer en contact avec Ne-
taldur dans le jardin aquatique de 
Triolon ? Merci à tous. 

NICOLAS 
Dans Lord of the Ring. à quoi sert la 
,, black key,, ? Dans Budokan. com-
ment battre la femme ninia ? Enfin. 
dans Wing Commander. petit-on 
avoir du .' blaster ,, infini ? Un grand 
merci. 

TCB 
Dans Metal Mutant, impossible de 
tuer Po14. Pourtant, j'ai la bulle pro-
tectrice.., Merci d'avance. 

45662) mais ne leur trouve aucune uti- ce jeu. message adressé notamment à 
lité. Joëlle : 
Dernières questions avant de vous lais- niveau 3 : vanne (2) vanne (4) 
ser, je cherche du temps et des crédits niveau 2 : vanne 	vanne (1) 
pour Continental Circus. du fuel niveau 1 : vanne 	vanne (6) 
dans Live and Let Die, du temps niveau 0 : vanne (5) vanne (3) 	barra- 
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E P 
message in a bottle 

MAX 
En réponseà Olivier et à tous les auen-
turiers de King Quest 5. voici quel-
ques éléments de solution : 
La pièce d'or : elle se trouve dans le dé-
sert. à l'intérieur du templeouvertgrâ-
ce au bôton. 
La sorcière de la Dark Forest : elle ne 
pourra rien contre vous si taus possé-
dez l'amulette donnée par madame 
Mushka (donnez la pièce d'or au tzi-
gane). 
Le sac d'émeraude : on le trouve dans 
le château de la sorcière, dans tu; ri 
roir. 
La clef qui ouvre le coffret de l'arbre 
est dans la lampe. toujours dans le mé-
me château. 
Le tambourin : il se trouve dans le ta-
bleau des bohémiens. C'est lui qui 
tous permettra d'effrayer le serpent. 
Bon courage 

CAMISOLOIDE 
J'ai un problème concernant Dra-
gons of Flame sur ST. Celui qui 
pourra répondre au questions suivan-
tes est le bienvenu... Continent entrer 
dans le château de Pax Tharkas ? Où 
trouver la corde magique ' Mis à part 
les sortilèges. quelle est l'utilité de Gil-
thanas et comment utiliser sa grande 
connaissance des endroits secrets des 
anciens ?Merci d'avance. 

ROY 
Voici quelques codes pour Flood : VI-
NE. JOUX. REED, HEAD. TRAP. 
JIND et le niveau 42 avec MEEK! 
Pour Pipe Mania. essayez HAHA. 
GRIN. REAF. SEED et REAP. 
Dans Car Vup. tapez PUSSYCAT au 
tableau des scores. 
Je cherche quant à moi des trucs pour 
Lotus Turbo Esprit, Enchanted 
Land. les codes de Jumping Jack 
Son. Tchao! 

MASON POWERS 
Continent trouter le boss de la fin du 
niveau .3 clans la version PC de Tor-
tues Ninja :'Merci. 

MAX 
Pour le Ti lié di g Cosmos et grand guer-
rierde Captive, voir quelques indica-
tions envoyées par Franck pour la pia 
nète Buire. Dès que tu as passé le sas 
d'entrée. recharge les quatre droids à 
l'aide de la prise d'énergie (3 points) et 
place-toi ensuite en face du mur mo-
bile (roulettes visibles à la base). Click 
le bouton droit sur la f leche avancer» 
et le mur se déplacera. Bye 

LE TILTE DU COSMOS 
Salut auxgrandsjoueursdeSTetAmi-
ga. J'ai vraiment besoin de votre aide 
dans Murder in Space. Je r1'arrive 
pas en of fer à me servir du bras mani- 
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pulateur- et ne sais pas non plus corn 
ment sauver Schmidt de l'empoison-
nement. Qui medonnera également le 
moyen de me servir de la trousse d'ur-
gence ? Les insectes sont-ils vraiment 
inoffensifs ? Encore quelques ques-
tions SVP... Quels sont les codes de 
Boronova et de Connely (je n'arrive 
pas à résoudre leurs énigmes) et com-
ment réveillerAluisi. Enfin, que fait le 
fusible dans la poche de Connely ?Ce 
jeu est vraiment difficile. A la fin dé la 
partie, tout le monde meurt .. N'y au-
rait il pas d'assassin ?Merci d'avance. 

WILD 
Salut les Tiltmen et tvomen ! Je vous 
lance un appel désespéré du fin fond 
de mon salon... En effet, je me suis lan-
cé dans ce merveilleux jeu de rôle 
qu'est Ultima 4, il y a de cela trois ans 
déjà. Je possède toutes les pierres mais 
le ne sais pas rn'en servir dans les cha-
pelles. Je suis un avatar. J'ai aussi le 
cierge, le gouvernail magique. la cor. 
ne. le livre et le crane que je n'arrive 
pas à détruire. En ce qui concerne le 
gouffre. je me place dessus mais n'ar-
riue pas à y pénétrer ! Après avoir prié 
tous les dieux que je connais, puisse un 
avatar envoyer au Message le mode 
d'emploi des pierres. la soluce pourdé-
truire le crâne et entrer dans le gouf-
fre. Merci à tous et à bientôt. 

TETE BRULEE 
Pour Les Brailes (Tilt 93). dans Italy 
90. pour choisir les touches. il faut fai-
re 4 (set preference), 3 (define control) 
et 3 (define keys). 
Pour Hakim (Tilt 93) dans Indiana 
Jones. arrant de partir pour le cha-
teau, il te faut trouver le cercueil du 
croisé. Ensuite, tu remontes et tu re-
tournes sur la terrasse... Pour Ben 
maintenant, envoie l'ordre « donner 
sanglier chien ». Il faut pointer la tête 
du chien. prendre I6 coupe, le remplir 
de vin et la donner au gros soldat du 
deuxième étage. 
Pour ma part. dans Indy. où trouve t-
on le manuel de pilotage et faut-il 
monter dans le dirigeable ? Merci d'a- 
rance. 

BARBE NOIRE 
Ceci est ma première lettre au mes-
sage (Bienvenu ! Signé Tiltus). Voici 
quelques aides pour Prince of Per-
cia. Pou r pouvoir accéder à tous les ni-
veaux du leu. il suffit de modifier le 
cinquième octet du fichier prince.say. 
Remplacez cet octet par AI.T 3 pour le 
niveau 3. ALT 4 pour le niveau 4. etc. 
jusqu'à Alt 12 pour le niveau 12. At-
tention, pour le niveau I3. c'est Alt 14. 
Tchao ! 

JIMMY JEFF 
Pour Danger Robot et le morn-
mouth de Chuck Rock il faut ramas- 

ser is pierre et se mettre à l'abri cri 
montant sur la plate-forme. Jette le ro 
cher sur l'animal et répète cette ma 
nceuure plusieurs fois. Tchao 

AJT 
Pour tous les fanas de MMegodrive, voila 
quelques tips savants. Sur Sagaïa 
(alias Darius ID, pressez douze fois le 
bouton C pendant la présentation 
pourobtenir un modespécial. Pour un 
,' free play ', il faut presser, toujours à 
la présentation. B, B. B C. A. Â, A. B. 
B. C. C. C. Pour choisir son stage, faire 
C,A,C.B,C,A.B.A,B, CA, C.En-
fin, tapez ZTTà la place de votre nom 
pour entendre la bande son. A plus. 

SUPERMAN 
Pour Loic STE, si tu veux tuer le dra-
gon du dernier tableau de Super 
Wonderboy. il faut que tu gardes 
avec toi sept à huit objets magiques 
(bombes, tornades, etc.) et que tu les 
lui lances. 
Je voudrais quant à moi connaître l'en-
droit ori l'on ouvre les pièces secrètes 
de Prehistorik. Merci et à bientôt ! 

TILTUS 
Pour Jimmy Jeff et la tornade de 
Loom. il suffit de faire à l'envers le 
sort que t'apprend Ici tornade elle mé-
me quand tu l'approches, c'est-à-dire 
,, allumer u. La solution complète de 
Loom est parue dans Tilt 90 Bonne 
chance. 

SHARRA DE FIONAVAR 
Pour Wolverine qui se bat dans Explo- 
ra. pour connaître la direction à pren-
dre à partir du petit temple. donne le 
collier de perle rouge (trouvé dans un 
tronc d'arbre creux un peu plus à l'est 
de la machine) à l'aztèque silencieux. 
Celui-ci tracera sur le sable de petites 
!!èches. Tu auras surement besoin de 
recommencer plusieurs fois le par-
cours car il faut être rapide et arriver 
au temple avant 13 heures. Là, utilise 
les gants sur le buisson. mets la bague 
du pharaon dans la fente et attends 13 
heures pile. Ensuite. monte l'escalier, 
ouvre le coffre, prends la carte et tu 
n'auras plus qu'à refaire tout le che-
min en sens inverse. 
Je rappelle à Stephane (Tilt 93) que les 
notes jouées sur les crânes sont dif-
férentes à chaque fois. Tu dois lire le 
journal du Graal pour les corinaitre. 
Pour ma part. dans Indy, j'ai été un 
petit peu désappointée en trouvant les 
tiroirs du colonel... vides ! Tout ce 
qu'il y a à prendre. c'est le trophée. 
Comment me débarrasser de l'abruti 
musclé qui garde la prison de Henry 
Jones ?A quoi sert l'argent et existe t-
il une combinaison de dialogue ou un 
objet à donner pour ne plus butter sur 

les deux premiers gardes du troisième 
étage ? 

Dans Les portes du temps, à quoi 
sert la massue en fer que jai trouvé 
sous la cheminée en Ecosse ? Con--
ment ne pas se f aire décapiter par le se 
mourai du japon ? 
Dans King Quest IV maintenant. 
comment passer les arbres humains ' 
Comment entrer chez l'ogre ? Lc 
grand rocherqui se trouve au milieu dc 
la clairière est-il important ? Dans le 
bouche de la baleine. quel est l'ordn 
exacte qu l faut taper ?Aidez moi o 
je vais devenir folle 

TILTUS 
PourStéphanie, voilà qui t'aidera sarr: 
doute dans tes multiples aventures. 
Pour Police Quest, ilfaut demander 
à la jeune Marie enfermé en priser 
o help with the hotel operation .•. S 
cette phrase ne fonctionne pas, prend 
bien note de ce que dit Morgan dans 
son bureau... 
Pour Larry Il. les guêpes mortelles nee 
tenteront rien contre toi si tu rampe, 
sous l'arbre qu'elles habitent. 

ADVENTMAN 
Dans Rise of The Dragon, que faut 
il faire chez Johnny Qtvong ?Dans le, 
égouts. je me fais électrocuter à cira 
que tentative ! Dons King Quest. 
comment passer les montagnes. J'ai !c 
traîneau mais où trouver une corde 
Que faire dans la taverne et peut-or 
ouvrir la porte qui se trouve sur le c& 
té ? Un petit renseignement en échan-
ge. pour sortir de la foret. il faut déper 
ser du miel où se trouvent les yeux puis 
laisser les trois diamants sur le miel. 
Merci à tous. 

STONEHENGE 
Pour les Casse Pieds qui luttent dans 
Captive. utiliser une arme est très fc-
cile. Il suffit de la placer dans la main. 
puis d'appuyer le bouton droit pour 
s'en servir. Mais attention, ilfaut pour 
cela avoir un niveau d'expérience suf 
fisant... 
Pour Amisteph, dans Great Courts 
It il faut que tu places ton joueur en 
mode character ,, lors de sa création. 
A mon tour, dans Captive. comment 
aller chez le marchand et regagner de 
l'énergie ?Merci d'atunce. 

SUPERJOY 
Pour Skweek, sur ST. il suffit d'ap-
puyer sur enter lors de l'affichage du 
niveau pour avoir des vies supplémen-
taires. Ensuite, la touche n, + « suivui 
du numéro du nombre de niveaux sou 
tés fonctionne aussi. 
Pour nia part, dans Explora II, Thyri 
sic souhaite boire du sang... Mais ori 
trouver ce délicieux breuvge ? Merci. 
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Nous nous permettons de 
faire une petite suggestion. 11 
nous a fallu ce mois-ci 
écarter plusieurs lettres qui 
paraissaient intéressantes 
pour la simple raison 
qu'elles étaient illisibles. 
Nous n'avons tout 
simplement pas réussi à les 
déchiffrer. Il n'est pas 
nécessaire que votre écriture 
soit parfaite, mais à partir 
d'une certaine qualité de 
pattes de mouches, cela 
devient illisible. Cela est 
d'autant plus regrettable que 
vous passez du temps à les 
écrire, que vous désirez 
nous faire parvenir un 
message et que nous 
n'arrivons même pas à les 
lire... Pendant que nous y 
sommes, une petite question 
quant au contenu du Forum 
(c'est la période des 
questionnaires, profitons-
en...). Depuis quelques mois, 
nous recevons un certain 
nombre de lettres du type 
« Arrêtez de parler du 
piratage », ou « On en a 
assez de la guerre ST/ 
Amiga ». Donc, petit 
sondage : voulez-vous 
vraiment que nous arrêtions 
de faire paraître ces lettres ? 
Que nous ne répondions 
plus qu aux questions 
techniques ? C'est votre 
rubrique, à vous de décider. 

Amiga, 
CDI &Co 
Ma lettre se compose de plu-
sieurs questions que voici 
1) Que sont les scrollings paral-
laxes et différentiels, les anima-
tions et jeux en temps réel ? 
2) A combien de Mips tourne 
l'A500à 8 MHz ? (si jamais c'est 
chiffrable, vu que ça doit être 
bien bas ! ) L'A3000à 50 MHz ? 
Le 386 à 33 MHz ? Le 486 à 
50 MHz ? 
3) Le CDI existera-t-il avec un 
microprocesseur 68030. voir 
68040 ? Si oui, sera-t-il compa-
tible avec le CDI Magnavox à 
base de 68000 ? 
4) Est-il prévu un périphérique 
pour transformer la Super Fami-
corn en CDI (vu que les CD-
ROM Super Famicom sont com-
patibles CDI) ? 
5) La vitesse d'horloge de la Me-
gadriveainsi que son mode gra-
phique seront-ils modifiés avec 
l'ajout du CD-ROM et de ses 
composants internes ? 
6) Les disques CD-ROM et CDI 
sont-ils vraiment incopiables, 
même avec du gros matériel 9  

Un vacancier 

■ 1) Un scrolling en parallaxe (sy-
nonyme de différentiel) est une 
technique qui fait défiler (scrol-
ler !) plusieurs plans à des vites-
ses différentes. Cela donne une 
impression de profondeur, de re-
lief. On parle d'animations en 
temps réel quand elles reprodui-
sent la vitesse n réelle u. Une 
course de voiture ou un simula-
teur de vol sont de ce type. Le ter-
me de jeu en temps réels appli-
que surtout aux jeux de rôle ou 
d'aventure. Le temps de ces jeux 
s'écoule, même si vous n'agissez 
pas. L'exemple en est Dungeon 
Master. Attention, cela s'applique 
même si le temps du jeu est sub-
jectif (c'est-à-dire accéléré ou ra-
lenti parrapport à la réalité...). Ulti-
ma VI, par exemple, n'est pas en 
temps réel: lorsque vous faites 
une action, le jeu attend que vous 
ayez terminé. 
2) Je ne connais pas la vitesse en 
Mips de ces machines, mais c'est 
relativement peu indicatif. Le 
68000 à 8 MHz est légèrement 
plus rapide qu'un 80286 à la mê- 
me vitesse et plus lent qu'un 386 à 
33 MHz ! Cela ne veut absolu- 
ment pas dire que les animations 
seront plus lentes (c'est plutôt le 
contraire !). Les coprocesseurs, 
la gestion de la mémoire et bien 

d'autres choses entrent en ligne 
de compte. 
3) Il est très probable que des ver-
sions 68030 et plus du CDI Ma-
gnavox (alias Philips en Europe) 
apparaîtront. lis seront de toute fa-
çon compatibles. 
4) La compatibilité ' High Sierra N 

dont se targuent la plupart des CD 
actuels est ce que l'on peut appe-
ler une belle « arnaque ' . Elle 
correspond à des spécifications 
techniques, pas au contenu des 
disques, et ne veut absolument 
pas dire que les disques CD peu-
vent être utilisés sur des ma-
chines différentes. Donc, pas de 
compatibilité entre le CD-I et le 
CD-SF.. 
5) Les spécifications du CD-MD 
laissent prévoir une amélioration 
sensible des performances de la 
MD. Cela étant, il reste à voir ce 
que ces améliorations donneront 
dans la réalité. Somme toute, il ne 
s'agit que d'un accessoire ajouté, 
qui communique par un bus, et 
qui a donc ses limitations. Wait 
and see... 
6) Il n'y a actuellement aucune rai-
son pour que ces disques soient 
« incopiables ,, pour peu que 
l'on possède le matériel adéquat. 
En revanche, si des copies com-
mencent à circuler, les protec-
(ions suivront. 

Amiga 
Je possède un Amiga 500 de-
puis environ deux ans. En ce 
temps-là, j'étais un petit pirate et 
j'avais toutes les nouveautés, 
puis j'ai commencé à lire votre 
revue qui m'a tout de suite pas-
sionné. J'ai lu les articles sur le 
piratage et, petit à petit, j'ai pris 
conscience de ce que je faisais. 
J'ai acheté un jeu, Drakkhen, 
que j'ai trouvé complètement 
nul, et voilà 80 francs suisses 
(320 FF) balancés par la fenêtre. 
Dire que j'aurais pu l'avoir pour 
rien ! Mais cela ne m'a pas dé-
couragé, et je vais en racheter. 
Mis à part cela, j'ai pas mal de 
questions à vous poser : 
1) Je sais que le processeur de 
mon Amiga est un Motorola 
68000. Mais d'où vient ce 
chiffre ? 
2) Avec quels logiciels peut-on 
programmer en Assembleur ? 
Est-ce un langage dur à ap-
prendre (par rapport à l'Amiga-
Basic) ? 
3) Un 286à 16 MHz est-il plus ra- 

pide qu'un 386à 10 MHz ? 
4) Quand verra-t-on des jeux qui 
tirent parti des énormes capaci-
tés de l'Amiga ? Je suis prêt à 
parier que l'Amiga est équiva-
lent ou supérieur aux consoles 
16 bits ! Il suffirait que les édi-
teurs laissent aux program-
meurs le temps de finir leurs 
jeux. 
5) A quand un dossier sur vous 
et sur la façon dont vous faites 
notre journal favori ? 

Un fidèle lecteur 

■ Désolé que Drakkhen ne t'aie 
pas plu... Pour répondre à tes 
questions. 
1) Pourquoi 68000 ? Ma foi, je n'en 
ai aucune idée. Pas plus d'ailleurs 
du pourquoi de la Renault 19, etc. 
Je suppose que les cinq chiffres 
veulent montrer une évolution 
sensible par rapport aux micro-
processeurs à quatre chiffres 
(6502...). Pour le reste, mystère! 
2) L Assembleur (aussi appelé 
langage d'assemblage) se pro-
gramme avec des assembleurs 
(aussi appelés compilateurs as-
sembleurs...). Je ne connais pas 
les noms, mais Juju doit en avoir 
parlé dans la rubrique Sésame. 
Sans être aussi simple que le Ba-
sic, l'Assembleur n'est pas diffi-
cile à apprendre en lui-même. 
Tout au plus nécessite-t-il une cer-
taine rigueur, la programmation 
structurée n'étant pas son fort. En 
revanche, une bonne connais-
sance de la machine et du pro-
cesseur est indispensable, puis-
que ce langage fait appel à leurs 
spécificités. C'est pour cela qu'un 
Assembleur sur Amiga se pro-
grammera différemment qu'un 
Assembleur sur ST, et qu'il sera 
encore beaucoup plus éloigné 
d'un Assembleur sur PC. 
3) N'ayant jamais vu de 386 à 
10 MHz, je vais prendre comme 
exemple un 286 à 20 MHz et un 
386sx à 16 MHz. Lequel est le 
plus rapide ? Ça dépend ! En 
théorie, le 286 tourne plus vite. 
Mais en pratique. les program-
mes fonctionneront plus rapide-
ment sur 386sx. Cela est dû à la 
conformation interne des proces-
seurs. Le 386 exécute un certain 
nombre d'instructions en moins 
de cycles que le 286. Le proces-
seur est « cadencé » à n MHz, ce 
qui divise le temps en n millions de 
cycles par seconde. Chaque ins-
truction (ajouter truc à machin, dé-
placer bidule vers...) prend un 
certain nombre de cycles et, par 
exemple, le 386 en utilise 2 pour 
ajouter (ADD) alors que le 286 en 

prend 3, le 8086, 4 et le 486 un 
seul. Pour multiplier (MUL), les 
cycles utilisés sont : 8088 = 
70 cycles, 286 = 13. 386 = 9 et 
486 = 13. Cette explication est ap-
proximative (la taille et la vitesse 
du bus de données entrent aussi 
largement en compte), mais cor-
respond en gros à la réalité. 
4) On peut poser la même ques-
tion en ce qui concerne les autres 
micros. Je trouve même que l'A-
miga est l'un des rares micros à 
disposer de jeux tirant correcte-
ment parti de ses capacités. Car, 
somme toute, Beast ou Immortal 
valent largement les jeux sur con-
sole (hormis la Neo Geo) ! Pour ce 
qui est des éditeurs, et particuliè-
rement des éditeurs européens, 
ils montrent un manque de prévi-
sion à moyen et à long terme. Cela 
est dû principalement à des ques-
tions d'argent... 
5) Nous n'avons rien de tel de pré-
vu, mais pourquoi pas ? 

Pin's 
Avez-vous un pin's Tilt ? Quel 
est son prix ? 	M. Gibault 

■ Nous en avons effectivement 
un, mais il est épuisé. Il devrait 
être réédité, mais aucune date n'a 
été communiquée à la rédaction. 

Musical 
Possesseur d'un PC 386 VGA, 
j'envisage d'acquérir une carte 
son. Entre AdLib, Sound Blaster 
et Roland, laquelle conviendrait 
le mieux (la Sound Blaster me 
paraît mieux équipée : port joys-
tick, cordon chaîne hi-fi) ? A ma 
connaissance, l'Amiga ne pos-
sède que 4 voies, le STE 
3 voies, et la Sound Blaster 
11 voies FM. Les musiques se-
ront-elles meilleures que sur 
16 bits ? Et pour finir, une baisse 
des prix pour les cartes sonores 
avait été annoncée dans vos ru-
briques, qu'en est-il ? Le prix est 
resté le même. 

Anonyme musical 

■ La Sound Blaster et la AdLib 
sont assez similaires. La Sound-
blaster dispose en plus d'un canal 
réservé aux voix digitalisées, d'u-
ne prise joystick et de quelques 
accessoires. Elle est un peu plus 
chère. La Roland MT 32 est un 
matériel presque professionnel. 
Comme son nom l'indique. elle 

propose 32 voies, et est sensible-
ment plus chère (d'autant plus 
qu'elle n'est à ma connaissance 
pas distribuée officiellement en 
France). Peu de programmes uti-
lisent ses spécificités. Toutes ces 
cartes sont annoncées comme 
compatibles AdLib, qui est le 
standard. Le son obtenu est meil-
leur sur PC avec une carte sonore 
que sur Amiga ou ST. En revan-
che, il est nécessaire d'acheter la 
carte, ce qui fait au minimum 
1 000 F à ajouter au prix de la ma-
chine... Pour ce qui est des prix, 
ce sont les éditeurs qui les font... 

Latin 
d'un monde 
Une lettre pour faire part d'une 
idée qui me trottait depuis bien 
longtemps dans la tête et que je 
me décide enfin à coucher sur 
le papier. Voilà. Nous savons 
tous que l'informatique avance 
très vite. De nouvelles machines 
apparaissent, rendant obsolè-
tes les précédentes. D'un autre 
côté, les programmes sont de 
plus en plus performants. Bien 
entendu, ce phénomène de 
progression et d'amélioration 
devrait nous satisfaire. Mais nos 
comptes en banque, déjà rude-
ment sollicités par les nécessi-
tés diverses de la vie, ont du mal 
à s'adapter à cette course infinie 
à la consommation que suscite 
l'attrait des nouveautés. 
Moi-même possesseur depuis 
trois ans d'un 520STF, puis d'un 
Mega ST1 (pas même STE !) et 
d'une bonne cinquantaine de 
logiciels divers, je ne peux me 
résoudre à m'endetter pour 
m'offrir le TT ou l'Amiga 3000, 
qui ne cessent de me faire rêver. 
Et pourtant, je lis de plus en plus 
fréquemment que les ST sont 
des machines condamnées. 
que les éditeurs de jeux vont in-
cessamment arrêter d'adapter 
sur ST Ies jeux qu'ils produisent. 
Et je vois bien moi-même, en 
feuilletant les revues, en me pro-
menant dans les magasins spé-
cialisés, que ma machine est 
maintenant désuète. que ses 
graphismes sont bien primaires 
et qu'elle est moins douée pour 
l'animation que nombre de ses 
concurrents actuels. 
Mais je tiens à mon ST. J'ai vécu 
avec lui de longues et nombreu-
ses heures à me distraire et à 
travailler. Son clavier pour le trai- 

tement de texte, que je pratique 
presque chaque jour ; son 
écran monochrome est absolu-
ment parfait. En outre, il est en-
core en très bon état. Alors, voici 
ma question : faut-il, en bref, se 
résoudre à participer à la course 
aux nouveautés ? Mais je peux 
poser ma question en d'autres 
termes : est-ce qu'il existe des 
raisons véritables pour conser-
ver, contre vents et marées, son 
ordinateur au-delà de la durée 
de son existence médiatique ? 
Je peux à présent en venir à ce 
qui formait mon idée. Je sou-
haiterais que toi, très cher Tilt, 
que je lis depuis si longtemps, tu 
publies un grand dossier 
consacré à ce problème épi-
neux de l'après-vie des  ordina-
teurs. Un dossier qui traiterait de 
l'amour que les passionnés  por-
tent à la machine qu'ils possè-
dent depuis longtemps et dont 
ils ne peuvent financièrement 
ou ne veulent sentimentalement 
pas se séparer. Est-ce que, 
pour vous, journalistes et pro-
fessionnels de l'informatique, il 
est possible et concevable de 
conserver une dizaine d'années 
une machine alors que d'autres, 
plus performantes, sont appa-
rues ? Et de quelle manière 
peut-on vivre cette situation ? 
Peut-être pourriez-vous même, 
sous cet angle, solliciter la parti-
cipation de spécialistes non  di-
rectement mêlés au monde de 
l'informatique, tels que psycho-
logues, psychanalystes, socio-
logues. Bien entendu, il 
conviendrait qu'interviennent 
également des personnalités 
liées de très près à  l'informa-
tique, ludique ou non. 
Il serait particulièrement  perti-
nent de réfléchir sur la question 
des logiciels de « toute une 
vie ',, pour reprendre l'expres-
sion que l'on peut lire sous la 
plume de certains critiques spé-
cialisés. Vous pourriez vous in-
terroger sur ce problème, afin 
de voir si cette catégorie de pro-
grammes existe vraiment. Je 
pense à des titres comme  Senti-
net, Archipelagos, Populous, 
mais aussi les simulateurs stra-
tégiques. Peut-on imaginer  trou-
ver  du plaisir de nombreuses 
années avec Falcon ou F 19, par 
exemple ? 	 Olivier 

■ Quel passionné d'informatique 
n'a pas rencontré ce dilemme que 
tu exposes aujourd'hui ? Lequel 
n'a pas des regrets pour sa  pre-
mière machine, pour ses premiers 

programmes, pour ses premiers 
jeux ? Le côté affectif de notre  re-
lation avec l'ordinateur peut-il être 
considéré comme normal ? 
(après tout, ce ne sont que des 
machines...). Le sujet est certes 
intéressant, voire passionnant, 
mais je ne pense pas qu'il y ait une 
position unique. Je ne sais pas si 
nous ferons un dossier sur ce  su-
jet, mais je peux te conseiller, si 
cela t'intéresse, le livre - La tribu 
informatique >,.  Il contient un cer-
tain nombre d'inepties (il est écrit 
par un sociologue non-informati-
cien), mais est néanmoins intéres-
sant. Pour finir, je pense que tu 
exagères quelque peu : tu  pos-
sèdes un Mega ST, qui est une 
machine performante et qui n'est 
pas (contrairement à ce que tu 
penses !) encore morte. Pense à 
ceux qui se sont attachés aux 
Oric, Spectrum et autres Thom-
son ! Leur machine est  réelle-
ment dépassée. 

Futur étudiant en économie, J'ai 
décidé de troqué mon vieux 
CPC contre un PC tout neuf, 
avec une configuration assez 
lourde (genre 386sx), soucieux 
de concilier plaisir et travail (si, 
si !). Pour tout vous dire, je  dis-
pose d'un budget qui s'étale en-
tre 10 000 et 13 000 francs. 
Mais, avant de me lancer dans 
l'aventure, j'aimerais que tu ré-
pondes à quelques questions : 
1) Quelle est la différence entre 
un 386 et un 386sx ? Un  copro-
cesseur 387 est-il vraiment utile 
(tableur, PAO, jeux...) ? Si oui, 
dans quels cas ? Qu'est-ce que 
la mémoire cache ? La mémoire 
EMS ? 
2) Dans la limite du raisonnable, 
quelle est la vitesse suffisante 
pour des jeux comme Wing 
Commander : Secret Missions 
Il  ? 12, 16, 20 MHz ? 
3)1 Mo de RAM, n'est-ce pas un 
peu juste pour un 386sx ? Et 
40 Mo de DD (pour les jeux, les 
applications - DOS, Windows, 
Excel) ? Un lecteur  31/2 
1,44 Mo peut-il lire et formater 
(en 720 Ko) des disquettes 
720 Ko ? 
4) Quand sera disponible la ver-
sion française du nouveau MS-
DOS 5.0? 
5) Quelle est la différence entre 
une carte VGA et une carte Su-
per VGA (ou VGA étendue, VGA 
16 bits...) ? Laquelle est utilisée 
par les jeux actuellement ? Une 
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résolution de 1 024 x 768 est-
elle bien nécessaire ? Combien 
faut-il de mémoire vidéo au mini-
mum ? 
6) La carte Sound Blaster est 
elle entièrement compatible 
AdLib ? Est-ce la meilleure du 
marché ? 
7) Enfin, pourra-t-on adjoindre 
un lecteur de CD-ROM et/ou de 
CD-I à n'importe quel PC? 

Frédéric 

■ 1) La principale différence est la 
taille du bus de données. Le 386 
utilise un bus 32 bits (c'est un 
« vrai - 32 bits), alors que le 
386sx utilise un bus 16 bits (c'est 
un « 16/32 ' bits). Cela influe sur 
la vitesse des échanges mémoire, 
et donc sur les programmes. 
2) J'ai personnellement utilisé un 
386sx à 16 MHz et le jeu est très 
agréable à partir du moment où tu 
n'utilises pas de mémoire EMS. 
3) Pour les jeux, pas de problème, 
1 Mo suffit. Pour Windows (et Ex-
cel !), 2 Mo sont nécessaires. En 
effet, avec 2 Mo ou plus, Windows 
est capable de fonctionner en 
mode « 386 étendu -, et émule la 
mémoire vive sur le disque dur. Un 
disque dur peut te permettre de 
jouer, ou éventuellement d'utiliser 
Windows (c'est un peu juste, Win-
dows prend lui même environ 
10 Mo, en utilise 10 pour simuler 
de la mémoire et chaque pro-
gramme Windows occupe entre 2 
et 10 Mo, voire plus !). En re-
vanche. pas question de faire les 
deux ! Les lecteurs 1,44 Mo 
peuvent sans problème formater 
et lire des disques 720 Ko. 
4) Elle doit être disponible au mo-
ment où tu liras ces lignes. 
5) La carte VGA de base dispose 
de 256 Ko de mémoire et permet 
d'afficher 320 x 200 en 256 cou-
leurs (mode « MCGA -) et 640 x 
480 en 16 couleurs. Les cartes Su-
per VGA proposent 512 Ko ou 
1 Mo et permettent d'afficher une 
plus haute résolution avec plus de 
couleurs. Une carte disposant de 
512 Ko peut, en général, afficher 
800 x 600 en 16 couleurs et 640 x 
480 en 256 couleurs. Une carte 
1 Mo permet f 024 x 768 en 256 
couleurs. Le problème est que 
ces cartes sont en général in-
compatibles et qu'il est néces-
saire de disposer des drivers cor-
respondants. Ceux de Windows 
et d Autocad sont en général four-
nis. Pour les autres... Cela limite en 
général l'utilisation que l'on peut 
en faire. De plus, une résolution 
élevée permet d'avoir plus de dé-
tails à l'écran mals diminue la lisi- 

Emulateurs 
Je vous écris pour vous poser 
quelques questions à propos 
des émulateurs sur Amiga 500 
(1 Mo). D'abord, quels sont les 
émulateurs de PCAT286ou 386 
convenables et utilisant de bon-
nes résolutions d'écran (VGA, 
XVGA, MCGA, Tandy, SVGA. 
ZOZObX-747, et j'en passe...) 
Pour les utiliser, faut-il un disque 
dur ou toute autre extension ? Si 
oui, pourriez-vous m'indiquer 
lesquelles et à quel prix ? Je 
sais, vous allez me dire que, 
pour le prix d'un émulateur et 
d'un Amiga j'aurai un vrai ATtout 
neuf et tout beau. 
N'avez-vous jamais pensé que 
l'Amiga, on l'avait déjà payé, et 
que l'émulateur n'était qu'un pé-
riphérique parmi tant d'autres 
(en plus, je n'ai pas envie de re-
vendre mon Amiga !) ? Mais si 
vous me dites qu'on ne peut pas 
profiter de tous les logiciels AT, 
alors là, peut-être que je com-
prendrais. 
Enfin, ne trouvez-vous pas éton-
nant que, dans l'informatique, il 
persiste une caste de vieux ba-
traciens mutants lobotomisés 
(non, non, pas les tortues nin-
la !) qui continuent sans cesse 
la guerre Atari/Amiga, alors que 
ces deux machines ont leurs 
qualités et leurs défauts ? NO 6 

■ On peut trouver sans difficulté 
des cartes AT pour Amiga, aux 

alentours de 2 000 francs Elles 
permettent généralement d'utrii-
ser les modes graphiques CGA et 
EGA, parfois VGA. Et bien enten-
du, ZOZOBX-747. Le problème. 
c'est que 90 % des logiciels ac-
tuels nécessitent un disque dur. Et 
ils prennent de la place ! Si tu 
ajoutes donc à tes 2 000 francs 
un disque dur de 40 Mo (c'est un 
minimum) à 4 000 francs, tu ar-
rives à quelque 6 000 francs. 
Sais-tu qu'il est possible de trou-
ver des AT avec disque dur et 
VGA monochrome pour le même 
prix ? Avec l'avantage d'avoir un 
Amiga d'un coté et un PC de l'au-
tre ? Sans avoir d'éventuels pro-
blèmes de compatibilité ? Sans 
devoir réaliser deux partitions sur 
le disque dur, tâche longue et 
complexe ? Et surtout, si un pro-
gramme plante sur ton Amiga-PC. 
quel sera le responsable : le pro-
gramme mal réalisé ou l'émulation 
imparfaite ? Comme tu peux le 
voir, je trouve l'utilisation d'un 
émulateur peu judicieuse. Cela 
dit, tu es libre de faire comme bon 
te semble. Pour finir, tu as par-
faitement raison . nous n'avons 
pas assez (pas du tout ?) testé les 
émulateur PC pour Amiga. On s'y 
met, attend quelques mois pour 
avoir notre avis définitif (ce sera 
sans doute dans le TJ). 

Quelques 
questions 
1) Combien vaut un Amiga 500 
neuf d'il y a 6 mois, avec un mo-
niteur couleur 1083, starter kit, 
souris et manette ? 
2) Combien coûte un émulateur 
PC ? Et un lecteur externe 
51/4? 
3) Pourriez-vous indiquer dans 
vos tests de jeux si ceux-ci se 
jouent au clavier, à la souris ou à 
la manette ? 
4) Si l'on note les meilleures ima-
ges d'un écran VGA 20/20, 
quelle note peut-on donner aux 
meilleures images d'un écran 
CGA ? 
5) Serait-il possible de recevoir 
une photo de toute l'équipe de 
Tilt? 
6) Combien de personnes tra-
vaillent dans ce journal ? Parmi 
celles-ci, combien testent les 
jeux ? 
7) Combien d'heures de travail 
faites-vous par semaine ? Y a-
t-il une bonne ambiance dans 
les bureaux du journal ? 

Frédéric 

bilité et, à moins d'avoir un écran  ■ Quelques réponses. 
1) Ah ! Bonne question. Person 
rie/lement, j'enlèverais 10 % par 
rapport au prix actuel. Mais, dans 
ce monde de passionnés, com-
ment définir un prix argus fiable 
2) Entre 2 000 et 5 000 F selon le 
modèle. 
3) Quand cela s'avère nécessai-
re, nous le faisons. Mais ce n'es,- 
généralement pas le cas. SurAml-
ga, 99 % des jeux d'arcade se 
jouent au joystick. 99 % des jeu;, 
de rôle à la souris et /ou au clavier 
99 % des simulateurs au joystici' 
et /ou au clavier... 
4) 3/20 maximum... 
5) C'est bête que tu nous deman-
des ça seulement maintenant. f! I; 
a quelques semaines, nous étions 
justement tous rassemblés.. Non 
c'est pour rire. Mais il est vrai que~-
nous n'avons pas une telle photo. 
6) C'est relativement variable, sur -
tout ces temps-ci avec Conso-
les + et Micro Kids. Je dirais entre 
20 et 30 personnes. dont une ai-
zaine de testeurs. 
7) Là aussi, c'est très variable 
Cette semaine, j'ai dû faire 100 on 
120 heures de travail effectif. 
Mais c'est très rare, et il y a des se -
maines ou on ne fait pas grant, 
chose, L'ambiance est excellent 
(vraiment !). Je connais beau-
coup de mensuels spécialisés. el 
c'est de loin la meilleure. Il faut d-
re qu'il y a des personnages pec 
communs. 
Saviez-vous que Jean-Loup Re-
nault et Alcidric passent leu.' 
temps à s'envoyer des jeux de 
mots très recherchés ? Du gen-
re... heu... désolé, je n arrive pas a 
en faire d'aussi mauvaises, mais 
vous voyez ce que je veux dire. 

Elle est là! 
Je voudrais une information au 
sujet de la Super Famicom de 
Nintendo. J'ai lu dans un article 
que pour le moment la console 
en question n'était pas dispo-
nible en France et qu'elle ne le 
serait pas avant environ trois 
ans. Puis, plus loin dans le 
même Tilt (février, n°87), j'ai re-
marqué qu'Ultima en proposait 
en vente par correspondance. 
J'aimerais avoir plus de rensei-
gnements. Et savoir le prix ap-
proximatif de la Super Fami- 
com ! 	 Abou 

■ Tu as tout à fait raison . la Super 
Famicom est disponible en 
France. chez Ultima ou Shoot 

,1 main, par exemple Et cela grace 
ai ce qu'on appelle l'importation 
parallèle 	ces boutiques im- 
portent directement les consoles 
du Japon, ce qui évidemment fait 
grimper les prix (environ 2 800 F 
actuellement). ll n'y a en revanche 
pas d'importateur officiel, et cet 
état de fait risque de durer quel-
que temps... Il faut bien remar-
quer que les consoles vendues 
par les boutiques sont sous leur 
seule garantie, 

■ 1) Par correction, il est préfé-
rable de demander une autorisa-
tion à Commodore France (qui ne 
saurait refuser...). 
2) Dans le numéro spécial de no-
vembre qui contient les adresses 
des maisons d'édition et des dis-
tributeurs. 
3) Faut voir... (les chèques sont à 
libeller à mon ordre !). 
4) Bien sûr ! Il te suffit d'aller pro-
poser des pages de pubs aux re-
vendeurs de ton quartier... Atten-
tion tout de même à garder ta 
liberté d'expression. 

Bitmap 
ou vectoriel? 
Lisant votre revue depuis main-
tenant 2 ans, je me suis toujours 
demandé ce qu'étaient un gra-
phisme vectoriel et un graphis-
me bitmap. 

■ Un graphisme bitmap (littérale-
ment « carte de bits ») représen-
te une image comme une succes- 

siorn ue points. Cela srgnr re qL,_ 
toutes les images qui apparars-
sent sur ton micro sont des ima 
ges bitmap, puisque chaque 
point est représenté dans la me-
moire vidéo par un certain nom-
bre de bits. En revanche, la dif-
férence entre bitmap et vectorie- 
apparaît au niveau de la mémoire 
vive où tes images sont calculées 
Un vecteur, ce sont deux points 
c'est-à-dire quatre coordonnées 
Lin carre, c'est quatre point; 
c'est-à-cire 16 coordonnées. Er 
cela, quelle que soit sa taille. Cela 

crées, donneront des avions. des 
voitures ou des engins spatiaux. 
L'affichage vectoriel n'est donc 
qu'un mode de calcul permettant 
de définir des formes, qui seront 
de toute façon affichées en bit-
map... 

Ça veut 
dire quoi f 
Je voudrais connaître la sigrrfi 
cation de « overscan «, « full 
overscan » et « ray tracing > 
ainsi que la différence entre 

shoot-them-all », 	« shoot- 
them-up «, « beat-them-all » et 

beat-them-up ». 	Boubou 

■ Overscan : c'est l'affichage en 
plein écran, sans bordures. Géne-
ralisé sur consoles, cet overscar:' 
est encore très rare sur ST/Amiga 
(excepté dans les demos) et in-
connu sur la plupart des autres 
machines. Full overscan : idem 
Le « ray tracing - (littéralement 
« traçage de rayons -) est une 
méthode permettant de calculer 
les trajets des rayons lumineux 
sur des objets. Cela permet par 
exemple d'obtenir l'image d'une 
bille en verre dans un miroir avec 
tous les refflets et les effets que 
cela donnerait dans la réalité (es-
saie pour voir !). Etant donné la 
complexité d'un tel processus. 
faut un matériel puissant (ou 
beaucoup de temps !) pour ca!-
culer une unique image, même 
très simple. Shoot... et beat... pro-
viennent de l'anglais. Il peut arri-
ver que nous nous trompions (er-
rare humanum est), mais les 
formules exactes sont ' shoot-
them-up » (que l'on raccourcit 
parfois en •< shoot'em up -) pou' 
les jeux de tir et < beat-them-all » 
(« beat'em all «) pour les jeux de 
combat (type Dragon Ninja, Dou 
ble Dragon...). 
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Disquettes de logiciels du Domaine Public International pour PC et compatibles. 
----------------------- 

BON DE COMMANDE 	I 
(commande minimum 8 disquettes) 	 I 

a renvoyer avec votre règlement à 	 I 
ROBECOM B.P. 30 - 34502 BEZIERS CEDEX 

1 _ 
I 	527 - WAMPUM _ 505 - QUBCALC 	I 
I Système de gestion de base de données Voici un tableur en 3 dimensions ! 	I 

I 	758 - GAMES SERTE 21 234 - GAME UTILITIES 
8 superbes jeux CGA pour votre PC. Emu!ateur d'écran CGA'HERCULES. 	I 

1 I—' 775 - FREEWORD L 771 - SPACE RESCUE 
Le fameux traitement de textes A posséder. Une nouvelle compilation de 3 jeux. 	I 

720 - GEIBUDGET J 787 - PRINTER ART 
I Gestion de budge; domesrque. 40 dessins pour animer vos programmes. 	I 

I 	707 - GESTION 1 110 - MAIL MASTER 
I -- FINANCIERE Gestion de fichiers pour mailings. 	I 
I Ga~cu!s fmarciers iczed •.s etc. 661 - MULTI-ASSISTANT I 
I 	574 - FORMULAIRES Organisateur de bureau. 

Pour créer vos propres formulaires 
E 244 - MICRO-GENE 	~ 

245 - FINGER PAINT Retracez votre arbre généalogique. 
Logiciel de dessin complet 

236 - EASY MENU 	1 
I. 	667 - IMAGE 3D I Créez vos propres menus automatiques 
1 Loglcie de D.A.o complet ICGA) 

1 668 -ABC FUN KEYS  
722 - HOROSCOPE I Ensemoledejeuxéducatifs 

Logltei d'Astrologie. Superbe I I 
 I 735 -MAP 	 1 

1 	 E . 609 - FORTUNE Logipels pour tracer des cartes géographiques I 
I Logiciel de pred,ciror par les cartes. 

572 - CUISINE 
i 750 - BACKGAMMON I 

Cu s ne Asssfêe par oro5ateur Bon appé! I 
Classique jeu très visuel 	 I 

752 - CAPTAIN 781 - COPT 	 I 
I - 	COMIC Copie de fichiers optimisee pour votre PC. 	I 

Suseroejeuxvineoen..cousu !EGAI 
I ` 607 - NUMERO 	I 

. 	776 - GALAXY Logiciel de numéro!ogie en Basic 	I 
Un supe Ce traitement de (axles 

Lii731 - SOMPLUS 	I 
I ._ 780 - CHARTS Gestion de votre budget personnel 	I 

Loglce de tract, de sans. CGA) 
 565 - GEITEXTE 	I 

L 700 - AOUALOGIC Traitement de texte super ergonomique. 	I 
Logiciel éducatif pour aquanophlles. — I 

343 - 3D    CHESS 
1 . 	208 - FREECOPY Programme d'échecs en 3 D 	 I 

U!':ita!re de sauvegardes 
352 -STRIKER —~ 663 - ARC 

Celies^ni ae programmes d'archivages I 
Simulateur de vol en hélicoptère. 	 I 

658 - BAKTRACK !—. 319 - MUSIC 	 I 
uti!Itaue de sauvegarde Ecrivez vos partitions â part: de votre PC 	1 

733 - IMPRIME _ 207 - COPY UTILITIES I 
u!o :aire pour r'C'ma^'e Logiciels de sauvegarde. 	 I 

Mettez in nombre 

sA qûavo 	TOTAL 	disquettes de type .................. senr 

I Disquettes gratuites : 2 pour 10, 5 pour 20, 10 pour 30. 
I 	Je désire recevoir votre catalogue gratuit. 

Nom................................... Prénom....................................... 
Adresse.................................................. ............................... 	I 

ICode postal .....................Ville................ ............................... 	I 

I Règlement par : i chèque U mandat 
J contre-remboursement + 40 F. 	 signature 

Je règle avec ma carte bleue. r- 	1 

LExpire 	mois I 	année. 

forum 

19 pouces, il est quasiment im-
possible de travailler en 1024 x 
768 sur un moniteur 14 pouces. 
De plus, la majorité des moniteurs 
milieu de gamme n'atteignent ces 
résolutions (quand ils les attei-
gnent ') qu'au prix d'un entrelace-
ment très désagréable (l'image vi-
bre). En revanche, si ton moniteur 
le permet, Windows en 800 x 600 
sera plus agréable qu'en 640 x 
480... A moins de vouloir faire du 
dessin, une carte video à 1 Mo est 
superflue. Pour ce qui est des car-
tes 16 bits, il s'agit la d'une ques-
tion de vitesse. Elles utilisent un 
bus de 16 bits et vont donc plus 
vite que les cartes 8 bits. 
6) La carte Sound Blaster est 
sensée être parfaitement com-
panbre AdLib. Ce n'est pas la 
meilleure, la Roland MT 32 lui 
etant supérieure. 
7) Oui, à partir du moment où un 
connecteur d'extension est dis-
ponible. 

Assoc a 	
permet de manipuler rapidement 
des formes simples qui, asso- 

J'ai 19 ans, je suis étudiant et je 
possède un Amiga. Je désire 
créer une association en vue de 
former un club sur cette ma-
chine. Ne connaissant rien à 
l'envers de l'Amiga, je me per-
mets de vous poser quelques 
questions : 
1) Sachant qu'Amiga est une 
marque déposée, ai-je le droit 
de nommer mon association 
« Amiga Fan»? 
2) Où puis-je me procurer les 
adresses des différentes mai-
sons d'édition pour me procurer 
les softs et en faire un article 
dans mon journal ? 
3) Pour le premier numéro, se-
rait-il possible d'interviewer l'é-
quipe de Tilt? 
4) Est-il possible de trouver des 
sponsors 	Yann Schmitz 
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vue ce soit pour votre ni ou vaut 	ncuicuscuieui, is cuai uc j''' .. , ' 
Amiga, le livre MISE EN OEUVRE DU pas lire(ND JLR remarque JUJU non 

68000, des éditions Svbex, n'est plus à plus)) 
présenter. Son succès, en partie dû à ses 
explications détaillées et à la précision et 
la fiabilité de ses nombreux tableaux est 	DAME, SAN S 
parfaitement justifié  (Prix: C+). 

CULTURE... POINT 

PAVES 
CARTONNES 

POUR ECRANS 
CATHODIQUES 
ou l'ex-libris du parfait micro-addict 

Par Mérillon Fabrice (SPEEDER) 

Comme annoncé le mois dernier, voici 
un aperçu des différents ouvrages de 
micro-informatique parmi les plus utiles, 
et où les trouver. 

MEUFIEU, UNE 
PHARMAFIE FIL FOU 

PLAIT? 

Les librairies FNAC sont à visiter avant 
toute chose. car en plus d'être 
relativement bien achalandées, elles ont 
comme avantages de disposer d'un gros 
stock (on peut donc choisir un 
exemplaire en parfait état, ce qui n'est 
pas toujours possible ailleurs) et d'être 
vraiment moins cher (format poche à 34 
francs au lieu de 43, par exemple), ce qui 
est important, au vu des prix pratiqués 
dans l'édition informatique... 
De plus, on trouve une librairie FNAC 
dans la plupart des grandes villes 
françaises, ce qui permettra à chacun 
d'entre vous d'y faire un saut. Attention 
cependant, elles ont une facheuse 
tendance à ne proposer que les ouvrages 
et les collections à la mode, donc 
méfiance... 
Si vous habitez la région parisienne, vous 
avez à votre disposition des librairies 
spécialisées dans la micro, qui vous 
permettront de parcourir en toute sérénité 
l'ensemble des bouquins d'informatique 
afin de dénicher la perle rare: 

LIBRAIRIE PARISIENNE I)E IA 
RADIO: 43, rue de Dunkerque (métro: 
Gare du Nord) 

ésame  
LE MONDE EN TIQUE: 18, rue Maître 
Albert (métro: Maubert-Mutualité) 

Sinon, il vous reste la solution de 
commander directement les ouvrages 
référencés dans cet article dans n'importe 
quelle librairie du coin, mais cette 
méthode ne vous permet pas d'ouvrir 
avant d'acheter et vous expose à des 
délais assez longs. 

Pour bien programmer sur votre micro-
ordinateur, il vous faut connaître trois 
choses: 
- La machine sur laquelle vous allez 
travailler. 
- Le(s) langage(s) que vous comptez 
utiliser. 
- Le domaine général où se classe votre 
futur programme. 

WAOW, T'AS VU LA 
BECANE 1 

Atari ST: 
Ici, pas de problème de choix, que ce soit 
au niveau du hardware (les différentes 
puces de votre ordinateur) ou des 
routines systèmes 'TOS et GEM, le 
LIVRE DU DEVELOPPEUR de chez 
Micro Application offre une référence 
précise et sûre. Version réactualisée de 
l'ancienne "Bible du ST'(ND JUJU moi 
je préfère la bible na!), il constitue un 
modèle d'exhaustivité envié des 
programmeurs non ataristes. (Attention, 
nouvelle édition: 2 tomes, le second 
n'étant qu'un additif "listings + STE" peu 
convaincant. Prix: B+) 

Commodore AMIGA: 
Lù encore. on trouve chez Micro 
Application un pavé polyvalent et 
détaillé: LA BIBLE AMIGA. 
Malgré un "gonflage" à coup de listings 
C et assembleur rarement nécessaire, il 
est racheté par une bonne description du 
hardware, fondamental sur cette 
machine, et constitue en quelque sorte 
l'équivalent pour Amiga du livre sus-cité. 
(Prix: D) 

PC et compatibles: 
Aïe, les choses ne sont pas si simple dans 
l'univers PC, car malgré son ancienneté 
et le nombre d'utilisateurs concernés, 
l'éclectisme des configurations et le 
manque d'effort de traduction des 
éditeurs font qu'il est très difficile de 
trouver LE bouquin. Ainsi, LA BIBLE PC 
(prix: D+) est un bon bouquin où les 
appels aux routines système sont assez 
détaillés, mais à ce prix on attendrait plus 
de concision dans les exemples C et 
assembleur afin de laisser la place à une 
meilleure description du hardware... 
Beaucoup plus complet et moins cher, 
CLEFS POUR PC (ou CLEFS POUR 
PC-AT, à choisir suivant votre 
configuration) aux éditions P..S.I serait 
parfait s'il était débarrassé de ses 
nombreuses pages vieillottes sur le Basic 
en ROM des premiers PC (Prix: C). Un 
bon bouquin donc, que les plus fortunés 
d'entre vous pourront remplacer par le 
duo MS-DOS AVANCE (toujours chez 
P.S.1, prix: C+) et 8088 ET SES 
PERIPHERIQUE5. (Aux éditions Radio, 
prix: B, ou si vous avez un AT: $0296..., 
prix: C-) 

VOYONS MONSIEUR, 
SURVEILLEZ VOTRE 

LANGAGE... 

L'Assembleur : 

Ultime passerelle vers le code machine, 
c'est un langage ardu où seule la pratique 
vous permettra de progresser. Les soi-
disant ouvrages d'apprentissage (parfois 
bien faits, là n'est pas la question) vous 
seront donc peu utiles et pourront 
avantageusement être remplacés par la 
frappe puis la compréhension de 
quelques listings. Par contre, il vous faut 
un solide ouvrage de référence, dédié au 
microprocesseur lui-même et non à la 
machine. seul à inclure des informations 
pointues telles que codage des 
instructions et timing (le temps qu'elles 
prennent, nécessaire pour optimiser ses 
programmes, c'est-à-dire les accélérer au 
mieux) si indispensables après quelques 
semaines d'apprentissage... 

Sur Atari, il pourra être complété par le 
MICROMEMO ASSEMBLEUR 68000, 
qui outre son prix, présente l'avantage de 
récapituler tous les appels aux routines 
du TOS et s'avère très pratique pour 
retrouver rapidement de petites infos 
telles que codes de condition, modes 
d'adressage autorisés, etc.(chez P.S.!, 
prix: A+). 

Sur PC, les outils d'assemblage courants 
ne brillant pas par leur ergonomie, un 

ouvrage tel que TURBO ASSEMBLEUR 
& DEBUGGER (chez Micro-App, prix: 

D) peut vous être utile (surtout si vous 
avez perdu la doc), mais pas 
indispensable. Pour ma part,- je vous 
conseille plutôt de télécharger sur 3615 
TILT l'excellent assembleur freeware 
A86. 

Encore une fois. évitez les initiations du 
genre 	 A UTOFORMATION 
ASSEMBLEUR de chez Micro-App, ù 
moins que vous n'ayez aucune notion de 
programmation (NI)JUJU: é lé Sésame, a 

koi i sen' ? ), l'Assembleur n'étant alors 
pas le meilleur choix pour débuter. 
L'indispensable se trouve encore une fois 

chez Sybex, sous le titre de 80386 
FONCTIONNEMENT 	 ET 

PROGRAMMATION (prix: D+) plus clair 
dans les codages et timing des 
instructions que MISE EN OEUVRE DU 
80386, qui pèche d'ailleurs par une 

surabondance de listings (note: ces titres 

existent pour d'autres configurations). 
On peut lui adjoindre avec bonheur le 

petit aide-mémoire de la collection 

Marabout, ASSEMBLEUR SUR PC, dont 

le prix (A) est très attractif. 

8 I'és bô le cadô I 

La bande dessinée YA UN BUG, aux 

éditions Armand Colin, pour que votre 

entourage vous comprenne enfin... 

D'LEGUMES I 

Communication et télématique 

La communication est un domaine 
simple ù appliquer. Cependant, livré à 
soi-même, on est vite noyé dans une 
foule d'abbréviations hermétiques du 
genre V22bis, MNP5, R'I'C, ou 
TRANSPAC. 	la 	lecture 	de 
L'INDISPENSABLE 	 POUR 
COMMUNIQUER AVEC SON MICRO- 
ORDINATEUR est alors une très bonne 
roue de secours. Cet étonnant bouquin de 
la collection Marabout , écrit par France 
Télécom, réussit à concilier faible coût et 
densité d'information ! A posséder (Prix: 
A). 

Bien sûr, votre initiation terminée, vous 
allez sans doute avoir envie de 
programmer votre propre micro-serveur. 
Les seuls livres dc références sur le 
fonctionnement du Minitel sont les 
STUM IB (Spécifiactions Techniques 
d'Utilisation du Minitel 1B) et STUM 2 
(éditées par le CNET, prix: B et A). 
D'une présentation impeccable, elles 
brillent moins par leur facilité d'emploi. 
mais impossible de choisir, alors... 

CNET : 38, Avenue République, Salle 
331 A, à Issu-les-moulineau.z (métro: 
Mairie d'Issv, mais il est possible de 
commander). 

Voilà, j'en profite pour vous signaler que 
toutes vos questions concernant la 
programmation trouveront leur réponse 
dans les forums du 3615 TILT (tapez 
*FOR puis ENVOI de n'importe quel 
endroit du serveur). Sinon, ma "boîte aux 
lettres" (*BAL) sur ce même serveur est 
ouverte à tous. J'y attend vos remarques. 

SPEEDER 

LESFRAIS ,  
N'ACHETEZ PLUS A 

N'IMPORTE QUEL PRIX VOS 
LOGICIELS ACCESSOIRES ET 

CONSOMMABLES 

Au CLUB 25, 
vous bénéficiez 

systématiquement 
de 25% de REMISE 

sur les prix 
habituellement 

pratiqués! 
■ une simple adhésion: 100 F/an 
■ aucune obligation d'achat 
■ plus de 3 000 références sur 

ST, AMIGA, PC, AMSTRAD et 
CONSOLES (jeux, éducatifs, 
professionnels, accessoires, 
consommables) 

■ des catalogues  gratuits chez 
vous 

■ les toutes dernières nouveautés 
■ des livraisons rapides 
■ des remises supplémentaires 

( -5% sur la 1+n commande ) 

DEMANDE DE 
RENSEIGNEMENTS OU 

D'ADHESION AU CLUB 25 
( à retourner à Logiciels Service - CLUB 25 
33 Bd Maréchal Juin 06800 CAGNES/MER 

Tél: 93 09 67 24) 

Nom Prénom :.. 	.__ ..................................... 

No............ _._ Rue .............................................. 

........... 	Code Postal 	.............. 

Ville 

Ordinateur(s) utilisé(s): 	..._ .. ._..... 	... 

0 ST 	U AMIGA 	❑ AMSTRAD 

❑ PC 	0 CONSOLE 

❑ Veuillez me faire parvenir les conditions 

générales du Club 25, un extrait de votre 
catalogue et un bulletin d'adhésion. 

INFOTHEQUE: 30, rue de Moscou 
(métro: Liège ou Europe) 
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Sega 16 bits 
Stacy 4 
Super Fan icom. Game Gear 
PC Engine GT 
Supergrafx 

Dossiers clés 

Las Vegas 
Consoles 16 bits 
Cours de dessin 
De l'arcade au micro 
Démos 
Devenir programmeur 
Emulateurs 
Gagner sa vie dans la micro 
Guerre des consoles 
Imprimantes 
Jeux d'aventure 
Jeux d'échecs électroniques 
Jeux de guerre 
Jeux de plates-formes 
Joysticks 
Maitnsez vos mémoires 
Micro + Futur = CD 
Micro sans accrocs 
Modem, mode d'emploi 
Musique et micro 
Nouveaux virus 
Ordinateurs et magnétoscopes 
Presse internationale 
Réalité virtuelle 
Salon de la musique 89 
Scanners 
ST. Amiga contre PC ou Mac? 
Les simulateurs de demain 
Scerano de jeux 

Challenges 

Conseils de guerre 
Courses de voiture 
Football 
Golf 
Jeux a deux 
Jeux de combat 
Jeux d'exploration 
Jeux de plates-formes 
Jeux de réflexion 
Jeux de rôle 
Les meilleurs jeux d'aventure 
Les nouveaux jeux de combat 
Pilote d'essai sur PC 
Los shoot 	up 

Simulations de combats navals 
Simulations de co-iduite 
Simulation` de Formule i 
Simulations de sports de halm. 

n 	71. p. 31 Simulations de tanks 
n" 69• p. 22 Tennis 
no 75. p. 30 
n° 73, p. 28 
n° 77. p. 31 
n' 65. p. 23 

HÎts ib n° 71, p. 30 
n° 76, p. 29 
n°77.p.31 
n" 77• p..31 
n° 71, p. 31 A-10 Tank Killer 

Advanced Destroyer 

no 87. p 82 
ThetAdventure of Link n 76. p 28 
Aero Blaster 
After the War 
Alllyases 
Alpha Waves 
The Amazing Spiderman 
The Apprentice 
Armour-Geddon 

n° 88. p. 94 

 
Atomic Rubo-K d 

no 73 , p. 100 Augusta Golf 
no 74 . p. 98 Awesome 
no 68 , p. 80 Battlechess II 
n° 91. p. 94 Battle Command 
n' 67, p 74 Battle Squadron 

n' 78, p. 106 Battlestorm 
no 89• p 96 Beach Volley 

no 81, p 104 Block Out 
n° 82, p. 120 The Blue Max 
n° 70. p. 94 Booly 
no 77, p. 86 Brat 
no 71. p. 96 Bridge Player 2150 Galactica 
n' 74, p. 82 Bruce Lee Lives 
n° 80. p. 84 Budokan 

no 73. p. 126 Cabal 
no 83, p. 134 Cadaver 
no 86, p. 96 Captive 
no 75. p. 88 Car-Vup 

no 76. p. 100 Castle of Illusion 
n° 70, p. 110 Castlevania 
no 71. p 122 Centrefold Squares 
n' 87, p 104 Championship Run 
n' 92, p. 96 Chaos Strikes Back 

n'' 71. p. 110 Chase H.Q 
n" 90, p. 96 Chess Champion 

n' 84. p. 140 Chess Player 2150 
n' 68. p. 88 Chip's Challenge 

n' 93. p. 100 Colorado 
Carbo Racer 
Conqueror 
Continental Circus 
Crack Down 
Crime Wave 
Cyber Lip 
Darius 

no 76. p' 90 Darius Twin 
no 87• p. 90 Dark Century 
n° 80, p. 76 Das Boot 
no 91. p 82 Days of Thunder 
n' 69, p 82 Deuteros 
no 67. p. 82 Devil Crush 
n' 79, p. 76 Devil Hunter 
n° 92. p. 82 Dick Tracy 
n' 90, p. 86 Disc 

n' 83, p. 114 Double Dragon II 
n° 88, p. 82 Down Load 
n" 86, p. 80 Dragon Breed 
no 78. p- 92 Dragon Strike 
n' 76, p 90 Dynasty Wars 

n. 89. p. 82 E-Motion 

m' 75,  Escape from the Planet of 

no 77. p, 74 the Robot Monsters 

r" 70. p. 88 ESS 
Fsnat n° 84. p. 126 
Ext

axe n° 82. p 106 
F19 Stealth Fighter 
Fighter Bomber 
Final Fight 
Are and Brimstone 
-'ire and Forget n 
Light of the Intruder 
Flight Simulator IV et Designer 
Flimbc's Quest 

ri' 78, p. 61 Flood 
Fly Fighter 

n" 88, p. 48 Formation Soccer 
n" 79. p. 51 Fred 
r.° 86. p. 40 Full Contact 
n` 76. p. 62 Full Metal Planete 
n° 90. v. 66 F29 Rehator 
no 84, P. 88 
n' 87. p. 59 
no 82, p. 58 Gauntlet 111 
no 92, p. 62 Genghis Khan 
no 84, p 80 Ghost Battle 
no 90, p. 61 Ghosthusters I1 
n' 92, p- 60 Ghosts'n Goblins 
no 86. p 56 Ghouls'n Ghosts 
n° 84 p 64 Go Player 
087,p64  Gods 

no 74. p. 44 Gold of the Aztecs 
n' 89, p. 54 Golden Axe 
n' 69, p. 60 
n' 76. p. 57 Grand Prix 50011 
n' 84. p. 78 Grandzort 
n" 91. p. 66 Great Courts fl 
n" 92, p. 66 Gunboat 
n" 78, p. 66 Le Gunstick 
no 76. p. 58 Gynoug 
no 74, p. 48 Hammerfist 
no 73, p. 74 Hard Dion 
n° 83. p. 72 Hawaiian Odyssey 
n° 84, p. 92 Heavy Unit 
n' 88. p. 49 Hill Street Blues 
no 88, p. 54 Hole in One 
n" 89, p. 58 Horror Zombies 
n' 73. p. 64 I-loverforce 
no 89, P. 61 lcerunner 
n 74. p. 42 Impossamole 
n` 74. p. 66 Indianapolis 500 
no 82, p. 53 
no 73. p. 60 International Soccer Challenge 
n' 91, p. 60 Interphase 
n° 78, p. 59 Intruder 
no 78, p. 68 Italy 90 
n' 78. p. 64 It Came from the Desert 
n' 74, p. 49 Ivanhoe 
n° 77, p. 54 Jackie Chan 
n- 86, p. 37 James Porn( 
n' 90, p 64 Jetfighter II 
n' 74, p. 60 Jumping 
n' 91. p. 56 Jupiter's Masterdnve 
nO 74. p. 58 Kalaan 
n' 84. p. 84 Kick Off II 
n' 83. p. 86 Killing Cloud 
n' 93, p. 60 Killing Game Show 
no 82, p. 66 Kiax 
n' 91 • p. 64 Knights of the Sky 
n" 90, p 58 Legend of Hero Tonma 
rtO 88, p. 59 Lemmings 
n° 74. p. 51 LHX Attack Chopper 
n° 81. p 74 life and Death II, the Brain 
n' 86, p 60 The light Condor 
Ti" SI. p 59 Unira 	The Chsllecge of Golf 
n' Sn 	I., 	54 l;a,ics1 

n' 77, p. 50 Loom 
Loma 

n' 78, p. 58 Lust Dutchman Mine 
n° 75, p. 49 Lotus Esprit Turbo Challenge 
n" 83. p. 65 Manchester United 
n' 79, p. 56 Many faces of Go 
n" 81. p. 70 Marcher Maze 
n' 75. p. 50 MarvelLand 
r^ 38, P. 50 Mean Streets 
no 80. p. 59 Mage Man 2 
no 84. D. 90 Merchant Colony 
no 83, p. 66 Matai Mutant 
no 90, p. 56 Mickey Mouse : Castle of Illusion 
n' Si, P. 66 Midnight Resistance 
no 81,p. 65 Midwinter 

no 86, p 35 Midwinter Il, Flames of Freedom 
no 81, p. 60 Ml Abrams Tank Simulation 
no 76, p 55 Moonwalker 
no 90. p. 57 Mystic Defender 
no 76, p 52 New Seats 
no 75, p. 59 New York Warriors 
no 79. p. 47 Ninja Spirit 
n° 92• p. 59 Ninja Warriors 
no 93, p. 61 North and South 
n° 86, p 36 Oil Impenum 
n', 92. p. 53 Onslaught 	 t 
n" 73. p. 70 Operation Thunderbold 
n" 79. p. 50 Over the Net 
n° 82. p. 56 Pang 
Ito 90. P. 59 Pansa Kick Boxing 
n" 90, p. 63 PC Globe 
no 82, p. 55 Pick's Pile 
no 77. p. 55 Pinball Magic 
no 86• p. 48 Pipe Mania 
no 88. p. 62 Plague 
n° 80,p. 55 Plotting 
no 87, p. 53 The Power 
n° 79• p. 52 Powermonger 
n 75, p. 56 P47 
n' 89• p. 62 Prehistorik 
n° 80, p. 58 Prince of Persia 
n" 74. p. 62 Puzmic 
no 75• p. 57 Quadrel 
n" 76, o 56 Quartz 
n" 91, p. 58 Quick and Silva 
n° 92, p. 60 Railroad Tycoon 
n" 88, p. 56 
n' 92, p. 54 RBI II Baseball 
n° 91, p. 55 Red Alert 
n" 79, p. 60 Red Baron 
n, 74• p 64 Revenge of Shinobi 
n' 82, P. 64 Rick Dangerous II 
n' 82, p. 62 Robocop 2 
n° 73. p. 62 R Type ll 
n° 74. p. 68 Rygar 
no 79, p. 54 Saint Dragon 
no 74, P. 46 Shadow Dancer 
no 76, p. 54 Shadow of the Beast II 
no 89• p 52 Shadow Warriors 
n' 84, p 72 Sherman M4 
no 92• p 59 Sideshow 
nO 78. p. 72 Silent Service 11 
n" 86. p 50 Silkworm 
no 79, p 48 Sim City 
n° 81. p 62 Sim Earth 
n91, p. 62 S:mukra 
n 83. p. 80 688 Attack Sub 
n" 78, p. 55 Sliders 
n' 86, p. 34 Sonic the Edgehog 
n" 90, p. 72 Space Ace 
n" 89. p 50 Speedball II 
n" 78, p. 60 Spherical 
n" 88, p. 57 Spindizzy Worlds 
n' 84. p. 61 Stormlord 
n' R9. P. 60 Stomrtrayper 
n 	'13 	I 	i-3 Snider 

1:-iv S;ric'.e'r ri 	70. p 62 Dear:: Kniçla, of Kmm~ 
Stunt Ca' ri' 70. p. ti0 Dena Vu li 
SU-25 Soviet Attack Fighter rr 83. p. 64 Dragonflight 
Super Mario Bros II n' 67. p. 45 Dragon Wars 
Super Monaco Grand Prix n- 82. p. 72 Dragons Breath 
Super Off Road n" 84. p. 70 Dragons of Flame 
Super Volleybal n° 82• p. 80 Drakkhen 
Super 11,'onderboy in Elvira 
Monster Land n" 73, p 68 Explora III 
Superstar Soldier n° 82. p. 52 Eye of the Beholder 
Swap n" 87, p. 62 Fétiche maya 
Switchblade no 74, p. 56 The Final Battle 
Samchhlade II n" 92, p. 50 Final Command 
SWIV n° 89, p. 59 Fire King 
Team Suzuki no 87, p. 56 Gold Rush 
Team Yankee no 87, p. 57 Hard Nova 
Tennis Cup no 77. p. 48 I lean of China 
Terminator Il no 93, P. 72 Hero Quest 
Test Drive II no 67. p 49 Hero's Quest 
Thunder Chopper no 69, p. 45 Hillsfar 
Thunder Porcs III n` 81. p. 58 Hound of Shadow 
Thunderstnke n° 80. p. 60 Hunter 
Tie Break n" 79. p. 46 Iceman 
Tiger I leli no 77. p. 58 The Immortal 
Tilt n° 91. P. 52 Indiana Jones et la demiére 
Time no 75. p. 55 croisade 
Toki n' 88. p. 58 Infestation 
Tournament Golf no 89. p. 55 Iron Lord 
Tower of Babel n' 76. p. 70 Journey 
Toyota Celica n' 86, p. 54 Keel the Thief 
Triple Battle F1 n" 76. p. 61 King Quest V 
3D Pool no 69. p. 50 Kingdoms of England 
Turrican n" 79. p 53 The Kristal 
Turman II n" 88. p. 51 Full 
Tusker n° 75. p. 58 Legend of Djel 
TV St:s Basketball n° 77, p. 52 Legend of Faerghail 
Ufo no 73. P. 58 The Lord of the Ring Vol.1 
Ultimate Ride n' 84. p 62 Lords of the Rising Sun 
Unreal n' 80. p. 52 Manhunter 2 
Vaxir•. n' 87. p. 52 Maupiti Island 
Venus n° 81. p. 78 Megalo Mania 
Venda\ n,' 91. p 57 Megatraveller 1 
Velte n' 74. p. 47 Mokowe 
Vigiisnt, n' 68, p. 55 Murders in Space 
Vindicators n' 67. p. 48 Nobunaga's Ambitions II 
Voyager no 67, p. 52 Obitus 
Wall S::c•et n" 77. p. 53 Operation Stealth 
Wardoer r° 92. p. 51 Ooze 
Welltn> n" 81. p. 61 Personal Nightmare 
West Phaser n` 71. p. 66 Phantasy Star II 
Wing Commander n 83. p. 76 Pirates 
Wing Commander : Prophecy 
Secret glissions II n° 92, p. 52 Quest for Glory II 
Wings n" S2. p. 68 Rings of Medusa 
Woilpack n° 80. P. 50 Rise of the Dragon 
Wonder Boy III n- 71, p. 76 Saga 
Wreckers n" 93. p. 64 Savage Empire 
X-Out n' 75, p. 52 Sdau• 
Z-Ou: n' 86. p. 46 Search for the King 
Zéro lt',ng n° 93. p. 53 The Secret of Monkey' Island 

Shogun 
Space Quest III 
Space Quest IV 
Startlight 

SOS Aventure Starlight II 
Star Vega 
Super Hvdlide 
Sword of Vermilion 

Armeeth 1 n' 93. p 116 Swords of Twilight 

Bandu Kings of anient China ri" 93, p 110 Tangled Tales 

Bard , 'l'aic III n' 86, p. 109 The Third Courier 

El 	T n" 74, p 121 Ultima VI 

Bankm.astar n' 84• p. 156 Les Voyageurs du temps 

Battle) ech II Wizardry VI ' 

Cr,'.',';' Hawks Revenge n" 87. p. 114 Bane of the Cosmic Forge 

Betty a; n' 90, p. 107 Wonderland 

Bkx>du',ch n' 70. p 132 Xenomorph 

Buck Rogers : Ys 

Countdown to Doomsday n"87, p. 112 
Croisière pour un cadavre n' 93, p. 117 
Cent•.iron, Defender of Rome n" 92. p. 104 
Champion of the Raj n' 92, p 106 Hors séries 
Champions of Krynn no 81• p 126 
The Colonel 's Bequest n' 77. p. 94 
Conquest of Camelot n' 79, p. 102 
Countdown n' 89, p 104 
Crustals of Arborea n' 88. p. 111 Guide 1990 
Damocles n' 81. p 128 Guide 1991 
TT,e D::rk Heart of Uukrd n 	91, p 	106 "&r as jeux 	160 rages de fsting> 

Solutions Loom Ti 	90. p. 113 
Nea Zealand Stow n" 73. p. 150 
Operation Stealth : 
Secret Defense no 87, p. 120 

Citadel n' 71, p 144 Populous n" 79, p. 110 
Dungeon Master n" 61. p 	148 et 80, p. 120 

as n 67. p. 100 Shadow of the Beast n" 75, p. 106 
Elvira. Mistress of the Dark n" 92. p. 112 Space Quest III n" 90. p. 110 
Eye of the Beholder n" 93, p. 124 Targhan n" 68. p. 129 
Fétiche maya n" 76, p. 116 n' 69. p. 120 
Indiana Jones and the Last Ultima VI n 88. p. 114 
Crusade n" 77, p. lot Les Voyageurs du temps n' 78. p. 122 
Last Ninja n' 67. p 100 no 79. p. 106 
Leisure suit Larry III n" 89. p. 112 Zack Mc Kracken du n" 68. p. 129 
Lemmings (codes) n° 91, p. 113 au no 74. p. 122 

A10 Tank Killer 1.5 PC 77 Magic Pockets Amiga 62 
Adventures of Robin Hood (The) PC 104 Microprose Golf ST 48 
Amos 3D Amiga 81 Monster Business ST. Amiga, C64 52 
Armor Alley PC 75 Moonstone Amiga 106 
Bannermania PC 90 Photo. Lab ST 84 

Battle Chess II Amiga 73 Pro Tennis Tour 1I PC 74 
Battle Isle Amiga 102 Radar Mission Gamebov 78 
Blade Warrior Amiga 75 Rock 'r, Roll PC 73 
Builderland Amiga 73 Rodland ST. Amiga, C64 56 
Captain Planet Amiga 66 Rules of Engagement PC 74 
Challenge Golf ST 76 Sands of Fire PC 77 
Compilateur Amos Amiga 80 Sarakon Amiga 74 
Elf Amiga 68 Simpsons l he) Amiga 100 
Equinox CPC 86 Solstice NES 72 
F117A PC 46 Super Spike V'Ball NES 78 
Right of the Intruder ST 72 Switchblade II ST 76 
Gunship 2000 PC 58 Visual Basic PC 92 
liera-E Amiga 82 Vroom ST 50 
International Championship Athletics ST 76 Wizard Paint Mac 88 
Logical PC, ST 78 Z-Out ST 75 

BON DE COMMANDE 
DES ANCIENS NUMÉROS DE TILT 

A retourner à Tilt Service abonnement. 
BP 53. 77932 Perthes Cedex. 

Vous pouvez également vous procurer ces numéros à Tilt 
à l'accueil : 9-11-13, rue du Colonel-Pierre-Avia. 75015 Paris. 

Attention, les premiers numéros, 
jusqu'au numéro 72. sont épuisés. 

Je désire recevoir les numéros suivants: 

Nombre de numéros ❑ 

Somme totale ❑ 

Je vous adresse la somme de 25 F pour 
chaque numéro par: 

chèque ❑ mandat ❑ à l'ordre de Tilt. 

NOM : 
Prénom: 
Adresse: 

Code postal: 
Ville : 

Délai d'expédition : 6 semaine; 
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Complétez 
votre collection 

n 91. p. 108 
n" 67. p. 'Xi 

n° 83. p. 152 
n° 74 . p. 154 
no 76• p. 110 
n' 75. p. 100 

no 75, p. 96 
no 88. P. 104 
no 86, p. 107 
n° 90, p. 104 
n° 73. p. 138 
no 83, P. 148 
n° 76. p. 107 
no 73, P. 144 
n' 65. p. 105 
n° 88. p. 107 
n'93,p 106 
n° 92, p 107 
no 74. p. 114 
n° 67. p. 95 

n' 73. p 140 
n° 93. p. 114 
no 79, p 130 
n° 82, p. 132 

no 70, p. 130 
n°77,p 97 

no 74. p. 116 
n° 68, p. 122 
no 74, p. 117 
n° 88, p. 108 
n- 71, p. 138 
n° 68, p. 123 

no 67, p, 96 
n° 69, p. 112 
n' 80, p. 110 
n" 88. P. 110 
n- 67, p. 92 

n- 71. p. 136 
no 78. p. 116 
rr' 93. p. 108 
n° 83. p. 150 
n° 88, p. 112 
n° 84. p. 152 
n° 93, p. 113 
n" 89, p. 108 
n° 80, p. 113 
n°71.p.140 
n° 69. p. 116 
n'84.p.154 
n' 70. p. 128 
n° 68, p. 124 
no 86. P. 106 
n" 80. p. 112 
n° 89, p. 106 
n" 88, p. 112 
n°87.p.115 
n" 88. p. 112 
n° 82, p. 134 
n-82,p 136 
n° 69. p. 114 
n" 68. p. 120 
n° 90, p. 106 
n° 76, p. 109 
n°77.p.96 

n° 78. p. 118 
n° 83, p. 146 
no 88. p. 106 
no 73, p. 142 
n" 76. p. 108 
n° 80. p. 115 
n' 78. p. 119 
n' 70. p. 126 

n'91.p.104 
no 86. p. 104 
n° 79, p. 100 
n' 82, p. 138 



eta te p nnonces 
!e It sacre 800 F. Xavier DESPEYROUX, 5, rue Saint-
Thiebaut, 54000 Nancy. Tél : 83.37,44.78. 

Vds CPC 6128 soul ITBE) - loir , housses - 601x • bte de 
rgi • manuel L'ensemoe 2 000 F Olivier SANUm, 27, 
Les Hameaux de Seine, 91250 Saintry-sur•Seine. Tél: 
(16.1) 60.75.30.28. 

Vds CPC 464 exten mèm 64 Ko +cane Fodos - DDI 1 -
F D 1 - nbx )x, les : en soul pour 1 500 F. Yen HEROULT, 
8, impasse de Barcelone, 31000 Toulouse. Tél.: 

AMSTRAD 	 611175.72. 
Vds CPC 6128 cou: • joy + 36 revues . lea. casa + )x 
cordon m:n,. Ach. 09,111 :g0. vendu 3 200 F David PAUL, 

CPC 6128 mon cour + imp. DMP 2160 neuve - Texiomat , 
manuels • Ix (urgent). Px a deb Bonne atlaire. Florence 
DROIN, 13, ay. Ch.-de-Gaulle, 94370 Sucy-en-Brie. 
Tél. : (16.1) 45.90.71.10. 

Vds CPC 464. UJ caul - env. 30 disks :90 p . 15 K7 : 20 
)x - 2 joys , -eues. Urgent 1 700 F Christophe VUL-
LIEZ, 18 ter. rue du Parc de Pagny, 78000 Versailles 
Tél. : (16.1) 39.63.35.92. 

Lqudaton totale sur unes )x Amstrad a t bas px cause 
vente Dem hate ' i doit partir' Marc FUNARO, 1 bis, ay. 
de Paris, 94300 Vincennes. 

Vds mon morve pou, C PC 500 F Vds mu!tdace 2 400 F. 
Vds Rapoe-Fie 80 F Vds x K7 50 F et disks 80 F 
Jean-Christophe FONTAINE, 12, nie Henri-Labasque, 
77400 Lagny. Tél : 60.07.11.68. 

Urg vdsCPC464.m0n coal .,man..nbx1z.housse• 
guides d'utiL,'e It TBE 1 700 F Idir LABAOURI, 212, rue 
Lafayette, 75010 Paris. 

Vils modem DTL 2000 pour CPC avec kxgic • un trait 
text 1 500 F Franck REBUFFET, 37, rue Chantannerie. 
38190 Brignoud. Tél. : 76.71 .45.57. 

Bonnealla,revds6128p:uscou! -30071x+1 cart.I Roba-
cop 21, va 5 500 F vendue 4 000 F Ludovic ROU-
CHART, 3, cité Flocs, 62350 Saint-Venant. TeL : 
21.27.38.63. 

Vos mort Amstrad DMP 2160 + housse • not., parfait 
eta? . 800 F - port Jodl PIQUET, 154, rue du Limon, 
60170 Ribecourt. 

Vds )x pour CPC 464 K7 , vds 350 F adapt. tee MP-2F , 
vds toys peul 30 F. urgent. Rap ass Maxime LANGE, 
nie des Cheneviéres, 36110 Levroux. Tél.: 54.35.70.87. 

Vds CPC 6128 mont cool - 200 Ix , joys • manuel, le o 
TBE 2 500 F Yannick JOUANNY, 15 Nle, nie Saint-
Léger, 78100 Saint-Gemuln-en-Laye. TéL : (16-
1) 3921.0127, 

Vds CPC 6128 cou: • 80 ting. - 20 D7 erer + man • re 
vues P. 2 500 F Christophe et David REVERDY, Bat. 
A2, Les Luquetles, 83700 Saim•Raphaél Tél: 
94.83.17.34 (ap. t8 h). 

Vds CPC 6128 • mon. soul. , hoe )x • manuel et revues + 
man - copeur Px : 2 500 F à déb (TBE) Nicolas DU-
PONT, 12, rue Paul-Doumer, 77450 Montry. Tél: 
60.04.61.18. 

Top ait Vos CPC 464 • ecran mono, TBE 700 F, bye 
Xavier FOLLET, 187, chemin des Clemensans, 06730 
Saint-André. TSL :93.54.90.59. 

Vds CPC 6128 cou' -14lx, 07e1 K7 u revues r manuel el 
D7 CP'M Px . 3 000 F Charles-antolne VOISIN. Font-  
clair, 77800 Pons Tél. : 46.91.37.68. 

VdsCPC464mono. •sect ask - toys - adapt cou' -niez 
Ix 2 000 F Benoit LE LEVIER, 34, me Saint-Eloi, 
45330 Malesherbes Tél. : 38.34.76.63. 

Vds CPC 464 mon mono. TBE - env. 30 lx + 1 joy, le h : 
1 400 F a dao David BENCAETRIT, 10, rue Gaston-  
Mangin. 91230 Montgeron. TéL : (16-1) 69.40.56.65. 

Vds CPC 6128 moto - adapt. tété + 901e - ubl. • toy + cà. 
ble min, - revues + housse t 990 F Grégoire LUC-
Ct9Nl, 21, rue des Rossaya, 91600 Savigny-sur-Orge. 
Tél. : (16-1) 69.96.25.76. 

Vds CPC 6128 soul + DMP 2000 - souris - scar' - Ter-
tomai + 62 jx (onb) • 40 D7 , joy + util + Pagemark Vos 
cons NES • 5 super )x Joe CHEMALI, 20, rue de la Fe-
dération, 75015 Parts. TeL : (16-1) 45.77.7166. 

Vds pour CPC 464 lest 31:2: 900 F et avec les discs : 
1 100 F ou itch. cire Game-Gear ou Line - lx la db I. Ur. 
gent' Stéphane GRARD. 11, rue du BoLs-de-l'Eglise, 
77280 Othis Tél : 60.03.20.98. 

Vds CPC 6128 cou' -80)x-2007-l01' revues + ma. 
nue! Christophe et David REVERDY, Bat. A2, Les Lu-
quettes, 83700 Saint-Raphaël. Tel : 94.83.17.34 lap. 
18 h). 

Vds pour CPC 6128 compris etIx de 50 à 100 F (lote sur 
cam j - educ. uni • imp. DMP2I60 (-900 F1. Dominique 
GRENIER, 18 bis, ay. de Laon, 02200 Soissons Tél : 
23.53.6228. 

Vds C PC 464 • rnon. mono • adapt TV +jx - lwres r prg 
1 500 F FaWlce SOBCZAK, 19, rue Gambetta, 59188 
Saint-Aubert. Tél. : 27.3725.06. 

Super ahane' Vds CPC 464• mon' crut rjoys• manuel 
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Salnt•Phrllber. Cidex 260, B2, 29910 Tregurtc- TéL : 
98.50,00,66. 

Vils CPC 628 cou'. - joys - 100 jx , livres - ubis , dbleur 
joys - mag Px : 2 000 F a deb David ABITBOL, 35, rue 
Maximitlen•Robespierre. 94120 Fontenay-sous-Bois. 
Tél. : (16-1) 48.76.76.09, 

Vos pour CPC lep dble face 5 1.4 • sélecteurs A-B, P-F • 
cordon 1 000 F Px à déb. Kuy Llm THONG, 72, bld de la 
Villette, 75019 Paris. TN- : (16.1) 42.03.02.74. 

CPC6128cour - tuner•1oy-1x -2lect D7DDI 2 500 F 
- Alan 520 STF . jx + Basic 1 500 F. le tt - 3 000 F Guy 
TESSORE, Les Cougourdons, 83260 La Crau. Tél: 
94.66.73.83. 

Vds fx Amstrad D7 Altered Beast, Arcade. Cotleclo .60 
et 120 F sur 6128, Frédéric GUDET,1, chemin de Sainte-
Blandine, 38200 Vienna Tél :74,85.01.14. 

Vos lect. DDI.1 pour CPC 464 avec 100 Ix uni. ~e It 
t 350 F Anthony BILLEAUD, 7, lot La Mingolliere, 
79360 Beauvoir-sur•Nlort, Tél :49,09.63.40. 

Vos CPC 6128, 2 joys, plus de 1601x, pistolet Gun Slick : 
2 500 F Mikaël RENGIOAR,126, bld de la République, 
92210 Saint-Cloud. TéL : (t6-1) 47.71.88,88. 

Vds compris CPC 6128 ong de 100 a 150 F. Dem. liste cire 
1 dore 2.30 F ou tel. Frédéric MEILLAND, 13. rue Clair-
matin, 42360 Panissiéres. Tél :7728,74.10. 

Vds CPC 6t28coui ,tuner TV, radio-reve,l • !ivres +Ix, le 
It BE : 2 700 F Toky RASAMOEL, Parc Barry, bal G2, 
rue Madon,13005 Marseille. Tel.: 91.47.80.33. 

CPC 6128 soul . nbx jx :3 000 F a déb Laurent DELAGE. 
5, ay. G.-Clémenceau, 94300 Vincennes,. Tél : (16-
1) 43.98.23.84. 

Vds CPC 6128 mons cool , 90 jx + uul. - 2 joys r lote rand 
• livre. Stéphane DURAND, 39. rue J.-F,-Millet, 44240 La 
Chapelle-sur-Erdre. Tél. : 40.77,88.35. 

Stop ! Vds davier 6128 - rot.. 400 F. Jean-François LE-  
MAIRE, 36, rue des Pyrénées, 59400 CambraL Tél: 
27.81.64.34 )ap. 17 h). 

VOS niez Ix sur 6128 'Rick 2. Tennis Cup. Shutliepuck Cafe. 
Iron Lord. Dscelogy 6 0) 50 F 07 comprise. Eric 6Qi-
DARD,13, ay. Boller, 01600 Travaux. Tél : 74.00.67.10. 

Vos pour CPC 6128 ou 464 Multilane 2 (le copieur) , cinq 
07 vier. - Ghouls'.. Ghost : 500 F Franck POLSTER. 1, 
rue Mozart, 47190 Aiguillon Tél : 53.88.12.12. 

VOSCPC6128coui -joys - 60jx•bte rgt . Px 2.1000 F 
Vincent MAURIN, quartier Les Bruges, 07600 vsIs-ks-
Bains Tél. :75.94.10.04. 

Vds lx CPC 464 de 50 a 80 F (T tan. Operation Wolf. Bar-
Parian 2, Impossible Mission 2. Black Tiger) Julien MAS. 
SON, 42, rue de la Grande-Haie, 77340 Pontault-Com-
bault. Tél : 60.28.19.42. 

Vds CPC 6128 clavier r mont 7 (cou!.i • 34 07 (130 lx et 
prog et 3 copieurs), px inter. Stéphane VOLTO, 59, allée 
de la GB-Cazaulx, 13012 Marseille. Tél : 91.93.76.14. 

Vds CPC 6128 • mon. saut - tact ext. 5 s'4 . dsks - nbx 
lx. Px 3 500 F Chhy Hieng TAIN, 4, rue des Cites, 
93300 Aubervilliers Tél : (16-1) 48.3353.40 (ap. 20 h). 

Vds CPC 6128 • '4 lx , kit !êlecharg 2 500 F. vos lx e? 
compi à 100 F Aged Of. Judice Tennis Cup. Frédéric 
PEULUER, chemin de la Gare, Saint-Hilaire La Palud, 
79210 Mauze-sur•M•Alignon. Tél :49.35.43.96. 

CPC 6128 , mon. soul. • o?e rgi + D7 - 4O lx + 2loys , So-
pleurs • OCP, TBE Val. 6 000 F, vendu 2 800 F. Guil-
laume SEVE, 6, impasse des Lauriers, 71850 Chantey. 
Tél : 85.34.59.64. 

Vos CPC 6128 mono • cart (cox modets) + la + oopeur . 
péri • 2 man le ti 3 500 F Vincent DUPONT, Fete, 
86120 Les Trois Moutlers. TéL : 49.22.65.48. 

Vds mons pour CPC 464 ou 6128. mom. 57 65 et vds )x 
464. posséde Intouchable. arc Px de 30 à 60 F Px morn 
500 F à déb Stéphane TERTtAUX, 23. rue Saint-Valé-
rien, 28200 Chéteaudun. Tél- : 37.45.66.44. 

Vos CPC 6128. peu servi, étal parfait - tune• TV - rader. 
revu: - câble minitel + 2y5 -jeu . le 0 :3 000 F. Raynald 
LASOTA, 3, bid des Ardennes, 55000 Berle-Duc. Tél: 
29.79.60.58. 

Vds CPC 6128 écran roui. - revues - manuel + jx • man. 
2 000 F Motes MENARD, La Petite Bretèche, rue de 
Betlsai. 72000 Le Mens. Tél. : 43.81.86.14. 

Vd$ CPC 6128 cour , t 7 D7 !sod 36 lx et uti : , 21oys. !e n 

en TBE Fr 2 305' F Davy CHRESTIAN. 4, rue Caix-
Saint-Aymour, 95000 Vaureal-Cergy. Tél :34.43.62.91. 

Vds CPC 464 K7 coul., tuner TV. lx. radio. moie Xavier 
DESMOUTIERS, 8. rue Paulin-Entert, 75013 Paris. 
Tel. : (16.1) 45.85.77.51, 

Vol ong. pour CPC. K7 ou 07, ex tbra pour Iiste.Johan 
PIERRET, 24, place Victor-Hugo, 51200 Dizy 

Vds CPC 6128 cool. - 2 man. - ate rgt - DK vier. + nbx util 
(dial 6.01 + nbx Ix i now I, !e tt en TBE Px :2 000 F. Ka-
rim MEZAOURI, 6, allée La Rochelouceult, 95200 Sat. 
celles, Tél : (16-1) 34.19.29.03. 

Vds clavier CPC 6128 avec kit de branch sur TV, le ten 
exc. état. an 90 - 1 700 F. Sébastien CHARREIRE, La-
nau,15260 Neuvéglise. Tél : 71.2356.49. 

Vds CPC 464 soul. avec lest K7 el 07 + joys - lx, 'le tt 
2 100 F. Quentin RIGOT-MULLER, Le Veau. 13840 Ru-
goes. Tel.: 42.5024.83. 

Vds CPC 6128 cool. TBE , 4 disks ong. • joy neuf • guide 
Px : 2 500 F, contactez-ma à partir du t 53 Gilles KAC-
KI, 164, rue Molière, les Gautheret, 71230 Saint-Vallier. 
Tél : 85.58.6757. 

Vds Ix CPC - Wo:f. Robocop, Last D. Stormord, Barb. 2 
Chasehq, Ndrog, SP Racer Guerrilla War, Forgot. ou $55 
Yann SALAGNON, Le Beau Site, 82, rue du Mont-
Blanc, 74800 La Roche-sur-Foron, Tél : 50.25.99.04. 

CPC 464 mono. she ;x (70 org.). revues, man pour 
1 700 F Karim MOUSSOUNI, 22, rue de la Roseraie, 
92360 Meudon•ta-Foré! Tél : (16-1)46.38.54.97. 

Vds CPC 6128 coul , toy • ;x et utd. (Bumpy. PAO, Discolo-
gy) • revues • disk vier • DMP 2160 3 500 F a deb. 
David BARUCHEL, 48, rue du Chéteau•Landon, 75010 
Parla 

Vos CPC 6128 coul nlect K7+ lx, TBE (2500 F),ensem' 
ble progbon (Hacker - Maxam - Ivres) 1 000 F a déb 
Cedric BERMOND, 12, rue Paul-Ronin, 42100 Saint-
Etienne. Tél :77.37.81.56. 

Vds CPC 464 • mon soul + manuel - nbx Ix Ex Com 
mando, Bruce Lee , 3 ting dont Arkano:d 1 500 F Fa• 
brice ROBERT, 60, rue Michelet, 93100 MontmulL TéL : 
(16-1) 48.51.60.03. 

Vds CPC 464 soul TBE - 1201x 2 000 F jport compersl. 
Tifs LY, rue Vasco-de-Gama, tour E, 31, cité Favreau, 
49300 Cholet. Tél : 41.58.62.74. 

Vds CPC 6128 men cour- - ;oyes+ 20)x • manuels • multi 
prise • disk Px 4 000 F (justifié). Geoffroy LEGUE-
VAQUES,19, rue Georges-Picot, 31400 Toulouse, Tél.: 
61.32.93.84. 

Vds Ix seg Sim City Defender of the Crown, Wheels of 
F,•e. Les Fous du Foot. etc. sur CPC 6218 DK Règle MUL-
LER, 9A, rue de KIn,lller, 67330 8ouxwIlbt,i 

Urgent. vos 464 CPC + housse - Ix. ralorge elect. Px 
800 F WHBrled GATAY, Le Moulin Hodoux, 37230 Luy. 
nea Tél. : 47.55.55,32 (entre 19 et 20 h), 

Urgent I Vos C PC 6128 cou' - disks + obvia I Rick Dange' 
roua) + lote rang - .oy - ITT,? r 990 F Laurent JEAN-
MART. 788, bld des Mimosas, quartier Les Hautes 
Gourguettes, 06550 La Roquette-sur-Stagne. Tél: 
93.47.19.97. 

APPLE 

Pour 2GS - lout 3 1 2 800 F, soups 200 F Pour ST. 
Am.ga... ;oys Cobra :200 F Disks 5 1,4 2 F Oce Gerald 
KARCENTY. 146, ay. Jean-Jaurés, 75019 Paris Tél.: 
(16-1) 42.00,75.03. 

Vds ZIGS - écran soul. - ;oys - souris , nbx ix, le It 
5 000 F a deb. - tact 5 t'4 et 3 1 t,2 compris Daniel 
SCHWEBEL, 123, ay. Philippe-Auguste, 75011 Parla 
Tél. : (16.1) 43.7326.79. 

Exce entalta're'Vds!IC -mon move - souris +py+di -

ce • prise pép + nbu log eux TBE 1 500 F Xavier AU-
ZAS, 42 quater, rue des Ursulines, 78100 Salni•Ger-
mainen-Laye. Tél. : (16.1) 30.61.51.50. 

Vds pour lie mont mono vert, sours • carte, impr, • car-
to. It pour un super pa. Vincent GUILLERME, 23, rue de 
I'Ardéche, 68270 Wittenheim. Tel : 89.53.06.38. 

Vds Apple IIGS soul. I.2 Mo • modem • HD 32 Mo SCSI . 
imp coul + 2 lest 3 t.2 • 1 lest. 51'4 - nie. pgms. Px 
I1 000 F Alain BIESCAS, 10, rue de la Liberation, 
93330 Neuilly-sur-Marne. TEL : (16-1) 43.09.15.48, 

IIC - mon, rose + saune • lays - 500 loo. (langages 1x 
prod ) 1 500 F Christophe SAVARY, 16, rue de Méni!-
montant, 75020 Paris. Tél : (16-1) 46.08.04.98 (report-  
dour). 

Vds Apple Il Plus joys, sect. D7 5 1.4 - livres listings et d u-
hl Px 1 000 F AkxandreSELLEM,22,ay.desBleuets, 
95500 Gonesse. Tél. : (16.1) 39.87.37.74. 

Vds IIe .han mono. 7O iv + nbx util. • manuels , nbx ma-
gazmes , lotes + man., le It ' 990 F Thomas SZYMANEK, 
143, bld d'Armentières. 59100 Roubaix. TN- : 
20.26.49.23. 

Vos lx ST, BAT, Voy. du Temps Slarblaoe. Crazy Car 2 
150 F l un ité, Eric DE VILLAINES, La Belouze, 58130 
Poiseux. Tel. : 86.60.41.08. 

Vds 520 STF • mon Cl. SCI425 . 2joys • souris song 
(3) - sh,arevare - revues. Px : 2 900 F Laurent PORTE-
FAIX. INSA, 20, ay. A.-Einstein, 69100 Villeurbanne. 
Tet : 72.43.80.08. 

Vds ong. ST 60F Metal Mutant Super Cars II. Leanngs. 
Brai, Prepato. Il Cher Chuck Rock Jeremy PANZETFA. 
allée du Vieux-Clos, 60300 Chamant, Tél. : 44.53.59,26. 

Vds 520 STF exc. etat +souris +mon coot -joy • niez )x 
3 000 F Sautez sur l'occas C'est urgent ' Stephanie RI-
CARD, chemin de Saint-Menial. 34120 Tourbes. TAI. - 
67.98.27.87. 

Vils 520 STF • lest obi face ext. • écran 501224 +)x. 'e 
It 3 000 F Emmanuel CRUELLE, 34, rue de Selle. 
59730 Solesmes. Tél :27.79.24.71, 

Vds 1040 STF • nbx lx - lest. ext. - mac , blés. Verrou 
2 400 F ou éch cire propog Tristan LEREUIL, 24, cité La 
Renaissance, 91220 Brétigny-sur-Orge. Tel: (16-
t) 69.88.09.58. 

Vds lx DTF Kid. OH 2, Kick 0H 1. Extra, Tree, Fina'' Wns 
tie, Great Court 2, Kick Boxing, Sly Spy. etc. Vincent 
CHOISNEL, 3, rue André-Bourgogne, 92230 Gennevll-
liers, Tel : (16.1) 47.99.5558. 

520 STF , souris - cables et 2joys. Px .1 500 F à déb Joe 
SANKOVIC, 13, rue Marcedet, 75018 Parla TéL : (16-
1) 42.51.35.99. 

Vds 520 STE lIMO) cool • nbx log. ((x, mus. pro 24) - 
ace toys, tap's, rgt, d vierges. Exc. état. le tt :4 800 F. NI-
colas GROSLIE. TBI, : (16-1)60.77.76.8S. 

Stop STE 52Ov4SOdmak+ marri .soul.-btepys.cord ste-
réc Freeboo: - 9 000 F. pons vie sapai Claude TRANS-
LER, 34, ay. JeanJaurés, 10600 Chapelle Saint-Luc. 
TéL :25.74.60.30. 

Vds 520 STF (TBE) , lest ext SF , pen - souris • 2 joys , 
nbx jx + manuels 1 500 F Stéphane POUPON, 101, rue 
de Prony. 75017 Paria Tél : (16.1) 48.88.98.17. 

Vds520ST• ivy. sours •nbxIx .revue +FB 2000F 

mes de 70 a t l0 F, le tt sur ST Xavier OUSTRIC, 3, rte de 
Pézenas, 34530 Aumes. Tél.: 67.9822.82. 

St000p ' Vito 520 STF , loymouse - nbx jc 2 000 F Fié-
dédc VALEZI. 3, nie de Ribosi, 31490 Leguevtn Tél.: 
61.66.13.50. 

Vds 520 STE + 80; x • loy Oulchpys Super Board + revues 
r unes soul 3 990 F Jérémy TORDJEMAN, 67, rue du 
Moulin é Vent, 93100 Montreuil. Têt : (16-
1) 4857.73.46. 

Vds or~g. ST Snerman M4, Fire and Forget 80 F. Cher. 
ST replay 4 • cart bas px Guillaume TURPIN,18, rue de 
ta Cave de Chalendy, 77132 Larchenl 

Vds )x ong ST : Indy ay. Mac,ac Mansion, les Portes du 
temps. Ezpaa 2 100 F chaq. ou 200 F les 4. Jean-Luc 
DOTHEE, chemin des Roueras, 63430 Pont-du-ChB-
(eau. Tél : 73.83.14.21. 

Vds sa ST Cougar Force. Tortues, Corruption 100 F un 
ou 250 F les 3. Sébastien LAMELOISE, 29, rue de nan-
tes, 54180 Heillecourt. TéL : 8353.16.03. 

Vds org. sui ST M. a Venise. M. Manor. F29 B. Palmer. 
Mach 3, M a rompre, P Panzer, iiv.. prog. GFA3. Px 50 à 
300 F Arnaud ROSTAIN, 17, bldA.-Cieussa,13007 Mer-
seil le. Tel :91.2.76.69. 

Vds ou ec, su' ST Ix. ubl Env liste. Rép. ass Patrice 
JEAUNEAU, 1-,L-Rousseau, bloc B, 54800 Jenny, Tél: 
29.87.02.17 (répondeur). 

Vds mph EXL 80 comp PC. 1 300 F à déb pour Amiga. 
nbx Ivres pognon Basic. Claude GINDRE, 70, rue du 
Cluzeau. Tél. : 53.53.58.55-  

Vds Disxopack (25 copieurs - anhwrusl : 40 F Cher. PA 
pour c.nuser'anzine sur disk ' Romuald SERRADO, bat. 
C, 6, ay. de la Victoire, 83400 Les Salins d'Hydres. Tél. : 
94,66.44.91. 

Vos nox lx sur STF avec oies ong Urgent Mers, Jérôme 
CHONAVEY, 110, rue Jeanne-d'Arc, 75013 Parla Tél : 
(16.1) 45.84.26.54, 

Vos 520 STE • mon coul • lest. ext.312 + nbx jx ong + li• 
vies , revues • 60 disks 4 500 Flpossib Toulouse) 011-
vier SABATIER, rue de le Crouzllle, 81000 Albl Tél : 
63.54.82.84. 

Vds 1040 STE ss gar. • sou'is , lotis , nbx Ix • log. mu-
sique 4 300 F Nerve TRAISNEL,103 bis, rue Hoche, 
92700 Colombes Tél : (16.1) 47.60.29.77. 

Vos nbx Ix sue ST. Dem liste. Mahdi BAADIL, 309. rue 
des Bois-Blancs, 59000 Lille. Tél. : 20.93.10.79. 

Vos 520 STF, nbx lx Px : 2 200 F Jean-jacques BODY, 
5, rue des Annonciades, 78250 Mouton. TéL : (16-
1) 30.99.53.27. 

Vds ST TBE, 2 man., nbx lx : Chaos, Stnk Baric. Rotocop. 
Ninja Spam. etc. : 2 000 F le n (Préfet, our Nord) Cedric 
DUCATILLON, 4 bis, place antoine-Tacq, 59000 Lille. 
Tél, : 20.59.83.50. 

Vds 520 STE : Falcon, Mission Disk, Ghosbusters Il :50 F 
l'un avec doc . etc. Idem. vote). Pierre RICHARDOT, 30. 
rue de la Grande-Cote, 88430 Le Val d'A)oi. Tél.: 
29.30.60.05. 

Vos p 520 STF Powermonger. P. of Persia. Captive 
100 F - port Richard VINCONNEAU, 280, route de 
Saint-Trojan, Bouliers, 16100 Cognac. Tél.: 
45.3521.75. 

Vds ong ST : Midwinter, Prates, Chaos Smkee... l+ de 
301x1 sun aventure et rôle (entre 50 et 150 F). Philippe 
LONNE. 27, rue Lamarck, 75018 Paria Tél : (16-
1) 42.52.35.72. 

Vos imps. Marinsinran Tally MT81 +cordon (pr Atan, Ami. 
ga. PC) ss gar . état neuf : 1 100 F Vincent. Tél : (t6-
1) 4525.95.94. 

Vds nbx jx pour 520 STE bas px. Lisle sur item. Freddy 
MARMIN, 360, rue des Jonquilles, Bollen-Ardres, 
62160 Andres Tei :21.36.79.64. 

Vos 520 STE i ss gar.) - péri.. nbx ix (Tumcan. Venus. Xe-
non Il  , ;oy • souris + manuels + rev. . 2 780 F Mourad 
HADDAD, 48, rue du Commandant Louis-Bouchet. 
93800 Epinax-sur•Selne. Tél : (16.1) 48.23.54.81. 

Vds Ix prig ST - 100 F poe - revues M,croloisrs. Laurent 
GODEFROY, 40, rue Chanzy, 72000 Le Mans Tél. : 
43.84.38.35. 

Vds pour STE 95 sops ong.: 50 F l'un ;3D Construction 
K4. Damocles, etc.). Daniel PIERRE, 18, av de Proven-

, 78140 Velizy. Tél : (16.1) 39.46.68.61 (op. 19 h). 

Vite imp. 1029lAlan XLI. lab. Tactile, nox j,. cari • disks. 
lest. 67. le g :1 000 F. Urgent Tristan LEFEBVRE, 250, 
rue de Wameton, 59850 Nleppe. Tél :20.48.63.82. 

Vds 520 STE - souris - 2 joys - 75 jx . 4 000 F, état neuf, 
ss gar. - disk ver. (20) Erwin GARNIER. 1, rue d'Amro- 

nonvllle, 75017 Paria Tél. : (16-1)48.68.01.58. 

Vds nbx salts sur STE et STF (Powermonger Midwinter 2 
Cybercon 3, Toki). Jeréme PRIN, 11, rue Jean-Baptiste• 
Servais, 77450 F-sbly. Tél : 60.04.34.60. 

Vds 520 STE coni. 1 Mo (gar 1 an) + mouse a 0 - dove 
3 1)2 Cumana , LC10 coul + jx - accessares. Px à déb 
Boma Tél :64.0459.21. 

Vds 1040 STF . mont, - souris+ impn. Epson LX800, val 
4 700 F + frais erre. Olivier GENDRY, 93, rue Fouques-
Duperc, 26000 Valence. Tél, : 75.42.63,33, 

Vds 520 STF • mon. soul SC1224.3 joys - sauna • pro-
long. • prise 4lays • 170 desk (nbx lx) 3 800 F. Florian 
PAMBRUN, 24, nie Léon-Prot, 75011 Paris- Tél : (16-
I) 43.71.43.24. 

Vds 52C STE • saurs + joy • STOS + 26 in ting. , livres. 
bte dembal . le tt en TBE (03.90). Px 3 000 F. Mad KO-
HIYAMA, 14 bis, rue de Milan, 75009 Paris Tél. : (16-
1) 45,26.99,42- 

524 STF (t file) • test ext . livres - logs sur RP umq. Px 
2 000 F. Jean-Denis ALVES, 4, rue Musant, 92190 Mou-
don. Tél. : (16.1) 45.34.48.36 (ap. 20 h), 

Vds 520 STF - rib. jx ong Pana, F19. Lotus Tubo, Mon-
key lsland. Px 2 500 F Jean-Louis, REVEYRON, 8, av, 
Joffre, 92380 Garches. Tél. : (16-1)47.41.44.84. 

Vds lx ong. pour ST : 90 F l'un, liste sur item Valéry TA-
DUET, 52, rue Curie, 59540 Caudry. Tél. :27.85.95.03- 

Vds 520 STE (2 Mo), cou[ . Megafile 30 • scanner à main 
• noble ordi. + nbx prg org.: 8 000 F Philippe GIRAUD, 
19, rue des Roses, 77230 Juilly. Tél :64.36.25.74. 

A sasir. TBE 1040 STF . mom. cool. - sous • 2loys 
ré. lx~util - GFA - revues Or 4 500 F seulemi Philippe 
ROITMAN, 61, ay. Simon-Bolivar, 75019 Pads Tél.: (16• 
1) 42,02.57.33 (de 19 h 30 à 21 h). 

Exceptionnel vds 520 STF + émut PC supercharg - 
STAR NL10 , 400 disks - 6 000 F Danlel RUFFRAY, 29, 
nue Tlion, 75011 Paris 

Vds orig. ST +doc : Raibow ISL :130 F. Explora l 150F. 
Exp. 2 :160 F. Gauntlet :60 F, Spect. 512 350 F.. Js-
piler 110 F (Oxo pour réptinse).Hélèn ARDOUIN, 6. 
cours des Girondins, 33500 Libourne, 

Vds 520 STF (peu se-uil + souris - joy + périt. , em 50 
disks ual.. etc.). Px 2 500 F. Anthony DELBARY, 1, ev. 
Madeleine, 94500 Champigny-sur-Marne. Tél. : (16-
1) 48.80.26.30. 

Vds Crazy Cars Il - 130 F et comp'. Heroes : 220 F. TBE 
sur ST.STE I rôt Vo,ronarse et Grenobloise uniq) Sté-
pharte GENNAI, lotissement Orgeoise, lot. 24, Couble-
vie. 38500 Voiron, Tél, : 76.65.65.83. 

Vds 520 STF • nbx lx , ub! • man -led. ext - Freeboo; -. 
2 500 F. mons. péri vert stér.: 600 F Christophe P014-
CELET,19, ay. Rouas, 76370 Berneval-Ie-Grand. Tel. : 
35.83.81.95. 

Vries pour ST Prote : 450 F. FS2 : 200 F. eon nbx Dom-
pub Lucien CALLET. chez Flbleau, la Vergnasse, 
24410 Chenaud- Tel.: 53.90.35.82- 

Vds 1040 STE mono HR gai. 1 an + 20 log Ix gestion sr 
mu' 4 500 F Didier PANNETIER, 3, allée de Franche-
Comte, 95600 Eaubonne. Tél : (16-1) 39.59.83.99 (api 
19 h). 

Vos pour STE'STF lx bas Px. liste sur item. Rép. rapide. 
Gérard CONCHE, 33, rue André-Maurols,19100 Brine. 
Tél : 5524.40.34. 

Vas 520 STF - mon. soul , nbx je • uhf e imp. Citizen 
120D - loir :3 400 F. Jean-Demlen LEPERE, 20, bid de 
la République, 92100 Boulogne-Blllancourt Tél : (16-
1) 46.20.25.86. 

Vos STF 520 simple face et impn LC10 ss gW. + p. Px a 
deb. Ludovic MAUGUIN, 7, ay. Claude-Mattel, 92130Is-
sy ee-Lioulinaux, Tél : (16-1) 46.38.27.48. 

Vds jx Atan Midwinter, Full Metal, Tower of Babel, Power-
monger, Dunjeon Master, BAT : 110 F. Music Master: 
200 F Sylvain LEBAS, 11, rue de Plaisance, 75014 Pa-
ria Tél : (16-1) 45.41.78.00. 

Vds SC1425 Imon. coal . 1200 F) + PSS 790 Yamaha 
(syntné. + pied - cordon Midi - 2 400 FI + Megadnve 
(1 000 F). Olivier DEPIN, La G1letterle, 89150 Fauche-
ras. Tél : 86.88.64.29. 

Alen ST2 + DD 20 Mega noria. Atari ST4 • DD 30 Mena. 
morio. , nbx logs, imp. laser SLM8O4. spectre GCR 3.0. A 
déb. Christophe HURBIN, Plaisance, 26100 Romans 
Tél : 9224.46.69 ou 75.70.30.04. 

Vds ou éch cbe ong Hard copieur Blitz : 200 F. cher. 
contas pour éch. STF Lois COEURDEUIL,15, rue des 
Lanciers, 83170 Brignoles. Tél, :94.59.18.24. 

Vds 520 STE - mor. cou'. SC 1425.80lx , 30 disk. vier. • 
2 ,o y + soues + man. - noses revues 3 800 F Julian 
ALEXANDRE,14, modes réservoirs, 94410 Saint-Maxi-
rice. Tél : (16-1) 43.97.07.32. 

Vds nbx pr ong. - livres • dessinateur + FM Melody Maker, 
faire offre (sur Pans). François AUGUSTE, 35, rue 
Louis-Braille, 75012 Pans Tél- : (16.1) 43.40.06.32. 

Vds 520 STF + mom. cowl. +lx + obl 3 500 F, TBE )sou' 
nos neuve) Virginie GUERRE, 11, rue Jean-Barnoln, 
06800 Cagnes-sur-Mer. Tél, :9322.87.67. 

Vo5520STF • 1 Mo +TVcout • phaser, tapis, housse , 
joy • bte rgt + docs + mags - We +mover-lace + nbx disks 
4 800 F Patrick ALLANIC. 2, place de la Saine, 95150 
Taverny, Tél : (16-1) 39.95.31.08. 

Vds 520 STE + mon. cool + )x + py + ble : 300 F à déb. 
Foss d'achat sep. (60 %du px). Mehdl MIR Tél. : (16.1) 
42.06.22.09. 

Vds ting sa, ST Mt Tank. Platoon. P. du Temps, Zac MC. 
Kracken, etc.. 103 F, rédacteur : 250 F . )x Png.. 50 F. 
Cedric VIGNON, 14, rue du Charpennet. 69890 La Tour 
de Salvegny. Tél : 78.48.83.92. 

Vds 520 STF DF TBE - drive ext.720 Ko - mon. SC t 425 -
nbx Ix (ans. et nouv.j. Px à déb Thomas GAUDRE, 2, rue 
de Bellecrolx, 37260 Pont de Roan. Tel :47.65.74.69. 

Vds scowl vol en combat aérien : F29, Royator sur ST 
STE, ong. et complet pour 120 F Romuald GEBLEUX, 51, 
place du Général-de-Gaulle, 60150 Coudes. Té.: 
44.83.1425. 

Vdsjx Atari, KicnOff, Turbo, Out Run, Plctionary, Sleep.ng 
Gods Lie et 16 sut la à 75 F l'un. Olivier ZORKANI, 36, 
rue Barbes, 94200 Ivry-sur-Seine. Tél : (16- 
1) 46.70.61.92. 

Vds 520 STF DF . mon. soul. SC1425 + joys - 3 bites rig? • 
300 D7.100 mag 4 600 F Sébastien SALLES, 28 bis, 
nie Daubeton, 75005 Paria Tél. : (16-1)43.36.63.02. 

Vds 520 STE (01.91) • mons. SC 1435 - souris + joys + 2 
lx 3 900 F Michel GUILLEMINEAU, 17, ay. de la Cor-
nlche, 44700 Orvault Tél : 40.40.99.35. 

Vds 520 STF - mont + I r -,oy • revues. TBE. Frank. Toi. : 
47.00.62.72. 

Vils nbx dom'pubs, musique, demos sur ST Lisle ctte 
tae. Rech. V.di ST. Christophe BESNARD, 37, rue Char-
les-MartIn, 76600 Le Havre. Tél :35.26.61.67. 

Vds 520 STF db!e face - Iree-boot + ong • 07 - péri. 
2 000 F - lest. ext Cumana 500 F Alain FAURY. Tél: 
(16-1) 46.72.6426. 

Vds Ix sur ST. NEc et Gameboy+ vds cons NEC et Game-
boy. David FARW,105, bid de Strasbourg, 94130 No-
gent-sur-Marne. Tél. : (16-1) 43.94.29.17, 

Vds ong. pour ST Afnca Korps, Cohort. Wanted, Gold of 
the Amerri Starry, Troubadours : 100 F pce Nicolas 
BRONARD, impasse Jean-Jaunes, 95540 Mery•sur-0F 
se. Tel : (16-1)34.64.84.06. 

Vds 1040 STE + mont, soul., gar. 2 ans Px : 4 000 F Vos 
cons. Nintendo - 350 F • Ix : 100 F. Jocelyne F10111, 14 
bis, rue Claude-Decaen, 75012 Paria Tél : (16-
1) 4628.62.92. 

Vos 520 STF - mon coul. + 150 dk ) r. Wisl • livre GFA -
souns + joy - housses • bite : 3 500 F. Thierry ROY, 20, 
rue Papillon, 77135 Pontsaoe. Tél : 64.66.32.98. 

Vds STF 1 Mo. 100 D7 • tapis et souris .2 700 F. Vds mo-
ni soul. Thomson : t 000 F. très urgent ! Olivier TE-
KOUTCHEFF, 151, ay. R-Shuman, bat 5, 33110 Le 
Bouscat Tél :56,02.11.09. 

Vds STF DF , 2 soups, 301x. Vct. int., le tt TBE '2200 F, it 
déb. Didier. Tél :94.32.13.82. 

Urgent. vds 520 STE - mon. cou!. + env. 301x ,1 joy. bet? 
4 500 F )aost 90;. Anthony COLIN, 50 A. rue de Dole, 
25000 Besançon, Tél :81.41.01.06. 

Vds jx sur 520/1040 STF-STE il type et org. Possede pra-
tiquement tous les Sierra on line. Bertrand CHARNECA, 
128, bld Davout. 75020 Paria Tél : (16-1)40.31.09.19. 

Vds pour STiSTE • de 1 000 tx et ulL (musique. PAO) 
20 F pce Liste sur item Dominique PERNICI, 93, Les 
Platanes, 13320 Bouc-Bel-Ais 

Vds ting pour STF Powermonger 170 F). Battle Master 
(60 I. Best (60 F), Legend of Diel (60 F), Barbarian Il 
(60 Fl. Blaise HANCZAR, 40, bld E-Herriot, 10000 
Troyes. Tél :25.49.31.81. 

Vds520STF,DF-man cou! SC1425• péri. •sourisejoy 
+ blé rgl + obx Ix - manuel - ST Basic 4 000 F (excel. 
état) Jean-Pierre SINEGRE,22,rueduPort,78250Her-
ddcourt- Tel. : (16-1) 34.7425,45. 

Vds1040STF -péri • sourie + manuel,BancGFA2.02+ 
26 tx dry. IBAT, Chaos SB, etc.), Px it 200 F Ameud 
CHATILLON,14, cour de la Duchesse, 95800 Cergy-
Saint-Christophe. Tél : (16-1)34.43.66.40. 

Vds 520 STE gonflé à un Mega, ss gar. + cordons , souris 
- f de p compris : 2 500 F. Patrice PLAA, chemin du Se-
tige, 64800 Mirepoix TM.: 59.61.17.17. 

Vds 520 STF - mont, soul, SCt224 +;oy • soups + 'ba leg. 
• manuel • mag, le Il en TBE 4 000 F Philippe DU-
RIEUX, 597, rue Jean-Carpentier, 59112 Annoeullln. 
Tél.  

Vds nbx orig our ST Falcon 150 F, Great Court 10F, 
Bomber : 100 F, N.-M Grand-Prix :50 F, E. Motion :80 F, 
etc François NAZABAL, 32, chemin de Pins, 31600 
Saubens- Tél : 61.56.87.03. 

Vds STF 520 DF + mon. soul. Atari 125.2 logs - embu.' 
ong . 45 jx + docs . revues T'.It . 3 500 F. Duc PHAM-F8, 
2, allée Tennessee•Wllllams, 94320 Thiais. Tél, : (16-
1) 48.84.78.22 (ap. 20 h). 

520 STF DF - mon cool SC1425 + 150 d sq )jr, stil I r 3 
joy - Pacemaker Ivolant). TBE : 2 500 F Richard LUS• 
TEAUX, 25, ev. de la Frileuse, 91940 Gometzbe-Chetel, 
Tél. : (16-1) 69.86.94.79. 

Vds or.g sur ST : Capt ve 150 F, lemmings 120 F Ton-
lues 120 F Cote! Dompub sur deer . Franck DEWAN-
NIEUX, 7, allée du Bois du Vincln, 56000 Vannes Tél, : 
97.40.72.00. 

Vds sur ST scanner IMG-SCAN . 600 F, Elvira : 180 F, 
Explora 3 60 F. 30 Construkt on kit : 260 F I. 25 F de 
porti.Olivier RATAJCZAK, 15, rue Placide-Lefebvre, 
59252 Marquette-en-Ostrevent. 

Vds pour Aran lest. ext 3 ''2 : 500 F + Hard copieur 
199 F - revues Tdt. Gen d, ay, etc. 1I F Vincent ZANINI, 
99, ev de l'Industrie, 74970 Marignier. Tél: 
50.34.56.95, 

Vos prig ST F16. Red October, East V, West 50F. 
IC  F port. Pour Amiga Das Boot : 100 F. Amiga school av 
Del Paint 2. Jean-Noël LANOUGADERE,10, rue du Ma-
connais, 73000 Chambéry. TéL : 79.70.1120. 

Vito ong. pour ST : Ewira, Drakkhen. Legend of Fa,rghail, 
Chaos, MAaup-U, DM. lemmings, Sliper 100 F. Christian 
FEUVRIER, 65, route de is Vallée, 95780 Haute•Isle. 
Tél : (16.1) 34.7823.33, prof. : (16-1) 30.99.96.64. 

Vds 520 STF + d.sgs vier , bite 2 000 F. imps. Amstrad 
OMP3160DI . 1 200 F Michaél DANIAUX,12, rue Tavel-
le, 59400 CembraL Tél. 27.81.43.45. 

Vds super jx sur STE à partir de 30 F. liste sur dem. Antho-
ny ROZIER, Petit Chemin des Planches, 01600 Tm-
noun, Tél. :74.00.27.27. 

Vds 520 STF DF + joy + souris • tapis + manuel - cardon + 
20 db au chx parmi 280 • freeboot. Le It 2 100 F Sté-
phane PETER, 8, rue Marcam-Dutartre, 69100 Villeur-
banne. Tél :78.89.75.92. 

Vds 520 STF . mom - HR + lest, DF . 2 joys • 90 disks 
(émut. PC a vii! + Ix Aac Simul.j . 3 500 F à déb. Benoit 
BESNARD, 149, rue Cavelier de la Salle, 50000 Saint• 
Ld. Tél. : 33.56.19.29, 

Vds 520 STF 1 Mo TOS 1 2 - treeboot + sélect. drive , péri. 
+ livres Poses nbx Ix. le v 1 500 FThierry SAINT-AF 
GNAN, 30, ay. du Mont-Blanc, 69140 Rillieux-la-Pape, 

Vds 1040 STE + souris + tapis souris • lx - 2 man + péri: . 
40 0K ('ang., util. jx), tt en TBE Px 3 299 F Carlos FER-
REIRA, 10, rue Robespierre, 91300 Massy. Tél : (16-
1) 6920.99.23. 

Vds 520 STE + nbx lx et ubl. , câble pen - sours • 5:mul 
PC 2 990 F TBE (année 911. Christophe PEROUZEL, 
2, allée des Genêts, 92000 Nanterre. Tél : (16-
1)46.13.71.79. 

Vds 1040STE +:x ICrime Wave) • peri • sours • 1 man 
Let .3 000 F 11 an de gai, i Patrice MIAOULIS, 5, rue du 
Languedoc, 93290 Tremblay-en-France. Tél -: (16-
1) 48.60.15.63. 

Vos520STDF+monr cou! , 1000g. •py+souris+Tilts 
Px : 4 000 F, TBE. Didier MARTIN, 150, bid Mirellle-
Iauze,13010 Marseille. Tél :91.79.84.82. 

Vds 520 STE • souris - )x . pèn. • revues, let? 2 500 F 
Urgent. Bye 1 Gaol ROLLET, l'Epinette Chepareillan, 
38530 Pontcharra. Tél. : 76.45.25.64 (ap. 18 h). 

Vds ou éch prig. sur STE Monkey Island. loom. 604. In. 
diana Jones !AV) : 150 F. Les Voy. du Temps :100 F, etc. 
Nicolas MILLION, 15, nie Georges-Pitard, 75015 Parla 
Tel : (16-1) 45.31,57.73. 

Vds ong. pour ST Les Voy du Toa 100 F. Zac Mc (ras-
ken 1C0 F Strider :100 F et sours TBE 100 F Jans-
than GEORG, 8, impasse Fromentin, 61000 Alençon 
Tél :3327,51.44. 

Vos bared, Simm 256 Ko pour 52051E 65 F poe Eric. 
Tel,:88.84.92.17, 

Vite 52OSTF 0F TBE • niez lx , 1 man. +2 rallonges joy + 
niez uitl (dess'n, mus. i - branchements Hi-Fi :3 490 F (ur-
gent). Frédéric O8ERTI, 31, nie de la Loge, 71300 Mont-
ceau- Tel :85.57.39.06. 

STE 2 Mc PAM, lest. ext. Cumana. exa. étai - 400 softs is 
domo -les, 150 docs ei livres, joys . 5 500 F Eric OBEY-
FUSS, 16. nie de Pigalle, 41000 Blois Tél: 
54.42.08.39. 

Vos pour ST Strider 1100 F). B o Cnal'.enge 190 F), Cap-
lain B-and 150 F), Bombuzal (50 Fi. Megapack )t00 F). 
Tristan PALERM, 9, rue du Vieux-Puits-Jacquevllce, 
77760 La Chapelle-la-Reine. Tél :64,24.32.52. 

Vds 52OSTF DF - mors coul SC142S + 90 p - man - blé 
rang! - écran anti-reflets Le It 3 500 F Sébastien HER-
RICK, 11, rue des Peupliers, Séché, 37190 Azay-le-
Rideau. Tel :47,26.88.35. 

520 STE , souris + 2 joys + nbx p (Gods, Suie.. Speedbau 
2. Kick 09 2. Lotus) • Ivres • 100 07 + pie + ulit. Geoffrey 
MISSY, 3, rue Robert-Shuman, 57800 Freyling.Merle- 
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ATARI 	 Frederic VALEZI, 3, rue de Rlbosl, 31490 Leguevin. 
TéL :61.86.13.50. 

Pour 520, t O40 STF vds cari ex1.2.5 Mo 1000 Ft 240 F 	Vito ;mpn. SMM804, etas neuf - Cric Aimos - oaggy radio- 
o•4 Mo 1 850 F. Syst Bdos . 350 F Alain NOBILINI, 24, 	 mmandée é:ect, bas px. Philippe PAULEAU, impasse 
place Jean-Perrin, cité Marcel-Paul, 84500 Bollen 	Saint-Exupéry,13800 Istres. Tél.: 42.56.04.24. 
Ecluse, Tél : 90.3022.83, 

Vtls520STETOE r 70 x n 	
Vdsong :Panna Kick Boxino. Beach Vo!ley CrnentalGa -

lU Squadron,KiiO81p,2su. 
per logs Va réelle :6 000 F. vds 3 500 F à déb. Grego- 
ry FITOUSSI.33, rue des Pierreries, 91330 Yerres TéL: 
(16-1) 69.48.83.54. 

Vds pour 520 au 1040 ST one I. de 70 jx) entre 50v 
150 F Laurent BEYRLE, 30A, nie Charles-de-Villers, 
57220 Boulay. TéL :87.79.22.51. 

Vds 1040 STF • mon SM-124 • imps Sta' LC 24.10 • sou 
ris + 2 pys + µ , ut,t. 5 000 F PasdaI LAMOURY,16, rue 
Vandrezanne, 75013 Pads. Tél. : (16-1) 45.88.16.53, 

Vos 1040 STF , mon monk. hie rés. SM124 + souris + D' 
TBE, embat d'or:g : 3 300 F Jean TEYSSIEUX, 18, rue 
Pierre-Boudou, 92600 Asniérea Tél: (16- 
I) 47.91.41.98. 

Vds 520 STF 'DF - manuel - S0 d,sq. -?,td. + toy e soues 
Pte rgt + vise péri • mon co,r(_ le tt TBE 4 200 F. Bas-
tien DEPRES, 25, résidence l'Orée du Vésinet, 7, rue 
des Merlettes, 78230 Le Pecq. Tél. : (16-1) 30.71.45.79. 

Vds 1040 STE , mon arrt , Op. Stealth+ Captive r Omi. 
Kron basic + - C - - livre : 4 500 F Jérôme LE GUANG, 
2A, ay. du Pdt-Aliendé, 91300 Massy. Tel : (16. 
1) 69.2024.14. 

Vds 520 STF TBE, nouns u toys + prise per, + lx Px 
2 500 F à déb. Ech nbx ;x Guillaume VIALARD, 33, rue 
du Chêne. 77380 Comba•la-Ville. Tél : 60.60.63.24. 

Vils 52C STF dble face - mon. soul. - souris - lx (Playa' 
Manager. Speedba!I. etc I le n 4 000 F Jean-Marie 
QUEMPER, 43, ay. Ernest-Rayer, 75014 Pads Tél :(t6-
1) 45.41.62.39. 

ST vds 5 dug. - bite et no?., le tt cédé .800 Puai 1 000 r 
(a dés i Charles RABREAUD, 25 bis, rue de l'Anjou. 
79130 Secondlgny. Tel : 49.95.66.55 (W--E. é 19 h). 

Vds 520 STE . Ix +;oyes Px 2 500 F - solins Stéphane 
BIBERT, 27, rue Waldeck-Rochet, 93120 La Courneu• 
ve. TéL : (16-1) 48.36,22.12, 

Vds 1040 ST + mon. soul + GFA basic 3.0 (livres. disks: 
110 )x - souris - joys - utü TBE : 4 990 F Grégoire MA• 
RY, 6, rue Mouton-Duvernet. 75014 Paria TéL : (16-
1) 45.40.76.58. 

Vds 1040 STF + nbx Ix dont noue. 3 000 F (Falcon Gods 
Metal Masters, Chuck Rock). Guillaume SAMAMA, 13, 
place de la République, 75003 Paria Tél,: (16-
1) 48.04.85.35. 

Vos 520 STF + pen. - 50 disk (Tad:. SwNI + ubl - joys 
nouns - revues • ores rang! • ralonge 2 599 F Ib deb .i 
Franck LAURENT, 122, rue Eugene-Pottier, 18100 Vier-
zon. Tél, :48.71,12.58. 
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THE MASTER VIRUS KILLER V2.2 (Amiga) 
Version Française Commerciale : Exclusivité FDS 

Détecte et chasse 153 virus dont le très dangereux SHV ': Des 

commandes et outils puissants pour isoler les virus. preven!r les 

incidents et restaurer les disquettes infectées I- Visualisation du Boot, 

de la séquence de démarrage et du disk-validator r Installation facile 

et protection efficace du disque dur 	Compatible également avec le 

Système 2.0 de I Amiga 3000 !: Prise en main immédiate grâce à son 

excellent interface utilisateur ' 150 F • Port (Norma) = 11 F ou 

Colissjmo = 20 F). Version de démonstration = 21 F + Port. 

1 • 

JEUX 	 COLLECTIONS DISPONIBLES_: 
p,-ie 15' Vhil.' 

	

U5595Compute• confl,cI 	Fred FISH - CAM - TBAG - Amicus -  
F100596 MARATHON MINE 3 	AMOS DP - Sources SEKA -  

FDS634 SEVEN TILES 
FF469AIRACE 	 Amateur Radio - FDS. 

PF425 HEADGAMES 
FF.1-, MEGABALL 	CATALOGUE DETAILLE SUR DISC 

FF34_, DRIP 	 CONTRE 3 TIMBRES A 2.50 F. 
ÉDITEURS DE MUSIQUE : 

	

P0S-7 PROIHACKEP M 1 	15 F la disquette de marque• 
FDS600 STARTREKKER vt 3 	Port : Normal = 1 1 F ou CeNsStmo = 20 F. 

	

FDS388 a 399 Modules 
FDS276 a 285 Instruments 	

Recommandation (facultatif) = 12 F. 

	

Les discs de Modules et 	 Rédigez vos commandes (6 discs au 

	

d'Instruments peuvent être 	minimum) sur papier libre reglement joint 
acquis séparément 	par cheque ou mandat à l'ordre de FDS. 

et~ p nnonces 
haeh Ter. 	n n[e n, 	 — 	 - 	-- __ 	F ? ._. __. .. 	nre er, yalbu nmsy-le-urand. Tel : (16. 
Vds ,x. demo. u!:i sur Afar el Am 'ga Stéphane RANT 	1) 43.03.74.12 (kM.). 
Tél : 20.04.40.25 top, 18h30) 3614 code RTEL2 BAL 	VdsA500.'093S. 5O! -50mss vier. • 2 oys+ sows - 
HANT. 	 taps , livres, rev,les Jean-Sebastien SERRE. Aux 4 
Vas Tins. Genératon 4 Micro News, ?sayers One. Vds 
N ctendo . 700 F et 800 XL BE 50•o F Stéphane 
CLERC, 1c. rue de la Gare, 38610 Giéres. Tél.: 
76.89.3725. 

Vds nbx ix sur ST a t. bas ex Che • cc^,acts sur Game-
gear.Clément JULUEN, 19, Impasse Jean•Jaurès, 
10800 Saint-Julien. 

Urger t Vcs520 STE loé- s-io,tx ,00g_l,vw.:6000F. 
cède à 3 000 F,. Benjamin NATHAN, 39, bld de la Repu-
blique, 93130 Noisy-le-Sec. Tel. (16.1) 48.48.45.73. 

Vds ;x ST • Armour Geadon. Rames cf Freedom Bock. 
Monkey Island VF BAT. Sios VF, K:dK Box'.ng de 100 a 
200 F Patrice MUGNIER, 15, champ du Mont. 01480 
Chalelns. Tel.: 74.67.92.54. 

Vds 520STF - nbx I.:BA7, Tokt Drakker. Swvi. TBE 
2 000 F Eric COMPIEGNE, 83, bid du Redon, E3 La 
Rouviere, 13009 Marseille. Tél.: 91.41.65.92. 

Vas org. IST-STH Dynasty Warns 80 F Exp'cra 3 
150 F Banie Chess :100 F. P -na'. Man c 80 F Philippe 
LEVANT, 17, rue Vassd-Borik, 62640 Montigny-en-Go-
hetle. Tél.: 21.20.34.54. 

VTT plc ST :? ng dont K.ck OF 2 • Great Court 2 - Po-
w•e~-'-gar , Armourgedcon - u!,! : 890 F. Frederic 
ROUSSEAU. 2, square de Copenhague, 78180 Mon-
tlgny. TAI.: (16-1) 30.43.58.31. 

Vds 520 STF - ma,^ - sD-e s - F:eboot - uht -Ir TEE :e 
T 2 500 F Johan HALIMI, 8. allée des Cerisiers, 69200 
Vénissieux- Tel. 72.51.35.07 

Vds ou rien. x Sar STE Iery ?s!es vds'ect vceo ss gar. 
(14 mos; ' 300 F Pierre SCHNEIDER, 26, route de 
Rouen, 60360 Vielvlllers Tel : 44.46.92.62. 

Vds520SiE+exi.5t2K - mon: cz,l SC'435-210ys-x 
ong_ le n or 18E 4 500 F Dominique CHOPIN, Kerne• 
ver. 29800 Pencran, Tel, :98.21.68.09. 

Vds 10.•0 STE mon,. coin. DD 33 M. amui PC s„pe' 
charger mb!eIx.,oys. revues - 8 200 F. Pierre WARNAN, 
25. rue Louis-Braille, 77100 Meaux. Tél : 64.34.70.55. 

VST 520 ST= r Mo - Oct ext 1 Mo - Freboo: r mo•t '224-
GD 30 Mo - n'pn. • émut PC Suoe-crarger .aluns - x . 
urs 9 000 F William WRIGHT, 54, clos des Cascades, 
93160 Noissy-le-Grand Tel.: (16.1) 43.05.09.04. 

Vds Ix or STE DT. F5, SE II, ADS. Poser rrrger, etc Eric 
BOUCHARE, 11, rue Leon-Gambetta, 92370 Chaville. 
Tel. (16-1) 47.50.75.72. 

Vas 520 S T F ;,n,, cert • jx • GFA Bass 2 500 F Setas• 
lien CHARNIER, route de Billon, 63190 Lezoux. Tél. : 
73.6823.70. 

Urgenl ca use départ vos 520 STF OF - mon:, cour. • aluns 
+ Joys • ,x- Px 3 300 F Jérôme BRACCO. Tél.: 
4524,00.05. 

Mega 2 ST. 2 Mo - mon: N 8 - Cys • sv.tch mora ou t 
Px : 4 C05 F. exc état Percy HARVEY, 3, Villepreux- 
Village, 	33160 	Saint-Aubin-de-Médoc, 	Tél.: 
56.05.12.53. 

Vas '14=STFecrancou, sour, lys Zog X. url il 
ores Pr 5 000 F Pascal LEBRETON, 3, rue Lavoisier, 
93500 Pantin Tel. : (16.1) 48-91.06.88. 

Vas 1040 ST + moor CTM 6.0 - so,,,s et x • revues Tier 
Gen 4'. le n 3 550 F - mpr.mante . t 500 F Karim 
OURTIRANE, 53, rue de Pontoise, 93240 Stains. Tel : 
(164) 48.23.45.13. 

COMMODORE 

Vents, quartier Gamone. 26400 Eurre. Tél.: 
75.25.20.84. 

Vas !O lx ong Pou A5.70 '0.3 F un 1Falcor Cnas' HO 
Robocop. Op. Wot Tm;m sur la Lune, etc : Emmanuel 
DE LA LOGE, 35, rue de la Pompe, 75116 Paris Tél : 
(16-1) 45.04.26.69. 

Vols CD-ROM 2 - n:e F - 2 jx :ss gar I .2 400 F. Vds ler. 
ex!. Cotir A500 433 F "On :t col'.. + 400 F 11CBt r Ach 
Ix NEC 250 F Uy POR LENG, 62. rue Pixérécourt, 
75020 Paris Tel.: (16-1) 48.37.81.05. 

Vas lect. 5 1.'4 k~! autoboot pour A57 2000 - 185 d'sques 
dom pub  fe tl t 200 F. David GRULOIS, 131, rue du 
Ruez, 59242 Genech. Tel :20.84.63.57, 

Vds lx o'g T. A503 Px super .:4r De- liste. Rep. ass 
Juan RODRIGUEZ. rue des Sablons 6, 1205 Geneve 
(Suisse). Tel. :1022) 47.67.37, 

Vas A517- -o' CO. -memo 512 K - 2e dr ✓e 3 '12+ 
" 	- 2)0 T 5 vier - revue . 5 000 F Marc PINTO, 60, 

av du Bois-Gwmler, 94100 Saint-Maur. Tel.. (16-
I) 42.83.57.7711e soir). 

'/Cs A500 - oxI 5C5 - • mOr . cou; HR - lee'. earn -  :rpn 
120D , seance: NE B. 'e ;; TBE T.000 TéL : (16-
1) 40.11.26.43. 

Vils C64 • fact FT -n SCO F - Vo ce rstaste' 400 F - :. 
sur disk cric '00 e: 135 F Willy RICHARD, 408, ay. du 
Docteur-Jean-Mac, 72100 Le Mans. Tel. : 43.84.30.19 
(entre 12 et 14 h). 

Vds ICI, x a t baspx Vas suce' -a'T Tc eu, 190 F Vds 
lots de 303 d sky doc Si 8 F Fabrice BAJOLAIS. 25, 
ay. des Chèvrefeuilles, 93220 Gagny. Tel.: (16-
1)43.08.09.01. 

Vos A500 , ,-cor'. • joys ' sains le:: ss gar Px t'es.nter. 
Eric DELBES, 6, rue Jean•Mace, 75011 Paris. Tél. : (15-
I) 40.24.15.68. 

Stop vdzCS<- mons' cou] -154'+!530,ilidsketK7) 
- livra Bas c - man - cadeau , un autre Claver). Florent 
LAMETRIE, Lattelou Milizac, 29290 saint-Renen, Tél : 
98.47,27,65lapres 19 h, SVP). 

Vds pour C64 cg K7. b doU,i t s. docs matene s anc re 
vues. Px canémen! cools Isi s-. Ces! cran Frédéric SA-
FAR, 5. rue du Pré Feray, 27180 Amiéres-sur-Iton Tel 
32.39.28.03. 

Vos moa, 1084 S Commodo'e • ! s.e.c'e de compte Am:. 
ga Val .2 490 F vendu t 700 F JacquesSALZMANN, 
1. rue Michel-Vincent. 91160 Longjumeau. Tél.: (16-
1) 69.34.78.57. 

Vds 4540 - ext 512 K - ^er, 'C8-IS - - entaa i - ; r • dc 
Px erv..6 OTT F Alain ANTOCI, 257, chemin de la Pier-
re, Plantade. 34400 Lunel Tel. 67.71.37.84. 

Vds A500 TBE - souris r rear . ,,-e dzane coag 
3 200 F a deb Michaël BROD, 4, sq. du Nouveau Belle-
ville, 75020 Paris Tél.: (16.1) 43.66.93,96. 

Vas !z Trig. 80 F Gee Bee Air Rai . Excalibur lens-
^rnos. Warzooe Chamo'or, Ra;. Monkey VF Claude OL. 
IIVIER, La Grande Plaine, bit. A3. bid des Arrnaris, 
83100 Toulon. Tel, :94.27.44,76. 

VCs C64 INl - !stem K7 • pars - nbx p. 401' F Vas nbx la 
sur NEC Acn. Ix sir A•n ga. Jean-Marc LAHERA, 2.1 de 
Lamollére, 81200 Mazamet. Tel.: 63.61,96.44. 

Vds :u pou, C64 i K7, disci is ong et a r baser ' Joël LA• 
GAUDE, 1, square du Diapason. 95000 Cergy. Tel.: (16-
1)38,73.69.60. 

Vas D7lx Am ga entre 100 et 18C F F-19. Ccos S:nees. 
Each etc - Ames IT'D F Rep ass GulllaumePETTE,1, 
Drève du Chàleau, 59273 Fretin, Tel. 20.59.82.23. 

Vos A500 - ex; 5C' - 'non cou, , 710 cisks - souris 
toys - Occs - 'euue-s. le n TBE Pr nies Yannis TER-
PREAULT, 151, rue des Violettes, 49400 Saumur. Tél. 
41.67.40.12 (de 19 a 20 h). 

Vds ong sur A570 Banlestcrm '03 F Tortues . 110 F 
Targha^. '0GF Pc' 'CJF Mad0reaker.50F.Beabt. 
50 F Olivier DUELZ, 13, chausses Brunehaut, 59278 
Escaupont. Tel- : 27.25.94.51 (op. 19 h). 

Vos log cog. Am aa P. ,n!ér L ,!es crie 2 tares a 2.30 F 
Rep. ass Alexandre BOINOT, La Planée, 25160 Mat-  
buisson. Tel.: 81.69.63.95. 

Vds C64 - tact. C:5• '541 - rn'•I coil •Imp MPS 407 • 2 
logs • 'res ^ox lx ex a 500 F port c0Vpr.0 Emmanuel 
VALLEAU, 9, rue Sarah-Berhnardt, 79200 Chétillon• 
sur-Thouet. TeL 49.95.17.54. 

A500 vd>r a px de^le": Hugues DUVAUCHELLE, BP 
0836. 80008 Amiens, Cedex- Tél.: 22.91.00.07 (ap. 
18h30). 

Vas J. A-'ga M+Tark. Conques' o' Ca.elot Pol ce 
Ouest 2, Manches!er 150 F ou 350 F les 3. Fabien BRU-
NET, La Rouviere, bat A, 83, bid du Redon, 13009 Mar• 
seille. Tél. : 91.41.49.10, 

Vas oui A..ga erg-: Supe-nase ccc v'^ =. V1nee sol 
Fe Sc 100 F Ec!' ou vJ5lx Eo, 1 sees Richard RETS-
MAN, 35, rue du Maréchal-Jottre, 78100 Saint-Ger-
main-en-Laye. Tel, : (16.1) 39.73.58.03. 

Vas peur Argo Beast 1 étal neuf • 140 F. Cirer, cep. et 
pn! roses pour ech vite achats Orly On Amiga Julien 
PENEL. 18. allée des Pivoines, 62360 Hesdin-L'Abbe, 
Tél.: 21.83.42.40. 

Vds jx or g. coir 054 Beolam. Cauldron, Agent X2 (K7: . 
S^addw Warners. Op Wall, etc (07) P. très cod. TBE. 
Philippe SOREAU. Vernoux-sur-Boutonne, 79170 
Bijoux. Tel. : 49.07,54.53. 

Urgenl'VdsA500-moan 1084 - sou' s• cyn ext. 5t2Ko 
. me rang .4 000 F. Philippe DA COSTA. 29, rue Marx-
Dormoy, 75018 Paris Tel : (16.1) 46.07.02.90. 

Vas super!x, déb. ne pass abat (Am fia ben sGr I , Chris-
tophe 8M. 9, Mede Rieulay, 59870 Marchiennes. Tel 
27.90.42.07. 

VTs ASCO - sors - toy - b:e rang +801, -1 mega (ser I 
e 1 2 500 F Frederic COSTA. 124, b!d Auguste-Blan-
qui. 75013 Paris Tel. (16-1) 43.31.76.92, 

Salut, vds lx sur Am ga dab anis tte !a France ou reg 
Nord'PdC. Tye Rudy LANGLET, 22, rue des Saules. 
res. du Moulin, 62700 Labdissiére, Tél. 21.53.23.50. 
Vds oril neufs Gdo of the Aztecs. Deluxe Pa vil, Vas -e 
40 F pea su' Am ga Alain ATLAN, 78, bid Saint-Rut, 
84000 Avignon. 

Vdslx Anr'aa a t 5.3, px Env : dis, pour':ste Pcns journal 
sur ask. Laurent KUNTZ, 289, route de Colmar, 67100 
Strasbourg Tel, : 88,40.13.38. 

Vds 8500 - morn co, 3 500 F, DDur GVPII 42 Mc - d 
mega RAM :6 000 F. ext.2 Mo pour A500 1 000 F Jean-
Luc ROPER, 33, rue de L'Embanie, 54220 Malzéville. 

Vosong.A^agaMa„p r cal Loom AcdeaGuerre 50 F 
Jose ALBAINA,147, rue de Clignancourt, 75018 Pads 
Tél. : (16.1) 42.58.53.86 (op. 18 h 30). 

C64 vds lx (nbx et var:est sr K7 a bas ex Nicolas WAR-
RET, 29, rue du 8-Mal, 62143 Angles. 

Vas mpr. Commodore MPS 1000 camp PC - câble Iia . 
son PC - 21oys - tact 1541. t e n - 000 z Olivier BEAU-
00tH, 12, Impasse des Lauriers. 34830 Clapiers Tél. . 
67.59.42,11. 

Vas, org 0664 et Am,ga de 10 a 50 F pce 5 ct'rn:x T 
Face e; arae, Tilt Gen 4 5 F ace. Philippe MIC• 

KELER. Marolles, 49140 Seiches-sur-le-Loir. Tel 
41,76.99.46, 

Vas ArNiotucdes A310 complet A500 encore os com-
p'et Px a deb. Ech. Coss cire PC 386 Landabourou BER. 
GOT. 64330 Garlin, 

Vas orrg. Amiga (Unreai Populous.. 1, Late cire ::n lore 
David DARRICAU, 5. ay. Cannot, 64200 Biarritz- Tél: 
59.22.13.30, 

Vds A500 , DDcr A59G , 2 Ido RAM - mpr- 'e It 
6000F DDS• seal :3005  F, Amiga •Imp 3 000 F Mi-
kaél NANTILLE, 51. rue Jules•Massenet, 13470 Car-  
nous. Tel. : 42.73.61.85. 

Vos pour Am'ga Powermonger lor:g avec not. en an-
glalsl 200 F port corons Christian LE BARS, IUT, rue 
La Grondlere, 29287 Brest Cades, Tel : 98.47.17,93. 

Vds;x. ,,;t1 demos_ à r,yper las px sur Am. fia bser. stir Sté-
phane MENOUD, 13, rue du Sapin. 74100 Ville-la-
Grand. Tel. : 50.92,05,22. 

Vas p pour Amiga : KIC.k BOxmg, Aweso'le Mac 3 Onho-  
gus r 300FlesSou100 Fus .DidierFIGUERES,12,rue 
du Sud,13003 Marseille. Tel, : 91.50,41.73 (op. 20 h). 

Vds po-Jr Amiga emus PC AT o-ce ' 500 F cour CPC 
o•:se pen 250 F Vas Ta! 1,2 px. I-Long LOU, 27, rue du 
Général-de-Gaulle, 77000 Melun, Tél. : 64.52.16.94. 
Vas C6= - mon, • lec: d:sn et K7 . Joy • Ix • url Px ' 
3 000 F Olivier SOULAT, 20, rue des Grands-Ma!tres. 
37400 Amboise, Tel : 47.57.25.40. 

VasPa,'.tga Foss _Coos. Eye o1Befvder GP5Al2.Sc 
pcicu's". Bra: Sto r ha '. Arhour Geddor. AS entrt. Fré• 
deric VERGEZ, 10. rue des Lauriers, 11310 Fontiers- 
Plaisance Tel 68.26.55.79. 

C64 128 dis 57! • -o^ iso' rosi HRmmp Amiga, 
mpr. VIC 1525 graph , Power - cart - doc - livres . no 
Oaks "pec emb ong Px 3 000 FAlain COURTHA-
LIAC, 3, allée du Faneur, 78310 Maurepas 

Vds,+am:ga et PC. Nbreses Sunil de vo'. Px m;ér Recul 
bon sur achat groupe Stéphane BABILLER, 5. rue Nico. 
las-Copernic. Tel : 64.88,42,97. 

Am ga ext mem 5!2 F( - horloge • Inter Cq,de-I Lace 
300 F.:roni co. '084P - litre 1 SOC F TBE Laurent 
GOURDET, 25, rue Pierre el Angèle-Le Hen, 94450 Li-
melt Brevannes, Tél.: (16.1) 45.69.18.05. 

Su' A500 as F1,0T'-. glu l 15C F; Turncan (90 F: Bodo-
nun 1:00 Fl ou ,e " 200 F. 1,legadnve eon oc vos Woro 
Cup 150 F JeromeJEHANNO,71, rue de Calais, 95100 
Argenteuil. TeL : (15-1) 39,80.17,86. 

Vds A500 + mont 1081 - A501 - nbx .x • 200 disks -offers  

- canes pe 	cape m:n ;e Px 	570 F StéphaneCA- 
POBIANCO,117, av, des Pages. 78110 Le Vésinet. TeL : 
(16-1) 30.71.02.81, 

Vde 4500 Ti 8E - mor'. - lap sours - souns - 2 bees de 
rang - ex: ! Mo - 323 dsk Oe ix Px : 6 600 F Arnaud 
MARTIN DE SAINT-SEMMERA, 31, allée de la Toison 
d'Or, 94000 Creteil, Tel : (16.1) 49,80,03.09. 

Vd5 A500 , mega • 2 man. , sD r:5 •1051, • i 0Orsk vier -
docs • poster geamo (val.. 5 000 c cède 3 000 F Hen• 
ri TEINTURIER, 6, rue Charles-Gounod, 10400 Nogent -
sur-Seine. Tél, : 25.39.95.24. 

VasA500+souns•per,.-nbx;xong (Gods Fanza.Baa 
etc 1 3 030 F Morad HENNI. 1, allée La Brouyéxe, 
95110 Sannois. Tel : (15-1)34.10.52.39. 

Vds nbx Ix sur A5.30 rep ass . arnaq sabot. Eric JOVE-
NAUX, rue Montaigne, Lycée d-B, Delambre. 80000 
Amiens Tel. : 22.4427.44, 

Vas C64 - mon Cou; -1541 Il +toy - !ec! K7 - Tor 6a -
nbx ;x - livres - T.Its. !e ;t TBE :3 500 F. Stéphane DIE-
BOLD, lc, rue du Faubourg. 67270 Minversheir . Tel : 
88.51.67.13. 

Vds sJoe:s Ix sa' Am.ga. bas pox Pascal BRUNEL,10, ai-
lee des Lys, 07500 Granges-les-Valence. Tel 
75,44.55,81. 

Va$ pou, Am.ga . V.di-Amga - V  -chrome ' 090 F e: 
d.nk est 31.2 Amga1010 500FiTBELYannARSENE, 
2, Impasse de la Poste, 62158 L'Arbre!. Tel 
21,48.28.29. 

Vds ou cc-r cire Neo-Geo ASJJ - ex! men'--t ma, gel 
d'encre - ut! -lx .3 730 F FredéricDELHOUME,Mir' il 
Behe7en1aine, 31, passage A--Camus, 31100 Toulouse. 
Tet. : 61.44.11,07. 

Vas pour Am ga Powe•-o-ger 'S0 F Coss. ech -:re 
Monkey Bland • cher. contacts pour éch. Olivier TORIL. 
LEC, 18, chemin des Ravareil. 69360 Ternay. Tél. : 
72.24.64.29. 

VasA500-es:5'.2K-lee! XT -sonos - taos •mcr. 
Ph '.Ips , amp: • enceintes • 100 risk - cg Px .9 500 F 
Hubert MARTIN, 50, ay. Pierre-Mendés•France, 77680 
Roissy-en-Brie. Tél. : 64.40,89.29. 

VOS A507 , 'D haS  - ext mém - dove ext.. pen Tir + nbx 
embat a 	D t • - , 	50C F sur , ans ou ban- eue (16-1) Aklm 

SALMI, 14, rue Archereau, 75019 Pa ris Tél.: (16-
1) 40.37.32.93 (le soir). 

VOS CEa-lee:'So: •'DTlxcsc - ccLK7.70 se» .cc' 
don Cadet - co•d3, t.j'-F ie Il 2 TOT F David BLA-
CHERE, 2, ay. du Périgord, 91130 Ris-Orangis. Tel. : 
(16-1) 69.06.49.22 )ap. 18 h). 

E',' ;x. ilii ser Am a Vds A500 - lx • t c!. ex: -ex: 
prem - sit ,emalate.a IBI Ata' etc. I Pr .3 300 F Mi-
chel CHEN, 27, bld de la Villette, 75010 Paris Tél. : (16-
1) 42.06.92.16. 

Vds A500 - ext men, A5t 2 - loci. ezt 3 1 '2 , moi. Cou'. 
rbx log. 5 500 F Olivier, 18. rue Janssen. 75019 Paris 
Tel.: (16.11 42.03.08.54. 

Ge, a: VCS nba lz pour C64 ;d ski BAT, N~n,a 3. Turc car. 
2. E' ,tra.LlItl'na6.Lot,sEsant Px tGF.;eu.OlivierDES-
MARS, 2, Impasse des Courlis, 44118 La Chevroliére. 
Tel. : 40.04.32.08. 

Vds coU' Amiga .. The animal-on studio Ce Disney - 14 
d¢k - copy pour 600) - exc traitement ae t . 930 F, .e n 
neuf et presque tannas servi Sylvain CHAUVEL TéL 
48.23.56.57 (vers 20 h), 

Vols nbx p. rôles. aventure wargames ong sur A500 a px 
chier. Envie pour :este. Marc DUPIRE, 11, rue Bridaine, 
75017 Paris Tel.: (16-1)42.93.94.67, 

VOS lx. demos. •: is. Cadaver ?ay o.' vo.ro r "e se: ez pas 
deç_s. seers . demos Laurent DUREUX, 5. rue Jean-Mer-
moz, 74100 Annemasse. Tel. : 50.37.89.31. 

Vds on A500 50 F chaq.~a Tb 'e Cragen, Axel s Magic 
Hamr^er Caoa APB PierreCAMELATO,48.ay.deGri-
solles, 31620 Fronton Tel. :61.82.70.64. 

A500 - exi 512 Ko , lors - scans • 30 a sirs • tete cou 36 
cm •StarLC 10cour -dr,,c3' 2-dnve51 ' 6300F 
Patrick OUTRUC, 15, bld W.-Rousseau, 42400 Saint. 
Chamond. Tél.: 7722.97.15. 

Vos • Ar: ^a Eso ora Etumamu,e, Hard Ds', r'. Lost 
Pard; Shado,v Warr crs !CO F. Ind,a❑apo.~s 500 150 F. 
Nicolas BOCOUERY,11, rue du Plemont, 60200 Com-
piegne. Tel.: 44.20.09.20. 

VIS C'28 - C6- - 1541 - 2'ec•. K7 - rnon NO -rosir,  
docs - 67 - oors Alai - de' , leu 2 500 F Bernard LA-
LANNE, 17, residence Les Sapins, Parc Lembeye, 
64600 Anglet. Til. : 59.52.24.57 

Vas C'28D • lac:. ce desk . ac,ver Canr'cge • men • nbx 
x ,sou•IS• uys•Ste PhilippeAVARRE,28,parcduMa-
noir,60270 Gouvieux. Tél : 44.57.49.67, 

ASOOexc eta!-mor !1945-21zys•20?0•ia.-2CO1 - 

ext 1 Mega . 7 COO F Serge ALLIO, 10, allée des Mar• 
guérites. 78250 Melon. Tel , (16.1) 30.99.59.76. 

Vds Am,ga 1000 1512 Kj • "0e so"s - nec -ire-0e. 
1 700 F Arnaud. Tél. :41.56,34.65, 

VdsA500• sours • x-"001081,:encedea3500F' 
Emmanuel SALZARO, N13, Grsnd-Rue, 55130 Abair,
vl l le. Tel : 29.89.67.29. 

V85 A500 • '1 '.c • sou':s , orlg : Heros Cues: t, Came-
Ut,... - TV I5!é'eo et blpIanflue' F, 5 000 a 5 5EG Fla 
dab) Marc DESCOURTIS, 6, allée Jean-Moulin, citè 

Egetlte, 	94320 	Joinville-le-Pont. 	Tél : 	(16- 
I) 43.97.2029. 

Vds o'la cou' Amiga ''')0 F pee F5 Sri -ce Eagle 2. 

Ras to' C- a'ap'Ons u' Krynn Snem•,9n Ma. 688 Attack. 

etc. Stéphane DEBERDT, 117, route d'Arzano, 29300 
Quimpwié. Tel.: 98.96.31.96. 

Vds Cha _ 1Oui . ;ù dsqu !x • '' mac. le rt e!al neuf 
1800 F Ugo CANONICO, 3, rue de la Potasse, 68360 

soulD, Tél. :89.76.14.55. 

Vds A5g'J - '09-S - A50' , IK1. 3 t.2 - sours . Partent 
Soule • toy - d eks Ian TBE. Px 6 39C F EdcDUGUE-
rue Croix-Nivert, 75015 Pans TeL : (16.1145,67.19,86 
(op. 20 h). 

Vas .Ong. Amiga La"" 1, 2, 3 ceman. Colonel Bequest. 
Elvia. Mean SIréel, Beast 2. II Came Pnom etc. Olivier 
ESTAROU, 252, ay. Daumesnil, 75012 Paris TeL : (16-
1) 43.43.10.51, 

Vds supa',x >„' Am fia a très bas px liste sa demi. Rep 

ass el Imtnele Jerome PFUEGER, 4, allée des Myoso-
tIs,33185 Le Haillan. 

Vds wee. x a• Dues pour C64 disk px super liste gralo6, 
em un tbre poa•'es Sulu! David LEUCHART,20, rue 
du Clos du Moulin, 59160 Lomme. Tel.: 20.92.51.99. 

Vds A500 (uc par . es: ; Mena - pen • 2 cry • lx - aie 

Px 2 907 F Gilles PASOUIER, 1, rue des Chd taigniers, 
94190 	Villeneuve-Saint-Georges 	TéL : 	116- 

t) 43.82,48.06. 

Vds A500 • ''08-: - a.! 5'2 SCO - sols' . I:ves 4 000 F 
Vos Epson 1.4516 24 aig.. 2 50V' F Olivier GUILLO, 6, 
Les Bois Dorés, 06560 Valbonne. Tél.: 93.40.24.41 

(soir). 

Vols jx po.' Amas Told. Ge!aen Al ' OJ F cmPg I Je-
réme TOURBEAUX, Lieu dit Orion. 33450 Montussan. 
Tél : 56.72.81.34, 

Vas A25C , -to'- ce:: '0645 - e' X? - 2lec: - logs 
8 000 F. Thong SYSAATH. 1, square de Béranger, 
93240 Strains Tel : (16.1) 48.22.94.87. 

Vas 8500 +' Mea + L-.ci, cou'. - nbx Grog.. cede Cour 
4 000 F Frederic SELHAMI. 4. rue du Chemin Vert, 
92260 Fontenay-aux-Roses Tél.: (16.1) 46.55.92.52. 

VCs pour C6- i:np,. MPS 803, Cakidnve 1541. 'est load 
cart • Ix or, g. Px sympa a tels Fabien VERGER, 4, rue 

Boileau, 79100 Thouars Tél, : 49.66.14.94. 

Vos C64 - mec, cou'. - .eci dost et 67 - 300 ix - pisse se-
r,. 3 G l z sa^s ie mor' t 500 F. Olivier MASSON,14, 

rue du Faubourg-Saint-Phlin, 54510 Art-sur-Meurthe. 

TéL :8356.99.48. 

C128• morn .coil•1541- eut K7 ,1501z 2500Fadeb. 
Emmanuel LEGATELOIS, 40, bid de Picpus, 75012 Pa-

ris. Tél : (16-1) 43.40.93.34 (laisser message). 

VasA500gar.1an. eat .512K•400uul •3C!x-2!qv. 
3 500 F, scanner 1 000 F Amos - 200 F Lamée C 
500 F Laurent FONTANELU, 45, Bergerie Ouest, 13110 

Port-de-Bouc- Tel. : 42.06.35.90. 

Vol , lea K7191s -30 games onCD. pvverca•te-
1 can...e Il ' 5CC F -8! disk 5 t;4 , r !cy. Didier FRAIS-

SE, 4, bid de Vincennes. 94120 Fontenay-sous-Bois 

Tel. :(16.1)48.73.35.12. 

Vds C64 - !ec! '54! - nbx cots - 120 D7 , ose rang '2 
lo15, le tl : 2 !CO F A lets. David MARS. La Brosse •, 
Saint-Julien-de-Jomy, 71110 Marcigny. Tel 

85.25.84.11. 

Vos C64 i i -1541 II - iect. 67 - man • doc. , très nbx lx le 

It : er TBE 1 800 F Cedric GAUTIER, 15, rue du 8- 

Mai-1945, 94350 Villiers-sur-Marne. Tel 11rr 

1) 49.30,90.16. 

Vils A500 • !act. ext. • ext 50' • 1084S - 200 disk - loy + li-

vre f!év. 91) 5 500 F. scanner Image Gold : 1700 F 
Chartes CASASSUS,11, rue Biomet, 75015 Paris Tél 

(15-1) 45.67.58.71 (up. 18 h). 

Vas C64 ,'eM 67 , :mp MPS 80- r 21oys - I:vres prop. -
Ix5u,4 T t 2Uî F OlivierMESTRANO,RésLaPiece 
du Moulin, 54 ter. rue G,-Lenotre. 78120 Rambouillet 
Tel.. (16.1) 30.41.14.75 (18 é 20 hj, 

Vds Mauplb Island version, Am~4u :50 r. Jérôme FREY-

HER, 15, rue des Jasmins. 68110 Illzach Tel.: 

89.50.27.63. 

Vds A500 avec !act ezt.. ext . loy5. mont cowl.. 300 lx 

mble etc 6 500 F> Frantz SCHLUSSELHUBER, 48,81- 

les des Artistes, 77200 Torcy. Tél. : 60.17.40.73. 

ASOri exc étar - mon cou. !0845 -2lori - saurs • d lx ' 
270 ose . A50' - loc! ext - D4rra audio : 6 700 E Jè-

r8me RADIA, 53, rue du Muguet, 91270 Vigneux-sur-
Seine. Tel.: (18-1) 69,03.41.48 (op. 18 h 30). 

Vos ong sur 0505 Champ ors of Krynn '50 F (paye 

335 FI Sylvain RUDA, 1, impasse des Treilles, 91470 

Forges-les-Bains Tél.: (16.1) 64.91.49.63. 

Vds rbx p et Prop. Anuga L.mu,ra, Vlings. r(•rdwords. 
Excellence etc a sas px J. 30 F .F.: 60 F Thierry 
DICHTENMULLER. 31. rue de la Gare, 67270 Altec-

kendort. Tel : 88.51.61.41. 

PC 
Vas PCn -.v A 	:•01GlAnr. roI5'=et312. 
navels • :• e! ut - monI CLR8024 TBE 1 500 F Fré-
déric VIRIOT, 9, rue du Charnu, 57140 Norroy-Ie-Ve-

fleur. Tel. : 87.32.76.90. 

Von PC 1640 EGA able tact. 5 ' 4 - carte 20 Mo - cane 
sound Base . 'ag. dise, stat reu! (ss gall. Sacha 
MARCEK, 2. square des Ormes, 94160 Saint-Mandé. 

Tél . lt6-1) 48,08.19.82. 

PC 386 SX 16 Mnz ; Mode RAM. 2 'act. 5 t'4 et 3 1 2. 
DDur 44 Mafia plein 1'2. VGA coul. d.,4 . 11 800F Ber-
trend, Paris et reg. Tel.: (18-1) 64.94,1029 lap. 18 h)- 

Vds !x PC (Panza. Sm ON FS4. P02. Great Court! de 
150 à 250 F. Benjamin ROSINGER, 72. ay. Clermont-
Tonnerre, 93600 Aulnay-sous-Bois TéL : (16-
t) 48.69.14.79. 

Vds PC-AT. 12 Mnz. 0020 Mu EGA cou, 51 4 1 MO de 

RAM -souris • nbx lx - Cil 10 000 F i a déb.l. Eric JAUL-
MES, 1, ay. Marie-Batajat, 13009 Marseille. Tel.. 
91.40.13.75. 

Vds PC T, 2M1-,z 61SDOSerROIJ, CGA- Tandy !6cou!.. 
.i voes son - orwes 51 4of3 t , 2 _ écran mora •mar + 

moose 3 500 F Dominic REMY. Les Barreaux, Bien, 

81700 Puylaurens Tel :63,75.24.80. 

Urgent 1 Vds PC 512 DD 2G Mu, écr cou'. , nix log. tub'. 

-x) lotis. Buda. BTT Fwur 2_ etc en TBE 6 000 F a 
aéb Nicolas SITBON, 10, rue du Jourdain, 75020 Paris. 

Tél : (16-1) 46,36.46.12. 

Vds AT 385.22 M^.z - 0090 Mo • RAKI 4 Mo - carte VGA 

- -c~ seuil Syon 'o~'. - 'ecu. 31'2 , 51'4. TBE 
16 003 E Vincent PETIT. 82, rue de Lounnel. 75015 Pa-
ris. Tél : (16-I l 45.77 .64 .73 

Vds PC '512 - mons. mono. - souris - 2e led. + log. 
4 000 F File Card 32 Mo 2 300 F Laurent JEAUNEAU, 
1, allée des Peupliers, 37300 Joué-les-Tours. TéL. 

4725.11.50. 

VCs PC 15'.2, 640K CCA r› dlw. Plus litjis Pus lx',Pre 
nista*•k icy 500. 5 OCT F - 1 an isepl I Simon DU-

PUIS, 10 bis, rue Andre-Chenier, 91300 Massy. Tel : 
(18-1)69.20.85.08. 

Vils PC 2086 VGA cou!_ HD 20 M -ct. 3 1.2 et 5 't 4, Carte  

foi, .mpr . _o.,rs. e et aids, TBE 11 00G F. Nicolas 
LHUILUER, 1, allée de la Meulière, 78310 Colgnlères 
Tél, : (16-1) 34.61.43.05. 

VdsPC2086. act 31, 2.51.4.VG.A14n-IRCD. HD32M0 
•u!' -nbxix+souns.P, '0000 Fa denChristopheou 
Raphael NOCELLI, 38, rue de Saint-Ouen, 95610 Era-

gny-sur-Oise- Tél : (16-1) 30.37.19.44. 

Vcs;x PC Popjlous - Datas sk 200 F Sm City :!50 F. 
Targhan :99 F Rocket-Range' : 70 F et Indy 3ay..199 F 

Pas& éch. Yacine AIT KACL Tel : (16.1) 4252.02.91. 

Vds PC 1640 OD 40. EGA coi Capra 8087 - nbx ~',g 

rix) : 6 500 F Olivier DUTILLEUL, rés. L'Aiglon, 6, rue 
du Fbg Notre-Dame. 59800 Lille. Tel : 20,57.18.71 (le 
soir). 

Vds lx PC orifi. R-01 trie Dragon • 293 F Markey Ietand 
200 F. King Ouest V 300 F. Indy lav) '20 F Eric MEY-
NIEU, 23, rue des Perdrix, 33600 Pessac, T1.' 

56.36,42.07. 

Vas Sharp FG1356 Poc,e: Computer sans pile n ma 
nuel : 300 F. Pascal LEMAIRE, 235629, rue Attends, 
92700 Colombes TéL : (16-1) 47.80.61.05. 

Vas1BMAT640K0+t DD20Mc -2dives - écran EGA -
clavier 102 - toys a dab. Jacques HARROUIN, 88, suede 
la Villette, 75019 Pars Tél.: (16.1) 42.41.29.09. 

PC : ix org : 120 F pee . Waterloo. 688 Attack-Sud, Sa 

mura. Gangs Khan. Centurion Michel BERTHON, 13, 
rue de Coulanges, 78990 ElannOuit. TéL . (16-
1) 30.50.08.06. 

Vos PC 1000 SX 2 lent. 5114, 640 K. écran mono., Desk • 

mate II carie parallèle. rib. util : 6 000 F PhIlippe. Tel 
64.52.37.11. 

Vos PC 2086. men, VGA cou' 14 HRC. 2e sect- 3 1.2. I DD 
32 Mo - Works - Windows 6 000 F. Yann ANCEL, 7, 

square Desaix, 75015 Pads Tél : (16.1) 41,59.98.50. 

elVds PC Tandy 1000 EX 16 Ccul.. 256 Ko. 1 drive 5 l-4 , 
mom cou le n : 3 000 F. Siegfried BERTHAULT, 62, 
rue des Etannels, 95300 Pontoise. Tél. : (16- 

1) 30.32.93.62. 

PC AT 286 Nolebodk 3 KG LCD VGA, DD 20 Mo.3 1'2.1,4 
Mo. t Mo RAM. serv'. 4 mois ss ga' TBE - log. t2 000F 
Claude DAVY, 17, nue Etienne-Marcel, 93500 Pantin 

Tél. ; (16.1) 48.91.81.60. 

Vds 1512 PC 6 ix - 4 07 • uni ecran CGA. 1 man .ivre. 

Px : 6 000 F à dab. Frédéric DEMERY, 170, rue des De-
vants, 18200 Saint-Amand-Montrond. TéL 

48.96.15.73. 

Vds XT 8086 - CGA cool - 3 1,2 - 5 1.4 - AdLb + e.i-
ce:mes stereo - nbx disks •, carte acceléramce -102 T, Ss 
gar 1 an. Px : 3 990 F Jérome GUERIN, rue du Docteur-
Rousseau, 24410 Saint•Autaye. Tél :5390.61.36. 

Vds PC 10111. 10 Mnz. 640 Ko. "0 40 Mo. 28 ms. 5 r.4 et 
3 1 2. souris He-c.Je, CGA , 102 tcaches. DOS 3.3 et log 
6 990 F Christophe LOREK, 1, rue auguste-Renoir, 

78860 Sant-Nomda-Bretèche. Tel.: )16-l) 34.62.61.77. 

Vds PC '512. DD. ceul.. état neuf - Ix • I.n'es. urgent 
4 500 F Marie ROPIOT. 17, bld Chastenet-de-Gary, 

94800 Villejuif. Tél : (15-1) 46.77.75.88 (ap. 20 h). 

Vds ong. PC Red Baron (vu's Till n° 88. p. 53). Px 250 F 
Rémi ROSINSKI, 1, rue Courbon•Brioude, 42700 Flynn-
fly. TAL : 77.61.41.33 (ap. 19 h). 

Vas PC 7,2 Mhz, MS DOS en ROM, CGA . Tansy l6 coil 
,drives 5 t!4 et 3 1:2 • écran mono. -man + Mouise. son 

3 voies . 3 500 F. Dominic REMY, Les Barreaux, Blan, 

81700 Puylaurens. Tel : 63.7524.80. 

Vds Swamp sur PC 3 1.2 150 F neuf. vos log. Amiga bas 

px Hugues SIMONET, 7, rue de l8 Morcelle. 95270 Viar-

mes Tel. : (16.1) 30.35.34.38 (ay. 21 h). 

Vas log de loto 6.49. sportif, Omnte - pour PC Jean-
Pierre MACAIRE, impasse Fomboudeau, 33240 Saint-
A nd re-0r C u bz a c- Tel. . 57.43.00.0 7 

co us 1N'r cr E el . pc.,t P C cr. 3 ' 2 Julien CHAIS-

SE 13, rue 8aocass0, 84000 Avignon. 

Vds p ong, pour PC 5 t'4 Sim Gty 180 F,. Ba:oaran II 
(60 F), Boire cl Br•tain (100 FI. Panza K 	f l00 F). Nico- 

las WOLFF, I, rue des Chasseurs, 67370 Truchmters-
helm. Tél : 88.69,76.46. 

Vds lx pour PC et lcmp. a cas px. cam. liste rep ass. salut 

a: tuera Arnaud ICHET 20, alles Charlie-Chaplin, 
78260 Achéres Tel (16-1)39.11.43.03. 

itop' -Jdu FC 16'2 uu'. - sins' s- disque dus 2010-dm 
:e 5 ''4 • --: l- r 4 530 b a b e,làl. Romain DE MON-
ZA, 12, rue Tholoze, 75016 Paria TéL : (16- 

1) 42.59.46.12. 

Vds ou 6cr. PC 640 Kc. 2 l' res . moni. TBE 3 500 F ou 

Ccl cIre ext men• pou, RI-12G . 2 000 F Ludwig ROE 
BERT FORTUMEAU. Le Manoir Rocnt Ballue, 44620 La 
Montagne. Tel : 40.65.66.62. 

=i- :5' - cou, • nble d•se - 505's - mrpn • 'ab'ear - jv - 
5 C:Ci; G. Raphael PILLOSIO, 94120 Fontenay-sous-

Bois. Tel : (16.1) 48.77.43.32. 

Vds IBM PS 2 ,recale 30 • ecra^ VGA cou • HD 23 Mo 
mouse - DOS 3.30 : 9 500 F. Stéphane HUANG, 41, rue 

Lemercier, 75017 Paris Tel.: (16-1) 43,87.95.79. 

Vds ;x PC ora 3 1'2 a '50 F Explora 3. Great Cou'U 
Centunon 350 Fe 3 Cécile CAVAILLES,11, rue Hen-

ri-Dunant, 33100 Bordeaux. Tel. : 56.86.57.24. 

Snip allube Vos IBM PS 2 V'GA, CD 22 Mc 3 '2, etc. 
cède 8 000 F Michael MORENO, Hôtel de France, ay. 
Alber-Premier, 83470 Saint-Maximin. Tel- 

94.78.00.14. 

Vds TC!€ PC X l EGA DD 5 1 . civic' 102 c. • F!9. Woro 
Da'w1 3udaai , nbx ;. e! ut-I - Cys a 500 F Jean-
Louis BAULE, 29, cite Les Vignes, 26780 Malataverne. 

Tél.: 75.90.80.14. 

Vos PC '5'2 SD roi' 640 Ido DDu! 30 Mo, Max Ix et 
Grog ie:; 5 : 4 P, 7 500 F rep. ass.Jean•Ctaude LO-
CHON, 5, alles de le Mlotte, 28170 Faviêrel 

Vd-:IBMXT8'3h051-4CGA-ecranCl.jeux f3P,utd 
Muiop.ar. 3. HD 1C Mo, Cale LCE-TEL - <_ours Px 

6 500 F Annick PERRET-MARIE, 6, rue des Carrillons, 
74940 Annecy-le•Vieux. Tal.: 50.09.93.97. 

Vd<-':rp't Memorex , captes. TBE . 500 F. (x sur DC 
Loom. BAT. Popswus, Tatghan. BardStale. Rocket. Geis-
ha. Frédéric LOUCHET, 142, rue de roubalx. 59126 Lin-
selles. Tel :29.46.50.44. 

dasco"o. IBM PC Xr 6401(o + ecran I•.- arc. ,mon - ou 

+ adapt grap"que • souris. Jean-Claude PEGARD, 7. 
square du Var, 75020 Paris. Tel.: (15-1) 43.7210.32. 

Vds portable PC AT 38650. HD 40 Mo RAS! : Vo A-s 
!rad A! VGA batter e. va 24 000 F. sacrifié : 18 CCC F, 
urge,! Claude LIROT, 2 bis, rue du Reivellon, 91800 
Brunoy. Tel : (16.1) 60.47.40.21. 

VdsPCI6403 12 5  - _GAcoul.+our5+tap'ssouris 

•  "-lusses - bureau m crc • 'ors . softs : 8 000 F Jean-
Franpols MERCERON. 100. roulade la Gare.44120 Ver-

tou, Tel.: 40.34.80.10. 

Vds PC XT 640 Ko. 2 X 5 t!4, 360 Ka, souris day '02! 
DOS 3 s l,vres. nbx disks.lx . sans mot, .2 861 F. Eme-
dc DEROUBAIX, 5. rue des Mouettes, 59247 Fechaln. 

Tél, :27.8920.60. 

Vas pou' PC Iz ung Ibar. Wu'rso, et TV Sul Footôa l 

40 Fl uc 15 t'4). Sébastien GRIMALDI. Le Bourg, 69700 
Selnt-Romain-en-Gier. Tel.: 72.24.58.14. 

Vds ordi. de poche Sharp PC !360 - mpr: nail. px sacV-
1'e :1 C-00 F Pierre PORTEJOIE, rue Mirembelle, 03140 
Chantelle. Tel.: 70.56.63.92. 

VISFCAT286DO40MO.VC_51.4 el3 1 2 2 no, -.VGA 
peul . COS .x Cl Im' D 'nies 10 000 F. Franck ALARY, 
34. ay. des Sources, 69130 Ecully. Tel : 78.35.00.20. Vds PowermorgT' 200 F Christian LE BARS, IUT, rue 

La Grandiere, 29287 Brest Cedex. Tel. : 98.47.17,93. 

Vr5 o• c Erra. Eeast t e12 Cadaver 0,.Ij5 Lotus Tu,. 
so. Z Oat. K. Ing Game. Unreal, etc : tG0 F Frederic PI-
RON, 189, blet de La Petite Vitesse, 72200 La Flache. 
Tel.: 43.94.26.85. 

Vas BB"r n' Jr!eS+m Dsk 1 Pcwermonoer Explora Ili. 
S m Coy Ter•, r EGito• .140 et 200 F Jérôme LAVATEL-
LI. 17, Vy des Mores, 1291 Commugny, Suisse. Tel : 
(022) 7.76.38,05. 

Vas nbx la sur, A500. Pass Centurion. Snatlow. Dancers. 
P'en*stop Cnuck Race. etc Eric JOVENAUX, rue Mer, 
taigne, Lycée L-B. Delambre, 80080 amiens TeL : 
22.44.27.44. 

Vas A500 - ern mom. • tact - 1 Go disk - TV coil -toys 
sows r revues et manuel Igar.! 6 000 F Emmanuel 
PERSONNE, 121, bld soul?, 75012 Pads. Tel : (I8• 
1) 43.42.51.22. 

Vos A500 - ext. me" - mom ce-r ce gar. - !mes - D7 -
loys dans son emoa a orifi Px 4 900 F Youcef AZ-
ZOUG, 4, rue Lionel-Terray, 94000 Crete!L Tel : (16-
1) 43.77,08.16. 

:'ds lx sur Am:ga. Jean-Noël CAEYMAN, 64, rue du Ré• 
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Commodore 	 5 	 f 

C DT V 	~~~° 	~-~•' Nouveau Service !. 	• 	• 

+ 5 CD 	
(Extension 	 S.A.V. 

	

mémoire 	ti divers Amiga 	NEO-GEO:2.790F 	 3 1/2 

Amiga 500 1.5 Mo 	Ts les ou 5 	
avec 1 jeux :3290 F 

6590 F 	 9~ F ii 	 SEGA MEGADRIVE FR 	par 10 -------3.40 F 
de 15 h. à 19 h. 	1.390 F + adaptateur 	par 100 ---,. 3.00 F 

I 	 Nomb. jeux Mégadrive 	par 300 ..... 2.80 F 

1jCF3J »NEE-I' 
Crédit Gratuit 4 mois 	Reprise de votre Amiga ou Atari 

171 Bld Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF 	Après acceptation du dossiera 50'îe de sa valeur actuelle 

Métro : Louis Aragon (Terminus) 	Ouvert : lundi 14 h. à 19 h.30 - 	pour tout achat d'un montant 

IM (1) 46 77 14 00 Fax (1)46 77 86 24 mardi au samedi 10 h. à 19 h.30 	
de 5.000 F 

BON DE COMMANDE : à envoyer avec votre règlement à : MICRO SWEI 

Nom: ......................................................... 	Prénom : ............. 
Code Postal : .... 

Désignation 	 s;; 	Prix.Une. 

Frats de o0rt Accessoires 50 Frs i Chronoposte 24 h 200 F 
-ontre-Retorbosirlenart A;outer 35 F 

1 Bld Maxime 
	

UIF 
Adresse . ....• 

..................... 
	Ville : ........... 

Montant 	I Tél.: 

Règlement -3Chèque 	OMandat 
iContre rembourst 	OCarte Banc. 

.......... 

Date Expir 	..................................... 
chèque libellé à (ordre de MICRO SWEET 
Crédit personnalisé : nous consulter 

Date . 	 Signature 

Vos PC 5 1!4 . Blood M • lady 3 - Fui Metal _ Khalaar 
510 F ou 130 F ~ n. 3 ' 2 Op Stear • Stnder . 350 F 
David HENOT, 78, ay. Lucien-Rémy, 77340 Pontault-
Combauit. Tél : 60.29.86.75. 

Vds PC 3O8 neo' icéc 90), ss aar VGA cour - 3 1 2 
5 ' 4 - sours - MS-DOS 3 3 ach 8 500 F vertu 
7 000 F Karine GENSONNIE, 57, route de Reims, 
08300 Sault•les-RetheL Tel :24.38.55.58. 

Vos canes . VGA S12k 600 F. XGA 1 400 F, méx.1 Me-
ga 500 F. Achb : 900 F tech so"s).Cydl PICCF8OTTI-  
No, 16, rue de la Blanchisserie, 38000 Grenoble. 

Vds Sanyo '6. CGAtout. D020Mo.5 4360e13 1 2 
72C' - ;x inst sur HB. TBE P. • 4 500 F a deb.. PC XT Ge-
raid ORLY, 16, rue de Festieux, 02860 Blévres. Tel. : 
23.24.25.38. 

Vds PC 15'.2 cul. 640 Ko. leci 5 t:4 at 3 1.2 
DMP 3250 di. TBE 5 700 F a déb Cédric BREVAL, 8. 
rue de la Vivandiére, 76620 Le Havre. TéL :35.44.26.03. 

Vds PC 1640 avec DD 30 Mega - starts • ,ioys. carte EGA 
16 cool - nbx ;x a deb Frank GAUTIER. 20. rue J.•B.-  
Broussin. 78160 Marlyle•Rol Tél. :(16.1) 39.58.63.06. 

Vos PC !640. EGA coi! 640 Ko RAM. DD23 Mo, 'mpr -
1x. util . Lotus. TEE ax 7 900 F Stéphane CANCIAN. 3. 
allée Plateau•Fleuri, 06600 Antibes. Tel : 93,33.73.71. 

Vds log PC mus,caux (Mrd . Traci er I por.r Adipo ou Sourd-
P asle• 40 F, Musics Adi~b,SB : 20 F. Gregory DUBOIL. 
LE, 30. rue de Gesvres, 60000 Beauvais. Tél: 
44.48.61.10. 

PC 'XT Too 10 Mhz • mon, Co' • Bas•c • Mul::o;an - 
Word - MS-DOS - antivirus • lx - D7 vo' - manuels 
TBE Px .4 550 F. David CRU. 2, ay. des Genéts, 33138 
Lantos Tél : 56.82.98.95. 

Vas PC3086 :ect. 3 1 2.5 t 4 VGA 14 HRCD, HO 30 Mo 
(nov 9C', cause cible emploi Px : 11 000 F, urgent Eric 
COURTIN, 6, rue Francine, 78450 Vllepreux. TEL : (16• 
1) 34.62.28.90 Cap. 19 h et W: E.). 

vds PC 4 A:ar r'6 Y."z - VGA cold HR • -fDD 85 Mo 
act.mt.1.2Mo-souris•300dSi •'mpr .:Mode RAM. 
Px '1 000 F Joseph VELLA, C3, Les Pervenches, ay. 
Sainte-Anne, 13700 Marignagne. Tel :42.77.26.08. 

PC X' S40 Ko. coin . DD 20 ido soups Px 4 000 F. carte 
mon' c Mo. Px 1 2;0 F Abdel NABTI, 23, tue du CM-
eau, 92250 La Garenne-Colombes. Tél.: (16-

1) 47.80.67.36. 

Vos PC'512SDcou "8E , sous -'ntég. PC - impnm.9 
a:g.:.pescomp IBM. lets il 5CC Purgent AlexisTEXIER, 
47. ay. du Gal-Leclerc. 02800 La Fere. Tel. 
23.56.20.38. 

Vds Gameboy - 7 p 1 500 F e; portable PC 286 retro. 
éclaire '•0 000 F Frédéric. 38, rue des Caves, 92310 
Sévres Tél.: (16-1) 45.34.69.97. 

Vils Wmo Commander sur PC 250 F. Mac LC '2 cou:. 
cherœ0•sls pass : nbx log. Sébastien SAUVAGE,11. 
rue Bara. 02200 salissons. Tél : 23.59.68.65. 

Vos. PC a 100 F C^amptons of ✓,rynn Cas!les• BAT. Ar-
bo,ea. BC 2, Muds. S:'aiego. Kee'. Rai Siartiight 2 Alex 
PEZZOLI, 5, rue Paul-Vaillant-Couturier, 92140 Cla-
mart. Tel.: (16-1) 45.38.00.87 (bureau). 

Vils ou ech pour PC F:9 F15. Kuit super px, Cause venir 
cher a dom cri code pour Indy Ac: Dominique CHRE-
TIEN.15, rue Van Gogh. 95420 Magnyen-Vexin. TéL : 
(16-1) 34.67.16.11 (le W: E). 

Vils PC 20C Sncia• 3 1'2 RAM : 512 Ko 8086. 8 Mhz -
sou ris - rmpr. 9 arg 4 000 F . nbx log, TBE,1 an gar Ju-
lien MASSON, Philigey, 42800 Salnt•Romain-en-JareL 
Tél :77.20.70.67. 

V008:vD-,Averluree:acbou Jonathan ROBIN, 1. place 
des Pagers, 44120 Vertou. TéL : 40.33.02.94. 

THOMSON 
Vos T08lect disk. K7 - rbx;x et log I. 0e 401 . écran. px 
a drib Thleny CALMEIL,10. rue des Armagnacs, 67520 
Marler harm. Têt : 88.87.59.70. 

Vos sur M05 : Top Cnrono. Super Tennis. Numeral 10. 
Threshold. Dieux du stade 2.'. unité :50 F Gilles ARBEL• 
LOT, 5, litière du Golf, 92380 Garches. Tél.: (16. 
1) 47.95.03.94. 

T08D cou, . joys . ;x. educ. • gu de, nau! Px 2 500 F à 
drib. Pleut ALLONGE, 40, nie des Clochettes, 93700 
Drancy. Tél : (16.1) 48.95.91.62. 

Vils T07 en état de marche : 200 F. Co. Liv Forth manuel 
50 F max.. doc. suivi de compte chèque. Pierre. Toi 
(16.1) 46.22.07.22. 

Vils 2S disk ong pour T08 9 9.. Px : 40 Fou :e all .600 F 
Liste our dem pot compris. Bruno GAUANA, 24, rue 
des Crxyilea, 76000 Rouen. Tél. : 35.89.60.75. 

Vos nbx Ix pour TOGD, puss. 3 a 5 tog, (Ch sago 00. Turbo 
Cup. classgueo:. TBE Liste sur deco Sébastien SEVE-
L1NGE, 25, rue carton, 71160 Digoin Tel. : 85.53.08.37. 

Vos K7 pour M05-T07,70 Px de groupe poss Marc 
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etitesannonces 
FRATTI.6. rue des Marguerites, 69680 Chassieu. TeL 
78.90.61.75. 

Vds TC8 D • 2 icy • 15:x,2 ' ivres de prog ce: - D7 vier. 
3 003 F. Nicolas GAILLET, 41, rue du Dr-Siftre, 77930 
Perthes. Tel.: 60.66.12.82. 

M06 tact K7 .etegre • rec:. cat • crayon op: • manuel 
état neuf 1 700 F a drib Christian FURST, 11, rue de 
neuf-Brisach, 68100 Mulhouse. TOI : 89.56.20.47. 

Pour M05 vos log, orfi. avec doc bas ox. Michel ETIEN-
NE. 252, rue de la Liberté, 59600 Maubeuge. 

Vas T09 F'us 512 r(o. 3 1.2 soups modem, pox log et • 
de 50 jx le t: 3 000 F Gregory RIMBAULT, 13, rue 
Georges-Brassens, 91080 Courcouronnes. Tot : (16. 
1) 60.78.14.97. 

Vos M05 - 23 K - • access. , x MOTO : 900 F val.•

i _ :: F a cab Stephane LAGLAINE. Tel. : 47.28.61.56. 

CONSOLE 
Vos o -- ech Ix Me_aorve Reveige 01 Shirrs. Mystic De 
Ie'dertt s:Darwr,4C8+Jap Florent GAILLETON,Grou-
pe Scolaire Joliot-Curie, 38150 Salalse-sur-Sanne. 
Tel. : 74.86.18.76. 

Vos Megadose Jap • 6.. • 2 man 1600 F Jean-
Philippe NICOLAS, 30, rue Salnt•Seens.95500 Gones-
se. Tel.: (16-1) 39.8550.80. 

Vos Sega Maser System TBE - 2 ix Px 500 F Fabrlce 
REVOL, 34, rue de Lorient, 35000 Rennes Tel, : 
99.59.55.72. 

Vos Mégadrive F. Vogt - e ;x .Moorw Eswa: S Leaguer 
- gar 26 129: TBE Val 3 100 F. vendu 2 500 F Rn-
land HEDOUIN, 7, rue des 2 Frères, 78150 le Chesnay. 
Tel. : (16-1) 3955.90.27. 

Vos Gane Boy - 5:x en TBE (ss gar. encore 7 mo~sj le n 
700 F Sébastien BOUCHEZ. Tél :44.76.08.74. 

Vas Imps MSX Polios NMS 142r • 	cou Pnnte'l -,x 
MSX , toys le n env. near. Fair 0 Patricia LANTZ, 3, rue 
du Bourg l'Abbé, 75003 Pails. TAI.: (16-1) 42.77.87.94. 

Vos Gameooy . 4 . acc. • prie ecrarg 600 F • port. 
urgent ' Arnaud BOUTLE, 32, route de la Tréballe, 
44600 Saint-Nazaire. TéL : 40.70.46.21. 

VOS. Sega8 bis tRbroerboy 3. Aiex Kidd 4. etc.) de 150 
a 200. TéL : Patrice JASZCZYNSKI,181. rue La Fayette, 
75010 Paris. 
(16.1) 40.35.73.66. 

Vos Game Boy - n^,b • 5 ;x. TOE compce! .:•ansfo Ce-
0e 900 F pons 'ne sep ou ech. oie autre Console Xe• 
vier MAMY, 38, rue Piene-Semard, 94120 Fontenay-ss-
Bois. Tél.: (16-1)48.7350.96. 

Vas pour Megadnve Battle Squaoror, : 350 F et Heldve 
283 F les u sont en exc Eta! 'a saxsr ' . Nicolas BOUTIN, 
75000 Peril. Tél.: (16.1) 43.33.05.13. 

Vos Mégacnve Fr < 6 px (Ghouls d Ghost : Revenge Of 
Shmob etc t ox 2 650 F de prof, reg. Nord) Bertrand 
HELLE, 16, rue du Fourneau, 59242 Templeuve. Tél. : 
20.59.98.46. 

Vos Sega Megadnve Fr - t jeu IAttered Beas:l ss gar 
TBE. Px :1 200 F. Por compris Laurent BROSSARD, 3, 
allée Richard-Wagner, 42000 Saint-Etienne. Tel 
77.74.29.73. 

Vos Toi,nament Golf. Super Volley Bali, Goder Axe su' 
Megadrnve 1h, 700 F les 3, 250 F run. Stéphane VALLE, 
17, rue Roland-Champenler, 58000 Nevers. Tel.: 
86.59.15.51. 

Vils or SGX ONG  300 F Elle A : 300 F pr NEC 
Tnund B. Hint Wa, Rabro!. Op W. Aft. Bur Fi1ripppe 
200 Fpce Jean•MarcLAHERA,LLdelaMoliére,81200 
Mazamet. Têt : 63.61.96.44. 

Vos Megadnve Fr. (ss gat) , Arcade Power Suck • 1 man. 
-OP  . adap!. ix Jap val .4 984 .cède :3 000 F. Alexan-
dre de GOUVEIA, 45, ay. des Ternes, 75017 Pads. Tél. : 
(16-1) 42.27.12.49. 

Vas Game Boy • 2 lx 500 e a deb. - vos (x sur Amga de 
50 F a 70 F. vire Noël HOUARD, 31, rue de Concy, 
91230 Montgeron. Tel. : (16-1) 69.4255.49. 

Vils lox Ix Megadnve (Moorwa a. Bat, Squadron, Budo». 
Wh.p Rosh, Soccen 200 9 250 F Poss o'ech David MAL• 
LET, 16, rue du Chabry, 83360 Saint-Beauzire. TO1. : 
73.33.90.75. 

Vol NEC (Thunder Blade Nmja.'Na-nor) etJunckon sur 
Mégadrive et )x sur cons. Atari. Christophe GERMAIN, 8, 
rue du General-Moreau, 08230 Rocroi TIL : 
24.54.12.00. 

Can. Mégaaove . Mysc Defender. Truxton, Buoo-kan 
200 F pce Cyril HAMMELET, 85, rue des Rosiers, 
93400 Saint-Ouen. Tel.: (16.1) 40.11.88.08 (ep. 20 h). 

Urgent vos Megad-: e Jose • 7 ;x (Space Harrier , World. 
Cup Soccer • Gcu:ssanegoss • WodDtan. etc) 2 000 F 
Pascal GOURSAUD, 23 bis, rue Auger, 93500 Pantin. 
Tél.: (16.1) 48.44.66.42. 

Vils Gameboy . 4 µ . Gameiight . Saeocvre le n 1 000 F 
Ludo CLARION, 152, rte de Cannes. 06130 Grasse. 

ems d orrg Px :16 X00 F BenjaminPITON,67,rueCasl-
mir-Beugnet, 62300 Lens. TAI.: 21.78.23.76. 

Vds Sur Nirterdo Porkey K 120 F Maur Rider 230 
f,4 r'c 200 F. Deaa Arg:e - PC-as.- (M System) 200 F 
Stéphane LAPEYRE. Villa Araniza, 64250 AINHOA 
Tel. : 59.29.84.18. 

Vds Nrtendo.3 na" (Nesmax).81 x 50'2350 Fou 's 
console : 750 Foules).  200 Flan regis BROUARD, 11. 
ay. des Tilleuls, 77380 Combs-LeVllle. 

Vos Lynx - tt p .:,Dusse - sac . Pare Soie.- 20000  
Vos aussi Cors. Nrr!errcc NES • Zelda I et II 709 F Ory 
KIDpUCHIM,11, allée Goerges-Rouault, 75020 Paris. 

Vos Gameboy • Garboyre 0 . Spiderman . Chessmaste' 
• Save' Marc - Tetrs . Castlevan'a - Puzznic. Eat neuf 
1 250 F Roland PRADALIER,14, rue de Moscou, 75008 
Paris. TOI : (16.1) 43.87.72.97. 

Ois SuperaraW+x • XE' oro ' 500 F Vos (x NEC ' et 
••^r'e2005:350 F Char GTTurou FabriceNAULLAU,6. 
allée des Petits-Bois. 92370 Chauvine. Tél.: (16.11 
47.50.62.33. 

Vos I.Iegsdr.ve - 6 to ' 3 000 F r7r. ss ga' r Vos Mégadrr+a 
lap • 2t p 4 ECO Fou vds séparent. Olivier 0HAYON 
51, ay. Paul•Valery, 95200 Sarcelles. Tel : (16-1; 
34.29.17.28. 

Amiga 200L • 'von m HR • 2 Ornes in • digit de Sons - 
disks - iO' Ivres • revues Vincent LE TOOUIN, 11. rue 
Léon Blum, 92110 Clichy Tel. : (16.1) 42.70.25.79. 

Vds Ix Nintendo 200 F Ze'da 2. Marc 2. Lde!orce eke* 
Warriors. '50 F : Kung Fu ifach Rider !Cl F : Dol-', 
Kong Julien DUTANT, Garenne, 33480 Avensan. Tel 
56.88.85.79. 

Vds Game Boy . 3;x 550 F 78420 Carrières-sur-Seine 
Tél. (16-1(39.13.94.63. 

Am,.ga20DO-'.mpn.coui -toc •C Dec F Cc-so,eLvn, . 
5 x : 1 300 F Porr!ol c t 200 F Ludovic CARRASCO. 
552, rue Nationale, 69400 Villefranche S S. Tel. 
74.65.09.77. 

Vos Ltoortvialke• 203 F Mickey 250 F. AlteredEeas! 
150 F pour Idegad•ve Arnaud BOUCHAIB. 134. rue 
Grande Mezinvllle, 77570 ChOteau-Landon. Tel : (16-1 
64.29.42.75. 

Vds(. Superfamicar" l'aru<_ Tan oour450 F,etatre.'j•-
F. de port inclus' Yvan FAVIERES, 122, rue Saint-Geor 
fies, 69005 Lyon. Tel. : 78.38.16.91. 

Vds Nintendo • 8 )x - P stole: , Pocot Vos Game Boy r 
In Nintendo :'- 800 F Gare Boy . 1 COO F A deb Cyril 
ABITBOL, 1 bis, ay. de Lowendal, 75007 Pads. Tel 
(16-1) 45.51.25.00. 

vos )x NEC (Jacky Chang. Devil Crash) . 250 F a I.0v.;" 
Jonathan PflNNETIER, 72, rue de la Poste, Soce-sur-
Erdre. Tel. : 40.77.96.70. 

Vos our Game Boy. Terris e' Amaz,ng. Sp•.derma` 
x90"F ccac_r' F. de ports compris Sébastien DELAURE 
7. rue des Camélias, 22440 P1ou1ragan. Tel. 
96.78.28.58. 

Vils NEC aC Enge état veut ' 200 F avec 3 ;x N •. r. 
Warrons Vclfiev Space Hamer - SS Ix 6CO F Jérémie 
BAER, 2 bis, ay. Pigault-Lebrun. 78170 La Celle Saint-
Cloud. Tel. : (16-1) 39.69.41.36. 

VesSegaO as - PS; •)oys-?xiWo0der Boy-A'ex Krdc 
Battle Out ' 	3 550 F vdu : 200 F Bon Etat. Patrice 
LAFOND PUYO. 71, ay. Pasteur, 93150 Blanc-MESNIL 
Tél. : (16-1)48.67.70.53. 

Vils Sega 8 bps - 2 mar, • 6 ix iDb. Dragon. Thunder 
b,Sde, cAase HO !e u en B E 1000 F Hervé BARAN. 
94, rue des Coquelicots. 62161 Maroeuil TéL . 
21.24.26.74. 

Urgent i ods Robot Ntrrterdo - Pistolet e It : 500 F 
console Atari 2600 el 4 (x le tt .250 F. Gerald HER PSON, 
132, ay. Germain-Chauvin, 84300 Cavaillon. Tel.: 
90.76.24.32. 

Vas 5 super Ix Mdrive a 300 F coaque Klax Myslic Deten 
deur Sb r, c f r Got'.en World elle fabuleux Gynoug. Ma-
nu FERNANDES, 138, Grande-Rue, 92310 Sévres. TOI.; 
(16.1) 45.07.81.90. 

Vds N,n:erdo . Pnaser - 2 man . 4 jx I Mario. Zeta Il, Ducs 
Hunt. Mega Mail Vendu ' 200 F Iach : t 800 Fi Sé• 
bastlen PREVOT, 67, rue Fred-Marten, 02120 Prolsy. 
TOI : 23.60.20.76. 

Vos Nintendo , 5;x (Ze-da, Castle Varna. VJrestlemara 
etc i po 2 159 F cède : 1 250 F Acheteur RP. Jérémy 
RENTEUX, 4, allée Andr6Gide, 9330 Neullly-sur•Mar-
ne. TN.: (16.1) 43.0851.30, 

Vos cons. P(GEngrne e JoypaX - 19 jx 800 F ou vos un 
,eu 50 F. Fabrice ZECCHIN, Route de Fully 39,1920 
Martigny (Suisse). Tél.: 026.22.07.18. 

Sega8B GoloAxe.Sn ^cb,TerrsACe.Wonderboylll 
1 500 F. à aéb VOs NES • 6 Super (x 2 500 F à deb le 
TBE ! Stéphane MAIGROT. Les Maletles, 24570 Le La-
roin. TOI : 53.51.37,99. 

Vcs Ly,. conta :'•e - Sacoc"- • 03-e.0cIe,I • 3iue :,gnt 

PROMO RENTREE 91 
AT 386SX 20 Mhz 

Mini Tower 1 Mo Ram - Disque Dur 40 Mo 

Lecteur 5" 1 /4 1 .2 Mo ou Lecteur 3" 1 /2 1 .44 Mo 

Carte VGA Couleur - Carte son Sound Blaster 
Moniteur couleur SVGA 1024x768 

Clavier 102 touches, Souris, Joystick. 
MS DOS 5.0 - 1 jeux VGA au choix 

Tapis souris, Log. dessin, Log. musique 

11.990 F 
-5 % de remise aux étudiants 

(sur présentation d'une carte d'étudiant) 

Lecteur interne Amiga 2000 ............... 590 F 
Disque Dur Amiga 2000 45 Mo ......... 2.990 F 

Lecteur interne Amiga 500 	................ 590 F 
Disque Dur Amiga 500 42 Mo ........... 2.990 F 
Disque Dur Amiga 500 52 Mo ........... 3.790 F 
Lecteur interne PC 3"1/2-5'1/4 ............ 500 F 

Lecteur externe Amiga ........................ 590 F 

Souris 	Amiga 	.......................................... 185 F 
Souris optique Amiga 	........................... 390 F 

Blitz Turbo Amiga 	................................ _ 250 F 
Interface Midi Amiga 	........................... 450 F 
Digitaliseur Son Stéréo 	... 	....._ ............. 590 F 
Sound Blaster (carte son PC) ............. 1.350 F 
CMS (composants Sound Blaster) ....... 290 F 
Adaptateur Rom Kickstart 	.................. 250 F 

FreeBoot 	............................................... 150 F 

Extension mémoire 512 Ko + Horloge . 	330 F 
Extension mémoire 512 Ko ................... 249 F 
Deluxe 	Paint 4 	............_ .................... 890 F 

Imprimante LC200 couleur 
2-590 F 

 

NEUF & OCCASION 

XTTous ces prix sont TTC 

Grand choix de 
MICRO - CONSOLES - JEUX 

+ Péritel ....................................................... 	2.790 F 

+ Péritel + Extension ........... ........................ 	2.990 F 

+ Moniteur Couleur Stéréo 1083S ............... 	4.790 F 

+ Moniteur Coul. Stéréo 1083S + Extension.. 4,990 F 

Spécial PROMO: 

Amiga 500 + Moniteur Couleur 1083S + Extension 

+ Lecteur 3" 1 /2 + Joystick + Souris + 50 disk 3" 1/2 

5.190 F 

:ij!Çj _ 	JJÛ 

+ Joystick ....................................................... 	5.290 F 

+ Moniteur Couleur Stéréo 1083S + Joystick.. 6.990 F 

A2000 + 2ème lecteur interne 3"1 /2 + Joyst. 5.790 F 

A2000+Monit. 1083S+2ème Lect. int.+ joyst. 7.490 F 

Moniteur Couleur Stéréo 1083S ...................... 	1,990 F 

Moniteur Couleur Stéréo 1084S ..................... 	2.19 OF  
: Nous consulter 

Tel.: 93.70.47.38 (op.19 n) 

Vifs Sega Haste System • E Swat • Dyramaenaux 
700 F Cu éch. cire Gameboy - 4 ix. Dans V,alerciennes 
Arnaud POTIER. 09, rue Emile-Zola. 59199 Hergnies. 
Tél : 27.25.28.41 (op. 18 h). 

Vos Megacrve. lx Sinnobi. Poouius. GP Monaco, Mackay. 
Altered Beast. Etat nt çal. ciel 911 vendue :2 500 F. Pas-
cal LASSERRE, 9, ay. d'Orgemont, 92700 Colombes. 
Tél : (16.1) 47.86.03.94. 

Vos Cone. Sega 6 h✓s - 3 joys - F, x Shmoo Gaaxy F Cal 
forma G Va: 2 OJC F. COCO 1 r53 F Guillaume JOUR-
NADE, 4, rue de )'Eglise par Mortagne. 17290 Thaire-
d'Aunis. Tél. : 46.56.1723. 

Vos Gameboy Eat neuf - 51x (N!rr a Turtles. Batman Ir-. 
You' Face, Golf, px 800 F (Por. nc'us) Nicolas DU-
RAND, Route de Marnai, 24300 Abjal-sur•Bandiat. 

,,.; Megadrive b - ado: Jap . ç ;x i r;rce•lc'ce 3 
rionaco GP • Shadow Doser - Al:p-o,;'.rn' :i VO-D0 
TBE Ach. 1090. Cedric BEAUGER, 28, rue S. Detes-
sen, 93500 Pantin. Tél : (16.1) 48.44.94.69. 

Vos Ix Gameboy Gargoy'es Ouest Gai! a 750 F un ou 
250 P les 2 ou ech. cire Batman ou autres ies 2. Regis FA• 
VAREL Le Fraysse-Bas, 82200 Molssse. Tél,: 
63.04.99,50. 

VdsNECI.rbz xdont FormSoccer.JackyChan Poou 
loos et ech ou ods ou acn..x A sente: Sébastien 
KHLAT, 10, nie Raymond-Pitet. 75017 Paris Tel : (16.1) 
48.88.91.97. 

Vos Nintendo 8 bits 3:x ETC F TBE eco su- SF0 Ren. 
parisienne et Paris Ludovic DRONIOU. 14. rue Danton, 
92130ISsyLes-Moullneaux. Tel : (16-r) 46.38.10.18. 

Vos Sega 8 bas 12 co"'ro, S:,c. - 2 Papa Fre - Pistolet -
20(x étai neuf val. 6 O)? Fi. vendu 2 500 F Patrice 
PERROT, Courtelon, 10130 ErvyLe-Chael. Tel.: 
25.42.01.99, 

Vds Megadrve Fr )28.'2 g01 - 2 'ups • 5 ,x .catch. F 
Amencain, Golf: Le It 2 503 F J:ge-: Nicolas BE-
CHAC, Fougeu Al 45170 Neuville•aux-Bois. Tél. 
38.39.80.66. 

Vos Ix Meoao'.ve Fr Space Harter 2 or He'zog 2 '85 F 
L'un et 320 F'•es 2 David BRETON. 5, route de Rome. 
rois. 34510 Florensac. Tel : 67.77.71.09. 

Vos Mègadriun - monaco GP Idickey, Taisul•n. 
Space Harrier 2. Last Bartle ' 400 F a deb Michael SIL-
LIARD, 1 bis, bd de la Paix, 91300 Massy. Tél : (16.1) 
60.11.33.07. 

Vas ;x NEC. Superfanrcorrr et conco'es • 6 trta Ach, roto 
Ix Stéphane, Paris. Tel. : (16.1) 43.44.79.02. 

Vds A20008 - 1084 - K : - 2 E::ec , ;oys - sours.). . logs 
IDpaffnt 2 Gfaces.c. • Docs ret! :2 000 F vendu 
6 700 F David HERTZBERG, 1, place de la Nation. 
75011 Pads. Tél.: 16-1)43.79.42.89. 

Vos Supergrala , Acapl CD - Gnus and Ghosts . Battle 
Ace iEtai neuf) - , .NEC - IlCf TOE: faire offre. Lau-
rent JUANOLE TOI. : 66.64.27.04 (up. 18 30). 

VilsA2000B.51.4.2 X 31'2-Mort Poul. rjx.8900 F 
Thong SYSAATH,1, Square de Béranger, 93240 Staff ne. 
Tel.: 48.22.94.87. 

Vos Sega MS - 5;. Iv 2 690) 1 300 Fou écr cire PC 
Eng-re . 3 bon lx. Act auss' PC Engine -3 n. 1 200 F 
David ANTONIETTI, 9, rue de Picardie. 42400 Salnt-
Chamond. TOI : 77.22.66.92. 

Vos Nmtenoo TBE (01'91) - 7Ix rSMBt.2 r 1.-rit - Ducs 
Tates . Mega Mana etc • Zapper val 3 000 F venau 
' 700 F Sébastien DOSIERE, 10. rue des Ogiers. 59170 
Croix, Tél.: 20.8923.94. 

Urgent ' vos Nintendo r 9 )x • ,dys TBE (SMB 1.2 Zelda 
1 .2 , Track and F-e4 2 . Kid Icarus etc I Px : 2 500 F Sé-
bastien KOSMOWSKI, 25, rue Pleure-loti, 94290 Ville. 
neuve-Le-Rol. Tel. : (16-1) 45.9797.88. 

Vdsoueco xGameBoy '27FVes'xNEC 200FVos 
Ix Nintendo 150 F Sylvain NOLIUS, 2, rue des Noyers, 
91220 Bretigny-sur-Orge. Tel. : (16.1) 60.84.20.08. 

Vos ;x NEC PC Eog.re Cadass O.r! Rc^ Aldynes 
Gnoa:s N Ghosts Bloody l de 2CC F d 330 F ou e d 
1 200 F Bruno DUGAST. 102, ay. du Géneral-de-Gaul-
le, 94700 Maisons-Alfort. Tél.: (16.1) 43.75.57.37. 

Vos NO. p N 'tendo THAT, Lo;o, Ikar, Warrior Dragon 
Ball, Rush'Nagadrt Eon pass Lee SESANNE, Chemin 
de Is Foataln-Biuue, 84750 Viens, Tél.: 90.75.30.43. 

Vils Sega M S . 4 jx. Px très inter (ss fia• : 6 mcs) VI-
vlane- TIL : 26.36.66.81 (op. 18 h). 

Vils Sega - f 01x e 3loys : 2 000 F Jean-Yves  LAMPLA, 
53, nie Ledru-Roll( n, 78800 Houilles. Toi : (16-1) 
39.13.79.88. 

Vos )x our Méga Drive . Alex Kid. Shadow Dance: Sain 
Ground 250 F pee ou 4o0 F 2)x ou 600les 3 jx shinlch 
MANRIKI, 33, rue Crouteborbe, 75013 Parle. Tel.: (16.1) 
47.07.34.20. 

Vils A20008. own. AIO$4, HO GYP 40 Mo. ext. 2 Mo, Kit 
Faast•om 	drwe 	rite-ne 	A2010. 	150 	d sks, 

Ti 94 
	 TOTAL TTC 
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. yremit 2l, '- Ect: n. '.'ds 5,13 ;îîiî0` S- Gun-
acme LUSZACK, 47. rue de Bellevue, 02880 Collies. 
Tel 23.59.41.05. 

Vos Life Force sur N nterao complet avec not acenne-
ment 260 F et Donkey r(ong Classic 190 F Cedric 
COLLEMINE, 155, rue de Boissise, 77190 Dammade-
les-Lys Tel : (16-1) 64.39.22.28. 

VdsSega8bits-2man -:2supe',x. une!le>3D•phi 
ser va 4 5CC F vendu '1 500 F. Daniel RAMOS, 161, 
rue Musselburgh, 94500 Champigny-sur-Marne. Tel. : 
16-1) 48.82 42.79. 

Vas Sega 8 cas • 9 µ va rée.. 3 300 F. as ' 6G0 
part compr.s; a ces te n en TBE bien si, i129.3î Ste. 

phane BONARDI. 17. we Louise-Michel. 38000 Gre-
noble. Tél.: 76.49.57.56. 

Vos Cons. NES , 2 man - Icy - t? Ix • ravie 4 SCO F. 
ach ;x Fa.n coin et Culs NEC et Néo-Geo Bas px So-
phie MARSAIS. 25, rue Appert. 44100 Nantes. Tel 
40.69.69.50. 

yes D., eco z Game Boy Forlre;s of Fear i50 F et Bal 
01 K,( 15C F ou éCh ccntreauaeIeu(urgentI mena Sie-
phane PIN. 140 ay. de Sarragousse, 13340 Rognait. 
Tel.: 42.78.64.11. 

Vds cause aile emploi Coni. portable Lynx Alan . 1 carte 
gagnée co'i u,rs jamais servi 50G F Laurent POL-
FLIET, 58, quel de l'Ouest, 59000 Lille. Tél: 
20.09.74.25. 

Vas MSX2 vG-8235 - ec'er coil. - 32 jx • 2 Iran Le II 
env 4 000 F Benjamin HIRSCH,14, rue de la Maison - 
Rouge, 27400 Louviers. Tél : 32.40.03.82. 

Vds Gane Boy - Teins • S„pe•rna•.o - eco,deurs 
. cec Lnu n80 ''nary 9: , va! 890 F ven0L 550 F Lau• 
renie RICHARD. 48, rue de St-Cloud, 92000 Nanterre. 
Tel. : (16-1) 47.21.01.12. 

Vis ;".égadrwe 3 a Eswa: 4V5"^ Duo Soccer etc - ma, 
px . t 500 G Urgent ' Florian VAN CAUWENBERGHE, 4, 
rue des Pommiers, Chanteloup-les-Vignes. Tel.: 
39.74.58.19. 

Vcs Saoemgraix • CD Rom 2 • aaapta:eur SG - 2:x SG • 8 
7 NEC • •-,c•'. cour Px . 6 000 F. Zao de la Rotonde-
Tradimar, 87160 MoulinsSaint-Pierre. Tel. 
87.56.52.56. 

Vos NES , Mario * TBE 450 F-d1oeDragon 20F. 
Alpha~risson 200 F - Excaeb'k 200 F - Duck 250 F 
ou t 200 F' Yvan FELBABEL, Bel Air. avenue du Ste-
de, 38790 St-Georges d'Espéranihe. 

Vds Cons Nintenyo 400 F . S„ue' Mano Bros t IZn. 
Ca t Zeica T-o;a-, S Der Ma', Bros 2' 250 F choc. 
Nicolas TROUILLARD, Passage a niveau 280, La Burn 
s n-Satlhe. 72210 La-Suze. Tel : 43.77.44.11. 

Vas Cors Nmteado - 4 lx - 2 man ILnx Punch Out etc l 
Exc étal lacùt 901 px ' 100 F a deb Sylvain MOUS-
SEAU, 9. we Henri-Dunant, 93800 Ednay-sur•Seirte. 
Tel. (16-1) 4826.97.94. 

Vos NEC Supe'grafx (mois Or 91) r ' man - Aldynes, 
Ghouls r Grosts N na Sort Px 2 200 F Cyril GAS• 
SIOT.13, rue de la Capoullere de Grâce, 34590 Marelli 
largues. Tél.: 67.83.10.69. 

y45• Nntecdo 200 à 250 F den tote en,'mgnant : tore a 
2.30 F. Cedric GURHANN, 541, Chemin de Bllissieees, 
30310 Vergele. Tél. 66.35.45.76. 

Vas Mégacrlve i pbgnee - lx Ou vdsjx s'mpi e 200 a 250 F 
et Megadrive - ' ;x • 1 pogne : 690 F Jacky ou Slany 
NABEY, 94400 Vitry-sur-Seine. Tel : (16-1) 46.81.12.63. 

Vds Sega - 2! ;x r phaser i lore^ 3D - 2 mai. - Pad Spon 
Dx t 600 F 1 cher Kick Boxmrg, 619. Vincent ou Nicolas 
MAYEUR, 1, ay. Méo±dc, 92360 Meudon-la•Forét. Tél : 
(16-1) 46.30.90.73. 

Yds Mégadr.ve Fr. sr Ille -et.Vch.-e ss gar. t0 -ois - 3!x. 
Val. - de 2 700 F. vendue 2 COT l' Ronan D'HAESE, 24 
bis, rue Bernard-Palissy, 35000 Rennes Tel.: 
99.51.68.30. 

Vds LP Sega . rapidfve :3 ix Sooting Ga:cry Rescue 
Miss•or-Gangster Town : ie tt cédé a '800 F. Eric CAMIL-
LERI, 7, rue de Grammont, 06100 Nice. Tél: 
93.84.49.52 (A. M. uniq.). 

Ode NEC PC I Gont 2. possmrate dû;Pme•nyrt a Paris 
Donne Avboos:er • Cordon Pen px '9J F Sebastien 
PONCET, 129, chemin de Turly, 18000 Bourges. Tel 
48.65.85.43 (le soir). 

Vas,x Gametçy : !00 F r,9n,'eor, 
Force. Splderma.n, A' uyway. Lods Lccknc•:ase. Revem 
ge of Gatcr. Radar Mission Tenn,s Tamby RAMASAMY, 
20, ay. Jean-Baptiste-Clément, 92100 Boulogne. Tel : 
(16-1) 46.05.06.59. 

Vds lx Sinpadarmam en dire,'' du Ja00' 'itis 600 F 
Cast.eivamza L. Super Ghouls n Ghost Roland YOU, 49, 
rue Marcel-Defrarce, 10600 La Chapelle-Saint-Luc. 
Tél.: 25.74.31.17. 

Vds Sega M S • pistolet - Dunettes 3d. 2 ma' et ,x rum. 
page psychofoz 1 030 F Bruno FURTADO,151, ay. du 
Colonel Fabien, 93230 Romainville. Tel.: (16-
1) 48.4 ,85,81- 

vos :x »r NES lG'Iost Buse' 2 Tm-: T5:• s. Ryçanl 
200 Fie agi, ou 90C F !e tt- Julien GENTILE.5, rue du Mai-
ne, 44550 Montoir de Bretagne. Tel :40.82.62.22. 

Vds cons NEC coregraph me - 3 x ' 800 F. Vds ix Mega. 
drive de 200 à 300 F. Philippe LAMBERT, 1, Square 
Henri-Sellier, 94600 Choisy-le-Roi. Tel.: (16- 
I) 48.84.17.70. 

Vas x Megadrise F : James Pond . 300 F. Glus: Bus. 
•ers 200 F. Super Real Basket Bali 250 F. Popious 
280 F Stéphane PORRAZ, 26, Ruelle de la Vignerle, 
78610 Le Perrayen-Yvelines. Tél :416-1)34.84.60.12. 

Amiga 23CC - 'non .10845+ eel . Mem 2 4 r 2e'rci 'rr• -
'50 iv , nbx dsks vier. . joys 9 000 F. Alain BARBATO, 
Résidence Monplaisir Bal. B. esc. A, 30130 Pont-Saint-
Esprit. Tel.: 66,39.29.47, 

Vos NES ss gar. (12 91) - 	1.11,12, Duci:a'es, P'ob t c 
ter Tro;an. Assad MONTASSER. 16, allée du Cham. 
preau, 91190 Gif-sur-Yvette. Tél.: (16-1) 60.12.38.30. 

aT Er-gnu G Turbo • e NEC eta! newt ss gar. Vds égaie -
r rn! CBS Coleco -'5 rx • 3 extensions - 3 mar, Pascal 
VENTAX, 96 bd, de Charonne, 75020 Paris. Tél. : (16- 
l( 43.48.18.73. 

Except Vas µ N•nteodo. TBE. (1 an Ste et Not) Donley 
Kong 3 90 F, Kb Ica-us. Punch-0u; 175 F Ludovic 
KOHLER, Chemin des Hermieras, 69340 Franheville, 
Tel. 78.59.66.37. 

Vds Nintenco - 7 KT ~CasIê-Vara-Baiwan-Ghoe r, Go. 
ohm N-Goons Il. Popeye-ZeIdaSMOj - NES Advanta-
ges .1 500 F. Remy GAL, 18. rue Eugénie-L'Horizon, Bi 
Al, 83400 Hyéres. Tél : 94.35.65.37. 

Pour Megadrlve fr Revenge CI Shmobi. Eswat, Strder, 
Ghosbusters. Mckey 220 F dial ou ' 044 F les 5 
Georges LAGARDE, 11, rue de Touraine, 95300 Pon- 
toise. Têt :(16.1) 30.38.77.48. 

VOS 13;x Megadnve . 250 F pile • Game Boy avec I r. AUI 
Gama Gear poss. a'éc^ Gregory LOBRY, 1, res. Geor. 
ges-Politzer, 	93200 	Saint-Dents. 	Tel : 	(16- 
1) 42.35.54.33. 

Vds N•ntenco • 5 x - 2 mari • pls:ol et 1 CEO F Vds Clame 
Boy + 6 ix 800 F Sébastien EL HARAXE, 92, we des 
Roses, Périgny S ' Xerres. Tél : (16-1) 45.98.88.93. 

Vas Sega M. S. - l lx , 2 man. • Contra Stck t 300 F. 
Antoine ALLEGRE, 13, quai Alsace•Lorralne, 77000 
Melun Tel : 64.09.3550. 

VdsN'n:eréoDeux t 000 F.21xnDuncéHuntGyromdei, 
Robot - Fob •• et P,s'ote! .autres x à200 r' pue Vite Ni-
colas LECARLIER.14 ay. J.-IA•de-Rénédlst x6240 Bon-
secours Tel. : 35.80.38.32. 

C est toc ces,r ' alors prend to: en main - Achete-moi ma 
corsoie NEC - patolet - 5.x Nicolas BRUMAULD, 17. 
rue du parc, 17000 La Rochelle. Tél. : 46.34.39.99, 

Vds Nr.tenao • 6 ;x ',SMl3 Rac-Bacer Casaevar.a 
Fester's Ouest : Megaman 2, Cobratv'a,gle ' 1 400 F. 
JeanPhllippe GRANIER, I, we de la Font-Noire, 16340 
I'Iale-d'Espagnac. Tel : 45.68.43.26. 

Vos our Game Boy tortues . MoOed empla +50 F et Ba 
rai Fghter (50 F. Jean-Louis BAHANS, 3, place Vie-
tor-Hugo, 75116 Paria Ti. :116.1) 45.01.97.15. 

Vos CPC 464 coli K7 lx Tuner-TV radio mole ipx a aléa ; 
Xavier DESMOUTIERS, 8, rue Paulin•Enterl, 75013 Pa-
ris. Tel. : (16-1)45.80.77.51. 

Vds Maser S. - 'r to ; $n'pbn - Wonder Boy ,i Julien RA-
MONE, 15, ay. Beau-Soleil, 13320 Bouc-Bel-Air. Tél. 
42.22.12.83. 

Vds Nntendo - 7 ;x va.: 3 600 F vendu 2 000 F. Maxi-
me VAUX, Hameau de Sévigné, 3, allée Bossuet, 94430 
Chennevibres. Tél.: (16.1) 45.94.78.88. 

Vos Sega 8 bis - 255 !x 1 500 F iMrckey, Ghoulsn 
Ghost. Forges en World Monder Body 123. Poss vie des lx 
entre 50 F et 100 F Slimane MOKBANE, Immeuble Bre-
tagne B 18:2, rue des Glaeuls. 76500 Elbeuf. Tél : 
35. 77.60. 12. 

Vas Ix NES Bone C. Metroid Mega Man Zelda 1.2 Tger 
Me I Sent Service tx entre 190 et 310 F Zap 300. Vincent 
BONHOMME. La Gandonnerie 41800 Souge. Tel : 
54.72.49.75. 

Vas Sega 8 bits r jx 800 F Vds 5 (x Sega IS'inobi • dv'e 
Draga' - Batte Out Run etc l .150 F I cn. Gregory DAU• 
BELCOURT,1, Square Roger-Salengro, Zac du Courg-
haln, 59760 Grande•Synthé-Nord. Tél. : 282793.56. 

Vds Sega 8 bits complete (Jariv.91) - t control Stick - 61x 
Golden Axe. M'ckey, Sbmrobl, Hangon etc.) Px : r coo F 

Antoine PENEAU, 23, rue de la Mortallére, 44120 Ver- 
tou. Tél :40.03.30.76. 

Vos Solar Striker 75 F sur Gameooy etlkane. Waror ou 
Russ'a^.Attack 150 F,surNESouTritan 199FQueer-
tin DUBRAC, 86, nae Pouchet. Tél :42.26.29.11. 

Alan vds Ix orlg : Hillslar (Add) . 500 F. Power Monger 
120 F Wrath Of the Demon . 120 F Olivier LE COS• 
QUER, 13, rue Paulhan, 78140 Vi lizy. TéL : (16- 
I) 39.46.6456. 

Vis Sept a 8 cils • 2 ma, • 6 it rCyyer Shinoc  

'A's. cur Boy I: ;;:c ; t 200 F a ceb Benjamin LAMY-
RESTED. 9. rue d'Alsace-Lorraine, 91700 Sainte-Ge-
nevieve-des-Bois Tel.: (16.7) 60.16.42.30. 

vos Nintendo - NES Advantage - Robot et Gyromde , 51x 
px 890 F. Julien ANDRIEUX, Lotissement Panissal, 
12200 Toulonjoc. Tél : 65.45.31.45. 

Vos Alan 2600 . 201r ou ech ctre;x Ga:nboy el NES Px 
rais. Benjamin OUDELET, 18, rue des Pensées, 02860 
Crouy. TéL :23.59.04.80, 

Vas .x Megadrrve Iran Badokar 290 F Word COp ta' 
lia 90 '5T F Shins. 275 F - pour Mega )up Fdellos 
250 F David BIENLOULOU, 37, rue Francklin Roose- 
velt 	91480 	Quincy-Sous•Senart. 	Tél : 	(16- 
Il 69.00.44.46-  

Vos NES •6;xrMa orna• T 	Dragon g 	2 Tortues 	2 Zelda l 
SMB etc) - P stoiet - Lure t 700 F Etienne ROUZIER, 
50, ay. Chantas, 63000 Clermont-Ferrand. Tel 
73.90.73.87 (ap. 18 h). 

Allons ' vos NE S'N ntendo • 7 ; x SMB 1 2. Zelda 1.2) -2 
;oypads • ' joy's. TBE val. 3 500 F. px 2 000 F Phi• 
lippe MICHON, 11 ter. we du Port-Harddcou, 78250 
Meulas. Tel : (16.1) 34.74.65.81. 

Vas Sega MS - 2c. Socks - 3 iv (Golden Axe, Saper Mo- 
nacv GP America, Pro Footbal- SVrobil emb. origine 
' 290 F Benoit CROZIER, 81, rue Houdan, 92330 
Sceaux. Tel. : (16-1) 47.02.93.30. 

Vds Nintendo • lx Zelda I et , 's Top Gun, Castievama 1 Me. 
ga Men 2. Dragon Nmla. Nes Avantage) Px r 200 F. Mi• 
chaél BELLOS, 6. we Copreaux, 75015 Paria Tél. :416-
1)  45.67.80.88. 

Vas (e Sega 8 bis psycho Fox Woncer Boy Great ;Dot. 
ball ' 150 F I un et lunette 30 . 2  : 300 F Nicolas LA-
VAUD, 32, rue des Tulipes, 24750 Trellssac. Tél.: 
53.09.77.56. 

Vds Sega 8 arts - 5 P ;Gut Run, Dbie Dragon) le n sac'if ie 
' 300 F Stéphane DOLZ, Au ComeyVeranne, 42520 
Maclas TAI.: 74.87.41.21. 

Vds Gameboy - 91* t 2C0 F Didier DE SMET, 4. route 
des Andelys, 27510 Pressagny l'orgueilleux. Tei.: 
32.51.42.64. 

Vas vechex-elx,2 ;vs ;.c ramou•e'.u0e cette cr•n50lc 
s•sperbe 2 000 F a déo Jean-Pierre LEROY, Les Mau• 
lorçes, Saint-Gervais du Perron, 61500 Sees. Tél : 
3327.39.58. 

Vds lx pour Nintendo Gy^on';e - e P05cm Rcb te ;t 300 F. 
Fabrice LEFEVE, Val Ombre, route de Martigues, 13170 
Les Pennes-Mirabeau. Tel. : 42.02.68.17 (ap. 17 h 30). 

Vd:. Gameboy , Tetra; 390 F. vos 'e:: Super Ma iolard 
ou Spvderman 'CCC L ensemble 690 F ' a sas_r. 
Jean-Sébastien BRESSY. • L'Enclos •. we Gabrielle-
Benier-Bouviers, 78280 Guyancourt. Tél: (16-
1) 30.64.68.37. 

Vas Ga'-'eooy - Tetr s r Mario'anc • Gargoyle Oves: -
7 Cu F Ech Solo cue John Maiden ou vds 300 F Jean-
Michel FIERE. La Rouviéra, 83, bd du Redon, bât. E6, 
13009 Marseille. Tél.: 91.41.47.52. 

Vol., NES . 13 Ix - comps. 3' ix - Zappe,' - Neo Ad-
vantago : 3 500 F Te ni ou separément or: eel c.re méga-
drive . 70;x, Axelle GUILLAUSSEAU, 27, rue de Passy, 
75016 Pans Tel (16-1)40.58.16.41. 

VosCDNEC-t31xCOeltcarte IVa'is2.3 YS Wonder 
Boy 3 le c 4 000 F a d@b. James CASSAGNOL, 23, rue 
Guynemer, 92130 Issy-les-Moulineaux. Tel : (16-
1) 45.54.43.67. 

Vas Ix Coregraptix ;Energy Chaste H-0 Neesze'aro Ste -
ryi 200 F ou écn un lei ,'Iris dbleu• et man Sébastien 
GOLLY, 135 A, rue de Richewlller, 68250 Kingershelm. 
Tél : 89.52.16.70. 

Vde Ix Nintendo ATF. Batman, Sinon, Robocap Tortue 
300 F un. 550 F 2 (R0br•rn9 250 Fi TOE ss emb Rn-
main DORIS, 6, rue de ta Marbelliere, 37300 Joué-Les-
Tours, Tel : 47.53.7252. 

Vds x Sega lou ech. C,•e Wooderboy the Nm!a et Ghost 
House ox a deb Frederic SMAL, 4, ay. du Docteur Ma-
that, 28390 Toury. Tél. : 37.90.60.69. 

Vas cons Ninterec • 4 oye-s. ix 1250 F l'uni POSS vie 
sep Jean-Philippe SCHMITT. 11, rue Mozart, 57000 
Melt. Tél. : 87.66.83.63. 

VOS  Mntendo : Wzards and Wariors 295 F Ibte et rot.! 
et Top Gun 250Fiotepas denooce). Cyril THOMAS,14, 
rue Jose-Maria•de-Heredia, 44300 Nantes. Tet 
40.30.95.67 (ap. 20 h). 

Vds Nintendo - 2 man - Skate or cte - Gyrcm' le el Dock 
Hunt . Rob TBE cx %60 F (a deb . Stéphane CLERC. t 
C. we de la Gare. 38610 Gieres Tel : 76.89.37.25. 

Vds x N rtendo etas na,' Garnie; 2 '50 icarus. Wes 
:üng. Métal Gear. Roieuwarn!r•r 220 F pee o.. 400 F les 2 
Remi DUBOIS. 9. we de Paris, 95380 Louvres. Tél 
(16.1) 34.72.69.91. 

Vds NEC Coregratx TBE -10 Bons jx •e r. celé a 3 200 F 
ou au pis o"a-: Loic BOYER. 110, ay. de Chabreull, 
26000 Valence. Tel: 75.42.59.66. 

, a:ar. 2600 - 15 ca't • u man px :930 F. Olivier MOU-
RAUD, 24, rue Montcalm, 14000 Caen. Tél.: 
31.47.40. 36. 

Vas PC Engine GT + 21x : 2 C00 F ou ecr. core CO Rome 
adapt. Supergrafe . ' leu David CLAESSENS, 81, ay. de 
la République, 37100 Tours Tél : 4751.48.55. 

Vas Seea 8lets . 2 K7, lx (Football) Val : 1200 F. Nadia 
LUCEK, 7, Jardin Jean-Ockeguem, 37000 Tours. Tél: 
47.64.43.21. 

Va; In Sega 6 his 150 F S".. nob Wonderboy Ill, Rastan 
dbleDragon.autres(x TBE BastienBEUCHOTTE,143, 
ay. du Général-Leclerc, 92340 Bourg-La-Reine. TéL : 
(16.1) 46.60.03.23. 

Vas cons. Nintendo - t lx Tunes neuve. Ach. t3'791 • 2 
man . 590 F Acn Super Famicam Rudy ROBIN, 23, et-
14e de la Toison d'Or, 94000 Créteil Tél. : (16-
1) 49.80.16.20. 

Vds Megacnve Fr - 2 man - 5 Ix val. 3 700 F. Px . 
2 500 F a déc Arnaud MONIER, 33, rue Lapasse!, 
11400 Castelnaudary. Tél : 68.23.12.85. 

Vas NES - 35 ix Oble Dragon 2 Blade 01 Steel, Mario 
Bross 4'700 F. Nicolas DUGAND. 13, we Vllleuneve, 
69004 Lyon. Tel.: 7829.59.64. 

Vas Nintendo - 6 ;x (Barman. Marc. Duce Tales, Black 
Mana etc ! i- P stolet px - t 600 F. Thibault EBNER, Le 
Mas de Laron, 24570 Le Lardln-Saint-Lazare. Tel.: 
53 .51.20.86. 

Vds Nrtendo - 2 man . pistolet - 6 Ix (Super Marc I, 
Duck - Hart . Pmpot Px 1 400 F Alan ARBORE, 49, 
rue de Muhlheim, 69800 Saint-Priest. Tel :7820.15.79. 

Vais sur SFX Augusta Gal! 400 F - Danus 350 F ou ech. 
cite PdoSe ng. Gilles CLAVEL, 55, rue de Mater, 74600 
Seynod. Tel : 50.51.62.90 (entre 19 et 22 h). 

Urgent vds Nintendo. 2 man • 4 IX Oil Road. Warts Of 
the blank IJunta Tells. Rus?n Attack t 200 F. Anthony 
DELUNEL. 3, tue Alsace-Lorraine, 42300 Roanne, 
Te).: 77.68.73.81. 

Urgent vas NES - Pistolet - 2 man - t cart (Super Mana 
Bros - Duü^urr Ach avril 720 F (gar. 9 mos). Auré-
lien NADEAU, College de Chalais, 16210 Chalais. TéL: 
45.98.24.44. 

Vas Gs's.n.:y - 8 iv Tetr.s , 41aro Batman • Golf, 
Kwfrk : Cole Dragon Bura; Fighter . Gargoyle : va'. 
2 069 F vds : 1 390 F. Regis LAUFERON. Route de 
Challanges, 21200 Beaune. Tél : 80.24.54.25. 

Vds ou ec, pour Nintendo P,n44t Faxanadu et cour Ga. 
me Boy. Saper Marc'ard. Fx 300 F SNES), 150 F. An-
thony ROBERT, 8, chemin du Chaufour, 54840 Fonte-
noy-sur-Moselle. Tel. : 83.63.63.62. 

Vds a f,4e4adnve Pop.lous 300 F : Balle Squadron 
250 F DJ. Boy versoor jap.. 250 F Fabien LEPINEUX, 
140, Impasse ou Lion d'or, 45470 Loury. Tél.: 
38.65.55.09. 

VCs Sega MS • 5 )x Sh rob! Cloud Master Fantazy Zone 
etc. Fx 1 400 F Raphaël GIVERNAUD, 3, place des 
Fauvettes. 33270 Folrac, Tet.: 56.40.35.45. 

Alec Vos '.ynx - 1 t: 'B. Llgrrt. Zero.. (lea. Rygar. Xeno). 
6 mo s. Px 1 700 F a déb. Cause : Impaben Xavier HA-
RISPE. 25. we Saint-Paul, 75004 Paria Tél. : (16-
il 42.77.61.28. 

Vds Cuire-Boy • 4 :x ss gar. 500 F Vas Pour Megadrue 
hang on Golden Axe ou éch. Daniel BOUCHER, Livry• 
Gargan. Tel. : (16.1) 45.09.36.10 (up. 19 h). 

Vas Game-Boy ss Gar -'Ight-Boy - 51x Px : t 200 Fou 
sép Px a aeb. Gregory BERNARD. 37, allée Jean-Gro-
no, 91000 Evry. Tél : (16.1) 60.78.25.37. 

Vds NEC • AV Bocste• + Jaycee • 3 jx 990 F Vds Game-
boy - S x 800 F. Foss Ech Nec - Gar'eboy Cru Super 
Famcom - ;x Sylvain BOUET, 18, rue du Hameau, 
78500 Sartrouville. Tél : (16-1) 39.13.28.88. 

ll gent vds NES • Roc - Zapper - 61r - Gyrom.te Duos' 
riant SM81, TMHT D_ck Tales Bayoubvy Px rée, 
3 195 F cédé a 2 200 F. Cybil TISSERON, 48 bis. ay. de 
Navarre, 77290 Vitry-de-Neuf. Tel. : (16-1) 64.61.12.42. 

Vds SMS BE • 9' x dontt fSnmob. Golden Axe etc. , vendu 
600 F ou ech cire Game Gear so 1. Mega Jean-Claude 

DUHAMEL, 14, we Paul-Verlaine, 93130 Noisy-le-Sec. 
Tél. : (16.1) 48.4453.30. 

Vas Ninte'rco • 5 Super ix IB.oPrC Ikan. Trojan. Metros 
Megaman) TBE px . t d03 F Laurent LARUE,37,Colline 
des Pierres-Brunes, 86240 Snarves Tél. :49.88.5.88. 

Vds CD Rost. Nec • 2 :x Wonder Boy. YSI - Aeapl. S 
Grapnx p, r ' 77 5 ' Aeh Turbo express pe rasor Jo-
seph VELLA. C3. Les Pervenches avec Sainte-Anne, 
13700 Marignane. Tél.: 42.09.15.43. 

'Vas -'eyodnv Cud' ç 6 mo s ss gai • 61x . Altered Beast 
M mkey Go''cen Axe Errçhosl etc Px . 2 000 F Florian 
MACE, 5, rue de la Glane-Huent, 27930 Evreux. Tél: 
32.34.18.58. 

rids Nmtencc ememismeo15 System - 71x (Meta! Gear, 
Castlevania Sect,on2 Gradius SMB Batman, Kali,'aru5) 

a 	' 32'J - Paul MOLINIER. 45, ay. du Général  

Leclerc, 	94700 	Maisons-Alfort 	Tél : 	(16- 
1) 48.93.63.64. 

Vds Sega 8 bits + 2 man. -8K7 Px :900 F. Vas Lynx - Pa-
re-So:eiI +adapt secteur + 3 K7 Px :800 F. Stéphane AU-
BOINE, 28, rue de la Montagne, 60240 Fresneaux. Tél: 
44.08.73.81. 

Vds Game Boy ss gar.Emb. d'ong.. Teins • Mano Land. 
TBE. le n .500 F. Sylvain CONTE, 524, ay. de Mazarges, 
Bi. A3,13008 Marseille. Tél. : 91.22.6329. 

Vds Game Boy • 4 jx (Gargoyles Ouest Maso Qyx. Caste. 
sanie. étui Val.. t 550 F vendu t 000 F édt. cire Mega 
puss. Damien WALTISPERGER, 3, rue Victor-Duruy, 
75015 Parle Tél : (16-1) 45.31,12.14. 

Vds Nintendo 12 )x Rygar Skate or Die etc Px d'achat 
6 400 F cd. à 3 000 F Vas )x 200 et 250 F Mickaél ALIX, 

. Tel : 61.54.58.93. 15, rue des Antilles, 31500 Toulouse.  

Vas Game Boy + 4 Ix ITetns, Casdevanla. able D'egor. 
Manclandl le It pour 850 F. Vincent MOLINIER, 24, rue 
de la Vieille Poste, 78350 Jouy-en-JOU& Té.: (16-
1) 39.56.24.64. 

Vas Lynx neuve (pas serve) :500 F. Ach. jx PC Engre 
150 F (ss Sotdiep. Fsoccer etc). Cédric LOUBERE, 5, al-
lée Bernadotte, 33360 Canes. Tot : 5620.02.58. 

Vas je N-,ntendo -- Faxanaou'Ghosbusters Il . 300 F Top-
gun-Radracer : 1 230 F Kung Fu = 150 F Cédric FRAN-
COIS, Lycée des Flandres, 59190 Hazebrouck. Tél: 
28.41.67.46. 

Turtles 3 t.2, Rocket Ranger 5 1 '4. Hardbarl 5 114 Apollo 
18, 5 t'4, Stnke Force Harper DC Comoat!bles : 200 F 
pee. Vincent COUTY. La Chanliéte de Montigny, 
79980 La Forét-aur•Sévre. Tél.: 49.80.03.38. 

Vds Megadove. VF. TBE. ss gar. +61e (Squadron, Shino-
hie, G&G. MMysbc) + emb. d'ong.: 2 700 F Christophe 
ALBERTI,4,alléedelaChe eiiièee,91210Draveil.TAL: 
(16.1) 69.03.49.93. 

Vds Mastersyst -15 K7 + 2 man - Turbo - man Speaale n 
statneuf 3500Fminpxàdeb.AgnèsBOUGEROL,15. 
rue Bray, 75017 Paris Tél.: (16-1) 43,80.00.70. 

Vols ech liste de 150 ;x NEC notes sur le Grapn• l'anima-
lion.  ie son. 1lntérèt : 20 F ctre notice de Jynec Martial 
DREVILLE, 49, rue Jules-Ferry, 59227 Saulzoir. Tel 
27.74.00.37 (19 h, 20 h 30). 

Vais NES . Rstoiet e SM1 . Duckhucl - Turtles - Nintedo 
World Cup - Blades of Steel + B. Manta = t 500 F Claude 
FRANCHINI, 1, place Satnt•Vincent-BelvIanes, 11500 
Ouillas. Tél : 6820.01.16. 

Vas NEC PC Engine + 51v cont Supers Star Soldier Chase 
HQ t 200 F Johnny TEIXEIRA, 98, rue général-de• 
Gaulle, 95370 Montigny-les•Corneilles. Tel : (16-
1) 39.97.88.30. 

Vds ou éch. lx Megadnve 50 F. Je et O:sc pour NEC de 
275 F. P. NALLINO, 1, Imp. les Malines, 91090 Lisses. 
Tél. :(16.1) 60.86.23.25. 

Vds Megaddve x 51e (han 2 500 F ou Ach cire Coregra' 
4 IC mini. Gregory GIRAUDAU, Maison Olmagaraya, 
Quartier Labiri, 64340 Hasparren, Tél :59.29.69.67. 

Vds N•n:endo TBE + btes • not + 2 man. + 6 jx (tortues 
SMB1 Zeldat) val : 2 900 F. cédée à 1 700 F. Anthony 
HEURTEBISE, 15, rue du Paradis, 14300 Caere TéL : 
31.34.76.66. 

Vas nbx Ix Sega 8 bits (16) de 50 à 90 F (Out-Run. Lord of 
he Sworn etc.) TBE. Urgent 1 All JAFARSHAD, 73, ev. 

d'halte. 95013 Paria Tél, : (16.1) 45.8325.16. 

Vds Nitendo - 5 te - Pylon II Px : t 100 F Sullivan MI-
CHEL, 22, rue Arnaud. 13007 Marseilles Tél: 
91.3122.41. 

Vds Sega 16 bits lap. + 2 mar.. XE t pro + 61x (gr. 3-39211e 
Il 2 400 F ou cire Supergrafx. Fredéric DUPUY, 140, 
routes de Paris, 93130 Noisy-le-Sec. Tél : (16• 
1) 48.48.96.41 (ap. 19 h). 

Afta:re ' vds Nintendo neuve gar.: 4 moise 2 mar. - •x 
(Balsam. Bayou81I!y,robocop) 1 200 F Nicolas LOPIN, 
6, route de Doblan-Laltglazic, 29360 Clohars-Carnoét. 
Tél :98.71.53.26. 

Vas Nintendo avec pistolet et jx able pour 600 FF et 2;x dole 
dragon u 300 F, Castelvania : 250 F. Zoran AKSEN-
TLIEVIC, 25, bd de Reullly. Tél, : (16.1) 43.41.22.63. 

Vds Sega , Pistolet avec 8u 1 SP'nobi Tennis-Ace Psycho-
Foc Zrlbor I el Il etc.) Px :900 F. Llllan BEUVELOT,47, ay. 
Patton, 54320 Maxeville. Tél. : 83.97.26.25. 

Vas lx Sega' Rampage Kenseiden Anored.Beast Moon 
walker Psycho-Fox, PhantasyStar :200 F I un. Anthony 
SIMERAY. Publy, 39570 Lons-Le-Saunier. Tsl: 
84.48.31.17. 

Vds megadrive lap • 61x : t 500 F le tt Etat neuf. Frédéric 
MOUCLEC,18.20, ay. Raymond-Radiguet, 94210 Saint-
Maurt-des-Fossés. TeL : (16-1) 48.83.18.68. 

Vas. ecu ach Ix Core et Supergraphx Ach, NéoGeo . t j 
2000 F Ach, G. and G :200 F. Ach. Megadnve ou Cd Nec 
- in Fabrice BINET, 36, les Cirolliéres, 91770 Saint-
Vrain. Tél : (16-1) 64.56.12.10. 
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VIVE  LARE REN TREE 
SPECIAL DISQUE DUR POUR 

A2000 
LE PACK COMPREND 

CARTE SCSI 
DISQUE DUR QUANTUM 
VERSION 52 MO 	3290 Frs 
VERSION 105MO 4690 Frs 

Pola- .Amiga 5(11) Nous consulter 

— II 

ETUDIANTS 
Ll: PLAISIR ET LE TRAVAIL 

UN AMIGA 500 COMPATIBLE 
AT286 

LE PACK COMPRI NI) 
AMIGA 500 avec 11's'1O 

Carte ATONCF 
4890 Firs sans moniteur 

6890 Frs avec Moniteur A I OK3S 

SPECIAL ANTI FLICKING 
CARTE A2320 

T 

MONITEUR SUPER V(;A 
4790 FRS 

SUPER PROMO A2000 ATONCE 
FRS L4.L 0 ,Ito a vec 	l~.~ ►  7990 hRS ( 	.L I 	7 	 1 

VOTRE LECTEUR DE DISQUETTE 
VOUS C%U'SE DES ENNUIS 

Logiciel de réalignement des têtes 
350 FRS TTC 

F,` t)1;\ -'1?ti:~ T C'I,ll:\7 C'C\i 1)F(')U\ RE/. LES 
A\ N  S (1F S Ri' I R\ - I's A NOS till LS ('I,Il \T' 
nETNli.ti :\:- EC 'O'•gl-; PRF;\iii•:l7l•; (.-o\l\1. Nul'; 

Ii'. (.'RED)I'I' (.-C\1 	- 
\'os achats i p.u•lir de 2511 Frs et ii %otre rythme 

Nous consulter pour acceptation chu flossier el cundi(i(yns 
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etitesannonces 
rang Px:800 F. Vas i, NEC IG NG.'NC' Pole; 
Steeve BERDAA, Bobigny. TI : (16.1) 48.95.05.99. 

Vds Megadrve Fr + 5 jx (Mickey, Rambo 3 . Alex Kidd . 
Golden Are . Altered Beastl ss gar Emb.. 2 200 F Ar-
naud BERNARD.174, bd Lefevre, 93600 Aulnay-sous-
Bola Tél : (16-1) 48.79.86.74. 

Vds de Sega 8 bits 	, 6 ja lVgante. Psycho Fox, 
eic.l • 2 man va' réel 2 500 F vendu . ' 500 F a dub 
Jérôme PELLE, 70, rue Bonaparte, 75006 Parla Tél : 
(I67) 46.34.01.16. 

Vds eu ech ;x NEC • 200 F pce Abe' Burrs, 2 Beball. 
300 F Ghouis'n Grost. Rech. Aidynes. Faire offre ' An-
dré ANTOLINI, 8, rue des Foulques, 67150 Ersteln. 
TéL : 88.98.80,03. 

Vds sir Mégadnve Monaco, f,4.ckey. Budokan. Heltlne 
250 E chacun ' Cedrlk LUCAS, 30, ruelle aux Anes, 
95430 Auvers-sur-Oise. Tél : (16-1) 30.36.16.60. 

Vds Ix Nctendo 150 a 250 F iRygor. P.csou. hccky, Zn 
430. Mano 2 Faxana du D Dra.. X Gai-e Boy) Cl a,: us 
K71 Vincent BONHOMME. La Ganonnene Bouge. 
41800 Montoire-sure•Loir, Tel : 54.72.49.75. 

Vds pour Megadrrve Poprlous. Mrcvvey. Tmder Fcrce 3 
200 F l'un Jean-Paul RODRIGUES, 1, chemin des Ra-
zes, 69110 Ste-Foy-les-Lyon. Tél : 78.59.61.92. 

VasGamegear Nerves semainei Eec état avec Suoer-
monaco GP Faire vita ' 200 F Jules KAMI, 74580 Viry. 
Tél. : 50.04.81.69. 

Vds Cons. Sega 8 bits • 6 x TBE ' 50D F Martin ELU, 
64, ay. Félix-Faure, 75015 Paris. Tél.: (16-I) 45.58.09.48 
(sent op. 18 h). 

Vds Game Gear lamas servie val.:1 000 F ceoee : 700 F. 
Imposs'ble de trouver molds cher' Laurent SCHELI-
OUET, 9, rue Leverrier, 66000 Perpignan Ti 
68.56.81.15. 

Vds Megadrlve TBE ceinplete avec Straer Midnar: Fes, 
Thunder Force 3 et Sonic pour 2 250 F. reP. ass Malik 
AGINA, 70, rue du Javelot, 75013 Paris. Tel. : (16-1) 
45.84.78.04. 

Vds (x NEC Nina Sent : 273 F - Aero. Blaser 25D F 
Supersta' Solder 2 : 50 F a oéb ou le ti 650 F a deb 
Franck JOUSSE, 24, rue de Turpenay, 37100 Tours 
Tél : 47.51.34.48. 

VdsMégad ive +6jx(Mickey,Eswat,SadovDance'.Gol. 
den Axe, etc) . 2 man. px : 2 990 F Olivier LESAINT, 3, 
sentier des Vaux de Rome, 94800 Villejuif. Tél. : (16-1) 
46.78.93.53. 

Vds Roan 8:asters sur Lynx ou ech cire sur Lynx. Yo-
Kann ELBILIA, 258, we Lecourbe, 75015 Paria Tel : 
(16-1)44.88.01,74. 

Vas Game Boy - Castlevania . Funny Feld px : 590 F et 
Nintendo (NES) - Pistole: - Duc. Hun: - Zekfa II p■ 
790 F, Sébastien ARATA, 94170 Le Perroux. Tel, : (16-1) 
48.72.94.62. 

Vds Mégadr,ve F;e neuve • nses cart. ov a céb Stéphane 
SILVESTRE, 27. Bols Calas, 13170 La Gavotte. Tel : 
91.51.49.52. 

VOS Supergraphx - 5;x (SNnobi. Goui's N Ghost etc 
2 000 F Vds Lynx • 4 lx (Blue Light) 1 000 F. Jean-
Philippe COUEGNAS, 15. rue des Ecossaia, 06000 Pol-
tiers. Tél.: 49.88.98.34. 

Vds au éch ;x NEC Batna Ace. Velgs et Pac Lana ce 
200 a 250 F Ronald BLANCHET, 26, ay. du Maine, 
72530 Yvré-l'évêque. Tel.: 43.89.62.88. 

Vds jx Sega à 150 F (Blasi Belt Aaer Burner, Alex Kid 1 el 
2, etc Poss. vie regroupé (réduc.I Benjamin PENON, 7, 
ay. de la Promenade, 91440 Bures-sur-Yvette. TI : 
(16-1) 69.28.07.66. 

Vds Megadrive avec 2loys . 5;x et adapt . 2 000 F Lais' 
sec mge et tel sur rép. Sylvain RECLUS, 14, we de Fa-
mars, 59300 Valenciennes. Tél.: 27.47.43.51. 

Vds jx NEC PC Engine IRadar Saga 21 : 200 F (vg, 
ante) 150 F, Cyber Cross 200 F ICyner Combat (Po- 
lice) : 250 F. Christophe ARTAUX, 7. rue des Ecoles, 
93600 Au tnayx-eu.8oiI. Tél.: (16-1)44.66.42.70. 

Vos Sur NEC Core Graphx les lx Chase HG. Energy, MR 
Heli, Lode Runner el Legendary Axe : t 200 F le n 250 F 
lit. Matthieu LARCHER,19 bis, rue de Verdun, 94170 Le 
Perreux-sur-Marne. Tél.: (16.1) 48.72.56.51. 

Vas Sega 8bisx2 u 550 F+Go:cen Aux. Atereé Beast . 
Psycho Fox, Y S, C. Games, Golvel',ius etc. Entre 700 et 
250 F Solar LEHEC, 9, passage Boudin, 75020 Paris. 
Tél : (16-1)44.30,88.11. 

Vds pour Alan 2600 lx iSpvderrran, Moonpatro. Phénix 
Jungle Hurt, Mario Bros etc 1 400 F v rée! 1 300 F Xe. 
vler LEPELLETIER, 100, rue de Lagny. Tél. : (16.1) 
40.24.25.36. 

Vds Master System - 4  (Wonder Boy 31 Cens • Hang 
Hon 350 F chaq jeu 200 F ou le N 755 F TBE Judi-
cadi CHEVREAU, Chemin des Gardonnieres, 72190 
Neuville. TéL : 43.25.51.74. 

Nintendo vds NES avec 37 a • onaser - Dcci. -!,ri: - Rob 



Atari Méga STE 
8990,00 Frs 

Possibilité de reprise de votre 
ordinateur (nous consulter) 

peta p nnonces 
treuil Tél. : (16-1) 42.8721.67. 	 ecn cire Db'e Dragon IL Meganan Il ou Dude Taies. Lau• 

Vds MSX 8020. mont coul.. lest. 3 1'2. nbx manuels Ba 	
rent DI-SARNO, HLM Romain-Rolland, bat. 25, 83130 

sr. état neuf. Px ' 600 F Christian DENECHAUD. 	
La Garde. Tel. : 94.75.46.07. 

78990 Elancourt Tél : (16-1)3050.20.75. 

Vds Atari 2600. 14 jx. Px .1 500 F e 2 man. Fabrice BALI• 
DHUIN, 61, ay. Danielle-Casanove. 94200 Ivry-sur-Sei-
ne. Tél : (16-1) 46.70.05.99. 

Vos Nrtenoo • 25 lx . Pistolet joys Px • 1 300 F Sté• 
phane AURIEL, 4, rue de la Roinée, 53210 Soulee-sr 
Ouette. Tot : 43.02.35.01. 

2jx Sega American Pro Football et Cyborg Hunter 200 F 
une. Franck VIGNOT, 36, rue Charles-Fourrier, 94500 
Champignysur-Marne. Tél, : (164) 48.81.98.05. 

Vis; 2 super lx 0 Arcade Rtype et Galaxie. Force 150 F  
)eu sur Las égal ou ech cue Rampage. Alexandre DZUS, 
2, rue Paul•Valéry, 92240 Malakoff. Tél. : (16-
1) 46.38.83.45. 

Vds )x NES Robocop 330 F et Brai Fighie• 360 F. TBE 
avec btes st ni. Steve HU-SEIK, 2, place de la Rose-
bleue, 77184 EmerainulIle. Tél. : (16-1) 60.06.66.36. 

Coucou les copains Urgent vds Lynx. 6;x sans bans`o. 
PC 2 200. Vos 1 550 F Julien CAMPUS, 100, rue Ken-
nedy, 76140 PL Quevilty. Tél. : 35.72.45.40 (pas ay. 8 h). 

Vds NES avec 40lx ITotue 2. Super Mano 3, Batman) .2 
-ran • Ti Pro - 4 000 F a déb Jean-Baptiste ANTON, 
100, chemin ou Tannages, 84140 MontfayeL Tél: 
90.2350.63. 

Vds Sega 8 bis • 41x. Le tl ds bie d'orig. Px .500 F. Rémi 
BATAIL, 32, rue de la Baisse, 69100 Villeurbanne. TéL : 
78.84.57.97. 

Vds NES + SMB 1 e! 2 Px 1 200 F Morgan ESBELIN. 
20, rue de la Fédération, 03100 Montluçon. Tél: 
70.03.64.27. 

Vds Lynx + Californie Games + Gates of Zendocon - Pri-
se secteur - cordon Comlynx 700 F. Sébastien DEU-
BEL, 11, rue Michel-Ange, 75016 Paris. Toi. : (16. 
1) 42.30.85.28. 

Stool ' vds Robot - Gyromyle . Zapper Ips!olet) • duck 
Hunt ou edi cire Super FamlwirMan(me NAUDIN, 11, 
rue Dieutre, 76000 Rouen Tél : 35.07.57.34. 

Vds can. Nniendo entre 200 et 300 F (Super o!' Road: 
Cyril FEY. rue de Bellevue, 23600 8oussac. Tél.: 
55.65.00.17. 

Vds Sega 8 bits . pistolet - 101o (Gauntlet. Indura Jones. 
Operation Welt. etc.). le n r 350 F.Emedc HENDRICKX, 
40, ay. de Menlval, 69005 Lyon. 

Vds Sega MS • A!ex Kldd :250 F. Vds Ix Sega 8 bits R-
Type, Terns Ace, Wonder Boy 3 .200 F chacun Benoit 
BERGE, 14600 FoumevlIle. Tel : 31.89.03.82. 

Vds GT turbo +Ix neuf e transfo Vds Famicom + 21e ou 3)x 
état neuf Vds 1' NEC 100 à 200 F AdeL Tél.: 
4252.44.96. 

Game Gear r Co!ums - Super Monaco Grand Px :900 F, 
état neuf. Gilles LABROU, Kiosque Léon-Blum, 47000 
Agen, Toi. : 53.6656.46. 

Vds Gameboy - 4 y (Rob 00 etc.) TBE - écout d cab. 
Link(jxssgai.) 799 F VdsAtarff2600.7sucerjx :690 F. 
Damien CAEN, 7, rue du Chanoine-Duvieu, 14910 Blon-
ville. Tél : 31.87.85.97 (ap. 18 h). 

Vds 47000 • ecr. caul. +souris • docs - cables e Ix • ut 1. - 
contacts durables. le n :3 000 F Jean-François PAL, 42, 
bid Matabiau, 31000 Toulouse. TéL : 61.99.39.32. 

Vos Nintendo + 10 ;x (SMBC. SMS2. Zelda 1 et 2) Px : 
2 300 F a déb Pierre LAMANT, 54, rue Nationale, 33240 
Salm-andré•fe-(.Lbzac. Tél : 57.43.47.09. 

Vds Coregratx 60 HS, 5 Ix : 700 F. écte Pana KB. Cpt 
Blood, Cosmic Pirate, Arumba. SPC Invaders contre 30 
CST kit.Mohand HAALAL  83 ay. du Temps Po  rd u, 
95000 Jouy-le-Moutier. Tél : (16-1) 30.32.12.69. 

Vds NES + 5 jx (Zelda I.2. Maoo 1. Gradius. Troan) • cà-
bles, le n a 850 F (au leu de 2 130 F). Joe CHENALI, 20, 
rue de la Fédération, 75015 Pans Tél. : (16-
1) 45.77.71.66. 

Vds Nintendo . 2 	Top Gun, Tro)a.) : 495 F. Vds pour 
NEC Burda 130 F. vds :x PC 5 	Prince of Persia. R 
Dang :95 F. Davy CLOUET, Beaucourt, 44470 Mauves-
sur-Loire. Tél :40.23.55.40. 

Vds -IF  28S gai, 1:92, n complet t 450 F • Nintendo Ac 
tion Set neuve 950 F 1 Pon compris Christian RISA-
CHER, 14, rue i•&-Corot, 78720 Cernay-ie-Ville. Tél. : 
(16-1) 34.84.29.80. 

Yds Megadnve lap 60 Hz • 2e man. + Altered Bean! . M,c-
key Mouse + Monaco GP à déb. David SULTAN, 26, ay. 
Jean-Médecin, 06000 Nlce. Tél : 93.8053.87. 

Vds5K7Nm!erdo 150OFouecrhcrtre4davent.AmrK7 
i pe Intl. cher contact pour écn Fabrice PALLAS, 60, ruer 
du Docteur-Bauer, 93400 Saint-Ouen Tél. : (16-
I) 40.10.86.95 (laissez mess.). 

Vds Megadrive )ap. + 3 ;x Moonwairer Go1denay1 
1700Fàdéb_ yds MS+3jx:800F.ttousép. Ion LA-
ZARESCOU, 63, rue Blamet. 75015 Paris Tél. : (16-
1) 43.06.60.27. 

Vis Sega MS + p:stoler • 12 je Jean-Claude  THEVENIN, 
4, rue des Mariniers, 75014 Paris. Tél : (16.-
1)4S.39.82.84. 

Vds 9jx Megadrive 200 a 250 Foule bit :1 900 F. Vds Nin 
tendo - iks!ol. • robot . I t j. 2 700 F Vds Lynx . 6 ;x 
900 F. Régla HAZERA, 7, rue Jules-Verne, 93100 Mon- 
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Vos Megadrive e 51e . 1 500 F. Gwendal FEUILLET. 59, 
rue Saint-Antoine. Tel.: 42.78.61.15 (ap. 18 h). 

Vds Megadrue jap. - 6 )x - ca-le Shoot Again 1 600 F. 
Vds Gamegear e 6 )x 1 800 F, posy vie separess David 
BLANCHET, 7, rue Guérin, 77300 Fontainebleau Tél: 
6422.67.93. 

Vds Lynx • 4 )x (Blue L,ghtnmg, Gaunnet 2. Electrocop, 
Caldomia Games) pour t 000 F. Gilles CLAVEL, 55, rue 
de Matez. 74600 SEYNOO Tél : 50.51.62.90 (op. 19 h). 

Vos Gameboy • 8 x i Fi Race. Dr Mario. Super Marc, 
NBA. Rad Mission. Bad'mrad. Tennis. Tetnsl + dois 2 et 4 
jrs 1 400 F Clément CHERVIER. 1, rue Littler, 75009 
Pads Tél : (16-1) 42.8026.79. 

Vos Sega Mecadrlve!ranç. ss gar.. 1 man . 10!x ISbmo-
b Monaco GP. Strider. Shadow Dancer) 3 500 F Alain 
SCORDEL,12, rue Salnt•Exupery, 95210 Saint-Grallen-
Tél : (16.1) 34.17.46.17. 

Vds pod' NuTerdo Mao Bross 1 • Dunk Hunt 50 F et 
Zelda II 280 F. les 2 . 300 F Rémy PERRET,100, rue 
des Moulins, 26000 Valence. Tél : 7555.66.72. 

Vds Nintendo • 8;x : Robocop. Batman. Megamar 2. Cas-
nevania. Roboteclor. Px . 2 500 F a déb. Franck RON-
DELLO, Le Bosquet, BD, 11, rue de la Granlere.13011 
Marseille. Tél :91.4S.30.90. 

Urgent vds Lynx . 15 Ix ;TBE, 2 700 F. Fabien GIRO-
DOT, 32, bid Vital-Bouhol, 92200 Neuilly-sur-Seine. 
TAI.: (16.1) 47.38.29.38 (entre 18 et 21 h). 

Vds Coregrafx . Shinobi Cybercombat et Out Run et Hea-
vy Urd. TBE p'esc:,e )aa s servi 2 200 F, vendu 
t 500 F. Sébastien FALONE, 8, cité du Moulin, 54880 
ThIL Tel : 822623.64, 

Vds NEC portable coni gar 10 mois : 2 400 F avec 31L 
Lionel VAYRON, 18, rue auguste-Renoir, 42600 Mont-
brison. Tél.: 77.58.37.07. 

Pour Supedam:con )x b. eta! (450 F peel : Act a:ser. Final 
F,ghl.Christophe DE ZAN, Ailon, Le Plan, 73220 Algue - 
belle. 

Vds NES - BI x • roo • 1 leu e zapper • 21x Intl :1800 F 
Vds Gameboy . 5 )x : 1 000 F a déb Cyril ABITBOL,1 
bis, ay. de Lowendal, 75007 Paris. Tel : (16-
1) 455125.00. 

Vds Gameboy . 41x (Madeland) ou éch. are Gamegear s 
ix ou cire Coregrafx, vds Dae Dragon Il : 350 F Sylvain 
GAILLARD, 3, ay. Jean-MerleVeme, 01000 Bourgen-
Bresse. Tél :74.32.08.76. 

Vds Sega 8 bits e t6jx I R-Type, Alter Burner, ZiIks. 2, Ga 
jury Force, etc.) . lunette 3D 2 000 F Fabrice PEROLA-
RI, 339, nie des Pyrénées, 75020 Paris. Tél.: (16-
1) 43.6626.12. 

Vds Gameboy + Lm' • piles • 5;x, le tt :850 F Vds )x ST ID 
2, Ni' D'eu V, Indy (Arci 70 F. Kalaan 90 F. Romain 
ROUSSEL, 20, rue des Cloys, 75018 Ports. Tél : (16-
1) 42.62.76.01. 

Vos Gameboy - Super Mar;o:and - Ti - Tennis • Tee-
rage TurTes r casque - câble de arson :800 F à déb. Bri-
ce YUNGMANN, 25, bid Pasteur, 78600 Le Mesnil-le 
RoL Tél : (16-1) 39.62.17.64. 

Vos (MSX turbo-R 6 bins. Panasoma r 9268 cou 13 voies 
en PCM et FM. en 512 X 424, manuels, trans!o., etc Rn-
land YOU, 49, rue Marcel-Defrance,10600 La Chapelle 
Saint-Luc. Tél : 25.74.31.17. 

Game Gear + coluirris . Super Monaco Grand Px 900 F, 
état neuf Gilles LABROU, Kiosque Léon-Blum, 47000 
Agen. Tél.: 53.6656.46. 

Vds Amiga 2000B • (riot. caul.. cane PC - tact. 51:4 -
sours + tapis • joy • nbx livres revues, log. Iss gar.) 
8 000 F Christophe BONHOMME, 37, La Clairière, 
78830 Bull)on. Tél : (16-1) 30.41.36.81. 

Sega 8 pis • 9 jx + emballages. Cadeau 810 F Grégory 
ROUSSEAU. 38, rue de Paris, 93260 Les Lilas. TéL: 
(16-1) 43.61.02.28 (ap. 8 h). 

Vds Gamegear - 2 p IG Lock Air Balle et Wonderboy) 
900 F. Vds Gameboy + 5 hits (px à déb.). Christophe RE• 
CLU, 532, ay. PaulPalnlevé, 49260 Montreuil-Belley. 
Tél : 41.52.43.47. 

Vds nbx jx MSX et MSX2 .125 F (port compris)..(n'y a pas 
une seconde à perdre ' Jean-François ATTIOGBE,104, 
nie Fontaine-Saint-Germain, 36000 Chateauroux, 
Tél. : 5422.69.08. 

Vds )x Megadnve Sword of Vermdh et Plia Star 2 pour 
300 F pce (port compris) Ach ix à 250 F ip comp ). Pas-
cal HOARAU, 5, impasse Auguste-Trebosc, 33600 
Pessac, Tél.: 56.45.37,23. 

Vds K7 N~ eterdo Marcj 	1 150 F et Zelda Il 250 F, ou 

Vds lx Sega Altered Beast. Alter Burner, Kung. Fo, Kid. 
Shinier Rampage. SG Cybers 300 F Alexandre LA-
MON, 5, rue Ernest-Bonnet, 33810 Ambès. 

Vds Lynx + 5 jx ,transi, le n pour 990 Fou éch. cire Ix Ga-
mebcy ou lent VHS. Lino BERTOU, 100, chaussée de 
l'Etang, 94160 Saint-Mandé. Tél : (16-1) 43.74,36.47. 

Nintendo r Sup. Mario Bros 1 : 400 F (Zeàa t et 2, Sup 
Marc, Bros 2. Trojan) 250 F chan. Nlcoks TROUIL-
LARD, Passage 0 niveau 280, 72210 La Suze-sur-Sar-
the. Tél.: 43.77.44.11. 

Vds pour Megadne lap.. altered Beast, HeaUre. EV-
mental Master. It TBE 200 F pee. Thomas FLEISCH-
MANN, 33-2, rue Antoine-Lumière, 69150 Decins. 
Tel : 78.49,58.21. 

VdsCs•egdz+quint •3;oys-tOp FOOL Ft,shmobd. 
TBE ou éch cite Megadnve • jx faire prop. Guillaume 
BRESSON, 44, alles de l'Aquilon, 34280 La Grande-
Motte. Tel.: 67.29.75.62. 

Urgent vds Lynx - Ki!case - Zarlor Mercenery + Road 
Blasters - Xenophobe ' 500 F ou - état neuf ss gar Fa-
brice TEISSEDRE, Le Sablonnel, 38630 Les Avenié-
rea Tél. : 74.33.92.99. 

Vds Megadrrve'rarç. • 2 man • t0 p (Golden Axe, Sim 
der. GP Monaco. Myst. Deternde-. Basket, Eswat. etc. 
2 200 F Sahran CARRAZABAL, 6, rés des Princes, 
78590 Noisy-le-Rol Tél : (16.1) 30.5653.88. 

Vds Megadnve;ap. - A-cape Power Sbck r Paddle • 5 fins 
Volley. Monaco GP, Sh:nobi), état taut 2 5CO F Frede-
rlc. Tél.: Nantes, Tel, :40.3528.45. 

Vos NES - zaper - 7;x TBE : 2 000 F a dés Frederic 
HERBIN, 25, rue de la Challe-Orange, 95610 Eragny 
sur-011e. Tél : (16.1) 30.37.51.89. 

Vs Cu Gameooy Dble Dragon Ibte et not.) :150 F (non 
:990). Jean-Christophe ANNEDE, t, cite Jean-moulin, 
appt 7, 28110 Lucé. Tél :37.34.09.02. 

Vds Sega 8 bru 500 F. pmt :100 Fun, 3D 75 F, vds 23 
jx de 100a 150 F, t. b. affaire. Patrice SAMNOUNI, 45, rue 
du Belvédère, 78410 Aubergenville. Tél : (16-
I) 30.95.91.68. 

Vos Megadr,ve lai. loomp. lx tranç f. gar. 6 mois + Mona. 
co, Mickey, Truxton + 2 man MlcKaéL Té.: (46-
1) 60.11.33.07. 

Vos livres dont vous êtes le héros :14 F I un ou 300 F les 
24,vdsatari2600.3)x 350 FJean-PhilippeCHAN,ll 
121, rue C.-Theunieeen, 59300 Valenciennea- 

VOS Gameboy TBE 3 mois + Manoland + Tetns + Alloway, 
le It : 900 F Marie TROUILLARD, 11, square Roland• 
Dorgelès, 49100 Angers. Tél : 41.60.06.85. 

Vis. ech . ach 7x NEC. Megad ou ech. crie Alan 520 ou 
Amiga. J ai des jx sur micros Sébastien KHLAT, 10, rire 
Raymond-Pilet, 75017 Paris Tél.: (16-1) 48.88.91.97. 

Vds Lynx +gar.. 71e (Blue Light. Sime World. Rampagel, 
TBE Px très intéressant 1 Philippe VERBEKE, 16, nee 
Bir-Hakelm, 59130 Lambersart Tel :20.92.63.77. 

Urgent I Vils SFC + 2 jx (Final Fight, Darius Twin, b état 
1 500 F (quse riWe employ). Thibault DE BAECKER, 62, 
rue de Clignancourt, 75018 Paris. Tél: (16-  
1)42.62,4056,  

Vds Sega Megadnve + 2 man + 7lx supers VaL :4 800 F. 
cédé 2 700 F Laurent, 75014 Paria, TW.: (16-
1)45.43.73.48. 

Stop 1 Vas Megadnve hanç. ss gar TBE . 4  : 1 400 F 
unci par corrspovdane.VIet NGUYEN, 16, ay. Ernest-
Navet, 94400 Vitry-sur•Seine (ne pas téléphoner, mer-
ci). 

Vds Sega 8 bis . phase, • can 3 jx de nr • 7 jx (Tennis 
Ace. W83. Shlnobr. Psycho Fox, etc.). Pass. éch Px 
1 900 F à déo Julien BOURGES. 3, rue Nicolas-Coper-
nic, 93290 Trembley-en-France. Tél.: (16• 
1) 48.61.19.07. 

Vds Sega 4 bits • pistolet • 5 x (Dote Dragon. Rambo 3, 
Waris Soccer, Alen Syndrome, Out Run) 1 500 F. Sté-
phase NOREL, 5, rue Ambroise-Paré, 93150 Le Blanc-
Mesnil Tél : (16.1) 48.65.36.31. 

Vds Megadrrve lap.. 3 p IFatman Monaco. Wonderboy 
3) • Arcade Powe(si,ck, état neuf :1 900 F. pen compris a 
deE Sebastian ROSZAK, 10, rue Louis-Viral, 62300 
Eleu-dit•Leauwette. Tél :21.43.22.18. 

Vas Sega MS TBE . 400 F - ; Ix (Joe, Montana. Foot) 
17SFIt-RaadMe 50F.Stile'50Fou1600FleIL 
Franck ISSERT, rue Odette-Malossanne, 26760 Beau-
mont-les-Valence, TAI.: 75.59.7423. 

VOs Saga Bb'ts 3,0 F',91xat50F1'un(lisle sur dens), 
lunettes 3-D . 175 F Fables DUBOIS. 17. rue Au Chan-

71100 ChOlon-sur•Saéne. Tél : 85.9329.90. 

Vds jx Megadnve tranç.. aitered Beast . 175 F, Thunder 
Force 2 : 200 F, Forgotten Wolds : 25-3 F, b état Sieve 
NKOUANANG, 118, ay. de Stalingrad, 92700 Colombes. 
Tél : (16-1)47.81.07.81. 

Vos sur Sega 8 dits Rastas : t 20 F. Julien BEAUDEAU, 8. 
rue Caruei-de Saint-Martin, 78150 Le Chesnay. Tél: 
(16.1) 39.54.66.46. 

Vos Lynx - 9 mat neuf t 500 F cause cible emploi. Va 
d'ong~ne 3 000 F Stéphane. Tél : 78.25.16.84. 

Vifs )x Nintendo Mario Bross :150 F Mans Bross 2, Silent 
Service : 250 F pee, bte et not. Alain PERRAULT, 7, ay. 
Géneral-Leclerc, 69140 Rdlleux. Toi. : 78.88.0458, 

Vifs Gameboy • 6 lx (Gremlins 2 Fi Spot Tetra. Hyper. 
loderunner. Duâtales, Dble Dragon 0,.), Ii pour t 500F 
Adrien STUTZMANN, 21, rue Kléber, 59140 Jarville. 
Tél. : 54140 Jarville. 

Superiamlcom neuve + Big Run .2 490 F. MVS (Neo-Geo 
verset Arcade) + 1810 .45 000 F Jérôme DARNAUDET, 
59,3e-Avenue, 60260 Lamorlaye. Tel. : 44.21.56.59 (ap. 
20 h). 

Vos Ix cou, Sega 8 bits ! Dble Dragon, Sn roof, WB III. etc.( 
de 100 a 200 F ;réa lyonnaisel. Guillaume GELIN, 17, 
route de Collonge, 69270 Saint•Romain au Mont-d'Or. 
Tel. : 78.22.34.28 )ap. 19 h). 

Cens Coleco - Ix - man (x - JI21 •. revels de poche. )x de 
rôles et figurines. Thierry DABERE, 113, Grande•Rue, 
Arpajon. Tél. :60.83.07.11. 

VCs Nintendo + Ix + 1 man. entre 150 e! 200 F le jeu f Bat-
man, Punchouf, dragonba'I. Gnk. Lifeforce..1 Sébastien 
BONAIME, 10, nie Matteotl, 94500 Champ)gny. Tél: 
(16.1) 48.82.30.52. 

Vds Sup Graph, : 800 F - CD ROM 1 B00 F + nap. 
SGHX 300 F + (x CD . 200 F - carte SPGX Aldines. Gr. 
Zak, Ghouls'n Ghost 200 F pee. Alain ROBIN, ZAC de 
la Rotone, 57160. Tel. : 87.56.52.56. 

Vds jx Megadrive ou deer Soccer (200 Fl. Osmatut;in 
(150 Fl, New Zeiano Story 1250 F). Ms-hey. etc. Yann-
Claude PHILIPPOT. 155. rue Charles-Jean Br)llard, 
77000 Vaux-le-Pénil Tél.: 60.68.08.12. 

Vds Sega Maser + 5 )x (RC Gd Px. Galaxy Force : 800 F. 
Ira-s posaux. vds jx A500 nvles + not Frédéric NOEL, 3, 
rue de Picardie, 29000 Quimper. Tel :98.52.92.73. 

Vos Gameboy complet • 7 ;x (hits des s011e51. ac:r. 291. 
TBE, peu sers.. ach. 2 100 F. cédé 1 400 F Côme DIX-
SAUT, 5, place de Rungis, 75013 Paris. Tel. : (16-
1) 45.88.92.39. 

Vds ou ech SML sur Gameboy 160 F, état neuf 12 mois) 
Ech cire bon jeu (Pac-Man 602 FI. Jonathan LAFAR-
GE, 78, rue Ernest-Renan, 92190 Meudon. Tél : (16-
1)45.3423.88. 

Vds cons. CBS + 2 man + adapt. - 6;x et James Bond 
500 F.Damien SAMSON, 32, rue de Vi1Iacoubjay, 78140 
Vélizy. 

Vds )z sur PC Engine Shanga; I50 F, Rode-On : 200 F 
ou 300 F!es 2 Vds Kn.gh!hare .100 F (MSX). Henri FON-
TAINE, 4, rue Michelet, 02100 Saint-Ouentin. Toi. : 
23.07.94.49. 

Super affaire 1 Vas Gameboy avec It son matas (écaut. + 
Terns • piles) plus Super Mar Oland : 500 F. Edwin RAZA-
FI, 114, ay. du Maréchal-Joffre, 94120 Fontenay-sous-
Bols. Tél. : (16-1) 48.76.88.63. 

Vds Sega 8 bits - blés • 51e • 2 )x incorpores - 2 man s 
péri (R-Type e oble Dragon), faire vite Yoan HADDAD, 4, 
rue du Maréchal-Maison, 93800 Epinay-sur-Seine. 

	

Tél :16.1 	.2 	. ( 	1 3S6 88 48  

Stop ' Vds Megadrive irarç sugar +d lx • materia h neuf 
Px feu : 1 390 FVlef NGUYEN, 16, rue Ernest-Havel, 
94400 Vitry-sur-Seine (ne pas téléphoner, merci). 

Vos NEC Core-G(aHv . aumtup . 7 lx (Jacky Jan. Ten-
sis, Ft. Tripp;$ die Hard. Gunheaa 2) 2 200 F. Bertrand 
GAGNAIRE, 71, rue de la Métare, 42100 Saint-Etienne. 
Tél. : 7725.91.63. 

Vds NEC Supergrafx . oy • 1 !eu (Devrlcruch ou Grand. 
zort) • correct. de couL Px t 650 F. ach Neo-Geo. Ben-
(amin KTORZA. 8, bid Ornano, 75018 Paris. Tél : (16-
I) 42.55.54.25. 

Urgent 1 Vos Sega MS oct. 90 +2 man. r 8)e (Heavyweight 
Champ, Wold Cup 90. Altered Beast. Wd Boy) :1 200 F 
Nicolas CABOS, 71, ay. Rouget-de•l'iste, 94400 Vitry• 
sur-Seine. Tél : (16-1) 46.80.50.97. 

Vds pour Gameboy Bubble Bobble r Robocop Px 
300 F !e n. Christophe RIERfl, chemin du Jeu de Mail, 
11160 Peyriac Minervois Tel.: 68.78.23.83. 

Vds )Cy . guide consoles (hors serre n° t i 20 F au ,,eu de 
40 F. Vos or. Deluxe Pant Il sur A500). Sébastien PO• 
GREBNIAK, 23, rue des Bleuets, cité du Cdt-Mouchat-
te, 59554 Neuville-Saint-Remy. Tél.: 27.81.39.06. 

Vds Sega MS - 1 joy * 1 man. Speedking • 8 I. le n . 
1 200 F a deb. Pascal LUCIANI, Lieu dit Furellu, 20167 
Mezzavia. Tél : 9522.94,05 (H.R.). 

Vds Megadrive • 6;x (Si Monaco Devil Hurler, Fire 
Mustang, Magical Boy. Gynoug), val 3 400 F. cédée 
2 100 F Ludovic DRONIOU, 14, rue Danton, 92130Issy-
les-Moullneaux. Toi. : (16-1)40.38.10,18. 

Urg. vds Sega 8 bis + phaser • 7;x 1300 F Vte séparée 
des;x de 150 à 200 F Laurent LEPAGE, 53, chemin des 

Tuileries, 69570 Dordllly. Tot. :78.43.82.91 

Vds Gameboy Turtas : 200 F, Super Manoiand . 150 F. 
Duck Tales )Picsoul 200 F. Teins : 100 F Benjamin 
BOUTROS, 85, ay. Mozart, 75016 Paria Tél,: (16-
I) 45.27.52.31. 

Vds pour Gameboy. Oble Dragon. Solar Sinker et NFL 
Football ifoot amencam) à 150 F l'un. Nicolas KLAIN, 23, 
rue Jacques-HiIIaireL 75012 Paria Tél,: (16-
1) 43.42.07.41. 

Vds )x NES Marro, Telins, Mach Rider, etc., a partir de 
t20 F sur SMS Dead Argie . phase( 200 F Stéphane 
LAPEYRE, Villa Arentza, 64250 Ainhoa Tél.: 
5929.84.18. 

Vos Nrntendo8 bits +6 jx Rygar. Faxanadp, Kd Icarus - 
1 en cadeau, val.. 3 900 F, cédé t 300 F. Teint PON-
THIEU, 8 bis, place Saint-Augustin, 33000 Bordeaux. 
Tél. : 56.9857.67. 

Vos Sega 8 bits - pest . control-sbrhs • Le Rapid Fire . 20 
Ix, val 5 380 F, vendu 3 500 F. aéda posy. Ludovic 
SSANCIER, La Chalotière, Bruz, 35170 111e-et-Vilaine. 
Tél :99.52.6026. 

Vds Megadrnve ss gar. 6 mois • 8jx - Xmas .2  500 F. Hel-
der ROMAO, 6, rue de Villersexel, 75007 Paris. Tél: 
(16.1) 42.22.30.37 (à p. de 20 h). 

Vds Atao 2600 + 2 man - 271x (Flipper, Boxe, etc). Px 
200 F susses (à déb.). John RUSILLON, ay. de France 
86, 1004 Lausanne (Suisse). Toi. : (021) 37.87.79 (le 
soir). 

Mega Sis . scr. mulnscan . labelle graphique • HD 30 
Mo+imp laserSLM804+nbxlog '25000Fàdèb.Katla 
MESSIKA, 13, rue du Professeur-Ramon, 94700 Mai-
sons-Atfort. Tél. : (16.1) 43.76.55.55. 

Vds NEC Coregraphx • l5, x ss gun .:1 700 F I Pans et ré-
gio' or'y). Régis BRYMAN, 18, quai de la Loire, 75019 
Paris Tél': (16-1) 42.03.61.34. 

Vds Mecadnve yap. , Ioypad - adapt. 8 bits n SuperMona-
eo GP. G 8 G, Ge!den Axe. Snmobi r t )eu 8 bits :1800 F 
Jean-Baptiste OUARREZ, 91, rue La Fayette, 75009 Pa-
ris. Tél : (16.1) 42.80.01.97. 

Vds ;x NES 200.250 F, Batman. etc. ou écrit, vds MOS. 
man •l  800 F Vds jx Gameboy 100 F ou éU!. Emma-
hual ROSELLE, 26, rue de Clermont, 60360 Crève-
coeur-le-Grand. Tel :44.46.81.03. 

Vds T u'1.» GT portable • 2 jx 1 800 F (25106/91) ou éch-
ctre Superfamcom ou Megadrive jap. + jx + joy. Ho 
HOANG, 10, ay. Saint-Rémy, 93200 Saint-dens. Tél,: 
(16-1) 48.21.75.18. 

Vas Megadnve lap. + 7 super Ix : SriinieI. Moonwalker. 
etc Val 5 000 F cédé ' 2 700 F Laurent TéL : (16-
1) 45.43.73.40. 

Vos Megadrive )ap + 2 man pont 1 pro 2 + 6 bons )x 
t 600 F Jean-Philippe, 30, rue Saint-Osons, 95500 Go-
5055e. Tél : (16-1) 39.85.50.80. 

Vos Sen-Gee gar. 10 mois - cane • League Bowling + 
Nam 75 • Magidai Lord + Basebal! Star - 2e man 
6 000 F Edouard HORIOT, 7 bis, rue Sayer, 92200 
Neuilly-sur-Seine. TéL : (16.1) 42.25.18.22. 

Vds 42000rl0a4S + imp. LX800 . joys + souris - nbx jx . 
ss gar 14 mois : 8 500 F, livre sur Lyon aussi. Pascal 
LUPTON, 11, rue du Pont-Neuf, 74100 VIlle-la-Grand. 
Tél : 50.92.6728. 

Vds Amslraci GX4000 + 7 jx. Px 2 500 F. Cyril BELLONI, 
145, rue de Chevilly, Sal 8, 94800 Villejuif. Tél : (16-
1) 46.8626.87. 

Vis NES • 2 man - 34 lx . pistolet t 800 F Vds Super 
Fam-cam + 2 man. , actrasw + p4otwings + SMW4 
3 000 F Guillaume LUSZACK, 47, rue de Bellevue, 
02880 Cutlie: Tél, : 23.59.41.05. 

Vols Lynx + sacoche • Calif Games + Comlynx . pare-
0010i1 TBE, ss gar : 500 F. Cedric LOUBERE, 5, allée 
Bernadotte, 33360 Cessa. Tel.: 5620.0258. 

Vds Sega 8 bits + 10 lx : Wonoeyboy 3. Golden Axe, Dbly 
Dragon, état neuf. Px : 2 500 F Julien RACLOT, 28, do-
maine de Poyeton, 42650 SaintJean-Ronnefondsr 
Tél. : 77.95.13.19. 

Vds Amiga 2000 ss gar. • 2e drive e 4 livres - nbx pyogs . 
Lanice C. v 5 04 (va) 2 000 F. le n : 6 000 F. Daniel 
GEERINCKX, 7174, rue de la Paix, tour Kennedy, 59120 
Loos-les-118e. Tél, : 20.07.15.36. 

Vds Megadrme • 2e man e 4 x 1 500 F. Vos ampli Aka, 
400 F, vds Television Hisawa coins carrés. Stéphane BA-
LESTRIERE, 38, rue Eugène-Duthoit, 59170 Croix, 
Tél.: 20.7051.50, 

Vds Nintendo . K7 (si apport .: Xenon : 260 F, Bubble . 
250 F Spy and Spy : 230 F, Westelmania 200 F, Zelda 
2 285 F), ie n' t 800 F Alexis RIONDET, rue du 8-
Mai-1945.69360 Solaire, Tel :78.02.81.49. 

Vds cons SEGA - 3 man + lunette 3D - pistolet - 
val. 6 684 F. cédé : 3 000 F, !e It TBE. Frédéric 
SCHWAB, 59, rue Droite, 11100 Narbonne. TéL: 
68.65.02.10. 

Vas Nieterdo • Suoer Marc Bros 600 F frécosdre le 

vite Doss), mea. Cedric FIEVRE, 63, rue Nationale, 
33240 Salni-André-de-Cubzac. Tél : 57.43.38.79. 

Vds Lynx état neuf + a!im. e Comlynx + 4 nit (Kax, B Lignt. 
C. Game, Pari, Px incroyable : 900 F I vite Yannick 
BERTHELEMY, 11, rue Claude-Debussy, 95300 Pon-
toise. Tel.: (16.1) 30.3856.24. 

Vds Gameboy + 4;x (Forteresse of Fear. Oble Dragon 
Spdennan, Tetris). !e tt :850 F a dots. Clément TRENSZ, 
21, rue du Vieil-Armand, 68300 Sa)m-Louis. Toi. : 
89.67.28.52. 

Vds Vermillon lfranç.) :300 F. Golden Axe 1180 F). Aleste. 
Hellfire (180 F), sur MD ou éch cire lx NES. Jérbme FART-
NA, 62, rue de la Rochefoucauld, 75009 Paris, Tél : (16-
1) 42.80.06.04. 

Vds Gameboy - vidéohnk + casque • 4 jx (Teins. Super 
Mario, Tennis, Spiderman. TBE :900 F;. Steve VANNDE-
VOIR, 5, rue Louis-Blériot, 25200 Montbelierd. Tél: 
81.9856.57. 

Vds Sega 8 bas neuve + 10 jx (Psycho-Fox. R-Type, etc.) 
Px ! 600 F à deb (ou éch Mergsdriue(. David PILLARD, 
ZL Nord, Les Basse,-Vallieres, 69530 Brignais Tél 
72.31.00.02 Hp. 18 h). 

VdsSega8bis-41x TBE: 1 500 F•vdsThomsonM06 
n21 jx, crayon opt :2 500 F ou éch. c!re Supergra. Régis 
MECI8NEAU, 14, rue Charles-Gounod, 44600 Saint-
Nazalro. TéL : 40.53.54.91, 

Unité Amiga 2000 +)x :2 500 F. avers lx Manhunter. Po- 
lice Ouest. Zar, etc. 100 F chaque - Iwres cadeaux Nec-
lof KALFON, 75012 Paris. Tél : (16.1) 43.44.83.50. 

Vds Gameboy + 3 lx TBE. ss gar : 700 F !Mara, Gai' 
goyfe S. Tetds). Virgil BEDIN, 23, rue d'Essling, 92400 
Courbevoie. TAI.: (16-1) 47.68.5951. 

Vds Sega M-S + t man. + 16 jx (Golden Ave. Mickey, Casi-
no Games, Rocky. Altered Bea50, vendu t 500 F. TBE. 
Nicolas CHERIER, 139, rue Roger-Salengro, 93700 
Drancy. Tél. : (16.1) 48,39.16.74, 

Vds Sega 8 bits, pstolet.;oys. 20!x. Val : 1 500 F iSu,s-
se), vendu 700 F (2 800 FF) J rôme ZUFFEREY, ay. 
Gare 2,1880 Ben, Suisse. Tel.: (025) 63.18.18. 

Vds Sega 8 bas • 140 jx - 2 man. Px : 2 000 F (val. . 
4 730 FI Randall CESE, 11, square des Marakhers, 
91070 Bondoufle. Tél. : (16.1) 60.86.47.62. 

Vds Lynx gagnée concours, neuve, ss emballage. 500 F 
ou ècn_ cite trucs valables Jérôme CLERET, lotisse-

nt Moudiac, 46300 Gourdon. Tél :65.41.1856. 

Vds Ninja Warrior sur NEC ou ec r cire leu Megadrive 
(Thunder Force 3, Wresie War, Dido Tracy). Christophe 
GERMAIN, 8, ay. du GénéralMoresu, 08230 Rocroi. 
Tél : 24.54.12.00. 

Vos jx Sega 8 bits : Aux Kidd, High Tech. Woad : 200 F 
Rastas + After Burner + Shinobi. Px : 200 F ch David 
LARCHER, 9, route de l'Aéroport, 09190 Lorp. Tél: 
61.66.38.79. 

Vds 2;x Gameboy 8100 F (port compris) Golf et Marc-
land ou écrin cire 1 jeu Megadriver tranç Sylvain BER-
NARD, 6. rue Carnot, apps 3, 71300 Monceau-les-Ml-
nos, Tél, : 8557.90.18. 

Vds Lynx ss gar.. 2 can. exc état Val : t 200 F. vendue 
800 F Michel OHAYON, 12, rue Louis-Delaporte, 75020 
Paris. Tél : (16-1) 43.7223.35. 

Vifs NES 5américami. 4 man . 2 pint. -x 70 s tArkand, 
Happy, Joust. Mario. etc ) : 2 500 F a déb Justin ROO-
NEY, Ville Créole, Saint-Jean, Isle de Salnt-Barthélé- 
my, French West Indies, 97133 Caribbean. Tel 
(15) 9027.84.58. 

Vos K7 Nintendo Bayou Billy et Tortues 200 F chaque 
Sébastien HUGUENOT, Lecruet, 73550 Les Alluet 
Tél :79.08.56.42. 

Vds 15 )x pour Sega 8 bits (Vs. Uléma 4, Kenseiden). 
TBE : 120 F pee, vendu par 2 mini. Patrice PERROT. 
TéL :94.30.81.34. 

Vds pour la Belgique cons et jx (MD, SF, GB. etc) + nbx 
accessoires Laurent WEIL,1, nies de le Cha(mllle,1390 
Graz Dolceau, Belgique. 

Vds ens.10 )x (val.. 3 000 F). cédé .t 200 F +Sega 8 bits 
- pistol. + 3 joy . RF - emb. dong. !val. :1 800 F). code 
800 F Dominique SALDUCCI, Rcc Samplers II, rie iso-
tilla, 20166 Porticerb. Tél, :05.25.43.02. 

Vds Coregrafx ss gar. - 7 jx PC Kid 2. Gunhed 2, Cadash. 
Down Load. etc. TBE Px 2000F, Sylvain. Tél: 
54.74.89.63. 

Slop I Vds Nintendo 8 bits. 2jx. !e C : 700 F Vds nbx Ix sur 
NES et Gameboy. Joaquim LIMA, 2, nie de l'Amiral-
Courant, 94160 Saint-Mandé. TéL :48.08.76.83. 

Vds NEC + Sjx +prise 5,oue-urs :1 400 F (+301x entre 150 
et 200 n vds 15 jx Megadrive entre 150.200 F Francisco 
MATIAS, 12, place du Commerce, 75015 Paria. Tél: 
(16-t) 42.50.70.36. 

Vds;x Gameboy : Dote Dragon et Bura! Fighter :140 F 11. 
vos jx Nintendo Megamat 2 : 350 F neuf, Zelda 250 F 
William BLONDEL. 379, nie de Vaugirard, 75015 Paris 
Tél. : (16.1) 4828.7457. 

Stop affaire i Vds 21z pour Seca MS Anec Adventure - 
Ghost House pour 150 F Eric POTHERAT, 8, rue M.-
Desvalliéres, 77240 Seine-Port. Tel.: 64.41.08.25. 

Vos Sega 8 bits • lunettes3D.6;xICycer.Sninobi ),Ca-
deau surprise aa premier qui achète le It Va! d'achat 
2 500 F, vendu : 1 900 F, vite' urgent' Thierry BAT-  
TIE, 11, rue des Violettes, 91380 Chilly-Mazarin. Tél. : 
(16-1) 64.48.84.15. 

VdsCoregrafxsans:ransto.+3!x 6.50FVdsPitotWings 
sur SF 380 FF Romain GILSON, CH-1165, A(laman, 
Suisse. Tél : (19-41) 21.807.33.85. 

Vds Sega . prst. -12l■ (le tt en TBE) :2 000 F à deb., ach 
Megadnve - jx ou Turbsgine ou Supedamicon pt px. De-
vid, Tél : (16-1)30.34.81.55. 

Vos Sega 8 bits luis 90, TBE - 5 Ix (California Games. 
csmp 1. 5 je, Monopoly) • 2 pad moins de 900 F Julien 
GUILLEMENT, 7, rue Trajan, 34410 Sauvian. Tei. : 
67.39.55.07, 

Vas supergraphx + jx t 400 F ou érh cire 1040 STF Ij of-
fre des jx NEC avec la consolel. vee 1 Régis STACFIOW-
SKI, 14, rue de Dijon, 62420 BlllyMontlgny. Tel. 
21.75.62.90. 

Vds Supergraphx . 4 lx (dynes, Ghou!s'n Ghost. etc I. 
Px : 2 300 F Sébastien BARUT, 21, rue Marc-Antoine-
Petit, 69002 Lyon Tél : 78.37.97.73 (a p. 18 h 30). 

Vos leu Robocop pour NES. Acn. 430 F. cédé :300 F,  
 GOURDON, 10, cité des Miettes, siouville Ha-

gue, 50340 Les Pieux. Tél : 33.5258.95. 

Urgent ' Vas eu Nintendo Skate or Die : 150 F et NES 
Advantage '50 F Clément VILMIN, 58, rue des Loges, 
78600 Maisons-Lafi te. Tél : (16.1) 39.62.82.33. 

Vos Gremlins 2 et Ninja Remix 116 txisl . 250 F Chris-
tophe DURAND, 13, rue du Vitaspir, 66240 Saint-Es-
lève. Tél.: 68.92.56.01. 

Vds ordr MSX PHC 28S Sanyo - led. K7 (a rev t r K7 qx 
utiI.)+ eut mèm..lea 550FàOcie.K7AmstradCPC464 
((x). David BATTEUX. (16-1)48.87,76.61. 

Vds Gameboy . céble Link • Teins - Super Manolaoa 
Gargoyle Quest 700 F ou êch. avec 3 P Mega Jean• 
Michel FIERE, La Bouvière, 83, bid du Redon, 13009 
Marseille. Tél : 91.41.4752. lap. 19 h). 

Vds Lynx + trarslo - 3lx. Ie X :1 000 F Gameboy • Ten. 
ms : 450 F Jean-Luc SAGNIERE, Parc de l'Aulnay, 5, 

allée des Tilleuls, Vaires-sur-Marne. Tel. : 64.21.55.28 

Vds Lynx TBE r 51, .:ansfo . le tt t 000 F 1 Urçenl ' Da-
vid PAPAUX. 51, route de Frontenex, 1207 Genève, 
Suisse. Tél : (0041) 227.35.11.34, 

Stop . vds Meg. hanç ss gar. e 2 mari + 6 jx (Revenge of 
Shirobi, Mickey, Stader, Boxe), val. 3 800 F. vds 
2 000 F Jérôme JAMAULT, 115, ay. Aristide-Briand, 
93320 	Les 	Pavillons-sous-Bols 	Tél. : 	(16- 
I) 48.47.46.80. 

Vds supe'gafx • quint + 2 toy ' Aldines . Gaundg + 5 jx 
Faire or ads CD YS SQelcalius W3 Michel ISSART, 13. 
impasse de la Pinède, 34680 Saint-Georges-d Orques 
Tél : 67.40.46.43 (op. 18 h). 

Vds Lynx + I t )x dans embat. dung. Px :2 500 F a déb. Da-
vid SABBAN, 7, villa Cyrial, 75019 Pans, TH.: (16• 
1) 40.34.46.65. 

Vds Megadnve Ir. + 2 man. • 8!x (Sword of VennPs-i ) 
adapt. cart Jars ss gar vendu 4 000 F, Romain CAR-
CAUZON, 153, rue Jules•Ferry, 16000 Angoulême
Tél : 45.92.9126. 

Vds Supergraphx achetée fm;uin 91 . aid. • 66 • Blondis. 
Popukus. le" .2 000 F à dèb Jean-Christophe LABBE, 
18, rue des Tourelles, La Musse Boutigny, 28410 80. 
T41.: 37.65.14.03. 

Stop allaire ! Vds NES version luxe . 17 lx . NES advant 
VaL 6 000 F, vendue : 2 500 F Johann SKWERES, La 
Commallle, 71400 Tavemay. Tél : 85.54.10.63 (ap. 
19 h). 

Vos Megadyne fr - 4 !x • t 1 y Ival. 4 200 F). vendu 
3 400 F a deb Puss vie sép. Jx 200 à 300 F. vds NES r 
NES Max Xavier BADIER, 1, rue des Viollettes, 78260 
Achérea. Tel. : (16-1) 39.11.01.24. 

Vds jx Nintendo Tro!an (200 F). ZeIa II (270 F. Rush'n 
Attack (240 F) ou les 3 pour 630 F. Olivier TABART, 37, 
rue du Boeuf-Saint•Peleme, 45000 Orléans, Tél: 
38.53.54.97. 

Vos Sega 16 bits pap ) • 2 man XEt pro + 6 lx le It 
2 400 F. gar 3 792 ou cire Supergraf■ + lx. Frédéric DU-
PUY. 140, route de Paris, 93130 Noisy-le-Sec. Tél.: (16-
1) 48.48.96.41 lap, 19 h). 

Vds Nintendo 8 bits + 40 in I Tortue 2. Maso 3, Batrran, 
DDragon 2...) • super joys ni pro 4 000 F à déb Jeen-
Baptiste ANTON, 100, chemin du 'Fanages, 84140 
Momfavet Tél :0023.50.63. 

Prix du matériel neuf: 
Exemples 

Atari 520 SIE' 	.......................2990 Frs 
Gonflé à 1 Méga :..................3290 Frs 
Amigo 500 + peritel ................2790 Frs 
Star 1C20:.............................. 1990 Frs 
Star 1C200 couleur- .........nous consulter 
Amiga 2000' ...................nous consulter 
Scanner à main:..............r.......169O Frs 
Souris optique :..........................450 Frs 
Extension mémoire Amiga' .........390 Frs 
lecteur ext. ST/Amigo: ............... 690 Frs 

163, avenue du Maine - 75014 PARIS 
Métro: Mouton Duvernet ou Alésia 

Ouvert du lundi au samedi de 10 h 00 à 19 h 00 sans interruption 

Tél:(1)45 41 41 63-(1)4541 4454 

J. B. G, c'est l'occasion garantie 
sur les or in t d a surscri héri 	tl - ' p p 	pues e oglc(e s 

Reprise - Dépôt-vente - Achat 
Tél. Rayon Occasion: 45 41 26 04 

Logiciels à partir de 50 Frs 
Je B. Ge, c'est 1 occasion comme jamais 



Pefitesannonces 	 . 	 _ ____________ _ 

TeL : 2359.41,05. 

Vds Lite Force sa' Nintendo cc-plet avec not abonne-
ment : 260 F et Donkey Kong Cass c '93 ° Cédric 
COLLEMINE,155, rue de Boissise. 77190 Dammerie-
les-Lys Tel. : (16.1(84.39.22.28. 

Vds Sega 8 bts - 2 man x t2 super lx *lunettes 3D - 
ser val. 4 500 F. vendu 1 500 F Daniel RAMOS, 161, 
rue Musselburgh, 94500 Champigny-sur-Marne. Tel. : 
(16-1) 48.82.42.79. 

Vds Sega 8 bits - 9 lx va', réel : 3 300 F, vds r 600 
(port compris) a dab. le a en TBE bien s-r (t290î Sté-  
phase BONARDI, 17, rue Louise-Michel, 38000 Gre-
noble. Tél : 76.49.57.56. 

Vds Cons NES + 2 man.. by . 17 Jr + revue . •: 500 F 
ach )x Famicom et Cons NEC et Neo-Geo. Bas pu. So-
phie MARSAIS, 25, rue Appert, 44100 Nantes Tél, 
40.69.68.50. 

Vds ou éch. Ix Game Boy Fortress o' Fear '50 F et U. 
los Kyo :'50 F ou éch. contre autre jeu (urgent) merci Ste• 
phane PIN, 140 ay. de Sarragousse, 13340 Rognac. 
Tel, :42.78.64.11. 

Vds cause dble emplo• cons papable Lynx Atari - 1 carte 
gagnée concours jamais servi, 500 F Laurent POL• 
FLIET, 58, quai de l'Ouest, 59000 Ulle. Tel. 
20.09.74.25. 

Vds MSX2 VG-8235 + écran cour - 32 ix - 2 man, Le n 
env :4 000 F. Benjamin HIRSCH, 14, ruade la Maison. 
Rouge, 27400 Louviers. Ti : 32.40.03.82. 

Vds Game Boy - letnu - Scpermario - écouteurs - càb'e 
vidéo Ink TBE Inars 91. va', 890 F. vendu 55-3 F Leu• 
nonce RICHARD, 48. rue de St-Cloud. 92000 Nanterre. 
TéL : (16.1) 47.21.01.12. 

Vds Mégadnve 3 lx Esaat Wor:c C_,p Soccer etc •par 
px :1 500 F. Urgent I Florian VAN CAUWENBEROHE.4, 
rue des Pommiers, Chanteloup•les-Vignes. Tél.: 
39.74.58.19. 

Vds Supergrafx • CD Rom 2 - adap:a:er SG - 2.x SG -8 
JX NEC . mom. coud Px : 6 000 F Zac de la Rotonde-
Tredimar, 87160 Moulins-Saint-Pierre. TAI.: 
87.56.52.56. 

Vds NES + Marto '- .. TBE 450 F • db'e Dragon 250 F -
Alphar r sson 2C0 F - Exc.14tin.ke : 200 F + Duck : 250 F 
ou 1 200 F n. Yvan FELBABEL, Bel Air, avenue du Ste-
de, 38790 St-Georges d'Esperanche. 

Vos Cans. N:c:erdo 40C F • Super Mar-c Bos 1 IZe. -
da 1. Zelda 2. Ti roan Super Mano Bros 2; 250 F choc 
Nicolas TROUILLARD, Passage a niveau 280, La Sane- 
sur-Berthe, 7221 	-Suz . T L :43.7744 11. 0La e é 

Vds Cons N merda - e u x - 2 mar ,Link Punch Oui etc 
Exc état ;a5ù1 90) px : 1 :00. F a tleb Sylvain MOUS- 
SEAU, 9, rue Henri•Dunant, 93800 Erinay-sur-Seine. 
Tél : (16-1(4826.97.94. 

Vds NEC Supe'grarx (mos 01,911 - I man.. Aldynes, 
Ghoals'ri Ghosts. Ninla Spirt Px 2 200 F Cyril GAS 
SIOT,13, rue de la Capouliere de Grées, 34590 Marsh-
largues, Tél : 67.83.10.69. 

Vcs x N ntendo 200 à 250 F deco liste en joignant ! :Ore à 
2,30 F Cédric GURHANN, 541, Chemin de Boissliies, 
30310 Vergele. Tél, : 66.35.45.78. 

Vds Mégadrive + poignée - Ix ou vds Jr simple 20G à 250 F 
et Mégadrve - 1 ;x -' oa.gnee . 690 F Jacky ou Stony 
NABEY,94400 Vltry•sur-Seine. TéL : (16-1(46.81.12.63. 

VdsSega •2t1x+phase•+limen 30.2man -PadSport 
or ' 600 F ! cher. Kick Boxing. M9. Vincent ou Nicolas 
MAYEUR. 1, ay. Méœtic, 92360 Meudon-Ie•Forét Tél. : 
(16.1) 46.30.90.73. 

gueux. Tel : (16.1) 69.42.79 21. 	
Mc 3 nO F Franck MOURON, Casleilerrus, 82106 	Salut ' cü corbcts our A 50G (nb: )xi arag. Subi. Rap. ass 	BRUNEL, 10, ailée des Lys, 07500 Granges-les-Vaier 	Tel : 21.74.02.09 

_x. uh's,DémossurSTF Em llSs eu ass EddyTHER- 	 Castelsa rrasin, Tél : 63.95.45.45. 	 A bientôt Christophe CUCETTO, 15, voie Romaine, 	ce. 
uce us nrod,cur ern ,r 57415q i,t.Pio..a hr 	 A5iOC, ;:5ptatipovech)xefoulEnv rsCj:ù1E Freda- 

Vos 5 )x Sega MS à 150 F ; un (Worderboy II. Psychofox, 
Golveus. A'ex Kdd II, Ouanet), TBE. David RAUFFET, 
19, rue Augustin-Thierry, 75019 Paris. TéL : (16-
1) 42.01.92.01. 

Vds Gameboy - càble V,déelmk + écouteurs + 8 ;x R-
Type. Fuace, TBE Px 1 500 F (à déb f. Temby RAMA-
SAMY, 20, ay. Jean-Baptiste-Clément, 92100 Boula. 
gne. Tél. (16-1) 46.05.06.59. 

Vos Megadr ve ap..61. 1 500 F le b é!atneuf. Fredéfle 
MOULLEL,16-20, ay. Raymond-Radiguet, 94210 Saint-
Meurt-des-Fossés Tél. : (16.1) 48.83.18.68. 

Vds Megadr~ve - 5 )x - 2 joys . 2 000 F. Vds mont, Phil ps 
8852. résolution 640 X 400. TBE : 2 000 F Ach. Metalo. 2, 
MSX2 :400 F Eric TACHETTE Tél. : (16.1) 4526.71.62. 

Vds Neo-Gec + 2e goy • Baseball + Nam 75 + Memory 
Card. Val : 5000F cédée à 2 500 F ou cons . 1 jeu 
1980 F. Thierry WESENFELDER, 16, rue Louis-Der-
denne, 92170 Vanves Tél.: (16.1) 46.62.61.03. 

Vds PC Engine avec super Star Solder et Ft Circus 
900 F Ach ou ech )x Megadnve et Famcon. Fabien LO• 
RENZINI, 15, rue Pergaud, 90850 Essart. TéL : 
8421.78.70. 

Vds Grads 3, SD Great Battle sur Super Famcom 
350 F I un. Vds nbx jx MSX, MSX II. Sylvain GUFGO, 2, al-
14e de Platon, 40000 Mont-de-Marsan Tél.: 
58.46.44.81. 

Vds sur Sega 8 bits : Shinob:. A Kid, W Boy. P Star, S. 
Harrier :150 F l'un ou 250 F par 2. Luper ROUCH. 51, La 
Riaille, 83300 Draguignan, Tél, : 94.68.12.31. 

Vis Megatlnie)ap, TOE :700 F port compro.vdsixdrvers 
MD 200 F, GB 150 F Pascal VALETTE, Lors, 24800 
Saint-Paul•le-Roche. Tél, : 53.62.50.30. 

Vdo NEC PC Ergine - 61x (Cadash, Cyber Combat Police, 
Tiger road, P47. Oavmba. Kung'Fu) 1 200 F Jérémie 
COHEN, 6, Impasse Geutron, 94480 Aliton. Tél.: (16.1) 
45.97,08,52. 

Stoo I Superaffaire . vds Mégacinve - Pro2 . 8 lx (Sna-
eowoencer. Thunder 3) px réel : 4 045 F cédé à 
t 500 F Igor ARVAI,14, rue de Serti, 75008 Pads TAt 
(16.1) 45.62.23.26. 

Vds Ix Super Famicom, Big Run, Great Battle. Gradtus3, 
état neuf 1 000 F les 3 ou 350 F pce. René WEPPE,12, 
rue des Flandres, 62790 Leforest TéL : 21.77.76.87. 

Vds r Sega 8 tits irocky, CaIH Games, chopD"er, U:tr 
ma IV. Ghost House, Aile, Burner) :130 l'un ! Bye ! TéL : 
Mathias AUBERT, 7, rue du Moraliste, 13126 Vauve-
nargues. 42.66.00,82. 

Vos N4OGOO SNK . man . transfor . jeu Magian Lord - 
Memory Cars : le n ss gar. : 3 000 F Stéphane TOEUF. 
21, allée du Petit Trot, 59840 Lompret. 	: 984 	ret. Tel. p 
20.08.75.18. 

Vds Nintendo TBE Iianvr r 991I Mano Bros 1-  Zappe' 
- Duckhunt - Zelda - Faxanadv 1 000 F au leu de 
t 790 F Cédric VALOUR, 150, clos des Libellules, 
73290 La Motte Survoles. TéL : 79.25.96.86. 

Vds Supergraphx • 5 jx fSh:n.rooi. Gout's N Ghos! e:c ) 
2 000 F Vos Lynx . 4 ;x (Blue Light) : 1 000 F Jean-
Philippe COUEGNAS, 15, rue des Ecosaals, 86000 Poi-
tiers Tél : 49.88.98.34. 

Vds ou éch Jr NEC : Battle Ace, Veigs et Fac Land de 
200 à 250 F. Ronald BLANCHET, 26, ay. du Maine, 
72530 Yvré-l'évêque. Tél : 43.89.62.88. 

Vde!x Sega à'50 F (8lacx Belt. Aller Rimer, A'ex Kid 1 et 
2, etc Poss vie regroupé (réduc.) Ban(amîn PENON, 7, 
ay. de la Promenade, 91440 Bures-sur-Yvette. Tél : 
(16-1(69.28.07.66. 

VosMegadrueavec2cys+5;xetadapt 2 000 F Lais-
sez mge et !e sur rep. Sylvain RECLUS, 14, rue de Fa-  
mars, 59300 Valenciennes Tél.: 27.47.43,51. 

Vds jx NEC PC Eng: ne (Rastan Saga 2) 200 F, Ivtgr. 
Jante) 150 F. Cyber Cross 200 F, iCyber Combat iPo' 
lice) 250 F. Christophe ARTAUX, 7, rue des Ecoles, 
93600 Aulnays-ss-Bois. Toi. :(16.1)48.66.42.70. 

Vds sur NEC Core Graphx les,x Chase HO. Energy, MR 
Heli. lode Runner e: Legendary Axe . ! 200 F le n : 250 F 
Jr Matthieu LARCHER,19bis, ruade Verdun,94170Le 
Perreux-sur-Marne. Tél : (16.1) 48.72.5651, 

Vds Sega 8 bris - 2;x : 550 F . Golden Axe, Altered Beast 
Psycho Fox Y'S. C Games. Golveauus etc Entre 100 et 
250 F. Salai LEHEC, 9, passage Boudin, 75020 Pads. 
Tél : (16.1) 40.30.08.11. 

Vds pour A!an 2600 Ix ISpderman, Moonpatrol, Phemx. 
Jungle H um Marto B•os etc 1 400 F, v. réel :1 300 F Xa-
vier LEPELLETIER, 100, rue de Lagny. Tél, : (16-1) 
40.24.25.36. 

Vds Master System - 4 ;x j Wocdsr Boy 3) Cors. + Hang-
Hon 350 F chaq jeu : 200 F ou le n : 755 F TBE Judl-
caél CHEVREAU, Chemin des Gardonniéres, 72190 
Neuville. Tél : 43.25.51.74. 

Nintendo vds NES avec 37 jx . phases • Ouch Hunt + Rob 
. Gyromtt 2 000 F Ech ou ids Suo. Famicom SC Gull-
laume LUSZACK, 47, rue de Bellevue, 02880 CuBies. 
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Vds Megadnve Fr. sur Ille-et-V.lame ss gar 10 ^os .30 
Val. - de 2 700 F. vendue 2 003 F Ronan D'HAESE, 24 
bis, rue Bernard-Palissy. 35000 Rennes. Tel.: 
9951.68.30. 

Vos I  Sega - raac'.re . 31x Soot ng Gatery-Resc.:e. 
Mrss~on-Gangster Town fencedea 800 F EricCAMIL- 
LERI, 7, rue de Grarnmont, 06100 Nice. Tel-: 
93.84.49.52 (AM. unlq-). 

Vds NEC PC I Gohi 2. possn.titltjé déplacement à P5'.5, 
Donne Avbooster . Cordon Péri px 750 F Sébastien 
PONCET. 129, chemin de Turly, 18000 Bourges. Tel 
48,65.85.43 (le soir). 

Ace , ecu supe ix sur Amiga e! Ata'.. O,-,at Whistle Swu 
Great Courts 2 Grand px 500. Frederic FABRE, 4, im-
passe Chartes•Richet. 91220 Brétigny-sur-Orge. Tél. 
69.88.8623. 

Ach Magazine N.rte^dc acs 	! ce (le J. r- ç Master 

sur ST Martial CARTIE, 17, rue de Cochet, 91490 Mol-
gny-sur-Ecole. Tél.: (16.1) 64.98.08.81. 

Acv. Gnose r'' Goo:ms sur PC Format 5 14 Px e^t•e 5.3 F 
8 870 F Prés reg. Lyonase, Merc' ' Christophe MARTIN, 
Lieu-dit Chuterait, 69360 Slmandrea Tel 
78.02.75.00. 

Pvc's ;eu •• Countdown - pour PC VGA 5'-4 ou 3t-2 
Faire off rep ass Mero Baptiste DIEU, La Vaussiere, 
13430 Eyguières Tel : 90.57.91.16. 

Ach equipesceFooma'. de tac e(Sabouteol Rech. Pins 
pub crtanes Nicolas DROSS. 32, allée Thlellement. 
93340 LE Raincy. Tel : (16.1) 43.81.23.47. 

Ach sur NEC PC K c. C ty H.;r;er, Cyber combat perce 
et Ow Run a 160 F ace. en B Etat Gesse ' Frédéric RU-
MORI, 1, rue Albert-de-Mun. 93700 Drancy. Tél : (16-
1( 48.32.05.40.  

Ac" Am na corflC' Europe Ra road, i 

- 

ycocrr Nuclear 
,9a' ou autre Wargames Ong. Bte et not Rep. ass. Je-
rome SCHEVINGT, BP. 59, 43110 Aurec-sur-Loire. Têt 
77.35.21.44 (op. 19 h). 

Che- Supe' Vol!ey. Final Match Tennis et autres bons ix 
sur Co'eg•afx pas trop chers. Yann LE HER, 9, rue de le 
Station, 92600 Asnieres Tél : (16-1) 47.33,10.33. 

J acnete is les;x sur PC 5 1.4 Pré' pour ecrar mono Pas 
che'. Clement CHIOTTI, Lieu-dit L'Estnllle, 3345OSaint-
Loubes. Tel : 56.20.45.11. 

Rech, ten. e,.: 3 t -2 pour Atari sur •éÿ Nord entre 300 at 
350 F Alexandre BAUTERS, 5, nue de le Hollande, Ce-
pingmem, 59160 Lomme. 

Cher. en vain Srvtctiade 2 8 Wonderboy 3 sur ST (tous 
copiés bien sS') Pép. ass. Accepté lie prop. Eric DENIS, 
10, rue du 8-mal 45, 59113 Seclin. Tél. :20.32.66.45. 

1040 STF nec^ S-.cot em up construction Ki de Ou aw 
'aire oft Patrick DUMAS. 71 b, route du Pays-Blanc. 
92140 Clamart. Tel. : (16-1) 46.30.34.39. 

Crier. x rvegao.•ire ZCC F maxi Vds 6128• avec bco ce 
choses 3 5C F Ech ;r CPC cve MD. Cyril BRU-
NEAULT,12, Sq. Auguste-Rodin, 91450 Soisysur-Sei• 
ne. Tel. : (16-1) 60.75.22.83. 

Ac-. ecn ; x su' ST St E cars ne la France Dab ne pas 
s abst Stéphane EYDELY, 12, rue du Baraillot, 33290 
Blanquefort Tel.: 56.35.01.72. 

Ach. Coppam 2861x1 VGA cp,. OS' 3 1 2 disk C 4 000 F 
ou - sr ga-. Christophe VETTRINO. 243, rue Merest-
Merieux, 69007 Lyon. Tel. : 78.61.18.39. 

Stop - the Ga•neboY • ,x lk1ano1andI e^v. 400 r' au acs_ 
Lynx avec x S 00  F Eric BRILLY ,  67, rue de Ressors, 
60790 Valdempierre. Tél : 44.79.26.93 (ap. le 15 août). 

Ach Ix ri éduc. Megadrve, Game Boy sur STE. Michel 
DUPALUT, 25, rue des Bornes, 67200 Strasbourg. Ti : 
88.29 64.97.  

Acn. ASC-0u3 000 F ; ox a deb. l dans le dép. 02. 13 500 F 
-'µet;oysl SenaftPINCHON,st), ruade Caletet,02680 
Grugies. Tél.: 23.62.78.64. 

Ach sur NEC PC Kid, Sptanemouse. Formation Soccer. 
Neutooa. etc Patrick LEFOL, 9, rue Pierre-Loll, 21000 
DI(on. Tel : 80.57.11.42. 

Ach. log. A500 Env. estes Vcs Syntne socs sur dem. px 
17 600 F cédé 8 50C FAlain WACHNIK, 3, allée des 
Pensées, 93140 Bondy-Centre A-L-J-T. 

Salut tu vas b en 9 c -est ton destin de me vendre back ano 
Feld I: pas trop cher parce que )e sus fauché. Cyril DFA• 
FALLAH,19, l mp4saad'AuIoe.30133 Les A ngles. Tél 
9025,64.18. 

Ach . ecn. vos nbx Ix Megadrrve. Julien LOMBARD, 5, 
rue Jules-Verne, Appt. 18, 89300 Joigny. Tél.: 
86.62.27.39. 

Ach PC Ergine GT - t Jeu IPC Kid ou Aeroblastera (si 
0055 . Px t 800 F Ach. Adaptateur autoettransto. Alexi 
$OLIER, 30, chemin des Amarantes, 74600 Seynod. 
Tel. :50.45.75.46, 

Vds A500. 1 Mo • 200 D7 - C' glial ,cca • 3 pys - mon. 
cod. Stéréo. Px env : 5 000 F Franck BOUYSSOU, 6, 
rue de l'étain, 77176 Savigny-le-Temple. Tél: 
60.63.58.98. 

Ac.. . si, STE Astro Manne Corps en ona Px entre ICC F 
- F ,lerc:Bcp!  envoi de1 argent assure ; Charly FRI. 

SON, 375, nie de Saint-Léger, 60390 Auneuil. Tél : 
44.47.66.48. 

An A500 • eat -toys +Souris -;x 2 S0J F maxi Cyril 
COUSTAN, 244, ay. du Pin Parasol, 34980 Saint•Cle-
ment-de•Riviere Tél :67.84.07.79. 

Ach .Men tcuUi.35 pus' ST,T8E iss gars' puss .lPx 
' 000 F Sébastien AUGIER. 19. rue des Catalans, Clos 
des Fontaines. 84000 Avignon. Tél.: 90,89.18.69. 

Ach Gamegea' a.. Iitte8adrrva iJap.) - jz,Poss dean. et e 
Gameboy - 10 )x - Gemekÿst . Pies etc iss. gar 1 Lau-
rent SEMEILLON, 10, rue du Parc. 45500 Glen. Tél. : 
38.38.27.70. 

Rech muni coul 10645 TBE pour 800 F treg. parisienne) 
Christian MEILLIER.144, ay. Henri-Barbusse, 91270 Vi• 

de la réunion. Tél. : 19.262.25.46.42. 

Ace A500 Gonfle t Mega - e - oy - souris . ut,, . Px 
2 000 F avec mont : 3 000 F Prasoeu r PHOEUK, 93240 
Stains Tél. : (16.1) 482324.79. 

Ach pr. Ti08. sect dsk e: o• g. Duk M:cro Scrabble. Pierre 
SABOURIN, Ecole, 69380 Allx, Tel, :78.47.94.99. 

Ach sens lures sur Basic ox. assemble' Dour CRC 6128 . 
Tech o'ates ou Mora. merci r Vincent BIREBENT, 4, al-
lée de Touvent, 78320 Le•MesniPSaint-Denis, Tel : (16• 
1l 34.61.09.54. 

Ach Emw!com3.O. Emus nrn. vel pi' 3.53 STF ouAruga 
t mega. taie o!1 Christian GOCEL. 6, rue des Oeillets, 
57070 Metz. Tél : 87.74.15.12. 

Ach. PC Eng-re GT avec ou sers Ix Faire 0n Stephane 
PELEGRIN.32360 Castillon Massas. Tel :62.65.57.84. 

Ach our Amiga s jx Env listes et ox. Rech Club, vite pas 
sér sabot Benoist ROUSSEAU, t, ay. des Cottages, 
91150 Etampes. Tél : (16-1) 64.94.84.86. 

Cher. ATP liar. - scénario europe pour ATP Ordmat PC. 
Michel COUILLEROT, Besanceuil, 71460 Bonnay. Tél. 
85.59.46.73 (ap. 19 h). 

Rech divers accesso.res cour Apple OGS joys, cales 
housses. diversi.Pascal NOUBRE, 26, bd Victor-Hugo, 
25200 Montbeliard, 

Rech. lsjx Aventure •. Sierra .• auvent, ILSL 1 à3, 501 a3 
CB, Iceman. etc)Arnaud DEBONNE. 23. ay. de Valde-
ries, 81450 LE Garda. 

Gameooy J achète des  x Hol-Tun, John LAO. 3, rue 
Lalande, 75014 Paris. Tél.: (16.1) 4327.95.69. 

Ach. carte Sound Blaster et 80287 XL a petit pr. tranek 
WINANDY, 3, allée des Acacias, 76360 Barenllr Tél. : 
35.91.35.10. 

Cher. Demo CPC 628 fare off Jean-Paul PISSEMBON, 
ay. Louis-Cauvin. 06130 Plan de Grasse. 

Ach sur 0.520 ST S. 0 Mcrnkev, Isard avec bee el not 
your 100 F Vds jx pas cher. Christophe GAILLY, 6. allée 
des Myosotis. 93110 Rosny-sous-Bois Tel : (16-
1) 48.54.25.41. 

Cher lea - Ccun1i.5w- ' oo-r comp. PC VGA, 51 sou 
3 t 2 Faire off mmc Baptiste DIEU, La Vaussiére, 
13430 Eygalères TéL : 90.57.91.16. 

Ach ;x pour GX 4000. Samuel MAZIERES. Amerens, 
81170 Cordes Tel. : 63.56.08.00. 

Ach, ou ech. ZZ course sur Atari ST 011lvler HESSE. 24. 
rue du Stade, 44700 Orvault. Tel, : 40.94.21.03. 

Cher caiailar~ce Hewlen-Paclrard HP 28C iC un;qI erg 
TBE  Stéphane BAILLIEZ, 49, rue du Dr. Vlganaud, 
63000 Clermont-Ferrand. 

Ach ;x sur SMS mas clrers ') racy Crophher, Snap Shot. 
Atex Kid Wonderboy. etc Thomas NEDELEC, 91000 VII-
tabs. Tel. : 64.97.57.11. 

Ech es ac, c1•e Pov ermonger et Mt Tank Platoon. Vds lx 
Che Seurc Blas:e'. Jean•lrançols GUERAULT, 1, le 
Champ du Chêne. 50600 Saint-Hilaire du Harcoukl 
Tel. : 33.49.2327. 

Acs Ix sur A500. Err 'ste ung. en 8el0'que,Philippe 
FASSOT, 8, rue du Monument. 5560 Mesnil-Eglise 
(Belgique). 

Cher Knight Force iCC/ri en5• 4 oî,3' 2;Doss da-
chat que de la D7 ICGA - Hercule). Frédéric TRACHE• 
CAULIER, 1, rue du Maréchal-Juin, 62600 Berck-sun-
Mer. TéL : 21.09.05.39. 

Pour Mecadrive. 'cc' 1.1icney e' Aero Blase' 	24E F 
Ibn Grégoire GAUDIN, 8, rue de la Monnaie, 30400 Vil-
leneuve-Les-Avignon. Tel : 9025.22.02. 

Rech pour sept Tune' Ti V 500 F max mari, Fare oh 
Jean-Yves, 27, rue Saint-Exupéry, 16710 Salnt•Yrleix. 
Tél. : 45.92.88.43. 

Ads cart ;u;rCBS-Coleco,Ganebe1 VCS2600 Mega-
drive Bate o'f. Ach. console . cart.; Vertrex Mat!el)mer-
o Emmanuel DESMURS, 12, nue Maurice Berteaux, 
91660 MerevIIle. Tel.: (16-1)64.95.10.35 

Ach Game 8Gye50F avec t;euouplusouLynr 600F -
jr Jeu ou pus. Fa.rCOfl Wilfried Tirettes, Mercieres-aux-
Bois. 60610 La Crdx-Saint-Ouen Tel. : 44.4127.95. 

Act Wargames sur CPC Jonny Feb. ' et 2. etc (Urge" 
I Alain LAURENT, 19. rue Pdnclpaie-Wuenheim, 
68500 Guebwiller, Tel.: 89.76.70.58. 

Rech Arkanoid t et 2 pou, 520 ST 07 d'or-g Laurent 
TROCHERIS, 16, résidence des Pyrénees, 64390 Sau-
veterre de Beam. TAI, : 59.38.91.21. 

Ach. :x sirSTE rio 100-50-153 F1 .'nr3.ivnnv 'ive Fnc 
ass. Nicolas JOURDE, 3, allée Boileau, 87410 Le Palais-
sur-Vienne. 

A500 t 000 F A2000 2 000 F D~so D 40 lift 
' 750 = Flier F. 90C F cane acce era". ce, 68030 - 2 

Che r. jx e: amies pu.' 'Ac 2C. Sega 'des.': a, Moo, CPC. 
et contacts sur A500.Siegfried MOUNISSENS, 17. che-
min de Pavin, 33140 Cadaujec - Pont-de-La•Maye. 

Co mom, Moro. Alas. Fare Ci. Thierry OELLUT. 7. alles 
Sains-Hubert, 94440 Villeceasnea Toit (76-
t) 45.69.37.44. 

Arn 	Toki po"• Sega o'r 520 S - 	150 n, 20i,' F. 
Mathieu SANTIN, 45, rue de la Glaciére, 91180 Saint-
Gennaln-les•Ar a(on Tél : (16-1; 6430.33,25. 

Ach _ _ not Fopo.ccs, 3y'rcug o::' tdeÿaC;ac. Tao uTT. 
Samuel BOUTET. La Tuilerie, 23600 Boussec. Tél : 
55.65.12.89. 

Rech Bomber ou F 16. Combat Rot pour Alan. Me•ci.Da-
tek LOUX, K• salisse, STR 6. D-7500 Karlsruhe 

Arrt 	_ _. 	Ga^c'x Rotand TéL : 

PC 5 l4 	2 écc ns::,:,'. 2-v 'sees rûp. a . syivaln 
DENOYER, Ii. basse rue. 59253 Le Goegue. Tél : 
28.48.8558. 

Ecr.. ix ou • 3. _-':. lisle cu te: MickoAl BORGUET. S, rua 
Minonsarn, 59610 Fourmlea Tél : 27.60.44.15 

Co. contexts nn„ 	t r;c r:r :3_C S'S. David RO 
SELL, Route de Parts. 82350 Aiblas. ~ 

nk v 
	, 	 , 

hic e; :ci. in.„e.ciro J — 've 'S0 z 200 E,iodl CA AR• 
ROC, 53, domaine de Montane, 33320 Eysines Tél: 
56.05.25.00. 

A 5C0 le rets œr:act sur Ann oro e: Acan;ours Pas ser. 
s'acsL mora Rodoiph GERMAIN, 2. place Romain, 
49100 Angers. Tél t 41.87.19.46. 

Oct-'o ff r 	C 5' 	 - .v- ciste,.. moss 
Fnnc^, Saysg° 	l lea- Streets Frédéric CANE- 
VET. 55, résidence de Kedosquen, 29170 Fouesnant 

064 Déb sein. Solis. Pas 5ei,eix s abst Amaq. aussi. Rep. 
35. Eon, ,Cie. Olivier WERY, 17, rue de Wsamu4l, 7390 
Durr ognc (Belgique) (Mainaul). 

'
r 

	 C 	' Ô .T1 	'-e 	U 
3,E m u'. 

 
 F.•ih» offre. Michel SENECHAL, 9, Sq, dos Ge-  

^etc, Cressety, Tél. : 3052.90-88. 

c_. ;. rOc.mnc ,:IO su, Cr C'- S:c'-': to'uCÿ:1ri,JE' 
col. Digit Aui o Ras cr Sebastian PERNET, Les Jac-
qu ors, 73420 Méry Toi. : 79.6125.14. 

Bol it 71 ut:'. r" t'C :7.2 • st: D 't4 C•' : •. -. EEnv lute. 
Jean-Claude LEFRANC. 53. nie de Beccles, 76650 Pe-
tit-Couronne. 

Eat - cI tr_'s pur STE i.: ,^-Utg4 o^': GA. ac sé• sass. 
rép ses. Christophe AMIOT, 10, av, de la Suisse Not-
manda, Résidence St-Georges, 61100 St-Georges-
des-Gro5e1llers 

a5C'J Ech Guts. Fonck ZAMM^, R6sin.ience La Grand 
Large, Chemin des Guipes, 34200 SMe. 

EcJs. ,x of u•'' n. r PC 5 ' It ou 3 t 52. Rtp...p:Ce csc-  
rstes Regis FOINET, 3. rue Eusebe-Bombal, 87100 LI-
moges 

Ecn el ac -r u t Arn'oa. Cr -.. v. nonce et,ei. Pascal 

Vos ou eel. r. Demos, vil. -,,;ans, soc., 3cu!, sur Amga 
Vds on Shadow of The Beast 1 120• F TBE Ch. dab. A 
bientôt Julien PENEL, 18, allée des Pivoines, 62360 
Hesdin-L'Abbé. Tél : 21.83.42.42, 

Rech conaz: stir. s.: A SGG ipso Lom.-N,. Wmgs i Arna. 
-'abst rep ass Cyril BLIN. 18, rue des Étangs, 65296 
Mortagnem-S'évr4, Tél : 51,652;59. 

Ed-. n5 vo '0 car ASSO. De' t`c^•, Patrice MELEKIAN, 
33, roc de le Chaise. 38230 Charuteu, 

E&jostOcmpPsm.r'.'Tosiir52CST Olivier FENDélcn, 
16, ruedeleGare,90200Glromagni,TéL :8429.50.46. 

Bon ix et Démo our STE-STF contacts rapides vi du. 
rabies Ech lx sur lynx et 02 Jean-Yves EVAS. 8 bis. 
rue des Rozlers 31000 Toulouse. Tal • 61.6223.85. 

Ch. CcnloC^: po:n 1oa. r„ tee ce :'in-' ,- Rép cc. Chris-
tophe CASULA, Réa Bernard-Palissy, BEF. 13700 Ma- 
Rgnene. 

Poss. nbx )x et utrs s• PC u 14t13 ' -2 crn' listas rép. asà 
merci I Jonathan PERSOD, 32, avenue Jean-Jaunes, 
95230 Soisy-sous-Montmorency. Tél.: (16-1) 
39.89.56,03, 

Ech x o ''.i'. ;antre "T :, tie &6 a r=, FreJdy ROBERGE, 
Côté des Clua(grters, Saint-Laurent de Brévedent. 
76700 Hanfteur. Tél. : 3520.33.76. 

'cati. e: ','n ^Dx.;r r':' •,c.; 522 ST 22 °.:.él RASLE. 
Kervaux. 22170 PlouagaL Tél : 96.74.38,32. 
Ctcc5 	_us,C 	m,Je,-„'Utas.Rép 
n'hésitez pas ! Chrtsiophe CATILLON, 9, allée Paul. 
Verlaine, 69330 Jonage 

Ch i.otort scn. ;r 	cc. Erv. ;isle. Yannick HA-  
NON, 18, rue Bellevue, 59132Trelar Tél :2739.72.75. 

Ea'1 :x Dame Boy !?I!sy^.vsy, Task. Surir-.t•-twin Lan; e' 
Soar, Sinker m'y Wodd Cup. 3ura,f ghee Jonathan DOS-
TAILLEUR, 965, iv. de is République, 59700 Mercq-e^-
Barceul. Tél, : 20.89.27.88, 

PC5rr+r scanIIu inmîpp n5rg^h :Jerre-Frongola 
VALACH, 2, eve•sun du Château, Domaine de Grand-
champ, 78230 Le Pecq, 
!,e--- 	 _ 	_ ..,,. rn 522 	rie. 

Pascal FAVIER. 27. rua J.-J. Rousseau, 62590 Oignies. 

dc COUDRIN, Les MOro, 85130 La Verde Tél: 
51.65.90.14. 

Ecir )r sur Amiga rep ass. a '00 `e Jérémie GROD-
ZISKI. 12, rue Honoré-de-Balzac, 62730 Marck. Tél : 
21.87.95.15. 

Ch contact ;u• A500. 06E acc. Eon t sle. Fernand TA-
VARES, 30, Re. de Chateauneuf, Le Vercors 2.26200 
Montélimar. 

20 ;r m' A.mlg4 -àp. it:c Bondit LANDRE. 101 ler, ay. 
de l'Europe. 91200 Athis-Mons. Tel.: (16-1) 
69.38.95.83. 

Ech. Ix sur Amiga Préhi5tonk. Shadow Danger. Monkek 
Island. Demos (Analog. Budbra ^ Rebels: r Saut ! Syl-
vain RIBATOLO. 12, lot. des Petha-Hudns.74160 Saint-
Jullen 

"cu.a.s:surs!csstacs_ et -aplceianv .5ev. Rn-
sun GLET Kemux, 22170 Plouegal TéL :96.7417.68. 

PC VGA cher. contacts avec passionnés Josselin 
RAYOL 5, Imp, des Pradasses, 31140 Saint-Alban. 

Ech. ou vcis ix tués tuas ox ,un. 526 STF. Ch émut Amiga 
pou: ST Rép.:tie. Michabl FOURNEL, 4, rue Frensis-
que-Voylier. 42100 Selnl-Elienne, 

Sot'. jr.. a'. mar oc q"r lint;ga ?aper, et aelu ac:.. Rep. é 
100 %. See Ycu Later ' Stéphare FOURNIER 1Amlga-
wrostl r).11 bis. rue de l'Egllse, 93410 Veujours. 

PC5 i!4o:3 t can, ~nlacry ser el rapwes w;:r ecu ixet 
ulil pour. ren. ',4 iTO3,PSS.BluemaxiEnv.I;te.Alexan-
dre DARANI, cher. Bellevue 7. 1026 Echandens Vaud 
(Suisse). Tel : 021.701.38.64. 

Iduscie^ Amiga caret confère ainsi que log. DP Uen,cv 
(Musc -s sur Okialyaer. Noisetrackeri Ervion, 5. rue 
Saint-Bruni, 67200 Strasbourg 

0eS., ;y et cil, sur Amiga et ST, ill. sur PC u I.4 Rep ass. 
Patrice FAflINEY.8, Ker sr Cou, 56690 Nostang. Tel : 
97.65.7222. 

TC S ! r^,. 3 t:2 C tCr contacts sÔt. pour éon. Rep. ass acv 
atea Damien PONTHIER, 43 bis, vole Grange des 
Prés, 60260 Lamorlaye. 

Cl-
V

:5cÿ. Ocu' l4,"erCC s ass. x.04 DJ:ac.e 
- :,ois '.1eru. Mahdi DAOUEL MAKANE. 53, bd Lah- 

521g01-e- ra.r:a'v Cepcu'r 	._n, ae.Ré• 
gis BOTREAU, 13, rue de Champagne, 49600 An-
gers. TAL : 41.34.8134. 

Etch :' NWier4o (2' x: C',e•. Bura:SCtter, G,ur,Guie aie... 
Valentin CHIRA, immeuble Limbourg, n° 10. rue AI-
beR•Lamotle, 76370 NauvtIle les Dleppes Tél : 
35.8214.76. 

Amiga citer contact cr24 s^ c :sta 'tri T. Chr sloeite 
JONGES. 24, ay. Jean-Moulin, 17360 Salm•Algulin. 
Tél.: 46.04.88.32. 

Vds on nal. !x r m,g2. Déb ^!x. Rép. st) ras sa•. sass 
Max LOUARN, 217, chemin de l'Oratoire, 84380 Mazar. 

Ch. con!. sur STF Gour 6th ;x. Aa n le ^c^de. Rép osa 
Gérald FONTAINE. 3. résidence Pré des Mares, 71000 
Sante Tél.. 8529.91.71. 

PF: Dj\j»-r1DiJ1J 
STAR LC2410 2990F 
STAR LC200 2690E 
STAR LC20 1990E 
Lect.Ext double face 
ST ou AN11GA 59ür 
EXT 5'12K AMiGA 390F 
Horioge/interrupteur 
512K pour STE 390E 
512K pour STF 590F 

~~L~~~CC~T 
12 Pce de la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret Tel: (1) 42 27 16 0( 
Ouvert : Mardi au Samedi de 10 h à 19 h30, Lundi 14 h l 19 h Dimanche 14h â 18h 

Solt â retourner rempli à ELECTRON 12 Place de la Porte Ch mpoF14l 75017 Paris 
Konica 3,5 DF DO ,.ë~' ' : '` 	I 	— is — 	 — : 	wr 	— 	Lr— — 

175 ris tes 50 	 Nom - -------------------------------------------- 	Je vous passe la corrtnmande suivante 
325 Frs les '100 	( 	 Adresse : ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 	 s:gnai)o, 	 ate 	Montant 

1500 Frs les 5ûu 	 ` 	■ .................................................... 

ELECTRON MUN ÎPtLLIER 	
lei 

7 rue Raoux (tari Ftenouvier) 
Mode de règlement : Chèque Bancaire 	..................... 	 ... 	.....-.. 

34000 Montpeiiier CB : iV' ......../.......J......../......-. 	Sid^a(ure 	 Total Port......... 
Tei: 67 58 39 2v 	 Total Commandé ............. ' a14 vaüdlté:...i... Mandat Crédit 

9h30 a i 2h30,14h a '19h 	
û 

30 	 Pori Matériel: 150F, Accessoire: 50 F 
du Mardi au Samedi 	 Ti 1)4 

ilii — i l i i 	 — w y Iii i 



SS 2. Budokan, Xenon 2. P O1 Persia Sim City Jacky 
GUILLOU, 22, cité de Cartouard, 22700 Louannec. 
Tél : 9623.06.91. 

Ech. util OP sur A500. Dominique GWIZDEK, 80, nie 
Madame Pierre-Curie. 59620 Aulnoye•Aymeriee. 

Ch. contact sur A500 pour ech. 07 tx (Beast 1. Natta). 
Thierry TSAGALOS, • Les Fontanllles •.. 66400 Mau-
reillaa Tél.: 68.83.18.15. 

Ecn rax;x ST poss. env 60. Tel ou env liste Sébastien 
ESNAULT, 35, rue Jean-Mace, 53000 Laval. Tél : 
43.90.75.65. 

Amlgerstes. vous aimez les;x ? alors écrivez mo - Xavier 
BOURGOIN, Borde-Haute, 82210 Castelmgyran. TAI. : 
63.95.40.39. 

Salut ' éch Demos sur Amga . de 250 tues. Env listes. 
Rep. ass Nos swapping ' Jérémie TOLUN,125, rue Pec 
card, 74400 Chamonlx. Tél.: 50.53.27.66. 

Ech. Road Blasters sur Lynx cire is autres lx sur Lynx. Ur-
gent r Yohann ELBIUA, 258. rue Lecourbe, 75015 Pa. 
rie. TeL : (16.1) 40.60.67.88. 

Rech, disc DP. mus..cue (mrceau • sors. uolsl Pour Ami-
ga ans, que Demos. Fabdoe SCHULLER, 5, rue Saint• 
Bruno, 67200 Strasbourg. 

Ech )x wrAm;ga. Dom-Pub. utd . Demos. Em. listes ou té-
lé Bye A. Frank ROBERT, 6, rue Belller•Dedouvre, 
75013 Pads Tél : (16.1) 45.88.75.78 (ep.18 h). 

de l'Eglise Boussiéres sur Sambre, 59330 Hautmont. 
Tel :27.66.19.85. 

STE et Amiga cnec contacts sympas d ech jz aLl éduc. 
env listes. Jean-François BERTHEAU,1, rue des Myho-
sotte, 57420 Fleury Tel.: 87.52.54.01. 

PC 3 t 2 et 5 L4 Gt. contacts pour ech. )x u it env listes. 
Damien COUBRONNE, 6. lot • Les Hautsde-St-
Paul ., 31190 Auterive. TCL : 61.50.84.09. 

Ch contacts sur Am:ga pour euh vie et ser. rep ass. Ste-
phene PEYRACHE, 2.L de la Plaine, 42240 Unheux. 

Débutant Amiga cher autre débutant pour contact e: écn-
Arnaq. et osas sabst. Anthony BAUCHER, 242, ay. du 
Gbnéral-de-Gaulle,18000 Bourges 

Ech ne Mega Dr,ve (Elémelta' Vaste'. Tneoder Force 3. 
Vermo,cn, G:noug, Hard Drre n etc i Sébastien BAU-
DUIN, 29, rue doe Ratons, 93100 Montreuil. Tél : (18.1) 
48.54.56.76. 

Eut (PC 514) seul. Wargames e:jx de Stratégie ou bcono• 
manes Guillaume DEFONTAINE, Impasse du Castel• 
Park, 17700 Surgéres. TéL : 46.07.38.16. 

Ch. piss. A500 pour euh ;x T: régi act. (pas sérieux 
s'abot.) env lste. Didier TIBERI, 23, nie des Bégonlas, 
54190 Blllerupt. 

A500 cher. contacts sympas et durables. Pas Séreux pas. 
sez 1 haire cire t D'. Deb. acc Christophe ALBERT, 31 A. 
route Nationale, 57450 Seingbouse. Tél.: 87.89.60.07 

Alan (cire tbre a 3,80 F) Dom• Pubs Difuslon, Re• 
sidence, du Parc-Las-Noisetiers, 38430 Moirons. 

Salut r en contacts sympas sur A mega pour éch rix Filles 
et déb acc Salut à ts. Grégory DUNAN, 5, quais des 2 
Emmanuets, 06300 Nice. TeL : 93.26.84.22. 

Edt. !x sur 520 1040 ST cher contacts ser. rapides. du-
raoles Christian SABAROT, 5, résidence des Chutai• 
griefs, 77270 Villeparisis Tél.: (16.1) 64.80.88.70 (tip. 
Midi). 

Ch. contais symoas sur Atari STE !"F) ech lx. ubl. et docs 
Env. listes Rép ass. Bruno LOUBET. Le Chanterose, 
rue Paul-Loubet, 26200 Montélimar. 

Vds Langage Amos Vt 2 (not arg:.aise) jams s se o 
300 F Vas jx et Demos sur Amiga. Laurent 80SC,18 bis. 
ay. du Chemin de Fer, 78480 verneuII-aur.SeIne. TIL : 
(16.1) 39.65.60.79. 

STE deb she• contacts pour échu !x, achat bas pu, rapt 
ass et raooe. A bientôt Gery ROTSAERT.16, nie Geor-
gaa-Rouault 59370 Mons-en-Baroeul. 

Cnec Coders et Musrcens pou, créer Demos légales, pas 
sér s'abat A bientôt. Franck VESCO, 50, rue Jecotot, 
73110 Aix-les-Bains 

Atari Mega STE Ch contacts sur STE pour éch Demos. 
sources. Souodtracke'. ubl x. Rep. ass. Jean-Philippe 
OLSZOWY, 44, rue des Glaleuls, 03410 Donnerat 

Stop'vas -bx lx C64 Idisk! : Last N ria 3, Swiv, Golden 
Axe etc t0 F jx . vos oag Thcroson K7 à px bas. Olivier 

petitesqnnonces 

can ou Idrisi Casablanca (Maroc). Tel.: 02.31.17.88. 	LACROIX. 32, ay. d'Occitanie,11600 Malveaen•Mlner- 	PC 5 t 4 + 3 : 2 crier wr!aas peur eci lx - WJ (attends 	(ap. 19 h). 
vola 	 vos rstes sali: a bientôt' Olivier INDERVUYST. Av. Op- 	 DESMARS. 2. impasse des Courlis, 44118 La Chevro- 	Sebastian RAULT, Le bourg, 76160 Boiad'Ennebourg. 	Ecn Ba cs ong Arg Jmxte: Kra Cl'. Pacman•a. 	Crier. coded ser. pour ech. Ix su' ST Is: pons cans le 

Ech. a~ vds;x sur Amga!rép. ass . déo. aa Bruno MOR- 	 Echwtls )x sur C64 (contacts rapides et sympas exrgesr. 	 aerie. Tel 40.04.32.08. 	 Tél.: 35.23.48.53. 	 FF1 Basle Chess. Craz Cars 2. Marble M etc. Patrice 	rartl Eric DENIS, 10, rue du 8 ma11945.59113 Seeclln. perveld 64,1800 Vilvoorde (Belgique). 	 Y 	 ) 
VAN,11, allée des Arquebuaes.93320 Pavillons-Sous• 	A5002000. HsX'arbi"R So taire, en con;acs sympas. 	 Pz ires mils pour utas Philippe SOREAU, Vemoux 	 GROSS, 6, rue Pasteur, 92330 Sceaux. Tel : (16- 	TéL : 20.3266.45 (laleser mesa). 
Bois. 	 ser Deb erv. Lionel SENESTI, Cite Les Cha rtreux, BL 	PC AT 3 et 5 -. ecn. logs 1!x et uns). Ech puss. sur A 500 	Bine. 79170 Brloux. TéL : 49.07.54.53. 	 EM. , s., C64 Idrskt contacts sér. e,v. liste Xavier PER- 	Ecn. vas ach. jx sur ST. vds 520 ST. Ach A500 bas ox. Sa 	

1) 43.50.73.48. 
C2, 80. rue Albe,13004 Marseille. Tel. :31.66.30.74. 	aussi Sereux obit Manuel SANCHEZ, 19, allée Bout• 	G 	 NET, Rue du Collage 14A,1870 Monthey (vs Suisse). 	mir MESTARL Tél. :)I6.1)47.82.19.68. 	 A500 cher contacts sér et rapide. Env. liste. Francs en- 

Cn. doc. Deupac 2 •sources Vds DP. Demos Dracn est 	 le ng, 76410 Saint-Aubin.les-Elbeuf. 	
en Demos sur 520 ST neo ass s liste ;re pas tel merci 	 TAI.: 025.71.57.83. 	 Ech vas Ix sur Am:ga Alan ST PC dans le monde entier 	bête acceptée. Rép. ass.Philippe RODIER, 31, rue La 

parmi vous mo'lels bemander Thexder Mus:ccsk 1 gre. 	Vaux recr, ces super ;x sur Atao alors sans plus larder 	 sous Frsh'n Sh,os. Po'tergesi. Dara Site Guillaume 	 Am ga ech tile et eut es (ex : Svntchocade 2. Sh Dancer). 	Mohamed ALIOUANE, 133, rue Haxo, 75079 Paria 	martin, 79230 AlHres 
los Rachid OUADAH, 55, ay. JeareMermoz, 93120 La 	ccrtactez-mo~. Nicolas NOUZAREDE, Centre hospita- 	PC cher. contact pour ecn. Piss nix so'ts env. Tate. 	STRUNCK, 70, rue de Lagrange, 57100 Mana 	 Ech. !. e: autres sur Amiga. Vendeurs s abst. A bientôt. 	Vds;x a bas px (10 FI. Té!. vite 1 David DAVEZAC, Le Se• 	

Tel (16.1) 42.45.32.68. 
Courneuve. Tél : (16.1) 48.36.69.16. 	 lier, 19208 Ussel-Cedex. Tél.: 55.96.40.34. 	 Franck THOMASSIN, 2, ay. Marcelln•Berthelol, 38100 	 Madlyn HERPEL,104 bis, bd Pinel, 69003 Lyon. Tél : 	gaffe, 57290 Seint•Pastou. TI : 53.01.78.44. 	 Edt. nbx!u sur Alari STF der liste urgent Vincent FEL. 

Grenoble. Tél : 76.87.56.14. 	
Vds mutes à bas px sur Amrga. Détt. acc . rep. ass. liste dis. 	 72.33.73.40. 	 Ecu Ix ou ST.E pass Toz~. Swv, R~cu2 Lotus Vds Nes • 	TESSE, 18, chemin des Dames, 78400 Chatou. Tél: 

PC 5 1:4. Ech je piss . Sim Eann:Klck Ott 2,K,ck Boxing: 	A 500 ech :res nbx;x Sots, sI lo, Games a contaes acc 	 ro. sur Dis+ Chris PEKAR. 21, rue Saint-Martin, 27950 	 Ech Nintendo neuve encore ss. gar • 5 ITmhl. Zelda Il, 	
x ss gar 9 ms 1 200 F Alexandre DE MAENECH,13, 	(16.1) 30.53.43.32. 

etc. Env tete. Idiot <_'abst Boris ULTRA SENSATIONS, 	Vie pus. Stéphane BOUQUET, Brousse Conda447500 	Cu' ccrtactsrA:ar~ XLcsk, Interlace. Vds T~ t Genera- 	Salnt•Marcel TE : 32.21.95.94. 	 Ecn Cors 'lot.+ B x • WesAdvantage - Pistolet s Robot 	Kd. lkeros Cl Socceri due Coregrufx, Julien LOPEZ 	rue des Sentiers, 78120 Rambouillet. Tel.: (16• 
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es ( 	 pC 51 e éch ix et un cher cer.;ac!s durat!es et >é eux 	 Emmanuel ROSELLE, 26, rue de Clermont, 60360 Cre• 	
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BETHGNIES,31,rueJules•Mousseron,59282Douchy- 	Roquettes, 59460 Jeumont. Tel, :27.39.42.64. 	Rech w'respondants;esl pour éd•.. C', lx sut ST cri au 	50.68.78.50. 	 Vdsouéch.;x su, Am ga env 1 disk pour lste rep ass ens 	Vas ou éctr Super x Ghouls N, Ghosts . 300 F Joui. 	

et rape el Deurent 
TAULET. 

M 9aou su erse eFlénu.7390 Dus 

les-Mines. Tel, : 27.43.46.73. 	 treseans rég Nota Pasde Calais Amaud LEROY, 2, rue 	 listes Philippe LAMOLIE. 32, rue Edmond-Rostand, 	
Laurent DELCHARD, 53, ay. du Général de Gaulle, 	

P00. she• contacts pour écru Salut à tous ! Franck 	e: rapide.Beu ique). 	24. rue de FI nu. 7390 Qua- 
Amrga ech Op ne série. Fisn Itou Cam. Tbag et Demos. 	 Hey Mec ow ris s tu as :a vraie N ntenoomanra a'ors 	gggp Nantes 	 PORTZ, rue Guynemer. 	L 15, n° A3, 79000 Niort. des Mathelins. 62840 Fleurbalx. Tél.: 21.27.62.14. 	 72000 Le mens TAI.: 4323.16.45. 	 y 	APP 	 rognon (~91que). 

A500.' Mo recn œn,acts pour eCi unrq de:ogsanciens 	Music Dia$., env. listes. David GAUSSINEL,18, rue Fene- 	 n'héste pas ecns•mo~ Vds ou ech <7 - :00-200    F Cyril 	 TEL :49.33.52.29. 
et récents. Franck DUPONT, 17, rue Jeanne•D'Are, 	Ion, 24200 Sadat. 	 Che. contacts sui Amiga env liste merci Jérôme RAME- 	DHIFALLAH,19, Impasse D'Aules, 30133 Les Angles. 	Rech correspondant Doit éch sur PC e: camp. piss. Eye 	PC Rech Scécano o Ums ' e: Zo'e t' ne F', S mulator 	 Ech. Amiga Sot's. Contacts ser et rapes Deb. acceptés: 
77144 Montevrain. 	 Ami elan c+ter. contact 62. 59 el env Déb accu t entera 	

LET, Rouleau Signal 31580, Avenches (Suisse). TeL : 	TéL :90.25.64.18. 	 Di The Becolder• Battle Chess 2. Maurice NGUYEN, 6, 	Merci d'ay. Jose ROGERS, 1. allée Costes et Bellonte, 	Rech, contacts sur STE etorg, env Irste Ix ubi éduc. Demo 	poss.lx Joël AMIOT-CHANAL, 4,19.61 PI. Gentil•Muiron, 

TOED en contact pour ecus )x unl. Ach Ivres sur ass Nov 	étre raoAe Env liste Roger DEMASSIEUX.25. rue d'Al- 	037.7520.39. 	 A2000 - AT Rech contact serieux poil ech. dryers-Thier— 	lire Jean-Antoine de Bait, 69780 Miens 	 94550 Chevilly-Larue. TéL : (16.1) 45.88.78.32. 	etc. Reynold SIAU,15,place del'ermitage,93200Salnt- 	59800 Lille. Tel. :20.49.50.00, poste 75.99. 

déb. Ch pers pouvant maider en assembi Serge DO- 	r, 62100 Calais. 	 htac User cher x en cour Only sur Mac 2 ou Mac LC. Ere. 	DAGNAUD, 24, rue Jules-F 	87000 Limoges. 	 Cher conlac: pour ech. ou vte sur Am. a Vds acte^ 'e- 	 Denis. Tél.: (16.1) 42.35.32.80. 	 Ecn x sa A500ctre P n s Ecr,vez. (e vous enverra, ma lis- pe 	 ge 	ge 	 I 	 Y 	 ry 	 ~Y• 	~9 	 g 	 Ecn. SI) vds;x (Monsey isalon un!s iBaz Tubo. Plan 	 I 
MINE, 17, ruade la Paix, 93260 Les Lilas. 	 2 

7 2C 	
sle el proposon SVP Bye. David FOREST,153, ay. du 	 play 4 et souris pour C64. Hennira LE GUIFFANT, 

30.87.03.99. 
12, res 	 Rech. su PC 51'4 oc 3 t 2 ed bu Back a• er. urgent. 	!e de .x. Don : Phone Christophe POINTREAU, • Pull. 

Ech. x. un: PC 3 : 2 <G K 1.3 Mo pass Seallar 7. Kmg 	 ASOOroc' oontadssympas-séreux eidumblespour ech. 	 Câbla of deupac n c> n^"cis:ion a i85sembleu;.Antolne 	 ! 	 ) I 	9 A• m' 	9 

T080 ch. contact pour éch. lx us et autres PRG ivres no 	quest. L:r-n, Ree Baron. F54. Exaora 3, Mysnca, etc. Fa- 	Maine, 75014 Pads. 	 (Val dOse). Pascal DUBASOUE, 12, chemin de Parti, 	d~ Thermes, 78230 Le Pecq. TAL : (16.7) 30.87.03.99. 	BACHELAY, 9771 ay. de la République, 59700 Mercgen 	piss. ech ou achat (tri. ser~euz) Dan SEBAGH, 223, rue 	tels 37220 Brizay. 

Digrtahsateur 01900'l Ch. Extensions. Serge DOMINE, 	brise MOULIN, 8, rue de Marseille. Appt. n° 9, 59820 	PC 5 1 4 ém nor vu S1 contacts ser et durables An 	95630 Mériei Tél. :)16-1I34.21.63.29  (up.18 h). 	 Ech . ;x S Cner. Game Aventure (Serra. Lucas. De:phnne 	Baroeul 	 des Pyrénées, 75020 Paria Tél.: (16-1) 47.97.68.92. 	520 STF Cier contact ser cans'.a reg Nord. Rech. Sena 
17, rue de la Paix. 93260 Les Lilas. 	 Gravelines. Tél. : 28.65.37.56. 	 nbr;es estes Vincent DEVIN, Maclamod, 74650 Chava• 	 etc I lu'e' Aou4aine). Cyril SOUBIRAN, 13. rue des 	 Ervlre env liste ou te Patrick PIVERT, 197, rue de la 

Stop ' ec.' ;✓ 5T nbx Ix env late. Déb admis Norbert 	 Faussets, 33000 Bordeaux. Tél : 56.51.65.44. 	 Ed' IX ST .,Cwaae Vaxre. Tsusuk•. S32 Trecail, Pang, 	PC 3 1,2 e: A:ar ST ech très nix Softs Ultra raid. et sans 
	

Planque, 59310 Auch •les•Orchiea Tel :20.71.03.34. nod. Tél.: 50 69.14.59 	 mauvases suronses .lean-Stéphan han VO 	20, rue 	 Y Clio Tec•,ro So': FreFc<e é~ tari Megadrwe. NEC SGX 	Ch conter, sur 1040 SIP Env sle Rép ass. Vos Ampli 	 LEMIRRE, 5, Hameau du Sabler, 40100 Dax TéL : 	 Narc. HDr,vm2. Disc. Sew, S~a~crd Beast, Patrol, Nnroj 	 P 	IA, 
CX. CO Rom. PC. 520 STF e: App'e 2 GS vite 1 Cedric 	Guitare et pedae Ultra Metal Franck PANEL. 4, rue Ro- 	Ed r rbx Softs sur 520 ST Rep ass. Filles bienvenues ' 	58.74.53.55. 	 STE Ec^ Ix Demos et ut i. Pep. rap. ass David BOMAS- 	Julien OKARO, 55, route de Saint-Germain, 78200 	Saint-Léon, 31400 Toulouse. Tel : 61.525926. 	 Co lies musgJes Saurxiohp de tous corpcs teers. N he 

MARION, 2, rue Frederic-Mistral, 94400 Vit sur•Sel- 	r-Vineneux. 28250 Senonches. Ti 37.37.84.62. 	Gregory BENOLIEL, 19, rue Parmentier, 95330 Do- 	 SI, Impasse Poncillon-les-Amandiers, bât. 8, 63000 	Mantes-la-Ville. Tél.: 16.1 30.92.02.83. 	 e'tezpas1et.veuxdestonns' Ch divers contacts. Karim Vitry-sur-Sel- 
	 on ry 	 Cl co.:acts sympas stn ST Rep. ass Vas 1. Doig. Salut ' 	 ( 	) 	 Amgamctns deb o:; pas vds. ech. Ix Raproe-itonnéte. Px 

ne. Tel. (16.1) 46.86.71.89. 	 mont. 	 Clexmonl•Ferrend. Tél. :73.36.04.38. 	 LOZES, 5, allée Bedloz. 91200 Athis-Mons Tél : (16 
Amrgtiéch;x GullleumeSAUZON,194,ehemlndeBe• 	 ArneudSALTRE,26, rue dela Procession, 78400Cha- 	 Amgacrer ccnaclprech. Puss nbxjzContacl000letra- 	ssconcurrence C

annes. 	
1)604808.65. 

Contac: tri s. A500 Emmanuel CAMAIL, 42-48. Court 	ri ue 30100 Alen 	 Ech. Néo- Geo • Ida .cien Lord (gar 7 mosi cire MCC - 	lou. Tel 16.1 30.71.58.55. 	 PCI640 Ego cher. corneas is Doma,ees-Pons également 	 Picaud, 06400 c4nitesu Tel.: 93.90.31.29. W 	 n9 7. 	 9 	(9 	 ( 	) 	 Aide. Rép. ass Frederic LAVIE, 11, air. du XIVJuilbt, 
Saint-Luc. 	 prise per ou mom. et triov Ix François GARRET, 12, rue 	 Atari 1740 STF avec ieeL 31.2 et 51 r4. Jean-Jacques LE 	 Cher coitaas sur A500. Cher dors sur Langages C. Rep. 

Eco (x sur PC 3 t 2 Contact Parable et sympa. Fli4li0ers Rech wntact sur A!a~ ST J a. de nbx µ en, este. Arnaq Tél.
64400 Oloron Ste•Marie. 	 Amiga échu µ Demo. env. ~rstes rep. ass Bruno DELAU- 

F 	 G 	 Jeanne-d'Arc. 62100 Calais Tél :21.34.86.37. 	 GOFF, Allée Méchou Goerem, 29160 Crozon 	 NOIT, Rue Ponl•d'Ancre n° 199, 7860 Lessines. Tel : 	ass Marc ZIMMERT, 29. rue Dutisetr, 57960 Meisen• 
ct. sur Me0eôriwe Ball Squabion. entg. MlcRey are 	b env Mickey MESS, rue de hay, 46 4280 Hannut (Bel- 	 sabot Fabien WASCHEUL. 44 H, rue Roger Salengro, 	 98,27.07.32.    	 Saut Ste sect Cccer Cit eus<_: caliteCuts) Péri et du- 	 IhaL 

Thund3,narmaow!  Stand. SandowDaner ou autres. 	gique).Tel.:019.51.30.51. 	 Rech contactssurAtariSTpismbx logs. Rech aideàta 	59233Maing,Tel:27.24.46.88. 	 068.33.74.95. 
Marc PERROTIN, Bd du Nord, 84160 Cucuroa TAI.: 

 

Ecn 
	 prgnion Roger LABOZ. 19, rue des 3 ponts. Tél : 	 A500 enc, logs env. liste Deb accu !surtout utri I. Phi- 	table. Sylvain BUSCATO. 3. places des Pins, 33450 	 Eon. (e ser PC 5 t.4 cu 3 12 Poss Pr rue, Crime WavH... 

90.77.23.56. 	
c ou vas Demos s_• ST 'STE Px ezcaplio^nls (MING- 	

91.45.02.13. 	
Ch ccr sas suri 4m.ca ;ex Elv ria) F ria tVnsOe et nbrx 	Ilppe ROOIER, 31, rue Lamerlirte. 79230 Alllrea 	Ilion. Tel : 57.74.80.50. 	 Ecn. Sega. 8 arts • t0 ;x comme Game Boy . SS;x (s piss 	Env liste vp ass Des acc Frédéric CANEVET, 55, rA 

BOMB" BATDANCE. DELIRIOUS 31. Gregory BELZ,16, 	 autres; des ben+ Alexandre PAPULI, 78, place del'Hd- 	 avec Tents. Mana. Sue. Pad et Contra. Gargoyle's   

C!: contacts se, et cases su, STE ep ass Gregory, 	nu des Roses, 91540 Mennec. Tél. : (16-1)64.99.67.21. 	Cirer. prgrs (C. Assembleurs sui Annga. Prouvez- mos que 	tel de Ville, 74130 Bonneville. Tel : 50.97.28.04. 	 PC 3 1  2 -: 5 ''4 éch. nbx lx et util contact seaeux cool et 	Ec±t o sur ADoiga. er-,lste pouaep.. passer. s'abt a pus. 	OLestl.Emede KENDRICKX, 40, ay. de Menlve1, 69005 	sidence de Kerlosquen Beg-Melt, 29170 Fouesnant. 

HENNEQUIN, 1, Impasse des Francs-Tireurs. 13013 	 vous existez bien ? our éd; ). Marc ZIMMERT, 29, rue 	 durable. Rep ass. Frédéric THEYTAZ, Chemin Belle. 	Raphael TALLEU, 145, rue Jean-Rostand, 62400 Be- 	Lyon. 	 Tel.: 98.94.97.77. 

Marseille. Tel.: 91.70.06.98. 	
Ch. contacts sr Sega 8 bAS surtout sur Phantasy Star et 	

du Tisser. 57960 Melsenthal Tel. : 87.96.84.08. 	
Ecn ;x sur PC 5 t a Rep ass. cher. lx o Arcade. Stader 	vue, 1971 (Grimisuat (CH(VS)) (Suisse). Tél : 	thune. Tél.: 21.56.19.87. 	 Frontman 242 rets contacts su' Amiga uniq tég. thronvil - 

 euce rhe Michael PONSARDIN. 11, route de Saint- 	 etc .A'nag sabot trieraPierreFOURNIRET,44,ruedes 	 Ecn.ouvdsaba$px!xw'Am~ga.rép ass. Contaciser.et 	pour lx eta.fiesdébresuJean•YvesTHIRY,2,mode 027.3827.52. 	 Ech ;x sur STE-STF 	 !ose SYJ ST ech Solo ttes catLgones ultra •aped et sais main 	Priest, 69960 Corbis Tél.: 72.50.0121. 	 ST Ch contacts dans ~e 92, 78 Peux me depraver pow 	Fossés. 55170 Ancerville. 	 (env ns!ol Laurent DESUIRE, 29. 	curable. Christian ACHARD, Radidence Antares, bit. 	
Gu aline, 57190 Florange. TéL :82.57.33.42. 

vases surprises Jean-Stéphan VOZA, 20, rue Saint• 	 ecn rapides Tél ouenn lote Rep x100 ':; Bye. Olivier 	 A500vocsvo.l.,ezdesix?Derr os lull °env lstespour 	ay. du general de Gaulle, 78140 Velizy. Tél : (16• 	8113, rue Fonligieve,63000Clermont-Ferrand. Tél : 	y 	 g ' 
Ec^. ou vds(x sur PC3 1.2 colonel s Bequest 199 F (neul 	 Recru contacts Atari ST .Jar super cars 2 Mrdwmter P 	 1 39.46.78.22. 	 73.31.25.91. 	 Jx M adrve Sh Dance• ; Shinoo~ Thi COIL , Catch LAon, 31400 Toulouse. TBL :61.52.59.26. 	 DASSONVILLE, 27, air des Cèdres, rés. de la Ronce, 	 tie irae ckolasJURALINA, BP.94, lupino, 206118es- 	) 	 eg 
424 F, Voyag Ips. Lord of The Rings. Cameo. Fabien 	 ole Env lisle Arnaq Pabst. Fabien WASCHEUL, 44 H, 

92410 Ville d'Avray. TAL : (16.1) 47.09.6020. 	 tie (France). 	 Rambo3 . âteau, us . W3 . Kax Yves KNOCKAERT,11, 
Ch iortact sur Arruga pour TTS sertes d ei Itx Demos 	MIRA,14, Jardins de la Ucome, 83240 Cavalalre. TBL : 	 rue Roger•Salengro. 59233 Maing. Tel : 27.24riliuB8u 	 Amiga user cr+er contacts Bès sèr. et rap. Possède rax n 	r 500 wh ou vds x deb ne pas s'aosl. Rep. ass. Jerdme 	

rue du ChOteau, 62340 Gulné. Tél. : 21.35.27.71, 
etc IRep ass.env.Ilstes. RomainSOULIE,Tel.:15,rue 	94.64.10.95. 	 Ch centac:STpourecf•: ;.e:CD 6_r a„ssrrourcesASM 	 Ech-;x sur Am:ca (Goes Disc Super cars 2 Talt, A- 	:res Ervls:eexcbs:,r—ert David FOREST.153,ay.du 	HURE. 3. rue Jean-Giraudoux. 89300 Joigny. Tel : 

de RimcrL Bâtiment D, 31100 Toulouse. Tél.: 	 Kadin ZlOUANI, 12, residence des Chetaigniere, env. 	
Ech. ;. e: Derres sane,,. curable, rapide Roger MAN• 	 rrcaurqeôdoits. !^e secret o' Vc^key slane Vi.n . •~c ! 	Maine. 75014 Pars Tel - 116.1 45 39 3' 89 	 86.62 3? 9E 	 Ecr p su• 520STE pis. Tole,. Super Cars 2 Lletai Muant 

61.44.13.30. 	
PC c'nr Derrros. lx alit . pic:was Ts PI acceptes Benoit 	

des Alpes, 77270 2, re arises. Tel.: 64.27.66.80. 	
CHETTI. Quartier Saint-Joseph, 84350 Coarthazort 

LANGRAND,191, rue d'Alesla, 75014 Paris 	 Tél.: 90.70.73.07. 

3615 TILT Ch. contact sur A505 pour eu , uo3. lx OP pcss : Chudn. 	 Cher. contacts seueax car 520 STE posaôe nox;x (Pan 
Ch. eoitlec!s car Amiga frieo Nord Pas-de-Calas' sr 	 des; "bx sx Amiga etc ou ech rStrder 2. Beach Vo'ey. 

8eupa.Ft9 DP3VF Ecv note Rép.ass.0HvierLEHIR, 	 za. Lows. Meal Masteq régi 2400 line. Cédric JOU• 
8. rue des Acacias. 77178 Salnt•Pethua 	

P~s.) Env listes. Salut. JArOrtrcDU801S,3, ruade Nazis- 	
GUET, 9, rue de l'Industrie, 92400 Ciur6evoIe. Tél : 	

Ponce 0! R. Ind. 500! 50 F ice. séaaetbit SKOGZEK, 
met, 62320 Rouvray. 	 Aclbu Hameau de la Pie, 27800 Brionne. 

Atanrten attention r éon ou cris jx sur tte'a France !suet 	
(161) 47'68'54'29' 

Parsi. Rép. ass.. alors vite ! Laurent RAJAU, 12, rue 	Co. contact pour em. urirl. )x STE Gifles LEANDRI.65, bd 	Ech nix ;x sur Megaer'e et Super Famgycon Fréddy 	
520 ST ch. contacts ser et durait es Pour écr p rogs env 

Brencas, 92310 Sévres. Tel : (16.1) 46.26.90.33. 	~leten, 83000 Toulon 	 CHELLAOUI, 106, air. du Maréchal, 94120 Foittena • 	Ms,es Jean-Paul VACOUE, 4, rue Michelet, n 4, 47205 

STE1040.ch.contactssérpassGocsTokiGreatCourtet 	sous-Bois Tel.:(16.1)48.77.04.91. 	 Y 	Marmande Cedex 
kami I d 5 00 e o 1:2 piss. ,sit. d eb dcc . T03, MOU- 	 A500 cher. contacts ur échu deb. bien. env. liste. Chris- 
kan, Indy SOL Loom. Fan;733 0 d tir ace Benoit MOU• 	ageur, 94380 a)Bonnuil-sur-IMarn

e.U1
T48 : (16.1 	

Ech. Peri De -ix. E doss OP STE Alih lotus. Klivier LE- 	
!opine C0ctSYAL, D rue des L s, 11100 Narbonne. 	 ` 

LIN, 11065)79o1.86. y, 733900uaregnon(Belgique). 	 ) 	Hotroa Déux, Epamt Env. liste rep. ass Olivier LE- Tel :68.32.68.31. 	 Y 	 Le téléchargement consiste à transférer des fichiers a partir du minitel sur votre micro 
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EcI Dragons Lai, surGamebov Poss vtv Pvc" Batman, 	Ech.SoifssarSI.Vendeurssabst (puss Tuncanz.Lem- 	38.62.76.30. 	 Ch contactspouréchsxsurAmrga.Rep.awSlephan 	 pour cela, il vous faut bien sûr un minitel, un micro et un câble pour les relier. Il vous taut 
Castleva^r a. Lode Runner ou autre Alain TRIA, R n. Le 	m,ngs. Go05. Prehistoric Mea' i. François CORMIER. 22 	PC Cher. contacts sur la Normandie. Mere, d'isvce. Franck 	

TIGE. 10, rue du Verger, 56470 La Trinite-sur-Mer. 

Ponant-Art475,Bât D, 2, terrasse du8mai-45.Marie- 	bis, rue Ventra3son.TéL:S6.44.08.17. 	 WINANDY,3.alléedesAcacias.76360BarentIn.TéI.: 	EcnjxMegadriveJape:Fiech.21xMDctreCaeGrphç 	 aussi un logiciel de téléchargement, pour le transfert, la gestion de la comraunication et la 
deck, 33000 Bordeaux. 	 Ach Vas. ecft ;x Neo-Geo Nam. Base Ball. H4gtdan 	35.91.35.10. 	 . lx Frederic TOURNIER, 259, nie Saint-Martin. 75003 	 r 	 r 

ST Ech Jx 	Tole,. S:'~der 2 Lemmings. Pan . Turn 	Valentin GRANIER, 30, S uare du Roussillon, 95620 	Ech x sur 520 STE piss. (Gois. Brat' env. liste. Anthon 	
Paris Tel.: (16.1) 42.77,02.70. (po;_ 	 g 	 q 	 I 	 Y 	 correction eventuelles erreurs. Le nôtre s appelle TitANsIYY. 

can 21 Arnaq. Goot 1 Ch Zout el Fie and Baistrorm. Guil- 	Parmaln. Tét : (16.1) 34.7320.36. 	 DELHOMEL,10, rue de Douai, 62300 Lens 	 C64 : est. Softs are Sorts C64. PC. ou autres (livres. dis 
laume NICHOLS, 6, rue Ledoux, 14000 Caen. Tél.: 	 pues.B.D.afbchesane,Maquettes.etc.) Laurent GUY, 	Pour le commander, il vous suffit de remplir ce bon et de le renvoyer, accompagné d'u,n 31 BS 3283 	

Ech. Ix of uh!5 sur Amroa Rèp ass ech •ab Ce et du . 88, 	MOUNT e contas s pour échu déb. é. 42 env Irs!e.Olivier 	
Résidence •Les Vignes de Merlus •, BAL 9, Jss de- souhaité pas achat n, vie Emerick CHARPENTIER, 88, 	MOUNIER, 36, rue Ambroise Paré. 42240 Unieux. 	
Bouflan,13090 s Vignes d eMari Cher.dsesmstrumenspourSonixaiSosndtracker.Euh 	reEmlleCuricque,54920VIllers-La-Monlagne. 	 the ue bancaire ou ostal du montant cornes ondant à Ecn. tx car Am,ga IF29 F':mite e. Ouest, Le Monde doe 

	

	 9 	 P 	 P Demandez )z sur 400 12, 46 (A5C01 Jérôme GIBERGUES, 38, rue 	pC 386 VGA ch. contact pour ech logs Ijx. ur I Pass 	Merveil''us Tennis Cup etc vite I Cedric LEMIRE 5 rue 	
!e Betel. des Mei!leurs logs du Dam. puDu pour 

du Champ des Chartreux, 12200 Villefranche de 
Rouerque. TéL : 65.4525.16. 

Ch contacts Pét. et dirab es sur Amiga pour ech. de 1x De-
mos etc (de prêt dans i Es!( Uste ou tel Amadou KOLEL, 
Lorraine H N321. Kellermann 88100 SaInt-DIE. Tél : 
29.55.13.18. 

Cher contact Amiga pour éch. jx et Dom-Pab sur rég Tarn 
et M,di Pyrenees Dab accept ('m Club). Eric VABIRE. 
45 bis, ay. de Revel, 81700 Puylsurena Têt : 
63.70.27.23. 

Vds, Ach, écri ;x pour STE. Sega. Megaditrve. Sega Ga 
megeai Ac, Super!amicom et jx (à bas px). Marc PET1-
TIER, 12, rue du Gros Chéne, 92370 Chaville. Tel. : 
(16.1) 47.50.84.73. 

Ech jx sur ST. Env 1ste. Yannick BERTHOU,87, route 
d'Arbouvllla. 78120 Rambouillet. 

Gamegear échu SGP Monaco cire autre jeu. Ech. auser tua 
jx bouc.. ser ST Fair offre. Syivle MICHEL, Réa Loretto, 
BAt. A, route du Vltlulo, 20000 A)accIIX Tél 
95.20.55.48. 

Sit 'Am,gach.CTL njeEurope Deb ace andDernos en 
Amigagiris ! A b entbt Eric SASSIN, 35. rue des Tilleuls, 
45700 Pannes Tél : 38.93.61.58. 

Ech. tx url mus sur S7 Env Lestes rép ass. Défi. bien. 
Roland EVANS, 38, rue de Saint-Cloud, 92410 VIIk• 
D'Avray. Tél : (16.1) 47.50.14.59. 
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Toi.: 79.28.15.83 	 Joseph•Vo1llem 38100 Grenoble. Tél.: 76.49.42.06. 	Stop ! eher can;-,cl. Motivés, PC AT 3 i.2 ou Emga p.ur 	

ro pn-Ea-Rochette, 77000 6ntlera TAL : (16 
PC 3 t 2 rch nor pun a; Sharenare.Denis RABUS- 	Ech Vds ash art S-ear Fam corn, k égadc:e e1 Ne' 	
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SEAU. 5 allée des Alouettes, 33160 Selnt•Acbin-de• 	ACh. cons. Nec ccui : 400 F a; Néo Géo bas px Sophie 	
ARES, Lot Bos de errand, .480 fr_ns. Té 

Médoc. 	 MARSAIS, 25, nuc Appert, .4::C ?Jantes Têt: 	74'509092 	 eM ,z sur PC. icu;!o^ atLeurentGROBOST 39,ruo 

40.54.58.50. 	 Che:. a:de en uvsaiblour 3430'5 ;ur A•n:ga P+mera!s 	
•C S3i 	nal, Appt 1, 97420 Le Port. 	 ATAR I  

Ata+ STC o e HANK sur AN, 4 blé e! em. emi a s. ; 	 avoir une nouvel-, .esron Devoac. ?rain JOFFREDO. 	Ed: ;x su Mé adcve. Fra e! ,tap.' Wender, Vole T 

Say Luc M 00 Core ESSIAN, 6, bis, Chemin des 	de la char. ,Dolan r;r ale. T Yann CO^! IAT, 57, Clos 	5. rie Coluche, 4452! CeuHé. TIIL :40.96 55.82. 	Eli). Cher. autres IL davld MALLET, 16, rue du Chabry, 	 STAR 
Seyettes. 36700 Corenc. TéL :76.90.39.68. 	 de W Sarre, 38300 Meyrla..e:.74_8..3.99. 	 53360 Sa!n!-Beauz!re. TAL :73.33.90.75. 
Cir:. o iècs Scpe Cx: pour eus !x, Dames.:h! s•ur 	STE, cher. contact pour ech. rapide et sérieux. Em.. liste. 	ST 	.,~n•Wq po,u bcth de, Y.'Osedù Pr' ur d c, Te- 	 VIDEO 

,, 	 Nbx jx. 6 bientôt Baphoél PICHON, La Cour du 9ols- 	Amiga ëdr- t +ds )x, iféb. ne pas z abs!. rép, ase. de quo. 
A50O Env fi•s!o rep ass Th e'ry MAIRE, 13 plate de 	Réa assBruno HENRY, 9, ac. Micho!-anRfier, 94980 	Vnlgny, 8157C ntortree. TéL ; 33.35.79.25. 	 brno,cir-,r les cDrt3t!s he la France. Willy FETITCOEAS, 	I N F 	l~ M A T I Q U E 	 PC-COM PATI BL E Gaulle, 57157 Marty. Te!.: 87 53.45.51. 	 BonneWL 	 437, ay. de le ! ibératlon, 54000 Na 	Tel. 
Es' cuva x. unis pow t. 500 née acs is open 'trio Is 	Salut, recti contact sympa Do::r progtAmas). _'e dôbuts I 	

Ech jx. N!co!as .ot. '. , t!, rJS ie !a V!!Io-0}Re„ 2x!90 	
n 9822.39• 	 ' 

41:ga ' Michel LOUVET, 25, nie des Frères-de-Uma. 	0!; : Contact : 36.14 FIGE, PJ'_L TS1991Ph11 	
Ple:ia T8L : 9E.67.?,..62. 	 ^ 

62460 Divton. Tél.: 21.53.22.13. 	 Ree, xntacts ser et rapides sur Amiga. Rep. a-m Nehé- 	a ' cous p Rod se . e! rap. pour écn cu a 15 x et28 t 8 
Atari N h. nbx jz et rill Em. Gstes Rép ass.8runo LOU• 	fez pas Devld STtEVENAPD, 94, roe __!eau, 5eie 	Da- px Rodolphe GOUAR, Cares 3.510, 28018 

Sa : ea Arr gaman. tact•, Top contae•. darn :- -_rce. 	°_ET, Le CheMerox, rue Psul•Loubet, 26200 Montell• 	AniDhe. T;! • 27.32.°E ~7. 	 ChtLtes Cedex 
ary .+s!e Bye,eur A5±'0),Raphasl TA'LEU. 145, nuc mac. 	 Cher con== 

MAR 	
00 o 	

sympas
R 

plu+
^R 
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Joseph, 84350 Co rtt szen 	15.Aleundre CARETE O, ay., Semambetira, 

ér 
$TC`ler con!acts syrnpas pou, êch. de! x. quo!. rapide, at 	CHON,22, rue da Borre9o, 75p2o Parle T9L: (16• 	T'L: 5070'307 	

3600 Si_, Apt701. S_rra_a T!(uea Rio de Janeiro, 	~~ 	VIDEO—INFORMATIQUE 	 ju SqUa ' 	 Toutes nos occasions s Bruno IR!ART. 245, ay. de Lecteur, 64600 Anglet. 	l; 16.36.55.39 (ep. 21 h, Issez 1 msg. si alis.). 	 ores!!. 	 j.  
Te! 59.63.01,38, 	 _ 	 AS^C':ds ouéch x;o:A^i a?5.:<.R!e!eBa.S:evarS• 

.cwfersderèa!ksruna^onnn;veuxb!rocon^aenvo.e!a 	 ~ 	 Vds.achc h.jzsm7Aégadrvee<.e_•:Gameào.`cn,ls!es 
taphonsTIGE.10,.ueduVerper,5E470LiT^nit^_-sur• 	 o 	y 	/O 	 Sont aranties 

STE cher ee^tot's sympas e1 dwable=_ peur Pcr )x uh: 	moi le me charge de la dA!us=r In The '~Vond.Febrlrn 	~ 	 et px Rep. asr. Martin RUSAN. _.nue Trousseau, T501t 	 NQUf ât OCCâSIOn 	 O 	 Q g 	 - 
d4uc env. listes. Jean-Frençole BERTHEAU, 1, rie des 	COULANGE, 3, Impasse Allend,13004 Marsellk. 	 Paria Tdi : (16.1)1021.56.90. 	

V IÎÎ O I S Myosotis, 57420 Fleury. Té[ :87.52.54.01. 	 $alta !e 8o . Salut le Gid cher. contact mpa sur Aml a 	
Char. Séquensvcr Pro2a cu: A,•n:va e' ed-leur de Sien pour 	ScN. Tata, S. Mcnaco GP, F 1.Nhdlo. Pansu, v2. S 	- 

y 	 g 	Roi2rrtlO5e;Kawa:Ka Poss.K i Fra 21.PatnvRE- 	 , 	r 	~, 	 ! 	 Logiciels Vidéo 
Ecr Amiaaèi ns3,*Dav DAVFACLa e o TCA 	14,pou nie Char tis te.Sa1ude4460!e.Rén!lMECHINTAU, 	G ULD,Hc!ron,513CCVitry-1aFrançois. 	

E.vBlud2.Ings...an[CO'A.Tac7cSY,ealaProom, 	
/ Ices et main d' oeuvre la sur Pmiaa bien v]+: David DAVEZliC. La Sagelte. 	14, rax Char!es•Gounod, 44600 Salat Nezire. L : 	 S:.r, BWde2. Tonstluh M04JROY, 7, Square La P@r!er, 	 du prix du neuf 	 1F% 

47290 Saint-Pastau. Tel : 53.01.78.44. 	 40.53.5491. 	 PC-XT 5 tr4 Hercules cher r, oahtacL Eric BA2IAN, But• 	3&:M Sa!nt•Martn-d'Heres Té- :76.44.4429. 	 - 	 Moniteurs 
te Ronde, rue Rene•Cassln, 34200 Sate. Te_ : 	 e n 
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c".ras a.ceptbes. 6^s-. 'liste. Stéphane MARTIN. 5, rue 

Epernon. 	 Peupliers, 67530 Boesch. T4L : 88.47.99.20. 	 Ech, jx sur ST. Vas Mégadrine Franc.. ; jx 2 007 F aact- 	des Pétunias. 56650 Lachrls!. TéL : 97.36.07.98. 	
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Bon pour une annonce gratuite 
Ecrivez lisiblement en caractère d'imprimerie le texte de votre annonce 
(une lettre par case, une case pour chaque espacement) et ne cochez 
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au 
journal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les pe-
tites annonces sont gratuites. Seules les annonces rédigées sur le bon à 
découper original de CE numéro, valable pour UNE seule petite an-
nonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les annonces 
des lecteurs abonnés, qui joindront l'étiquette d'expédition de leur der-
nier numéro ou une demande d'abonnement. Nous éliminerons impi-
tovablement les annonces douteuses, susceptibles d'émaner de pj- 

rates. La loi du 3 juillet 1985 (article 47) n'autorise qu'une co-
pie de sauvegarde pour l'usage privé de celui à qui est fourni le 
logiciel. Toute autre reproduction d'un logiciel est passible 
des sanctions prévues par la loi. L'article 425 du Code pénal 
stipule que - la contrefaçon sur le territoire français est punie 
d'un emprisonnement de trois mois à deux ans et d'une 
amende de 6 000 à 120 000 francs ou de l'une de ces deux 
peines seulement ». Nous vous rappelons enfin que les annonces 
sont réservéesaux particuliers et ne peuvent être utilisées à des fins pro-
fessionnelles ou commerciales. 

à retourner à Tilt P.A. : 9-11-13, rue du Co)onel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 	
Ti It n° 94 
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ÉCHANGES 

ADRESSE: 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 

1-1 CLUBS 	I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I 

I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I TÉL.: I I I I I I W W 

iletitesiannonces 
n :s Christophe CASULA, Res. Bernard-Palissy, 13700 
Marignane. Tel : 42.88.28.93. 

Deb. PC XT 5 1,4 ch. contacts Cool Eci, tx e: un, surtout 
:.,m~laaon Thierry MICHEL,221, ay. de Fay, 45450 Don. 
ne(y. TeL : 38.57.02.79. 

Rech contacts ser. sur A500 pour ace Ix et super demos 
Rech.tarsdeKrckOP EricBARILLER.4,ruedelaMare-
aux•Féee.95130 Franconville. Tel : (16.1) 34.13.43.27. 

C64 èdh. ou vas Ix possède Shadow Of the Beast. R Ty 
ne Robocop 2. etc Int env liste Icontac durable). Jé-
rôme BURLET, 76, allée du Verger, 01000 Bourg-en-
Bresse. TéL : 7421.51.34. 

'c ix STF liste SVP, rep. ass cansis leu pays. Frederic 
CHANEZ. Vuannes 1. 1564 DomdWler (Suisse). Tél. 
37.75.10.63. 

zcit ou vos Megaonve fran (Man : 11e + Adaptateur cart 
.lip-) ' 53J P ou ech cire Mégadnve Jap Pascal SAVA-
RY, 31, Route Nationale, 62180 Netupont Saint-Firmin-
TéL : 21.81.20.28. 

Ecn. !x pour ST et ch Dungeon Master Bands Tale II et III 
ans que F5 II C ao. F. XavienLESBRE, La Bretonnlère. 
TéL : 22.42.11.43. 

Cher contacts cour ech rbx je sur Amiga. Rep. ass, Fa• 
brise ZECCHIN, rue de la Moya 8, 1920 Martigny (Suis-

). Tél : 026.22.07.18. 

r'C VGA !__ Forr,as ecu log nbx Ix. Rep ass em,. hste- 
Antonio LOPEZ. Le Cimarosa Bt. B7, 83130 La Garde. 

NEC Cook recti des ech coots sur STF Rép. ass Thierry 
SENECHAL, 32, rue Victor-Hugo, 59111 Bouchain. 
TeL :27.34.84.63. 

FC AT VGA éch !s types on log. Tech. desesperémenl 
Gunsir p 2000. Gorden Axe, etc Matthieu GUIARD, 106, 
Faubourg Chartrain, 41100 Vendôme. 

1040 STE, chnr. contacts durables et sympas pour ech ;x 
et ulut env listesvincent BOUSSEAU, 7, rue de la PIaI-
ne-Vrines. 79100 Thouars, 

PC 5 .3 ech.. vds Ix r url env Iste-lel rep ass 14D 
Sports Driving. Explora II, Cemonon . 200 Olivier 
BROURHANT, 137, 8v. Général-de-Gaulle. 69300 Ce-
luire. Tel : 78.08.24.07. 

Crer ovni. ctsi sympas pou, éch Softs el Demos sui 520 
STE Bertrand LE ME(TOUR, Guenic-Surzur, 56450 
Par Theta. Tel :97.43.03.42. 

PC et Amga euh ou vas fx pas seneux Sabot Gerard 
PELLETIER, 1, bd Telabot, 13140 Miramas. TeL : 
90.50.27.98. 

.h contacts our Amiga Env liste, top assWilliam LE 
it+iNTÉc, 39, rue Anemia-France, 92370 Chaville. 

Ec r )x, Demes. uhl. anciens TtlL cire Pm's, télécartes ou 
C .ks vier Pas de vie. Cher. Comas Johann FAILLARD, 
27, we des Noyers, 93300 Aubervilliers. Tet : (16-
1) 48.39.36.06. 

Ec'r risks Amga et T09v Jean-Michel EDEL, 15300 
Chambeuil, 15300 Murat. Tel 7120.04.14. 

Ch. contact Alai ST Ix ute sur Metz et envions (- 50 km) 
Marie-Eve LAGNEAU. 31. nie Saint-Michel, 57157 Mar-
ly. TéL : 87.66.92.46. 

Cher contacts sur Am ria !x-ir éch )x. uht demos (top 
ass ! Christophe URBAIN, 12, rue de la Weiss, 68125 
Houssent Tél.: 89.24.14.03. 

E:r Ixs..rC6-: YvesBUCHER,1588(Cudrefin(Suisse). 
Tél.: 037.7728.51. 

E:r !x sur Amga is pays acceplès rep ass Sr liste )te Ri-
chard PANG, 46, rue François-Isautier, 97410 Saint-
Pierre. 

EcP. vas Demos Dompub uei er. It gene pou Alan PC 
Mac Isle sur Disq cire 5 tores 20 F as Christian  DYO-
NO, Domaine Universitaire, Village 5, BâtC, Ch 111, 
33405 Talence. 

A500écu.sér eldurableslx.url,educ Env rste Rech. lx 
Philippe DUBREUIL L'école au Bourg, 42140 Virlcelle. 
TeL :77.54.25.34. 

P' J r docs Fet r, Maya. Zack Mc Kradken, Amos Mois 
posséda doe F29. Beast. Capone. Seuck Power Mon-

vid BLAISE, 18, we Mélusine, 68850 Stattel-Fel- 

Amiga cher contacts pour eon. o. Demos, unl rép ass 
C ntacts sec Emmanuel FORGUES, La Barre, 85210 
Sainte-Hermine. 

Eon Ix ou ubl. sur PC ou PS 21dct 720 ou ' e4 Contac 
sir tel ou err, liste. Yannick BARREAU, 74, rue Ouin-
campoix, 75003 Paris Tél.: (16-1) 42-77.05,15 (op. 
20 h). 

Co. contacts sur CPC 6128. Rapide et ser env Lste rep 
ass crier lacs 5 1 m Konex - nonce Guy GUEBELS, 43, 
rue Champetre, 6792 Halanzy (Belgique). Tél.: 
63.67.72.90. 

Ech lx sur ST env listes SVP rep ass déh aœ Sté-
phane BARRE, 47, bd Mortier, 75020 Paris. Tel : (16-
1) 43.61.06.57. 
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Cher. Contact pour PC el par modem dans le monde em 
ter 1 Michabl GABRIELLE. 42, we des Billodea, 24001e 
Lode (Suisse). 

Atan ST, éch )x - utd posy Tok,. P29 Captive elc Env 
este top assure. Laurent MASSON. 2c lot. Aragon, rue 
des Fortaisie, 27460 Alizay. Tél : 35.02.16.00. 

Co contacts sur ST pour eon )x Doss (Shadow Dancer. 
Fite and Bents Tome, Lemmngs. Turncan 2. etc. David 
SCHUWER, Les Hameaux du Chéteau•vert, Flanelle 
Colibri n° 38. TéL : 94.74.09.28. 

Recn contact seneux pour éch ix sur CPC 6128 tposs 
bat, Stunt Car, Nordet Sud). Rég. Yvelmnes. Nicolas AUF-
FRAY, 23, rue des Prêcheurs, 78300 Poissy. Tel, : (16-
1) 39.65.24.08. 

Ch contacts sur A500 pour chis Demos Ix Mecs Cools 
Sieve. ! env. IIstes.Den EAGLE, 42, route de la Made-
leine, Le Vieil, 85330 Noirmoutier, 

Ech. ou vds peg ASDO lx dent liste des Soh et pu abonne-
meet à bientôt ! Jean-Charkls (Leevingsoit) MACRIS, 
114, rue Wergllosse 4630 Soumagne (Liege) belgique, 

CO. contacts sur Amiga. posa Ix, ub s et demos. Sér et ra-
poe deb ace. env. listes. Sylvain SANCHEZ,1, résiden-
ce les Hautes Plaines, 91940 Les UIIs- Tél: (16-
1) 69.82.98.79. 

Ch contact sur ST possède nbx Ix. Rép. ass. Alexandre 
FORTIS, 2, nie du Unci 44700 Orvault. Tél: 
40.40.16.55. 

Cher. contacts sur CPC 6128 env isles rép. ass. Ludovic 
MARTINAGE,11, nie Victor-Derode, 59800 Lille. 

Jr PC VGA cou! (Wing-Command , SMI SSII, Italy 90. 
Right-S:nr'. F19) Liste sur dent Px à télo. Jonathan 
GROSSIER, 28, we Francia-Poulenc, 08320 Aubrives. 
Tél : 24.41,68.99. 

Rech contacts sur PC 5 t,4. Env lstes. Rep. ass. (arnaq 
s abri r Stéphane HAZIZA, 2, rue Ernest Renan, 94700 
Maisons-Allort. Tel.: (16-1) 48.93.30.60. 

Ach )x ST ou ech Er:v osle sur DK ou touille. Rap. ass 
cher pis pour un Club. Laurent BERNE, 7, place Des-
champs, 42510 Balbigny. Tél : 7727,21.49. 

Ecre noix lx sur Amega, ech. copes K7 audio (Rock Clas-
sique. etc.) contact sympa et durable-  Johannes ROGER, 
37, allée Théodore-Dubois, 51200 Epernay. 

Cs contacts surAmrga PossedeSuperlx Tiel'europeest 
bienvenue . Fabbro LUCA, Place Stalingrad Z 4326 
Esch Alzette, Luxembourg. Tél. : 55.74.30. 

Ech. )x sur Amiga pas séreux s'abst Fartes vile. Bruno 
BONIFACE, 20, nie Bonnevie, 33130 Begies. Tél.: 
56.85.50.28. 

Amiga ech Mega Ix et ubl Env. liste rep 100'î'o Trans 
formez Amga en Mac 1BM ! Atan (util) Michel CHEN, 27 
bd Viellette, 75010 Paria. Tél. : (16.1) 42.06.9216, 

Ech jx sur A5C0- Mega is pays.Luc PLATBROOD, hay. 
de Prague. 6183 Tranegnies (Belgique). 

Vites ! le suis en manque éch. Lynx * tx - Fric I cas trop) 
cite Megadrive , !x. Vite I Marc, ! Pas d'amaq. Merci ! Bru-
no VALLETTE, 210, route du Beobé, 88400 Xonrupt-
Longemer. Tel : 29.60.03.18. 

Contacts oebres sur A500 pour Eurybooy Env. listes. Rep. 
ass. Noël HOMARD, 31, we de Concy, 91230 Mont-
geron. Tél : (16.1) 69.42.55.49. 

Ech ou vas mes Our PC et Amiga Rép ass Dee accep-
tes Philippe BOUCHARD, 2, Tree de la Chapelle, les 
Camoina,13011 Marseille. Tél. :91.43.03,16. 

ST et Amiga cher contacts sé pour tient Demos unes, je 
rep ass Bien ais JamesGEDOUB,234,ay.Bouloche, 
59279 Loon-Plage- 

Ech log Midi pr. ST Mld,song. Pao. Tx et Sons Pr Roland 
Série '• D -. Rep. rapole.Edward GROSPIRON, 37, Mon-
tée Saint-Marcel, 38200 Vienne. 

Rech contacts se,. sur A500 pan dans le monde (rep. 
ass.l. Miguel DISCART, 25, Chasse-Isabeau, 7334 Heu• 
trage (Belgique). Tel : 65.62.1425. 

Amiga cher. contact sympa pour éch lites env Irules rép. 
ass Jean-Jacques BLARY, 117. aliCe François-Rude. 
60100 Creil. TéL : 44.25.40.05. 

Ech Mega)ap+81, -2 lx,8bits,adap:..8bs-SGFig-
ter contre 520 STE Gante ou 1040 STE Yves JANNIC, 
12, rue Theodore-Botrel, 29790 Pont-Croix. TéL: 
98.70.47.70 (ap.19 h). 

ST Man ech. niez Ix et unis sur reg. centre Dos. Je. log. Midi, 
uli!s. Deb acceptes (si seneuxj Cédrtck PORTRON, 50, 
route d'Orléans, 45170 Saint-Lye-La-Forés 

Ech. logs sur 1040 STF Cher Redacteur 3 - docs divers 
Env liste Thierry BOUVIER. 38460 Saint-Hilaire-de-
Breru. Tél.: 74.92.83.88. 

Ch contacts sér. sur STP 520 pour écâ Rép. ass. ace ou 
éch Pin's publicitaires Eric AUGU, 4, allée Saint-Just, 
78370 Plaisir. Tél : (16.1) 30.5428.56 (ap.18 h). 

Ech Ix NEC (Aile-nid Beast. Mr Heb Barumba, Vrctory 
Rum. Thalys of MPI ctre tt autre leu Nec. Marc Etienne 

DERUBE,103, routed'Evry, 91630 Leudeville- Tél : (16-
1) 64.56.27.11, 

Amrgalan isolé veut éch. Soh 9 j■ * cher. Club Amiga dans 
le 13 Vive l'Amiga ! Romain GORA, Ville n° 4, ku Co- 
teaux de Veltr e,13120 Gardanne. Tél. : 42.51,11.61. 

Vas Ix sur Amiga pz dénsoire. Défi. ou confirmés talé. 
phones-mor Eric PIVET, Aérodrome de Bourg, 01250 
Ceyzerial. Tél : 74.45.16.77 (WE. uniq.). 

Ech lx C64 iCis o p055 nbx !x Tunrar•.2, Total Roc. Lotus, 
Esprit, Robocop 2 etc Rep. ass. Ludovic MODE, 11, we 
des Brasseries, 7340 Patinages (Belgique). Tél : 065' 
67.62.05. 

Amiga cher. contacts jnro reg. Nantaise(44) pour éch des 
lx et uti!s. François-Xavier GALLON, 39, we Alexandre-
Olivier, 44220 Couéron. Têt : 40.86.13.23. 

Ec'r Ix sur Gameboy (Dragons Lair. Word Cup Soccer. 
Oix. Kwek). ch. autresjx Urgent. Pierre SCHNEIDER, 10, 
route de P1afenhoften, 67170 Brumath. Tel,: 
88.51.12.66. 

Rects et éon. prog. pour calcflaleur. HD-48 SX (surit le 
Spieed-') + canes d'applxxton d'oocas.Ldian MORT-

NON, 48, ay. du 8 mai 1945, 69960 Corba: 

Club CPC 6'28 • Tiga - éch jz uni , i Rapide, serieux 
dye 1 tbre pour rép Eric KONSTANTY, Blea ne, 51340 

Pargny-sur-Saulx. Tél. : 26.73.78.12. 

Ech sur SNK : Riding Hero et ML la SNK putvénse la 
SFC ! Guillaume, 16, Square, H.-Balzac, Soisy-aur-Sel-
ne. TéL : 60.7520.76. 

Nouveau Journal dispo sur ST Il est sur Disks). Bye 'theb 
do ou 2 fois-mois). Alexandre. TéL : 40.48.03.16. 

PC 5 1:4, 3 12, cher. bon Contact, surtout intéressé par 
slit (et )x récent ezcusivementj Eric EMBID. 10, ay. de la 
Source, 34200 Sate. TN.: 67.51.08.07. 

Ech Ix sur NES. Cher SMB 3 (version Iran.) pour max. 
100 F Rép. sur 36,15 Till à poxes ou écT.Chdstlan HELD, 
17, ay. des Pylores, 91170 Viry-Chatlllon. 

Ech Ix VGA 3 112 our PC AT env liste vous avez un ST 7 
EcS croisées possJéréme ANDRE, Marmousln, route 
d'Ambonll, 26800 Montolaon 

Amiga ch. contact pourech. log. et utri pas séreux s'abat 
Alan LE GOEC, 11, rue de l'échaudée, 27930 Le Vieil-
Evreux. Tél :32.67.08.89. 

Rech. Dragon's Lar I et Il et Autres env liste urgent ! Rep, 
ass vite Franck FONTAINE, 110, rue Roger-Salengro, 
bât E, 93700 Drancy. 

Ech niole !x et utrl. sur 520 STF Env, liste. Rapide. Etienne 
MEIGNAUD, Les PrésJeumés, 51160 Hautvlllers Tel.: 
26.59.41.15. 

PC 286 Ega-VGA- érh )x et util Is formats Env. este, Rep. 
ass. (posy 552. Tents Cup). Nicolas ROBIN, Chemin 
du Château, 21110 Magny-sur-Tille. Tél : 80.31.35.34. 

Ech. sur NEC Download , Niniasp II Rit + Vigilante n Alice 
a Sh noM - Rastan Il . Sermon + Baruwba cire CDROM 
seul. Wielded LECHERBIONNIER, 11, we de Turenne, 
95560 Monts-Cuit TéL : (16-1) 34.69.88.54. 

Ech vds Demos. Freewares sur ST. Rép. ass. Amaq. 
S'aost. Viau-Long, KONG, 20, rue de la Procession, 
93250 Villecomble. 

Ech ou vas Power Glove sur Nintendo cue 2 K7 ou 500 F. 
Bench MONTESSUIT, route des Bouvales, 74410 
Sain(-Sodot Tél : 50.68.9726. 

PC 5 t'4 éch Wmg Comm, Eye 0' Beyolder. Sim Earth, 
Mads, Kick 0H 2, King Ouest 4 et Oc d'autres. Patrick NE-
BOT, 33 bd, Charles-de-Gaulle. Tél : (16.1) 34.10.14.58. 

Ech. Jx sur CPC 6128, Pos. Prince 01, Pansa, North and 
South Rech Kick oM 2 Anthony AUFFRET, 9, Hameau 
de Keralec, 29170 SaIM•Evarzea TéL :98.5623.99. 

Ech_ nbx Ix sur ST dot ne pas sabot. Vds aussi du maté-
net Stéphane EYDELY, 12, rue du Baraillot 33290 
BLANQUEFORT. Tél : 56.35.01.72. 

Crer. Contacts sur ST pas. noix Sots. Vds cana Vdéopac 
- 5 K7 - vds MSX Sony MB 500 F Max POWER, 57, rue 
Meneau de la Planque, 59710 Ensevelie. 

Cher. contacts sérieux sur Amiga. Fil ass Banlieu et rég 
parisienne uniquement Patrick POITE. 10, rue Sainte• 
Geneviève, 94400 Vitry-sur-Seine. Tet : (16-1) 
46,82.20.69. 

PC 286 VGA 3 112 . Ch. contacts ser., is pays Ech ;x et url 
poss. noix Softs. Env. listes Arnaq. s'abst. Frederic DO-
NADI, Rue Fassin n° 8, 4030 Lkige-Grivegnée (Bai-
gigue). 

Ecn Ix sur Amiga poss. Errs 250 its genre). Julien PARIS, 
28, rue François-Trehu, 35400 Saint-Mala Tél: 
99.56.64.84. 

A500 éch s,mul en is genres. CO. Désespérément Crazy 
Cars 2. Env liste Merci d'avance. Gilles MATRINGE, Les 
Tours Machllly, 74140 Douvain, 

Vds. ech. Ix sur CPC 464 pas (Puzzmc etc .l et pour Atari 
STE e: STF !Super Monaco, Swu) Dem Ludovic Ludovic 
STASIACZYK, 266, we Maurice-Garin, 80470 Saint- 

Sauveur. Tel :22.5191.14. 

ST 1040520 éch il tex, uMs, docs, Hard) env. liste ou tel 
(music Master. Cal SL, obtenus t'06) J. Charles HUIL-
LIER, 1, ch. des Charmettes, 26200 Montellmar. Tot.: 
75.53.07.54. 

CO. contact sér. pour éch sur STF. Env. lote. Laurent LAF 
GNEAU, 13, rue Robert-Fontesse, Trélon. Tél: 
2757.00.89. 

CO. contact sur STF Jx et uni. Poss nbx )x env. liste. Jean-
Philippe DELATTRE, 26, nie de Six, 59150 Wattrelo 

Ech. in sur 0500 Poss noix r préféré, jx d'ay. mais sec. 
aussi Arcade et autre Stéphane BLOT, 6, rue des Ma-
rais, 78120 Rambouillet Tél : (16.1) 34.83.19.75. 

Dés Rech uhls sur A500 (bureautique -PAO etc.) Meront 
d'ay. Eric CHOPIN, 32, nie Pierre-Legrand, 598001111e. 

Amga cher. corresp. pour éch l■ Bienv aux deb Rép. ass. 
Daniel RENARD, 9, rue Georges-Bernard, 27000 
Enroue. Tel : 32.31.65.16. 

Urgent Ecn )z, Demos sur C64rt28 Disk et sur Amiga. 
Env liste, ou tél Rodolphe HIBLOT, 3, résidence La 
Rhune, 64100 Bayonne. Tél, : 59.52.04.80. 

Ect. jx sur ST (Toki, Gods. Greats Courts 21 cher. !x decal 
ctret de Chevaux, Stéphane GASC, 16, allée de la Plan-

, 45590 Saint-Cyr-en-Val Tél : 38.76.21.50, 

Ech. Megadrive 3. Superjx 2, Joyspad adapt. Jap. are 
Nec, Coregral 31x, 1 man. Stéphsne ABDELLI,180, rue 
Professeur-Beeuvlsage, 	69008 	Lyon. 	Tél.: 
78.00.09.25. 

Rech. corresp. Asan pour écb de logs. Vendeurs sabsi. 
Ghlstain LETELLIER, 3. rue Saint-Antoine, 53100 
Mayenne. 

Ecn lz 4500 (Tour Préhistonk Jeny Liste. Cher. cane tété. 
(cire jk). Richard FANCEW, 4 ay. Foch, 45170 Neuvllle. 
Tél. : 38.7531.73. 

A500 : cher, contacts pour ecu uts. sources, GFX. SFX et 
divers. Rep ass Xavier DIISSIER, 13, we Franche-
Comte, 57525 Talange. Tél : 87.80.6056. 

Puss. nbx Demos. )x, utis, Docs J'attends rote pour édr 
siée, rapide. Laurent FUMOUX, La Croix Saint-Bonnet, 
63290 Puy-Guillaume. 

Amiga éon Ix, ut.! . Demo. Env liste Raphael HORTS, 51, 
rue Saint-Antoine, 3651 Somzse (Belgique). Tél: 
071.2188.71. 

Vas ou éch sur C64 el PC noix )x Back Future 3, Préda-
tor 2. Gremlins 2. Scooby Doo etc. Bye 1 Thomas OUA-
KIL, 10, ay. Saint-Foy, 93220 Gagny. Tél: (16.1) 
42.81.51.04. 

Ech. Explora II sur Amga cire jeu d'ay. jZack MC Kraken. 
voyageurs du t, Loom). Sébastien GRENIER, 36 bis, 
avenue d'Azere!x, 65000 Tarbes. 

Ech jx sur Anuga (is niveaux acc ! Poss. rites. Hervé LE 
GUIFFANT, 12, réa des Thermes, 78230 Le Pecq. 

Edl. Super Ix pour A500 (Told, Pegasus etc.). Rubin TAI, 
65 bis, Rie de Rochelongue, Résidence Chablis, VII-
la D, 34300 Agde. Tél. : 67.21.26.14. 

CO. contacts sympas et dur sur ST pour soh. env. liste. 
Rep. ass Frédéric BOURU, 14, we Villers-Prés, 55400 
Buzy. 

Edit Vds. lx sur ST Cyril JARNIAS, 24, chemin-des-
Grèses, 26200 Mon(eBmar. 

Atari ST cher contacts rap et sympas. env. liste. Rep- ass. 
Mikaél BARBIER, 37, rue Vincent-Auriol, 44800 Saint-
Herblairs 

Sharp PC-E500 ch confrères pr éch Pgrm. Basic et as-
tuces, éventuellement création Club. Jean-Yves GOUR-
DON, 65, we des France-Bourgeois, 91630 Cheptein-
vitte. 

Rech, contacts sér. et durables sur A500 et PC. Philippe 
LAVRAIRE, 12, we la FontSaint-Martin, 03400 Yzeure. 
Tél :70.44.38.31. 

Rech contact puss Predator 2-Nano. Vas Game Boy 't 
600 F sur CPC 6128. Damien BANCAL, 446, ay. Louis-
Herbeux, 59240 Dunkerque. 

Vds ou éch. Demos ST LES - recenses. Env, ding v tore 
3.80 F. Ch auteurs Shareware. CTC Moi ' David DUCAS-
SOU, Route de Monségur, 40700 Hagetmau. Tél: 
58.79,43.01. 

PC 3 12 recti Demo uniq VGA cowl. si puss. pas sér. 
s'abst. Jacques BARTHES. rue Victor-Hugo, 16450 
Saint-Claud. TéL :45.71.43.60. 

T'es un mordu du STI E! ' Tu en veux toupurs plus 7 Alors 
contacte-n-ot. I x et Demos) Déb breve SébastlenTRUT-
TET, 72 bis, we Anatole-France, 59184 Sainghln-en-
Weppes. Tél. : 2058.51.28. 

Cher, primeurs assembleurs et C sur Ampa l IJamlestez-
vous Rep. ass Marc ZIMMERT, 29, nie du liseur, 57960 
MeiaenthaL 

Ech- ou vds nbx )x Demos et uG!. sur A500 Dennis. etery lis-
te rép assur. uniq. Dept. 27. 28, 76, rigolo s'abst. Vaigre 
LAURENT, 2, resld. Bel aeue. 27120 Manilles. Tel. : 

32.36.12.82. 

ST ch. contacts pour ecn. p el til rép. ass si lista jte (Paris 
et regi Laurent JOUBERT, 38, rue Pascal. 92000 Non-
terre. Tél : )t6-t) 4725.38.11. 

STF ch oo':acts sympas pour soit. log rapidité et sérieux 
ass pass nbx Ix_ Bruno IRIART, 245 Av. de l'Adour. 
64600 Anglet Tél.: 59.63.01.38, 

Vds Ix Amiga To',, Eye 01 the Beholder. Kick 0112. Win-
nmg Taads Citer. Demos. Laurent DUREUX, 5, we 
Jean-Mermoz, 74400 Annemasse. TéL :50.3756.31. 

Ch contact sur C64 iéch., ventes) Env estes. Amaq. 
Sabot. (Iron!ord. Turbooutruni Laurent CASAROTTI, 3, 
we de champagne, 57190 Florange. 

Ech sur PC AT TT Format Ix et ue! Reg ass. a bientôt 
(VGA de prétérencel Gllles HERVÉ, 40, nue Auguste 
Rispal, 76600 Le Havre. Tél : 35.25.3256. 

Ech Jx PC. Poss nbx ;x (Eye Of 'te Beholder. Space 
Ouest 4': Deb acc. 3 1,2 ou 5114 env. listes Eric THO-
MAS, 6, allée des Mésanges, 44350 Guérande. Tel: 
40.24.96.85. 

Rech, contact sur Amiga pour DP. Demo, tfils, bureau-
hque, prgnion Dollar COLL, 54, rue Barbusse, 59490. 

Ens. nbx lx et ubl. sur ST. Env listes. Bruno LOUBET, Le 
Chanterose, rue Paul-Loubet, 26200 Montélimar. 

Ech Parsa KB , cps Blood ou jx NEC Barumba. SPC Inu 
90 cire 3D. cont ncnon Kit vas Core GFX 60HS : 60F. 
Mohand CHAALAL, 83, ay. du Temps Perdu, 95000 
Jouy-le•Moulier. TéL : (16-1)38.32.12.69. 

Ech in sur Aton ST Rep ass env. listes Jérôme QUEN-
NEMET, 12, Rés Bel-Air, 56890 Neucon. TOI: 
97.60.80.37. 

Cher contact our Amiga pour éch aidées solutions. Marc 
BERETTI, 26, route de Benciugnu La TrInIté, 20137 
Porto-Vecchia Tel.: 95.70.24.22. 

Ch contacts Sée, et rap pour ecu. p unis Demos Env. liste 
top. ass ST ou STE no prolo ! Olivier LESSAGE, BP.15, 
51450 Beteny. 

Ch contacts sur 1040 et 520 ST accepte it !e monde. ra-
pide Nicolas KLOPFENSTEIN, 14, Hameau des RI-
gaous, Ch. de Pascal, 83140 Sixtoura Tel: 
94.34.42.56. 

Amiga ech Ix cher. Snow Bros + Nebulas 2 - Hydra o Eon 

Poss. disc.. i c!u , Cn ck rock . Préhislonk Ers liste Fa-
brice HELOIR, 8, rue Salvador-Allende, 54650 Mes-
eel's 

Ech ou vds to our Amga. Ch contacts rap. et dur. saut La-
mers ' Benjamin RASSCHAERT, 9.5, rue des Anges, 
59300 Valenciennes- 27.33.47.02 (le W.E). 

Dab. en Turbo Pascal cher. contacts, prop etc. sur PC Gui 
RULMON7, 119, Chauveheld, 84987 Chevron (Belgi- 
que) 

Ech vds)eMegadrsejt9') Poss JBuster Boeing, Budo-
can M. Resistance, Ambition Of Caesar etc. Rép, ass 
Francky DHEUX, 15, rue du Pressoir, 10320 Bouilly. 
Tél. : 25.40.29.47. 

Ech fx sur STF Poss Sa-v, Ria Dangerous 1-2, Kick Otr 
1.2. Car Vup. Team Suzuk, F29, F16, ADS. ATF 2. Ar-
naud BELLET-ODENT, 10, rue de ('égalité, 34290 Ser• 
vlan. Tél.: 67.39.24.65. 

Ech i, sur MegaCtNe au Jap (Midnight Super Volley; 
Ech jx our Game Boy tortues, Mario). Alain BOU-
GEAULT, 17, place Jacques-Bre1,784l0 Aubergenville. 
Tél. : (16-1) 3095,7429, 

Vds ou ech. lx Toki, Supercars 2. GreatCourts 2, Wrath 01 
The Demon, Préhstonc, Lemmings Mlchaki MSIHD, 
151, rue Léon-Maurice-Nordmann, 75013 Paris. TOI: 
(16-1) 43.31.31.07. 

Amga éch ;. Poss Tokr. Gods, PGA Goll, Shad. Dancer. 
Env. liste Rép. ass Jean4acques BLARY, 117, allée 
François-Rude. Tel :4425.40.05, 

Genial ! is les H4s, sur C64 (disk) a 10 F pce ! Bat., Seers, 
Back To Future 3, Skull 2, Cross. Olivier DESMARS, 2, 
Impasse des Courtes, 44118 La Chevroliére. Tél: 
40.04.32.08 (op. 18 h). 

Amiga cR contacts pour eon. Softs rapide et séreux- Rétie 
ass. Jean-Roch AMILLY,14, rue de Bouiogne,62520 Le 
Touquet 

Ech )x NEC : Blodia, Chan 6 Chan. Al Burner 2, N Zea-
land etc. Cher Super valley Rall, Aero Blaster F1 Circus 
Vincent Tél : (16-1)60.11.69,91. 

Ech. lx our Amiga- Pas sér. s'abst. Christophe PASIAK, 
29, chemin du Marais, 60510 La Neuvllle-en-Hex, Tél : 
44.51.68.85. 

Ech. Ie util sur STP rép ass. Bruno GRATTEPAIN, 4, rés. 
Le croix des Onnes, 95500 Gonesse. 

Ech sur PC 5 t.4 ou 3 1;2. p is genres déb Welcome sur 
VGA Env listes rep 100 %. Didier OUVRE, 24, rue An- 
dré-Sabatler,92000 Nanterre. Tél :(16-1)42.04.76.53. 

Vds Ou son log, Sur PC 5 1 '4 Ou 3 1 2 boss Sim C,y, Last 
Nina 2. tortues Xenon 2. Env liste rép. ass. Patrick BRU-
GEL, Pelaube, 12110 Aubin. Tel, : 65.43.32.92. 

Vos e: ech. ;x Megadnve Recn. Knock Out t8oxe) Pss 
Gynojg Macey Dynamise Duke. Shmobi Arold LE-
COMTE, Fasthotel, wade la Porta de Lille, 59760 Gran-
de•SYNTHE. Tél : 2821.90.20. 

Cr. contacts sur Amga pou: éon. p. Cs. GFX et musiques 
en vue. Créaton Demo. Cher Madam pour Amiga Ne-
thanael, 74, rue Michelet, 62800 Lievin, 36.14 RTEL2• 
Bal : Speedy-Boy. 

Cher contacts sur CPC 6128 poss. F16. Combat Pilot, Su-
oer Moraeo GP et d autres Thierry FRACHE,1, allée des 
Melites, 91150 Etampes. Tél. : 80.36,05.53, 

PC VGA 3 12. 5 1.4 Ch contacts pour ech ;x. Poss 
KO 5. FS4, F19, TD3 DBoot, Red Baron Benjamin LE-
ROY, 13, we de Bourgogne, 21560 Couternon. Tél: 
8036.0553. 

EchjxsurMégadriveetGameBoysurMDpos :GPMona-
c0 Panus II sr GB (Gargoylequest). Frédéric BEDOUET, 
6, rue de la Noue, 45380 La Chapelle-Seine-Mesmhs 
Tél :38.8026.80. 

Ech jx sur PC 5 t'4 et 312, sur Lyon Env. I:ste. Macime 
ROCHE, 42, ay. Leclerc, 69007 Lyon. Tél :72.73.16.84. 

PC 5 t!4 et 312 éch )z (Populous, Ultima 6. TD 3 , Won-
derlarxl. Env listes. Armq. s'abst Jonathan PERRET, 16, 
we de la Belgique, 92190 Meudon. TéL : (18-1) 
4626.54.75. 

Cher. contact super Cool pour éch jje, Demos) sur A 500 
env liste rap. ass. Thierry MAIRE, 13, plaa.We-Gaulle, 
57157 Marty. TOL :87.63.45.51. 

Ech. Logs is genres. Env. liste. Rép. ass. (PC), cher. 
contacts sur et sér. Emmanuel SIMON, 96, we Hoyoux, 
4040 Marstal (Belgique). 

STE avec carte XT cher. contacts ST et PC pour éch. env. 
listes biens, à is Thierry PINNA, 7, rue de l'Isard, 66340 
Oa. 
Cher contact ser. sur 520 STP. env. liste. didier VEREEC-
KE, 30, we Charles-Denvynck, 62320 Rouvroy-sous- 
Lena 

Déb Amiga cn contacts boss Ru^ning Man. Hyons. Im 
dranapolis. Cadaver. Docs et uu!s (15 jx). )arrime ROLLIN, 
Rue du Docteur-Llonnet, 15100 Saint-Flour. TéL : 
71,60.40.93. 

SidaITheNewGroup Exch.SohWaresonlyEGANGAi 
AU Sizes Send your Pist (not For Novices) to D. DEBUSS-
CHERE,ay.E•B: Kalken,5De:50,1070Bruxelles(Bel-
gigue). 

Groupe legal ST recti T bo, GFX Mands le 06 de préf 
Env real:sauors, rép ass pas ser d'abst The CONCEP-
TORS, BR 112, 06220 Vallauris 

Vds CPC 6128 , Ps;a!et e 100 jx , Edaeur copieur Gog. 
Pairles GONER, 6, we Blon-Blum, 02840 Athles-
sous-Laon, 

Super Club Domp00s 1CU %sur ST et PC. Cat. sur dean 
cher. contact sur 800 XL. Laurent MATHOUT, THE COM• 
PUTER'S DOMPUBS CLUB, 1, rue Alix-Merquel, 58700 
Premery Tél. : 86.37.95.58. 

Ech lx et demos sur STE J'ai . Sh Dancer, Lotus, Speed. 
ball 1 - 2, Gods, Leming, Pang, Cabal, F.29, Galaxy. Le-
chaèl GALLICOT, 14, rue Dehance, 94300 Vincennes. 
Tél.: (16.1) 48.08.07.17. 

Diffuse noie Dom -Pub sur Amiga Catal. cite 2 tores à 
2,30 FB.K-A, Domaine Public, BR 35, 95560 Mont-  
smell 

M'cro Mag le Super Fanz CPC-ST Son Son N° 4, en 
sept ' Tests de Ix ST 1 CPC, listings Prgnron CPC, Fan-
zmes Env tbre 3.80 F MICRO MAG,123, ay. des Sau-
les, 59910 Bondues, 

Club 064,128 diffuse des tonnes de dom. Public Import 
USA et Allemagne. Yannick BOGHEI, Club CCCU, BR 
39, 49110 Sant-Pierre-Monllimart Tel : 41.75.16.55. 

Fiacre Club ST(E) sur Pans Reg.. Ch contact sur ST(E) 
Vincent, 105, rue Emest-Savart, 93100 MonlreulL Tél: 
(18-1) 48.51.65.40. 
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Renvoyez ce questionnaire dûment rempli à: 

Tilt - Enquête machines 
9-13, rue du CI Pierre Avia 

75754 Paris CEDEX AS 

Qui êtes vous? 

A- VOUS ETES DE SEXE: 

Masculin: O 	Féminin:O 

B- QUEL AGE AVEZ VOUS: 

Vous LossQdeze 

1- Un micro-ordinateur: 

A-. AMSTRAD: 

CPC cassettes 	 O 
CPC/CPC+ disquettes 	 O 

B-. APPLE: 

Mac mono: 
Mac Couleur: 
Apple Il: 
Apple II GS: 

C-. ATARI: 

520 ST/STE 
1040 ST/STF: 
520 STE ou 1040 STE 
Mego ST: 
Mega STE: 
Disposant d'un disque dur: 

Votre ordinateur dispose au total de 	de mémoire vive 

D-. COMMODORE: 

064/128; 	 O 
AMIGA 51YJ: 	 O 
AMIGA 1000: 	 O 
AMIGA 2000: 	 O 
AMIGA 30DO: 	 O 

Disposant d'un disque dur: 

Votre ordinateur dispose au total de 	Mo de mémoire vive. 

E-,PC et compatibles: 

AMSTRAD PC 1512 
Autres PC AMSTRAD: 
ATARI: 
COMMODORE: 
COMPAQ: 
IBM: 
TANDY: 
THOMSON: 

Autres, précisez: 

Votre PC est équipé: 

d'un microprocesseur: 

8088 ou NEC V20 
8086 ou NEC V30 
80186: 
80286: 

O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 

cadencé à quelle fréquence? 	MHz. 

d'une carte graphique: 

CGA couleur: 
HERCULES monochrome: 
EGA: 
VGA ou VGA étendu: 
Tandy: 
Amstrad 1512: 

de lecteurs de disquettes: 

5" 1/4 de 360 Ko: 	 O 
5' 114 de 1,2 Mo: 	 O 
3" 1/2 de 720 Ko: 	 O 
3" 1/2 de 1,44 Mo: 	 O 

d'un disque dur. 	 O 

de quelle taille? __ Mo. 

d'une souris: 	 O 

d'une carte sonore: 	 O 

AdUb: 	 O 
Sound Blaster: 	 O 
Roland MT 32: 	 O 
Autres, précisez: 

O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 

i 

etitespnHoHces _p  
C _b STIES, cher contacts pour ech Cher programmeur 
en Gea ou S!cs (n,scrit Gratosl Ces ad~r s ! of ' Laurent 
QUINTIAN, 72. Traverse des Vagues,83140 Dix-Fours. 
Tel : 94.07.03.76 (hr.). 

Clubs ST : nbx ;ogs en consultation par la poste i même 
Frarce( à 25 FF disque r Ustegratu4e.EMC, BR 50,4400 
Flémalle 1 (Belgique). 

Essayez le RTC du Guo Megaland ouvert 71:7 de 22 h à 
B h Vous y trouverez un téléchargement ST de 31 Ma 
CLUB MEGALAND, BR. 51, 91430 Igny. RTC: 
69.85.34.91. 

Goon video 'ds p Garreboy. Fish-Dude Soarstriker Alley-
way. Duck-Tales : 100 F pce. Julien SKROBEK, 21, rue 
des Bois. 95130 Franconville. Tél : (16.1) 34.13.84.01. 

Le Groupe Hari D~fluse sur Arnga - de 600 d•sI de Dom. 
Pub (Demo. musa. utül Dem notre tata Stéphane 
l'HUILIER. 9, rue Georges•Basquin, 59810 Lesquln. 

Club Vas Sois très b px Deb acc Rep ass Only Amiga 
David CHEREL, 14, rue Fardel, Pommeret, 22120 Yffi. 
nlac. Tel. : 96.34.36.78. 

Mon PC 3 1.2 es: maace. Son antidote des jx a bas px 
qui pourra e guenr , Pine eay. enies Morgan SALLEY, 
14, ay. Aristide-Briand, 50100 Cherbourg. 

MSX2.2+ Tr Disk D.gas Club revue sur disk 720 KA rerrs 
cire tbre.Patrick LEGON, 96e. rue P.-de-Lassalle, 69004 
Lyon. 

Atari ST Over 3000 Programs are Waiting for you Asm 
sources Demos ose Mags Games Write now ' Bicini FE-
DERICO, Via Comets 4.06100 Perugia (Italy). 

Encore Nus de deme. d'uni . de fx du dom pub pour Alan 
e: Amiga. Saner Cata. cire 3.80 F.DOM'PUBS DIFFU. 
SION, 10, rue du Vergeron, 38430 Moirans. 

Cher Club Amiga ds is reg Rhône-Alpes poil ch.Cyrille 
MAUCCI. 9. chemin des Mimosas.73100 Aix-les-Bains. 

Club ST cher correspondant pour nv. leu . unIs deb ad. 
mis Non ser, s'absl. r57 ass. Didier RUAULT, 43 bis, rue 
du Gal de Gaulle, 34560 Villeveyrac. Tél.: 67.78.09.07. 

Vous cher ces contacts sur ST . une seu~e adresse OIl-
vier TSCHANZ. ay. Jomini 9 Mea, 1580 Avenches CH 
Suisse (uniq.). Tel :037.75.11.38. 

Ass ec- memb'es cot savor 30 F-an urrq. Suisse. 
Ass. Informaticiel, Co CENTRE DE LOISIRS PRILLY, 
Rte de Renens 22, BP. 112, 1008 Frilly (Suisse). Tél: 
021.24.72.54. 

A52:.scu IxenEurope'es ass. eve 'isle Richard PANG, 
46, rue François-Isautier, 97410 Saint-Pierre. 

Dans Quick n° 2 des Tests, des prewiews, I jeu d'aven-  
lure, cours de Basic, Env. 1 disk .1 tbre a 3,80 F. TeL : 
Nicolas SEVEZ. Impasse du Marais, Mouxy, 73100 Aix-
es-Bains. Tél.: 79.88.01.93. 

Nveau Club S7 :res. scneranis Dour ech lx, astuces. 
docs e:c.Nieolas SCHAR, 70300 Allloncourt. 

Vds sur Amiga lx TeL : 28.60.48.97. 

CO r 	sur  w tadssécs~ Sega 	t m 	ry amorce er.  ' ega8b s. egad eta o 	. 
iese,vee aux bretons Olivier ROZEC, 44, rue Comman-
dant Groix, 29200 Brest. Tél.: 98.03.54.69. 

Cub Amiga ,cs Son Mains" ce grande qua!ité.'810. Zo-
dac Acendaet*Scrabb'e l'es joli Chequede39FThler• 
my KENNEL, 10, rue Diebotd•Lauber, 67500 Haguenau. 
Tel : 88.93.87.87. 

Amiga cher. câble Mid. Sources K-Seka (Demo, Ix. etc.) 
poor écu Pascal IRACA, 51, allée du Frêne, 13500 Mar-
tigues. 

A500 : GRP Cher. contacts pour Swapping, Demos Only 
Citer. Coder assem. Vals Handy Scanner type 4 t 000 F I 
Vincent. Tél :76.52.24.49. 

Cher. Joueurs acharnés sur Countdown pour éch de 
Trucs et astuces pour le superbe jeu.Joe FRIDAY, 36.14 
ATE LI. 

Le Club Emerald Mine Amiga attenc is les Fanas de ce leu. 
Chaque mois des tableaux .neons Luc JEANJEAN, il, 
rue Raoul•Samel, 30800 Saint-Gilles. TéL 
66.87.35.65. 

Vous êtes indépendants et :es ix vous :me'ossen (CPC. 
AM. ST. PC et Mac). Comactez-nous. TWINFACE 
GROUP. 5. rue de Telllet, 66100 Perpignan. Tél.: 
68.50.29.91 (ap. 19 h). 

Enquête "Machines" - Tilt 
New ' G.t Megaame a,ec Sc' hlag e,-, e-, :re Se-
bastlen ARNOUX, 92, ay. Georges-Clemenceau. 74300 
Cluses. Tel.: 50.98.91.87. 

Vds si, Arago a bis px.Olivier GASO, Montagneux, 
42600 Montbrison. 

Cher Solifion comae+e ce Free Cu fl Incite o:: contacte 
pour avoir fa sot or Jean-Luc DUBOIS, Residence La 
Mare•des•Noues, Bat. M. Esc. 1. Appt. 102.95130 Fran-
conville. Tél : (16.1) 34.14.55.94. 

Rech.C:ubNmtendo IEnv deDjon) Jean•LucDA-Pont. 
21270 Drambon, Fide du Cimetière. TeL : 80.36.13.43. 

Nbx log ou Dom Pub or Atari. Amiga et Comp. PC. Ca-
lai gras su, clam IFA, 59680 Cedontaine. TeL : 
27.6558.11. 

Club cher, graphiste pour Demos. Pascal ROY, 91, che-
min des Garennes, 73190 Saint-Baldoph (up. 19 h). 
TeL : 79.2822.33. 

Vos Cracks et ci g Jordan CORPORATION, BR 152, 
62220 Carvin, 

Nv Club Amiga proposant rox desks a bas px. N hes lez 
plus .rep 100 % AMIGA COMPUTER CLUB, 21, rue 
Saint-Martin. 27950 Saint-Marcel 

Chas Corp on PC-Comp are Loop ng or r, c'e g rs lo 
Iwn our group 1 Keep comoJnig Miss Hack of Chaos 
Corporation, 29, ay. des Violettes, 1640 Rhode-Saint-
Genèse (Belgique). 

New 1 Club Kegadnae et scr Mac Le /a7 est 4 spo ere 2 
titres à 2.30 F Ech del g,atu-1 Sebasllen ARNOUX, 92, 
ay. Georges-Clemenceau, 74300 Cluses. Tél: 
50.98.91.87. 

Europeen ST un Cluo ou l 'on:ae t? ce que on c^e'. en 
plus on est se, et'eglo Bruno DUGAS. Rue du 18-juin, 
82350 Albles 

Cr Clubs Ata,. env de PauDp 54 Cher contact sur 520 
STF{4éb bien) Ch ristophe MARAIS, route de Tarbes, 
64530 Pontacq. TeL : 59.53.63.52. 

Prureu, amateur sur ST cire. ccnlact martnsa,t GFA soit 
former petit groupe sympa sur Mempe6 er Benoit GALLY, 
Domaine de Massas, 1. allée Alicante, 34670 Baillai-
gues. 

Amiga : Adhérez aa Club Synapse. Mil,se vice : Soyez 
ser de! niveaux et surtt cool I Olivier B ECHARD, 20, rue 
Pasteur, 30129 Manduel. Tel. : 66.20.46.48. 

Hi Frenca Scene . contact me for some Coping Fnenc 
sh.p. o, Lega! Svrapomg - no disk is a,swe•'o lam Opti-
mal, BR 24, 6220 Fleurus (Belgique). 

Cad Solware cv ft crea!eurs sur Am:ga pour completer 
équ'pe de ceveloppen•:ent. CAD Sciware Tél.: 
89.06.38.96. 

Am,cara' vous vaclez ds nt Op Demos Nbx kgs a 
voire 1 spasroon Rp. ass Roland CIVET, 77 b, rue de 
Frameries. 7340 Patureges (Belgique). 

Diffuse obx DP s.` a°-.ca - 'ec^ Sperso'servdéoel~n-
fc—a:que CcTwzJorei f :nie cour reo. Production THE 
COMMODEXPLORERCORSAIRE P. A6, La rocade. 
91160 Longjumeau, Association loi 1901 declares. 

Club eclipse -CO en Vendee Door A500 env caesbons e: 
sugges:ons Fabrice HERMAND, CLUB ECLIPSE 500. 
11, rue Gustave-Charpentier, 85100 Les Sables-
d'Olonne. Tél.: 51.32.44.13. 

Vous possédez un PC ou .:nv Megac'e'e. le Club Zy: f' 
est là avec de nbx Ix Bertrand GENOT, 7, rue des Gra-
viers, 25150 Pont-de-Roide. TeL 81.92.42.84. 

Club Maniacs sr Amiga cher. Amatears ae (z c !venture 
pour écu x et scups de mains.Olivler CLERC, 1687, 
Vulstemens-RT (Suisse). 

DP sur Alan et PC a cas pa. ie Cluo cher. e'ectror~cens. 
codeurs etc Cne- personne avec scanner. Laurent MA• 
THOUT. THE COMPUTER'S DOMPUBS CLUB. t. rue 
Alin Marquet. 58700 Premery. TeL : 86.37.95.58. 

Conocuez C ecnee aa Cub mega désole pour ceux qui 
ri on: pas eu de rep on es! déborde ' Laurent RIDET, 3. 
bd du Nord, Residence les Conques, 30133 Les An-
gles. 

Contact vs Only For Abos Modem' Amiga ane PC. THE 
SUBSOFTWARE, BP. 28, 1170 Walermeet-Boitsfort-1 
Belgium. 

G'.'ar ci ecnlacts sur A500 po.r ereer demo Cu autre. 
VousètesbudAm.g,:'onFd`aapou•s ^ignareZOON 
D'AMIGANIMAGIC, 41, ch Saint-Bruno, 38700 Corenc 
See you Zoon and Good Boat. 

Eel' o., '.ds C.mpcns su, ST. Pass nbx Sourd Tracks B 
Demos cri. stet qep ass Olivier NAON, 36 bis, rue du 
Bois Chalet, 93110 Rosny-sous-Bols 

lean s vas sac Kencex Pro Conroy Bac, q peul con:e-
nu 5 •aqer.es TBE 3C0 F rstii sé qu'une fos) Alezan• 
dre MIRZAYANCE, 13, les Savoyances, 74200 Thonon. 
Tel. : 50.70.46.44, 

Rech Spoascr<_ et ou exposants pour mant'esadonn 
Amiga sur Pars Amaq. subs: Joseph DIASIO, Quartier 
Mermoz Bat. 02, 54240 Joeuf. 

DIVERS 
Vals A5001 mega • péri - ,ntedace Heur - 30 dsk - tapis -
ioy - joy U.. ss gar . 3 800 F Nicola SANTAMARIA, 7, 
rue Leon-Paulet. 13008 Marseille. Tél.: 91.71.98.66. 

VCs Maser System * 5 r ISH nib. Oui Pun, Aller Burner. 
Cyeorq_ Hume' Hangs', . contrat sack lâge 1 an) 
850 F. Gaél MOAL, La Voinerie, 44330 Vallet. Tél: 
40.36.23.67. 

Vos ect.ask:Sut -marri veil - coblepeei - man -nbxjx. 
4 cisk 1' K7 TBE 2 300 F ;oj vas sépare). Main US-
SELMANN, 111, résidence Beau Soleil, 52320 Froncées, 
Tél.: 25.02.33,94 (ap. 18 h). 

Vds A'c • sac u stabn-saleur u uaches +corquos - revue 
dépilant - actes. divers Px 750 F à déb. Jovyann LE-  
BLANC, 1, allée des Fougères, 78540 Vernoulllel Tel. : 
(18-1) 39.71.86.41. 

Vds MO5- led. K7-cray. opt .- eel. jeu et mus -.vres, 
30 jz ht neuf. ie It : 2 000 F à déb. Stéphane HEINIS, 34. 
rue de la Sulsse, 68480 Pfetterhouse. Tel.: 89.25.72.14 
(ap. 18 h). 

Vds calculatrice Cason FX8530G, nbx prog personnels, 
ss gar. lack, déc.), val : 75C F vdu 6.30 F Stéphane 
GIANNOTTI, 7, sentier des Tarterets, 91100 Corbeil Es-
sonnes Tél : (18-1) 64.96.76.80. 

Vds MD . man. Autofue , enceintes • Verm,; on -'Klax + 
Ap Golf . James Pond. 2 000 F Bruno PIERRE, 1115, 
residence des Fontaines, nie M.•Berthelol, 92800 Pu-
teaux, La Defense. Tél. : (18-1) 47.73.65.14. 

Exeliel-EXCI00. vas ou ecn 'be log (x u:il, educ Dem 
liste. Xavier LOOTEN, 334, rue André•Boulloche, 59279 
Loon Plage. Tel.: 28.27.38.27. 

Sons pour synthés 1,11 IR, DXTX7, 050550. DlO,20i 
110. MT32. Ki r5. FBOt. TX81Z, Tv2r3. Ludovic GOA4 
BERT,1, allée des Jonquilles, 78390 Bois-d'Arcy. Tél 
(16.1) 34.60.03.95. 

Vos très nbx )x pour Spectrum (150) Rainbow Island, 
Hard Drrvin. à partir de 20 F. Late Nicolas ESPOSITO, 
196, rue des Voisins, 60400 Behéricourt. TeL 
44.43.05.01. 

Vds syntné. Yamaha PSR4600, TBE :8 000 F Vds chie 
H-F, JVC. TBE complète z 700 F rég. Paris uniq Thier-
ry DINTRAS, 229, rue Edouard-Vaillant. 93140 Bondy. 
Tél : (16.1)48.47.42.76. 

Vds mons. mono r ped . switcheur d'écran (ss gar) 
1 000 F. Fabrice DUCOUDRE, 21, rue Pierre-Cane, 
93400 Saint-Ouen. Tél : (16-1)48.10.26.90. 

Portable Toshiba 512 Ko. mod. T1000 . impri let il encre 
Dreonrx 150-. ss gar avec accus. transfos. câbles. Px . 
6 000 F. Daniel LEROY ADISSON, La Cropte, 24380 
Vergt. Tél. : 53.06.76.46. 

Vds impri Citizen Swh. 24 aig camp. Epson IBM NEC, ss 
gar.: 2 000 F. oossiMe expédition. Patrice JOUAN, 7, 
rue Damier 80000 Amiens Tél :22.91.27.34. 

Affaire ! Vds impri. Citizen 1200, très BE, gar FNAC 1 an 
1 000 F. Pars et reg. Arnaud MOREL TéL : (16-
1) 47.41.04.39. 

Vds 601x à très b. px (t 0 à 100 F), pas séreux s abst. Mar-
ceau LIMOUSIN, 42, rue de Puis, 94220 Charenton, 
Tel. : (16-1) 48.93.60.22. 

Vos C. Wrestler J. Warrior . 250 F les 2, 150 F pce. Acts 
Sptaterhouse, Noutspa. F Soccer, F.M. Teems 200 F. 
250 F pie. Bernard MARTIN, 10, rue Charles-Ferré, 
38400 Saint-Martin-d'Heres. Tél :76.25.63.46. 

Vds CB Jackson Presdem n 3 anti + alum 12 amp . TOS. 
mètre . 3 000 F. Franck VESCO, 50, nie Jacolol, 73100 
Aix-les-Bains. TAL : 79.61.16.34. 

Vds Epson 0X10 . impri RV90 + fed. 5 t a + modem 
émut Minitel - caregenérateurdecaractere. Px r 500 F 
José RIBEIRO LOPES, 14, nie Paul-Cezanne, 95330 
Domont Tél : (16-1) 39.91.61.32. 

Vds impri. 24 a.gu!lles : Star LC 24-t 0. ss gar. r ruban neut . 
étal neuf, TBE ' 2 100 F Grégoire MARY, 6, nie Mouton• 
Duvemet, 75014 Pads. Tél.: (16-1) 45.40.76.58. 

Vds Tosh ba 1200F0 + lect ext 5 t 4 +mph. Olivetti le tt 
13 000 F Denis BECK. 30, rue du Canal, 68300 Village. 
Neuf. TeL : 89.69.33.06. 

Vds super Valley Ball, Ga'den Axe. Moonwalker et 
manient Golf 250 F !Ln ou 900 F les 4, tech. Fantasia-  
Stéphane VALLE, 17, rue Roland-Champenier, 58000 
Nevers Tél.: 86.59.15.51. 

Urg 1 Vds ZX Specttrum , 2 - de 60;x - doc n livre . ;oy 
enc état, sacrifié. le t1 : 500 F à déb.Gilles SAUBIN, 14e 
Rue, 16, cité Oeillet, 69800 Saint-Priest 

Vos demos. compils. toots chez. Marc ZIMMERT, 29, rue 
du liseur, 57960 MeisentheL 

Vds lx pour Spectrum 48 K el 128 K 30 F le;eu Liste sur 
demi (Platoon, Crazy Cars. Green Beret. etc.I.Florent 
BRISON, 21, allée de Guyenne, Les Piedafoutis, 89000 
Auxerre. 

Vos Rdpc XT IB Mhz) CGA cou'-, DO 20 khi tact. 5 '.4. 
soups, joy. câble minute!. nbx log.. TBE 4 000 F Jérorne 
LENZOTTI, 9, chemin de la Valoriére, 30390 Aramon. 
Tél :66.57.04.03. 

Vas duo. 3 1'2 5 F Ibnite {d:l4ut peine). Damien PAS-
OUIER, Etables Ceignes, 01430 NaIt1att Tél.: 
74.75.75.33. 

Vds lx ACD 2e edit (5 mois). Px neuf .388 F. px vte :1004 
260 F a deb Daniel MEYER, 58, place Suzanne-Len-
glen, 78370 Plaisir. Tél : (16-1) 30.55.84.51. 

Vos journal - La petite b-ouille - pour ne plus mourir 
pas cher. Pascal MEYROU, 8.P. 56, 33350 Castillon•la• 
Bataille. Tél.: 57.40.09.37 (le soir). 

Vos Tandy 1000 EX - mort + mpri , uttl.: 6 000 F (pea 

Vos Goupi. G5 386SX 20 MHz 8 Mo, DD 60 Mo u tact 
3 t 2 1 44 Ma e: 5' 4 1.2 Mo - ecrar VGA ' imp Gaze" 
TBE . t7 500 F. Huy Phyong PHAN, 23, rue Edmond-
Nocard, 94700 Maisons-Alfort. TAI.: (15-1)43.76.26.86. 

Vds nr 'i Epson 2 X 800' ar P, 't 200 F. Pascal COU-
DE, 45, avenue de Beauregard, 94500 Champigny-sur- 
Marne. Tél :(16-1)48.80.99.42. 

Extusif!Vts7:'u-"35a85 ADanrce10Fn°?5a 67, 
15 F n° 68 a 85. HSerie : 20 F ou le It 600 F i Xavier PAU-
VERT, 168, rue Maurice-Amoux, 92120 Montrouge. 
Tél. : (16.1) 46.54.43.73. 

Vds c, en trade Wa:notrie Demon rick D 2 e! Barbarnari 
2 Très bon pc Renaud BROCHE, 11, Impasse des Char-
donnerets, 63800 Cour-non. Tél. : 73.84.44.62. 

Vds 31x F19 px 163 F ESS 80 F et Fight' Bomoe-
rio F 325 F les x. Vte Christophe DIDIER, quartier 
Payannel. Station Total Didier C06. Tel. : 42.58.00.53. 

Vds care sound blaster t 350 F Nicolas OLLE, 12, ave-
nue Reille, 75014 Paris Tél. : (16.1) 45.65.96.64. 

Vds 286 EGA 2 Mo de RAM : 3 000 F 286 EGA 4 Mn de 
RAM. DD 20 Mc : 5 000 F. Pnnter 80 Fax Auto Color Pa-
trick LAMI, 22. square du Nord, 95500 Gonesse. 

Génial ' Vds lets ext. 3' 2 - hard copieur 750 F i 4ta', 
ST) + revue : 8 F Tilt, Ger4. Micro News joys Vincent 
ZANINI. 99, avenue de l'industrie, 74970 Marignler. 
Tél.: 50.34.56.95. 

Vds )x :Cabal ' OJ F. Vigoante 90 F. disc t 00 F. Operation 
Steath 150 F. Tw'nworld 120 F, Wild teels 100 F Chris-
tian DELAIRE, 7, place de la Gare, Trial. TAI.: 
39.70.97.07. 

Vds t'ente Kndword 2 0 Ijama c servi 400 F Laurent 
RIVATON, appt 313, 69, impasse Villemardouln, 34090 
Montpellier. Tel.: 67.63.09.39. 

aeb.) 640 Ko • CGAI. Bastien ESTEBAN, 19, rue des 
Barthes, 64600 Anglet. Tel. : 59.52.03.39. 

Vds Tosmos portable T3100'20. TBE. Ires peu servi. va' 
25 000 F. cede a 17 000 F a deb • log - discs Sylvio 
RASOLONIRINA, 97, rue Cherel, 94000 Créteil. Tel -
(16.1) 42.07.03.76. 

Vds VG 5000 avec' ;.eu. 1 alit r .n;er'ace pour ma- P, 
500 F le tt. Christophe GEROME, 62, rue Capitaine-
Simon-de-Chatellus, 88500 Bettoncourt. Tel 
29.37.06.52. 

Vds 67 Spectrum Kick Off. Leaner Boa-d. Eureka. Bal 
man, Matchday 2 Green Bare: - boxe tenus. echecs 
25 F pie Thomas PINEL, 36, rue Mederic, 92250 La Ga-
renne-Colombes. Tél.: (16-1) 42.42.35.21. 

Port AST 3B6SX, 20 Mhz, 5 Mo RAM. 20 kb HO.1,44 Mo. 
3 t 2. Val. 34 000 F, vendu . 23 000 F - souris Ballpoint 
incluse. Ch ristophe. Tél. : 42.75.11.03. 

Vds Colonel's Request 199 F (neuf 427 Fi et éch â au-
tres Ix. Cons. o! Camelot Chess 2100. Lord of R,ng._ Fa-
bien MIRA, 14, Jardins de la Licorne, 83240 Cavalaire. 
Tel. : 94.64.10.95. 

V Mir Esc n haute 	li 	F VOS Mc 'o so o aute ua le . 	V PB. 	I q 	200 	ds 	OCO ca 
culatr'ce graph Basic. assembleur. 6 Ko. TBE t COO F 
François BOULHOL. 31, rue V: Komarov, 69200 Venis-
sieux. Tél.: 72.50.44.66. 

Vos 07 3 12. 35 F la oie de 10, à saisir rapidement ' Di-  
diem, 94270 Kremlin-Bicdtre. TéL : (15-1) 46.70.59.70. 

Nests : Prohmat + 2 livres ass. 300 F, Macadambumper, 
Tonlcble. War ever :80 F chaque. compllatec' GFA 2.0 
100 F. Pascal OLIVE, quartier Saint-Marcel, rte d'An. 
souls, 84530 Vlllelaure. Tél.: 90.09.85.06. 

Vds 2 burettes d'ex: mém. STE 39C F e: can. mi *"lace 
ST : ach 720 F, vendue a 190 F Romuald BOUSSARD, 
5, rue Resat, 25000 Besançon. Tél : 81.88.76.38. 

366 lx 3 1.2.5 t 4.1 Mo HD 20 Mo. Saga soues DOS 4 
Windows. nbx ata. et )x VGA joy, l art. neuf. câble m ide' 
12 000 F. Christophe CASTILLO, quartier Bauquère, 
13110 Miramas, Tél.: 90.58.42.46. 

Vals HP28S - < ma' ,se HP23S - :e et ado'' I -' Voya. 
ge au centre HP28S -. car l8 mol<_ nec' 2 500 F, va 
1 500 F a déo. Jean-Philippe BES, Le Grezel.82440 Mi-
rabeL Tél : 63.31.02.34. 

Vals Tandy 7000 HX RAM 640 Ko 3 '1 '2 , mon. cour CM32 
+ unp. DMP 132 - 2 toy - Desk'-rate 2 Px 8 000 F. exc 
état. Vincent BOYER, residence Chantereyne, 14. tour 
du Mont d'Urville, 50100 Cherbourg. Tél. : 33.94.62.81. 

Archimedes 310 - carte acce'leras ce ARMS. 30 Mhz r 
ROM R'scos - log . exc état Px 6 500 F Laurent THO-
RIGNY, 20, allée Eugène-Pottier, 77420 Champs-sur-
Marne. Tél.: 64.6822.70. 

VCS diverses revues informatiques neboogic el r° :19 a 
168. To Micro VO., L'Ordinateur ind.v,duel 	Michel 
SOULIER, Chanteloube, 43300 Auvers. Tel: 
71.77.87.17. 

Vds 44 numéros de Tilt e:28 numéros de SVM 3 F ie nu-
méro ou I50 F le Il Marc PERRIER, 32, rue du Javelot, 
75013 Paris. Tél. : (16.1) 45.85.92.11. 

Vas Tut nv 1 à 92 faire offre Kishor SAINT-JEAN. 7, rue 
Baldung-Grien, 67000 Strasbourg. TCL : 88.35.08.95. 

Si nous parlions de vos machines? Nous vous avons certes déja demandé avant les 
vacances qui vous êtes, où vous habitez, l'âge du capitaine,.. Pour mieux vous connaTYre et 

mieux vous satisfaire, Tilt vous demande encore un peu de votre temps. On y va? 
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Sid Meier's 
3- Une console de jeu: 

A-. AMSTRAD GX 4000E 	 O 

B-. ATARI 	 ; 

2600 VCS: 	 O 	
TM 

Lynx vcS 	 ~ 	 Build An Empire To Stand The Test Of Time 
B-. NINTENDO: 

Game Boy: 	 O 
NES 8 bits: 	 O 
Super Famicom (Super NES): 	O  

C-. SEGA: 	 % 

Megadrive (Genesis): 	 O 
Sega 8 bits (Master System). 	O 
Game Gear 	 O 	 . 

D-. SNK Neo Geo: 	 O 	 t 

E-. NEC 	
{ 	 _ 
	

1:1 
	 ? 

Core GrafX (8 bits): 	 O 	 f 	 ` 
Super GrafX (l6 bits): 	 O 	 "— ~'~ 	_ I E 	 r r r r r 

 Turbo GT 	 O 	 — E: _ 	.--ç
`F 	

1 r'rr lrlf rrfrI I iw 
_ .-- F +• 

F-. Autres, précisez:  

Votre PC dispose au total de 	de mémoire vive.______ 

F-. Autres micro-ordinateurs. précisez: 

Utilisez vous votre micro-ordinateur pour (plusieurs 
réponses possibles!): 

jouer. 	 O 
votre travail: 	 O 
dessiner: 	 O 
faire de la musique: 	 O 
programmer: 	 O 
apprendre: 	 O 

Que manque-t-il à votre ordinateur pour que vous 
puissiez le qualifier de "parfait"? 

A votre avis, quel est le meilleur micro-ordinateur du 
marché? 

2- Des périphériques: 

A-. Imprimant•: 

à marguerite: 
matricielle 9 aiguilles: 
matricielle 24 aiguilles: 
jet d'encre noir et blanc: 
jet d'encre couleur: 
laser: 

B-. Scanner: 

à nIveaux de gris: 
couleur: 

C-. Ecran: 

monochrome: 
couleur: 

D-. Modem: 

interne: 
externe: 
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Décrivez votre (vos) machine(s) en quelques mots: 

Quels sont les qualités / les défauts de votre 
console? 

Quel(s) matériels) envisagez-vous d'acheter avant 
Noël (micro, consoles, périphériques)? Indiquez le 
prix que vous comptez y mettre: 

sortie Prochaine pour IBM PC 
& Compatibles. 

AN au 	 T~.4 

~~ _~~ 
-- — - w 

S I M U L A T, i C. 	• 	SOFTWARE 

A 

O 
O 
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