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LES SOFTS 
TESTÉS DANS 
CE NUMÉRO 

Advantage Tennis 
Aigle d'Or 2 
Amnios 
Barbarian 2 
Birds of Prey 
Cardiaxx 
Devious Designs 

EIan Dog 
ira : the Arcade 

Game 
Elvira 2 
Eye of the Beholder 2 
Freeware Station 
Gods 
Hard Nova 
Hyperspeed 
Killerball 
Leander 
MS Publisher pour 
Windows 
Monkey Island 2 
P-38 Lightning 
PC-Soundman 
Préhistorik 
Realms 
Rubicon 
Rules of Engagement 
Starflight 2 
Steve Mac Queen 
Storm Master 
Superfulcrum 
Suspicious Cargo 
Terminator 2 
The Oath 
Tip Off 
Viking Child 
WC2 Special 
Operations 
Wolf Child 
World Class Chess 
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4,8'' AVANT-PREMIERES 
Microprose, trois hits à la une ! 

Avec Spécial Forces (un Commando stratégique), Darklands 
(jeu de rôle rnédiéval) et ATAC (simulateur de vol). Microprose 
prépare d 'arrache-pied l'offensive 92 ! Dogue de Mauve a 

0 sélectionné les news du mois. Parmi elles : Rocketeer de Disney 
Software, Grandmaster Agafonou d'Ubi Soft ou quelques 

F nouveautés Sierra comme Aces of the Pacific ou Eco Quest... 

TILT JOURNAL 
CES de Las Vegas, les News ! 

f Huit pages d'info, des photos inédites. (les softs brûlants... 
Le CES de Las Vegas vous ouvre ses portes Retour en 
France avec le Supergarnes Show, un mini-dossier spécial 
compils, le nouveau fanzine Animeland et le test de la toute 
dernière version des utilitaires Norton pour PC. 

MICRO KID'S 
Les secrets de la digit vidéo. 

Pour Panza Kick Boxing et l'Aigle d'Or, les programmeurs de 
Loriciel se sont servi de digitalisation vidéo. Reportage. 

..i- . interview, accédez vous aussi à cette technique ! 

HITS 
Leander, de l'action à la hausse! 

NO  99 Depuis Lemmings, son dernier grand hit, l'éditeur Psygnosis 
semblait dormir sur ses lauriers... Il se rattrape avec Leander sur 
Amiga. Deuxième grand titre de ce mois, World Class Chess 
s'adresse aux fanas d'échecs de tout poil. Killerball, Wolfchild 
et Cardiaxx ont décroché un 15 sur 20. Sur PC, ne loupez pas 
Advantage Tennis. L'Amiga gagne quant à lui une simulation 
de basket réaliste, Tip Off, ainsi qu'un simulateur de vol. Birds 
of Prey. Enfin, nous avons testé Realms, un wargame signé 
Virgin. ainsi que Dylan Dog et Hyperspeed, deux 	bêta- 
versions » qui promettent.. 

7 0 ROLLING SOFTS 
Gods sur PC, divin ! 

... merci aux Bitmap Brothers ! La version PC de Gods, ça 
déménage ! Les Rollings de ce mois-ci sont pour la plupart bien 
notés. Mais attention ! Quelques flops se sont glissés dans la 
vitrine de votre magasin chéri. Ouvrez l'oeil, et le bon ! 

8  0 CREATION 
Freeware sur ST, ça paye ! 

Le temps nest plus où les softs freeware manquaient souvent 
de qualité. Jacques Harbonn a fait la sélection des meilleurs 
programmes disponibles sur ST Des économies toujours avec 
la PC-Soundman. une carte son compatible AdLib et spéciale 
- petit budget 	Quant au Publisher pour Windows de 
Microsoft, c'est la PAO accessible à tous. Pensez-y pour vos 
fanzines ! 
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Reprenez du poil de la bete et ayez la dent longue avec Woltchild. 

8 6 PAINT BOX 
Une bibliothèque d'images. 

Stockez plusieurs dessins, mémorisez des éléments multiples 
pour ensuite les assembler... Jérôme détaille pour vous cette 
technique de dessin micro ! Et comme chaque mois, le maître 
analyse également vos propres créations pour un test impar-
tial ! 

9 0 DOSSIER 
L'ceil en coulisse... 

20 techniciens, un animateur, une équipe de production, des 
journalistes et des joueurs, Micro Kid's nous offre une journée 
de travail en direct. Pour tout savoir de ce qui se passe derrière 
la caméra. De l'inédit ! 

1 00 SOS AVENTURE 
Eye of the Beholder 11, le top  niveau! 

Mieux que Eye of the Beholder 1 ? Oui, Eye of the Beholder II 
Ce deuxième épisode décroche la pole position du jeu de rôle 
micro. Qui le détrônera ? On continue dans les suites de hits célè-
bres : primo. Elvira II ou le frisson de l'épouvante garanti : 
secondo, Monkey Island II, le choc ! Graphisme, ambiance sono-
re, un must pour les PC VGA carte son. De Silmarils enfin, Storm 
Master séduira les amateurs de wargame pas trop complexes. 

Leander doit délivrer, devinez oui ?... une princesse I Mais c'est dur. 

1 08 MESSAGE 
Chaos Strikes Back, le retour... 

HELP ! Dix plans hyper-détaillés, des légendes précises : grâce 
à Droopy. un fidèle du Message, Tilt vous dit tout sur les mons-
tres, les sorts, les trappes de Chaos... Et toujours, le Message en 
Vrac. 

1 14 FORUM 
Tilt ré  op nd... 

Critiques, éloges, problèmes techniques. SAV, coup de coeur 
ou de gueule, vous avez la parole. 

1 20 SESAME 
Musique et ST, même combat ! 

Dixit Juju, voici deux programmes (assembleur et GFA Basic) 
pour marier musique et Atari. Il est question de MOD... 

C'est beau, trés beau, cela s'appelle Eye of the Beholder Il. 

1 24 INDEX 
La bible... 

Tous les softs testés, tous les sujets traités en dossier, les solu-
tions du Message, les challenges, épluchez votre collection de 
Tilt en deux coups de cuillère à pot ! 

1 26 PETITES ANNONCES 
Et une PA gratuite ! 

Achats, ventes, échanges, micros ou consoles, tout ce que vous 
vendez, tout ce que vous cherchez ! 

1 40 TESTEZ VOS TESTEURS 
Tilt au test... 

A vous de tester nos articles. Rubriques, softs, donnez-nous 
votre avis et gagnez peut-être un abonnement. 

Code des prix utilisé dans Tilt : A= jusqu'à 99 F, B =100 à 199 F, C = 200 à 299 F, D = 300 à 399 F, E = 400 à 499 F, F = de 500 à 999 F, G = de 1000 à 1 49917,H=de 1500à1 99999917,4 de 2 000 à 3 000 F. 
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otre Atari crache du feu, faites *FOR. 

Votre Amstrad vous réveille en chantant la Marseillaise, faites 
*FOR. 

Tous les problèmes techniques que vous pouvez rencontrer sur 
votre micro peuvent être résolus par l'un de nos animateurs. Et 
ce n'est pas tout ! Deux forums programmation (vous en rêviez, 

non ?), un forum graphismes (alors les artistes en herbe, 
heureux ?) et un forum démos (vous pourrez vous y procurer 

les démos vues à MICRO KID'S). 
Si vous voulez savoir à qui vous avez affaire, reportez-vous à la 

page d'en face. 
Ah j'oubliais ! Si vous voulez en savoir plus sur chaque forum, 

lisez donc leur édito. 
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Nom : Decomble 
Prénom : Laurent 
Pseudo : ! ATAHELP 
Fonctions : FORUMS ATARI ST, 
STF, STE, XL, XE. Que demander 
de plus ? N'oubliez pas le point 
d'exclamation avant son pseudo. 

Nom : Cuirot 
Prénom : Daniel 
Pseudo : AMIKA 
Fonctions : gère le FORUM AMIGA 
(difficile de se tromper, non ?) 

Nom : Caron 
Prénom : Jean-Jacques 
Pseudo : KRACH 
Fonctions : animateur des 
rubriques PC et VIRUS (niark, 
niark !) 

Nom : Martinerie 
Prénom : Olivier 
Pseudo : CPCMAN 
Fonctions : vous prouve que les 
AMSTRAD CPC et CPC+ ne sont 
pas abandonnés. 

Nom : Merillion 
Prénom : Fabrice 
Pseudo : SPEEDER 
Fonctions : vous le connaissez 
déjà via le Sésame. II a rejoint notre 
équipe et ne parle que GFA Basic, 
assembleur 68000 et 88x86. 

Nom : Roitel 
Prénom : Bruno 
Pseudo : NOBRU 
Fonctions : aurait pu s'appeler 
Pascal mais qui C, le Basic est 
peut-être son Eden. 

Nom : Najac 
Prénom : Brigitte 
Pseudo : CIGALE 
Fonction : la seule présence 
féminine, chef des animateurs et 
spécialiste des graphismes. 

Nom : Vigier 
Prénom : Emmanuel 
Pseudo : GLUEV 
Fonctions : roi de la démo, vous 
aide à accéder à ce monde 
magique. 
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Microprose: 
W  lasimuaction 

1992. Ca 
sonne bien, non? 
C'est le nombre 
exact de jeux 
annoncés pour 
l'année prochaine 
sur consoles et 
micros. A quelques 
centaines près, bien 
sûr... Une chose est 
sûre, en tous cas, le 
marché de la micro 
n'est pas aussi 
déclinant que 
certains veulent bien 
le dire. J'en veux 
pour preuves les 
avant-premières de 
ce mois-ci avec les 
prochains produits 
de chez Microprose, 
Disney et bien 
d'autres... Comme 
tout, le monde des 
jeux évolue mais 
plutôt en bien qu'en 
mal. Alors, bonne 
année à tous et que 
le Mauve soit avec 
vous ! 

Microprose, éditeur 
jusqu'à présent 

spécialisé dans la 
simulation, annonce 
plusieurs nouveaux 

titres nettement 
orientés « action ». 
Mais que les fans se 
rassurent, c'est le 

changement dans la 
continuité. Que ce soit 
dans Darkiands, ATAC 
ou Special Forces, la 

stratégie et le souci de 
réalisme propres à 

Microprose n'ont pas 
été oubliés. 

L e premier veritable leu de 
rôle de Microprose portera 

le doux nom de Darklands. 
L aventure se déroulera dans 
l'Allemagne medievale du xve 
siècle. II faut dire que l'époque 

OU trois pape,, et des hommes 
dÉglise corrompus se 
partageaient le pouvoir 
ecclesiastlque tandis que des 
empereurs totalement 
impuissants tentaient de 

• <,tir i. n tî'.yS miné tjar le. 

Special Forces, prévu pour le 
mois de mars, sera l'un des 
premiers titres nettement 

i orienté action, produits par 
Microprose. La mise en place 
graphique, si elle rappelle 

I Commando, fait cependant 
honneur à l'aspect stratégique. 
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MIDWINTER II 

1. Le jeu comporte 
quatre niveaux de 
difficulté qui 
devraient satisfaire 
tous les types de 

1  joueurs. 
2. La carte 

; . 	principale, réalisée 
1̀I 	̀ 	en fractales, peut 

- • 	 être zoomée « à 
l'infini ». 

brigandage. Arnold Hendrick, 
le chef de projet, insiste sur le 
réalisme historique du jeu. 
Cependant, les légendes et 
croyances ont été 
conservées : sorcières, 
alchimistes et dragons auront 
droit de cité dans Darklands. 
Pour ceux qui ne le 
connaissent pas, il faut savoir 

DARKLA i US 
qu'Arnold Hendrick travaille 
dans le domaine du jeu depuis 
près de 20 ans. Il a créé des 
jeux de rôle comme Barbarian 
Prince et Swordbearer et a 
collaboré à différents jeux 
micro comme Stealth Fighter, 
Ml Tank Platoon, Silent Service 
2, Pirates et Red Storm Rising. 
Outre Arnold, des noms aussi 
prestigieux que ceux de Jim 
Synoski (programmeur 
principal de Microprose) et 
Sandy Petersen (vénéré 
concepteur du jeu de rôle 
l'Appel de Cthulhu) seront au 
générique du projet. Une 
référence ! Au niveau de la 
présentation, le jeu mélange le 
style graphique des wargames 
et le look des jeux de la série 
AD&D réalisés par SSI. 
Dark/ands, prévu pour mars, 
s'annonce comme un grand 
jeu de rôle sur PC (640 Ko de 
RAM et disque dur nécessaire 
- graphismes EGA et VGA - 
compatible AdLib). ATAC 
(Advanced Tactical Air 
Command) est le dernier 
programme des Argonauts (les 
auteurs de Starglider et Birds 
of Prey). Le jeu est annoncé 
comme un mélange de 
simulateur de vol et de 
stratégie. En l'an de grâce 
2001, vous êtes à la tête d'une 
petite troupe de 250 agents 
secrets, de quatre chasseurs-
bombardiers F22 et de deux 
hélicoptères de combat pour 

démanteler l'empire colombien 
de la drogue. La phase 
stratégique consiste à élaborer 
vos tactiques d'attaque à partir 
de votre base secrète hi-tech. 
Dans cette guerre sans merci, 
il faudra vous montrer 
impitoyable car les barons de 
la drogue feront tout pour vous 
arrêter. 

La mise en scène des combats de 
Darkiands rappelle les jeux SSI. 

Au niveau simulation, le 
programme intègre un monde 
en 3D très complet. Vous 
pourrez piloter vos différents 
véhicules au dessus de 
montagnes, collines, villes, 
plantations, routes et autres 
ponts. Différentes vues sont 
accessibles, comme dans tout 
bon simulateur de vol qui se 
respecte. La 3D de cette 
préversion, quoique précise et 
colorée, m'a paru un peu lente 
(tout comme Birds of Prey) 
mais j'attendrai la version finale 
pour me faire une idée. Cela 

Le 
nouveau 
simulateur 
des 
Argonauts 

V propose 
une 3D a surfaces 
pleines 
bien 
détaillée. 

sur PC, Amiga et ST en Avril. 
D'autre part, nous avons pu 
voir les débuts de Midwinter 2 
(Flames of Freedom) sur PC, 
un jeu que nous avions testé 
en hit dans le numéro 89 de 
Tilt. Le jeu exploite le mode 
VGA des PC et la 3D est plus 
fluide que sur les 16 bits. Bien 
que déjà « ancien », ce titre 
devrait ravir tous les amateurs 
de stratégie/action sur PC, et 
je sais qu'ils sont nombreux. 
Prévu pour la fin du mois de 
février. 
Enfin, le dernier logiciel en 
préparation chez Microprose 
s'intitule Special Forces. Une 
fois encore, le jeu combine 
action et stratégie. En fait, 
Special Forces ressemble à 
une sorte de commando 
stratégique. Vous dirigez une 
petite équipe de quatre soldats 
d'élite (Tigre, Requin, Cobra et 
Aigle) qui va devoir exécuter 
16 missions différentes à 
travers 4 types de zones 
(arctique, déserte, tempérée 

dit, la séquence d'introduction, 
mêlant graphismes bitmap et 
3D, est très réussie. ATAC est 
un produit intéressant prévu 

0 
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Le jeu de Disney reprend des pages de la BD originale. 

The Rocketeer 
cre ve 1f6cran I. 

avant- remières 
ou tropicale). Ces missions 
forment une campagne 
cohérente et chaque partie du 
globe est sous I influence d'un 
mal particulier (terroristes, 
barons de la drogue, coups 
d'Etats, guerres civiles) 
Le jeu comporte 4 niveaux de 
difficulté qui dépendent en fait 
de la compétence de 
l'adversaire (dirigé par 
l'ordinateur grâce à des 
routines d'intelligence 
artificielle). L'expérience de 
vos commandos est également 
prise en compte, des 
promotions et des médailles 
venant récompenser vos 
succès. 
Le jeu lui-même est représenté 
à la manière de Commando. 
Vous voyez vos personnages 
du dessus et les dirigez dans 
un environnement hostile le 
long d'un scrolling multi-
directionnel L'originalité du 
jeu, cependant, est que vous 
pouvez diviser votre groupe en 
petites équipes et même 
visualiser simultanément 
chacun de vos hommes. C'est 
ce qui apporte au jeu sa 
dimension stratégique Ainsi, 
un de vos groupes peut créer 
une diversion en faisant sauter 
un bâtiment tandis qu'un autre 
libère des otages retenus 
prisonniers Bien entendu, tous 
les membres de votre équipe 
auront des capacités et un 
équipement différent que vous 
pourrez choisir au début de la 
mission. Le materiel. 
essentiellement guerrier (on 
s'en douterait ! ) est très varié 
fusil d'assaut. pistolet. lunettes 
infrarouges, grenades. 
explosifs, trousse de soin, etc. 
Pour vous en sortir, il vous 
faudra apprendre à 
coordonner l'action de chaque 
personnage. La version que 
nous avons vue sur ST était 
déjà bien avancée. Le jeu m'a 
paru jouable et l'ergonomie 
tout à fait satisfaisante (sans 
pour autant atteindre la qualité 
de Dungeon Master). La 
réalisation est tout à fait 
honnête et la présentation 
excellente (en particulier les 
graphismes très soignés). 
Cependant. les programmeurs 
des Sleepless Knights 
continuent de travailler sur ce 
projet pour rendre le jeu 
encore plus agréable. Le jeu 
devrait arriver en mars sur 
Amiga, ST et PC 

Dogue de Mauve 

The Rocketeer, 
développé par Disney 

et distribué par 
lnfogrames, est l'un 

des jeux les plus 
attendus de cette 
nouvelle année. 

Amateurs du film ou 
de la bande dessinée, 

votre héros kitsch 
favori arrive sur 

micros et la version 
consoles 16 bits suit ! 

L histoire du Rocketeer se 
situe dans les années 30. 

Vous incarnez un as du 
pilotage qui doit louvoyer entre 
le FBI et les nazis pour 
retrouver Jenny, sa fiancée, 
enlevée par les hommes de la 
Gestapo. Heureusement, vous 
disposez d'une invention 
extraordinaire, une sorte de 
jet pack qui vous transforme en 
homme fusée C'est sous le 
masque du Rocketeer, 
considère à tort comme un 
criminel, que vous allez tenter 
de délivrer Jenny des griffes 
des sbires d'Hitler. Certains 
parmi vous l'auront sûrement 

Contrairement à ce que laisse 
supposer son look très 
« années 30 », The Rocketeer 
a été créé en 1983. Dave 
Stevens avait auparavant 
travaille sur une version dessin 
animé de Godzilla pour Hanna-
Barbera ainsi que sur 
Spiderman et Flash Gordon. Il 
a également participé à la 
bande dessinée sur la Guerre 
des Etoiles et assisté Russ 
Manning sur l'un de ces 
célèbres « Tarzan » Lorsque 
les responsables de Disney 
ont racheté les droits, ils ont 
également choisi de retirer 
certains éléments pour en faire 
un film familial. Ainsi, Betty, 
petite amie du héros et 
mannequin coquin à ses 

The Rocketeer sillonne le ciel. 

heures, a dû céder la place à 
Jenny, nettement plus 
respectable. Le jeu, quant à 
lui, fera surtout appel à l'action 
et à la stratégie. 
Plusieurs épreuves seront 
disponibles. Une course 
d'avion, tout d'abord, où vous 
devrez faire preuve d'audace 
pour dépasser vos 
concurrents. Vous aurez le 
choix entre différents 

remarque. le contexte de The 
Rocketeer ressemble 
énormément au jeu Rocket 
Ranger de Cinemaware sorti il 
y a maintenant trois ans Mais, 
alors que ce soft s inspirait 
librement de l'histoire originale 
le jeu de Disney en est 
l'adaptation < officielle » 
Maigre tout, on remarque des 
différences entre l'oeuvre de 
Dave Stevens, le créateur du 
comics, et le film. 

Participez à la grande course, le flight sur le dos, l'écharpe au vent. 

L. 	_____ 
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Le jeu est émaillé de séquences d'arcade variées. 

appareils, chacun ayant ses 
avantages et ses 
inconvénients. Les graphismes 
VGA et les animations que 
nous avons pu voir étaient 
particulièrement soignés. Les 
auteurs ont également prévu 

ès les balbutiements de la 
micro-informatique (en 

1978 avec la sortie des 
premiers Apple Il), les 
programmeurs ont été attirés 
par les jeux de réflexion. 
Pourtant tous n'ont pas 
bénéficié de la même gloire. Si 
les échecs ont été et sont 
toujours d'ailleurs le terrain 
d'élection en matière de jeux 
recourant à des méthodes 
d'intelligence artificielle (il suffit 
de jeter un coup d'oeil à ce 
superbe programme que nous 
vous présentons en Hit, World 
Class Chess), le jeu de 
Dames, pourtant fort joué dans  

des phases de combat contre 
les soldats nazis (un peu à la 
façon d'Operation Wolf) et des 
séquences de vol en jetpack 

grandioses ». Vous aurez 
même l'occasion de piloter 
une fusée expérimentale (un 

Sur le damier, 
affrontez les maîtres. 

le monde, n'a pas profité du 
même engouement. Les 
premiers programmes 
parvenaient à combiner 
laideur, ergonomie 
catastrophique et jeu faible, 
quant ils ne violaient pas 
certaines règles tout 
simplement ! Les programmes 
actuels sont déjà mieux 
réalisés, mais aucun ne 
pouvait prétendre à la même 
puissance que leurs 
équivalents en échecs. Les 
choses sont peut-être en train 
de changer avec la sortie 
prochaine de Grandmaster 
Agafonov Pour ceux qui ne le 

1 modèle appelé Cirrus X-3, rien 
que ça ! )... Comme vous 
pouvez en juger de par les 
photos, le jeu est agrémenté 
de nombreuses images 
digitalisées, dont certaines 
planches tirées de la BD 
originale. 
Le son n'a pas été oublié non 
plus puisqu'on nous promet 
des voix réelles 
accompagnées d'effets 
sonores et de musiques 
variées. D'autre part, la plupart 
des cartes sonores seront 
reconnues par le soft (AdLib, 
Sound Blaster, Sound Source, 
MT32... ). 
The Rocketeer pourra se jouer 
indifféremment au clavier, au 
joystick ou à la souris. Il n'est 
annoncé que pour PC mais 
Banana San a également pu 
en voir une préversion sur 
Super Famicom. 

i Fans du héros à la fusée et de 
la charmante Jenny, scrutez le 
ciel, The Rocketeer ne devrait 
plus tarder ! 

Dogue de Mauve 

connaîtraient pas, Agafonov 
est tout simplement le 
champion du monde de 
Dames, à la fois en parties 
simples et simultanées 
(excusez du peu ! ). Le 
programme n'est pas 
directement dû à son génie 
mais à celui de Serge 
Bobrovsky, un de ses 
compatriotes russes. Toutefois 
le Maître semble avoir apporté 
son savoir-faire à de nombreux 
niveaux. Graphiquement le 
damier est représenté en vue 
du dessus, avec un ombrage 
des pièces donnant un certain 
effet de relief (visible surtout 
pour les dames, plus hautes 
que les pions). L'absence de 
vue 3D ne pose ici aucun 
problème, ce système de 
visualisation n'ayant pas fait 
ses preuves dans le jeu de 
Dames. Le programme offre un 
certain nombre d'options 
utiles : orientation de 
l'échiquier (bien pratique pour 
jouer avec ses pions devant 
soi lorsque l'on prend les 
Noirs), activation de la 
bibliothèque d'ouverture, 
numérotation des cases, retour 
arrière sans limitation, 
visualisation de la ligne de 
réflexion du programme 
(comme aux échecs), entrée 
d'une position (pour les 
amateurs de problème), etc. 
Côté bande-son, les choses ne 
sont guère brillantes pour 
l'instant (pas de carte 
reconnue, routines sonores 
ralentissant considérablement 
le programme), mais la version 
que nous avons eue entre les 
mains est loin d'être à son 
plein achèvement. En 

J 	J a.a-a 

'lurm 

, 

a 

GrandmasterAgafonov 
Certainement moins connu, 
probablement moins « classe » que les 
échecs, le jeu de dames a néanmoins 
conquis ses lettres de noblesse et 
méritait grandement que nos 
programmeurs s'intéressent à lui. C'est 
maintenant chose faite, et bien faite, 
grâce à Grandmaster Agafonov. 

n __ 
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Matrix Cubed est une nouvelle 
aventure de Buck Rogers qui 
« profite » de l'interface 
eau, uc, '. ces ,pro ui~s 551. 

Sky 
Cabbie, un 
jeu difficile 
des 
teutons de 
Kingsoft. 

Space Hulk, basé 
yj 	 sur le jeu de plateau 

du même nom, offre 
de magnifiques 
graphismes. 

avant= Ppremieres 
revanche, l'entrée des 
déplacements est gérée de 
manière directe et donc tout à 
fait ergonomique . on clique 
directement à la souris sur la 
case de départ et d'arrivée, 
alors que dans certains 
anciens programmes, il fallait 
passer en revue tous les coups 
possibles (bonjour la galère 
pour les déplacements de 
dames !). Le programme 
dispose de neuf niveaux de jeu 
et, dès le premier, il se montre 
déjà bon joueur, capable bien 
entendu de redoutables 
combinaisons pour gagner des 
pièces au passage (c'est le 
point fort des ordinateurs en 
général), mais aussi de 
sacrifices pour aller à Dame, 
ce qui est déjà moins courant. 
Nous ne manquerons pas bien 
évidemment de vous en 
reparler à l'occasion du test 
complet de la version définitive 
(sortie prévue sous le label Ubi 
Soft en début d'année sur PC 
dans un premier temps et 
peut-être ensuite sur d'autres 
16-32 bits). 

Jacques Harbonn 

NEWS 
Accolade, éditeur de 
l'excellent Elvira 2. annonce 
deux nouveaux jeux basés sur 
des films de Capstone Le 
premier sera Home Alone 
(Maman. j'ai raté Ravion ! ) où 
vous incarnerez Kevin, un petit 
garçon de huit ans qui doit 
protéger seul sa maison contre 
d'affreux cambrioleurs Le 
second sera The Taking of 
Beverly Hills qui vous mettra 
dans la peau du footballer 
Boomer Hayes pour 
contrecarrer les plans criminels 
des malfrats qui s'attaquent à 
Beverly Hills (vous aviez 
deviné, non?) 
Au programme images et 
sons tirés directement du film, 
animations nombreuses et 
variées, plusieurs dizaines 
d'armes et d'objets à 
collecter. Les deux logiciels 
fonctionneront sur PC en EGA 
et VGA avec la plupart des 
cartes sonores et sont 
annoncés pour 

incessamment sous peu ». 
Matrix Cubed est une aventure 
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de Buck Rogers conçue par 
SSI sur PC (VGA/EGA) et 
Amiga (1 mega). Basé sur le 
même système que la série 
des jeux AD&D, il fait suite à 
Countdown to Doomsday Le 
jeu s'annonce vaste et très 
touffu. A suivre . SSI prépare 
également une nouvelle série 
de jeux regroupés sous le titre 
de Tales of Magic. Le premier 
épisode est annonce pour le 

printemps 92 sur PC et Amiga 
Salia Software, un nouvelle 
société française. prépare La 
Légende des Dynasties, un 
leu d'aventure/action sur ST 
Pour l'instant, ce n'est heu.., 
pas encore ça. Mais nous 
attendrons la version finale 
pour en juger. 
Chez Millenium, on annonce 
Heavy Metal. Sous ce titre 
provisoire se cache non pas 

un soft sur le hard-
rock (dommage 1 ) 
mais un jeu de 
stratégie futuriste. 
Commandeur 
suprême d'un 
empire interstellaire 
vous devrez 
opposer vos forces 

La Légende des 
Dynasties est 
réalisée par Salia 
Software, une 
nouvelle société 
française. 

a d'autres conquérants tout 
aussi aguerris. Millenium nous 
promet un jeu facile d'accès et 
amusant à jouer avec la 
possibilité de diriger les 
combats entre les différentes 
troupes de cyborgs. Le jeu 
comprendra trois niveaux et 
permettra à cinq joueurs de 
s'affronter sur l'écran. Prévu 
sur ST. Amiga et PC dans le 
courant du mois de février 
Que tous les possesseurs de 
PC qui rageaient en silence 
dans leur coin se rassurent 
Another World, le chef-
d'oeuvre d'Eric Chahi, arrive 
sur leur machine favorite. Et il 
est encore plus réussi que sur 
Amiga et ST(si, si, c'est 
possible ! ). Un superbe hit qui 
rie devrait plus tarder. 
Je vous avais parlé dans le 
précédent numéro d'Airbus 
A320, le simulateur de vol 
conçu par Rainer Bopf En 
attendant le test final, voici 



Bug Bomber est une 
sorte de super 
Bomberman où 
quatre joueurs 
s'affrontent 
simultanément. 

une sorte de super 
Bomber Man. II 
permet à quatre 
joueurs de participer 
simultanément et 
introduit de 
nombreuses 
subtilités dans le 
jeu. Ainsi, votre 
personnage peut 
créer toutes sortes 
d'armes et de 
robots qui l'aideront 
à combattre les 
monstres qui 
hantent le 
labyrinthe. Mais là 
où cela devient 
génial, c'est que 
votre personnage à 
un Q.I. qui 

Heavy Metal, un wargame futurisi•c. 	 augmente au fur et 
à mesure qu'il 

collecte les bonus. Et 
l'intelligence des droids qu'il 
construit dépend directement 
de la sienne propre. Une 
excellente idée qui donne tout 
son sel au jeu (annoncé sur 
Amiga et Si). 
Chez Electronic Arts, le projet 
Space Hulk avance bien. Le 
jeu se déroulera à la manière 
de Dungeon Master, avec des 
combats particulièrement mor-
tels. 
Il faudra cependant attendre 
encore quelques mois avant 
d'avoir entre les mains la ver-
sion finale (sur ST, Amiga et 
PC). Quant à Populous 2, la 
version définitive est enfin en-
tre nos mains. Test approfondi 

le mois 
- ---- 	 prochain. 

Empire 
met le 
dernière 
main à la 
nouvelle 
version 
de son si-
mulateur 
de tank, 

Team Yankee Il. Vue 
3D et gestion éten- 
due, ce produit de- 
vrait intéresser tous 

_ 	 les stratèges en her- 
ne. Sortie prévue 

	

ü 	 ; 	sur PC en début 
1992. 
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M I 	 et Jacques Harbonn 

quelques photos... 
Toujours venus d'Allemagne. 
voici Bug Bomber et Sky 
Cabbie de chez Kingsoft. Ces 
jeux, s'ils ne sont pas très 
beaux, s'avèrent cependant 
très prenants. Dans Sky 
Cabbie, vous dirigez un taxi 
volant qui doit charger des 
clients et les amener à bon 
port. Toute la difficulté consiste 
à diriger votre taxi soumis à 
une très forte inertie, un peu à 
la manière d'Astéro ds. La 
préversion que j'ai pu voir 
était trop difficile mais, si ce 
défaut est corrigé, le jeu 
devrait être amusant (prévu 
sur Amiga et ST). 
Bug Bomber, 
quant à lui, est 

Airbus A320 est 
la dernière oeuvre 

de Rainer Bopf 
attachez vos 

ceintures, 
éteignez vos 

cigarettes. 

LE TÉLÉCHARGEMENT A GRANDE VITESSE 
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avont-premières ~ 

Sierra : la famille s'agrandit 
Deux nouveaux produits en vue chez Sierra 	- 	- 

Online qui continue sur sa lancée. 
Aces of the Pacific succède à Red Baron tandis 	q 

que EcoQuest suit la voie tracée par Mother 
Goose et Mixed Up Fairy Tales. 

k 

rfl 

Aces of the Pacific : définissez votre straregie sur le carie principale evaiif l'assaut. 

A ces of the Pacific sera la 
suite de Red Baron Vous 

pourrez revivre certains des 
plus grands exploits aériens 
de la Seconde Guerre 
mondiale. Vous aurez le choix 
entre plusieurs avions japonais 
ou américains pour accomplir 
des missions aussi variées que 
dangereuses La mise en 
scène graphique du jeu (en 
VGA) est très proche de Red 
Baron. Mais les concepteurs 
affirment qu'Aces of the Pacific 
sera bien plus vaste et 
disposera de combats aériens 
mais aussi d'attaques au sol 
OU en mer. Bref voici un soft 
qui devrait passionner les fans 
de simulateurs sur PC (pour la 
fin du mois de mars) 
EcoQuest, quant à lui, fait 
parte de ce nouveau type de 
logiciel, mi-ludique mi-éducatif, 
que Sierra nous concocte 
depuis quelques mois. Le 
héros de cette nouvelle 
histoire. Adam. est un petit 
garçon de 12 ans qui va partir 
en ;YQ!sad. flour prnf oor 

planète de la pollution Guidé 
par son ami, un dauphin, il 
explorera un monde immense 
et sous-marin a la recherche 
des filets à poissons, des 
déchets toxiques et autres 
nappes de pétrole. La mise en 
scène du soft, classique, est 
dans le style de King Quest 
Tout en s'amusant, le joueur 
apprend à respecter les règles 
nécessaires à la protection de 
l'environnement. Un logiciel 
intéressant dont nous vous 
I_.3r!erons pI,is en dotai! lors rie 

obligatoire pour vraiment 
profiter de cet excellent jeu 
D'après ce que nous avons pu 
voir, la conversion est de 
bonne qualité et, si Willy a un 
peu perdu en couleurs, 

l'animation est 
toujours aussi 

-~` 	réussie (disponible 
pour 
<= incessamment- 
sous-peu »). 

Dogue de Mauve 

sa sorte (annoncée pour mars 
sur PC) 
Enfin. Willy Beamish arrive sur 
Amiga et sur men moins que 
douze disques ' Vous vous en 
doutez, un disque dur sera 

Les graphismes 
d'Aces of thé Pacific 
ne sont pas sans 

 rappeler Red Baron. 

The dolphin brought in by the fisherrt i 
is swimming in slow circles. The vet says-- 
that it has 'Capture Stress Syndrome.' 

r 
4 

Eco Quest vous entraîne dans une croisade pour la sauvegarde de 
l'environnement. Une aventure éducative et écologique. 
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NOUVEAU 
MICRON 

LES NOUVEAITES 
D'ABORD! 

/ERSION FRANCAISE 
OFFICIELLE 

Garantie par le 
constructeur 

Hard Drivin (Course Auto) 449F 
Marvel Land (Arcade) 499E 
Might and Magic 
Midnight Résistance (Arcade) 

599F 
449F 

Miss Pacman (Arcade) 449F 
Moonwalker (Arcade) 	395F 
Mush,, (Arcade) 	 449F 

Mystic Defender (Arcade) 	395E 
Pecntonto (Arcade) 	449F 
PGA Tour Golf (Sim. Golf) 	475E 
Shinning and Darkness 	599F 
Storflight (Espace) 	599F 
Strider(Arcade) 	475F 
Super Tunderblade (Arcade) 395F 

Super Volleyball (Sim.) 395E 
Turnican (Arcade) 299E 
Volis 3 (Arcade) 499! 
Wings of Wor/Gynoug (Arc.) 4491 
Wonderboy 3 (Plateforme) 395E 
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Rolling Thunder I1 (Arcade) 	 Arcade) 	475F Super Monaco GP (Fl) 	395F Mickey Mouse (Platef.) 425F 
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te ... ~X 	

, 

Out Run (Course 	C 

• 

Le m éga 
sol de 
show 

TI 	1 tES HITS MEGADRIVE 
Joe Montana 2 (Foot Amér.) 	499F 	Alien Storm (Arcade) 
J Buster Boxing (Sim.) 449F World Cup Italia 90 (Sim. Foot) 
Immortal (Action) 475F Spiderman (Arcade) 
Toe Jam and Earl (Arcade) 449F Centurion (Stratégie) 
Fantasia (Plateforme) 425F 688 Attack Submarine 
Mario Lemieux Hockey 	' 475F Wrestler War (Sim.Catch) 
Phantasy Star 3 (Aventure) '599F Street Smart (Arcade) 
Shadow of the Beast (Action) 599F Populous (Strategie) 
Revenge of Shinobi (Kung Fu) 395F J. Madden Football (Foot Amer.) 

395F 
315F 
425F  
475F 

 

475F 
395F 125FF 

449F 

449F Mane#e Pro 2 	ta ble 
449E NOUVEAU ! e stick adap 

livré GRATUITEMENT 

ADAPTATEUR JEUX 
MASTER SYSTEM/MEGADRIVE 329F 
CONTROL PAD MEGADRIVE 149E 
ARCADE POWER STICK MEGADRIVE 379F 

s ADAPTATEUR CARTOUCHES JAPONAISES 99F 
CONTROL PAD PRO 1 195F 
CONTROL PAD PRO 2 125F 

LE MEGA VIDEOSHOW 
MICROMANIA N°3 
Les 30 meilleurs Hits Mégadrive présentés sur cassette vidéo I!! 
Abbrams Battle Tank (Action) 
After burner 2 (Arcade) 
Alex Kidd (Plateforme) 

449F 
395F 
315F 

Batman (Plateforme) 
Budokan (Arts Martiaux) 
Dick Tracy (Plateforme) 
Ghouls n Ghosts (Plateforme) 

449F 
449F 
475F 
475F 
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Niveau -1 . Tél. 93 62 01 14 

MICROMANIA ROSNY 2 

_McRoi.tu Centre Commercial Rosny 2 
Tel 48 54 73 07 

MICROMANIA VELIZY 2 
Centre Commercial Velizy 2 
Tél. 34653291 a 
MICROMANIA LA DEFENSE 
Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 
Rotonde des Miroirs  
RER La Défense . Tél. 47 73 53 23 

MICROMANIA FORUM DES HALLES 
5 rue Pirouette et 4, passage de la Réale 
Niveau -2 . Métro et RER Les Halles 
Tél. 45 08 15 78 

MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 
Galerie des Champs (Galerie Bass

) 84, ç~v des Champs lysées . RER diaries de 
Gaulle-Etoile . M George V . Tél. 42 56 0413 

PRINTEMPS HAUSSMANN 
64, boulevard Haussmann 
Espace Loisirs sous-sol . 75008 Paris 
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La GAMEGEAR 
la portable couleur SEGA 
+ le jeu Columns 
+ la sacoche Micromania gratuite 

MCROMANIA 
tFS 

MOINEA 

Titres disponibles 	A paraître 
® 	 Galaga 91 (Arcade) 	 245F 	Golden Axe (Arcade) 

Gear Stadium (Baseball) 	245F 	Rainbow Island (Plateforme) Gorby 	 245E 
Griffin 	 245F 	Crackdown (Arcade) 
Head Buster 	 245E 	Dynamite Duke (Arcade) 
Ma ical Puzzle Po lis (Arcade) 	295F g 	 P 
Moppy (Plateforme 	 245F 
Papa Breaker (Arcade) 	245E 
Pro Baseball (Sim.) 	 245F 
Shangai 2 (Arcade) 	 245F 
Waggen Land 	 245F 
Chase HO (Arcade) 	 295E 
Sokoban (Réflexion) 	245F

-- 

Utilisez tous les jeux o Ce 
Master 

eulmeneur
tem 	1 

console  

f"tif MASTER 
SYSTEM 

GAMEGEAF 
19i1  

TOP GAMEGEAR 
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245F Wonderboy 	215F Super Monaco 	215F _____ ___ ____ 	 -: T 	
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Sonic Hedgehog (Plateforme) 	 Dragon Crystal 	245F Leaderboard 	245F Space Harrier 	245F 	Factory Panic 	215F Put and Putter 	215F Farrtozy Zone 	245F 
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Ninja Gaiden (Arcade) 	 Roston Saga 	325F 	Joe Montana 	Woody Pop 	215F 	Slider 	295F Solitaire Poker 	245F Psychic World 	215E 

r . NOUVEAUTÉS 
345E gBottle Runnin g 

1 G Loc 345F 
345E • F fig p line of Fire 

Sega Chess 345F 
' Bonanza Bros 345f Shadow Dancer 

-- 
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OFFRE SPÉCIALE 
Action Fig biter 99F 

99F Aztec Adventure 
1 t ~ !Enduro Racer 99F 

— - —
— 

--` Fantazy Zone 1 
Global Defense 

99F 
99F 

v. Ninia 
Rescue Mission 

99F 
99F 

Secret Command 99F 
Super Han% On 99F 

'Super Tennis 
Teddy Boy 

99F 
99F 

"`• Transbot 99F 
World Grand Prix 99F 

TOP 20 SEGA 
Sonic Hedgehog 345F 
Mickey Mouse Castle. 345F 
Moonwalker 345F 
Mercs 425F 
Populous 295F 
World Cup Italia 90 285F 
Speedball 215E 
Spiderman 345F 
Wonderboy 3 345F 
California Games 295F 
Psycho Fox 325F 
Xenon 2 295F 
Back to Future 2 295E 
Heavy Weight Champ. 345F 
Golden Axe Warrior 345F 
Pacmania 305F 
Double Dragon 345F 
Bubble Bobble 295E 
Gauntlet 345F 
Super Monaco GP 345F 

CONSOLE MASTER SYSTEM II PLUS 
(avec pistolet) + Alex Kidd + Opération Wolf 890F 
PISTOLET SEGA 265E 
CONTROL STICK SEGA 139F 
RAPID FIRE SEGA 109F 
MANETTE SPECIALE (QUICK JOY) 199F 
CONTROL PAD SEGA 99F 
ADAPTATEUR SECTEUR 175F 

Are of Aces 345F 	Dick Tracy 345F 	Dut Run 3D 315F 
After Burner 325F 	Double Hawk 285E 	Paperboy 325F 
Alex Kidd in S.W. 345E 	Dynamite Duke 345F 	Phantozy Star 395F 
Alex Kid lost Star 295E 	E Swat 295F 	Psychic World 295F 
Alex Kid H.T.Y. 285E 	Fontaty Zone 2 295E 	Rampage 295E 
Altered Beast 345F 	Forgotten Worlds 345F 	Roston Saga 295F 
American Pro Foot.295F Ghoslbuslers 345F 	R Type 325F 
Basketball flight. 295F 	Ghouls'nGhost 345F 	Strider 345F 
Battle Dut Run 345F 	Golden Axe 345F 	Summer Games 315F 
Black Bell 285F 	Golfo Mania 345F 	Tennis Ace 325F 
Casino Games 29SF 	Golvellius 325F 	Thunderblade 295F 
(hose HO 325F 	Great Basketball 285F 	Time Soldiers 295F 
Cloud Muster 295F 	Impos. Mission 2 325F 	Vigilante 325E 
Cyber Shinobi 345E 	Indiana Jones 345E 	Wonderboy 285F 
(yborg Hunter 285F 	toe Montana Feat. 345F 	Wonderboy M.L. 295F 
Donon 285F 	Lord of the Sworld 325F 	World Sacrer 285F 



N€`Terminator 2 (Arcade) 

J
son Hawk (Arcade) 

leetle juice (Arcade) 
)ays of Thunder (Auto) 

an VS Birds (Basketball) 
 E Fast Track (Course Auto) 
ermania (Foot) 
aman 2 (Plateforme) 
car (Auto) 

—Cycle Grand Prix (Course Moto) 

Ninja Gaiden (Arcade) 275F 

The Simpsons 

Robocop 2 (Action) 	275F 

Turtles Ninja 2 (Arcade) 275F 

Jé 	CHEZ MICROMANIA 
OO TITRES 

DISPONIBLES A PARTIR 

L ! 145E 

tr-:±!j/ ___ 

ORO •: REXLE 

NBA All Star (hall. 275F RC Pro Am 	275F 

	

,~. 	 ecm~~li Wi Wi 

~• oÔ AkCROMANIA 
T .v 

 '\ ______ r 	
k 	Popeye 2 	21 5F Blades of Steel 275F 

l } 	 l' 	 , 

~pEC1ALE 	 F 
OFFBE 

 
M~CgoMAN 	y90 	 Punisher 275F 	Fl Race 195F 

, 

La Console Gameboy  
f Tetris + La Sacoche MICROMANIA GRATUITE   
+ Les Ecouteurs Stéréo 	 Northstar Ken 275F Contra /Oper. C 195F I 

1A, 

'fil• 	 ~ n 	.~. !~ 'Q~ fl 	~ 	 0675  

Rogger Rabbit 275F 	Final Fantasy Ad. 345F Turrican 275F 	Megaman 275F 	Fl Spirit 	245F 	Pacman 	245F 
É 

é 	 1 - _ 	 1-1850 	 .>7 .~ 	iÎ' 

Bugs Bunny 2 275F 	Dick Tracy 	275F 	Metroid 2 275F 	Castlevania 2 	275F Batmon 	225F 	World Cup Soccer 195F , 	__ 

% - 
Final Fantasy 2 345E Marble Madness 275F Mickey Dong. Ch. 275F WWF Super Stars 275F Bo Jackson (Sport)275F Hunt for Red Oct. 245F i 

UTES LES DESCRIPTIONS DES JEUX DANS LE CATALOGUE GAME BOY !! 3615 MICROMANIA. 
Demandez-le dans les magasins et en vente par correspondance. UNE GAME BOY A GAGNER CHAQUE SEMAINE 

haque mercredi vers 18h sur 
GAME 	 LIGHT 	FR3 et le dimanche à 10h15 LIGHT 	 PLAYER 
119F 	 175F MICROMANIA 
Elche l'écrande 	 Agrandit l'image vous dévoile 	(~ 

L 	votre Game Boy, 	 et vous permet 	tout sur les 	110 	 -"`°' 
de jouer dans le  

,•r 	• 	 ~`. 	noir, 	 eux dans 	 J 

	

o< 	 ... 	s . 	 l'émission 

COCHE DYNA 275E 	 ~~~~  
tu 	

A GADRARIVES A
AI 

GAGNER 
iss plastifié pour ranger votre Game Boy et 15 jeux. 	 ` ME P 	SEIYINE 



M SUR ICRO LOISIRS. 

GAGNEZ 3 MEGADRIVE, 2 GAME BOY, 1 SUPERGRAFX 
en participant à Micro Kid's chaque mercredi sur FR3 à 17 heures ! Micro Kid's, toute l'actualité consoles 

et micros, des reportages, des interviews, une rubrique Trucs et Astuces pour améliorer vos records, 
des cheat modes, des solutions complètes. Vous rencontrerez les plus célèbres programmeurs, 

graphistes ou scénaristes, et les cracks du joystick. 
Vous enquêterez au Japon, aux USA, en Europe et découvrirez des previews exclusives. 

Et aussi le Top des meilleures ventes de logiciels, ainsi que les coups de cœur/coups de gueule des 
lecteurs de Tilt qui noteront en direct leurs logiciels favoris.., ou haïs. 

Le premier « magazine-jeu » télé des consoles et des micros. 
 Micro Kid's permettra aux plus grands champions console ou micro de s'affronter sur Des 

	

	des grands hits du moment, avec bien sûr des cadeaux à la clef... l'eux  1 
e Vous pouvez dès maintenant écrire au journal pour participer à ces mégamatchs ! 

Des co n co U is 	Pour son premier concours, Micro 
voulez  

 fait appel vot  à tous  
les scénaristes en herbe. Sis vous voulez créer votre propre jeu, 

• ne manquez pas le règlement du concours dans ce numéro. 

Des 	Envoyez sans tarder vos dèmes à Tilt. Les meilleures seront démos 	diffusées dans Micro Kid's. Les téléspectateurs de l'émission 
• seront les seuls juges de ce grand challenge hebdomadaire. 

Pour participer aux concours organisés par Micro Kid's, renvoyez ce bon à 
Tilt Micro Kid's, 9-13, rue du Colonel-Pierre-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 

Je désire participer au : 
match des champions 	 concours de scénarios 	 records 

Nom:_ 	 Prénom : 
	

Age : 

Adresse 

Code postal : 

Ma console : 

Téléphone : 
4 

q- • 

Micro Kid's est produite par l'unité J.E.F (Michel Kuhn, Pascale Dopouridis et Frédérique Doumic) de FR3 et les 
Productions Richard Joffo, avec une réalisation d'Alfred Elter, en collaboration avec toute l'équipe de Tilt et avec 
le soutien de Micromania. 

•
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NRJ 3 	319/319F 
+ F16 Combat Pilot + Double Dragon 2 + Italy 90 + Turbo Out Run + Welltris 

NOUVEAUTES A NE PAS LES JUSTICIERS 3 
MANQUER 299/299F 

ST/Amara +SHADOW WARRIORS + ROBOCOP 2 
Evia 2 	 349/349F +BATMAN LE FILM 
Grand Prix (Microprose) 	349/349F 
Tate N2 	 259/259F TOP 20 ST/AMIGA 
tEtima VI 	 ND/309F ST/Amiga 

The Simpson's 	 249/249F 
Vroom 
Populous 2 
Les Aventures de Moktar 
Robocop 3 
Birds of Prey 
Heimdall 
WWF Super stars 
Douteras 
Powermonger Data Disk 
Master Goff 
Megalomania 
Rugby World Cup 
Final Fight 
Terminator 2 
Silent Service 2(1 Meg) 

249/249F 
299/299F 
299/299F 
259/259F 
ND 349F 
349/349F 
259/259E 
299/299E 
149/149E 
349/349E 
259/309F 
249/249F 
259/259F 
249/249F 
3491349F 

Winning Tactics 
Eve 
Gods  

of Beholder 

First Samourai 

79/79F 

G 44 	49F 2 Ÿ 
259/259F 

jq 299/299F Hudson Hawk 259/259F Populous Editor 149/149F 
Litage Tennis 249/249F Killerball 299/299F Realms 299/299F 
it !0 289/289F (nightmare 299/299F Return to Europa 79/79F 
B 	t.s ce ND/299F Leander N0/259F Rise of the Dragon ND/349F 
sner 249/249F Ml Tank Platoon 299/299F Shadow Sorcerer 279/279F 
C-xoe+er the Pay 0N I 591159 Magic Pockets 259/259F Sim City + Populous 299/299F 
mil= Dragon 3 259/259F Manchester Un. Europe 259/259F Spirit of Excalibur 299/299F 

9 Suoohh Fighter 289/289F Mega Was 259/259F Suspicious largo 259/259F 
Fsroll Crazy 259/259F Moonstone ND/299F Thunderhawk 299/299F 
i omet 3D 249/249F out Run Europa 259/259F Tip Off 249/249F 
Go vher ND/299F Pitfighter 249/249F 

PROMOTIONS MICROMANIA 
ST /STE - AMIGA 

Another World 229/229F Pegasus 199/199F 
Lemmings 149/149F Mad TV 199/199F 
Lotus Turbo (hall. 2 199/199F Armour-Geddon 179/179F 
Fate / Gates of Down 249/249F Great Courts 2 179/179F 
Croisiere pour I Cadavre 229/229F Monkey Islands 119/179F 
Lemmings Data disc 119/119F Barbarian 2 199/199F 
Utopia 199/199F Beast 2 199F/ND 

AUTRES NOUVEAUTES 
Cop parary Dead Lock 
Falcon V 3.0 

399E 

Heimdall 
499F 
349F 

Heroe Quest 
Home Alone 

299F 

Magic Conddle 2 
299F 
349F 
349F 
259F 
299F 
299F 
349F 
359F 
359F 
299F 
299F 

GT4 Rally 299F 
Turtles N 	 299F 
Turtles Adventure 	 359F 
VMS 2 Planet Editor 	 159F 

OFFRE SPECIALE 
MICROMANIA 

Croisière pour un cadavre 	229F 
Lemmings 	 199F 
Lemmings data disk 	 149F 

NOUVEAUTES 
A 	PAS MANQUER 

Cadaver 
Ovalisation 399F 

Eyerof Beholder no 2 349F 
LES Manley Lost in LA. 349F 
Lord of the Rings 2 349F 
Powermonger 349F 
Star Trek 349F 
Tennis Cup 2 289F 
Ultima VII 399F 

TOP PC COMPATIBLES 
Robin des Bois (Sierra) 399F 
Wing Commander N2 
Might and magic 3 

399F 
399F 

Martian Memorandum 399F 
Les Aventures de Moktar 299F 
Willy Beamish 349F 
The Simpson's 
King Quest V 

299F 
449F 

Fl 1 /A NightHawk 399F 
Gunship 2000 399F 
WWF Super Stars 
Thunderhowk 

299F 

Shadow Sorcerer 
349F 
299F 

Immortal 299F 
Jetfighter 2 399F 
Wing Commander 349F 
Maupiti Island 299F 
Secret Weapons 399F 
Wing Commander Miss. Disk N2 159F 

Andreni 299F Fascinalion 349F Rise of the Dragon 399F 
Bard's Construction Set 299F Godfather 299F Space Quest IV 399E 
Bard's Triple Pack (1+2+3)399F Golden Axe 299F Team Suzuki 299F 
B0Nletech 2 349F Great Courts 2 349F Terminator 2 299F 
Blues Brothers 299F Heart of China 399F Timequest 349F 
Castles 349F Leisure Suit Lorry 1 399F TV Sport Boxing 359F 
Castles Data Disk 149F Leisure Suit Larry V 399F Ultima VI 299F 
Chessmoster 3000 359F Links 399F Wing (am. 2 Speach Disk 179F 
Chuck Yeager 349F Links Bayhill,etc... 159F ting Com. Miss Disk 1 149E 
Command HQ 349F Links Hyatt, etc... 179F Wing Com. 2 Spécial 199F 
Conan the Cimerian 349F Monkey Island 2 359F Winter Challenge 349F 
Countdown 299F Megafortress 359F Wolf Pack 349F 
De Luxe Paint 2 985F No Greater Glory 349F 
Eye of Beholder 299F PGA Course Disk 149F 

LE TEMPS DES 	NRJ 3 	ND/279F 	LES JUSTICIERS 3 
NERDS ND/249F 	+ F16 Combat Pilot + Double 	169/199F 
+ North & South + Prince 	Dragon 2 + Italy 90 	+ Shadow Warriors + Robocop 2 
of Persia + Moonblaster 	+ Turbo Out Run + Welltris 	+ Batman le Film 

AUTRES NOUVEAUTÉS 
Apprentice 
Blues Brothers 

99/149F 
149/199F 

Bonanaza Brothers 
Brainies 

119/159F 
140/18OF 

G lac 
Killerball 
Paragliding 

109/159F 
ND/229F 
ND/229F 

Roadland 
Space Crusade 

119/159F 
109/159F 

Space Gun 
Spirit of Excalibur 
Super Space Invaders 
Thunderburner 

129/159F 
109/159F 
109/179F 
199/229F 

ADS+ Sherman M4 199/249F 	Grand Prix 500 N2 	ND/199F 	Return of Witch Lord 	59/79F 
Alien Storm 119/169F 	Heroe Quest 109/159F 	Saga 	 ND/199F 
Baby Jo 199/249F 	Hudson Hawk 109/159F 	Sdaw 	 ND/149F 
Battle Command 109/I59F 	L'aigle dOr N2 ND/249F 	Smash TV 	129/159F 
Captain Planet ND/159F 	La Malédiction ND/199F 	Super Sqweek 	149/199F 
Cisco Heat 109/159F 	Mega Twins 119/169F 	Swap 	 ND/199F 
Darkman 109/159F 	Mokowe ND/199F 	Switchblade 	109/159F 
Fugitif ND/229F 	Paperboy N2 ND/l 59F 	Xiphoes Fantasy 	ND/249F 
Gauntlet 3D 109/159F 	Pitfighter 109/179F 

OFFRES SPECIALES AMSTRAD MICROMANIA 
F16 COMBAT PILOT ND/149F 	THE ELIMINATOR 59F/ND 
CRACKDOWN ND/99F 	NIGHTBREED ND/99F D E M E N T 
CABAL 59F/ND 	NARC 59/99F 	(HASE HQ + NAR( 	59F/ND 
LES INCORRUPTIBLES 59F/ND 	GHOULS'N GHOST ND/99F GHOVIS'N GHOST+ NARC ND/99F 

LES VAINQUEURS ND/99F LES 100% A D'OR 59/99F 
+ Forgotten Worlds + Thunderblade + Tiger + Opération Wolf + Afterburner 

Road + Last Duel + Blasteroids + R Type + Titan 

TOP 10 AMSTRAD 
The Simpsons 109/159F 
Prtehistorik 140/18OF 
Turtles N2 119/159F 
WWF Super Stars 109/159F 
Terminator 2 109/159F 
Final Fight 119/169F 
Out Run Europa 119/169F 
Manchester United Europ. 109/159F 
3D Construction Kit 249/249F 
Pirates ND/145F 



I 

LE 
LA 

0 

LOPPY 

TLTI! 

Mantis, de Paragon Software : un jeu d'action/stratégie fuh 

'` Lc) lAS VEGAs.SpEC 
est la ri 
annuelleeduaFrc ' 
américain et, 
indirectement, du 
marché mondial. C'es 
ici que se 
comptabilisent les 
coups portés par les 
uns et les coups 
encaissés ou esquivÉ 
par les autres. Les gré 
bras sont là et ils 
frappent diablement 1 
Certains en ont déjà 1 
la cruelle expérience.. 
D'autres, heureusemi 
produisent des jeux a 
plus en plus 
éblouissants 

♦ Y Cyberdreams, un petit nouveau qui arrive en fanfare avec Darkseed. 

Dans Mantis, les insectes prennent le pou 



pro- 
duira dans les 

grandes lignes Che7 flous, Il 
sullit dc jeter un coup doeil sur 

années. Les 16 bits (Amiga et 
SI) avait bien démarré et ces 

normale- 

S"pc,vcm—v=,."/,/  
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CES LAS VEGAS • SPECIAL CES 
lectronique. En ce qui concerfle 
le jeu vidéo, Las Vegas est plu 

un show-bilan » de l'année 
qui vient de s'écouler, 'alors ue 
celui do Chicago dévoile les li-
tresdu Noël suivant. 'Certes, 'on 
découvre tout de même des 
nouveautés intéressantes, mais 
on y reçoit surtout lesréponses 
.aux questions que l'On se.po- 
sait avant la Noël 91 sur les ten-

'1dances du marché. Commént 
se sont comportées. les 
consoles 8 bits et 16 bits aux 
USA ? Quelle est la situation 
actuàllc  

de la micro ? Quel 

qui Se 	en ce 
men là-bas  

L e CI`-~S de Las Vegas est 
un événement impor-
tant pour tes profession-

nels denotreindua trie Tout d'a- 
bord. nda leur permet d'ac- 
complir, 	la nuit, la 
oérémonia rituelle du «déles-
tage 

 
de Fonds de  poches».  

Ce rite 
' 	|i 	de 

plastique. Au bout du 
compte,, on se retrouve 
allégé de quelques dol-
lars, ce qui devrait, nor-
maternent, nous taire du 

bien. Dans ta journée, tout le 
monde se précipite vers le 
Convention Center de Las Ve-  
gas afin de découvrir les nou-  
wuaok>o4aoo|o0omoinede| é' 
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F15 Strike Eagle Ill: on tire sur le manche chezMicrôprose I 

ment.s=~mposer dans>je monde 
du jeu. Seulemieni vollâ,Fle m 	- Le CES de Las Vegas: 
ché américair, est le plus gros 
marché de notre industrie Hor-• U n « show-bilan ». 
mis satad1e ce marc èl ossé- - 
de un gros atout celutre 

_ mogène. Pourlesétlrtétlrs,~ç'est :  -: 	- 	. 	. 
le Rérôu 1 La conq~ é#é d'un tèl = 
mérchë est quasiment un impé- 
ratif,pour eux, compte te- 

- 	nu .de la fragilité, de la si- 
tuattsfln " 	;économique 	; 
mondiâle. D'un autré;eôté, ' 
le 	i : ta e tro 	im octant; 
en Europe sur -ST1 	- .. rga> 
dsminued'autantla-reni, &R, 
té d'ûrr titre `sur ces formats ; 

• G'estÎ 	raison, prntr !àgoaIIs` _ 
le PÇ (mactine largement- 
majoritaire aux USA); est an' 

- train de s imposer èri Europe:;" 
au détriment dlr STet :de l'A, rri1- -  _ 
ga, qm avar~nt pour ant bion u~ 5+~° ' 
demârre, il y adeux ou; trots ans ac~f pK 
de cela. Même constat pour ;la ` Aces ~ 	=en démons-- 
console Les éditeurs salivent . 	 - _ tration et les badauds 
devant les chiffres de ventes Snake Eag e. s'y ,agglutinaient. On me confir- 
des cartouches sur Nintendo et - 	 est1~+en "^ 	jeu. 	Plus malt que le CDI était en vente 
Sega. Conséquence : les inves- .et copilote 	questions de produire . aux USA depuis quelques mois 
hssements se font dans la car- cote 	 des jeux d'action du style Shoo- et gué « ça marche fort» (mais 
toucheau détriment dû floppy annonce un parc de 	tern up sur micro Désormais, la pas de chiffres) Sottie officielle 
Actuellement, ' la 	IVES est la 3 millions de Hsgadrive et de 	micro se doit de proposer des en 'Europe 	octobre 92, avec 
consols` la plus-̀ répandue aux 650 000 Gam`eGear en,décem- 	jeux • d'aventures, de stratégies, plusieurs dizaines de titres, jeux  
States avec 3d millions d'unités• bra 91 Face à cela, la micro ré- 	do simulationi .et de laction/ compas: Commodore continue. 
vendues à ce jour :Mais le mer slsteadm rablementavec, corn- 	aventure. L'atout de la micro ré- -a miser sur le CDTV malgré des 
ché de la NES est arrivé à son me fer do, lance le PC (27 	side dans les performances des débuts qualifiables de timides 
point .de saturation et Nintendo millions d'unités dans les foyers) 	machines. Le PC avec sa.réso- aux USA. Quant à Atari c'est le. 
compte maintenant ; sur la sû et,; .plus loin derrière, !Amiga 	lution (super VGA en ° 256 -cou- vide complet I Je n'ai pas vu un 

• per-NES quia atteint 	on ok?. (entre 300 000 et 400'000) qui 	leurs), .ses capacités sonores seul ST ou une seule Lynx .au 
- 	. jectif : 2 millions d'unités yen- commencera donner des signes 	;(grâce aux cartes), 'son disque CES, Visiblement, Atari a du mal 

dues entre septembre 91 .et de - faiblesses. Les farouches 	dur, sa vitesse (386 à 33 MHz) à faire face,aux géants japonais .  
décembre 	Chez Sega, le X91;! .défenseurs: de la micro ont vite 	offre des feux dune qualité tallé (.doux euphémisme !) 	On ;; at- 

compris les-nouvelles réglés du' 	que la console _a.du;mal à suivre tend toujours les nouvelles ma--, mo al esl:au:beau fixa On ra_ods 

24 



CES LAS VEGAS- SPECIAL 'C EGAS  SPECIAL CES-­ 
.G - ROM kur, PG La prsmièreyfiôis -

- que _âi vu Guest, je me suis. dp- 

I.e mariné US: 

deux ally erses'  
murt~ t tique• fA~n _- 

de 551 sir VC 

_c the Siad  

ment sur PC ! Le, jeu n'admet= 
que "le Super VGA (en 
640 X 400)aetcela vous donne 
des &aohisrñes aussi beaux 

gulièrernent diffusées à .la télé- 
vision t Jeu d'aventure animée, 
Guest vous permet d'évoluer 
dans une maison hantée. Le 
joueur se déplace d'une pièce à 
l'autre (les -animations et les. -
scrollings sont déments!) ët 
agit 'su, spn environnement à 
aide de la. souris. Guest, fait 

plus de fi Go de.données et tient 
sur deux CD! La configuration 
minimale pour: y jôuer : un PC 
386 à 20 MHz, une carte Sound-
blaster ou Roland, un écran Su-
per VGA. et un lecteur CD-ROM. 
Je.vOus le répéte, le leu est telle- 

Oft sont -de - la qualité de 
Guest, la micro se prépare un 

de MoXis. 

no~~que arec ATroin, 

Si~~'ut°t1~n eco 

-ette année; Moi, je rle..tiens.. . 
plus on place.... et je m'achè-
te dès demain un lecteur 
CD-ROM ! Rendez-vous au 
prochain numéro pour une 
avant-première détaillée 
sur ce titre. 
Legacy of the Necro- 
mancer est l'autre titre 
'de Virgin qu'il faut rete-
nir. Ce jeu. - de rôle à la 

•bunaeon Master offre trei= 

Oster ane tarp,I1a• 

vient d at 

E is depceah arrive 
sui des p~ 

• 

p Conquérir 
l'Amérique est impératif ! 

sur PC et Amiga dans le courant 
de cotte année. 
SPECTRUM 
HOLOBYTE. 
Peu de litres en préparation 
chez Spectrum, mais ils sont 
de qualité. Super Tetris est 
enfin disponible. Le jeu est 
identique à l'original sauf 
qu'il est encore plus dur ! 
Test dans le prochain Tilt. 
Wordtris. est un produit 

blanc ...des. tuiles: frap- 
pées -dune lettre. Une 
version française est 

prévue et sera disponible sur 
PC vers la fin 92. Est annoncé 
également cin mission disk pour 
Falcon 3.0, .la ;superbessimula- 
tion 'de vol de Spectrum Hôlô- -
byte. Sortie prévue en avril sur 
compatibles PC. 

25 

tônnant.à cela le public amé- 
.ricain, nettement plus âgé que 
l'européen, est friand de 
ces types de jeux. Dans la 
petite présentation des produits 
qui va suivre, j'ai choisi d'être 
très sélectif en ne vous pré-
sentant que les titres les plus 



S 	CES LAS VEGAS•SPECIAL CES LAS VEGAS • SPEC 
D'habitude tres prolifique Sier-
l'a a timklement montré le bout 

'gros' titre.: 

au cours du prèmier seméstre 
de'92. Pour finir, Sierra change 
exceptionne Ile nierit de registre 
veIa:sortiede Pinball sur PC, 

Un jeu de Ilipper. Date de sortie 
inconnue. 
MICROPROSE. 
De superbes titres. à Venir chez 
le spécialiste de làsimulatidn. Et 
je commencé tout dé, suitc,'par 
l'uriede.s;ilus:beIIessimulatigns 

-de vol présentées au CES, 

-, -----..,-.. l----..---- 

Aux USA, la micro résiste 
aux consoles. 

 

! 5- _~ 	 . d'Un LEM 
habité sur la Iu.ne. 

sur PC. et Buzz Aid• ins Race Rien de vraiment craquant à se 
into Space. Inutile de revenir mettre sous la dent, à part le fait 
ur, le premier déjà présenté que Prince of Persia II est en 

maintes fois en previews. Quant pleine phase de développe-
à Buzz Aidrin's Race, il s'agit ment. Nous serons en mesure 
d'une simulation de vol spatial de vous en dire plus dans les 
où l'objectif est l'atterrissage 	moïs.à venir. 
26 
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CES  LAS VEGAS •SPECIAL CES LAS VEGAS • SPECIAL CES 
remarquable finesse. II est peu vous êtes le chef d'une élite miii- 
probable que 'F15 Strike Fagie taire chargé .de neutraliser les 
1f1; version fi►tiale soit aussi leau cartels deladrogue des années 
que Cette démo dont nous pre- ° 2006:. Espionnage et combats >a 
sentons des photos d'écrans de bord de: F22 sont âù menu... or-- 
la;version PC Je reviendrais sur tie prévue au printemps<-pro= 
ce titre avec plus :dé détails chain sur PC et Amiga. A noter, 
dans un prochain numéro. Date également Task Force .1942, 
de sortie inconnue .pour l'ins- une simulation de combat naval 
tant. Darklands ,est le :premier .sur PC (second: semestre 1992). 
jeu de rôle dé Miicroprose. Vos Chaque éditeur américain tient 
personnages devront mener à à avoir son jeu de golf, Micro- 
bien un foule de quètes en•ex= prose n'échappe pas à cette 
plorant l'Allemagne du qunziè- phobie Voici donc Greens, 
me siècle. Sortie prévue en une simulation 
mars 92 sur P.C. ATAC, ou F22, de 
est un curieux jeu d'aven- 
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L'atout des micros 
performances 
techniques. 

is Arts sir p~. 
Electron 
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golf déjà, disponible sur Amiga 
et qui sort au printemps 92 sur 
PC. Je termine par un titre qui 
n'était pas en démonstration au 
CES. Son nom de code : John-
ny Crash. La beauté des gra-
phismes de ce jeu ainsi que la 
fluidité clos animations de la dé-
mo sur PC m'ont laissé sans 
voix.. Je n'ai pas le. droit 
d'en dire plus pour l'instant 
car c'est encore top secret. 
Disons qu'avec Johnny 
Crash, Microprose s'allaque 
à un type de jeu qu'il n'avait 
jamais abordé auparavant. J'y 
reviendrai dans quelques 
mois, c'est promis. 
SSI. 
Après Eye of the Beholder2, SSI 
renoue avec des jeux de rôle 
plus classiques.: Prophecy of 
the Shadow et Treasures of 
Savage Frontier.; Leur sortie est 
prévue sur PC en mars ou avril 
92 avec une version Amiga pré-
vue. 
MINDCRAFf. 

Magic Candle. 1; nous avons 
droit 'a l'Inévitable .suite Magic: 
Candle 2.11 s`agit d'un jeu 
de rôle à la Ultima qui serà 
vraisemblablement dispo-
nible sur PC au premier se-
meslre 92: - 
ORIGIN. 
Pas de surprises chez Lord 
British. Ultima VII, le nouvel 
épisode de la grande saga de 
l'Avalar. sera probablement un 
des gros titres de l'année 92 (té-
vrier/mars sur PC). Si vous avez 
craqué sur Dungeon master et 
Eye of the Beholder, Under-
world vous fera grimper aux 
murs. Le réalisme d'Underlvorld 
est tel quo l'on peut le qualifier 
de précurseur des jeux en réali-
te virtuelle, c'est vous dire ! Soi-
lié prévue en février 92 sur PC. 
Strike Commander, la fabuleu-
se simulation de vol de Chris Ro-
berts, ne sera disponible qu'en 
juin 92 sur. PC uniquement. 

Démarrage sur les chapeaux de 
.roues avec Road and Tracks, 
une simulation de course de F1. 
Courses créations de par-
cours, régllàge des voitures..., 

Sortie prévue sur PC en avril. 
Gateway est un jeu d'aventure 
tiré d'un livre de SF Prévu sur 
PC pour mars-avril. Enfin, Star 
Control :II,,est un jeu d'action/ 

Avec Sea Rogue, vous allez 
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pouvoir vous transformer en ar-
chéologue ou en chasseur de 
trésors, enfouis dans .des epa- 

plongees:'en utilisant, selon vos -
moyens financiers, des équipe-
ments plus ou moins sophisli- 
pués, Sortie prévue sur PC en 
mars/avril. Mantis est le titre 
d'un jeu d'action/stratégie futu-
riste. Des insectes onl envahi et 
presque détruit notre civilisa-
tion. A l'instar des Xenomorph 
du célèbre film aliens, les, insec-
tes pondent dans lé 
corps 
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AI 	de: .du service. afin d'élucider le tion jeu à, deux, via modem ou 
uissan- meurtre d'une actrice. Un jeu câble! Sortie prévue sur PC 
w point d'aventure en 256 couleurs qui (date inconnue). 
dont le.' sort en mars sur PC Rampart MAXIS. 
s. Vous:: est l'adaptation du fameux jeu A-Train est une simulation qui 
ï volânt .d'arcade sur PÇ. Sortie prévue posséda des éléments :de Sim 
tout çe, :en février/mars. Pour finir, Car City et dè Railroad Tydoôn. En' 
tre pat,- and Drivers est une course de outre, ce logiciel créé: par, dès' 
irs/avril voitures où vous pourrez frimer japonais comporte une venta- 

au .volant dés Voitures les plus ble 	simulation 	économique. 
chères au monde (Ferrari, Lo- Tous ceux q u i ado- 

Vos 'PC l'attendent. àvec'impa- tus. Pgrsche etc.); Programmé rent ce 
hence mais il arrive ::Epic tour- en 3D <surfaces. pleines; Car 
naît sur le stand "Oèean et. sere- and Drivers offre 	O 
biait très prometteur. 	 l'op- 
KONAMI. 
Turtles Manhat- 
tan 	 _. 

à 

tes 

au 

né'S e. craft me semble, de' 
bonne facture: Sortie prévue 
sur PC (pas de dàte). 
C 'BERDREAMS 
Ue.eouvéLlebèl„un nouveau 
jeu daventure, mais pas 
n'importequel jeu d'aventu-
re. Darkseed.est illustré par 
Eiger, l'artiste :qui. a créé 

Scott : Alien ! Ce superbe 
jeu d'aventure féra l'objet 

ro. Sortie prévue sur PC 
en mars. 
Voilà. vous en savez 
presque autant que 
moi sur les nouveau-
tés du CES. tans 

sg, de Mt~~Prose• 	sentes était d'un niveau; 
très acceptable Tant mieux 

e_~y plytn9 O 	 'pour nous avgir l'embarras du 

un thunlie 	 ça tinalemerit!. Et après Quel's. 
autres :enseignements peut- Un peu d Amiga on tirer çtu,CES de Las Vegas ? 
Je ,vois: poindre à l'horizon 

et beaucoup de Pc ! ►a future lutte entre le CD ROM' 
sur PG ét Ie CD=1 et Ie CDTI/; aé 

Le stand Philips : tout pour le CD-i. 	 grand combat Nintendo/Sega 

A 1• tivs 'grand pouvoir de voyance, 1e 
M°nh°Hon M15$ion~ • 	 prédis un Progressif reinplace- 

tu,~tes 	 ...: 	— 	 ment de la disquette par le CD= 

	

MIs- 	 j. - 	 ROM. La raison en ésE.evidéete 

	

sion est un 	.; I II 	 le support est nettement moins 

	

nouveau jeu d'aventuré/ 	l” ` 	 onéeu* et mtérdit(poûr l instant 

	

action sur PC.mettanten scène, 	 f , ;, 	 _ ;du moins) tout .piratage sans 

	

devinez qui? Mais oui 8 Les 	 ''fr'i 	 compter la capacitémémoire 
Tortues Ninja.. 	 ~' ., ~~ }s 4 k 	 fabuleuse qui ouvre de nouvel- 
ELECTRONIC ARTS. 	 - :' , . ~ : '"t 	 les perspectives dans là. domâi- 

	

Cinq titres seulement à retenir 	 . 	 ne du jeu informatique: 

	

parmi les nouveautés d'EA. He- 	Le PC étant une machine.évofu- 
roes of 	357th est une simu- 	 :. 	 five, il. possédé les meilleurs 

	

lation de vol où vous pilotez un 	 atouts pour devenir le standard 

	

P-51 pendant la deuxième guer- 	 - 	I 	 des années avenir, marquant 

	

re mondiâl&Unjeu'qui présente 	 r4 • ! 	 par là mèrne- la. disparition de 

	

quelques similitudes avec 	 s 	 I 	 I'Amiga et.dù ST. 

I Gvu C '' t: CMG Sul - 
Holmes reprend . 
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vidéo 
ramilles 
sur le bûcher de 
de l'incompétence! 
s semaines déjà dans 
'e Famille sur Canal+. 
irons ici quelques 
I' choisis... 

est avec un certain 
plaisir que nous nous sommes 
tous réunis pour regarder le 
dossier (dix minutes. environ) 
consacré aux jeux vidéos dans 
l'émission La Grande Famille. 
Malheureusement, nous avons 
vite fait de déchanter en voyant 
de quelle façon notre passion 
commune était présentée... 
Autour de l'animateur, Jean-Luc 
Delarue, étaient réunis deux jeu-
nes garçons (8 à 13 ans), deux 
adultes (22 et 30 ans) et un « ex-
pert en la matière » (sic !) du 
nom de Florian Spiero. En fait de 
parler des jeux vidéos, le but de 
Jean-Luc Delarue semblait être 
de mettre en garde les parents 
contre les multiples dangers de 
cette passion « sulfureuse ». In-
terrogé sur ses jeux préférés, le 
petit Dereck ( 8 ans) parlera de 
Sonic et d'un « jeu de moto «Et 
pourquoi les aime-t-il autant ? 
«A u  lieu de tuer des voitures ou 
des hommes, dans Sonic, on 
tue des abeilles et des coccinel-
les 
J.-L.D. saute sur l'occasion 
«Est-ce que tu fais bien la dif-
férence entre ce qui est la vie et 
ce qui est les jeux vidéos ? Par 
exemple, lorsque tu te promè-
nes dans un champ, est-ce-que 
tu as envie de tuer les coccinel-
les?» 
Dereck répondant la négative, 
notre animateur se tourne vers 
son père, présent lui aussi : 
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« Est-ce que le papa a eu un pe-
tit peu cette crainte juste-
ment ? 
Malheureusement, non. Mais 

i cependant. le père ajoute que 
'la lecture. le sport : aucun in-
térêt. Tout passe là-dedans. » Et 
puis, bien sûr, il y a le sacro-
saint sujet de l'école: 
- Est-ce qu'il arrive parfois que 
ces jeux te fassent oublier l'éco-
le ? » Et Derek, obéissant, qui 
répond « oui »... 
Parents, attention, les jeux vi-
déos feront de vos enfants des 
ignares ! La preuve : François 
Morice, 13 ans... 
« Toi, les problèmes d'école di-
rectement liés aux jeux vidéos tu 
connais puisque cette année tu 
redoubles ta 5°. » 
Et que font les bons parents, 
dans ces cas-là ? 
« Mes parents ont tout débran-
ché, les manettes, les cor-
dons. » 
Mais les jeux vidéos rendent les 
enfants sournois et les incitent à 
tromper leurs parents : 
« Pour jouer. j'allais emprunter 
tout ce qui fallait à quelqu'un qui 
habite près de chez moi » 
C'est tout juste si cette tare hon-
teuse ne mène pas à la délin-
quance. D'ailleurs. J.-L. D. pose 
la question : 
« Est-ce qu'à l'école les profs 
étaient au courant ? 
- Non, je ne pense pas. 
- Absolument pas ? (quelque  

chose d'aussi grave, pourtant ! 
NDLA) 
- Non, je ne pense pas. 
- Aucun prof n 'a su que toi et tes 
petits camarades avaient une 
passion qui vous prenait un petit 
peu plus de temps ? 
- Ah, si, ça ils ont deviné mais je 
ne crois pas qu'ils aient pensé 
aux jeux vidéos tout de suite. » 
On croirait presque entendre un 
discours à propos de la drogue 
dans les écoles ! 
Ceci dit, les torts étaient parta-
gés car le petit François lui-mê-
me ne semblait pas vouloir don-
ner une image très intelligente 
du joueur moyen. En parlant de 
ses jeux favoris, Batman et les 
Tortues Ninjas... 
- lls sont particulièrement amu-
sants ? 
- C'est passionnant, surtout. 
Parce qu'il y a beaucoup de 
trucs à détruire, des ennemis. 
C'est bien, quoi ! » 
Plein de bonne ( ?) volonté, 
Jean-Luc Delarue tente une ou-
verture : 
«En plus du plaisir que ça pro-
cure, est-ce que les jeux vidéos 
t'apportent quelque chose ? 
- Non, pas vraiment. 
- Est-ce que tu as l'impression 
que ça aiguise ton esprit, que ça 
te rend plus vif ? 
- Non.' 
Finalement, François explique-
ra qu'un jeu comme Legend of 
Zelda (sur NES) permet éven- 

Florian Spiero et Jean-Luc 
Delarue « massacrent » les jeux 
vidéos. 

tuellement d'apprendre « plu-
sieurs mots d'anglais ». Un peu 
pauvre, comparé à l'immense ri-
chesse de la littérature, n'est-il 
pas ? 
« Est-ce que les jeux vidéos te 
privent d'autres plaisirs de l'es-
prit comme par exemple la lec-
ture ? 
- Ouais, beaucoup. Mes pa-
rents sont un peu mécontents. » 
D'autant que, les jeux vidéos 
étant pires qu'une drogue, notre 
sympathique témoin continue à 
privilégier le jeu par rapport au 
travail : 
«Comme ça s'est passé ce 
premier trimestre ? 
- Pas terrible. 
- Mais tu redoubles, pourtant. 
Tu as quand même envie de 
passer en 4°. 
- Oui, quand même. » 
Le témoin suivant s'appelle Lio-
nel Foure. Il a 22 ans et est céli-
bataire. On apprend qu'il a com-
mencé très tôt et qu'il jouait 
énormément. Combien d'heu-
res par jour ? 
« Cinq ou six heures. Je ne re-
gardais pas la télé, je faisais 
abstraction des copains, de 
tout. » 
Pire, il a quitté l'école pour 
jouer ! 
« En 87, tu as carrément tout 
plaqué ! 
- C'est ça... » 
Après quelques tentatives pour 
devenir scénariste, Lionel a 



- _jssi à s'arracher à ce monde 
~- oitoyab!e. 

//ya un an. tuas décroché. Ça 
été facile de l'arrêter? 

- Non, je joue toujours une heu- 
-e ou deux par jour. , 
lisiblement, l'invité suivant (Syl-
ain Pinot, 30 ans et marié) était 

aussi dépité que Ti/ten voyant la 
•Durnure que prenait le débat. 

est pourquoi il a déclaré : 
Je ne voudrais surtout pas 

cu on s'imagine que la passion 
cour les jeux vidéos prend 
`J0 % du temps. Les jeux vi- 
coos. c'est une chose, mais la 
. e continue. S> 
'.lerci. Sylvain ! D'autant que tu 
as le seul à avoir employé un vo-
:abulaire précis pour parler des 
-giciels et du matériel. Malheu-

-zusement. Sylvain devient ra-
c dement la cible des sarcas-
-es de Jean-Luc Delarue. « Ta 
'gimme n'a pas déposé de gréa-
. s de divorce jusqu'à mainte-
'-ant ?< ou '<Aujourd'hui, tu as 
r -ente ans, tu n'as pas l'impres- 

on d'être un adolescent attar-
je ? » Gentil, non ? 
':lais nous avons gardé le meil-
our pour la fin, voici Florian 
Soiero. le» spécialiste en lama-
ère ». Remarquez, c'est le seul 

oui emploie (une fois) le mot car-
:ouche. Malheureusement, c'est 
z peu près le seul point positif 
ce son intervention. En effet, 
grâce à lui, le novice est sûr d'a-
oir tout faux! 

On apprend avec stupeur que 
a Megadrive est la console la 
cIus vendue (d'accord, bien 
au'il ne précise pas sur quelle 
oeriode) et la plus chère (ah 
:oon ? Et la Neo Geo ?). 

part ça, sachez que «si vous 
achetez une disquette sur la 
marque X, elle ne va pas sur la 
console Y «et qu' « une console 
portable (il montre la Gameboy) 
ie peut pas avaler les disquet- 
:es pour une console de la mai- 
son (il montre la Megadrive). 
Mon cher spécialiste, lorsque 
es consoles utiliseront des dis-
quettes, préviens-nous, on ai-
merait bien voir ça... 
Un peu plus tard, J.-L. D. lui de-
mande quels sont les jeux qui 
ont le plus de succès. 
« En ce moment, ce qui marche 
le plus, ce sont les jeux de simu- 
lation et les jeux de rôles (ces 
deux genres étant les plus rares 
sur consoles - NDLA). Les jeux 
de simulation, c 'est la Guerre du 
Golfe. Vous êtes dans un F-115, 
l'avion fantôme (F-117, corrige 
J.-L. D.). Et boum, boum, vous 

détruisez! C'est la vraie répli-
que. ça a été fait par des mili-
taires américains et c'est du 
vrai!» 
Précisons tout de même que 
F-117 A, le jeu de chez Micro-
prose. dispose d'autres théâ-
tres d'opération que le Golfe et 
que, si l'armée américaine leur a 
sûrement fourni des données, 
les programmeurs n'en font en 
aucun cas partie. Mais le spé-
cialiste va faire encore plus 
fort... 

Il y a aussi les jeux de rôle. 
c'est la deuxième gamme. Alors 
là, vous êtes Batman, vous êtes 
la Tortue Ninja, vous êtes Robc-
cop. Vous avez les mêmes ar-
mes et vous détruisez comme 
dans le film. Et c'est parti ! » 
Puis il il nous parle de Popu-
tous : « Vous êtes Dieu, vous 
devez créer des nations, des 
pays. Et puis ça ne marche plus, 
on détruit! Et puis on re- 
construit... » 
Si quelqu'un doutait encore que 
les jeux vidéos incitent à la vio-
lence et à la destruction, le voilà 

~ définitivement convaincu. 
Heureusement, alors que Jean-
Luc Delarue évoquent les ru-
meurs qui disent que « c'est 
mauvais pour la santé des gens 
et des téléviseurs », le spécia-
liste répond que « c'est pas 
plus dangereux que regarder la 
télé » mais se croit obligé d'a-
jouter qu'il «peut y avoir des 
problèmes au niveau des yeux 
et de la migraine ». 
Enfin, si les présentateurs ont 
fort gentiment montré Tilt et 
Console + à l'écran, nous au-
rions finalement préféré ne pas 
être associés à ce désolant 
spectacle. D'autant que nous 
étions, nous et nos confrères, 
présentés comme de vulgaires 
catalogues, l'aspect critique 
étant totalement écarté. 

Vous apprenez quels sont les 
nouveaux jeux, comment est-ce 
qu'on y joue et comment aller 
plus loin dans les jeux. >> 
Vous l'aurez compris par vous-
même, cette émission proposait 
une image particulièrement dé-
formée et antipathique des jeux 
vidéos. Pour notre part, nous ne 
pouvons qu'exprimer notre total 
désaccord avec ce qui a été dit 
durant ces dix minutes et espé-
rer qu'elles n'auront pas eu un 
effet trop néfaste sur les person-
nes curieuses de s'initier au 
monde des jeux vidéos. 

Les rédactions de Tilt 
et Consoles + 

Le Sésame 
Bela 
GameGear 

Le Phaser III PXI de Tektronix: 
la couleur « haut de gamme ». 

Même si on parle beaucoup 
d'un « déclin » dans le 
monde de la micro, le 
marché des imprimantes 
est toujours florissant. 
Citizen, l'un des plus 
grands fabricants en la 
matière, annonce l'arrivée 
de la Swift 24e, version 
améliorée de la Swift 24. La 
vitesse d'impression a été 
augmentée (12 cpi) et deux 
polices de caractères 
ajoutées. La Swift 24e 
dispose de la couleur et est 
compatible avec la plupart 
des logiciels. Le prix public 
devrait tourner aux 
alentours de 4 750 F. Chez 
Mannesman Tally, voici 
venir deux lasers : la MT 
904 et la MT 908. Ces deux 
modèles semi-
professionnels disposent 
d'un rapport qualité/prix 

Magique 1 Votre Game Gear 
s'ouvre enfin à toute la 

ludothèque de la Master System 
de Sega. Un accessoire 

1 	indispensable. 

Qu'est-ce qui fait le succès d'un 
micro ou d'une console ? La ri-
chesse et la qualité de sa logi-
thèque, me direz-vous ! Eton ne 
peut pas dire que la Game Gear 
dispose d'une quantité astrono-
mique de cartouches.., jusqu'à 
aujourd'hui ! Car avec l'appari-
tion du Master Gear Converter, 

' la petite portable de Sega sou-
vre à la ludothèque de la Master 
System. II s'agit d'un adapta-
teur, dont Tilt vous a présenté le 
prototype en exclusivité dans le 
n°91 lors.de notre reportage sur 
l'ECTS, qui s'enfiche dans l'em-
placement cartouche de la Ga-
me Gear. Pour plus de sécurité, 
le Master Gear Converter se vis-
se au dos de la console. Un lo-
gement vient recevoir à son tour 
les cartouches Master System. 
Etant de même couleur, le tout 
forme un ensemble compact et 
harmonieux. La prise en mains 
reste la même, seul l'accès aux 
piles devient difficile. Il faudra 
retirer l'adaptateur pour les 
changer. Quant à la qualité de 
jeu. elle est identique à celle 
rencontrée avec les cartouches 
spécialement prévues pour la 
Game Gear. Nos essais sur 
Moonwalker et Forgotten 
Worlds se sont révélés tout à fait 
convaincants. 
Indispensable pour les doubles 
possesseurs de Game Gear et 
de Master System, ce petit ac-
cessoire vaut son pesant d'or. 
Pour moins de 200 francs, on 
peut désormais jouer à Sonic 
dans le métro ! On n'arrête pas 
le progrès ! 	David Téné 

La Swift 24e de Citizen s'avère 
un excellent choix en matière 
d'imprimante couleur. 

tout à fait correct, soit 
respectivement 13 000 et 
19 000 francs. Etant donné 
la qualité de l'impression, 
les deux MT conviendront 
parfaitement aux clubs et 
aux collectivités. Enfin, 
pour les plus fortunés 
d'entre vous, la Phaser III 
PXi de Tektronix représente 
ce qui se fait de mieux en 
matière d'imprimante 
couleur. Le résultat est 
d'une qualité très élevée... à 
la mesure de son prix 
(135 000 F). 

Dogue de Mauve 
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News 
Les 13 et 14 décembre der-
niers. à l'initiative des socié-
tés Innelec, Commodore, Mi-
croprose et, bien sûr, Tilt, les 
visiteurs de la FNAC de la Dé-
fense ont pu venir essayer 

deux des derniers simula-
teurs de Microprose : Grand 
Prix et Golf. Grâce à la partici-
pation des journaux Le Sport. 
Golf et France Golf. le décor 
était constitué des plus belles 
photographies en matière de 
golf et de Formule 1. 
Une initiative d'un genre nou-
veau auquel Tilt continuera à 
s'associer dans le futur afin 
de promouvoir la micro ludi-
que dans le grand public. 

Initialement prévu comme le sa-
lon de tous les jeux. Superga-
mes Show qui s'est déroulé du 6 
au 9 décembre à l'Espace 
Champerret à Paris aura été, en 
fait, un salon du jeu vidéo. L'or-
ganisateur n'a pas commis l'er-
reur de vouloir marier à tout prix 
micro professionnelle et micro 
de loisir. Il s'est axé sur le jeu vi-
déo et le multimédia, ce qui lui a 
permis de réunir à la fois les 
principaux éditeurs de jeux vi-
déo français et les sociétés pro-
posant des logiciels éducatifs. 
Quant au multimédia, il était pré-
sent par l'intermédiaire de Phi-
lips avec la présentation du CDI 
et Euro-CD. 

Des CD-ROM 
<< ludo-educatifs » 
Euro-CD diffuse des CD-ROM 
sur PC comme sur Mac. On 
trouve dans son catalogue de 
nombreux titres de culture gé-
nérale. Certains existent égale-
ment sur CDTVcomme Time Ta-
ble of Science and Innovation. 
Ce dernier regroupe 6 000 ar-
ticles décrivant les événements 
et les découvertes les plus mar-
quants de l'évolution de.la tech-
nologie à travers les âges, illus- 

trés par des graphiques, du son 
et des animations dans des do-
maines allant de l'aviation à la 
chimie en passant par l'informa- _ 
tique, les mathématiques ou en-
core l'électricité. Plusieurs dic-
tionnaires sont également 
disponibles, co-édités par des 
noms aussi prestigieux que Na-
than (Encyclopédie Littéraire), 
Hatier (Le monde en chiffres), 
Hachette (Zyzomys, regroupant 
le Dictionnaire de Notre Temps, 
un dictionnaire des synonymes 
et un atlas) ou bien encore Le 
Robert avec les 9 volumes du 
Grand Robert de la Langue 
Française. La plupart de ces en-
cyclopédies sont utilisables à 
partir d'un traitement de texte... 
Sur le stand Philips, on peut voir, 
entendre, mais aussi « tou-
cher « le CDI. Des jeux et des 
éducatifs sont en démonstration 
(voir à ce sujet Tilt 96). Pour clo- - 
re cette partie éducative, signa- ic 
Ions la présence. sur le stand de e 
la Sécurité routière, d'étranges 10  
casques de moto. Il s'agit en fait " 
de bornes interactives consti-
tuées d'un écran et d'un CDTV. 
Une version « bridée » d'Ordi-
Code est en démonstration et 
on peut ' jouer' à essayer de'/  

Anienteland. le fanzine 
deFanimafion 

Sonnez tambours, résonnez trompettes! 
Tous les fanas de mangas, de dessins 

animés et de japanimation ont enfin leur 
fanzine. Il s'appelle Animeland, il est beau, 
il est bien fait et Tilt l'a feuilleté pour vous... 

LA.NDÀ 

Animeland est LE fanzine des fanas de dessins animés et autres 
mangas japonais. 

Les créateurs d'Animeland 'land sont bien remplies. Pour-
(tous des bénévoles) en sont tant la maquette est claire et les 
déjà à leur troisième numéro. En 	illustrations, scannées ou origi- 
fait, à l'heure où je vous parle, le 	nales. nombreuses. La couver- 
quatrième est sur le point de pa- ture, en couleur, est également 
raitre. Et comme leur fanzine ne très réussie. On notera au pas-
cesse de s'améliorer, on ne sage qu'une bonne partie du 
peut qu'être admiratif devant le journal est réalisée en PAO sur 
résultat. Au sommaire d'Anime- Atari... Evidemment, de légers 
land no 3, les nouveautés TV de défauts subsistent (mais le jour- 
la rentrée, une présentation de 	nal parfait existe-t-il ?). Il m'a fal- 
plusieurs séries (Secret of the lu du temps pour comprendre 
Blue Water, Dragon Ball Z, Ap- que les « Cdz » étaient les 
pleseed, etc.), un dossier thé- 	« Chevaliers du Zodiaque ». 
matique sur le sport dans les Question d'habitude, je suppo-
dessins animés, une interview se. Après tout, le néophyte lisant 
de Xavier Couture (responsable 	Tilt ne buterait-il pas sur nos 
des programmes Jeunesse sur « scrollings parallaxe » et au-
La 5) et Numa Roda-Gil (anima- tres « sprites hardware » ? Si 
teur de l'émission Babylone) et vous avez adoré Akira et Le-
un dossier très complet sur Ro- ' gend of the Over Fiend. si vous 
botech (BD, films, jouets, jeux acceptez de supporter Dore-
de simulation, etc.). Le tout étant ' thée et ses sbires pour voir, en-
complété par quelques articles 'fin, le dernier épisode de Dra-
de fond et reportages : Akira et gon Ball Z, alors Animeland est 
la violence, la science dans les 'fait pour vous ! Pour toute cor- 
mangas, le festival d'Annecy 91 	respondance, écrivez à l'adres- 
ainsi que les dernières nou- se suivante (sans oublier une 
veautés et les meilleures adres- enveloppe timbrée) : 
ses pour se les procurer. On y 	Animeland/Animarte 
trouve même une critique du jeu 	15, rue de Phalsbourg, 
Dragon Ball sur NES... Comme 	 75017 Paris 
on le voit, les 52 pages d'Anime- 	 Dogue de Mauve 

SuiveraamesShow. 
super, le

p lus g 

 

Pas plus grand que Micro & Co, 
Supergames Show a cependant réussi à 

réunir des grandes pointures comme 
Philips ou Nintendo. Au programme, jeux 
vidéo mais aussi multi média et éducatifs. 

Un début prometteur pour un salon qui 
gagnerait à regrouper deux fois plus 

d'exposants sur deux fois plus d'espace... 
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Annoncé par force panneaux, le salon était difficile à manquer ! 

oasser son code tout seul. Les 
diapos » apparaissent com-

me à l'examen et il suffit de ré-
:Dondre aux questions à choix 
multiple par la télécommande. 
ntéressant et didactique. 

Comme on peut s'y attendre, 
Jbi Soft est présent et représen-
-e plusieurs sociétés étrange-
-es. Infogrames et Loriciel sont 
à, eux aussi, pour présenter 
eurs produits. Mais peu de nou-
ieautés sont proposées et ces 
sociétés font plus acte de pré-
sence qu'autre chose. Le temps 
~ù les éditeurs attendaient un 
salon pour sortir leurs nouveau-
-és est bien révolu... Microprose 
accueille une superbe Ferrari 
=40 sur son stand et Coktel Vi-
eon a carrément pris deux em-
Dlacements, ce qui lui permet 
n'exposer et ses jeux et ses 
-nducatifs. 

qui attire les foules. Quant à Nin-
tendo, il dispose d'un petit stand 
sur lequel un mur d'images in-
vite les visiteurs à se diriger 
sans plus tarder sur le parvis. Un 
semi-remorque les y attend 
avec une pléthore de jeux sur 
NES et Game Boy. Afin d'ac-
cueillir les visiteurs du week-
end, un chapiteau a spéciale-
ment été dressé pour l'occa-
sion. Des bornes Game Boy 
jonchent le sol et il est ainsi pos-
sible de s'essayer sur les der-
niers titres en toute quiétude. 
Enfin presque ! Car le nombre 
impressionnant de visiteurs a 
obligé les organisateurs à dé-
couper ces journées ludiques 
en tranches de vingt minutes 
afin que tout le monde puisse 
jouer sans avoir à supporter une 
longue attente. 

Parmi toute la presse des jeux 
vidéo, seuls Micro News, le dé-
funt magazine co-organisateur 

et vos dévoués Tilt et 
Consoles + se 

_es constructeurs présents se 
nomment Amstrad, Atari et Nin-
tendo. Le premier présente le 
iouveau 5286 Gamespack 
Orienté jeux pour moins de 
10 000 francs (voir article sur le 
Computer Shopper Show dans 
te numéro). Sur le stand Atari, 
quelques logiciels tournent sur 
STE, mais c'est surtout la Lynx 

sont déplacés. Tilt et Consoles + 
organisent une tombola où jeux, 
casquettes et sweat-shirts Ter-
minator 2 sont à gagner. En fa-
ce, sur le stand Micro Kid's/FR3, 
certains profitent des machines 
en démonstration tandis que 
d'autres regardent les cassettes 
sans fin des meilleurs extraits de 
la première émission consacrée 
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AMIGA 500 PLUS 
+ 30 jeux 
+ Manette 

ATARI 1040 STE 
+ 5 jeux 
+ Manette 

ATARI 520 STE 
+ 2 jeux 

A•1 

+ Moniteur couleur 

+ Moniteur couleur 

+ Extension à 2Mo 

Lr Iii 
r,n 

+ Extension à 1 Mo 
+ Moniteur couleur 

DISQUES DURS A 500 
PRO 30 	 3.690 F 

+ Extension à 2Mo 	
IMPRIMANTES 	PRO 50 	 3.890F 

PRO 105 	 8.390 F 
STAR LC 20 	1.690 F'',  

DISQUES DURS A 2000 
STAR LC 2000 	2.190 F  DAT STAR LC 24 200 2.990 F DATAFLYER 45 Mo 3.290 F 

DATAFLYER 52 MoQ 3.290 F 
STAR LC 24 200C 3.290 F DATAFLYER 105 MoQ 4.590 F 

EXTENSIONS MEMOIRE 

EXTENSIONS MEMOIRE 1 li 	 e 	 A 2000 

STE 	 " DATAFLYER RAM 0 Mo 950 F 

BARETTE SIM ouSIP 512 Ko 250 F 	 DATAFLYER RAM 2 Mol.800 F 

BARETTE SIM ou SIP 1 Mo 700 F 	SOURIS 	 170 F I DATAFLYER RAM 4 Mo2.890 F 

BARETIE SIM ou SIP 4 Mo 2.000 F 	SOURIS OPTIQUE 	420 F : 	EXTENSIONS MEMOIRE 

	

DISQUES DURS 	TRACK BALL 	390 F i 	 A 500 

PROTAR 	20 Mo 2.890 F 	LECTEUR EXT. 3112 540 F 512 Ko Ext. sans horloge 260 F 

PROTAR 	40 Mo 3.890 F 	LECTEUR EXT. 5"1/4 980 F 512 Ko Ext. 
avec horloge 320 F 

PROTAR 	52 Mo 4.990 F 	SCANNER 400 DPI 1.790 F BASEBOARD 0 Mo 	990 F 

MONITEURS 	 -, BASEBOARD 2 Mo 1.890 F 

Monochrome SM  
Couleur 

SC 1435 144 1.190 F 	 BASEBOARD 4 Mo 	2.890 F 

	

a 	e 

	

2.290 F 	 1 I ..  

	

EMULATEURS 	
c 	

c 	 I :1.{. 

MAC: SPECTRE GCR 3.790 F POSSO 	31/2 130F  

PC : AT ONCE 	2.690 F CABLE PERITEL 	90 F GVP HCD 500 52Q+OKo 4.990 F 

	

COMMUTATEURS 	
CABLE MIDI 	 40 F GVP HCD 500 52Q+2Mo 5.690 F 

JOYSTICK/SOURIS 	120 F CABLE 
MINITEL 	90 F 

	

CABLE RALLONGE JOYS. 35 F 	 3~I 
MONITEUR 

COULJMONO 190 F CABLE NULL MODEM 150 F 	_' 	_-)_i _{ 
LECTEUR INT/EXT. 	290 F TAPIS SOURIS 	50 F _ 	 GVP HCD 2000 52Q+OKo 3.690 F 

	

DISQUETTES 	l 	AMIGA 	
GVP NCD 200052Q+2Mo 4.590 F 

	

3"1100%- 
Ga 

anties 	LECTEUR + Ext. 512 Ko 	CARTE ACCELERATRICE 

Par 10 	3,90 F l'unité 
Certifiées 	Gar. 	 720 	 MICROBOTIC VXL30 3.495 F 

Par 50 3,50 F l'unité 	 VIDEO 

Par 100 3,00 F l'unité
GENLOCK ROCTECK 1.390 F 

Par 500 2,80 F l'unité 
'j AMIGA ou ATARI I DIGITALISEUR OIGIN1EW 

LECTEUR + 100 disquettes' GOLD 4.0 	1.490 F 

	

800 F 	MONITEUR 1083S 	2.290 F 

NOS POINTS FORTS: 	 MONITEUR 1084S 2.490 F 

e 	 a 	 SON  
O PRIX 	STEREO 480 F 
ACE MARKET vous faitbén~àerdes 	- 	

- DIGITALISEURMKIl 	560 F LL meilleurs prix ...et sans vous 	 , 
,~- déplacer) 	 AMIGA 	 INTERFACE MIDI 	420 F 

O SERVICE RAPIDE 	
CONTINENTAL CIRCUS ~ MINI AMPLIFICATEUR STEREO FULL METAL PLANET 

ACE MARKET traite votre commande 	
GEMINI WINS 	 4 Watt sans HP 	360 F N 
NINJA SPIRIT lejper e de esvouselan.livre 	 MINI AMPLIFICATEUR STEREO ' 

dapertepl temps, br vousacesImà 	PREDATOR 
dans les plus bra(dd)nitl 	 SHINOBI 	 4 Watt avec HP 	530 F 

SPINDIZZY 

® GARANTIE 	ATARI 
ACE MARKET garantit les 	 CONTINENTAL CIRCUS 	PRO 5000 	 146 F m Ordinateurs2 ans les Périphériques 	DANDARE El 1 an.les logiciels à mois 	 FULL METAL PLANET 	ZIP STICK 	 150 F 

POWER DRIFT 	 SPEED KING 	110F id 

	

Liste des logiciels 	SOPHELIE 	 NAVIGATOR 	140 F W 
disponibles sur demande, 	SAFARI GUN 	 STING RAY 	140 F  

accompagnée de 2 timbres 	TOWER OF BABEL 	 MANTA RAY 	160 F WORLD CUP SOCCER  
à 2,50 F 	 TOUS NOS PRIX 	0 

COMMANDES PAR CORRESPONDANCE ET TELEPHONE. 	SONT TTC 
-------- 

BON DE COMMANDE A RETOURNER A: ACE MARKET.41, RUE PELLEPORT-75020 PARIS 
- 	 N 

PRODUIT 	OUANTITE 	PX 
NOM _.__.. 	... _ ............. 	................... 	

RI 
	 o 

J ADRESSE............... ...............................  

CP.. ....__._VILLE......_ .................... 

	

TEL.......................... 	............. 	....... 

	

FRAIS DE PORT: POSTE 60 F. Pour 1 logiciel 25 F. 	 TOTAL 

TRANSPORTEUR 100 F par colis. CONTRE REMB. 80 F. Règlement par Ü CHEQUE U CCP U CARTE BLEUE 
N' de carte ........................................Dale d'expiration..................................................... 

	

DATE................. __... _..... SIGNATURE 	- 	............................._.................. 
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aux jeux vidéo. Finalement, cet-
te première édition de Super-
games Show qui, selon les or-
ganisateurs, a accueilli plus de 
40 000 visiteurs était le salon 
français le plus intéressant de 
cette année. Le principal repro-
che étant la taille de l'exposition. 
Mais si l'espace utilisé n'était 
guère plus grand qu'à Micro & 
Co, ce sont l'originalité et la qua-
lité des exposants qui ont mar-
qué la différence. Espérons que 
ce coup d'essai sera transformé 
l'an prochain en un salon fran-
çais digne de ce nom. En tout 
cas, on murmure que Superga-
mes Show 92 se déplacerait 
vers le Parc des Expositions ou 
la Grande Halle de la Villette... 

David Téné 

Le stand Tilt/Consoles+ lors d'une des rares périodes de calme du 
salon. ll faut dire que nous étions la plupart du temps envahis par 
une foule de joueurs passionnés qui se sont essayés à Thunderforce 
III, Sonic, Ninja Turtles ou encore le magnifique First Samurai. 

Les comyils s'empilent 
Lors des fêtes de fin d'année, les éditeurs ne manquent jamais de 
nous mitonner de nombreuses compils. Lesquelles faut-il acheter, 

lesquelles faut-il éviter ? Tilt vous guide... 

Les fêtes aidant, nous avons une 
montagne de compilations à vous 
présenter. Et, pour une fois, Ubi 
n'est pas la seule société à nous en 
avoir envoyé ! Commençons pas 
Loriciel, qui nous propose trois 
bons jeux de sport dans une com-
pilation au nom prédestiné : is 
Best. Panza Kick Boxing vous pro-
pose de vous mesurer au cham-
pion du monde de full contact ; 
c'est beau, c'est rapide, c'est bien 
animé, et il y a même de l'humour : 
une réussite. Tennis Cup est, com-
me son nom l'indique, un jeu de 
tennis; vous pouvez jouer en 
simple, en double, etc. Turbo Cup, 
enfin, vous met aux commandes 
d'une 928 (Porsche, bien sur I). Ce 
jeu n'est pas très récent, mais il est 
toujours aussi bon ! Prix habituels 
pour ST, Amiga et CPC, 
The Bard's Tale Trilogy, de Electro-
nic Arts pour compatibles PC, 
vous permet de parcourir toute la 
saga des Bard's Tale. Si le premier 
a bien vieilli, les deux suivants sont 
toujours excellents (mais le troi-
sième est vraiment trop dur !).Ane 
pas manquer pour tous les ama-
teurs de jeu de rôle. Prix D. 
Air-Land-Sea, toujours de Electro- 
nic Arts, est lui aussi composé de 
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trois jeux excellents. Stormovik, 
même si graphiquement il ne paye 
pas de mine, est passionnant, Indy 
500, moins ludique que Vroom, et 
néanmoins superbe et 688 Attack 
Subtrèsréussi. 
Pour finir avec Electonic Arts, une 
« version étendue » regroupant 
l'excellent PGA Tour Golf et trois 
courses additionnelles est dispo-
nible. Pour PCuniquement, prix D. 
Anco, qui, pour le même jeu (Kick 
Oft) a sorti plusieurs extensions, a 
décidé de les rassembler sous le 
nom de Football Crazy. Dans la 
boîte, Kick Off 2(le meilleur jeu de 
foot qui soit !), World Cup 90 (qui 
permet de participer à ce cham-
pionnat), Player Manager (qui lui 
ajoute un peu de stratégie) et Final 
Whistle. Pour STet Amiga, prix D. 
Toujours du foot : Soccer Stars de 
Empire comprend Emlyn Hughes 
lot. Soccer, Gazza 2, Microprose 
Socceret KickOff2. Seuls les deux 
derniers sont intéressants, mais ils 
justifient amplement l'achat de 
cette compil. Prix habituels, sur 
Spectrum, Amstrad, ST et Amiga. 
Dormark, avec Super Heroes, 
nous propose une compilation 
plus que moyenne (ce qui veut dire 
assez nulle !) : Last Ninja 2 est 

Les prix sont souvent avantageux mais attention aux flops... 

sympa mais déjà très ancien ; lndy est excellent II contient Lotus Es-
Arcade est une horreur ; Strider2 prit Turbo Challenge (qui est tout 
est juste supportable et The spy simplement génial à deux I), Team 
who loved me est un James Bond Susuki (superbe !). Combo Racer 
peu intéressant. Aéviter. 	 (un peu de side-car?) et Toyota 
Univers 1, de Micrdids, est sous-ti- 	Célica. Rien que du tout bon, pour 
trée «La compil universelle ». 	STetAmiga.prixD. 
N'exagérons rien, elle est simple- Bon, passons maintenant aux in-
ment réussie ! Grand Prix 5001l et contoumables compilations Ubi, 
Targhan (Il y a une faute d'ortho- qui, comme d'habitude, sont pour 
graphe sur la boîte: désolant, 	la plupart excellentes. Pour ST, 
non ?) sont excellents, Eagle's Ri- Amiga et bientôt PC, Quest& Glory 
der et Swap agréables. Prix D sur est tout simplement indispen- 
AmigaetST. 	 sable. Imaginez, pour moins de 
Four Wheels Drive, de Gremlins, 300 F, vous avez dans la même 
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boite Cadaver. Mid Winter, Blood-
viych, BATet Iron Lord ! La version 

I PC est prévue pour le printemps, 
car Bloodwych n'est pas encore 
sorti sur cette machine... The Top 
League ( toujours Ubi, bien sûr) est 
peut-être encore meilleure. Elle 
comprend Speedball 2, Mid Win-
ter (sera-ce le nouveau Stunt 
Car ?), Rick Dangerous Il, Falcon 
et TVSportFootbai 
Aucun de ces jeux n'aeu moins de 
16 dans Tilt... ST, Amiga et PC 
(sansSpeedball2), prix D. 

• Toujours Midwinter, mais cette fois 
accompagné de Falcon, Indy 
Aventure et BloodWychdans Des-
tination Danger, pour STet Amiga, 
prix D. 
Pour CPC, Rap Rack rassemble 
six jeux de qualité. P47, Navy 
Moves et Stunt Car Racer sont ex-
cellents, Championship Sprint, 
Vixen et Satan bons. Une bonne 
compil pour un petit prix(prixC). 
Et, enfin, pour une fois, cela man-
quait, une compilation FOIREUSE 
(ça fait du bien de pouvoir enfin 

pI 

dire autre chose que du bien !), j'ai 
nommé Karaté Aces, qui com-
prend Double Dragon 1 et 2 
(beurk), Last Ninja 2 (mouai...) et 
Oriental Games (sympa, sans 
plus). 
Sur PC, Oriental Games est rem-
placé par Saboteur2, qui est l'une 
des pires horreurs qui soient sur 
cette machine. 
Disponible (pour ceux qui ne sont 
pas dégoutés) pour CPC (159 F), 
ST, Amiga et PC(299 F). 

Jean-LoupJovanovic  

ces et les disques formatés par 
erreur. Pour éviter de perdre des 
fichiers, Erase Protect crée un 
répertoire caché ou recopie tout 
ou partie des fichiers effacés. La 
liste est longue, et je pourrais 
continuer sur des pages à vous 
énumérer les éléments qui com-
posent ce set. D'autres pro-
grammes sont plus particuliers, 
comme NDOS, qui se propose 
simplement de remplacer Com-
mand.COM et qui lui apporte un 
certain nombre d'améliorations, 
ou NCache, un disque-cache 
très efficace (mais nécessitant 
plus de 30 Ko de mémoire prin-
cipale). Leur installation et leur 
configuration se fait très simple-
ment via l'utilitaire NUCONFIG, 
qui utilise des menus déroulants 
pour vous proposer les différen-
tes options disponibles. Un der-
nier utilitaire mérite une attention 
particulière de la part des 
joueurs : DiskEdit permet d'édi-
ter et de comparer les fichiers 
(ainsi que les zones systèmes). 
Outre son utilité dans la répara-
tion des disques abîmés, il per-
met par exemple de modifier 
des sauvegardes ou des pro-
grammes, en un mot d'entrer 
des pokes ! Son principal avan-
tage vis-à-vis de ses concur-
rents est la possibilité de com-
parer deux fichiers. Par 

Les Norton Utilities 6.01: 
une boîte â outils pour PC 

Tous les possesseurs de PC le savent, les compatibles sont des 
machines puissantes mais capricieuses et souvent difficiles à 
« dompter ». Heureusement, cette nouvelle version des Norton 

Utilities arrive à point pour les aider à maîtriser la bête ! 

seront occupés. Par-
mis ces utilitaires, 
certains ont une utilité 
majeure, comme Disk 
Monitor, qui permet 
de récupérer les dis-
ques abîmés ou de 
rendre un disque dur 
bootable. Calibrate 
permet de faire un re-
formatage « hard » 
sans effacer les don-
nées, et change si ce- 

1 la est possible le taux 
d'entrelacement pour 
un autre plus efficace 
(cela signifie simple-
ment que le disque 
dur devient plus rapi-
de ! ). Cela ne fonc-
tionne malheureuse-
ment qu'avec cer-
tains disques, les 
plus récents étant dé-
jà optimisés. File Find 
permet, comme son 

Une fonction de diagnostic puissante. Détection et réparation des pistes 
défectueuses. 

Utiliser un PC n'est pas toujours 
rose. Le disque dur peut se 

planter », les fichiers s'abî-
mer, et les performances du 
DOS ne sont pas toujours à la 
hauteur de nos espérances. 
Norton Utilities 6.0 est sans au-
cun doute le meilleur moyen de 
remédier à ces petits problè-
mes. L'installation, entièrement 
automatisée, recopie les fi-
chiers nécessaires dans un ré-
pertoire créé à cet effet (ou rem-
place une précédente version 
des Norton Utilities). Si vous ins-
taliez la totalité des utilitaires, ce 
ne sont pas moins de 4 Mo qui 
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nom l'indique, de retrouver ra- dant au masque donné. Une-
pidement, sur un ou plusieurs I rase et Un format récupèrent 
disques, les fichiers correspon- 	respectivement les fichiers effa- 

exemple. pour trouver les octets 
représentant les points de vie, il 
suffit en général de sauvegar-
der à un point, de gagner ou 
perdre un ou plusieurs points de 
vie et de resauvegarder sous un 
autre nom. En cherchant les en-
droit qui diffèrent de ce nombre, 
vous pouvez facilement détec-
ter la zone où sont codés les 
points de vie - et les modifier ! 
Pour en revenir au Norton Utili-
ties. il est accompagné de qua-
tre manuels fort intéressants, 
qui apporte de nombreuses in-
formations. (distribué par Sy- 
mantec. prix : G). 	J.L.J. 

La fonction 
d'optimisa-
tion permet 

des gains de 
temps ap-
préciables 

tout en pré-
sentant une 
carte fiable 

de l'état des 
différents 

clusters du 
disque dur. 



MAXIMUM 
ACTION XTRA 
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Disponible sur: 
Amstrad cassette & 
disquette, Atari ST et Amiga. 
*Swiv Amstrad cassette 128K 
seulement. 

"PLUS DE 40 
ACCOLADES" 

"Le jeu est si prenant et la jouabilité 
tellement, parfaite, que l'on se laisse tout 
de suite emporter par l'action." 
(84% Can d'Or GENERATION 4) 

TURRICAN II T" J  

"Superbement réalisée avec un scrolling 
différentiel de toute beauté, de très bon 	3 
graphismes et surtout une animation sans 	 ,r 
iaüle's 	 ° 	 F 
(92% Gen D'Or GENERATION 4) 	

R
q 

Sons Licous. deN1eco. Cop,dghl The Sales Cuve Lid 1590. 
G 

ST DRAGON 

3 	 "SWIV s'affirme comme l'un des meilleurs 
jeux d'arcade jamais sorti sur micros" 
(94% Gen DOr GENERATION 4) 

v'W 	- 

rwa lsso 

"Night Shift est un joli jeu d'échelles plein 
d'humour, 1a réaliosation est bonne, au 
niveau graphisme, animation et son. en  
(80% JOYS TICK) 

NIGHT SHIFT'm 

Celle :compilation *  voir boite M 
1991 IS. cold Lad. 	 pour détails Tous droits riservbs 

U.S. Gold Ltd., Units 2/3, Holford Way, 
Holford, Birmingham 86 TAX. 

The Christmas 
Computer Shopper 

Show 
A côté de grandes manifestations comme le 
CeBIT de Hanovre ou les expos carrément 

ludiques comme les divers CES londoniens 
et nord-américains, il existe outre-Manche 

des salons qui font le bonheur du 
passionné de micro. Le Computer Shopper 
Show est un véritable supermarché de la 
micro où, pendant quatre jours, micros, 

périphériques et consommables se bradent 
à des prix défiant toute concurrence. 

Pour des simulations encore plus proches 
de la réalité sur ST et Amiga, RC Simulations 

propose un pédalier en complément du joystick. 
C'est à Wembley, dans les halls lé morceau après morceau tous 
annexes du Centre de Confé- les composants d'un véritable 
rences, que se déroule la qua- PC(!). 
trième 	édition 	du 	Computer 
Shopper Show. Dans cette foire Les constructeurs anglais 
à la micro, organisée conjointe- répondent présents 
ment avec le magazine Com- Passons aux choses sérieu ses 
puter Shopper et qui a lieu du 5 et voyons les constructeurs qui 
au 8 décembre, on trouve de n'étaient pas là pour se faire 
tout et à tous les prix. « manger ». En fait, ce sont les 
En anglais, « show » veut dire deux très britanniques Acorn et 
salon ou spectacle. Et dans ce Amstrad qui sont au rendez- 
cas de figure, 	l'un ou 	l'autre vous. Tandis que le premier ren- 
convient. Nous avons pu obser- force son offre éducative, le se- 
ver sur le stand Multiplex, une cond joue la carte PC tous azi- 

I marque de compatibles PC, un muts : 	notebooks, 	portables, 
mangeur » 	de 	micro. 	Cet portable couleur (présenté pour 

homme, 	français 	et 	d'une la première fois au CeBIT, voir 
constitution très spéciale, a ava- No 90 de Tilt) et le nouveau 5286 
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Gamespack. Comme en Fran-
ce, celui-ci est proposé avec 
trois jeux (Prince of Persia, F15 
Strike Eagle if et Links) pour 
moins de 10 000 francs. 
Pour finir avec les construc-
teurs, jetons un oeil sur la nou-
velle imprimante de Citizen, la 
224. Cette imprimante matriciel-
le 24 aiguilles, d'une vitesse de 
192 caractères par seconde 
(cps) en qualité listing et de 
64 cps en qualité lettre bénéficie 
d'un prix attractif : environ 
3 000 F TTC. 

Côté logiciels, plusieurs stands 
ont retenu notre attention. Sur 
PC, tout d'abord, avec View-
Point de Creative Technology. 
Ce programme est en fait com-
posé de plusieurs parties. Il dis-
pose d'une série d'utilitaires fa-
cilitant le traitement des fichiers 
(copie, déplacement, création 
de répertoires, etc.). Il est égale-
ment possible de créer des me-
nus utilisateurs afin de lancer 
plus facilement et plus rapide-
ment certaines applications. En-
fin, et c'est là le principal, View-
Point est capable de lire aussi 
bien des fichiers texte (tous for-
mats) que des fichiers images. 
Suivant les capacités graphi-
ques de votre PC, le program-
me affiche vos images avec la 
meilleure résolution et ce jus-
qu'au Super VGA. 
Les images en couleur sont 
également susceptibles d'être 
converties en niveaux de gris, 
ce qui facilite d'autant plus les 
sorties imprimantes. 

Micro î e~vs, notre esiirne 
confrère, n'est plus. Une 
triste nouvelle 
qui pourrait bien 
compromettre la 
seconde édition du 
Superg

i
ames Show. Mais 

si les raisons 
économiques peuvent 
causer la disparition 
d'un magazine ou d'un 
salon, la passion et le 
talent, eux, ne se rendent 
jamais. Gageons donc 
que nos amis de Micro 
News feront a nouveaux 
parler d'eux dans 
l'avenir. En attendant, les 
âmes en deuil pourront 
se consoler avec le 

éro de janvier. DdM 

Toujours sur PC, et pour environ 
500 francs, les apprentis reli-
gieux vont être ravis. BibleMas-
ter de Hodder et Stoughton est 
un programme d'aide à l'étude 
de la Bible. Le texte que l'on 
peut imprimer, passage par 
passage, peut être importé par 
plusieurs types de traitements 
de texte ou logiciels de PAO. 
Mais surtout, il est possible d'y 
rechercher assez rapidement 
des mots, phrases ou autres 
combinaisons de mots. 
Autoroute Express de NextBa-
se, toujours sur PC, est un atlas 
routier informatisé. Le program-
me cherche pour vous le meil-
leur itinéraire d'un point à un au-
tre tout en prenant en compte 
votre style de conduite et vos 
préférences. Trois pays sont 
ainsi passés à la moulinette : 
l'Angleterre, mais aussi les 
Etats-Unis et notre chère vieille 
France. 
Sur ST, Amiga et bientôt PC, Art 
Tutor de Castlesoft est un pro-
gramme d'apprentissage du 
dessin. Plusieurs thèmes sont 
proposés. Ainsi, vous pourrez 
vous faire la main sur les ani-
maux, les visages, les paysa-
ges, les plantes ou encore... le 
corps humain ! Malheureuse-
ment pas encore distribué en 
France, ce logiciel mériterait 
qu'on s'y intéresse d'un peu 
plus près. 
Du côté musical, c'est toujours 
Microdeal qui innove. Un nou-
veau ' sampler » particulière-
ment simple d'emploi fait son 
apparition : Stereo Master sur 
ST et Amiga. Sur COTV, la ver-
sion 2 de CD-Remix (dont nous 
vous avons parlé dans le No 93 
de Tilt lors du reportage sur le 16 
Bit Computer Show) est en train 
d'être francisée. Rappelons que 
ce programme permet de 
,< jouer » à volonté avec des CD 
musicaux grâce à de nombreu-
ses fonctions : pauses, retours 
arrières, sauts avant, adjonction 
d'effets spéciaux, etc. De plus, 
en connectant un lecteur de dis- 
quette, vous aurez la possibilité 
de conserver vos oeuvres. Un 
autre CD tout aussi intéressant 
vous permettra de jouer les 
disc-jokeys fous: Voice FX dé-
forme la voix, la rend plus grave, 
plus aiguë, la restitue à l'envers 
ou encore fait apparaître un 
écho. Tout ceci en temps réel et 
par-dessus un CD musical, bien 
entendu. 
Enfin et pour clore la partie logi-
ciel, The Composer's Pen de 

Composit Software est au autre 
programme musical sur... 
PCW! Vous pouvez entrer, 
stocker, éditer et imprimer des 
partitions musicales. Les notes 
sont entrées au clavier par un 
système propre au programme 
qui nécessite quelques leçons 
d'apprentissage, mais qui se ré-
vèle en fin de compte assez pra-
tique. 

Quelques accessoires pour ter-
miner notre tour de salon. Chez 
RC Simulations, l'importateur 
anglais des joysticks Advance 
Gravis, nous avons remarqué 
un périphérique pour le moins 
astucieux. Il s'agit d'un pédalier 
pour ST et Amiga auquel on 
connecte un joystick. Il sert non 
seulement aux simulations auto-
mobiles, mais aussi aux simula-
teurs de vol. Génial ! On décou-
vre également un joystick 
spécial pour simulateurs de vol 
pour PC. Son manche est équi-
pé de nombreux boutons, cha-
cun d'entre eux correspondant 
à un type d'armes suivant le 
logiciel (bombes, missiles, 
mitrailleuses, etc.). Egalement 
génial, mais cher: près de 
1 000 francs... 
Chez Ultimate Software, le Mas-
ter Gear Converter est proposé 
à moins de deux cents francs. 
Rappelons que cet accessoire, 
distribué en France par Micro-
mania, permet l'utilisation de 
cartouches Master System sur 
une Game Gear. Enfin, notre tra-
ditionnel clou du salon est cette 
fois-ci un « repose-poignets ». 
Il s'agit d'une plaque métallique 
qui se place sous le clavier de 
l'ordinateur. Le bord avant re-
monte et les mains, lors de la 
frappe, viennent se poser des-
sus. L'intérêt est que les poi-
gnets, soutenus, se trouvent au 
même niveau que les doigts et 
se fatiguent donc moins vite. 
Son prix est d'environ 100 francs 
et c'est Advanced Computer 
Furniture qui le commercialise. 
Etonnant, non ? 
Le Christmas Computer Shop-
per Show touche à sa fin. Son 
succès semble grandissant 
avec plus de 200 exposants et 
près de 50 000 visiteurs. D'au-
tre part, il a bénéficié par la pré-
sence de Monsieur Mangetout 
de retombées médiatiques 
spectaculaires : presse généra-
liste, radio et même télévision. 

David Téné 

Vous l'avez découvert sous for-
me de pin's dans un numéro de 
Tilt, le revoilà cette fois sous la 
forme d'une poupée qui danse. 
Placez le « Dancin' Bart » sur 
votre téléviseur et, pour peu qu'il 
y ait un peu de bruit, vous le ver-
rez se déhancher en rythme. Un 
gadget amusant à réserver ce-
pendant aux inconditionnels 
des Simpsons. Disponible dans 
les boutiques spécialisées et 
certaines grandes surfaces. 
Prix : C. 	Dogue de Mauve 

La période des fêtes n'est pas la 
plus facile pour les journalistes. 
Les jeux arrivent par camions 
entiers et les testeurs passent 
bien souvent Noël à la lueur de 
leur tube cathodique. Mais les 
avantages ne manquent pas 
non plus. En particulier toutes 
ces magnifiques cartes de 
voeux qui nous parviennent des 
quatre coins de l'Europe. Merci 
à tous nos fidèles lecteurs et aux 
nombreux éditeurs qui nous ont 
envoyé leurs meilleurs voeux. 

La rédaction, reconnaissante 
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Le premier magazine européen 
de loisirs consacré aux 
logiciels PC 

Le premier numéro est arrivé, 
avec en prime, une disquette 
gratuite 

Les toutes dernières infos et 
critiques, avec 
des articles sur 

ii... MONKEY ISLANDS .....-.. 
WINGS COMMANDER 

LES NOUVEAUX JEUX SUR AMSTRAD PC 
UN GUIDE POUR LES DEBUTANTS SUR PC 

UN GUIDE DES CLASSIQUES DE TOUT TEMPS 
- 	 UN GUIDE DES CARTES SONORES 



• I 	_ 	_ 	:.r 	~Fli.. 

j j: ___P 	P 	 P 

• • 	 °  	IJ   
	re x. ; r 	̂ 	 -+. w 	- 	 • 

A:J 	-" 	 -2",.iw. 	U,:.  	/ 	r r 	_ ~~ ! lril  
r.- 	....r..t 

• m 	 Y a✓ 1a w 	 wM ; A l=vl nil prr 
{ 	*nr--  ~ 	...-.-...+.---( 7 ~,t"- ~,~i,. .~v~i~flA.alll r^+~Aur +t v~F,tulol-!N! 1_ 	I 	n 	,r  

	

" L r 	.v~, ~+w-]~41 ii1 ♦ wIVPI01Yill~l~l 	Yl !..-~~a w 	i ~~ r--4 	 .._ 
- 	ô • 	• • 	 • 	 p+..~...►---•...:.- 	._ ti~ 	til i-~.r_4a v,-II fGYFo-~In(C . r+~PYe ~ II I-ir--°-*nr 	~a~~. v~rlsw.r'~^ti^n 	I e 

:: 	

- ....,...n...-~.t_v 	- 	r b•v..rF!~ 	+vx 	ti*`~ 	-r< 	AJC  

	

~, .y .~•!.+ 	I w Ilu~d ✓' 1•-r IllulFl1 . 11MP'iNr II Y Y "~~,.~wl~ 	arc r 	_ nY.~ir' I r 	̀t  - 	6 - 	 ,M• roy,,..,~. 	a,. ~.**--.x^-. 	- 	xv- 	 .~u+_..~ i >ti' 	.. ~  ~ Y r'tr7-~  
,~w'( 	U' MIIJ 	A Y I.l I~~S 1MLÎ Jlj iJ { ( I- . 

• • • 

	
••• 

 ^n r.  

• I • 	 ~ 	i. r f H )w it I~. 	 t^ir,.~~ i 	~r<, 	?..rr• 	 : "` 'r 	
,,i •.r. 

• • 	 - 	- 	 ~ 	v~ ~ 1 1 i i-1 	. >vl Iv guar-1.`ie~ 9 IFp n gl31~ B 	j 1 	Iti. 
r 

	

r. -+K nxa~~lnll l Firtiui~lUlri- Id 	nllrl le 1nPr i 
• • 	 • 	I 	 ~o d 	a 	~ 	c 	b e ô 

	~-^rwi `^- 	sar~°" n  
ilaG 	~ Ml of M~+~al 	SIN X191 A1nr(n~ tltln -te nl ev 

• • 	 • a-- c~• 

	

,~ 	 I.- 	-" •,.I: 	. I oil J 1r 	ÿ --sld tiw '~'4er }rt iv N Hc r 	, rie Y 
_ .a 	 +i 	

...
f < 	~~v..r r ~. _ _ 	 ~._-.... 	IPA 	M1 n! vd 	f A 1d' LL.+s~.-...N' 

r, 	 ,.~ 	 -I117-Y^i r r~q ~~ 1 1~1r1 4 !A" 	rvi.. , • ,t'I 
® - 	 ,~k 	:5 f-  •~ 	 a 	.~ 	1~ o<n y 	. r afllan - 	II 	r 	i• 

_ 	i r I 	l 	ln 	vl 	~b~~ 	t,i .;:. I r air.• '

____ 

• 1 

i 	rtâit en   
ütitre"tle 	

_ 
 

4!iSiQw-~ 	4611.. to .we{~s~ , tiT 

j1jg.  

_ 
t-%: 	_ JT1 	-- 

spcda: 
grogram 
strementttdéd;1e 	n as 

-~ .. 

	

1. 

V 1 	li 

1 
~ i1p~ ; in k •rµ- 	

. , - 	1 

1 , 	7MI 
e 	YelrZrv~~•(R1•r-ill b ~ 	i-ra Tb 



'Y 7 N. IÏ ~i - 	:::,.. ----- - 

r-'-. 
	11 	_ 	- 	n 

~~• INt H 	~ 
- - i .alA{=1.,~ IIC•lÎ~l 1JJ 1~-C }}f a 

,-'! s~S 

t - 	 _ 

4 

•A 

l;ar~x w 

M'J .;t,ft 	wa:JAl Je r wnrIHf•iI ur= r JX . rer -'é-~ 

	

e - e ° ~,alNanlur nld anrii ~I 	~Idiof { 
.~Y~l~•4 	 k ~.^M1 	 WGA. 

,cin ftnl 	~itlf W~ëbfyv yr ~y ~meldl r {tali I r_In . 

(a~ i 	'ÿ• 	rY 	Pty(--1 	.. (-,i 	.:,•r,..~ 

• 

	

LI' L

.r o: .n ~+r r 	rte 	•• 

 .. 

fl(.' 4i \a moi._ 	.S 4 	-- 	✓,.4 

I 	11 	n9aI  
R Yt 

rtv 	f 	li 	l i= 	a -f ~(ôi s o h hi IMI f I 
•e -b' • "'•ab~ i4 	̀• 
O •r 	:N10C~ 1 -t- 	11 1.-I 	 If.  

âW~ a en'R~ 	..e mi 	sdà _,a 	IÇ 

	

 
° 	

tlt t
••+~0z2 	:•;~• ---~ 	 . 

xr~'riafM f 	 ~iR 	~o9i 	d s• I.  
v`+isLa M •• 	 -  

	

tlPeNl.L~ 	

b'

~, 	rIB vD°,- 	._ ,_ 	- 

RAX~r n 1 avüsrm rl h.•'t----t, 	e 	é ,: ''''-ht m - 
41'y 

y u. 	̂tÿil 1 	~1 	Î1 . 	7 Y 	C4 b 	 'r. 

r jÛY.I Y 1 	--'  

9 r-YI" 	r *'4 	 r i  
au moi✓ u-Uh 	A .hZ L4  

p 	m6 - - 	r•'b'4-4-'t"1 	t 	C 

-y 

I~.m 

r 



I...&'.jI'54'$ 	-j,r-. 	iift- 	•pIJ,-r..r'4U 	J.-t.w.I.4hJilJ;,a ..-EJ -,  - 
'1 ( 	i 	r'r-r--  --_--.--1 

• - 	... 
I,,, 	fr 	JNJJl{""Jr.' r', 	I.'"J 

-- .- 	- 	a- 	p-w. 	 . 
- ----.-., 	 --.- - - 

t.. 	• 	,fji;i,Jr 	-r- 	Jr'' 	''r'-. 

ITh - 	. 	•.,,.-,,.,... 	. 

-• -" - . 	f 
. 	-. 	- 	- 	'J 	 Jrr 	r 	. 	•. 	 • 	'- ,t.J.'.'-''t.t. 

••' 	
-. 	- 	- 	 • 	.'t_-.J 	 'J. '•,•'•,j, 	 - 	- 

- 	 ______ • . 

4f 1  

• - - 	 «JJJr'C  - oil 	
F-.---- .,—.. -, ej, -t.--- -- 	- - 

' 	 '------ 'Jr .... 	'-t - 
- 

- 

	

. 	• 	 .-'-- 

	

-' ,/ 	. 	J J p 	•'tt 	r___US___JÇ 	r 	, ,Ot çJ-.t.Jp'tJJ.  I't-__ J'.,'.pt-r 	"_., PJJ 	 • 	J 

- 	' 
r 

- -- 	- -'t'  • - - "-"t  -•.-, .-. --"-'t-..-  --'t-, __

,—_t•_-___-____--_-• 	 - 	'-J--t--. 
t- 	. 	- - -J.: - ----"'- 't-- 	- '---J -••—,------- -_1'_-_ 	'tl-'t  ,I I 

r 	• 	-11  

• J r r J p j-  j-r.t -' : 
	

• 

•çrt,r'w-'>rt't-p,r'r'.'.P.'1 P_- , 	j-j-t" J-t.r't.' 	.-.,j-Jt'J i.Jrk 

Jr•••_n$ p.-J rp ç, çJ._'ç'rJP_.),,.n 	-r,,',-pJ-f Jr'ç'... •...-..t"-_•- - 
t.s'flM'r'' rr,4-,< p, '.•ç.-4---J J''-4 4L4AX_t'.k,-,.e-, .'.-'---- - 	'-.W*W-  - 

-J rJ,JJ,_r','C.".',.tC'.. 	'rr'rC.C't.-JC'-t.nk.ç_*'-_'t'"--_ 	._•Jt• 

—n---
-.)1iNIt.. --.,..iw,. 

-J 



Que cachait 
Napoléon dans sa tunique? 

Civilization de Sid Meier. 
51d tln'" 

CIVILIZATION. 
foui ne Fn,pirc fu Send TI.., r.:101 lime 

44!dO PRO$E 
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S I (,A U L A. 	1 O N 	• 	S O F ï IAV A R E 

Civilization, pour Compatibles IBM PC, produit par les mêmes créateurs que 
Railroad Tycoon'"'. MicroProse Ltd, Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, 
Tetbury, Clos. GI.8 SDA. "Tél: 0666 504 326. 



- 
JI 

~x,~ ~►.~ 

A la fin du premier niveau, vous serez confronté à un homme-oiseau particulièrement 
féroce. Une bonne occasion d'admirer les talents du graphiste Simon Phipps. 

Editeur : Core Design : Programmation : John Kirkland; 
graphismes : Simon Phipps; bande son : Martin lveson. 
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e mois-ci, il y 
en a vraiment pour tous les 
goûts ! Avec Advantage 
Tennis, Infogrames nous 
offre un match superbe et 
facile à prendre en main. 
Toujours pour le sport, Tip 
Off de Anco est le Kick Off 
du basket... C'est tout dire! 
Côté action, nous avons 
craqué sur Wolfchild, des 
graphismes et des 
animations haut de gamme 
sur Amiga, Cardiaxx, un 
shoot-them-up qui 
« mouline «à 50 images/ 
seconde, Killerball, un clône 
de Speedball et, bien sûr, 
Leander, de l'action plates-
formes de chez Psygnosis. 
Pour tous ceux qui veulent 
cogiter un peu plus, 
essayez donc Hyperspeed, 
un soft qui navigue dans le 
sillage du fabuleux Elite, ou 
Realms, un Powermonger 
en « plus facile » ! 
Amateurs d'échecs, 
attention !World Class 
Chess est le plus puissant 
de sa catégorie ! Et en bêta-
version pour finir, le pré-
test de Dylan Dog. 
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Wolfchild 
Un généticien génial, une 
organisation de criminels sans 
foi ni loi, un fils loup-garou qui 
veut venger sa famille : le 
scénario de ce nouveau beat'em 
all/plates-formes sort de 
l'ordinaire. Et comme le jeu est 
vaste, bien construit et la 
difficulté progressive, on a vite 
fait de se passionner pour 
Wolfchild. Attention cependant, il 
est recommandé de ne pas y 
jouer durant la pleine lune ! 
Aouwwwwwwwww! 

Nous sommes au début du xxi, siècle. Kal Mor-
row, spécialiste mondial de l'hybridation géné-
tique, poursuit des recherches visant à combiner 
l'être humain à l'animal. 
Alors qu'il est sur le point d'aboutir, un groupe-
ment criminel connu sous le nom de Chimera in-
vestit son ile privée. 
Voyant que Morrow refuse de leur livrer le fruit de 
son travail, les hommes de Chimera abattent la fa-
mille du savant et l'emmènent de force dans leur 
quartier général secret. 
Laissé pour mort par les envahisseurs, Saul, le fils 
ainé du professeur, crie vengeance. Utilisant l'é-
quipement mis au point par son père, Saul modi-
fie sa structure génétique et s'implante un disposi- 

` tif cybernétique qui lui permet de se 
transformer en loup-garou. Puis il em-
barque à bord de son vaisseau personnel 

 
-- ' en direction de la base des kidnappeurs. 

Malheureusement, le chef de Chimera, 
Karl Draxx, envoit à sa rencontre tous 

-.-les mutants qu'il a créés, 
-- = Le combat s'engage. inégal, et vous 

n'aurez pas trop de toute votre habileté 
pour atteindre le cinquième et dernier 

niveau, 
Bien que le jeu lui-mème ne soit pas très original, il 
faut bien dire que la mise en scène de Wolfchild 
est particulièrement agréable. 
L'histoire est présentée sous la forme d'une cour-
te intro, puis la partie proprement dite débute 
alors que Saul vole vers le Q.G. de Chimera. Les 
graphismes signés Simon Phipps (l'auteur de 
Switchblade) s'inspirent volontairement du style 
japonais. 
Les effets de transformation et les séquences 
d'apparition/disparition du personnage sont par- 

ticulièrement belles. II faut dire que le sprite princi-
pal comprend 176 positions différentes (le corps 
et les jambes étant animés séparément) pour les 
sauts, les mouvements de combats, la course, les 
chutes, etc. 
Pour vous donner une petite idée, les cheveux de 
Saul ondulent dans un sens ou dans l'autre selon la 
direction du vent. Un petit détail. 
Mais c'est ce genre de petite chose qui différencie 
un grand jeu de son énième clone... La mise en 
couleur est, elle aussi, exemplaire. Comme dans 
Cardiaxx, le programmeur a utilisé une technique 
de» playfield '> de manière à gérer indépendem-
ment le décor et les sprites. Ainsi, on est étonné 
de constater que l'arrière-plan et le premier plan 
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Au quatrième niveau, les ennemis arrivent 
par le haut (de hurlement ?). 

ne soient constitués que de 8 couleurs chacun 
(plus un troisième niveau de parallax constitué de 
dégradés de couleurs ou oo rasters o). Votre héros 
est. lui. en 16 couleurs : les ennemis seulement en 
6 couleurs. 
Et pourtant. ils sont magnifiques ! J'avoue avoir 
été très impressionné par le talent de Simon 
Phipps. 
Pour ce qui est de l'animation, le jeu tourne en 
25 images/seconde, une vitesse tout à fait satis-
faisante. même si l'on n'est pas au niveau de Tur- 

Le sourire carnassier et le coup 
de poing ravageur : votre loup-garou 
fait un malheur. 

rican 2. par exemple. qui utilise pourtant le même 
genre de scrolling multidirectionnel. Les auteurs 
de Wolfchild précisent cependant qu'ils ont pré-
féré privilégier la iouabilité et la qualité du jeu (avec 
de nombreuses animations annexes) plutôt que la 
performance purement technique. La bande so-
nore, quoique de qualité honorable, constitue 
peut-être la partie la moins réussie. Afin de mélan-
ger sans problème bruitages et musique. seules 
deux voies leurs ont été respectivement allouées. 
Malgré tout, la bande-son accompagne bien fac- 

Le bond de la brgte sur le truand. 

tion. La jouabilité de Wolfchild a été soigneuse-
ment réglée. Les deux premiers niveaux vous per-
mettront de vous o faire la main -, et surtout 
d'acquérir suffisament de puissance pour espérer 
arriver à la fin. 
En effet, au départ. vous êtes relativement dému-
ni face à vos ennemis. Il vous faudra récupérer des 
capsules d'énergie afin de vous transformer en 
loup-garou et ainsi de pouvoir projeter vos coups 
à distance (toujours à la manière des dessins ani-
més nippons). 
Vous pourrez aussi collecter des armes de plus en 
plus meurtrières pour défaire les nombreux mu- 

La transformation de Saul en loup-garou 
est vraiment bien réalisée : velu, dentu et 
griffu en un éclair ! 

tants qui vous assaillent et les monstres de fin de 
niveau (homme-oiseau. spidermen. homard 
géant...). Attention, si vous encaissez trop de 
coups, vous redeviendrez un simple humain et vo-
tre survie sera très compromise. 
A noter, enfin, que le jeu comporte bon nombre 
de passages secrets et de bonus cachés qui ne se 

Un jeu réussi qui vaut 
surtout par la qualité de ses 
graphismes et le soin apporté 
à sa conception en général. 

TYPE - 	Beat'em all/plate-formes 

18 
Les décors et les sprites. bien que peu 
colorés, sont magnifiques. Un exemple 
que beaucoup feraient bien de suivre sur 
Amiga. 

Qi jdeV9ATB01M 	 17 
Bien que le jeu ne soit < qu'en » 25 ima-
ges/seconde, la variété et la qualité des 
animations de Wolfchild méritent toute 
votre attention. 

f3r~~,6~9ME-SOMI 	13 
Un peu le « parent pauvre » du jeu, la 
bande sonore se contente d'accompa-
gner simplement l'action. Correcte. sans 
plus. 

Morgan : oo.96 i 

.aucun doute, Wolfchild est un beau jeu, 
très beau ntênte. J'ai personnellement une 
petite préférence pour les niveaux 1 et 3 
mais, de toute façon, sa note n'est pas 
usurpée. L'animation est jolie et très 
coin piète. Si vous grimpez une côte, votre 
personnage ralentit tandis qu'il dévale les 
pentes à vitesse V. Le son, par contre, ne 
m'a pas trop accroché. Pas même la 
musique de présentation, trop classique 
pour un Amiga. Mais l'action, bien dosée, 
rattrape le tout. Wolfchild est amusant et 
prenant :j'ai en du mal à en décrocher. De 
plus, le packaging et la notice sont très 
agréables car agrémentés de nombreuses 
illustrations noir et blanc. Sans être un 
passage obligé pour tout Amigar'ste qui se 
respecte, Wolfchild ravira ceux qui ont 
aimé Turrican 2 et Quik & Silva. Encore 
une réussite de chez Core Design... 

Morgan Cantuset 

révèleront qu'aux meilleurs joueurs. N'hésitez 
donc pas à explorer chaque niveau de fond en 
comble pour récupérer certaines armes essen-
tielles à votre progression. Si les niveaux sont vas-
tes, on ne se retrouve jamais bloqué (quitte à re-
faire plusieurs fois le même parcours). Au final, 
Wolfchild est un bon logiciel qui comblera les 
amateurs de beat'em all, de plates-formes et de 
graphismes japonisants. 
Peut-être pas de quoi hurler à la lune mais c'est un 
achat que vous ne regretterez pas. 

Dogue de Mauve 

Pierre : tei)51 e 

On va encore m'accuser d'être de mauvaise 
foi mais, moi, ares 259 francs ate sont restés 
sur l'estomac ! D'accord, j'avoue, les 
graphismes de Wolfchild sont réussis. Mais 
ils manquent singulièrement d'éclat, surtout 
que la publicité annonce « 64 couleurs 
simultanément à l'écran ». Certes, les 
bandes au-dessus et en-dessous de l'écran 
principal disposent d'une autre palette, 
niais cela ne change rien au jeu lui-même. 
De plus, les dégradés utilisés pour le ciel 
(ort le troisième plan parallaxique, ce qui, 
soit dit en passant, est une excellente idée) 
sont ternes. Je suis d'accord pour dire que 
Simon Phipps a du talent mais il est 
dommage qu'il ait été ainsi bridé pour les 
besoins de la programmation. Imaginez le 
résultat avec 32 couleurs vives à l'écran, 
utilisables indifféremment pour les sprites et 
les décors... D'autant plus que, même avec 
toutes ces limitations techniques, le jeu ne 
tient pas en 50 Hz. Enfin, la démarche « à 
la spartiate » du loup-garou (dont le faciès 
animal me rappelle terriblement notre 
Dogue de Mauve national) ne m'a pas 
vraiment convaincu. Tout n'est pas à jeter 
dans Wolfchild, loin de là, niais à mon avis 
vous pourrez facilement vous en passer. 

Pierre Truclzin 
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Advantage Tennis 
Après avoir vibré pour l'exploit des Français en coupe Davis, 
confortablement installé devant votre poste de télé, Infogrammes vous 
met au défi de retrouver le chemin de la victoire avec leur nouveau jeu, 
Advantage Tennis. Une simulation qui rejoint Great Courts Il et Tennis 
Cup Il à l'ATP, grâce à ses qualités graphiques et à ses choix optionnels. 
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Les tormes géométriques composant les joueurs sont animées avec une grande fluidité. 
Cela ne nuit en rien au réalisme du programme. 

Editeur : Infogrames. Programmeurs : Daniel Charpy, Pascal Bure!; 
graphismes : Jean-Marc Torroella, Jérôme Guerry, Philippe Masclet , 
musique • et son : Charles Callet; conseil technique : Eric Bremond. 

Par rapport à Great Courts Il et Tennis Cup Il. 
célèbres simulations de tennis des années 90 et 
91. Advantage Tennis se présente comme un sé-
rieux concurrent. Il reprend les qualités de ces 
deux jeux tout en gardant un aspect original. 
Comme dans Great Courts, le terrain plein écran 
offre une meilleure visibilité du match. Pas d'ar-
bitre, ni de ramasseur de balles ce qui permet au 
joueur de rester concentré sur la partie. Un sys-
tème de zoom écran suit l'action. Cela donne plus 
de réalisme au jeu. 
On a vraiment l'impression d'être sur le court. La 
souplesse et la rapidité des déplacements des 
joueurs surclassent sans problème ce qui a pu être 
fait auparavant. 
Lors des échanges. l'ordinateur se charge de posi-
tionner le joueur et de renvoyer la balle. Mais 
alors, à quoi sert-on ? Vous vous apercevrez très 
vite, que cela ne suffit pas pour marquer des 
points. Tant que la balle rebondit au milieu du 
court et que le coup nest pas trop puissant, l'ordi- 
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nateur la renverra sans problème niais sans cher-
cher à mettre l'adversaire en difficulté. Vous inter-
venez pour mettre de l'effet dans la balle et pour 
tous les déplacements « spéciaux ,, comme la 
montée au filet. Cette complicité entre l'ordina-
teur et le joueur est une excellente chose pour la 

Une réception d'amorti. 

P.r~NG: 79 

P. c 29 

ATTAQUANT 

Votre niveau progresse au fur et à mesure 
de vos victoires et de vos défaites. 

prise en main du jeu. Une fois familiarisé avec le 
jeu, vous pourrez utiliser tous les coups du tennis. 
Plus vous gardez le bouton de fire -, (joystick) ou 
le barre d'espacement (clavier) appuyé et plus vo-
tre tir sera fort. L'ouverture de l'angle de tir s'ob-
tient par l'inclinaison de la manette de jeu ou par 
les flèches de direction du clavier. Lobs et amortis 
dépendent avant tout de la position de votre ad- 
versaire. 

Ce qui est un peu dommage. c'est qu'il n'est pas 
possible de faire un amorti lorsque l'adversaire 
monte au filet. L'amorti se transforme en lob et. 

Les matchs se déroulent dans quatre 
capitales différentes, chacune proposant 
son type de terrain : gazon, terre battue et 
synthétique. 

quatre fois sur cinq, le joueur adverse ne rate pas 
l'occasion de faire un smash gagnant. Bien évi-
demment tout cela dépend de la qualité de votre 
adversaire. Vous commencez la saison des tour-
nois à la centième place. 

Jean-Loup : ©9 r ,r, So^ 

Infogrames semble disposer de très Gons 
programmeurs sur Si' ! En effet, cette 
version est techniquement pnrf'nite, la 3D 
est très bien rendue et les voix et sous 
digitalisés mettent dans l'ambiance. 
Lajouabilité, qui était à mon avis le 
principal défaut de la version PC est ici 
bien meilleure (oyais pas parfaite !). En 
revanche, la présence d'un disque dur est la 
bienvenue. Les choix d'option font 
régulièrement appel aux trois disquettes, les 
« insérez disquette N » deviennent 
rapidement lassants et les chargements sont 
souvent assez longs. Un jeu agréable, même 
s'il n'est pas aussi ludique que, par 
exemple, Great Courts. 

Jean-Loup Jovanovic 



CardiaxX 	.._ . 
Je vous en avais déjà parlé dans les avant-premières 

,,_.—'du numéro 93, le voici enfin terminé. Cardiaxx est 
&,un shoot'em up pas comme les autres qui conviendra aux 

virtuoses du joystick qui ont le coeur bien accroché. Quant aux 
anxieux et autres nerveux, il leur faudra consommer avec modération 
s'ils ne veulent pas décéder prématurément d'une « crise Cardiaxx ». 

Editeur : Electronic Zoo : 
Programmation : Dave Mariner, 
Josef Karthauser, Adams 
Dawes; graphismes : Jon 
Mitchell, James Upright; bande 
son : Matthew Simmonds. 

rotides se rapprochent inexorablement de la Ter-
re et personne ne peut les arrêter. 
Personne, sauf vous ! Vous incarnez Pope. un 
jeune criminel violemment réquisitionné par le 
gouvernement pour affronter l'ennemi. Vous n'a-
vez pas le choix : ils ont transféré votre esprit dans 

Un soft à la fois 
original et qui a 

su utiliser les 
ingrédients qui ont 

fait le succès des autres 
simulations de tennis. Un hit! 

TVPF 	 Simulation de tennis 

GRAPHISME 	 18 
De superbes écrans intermédiaires qui 
représentent une vue des villes où ont lieu 
les tournois. Les joueurs sont dessinés de 
façon très simple. Mais quel réalisme dans 
leur manière de jouer ! 

19 
Pas de problème, on se croirait sur le 
court. Les déplacements sont rapides et 
souples. Smash, lob, revers à deux 
mains : autant d'animations hyper-
réalistes. C'est un régal ! 

16 
Le bruit des rebonds de la balle sont 
parfaits ainsi que les voix digitalisées de 
l'arbitre. Les applaudissements, au début, 
vous encouragent dans vos efforts. Mais à 
la longue, cela devient lassant... 

Avec quelques matchs d'entraînement, vous par-
viendrez assez vite à battre tous ceux classés au-
delà de la quatre-vingtièmeplace. Un tournoi sur 
trois, vous parviendrez à passer le premier tour. 
Plus vous gagnez de matchs et plus vous rappor-
tez d'argent qui se change en points. Ces points, 
comme dans Tennis Cup. servent à améliorer les 
caractéristiques du joueur : service, volée, coup 
droit, revers, smash... Plus vous avez de points et 
moins vous avez de chance de louper votre coup. 
Si vous trouvez votre jeu trop» conventionnel «ii 
y a la possibilité de sélectionner les coups specta-
culaires. 
C'est une des originalités de ce programme. Ces 
coups se répartissent entre le plongeon, le coup 
entre les jambes à la Noah, les revers et les coups 
droits à deux mains... 
Cela apporte un peu de variété au jeu et permet de 
sauver des balles désespérement perdues. L'ani-
mation de tous ces coups est superbe et ne ralentit 
en rien la partie. 
Pour choisir les tournois, il suffit de cliquer sur une 

Un superbe roulé-boulé. 

bravo mais gare au retour i 

mappemonde où les villes sont représentées. 
Mais attention ! Si vous ne respectez pas l'ordre 
des tournois, vous risquez de perdre des places au 
classement ATP. II faut en effet suivre l'ordre 
préétabli pour progresser dans le classement. Le 
seul reproche est la difficulté de passer le deuxiè-
me tour d'un tournoi. 
A ce niveau de la compétition, l'adversaire de-
vient vraiment trop fort. 
Les tournois d'exhibition sont proposés au 
joueur. Mais victoire ou défaite, cela n'influera pas 
sur votre classement. 
Seule votre fortune personnelle augmentera se-
lon les résultats. Advantage Tennis constitue, à 
mon sens, la simulation de tennis la plus réaliste et 
la plus passionnante qui existe actuellement. 

Laurent Defrance 

2920. L'Empire galactique terrien s'étend de plus 
en plus à travers la galaxie. Grâce aux techniques 
avancées de terraformation, de nombreux mon-
des inhabités sont devenus de petits paradis agri-
coles ou d'immenses exploitations minières. En 
perpétuelle expansion, la race humaine s'est sou-
dée dans un unique élan. Les guerres ne sont que 
des souvenirs et la population ne cesse de s'ac-
croître. Tout va pour le mieux dans le meilleur des 
mondes futuristes.., jusqu'au jour où apparaissent 
les Karotides. Sortis de nulle part. des vaisseaux 
immenses détruisent sans pitié les stations spa-
tiales des limites extérieures de l'Empire. Les Ka- 

Axel : 7cuJp n 

Sans être un passionné de tennis, j'ai pris 
énormenvent de plaisir à disputer les tour-
nois d'Advantage Tennis. C'est avant 
tout an programme très ludique où il 
n'est pas nécessaire de passer des heures 
à s'entraîner pour réussir an coup ga-
gnant. J'en veux pour exemple ce qui 
semblerait être un détail, mais qui est 
vraiment bien vu : c'est vous qui donnez 
l'ordre à votre adversaire de servir entre 
chaque balle. Certains pourraient repro-
cher la représentation des joueurs peu 
réaliste. Mais cette technique en « fil de 
fer » offre au jeu une superbe animation. 
L'ambiance sonore est remarquable, ntê-
nte si, à la longue, les applaudissements 
systématiques des spectateurs fatiguent. 
Autre critique qui pourrait apparaître : à 
chaque changement impair, le joueur se 
retrouve en haut de l'écran, ce qui est 
plus difficile pour renvoyer la balle. Mais 
je trouve que cela donne de la variété à la 
partie. Après plusieurs matchs, on est 
aussi à l'aise en haut qu'en bas de l'é-
cran. Dernier point intéressant : le sys-
tènre de ralenti. Votre dernier échange 
peut être revistialisé. Advantage Tennis 
est un excellent compromis entre Great 
Courts II et Tennis Cup IL 	1.Af 

Les vaisseaux jumeaux du premier niveau. 
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Filant à la vitesse de la lumière, votre vaisseau, le Stolen Heart, devra affronter des 
adversaires aussi divers que variés. Cardiaques s'absternir ! 

un autre corps et vous envoient seul à bord du Sto-
len Heart, un vaisseau dérobé aux forces Karo-
tides, pour enrayer l'invasion. Seule la rage inten-
se qui brûle en vous vous permettra peut-être de 
remporter la victoire... 
Cardiaxx est un jeu extrémementdifficile qui fait 
passer Starush (testé dans Tilt 96) pour un logiciel 
de maternelle. Non seulement vous affrontez une 
horde d'aliens déchaînés mais, de plus, votre 
temps est sévèrement limité. Si vous êtes casse- 

Heureusement qu'une pause est prévue: 
l'animation interdit toute photo nette en 
cours de jeu. 

cou et que vous foncez dans le tas, votre vaisseau 
ne fera probablement pas long feu. Mais si vous 
êtes trop prudent. le compte-à-rebours atteindra 
rapidement le 0 fatidique et ce sera le Game 
Over... En fait, Cardiaxx diffère des autres softs 
du genre par le rythme de la partie (sans mauvais 
jeu de mot !). Au lieu d'avancer continuellement le 
long d'un scrolling uniforme comme dans R-Ty-
pe. le Stolen Heart vole librement vers la droite ou 
la gauche à une vitesse supersonique (le scrolling, 
en 50 images/seconde, dispose d'un pas variable 
entre un et seize pixels). La voix digitalisée de vo- 
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Morgan : ©itf »M- fis.00 

Je ne ferai aucun reproche quant à la 
réalisation de Cardiaxx. C'est lisse, 
c'est souple, ça explose en tous sens. Les 
graphismes sont efficaces et la bande 
sonore parfaitement adaptée. 
Mais que c'est dur !! On  a à peine fait 
trois pas (ou plutôt trois parsecs, vu la 
vitesse du jeu) que l'on explose sous les tirs 
adverses ou contre un météore. Et même si 
l'on parvient à survivre, le temps est tut 
ennemi sans pitié. 
Dans ces conditions, difficile de ne pas être 
un peu découragé... 
Cependant, avec tut joystick autofire et un 
boit contrôle de son rythme cardiaque, on 
doit pouvoir s'en sortir. Si vous terminez 
Spriggan les yeux fermés ou que Battle 
Squadron n'a plus de secret pour vous, 
Cardiaxx est fait pour vous. Sinon.., c'est la 
crise qui vous guette ! 

Morgan Camuset 

La météo annonce une pluie de météores. 

Attention : réduisez l'ennemi au silence 
sous peine d'autodestruction de votre 
propre vaisseau. 

tre ordinateur de bord (difficilement compréhen-
sible pour nous autres Français) vous informe de 
la direction à prendre et des bonus récupérés. En 
effet, chaque victoire vous vaudra un regain d'é-
nergie, une meilleure arme (tir double, triple, etc.) 
et surtout de précieuses secondes supplémentai-
res. Mais attention ! Les adversaires sont coriaces 
et chacun de vos vaisseaux ne peut encaisser qu'u-
ne quantité limitée de dommages. 
La réalisation est l'un des points forts du jeu. La 
présentation, qui mélange 3D calculée et décors 
bitmap. est très esthétique. 
Les graphismes. essentiellement dans les tons gris 
et bleutés, sont très réussis bien que relativement 
peu colorés. Le jeu n'en souffre cependant pas 
grâce au talent de Jon Mitchell qui a su tirer parti 
des contraintes techniques (8 couleurs pour le 
fond et 8 couleurs pour les sprites adverses, ce qui 
permet de gérer les sprites et le décorde manière 
totalement indépendante). 

Get

Cardiaxx est un 
shoot'em up rapide 
 violent qui vous 

retiendra longtemps 
devant votre Amiga... pour peu que 
vous soyez un surhomme du shoo• 
t'em up! 
Tr 	 Shoot'em up 

Des graphismes très soignés mais qui 
manquent un peu de variété et de 
couleur. 

17 
Les sprites bougent bien et l'animation 
« mouline « à 50 images/seconde, une 
fluidité encore trop rare sur micro. Dom-
mage qu'il y ait parfois des 
ralentissements... 

16 
Les bruitages sont très classiques mais 
la musique « heavy » correspond par-
faitement à l'ambiance du jeu. Une 
réussite. 

PRIX . C 



La fluidité quasiment parfaite de l'animation est 
très agréable et soutient sans problème la com-
paraison avec la Megadriue ou la Super Famicom 
(il y a même des ralentissements de temps à au-
tre ! ). Evidemment. le jeu n'en est que plus rapide 
et donc plus difficile car il vous faudra des reflexes 
surhumains pour suivre la cadence. Dur... mais 
passionnant ! Cardiaxx est un véritable challen-
ge. Malgré sa difficulté, on a sans cesse envie d'y 
revenir pour aller de plus en plus loin. Il faut dire 
que les parties sont courtes et s'enchaînent à un 
rythme d'enfer (juste le temps d'afficher Game 
Over et d'entrer vos initiales si votre score est as-
sez élevé). La musique. très rapide. accompagne 
bien l'action. Les amateurs de hard rock, trop 
souvent oubliés, seront comblés ! Les bruitages. 
plus discrets. sont efficaces mais ne se distinguent 
pas vraiment de ce que l'on a l'habituded'enten-
dre dans ce genre de logiciel. Enfin, un petit mot 
sur le manuel du jeu. ll comporte une excellente 
nouvelle d'introduction qui. contrairement aux 
instructions du jeu. n'a malheureusement pas été 
traduite. 
En résumé. Cardiaxx, c'est du sang (le leur), de la 
sueur (la votre) et du rock'n roll ! Un grand jeu re-
servé cependant à l'élite des shoot'em up. 

Dogue de Mauve 

Editeur : Microids. 
Programmeurs : Emmanuel 
Forsans, Olivier Carado; 
graphisme : Orou Mama; 
musique : Claude Abromond. 

Monté sur des rollerskates. plusieurs équipes s'af-
frontent à travers trois championnats aux caracté-
ristiques propres. Le jeu consiste à marquer le 
plus de buts possibles en envoyant une balle d'a-
cier dans les buts adverses, le tout dans un temps 

Faites le tour de la piste pour gagner. 

Piot : 
Déjà quelque peu dépassé par Starush, 
était-il bien raisonnable de me mettre 
devant Cardiaxx ? Pour tdut vous dire, 
lorsque j'ai pris le jeu en main, j'ai cherché 
la touche turbo pour pouvoir revenir en 
vitesse normale... Je ne l'ai pas trouvée 
pour la bonne raison que l'allure démente 
de mon vaisseau était sa vitesse normale ! 
Les décors sont très beaux elfe vous parle 
en connaissance de cause pour les avoir 
visités plus souvent qu'à mon tow: Une fois 
les parois du tunnel évitées, il a bien fallu 
me résoudre à n'occuper des ennemis qui 
s'obstinaient à vouloir me transformer en 
ecumoir interstellaire. Et bien, j'y suis 
arrivé et, mieux !, j'y ai pris un certain 
plaisir. Comme quoi, il ne faut pas 
désespérer : peut-être un jour deviendrai je 
la terreur des aliens, le seigneur du 
shoot'em-up ? Quoi qu'il en soit, Cardiaxx 
est vraiment un jeu réservé à ceux dont les 
nerfs sont en platiniuu!-iridium et qui 
possèdent des réflexes de c_t•borg 
ganvmédien. ,-t vis aux amateurs... 

Piotr Korolev 

Vous pouvez examiner les caractéristiques 
de chacun des joueurs de votre équipe. 
limité. Chaque équipe est composée de six 
joueurs (cinq titulaires et un remplaçant). L'aire de 
jeu est une piste circulaire. dont les murs sont ta-
pissés » de bonus : invincibilité, vitesse doublée, 
résistance. t, stop « (arrête pour un temps vos 
poursuivants) et le bonus aléatoire (qu'il faut pren-
dre pour voir ce qu'il réserve). Pour marquer. il 
faut faire un tour complet avec la balle d'acier. ce 
qui est loin d'être évident, et passer devant le but 
adverse afin de tirer au but. Vous aurez droit alors 
à un gros plan de l'action. Lors de la partie, vous 
contrôlez le joueur le plus prêt de la balle, à l'instar 
de toutes simulations de sports collectifs (Kick 

Et oui, c'est le but! 

Off. Speedbalf... ). Vous avez la possibilité de cen-
tt•er la caméra sur l'un de vos cinq joueurs, si vous 
sélectionnez le mode un joueur contre l'ordina-
teur. Cette liberté de contrôle a déjà fait ses preu-
ves dans Player Manager. Le fait d'appuyer sur le 
bouton uu fire «de la manette de jeu vous permet, 
soit de lancer la balle si vous l'aviez auparavant. 
soit de cogner les adversaires si vous ne la possé-
diez pas. Sur ce dernier point, il est amusant de 
voir les différents belligérants échanger des 
coups. pendant que le porteur de la balle slalome 
entre les belligérants à terre. A tout moment, vous 
avez la possibilité de ralentir la course du joueur et 
même de »» rouler' en arrière. Les règles de jeu 
sont simples, ce qui permet au loueur d'être ra-
pidement opérationnel. Le scrolling est parfaite-
ment réussi et procure beaucoup de plaisir. Mais 
tout cela reste théorique tant que vous n'aurez pas 
passé un minimum de temps à préparer votre 
équipe. 
Force. vitesse et résistance sont les caractéris-
tiques essentielles de chacun des loueurs. Plus ces 
qualités athlétiques sont élevées et plus le joueur 
est redoutable. Cela dit. Killerball est avant tout 
un sport d'équipe. Ce qui signifie que vous devez 
définir une tactique de jeu adaptée pour chaque 
adversaire. Attaque ou défense ? Technique du 
- Ram's ou du » End Zone » ? La première est 
une technique d'attaque : tandis que deux des 
cinq joueurs escortent le porteur de la balle, les 
deux autres font le ménage en mettant knock out 
les adversaires. La deuxième technique repose 
sur la défense. Deux de vos joueurs font barrage 
devant votre but, tandis que les trois autres tentent 
de s'emparer de la balle. Et si ces choix ne suf-
fisent pas. il est posssible de les changer entre cha-
que match. 
Une troisième tactique consiste à doter l'équipe 
de tt Sackers ». Ces joueurs ont pour unique tâche 
de détruire le maximum d'adversaires. C'est effi- 

Guettez la mise en jeu : la balle arrive. 
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Killerball 
%_ Rolierball a été l'un des grands films de ces dernières années : 

la violence et le sport y faisaient bon ménage. Avec Killerball, 
largement inspiré de ce film, vous allez retrouver le plaisir de ce 

sport violent. Inutile de préciser qu'il ne sera pas fait de quartier et que 
toute pitié est à exclure... 
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Inspiré du film Rollerball, le jeu offre des graphismes originaux qui rendent bien 
l'ambiance de ce sport violent. N'attendez aucune pitié de vos adversaires. 

cace. mais ils sont limités dans leur action et ne 
peuvent pas marquer de buts. 
Tout ce joli monde s'affronte dans un champion-
nat composé de trois ligues. Vous débutez dans 
la plus faible. la Minor League. En fin de saison 
les deux premiers montent en division supé-
rieure. la Major League. Les matchs se font tou-
jours en temps limité et les coups sont plus 
violents. 
Enfin, si par chance, vous parvenez à passer en li- 

Pierre : 

Lorsque Laurent m'a passé Killerball, 
j'avais an a priori positif à son égard car 
c'est le genre de jeu que, j'affectionne. 
Lorsque j'ai chargé le jeu, après plusieurs 
tentatives infructueuses (vive l'ut nziga !), 
mon a priori est rapidement passé de positif 
à négatif:.. Killerball me laisse une 
impression très bizarre. L'impression d'un 
produit sorti avec un ou deux ans de retard. 
Tout, Clans la présentation, le graphisme, la 
protection, rare rappelle les jeux qui 
sortaient début 90. D'ailleurs, Orou Mana, 
le graphiste, avait déjà contribué à 
Skateball, il y a de cela plusieurs années. 
Son travail d'alors était d'ailleurs nettement 
meilleur. Ce garçon régresserait-il ? 
Gageons que c'est simplement une erreur 
de parcours, son utilisation des couleurs, 
proche de celle du dessinateur italien 
Liberatore, étant toujours excellente. La 
réalisation, elle aussi, semble dater de 89. 
Sprites « maigrichons », action souvent 
confuse, etc. Pourtant, l'effet de rotation du 
terrain est très bien conçu et l'aspect 
tactique n'est pas à dédaigner. Mais, non, 
décidément, ça ne m'a pas convaincu. 

Pierre Truchin 

gue supérieure (Elite), la victoire dépend unique-
ment du nombre de buts marqués et des joueurs 
encore vivants sur la piste. Le temps n'est plus li-
mité. On se bat jusqu'au dernier joueur. Ce sys-
tème de ligue est parfait pour relancer l'intérêt du 
jeu. 

Même si Killerball souffre d'un manque de fini-
tion dans la réalisation technique. il n'en reste pas 
moins un jeu" accrocheur «dans tous les sens du 

Qes

terme. Laurent Defrance 

Sans égaler le 
fabuleux 

Speedball, ce jeu 
passionnera tous les 
 « baston » et les 

nostalgiques de Rollerball. 

Sport futuriste 

~iluï:~ï 	 14 
Les portraits des joueurs sont bien rendus. 
Malheureusement, les sprites sont de 
tailles moyennes et les décors manquent 
de variété. 

ANÏW#kâ50 _ 	15 
L'animation est rapide et souple. Les 
scènes de violence entre les joueurs sont 
parfaitement animées. Dommage que le 
jeu n'utilise pas le plein écran. 

16 
Les bruitages recréent parfaitement 
l'ambiance : hurlements de douleur des 
joueurs, roulement de la bille d'acier... La 
musique du début est de bonne qualité. 

PRIX C  

Axel 
Killerball ne m'a pas convaincu. Tourner 
toujours dans le même sens sur une piste 
circulaire devient à la longue assez mono-
tone. La réalisation est sans doute le point 
faible de ce jeu : les sprites des joueurs 
sont trop petits ; les couleurs des maillots 
de certaines équipes se confondent entre 
elles ; dès qu'il y a plusieurs joueurs de-
vant les buts, il est difficile de repérer qui 
est qui ! C'est d'autant plus dommage, 
que le principe même du jeu est intéres-
sant. Le système de ligues dont l'objectif 
est à chaque fois différent ainsi que les 
tactiques à adapter pour chaque ren-
contre sont de bonnes idées. Mais est-ce 
suffisant pour l'acheter ? 

-- -Inspiré d'une bande 
' dessinée italienne à 

succès, Dylan Dog arrive 
sur nos micros. Le jeu n'étant 
prévu que pour la fin du mois, 
nous n'avons pu disposer d'une 
version finale. Mais cette « bêta 
version » nous a déjà permis 
d'apprécier l'ambiance on ne 
peut plus gothique du prochain 
jeu de Simulmondo. 

Editeur : Simulmondo. 

Autant vous le dire tout de suite : je ne connaissais 
pas Dylan Dog avant de découvrir le jeu. Et je dois 
dire que cela a été une agréable surprise. En effet. 
j'ai beaucoup apprécié le style de la bande dessi- 

Une très belle animation. 
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Une hécatombe dans les catacombes : votre chemin est semé de cadavres sanguinolents. 
Vous aurez néanmoins à fouiller partout, quitte à tomber sur un os. 

(![i 

née fournie avec le logiciel qui explique succincte-
ment l'histoire. L'intrigue est simple : vous avez 
été invité par un riche illuminé (qui accuse quel-
ques ressemblances avec le Joker de Batman) 
pour passer une soirée dans son immense châ-
teau. La fête bat son plein jusqu'au moment où 
tous les convives, sous l'emprise d'une drogue 
contenue dans le champagne. sont pris de pul-
sions meurtrières. Décrochant les armes qui or-
nent les murs, les voilà qui s'écharpent à tour de 
bras dans une sanglante mêlée. Dylan Dog. qui ne 

Des graphismes VGA qui vous mettent la 
bile à la bouche. En gore, en gore ! 

boit jamais d'alcool, échappe au massacre et en-
treprend de quitter le chateau non sans avoir d'a-
bord retrouvé son dément de propriétaire. Mal-
heureusement, l'endroit est gigantesque et hanté 
par toutes sortes de drogumés armés qui d'une 
hache, qui d'une tronçonneuse. qui d'un poi-
gnard. Heureusement, vous disposez d'un revol-
ver (aux munitions limitées) et vous pouvez ramas-
ser toutes sortes d'objets. Sachez enfin, qu'il y a 
de nombreux pièges et passages secrets à décou-
vrir. Ce qui frappe à propose de Dylan Dog. c'est 
d'abord la qualité des graphismes, fidèles au trait 

original de Sergio Bonelli. l'auteur. Caves mal 
éclairées, salons chics, tableaux, meubles de hi-fi : 
les décors sont superbes. Sur Amiga. les 32 cou-
leurs sont bien exploitées et sur PC. l'image est 
encore plus belle grâce à l'utilisation du mode 
VGA (256 couleurs). Les personnages sont égale-
ment très bien animés. Votre héros peut effectuer 

rip  

Editeur : Anco. Conception et 
programmation : Steve Screech; 
graphismes: Brian Van der Peer 
et T. Smith; bande son : Tobias 
Van der Peer 

Avant même de vous lancer dans la compétition, 
il faut en étudier les règles. Ace titre, les dernières 
pages du manuel donnent les bases de ce sport 
très prisé aus Etats-Unis. 
Ala lecture de ces lignes d'explication, on s'aper-
çoit que le basket est un sport aux règles simples 
mais difficiles à maîtriser. 
En tant que joueur, vous devez à la fois faire valoir 
vos qualités individuelles et développer un grand 
sens collectif du jeu. Cela demande une très bon- 

Dylan Dog évolue dans un décor digne des 
meilleurs films gothiques de la Hammer. 

une vaste panoplie de mouvements, tous très bien 
rendus et particulièrement fluides. La qualité des 
animations est au moins égale à celle de l'Agle 
d'Or 2 : une référence. La version actuelle du jeu 
ne permet pas encore de juger de la jouabilité et 
de l'intérêt. Pour l'instant, les combats sont trop 
sommaires et le terrain à explorer pas assez vaste. 
La réalisation. quoique correcte, n'est pas un mo-
dèle du genre. Lorsque vous passez d'une pièce à 
l'autre, l'ordinateur met plusieurs longues se-
condes pour afficher votre destination. On nous a 
cependant promis que ces pauses. qui nuisent à la 
jouabilité. seront écourtées... Pour ma part. j'a-
voue avoir un petit faible pour ce nouveau venu 
dans le monde des héros informatiques (entre 

Dog «. on se comprend) et j'espère que cette 
aventure de Dylan Dog, sous-titré u,  The Murde-
rers «(Les Assassins), ne sera que la première d'u-
ne longue série. En tout cas. comptez sur moi 
pour en faire un test complet une fois que la ver-
sion définitive sera disponible... 

Dogue de Mauve 

ne préparation physique et tactique. Tip Off est là 
pour vous guider dans vos choix. Je vous conseille 

Et un panier, un ! 
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—= Tip Off-Kick Off, même combat ! Anco est passé maître dans la 
simulation sportive haut de gamme. Tip Off est une fidèle 
simulation de basket. Très complète et assez complexe, elle 

vous met dans la peau d'un entraîneur-joueur. Elle développe 
avant tout l'esprit d'équipe et l'initiative individuelle. 



La mise en scène graphique de Tip Off est à la fois précise et agréable. Les sprites, bien que 
petits, sont fort bien animés. Tip Off est en cela le digne successeur de Kick Off. 

_____ 	
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Axel: 	t 	l 

au début de sélectionner une équipe déjà consti-
tuée. Par la suite. une fois que vous vous serez fa-
miliarisé avec le jeu. vous n'hésiterez sûrement 
pas à créer votre propre équipe (noms. caractéris-
tiques...). Pour l'heure. l'étude de vos douze 
joueurs va vous occuper un certain temps. Cinq 
joueurs seulement composent l'équipe. Le choix 
se détermine en fonction de plusieurs critères : 
âge. taille, individualisme, énergie. sang-froid, 
qualité de jeu (dribble, interception. saut. passes. 

I1  SH 	w _W_â;7t  

,_ ImAGINEER f 	 ; IMAGINEER . 

Même nain, vous jouerez comme un géant. 
tir...). Toutes ces données apparaissent sous la 
forme d'un tableau dont la lisibilité est à revoir 
(écriture minuscule, couleurs d'écran et de titre 
qui fatiguent l'oeil). Mais n'allez pas croire qu'il 
suffit de sélectionner les plus grands basketteurs 
pour gagner un match. La deuxième partie de la 
préparation concerne la mise en place de tac-
tiques. C'est sans doute l'aspect le plus important 
de ce sport qu'il ne faut en aucun cas négliger. Tip 
Off propose seize tactiques d'attaques et de dé-
fenses. Huit seulement sont disponibles. C'est à 
vous de faire le tri suivant l'équipe rencontrée et la 
forme de vos joueurs. Ces tactiques de jeu peu-
vent être étudiées tranquillement avant la ren- 
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contre. Quand vous les aurez vues tourner lors de 
l'entraînement, vous aurez sûrement le désir de 
créer vos propres tactiques. Rien de plus simple. 
A l'image de Kick Off, le terrain est partagé en 
plusieurs blocs. A vous de placer vos cinq joueurs 
dans chacun des carrés en imaginant la meilleure 
tactique de défense et d'attaque. Cela dit. comme 
pour la création d'une équipe, il faut avoir joué un 
certain temps et étudié les tactiques pré-sélection-
nées avant d'utiliser au mieux ses propres créa- 

Doguy . ça f ffI1+1; 	o 

Aucun doute, Tip Off est un jeu réussi. La 
réalisation, sans être « top niveau », est tout 
à fait correcte et les graphismes, malgré 
lent• petite taille, très précis. Sur le terrain, 
l'action est rapide (et la déconfiture totale, 
dans mon cas, car je n'ai jamais réussi à 
battre l'adversaire !). Je trouve cependant 
les phases de sélection des joueurs et des 
tactiques un peu « lourdes » à gérer. Or, 
lorsqu'on a envie de jouer rapidement, il 
faut quand même en passer par là... Ceci 
dit, le plus gros défaut du jeu se situe 
ailleurs. En effet, pressés qu'ils étaient de 
sortir le jeu pour Noël, les concepteurs 
d4 nco  ont laissé passer plusieurs bugs 
(cinq, aux dernières nouvelles). Une 
pratique inadmissible qui n'empêche pour 
l'instant (le vous en conseiller l'achat. 
J'espère cependant qu 1 nco remédiera à ce 
problème en commercialisant très bientôt 
une version débuggée de Tip Off. Alors 
seulement, vous pourrez profiter (les joies 
du basket sans craindre à tout instant un 
plantage inopportun. 

Dogue de Marne 

Je suis passablement irrité par le manque 
de sérieux de la société Anco ! En plein 
match de Tip Off (il est vrai, je perdais 38 
à 6...), les joueurs se sont subitement 
arrêtés. Le bruit de la balle rebondissante 
était le seule signe de vie. Un gros bug 
venait (le stopper le jeu !! 11 semblerait que 
je ne sois pas le seul à qui cela suit arrivé. 
Alors méfiance et circonspection. Dogue de 
h1anve enquête et. à mon avis, ça va 
fumer ! En dehors de cette contrariété, le 

1 jeu est vraiment une réussite. Cependant, 
certains seront sûrement surpris par la 
dij,fficulté du jeu. Il est vrai qu'en dehors des 
règles qu'il j'ttut assimiler, les commandes 
au joystick sont loin d'être évidentes. Et je 
peux vous dire que les adversaires ne sont 
pas manchots. 

Axel ilMiiuschen 

tions. Tous ces réglages effectués. il ne reste plus 
qu'à choisir le mode de ieu. Soit vous contrôlez le 
joueur le plus près du ballon, soit celui que vous 
aurez désigné au préalable. Et c'est le même prin-
cipe que vous soyiez un, deux. trois ou quatre au- 

tour de 1 écran 1 Je ne vous parlerai pas des op-
tions (durée du match, choix de l'arbitre, couleur 
du maillot, vitesse et niveau de jeu...) à définir 
avant de commencer le championnat. Elles sont 
aussi nombreuses et variées que celles de Kick 
Off!!. Logique. non ? Enfin, on passe aux choses 
sérieuses : l'arrivée des deux équipes sur le ter-
rain. La vue de trois-quart plongée en des joueurs 
est de très bonne facture. Ainsi, chaque mouve-
ment est visible, malgré la taille moyenne des spri-
tes. Lorsqu'un joueur part en dribble, on reste 
quelques secondes surpris par la qualité de l'ani-
mation. Dommage. car il en a profité pour mar- 

La remise en jeu après un panier. 



Débarrassé de ses bugs, 
Tip Off sera une bonne 

simulation de basket. 

Simulation de Basket 

GsipI•~l>i.`ii 	 15 
Le terrain en parquet est joliment repré-
senté. Mais il arrive que les indications de 
temps qui figurent en bas de l'écran se 
confondent avec le fond sombre de 
l'écran. 
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Profitez des ralentis pour vous améliorer. 
quer un panier ! Le scrolling multidirectionnel 
permet de passer rapidement d'un panneau de 
basket à l'autre. Comme on a pu le voir précé-
demment, Tip Off est d'un réalisme à toute épreu-
ve. Cela se retrouve sur le terrain. Il existe pas 
moins de quatorze actions différentes que le 
joueur peut faire. C'est de la folie ! ll vous faudra 
plusieurs heures avant d'utiliser au mieux toutes 
ces commandes. Jugez vous-même : passes à 
hauteur de poitrine, entre les jambes, en cloche, 
avec rebond ; tirs en extension, dans la course, 
avec le bras roulé... ; smash, feinte, saut... Un en-
traînement intensif, individuel ou en équipe, est 
fortement recommandé pour saisir toutes ces 
nuances de jeu. Tip Off est vraiment réservé aux 
professionnels du basket ou aux mordus de simu-
lation complexe. 

Laurent Defrance 

Très réussie, les mouvements des 
joueurs sont parfaitement détaillés. C'est 
un régal de les voir dribbler ou de tenter 
des lancers francs. La circulation de la 
balle est rapide bien que, parfois, on 
constate des trajectoires de balle 
saccadées. 

Le bruit de la balle qui rebondit et surtout 
le frottement des baskets sur le parquet 
sont hyperréalistes. Les acclamations de 
la foule à chaque point marqué fait partie 
de l'ambiance. 

tî. t°
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Vous ferez des rencontres originales... 
modités ont été prévues. Le vaisseau que vous pi-
lotez est immense et très bien an-né. Outre le tir 
principal, dévastateur, vous disposez d'une tou-
relle peu puissante mais rapide, et de dix « em-
placements missile ,. 
Vous pouvez, au choix, les utiliser comme de pe-
tits chasseurs légers, rapides et maniables mais 
peu puissants, des missiles autoguidés ou de re-
doutables kamikazes, que vous pilotez jusqu'à la 
cible et qui disparaissent alors dans une explosion 
flamboyante (ils sont six fois plus efficaces que les 
missiles normaux, le rapport avec les tirs de chas-
seurs atteignant cinquante...). 
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Sous-titré « Alien Combat and Roleplaying Adventure », Hyperspeed 
reprend un certain nombre des qualités qui avaient, en leur temps, fait 
de Elite un grand jeu. Si, contrairement à ce qu'indique la 
documentation, le côté « jeu de rôle » est pratiquement inexistant, 
l'aventure et l'exploration de centaines de mondes est passionnante. 
Editeur : Microprose. 

La Terre, surpeuplée, polluée, est devenue in-
habitable. D'énormes vaisseaux-arches ont été 
construits, pour emmener l'humanité vers des ter-
res plus hospitalières. Le problème, bien évidem-
ment, est de trouver ces havres où la race hu-
maine pourra reprendre vie (et sans doute, par la 
même occasion, ses mauvaises habitudes...). Et 
c'est vous (entre autres) qui avez été choisi pour 
découvrir le nouvel Eden. Au début du jeu, quatre 
galaxies vous sont proposées, par ordre croissant 
de difficulté. Le premier niveau ne comporte qu'u-
ne trentaine de planètes et une demi-douzaine 
d'aliens. et ne pose pas de problème. Les suivants 
sont nettement plus difficiles. 
Le niveau choisi, et la protection passée (c'est l'u-
ne des rares protections peu contraignante que 
j'ai rencontrée : il vous est demandé de compléter 
un mot de telle ligne, tel chapitre, tel paragraphe. 
La première lettre est donnée, ce qui simplifie 
grandement les choses !), le jeu commence. Un 

vaisseau (plusieurs à partir du troisième niveau) 
vous canarde et vous devez le détruire. Pas de pro-
blème, un coup de canon bien placé, et c'en est fi-
ni de lui ! 
Pour vous aider dans votre quête, certaines com- 

Leur philosophie : la guerre. 

... mais pas toujours très agréables 1 

Seuls les premiers peuvent être récupérés... Vous 
transportez dans vos soutes trois colonies roboti-
sées, qui peuvent prélever du minerai ou terrafor-
mer une planète suffisamment proche du stan-
dard humain. Une base spatiale, entièrement 
robotisée, est à votre disposition pour vous ali-
menter en fuel, en missiles et en colonies mi-
nières. Elle a aussi pour fonction de fabriquer des 
disquettes de données, que vous pourrez échan-
ger avec les aliens contre de l'énergie ou des com-
posants. 
L'endroit capital de votre vaisseau est la salle des 
machines, qui gère la totalité de vos ressources. 
Chaque partie (canon. boucliers, moteurs nor-
maux et hyperspatiaux, etc...) comporte un cer-
tain nombre d'éléments, qui peuvent être détruits 
pardes tirs ennemis ou des manoeuvres « d'urgen-
ce «. Au début de la partie, tous les emplacements 
ne sont pas utilisés et vous pouvez très sensible-
ment améliorer les performances de votre vais-
seau. Pour obtenir des éléments, deux solutions. 
A la fin de chaque combat, si vous avez détruit 
tous les vaisseaux ennemis, vous récupérez un 
nombre de composants correspondant à la taille 
de l'agresseur. Cette méthode présente plusieurs 
inconvénients. Le premier, c'est que vous ne ré-
cupérez que deux ou trois types de composants (il 
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Reulms 
Que les écrans proches de 
Populous et autre 
Powermonger ne vous  
induisent pas en erreur: 
Realms n'est en fait qu'un 
wargame certes très bien réalisé 
et enrichi d'une gestion 
complémentaire, mais 
finalement assez classique. 
II vous fera cependant prendre 
du bon temps. 

Editeur: Virgin Games; 
programme : Jason Page, Gary J. 
Foreman, Steve Turner; 
graphismes : Michael Field, John 
Lilley; bande son : Jason Page. 

L'animation 3D est très fluide, la rapidité étant fonction de la machine utilisée. 

y en a une douzaine au total), qui ne corres-
pondent pas toujours à vos besoins. Le second, 
c'est tout simplement qu'en combattant, vous 
pouvez perdre plus de composants que vous n'en 
récupérez... La meilleure méthode pour obtenir 
ces blasters o et autres o converters >' est tout 
simplement de les acheter, ou plutôt de les tro-
quer, puisqu'il n'y a pas de monnaie universelle. 
C'est là qu'interviennent les disquettes que pro-
duit votre base. D'une valeur arbitraire de 1. elles 
peuvent être échangées auprès dun extraterres-
tre contre des composants. 
La valeur des composants variant d'un E.T. à l'au-
tre, il suffit de quelques voyages pour faire fortune 
(et surtout améliorer sensiblement votre vais-
seau) ! Si, en gros, cela se passe ainsi au premier 
niveau, dans les suivants, les choses se corsent 
quelque peu. 
Au deuxième, par exemple, la plupart des aliens 
refusent de faire du commerce avec vous tant que 
vous n'avez pas éliminé leurs ennemis. Comme 
trois groupes sont en présence (les alliances de la 
paix, de l'amour et de la liberté...), la diplomatie 
devient un véritable casse-tête. Il faut taper sur les 
plus faibles pour obtenir des renseignements et du 
matériel des plus forts (vous pouvez faire l'inverse, 
mais c'est plus dur...). 
De plus, certains monstres sont des originaux. Par 
exemple, les Vorticella. sorte de vermicelles musi-
caux. ont construit toute leur philosophie sur la 
guerre. Au demeurant très sympathiques, ils ac-
cepteront sans problème de faire du commerce 
avec vous. Mais seulement si vous êtes près à 
combattre après ! Les Broodmasters (mouches) 
et les Dacians (démons) forment la oo freedom 
aliance o. Ce sont les méchants de cette galaxie et 
leur seul but est de conquérir les autres planètes. 
Si les premiers sont faciles à éliminer, il en est tout 
autrement des Dacians ! 
Chaque race à ses spécificités, parfois étrange-
ment humaines. Les Dignee sont des nobles ma- 
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niérés mais honnêtes ; leur base spatiale ressem-
ble à un château fort et leurs vaisseaux à des 
caravelles ! 
A l'opposé. les Automata forment une intelligen-
ce mécanique, qu'il faudra amadouer pour pou-
voir commercer. Tout un univers est ainsi créé, 
différent à chaque partie. 
Les voyages et les combats se déroulent entière-
ment en 3D surfaces pleines. Les formes, souvent 
très complexes, sont de toute beauté (c'est Micro-
prose, tout de même ! ), mais un 386sx est un mi-
nimum pour les animer correctement. Les ren- 

Finir le premier niveau est facile. Les autres 
sont nettement plus ardus. 

contres sont présentées sous forme de bitmaps 
animées, toujours superbes et elles sont ac-
compagnées de musiques correspondant aux 
aliens. Leur façon de répondre varie, de même 
que les polices utilisées. C'est beau, souvent drô-
le, en un mot : une réussite. La musique et les 
bruitages tirent pleinement parti d'une carte so-
nore. 
Si vous n'en avez pas, je ne peux que vous conseil-
ler d'en acquérir une, pour profiter (entre autres) 
de ce superbe jeu. 

Jean-Loup Jovanovic  

Lorsque nous avions eu l'occasion de voir sur dif-
férents salons les premiers écrans de Realms, le 
jeu semblait se rapprocher de Populous ou Po- 
wermonger. En fait, il n'en est rien et ce logiciel 
s'apparente bien plus à un wargame enrichi de 
gestion, un peu à la façon des jeux de Koeî (Nobu-
naga's Ambition et autres Bondit Kings of An-
cient China). Le thème est le suivant. Le roi votre 
père vient de mourir, vous laissant un royaume en 
proie aux appétits de vos agressifs voisins. Par-
viendrez-vous à unifier l'ensemble de la contrée, 
en soumettant à la force de l'épée les différentes 
villes ennemies ? En dehors du scénario simple 
d'initiation, neuf autres mondes vous sont propo-
sés, mettant en scène des races et des structures 
différentes (facilité de communication, importan-
ce des mers voire même royaume sous-marin). 
Que ce o,  faible o,  éventail de scénarios ne vous 
trompe pas : un scénario identique ne sera jamais 
vraiment le même, le programme se chargeant de 
la reconstruction du monde dans certaines limi-
tes. Avant de commencer, vous allez pouvoir ju-
ger des forces en présence et choisir le camp en 
conséquence : orque. elfe, nain, amazone, etc. 
Ne vous laissez pas abuser par l'étendue de dé-
part : un royaume plus grand. s'il apporte plus de 
revenus, est aussi plus difficile à défendre. Le jeu 
se déroule de manière particulière et finalement 

Personnalisez vos armées. 



Vous pouvez développer vos cités de multiples manières (murs de bois, de pierre, etc.) 

Des combats bien représentés. Une carte au leu en tractales. 

assez ergonomique. Dans l'écran principal, tout 
se joue en temps réel, tandis que les écrans se-
condaires, d'informations surtout, vous laissent 
tout le temps de prendre les décisions. La pre-
mière chose à faire en début de partie est de ren-
forcer les villes les plus proches des ennemis. Pour 
cela, deux techniques : soit améliorer la défense 
de la ville en construisant des murs de bois ou de 
pierre, soit lever une armée. Cette seconde mé-
thode, quand elle est possible (ressources en hom-
mes suffisantes), a ma préférence, car les armées 
peuvent ensuite être déplacées vers d'autres mis-
sions. Ces armées sont de deux types : fantassins 

ou cavalerie aux pouvoirs complémentaires. Leur 
équipement va dépendre de vous : armures lé-
gères ou lourdes, boucliers variés, différentes ar-
mes de combat rapproché et de jet. Fiez-vous aux 
indications données pour chaque race. Ainsi les 
elfes sont remarquables avec des armes de jet et 
les nains redoutables une hache à la main. L'écran 
des villes vous permettra aussi d'acheter du grain, 
des terres ou de vous occuper de la santé de vos 
gens, toute chose contribuant à l'expansion de la 
population. Une fois protégé de manière relative, 
vous allez pouvoir vous intéresser à la conquête de 

vos voisins. Avant de commencer une campagne, 
vérifiez tout de même sur la carte générale qu'un 
de vos ennemis n'ait pas eu la même idée ! Ras-
semblez une armée importante et complémen-
taire (fantassins et cavaliers légers et lourds) et diri-
gez-la vers une ville ennemie proche. Une fois aux 
portes de la ville, votre armée va l'assiéger, ce qui 
va prendre un certain temps. Toutefois, l'issue 
peut être accélérée de différentes manières : la vil-
le peut proposer de vous payer un tribut. Si vous 
l'acceptez, vous serez obligé de lever le blocus 
(temporairement au moins, car rien ne vous em-
pêche de revenir quelques secondes plus tard ! ). 

Dans d'autres cas, des armées ennemies vont ve-
nir au secours de la ville assiégée. Un combat dé-
taillé style wargame peut alors survenir dans cer-
taines circonstances. Vos différentes unités sont 
représentées indépendamment. Avant de com-
mencer le combat, vous pourrez vous informer de 
leur importance mais aussi modifier la formation. 
Une fois le combat commencé, tout se déroule en 
temps réel. Essayez donc de planifier à l'avance 
une tactique gagnante (faire avancer une unité 
« appât" pour attirer l'ennemi dans un piège, 
avancer à portée de tir et détruire l'adversaire par 

Oest
Ce wargame est 

bien réalisé et er-
gonomique, mais il 
un peu trop facile 

et Virgin aurait pu aller plus loin. 

YPE 
	

wargame 

GRAPHISMES 	 16 
Les cartes en fractales reconverties sont 
criantes de vérité et les écrans 
complémentaires bien dessinés. 

~r1%irl1 lés"ii 901[[ 	 15 
Le scrolling multidirectionnel sur carte ne 
pose aucun problème et l'animation des 
armées (sur la carte ou le champ de 
combat) apporte une vie supplémentaire. 

13 
La musique est plaisante au début, mais 
lassante à long terme. De plus, on aurait 
aimé disposer de quelques bruitages 
complémentaires. 

RRRIX.0 

des armes de jet quand il n'en a pas, etc.). mais il 
faut aussi être prêt à parer rapidement à une éven-
tualité nouvelle, voire à faire retraite pour épar-
gner vos troupes. Lorsqu'une ville ennemie se 
rend, vous avez plusieurs possibilités : annexer la 
ville, la piller, la ravager ou même la raser. II est 
bien évident que l'adversaire vous en voudra d'au-
tant plus que votre attitude aura été dure, ses ri-
postes risquant de ne pas être plus tendre. Com-
me dans tous les conflits, l'argent est le nerf de la 
guerre. Dans Realms, les taxes sont collectées 
dans vos différentes villes et sont acheminées au-
tomatiquement vers la capitale. Toutefois, pour 
en bénéficier, il faut qu'il existe une possibilité de 
transport entre vos différentes villes. Vous pour-
rez d'ailleurs changer le parcours de la collecte des 
impôts pour optimiser l'opération. Le program-
me vous laisse moduler l'impôt entre certaines li-
mites. L'autre manière de récupérer de l'argent 
est de le réquisitionner directement dans chaque 
ville. Beaucoup moins bien vue, cette méthode 
vous sauvera pourtant de la catastrophe pour pa-
rer à une famine ou à une épidémie quand les cais-
ses de l'Etat sont vides ! La réalisation est d'un ex-
cellent niveau. Les écrans de jeu sont variés et 
souvent bien travaillés. Le scrolling sur carte est 

Spirit : 
Je serai tout à fait de l'avis de Jacques. 
Realms est un wargame assez prenant, servi 
par une réalisation sans faille pour ce type 
de programme d'ordinaire assez austère. Je 
lui reprocherai cependant un terrain de jeu 
un peu restreint et surtout de n'avoir ni la 
profondeur d'un vrai wargame, ni celle 
d'un jeu de stratégie pure. Je ne doute pas 
cependant que ces « défauts » attireront au 
contraire les joueurs novices qui pourront 
s'initier aux wargames sans pour autant se 
prendre la tête. 	 Spirit 



World Class Chess 
Ce retour du couple Spracklen sur le devant de la scène échiquéenne 
s'effectue en beauté. World Class Chess, alias Sargon 5, est vraiment 
très fort, mais sait aussi se mettre à la portée des débutants en leur 
offrant un apprentissage intelligent pour progresser rapidement. 

Doguy:  

Lorsqu'on le prend en main, Realms a 
l'air d'un logiciel immense doté d'une 
infinité de possibilités. Et, puis, lorsqu'on 
s'y met, on se rend compte que le jeu n'est 
en fait qu'un wargame agréablement mis 
en scène. J'avoue avoir été un peu déçu 
car j'attendais un jeu de plus grande 
envergure. Cependant, Realms a de 
nombreuses qualités et il saura plaire aux 
amateurs de stratégie et d'heroic fantasy. 
La réalisation est correcte sans plus (avec 
une belle présentation) et l'ergonomie 
honnête sans être toutefois la plus 
intuitive du inonde. Les graphismes sont 
jolis quoique un peu ternes à raton goût. 
Un grand coup de chapeau à Virgin qui a 
fait traduire intégralement le jeu et son 
manuel. Une attention encore trop rare 
qui mérite d'être signalée ici. 

Dogue de Mauve 

Realms : un petit air de Powermonger. 

Editeur : Activision. Programme 
Dan et Kathe Spracklen; 
graphisme : Steve Snyder, Mimi 
Doggett; musique : Russell 
Lieblich. 

World Class Chess n'est autre que la version 5 du 
célèbre logiciel d'échecs Sargon, programmé par 
les non moins célèbres époux Spracklen. Ce cou-
ple a autant contribué aux échecs sur ordinateur 
que Steve Jobs et Steve Wozniak à l'informatique 
personnelle avec leur remarquable Apple 11, ce 
qui n'est pas peu dire ! Dès 1978, ils ont mis au 
point le premier Sargon et furent pendant long-
temps les programmeurs vedettes de la firme Fi-
delity Electronics, spécialisée dans les échiquiers 
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rapide et fluide et les animations complémen-
taires lors des combats apportent une dimension 
supplémentaire au jeu. La musique d'ambiance 
est agréable, mais un peu lassante à terme. De 
plus quelques bruitages d'action n'auraient pas 
déparé le programme. L'ergonomie tout souris se 
montre agréable et la boule de cristal, qui vous 
tient au courant de tous les évènements mar-
quants, évite de se laisser déborder par les infor-
mations. Le logiciel se montre bon stratège sans 
pour autant pouvoir prétendre au génie. Avec la 
technique que j'utilise (renforcer mes positions. 
laisser les autres protagonistes s'affaiblir mutuel-
lement, puis saper peu à peu le moral par des at-
taques puissantes), la victoire est quasi certaine. 
Les différents scénarios apportent en revanche 
chacun leur originalité, certains offrant une im-
portance prépondérante au transport des troupes 
par bateau ou à la position géographique. En 
conclusion. Realms est un wargame vraiment 
bien réalisé qui souffre cependant d'être un peu 
trop facile et finalement trop classique. Mais il 
vous tiendra cependant un long moment devant 
vos écrans. 	 Jacques Harbonn 

Les villes fortifiées résistent mieux. 
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La vue en 2D est très lisible. 
électroniques. Voyons ce que nous offre leur der-
nière création. Comme tous les programmes d'é-
checs récents, l'échiquier est représenté en 2 ou 
3D. Vous aurez le choix entre trois types d'é- 

chiquiers (marbre, bois ou standard) et trois jeux 
de pièces (fantastique. métal et plastique). Les 
graphismes sont agréables et très clairs, mais je 
pense que l'on pouvait faire mieux. De plus. le 
mode 3D souffre de quelques défauts. L'échiquier 
y est un peu petit et il n'est pas possible d'ajuster 
l'angle de vue. En revanche, la perspective adop-
tée permet la reconnaissance des pièces sans trop 
de problème. L'entrée des positions s'effectue in-
différemment à le souris, au joystick ou au clavier. 
Vous pouvez recourir à une main humaine et /ou 
robotique pour déplacer vos pièces. Si cette op-
tion ralentit un peu le jeu (surtout en mode 3D), el-
le est en revanche assez impressionnante. Sar-
gon 5 offre tout ce que l'on peut désirer en 
matière d'options : jeu en aveugle (les pièces ne 
sont plus visibles sur l'échiquier, ce qui oblige à 
une concentration plus importante pour s'en sou-
venir. A titre d'anecdote, le record est détenu par 
un Grand Maître qui put soutenir 44 parties si-
multanées en aveugle !), inversion de l'échiquier 
(très pratique lorsque l'on joue avec les Noirs), liste 
des coups. horloge pour chaque temps. évalua-
tion des positions avec indication sur la profon-
deur de recherche et le nombre de positions exa-
minées, impression de la liste ou de l'échiquier, 
sauvegarde de la partie et choix de l'accompagne-
ment sonore. Le retour arrière s'effectue sans li-
mitation par un système original et d'une grande 
ergonomie. ll suffit en effet de cliquer sur la liste à 
l'endroit où vous désirez reprendre le jeu. Les pro-
blémistes disposent de l'entrée  des positions et de 
la recherche de mat. Les débutants et joueurs 
moyens sont à la fête avec toute une série d'aides. 
Tout d'abord, il est possible de déconnecter la bi-
bliothèque d'ouverture ou la réflexion du soft pen-
dant le temps adverse, de demander un conseil ou 
d'handicaper le programme en lui retirant d'em-
blée pion. cavalier, tour ou même dame. Ensuite 
pour les débutants complets. le logiciel visualise 
les déplacements autorisés de la pièce concernée. 
Sargon 5 offre bien plus pour vous permettre de 
progresser. Outre les parties de Grands Maîtres 
qui sont toujours intéressantes à analyser, le pro-
gramme vous propose de pratiquer les combinai-
sons ou les fins de parties (157 combinaisons et 
58 fins de partie). Les parties illustrées vous don-
neront une idée de votre force. Le programme 
vous attribue un score variable pour chaque coup 
en fonction du nombre d'essais que vous aurez 
mis pour trouver le bon déplacement. Mais c'est 
surtout les parties commentées qui vous feront le 

Spirit: )s' ° 
Lorsque j'ai vu tourner World Class Chess 
sur le PC de Jacques, le programme ni 'a 
tout de suite impressionné par ses capacités 
d'analyse. Toutefois, j'ai voulu savoir s'il 
restait aussi brillant sur un PC plus 
modeste. Et bien, sur un simple 286, 
Sargon 5, bien qu'un peu moins 
performant évidemment, reste vraiment très 
correct et pourra constituer un adversaire 
valable pour la grande majorité des 
amateurs. Un grand bravo au couple 
Spraklen qui sein hie avoir trouvé là des 
algorithmes particulièrement performants. 

Spirit 
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.:.You take it!" 
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En vue 3D, les pièces se cachent parfois les unes derrière les autres. 

Le plus fort 
programme 

d'échecs, doté 
d'options intelligentes 

et d'un mode « tutorial » excellent. 
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échecs 

GRAPHISME 	 13 
Le mode 3D est assez joli, mais le 
graphisme des pièces et des échiquiers 
aurait pu être amélioré. 

r PfiIl P; t~nûGt1 	 13 
L'animation des mains en mode 3D est 
amusante. le reste du programme ne se 
prêtant guère à une animation 
quelconque. 

3,ff>aON 	 14 
Les musiques AdLib de présentation et de 
fin sont jolies et chaque coup peut 
s'accompagner d'une petite musique. La 
synthèse vocale est absente mais c'est 
sans importance dans un jeu d'échec. 

-.D 

plus progresser. Comme dans les parties illus-
trées. vous allez reproduire une partie. Cepen-
dant. chacune de vos propositions, bonne ou 
mauvaise, va être analysée. vous expliquant par 
exemple que tel coup facilite le développement de 
la ligne pion adverse ou que tel autre affaiblit votre 
défense sur une zone particulière. Ces parties 
commentées sont une véritable mine d'or pour 
progresser rapidement et l'on regrettera seule-
ment qu'il n'y en ait que dix. Sargon 5 offre un ri-
che éventail de niveaux de jeu. Outre les huit ni-
veaux classiques, on dispose d'un mode temps 

i 

La main apporte un plus. 

égal «(le logiciel calque son temps de réflexion sur 
le vôtre), d'un mode ,, profondeur oo (paramétrage 
de la profondeur de recherche) et dun mode 
« temps oo (réglage libre du temps par coup ou 
pour la partie). Cette dernière option suit même 
les règles de tournois, autorisant par exemple 
40 coups en deux heures puis 20 coups à l'heure, 
comme dans les tournois classiques. Le mode 
tournoi vous replace dans les conditions exactes 
des tournois, avec impossibilité de retour arrière, 
échange de place ou analyse des positions. 
Voyons maintenant comme se comporte World 
Class Chess au cours d'une partie normale. Préci- 
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sons que le logiciel tournait sur un 486 dxi33 avec 
4 Mo de RAM. ce qui a son importance car le pro-
gramme est à même de mettre à profit l'EMS (la 
mémoire étendue) pour accroître ses capacités 
d'analyse. La bibliothèque d'ouverture est riche. 
avec des lignes classiques et modernes de bonne 
longueur. Le nom de ces lignes et leurs variantes 
sont rappelées en cours de jeu dans la fenêtre 
o commentaires oo. ce qui est bien agréable. En mi-
lieu de partie. Sargon 5 fait preuve de remar-
quables capacités combinatoires qui le rendent re-
doutable tant pour le gain matériel que pour le 

r' ~i i 

Un jeu médiéval original. 

A Li  
c ~ i•-t 

Un retour sur liste bien pratique. 

mat et d'une analyse positionnelle tout à fait cor-
recte. Les fins de parties sont excellentes elles aus-
si, Sargon 5 pratiquant sans difficulté l'opposition 
rapprochée ou éloignée et la règle du carré, et 
n'hésitant pas à sacrifier éventuellement du maté-
riel pour aller à promotion. Le programme est dé-
jà loin d'être ridicule au premier niveau et les fai-
bles joueurs seront sans doute obligés de 
déconnecter le mode turbo de leur PC. la biblio-
thèque d'ouverture, la réflexion sur le temps ad-
verse et même d'utiliser le mode handicap pour 
gagner. En conclusion, s'il n'est pas le plus beau 
des programmes d'échecs, World Class Chess est 
actuellement le plus fort (supérieur même au re-
marquable Chess Cham pion) et d'une ergonomie 
excellente. Il pourra tenir tête à de forts joueurs de 
première catégorie, son ELO américain étant de 
2300, ce qui correspond environ à un 2200 de 
notre ELO. Mais il sait aussi, grâce à ses nom-
breuses options. se mettre à la portée des joueurs 
faibles, fait capital pour ne pas les décourager. 

Jacques Harbonn 

Jimmy: o sâ, saseskk_.. 

Je ne reviendrai pas sur la qualité d'analyse 
de World Class Chess, qui est en effet 
excellente. En revanche, je trouve bien 
dommage que les graphismes ne soient pas 
de meilleur niveau. Entendons-nous bien 
ils sont loin d'être mauvais mais le mode 
MCGA est capable de hien autre chose (il 
suffit de regarder Heart of China pour s'en 
convaincre). De plus, contrairement et 
Jacques, je trouve que le mode 3D t'est pas 
si clair que cela, les fous étant assez 
difficiles à différencier (les pions, ce qui 
peut conduire à de cruelles méprises. 

Jimmy H. 
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Quand le sport 
devient une affaire sérieuse... 

Chez MicroProse nous prenons le sport au 
sérieux Parce que nous savons qui vous êtes. 

Mais c'est seulement un jeu. 

Essayez de vous en souvenir lorsque vous 
nouez avec nos simulations. 
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Editeur : Electronic Arts ; design : Argonaut Software ; programme: 
C. Humphries et P. Warnes; graphismes 3D : P. Warnes et D. 
Emmet; bruitages : G. Goddard. 

Le rapace prend son vol : manette des gaz à fond, vous alignez la piste d'envol. 

of 
Alors que de nombreux simulateurs ne méritaient pas nos 
éloges sur Amiga — Mig 29 en est l'exemple le plus récent — 
Birds of Prey développe un jeu très complet et vraiment réaliste. 

Mais attention, prise en main ardue pour ce combat aérien qui 
ne passionnera que les pros du genre. 

N'est pas pilote de la Birds of Prey Corporation 
qui veut ! J'ai failli devenir fou à la prise en main 
de cette partie. Toutes les touches du clavier ont 
une fonction distincte et malgré le mode « easy 
flight «, le programme n'offre pas véritablement 
de niveau novice . Méfiez-vous, il faudra donc 
compter sur plusieurs heures de pratique pour 
profiter de toute la richesse de ce simulateur de 
combat aérien. Fort heureusement, le jeu en vaut 
la chandelle ! 
Je serai assez bref en ce qui concerne les gra-
phismes de cette mission. Décidément, lorsque 
l'on est habitué à voler PC, on est toujours déçu 
par les décors Amigo. Paysages au sol, effets de 
relief, d'ombre, rien ne vaut un bon jet sur com-
patible ! Il est possible de modifier pourtant la ri-
chesse des détails au sol. C'est très utile vu que le 
programme souffre de quelques lenteurs. Il n'ar-
rive pas à afficher plus de trois images/seconde. 
Résultat, un vol trop saccadé, ce qui brise l'intérêt 
du jeu, tant que l'on ne sait pas en manier toute la 
stratégie. Mais plus tard, lorsque vous aurez com- 
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pris l'utilisation de toutes les options de jeu de 
Birds of Prey, la faiblesse de sa mise en scène gra-
phique sera vite oubliée, je vous l'assure. Un der-
nier point pour finir avec l'aspect visuel et sonore 
de ce soft, c'est la qualité vraiment exceptionnelle 
de sa bande-son. Birds of Prey profite de brui-
tages haut de gamme. Lorsque l'appareil est sur la 

E iI 	dÈ 
La carte tactique pour une vue d'ensemble. 

Choisissez votre mission : une interception 
en Fulcrum, une attaque au sol en Warthog, 
un bombardement en Bear? 

piste. c'est le vent qui souffle dans votre Amiga. 
Ensuite, réacteurs, bombes, alertes, souffle des 
missiles radio-guidés. une armée de décibels saura 
vous plonger dans l'ambiance du jeu. Génial ! 
S'il ne mérite pas d'oscar graphique. Birds of 
Prey rivalise avec les meilleurs simulateurs PC en 
ce concerne la stratégie, le réalisme et la richesse 
de son jeu. Passons rapidement sur les vues ex-
térieures qui permettent d'observer l'appareil 
sous toutes les coutures, ainsi que de suivre un 
missile ou de pister un ennemi. Bien plus intéres-
santes sont la gestion des missions, leur prépara-
tion, l'utilisation de la carte et des way points ou la 
sélection des cibles. Ce simulateur offre un vaste 
choix d'appareils et de missions. Plus que jamais, 
le joueur novice devra se familiariser avec les ca-
pacité des avions. Par exemple. impossible de dé-
coller si l'on a chargé trop d'armement. Sur la car-
te. on peut choisir sa base (terrestre ou 
porte-avion). Ensuite, le vol est un délice de préci-
sion. Flaps. contrôle du manche mais aussi de la 
dérive (ce n'est pas courant dans la simulation mi-
cro). le pilotage est souple mais difficile si l'on ne 

Marie : )ti, Irifâcrnom,,,, 

S'il y a nae chose que je n'apprécie pas, 
c'est de devoir mémoriser trop de touches 
avant de pouvoir combattre. Bien sûr, ce 
simulateur est finalement passionnant. Mais 
il aurait été plus intelligent d'incorporer un 
mode de prise en main facile pour que l'on 
puisse apprendre en s'amusant. La notice 
est oral faite à neon sens (sans parler de 
l'absence de traduction française, 
normalement sanctionnée par la loi !). Et 
même avec la fiche clavier qui rappelle 
l'emploi de toutes les touches, c'est le 
b. ..azar. Exemnple, le mode autopilot est en 
« Y », alors qu'on l'obtient arec « A » dans 
la plupart (les simulateurs. Le zoom, 
habituellement en « Z » et « X » se retrouve 
en « + » et « - », mais pas avec les mêmes 
« + » et « - » selon qu'il s'agit de zoomer 
une vue ou la carte. De même, pas de « G » 
pour « gear », de « 111  » pour 
« wheelbrakes » ouais an « N » pour 
« radar », un « J » pour « engine »,j'en 
passe et des plus mûres ! Il faudra vraiment 
en barer pour profiter de ce soft. Un hit, 
oui, mais après quelques heures de casse- 
tête ! 	 Marie Page 
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se farcit pas auparavant la notice anglaise et volu-
mineuse qui vous dit tout sur les techniques de 
pointe de l'aviation de combat, 
L'utilisation de la carte est un modèle du genre. 
Zoom, scrolling, toutes les bases, tous les avions y 
sont répertoriés. 
On peut fixer ses way points et lancer le pilote au-
tomatique. Rapide et maniable, il place votre ap-
pareil là où vous le désirez. Pour les missions plus 
longues, à vous de décider de l'endroit où se fera 
le ravitaillement en vol... 
Enfin, parlons d'un des combats. Faisant fi de la 
facilité' arcade » qui assurait il y a peu le succès de 
YeagerAir Combat sur PC. Birds of Prey ne laisse 
aucune chance aux fanas du shoot them up. 
Il faudra travailler dur pour pouvoir ramener son 
pilote à bon port et sauvegarder aussitôt sa mé-
daille sur disquette. Vous profitez ici de modes au- 

Piotr: 
Electronic Arts nous propose un choix 
d'appareils aussi variés dans leurs 
caractéristiques que dans leurs 
provenances. Du vieux Harrier britannique 
au Rafale français (cocorico !), en passant 
par les principaux représentants américains 
et soviétiques (et, en particulier, le 
magnifique et merveilleux Flanker), vous 
disposez de quasiment tout ce qui vole dans 
le monde entier à l'heure actuelle. Cette 
quasi-exhaustivité constitue à la fois la 
principale qualité elle défaut majeur du 
logiciel: vous ne pourrez en effet pas 
attendre du jeu qu'il vous restitue 
fidèlement les différences de pilotage 
(pourtant énormes) entre un X-15 et un 
Frogfoot. A partir de ce constat, on peut 
s'interroger sur la légitimité de proposer 
autant d'avions différents. Quoi qu'il en 
soit, il est tout de même réconfortant de 
constater que les éditeurs n'oublient pas 
l'Amiga (même si cette machine commence 
à marquer un peu le pas en matière de 
performances face aux PC haut de gamme) 
et qu'ils tentent de proposer des produits 
novateurs et d'une bonne qualité technique. 
Birds of Prey n'est pas une totale réussite, 
mais il est tout de même singulièrement 
attachant une fois l'apprentissage assimilé. 
Et puis, il y a le plaisir de voler en 
Flanker... 

Piotr Korolev 

tomatiques très utiles dans les batailles com-
plexes. 
L'Amiga peut gérer par exemple la sélection 
des cibles, la plus proche en l'occurrence. Le mi-
cro sélectionne aussi l'arme la mieux adaptée à 
votre proie. 
Mais on peut bien sûr manier soi-même toutes ces 
options. Le jeu y gagne en intérêt. 
Misant avant tout sur le réalisme de ses combats 
(escortes, bombardements, missiles, etc.), Birds 

Une carrière dans l'aéronavale vous tente ? 

Chers pilotes, vous qui ne jurez (comme 
moi !) que par le réalisme des simula-
teurs micro, savez-vous que les consoles 
font peu à peu leur entrée dans le do-
maine de la simulation aérienne. F22 In-
terceptor, une cartouche signée Electro-
nic Arts et dédiée à la Sega Megadrive, 
vient de poindre à l'horizon de nos ciels 
guerriers ! La question, faut-il que nous, 
pilotes Amiga, ST ou PC, investissions 
dans une console pour de futurs combats 
aériens ? Tilt répond. 
Faisons le point sur les atouts et défauts 
qu'offre à ce jour une simulation aérienne 
comme F22 sur Megadrive. 
Graphisme et animation : là, c'est le point 
fort des consoles. Souplesse du vol, 
scrollings impeccables, fluidité des atta-
ques, même un PCau mieux de sa forme 
a du mal à concurrencer une Megadrive. 
Pilotage et stratégie : cela reste le do-
maine de prédilection des micros. Pour 
F22 par exemple, impossible d'user des 
flaps, de différents radars, de waypoints 
savants. Même si les programmeurs 

Amateur de 
I 	- combats aériens 

réalistes, ce 
simulateur vous 

comblera. Stratégie, gestion des 
armes, un hit en la matière. 

-:'YPE— simulateur de combats aériens 

13 
C'est OK pour les vues suivies de missile 
ou les zooms sur des bases. Mais le ciel et 
les décors au sol sont trop restreints. 

~?~ 'il ?~u Îi 	i~,.~j r~~~Î 	12 

Pas plus de trois images/seconde, c'est 
un peu saccadé. La stratégie annihile 
heureusement ce handicap. 

18 
Superbe, tout y est. Réacteurs, 
explosions, même le vent siffle dans vos 
oreilles... 

C 

of Prey n'intéressera aucunement les joueurs 
action » de le simulation aérienne. 
Par contre, si vous aimez le réalisme technique, 
l'étude des armements. des appareils. de leurs 
performances. la mise en place de stratégies. le 
vol en escadrille, alors let's go. ce soft est fait pour 
vous ! C'est à mon sens le meilleur simulateur du 
genre disponible à ce jour sur Amiga. Quel dom-
mage que le jeu ne soit pas plus beau et plus ra-
pide. Il aurait alors concurrencé de très près ce 
que l'on connaît de mieux sur PC. 

Olivier Hautefeuille 

console jonglent avec les quelque trois 
boutons de la Megadrive pour corser le 
réalisme de leur simulation (A+B pour le 
choix de la cible, A+C pour les flares, 
etc.), les pilotes accoutumés au vol micro 
s'ennuient très vite sur console. 
Finalement, et on s'en serait douté, c'est 
l'aspect arcade qui l'emporte pour F22. 
Mais cela ne signifie pas à mon sens que 
les consoles ne raviront jamais la place 
des micros dans le domaine du combat 
aérien. Pour le moment, les program-
meurs console misent à fond sur un mar-
ché « action ». Ainsi, ils agrémentent le 
vol de musique ininterrompue, style 
shoot-them-up, intolérable pour un 
« vrai » pilote. Mais attendez qu'ils 
« sentent » le marché... Il faut s'attendre 
pour bientôt à des simulations « sérieu-
ses » sur console, et notamment avec 
l'arrivée du support laser. Pour l'instant, 
restez à l'écoute de vos micros. Nous 
vous feront signe lorsque l'événement 

simulation sur console » fera son 
Boom ! 	 Olivier Hautefeuille 

Piloter sur console, possible ? 

Votre radar vient d'accrocher un char 172. 
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Les grottes recèlent de nombreux pièges. Ne vous arrêtez pas pourouer au bilboquet sous 
peine de transformation immédiate et sans appel en figurant du Hall of Fame. 

z  Leander  
Si vous aimez les jeux 
d'action teintés d'aventure, 
Leander est fait pour vous. 
La réalisation excellente et 

la jouabilité sans défaut en font 
un concurrent direct des bons 
jeux sur console, ce qui n'est pas 
un mince compliment. 

Editeur : Psygnosis Programme 
et graphisme : And Ingram, Jon 
Burton; bande son : Tim Wright, 
Lee Wright, Matthew Simons; 
Jon Burton. 

Les previews de Leander que nous avions déjà eu 
entre les mains laissaient présager d'un excellent 
programme. à la réalisation top niveau. Eh bien la 
version finale ne nous a pas déçus, bien au 
contraire. Le thème est très classique : la princes-
se, Lucanna a été enlevée par le démon Thana-
tos. Seul Leander, capitaine de la garde et amou-
reux secret de la princesse aura quelques chances 
de survivre face aux nombreux périls qui le guet-
tent sur la difficile route menant au démon. Dés 
les premiers instants de la présentation, le ton est 
donné. La réalisation exploite pleinement les ca-
pacités de l'Amiga et les graphismes s'apparen-
tent beaucoup aux réalisations japonaises dans 
leur style et leur qualité. Le jeu lui-même est de la 
même trempe, ce qui n'est malheureusement pas 
si courant. Leander va devoir parcourir trois mon-
des, chacun subdivisé en de multiples sous-ni- 

Vous devrez utiliser la charette pour 
accéder au sommet de la falaise. 

veaux. Au début de chaque monde, une sirène 
vous révèlera la nature de la quête spécifique du 
niveau en cours, facilitant d'autant votre tâche.. 
Chaque niveau se déroule moitié en intérieur et 
moitié en extérieur. Ces extérieurs sont souvent 
superbes, avec quelques éléments de décor très 
travaillés (les arbres, certaines maisons, etc), de 
superbes dégradés de fond et un excellent scrol-
ling parallaxe complémentaire apportant une 
grande profondeur. A chaque niveau, vous dé-
couvrirez de nouvelles créatures. Ici ce sont des el-
fes archers, dont il faut éviter les tirs en se bais- 

sant. Là des chiens sauvages vous poursuivront 
sans relâche. Ailleurs, chauves-souris ou arai-
gnées géantes vous guettent dans les souterrains, 
tandis qu'un vieux dinosaure n'attend que votre 
venue dans sa caverne isolée pour prendre enfin 
un bon repas ! Au début, vous ne disposez que 
d'une épée courte pour vous défendre, nécessi-
tant plusieurs coups pour venir à bout de certains 
adversaires. Mais rien ne vous empêche d'acheter 
chez le marchand, grâce à l'argent récupéré dans 
les combats ou les coffres, une arme plus effi-
cace : épée longue, lame de force, de tempête, du 
lion, lame suicide (qui tue à coup sûr mais vous re-
tire aussi une vie au passage) et bombes-runes 
(seules efficaces sur Thanatos). Profitez-en aussi 
pour améliorer l'armure de protection de votre 
héros. Le système utilisé combine efficacité et ori-
ginalité. Votre armure passe par différentes cou-
leurs qui renseignent sur la protection résiduelle. 
Nul besoin ici de regarder un quelconque indice et 
l'on peut se consacrer tout entier à l'action. Les 
combats sont loin de résumer le jeu. Outre la re-
cherche du chemin à travers le labyrinthe souvent 
complexe que constituent ces nombreuses plates-
formes, certaines étapes nécessitent la récupéra- 

Un jeu qui a du chien 

tion d'un objet particulier (clé, couronne) au prix 
de sauts bien calculés ou la découverte d'une as-
tuce. Ainsi si vous vous retrouvez bloqué au pied 
d'une falaise et incapable d'accéder à la corniche 
qui semble vous tendre les bras, pas de panique, il 
ne s'agit pas d'une quelconque bogue. Il suffit 

Spirit: oui 

Leander illustre ce que je me tue à dire et 
redire. Bien programmé, les micros peuvent 
parfaitement soutenir la comparaison avec 
les consoles même dans les jeux d'action 
(regardez aussi Vroom si vous avez des 
doutes !). Leander ne se contente pas d'être 
bien réalisé, il est aussi prenant. Les 
créatures toujours différentes à chaque 
niveau apportent un grand plaisir de 
découverte et les astuces à découvrir 
pimentent l'action. Si Leander ne peut 
prétendre à la palme de l'originalité, il sait 
cependant captiver le joueur, ce qui est 
quand même le principal 

Spirit 
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Face à certaines créatures, l'attaque suicide sera parfois la seule solution. 

_ 	
- 	

_ .. 	v T 	- 	.r 

d'attendre le cheval qui tire la charrette et de mon-
ter sur celle-ci pour gagner les quelques centi-
mètres qui vous manquaient. Je vous ai déjà parlé 
de la qualité des décors en extérieur. Les créatures 
sont tout aussi travaillées, et souvent de grande 
taille, L'animation est un modèle du genre. Les 
mouvements de Leander sont parfaitement flui-
des et assez variés et s'exécutent à bonne vitesse. 
Les coups d'épée s'accompagnent du flou de l'ar-
me pour accroître l'impression de mouvement. 
un peu à la manière de Strider. Le scrolling multi-
directionnel est un modèle du genre (d'une fluidité 
parfaite en particulier), complété d'un excellent 

Tâchez de ne pas laisser l'archer vous 
marcher sur les pieds. 

scrolling parallaxe en extérieur. La bande-son 
propose au choix ne musique rythmée ou brui-
tages d'action évolués mais la combinaison des 
deux m'aurait pas déplu ! Outre sa réalisation su-
perbe. Leander bénéficie d'une jouabilité exem-
plaire, à la manière des bons jeux japonais sur 
console. Vôtre héros saute avec précision, com-
pense son élan pour atterrir sur d'étroites cor-
niches, et tire son épée à la vitesse de l'éclair. Il est 
même possible de recourir au tir automatique 
sans ralentir le jeu le moins du monde. La difficulté 

68 

est tout aussi bien dosée. Les options de départ 
vous permettent ainsi de choisir le nombre de 
vies, d'options continues, et la difficulté (les mons- 

Doguy : 

Que dire que Jacques et Spirit n'auraient 
déjà mentionné ? Leander est un excellent 
jeu, at mon avis le meilleur litre de 
Psygnosis (après Lemmings, évidemment). 
Nettement supérieur à Shadow of the Beast 
au niveau de la jouabilité, il enchantera les 
fans d'action et ceux qui n'ont pas de 
console. Un petit regret, quand même, au 
niveau du graphisme : les sprites en 2 et 3 
plans graphiques (soit respectivement en 3 
et 7 couleurs) sont très nombreux. Mais 
c'était le prix à payer pour une telle 
souplesse dans l'animation... Pour finir, une 
petite anecdote qui m'a beaucoup amusé. 
Dans la publicité, l'éditeur annonce très 
sérieusement « vous jouez le rôle de la 
princesse prisonnière de la Sphère de 
Déplétion, attendant que Leander la sauve. 
Y parviendra-t-il ? Ou bien passez-vous la 
totalité du jeu à ne rien faire tout en 
continuant à vous vider de votre force 
vitale ? » Donnant, non ? Imaginez un jeu 
totalement statique où vous ne pouvez 
absolument pas agir. Pour peu que la 
princesse soit enfermée dans le noir, vous 
n'aurez même pas besoin d'allumer 
l'Amiga ! Heureusement, lute phrase en 
petits caractères annonce que : « Psvgnosis 
se réserve le droit de modifier ce 
scénario ». Ouf ! Nous avons échappé de 
peu au jeu le plus ennuyeux jamais conçu 
par l'Homme. Je nous rassure tout de suite, 
l'action de Leander ne faiblit pas. Lin hit 

Dogue de Mauve 

Un excellent jeu 
d'action, beau, 

bien animé, varié 
G  et très jouable : que 

demander de plus! 

action/aventure 

I S 	G-tif 	I . 	 16 
Les extérieurs sont riches et les créatures 
superbement dessinées. 

18 
Parfaite, tant pour le scrolling (avec 
parallaxe complémentaire) que pour les 
mouvements du héros et des monstres. 

13 
La musique est bonne, les bruitages 
aussi... mais il faut choisir entre l'un et 
l'autre. Dommage. 

'C 

tres sont beaucoup plus coriaces et votre armure 
bien moins efficace au niveau le plus élevé). De 
plus. un système de codes permet d'accéder di- 

Un excellent scrolling parallaxe. 

rectement au deuxième ou troisième monde si 
vous y êtes parvenu. Leander prouve une fois en-
core que, bien programmé, l'Amiga peut par-
faitement tenir tête aux consoles 16 bits. Une 
grande réussite de Psygnosis qui comblera tous les 
joueurs d'action/aventure. 	Jacques Harbonn 

Autant pour nous... 
Plusieurs appels téléphoniques nous ayant 
mis la puce à l'oreille, nous avons découvert 
avec horreur, stupéfaction et un nuage de lait 
que l'enlumineur chargé de dessiner les notes 
apparaissant dans les étoiles des hits avait 
réussi à cacher une console portable sous sa 

aillasse, d'où une baisse sensible de laqua-
lité de son travail. Après deux jours de tor-
ture, il a fini par présenter toutes ses excuses 
aux petits goblins de Tomahawk qui méri-
taient bien le 18 initialement prévu eta lavé 
de tous soupçons Thalion et Trex Warrior 
dont le 16 s'était transformé en 18. 
Le fâcheux personnage est retourné à son cul-
de-basse-fosse en jurant qu'il ne toucherait 
plus de sa vie au démoniaque engin micro-
ludique. 
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Vous pensiez 
s__ pouvoir vous 

reposer après vos 
récents exploits ? La 
responsable des 
communications va 
bien vite se charger 

u' de vous oter vos 
illusions : les 
Kilrathis reviennent 
en force. A votre 

— vaisseau, colonel. 

a .o" 

SY 

W W haouuu, il 
était temps ! Les Rollings 
reprennent du poil de la 
bête ! Huit softs notés au-
dessus de 15, c'est le pied! 
Ne manquez surtout pas la 
version PC de Gods, une 
merveille, le nouveau 
disque de missions pour 
Wing Commander II, plus 
costaud que la version de 
base, ainsi que Hard Nova 
pour l'aventure/action ou 
Steve Mac Queen pour le tir 
sur cible. En revanche, rien 
d'exceptionnel côté 
simulation aérienne. Un 
disque scénario pour Secret 
Weapons et la version ST 
de MiG 29 M... Bof ! De 
même, on attendait bien 
plus de la version arcade 
d'Elvira ou de Devious 
Designs, un jeu de réflexion 
sur Amiga. 

Pour ceux qui auraient trouvé Wing 
Commander ll trop facile, voici les 
premières « Secret Missions » (heu, 
pardon, Special Operations), qui vont 
vous donner l'occasion d'utiliser de 
nouveaux vaisseaux et de participer à 
de nombreuses missions originales. 
Attention, la difficulté est nettement 
supérieure au premier épisode... 
Il n'y a que quelques semaines que Wing 
Commander ll est disponible, et voici déjà 
la première extension, les Special Opera-
tions 1. Plusieurs histoires se mélangent : 
les Kilrathis infestent un secteur et atta-
quent une planète, une station spatiale de 
la fédération a été capturée par des pirates. 

Suave mari magna.. mais à bord de votre 
Crosbow, vous ne risquez pas grand chose 

etc. La mise en scène est toujours aussi su-
perbe et vous passez d'une mission à l'au-
tre avec un immense plaisir. De nouveaux 
vaisseaux ont fait leur apparition, comme 
les Super Ferets et les Crosbows. qui entre 
vos mains deviennent des armes meurtiè-
res ! Les graphismes sont toujours aussi 
superbes, l'animation nécessite toujours 
une machine puissante et la présence d'u-
ne carte sonore est toujours plus que 
conseillée. Les missions sont très variées et 
changent fortement de WC2. Par exemple, 

vous aurez successivement à accompa-
gner des transports (classique), attaquer 
une station spatiale, détruire des pirates 
ou... enseigner à de jeunes recrues ! Dans 
cette dernière, votre escadron est formé de 
deux vétérans et de trois « bleus », qu'il 
vous faut protéger par tous les moyens ! 
Une superbe suite pour un superbe double 
Tilt d'Or ! 	 Jean-Loup Jovanovic 

Editeur 	 ORIGIN 
Type 	 combats spatiaux 
Cette succession de missions pour WC2 
est nettement plus originale que les SM1 et 
SM2 de wing Commander 1. Superbe! 
Graphismes 	 18 
Les vaisseaux sont toujours ausssi bien 
dessinés, les personnages aussi. De la bel-
le ouvrage 
Animation 	 18 (386/33 Mhz) 

15 (386sx) 5 (286) 
Si vous possédez un PC puissant, profitez 
de la fluidité et de la rapidité de l'animation. 
Le plaisir diminue parallèlement à la vitesse 
du processeur.. 
Bande-son 	 17 
L'un des plus beaux accompagnements 
musicaux existant, pour peu, bien sûr, que 
vous possédiez une carte sonore... 
Prix : 	 C 

Hard Nova 
ST 

Ce space opéra est servi par un 
scénario riche de rebondissements 
compensant une réalisation moyenne. 

Après la version PCtestée dans Ti/t88, voici 
l'adaptation Atari ST de ce jeu d'aventure/ 
rôle qui tire pour une fois son inspiration du 
space opera et non de l'heroic-fantasy. Une 
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`ois l'équipage de votre nouveau vaisseau 
constitué, vous allez vous retrouver rapide-
ment mêlé à de nombreuses et diverses 
quêtes à remplir simultanément. Les com-
bats n'ont pas été oubliés et l'acquisition 
d'armes plus puissantes dans les bouti-
ques vous rendra de fiers services. La réali-
sation est correcte, sans plus. Les graphis-
mes des personnages (les visages surtout) 
et la 3D isométrique sont agréables, et la 
gestion tout souris tout à fait ergonomique. 
En revanche, les déplacements sont mal 
gérés. Il faut en effet cliquer à chaque pas, 

Un personnage très attirant... pour tous les 
crapauds de la galaxie. 

ce qui devient vite agaçant. Coté son, la 
musique de présentation est agréable mais 
le jeu lui-même se déroule dans un silence 
religieux ! Heureusement, le scénario pre-
nant sauve ce programme qui reste intéres- 
sant. 	 Jacques Harbonn 

Editeur 	 ELECTRONIC ARTS 
Type 	 aventure/rôle 
Graphismes 	 11 
Certains graphismes sont beaux, d'autres 
beaucoup plus quelconques. 
Animation 	 8 
Elle est assez rudimentaire mais ne pose 
guère de problème dans ce type de jeu. 
Bande-son 	 5 
En dehors de la présentation, le jeu est to-
talement silencieux. 
Prix : 	 C 

AMIGA 
Cette version est strictement identique à la 
précédente et ne fait donc ni appel aux 32 
couleurs ni à un quelconque accompagne-
ment sonore. Mais si vous aimez les jeux de 

 7 ~...._ 

Î-~ 

Une version Amiga à l'identique. 

rôle originaux, Hard Nova garde suffisam-
ment d'atouts pour vous captiver de lon- 
gues heures durant. 	 J.H. 

La réalisation est moyenne mais le scénario 
prenant, ce qui est finalement le principal. 
Graphismes 	 11 
Quelques belles images mais pas de quoi 
s'extasier. 

Ce jeu d'arcade basé sur la sulfureuse 
Elvira profite d'excellents graphismes 
et d'une bonne animation. 
Malheureusement, son manque 
d'originalité le prive 
du titre envié de Hit. Dommage 
Aperçu à l'ECES de Londres, Elvira : the ar-
cade game m'avait séduit par la beauté de 
ses graphismes et la qualité de ses anima-
tions. Cette version finale ne m'a pas déçu. 
L'histoire, fort simple, est contée sous la for-
me d'une séquence à base d'images digi-
talisées. Elvira part explorer trois mondes 
pleins de dangers dans l'espoir d'accéder 
au trône de Transylvanie. 
Bien que le personnage principal soit très 

Animation 	 8 
Limitée au glissement des sprites, elle est 
assez rudimentaire. 

Bande-son 	 5 
Tout comme dans la version ST la bande-
son s 'arrête avec la présentation. On se de-
mande bien pourquoi. 

Prix : 
	

C 

l'écran. Si le maniement est précis, la len-
teur inhérente aux sauts causera parfois la 
mort prématurée de votre charmante hé-
roïne. Ne vous y trompez cependant pas, 
Elvira est un bon jeu dans le genre. Sachant 
qu'il est vendu en Angleterre à un prix 
« budget » (environ 100 F), on peut espé-
rer que la version française sera elle aussi 
des plus abordables. 

Dogue de Mauve 

Editeur 	 FLAIR SOFTWARE 
Type 	 action 
Graphismes 	 17 
Les décors, aussi bien que les personna-
ges, sont particulièrement bien dessinés. 
Animation 	 16 
L'animation est très honnête pour un Amiga 
et les mouvements des sprites sont fluides. 

J 

6 -. 	 ' MMOV 

Bande-son 	 14 
A base de bruitages digitalisés, la bande 
sonore n'a rien d'exceptionnel. 
PH . 	 C 

The Oath 
AMIGA 

Ce shoot-them-up aquatique n'innove 
pas mais il est suffisamment bien 
réalisé pour vous faire passer de bons 
moments. 

T7 Elvira : the arcade game 
AMIGA 

Il n'y aura pas que 
les coeurs qui 

	

s'enflammeront au 	 `~ 	 1 
passage de la  

flamboyante Elvira 
dans le monde du 

feu. Sorciers,  
démons et autres 

	

créatures 	 f, _ 	t 

	

malfaisantes feront 	 _ .. 	 -'1 «. 
tout pour 

l'empêcher  
prendre place sur le  

trône de  
Transylvanie. 

SJ  

O 

différent, El vira me fait beaucoup penser à 
Turrican. Les deux jeux disposent de dé-
cors superbes et de sprites bien animés (la 
démarche aguicheuse d'Elvira vaut bien la 
course athlétique du Turrican). Comme 
dans Turrican, vous dirigez Elvira le long 
d'un scrolling multidirectionnel (et paral-
laxe). Vous sautez de rochers en rochers et 
vous dévalez les cascades (de lave ou de 
glace) à la recherche de bonus cachés. El-
vira, cependant, est plus linéaire que son 
modèle et l'action nettement moins soute-
nue. De plus, la réalisation n'est pas aussi 
réussie. Le scrolling est en 25 images/se-
conde avec une petite dizaine de sprites à 
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Faites attention : les ennemis n'aiment pas 
se faire mettre en boîte... 

The  Oath vous place aux commandes d'un 
sous-marin pour un shoot-them-up aqua-
tique. Vous allez évoluer dans un tunnel 
plus ou moins étroit, aux parois si déchique-
tées que le moindre contact avec votre ap-
pareil occasionnerait immédiatement une 
voie d'eau. Bien que vous ayez déjà fort à 
faire avec la conduite pure, les monstres et 
autres créatures marines ne vont pourtant 
pas se priver de vous attaquer en vagues 
successives. L'armement de départ ne vaut 
pas grand chose, mais les bonus fréquents 
vous permettront rapidement de mieux 
vous doter : tir plus rapide et/ou plus puis-
sant, satellite de protection, champ de tir 

oIIingofts 
élargi, etc. La réalisation est très correcte. 
Les décors rendent bien l'atmosphère 
sous-marine, les poissons sont bien colorés 
et les monstres de fin de niveau impression-
nants. L'animation est fluide et offre un 
scrolling parallaxe complémentaire pour le 
fond. En revanche, elle est un peu lente, ce 
qui oblige à anticiper. De plus, l'avant et l'ar-
rière-plan ne se différencient pas suffisam-
ment, ce qui peut conduire à des chocs 
avec la paroi par inadvertance. La bande-
son est riche, avec une excellente musique, 
bien rythmée et de bons bruitages d'action. 
L'ensemble est convainquant pour quel-
ques parties mais pas assez original pour 
accrocher le joueur à long terme. 

Jacques Harbonn 
Editeur 	 ATTIC 
Type 	 shoot-them-up 
Graphismes 	 14 
Les décors sont assez travaillés, les mons-
tres bien dessinés et les gardiens de fin de 
niveau splendides. 
Animation 	 13 
Elle est fluide et servie par un joli scrolling 
parallaxe complémentaire pour le fond, 
mais malheureusement un peu trop lente. 
Bande-son 	 14 
Elle combine musique entraînante et brui-
tages d'action assez réussis. 
Prix : 	 C 

I 
u) 
w 
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pourra apprécier au passage la fille du sa-
loon (tirez dessus et vous verrez... !), à l'at-
taque des Indiens, l'explosion dans la mine, 
le règlement de comptes au centre ville et la 
scène finale, où les bandits tentent de s'é-
chapper de prison. Energie et munitions 
sont comptées mais vous pouvez retrouver 
des forces et récupérer un fusil plus puis-
sant en abattant le voleur qui traverse les ta-
bleaux ou en tirant sur les chariots des In-
diens. Il ne faut cependant pas croire que 
tous les coups sont permis. Evitez de tirer 
sur des innocents (femmes, enfant, bar-
man, pianiste...) fait aussi partie de votre 
travail. On ne s'ennuie pas une seconde 
dans ce superbe jeu de tir. Le réalisme est 
un des points forts : impacts de balles dans 
le décor, taille des personnages différente 
selon l'endroit où ils se trouvent et le recul 
de votre arme à chaque tir. Malheureuse-
ment, Steve Mac Queen offre une heure, 
pas plus, de plaisir. En effet l'action est bien 
trop courte et vous viendrez rapidement à 
bout de ces ennemis. 	Laurent Defrance 

Editeur 	 LORICIEL 
Type 	 tir 
Graphismes 	 18 
Très soignés, ils sont d'un parfait réalisme. 
Animation 	 18 
Tout bouge (personnages, éléments du dé-
cor) et les différentes tailles des person-
nages donnent du relief à l'action. Les sou-
daines apparitions en gros plan de certains 
bandits sont superbes. 
Bande-son 	 15 
La musique du début est sympa. Les déto-
nations des armes et les cris des mourants 
sont parfaits. 
Prix : 	 C 

Rules of 
Engagement 

Steve Mac Queen 

Irk n iw 	c h a s 

NTLD L T  

ST 
Un logiciel destiné à 
tous ceux qui ont 
suivi les aventures 
de Josh Randall... 
Ouaip, cow-boy! 
Sûr que pour 
survivre il faut être 
une sacrée gachette. 

AMIGA 
Ce wargame galactique n'est pas 
inintéressant mais fort complexe et 
risque de ne plaire qu'aux stricts 
mordus du genre. 

Voici la version Amiga de ce wargame ga-
lactique déjà testé en version PC dans Tilt 

Sorti il y a deux ans (hit dans le numéro 
71) sous le nom de West Phaser, ce 
programme tirait son originalité de 
l'utilisation du pistolet « Light Phaser ». 
Le joueur troquait son joystick contre 
un pistolet parfaitement adapté à ce 
style de jeu où l'action consiste à tirer 
sur (presque) tout ce qui bouge. Deux 
ans après, Loriciel rebaptise West 
Phaser en Steve Mac Queen et surtout, 
transforme le pistolet en souris. Une 
réussite ! 

Vous incarnez un des chasseurs de prime 
de l'Ouest américain, dont le nom à lui seul 
est une légende : Calamity Jane, Doc Holly-
day, W.B. Hickock, Patt Garett, Wyap Earp... 
en tout, dix noms célèbres pour six joueurs 
maximum. Votre travail consiste à arrêter 
mort ou vif, trois des six desperados qui dé-
sespèrent les paisibles citoyens. Mais 
avant de mettre la main dessus, il faut abat-
tre un tas de cow-boys à la solde du bandit. 
Les tableaux de tir sont statiques mais les 
personnages superbement animés. On Un wargame réservé aux mordus du genre. 



?4. Avant toute chose, il faut signaler qu'il 
est indispensable de déprotéger les deux 
disquettes de jeu (les backups et non les 
originaux surtout) et pas seulement la pre-
mière comme le signale le programme. 
Dans le cas contraire, vous ne pourriez pas 
créer de scénario. Ajoutons encore au pas-
sage que cette étape de création est très 
ongue, en particulier du fait des accès dis-
que d'une longueur effarante. Je me de-
mande bien pourquoi les programmeurs 
n'ont pas pensé à améliorer cet état de cho-
ses, soit en optant pour un chargement di-
rect des pistes outrepassant l'Amigados, 
soit au moins par une organisation optimi-
sée des fichiers. Revenons au jeu lui-même. 
Tout se gère à l'aide de multiples menus, 
bien présentés et hauts en couleur. Contrai-
rement à la version PC, il n'y a ici aucun pro-
olème de gestion souris mais, en revanche, 
ie jeu est totalement silencieux, ce qui est 
bien dommage sur une telle machine 
douée pour la musique et les bruitages. Le 
programme se montre un bon stratège et 
devient redoutable à haut niveau. Mais il 
faut vraiment s'accrocher pour entrer dans 
ce jeu assez obscur et seuls les mordus ac-
cepteront d'y consacrer suffisamment de 
temps d'apprentissage. Jacques Harbonn 

Editeur 	 MINDCRAFT 
Type 	 wargame 
Graphismes 	 11 
Les écrans de choix sont bien présentés et 
colorés mais les graphismes rares. 
Animation 
lin' a pas de réelle animation, tout au plus 
quelques points se déplaçant sur l'écran. 
Bande-son 
Le jeu se déroule dans le silence le plus ab-
solu (en dehors des accès disques !). 
Prix : 	 C 

Barbarian 11 
AMIGA 

Ce jeu d'aventure/action est d'une 
bonne richesse mais la réalisation 
pèche par certains cotés. 

Ce second volet vous remet dans la peau 
d'Hégor, le barbare au grand cour et aux 
muscles d'acier. Au cours de sa quête, no-
tre héros va explorer six mondes différents 
recelant chacun leurs créatures et leurs 
pièges propres. Si les combats sont impor-
tants, certaines étapes ne pourront cepen-
dant être franchies qu'en utilisant le grappin 
pour accéder à une plate-forme autrement 
inaccessible, ou les clés pour déverrouiller 
les portes. Le jeu est assez varié et le mé-
lange aventure/action bien équilibré, mais 
la réalisation est inégale. Face à la présen-
tation superbe qui éblouit par sa débauche 
de graphismes travaillés, d'animations im-
pressionnantes et de bruitages de cir- 

constance, le jeu lui-même est beaucoup 
plus terne. Les décors sont répétitifs dans 
un même monde et les graphismes des 
créatures moyens. Votre héros dispose 
d'un grand éventail de mouvements mais 
ceux-ci sont mal décomposés, ce qui 
conduit à une animation assez peu naturel-
le. En revanche, elle est rapide, tout comme 
le scrolling. Celui-ci est fluide et s'enrichit 
d'un agréable scrolling parallaxe complé-
mentaire. Les bruitages sont corrects mais 
assez peu diversifiés. Dommage d'avoir 
gâché un bon scénario par une réalisation 
quelconque. 	Jacques Harbonn 

Editeur 	 PSYGNOSIS 
Type 	 aventure/action 
Graphismes 	 11 
La présentation est superbe, le jeu beau-
coup moins. 
Animation 	 14 
Les options du héros sont variées et le 
scrolling fluide agrémenté de parallaxe, 
mais les mouvements trop hachés. 
Bande-son 	 12 
Les bruitages d'action sont bien rendus 
mais trop peu diversifiés et la musique ab-
sente. 
Prix : 	 C 
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Pour cette nouvelle 
mouture de 
Barbarian, 
Psygnosis a mis 
l'accent sur 
l'animation plutôt 
que sur les 
graphismes. Ici, 
votre guerrier 
affronte des 
gargouilles à 
l'exaspérente 
opiniatreté. 

Cette version est plus pauvre que celle de 
l'Amiga sur différents points. Le scrolling 
différentiel a disparu (on se demande bien 
pourquoi !), l'animation est beaucoup plus 
lente et les 32 couleurs manquent à l'appel. 
L'achat est ici moins justifié. 	J.H. 

Graphismes 	 10 
Les décors sont moyens et les sprites bien 
trop petits. 
Animation 	 11 
L'animation trop lente casse le rythme de 
l'action. 
Bande-son 	 10 
La bande-son quelconque ne rehausse 
pas le logiciel. 
Prix : 	 C 

Un assemblage judicieux d'action et 
d'aventure, le tout servi par une 
réalisation fine. 

Les Bitmap Brothers nous offrent une excel-
lente adaptation PC de leur grand succès 
sur Atari ST et Amiga. Ce beat-them-all/ 
plates-formes est loin de se limiter à vous 
laisser tirer sur tout ce qui bouge comme 
tant d'autres. En fait, la part d'exploration de 
ce labyrinthe à multiples niveaux, la recher-
che des objets importants et les nombreu-
ses salles cachées lui confèrent un aspect 
aventure très prenant. La réalisation est ex-
cellente. Les graphismes VGA sont de bon-
ne facture. L'animation est naturelle et par-
faitement fluide, tant pour le déplacement 
des monstres et du héros que pour le scrol-
ling. Notons au passage que cette anima-
tion reste parfaite (ni trop lente, ni trop ra-
pide) quel que soit le PC utilisé, ce qui 
méritait d'être souligné. Les bruitages 
AdLib soutiennent bien l'action, bien que 
sur ce point, la version Amiga soit un bon 
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Adapté sur PC, Gods n'a rien perdu des 
qualités qui faisaient de lui un hit dans ses 

versions ST et Amiga. 

cran au-dessus. La jouabilité au clavier est 
parfaite mais en revanche le contrôle joys-
tick laissait à désirer (PC trop rapide ou 
conflit entre mes deux portes joysticks 
peut-être). Gods est un jeu d'action capti-
vant qui possède en outre une qualité deve-
nue rare sur PC : l'installation sur disque dur 
n'est pas obligatoire. 	Jacques Harbonn 

Editeur 	 MINDSCAPE 
Type 	beat-them-all/plates-formes 
Graphismes 	 15 
Les graphismes VGA sont beaux, mais on 
pouvait faire un peu mieux, au niveau des 
dégradés de fond en particulier. 
Animation 	 17 
Elle est vraiment excellente (scrolling et 
mouvements des créatures), quel que soit 
le PC. 
Bande-son 	 13 
Les bruitages AdLib soutiennent bien l'ac-
tion mais méritaient d'être un peu plus étof-
fés. 
Prix: 	 C 

L'Aigle d'Or 
2 : le retour 

100 
Une bonne animation et des 
graphismes soignés ne suffiront jamais 
à faire un bon jeu. L'Aigle d'Or 2 est 
assez beau et très bien animé. Ce n'est 
pourtant pas un bon jeu ! 
La recherche de l'amulette sacrée conti-
nue. Une grande part de la race humaine 
(dont vous) a été transformée en zombies 
par un ordinateur fou. Heureusement, une 
résistance s'est organisée et, d'un coup de 
rayon laser, vous libère de cette emprise. 
Votre but sera de retrouver les différents 
morceaux de la statue mystique. Graphi-
quement, L'Aigle d'Or 2 est une réussite. 
Les personnages sont grands et bien ani-
més, même si le nombre de mouvements - 
permis est limité. Cela n'empêche pas le 
joueur de sombrer rapidement dans un en-
nui incoercible, duquel ni les combats, trop 
74 

lents, ni le jeu d'Othello (particulièrement 
fort !) ne pourront l'extraire. La musique, as-
sez jolie pendant l'introduction, laisse place 
pendant le jeu à des bruitages agréables 
mais quelconques. Ce jeu laisse sur sa 
faim. Mais, peut-être que l'Aigle d'or 3 (la 
vengeance ?)... 	Jean-Loup Jovanovic 

Editeur 	 LORICIEL 
Type 	 aventure/action 
Graphismes 	 14 
Bien qu'ils n'exploitent que partiellement 
les 256 couleurs de la carte VGA les gra-
oh/srres sont tout à fait corrects. 

Animation 	 15 
Le personnage est grand et bien animé. Il 
n 'est en revanche pas très rapide... 
Bande-son 	 13 
L 'introduction mise à part, les bruitages 
sont assez quelconques. 
Prix : 	 C 

Starfiight 2 
AMIGA 

En dépit de sa réalisation modeste, ce 
jeu d'exploration spatiale est 
passionnant et vous gardera longtemps 
rivé à votre écran. 

Testé il y a bien longtemps en version PC 
(dans les SOS Aventure du Tilt 77 ! ), ce jeu 
d'aventure et d'exploration spatiale mêlé de 
jeu de rôle est désormais disponible sur 
Amiga. La phase de création de l'équipe 
est identique à celle du premier volet, avec 
les cinq races qui vous permettront de 
pourvoir les six postes de l'astronef. Le but 
de cet épisode est de découvrir la prove-
nance du nouveau carburant des Spemins. 
La réalisation est loin de mettre à profit les 
capacités de l'Amiga. Les graphismes sont 
moyens, l'animation rudimentaire et les 
bruitages très réduits. Seul avantage par 
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Une animation 
superbe qui ne 
parviendra 
cependant pas à 
vous extraire du 
plus profond 
sommeil dans lequel 
vous aura plongé le 
retour d'un aigle 
d'or bien terne. 

rapport à la version PC, la gestion tout sou-
ris, beaucoup plus ergonomique que la 
gestion clavier d'origine. En dépit de ces 
défauts, le jeu reste passionnant, d'autant 
que l'aspect jeu de rôle apporte une dimen- 
sion supplémentaire. 	Jacques Harbonn 

Editeur 	 ELECTRONIC ARTS 
Type 	 aventure spatiale/rôle 
Graphismes 	 10 
En dehors de quelques beaux portraits da-
liens, les graphismes sont d'une grande 
simplicité. 
Animation 	 8 
Les animations se limitent au court voyage 
interstellaire et au déplacement des véhi-
cules au sol. 
Bande-son 	 6 
Le jeu est presque entièrement silencieux. 
Prix : 	-- 	 C 

Rubicon I t; 

ST 
Annoncé en avant-première depuis un 
certain temps déjà, Rubicon est enfin 
là. Sans être le hit qu'on aurait pu 
espérer, ce logiciel réalisé par des 
spécialistes de la démo séduira les 
amateurs de shoot'em up et les fans du 
graphiste Mark Jones. 
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Votre héros aura bien du mal à s'en sortir 
au milieu de la horde de monstres 

mythico-préhistoritiques qui l'assaille. 
',lai 2011. Sur l'île de Koala, une centrale 
atomique soviétique explose. Rapidement, 
es radiations s'étendent dans un rayon de 
elusieurs centaines de kilomètres. La Fin-
ande et une bonne partie de l'URSS sont 
évacuées mais l'île elle-même est laissée à 
abandon... Quelques mois plus tard, on 

:lécouvre la présence d'animaux mutants 
dans la région. Et lorsqu'une équipe est en-
:oyée pour désarmer les têtes nucléaires 
encore présentes sur Ille, elle est rapide-
ment réduite à néant. Craignant une terrible 
apocalypse, le gouvernement décide d'en-
. oyer l'une de ses meilleures recrues sur 
Koala pour rétablir la situation. Et, comme 
;'habitude, c'est sur vous que ça tombe ! 
conçu par des programmeurs de démos 
du groupe Inner Circle sur S7), Rubicon 
dispose d'une réalisation soignée. Vous di-
-igez votre personnage le long d'un scrol-
ing horizontal fluide (25 images/seconde 
en moyenne, ce qui est très honorable pour 
in Atari) en éliminant les mutants aussi di-
ers que variés qui vous foncent dessus. 

De temps à autre, on vous parachute un bo-
us qui vous permet de récupérer l'arme de 

,'otre choix. Sans être du niveau de Toki ou 
1'Enchanted Lands, il faut bien dire que la 

programmation est réussie. Les graphis-
mes, en 16 couleurs, sont l'oeuvre de Mark 
Jones (à qui nous consacrions un article 
dans le numéro 96 de Tilt) et ils sont vrai-
ment superbes. Pour ce qui est de la bande 
sonore, il faut distinguer la musique et les 
bruitages. La première est composée par 
The Maniacs of Noise et par là-même excel-
lente (en 4 voies digitales, même sur STF, 
grâce au savoir-faire de Griff et Count Ze-
ro). Les seconds, eux, sont nettement plus 
quelconques, un peu trop « bip-bip » à 
mon goût. Enfin, lajouabilité est bien réglée. 
Le jeu est difficile mais on progresse à cha-
que partie, ce qui lui assure une bonne du-
rée de vie. Il vous faudra de nombreuses 
heures avant de voir le bout des sept ni-
veaux... 
Un petit regret au niveau de l'ergonomie: 
les phases de chargement/décompactage 
sont trop longues et il faut faire un swapping 
de disquettes après chaque partie pour en-
trer son nom dans la table des scores. Cela 
dit, Rubicon est un bon jeu qui tire bien parti 
du STet il mérite votre attention. 

Dogue de Mauve 

Editeur 21ST CENTURY ENTERTAIN-
MENT 
Type 	 shoot'em up 
Graphismes 	 18 
Décidément, Mark Jones s'affiche comme 
l'un des tous meilleurs graphistes sur ST. 
Des palettes superbes et des monstres 
particulièrement impressionnants. 
Animation 	 16 
Votre personnage bouge vite et bien, de 
même que vos adversaires. Le scrolling est 
fluide et souffre rarement de ralentisse-
ments. 
Bande-son 	 14 
Les musiques sont excellentes mais les 
bruitages assez médiocres. Dommage... 
Prix : 	 C 

V 

AMIGA 
Seul un principe de 
jeu un peu trop 
simple empêche 
Devious Designs de 
rejoindre la page 
des hits. Comme 
quoi, les rollings 
sont parfois de 
qualité. 

La réalisation est excellente et le jeu 
amusant pour quelques parties mais 
pas assez prenant à long terme. 

Image Works nous propose ici un jeu de ré-
flexion assez original et très bien réalisé. 
Vous incarnez un minuscule bonhomme qui 
doit déplacer certaines pièces de formes 
diverses pour les replacer à un endroit par-
ticulier spécifié, le tout avant la fin du temps 
imparti. 
Pour compliquer le tout, vous ne pouvez 
pas pousser les pièces mais les tirer seule- 

Votre petit personnage peul tirer, 
soulever ou jeter les pièces 

qu'il lui faut assembler en temps limité. 

ment, ou les soulever et les jeter ensuite. De 
plus, certains tableaux sont dotés d'une 
« pesanteur » très particulière, qui s'appa-
rente un peu au port de semelle métallique 
dans une station orbitale, le tout en apesan-
teur ! 
Ajoutez à cela que des éléments vont pleu-
voir sans interruption : bonus à ramasser 
éventuellement, blocs à détruire pour libé-
rer le passage et même monstres plus ou 
moins dangereux. 
La réalisation est vraiment excellente pour 
un jeu de réflexion. Les décors sont très tra-
vaillés et complètement différents d'un ta-
bleau à l'autre. 
Si les sprites sont petits, en revanche les 
mouvements sont rapides et les monstres 
dotés d'une animation très variée et pleine 
d'humour. 
La progression de difficulté est bien menée 
et la jouabilité correcte. 
En fait, seul le principe de jeu lui-même, un 
peu trop simple, empêche Devious De-
signs d'accéder au rang des Hits. 

Jacques Harbonrr 

Editeur 	 IMAGE WORKS 
Type 	 réflexion 
Graphismes 	 16 
Les écrans sont bien travaillés, très variés 
avec une mise en couleur diversifiée. Mais 
les sprites sont bien petits. 
Animation 	 17 
L 'animation des monstres est impression-
nante de variété et de qualité. 
Bande-son 	 14 
La bande-son combine une bonne musi-
que et quelques bruitages d'action. 
Prix : 	 C 
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PC 
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Comme ii se doit pour un produit de chez 
Lucasfilm, la réalisation est impeccable 
mais le choix du P-38 est tout de même 
surprenant. Ne boudons cependant pas 

notre plaisir : c'est très beau ! 

Un scénario pour l'excellent Secret 
Weapons of the Luftwaffe dont nous 
vous avions parlé en Hits de Tilt 95) 
d'une réalisation impeccable mais au 
choix discutable. 
Lucasfilm complète Secret Weapon of the 
Luftwaffe en proposant d'ajouter le P-38 
Lightning à la liste des avions alliés dispo-
nibles. L'installation se fait très facilement 
par le logiciel d'installation fourni et le bimo-
teur de Lockheed vient naturellement s'a-
jouter aux menus d'entraînement et de 
,< Tour of Duty ». La réalisation est (comme 
toujours) exempte de tout reproche et le 
manuel aussi bien conçu que dans la ver-
sion principale. Par contre, le choix du P-38 
me laisse un peu songeur. Cet appareil ori-
ginal et multirôle possède effectivement à 
son actif le record des victoires aériennes 
de toute l'aviation alliée mais étant donné le 
nombre d'exemplaires produits (9 923). ce-
la n'a rien d'étonnant. Il me semble que. 
quitte à choisir un bimoteur en exercice 
dans les dernières années de guerre au-
dessus de la Manche, il eût été plus judi-
cieux de penser à un avion comme le de 
Havilland Mosquito, nettement plus presti-
gieux, beau et performant. Je n'ose croire 
que le fait que le P-38 soit d'origine améri-
caine et le Mosquito de fabrication anglaise 
ait un quelconque rapport avec ce choix... 

Piotr Korolev 

Editeur 	 LUCASFILM 
Type 	 simulateur de vol 
Graphismes 	 18 
Toujours aussi superbes... 
Animation 	 16 
Pour de la fluidité, il vous faudra un PC haut 
de gamme. 
Bande-son 	 18 
Retenez votre souffle, je tente un Immel-
mann : vous entendez le moteur ? 
Prix : 	 B 
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AMSTRAD 
Un plongeon dans le 
temps pour prendre 

la place d'un 
lointain aïeul dont 
la subtilité vient en 

grande partie de sa 
massue... On cogne 

d'abord, on parle 
ensuite. En fin de 

compte, rien de 
nouveau sous le 

soleil. 

Faut-il manger pour vivre ou vivre pour 
manger ? A cette terrible interrogation, 
Titus tente de donner une réponse: 
Préhistorik! A vos massues, ça va 
cogner! 
Lors de sa sortie sur Amiga. le héros<' cro-
magnonesque », Grawagars, avait connu 
un certain succès (hit dans Tilt 92). Cette 
nouvelle version a gardé tous les bons cô-
tés du jeu, malgré des limites techniques 
dues à la machine : animation lente, cou-
leurs « ternes », son confus... 
Toutefois, cela ne gâche pas le plaisir d'ex-
plorer les sept niveaux de ce monde préhis-
torique. 
La nourriture se trouve dans des grottes, 
défendues par des animaux peu enclins à 
partager leur repas. 
A chaque niveau pair. l'homo sapiens doit 
combattre un dinosaure, un rhinocéros ou 
un géant dont la taille ferait pâlir le premier 
basketteur venu ! 
Les autres niveaux se déroulent à travers un 
scrolling horizontal qui lie parfaitement ac-
tion et plates-formes. Des salles secrètes et 
des bonus cachés relancent à chaque fois 
l'intérêt du jeu. La difficulté progressive 
vous procurera beaucoup de plaisir. 

Laurent Defrance 

Editeur 	 TITUS 
Type 	 action/plates-formes 
Graphismes 	 15 
Les personnages sont bien réalisés et de 
bonne taille. Beaucoup d'humour dans les 
mimiques des monstres. 	 i 
Animation 	 13 	5_ 
Beaucoup trop lente. Le scrolling manque 
de souplesse, notamment quand on chan-
ge d'écran. 
Bande-son 	 15 
Des bruitages convaincants et une musi-
que entraînante. 
Prix : 	 C 

TT7 Suspicious 
7 f Cargo 

ST 
Bien que se déroulant quasi 
exclusivement en mode texte (icônes 
de choix mises à part), ce jeu 
d'aventure au scénario plein de 
rebondissements est prenant. 

Nous vous avions présenté dans Tilt 96 la 
version Amiga de ce jeu d'aventure très 
particulier puisqu'il se déroule quasi exclu-
sivement en mode texte. Rappelons en 
quelques mots le thème : vous incarnez un 
astronavigateur criblé de dettes qui s'est 
fait piéger. A bord de son vaisseau, le 

Lucky Lady », il doit convoyer une cargai-
son interdite de Titan (un des satellites de 
Saturne) jusqu'à la Terre. Il devra échapper 
aux autorités qui le traquent, répondre aux 

ae e w ~~tn awy1~ilu 

Si suspicious Cargo se déroule presque 
uniquement en mode texte, il n'en reste 
pas moins un très bon jeu d'aventure. 

appels de détresse d'un vaisseau naufra-
gé, envisager le marché proposé par un pi-
rate de l'espace et bien d'autres rebon- 

Prehistorik 
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iissements. Le jeu peut se jouer 
ntégralement à la souris par un système d'i-
cônes très évoluées ou au clavier, l'analy-
seur syntaxique étant fort puissant. Un ex-
cellent jeu pour aventurier anglophone. 

Jacques Harbonn 

Editeur 	 GREMLIN 
Type 	 aventure texte/icônes 
Graphismes 	 8 

Terminator 2 
PC 

Schwarzenegger, le robot « humain », 
débarque sur PC. Difficile d'ignorer cet 
événement lorsque l'on constate tout le 
battage fait autour du film. 

Peu de différence entre la version Amiga 
(testée dans Tilt 93) et celle-ci. On retrouve 
is même ambiance. très métallique et vio- 

En dehors des icônes nombreuses, les gra-
phismes sont très rares. 
Animation 	 - 
Elle est absente du programme, ce qui ne 
pose en fait aucun problème. 
Bande-son 	 - 
Le jeu est quasiment muet, mais cela ne gè-
ne nullement pour un jeu d'aventure de ce 
type. 
Prix: 	 C 

T7 MiG-29M 
L 

 f Superfulcrum 

ST 
Rien de bien marquant dans ce 
nouveau simulateur qui, s'il offre une 
animation de qualité, pèche en 
revanche par ses décors succincts et 
ses missions peu variées. 

Voici la version Atari ST de ce nouveau si-
mulateur, déjà testée par OH sur Amiga 
dans Tilt 96. Le scénario place l'état de 
guerre quelque part en Amérique du Sud. 
Le cockpit est d'une grande simplicité mais 
comprend néanmoins les éléments indis-
pensables au vol et au repérage des cibles. 
On dispose des habituelles vues multiples 
3D. L'avion lui-même est bien représenté 
mais paradoxalement assez laid. L'anima-
tion est rapide et fluide et l'ergonomie à la 
souris sans problème (il est d'ailleurs pos-
sible de moduler la sensibilité de la souris). 
Les bruitages. sans être extraordinaires, 
soutiennent bien les combats. 
En dépit de ces qualités, je serai du même 
avis qu'Olivier : les décors sont trop mono-
tones et surtout presque sans relief, ce qui 
facilite évidemment le travail du calcul 3D ! 
Quant aux missions, elles manquent de 
consistance face à ce que nous proposent 
les autres simulateurs actuels. Mieux étoffé, 
MiG-29M Superfulcrum aurait pu retenir 
l'attention, mais tel qu'il est. il ne sort pas du 
lot. 	 Jacques Harbonn 

o 

w 

On a peut être trop 

J
attendu du jeu tiré 
du célèbre film 
interprété par 
Schwartzenegger. 
Le logiciel que nous 
propose Ocean est 
pourtant loin d'être 
inintéressant. A 
vous de juger... 

lente. Est-il besoin de rappeler l'histoire ? 
Peut-être.. .pour tous ceux qui sortiraient 
d'hibernation ! T 800, « Monsieur Mus-
cle », vient en aide à Sarah Connor, mena-
cée par T 1000, le méchant robot. Ce der-
nier doit faire disparaître l'enfant de la jeune 
femme. Le scénario est bien évidemment 
un prétexte à de nombreux effets spéciaux, 
très spectaculaires. Mais là, je parle du 
film... Pour ce qui est du jeu, outre l'histoire 
qui est la même, les effets sont loin d'être 
aussi impressionnants. La première scène 
d'action met en présence les deux protago-
nistes, pistolet au poing. La grande taille 
des personnages font ressortir le vide du 
décor ! L'animation trop lente (même sur un 
386 MHz !) est somme toute hyper-réaliste. 
Le passage où T 1000 se transforme en 
substance « gélatineuse «est une réussite. 
Entre ces scènes d'action s'intercalent des 
séquences de course-poursuite (scrolling 
vertical) et de « réflexion » (oui, vous avez 

bien lu !) : réparation du bras et de [oeil de 
Schwarzy. Avec une seule vie au départ. 
vous risquez de connaître par coeur les ima-
ges de présentation (superbe digitalisa-
tion) tant la difficulté est élevée. A moins 
que, las de ne pas parvenir à passer les 
premiers niveaux, vous abandonniez la 
partie... 	 Laurent Defrance 
Editeur 	 OCEAN 
Type 	 action/réflexion 
Graphismes 	 15 
On peut regretter la pauvreté de certains 
décors. Par contre, les sprites sont grands 
et les images digitalisées sont parfaites. 
Animation 	 14 
De qualité irrégulière. Les scènes de ' bas-
ton» sont lentes et pas assez décompo-
sées. Par contre un bon point pour le réa-
lisme. 
Bande-son 	 11 
Les bruitages sont tristounets. 
Prix : 	 C 

Un jeu qui ne rend pas entièrement justice 
au Fulcrum, l'un des meilleurs chasseurs à 

l'heure actuelle. 

Editeur 	 DOMARK 
Type — simulateur de vol avec combat 
Graphismes 	 12 
La 3D est au rendez-vous mais l'absence 
de relief au sol lui ôte une partie de son inté-
rêt. 
Animation 	 16 
Rien à redire de ce côté-là : votre avion bou-
ge vite et bien. 
Bande-son 	 11 
Les bruitages sont classiques pour ce type 
de jeu (régime des réacteurs, tirs, fusées, 
etc.) mais correctement rendus. 
Prix : 	 C 
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ro g Softs 
De retour de balade. Brian decouvre avec 
horreur le pouvoir destructeur des Forces 
Maléfiques : son village n'est plus que rui-
nes et désolations. Sa famille et tous les ha-
bitants ont été enlevés. Conseillé par Odin. 
il crie vengeance et se lance sur les traces 
des ravisseurs. Une seule épée, mais un 
cour plein de courage ! A l'image de nom-
breux jeux d'aventure/action, le joueur di-
rige le personnage à travers des tableaux 
qui scrollent latéralement ou verticalement. 
Le traditionnel monstre de fin de niveau at-
tend son repas. Auparavant, les ennemis 

secondaires » auront tout fait pour vous 
arrêter. En mourant, ils laissent des trésors : 
pierres précieuses qui augmentent les 
points et surtout des pièces d'argent. Cel-
les-ci servent à l'achat d'armes puissantes 
(boules de feu, éclairs...) et de points d'é-
nergie supplémentaires. Malheureuse-
ment, l'originalité n'est pas à acheter ! Ce 
jeu n'est pas palpitant et sa jouabilité est 

mnios vous 
entraîne au coeur 
d'une planète 
vivante qui 
n'apprécie guère 
cette intrusion. Les 
virus, anticorps et 
autres joyeusetés 
biologiques sont 
bien décidés à vous 
phagocyter. 
L'aventure 
intérieure en 
version micro hard. 

w 
t- 

w 
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VAmnios  AMIGA 
Amnios vous invite à une lutte 
acharnée contre une créature 
monstrueuse de la taille de plusieurs 
planètes... Rien que ça ! Inertie et 
originalité graphique sont les deux 
mamelles de ce nouveau shoot'em up 
de chez Psygnosis. 

Face à la menace que représente Onca-
bloc, une forme de vie cancéreuse de taille 
planétaire, les races intelligentes des qua-
tre coins de la galaxie se sont assemblées 
pour créer un vaisseau capable de sauver 
l'Univers : Amnios. Et, évidemment, c'est à 
vous que revient le privilège de le piloter. Le 
jeu en lui-même est un shoot'em up à scrol-
ling multidirectionnel. 
Vous survolez la surface d'Oncabloc en af-
frontant les anticorps et autres virus géants 
qui vous assaillent. 
Votre but : détruire systématiquement les 
multiples yeux, cerveaux, coeurs et autres 
membres d'Oncabloc. Mais attention, il gé-
nérera d'énormes gardiens qui feront tout 
pour vous annihiler. Heureusement, il vous 
est possible de collecter de nouvelles ar-
mes à l'aide de l'ADN que vous récolterez 
dans chaque niveau. Amnios est un jeu 
agréable. Le maniement du vaisseau, sou-
mit à une forte inertie comme dans l'antique 
Asteroids, m'a particulièrement plu. La réa-
lisation, cependant, est loin d'être exem-
plaire. La bande sonore est simpliste et le 
scrolling plutôt saccadé (16 images/se-
conde, si ce n'est pas moins). Les gra-
phismes, originaux, portent la griffe de Pete 
Lyon. On aime ou on n'aime pas. Pour ma 
part, j'ai trouvé la présentation très belle 
mais je déplore que les contraintes tech-
niques aient obligé Pete à travailler avec si 
peu de couleurs pour les décors. D'autre 
part, le jeu est assez répétitif et finit par las- 
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ser. Heureusement, des codes permettent 
de reprendre la partie au dernier monde ex-
ploré. Globalement, Amnios est une réus-
site mais plusieurs points rédhibitoires 
m'ont empêché de le classer parmi les Hits. 
Il n'en reste pas moins un bon titre malgré 
tout. 	 Dogue de Mauve 

Editeur 	 PSYGNOSIS 
Type 	 shoot'em up 
Graphismes 	 15 
Il y a du beau et du moins beau. En tout cas, 
c'est original. 
Animation 	 13 
Les mouvements d'Amnios sont bien dé-
composés mais le scrolling est indigne de 
lAmiga. 
Bande-son 	 9 
C'est décevant. Les bruitages sont corrects 
mais les musiques ne sont faites que de di-
gits médiocres. 

C 

Viking Child 
" I 	PC 

A part les deux gargouilles du coté de 
l'écran les graphismes des décors ne 

brillent pas par leur splendeur. 

Un jeu d'action/plates-formes qui 
présente peu d'originalité et une réalisa-
tion douteuse. 

Une difficulté élevée dès les premiers 
niveaux risque d'en décourager certains. 

parfois contestable : les combats au corps 
à corps offrent des résultats souvent aléa-
toires. Pour éviter les tirs ennemis, le joueur 
ne peut pas se baisser : seul le saut est per-
mis, ce qui limite les actions. Il est toujours 
possible de revenir en arrière, ce qui est 
une bonne chose, mais les ennemis se sont 
rematérialisés. Un peu dans le même esprit 
que Twin Word, Viking Child supporte diffi-
cilement la comparaison lorsque l'on se 
penche sur la réalisation : les décors sont 
assez pauvres et l'animation simpliste. De 
plus la difficulté élevée dès les premiers ni-
veaux rend le jeu frustrant. Un achat qui 
n'est pas indispensable. 

Laurent Defrance 

Editeur 	 IMAGITEC DESIGN 
Type 	 action/plates-formes 
Graphismes 	 15 
Les sprites sont de bonne taille et les dé-
cors soignés. Cependant le graphisme, à 
mon goût, est trop simpliste. 
Animation 	 14 
Si les sauts du joueur sont bien rendus, le 
reste est moyen. Le scrolling manque de ra-
pidité et le joueur n'a pas la possibilité de se 
baisser pour éviter les tirs. 
Bande-son 	 14 
Une bonne musique d'ambiance au début 
mais les bruitages sont moyens. 
Prix : 	 C 
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Création 

près les 
fêtes de fin d'année, 
votre porte-monnaie doit 
être bien léger. Une 
bonne raison pour prêter 
attention à certains 
nouveaux produits 
économiques. Finis les 
bips misérables : 
la « hifi » (!?) est à la clé 
avec la carte PC-Soundman. 
Quant à vos pages, elles 
prendront un coup de neuf 
à peu de frais avec 
Microsoft Publisher pour 
Windows. Encore moins 
chers, les logiciels en 
freeware proposés par 
Station pour votre ST : 
du tout bon pour pas cher... 

Jacques Harbonn 

D 
SYMBOLES BUREAUTIQUE 

® ❑ 
MUSIQUE 

TRAITEMENT 
A 	DE TEXTE 

r PAO 
4~ 

PROGRAMMATION 

'+s 	EMULATION 
MINITEL iE]

o 	
ANIMATION  

VVI 	UTILITAIRE ® DESSIN 

FREEWARE 
STATION 

Le temps est bien loin désormais où 
les freewares et les sharewares (voir 
encadré) n'étaient que de petits pro-
grammes sans grand intérêt et le 
plus souvent mal programmés. Il 
existe actuellement dans le domaine 
public un impressionnant éventail 
de programmes couvrant des 
domaines très diversifiés. 

S'ils ne peuvent tenir la distance en ce qui 
concerne les jeux, en revanche les utilitaires de 
toutes sortes sont souvent de qualité presque 
équivalente aux logiciels payants. Dans certains 
cas d'ailleurs (routines très spécifiques). ce n'est 
que dans ce créneau que vous pourrez découvrir 
ce que vous avez toujours recherché sans jamais 
pouvoir le trouver. Nous vous en avions 
présenté quelques uns le mois dernier sur PC. 
Cette fois-ci, c'est au tour de l'Atari ST. fort 
bien pourvu aussi dans ce domaine. Nous avons 
sélectionné quelques offres récentes du club 
Station. Pour plus de clarté, nous vous 
donnerons le numéro de la disquette 
correspondante. chaque disquette contenant en 
effet le plus souvent un grand nombre de 
programmes divers. 

Disquette 494 

Elle ne contient pas moins de onze 
programmes différents. Les premiers 
sont de petits accessoires de bureau 

sans prétention, niais qui peuvent cependant 
rendre quelques services. Il s'agit d'une petite 
calculatrice à mémoire (entrée des chiffres 
indifféremment à la souris ou au clavier), d'une 
horloge affichant la date et l'heure sous forme 
numérique dans une petite fenêtre (déplaçable 
mais non redimensionnable) et de l'accessoire 
de contrôle bien connu, modifié pour gérer la 
palette étendue des STE. 

Key-Help est un accessoire plus particulier. Il 
permet de saisir n'importe quel caractère, y 
compris ceux qui ne sont théoriquement pas 
accessibles au clavier, simplement en tapant son 
code ASCII dans une petite fenêtre. Signalons 
cependant que le programme refuse de 
fonctionner correctement sur STE. 

Newres, petit programme à mettre dans le 
dossier Auto de lancement, fournit le reset 
clavier des TOS 1.4 et au-delà 
(Control+Alt+Delete comme sur PC) aux Atari 
ST qui en sont dépourvus (TOS 1.0 et 1.2). 

Newcript est un encrypteur de fichier, c'est-à-
dire un programme codant vos données pour 
qu'elles soient totalement illisibles sans le code 

d'accès correspondant. Bien que la facilité 
d'utilisation (lu programme ne soit pas en cause, 
ce genre de logiciel me semble d'intérêt très 
limité pour un utilisateur moyen et insuffisant 
lorsque la sécurité informatique est réellement 
en cause. De plus! il devient impossible de 
récupérer même partiellement un fichier 
endommagé. 
Les autres programmes sont beaucoup plus 
intéressants. 

Spirited est un petit traitement de texte en 
accessoire de bureau. Il ne peut bien 
évidemment pas se comparer au Rédacteur 3, 
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Sans grande prétention, Spirited a 
l'avantage d'être toujours disponible. 

mais peut rendre cependant de grands services 
pour de petits travaux. Bien que très simple, il 
dispose cependant du couper/copier/coller, de 
la recherche/remplacement. de l'Undo. du 
formatage à l'impression et de la sécurité de 
fichiers:: .bak » lors des sauvegardes. 

Hotwar est un 
utilitaire qui 
rendra de grands 
services à tout 
utilisateur de 
disque dur. Il 
s'agit en fait 
d'une copie 
légèrement bridée 
du logiciel 
Hotwire. Plutôt 
que de cheminer 
à travers les 
méandres des 
dossiers et des 
sous-dossiers 
pour lancer un 
programme. vous 
disposez d'un 
menu où sont 
regroupés les 
programmes que 
vous voulez lancer 
directement. Une 
fois configuré 

Les fractales 
recalculées 
de FPlanet 
fournissent 

des cartes 
plus vraies 

que nature. 



(ce qui s'effectue très simplement), il suffit de 
cliquer sur la ligne ou de taper la touche d'appel 
correspondante pour lancer le programme. 
J'utilise ce système (Hotwire, en fait) depuis 
bien longtemps déjà et je peux vous assurer qu'il 
vous fera gagner un temps précieux. 
Les trois programmes suivants sont plus 
particulièrement destinés aux programmeurs. 

PRGCAL est une calculatrice en accessoire de 
bureau. Elle fonctionne indifféremment en 
mode décimal, hexadécimal, octal ou binaire, 
effectuant directement les conversions d'un 
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Une calculatrice pour programmeurs bien 
utile pour ses différentes conversions. 

mode à l'autre. Et ce n'est pas tout ! Elle permet 
aussi d'effectuer des opérations logiques (AND, 
OR, XOR, NOT) et même des décalages de bits 
vers la droite ou la gauche ! Indispensable pour 
tous les programmeurs sérieux qui s'éviteront 
ainsi de sérieux maux de tête. Seul problème, 

elle peut rentrer en conflit avec certains 
programmes du dossier Auto. 

STDoctor est encore plus génial. Cet 
accessoire de bureau contrôle trois domaines 
gestion de la mémoire, des disques et des 
macrocommandes. 
En ce qui concerne la mémoire, vous pourrez 
obtenir la carte d'occupation : zone système, 
zone écran, mémoire utilisée, mémoire libre. La 
gestion de la mémoire elle-même autorise 
l'impression, la copie, la sauvegarde et la 
recherche d'une suite d'octets au sein d'une 
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STDoctor est absolument indispensable à 
tous ceux qui veulent explorer leur ST. 

zone préalablement définie. Quant à l'édition de 
la mémoire, elle est tout aussi riche. Vous 
pourrez l'explorer indifféremment en décimal, 
hexadécimal, binaire, ASCII et surtout la 
désassembler, ce qui est loin d'être courant. 
La gestion disque est impressionnante. On peut 

ainsi éditer un 
fichier avec les 
mêmes options que 
l'édition mémoire (y 
compris donc le 
désassemblage ! ), le 
charger en mémoire 
pour bénéficier des 
options 
complémentaires 
déjà décrites 
(recherche et 
sauvegarde de 
blocs), récupérer 
des fichiers 
endommagés ou 
concaténer deux 
fichiers (les accoler 
pour qu'ils n'en 
fassent plus qu'un). 
Il est possible de la 
même manière 
d'éditer directement 
le disque (gestion 
par secteur et non 
plus par fichier). 

GFARSC 
explique 

les arcanes 
de la gestion 

des ressources. 

L'option de formatage rendra bien des services 
dans certains logiciels qui en sont dépourvus, 
lorsque l'on doit par exemple sauvegarder un 
fichier et que l'on ne dispose plus de disquette 
formatée. D'autres outils sont encore offerts 
recherche d'octets sur fichier/disque, 
vérification de fichiers, taille d'un fichier ou de la 
place libre sur le disque, effacement ou copie de 
fichiers, et même mini switcheur. Ce switcheur 
vous permettra ainsi de lancer un programme 
(s'il n'est pas trop important) à partir dun autre 
programme, puis de revenir directement à ce 
dernier sans avoir besoin de le relancer. 
Le gestionnaire de macrocommandes permet 
d'enregistrer dix macros exécutables dans 
n'importe quel programme, y compris ceux qui 
en sont dépourvus. Ces macros sont 
chargeables et sauvegardables, car il est bien 
évident que leur usage sera bien différent dans 
un tableur, une base de donnée ou un 
traitement de texte. 
STDoctor est vraiment un excellent programme 
qui peut tenir la dragée haute à bien des 
programmes équivalents du marché. 

Templmon est un debuggeur qui, placé dans le 
dossier Auto de boot. détourne les bombes pour 
redonner la main à l'utilisateur et lui permettre 
d'analyser le problème. Le programme a l'air 
efficace mais la documentation en allemand 
(langue qui m'est totalement inconnue) ne m'a 
pas permis d'aller bien loin. Un peu de détente 
maintenant avec FPlanet. Ce programme (qui 
ne fonctionne qu'en couleur) crée de manière 
aléatoire des cartes de planètes en calcul fractal. 
Il ne s'agit nullement de paysages tourmentés 
en fractales que l'on a maintenant l'habitude de 
voir, mais de la conversion de ces paysages en 
mode carte ou planisphère (avec vue sous 
différents angles et possibilité de rotation dans 
ce dernier cas), les différentes hauteurs de 
terrain étant rendues par un jeu de couleurs 
appropriées, comme dans les atlas. Les images 
sont véritablement étonnantes de vérité et il est 
impossible d'imaginer au premier abord qu'il 
s'agit en fait d'une carte oo calculée ««. Nul doute 
que les programmeurs de jeux où l'on 
représente des territoires ne puissent mettre ce 
programme à profit pour leur création. 

Disquette 495 

Cette disquette est plus spécialement 
dédiée à la programmation et à la 
communication. 

EI 



Création 
GFARSC fournit un exemple très didactique 
sur la manière de gérer les ressources sous 
GFA. La boîte de dialogue donnée en exemple 
comprend à peu près tout ce qu'on peut 
imaginer : bouton isolé, radio-bouton, champ 
texte alphanumérique et numérique exclusif. 
slider (sorte d'ascenseur destiné à permettre 
l'entrée d'une variable définie librement entre 
deux bornes) et bien entendu bouton de sortie. 
Les explications sont claires et l'analyse du 
fichier ressource correspondant vous sera d'une 
grande utilité dans ce domaine. 

NCC1701 est un ensemble de routines GFA/ 
assembleur pour charger et sauvegarder des 
images au format Degas Elite (toutes 
résolutions). Tiny. Spectrum. et Paintworks 
sous GFA. Deux autres petits programmes sont 
associés : le premier pour convertir ces formats 
au format 1MG et le second pour charger des 
icônes sous K-Ressource. 

VSUSRT est un autre ensemble de routines de 
tri sous GFA. Quatre tris sont disponibles : 
Bubble, par insertion, Shell et Quick. Si cela 
peut être utile sous GFA 2.0, ces routines n'ont 
en revanche aucun intérêt sous GFA 3.0 qui 

Pruta. Run~l~l: 

GFARSC en pleine action. 

LE FREEWARE 

Freeware : logiciel mis dans le 
domaine public par son ou ses 
auteurs, sans aucune autre 
compensation que de faire circuler le 
programme. Ces logiciels peuvent 
être copiés librement. Toutefois, ils 
ne peuvent être ni modifiés (en 
théorie tout au moins, car personne 
ne vous attaquera pour avoir 
amélioré le programme à des fins 
personnelles), ni surtout vendus bien 
évidemment à des fins réellement 
commerciales (constitution de 
bénéfices sur le produit). Shareware 
ils sont très proches des précédents 
en ce qui concerne les droits qui y 
sont attachés. Toutefois, le ou les 
auteurs demandent une petite 
rétribution si le programme vous a 
plu. Rien ne vous y oblige, mais cette 
somme est souvent récompensée 
par l'envoi d'une version plus 
récente et/ou d'une documentation 
plus élaborée. 
Freewares et Sharewares peuvent 
s'acquérir de différentes manières 
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Une calculatrice simple et pratique. 

possède déjà des instructions dédiées autrement 
plus rapides. 

XYZDown est un programme de transfert de 
fichier selon les protocoles Xmodem. Ymodem 
ou Zmodem. Il ne permet en fait que le 
chargement et s'avère d'un emploi assez peu 
ergonomique. Cependant il a l'avantage de 
pouvoir être appelé sans problème depuis votre 
programme et de donner de claires explications 
sur ces trois protocoles de transfert. 

Disquette499 

¶ T 	Cette disquette contient neuf petits 
utilitaires de toutes sortes. 
Colacalc est une calculatrice dédiée à 

la programmation qui se place dans le dossier 
Auto ou lancée directement à partir du bureau. 
Une fois installée, une combinaison de touches 
la rappelle. que le programme soit sous GEM ou 
non. Ses fonctionnalités sont très étendues : 
travail en mode décimal, hexadécimal, octal ou 
binaire. sur des valeurs d'un octet, d'un mot ou 
d'un mot long. Elle offre en outre les différents 
opérateurs logiques, les décalages et rotations 
de bits vers la droite ou la gauche, le mode 

— en les copiant librement chez un ami 
(ils sont toujours non protégés) 
— en les téléchargeant à partir d'un 
serveur. Il faut alors disposer du câble 
de connexion entre votre ordinateur et 
le minitel et du logiciel de chargement 
correspondant. 
— en achetant la disquette « toute 
prête » chez un organisme de 
distribution de « domaine public ». Les 
coûts sont le plus souvent très bas, 
couvrant seulement les frais de 
sélection, de duplication, le prix de la 
disquette et parfois la traduction ou la 
création d'un manuel. Cependant 
certains organismes ne sont pas loin 
de violer la loi, proposant des prix sans 
commune mesure avec le travail 
effectué. Si le prix des disquettes 
freeware/shareware dépasse quelques 
dizaines de francs, il y a de l'arnaque 
dans l'air et mieux vaut se tourner vers 
un autre distributeur qui lui ne 
s'engraisse pas aux dépens de 
programmeurs qui ont « abandonné » 
leurs droits (en fait légalement ces 
droits ne sont nullement abandonnés). 
Téléchargement et achat direct ont 
chacun leurs avantages et 

modulo et négatif, ainsi que dix mémoires de 
travail. Elle fournit aussi les codes Scan et ASCII 
des touches clavier, très pratique lorsque l'on 
veut par exemple programmer des raccourcis-
clavier sous GFA. Toutefois, si elle se révèle 
plus puissante que son équivalent de la disquette 
494, elle est beaucoup moins pratique 
d'utilisation, l'affichage étant beaucoup plus 
confus et les touches d'utilisation devant être 
mémorisées. Elle peut cependant rendre de 
grands services, en particulier lorsque le 
programme ne donne pas accès aux accessoires 
de bureau. 

Count recherche le nombre d'occurrences 
d'une chaîne de caractères au sein d'un fichier, 
avec prise en compte éventuelle de la 
différentiation majuscule/minuscule. Le 
programme travaille vite mais son intérêt est 
somme toute limité. 

DCBootit est un petit utilitaire qui permet de 
lancer depuis le bureau une disquette auto-boot. 
Il ne montre quelque utilité que pour les 
machines dotées de cartes accélératrices ou 
pour lancer le programme en 60 Hz. 

DCBootit tient le bon boot. 

inconvénients propres. Le plus gros 
avantage du premier est son accès 
immédiat, de jour comme de nuit et de 
toute la France. En revanche, si vous 
voulez acquérir des programmes 
imposants ou nombreux, l'addition 
peut se révéler salée. En effet, le 
minitel ne permet qu'un transfert de 
1200 bauds, soit environ 5 Ko par 
minute compte tenu des « pertes » 
induites par la vérification de 
transmission. Ainsi, pour « remplir » 
une disquette, vous allez rester 
connecté plus de deux heures, et payer 
une facture de 180 francs au tarif 
actuel. En fait, la grande majorité des 
serveurs compactent les programmes 
avant transmission, réduisant de moitié 
environ le temps de transfert et donc 
l'argent dépensé. Mais Il reste le 
problème toujours possible d'erreurs 
de transmission. L'achat de disquette 
toute prête se révèle moins cher « à 
l'octet » mais il n'est pas dit que tous 
les programmes de la disquette vous 
intéressent ou ne fassent pas double 
emploi avec les vôtres. 
A vous de juger donc en fonction de 
vos besoins et de leur urgence. 

m 



DCDirdump affiche ou imprime le contenu 
d'un disque ou d'un dossier. Là encore pas de 
quoi s'extasier. 

DCPopbar remplace les menus déroulants du 
bureau par des menus pop-up. Amusant pour 
personnaliser son bureau, à condition de 
posséder des ROM 1.0 ou 1.2 (il ne fonctionne 
pas avec les versions ultérieures du système 
d'exploitation). 

Hardup est un petit utilitaire de sauvegarde du 
disque dur. Ses options sont vraiment limitées 
au minimum (rien à voir avec la richesse d'un 
Diamond Back), mais il peut cependant vous 
rendre quelques services. 
Les trois programmes suivants sont dédiés à 
l'image. Metaview affiche des images GEM, 
tandis que IMG-DEG les transforme en format 
Degas. Gemview est déjà plus ambitieux, 
permettant de visualiser la majorité des formats 
classiques ou plus exotiques (fichiers rasters. 
GIF, Stad, IFF. ou X-Bitmap) 

Disquette 507 

Cette disquette contient la première 
version de Mortimer, l'utilitaire 
ci Omikron. Pour ceux qui ne le 

connaîtraient pas. Mortimer offre tout un jeu de 
fonctions diverses : RAM-disque, résistant au 
reset, tout comme Mortimer lui-même d'ailleurs. 
éditeur de texte (il s'agit bien d'un éditeur et non 
d'un véritable traitement de texte), loupe. 
capture d'écran, manipulation de fichiers (copie, 
effacement. création de dossier, formatage de 
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Mortimer: un serviteur zélé qui se tient 
toujours à votre service. 

disquette), spooler d'imprimante (pour pouvoir 
continuer à travailler pendant l'impression), 
souris rapide, paramétrage de l'écran et enfin 
conversion décimale/hexadécimale/binaire. Le 
programme est appelé par une combinaison de 
touches et peut donc être activé même dans les 
logiciels qui ne sont pas sous GEM. Mortimer 
montre son utilité à chaque instant. 

Tous ces programmes sont accompagnés d'une 
documentation sur la disquette correspondante, 
le plus souvent en anglais. A mon avis, les 
disquettes 494 et 509 sont les plus 
intéressantes mais les autres pourront 
éventuellement vous rendre quelques services, 
d'autant qu'à ce prix, on ne risque guère de se 
ruiner (disquettes Station pour Atari ST ; prix 
A chacune). 	 Jacques Harbonn 

Edjteurs de fanzines, journalistes en 
herbe, le programme de PAO que 
vous attendiez est arrivé. Tout à la 
fois simple et puissant, Publisher 
pour Windows comblera tous vos 
besoins. 

[01
Microsoft est connu pour son système 
d exploitation. MS-DOS. pour 
Windows, ses langages et ses 
programmes professionnels de haut 

niveau (Excel. Word, etc.). Depuis quelques 
temps, ce géant du logiciel s'est lancé dans une 
autre voie, plus proche du néophyte, de la 
secrétaire ou de l'utilisateur ,- personnel oo (c'est 
le terme généralement employé pour ceux qui 
utilisent leur machine chez eux...). Ces produits. 
pour l'instant au nombre de deux (Works pour 
Windows et Publisher), devraient rapidement 
croître en nombre. Leurs caractéristiques : un 
prix inférieur à 2 500 F (soit moins de la moitié 
des autres produits de la firme). des didacticiels 
très bien réalisés et une aide permanente à 
l'utilisateur. De ce point de vue, Publisher 
dispose de toutes les qualités. Simple. puissant 
et de prise en main rapide, il est aussi trois fois 
moins cher que ses concurrents, Ventura et 
PageMaker. Certes, il ne cherche pas à les 
égaler sur leur terrain de la PAO rr lourde o, mais 
il est amplement suffisant pour réaliser toutes 
les publications que vous pourriez imaginer. 
L'installation, entièrement automatisée, vous 
prend par la main et copie les fichiers dans des 
répertoires créés à cet effet. Une partie des trois 
disques 5"1/4 haute densité (et compactés) 

Les différentes bases que vous propose le 
menu « assistant )). 

vient ainsi prendre place dans un répertoire 
d'une unité disque de votre choix, alors que les 
utilitaires de conversion et les correcteurs 
orthographique et de césure trouvent leur place 

dans un sous-répertoire de votre directory 
Windows. Cela laisse prévoir que d'autres 
programmes de Microsoft les utiliseront (d'où 
une économie d'espace disque très 
conséquente). Un double-click sur l'icône 
ro Publisher »» lance l'application. Quatre options 
vous sont proposées au démarrage : Assistant. 
Modèle. Page vierge et Ouvrir. Les deux 
derniers choix s'expliquent d'eux-mêmes, mais 
les deux premiers méritent quelques détails. 
Comme Works pour Windows, Publisher met 
en permanence à votre disposition des 
« assistants ». qui remplacent très 
avantageusement un manuel ou des options 
d'aide (bien entendu toujours présents...). IIs ont 
pour fonction de créer, d'après vos 
spécifications, un certain nombre de mises en 
page de base. Si vous choisissez <I assistant o, 
une liste des bases disponibles apparaît. En 
l'occurrence, celles concernant une page 
entière : calendrier, publicité à trois volets, carte 
de voeux... L'originalité de ces assistants est, en 

Initiez-vous à l'APAO : avion en papier 
assisté par ordinateur. 

plus de créer la mise en page désirée, de vous 
montrer point par point comment procéder ! Si 
vous choisissez, par exemple, calendrier, il vous 
est demandé de répondre à un certain nombre 
de questions : le type de calendrier (mensuel ou 
annuel), l'année. le cadre, la forme. etc. Il ne 
reste plus qu'à appuyer sur le bouton 
ro commencer »» pour voir, sous vos yeux ébahis, 
la mise en place des différents éléments de ce 
calendrier. Une petite fenêtre indique en 
permanence l'action en cours et propose un 
ascenseur de réglage de la vitesse d'exécution. 
Si le résultat ne correspond pas à votre attente, 
il suffit, à l'aide de ce que vous venez 
d'apprendre, de recommencer par vous-même. 
Simple mais génial ! Les modèles sont 
simplement des mises en page déjà réalisées. 
qu'il suffit de remplir de vos propres 
compositions. Vous pouvez créer vos propres 
modèles, pour les réutiliser par la suite... Mais 
passons à la partie PAO proprement dite. Si, au 
démarrage, vous choisissez 11 Nouveau o. vous 
vous trouvez devant une page planche (l'option 
du même nom du menu 11 Fichiers o a le même 
effet). Selon le résultat que vous désirez obtenir, 
la marche à suivre est différente. Pour une 
thèse, une rédaction ou un mémoire, il faut 
définir une page type (un modèle), qui sera 
répétée sur toutes les pages. Sélectionnez le 
nombre de colonnes, le style de numérotation, 
les images ou les blocs de texte qui devront être 
toujours présents, et créez le nombre de pages 
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Création 
désiré. Sélectionnez [option» Insérer des 
pages» choisissez le nombre de pages de votre 
composition et cochez la case recopier la page 
n°... «.Oh. miracle, toutes vos pages 
comportent ces cadres et ces options ! Il suffit 
de remplir ces cadres de dessins ou de textes, et 
éventuellement d'en ajouter pour obtenir un 
résultat proche de la perfection. Une petite 
remarque quant au remplissage de texte. 
L'option retenue exploite deux techniques 
fréquemment utilisées. Lorsque vous choisissez 
un texte, une option vous propose d'en remplir 
le nombre de cadres de texte nécessaire. Si 

1~ 	1.rl..... 

 n 
Un lociciei franchement convivia 

votre mise en page est sobre et stricte, il suffit 
de laisser faire le programme, qui remplit toutes 
les pages. Mon seul regret est qu'une 
confirmation est demandée pour chaque cadre 
texte, ce qui peut prendre au total plusieurs 
minutes. Mais cette manoeuvre n'a en général 
pas besoin d'être répétée. L'autre méthode, qui 
saccommode plus d'une mise en page de 
magazine, est manuelle. Le texte remplit le 
premier cadre de texte et un symbole indique 
qu'il en reste à placer. Un clic sûr ce symbole 
change votre curseur en broc. qui permettra de 
remplir d'autres cadres de texte. Simple mais 

Ur,c......ur_: parce l000blo. 
relativement fastidieux si votre publication doit 
être longue... 
Les images peuvent être insérées dans des 
cadres prévus à cet effet, rapetissées. agrandies. 
aplaties, rognées... Les formats reconnus. aussi 
bien pour les textes que pour les graphiques. 
sont très nombreux et devraient couvrir tous vos 
besoins. Si ce n'est pas le cas, il est toujours 
possible de passer par le presse-papier. 
Outre les cadres texte ou graphiques, vous 
pouvez créer des titres et des lettrines à l'aide de 
" cadres à effets typographiques ". Une 
douzaine de polices sont alors accessibles, ainsi 
qu'un certain nombre d'effets propres à mettre 
84 

votre oeuvre en valeur : ombrages. écriture 
suivant une courbe ou un oblique. etc. Passons 
sur la création de filets ou de cadres pour arriver 
à la dernière icône, celle des assistants. Ils 
permettent, en quelques clics, de créer titres, 
calendriers, tables des matières. tableaux et 
commentaires, avec les mêmes avantages que 
précédemment : tout est expliqué ! Les 
commentaires, qui apparaissent sous forme de 
post-it. ne sont pas imprimés : ils sont destinés 
à faire passer un message à une autre personne 
ou à garder sous les yeux une information 
importante. Vous pouvez voir les résultats sur 
les photographies. Bien entendu. Publisher 
sera plus agréable avec des résolutions d'écran 
supérieures et c'est un véritable plaisir de 
l'utiliser en S00 x 600 ou 1 024 x 768 ... Ah. 
mais j'oubliais le plus important. Un des 
assistants (et Microsoft par la même occasion) 
est tout simplement génial. Il vous propose 
simplement de créer des avions en papier 
Quatre modèles, bien connus des salles de 
classe, sont proposés• agrémentés de nombreux 
dessins. Un option propose d'y installer la radio 
mais. malheureusement, elle ne fonctionne pas. 
Si même Microsoft se met à avoir de l'humour. 
tout n'est pas perdu... Amusez-vous bien 
(disquettes Microsoft ; prix : H) 

Jean-Loup Jovanovic 

JPA 

r 
Rainbow Arts propose une carte 
compatible AdLib pour un prix réel-
lement compétitif. 

La carte PC Socmdman est vendue 
dans un coffret comprenant 
également deux petites enceintes, un 
casque stéréo et trois logiciels. La 

carte en elle-même est vraiment minuscule : elle 
semble perdue dans le slot 8 bits que nécessite 
son installation. Méfions-nous cependant des 
apparences car ses concepteurs ont utilisé le 
procédé de montage en surface, qui permet un 
gain de place considérable. Sous ses dehors cle 
gadget, la PC-Soundman est pourtant une vraie 
carte son compatible AdLib. Elle restitue jusqu à 
11 voix (6 musicales + 5 percussions) et 
comprend un canal de digitalisation permettant 
l'échantillonnage. 

Comme sur toutes ses consoeurs. le réglage du 
volume se fait directement sur la carte : si. 
comme moi, vous possédez un tower encastré 
dans un meuble. vous comprendrez très vite que 
cet emplacement est ridicule car c'est à quatre 
pattes que vous ajusterez la puissance du son, 
qui plus est par un potentiomètre-tige bien peu 
ergonomique. Heureusement, une des deux 
petites enceintes a été dotée d'un interrupteur 
en face arrière, ce qui se révèle déjà nettement 

,_  JUp`i8ï iU 

r;. ,)uchines 
:ins rendre 

:,Rhone 
voire 

plus pratique. D'un point de vue qualité sonore, 
l'ensemble s'avère de qualité honnête, sans 
plus : les enceintes produisent un souffle 
important lorsqu'elles ne sont pas utilisées 
et le niveau sonore maximal du casque est 
bien trop faible. 
En utilisation normale, il est impossible de 
monter le son sans une distorsion qui devient 
vite intolérable. Sinon, musiques et bruitages 
des logiciels compatibles AdLib sont à peu près 
fidèlement rendus, sans pour autant atteindre 
des sommets. Il faut remarquer qu'en plus de 
Logical et de Rock & Roll. le package fournit 
FM Driver, un logiciel permettant quelques 
manipulations sonores dont l'échantillonnage 
sous Windows. Si PC-Soundman n'est 
certainement pas la meilleure carte son du 
marché. son prix très peu élevé (un peu plus de 
800 F) permettra cependant à bon nombre de 
joueurs peu fortunés de profiter enfin 
complètement de leurs logiciels préférés. ce qui 
donne à cette carte un charme qui manque 
singulièrement aux autres... (package Rainbow 
Arts pour PC : prix : F). 

Piotr Korolev 

Rectificatif Audio Sculpture 
Quelques erreurs et imprécisions se sont 
glissees dans notre test d'Audio Sculpture 
version Amiga. Tout d'abord, contrairement 
à ce que je disais, il existe bien un mode 
partition vrai, accessible par appui simulta-
ne sur les deux boutons souris. Cette parti-
tion n'est disponible que pour une seule 
voix à la fois, mais peut en contrepartie défi-
ler en temps réel lors de l'exécution du mor-
ceau. En ce qui concerne la mémoire, Au-
dio Sculpture est capable de dépasser la 
limite des 300 Ko à condition que la ma-
chine dispose d'un Super Fat Agnus, per-
mettant d'adresser la vidéo ou l'audio sur 
1 Mo (ou même 2 Mo avec les nouveaux 
500 Plus). En revanche, le programme né-
cessite toujours un minimum dl Mo pour 
tourner. 

Jacques Harbonn 
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S TRD 0RIVI`N, [ C ~é r~EN rz- V•N. RUNNER BADILANOSNES 

'ESCAPE FROM THE PLANET OF THE::OeOT 

MONSTERS' REMPLACE HARD DRIVIN' I1' SUR 

LES VERSIONS COMMODORE 54, SPECTRUM 

, ET AMSTRAD. 	 - 

hV V i 

'YDRA 

sa 21 erne liante. lor`Gu'n faut livrer ce 
:u: son de ('ordinaire has Jayauu de la 
couronne. la Tension ou Virus Mutant -
.e genre de choses), une seule personne 
<i capable de le faire - Vounl 
,'are sorte Nydraaiitn Gereornpnm!i, 
-ayez vous un chemin A coups 

explosions parmi des helrcopteres, des 
cabas?. de; hovercrafts. des slos A 

.fcclan et des Zeppe!nrs, tourne taisant 
itenhan au eim}Iro torrennle The Shad-- 
omhro), Au dépura un lead arcade A 

;:and ounces, Hydra est maintonanl un 
n-J d'action ininlurrompuu. 
Rapide. passionnant, un lou d'action 

ieSHCtl alcade. GAMES X 
Ana jolie préeontctbn r)raphatue lout as 

cog du Cu . YOUR AMIGA 

SKULL A CROSSBONES 

HtCIc•: le drapeau de Pirates et Partez sur 'e 
sept mars, dans le jeu P arcade le plus 
strossant. auquel vous nave: jamais joue 
Vous pouvez voler un trésor, des bijoux, de l'or 
et den Jeunes luttes elgosreu ses et vous devez 
poignarder dos cniatures blafardes dans un 
combat sanguinaire a mort contre te sorcier 
malfaisant of ses acolytes 
-Un tu pitssioaeünl et amusant" ST ACTION 
'A passer par dosser. bortlr ZZAP 

HARD DRIVItJ Il 

Attache: votre ceinture et foncez des 
l'apparition fulgurante de Hard Devin' It sur 
outre curant 
Accrochez vous dans les quatre nouveaux 
circuits paip tante que vous empruntez a toute 
3 t1tc, ou Construisez vote propre cncuIt ne 
utilisant fodiceui de piste, unique un son genre. 
EI ce n'est pas licol Connecte: votre ordinateur 
Al  'Amlga, IBM PG eu Ata,, Si dun am peur 
une course en duel jusqù a la Igen d anwee. 
Hard Dr'vin' It est plus morde, plus terrible e_t II 
est rnt•mr: plus beau que lu jeu original ayant 
pagne un pm 
'Uri leu do course automobile de premlar ordre 
quo vous ne devez pas manquer 

AMIGA COMPUTING 
'Lob pistes nupgementairec al I'epoon qui vous 
permet Cr, concevoir In vôtre, allong url In vulve 
do vin du cet excellent praduh'. ACE 

BADLANDS 
despot? cruet Cost développe dans les 
Badlands - la Course en Sprint avec des 
aImen. Adaptaz cette valure'goefldn_' a vos 
besains, ses rnisvres A grande vitesse. sa 
vitesse, ses pneumatiques et eon tees 
pro!ectrices. Gest une guerre A oubanou sur 
Ors pistes; Sens p'Iie, destrucbice et amusante 
pour un ou doue joueurs. 
'Rclioionitnd/a San, aucune hlilduuori . 

Cd VG 
'Frontraer, paehionnarn, palpitant, stimulant. II 
changera les nWIleurs omis an ennorn'd 
tunnels' COMMODORE FORMAT 

S.T.U.N. RUNNER 
Prune: Inc commandes el entrez dans fa 
terrible mente Iméunerisianncl du Stun 
Runner - vivez la tension de In courue A 
dos v awes seponeeles à PAS mitas 3 
rheule dans entry babs'cd blinds'. au 
eavas des Iuece n )utun=_ihquel du 
roseau Stun- Sautez le, nemplin;, 
détruisez vus ativursa nez avec des ondes 
de choc or serve: la Piste dos étoiles 
bonus jusqu'a 't' Ultime def i' 
'Unir bonne .ad.rpralinn des Jfemanls 
pnnc prtu* Caca d'arcade' 

COMMODORE FORMAT 
'De bon, cvhantilians el un theme 
letsnsliqun amusant" AMIGA FORMAI 

_ Disponible sur: Amiga, Atari ST, Commodore 64 Cass & disc, Amstrad Cass & disc, Spectrum • Photos d'écran / 	1,_e_V , 
	.' sur Amiga • Artwork and Packaging;; 1992 Domark Software Ltd. 

A ® 	® 	 Published by Domark Software Ltd Ferry House, 51-57 Lacy Road. London SW15 1PR. 
' 	 1 	 Hydra Ptriqiitmmed by Ice fiotturnnc 1991 Tu goinc ltd Atari Games Caroemrien skull A Croeobonea: Programmed by Walking Circles 
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DES IMAGES EN KIT 
Le mois dernier nous avons 
vu comment dessiner à la 
souris, transposant à 
l'ordinateur une technique 
traditionnelle. Nous allons 
voir ce mois-ci, en 
constituant une bibliothèque 
d'objets, comment tirer parti 
des caractéristiques propres 
à la machine, la transformant 
ainsi en véritable usine à 
produire des images 

Voitures de course 

 

Macouahe sur 
Amigo. Environ huit 
heures de calcul 
pour cette superbe 
voiture réalisée 
avec un logiciel 3D 
ray tracing. 

Si l'on peut dessiner avec un ordinateur en 
suivant un processus à peu près identique 
que dans le dessin à la main, à savoir: 
faire un croquis puis le redessiner et le 
colorier à l'écran, on peut également 
considérer l'image comme un ensemble 
d'éléments qui seront dessinés 
séparément, puis assemblés en une image. 
L'ordinateur offre de puissantes fonctions 
de copie et de créations de brosses 
permettant de procéder ainsi, élément par 
élément. La plupart des décors de jeux 
micro sont d'ailleurs faits de cette 
manière. Les avantages de cette technique 
sont évidents, surtout dans les dessins 
nécessitant un grand nombre d'éléments 
identiques. Par exemple, quelques arbres 
d'essences diverses, dupliqués aux bons 
endroits formeront des forêts d'un 
réalisme étonnant. D'autre part avec une 
même bibliothèque d'objets, de 
nombreuses créations différentes pourront 
être réalisées. Nous allons voir comment 
faire. 

L'exemple que j'ai choisi pour illustrer 
cette façon de travailler, est une maison et 
ses accessoires. On pourra, selon sa 

r~ Q. 

I r. -i` .  

Les obj.+tr: pmts ci cire titi  cc'; sont ici tige 
dans Ici bibliothèque. 
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fantaisie, créer toutes sortes de 
bibliothèques d'objets, (personnages, 
visages, constructions, végétations, 
textures, engins, animaux et autres), dans 
lesquelles on piochera pour réaliser de 
nouveaux dessins. C'est d'ailleurs un 
thème sur lequel vous pourrez plancher 
pour le mois prochain. Certains éditeurs 
proposent des bibliothèques d'objets 
thématiques, à la manière des planches de 
transferts utilisés par les graphistes et les 
architectes. On trouve également dans le 
commerce des dessins sur disquettes, 
libres de droits d'utilisation, pour 
agrémenter des documents de PAO. Ces 
dessins sont classés par thèmes, (business, 
personnages, cartes géographiques, motifs 
décoratifs et autres). En général se sont 
plutôt des dessins en mode vectoriel, 
permettant leur utilisation dans différentes 
tailles sans en altérer la qualité. 

D'abord on choisira avec soin l'échelle des 
objets, surtout si l'on désire créer plusieurs 
planches dont les éléments sont destinés à 
être mélangés entre eux. Dans l'exemple 
présenté ici l'échelle est de 8 pixels par 
mètre. On pourra s'aider de la fonction 
grille pour calibrer précisément la taille 

des objets. Une grille avec un pas de 8 
pixels permettra de tracer des formes 
simples, carrés, rectangles ou cercles, 
dans lesquelles viendront s'inscrire les 
objets. Par exemple, un cercle de 4 pas de 
grille de diamètre déterminera l'espace 
pris par un arbre de 4 mètres de diamètre. 
On tracera ainsi le plus possible 
d'éléments avec des formes simples. Les 
détails se feront à la loupe, pixel par pixel. 
Il est préférable de travailler avec une 
couleur de fond plutôt sombre et neutre, 
pour ne pas se fatiguer les yeux, un gris 
foncé par exemple. Une couleur de fond 
trop vive influerait sur la perception des 
couleurs avec lesquelles on travaille. Si 
l'on veut réaliser des planches d'objets 
pouvant être mélangées entre elles, on 
devra impérativement conserver la même 
palette de couleurs pour toutes. 

On prendra soin, pour économiser 
l'espace de la page écran, de ranger les 
objets du mieux possible, sans les serrer 
exagérément, ce qui rendrait 
problématique leur saisie. Les mêmes 
objets pourront être réalisés à des tailles 
différentes, soit en agrandissement, soit en 
réduction. On s'aidera pour ce faire de la 



fonction « taille ». Après avoir sélectionné 
un objet, avec l'outil de création de brosse, 
on lui donnera la taille désirée : double, 
moitié ou autre. ll sera alors nécessaire de 
le retoucher, car en mode point (bit map) 
la mise à une échelle différente altère 
obligatoirement le tracé. Quand un 
nombre suffisant d'objets aura été 
réalisé, et après sauvegarde, on pourra 
passer à la phase de construction de 
l'image proprement dite. Plus on 
disposera d'objets, plus nombreuses 
seront les combinaisons d'assemblage. 

L'assemblage des objets 
entre eux 

fln {ru er• ia• :.in av{.< I, ', r, :',;r •"; ni;j:;;•. 

à effacer un élément mal placé. La 
maison terminée a été sauvegardée. Les 
couleurs utilisées pour faire la maison 

ont été protégées avec la fonction 
« masque ». Le décor, traité en grands 
aplats retravaillés avec l'aérographe, a 
été agrémenté d'arbres puisés dans la 
bibliothèque. 

Des possibilités de 
collaboration 
Cette technique de construction 
d'images par bibliothèque d'objets 
permet d'envisager la collaboration de 
plusieurs graphistes. L'un dessinera les 
éléments des décors, un autre les 
personnages et un troisième assemblera 
le tout en une image. Tous devront 
cependant déterminer une échelle et 
une palette commune. 

Les objets. sont asscrnbl, s no rr,nison. 

L'assemblage des objets se fera sur une 
deuxième page écran, la première étant 
réservée à la bibliothèque elle-même. 
Pour sélectionner les objets seuls, il 
faudra que la couleur de fond de la 
bibliothèque soit transparente. La saisie 
des objets se fera dans un petit 
quadrilatère, comme pour définir une 
brosse, plus rapide que la forme 
polygone quelconque, qu'on réservera 
pour sélectionner les objets de grandes 
tailles et de formes biscornues. Dans 
l'exemple présenté ici, la maison a 
d'abord été construite sur la deuxième 
page, en procédant comme on le ferait 
pour la construction d'une maquette en 
volume, le décor ayant été rajouté 
ensuite. Les objets sont empilés les uns 
sur les autres, en partant du fond. Si 
l'on désire cependant rajouter des 
objets par derrière, on pourra le faire en 
protégeant les couleurs des objets déjà 
utilisés avec la fonction masque. La 
touche « undo » doit toujours être prête 
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Les thèmes que nous soumettons 
à votre créativité, ce mois-ci, sont 
au choix : 
— Une bibliothèque d'objets et un 

Ce frais minois, ce dessin réalisé avec. 
regard intense, pas de — Un portrait (réel ou imaginaire). 
doute : c'est Freddy, — Les robots. 
réalisé de main de 
maître par P. Rambert. 

 — La musique et les musiciens. 
La texture du visage — Un dessin d'après un tableau. 
est particulièrement Soyez nombreux à nous envoyer 
bien rendue. L'ombre vos créations, sans omettre vos 
portée sur le mur coordonnées, de signer vos 
donne un caractère oeuvres et de préciser le mode de 
dramatique à chargement des images (machines 
l'éclairage de cette et logiciels), à: 
image criante de 
vérité. On croirait qu'il TILT MICROLOISIRS 
va parler. Dans le Paint Box/Jérôme Tesseyre, 
genre monstre, celui de 9,13, rue du Colonel AVIA, 
Philippe Venet est 75754 Paris Cedex 15. 
nettement plus rigolo. 

Gouna, par Philippe Venet sur Atari. 	Swimh, par Sébastien Théry sur Amiga. 	
Amiga. 	

,. 

'1' 

Monstres effrayants 	 Envoyez-nous vos chefs-d'oeuvre 

Farouches guerriers 
bare, par 

':déric Ribert sur 
el ri. Le 

sonnage est très 
n réalisé, avec 
nutie, pixel par 
cel, dans un 
Ejradé de  
,leurs voisines. 
ramage que le 
cor soit si 
rnmaire et si 
r-bre. 

Barbares, par Rémy Koch sur Amiga. Rémy a bien su rendre 
l'ambiance de neige sur cette scène, très bien composée, de la vie 
des barbares. La physionomie et les habits des personnages 
évoquent quelque page d'une saga de Tolkien ou de Moorcock ; les 
chevaux et le traîneau un chapitre d'un ouvrage de Jack London. 
Belle union ! 

Warrior 2, par Cyri' 
Moignon sur Atari. 

Réalisé avec peu d 
couleurs, ce dessii 

est un bon exemple 
d'effet de doubt 

éclairage. Un cc''r 
rouge et un cc,', 

bk 
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NEUTRES 29,90 F 69,00 F 24,90 F 39,50 F 
EDIPAC' 69,00 F 99,00 F 39,00 F 79,00 F 
KAO 59,90 F 109,00 F 42,00 F 75,00 F 
VERBATIM datalife 65,50 F 115,00 F 48,00 F 79,50 F 
MAXELL - a a v 

Présenlaton en bêle plastique. 

3 pouces MAXEL CF2 (l'unité) .............. 16,90 F 

i'TFS 3"i/2 n; t [i 

;,ter-r9  ,~• ~ . ",K  

' Cord total du crédit : 1426,12 F. TEG en vigueur 
du20~01/1992: 18.96 

Forfait insrallalion inclus (sur ordinateurs 100 % compaAb/esl. 
Possibifile de reprise maléné/dorigme (cotation sur demande). 

Délai 48 heures maxi (rendez-vous conseillé,). 

Complets, prêts à l'emploi comprenant: 
- Boîtier + Alimentation 200 W - Carte mère - 
RAM 1 Mo - Clavier 102 Touches - Lecteur 
3112 1,44 Mo - Disque Dur 40 Mo 28 Ms -
Carte VGA + Ecran Mono - Sorties Série, !/ et 
Jeu - Garantie 1 an. 
286-12 ............................ 	4 800 F 
386SX-16 .................... 	5 690 F 
386SX-25 ..................... 5 990 F 
386.33(Cache64K)........... 7 590 F 
486-33(Cache128K)...... 10 690 F 
Système d'exploitation en sus. 

Più vaab/es/o s de /atria! dune mnlgura!/ons ED/PAC 

SuperVGA (512 k) .................. 1 800 F 
SuperVGA(1 Mo) .................. 2 300 F 
Disque Dur 50 Mo (19 ms) ..... 	300 F 
Disque Dur80 Mo (19 ms) ..... 	950 F 
Disque Dur 120 Mo (19 ms) ... 2 000 F 
1 Mosupplémentaire .............. 	300 F 
3Mosupplémentaires............ 1 000 F 
Lecteur 51/4 - 1,2 Mo ........... 	450 F 
DR DOS 6 ............................. 	600 F 
GEOWORKS ......................... 	650 F 
CarleSon ................................ 	500 F 

AMSTRADDMP2000... ...... 	......... 33 F 
CANONBJ10E ....................................... 180 F 
CANON BJ 300/330 ................................. 135 F 
CITOH 8500/8510 ................................... 26 F 
CITIZEN 120 D ......................................... 27 F 
EPSON LQ 1000/1050 MX 100 ................ 33 F 
EPSON LQ 2550/2500 EX 800/1000..... 30 F 
EPSONMX80/LQ800 ............................ 32 F 
IBM4201.................................................. 32 F 
NECP6+/P7+ .......................................... 42 F 
OKI 182/1831190/1921193(195 ................ 32 F 
OKI 80/81/82/83/92/93 ET5200 .............. 15 F 

Lisle non exhaustive. P/us de 300 références disponibles 

Listing240x 11"70g.400 feuilles........... 
L 	0 	12"7 	f 	III 

49,00 F 
53 00 F 

La Boutique 
Informatique 

RI 6 &1̀1 - 

INFORMATIQUE 

__% 3 
	 GRAND PUBLIC 

. SCC SS011FlL 
Joyséck 	.......................... 100 F 
Clavierl02T ................... 220 F 
Filtre écran 14' (polarisé) 450 F 
Souris 	............................. 110 F 
Souris DEXXA ................ 190 F 
Sours Logitech Pilot ...... 290 F 
Souris Muyicolore........... 390 F 
Scanman32+Graytouch 1 050 F 
NOUVEAU Scam nh- 
drebonnd 256 ................ 2 400 F 

Sxrchmanuel2FJ1S...... 130 F 
S-Mchnvanuel2E2S...... 230 F 
Sxitchmanui4Er1S...... 230 F 
SoiIthariami1ue2E'lS... 480 F 
S 	hha.aa:go4 	15.._ 1 150 F 
SwIcheamrque&EiIS... 1 650 F 
Câbleparal'èlel,8m....... 35F 
Cibleparallè'e6m.......... 95 F 
Càblet•Bmpxvse/th'+._,. 55F 

3"1/2par10.......... 9 F 
3"1/2par20.......... 17 F 
3"112 pa r 40 .......... 45 F 
3"1/2par80......-... 55 F 
5'1/4parlO.......... 9 F 
5'1/4 par50.......... 45 F 
5"114 a 100 55 F 

comprenant : Boitier mini tour, 
4 Mo de RAM, cartes contrôleurs, lecteur 31/2 -1,44 Mo, 
carte VGA 1024, ecran 14" S VGA, disque dur 105 Mo, 
clavier 102 touches, souris, DR DOS 6, GEOWORKS. 
L ensemble :................................... 

I 'h: !  comprenant: Boitier mini tour, 4 Mo de 
RAM, cartes contrôleurs, lecteur 3" 1/2 -
1,44 Mo, carte VGA 1024, ecran 14" 
S VGA, disque dur 105 Mo, clavier 
102 touches, souris, DR DOS 6, 
GEOWORKS. 	 ' I 
L 'ensemb/e ..... 	 ; 	; , 	I 

Peurp/us de simpGerlé, /espnxdesc rigu2hons pm/essronnel/es son/ 
indques TTC Vous recevrez une facture detail/ée compodanl/e montas! 

hors taxe lors de /a livraison. 

ô E 

2 

esIng24 	x 	OgA00 eu 	es ............. 
Etiquettesàplatpourdisquettes(par 10)..... 

, 
2,00 F 

- 
Disquettes3"1/22D ............................ 	145,00 F 

Kit Su 	VGA 1024 x 768 -16 cour. Per 	( 	 ) 
Kit Super VGA (1024x768-256 coul.) .......... 

2 990 F 
3 490 F 
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Au premier plar~, ~à gauche, Tintin, le spécialiste du'oédrage. Dans le 
fond, à l'ombre 	I_ « orgue rouge », Jean-Michel 64tière, créateur, 
présentateur dtjitre impartial de Micro Kid's. Les ui es sont en 
place. Alfred Éitr, le réalisateur de l'émission, veille sur la droite du 
décor. Pour réaliser 20 minutes de télé, toute l'équipe de Micro Kid's 
vous présente ici une journée de travail, huit heures de Micro Kid's sur 

terrain: 	e en plac u décor, enregistrement du match, séquence 
latea 	" e, die e la semaine et moyens techniques utilisés : 
our 	 r cette,- 	 Mure !• .. 

r'W1 .4 

L 

- 	 1 

1 -LWi ,jj. 'T 	 1 
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REPETITION GENERALE 

Pendant que les techniciens 
mettent en place le décor, signé 
Michel Inner, les joueurs s'en- 
traînent pour le match. En , 
bas, Alfred Elter, réali- 
sateur de Micro Kid's. 

` 	 Rangé le bu-  
• reau?!  

r 

	

~ 	 s 

	

Henri manie is perch 	modifier l'intensité des projecteurs. C'est le 
directeur de la photo. Sur le tournage, il guette les moindres reflets, les 

plus petites ombres... A l'extérieur, 	 • 

c'est lui qui accompagne Tilt et Console+ lors des reportages. 	
,'_•' Ir 92 



Salut à tous I Jean-Michel 
Blottière répète son 
entrée en scène, 
assisté d'Olivier 
Hautefeuille. 

Toutes les lumières de Micro Kid's sont gérées par 
ordinateur. Les techniciens peuvent mémoriser divers 

éclairages. Il suffira ensuite d'un mot du réalisateur pour 
passer d'une nrnbionce tamisée aux pleins feux. 

photo 	sur le plateau des 
caméras montées sur bras arti- 
culés. Tintin, l'un des camera- 

men, est soulevé à trois mètres du sol. II va rester 
ainsi plusieurs heures aux commandes de sa camé-
ra, balladé sur le décor par les assistants. Tous les 
projecteurs sont quant à eux fixés à d'énormes arti-
culations qui pendent du plafond. Dans un labyrinthe 
de câbles, pas moins de douze personnes assurent 
la gestion technique du plateau. Les journalistes de 
Micro Kid's, Tilt et Console+, ainsi que les respon-
sables des productions Joffo, Marianne Langlois et 
Richard Joffo, tout le monde est sur le pied de guerre 
pour préparer cette journée de travail. Il faut prendre 
en charge les concurrents du match, vérifier tous les 
micros et toutes les consoles, charger les jeux pour 
guetter le bug ! Une fois le « moteur » lancé par Al-
fred, le réalisateur, il n'y aura plus place à l'erreur. 
Dans un instant, ça tourne... 

S f c ^,r .-les fogicieis gestior  
de demos, Eric Rormaroson -1o:unt, i:_ dernières directives à OH. 

Marianne vient d'accueil-
lir les concurrents. Avec 
Eric, elle assurera 
le bon déroule 
m e n t d u 
match. 

L'angoisse ! Il est toujours difficile de garder son sang• 
froid lorsqu'il faut se battre devant les caméras... 
La séance de maquillage, c'est heureusement un moment 
de détente bienvenu. Face aux projecteurs, un fond de 
teint spécial est nécessaire. 



quipe complète de Micro Kid's aux aguets, je 
vous assure que ces quelques 15 minutes de 
match sont parmi les plus « chaudes » de la 
journée. Mais puisqu'il y a deux Megadrive 
en jeu... Ça vaut le coup de s'accrocher ! 

II est dur de se 
concentrer sous 
l'oeil de la camé-
ra. A gauche, le 
candidat quizz, 
j 
oueur

eur
. 	

u .  le A 
j  

MICRO KID' 
TOURS ,  

Plusieurs caméras sont nécessaires 
pour assurer les vues d'ensemble et 
les gros plans. 
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0 On reste calme, on écoute, on suit, on 
comprend tout... merci Alfred! 

Il faut être très attentif aux dernières 
recommandations du réalisateur, pour 
éviter, par exemple, les faux départs. 

- 

 
Zoom sur la manette 
du joueur de l'équipe 

A` 	
• 	 n° 2. Tintin peut res- 

E' 
s 	 ` 	 ter plusieurs heures 

immobilisé der- 

	

.r~ 	 rière sa caméra, 
uspendu en 

Le 	 le 	de camion-régie, c'est 	coeur 
. - l'enregistrement. Grâce à la table de 

mixage, on peut sélectionner l'une des 
:.e concurrent qui répond aux questions 

quizz se doit d'aider son partenaire joueur. 
vues caméra, gros plan, vue large, etc. 
Alfred peut également appeler tous les 

Bien sûr, les commentaires d'une équipe ne membres de l'équipe individuellement pour 
seront pas entendus par l'équipe adverse ! lancer ses directives. Y 

foo 	 Vis. 	
~, 

-6 

To 



Depuis 1959, Alfred Elter, la moustache en bataille, ar-
pente les chemins sinueux de la télévision. De la couleur 
aux dernières évolutions technologiques, il a grandi avec 
elle et s'est passionné pour l'électronique et la vidéo. Il y a 
quelques années, il a déposé un brevet pour une machine 
sur laquelle on plaçait des maquettes pour faire des tra-
vellings. Dans le même ordre d'idée, il a réalisé une émis-
sion sur le folklore et les danses traditionnelles en utili-
sant uniquement l'électronique (premier prix au festival 
de Moscou). Aujourd'hui, il a répondu à l'appel de Michel 
Kuhn' pour réaliser Micro Kid's. 

Alfred Elter : Pas vraiment, non ! Tout était à créer et 
dans un temps très court La partie technique a fait l'objet 
de recherches poussées. Montrer des images de logiciels 
à partir d'ordinateurs n'a pas été une mince affaire. ll a fa!-
lu trouver de nombreuses astuces pour sortir des images 
NTSC2  (Supermario sur Famicom par exemple) ou même 
des images PC (Dune) 

AE : Justement, ce ne fut pas un jeu d'enfant. Je me suis 
retrouvé face à un jeu non constitutionnel. Cela ne m'in-
téressait pas de faire un énième « Question pour un 
champion ». Là aussi, la technique a joué un rôle impor-
tant. Par exemple, j'ai dû trouver une solution pour que 
les candidats du module 1 communiquent avec le pré-
sentateur sans que ceux du module 2 puissent entendre. 
A ce sujet, il a fallu créer un « moduloscope », genre de 
salle d'essai où les modules sont placés de telle façon 
que cela correspond à une image en superposition. Tout 
cela a pris beaucoup de temps. 

AE; Une vingtaine de personnes (équipe de montage 
comprise), techniciens, vidéo, son, cadreurs... Nous 
avons l'habitude de travailler ensemble. Mais initiale-
ment, deux personnes m'ont été indispensables. Sans 
elles, je ne sais pas si nous aurions pu gérer l'aspect 
technique de cette émission. Il s'agit de Michel Zinner 
pour le décor et d'Antoine Deprez pour l'enregistrement 
des images micro ou consoles. 

AE : Bien évidemment. Déjà, dès la deuxième et la troi-
sième diffusion, il ya eu des changements, des améliora-
tions. La partie challenge entre les jeunes candidats est 
davantage visuelle. On arrive maintenant à bien faire res-
sortir les jeux sur lesquels ils se rencontrent. 

AE : Pour quelqu'un qui n'avait jamais fait de télé, Jean-
Michel Blottière m'a vraiment impressionné. Concentré 
et sérieux, il est passionné par ce qu'il fait. Je peux dire 
qu'entre lui et moi, le courant est passé. Ça a fait Tilt! 

ke acteur en ch eu ïJ, for sole+ e fviicro Kid's, Jean-Michel 
Blottière vérifie les scores. Coproducteur de l'émission, Richard 

assiste à tous les enregistrements. 

{ei cas de litige, les concurx  
visionner toute la séquence du match,. 	 - 	} 
iras d'erreur possible ! 	 j.T 

.-)ans le public, les 
futurs concur-
`lits sont 

AE : C'est vrai. Dès lors que je travaille avec des profes-
sionnels (je parle de mon équipe) et que ces derniers ne 
se comportent pas comme tel, je m'énerve. Mais 
cela n'arrive pas tous les jours. 

AE : Je voudrais simplement dire à toutes 
les personnes allergiques à la vidéo, à l'infor-
matique età la télématique qu'elles devraient 
sérieusement se remettre 
en question... 
Michel Kuhn est responsable des programmes jeunesse sur FR3. 

' NTSC est le standard vidéo japonais. 



SEQUENCE  
PLATEAU..' . 

nterview, re 	 v portage, c'est à Cérémonie obligatoire 	 avant de passer sous les 
midi que 	 commence la projecteurs, la séance de 	 maquillage à laquelle se 

préparation des enregistrements plateau 	soumet ici Christina Erskine, rédactrice en chef de PC Review. 

Aujourd'hui, l'invité se nomme Christina Ers-
kine, rédactrice en chef de PC Review. Et oui, 
si Micro Kid's joue souvent sur consoles, il est 
toujours à la pointe de l'actualité micro ! Tan-
dis que commence l'inévitable séance de ma- 

quillage, il faut à nouveau déplacer sur le plateau 
toutes les caméras, étudier de nouveaux cadrages, 
régler une fois de plus les projecteurs. Richard Joffo, 
co-producteur avec FR3 de l'émission, assiste à la 
préparation de ce travail. Bonne nouvelle, Frédérique 
Doumic de FR3 vient de nous annoncer que l'émission 
durera 20 minutes à partir de la semaine prochaine. 
Ce soir, champagne! Mais pour le moment, Silence, 
Moteur, les deux mots magiques. On tourne ! 

Trois 
caméras 
pour couvrir 
l'action. Alfred 	p, 
vérifie un cadrage'. , 
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MONTAGE, LA MISE EN BOITE 

Antoine Deprez, c'est le roi de 
l'image, le prince du son. Une 
fois qu'il a connecté et réglé 
ses machines, c'est Eric 
qui agit pour enregistrer 
toutes les séquences 
d'actualité et de 
démos. 

~ a... radar 
nouv 

A droite, c'est sur ces tables de mixage que le réalisateurs et ses 
techniciens « montent » l'émission. Ils vont pour cela appeler sur 
différents écrans les multiples plans enregistrés sur le plateau. 

Ensuite, on coupe, on colle, un plan large, un zoom, 9uelques effets 
spéciaux. Bien sûr, certaines séquences sont déjà prêtes, 

comme le générique ou le final de l'émission. 
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V
ous pourriez croire qu'il suffit de con-
necter un magnétoscope aux micros 
ou aux consoles pour enregistrer les 
actus jeu ou les démos de Micro 
Kid's... Mais c'est bien plus compli-
qué ! Pour obtenir une image parfaite, 
les techniciens de l'image doivent 
connecter la machine à un appareil. 

lags complexe. Oscilloscope, correcteur de cou-
leurs, magnétoscopes professionnels, un câblage 
savant permet de conserver à l'écran toute la fi-
nesse de l'image et du son. 
Ci-dessous, c'est la salle de montage où l'on 
« monte » l'émission, séquence après séquence, en 
incorporant tous les textes et effets spéciaux qui 
donneront encore plus de relief à Micro Kid's. Un tra-
vail de patience qui a son importance. 



' . . . , , . 
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Un mot sur la technique! 

IIIUS -. UI 

Comment enregistrer des séquences de jeu micro ou 
console en vidéo ? Voilà toute la question ! Bien sûr, il est 

;possible de connecter votre Atari ST ou votre Amiga di-
rectement'à un magnétoscope standard Pal/Secam. Mais 
alors, quelle perte de qualité pour l'image enregistrée! 
En plus, impossible d agir aussi simplement que cela. 
avec un PCou surtout une console. Pour Micro Kid's, nos 
images se devaient d'offrir une qualité Irréprochable. 
C'est. Antoine Deprez qui s'est occupé du problème. . 
Les deux machines les plus importantes dans la chaîne 
nécessaire aux enregistrements vidéo sont un synchro-
niseur d'image et-un transcodeur. Le premier gère la fré-
quence du signal sortant du micro ou de la console. Il la 
modifie pour qu'elle devienne compatible avec le magné-
toscope qui enregistrera l'image. Le transcodeur est utile 
notamment pour modifier le standard particulier de cer-
taines-consoles. Vous connaissez sûrement le standard 
français Secam, ou le Pal pour l'Angleterre. Au Japon, on 
emploi un format différent, le. NTSC. Le transcodeur as-
sure donc la compatibilité entre tous ces standards. 
Antoine se sert aussi d'un oscilloscope. Cette machine 
permet d'affiner l'équilibre entre les couleurs. On évite 
ainsi les teintes trop dominantes, les brillances exces-
sives, etc. Sachez enfin que, pour caler l'image et le son, 
on travaille ici au centième de seconde. Du grand art! 

pj G^~ 
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Un ours-éléphant-chauve-souris-bélier: un zoo à lui tout seul. 
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solsaventure 

Eye of the Beholder !I 
The Legend of Darkmoon 

Editeur : SSI. Développeme 
scénario et cone pt : Philip 
programmation : Philip W. 
Sparks, Aaron Powell et Re 

Sortir des égouts de Waterdeep ne fut pas facile. 
mais vous avez réussi et vous avez du même coup 
éliminé la menace qui flottait sur la ville. Célébrés 
comme des héros (ce que vous êtes !), vous coulez 
des jours tranquilles. Mais le mal ne va pas tarder à 
réapparaître... 
L'introduction est superbe, bien que pas parti-
culièrement joyeuse. Khelben, mage de Water-
deep, vous a fait mandé pour une affaire urgente. 
C'est par une nuit pluvieuse que vous venez frap-
per à sa porte. Khelben vous explique que des 
événements étranges se sont produits ces der-
niers temps, aux abords du temple de Darkmoon. 
Un de ses élèves est parti chercher des informa-
tions et depuis il n'a eu aucune nouvelle. Il vous 
demande donc d'aller à sa recherche et vous don-
ne une pièce qui lui permettra de communiquer 
avec vous. Vous êtes alors téléportés dans une fo-
rêt proche du temple et l'aventure commence... 
SSI nous avait habitué à des jeux de qualité inégale 
(la série de Krynn, par exemple). Et pourtant, Eye 
2 ouvre une nouvelle dimension dans le jeu de rô-
le. S'il reprend au premier abord tous les éléments 
du premier épisode, il lui ajoute une multitude d'i-
dées nouvelles. Un exemple : vous passez rapide-
ment dans un couloir. S'il y a un passage secret 
que vous n'avez pas encore découvert et que, par 
la suite, vous repassez, le voleur pourra dire (tou-
jours par exemple) : ', il y a quelque chose dans le 
mur ouest »». Ce genre de communication entre 
les personnages et le groupe (que vous représen-
tez) donne l'impression de personnages réelle-
ment différenciés. La deuxième amélioration est 
de taille, puisqu'il s'agit tout simplement de l'éten-
due des donjons. La phase en extérieur mise à 
part (ce n'est qu'un prélude). un souterrain et trois 
tours s'offrent à vous. Et ce ne sont pas de petits- 

Khelben o Lesoir, de Vous. 
pour les passages secrets et autres pièges variés. 
Et le fait est que les faux murs et portes dérobées 
pullulent littéralement. C'est tout simplement im-
mense, même en jouant très bien, des dizaines 
d'heures sont nécessaires pour terminer ce jeu. 
De nombreuses scènes animées ponctuent l'ac-
tion et évitent la monotonie. Toutes les bonnes re-
cettes du jeu de rôle sont utilisées et le concepteur 
de ce jeu est sans conteste un très bon maître de 
donjons : à chaque fois que l'intérêt risque de bais-
ser. par exemple parce que vous avez tué une ri-
bambelle de monstres, le scénario change de tour-
nure. Il suffit de quelques minutes pour entrer 

Les suites ne sont as toujours à la hauteur de leur 
modèle, il suffit pour s'en convaincre de regarder Dungeon 
Master et Chaos Strikes Back. Eye of the Beholder Il (Eye 
2) aurait pu être du même acabit. II n'en est rien. Eye of the 
Beholder était un très bon jeu, Legend of Darkmoon est 
tout simplement le MEILLEUR jeu de rôle sur micro 
actuellement disponible. Cette place risque d'être difficile à 
conserver face aux prochains produits Origin, mais ce jeu 
dispose de très nombreux atouts ! 

donjons-d' un-ou-deux-niveaux-finis-en-un-quart-
d'heure, chacun est au moins aussi grand que tout 
Eye 1! N'espérez pas les finir facilement. Les 
monstres sont nombreux et rapidement très puis-
sants, les astuces et les pièges machiavéliques et 
votre survie plus que délicate dans cet environne-
ment hostile. De plus, ce temple a été construit 
par des elfes noirs, connus pour leur affection 

nt : West 
W Gorrow 
Gorrow ; 
n Olsen. 

wood Associates ; 
et Brett W. Sperry 
graphismes : Rick 



50~ -ÇqVenture 
LES PREMIERS PAS 

Après avoir chargé le jeu pour la pre-
mière fois et admiré la séquence de pré-
sentation, deux options s'offrent à vous : 
récupérer une sauvegarde de Eye of the 
Beholder ou créer de nouveaux person-
nages. Si vous disposez d'une sauve-
garde un peu avancée (personnages de 
niveau 6 et supérieur), profitez de cette 
option. La création des personnages, 
strictement identique au premier épiso-
de, respecte les règles de AD&D2. Pre-
nez au moins un clerc et un mage, et limi-
tez le nombre de multiclassés, les points 
d'expérience ne se gagnent pas facile-
ment. Et c'est parti ! Dans la forêt, prome-
nez-vous jusqu'à ce que votre voleur 
vous indique un fourré « étrange ». Un 
escalier se trouve derrière, qui conduit 
dans une salle contenant un sort et des 
objets sans importance. Après avoir écrit 
le sort, vous pouvez vous rendre au tem-
ple de Darkmoon (si une vieille femme 
vous propose d'y aller avant, remerciez-
la mais refusez). N'oubliez pas de mémo-
riser des sorts, ils vont être utiles. Dans le 
temple, vous êtes accueilli par deux prê-
tres à la mine patibulaire (mais presque), 
qui, l'oeil torve, vous disent aimablement 
bonjour. Une jeune femme cherche sa 
soeur disparue, mais vous n'avez pas en-
core d'information à son sujet. La seule 
chose à faire maintenant est de tuer les 
deux prêtres (quoi que vous fassiez, ils 
attaquent). Passé la porte, deux esca-
liers s'offrent à vous. Descendez (vous 
n'avez pas encore les clefs pour le ni-
veau supérieur). Tuez les gardes qui 
vous attaquent et allez libérer le petit 
hobbit. Ne le prenez pas dans votre équi-
pe, il partirait avec plusieurs de vos ob-
jets. Il y a un bouton dans le mur nord, de 
la nourriture, et de la poudre magique 
dans les tonneaux (tapez dessus ! ). Re-
venez à l'escalier et ouvrez la porte avec 
la clef de fer. La suite, dans le « message 
in the bottle » des prochains mois... 

dans le scénario et n'en plus sortir avant la sé-
quence finale, bien des jours après ! 
Techniquement, seul un reproche peut être fait 
certains sorts (Fireball. Magic Missile) ralentissent 
l'action (Eye 1 souffrait déjà de ce défaut). Le reste 
n'est que perfection, mais je vais tenter de limiter 
mes superlatifs. En premier lieu, les graphismes 
sont magnifiques. Les décors sont travaillés, va-
riés, etc. Les souterrains sont d'abord propres et 
nets, puis, au fur et à mesure que vous descendez, 
la mousse les envahit, plus bas ils sont abîmés et 
craquelés... 
Les monstres ne sont pas moins beaux, vous ren-
contrerez successivement et dans le désordre des 
gardes. des prêtres, des loups, des démons, des 
blobs, des beholders, des feux follets, des mons-
tres sans nom et bien d'autres choses... 
Ils sont animés, dans des séquences de trois ima-
ges. Vous pourriez penser que trois images ne suf-
fisent pas à rendre correctement le mouvement, 

Ce nouveau-né n'apprécie guère que vous 
ayez détruit son oeuf. Une sorte de « cône 
de froid » lui rafraîchira les idées. 

Dran vous attend tout en haut du donjon. 
Même mort, il vous causera cependant bien 
des problèmes. 

mais le talent des graphistes est tel qu'il faut y re-
garder à deux fois avant de s'en rendre compte. 
Les personnages ont, malheureusement, les mê-
mes têtes que dans le premier épisode (elles ne 
sont pas très réussies...). Les nombreuses séquen- 
ces animées qui ponctuent l'aventure sont su- 

blimes. dignes des meilleurs dessins d'her c fan-
tasy (si vous ne me croyez pas. regardez donc les 
photos !). 
La musique d'introduction est réussie (mais le thè-
me du premier épisode rendait à mon avis mieux 
l'ambiance). et surtout de courtes séquences mu-
sicales viennent soutenir les moments importants 
(la première fois, cela fait sursauter !). 

Un génn des tempêtes à quatre pattes. 

Les bruitages sont toujours aussi bons, les sorts 
explosent ou résonnent mélodieusement, les por-
tes s'ouvrent et se ferment et chaque monstre dis-
pose de son propre bruit de déplacement, qui 
croît et décroît avec la distance qui vous en sé-
pare... L'ergonomie est toujours aussi bonne, l'in-
terface n'ayant pas changé depuis le premier épi-
sode. Six sauvegardes sont maintenant possibles, 

INTERET :19 
Que dire de plus ? The Legend of 
Darkmoon ne souffre d'aucun défaut 
et les amateurs de jeu de rôle ne doi. 
vent absolument pas le manquer. De 
nombreux ataristes (comme moi) 
ont acheté un ST pour jouer à Dun-
geon Master. Eye 2est le premier jeu 
de ce type à justifier l'achat d'un PC! 

TYPE 
	

Jeu de rôle 

GRAPHISME: 	 17 
Aucun élément (sauf peut-être les sala-
mandres de la fin du jeu) ne vient briser 
cette petite merveille. Donjons variés, 
images superbes, c'est un festival 

ANIMATION : 
	

15 
Pour peu que vous disposiez au mini-
mum d'un 386sx, l'animation est rapide 
et suffisament fluide. Avec un 386dx, 
c'est l'apothéose ! 

BANDE-SON: 
	

16 
Des musiques réussies, et surtout des 
bruitages qui vous accompagnent tout 
au long de cette quête : superbe ! 

PRIX :C 

Non, ce n'est pas EOB 1 t Cette fois-ci, il 
n'est pas seul. 

et il est fortement conseillé d'en tirer judicieuse-
ment parti. Les personnages, qui peuvent mainte-
nant atteindre le 13, niveau (ils commencent avec 
un minimum de 6 niveaux), disposent d'armes va-
riées et surtout de nouveaux sorts. Certains ont 
disparu (Stoneskin. etc.), d'autres s'ajoutent à leur 
inventaire, comme Identify qui permet de connaî-
tre les caractéristiques d'un objet. Certaines ar-
mes ou armures sont» cursées '(maudites) et il est 
utile de mémoriser au moins un remove curse ». 
En conclusion, ce jeu est exceptionnel, tout à la 
fois beau, immense et passionnant. Je conseille-
rais en revanche à ceux qui ont encore des pro-
blèmes avec Eye 1 de ne pas l'acheter tout de sui-
te. Le niveau de difficulté est particulièrement 
élevé et une bonne maîtrise des environnements 
3D du type Dungeon Master est très fortement 
recommandée. Les autres ne devraient déjà plus 
être en train de lire ces lignes ! Courez l'acheter, 
vous ne pouvez pas être déçu 

Jean-Loup Jovanovic 
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... er essayez ae les taire aecoller : une reussire pour aux ecnecs 1 

Storm Master 
Dans un univers étrange où 
tout est dirigé par les vents, 
menez votre peuple à la 
victoire face à un ennemi 
millénaire. Storm Master est 
un jeu prenant, qui vous 
fera passer de longues 
heures à créer des 
vaisseaux, cultiver vos terres 
et prier les dieux du vent. 

Editeur: Silmarils. 
Deux îles séparées par un bras de mer se font la 
guerre depuis des générations. Nommé roi de l'u-
ne des îles, vous allez devoir tout mettre en oeuvre 
pour parvenir à détruire les sept villes adverses et 
obtenir ainsi la victoire. Mais les choses ne sont 
pas aisées. Il vous faut produire des armées, assu-
rer le bien-être de vos sujets. aider le développe-
ment des sciences, protéger vos propres villes des 
attaques ennemies... Pour vous aider dans votre 
mission, un groupe de conseillers est à votre dis-
position. 
Le meunier vous permet de cultiver des terres, 
d'élever du bétail, de construire des moulins, ou 
encore d'élever des abeilles qui fournissent un 
miel recherché pour ses vertus : il rend intelli-
gent ! L'ecclésiastique est le maître du vent. 
En faisant appel à son dieu, il peut créer des vents 
plus ou moins importants. qui feront fonctionner 
les moulins. S'il est très doué, il pourra même 

créer des tempêtes qui iront dévaster les posses-
sions de l'ennemi. Le connétable, gros et gras, 
contrôle le commerce et les impôts. A la bourse, il 
fait des échanges, achète et vend nourriture et ob-
jets divers. Le bouffon s'occupe du bien-être du 
peuple. le Léonardo crée des vaisseaux et l'inqui-
siteur espionne et assassine les ministres enne-
mis. Chaque personnage dispose de qualités et de 
défauts, peut parfaitement vous trahir et passer à 
l'ennemi. Certaines actions, comme l'assassinat, 
vous coûteront très cher. 
L'atmosphère qui se dégage de ce jeu est tout à 
fait réussie. Les graphismes, qui utilisent surtout 
les teintes jaunes, donnent à l'ensemble un air de 
vieux parchemin. 
Les dessins sont réussis et fréquemment animés. 
Certaines séquences (décollage de vaisseau, at-
taques, etc.) sont superbes. 
Lorsque vos vaisseaux volants arrivent chez l'en-
nemi, des scènes 3D (en fait, il s'agit d'un jeu de tir 
vu de face) vous permettent de détruire ses défen- 

l abriquez vos vaisseaux volants... 

Repartissez vos revenus entre vos 
concitoyens et la force de votre armée. 
ses. Si vous préférez vous fier à vos talents de stra-
tège, il est possible de les éviter, l'ordinateur cal-
culant alors le résultat des combats. Mais, avec un 
peu d'adresse. il est facile d'avoir le dessus, même 
si vous êtes en nombre inférieur... Ces scènes de 
combats sont, elles aussi, très réussies. Vous dis-
posez de plusieurs armes (catapultes et arbalètes) 
qu'il faut coordonner pour détruire les vaisseaux 
qui arrivent vers vous. La musique, superbe pen-
dant l'introduction, laisse parla suite la place à de 
bons bruitages : brouhaha à la bourse, bruits de 
marteau chez l'inventeur, etc. La scène d'appel 
des vents mérite une attention particulière. Vous 
dirigez une assemblée de prêtres, chacun pouvant 
exécuter une action. En fonction de la page du li-
vre saint qui est affichée, vous devez activer ou dé-
sactiver un ou plusieurs de ces groupes (chan-
teurs, musiciens, sacrificateur, etc.). Ce passage. 
assez délicat, nécessitera un peu d'entraîne-
ment... Ambiance garantie ! Le contrôle, entière-
ment basé sur des icônes, est bon, mais la réponse 
de la souris laisse parfois à désirer. Les phases de 
combats utilisent conjointement la souris et le cla-
vier, ce qui s'avère au total très pratique. Les char-
gements sont assez longs mais relativement peu 
nombreux. Ces deux défauts seuls. empêchent 
Storm Master d'atteindre les plus hautes notes. 
Mais, somme toute. il s'agit 
d'un excellent jeu ! 
Jean-Loup Jovanovic  

INTERET :15 
Si vous aimez les wargames com-
plexes mais simples à utiliser, si 
vous voulez être dépaysé, courrez 
acheter Storm Master! 

GRAPHISME : 	 15 
Aussi variés que réussis, les graphismes 
remdent merveilleusement l'ambiance fan-
tastique de ce jeu. 

ANIMATION : 	 14 
Nombreuses et variées, elles concourent à 
rendre ce jeu vivant. 

BANDE-SON : 	 14 
La musique d'intro est superbe, et les brui-
tages qui accompagnent le jeu ne le sont pas 
moins. Malgré tout, une petite musique d'ac-
compagnement aurait été la bienvenue... 

PRIX : C 
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Vos conseillers (version PC). 

VERSION PC 
Bien que les graphismes. l'animation et les brui-
tages soient strictement identiques. plusieurs 
points différencient la version PC des 
versions ST et Amiga. En premier 
lieu, l'utilisation du disque 

INTERET :10 

Les bugs et le système de protec• i 
tion sont tout simplement inaccep-
tables. Si une version ne souffrant 
pas de ces défauts voit le jour, nous 
vous préviendrons... 

GRAPHISMES 	 15 

ANIMATION 	 14 

BANDE-SON 	 14 
Les graphismes, l'animation et les bruitages 
sont, là aussi, identiques à ceux de la version 
ST. 

PRIX : C 

Sos aventure 
dur est un plus ,, important. qui évite toutes les 
attentes dues aux chargements. La souris, com-
me avec la version Amiga, est parfaitement 
contrôlée. Et surtout, malheureusement, le jeu 
plante ! Oh. pas une fois, ni deux, niais très régu-
lièrement. Cela va de petits bugs, comme le 
curseur de la souris qui laisse des traces à l'écran, à 
des bloquages purs et simples de l'ordinateur. Et il 
ne s'agit pas dune préview. mais dune version 
embalée. celle qui était vendue sur le salon Super-
Games Show... C'est pour le moins désagréable. 
Dernier gros problème. la protection. Mon PC est 
équipé de deux lecteurs de disquettes, un 51/4 
en A: et un 31/2 en B:. Les disquettes du jeu que 
i'ai reçu sont en 31/2. Et le jeu cherche la dis-
quette originale dans le lecteur A:. 
Conclusion, impossible d'utiliser ce jeu sur mon 
micro-ordinateur ! Les versions STet Amiga sont 
parfaites. pourquoi la version PC souffre-t-elle de 
ces défauts ? 	 J.-L. J. 

VERSION AMIGA 
Graphiquement strictement identique à la version 
ST. la version Amiga est tout aussi passionnante. 

Le preere invoque vents et tempetes, pour 
fertiliser vos terres et détruire vos ennemis. 

Le sanction de l'échec. 

Deux petites différences tout de même : cette ver-
sion ne souffre pas du défaut de contrôle de la sou-
ris, et les chargements m'ont semblé légèrement 
plus longs. 
La musique, elle aussi, est équivalente. Même s'il 
n'utilise pas toutes les possibilités (graphiques, 
par exemple) de l'Amiga. ce jeu n'en 
reste pas moins passionnant ! 

INTERET :15 

GRAPHISMES 	 15 
Je n'ai vu aucune différence avec la version 
ST. aussi bien pour les graphismes... 

ANIMATION 	 14 
... que pour l'animation... 

BANDE-SON 	 14 
... ou les bruitages ! 

PRIX :C 

Dans The Secret of Monkey Island, vous aviez 
réussi à vous débarrasser de l'infâme fantôme de 
LeChuck et à sauver Elaine. la femme de votre vie 
et gouverneur de son état. Vous êtes donc riche. 
aimé et (un peu) célèbre. Mais vous êtes aussi et 
avant tout pirate et vous ne pouvez résister à l'ap-
pel de l'aventure. Aussi vous embarquez-vous 
pour l'île de Scabb. à la recherche du légendaire 
trésor appelé Big Whoop. C'est dans cette île que 
commence le jeu. près d'un feu de camp autour 
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duquel plusieurs pirates discutent à bâtons rom-
pus. Le premier épisode des aventures de Guy-
brush Threepwood avait remporté un succès am-
plement mérité, comme en ont témoigné les 
nombreuses lettres publiées dans le Message. Le 
numéro 2 devrait, quant à lui, alimenter la ru-
brique pendant plusieurs mois ! 
Lucasfilm a en effet apporté de nombreuses amé-
liorations au second épisode. En premier lieu, 
Monkey Island 2 est le premier jeu a bénéficier du 

N'ayez pas peur de vous mouiller. 

l'es;`'•)J~ 	o`~~'̀ - 	~>~ J 	~'t 

Où se trouve la cachette du Big Whoop ? 

aMonkeylsland2  
Vous avez aimé The Secret of Monkey Island ? Vous 
adorerez le second épisode des aventures de Guybrush 
Threepwood, cette fois à la recherche d'un trésor 
légendaire. Frères de la Côte, embarquez-vous : le galion 
du capitaine Lucasfilm appareille encore pour une course 
mémorable, paré de graphismes somptueux et d'un 
nouveau procédé musical génial. A vos postes, moussaillons 
Editeur : Lucasfilm. Conception : Ron Gilbert; musique : Michael 
Z. Land et Peter McConnell. Distributeur: Ubi Soft. 



Woodtick : son restaurant, son hôtel, son menuisier, son cartographe et son blanchisseur. 

SI VOUS AVEZ MANQUE LE DEBUT... 
Vous voilà sur l'île de Scabb où Largo La-
grande exerce une tyrannie sans par-
tage. Vous vous en apercevrez très vite : 
lors de votre arrivée à Woodtick (la seule 
ville de l'endroit), quoi que vous fassiez, 
vous vous ferez racketter par ce petit-
mais-costaud personnage. Dès lors, 
pour quitter l'île, vous devrez réussir à le 
mettre hors d'état de nuire. Pour com-
mencer, l'accès aux cuisines du restau-
rant peut se faire par un autre chemin que 
celui du bar. Le principal intérêt d'une cui-
sine résidant dans ses accessoires, vous 
aurez vite fait de faire main basse sur un 
couteau qui traîne sur la table. Cette ar-
me vous permettra de libérer un prison-
nier vert et dentu dont le maître garde 
l'accès à la chambre de Largo. Si vous ne 
savez pas à quoi peuvent servir une ficel-
le de yo-yo, un bout de bois, des gâteaux 
au fromage et une boîte, c'est que vous 
n'avez jamais chassé le rat dans les ports 
malfamés. A propos de rat, les pirates 
n'apprécient que très modérément qu'ils 
prennent leur soupière pour une baignoi-
re. Profitez-en. Pour le reste, rendez-
vous sur le Message ! 

procédé sonore iMUSE. Chaque endroit possède 
son thème musical mais le passage d'un lieu à un 
autre se déroule sans solution de continuité : le se-
cond thème musical vient se mixer au premier 
qu'il supplante peu à peu. en substituant son ryth-
me, sa tonalité, voire ses bruitages. La bande-son 
colle ainsi en permanence au scénario, permet-
tant d'entrer plus encore dans la peau du person-
nage. Bien que théoriquement accessible au sim-
ple haut-parleur du PC. iMUSE prendra sa 
véritable dimension avec une carte son (la plupart 

en s'éloignant. Sinon. le propos des animations 
est toujours drôle et vient souvent distraire le 
joueur pendant des scènes qui auraient pu se révé-
ler fastidieuses (j'ai personnellement beaucoup ai-
mé le speed du crocodile dans l'escalier...). 
L'ergonomie du jeu est impeccable. Tout se fait à 
la souris ou au joystick (mais les ordres par clavier 
sont admis). La liste des actions possibles se ré-
sume à neuf verbes, constamment disponibles à 
l'écran. Un clic sur un verbe puis sur un des objets 

Des décors réellement somptueux. 

LA CHECK-LIST 

Mémoire vive minimale : 	640 Ko 
Mémoire disque dur utilisée :9,468 Mo 
Contrôles possibles : 	clavier 

souris 
joystick 

Cartes graphiques : 	AdLib, 
SoundMaster II 

Soundblaster 
Roland 

Protection : 	par roue codée 
Nombre de sauvegardes 
autorisées : 	 99 
Langue : 	 anglais 
Temps d'installation :env. 30 minutes 

Le (eiioupe 	 ICCUeL  

des standards sont pris en compte). Pour les gra-
phismes, l'équipe de Lucasfilm a eu recours à des 
dessins digitalisés puis retravaillés. Le résultat est 
vraiment réussi et certaines scènes de coupe sont 
de véritables petits tableaux animés. Les person-
nages, comme dans le premier épisode, sont d'un 
graphisme très cartoon mais ont cependant été 
nettement améliorés en finesse et détails. L'ani-
mation est peut-être l'un des points faibles du jeu. 
pas vraiment fluide, légèrement saccadée. Pour-
tant, le personnage principal est formé d'un nom-
bre impressionnant de sprites puisque les règles 
de la perspective sont respectées et qu'il diminue 
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visibles à l'écran entraîne l'action du héros. Par-
fois, un complément sera demandé. Les concep-
teurs ont également introduit une innovation bien 
pratique : en promenant le curseur à l'écran, le 
programme vous propose un verbe pour chaque 
objet pointé (un simple clic sur le second bouton 
sélectionnera en même temps verbe et objet). Il 
n'est ainsi plus nécessaire de faire constamment 
l'aller-retour entre la liste et la fenêtre de visualisa-
tion pour explorer une scène. Bien entendu, le 
verbe proposé n'impliquera pas forcément l'ac-
tion la plus pertinente à exercer... 
Quant au jeu lui-même, il propose deux niveau\, 
de difficulté (pour pirate confirmé ou pour aventu-
rier débutant), ce qui se révèle être une très bonne 
idée, tout au moins pour le départ. Si vraiment 
vous êtes bloqués, essayez donc la version ' fa-
cile » qui vous donnera des indices intéressants. 
Les énigmes ne sont pas toujours très simples à 
résoudre et il faudra parfois vous accrocher pour 
trouver la solution à un problème. Suivant votre 
expérience, vous passerez de quelques jours à plu-
sieurs mois avant de voir le bout de l'aventure. En 
résumé. Lucasfilm signe encore une fois un grand 
jeu qui rejoindra les standards du genre (pour la 
plupart déjà du même éditeur) et qui fera les beaux 
jours de Tiltus dans ses colonnes du Message. 

Piotr Korolev 

SOS aventure 

ces squelettes, quel rythme 1 

vous tombez a pic mais pas ae panique i 

~1TERET :18 
Graphismes, musiques, scénario: 
tout est réuni pour vous proposer un 
très bon logiciel d'aventure. 

TYRE 	 aventure animée 

GRAPHISMES 	 17 
Des dessins digitalisés et retravaillés 
pour des décors très réussis. 

ANIMATION 	 15 
Une animation qui n'a rien d'extraordi-
naire mais qui reste cependant tout à fait 
honnête. 

BANDE-SON 	 18 
Des musiques et des bruitages qui col-
lent à l'action et qui s'enchaînent sans 
heurt : du grand art ! 

PRIX : D 

Eivira1l, theJawsof Cerberus 
Elvira Il n'apporte que bien peu de nouveaux éléments par 
rapport au premier épisode de la série. Même maniabilité, 
même beauté graphique, seul l'aspect jeu de rôle est un 
peu plus développé ici. C'est donc une aventure de qualité 
qui vous attend, pas exceptionnelle mais suffisamment 
riche, angoissante et difficile pour accaparer les héros 
victorieux de la première mission. 
Horror Soft/Accolade. Conception et programme : 
M. et S. Woodroffe, A. Bridgman. 
Graphismes : P. et M. Drumnmont, K. Preston; 	 L__ 
musique : J. Woodroffe et P. Nixon.  
Bruitages : E. Daniel Are y. 

Elvira a remporté un tel succès lors de sa dernière 
aventure qu'elle fréquente aujourd'hui les plus cé-
lèbres studios d'Hollywood. Mais ce n'est qu'un 
bref retour à la réalité. Cerberus, maître des Té-
nèbres grandissantes, enlève votre plantureuse 
protégée. L'aventure commence donc devant la 
grille des studios. Elle se poursuivra à travers diffé-
rents décors de film d'horreur, à grands coups de 
sortilèges et de sauvegardes. 
La prise en main de ce logiciel est vraiment facile. 
Le jeu est entièrement manié à la souris. A la ma-
nière désormais classique d'un Dungeon Master, 
on clique sur le décor ou les flèches de direction 
pour avancer, tourner sur soi-même, monter ou 
descendre, etc. Les objets découverts apparais-
sent directement sur le décor. Un clic souris pour 
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savoir de quoi il s'agit. un clic prolongé pour les 
placer dans l'inventaire, de l'efficace ! Les com-
bats se manient comme dans le premier épisode. 
A la souris, on frappe ou on esquive les attaques. 
Une nouveauté pourtant, c'est la gestion de vos 
points de vie. En effet. vous pourrez surveiller l'é-
tat spécifique des diverses parties de votre corps. 
les jambes. les mains, les yeux. la tête. etc. C'est 
un <- plus" certain, puisque le joueur devra sans 
cesse faire appel à des sorts spéciaux pour' rafis-
toler >, son personnage. L'aspect jeu de rôle est 
plus riche qu'il ne l'était dans le premier épisode. 
La variété des critères qui évoluent tandis que 
vous progressez dans le jeu place The Jaws of 
Cerberus au niveau des grands de ce monde. Les 
amateurs du genre oublieront vite alors la trop 

une ambiance internale a votre aventure. 

grande simplicité du premier Eluira en ce do-
maine. 
Les graphismes de l'aventure méritent bien des 
éloges. Comme toutes les dernières productions 
aventures sur PC, Elvira I! nous offre des décors 
somptueux. Le jeu est riche et varié. Aux scènes 
classiques de progression frontale s'ajoutent quel-
ques séquences originales, comme la descente 
dans la crypte où l'on voit juste les mains qui s'a-
grippent à la paroi rocheuse... Joli ! Autre exem-
ple, à l'entrée du premier décor, la progression 
dans les ténèbres est très réaliste. Le paysage est 
quasiment vierge, seules quelques chauves-souris 
assoiffées qui traversent le ciel... Côté ambiance, 
c'est une parfaite réussite. J'ai aussi tout parti-
culièrement apprécié la logique de l'enchaîne- 



La gestion des nombreux objets et des sorts est primordiale. 

ment des lieux. L'oeil porte loin et l'on peut tou-
jours juger de ce qui attend le héros quelque 
quatre ou cinq pas plus avant. Graphiquement, le 
programme use donc au mieux des PC VGA. 
Mais je n'en dirai pas autant de la bande-son. Si 
les superbes musiques variées traduisent bien la 
lourde ambiance de la partie, les bruitages sont 
bien trop peu nombreux à mon goût. Pas de por-
tes qui grincent, rien pour faire sursauter le joueur 
rivé à son écran, l'oreille connecté à une Sound-
blaster ! Dommage. 
Le scénario de The Jaws of Cerberus est riche et 
cohérent. Le joueur prendra grand soin d'étudier 
son livre de magie. En effet. la partie vous dévoile 
sans cesse une foule d'objets divers et variés. Cer-
tains sont très utiles, d'autres moins, et puisque 

PREMIERS PAS 
Mon premier conseil a trait au livre de sort 
qu'Elvira, ou plutôt son fantôme, vous re-
met en début de partie. Etudiez très vite 
les sortilèges proposés par le jeu. Le but 
de la manoeuvre, écrire sur un papier la 
liste des ingrédients utilisés. En effet, ce 
programme vous fera découvrir une mul-
titude d'objets. Autant ne pas encombrer 
sa besace. Pour ouvrir la grille des stu-
dios, il faut utiliser la grosse pierre qui est 
à l'entrée du chemin. Brisez la vitre de la 
salle de garde, trouvez le cadavre et 
fouillez-le. La clef actionne le tableau de 
contrôle. En ce qui concerne les studios, 
n'oubliez pas le sous-sol. Méfiez-vous de 
la pièce du fond. A l'étage, la sauvegarde 
est plus que jamais à l'ordre du jour. Pour 
les différents décors enfin, il faudra les 
parcourir dans tous les sens, puisque 
des objets trouvés dans l'un servent dans 
l'autre. A bientôt sur le message. 

l'on est limité par le poids transporté. il faut être 
très vigilant. L'originalité du scénario provient 
sans doute du fait que l'action se déroule dans plu-
sieurs décors de studios. Ces multiples ambian-
ces, très différentes entre elles, apportent encore 
plus de richesse au jeu. Mais personnellement. j'a-
vais bien plus craqué pour le château du premier 
épisode, une partie où tous les lieux étaient étroi-
tement liés par la continuité de l'aventure. Ici, on 
saute du coq à l'âne, des toilettes modernes du hall 
à la crypte moyenâgeuse de l'un des tournages. 
Certains apprécieront. dautres non. 
Séduit, on peut l'être ici et par la richesse de l'a- 

INTERET :16 
Un jeu de rôle accessible à tous 
puisque l'utilisation des sorts est as-
sez simple. Maniable, joli, riche et 
difficile, un remake satisfaisant 
d'Elvira I. 

TYPE 	 aventure/rôle 

GRAPHISMES 	 16 
Très bonne utilisation du VGA PC. Les 
décors possèdent relief et profondeurs. 
Quelques scènes offrent des mises en 
scènes originales. 

ANIMATION 	 _14 
Peu dominante dans l'aventure, seule 
quelques séquences sont animées, et 
avec brio ! 

BANDE-SON 	10 (bruitages) 
18 (musiques) 

Rien à dire sur la musique, variée et très 
« ambiance ». Pour les bruitages, c'est 
« vache maigre ». 

PRIX : D 

venture, et par sa beauté graphique. Par contre, 
mon héros ressort quelque peu déçu de sa mis-
sion... Pourquoi ? Tout simplement parce qu'il 
déteste les sauvegardes, ces coups de baguette 
magique qui tirent tous les aventuriers malchan-
ceux des flammes de l'enfer. en moins de temps 
qu'il ne faut pour le dire ! Dans Elvira 11, on meurt 
trop souvent. Pour la plupart des ennemis ren-
contrés. le passage à la morgue est quasi obliga-
toire. Sauvegarde, première tentative, échec, 
analyse de l'adversaire puis enfin victoire, telle est 
la séquence répétitive qui vous attend ici. Autant il 
est plaisant de jongler avec les sortilèges ou de sur-
veiller son état physique. autant déplaisante est la 
fâcheuse manie des programmeurs de placer sur 
notre chemin des pièges idiots dont on ne peut 
sortir sans user de sauvegardes. La pièce en feu, 
par exemple. peut être vaincue grâce à un sort de 
niveau 8. Mais avant de le savoir, il faut y entrer 
et... périr. L'entrée du décor 1 et ses chauves-
souris est de même trop difficile si l'on veut com-
battre, trop facile lorsque l'on a compris qu'il suffit 
d'aller très vite sur le chemin pour éviter le pire. 
Tous ces petits défauts brisent parfois la jouabilité 
de l'aventure. Cela n'a pas suffit à me dégoûter 
d'Eluira I1. niais comme j'aurais  aimé pouvoir 
profiter des qualités de ce soft sans succomber à 
tous les carrefours ! Malgré ces quelques défauts, 
Elvira 11 est finalement un bon programme. La 
configuration minimum nécessaire pow profiter 
au mieux de la mission est un PC VGA (640 Ko et 
disque dur) et une souris. Les cartes son seront les 
bienvenues pour qui apprécie la musique. 

Olivier Hautefeuille 

Toutes vos rencontres ne seront pas 
forcément agréables. A vous de les 
négocier au mieux pour en tirer le meilleur 
parti possible. 
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Droopystrikesback, 
Chaos go out! 
Il avait fallu plusieurs numéros de Tilt pour vous dévoiler la 
solution complète de Dungeon Master. Aujourd'hui, voici 
tout ce qu'il faut savoir sur Chaos Strikes Back ! Conseils, 
plans hyper détaillés. Droopy sauve sans aucun doute la vie 
à des milliers d'aventuriers. Et puis, si vous ne connaissez 
pas encore cette fabuleuse saga. c'est l'occasion ou jamais 
de vous lancer sans trop de risques dans l'univers obscur 
des Donjons et Dragons ! Mais. bavard que je suis ! Je 
laisse maintenant la parole à Droopy himself, l'auteur de 
cette soluce... 

message in a 	ttle 
. i • 1 • - - 

 message
.. - - - ..  - - 0 .. - - - . 

Yes, thinks a lot ! l'm Droopy. l'un 
des fidèles du message. Cela fait 
maintenant dix huit mois que jai fait 
l'acquisition de Chaos Strikes Back. 
Pour mettre au point cette solution. 
j'ai dû revivre deux fois de suite l'inté-
gralité du jeu. En tout, un an et demi 
de travail et cinq disquettes de sauve-
garde. Yeah man, it's cool ! 
Mais avant toute chose, je tiens à 
vous préciser que certaines salles 
résistent encore à l'envahisseur. Je 
sais qu'elles existent (grâce au sort de 
vision à travers les murs) et j'ai donc 
pu les repérer sur les plans. Mais si 
quelqu'un parvient à y pénétrer, qu'il 
nous tienne au courant de ses décou-
vertes. 
Cela dit, regardez les plans de cette 
aventure. Vous remarquerez que 
l'on ne commence pas ici par le 
niveau 0, comme c'était le cas pour 
Dungeon Master ou Eye of the 
Beholder. Ici, dès le début de l'aven-
ture, vous serez au niveau 4. dans le 
noir, et attaqué par trois Worms... 
En fait, ce donjon se divise en deux 
parties. La première concerne les 
niveaux 5 à 9, la seconde les niveaux 
0à4. 

PREMIÈRE PARTIE, 
NIVEAUX 5 A 9 : 
Vous atteindrez rapidement un 
endroit que l'on appelle «« The Junc-
tion of the Ways ««. Ce carrefour, on 
le retrouve trois fois dans le jeu, et à 
trois niveaux différents. En tournant 
sur vous-même à l'endroit de cette 
jonction, vous pouvez visionner qua-
tre chemins différents. On les nom-
me ROS, NETA, KU et DAIN. 
Voici les compétences requises lors 
de l'exploration de chacun d'eux. 
ROS -) Ninja 
NETA -* Priest 
KU -> Fighter 
DAIN -> Wizard 

voilà mes conseils : Les Death 
Knights sont très peu sensibles aux 
boules de feu. Le mieux est alors de 
les immobiliser (magic box) et de leur 
lancer un gros nuage de poison, plus 
des coups de hache et d'épée. Même 
technique pour les dragons. Pour 
tous les autres, mes armes favorites 
sont les sorts anti-fantômes et les 
coups de Vorpale. 

UNE DERNIÈRE 
REMARQUE 
Vous trouverez dans le donjon beau-
coup de murs imaginaires ou qui se 
dérobent devant vous. Certains 
offrent des passages à sens unique 
ou ne sont accessibles que lorsque 
l'on vient d'un endroit particulier. 
Par faute de place, je n'ai pu réperto-
rier sur les plans toutes ces astuces. 
Alors, si un mur imaginaire est signa-
lé et que vous ne pouvez le passer, 
cherchez un autre chemin pour l'at-
teindre ou revenez plus tard... 
Essayez de même de trouver très 
rapidement un Lock Picks. Celui-ci 
vous permettra de crocheter certai-
nes serrures (Iron, Gold. voire même 
Onyx...). Servez-vous en comme 
d'une clef, essayez plusieurs fois si 
nécessaire. Sur ce. bon donjon ! ! ! 

NIVEAU 0 
Monstres présents: 
Black Flame. Worm Round. Zytaz, 
Gaemon. Lord of Chaos et Grey 
Lord. 
Remarque : Avant de pénétrer 
dans ce niveau, il faut avoir le 

Jwih 

W-barme 
H - habit 
A -~ armure 
B - magic box 
N- nourriture 
C- coffre 
P-* pendentif- bague 
M -a monstres 
Remarque: les flèches montantes et 
descendantes signalent les ascen-
seurs. A côté de celles-ci est indiqué la 
destination ou la provenance de l'as-
censeur. Par exemple, dans le niveau 
1, l'indication OC indique que l'élé-
ment mène au niveau 0, point C. 
❑ mur fixe 
O 	pièces non explorées 
D 	faux mur 
j 	téléporteur (visible ou non) 
1 	porte à boutons 
_T 	porte simple 
r 	dalles qui inversent le sens 

escalier montant 
escalier descendant 

■ trappe visible 
dalle interrupteur 
trappe invisible 

• serrure 

,~ Cross of Neta » et le «, Jewel 
Simal u. Pour limiter la multiplica-
tion des fantômes (zytaz). 

1 : SiDE SPLI7TER - IRON KEY - 
POLEYN OF RA. 
2: GRAVES OF RA -IRON KEY. 
3: iRON KEY. 
4 : Ouvre la porte 4a. 
5 :IRON KEY. 
6: STORMRING - ONYX KEY. 
7: Ouvre la porte 7a. 
8: Faites apparaître un téléporteur 
en mettant une Gor Coin. 
9: Faites apparaître un téléporteur 
en mettant une Iron Key. 
10 : Les démons ne franchiront pas 
cette limite si vous ne le faites pas 
non plus. 
11 : Téléporte en lia, appuyez sur le 
bouton pour revenir. 
12: DRAGON FANG (Epée). 
13 : En venant ici, vous ouvrez la 
porte en 13a. 
14: GOR COIN. 
15 : Ouvrez ou fermez le mur 15a ou 
15b. 
16 : En appuyant sur le bouton, 
vous ouvrez le mur 16a. 
17: Ce mur s'ouvre grâce à une 
Squeletton Key (à éviter!! !). 
18: SQUELETTON KEY. 
19: SCEPTRE OF L YF. 
20 : Arrête le tir de FireBalls : ne le 
faites pas car, grâce à lui, vous pour-
rez créer une arme fabuleuse qui 
détruira les démons. 
21: Supprimez le téléporteur de 
gauche. 
22 : FULL YA PIT -Jetez les 4 Cor-
bums Pillar derrière la trappe pour 
les détruire et délivrez le GREY 
LORD. 
23: Mettez deux « KEYOFB «dans 
la serrure. 

Lorsque vous commencerez l'explo-
ration de l'un des chemins, n'oubliez 
jamais de prendre l'objet qui se trou-
ve dans l'alcôve VI o. Lui seul vous 
permettra de revenir à la jonction 
lorsque vous le remettrez en place 
dans la niche. 

DEUXIÈME PARTIE, 
NIVEAUX O A 4 : 
Pour parvenir à cette deuxième éta-
pe. il faut avoir exploré les douze 
chemins cités plus haut. Alors seule-
ment commencera cette seconde 
mission, dite la quête des Corbum 
Pillar... 
Les combats... 
Pour la plupart des assaillants, on 
s'en sort ici avec quelques boules de 
feu et différents coups. Mais, pour 
les monstres les plus récalcitrants. 
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« 40 ». GREAVE. 
5: Laissez un objet lourd sur cette 26:DRAGON HELM — DRAGON 

2 dalle (Boulder), si vous allez en POLEYN — DRAGON STEAK - 
❑ 3 
® 

❑ 
N 

Blu. 
❑1 

ic „ 2d ». WAND. 
4 = . 1K 6: Marchez sur la dalle, cela ouvre 27: RA BLADE - DRAGON 

D  1 c,ii M ■ ■ un mur. STEAK. 
ss ■ ■ 7 : Pour fermer cette dalle invisible, 28: Ne restez pas trop longtemps, 

BD k ``'' 	-""'' ■❑ 11 lancez un sort « ZO » sur la grille du une trappe s'ouvrira sous vos pieds. B 
❑ ■❑ 

IP N■ 	•121• fond. Cela libérera le démon et fer- f 	 I Tl : Voir niveau 3—No  17. 
oA t ■ 13 ■ ■ is mera la trappe. Al, A2, A3: Voir niveau 1 — No 

in ■ ■ ■ 8: Mettre une « Cross Key » dans la 11,12,13. 
O ° 9 N1 serrure pour ouvrir la grille « 8a ». 

6 26 2 ■ Corbum 10 op Pour obtenir cette clé, déposez plu- NIVEAU 3 
25 	18 	17 M ■ ■ ❑ ■ sieurs objets sur la dalle. Monstres présents: 

24 19 	0' 7❑ ~ ■ ■ ■ ■ 27 ■ 9: CROSS KEY - Objets déposés Gigglers, Mummy, Skeletton et Dra- 
M 	°°■ 8 ■■ 	27 ■■ 

271E. 
sur la dalle en « 8». gons. 

Zl ■ oc 0 2 10: En appuyant sur le bouton, 
ID 	20 tF 	7 ■ ■ ® ■ of vous fermez la trappe, ce qui vous 1: SQUARE KEY. La mettre dans 

❑ b 16 permettra d'atteindre 	la serrure. la serrure. 
22 ■ 1' Mettez-y une « Rubi Key. 2 : SQUARE KEY. 

1 r 15 11: SAPHIR KEY. 3: 	Mettre 	les « Power Tower,' 
z3 12 : Posez un objet sur la dalle pour devant l'oeil. 

23 23 ❑ ❑ 	M 
❑ aller en « lA aa. 

13 : Posez un objet lourd sur cette 
4 : Il y a six dragons dans les petites 
salles. Mettez vous devant une grille 

N 

dalle pour éviter de déclencher un 
tir de poison à chaque fois que vous 

pour qu'ils la détruisent. Dans ce 
cas, la porte donnant accès au cou- 

0G ' la traverserez, loir se ferme et on ne peut l'ouvrir 
14 : Utilisez une 'Solid Key ». qu'avec une» Square Key 

NI VEAU j, 15 : Une fois à cet endroit attendez 5 : EMERALD KEY. 
un peu, et le mur s'ouvrira. 6 : GOLD KEY. 
16: Téléporte en 16a. 7: Attention aux Dragons qui se 

NIVEAU 1 
Monstres présents: 
Gigglers, Hell Hounds, Stone 
Golem et Mummy. 

1 : A chaque pas sur un des inter-
rupteurs, vous déclenchez un tir de 
FireBall. 
2: BLUE GEM. 
3 : Faites un sort «Anti-Fire» (Full 
Bra Neta) et venez sur la dalle. Pre-
nez le personnage le plus fort pour 
lancer vos objets les plus lourds de 
l'autre côté de la trappe cachée. 
Retournez en arrière et venez en 
courant sur la même dalle, tournez 
vous vers la trappe et attendez que 
le mur à votre droite se retire. Réfu-
giez vous alors dans cette salle, 
appuyez sur le bouton et, très vite, 
passez sur la trappe alors refermée. 
4 : Fermez temporairement la trap-
pe cachée. 
5 : Enappuyantsurcebouton, vous 
stopperez les tirs des FireBalls. 
6: FIOLE-OUTRE. 
7 : Le bouton permet de refermer la 
trappe «a ». 
8 : Marchez sur la dalle pour fermer 
temporairement l'autre trappe, ce 
qui vous permettra de prendre le 
CORBUM PILLAR. 
9: Utilisez une aSqueletton Key» 
pour ouvrir la porte. 
10: Fermez temporairement la 
trappe qui permet d'accéder au 
CORBUM PILLAR. 
11-12-13: Permet d'arriver en 
,(Al », «A2,,, «A3 «au niveau 2. 

14 : Laissez un objet dans l'alcôve, 
sinon une trappe s'ouvrira sous vos 
pieds. 
15: Utilisez une « Iron Key » ou 
appuyez sur le bouton pour ouvrir la 
porte. 
16: En appuyant sur le bouton, 
vous fermez la trappe cachée. 
17: Utilisez une Gold Key. 
18: DIAMOND EDGE (Epée). 
19: MITRAIL MAIL — MITRAIL 
AKETON. 
20: Téléporte en» b 
21: Si vous marchez ici, la trappe 
s'ouvre. 
22: Déclenche un tir d'éclairs. 
23: Ces téléporteurs renvoient 
deux cases en arrière. 
24: Utilisez une» Squeletton key» 
pour ouvrir le mur. 
25 : Objets... 
26 : Cemurs'ouure quand vous pos-
sédez le» Corbum Pillar ». 
27 : Ces trappes ne sont pas réelles. 

NIVEAU 2 
Monstres présents: 
Gigglers, Rock Pile, Stone Golem, 
Black Flame, Death Knight et Dae-
mon. 

1: En prenant l'eau, vous ouvrez 
une trappe sous vos pieds. 
2: Le bouton ferme la trappe en 

3: Ouvrez ou fermez la trappe à 
coté de vous. 
4: Attirez des monstres en pierre 
sur cette dalle car cela ferme la dalle 

c 
NIVEAU 2 	

2F 
	 2D 

28 	 9- M 
21 

i 	M 

10 22 	20a 	20 
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IF 
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■ ❑ 6 	zC,l 	li 
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■ ❑ 
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9 	 M• 
2G ❑ 
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17 : Appuyez sur tous les boutons. 	balladent dans cette grande salle. 
18: Utilisez une « Emerald Key a. 	8: GOR COIN. 
19 : CORDE. 	 9 : Mettre une « Gold Key «dans la 
20: Ouvrez le mur 20a. 	 serrure pour aller en» 8». 
21: Utilisez une» Gold Key ». 	10 : SAPHIR KEY. 
22: Le bouton déclenche le télé- 11 : Mettez des pièces pour avoir des 
porteur, et la dalle ferme la trappe. 	objets. 
23: Renvoi dans la trappe de gay- 12 : Le Téléporteur renvoi à une 
che. 	 jonction. 
24 : MAGIC BOX — OUTRE. 	13 : Euitez ces téléporteurs, ils vous 
25 : DRAGONSTEAK—DRAGON renvoient au niveau lou 8. 
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NI VEAU 5 

message in a 
botte --r...-- ..- 	- .. ,r - ...--t:... 

14 : Mettez une' Gold Key » dans la 20 : Le bouton ouvre la grille. 
serrure pour ouvrir la porte. 21: Il y a une GREEN GEM sur le 
15: BOUSSOLE. NI VEAU 3 -- 	 2 D mur, en la prenant, on ouvre un mur 
16 : 	Appuyez 	sur 	l'interrupteur 2 2 2F à gauche. 
pour déclencher un téléporteur. Uti- 1 M 	3D c 	4 22: Cette serrure ne s'ouvre qu'a- 
lisez-le pour envoyer un des squelet- • c 

/,1 5 
vec un Lock Picks. 

tes en « 17 ». Tuez-le en lui lançant 23 	Iron Key 	 des : Une 	sert à fermer 

	

y 	f 
des petits objets. 12 C 	2 3 

/ / / % ■ 
trappes. 

17: Mettez une , loupe » devant 
l'oeil pour fermer la trappe Ti du 

■ ■ 
■ ■ M ■ 

7 
/ NIVEAU 5 

niveau 2. Utilisez une «Turquoise M ■ 	■ 	❑/ "P Monstres présents: 
Key «dans la serrure. 
18: GOR COIN — Mettre une Gold 
Key dans la serrure pour aller en 

11 

1 A 

2B 
❑ 

2H 

M 

❑ ■ 

2E 
15 

■ ■ M ■ l 

Gigglers. Slime, Rive (fantômes) et 
Serpents. 

' 	 Y ■ 

• J mIU 1 d~ 	, 
NIVEAU 4 
Monstres présents: 
Scorpion, Flying Eyes et Worm 
Round. 

1: Attention, chaque fois que vous 
marchez sur cette dalle, deux 
WormRound apparaissent. 
2 : Il faut mettre deux GorCoin dans 
la fente pour prendre la LIGHT-
NING SWORD ». 
3: COMPAS — CORDE. Une place 
suffit. 
4: FULL BOMB — VEN BOMB. 
5: MAGIC BOX. 
6 : Mettre une torche dans l'empla-
cement prévu à cet effet et le mur en 
haut à gauche s'ouvrira. 
7: Il faut courir le long du couloir 
pour voir la trappe se refermer sur 
votre passage. Ne vous arrétez sur-
tout pas en chemin 
8: Fiole vide. 
9 : Attention à cette salle ! Les seuls 
points stables sont en «a n, « b» et 
«c ». Sur n'importe quelle autre dal-
le une trappe s'ouvrira sous vos 

14 	 M 

4 	9~ 3c 1G 	■ a L 
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pieds si vous restez trop longtemps. 
Je vous conseille de faire une sauve-
garde à cet endroit et de faire quel-
ques essais de timing. Ne cherchez 
pas à prendre plus d'un objet à la 
fois dans les alcôves ! Avancez, pre-
nez un des objets et retournez à l'un 
des points stables. Evitez de faire 
des demi-tours (vous perdrez du 
temps...). mais attention, si vous 
marchez à reculons, il se peut que la 
dalle qui est derrière vous ne se soit 
pas encore refermée, alors pruden-
ce. 
10: En marchant ici, vous fermez 
temporairement la dalle du fond du 
couloir. Mais ce chemin est peu sûr. 
11: Faire deux allers-retours sur cet-
te dalle et passez. 
12: Cette dalle ouvre le mur. 

rH 
13 : Une Iron Key ouvre la porte. 
14 : Ce mur se ferme si vous venez 
de l'escalier 4E. 
15 : Attention aux jets de poison 
dans cette salle. 
16 : IRON KEY- La dalle déclenche 

un tir de boule de feu. L'interrup-
teur sert à déclencher un télépor-
teur au croisement pour dévier ces 
dernières. 
17 : Utilisez une Iron Key. 
18: Le bouton ouvre un mur. 
19 : Ne s'ouvre qu'avec une GREEN 
GEM. 

1: Si vous marchez sur les dalles, 
vous déclenchez un téléporteur vers 
les jonctions. 
2: IRON KEY. 
3 : TURQUOISE KEY—Parchemin.- 
4 : Téléporte en 5. 
5: Si vous arrivez par ici, le mur 5a 
s'ouvre et le 5b se ferme. 
6 : Ouvrez la porte à coups de hache 
ou de boules de feu. La serrure ne 
sert à rien. 
7: Si vous appuyez sur ces boutons, 
des monstres verts (Slime) apparais-
sen t. 
8: Vorpale — ONYX KEY — Laissez 
un objet lourd. 
9: GOLD KEY — Un serpent vous 
donnera une Orange Gem. 

10: Détruire la grille à la boule de 
feu. 
11 : Suivez les indications du par-
chemin que vous trouvez ô cet 
endroit. Le bouton du fond ouvre le 
mur» a n, le bouton de droite ouvre 
le mur» c « et le bouton de gauche 
ouvre le mur» b ». 
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la  trappe cachée. NIVEAU 8 
6ç 26 : CROSS OF NETA Monstres présents : 

1. 1 a ■ o _ s 27 : OUTRE Sorcier. Mummy, Death Knight, 

se 28 : Attendre un peu — FULL Rock Pile, Muncher et Gigglers. 
I e sD : 	" N BOMB — FIOLE. 

B 
b B 	sF 

N  M be 	1 
1 : Tuez les chevaliers avant de pren- 

NIVEAU 7 dre la Hache. Attention à l'usage 
M 	

• 
❑■ L ❑■ Monstres présents : des boules de feu dans cette salle. 

D. Gigglers, 	Sorciers, 	Spider, 	Mun- Après avoir pris la hache, il faut met• 
19112 J 	❑ 4 cher, Rock Pile et Death Knight tre quelque chose de lourda la place 
B ■ ° ■ s pour rouvrir la grille. 

17 	3Q 6 i  .` 1 : Lancez des objets sur les dalles 2 : Ce bouton ouvre le mur 2a. 
20 17Q 

" 	
si z du fond pourrefermerles trappes et 3 : Quand on casse la porte, le mur 

R t 
M s Q ouvrir le mur du fond. 3a s'ouvre. 

ï 16b , u M 2: Cloack of Night dans l'alcôve 4 : Fermez la trappe au milieu du 
■ 1 (gain en agilité). couloir. 
a ❑ 3 : En marchant à cet endroit, vous 5 : Téléporte en 5a. 

Is sA 	. 	M provoquez un tir de poignard. 6 : Appuyez sur la gravure pour 
27 . 	14 

6a 
 

26 4:Lemurs'ouvreaprèsavoirinséré ouvrir les murs. Attention, il faut 
9 1 z 	a 7 ❑ , , 	" une Skeleton Key dans la serrure. vous préparer à un rude combat 

sJ M i3 '' 28` zzs ®" 5 : Marchez dans les téléporteurs contre des Munchers. Un conseil, 
zsa 	M ■ ■ 	[ J pour atteindre l'escalier. réfugiez-vous le plus vite possible 

M ` 6 : La dalle centrale, ouvre toutes dans les couloirs afin d'éviter le zz P 	s,gy 
za ❑ ❑ 6 les grilles. et les autres font a g 	 ! 	PW combat sur 	lusieurs ronts. P 	f 

NI VEAUU L 6 raitredesaraignéesgéantesdansles 7: Pour arriver ici, prenez le chemin 
couloirs correspondant. NETA du niveau 7. 

12 : WINGED KEY 10 : Potion DesVen. 7 : Il y a des petits rochers dans le 8 : Déclenchez un téléporteur qui 
13 : Appuyez sur le bouton droit 11 : GOLD KEY. trou. mèneà uneautrejonction. et ouvrez 
pour fermer une des trappes, (le 12 : Potion DesVen. 8 : Chaque fois que vous faites un le mur situé en face de vous. 
gauche la laisse ouverte définitive- 13 : Déclenchez le mécanisme dans pas dans cette salle. il y a un Mun- 9 : Attention ! N'utilisez pas vos 
ment). la salle en face. Des sorts « DesEw » cher qui apparaît. boules de feu, au point 10 et 12, à 
14 : Utilisez la Winged Key pour partiront des trous situés dans le 9 : N'abaissez pas cette manette car moins que le suicide ne vous tente. 
ouvrir les murs. mur. elle ouvre définitivement la porte. 10 : Il faut appuyer sur ce bouton et 
15 : RA KEY— Un serpent vous lais- 14 : Orange Gem. 10 : Abaissez la manette pour ouvrir sur celui situé en 12, pour ouvrir la 
se une RUB! KEY. 15 : GOLD KEY. ou fermer la trappe. Vous pouvez porte du fond du couloir. 
16 : N'allez pas dans les télépor- 16 : Lancez une boulede feu dans le préparer un piège meurtrier pour 11 : N'appuyez pas sur ce bouton. 
teurs. téléporteur, elle tuera les fourmis tous les monstres de ce passage. sinon un chevalier apparaîtra der- 
17 : Le bouton permet d'ouvrir la bleues en u a' et ouvrira la porte. Allezouvrir is trappedu niveau in fé• rière vous. 
porte. Allez en « a » et lancez un sort ,, Zo » rieur(Voir NIV 8-20) et revenez à cet 12 : Voir en 10. Le monstre vous 
18: Utilisez une Onyx Key pour dans le téléporteur pour ouvrir la endroit. Fermez la trappe et attirez donnera un SAPHIR KEY. 
ouvrir la porte. deuxième porte. Lancez une nouvel- tous les monstres vers cette trappe. 13 : La serrure ouvre un mur. 
19 : Attention des trappes s'ouvrent le boule de feu sur les autres fourmis Une fois qu'ils seront dessus. abois• 14 : Il ya beaucoup de petits sorciers 
à chacun de vos pas. bleues. A ce moment la dalle « b » se 
20 : Quand vous marchez sur la dal- fermera. 
le, les portes situées sur les côtés 17: Téléporté en 1 7a. 
s'ouvrent. Créez du plasma (Zo Kath 18: Quand on arrive par ici, le mur 
Ra) et placez le devant l'ceil, vous 18a s'ouvre et le 18b se ferme. ec 
serez téléporté de l'autre côté. 19 : La trappe se ferme et s'ouvre 
21: Si vous marchez ici, vous êtes par intermittence. 	Observez son 
téléporté en 21a. rythme et passez au bon moment B 

t M 
❑a 

❑ z 22 : Attendez un peu pour 	télé- P 	r~ (faites une sauvegarde avant ! . if 	 s 	1 M 
❑ ■ 

12 

porté au niveau 8. 20: Utilisez une Gold Key. Ne vous ■ s M ■ 
23 : Téléporte en 23a. engagez pas ici tant que vous n'êtes 1 ❑ 6 9 1 ■ 

pas allé au l3. 7A ■ M 	❑❑❑ 	M 
❑ 

7F 	3 IOU 
 

NIVEAU 6 21 : Attention, si vous marchez sur 
■  1f 9.  7 

Monstres présents : la trappe, la porte se refermera der- N s ` 	. 7 A 
Gigglers, Rives, Mummy, Ant Man rière vous et il vous sera impossible M D Ros 
et WaterEemental del'ouvrir. 6D 7 N ❑ É 

22: Si vous appuyez sur le bouton, . T 
1: Compas. un téléporteur vous renverra en tia KU A -  
2: Utilisez une Onyx Key. 22a. 'MT  \ T1 A U 7' i 7 3 : Full Bomb. 23 : Ouvre la grille 23a. M 
4 : IRON KEY. 24: Enfermez une momie dans D M 

5 : Fermez la trappe 6a. chaque petite salle pour ouvrir la 7c M t t 
6: En prenant la torche, la trappe porte. ■ ■ 

❑ D 6a s'ouvre, ainsi que le mur. 25: Appuyez sur le bouton pour ses la manette ! Les monstres 
7: Utilisez une Gold Key. ouvrir une partie de mur qui permet pierre et Chevaliers de la Mort ne 

V ❑ 
bE 

8: Full Bomb, d'atteindre le» Cross of Neta «(très résisteront pas à cette chute. ❑ e M■ ', 
9 : Potion Des Ven — Collier ,, Illumi- important pour la fin). Enfermez 11 : Utilisez une Skeleton Key. ; nD 
net ». 	 d'abord les momies pour refermez 12 : Utilisez une Iron Key 
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dans cette salle, ils vous donneront 
(une fois éliminés) une ONYX KEY 
et une IRON KEY. 
15 : Mettre une SQUARE KEYdans 
la serrure et appuyez sur le bouton 
pour ouvrir la porte. 
16: Téléporte dans la salle des 
Screamers au niveau 7. 
17: Marchez sur cette dalle pour 
ouvrir un mur (attention aux 
momies). 
18: Mettre une Onyx Key dans la 
serrure pour ouvrir la porte. 
19: Utilisez une Iron Key pour 
ouvrir la porte. 

NIVEAU 9 
Monstres présents : 
Gigglers. Worm Round et Dragon. 

1: VEN Bombs -Bouclier- Plusieurs 
Magic Box. 
2: Si vous atterrissez ici, il faudra 
rendre beaucoup d'objets que vous 

WING AMIGA 
Dans Shadow Dancer, mettez le jeu 
en pause et tapez» Give My ln fi niter a, 
en respectant les majuscules au début 
des mots... Je cherche pour ma part 
des cheat modes pour Rod Land et 
Rolling Ronny, ainsi que du temps 
infini pour Lotus 2. Thank you et à la 
prochaine ! 

BILLY JONES 
Pour répondre à REM, dans Zak, il 
faut donc jouer du gazoo pour attirer 
le dauphin. Ensuite, sers-toi du cristal 
bleu sur lui. Mais, situ n'espasallé voir 
le bouddha avant, afin qu'il t'explique 
le fonctionnement de ce cristal, cela 
ne servira à rien. Alors, relis les Tilt 68 
à 74. Je te rappelle ce que disait Mali-
bu : pouralleraux Bermudes gratuite-
ment, il suffit de lancer l'ordre « met-
tre cuisinière ». 
A moi ! Je voudrais connaître la liste 
des mondes de Populous. Si par ha-
sard quelqu'un connaissait les codes 
d'Emanuelle ? ! Merci d'avance. 

AMIGAMAN 
Voilà quelques cheats pour les paumés 
du micro! 
Logical: tu coinces à un niveau et tu 
voudrais connaître la suite ? Fait « re-
set» et, dans les pass word, entre 
aa ELO WANTS »» en QWERTY et le 
numéro de niveau désiré. Si tu te sens 
l'âme d'un constructeur, tape ELO 
WANTS 00 sans oublier qu'il y a 99 
levels ! 
Super Cars: pour compléter l'aide 
de Davis Gouygou. 
level 1: mets ton nom 
level 2: odie 
level 3: Big C 
et si tu veux 500 000 f, tape RICH 
Battle Squadron : dans le jeu, tapez 
CASTOR (en QWERTY), l'écran flash 
en vert. Pour choisir les armes, utilisez 
Fl, F2, etc. 
Enfin, qui me dira comment récupérer 
une sauvegarde dans Croisière pour 
un Cadavre ?Merci à tous. 

FABIEN KALA 1 
En réponse à DMC Power sur Cap-
tive, il est très simple de passer la pre-
mière mission. Il te suf fiit de trouver un 
laboratoire avec un savant. Tue-le, ra-
masse le clip, il y aura écrit dessus 
«chaeielume ,,. Utilise-le sur l'ordina-
teur. On te donnera alors une sonde. 
Ensuite, va voir le marchand, achète-
lui un « root finder » dans la catégorie 
des optiques, branche-le sur un petit 
ordinateur, sur le côté des droids. Va 
voir maintenant les générateurs (une 
sorte de grosse ampoule rouge). allu-
me I'écran où tu as branché le root fin-
der, jette la dynamite dans le généra-
teur et suis la direction que l'on te 
donne. Tu arrives enfin à la porte. Là, 
fais le même code que pour entrer. 
Voilà, le clip t'indique la direction du 
vaisseau. Vas-y, jette la sonde dans 
l'espace. Suis-la et te voilà à la base 2. 
En ce qui me concerne, quelques ques-
tions... 
Y a-t-il un cheat mode dans Hunter? 
Comment faire pour attraper le truc 
nucléaire que demande le professeur. 
Tous les plans relatifs à Castle Mas-
ter et Terminator Il seront les bien-
venus. 
Hasts la vista, baby! 

IWSIBLE 
Dans le jeu Dungeon Master, je suis 
bloqué au niveau 11 car je ne trouve 
pas !'escalier des squelettes ! Help me. 

PHIL 
Pour Metallica Fan, dans Cadaver, 
pose une bouteille de vin définie com-
me poison sur le tombeau des reines et 
ce, avant de l'avoir déplacé pour accé-
der au bouton. Tu auras droit à la clef 
pour continuer. (Si les trois premiers 
étaient relativement simples, le 4e est 
vraiment évident.) 
Quelques trucs pour le niveau 4 
Remplir la citerne d'eau - Récupérer 
l'huile pour le feu (salle d'écoulement 
de citerne)-Placer les bougies dans les 
cercles rouges - Poser DIANOS hori- 
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zontalement - Utiliser la boule mobile 
pour coincer le cube de bois -Action-
ner certains leviers plusieurs fois -Ex-
plorer certains puits - Examiner tout 
ce qui peut l'être ! 
Pour Cadaver niveau 4: Je n'ai que 
deux clés sur 4 à 95 % du niveau. A 
quoi servent les trois urnes, les cris-
taux jaunes, le livre de Tolstoï ? Il y a 
un coffre piégé près du planétarium... 
Et en plus, il est vide ! A quoi sert la 
planète désertique restituée à la fin du 
positionnement des planètes sur leurs 
socles? 
Dans Captive, je cherche également 
quelques tuyaux pour progresser 
après le deuxième niveau de Delphi. 
Merci à tous et à bientôt sur le Mes 
sage. 

MCST 
Pour GS Boy qui se bat dans Dun-
geon Master pour tuer les monstres 
rouges... Soit tu leur lances des boules 
de feu, soit tu les coinces sous une gril-
le que l'on peut fermer et ouvrir à 
volonté. 
Toujours dans le même jeu mais pour 
Xanatar cette fois, le signe GOR sert à 
créer des potions dangereuses. Mais 
pour cela, tu dois utiliser le feu. 
Pour ma part, à quoi servent les bâtons 
que l'on trouve dans ce jeu et com-
ment les utiliser. Bonne chance à tous 
les héros de cette superbe aventure. 

F.G. 
J'ai quelques problèmes avec Sha-
dow of the Beast II. Après le pas-
sage, je me retrouve sous terre où de 
grands cristaux bleus sortent de l'eau. 
Arrivé devant un gobelin assis, je lui ti-
redessus avec les haches... Il s'en f ui t et 
je le poursuis vers l'est à chaque fois. 
Là, je tombe dans le lac souterrain. 
Que faire ? 
Dans Explora 1, quel est le second ni-
veau ? Dans les chambres des Shao-
lins, comment détruire le dragon ? 
Merci et à plus. 

RICHARD 
Pour Martian Memorandum, si 
vous désirez obtenir quelque chose 
avec Rhonda, allez dans la salle de 
bains, bougez la serviette, ramassez le 
diamant et offrez-le lui. Allez ensuite 
au Plaza, achetez une rose dans le ma-
gasin de gauche, puis allez au restau-
rant et offrez-la. Pendant le dialogue. 
sélectionnez les réponses 1, 2,1, 3,1, 2 
et 1. En ce qui concerne Jacques, of-
frez-lui de l'argent contre une pelli-
cule. Il faut maintenant prendre des 
photos de Chantal par la fenêtre et les 
lui offrir. Bon courage ! 

FREDY 
Pour Xenon, voilà une astuce qui 

fonctionnesurAtari STF. Pour obtenir 
des vies infinies, il fautappuyersurF3 
puis sur le bouton de tir, puis sur F5. 
Pour changer de niveau, c'est F4 qui 
agira. Tchao ! 

GAETANNE ET SYLVAIN 
Dans Dungeon Master, je cherche 
désespérément la clef Winged qui ou-
vre la porte de la pièce au dragon, ni-
veau 12, en arrivant par les escaliers 
skeletton. Merci à tous. 

LE FOU DE SIERRA GAME 
Voilà une aide pour The Castle of 
Doctor Brain ! La grille des mots 
vous pose problème ? Voici la solu-
tion : 
SPADES, HEARTS, BLACKJACK, 
POKER, BRIDGE, BACKGAMMON, 
TICTACTOE, DOMINOS, CHEC-
KERS et CHESS. 
La combinaison du coffre vous est 
donnée après le jeu du pendu. Il s'agit 
de 1796, 7704 et 5203. 
Tilt 1 loue You ! Salut à tous les ama-
teurs de Sierra 

ANDRE 
Je rappelle et résume toutes les as-
tuces connues pour Prince of Persia 
sur PC : 
control A - recommencer au début 
du niveau. 
control R - recommencer au début 
du jeu. 
control Q -  retour au DOS. 
R - ressusciter. 
shift L -a passer les niveaux. 
shift T - donner toute l'énergie. 
shi ft W -* descendre plus lentement 
shift 1-4 contre les effets secondaires 
de la potion. 
shift N - plonger la tour dans le noir. 
K -* pour tuer les ennemis à distance. 
J, U, Net H . pour une vue des hori-
zons. 
Il faudra bien sûr tapez» Prince Mega-
hit «avant tout cela ! 
Bonne chance à tous. 

ANNE ONYME 
J'envoie un appel de détresse à tous 
les fans d'Opération Stealth. Je 
suis coincé dans la grotte, après mettre 
fait prendre dans la banque. J'arrive 
pourtant à défaire mes liens et à dé-
couvrir le pic, mais après cela je ne sais 
plus quoi faire. J'aurais aussi aimé sa-
voir s'il faut faire quelque chose dans 
l'hôtel et dans la base militaire du Gé-
néral Manigua. 
Merci à tous et bonne chance. 

AM[DIOS 
Qui n'arrive pas à finir Shadow of 
the Beast ? Merci à David Gouygou 
pour sa solution, mais il manque quel-
que chose. Après avoir pris la hache, 

les pièces d'or et trouvé le passage, 
vous voilà dans la grotte. Là, ramassez 
les pièces et préparez-vous pour la sui-
te. Il y a effectivement un Gobelin qui 
vous attend sur le pont. Ce n'est pas 
lui qu'il faut tuer ! Suivez-le jusque 
dans la trappe et tuez, à l'aide de la ha-
che, celui qui se trouve derrière lui. 
Pendant que vous y êtes, descendez 
tout le monde ! Tirez ensuite sur la 
porte jusqu'à sa destruction et, là, ne 
descendez pas, mais montez, allez à 
gauche et actionnez la manette. La 
lampe descend. 
Maintenant, revenez sur vos pas et 
descendez chez les Gobelins. Prenez la 
clef à droite et faites-vous prendre. 
Une fois jeté en prison, tuez le prison-
nier qui est avec vous ou il vous fauche-
ra la clef qui vous permettra plus tard 
de sortir de la grotte. Donnez à boire 
au garde. puis pulvérisez-le et prenez 
sa clef. Montez par la lampe tout en 
haut et... Carnage, adieu les trois Go-
belins ! Profitez-en pour prendre la ba-
gue. Libérez ensuite le deuxième pri-
sonnier qui se trouve en dessous et 
remontez tout en haut à droite. Ou-
vrez la porte et vous sortirez de la grot-
te... Le reste de la solution offerte par 
David est juste ! Tchao. 

THIERRY 
Bonne nouvelle, voici tous les codes de 
Oh No More Lemmings... 
A vos manettes ! 
2: IHRTDNCCAD 
3: LRTDNCADAQ 
4: RVLHCIMEAO 
5: TDLCAHTFAO 
6: DLCIHVTGAJ 
7: LCALVTDHAG 
8: CILVTDLIAP 
9: CAHRUDLJAR 
10: IHRUDLCKAK 
11:LRUDLCALAH 
12: RUDLCILMAQ 
13: UDLCAITNAI 
14: DLCIHTUOAQ 
15:LCALVUDPAP 
16: CILVUDLQAI 
17: CAHRTFLBBL 
18: IHRTFLCCBE 
19: LRTFLCADBR 
20: RTFLCILEBQ 
21: TFLCAHVFBD 
22: FLCIHUTGBL 
23: LCALVVGHBK 
24 : CKLUTFNIBF 
25: KAHSUFLJBF 
26:KHRUGLCKBQ 
27:LRUFLCCLBM 
28: SUFLCKLMBG 
29: WNHCEIWNBI 
30: FLCKHVUOBH 
31: LCCLVUFPBE 
32: BOLVWNLQBK 
33: CCIPTDMBCM 
34 : IIPVLICCCJ 

35: MRVLICADCI 
36 : SVLICKLECD 
37: TEMCCHVFCG 
38: DMC!HVTGCM 
39: ICAMUVLHCP 
40: CIMTTDMICR 
41: CEHQUDIJCD 
42:KHRUDMCKCP 
43: MSWLÏCELCG 
44 : SULICKMMCL 
45:UDMCCHVNCO 
46: DMCKITUOCG 
47: MCALWUDPCD 
48: CIL VUDMQCL 
49:CCHSTFMBDR 
50: IHSTFMCCDI 
51: LRVNICCDDM 
52: QTFMCKMEDP 
53: VNICCHWFDP 
54 : FMCIHWTGDQ 
55: MCAMUTFHDM 
56 : CIMTTFMIDE 
57: CCHRUFMJDJ 
58: KHSUFMCKDD 
59: MPUFMCCLDO 
60: QUFMCMLMDJ 
61: UFMCAHTNDN 
62: NICOHVWODE 
63: MCCLWUFPDI 
64: CKLVUFMQDQ 
65:GCHRVDHBEQ 
66: IHRTDLGCEJ 
67:LRTDLGCDEI 
68: PVLHGIMEEE 
69: TDLGCHVFEQ 
70: TLGIHUTGEQ 
71: LGALUTDHEN 
72: GKLTTDLIEH 
73: GGHQUELJEP 
74: KHRWMHGKEL 
75: MQUDLGCLER 
76 : RULJGIMMEP 
77: UDLGAHVNER 
78: ELGIHVUOEL 
79: HGCMTWLPEO 
80: GKMTULHQEF 
81: JEHQTFLBFG 
82: K1PTGLGCF0 
83: LPTFNGADFJ 
84: RTFLGKLEFE 
85: TFLGCHVFFN 
86: FLGIHWTGFF 
87: LGCLWTFHFE 
88: GIMUVOHIFR 
89: GCHRUFLJFO 
90: KHRUFLGKFH 
91: LRUNHGGLFM 
92: RUFLGILMFL 
93: UGNGCHVNFJ 
94 : FLGMHTUOFP 
95 : LGALVUFPFK 
96: GILTUOHQFG 
97: GAHQTDMBGS 
98: OHKTDMGCGR 
99: MPTDMGCDGK 
100: RTDMGKLEGE 

Merci à Jean-Baptiste, Stephan, Thex-
to 76, Firelord, Cogan, BCG et Hubert 
pour leur solutions complètes. 
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onjour à 
tous ! Bienvenue dans 
votre rubrique! 
Plusieurs points 
semblent vous 
intéresser 
particulièrement ces 
derniers temps. En 
premier lieu, les 
possesseurs de ST (et 
d'Amiga dans une 
moindre mesure) 
s'inquiètent pour l'avenir 
de leurs machines. Vous 
êtes nombreux à nous 
décrire des univers 
sombres, où ces 
machines n'auraient 
plus leur place. Mais 
n'êtes-vous pas un peu 
défaitistes ? Ou seriez-
vous atteints par l'effet 
de mode PC/consoles ? 
Le CD-I, quand il arrivera 
(dans un peu moins d'un 
an en France), 
supplantera-t-il à son 
tour les consoles de 
jeux, pour être lui-même 
dépassé par les univers 
virtuels (ou tout autre 
technique), etc. Pour ma 
part, j'ai plutôt envie de 
crier « Vive les ST, les 
Amiga, les consoles, les 
PC, et toutes les 
machines qui nous 
permettent de nous 
« éclater » ! Na! 

That is 
the question 
Salut, je suis un lecteur de Tilt, et 
je possède un STEdepuis main-
tenant un an. Malgré cela, il y a 
toujours des questions qui me 
prennent la tête. 
1) Qu'est-ce que cela veut dire 
de créer en bitmap ? 
2) Qu'est-ce qu'un logiciel du 
domaine public ? 
3) Peut-on mettre un moniteur 
couleur VGA sur ST? Une carte-
son ? Résultat ? 
4) Le Démo Construction Kit 
fonctionne avec des codes. 
Pouvez-vous mettre ces codes 
dans Tilt? 
5) Existe-t-il un CD-ROM sur 
ST? Combien coûte-t-il ? Où 
peut-on le trouver ? 
6) J'aimerais (dans l'avenir) tra-
vailler dans une boîte qui fabri-
que des jeux (genre Ocean, ou 
autre). Pourriez-vous m'indiquer 
le bac, puis les études à suivre ? 
7) Je trouve que Micro Kids n'est 
pas assez long. Na ! 
8) Que penses-tu vraiment du 
STE ? 	 Cedric STE 

■ 1) Un dessin bitmap (Bit = point, 
map = carte : carte de points) uti-
lise les éléments individuels d'affi-
chage (pixels) indépendamment. 
C'est le mode de travail normal, 
sous Degas ou sous Neochrome, 
par exemple. Tu peux dessiner 
n'importe quelle forme, mais elle 
est représentée par le program-
me par des points indépendants. 
Par exemple, situ traces un carré 
bleu, tu peux sans problème met-
tre des points rouges dedans. Les 
graphismes vectoriels, bien qu'au 
final affichés de la même façon 
(un point = 1 bit en monochrome, 
par exemple), sont calculés sous 
forme d'objet. Un carré est un car-
ré, qui est ensuite traduit en une 
suite de points qui sont affichés. 
Idem pour les autres formes, bien 
sûr ! Cela permet de les observer 
avec des angles différents, et ain-
si de les représenter dans l'es-
pace. 
2) Un « dompub » (domaine pu-
blic) est un logiciel que son créa-
teur offre à la communauté (syno-
nyme: freeware). Tu peux, sans 
remords, l'utiliser, le copier et le 
distribuer. Il y a parfois quelques 
conditions (en général il est de-
mandé par l'auteur que le pro-
gramme et les fichiers de docu-
mentation ne soient pas altérés). 
C'est l'unique type de logiciels 
gratuits. Les sharewares, qui lui 

ressemblent fortement, en diffè-
rent en cela que l'auteur demande 
une participation volontaire. Tu uti-
lises le programme, tu vois s'il t'in-
téresse, et si c'est le cas il t'est 
demandé d'envoyer quelques di-
zaines de francs (en général) à 
l'auteur. En échange, tu reçois 
une version complète, ou plus ré-
cente, ou la documentation. Cette 
dernière méthode ne fonctionne 
guère dans notre beau pays... 
3) Un moniteur VGA « tout bête » 
ne s'adaptera pas facilement à 
ton ST, mais il t'est en revanche 
possible d'utiliser un moniteur 
multisync (type Nec 3D). A l'aide 
d'un petit boîtier (vendu par de 
nombreux revendeurs), tu peux 
alors sélectionner la résolution au 
boot. Le ST n'est guère fourni en 
cartes son, je ne connais pour ma 
part que la MV16, distribuée avec 
BAT, et qui n'est plus guère répan-
due. Mais, somme toute, les ca-
pacités sonores du STE sont lar-
gement suffisantes pour pouvoir 
se passer de ce genre d'acces-
soires ! 
4) Pas question. 
5) Il existe, mais il n'est pas en 
vente, et aucune date de disponi-
bilité (pas plus que le prix) n' été 
annoncée. 
6) A part Polytechnique, je ne vois 
pas... 1l n y a en fait pas de « voie 
royale -, chacun arrive dans ce 
métier comme il le peut. Ce sont 
surtout la motivation et le travail 
qui y mènent (dans tous les mé-
tiers, d'ailleurs...). Cela dit, si l'in-
formatique et la programmation te 
branchent, tu peux faire un bac 
scientifique et une quelconque 
boite de programmation (selon 
ton niveau). 
7) Bonne nouvelle, il passe à près 
de 20 minutes! 
8) C'est une excellente question, 
je vous remercie de l'avoir posée. 
Heu... Ben, c'est une belle et bon-
ne machine, pas trop chère, qui 
serait encore mieux si les pro-
grammeurs se donnaient un peu 
la peine d'utiliser ses spécificités. 
Pour ma part, j'ai un STF « toutbê-
te -, mais j'en suis très content... 

Amiga 
pas content 
Voici quatre ans que je lis votre 
revue, et aujourd'hui je vous 
écris pour vous dire mon dégoût 
quand j'ai lu le Guide 92, 
1) Pourquoi dites-vous que 
l'A500 risque de couler avec 
l'arrivée des consoles et des 

PC ?Franchement, le plus petit 
PC avec le minimum pour s'é-
clater coûte 10 000 F ! Tandis 
que pour un peu moins de la 
moitié, on peut avoir un A500; 
qui, je peux le dire, est vraiment 
excellent. 
2) Les consoles ! Là, je ris, par-
ce que trouvez-moi des person-
nes qui, avec leur machine, se 
recopient les jeux ou se les ven-
dent à moins de 20 F ! 
Voilà, c'est dit, alors maintenant, 
j'espère que vous publierez ma 
lettre! 	 Jean Aimart 

(c'est original ! NDJ) 

■ Aïe ! Nul n'est à l'abri d'une cri-
se de paranoïa aiguë ! Mais es-tu 
sûr d'avoir bien lu ? Le comparatif 
mettait en exergue les qualités et 
les défauts de chaque machine, 
mais j'ai beau chercher, je ne vois 
pas où il a été question de couler 
l'A500 ! De plus, il y a de nom-
breux bons arguments pour dé-
fendre cette excellente machine, 
je trouve regrettable que tu en 
cherches de mauvais ! Par exem-
ple, les PC ne disposent d'aucun 
jeu d'action de qualité, et ses pos-
sibilités d'animation sont des plus 
limitées (il faut voir un possesseur 
de PC sauter de joie en voyant sur 
sa machine un simple scrolling 
sur un plan, même pas fluide !). 
Les PC ont < fait leur trou» dans 
la simulation, le jeu de rôle (à côté 
de /'Amiga) et d'aventure, un point 
c'est tout. Pour ce qui est du prix, 
je te ferais remarquer qu'un 
PC 386sx disposant de 2 Mo de 
mémoire et d'un disque dur se 
rencontre fréquemment autour de 
10 000 F. Combien pour une 
configuration Amiga équivalen-
te ? 
De même, il y a de nombreuses 
raisons qui permettent à /'Amiga 
de tenir la dragée haute aux 
consoles. Par exemple, les possi-
bilités créatives (un Deluxe Paint 
sur SFC) ou la variété des types 
de jeux disponibles (aventure, ar-
cade, rôle, simulation, etc.). Mais, 
contrairement à ce que tu sem-
bles croire, le piratage est un des 
points négatifs de !'Amiga. Pour-
quoi crois-tu que les éditeurs se 
battent pouravoirle droit de déve-
lopper sur consoles ? Ce genre 
de développements est cher et 
difficile. Les deux raisons qui les 
poussent vers les consoles (au 
détriment, bien sûr, des autres 
machines) sont le nombre de 
consoles vendues et l'absence de 
piratage sur ce support. Que les 
joueurs achètent des ordinateurs 
parce qu'un copain à 200 ou 300 
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jeux disponibles immédiatement 
et gratuitement, c'est très bien. 
Mais si, par ce fait même, il pous-
se les éditeurs vers les consoles, il 
ne peut s'en prendre qu'à lui-mê-
me. A bon entendeur... 

Turbo Pascal 
Pouvez-vous m'indiquer s'il 
existe un Turbo Pascal pour Ata-
ri 800 XL. 

Jean-Pierre Guillaume 

■ Désolé, mais à ma connais-
sance fin 'existe aucun Pascal sur 
cette machine. Si un lecteur 
connaît un tel langage, qu'il nous 
écrive, nous passerons l'informa-
tion dans ces colonnes. 

Lynx: 
mise au point ! 
Le Guide 92 est enfin sorti. C'est 
un numéro important, dans la 
mesure où il est sensé repré-
senter l'état de la micro-informa-
tique ludique à un instant don-
né, ainsi que son évolution 
future. Il doit être une référence, 
un guide (d'où son nom, n'est-
ce pas ?), pas une étude de 
marché, mais presque. Bien. 
Chaque année, il est aussi, pour 
de nombreux lecteurs symbole 
de plaisir ou de frustration 
« Ah ! WC2, quel super jeu ! », 
ou bien « j'chui dégoûté, ils ont 
à peine parlé de ma GX 
4000 ! »... 
Je vous écris à propos de votre 
comparatif Game Gear/Lynx/ 
Turbo GT/Game Boy. Loin de 
moi l'idée de me faire le porte-
parole de tous ceux qui ont ac-
quis une Lynx, et qui, par un 
semblant de fierté, ne vou-
draient pas reconnaître ses dé-
fauts. Néanmoins, même en 
essayant de rester objectif, j'es-
time que votre article fait preuve 
d'un manque de professionna-
lisme, de parti-pris et de précipi-
tation. Tout cela est bien enten-
du exagéré, mais j'attends de 
Tilt, qui reste encore à mes yeux 
le numéro 1 français du maga-
zine de jeux vidéo, des écrits 
moins critiquables dans leur 
fond. 
Tout d'abord, je trouve parfaite-
ment ridicule de parler dans vo-
tre article d'un modèle de 
consoles quasiment plus dispo-
nible en magasin, en ce 4 dé- 

cembre où je vous écris. J'étais 
hier au Forum des Halles, et sur 
les rayons de la FNAC et de Mi-
cromania, la Lynx ll était exibée, 
non sa soeur aînée. Vous savez 
comme moi qu'elle est plus 
compacte, plus ergonomique et 
plus fonctionnelle : 	touche 
« backlight » permettant d'é-
teindre l'écran, témoins d'usure 
des piles, connexions moins fra-
giles, etc. 
Il est évident que la phrase < la 
taille de la Lynx en fait plus une 
console transportable que por-
table » est maintenant tout à fait 
hors de propos. En ce qui 
concerne l'autonomie limitée, je 
remarque que l'on ne retrouve 
ce reproche que dans un seul 
« j'aime pas », celui de la Lynx, 
of course, alors que l'article en 
parle comme d'un problème 
commun. 
La Lynx offre globalement 
5 heures de jeux, chiffre variant 
de 4 à 6 en fonction du jeu et du 
contexte (casque, réglage de 
luminosité, etc.). 
On peut également préciser 
que, si les premiers modèles de 
Lynxétaient mono, les dernières 
Lynx 1 et toutes les Lynx ll sont 
stéréo. 	 RL. 

■ Excuse-moi, je ne passe pas ta 
lettre en entier. Les arguments 
évoqués dans la suite sont bons, 
mais le principal est dans la pre-
mière partie. 
La question est « avons-nous été 
injustes avec la Lynx ,. La répon-
se est oui ET non. 
Oui, car comme tu le fais remar-
quer, nos critiques s'adressent à 
la Lynx I, quia depuis été rempla-
cée parla Lynx Il. Elle sont, avec 
le nouveau modèle, peu ou pas 
justifiées. 
Non, car les articles datent d'une 
période, récente, où seule existait 
la Lynx l! 
Il me semble en effet important de 
te faire remarquer que le Guide ne 
se fait pas en un jour, et que les ar-
ticles sont rédigés entre un et 
deux mois avant sa disponibilité 
dans les kiosques. Et, à ce mo-
ment-là, la Lynx Il n'était qu'an-
noncée... 
Tu touches là l'un des problèmes 
que nous, journalistes, ren-
controns quotidiennement: la 
fraîcheur des informations. Il ne 
suffit pas d'avoir un « scoop >, 
encore faut-il qu'il vous parvienne 
dans les temps. Et, par exemple, 
une information qui arrive juste 
après le bouclage prend du mê-
me coup un mois de retard... 

Double Bidon? 
Depuis que j'ai acheté mon Ami-
ga, j'achète régulièrement cette 
revue et je l'ai trouvée toujours 
superbe. Mais que vous est-il 
arrivé dans le dernier numéro ? 
1) Le poster pris entre les pages 
c'est génial (? ? ?), j'espère que 
tu pourras le changer et que 
tous les numéros n'ont pas ce 
problème. Je sais qu'il t'est im-
possible de les vérifier tous mais 
vérifie au moins cinq de tes 
exemplaires. 
2) Dans certains de tes numé-
ros, il y a des tests incomplets, je 
veux dire qui « se terminent » 
par une phrase tronquée (...) 
3) A propos de Double Dra-
gon Ill, je me demande si le test 
n'est pas bidon : Dogue de 
Mauve le compare à ses préde-
cesseurs. 
A-t -il lu les tests ? 
En introduction, il commence 
par:» Les très médiocres Dou-
ble Dragon 1 et 2 ». Après, il les 
rabaisse et ensuite il met une 
note inférieure à Double Dra-
gon 2et il ale « toupet » de dire 
qu'il est meilleur ? 
Je m'explique : dans le numéro 
73 de Tilt, Double Dragon tétait 
un Hit et il a obtenu un 16. II a ob-
tenu cinq étoiles en graphisme 
alors que DD3 n'en possède 
que trois (la remarque m'éton-
ne : « Mieux que les épisodes 
précédents mais ce n'est pas 
encore ça »). Comment se fait-il 
que DD3 ne possède que trois 
étoiles alors que DD2, « infé-
rieur ,, en possède cinq ? 
4) Pourquoi les testeurs font des 
comparaisons micro-conso-
les ? « L'Amiga ne peut pas 
vraiment rivaliser avec la SFCou 
la Megadrive ». On pourrait dire 
que le SFC ne peut rivaliser 
avec la Neo-Geo ou encore le 
CPC ne peut rivaliser avec l'A-
miga... Les jeux d'aventures tels 
que ceux de Delphine Software 
ne sont pas programmés sur 
consoles mais sur micro. Sur ce, 
je te salue. 	 Guilbert 

■ Salut, Guilbert. Etant donné 
que ta lettre me concerne parti-
culièrement, je (Dogue de Mauve) 
vais te répondre personnelle-
ment. 
1) Théoriquement, le poster a été 
prédécoupé de manière à ce que 
tu puisses le détacher facilement. 
Si, si, regarde bien, fly a une ligne 
pointillée. 
2)11 arrive en effet que des petits 

bouts de phrases disparaissent 
mystérieusement lors du montage 
de nos articles. Je te promets ce-
pendant que nous faisons tout 
pour éviter ce genre d'erreur. Mal-
heureusement, personne n'est 
parfait (pas même nous 1). 
3) Non, je te rassure tout de suite, 
le test que j'ai fait de Double Dra-
gon 3 n'est pas « bidon ». Je ne 
prends aucun plaisir à mettre une 
mauvaise note à un jeu, d'autant 
que dans ce cas précis, j'ai beau-
coup d'estime pour les gens de 
chez Storm. Il serait très facile de 
mettre 18 ou 19 à tous les jeux 
mais, dans ce cas, ce serait vous, 
les lecteurs, qui ne pourriez plus 
nous faire confiance. A Tilt, nous 
écrivons pour les lecteurs, pas 
pour les éditeurs. J'ai bien lu les 
tests de DD1 et DD2 mais ça ne 
veut pas dire que je sois d'accord 
avec la critique. C'est d'ailleurs 
pour ça que nous signons tous 
nos articles. Une critique de jeu 
n'est jamais « absolue », c'est l'a-
vis personnel du testeur qui met 
sa compétence au service des 
lecteurs. Libre aux autres, ensuite, 
de ne pas être d'accord. C'est 
pourquoi nous introduisons systé-
matiquement deux « avis » com-
plémentaires. Enfin, pour expli-
quer les notes, je dirai simplement 
que si nous gardions la même 
échelle de valeur que pour nos 
critiques d'il y a deux ans, un jeu 
comme Wing Commander 2 au-
rait une note de 32/20 et dix étoi-
les en graphisme. Nous sommes 
toujours obligé de suivre l'évolu-
tion des jeux et d'adapter notre 
notation. Je pense effectivement 
que DD3 estmeilleurque ses pré-
décesseurs mais, au vu de ce qui 
se fait actuellement, il ne mérite 
pas plus de 13 en intérêt et trois 
étoiles en graphisme. 
4) Pierre Truchin, qui a écrit la 
phrase que tu cites, estime que 
les comparaisons entre consoles 
et micros sont intéressantes dans 
la mesure, justement, où les jeux 
eux-mêmes sont comparables. 
Un joueur qui aime les beat'em all 
sera sûrement déçu par DD3 s'il 
connaît les équivalents sur conso-
les. Ce que tu dis est vrai : le CPC 
ne peut rivaliser avec !'Amiga. Ce 
qui ne veut pas dire qu'on ne s'a-
muse pas avec un CPC mais que 
nous, qui sommes là pour conseil-
ler les meilleurs produits, préfé-
rons !'Amiga pour ses capacités 
supérieures. Enfin, il est vrai que 
les jeux d'aventures sont nette-
ment plus nombreux sur micro 
que sur consoles, cela pourrait 
changer... 	 DdM 
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Souris pourrie 
Voici plus de quatre ans que je 
suis abonné à votre magazine, 
et c'est seulement aujourd'hui 
que je vous écris pour mettre en 
garde les possesseurs d'Amiga 
500. 
Suite aux incessants compli-
ments attribués à cette ma-
chine, j'en suis devenu « l'heu-
reux propriétaire » en avril 90. 
Pendant quatre mois, ce fut l'ex-
tase, jusqu'à ce que ma souris 
commence à avoir des « ra-
tés >,. Je me suis dis que ce sont 
mes connecteurs qui commen-
cent à fatiguer ! Tout revient 
dans l'ordre, jusqu'à ce que 
mon petit rongeur fasse une pa-
ralysie faciale du côté gauche 
(horreur ! Populous devient inu-
tilisable !). Je me décide donc à 
amener mon cher Amiga chez 
un spécialiste. Deux jours plus 
tard, je reçois un coup de télé-
phone m'apprenant qu'il ne s'a-
git pas d'un problème de câ-
blage mais d'un composant 
électronique défectueux sur la 
carte mère. Après cette nouvel-
le plus que démoralisante (d'au-
tant plus qu'elle émane de Com-
modore à Paris), le vendeur 
auquel je m'étais adressé me 
fait part d'une autre nouvelle, 
assez étonnante : ce genre de 
panne est arrivée plusieurs fois 
(/'Amiga 500 ne serait-il pas f ia-
ble à 100 %, contrairement aux 
dires habituels ?). Après ces 
deux remarques, je demande 
combien il allait m'en coûter. La 
réponse ne se fit pas attendre 
longtemps : 690 F + 50 F de 
frais de port, réclamés par Com-
modore et non pas par le reven-
deur. 
Aussi, je trouve absolument in-
tolérable de réclamer une telle 
somme de la part de Commo-
dore, alors que la panne semble 
assez fréquente. 
Par ailleurs, il faut savoir que l'A-
miga 500 est une machine sou-
vent achetée et utilisée par des 
adolescents qui n'ont pas tou-
jours 740 F à « balancer » dans 
une réparation de cette enver-
gure. J'aimerais savoir s'il est 
possible de qualifier cette pan-
ne de vice de fabrication, et non 
comme usure normale, afin qu'il 
ne m'en coûte pas une telle 
somme (la garantie étant termi-
née depuis quatre mois !). 

Didier 

■ Ta lettre soulève plusieurs 
points. La panne dont a été vic- 
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time ton Amiga n'est pas fréquen-
te, et pour te dire je n'en ai jamais 
entendu parler. De plus, que ton 
revendeur t'ai déclaré qu'il avait 
déjà vu ce genre de problèmes 
plusieurs fois ne veut pas dire que 
BEAUCOUP d'Amiga en souffre. 
Cela peut n'arriver qu'une fois sur 
cent. Cela dit, même une fois sur 
cent, c'est trop ! Autre remarque, 
s//Amiga n'a pas cette réputation, 
/'Atari ST est, lui, fréquemment su-
jet à des problèmes de connec-
teurs de souris. Ce problème, dû à 
la position ridicule des connec-
teurs et à l'échange fréquent sou-
ris/joystick, m'est arrivé person-
nellement, et Atari a été obligé de 
changer le clavier (les connec-
teurs sont soudés dessus...). Il en 
a d'ailleurs profité pour changer le 
lecteur de disquette, qui n'avait 
rien demandé. Remarque bien 
que j avais ma machine depuis un 
an et demi, mais j'avais une ga-
rantie de deux ans... Pour répon-
dre à ta question, même si c'est le 
cas, la clause de vice caché me 
semble difficilement défendable, 
du fait même que la souris a fonc-
tionné correctement pendant un 
an et demi, et que les vices ca-
chés doivent être prouvés par le 
plaignant ! Dura lex... Une der-
nière remarque pour faire de la 
pub involontaire à des magasins 
comme la Samaritaine, Ils sont 
nombreux à proposer des garan-
ties étendues à deux, trois, voire 
cinq ans, éventuellement pour 
une participation forfaitaire déri-
soire. Je ne peux que vous 
conseiller ce type de contrats. Ce-
la permet de faire réparer gratuite-
ment vos machines pendant long-
temps, et vous assure une 
tranquilité d'esprit finalement fort 
appréciable. 

Ilya 
longtemps 
Je me présente, j'ai 14 ans et je 
m'appelle Stéphane, et... c'est 
tout (c'est un peu court). Bref, 
venons-en au sujet de cette let-
tre (c'est relativement com-
plexe, alors sois bien attentif, 
merci). Je suis français, et mes 
parents ont été mutés ici (en 
Nouvelle Calédonie, à Nouméa 
pour être précis). 
Donc, tous les ans, lors des va-
cances scolaires (qui commen-
cent ici en décembre et finissent 
en février), je vais en France voir 
ma famille (à Bordeaux). J'en 
profite également pour acheter 

des jeux. Je possède un 1040 
STF. Je me suis donc procuré, 
entre autres, Powermonger(jus-
que-là, tu me suis, hein ? Bon, 
continuons). Après de super-
bes vacances, me revoilà en 
Nlle-Calédonie. 
Tout content de mes achats, 
j'essaye mes jeux, mais, hélas, 
mon ordinateur ne marche pas, 
alors (ultime alternative) on l'en-
voie en Australie (nous sommes 
le 15/02/91). 
SIX MOIS passent : enfin, le 19/ 
08/91. Toujours tout content de 
mes achats, j'essaye mes jeux, 
avec entre autre Powermonger. 
Et hop, l'écran reste blanc et af-
fiche trois bombes. 
Croyez-vous que le magasin où 
je me le suis procuré acceptera 
de me le changer ? (date de l'a-
chat 12/12/90 !). Je possède le 
ticket de caisse, et tout ce qui va 
avec./.../ 	 Stéphane 
PS : Est-ce qu'il y a un moyen de 
s'abonner à Consoles+, car mon 
revendeur de journaux (c'est le 
mieux achalandé de Nouméa !) 
m'a dit qu'il n'allait pas le vendre 
(sniff !). 

■ Quelles mésaventures ! Je suis 
sûr que ton revendeur de jeux se-
ra ému par tant de malheurs et t'é-
changera volontiers ton program-
me (montre-lui ce Tilt si ça peut 
t'aider...). 
Une petite remarque auparavant: 
essaie le jeu sur un 520 d'un ami, 
des fois qu'il ne supporterait pas 
ton 1040... 
Il est parfaitement possible (et 
même recommandé) des abon-
ner à Consoles+. Envoie un cour-
rier à l'adresse de Tilt avec sur 
l'enveloppe la mention « Abonne-
ments Consoles+ ». On te fera 
parvenir les tarifs avion. 

Antipiralte 
et jeux d'oceas' 
1) Le mois dernier, dans la ru-
brique « forum », il y a eu un 
message de Daisy Dee, qui par-
le des « dealers ». 
Elle (ou il) a raison. Mais quand 
un débutant se trouve devant un 
« mag » et lit: « Vends jeux à 
prix réduit ,, il est attiré, et mê-
me moi je suis passé par là (il y a 
longtemps). 
Y aurait-il une solution, par 
exemple de trouver des origi-
naux d'occasion, à des prix très 
réduits ? 
Lisez les annonces et achetez 

des originaux d'occase, c'est 
beaucoup moins risqué pour 
vous (les débutants !). 
2) Au fait, que signifie APP ? 
3) Pouvez-vous me donner le ti-
tre d'un bon programme du type 
de Jade (programme de créa-
tion sur Amstrad), mais pour 
Amiga ? Je voudrais faire des 
« anim ». 	BLC the best 

■ L'achat d'originaux à prix réduit 
est en effet une des meilleures so-
lutions pour se constituer, à moin-
dre coût, une logithéque de dé-
part. 
Cela pose néanmoins quelques 
problèmes. D'abord, les prix des 
programmes d'occasion sont ra-
rement aussi bas que nous pour-
rions l'espérer, le vendeur es-
sayant de récupérer au maximum 
sa mise. 
De plus, si la disquette ne fonc-
tionne pas, le vendeur peut, en 
toute bonne foi, affirmer que le jeu 
fonctionnait avant l'envoi. 
D'où problème. Une autre solu-
tion, encore plus économique, est 
l'achat des compilations, qui re-
groupent en général trois à cinq 
logiciels, certes souvent anciens 
mais parfois très bons, au prix 
d'un seul jeu. 
2) APP est l'abréviation de l'Agen-
ce pour la Protection des Pro-
grammes. C'est une association 
d'éditeurs qui vise à défendre 
leurs intérêts dans la lutte contre 
le piratage. 
3) A mon avis, l'Amos est ce qui 
convient le mieux à des dessins. 
Certes, il est nécessaire de pro-
grammer un minimum, mais le 
langage est simple et particulière-
ment puissant. 

Attention 
aux voleurs! 
Attention lorsque vous passez 
une annonce pour vendre du 
matériel, cela attire les cambrio-
leurs. 
Ne marquez dans votre annon-
ce que votre numéro de télé-
phone ; rappelez ensuite votre 
acheteur potentiel, afin de véri-
fier qu'il vous a réellement don-
né un bon numéro, et à ce mo-
ment seulement vous pouvez 
donner votre adresse complè- 
te ! 	 J.-M. Arnault 

■ Désolé d'apprendre que tu as 
été cambriolé... Que des voleurs 
trouvent leurs cibles par les pe-
tites annonces de Tilt, j'en reste 
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bouche bée. Si ces voleurs nous 
lisent, ils peuvent arrêter là, toute 
la rédaction les renie ! Ta solution 
pour empêcher ce type de mé-
saventure n'est pas mauvaise, 
mais, à moins de ne pas donner 
ton nom ou d'être sur la liste rou-
ge, le cambrioleur potentiel peut 
toujours regarder dans l'annuaire 
pour trouver ton adresse... 

Inquiétudes 
1) Lorsque j'ai vu que tu faisais 
une enquête, je me suis deman-
dé si, en lançant de nouvelles 
rubriques, tu comptais nous su-
crer des pages réservées à la 
micro, ce qui serait inaccepta-
ble ! 
2) Un autre journal avait aussi 
lancé une enquête, il y a peu de 
temps, et proposait d'augmen-
ter le nombre de pages de pubs 
pour pouvoir augmenter égale-
ment le nombre de pages d'ar-
ticles. Alors, pourquoi ne ferais-
tu pas de même? Ce serait 
chouette! 
3) Auriez-vous des problèmes 
avec le courrier, car ma premiè-
re lettre semble n'être jamais ar-
rivée (petite annonce et messa-
ge in a bottle). 
4) L'Amiga utilise-t-il aussi des 
interruptions comme le PC ? Si 
oui, avec quel langage peut-on 
programmer ces interruptions ? 
5) Est-ce que le FM Towns pour-
rait se révéler être un danger 
pour le PC, ou l'importation n'est 
pas prévue avant longtemps, et 
donc, dans ce cas, pas de sou-
cis à se faire ? 
6) Suite à la lecture du dernier 
Tilt, qui disait que le PC ne pos-
sédait pas de coprocesseur 
spécifique (scrolling, zooms, 
sprites...), je me suis demandé 
s'il ne serait pas possible de fa-
briquer des cartes comprenant 
de tels coprocesseurs. Utilisées 
correctement par les logiciels, 
elles permettraient de mettre les 
PC équipés de telles cartes au 
niveau des meilleures consoles. 

Banzaï Duck 

■ 1) Ne t'inquiète pas, en aucun 
cas la place réservée à la micro 
(soit la quasi totalité du journal!) 
ne sera diminuée. Tout au plus 
quelques aménagements peu-
vent-ils avoir lieu, en mieux, cela 
va de soi... 
2) Ce n'est pas si simple que cela. 
Primo, il n'est pas évident de trou-
ver plus d'annonceurs. Secundo, 

aimerais-tu vraiment voir un pavé 
contenant 3/4 de pub pour 1/4 
d'articles? 
3) Nous ne pouvons pas tout pas-
ser, la quantité de petites annon-
ces et de messages que nous re-
cevons est bien trop importante... 
Désolé. 
4) A ma connaissance TOUS les 
micro-ordinateurs utilisent un sys- 
tème d'interruptions, et l'Amiga ne 
fait pas exception. L'assembleur 
est le langage de choix pour les 
programmer, mais cela doit être 
possible avec le Basic, le C etpra-
tiquement tous les autres langa-
ges, même si ce n'est pas simple 
à mettre en oeuvre. 
5) Il est peu probable que la FM 
Towns soit jamais importée offi-
ciellement en France (ni dans au-
cun pays hors du Japon !). Mais, 
même si cela était, elle ne mettrait 
certainement pas les PC en péril. 
lis ne sont pas du même monde... 
et IBM est quand même distribué 
à une autre échelle! 
6)11 existe déjà des cartes per-
mettant d'accélérer l'affichage et 
la manipulation d'objets vectoriels 
(pas de sprites sur du matériel 
pro !), mais elles coûtent fort cher. 
Utilisées avec les programmes de 
CAO par exemple, elles permet-
tent des accélérations de l'ordre 
de 15 à 100 fois, voire plus ! !l est 
probable que de telles cartes 
destinées au» grand public «ap-
paraîtront bientôt, mais pour l'ins-
tant le côté ludique des PC est en-
core insuffisamment développé. Il 
est à noter aussi qu'un certain 
nombre de cartes VGA et Super 
VGA ultra-rapides apparaissent 
en ce moment sur le marché. Elles 
sont pour l'instant assez chères, 
mais les prix baissent rapide-
ment... 

Pas content ! 
Parmi les nombreuses rubri-
ques proposées dans Tilt, une 
des principales est à mon avis 
Forum. Les lecteurs devraient à 
mon avis se réjouir d'avoir la 
possibilité de profiter de cette 
rubrique. Au lieu de cela, des ri-
golos comme Simon Gaudent 
ou Spirit entachent le Forum en 
essayant de raviver les feux, 
éteints depuis longtemps déjà, 
de la guerre Atari/Amiga. De 
plus, il est à déplorer que les 
journalistes de Tilt collaborent 
allègrement aux actions de ces 
agitateurs de faible envergure 
en publiant ces scribouillis. 

Manquez-vous à ce point de let-
tres de lecteurs pour être obli-
gés de combler le Forum avec 
ces bavures? Je pense que 
cette rubrique peut prétendre à 
mieux, en publiant, par exem-
ple, des remarques et des 
questions d'ordre plus techni-
ques à la place des éternels 

Ma bécane est mieux que la 
tienne, na ! », ou» Pirater, c'est 
pas bien », etc. 	Illisible 

■ Vous êtes nombreux à vous 
être indignés de la lettre de Spirit. 
Cette lettre était parfaitement re-
présentative d'une partie du cour-
rier que nous recevons. Etant don-
né le nombre de lecteurs qui 
continuent à nous écrire 'mon 
XXX est mieux que le YYY », j'es-
time normal d'en passer de temps 
en temps. Idem pour ce qui est du 
piratage. Si vous êtes si nombreux 
à nous demander s'il est normal 
de pirater, nous nous devons de 
vous répondre. Je peux parfaite-
ment remplir le courrier avec des 
'Mon port RS-422 me permet-il 
de me brancher à un VAX », ou 
des» Comment utiliser une carte 
d'affichage 24 bits sur mon ZX 81 
étendu à 4 Mo... ». A vous de voir. 
Quand une question technique 
peut intéresser plus de deux ou 
trois de nos lecteurs, je répond. Le 
Forum n'est pas uniquement une 
hot line technique, c'est un lien en-
tre les lecteurs et la rédaction. Les 
lettres de ceux qui désirent défen-
dre leur ordinateur (même si je 
passe mon temps à leur répondre 
qu'il ne sert à rien pour cela de ta-
per sur les autres machines) au-
ront toujours leur place dans cette 
rubrique. De même, vous êtes 
nombreux à trouver que cette 
guerre ST /Amiga a fait long feu. 
Vous ne voulez pas qu'on vous 
laisse vous exprimer? 

In English 
in the texte 
Pourriez-vous répondre à ces 
quelques questions ? 
1) Je n'ai jamais fait d'anglais, 
alors pourriez-vous me traduire 
ces mots : Sound Master, hun-
ter, Bitmap Brothers, not 
enough memory, Eye of the Be-
holder. 
2) Y a-t-il une possibilité pour 
gonfler mon Amstrad 464 à 128 
Ko ? 
3) Y aura-t-il une adaptation de 
Croisière pour un cadavre sur 
Amstrad ? (ou d'autres jeux 
bien dessinés ?). 

4) Pourquoi y a-t-il une si gran-
de différence de prix entre les 
ordinateurs ? 
5) J'ai entendu parler de dis-
ques DURS ! Quel est l'intérêt 
par rapport aux cassettes ? Et à 
quand le 6128 (à disquettes) 
portable ? 
6) Pour les tests de vos jeux mi-
cros, quel est le maximum d'é-
toiles et qui fait tous ces beaux 
jeux ? A bientôt, avec un Super 
Scénario dont je fais les premiè- 
res ébauches. 	David 

■ 1) Pas de problème! Sound 
Master veut dire «Maître du 
son » : c'est une carte sonore 
pour compatibles PC. Hunter si-
gnifie « chasseur ». Les Bitmap 
Brothers sont une équipe de pro- 
grammeurs célèbre. Leur sigle se 
traduit en gros par «frères des- 
sins-en-mode-point » (ce qui ne 
veut pas dire grand chose !). Not 
enough memory signifie» pas as- 
sez de mémoire ». Enfin Eye of 
the Beholder est le titre d'un jeu de 
rôle SSI, qui se traduit par « l'oail 
du Beholder» le Beholder étant 
un monstre de Advance Dun-
geons & Dragons. 
2) ... pas simplement. 
3) Ce n'est pas prévu pour l'ins-
tant, mais qui sait ? Pour les jeux 
disposant de beaux graphismes, 
je peux te proposer BAT, qui est 
superbe sur CPC. 
4) ll y a aussi une grande différen-
ce dans leurs performances. 
5) Un lecteur de disquette permet 
de sauver des données à bas 
prix, mais c'est lent et peu pra- 
tique. Un disque dur (aussi appe-
lé disque fixe) permet de sauve- 
garder de grosses quantités de 
données et de programmes et d'y 
accéder très rapidement. Les 
plus petits disques actuels 
contiennent 20 Mo (20 000Ko !) et 
sont des centaines de fois plus ra- 
pides que les lecteurs de disquet-
te. Les disques de 40 Mo ou 80 
Mo sont choses fréquentes et ils 
peuvent aller jusqu à plusieurs Go 
(1 Go= 1000Mo= 100000OKo= 
des milliers de disquettes !). En 
revanche, contrairement aux lec-
teurs de disquette, leur support 
n'est pas amovible (sauf excep-
tion) et quand ils sont pleins, im-
possible de les remplacer par des 
disques vides. Je n'ai pas enten-
du parler d'un PC portable. 
6) A l'origine, il n'y avait que cinq 
étoiles maximum. De temps en 
temps, quand un jeu propose des 
graphismes ou une animation 
réellement époustouflante, on en 
met plus. ll existe une centaine 
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forum 
d'éditeurs de premier plan qui 
produisent tous ces beaux jeux. 

Création 
Je profite de cette lettre pour 
passer un petit coucou de 
Guyane. Rentrons dans le vif du 
sujet : ayant acheté récemment 
3D Construction Kit de Domark, 
pour faire mumuse, et ayant 
commencé à créer des» cuboï-
des ,, j'ai trouvé cela beaucoup 
plus intéressant que de faire 
des « France-Angleterrre » sur 
Kick Off 2. C'est pourquoi je t'é-
cris pour avoir des renseigne-
ments sur la « création » : quel 
matériel faut-il posséder (PC si 
possible), pour commencer à 
programmer ? Un scanner est-il 
obligatoire ? Tous les logiciels 
de dessin sont-ils compati-
bles ? 
Quel langage utiliser ? Et pour la 
musique ? Si je n'abuse pas, 
pourrais-je connaître les dispo-
nibilités de Midwinter 2, des ex-
tra-time de Kick Off 2, d'lndy IV 
et des Sierra (Larry V, Police Ill, 
Robin Hood). 	Pcgeof 

■ Connais-tu déjà un peu la pro-
grammation ? Que désires-tu pro-
grammer? 
Si tu est néophyte, n'importe quel 
PC peut te permettre de te familia-
riser avec le ou les langages que 
tu désires utiliser. 
Pour gérer des graphismes VGA, 
un 286 sera sans doute plus adé-
quat. Le seul langage qui permet-
te de programmer efficacement 
les graphismes et les animations 
est l'assembleur. Les différents 
langages sur PC sont en général 
très bons. Si tu désires utiliser du 
basic, je te conseille le Power Ba-
sic ou le Quick Basic. Pour le Pas-
cal, Turbo Pascal est incontour-
nable. Le C est plus complexe, 
mais offre un certain nombre d'a-
vantages. 
Je peux te conseiller le Turbo C 
2.0, nettement supérieur au Quick 
C. Pour l'Assembleur, tu as l'em-
barras du choix. TASM de Bor-
land, MASM de Microsoft, etc. 
Pour finir, la seule nécessité pour 
programmer est d'avoir un disque 
dur conséquent, car tout cela 
prend de la place (60 ou 80 Mo 
me semble un minimum). Le 
scanner n'est utile que si tu dé-
sires récupérer des images pa-
pier. Il existe sur PC une dizaine 
de formats graphiques différents. 
En général, les programmes de 

dessin en reconnaissent plu-
sieurs et permettent ainsi les 
échanges. 
Les daft  
connues, 
mes sont 
est en retard, les Sierra et les Ex-
tra-time devraient déjà être là... 

Tilt pirate? 
Je vous écris pour vous faire 
part d'une question qui me vient 
à l'esprit : Tiltfavorise-t-il le pira-
tage ? Personnellement, je pen-
se que oui. Les journalistes de 
Tilt dévoilent souvent trop d'ai-
des (touches, ...) présentes 
dans la notice, mais sans les-
quelles une personne ayant une 
version pirate ne pourrait profi-
ter des jeux. Je parle évidem-
ment des jeux d'aventure. La 
plupart des aventuriers informa-
tiques achètent un jeu unique-
ment pour la notice (c'est mon 
cas !). Alors, si Tilt se met à dé-
crire les notices de jeu au lieu 
seulement de leur but, je n'aurai 
plus à acheter d'originaux, mais 
des versions pirates (c'est 
beaucoup moins cher). Aussi, 
faites attention. Par exemple, 
dans le numéro 93, vous testiez 
Croisière pour un cadavre (très 
bon jeu que je conseille d'ache-
ter). Dans votre texte, je trouve : 
« une carte du voilier est livrée 
avec le logiciel, elle se révèle in-
dispensable si vous ne voulez 
pas vous perdre » (j'abrège). Le 
comble (vous le faites ex-
près ?), c'est que vous avez eu 
l'audace de mettre cette carte 
parmis vos photos ! 
Un conseil : changez votre nom 
en « notices magazine », pour 
qu'on soit directement au cou-
rant du contenu ! 

Rod de Ploemeur 

■ Ne pensez-vous pas que c'est 
un peu tiré parles cheveux ? Vous 
nous accusez de favoriser sciem-
ment le piratage, mais vos argu-
ments sont dénués de tous fonde-
ments. L'exemple que vous 
prenez, la présence de la carte de 
Croisière, n'a rien à voir avec le pi-
ratage. Primo, cette carte est citée 
dans le texte et on aime bien mon-
trer de quoi on parle, secondo elle 
est superbe, et il aurait été dom-
mage de ne pas vous la montrer. 
C'est d'ailleurs le seul exemple 
que vous ayez pu citer, donc per-
mettez-nous de ne pas en tenir 
compte. Quand nous écrivons 

nos articles, nous ne pensons AB-
SOLUMENT PAS aux pirates. 
Nous prenons (ou pas) du plaisir 

sayons de vous 
tre expérience. 

Vent de révolte 
Si je décide de t'écrire aujour-
d'hui, c'est qu'un vent de révolte 
souffle en moi (oui !). En effet, 
dans ton numéro d'été, dans la 
rubrique « Nihon No Tilt ,, Ba-
nana San annonçait fièrement 
que les éditeurs ont la possibili-
té de sortir le même jeu sur plu-
sieurs consoles. Or, moi, je vois 
cela d'un autre oeil. Avant, on 
achetait telle ou telle console 
pour ses jeux, et non pour ses 
caractéristiques techniques ou 
l'état de nos finances. Je m'ex-
plique : un possesseur de Sega 
8 bits pouvait « tenir tête » à un 
possesseur de Coregrafx (par 
exemple), car sur la Sega il y 
avait exclusivement de gros ti-
tres comme Shinobi, Out Run, 
Wonder Boy 3... Or, ces jeux ont 
été convertis sur la Nec, avec 
des graphismes meilleurs et 
une animation plus fluide. Du 
coup, le possesseur de Sega 
Master System n'a plus d'argu-
ment valable et cela « éteint » la 
passion entre l'utilisateur et sa 
machine. Les guerres ST/Ami-
ga; Nec/Megadrive ; SMS/ 
NES... c'est fini ! La liste des 
exemples est longue : Turrican 
sur Megadrive, Castlevania sur 
Amiga, Devil Crush sur Mega-
drive... Je lance un mouvement 
de révolte et j'espère qu'il sera 
suivi ! 	 Patrice 

■ Pas d'accord du tout ! Que les 
jeux soient déclinés sur les dif-
férentes consoles est un bien in-
déniable. Il suffit pour s'en 
convaincre de regarder ce qui 
s'est passé sur micros. Les jeux 
sortent depuis déjà longtemps 
dans toutes les versions, et je vois 
mal ce qu'on pourrait argumenter 
aux possesseurs d'Amiga pour 
les priver de Dungeon Master, ou 
les utilisateurs de ST pour leur ôter 
Immortal ! Le seul problème peut 
provenir de conversions mal fai-
tes sur certaines machines, com-
me cela a été longtemps le cas 
sur PC. Qui plus est, situ t'achètes  
un de ces jours une autre console, 
ne seras-tu pas content de retrou-
ver tes jeux favoris exploitant les 

capacités de ta nouvelle ma-
chine ? 

Feu à l'orange, 
lecteur en 
danger? 
Je vous écris car j'ai un petit pro-
blème sur mon Amiga. Pour cer-
tains jeux (SWIV, Pinball Magic), 
le voyant du drive est constam-
ment allumé (orange) ; or, j'ai lu 
dans mon manuel que retirer 
une disquette lorsque le voyant 
était allumé pouvait endomma-
ger les informations ; idem lors-
que l'on réinitialise l'ordinateur. 
Comment fait-on pour sortir du 
jeu ? 	 Fredo 

■ Ah, mais que voilà une bonne 
question ! Pour ma part, avec ce 
type de jeux, j'éteins ma machine 
avant de sortir la disquette, mais 
je pense que le contraire ne pose 
pas de problème. En effet, la prin-
cipale raison pour laquelle il est 
recommandé de ne pas éteindre 
ou sortir la disquette pendant que 
le lecteur marche est qu'il pourrait 
être en train d'écrire, auquel cas 
une telle manoeuvre endomma-
gerait les fichiers. 
Je te conseille néanmoins de pro-
téger tes disquettes contre l'écri-
ture... 

Sauvez-les 
des antivirus 
En réponse aux malheureux 
dont les programmes ne fonc-
tionnent plus après passage 
d'un anti-virus. La solution 
consiste à examiner le contenu 
des deux premiers octets de la 
piste 0 du secteur 1. Sur une dis-
quette en Auto Boot, le code est 
6038. 
L'antivirus a pris ce code pour 
un virus et l'a effacé. Il suffit de le 
réécrire. Et, miracle, ça mar- 
che ! 	Claude Vasseur 

■ Merci, c'est en effet efficace 
dans de nombreux cas. 
Il arrive pourtant que cela ne fonc-
tionne pas (si l'antivirus modifie 
autre chose que le boot-sector)... 
En désespoir de cause, si votre 
programme ne marche plus après 
usage d'un antivirus, tentez cette 
manoeuvre avant de ramener vos 
disquettes à votre revendeur! 
(Cela suppose que vous dispo-
siez d'un éditeur de secteur...) 

es précises sont in- au jeu, et nous es 
mais tous ces program- faire partager no 
là ou arrivent; lndy IV Bien sincèrement. 
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Sésame 

Comme promis ce mois-ci 
je vais w is donner un 

programme pour joues-  os 
musiques .MOD en 
interruption en GFA. 

Ce programme 
est livré avec 

SCULPTURE URE 
d EXPOSE SOFTWARE 

En fait, je vais vous donner 2 listings. 
Le premier se compose essentiellement 
de "DATA" et le second se chargera de 
jouer le morceau. 

Vu le nombre de "DATA", ce listing 
comporte en fin de chaque ligne 
"DATA" un "checksum", qui va vérifier 
si vous avez bien tapé les "DATA". 
Après avoir tapé le programme, lancez 
le (ha?) et si tout ce passe bien il vous 
demandera de sauvegarder un fichier 
binaire "CYBER.B". Je vous conseille 
de sauvegarder ce fichier sous ce nom. 
Ce fichier "cyber.b" sera ensuite chargé 
par le deuxième listing. 

IMPORTANT: Ces deux programmes 
seront étalés sur deux ou trois numéro, 
donc patience. Sinon vous pouvez les 
télécharger sur le 3615 TILT ou ESOFT. 
'Chargeur data 
RESERVE 100000 
ON BREAK GOSUB fin 
cyb%=MALLOC(10000) 
IF cyb%=0 
fin 
ENDIF 
SETCOLOR 0,0 
SETCOLOR 3,&H70 
SETCOLOR 15,&H70 

RESTORE bin 
lirdata 
fin 
PROCEDURE lirdata 
PRINT CHR$(27):"e";"Vérifie:": 
FOR i%=1 TO 307 
PRINT AT(9,1):STRING$(32,".'):STR$(i%,3) 
PRINT AT(9. 1): 
FOR o%1 TO 32 
READ b 15S 
bin%.=VAL("S"+b15S) 
POKE cyb%+adr%,bin% 
INC adr% 
ADD chek%,bin% 
PRINT "e": 
NEXT o% 
READ chek$ 
checksum%=VAL("$"+chek$) 
1F checksum% >chek% 
PRINT 
PRINT CHRS(7);"Erreur dans la 
ligne:";i%;CHR$(27); 'f' 
END 
ENDIF 
CLR chek% 
NEXT i% 
CLS 
PRINT "Ok" 
PRINT CHR$(27);"f' 
PRINT "Sauvegarde des DATAS" 
FILESELECT "a:\•.*" "CYBER.B".r$ 
BSA VE r$,cyb%,9788 
RETURN 
PROCEDURE fin 
Icyb%=MFREE(cyb%) 
RESERVE -I 
EDIT 
RETURN 
PROCEDURE dat 
' le premier "DATA" correspond à la première 
ligne 
bin: 
DATA 60, 1 A, 00, 00, 25, OA, 00, 00, 00, 00, 00, 
00, 02, FC. 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 
00,00,00,00,60,00,20,04, 022B 
DATA 60, 00, 22, E6, 60, 00, 24, 30, 60, 00, 22, 
CA, 60, 00, 22, BO, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 
00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 049A 
DATA 00, 00, 01, 01, 25, 01, 00, 00, 00, 00, 00, 
00. 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 
00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 0028 
DATA 00, 00, 00, 00, 00, 00. 00, 00, 00, 00, 00, 
00, 00, 00, 00, 60, 00, 00, 00, 00. 00, 00. 00, 00, 
00, 00, 28,06,00,00, 3C, 3C, 0106 
DATA 3C, 20, 41, 75, 64, 69, 6F, 20, 53, 63, 75, 
6C, 70, 74, 75, 72, 65, 20, 52, 65, 70, 6C, 61, 79, 
20, 52, 6F, 75, 74, 69, 6E, 65, 0BC8 
DATA 73, 20, 2D, 20, 43, 6F, 70, 79, 72, 69, 67. 
68, 74, 20, 31, 39, 39, 31, 20, 53, 79, 6E, 63, 68, 
72, 6F, 6E, 20, 41, 73, 73, 65, OAAD 
DATA 6D, 62, 6C, 79. 20, 61, 6E, 64, 20, 45, 78, 
70. 6F, 73, 65, 20, 53, 6F, 66, 74, 77, 61, 72, 65, 
20, 2D, 20, 44, 65, 64, 69, 63, OB4C 
DATA 61, 74, 65, 64, 20, 74, 6F, 20, 4A, 6F, 68, 
61, 6E, 6E, 61, 20, 2D, 20; 54, 68, 61, 6E, 78, 20, 
74,6F, 20, 53, 69, 72, 69, 75, OBIF 

DATA 73, 20, 43, 79, 62, 65, 72, 6E, 65, 74, 69, 63, 
73, 20, 43, 6F, 72, 70, 6F, 72, 61, 74, 69, 6F, 6E, 
2E, 2E, 2E, 20, 3E, 3E, 3E, 0B22 
DATA 50, F9, 00, 00, 24, ES, 32, 39, 00, 00, 00, 
24. D2, 41, D2, 41, 41, FA, 00, 62, 20, 70, 10, 00, 
4E, B9, 00, 00, 01, A8, 4E, B9, 09FE 
DATA 00, 00, 1D, 2A, 4E, 89, 00, 00, IF, 42, 4A, 
39, 00, 00, 24, E2, 67, 04, 42, 38, 89, 01, 51, F9, 
00, 00, 24, ES, OC, 79,00,02,0784 
DATA 00, 00, 00, 24, 67, 00, 00, 24, OC, 79, 00, 
04, 00, 00, 00, 24, 67, 00, 00, 18, OC, 79, 00, 05, 
00,00,00,24,67,00,00, OC, 02FC 
DATA 21, FC, 07, 00, 7F, 00, 88, 00, 4E, 75, 21, 
FC, 07, 00, FF, 00, 88, 00, 4E, 75, 00, 00, 02, 21, 
00,00,02,25,00,00,02,29, 06D1 
DATA 00,00,02, 2D, 00,00,02, 35, 00, 00, 02, 
3B, 00, 00, 02, 44, 00, 00, 02, 4D, 00, 00, 02, 20, 
00,00,02,20,00,00,02,20,019E 
DATA 00,00,28,04, 43, F9, 00, 00, 28, 04, 45, 
E9, FF, FE, 23, CA, 00,00,24, E4, 70, 00, 10, 18, 
6B, 00,00,98, DO, 40, DO, 40, 0A6F' 
DATA 24, 7B, 00, IA, 47, D2, OC, 5B, 4E, 75, 66, 
00, FF, FA, 55, 48, B7, CA, 63, 00, FF, E0, 33, 23, 
60, 00, FF, F6, 00,00,03,50, OCBC 
DATA 00,00,03, 1E, 00.00,03,76,00.00,03,92, 
00,00,03, A6, 00,00,03, DA, 00,00,03, CE, 00, 
00, 03, B6, 00,00,03, E8, 052A 
DATA 00,00,03, 32,00,00,03,0E, 00,00,03,38, 
00, 00, 03, 12, 00, 00, 03, 16, 00, 00, 03, IA, 00, 
00, 03, C2, FF, 00, 01, OA, 029B 
DATA FF, 03, 01, OA, FF, 04, 01, OA, FF, 02, OE, 
OB, 06, 09, OC, OA, FF, 02, OB, 05, 09, OA, FF, OD, 
OE, 06, OB, 05, 09, OC, OA, FF, 06CC 
DATA OD, OE, OF, OB, 07, 09, OC, OA, FF, OD, 08, 
01, OA, FF, 00,00,00,00,23, C9, 00, 00, 01, A4, 
41, DI, 45, FA, 22, 84, OC, 50, 075D 
DATA 3E, 3A, 66, 00, 00, OE, 54, 48, 30; BA, FF, 
E6, 24, 88, 60, 00, 00, OE, 54, 48, 81, FC, 00, 00, 
28,04, 6D, 00, FF, E2, 41, D1, 0846 
DATA OC, 50, 54, 79, 67, 00, 00, OA, OC, 50, 58, 
79, 66, 00, 00, OC, 21, 52, 00, 02, 5C, 48, 60, 00, 
00,0E, 54, 48, BI, FC, 00.00,0709 
DATA 28, 04, 6D, 00, FF, DC, OC, 50, 02, 79, 66, 
00, 00, 16, 30, 3A, FF, 9E, 00, 40, 07, FE, 31, 40, 
00,02,21,52,00,04,60,00, 085D 
DATA 00, OE, 54, 48, 81, FC, 00, 00, 28, 04, 6D, 
00, FF, DA, 41, Dl, OC, 50, 3E, 3B, 66,00,00, 14, 
20,12,90, 88, 11, 40, 00, 03, 08C8 
DATA 54, 40, 31, 40, FF, FE, 60, 00, 00, OE, 54, 
48, B1, FC, 00,00,28,04, 6D, 00, FF, DC, 20, 52, 
DO, FA, FF, 56, 23, CS, 00, 00, OCA9 
DATA 00, 2E, 23, C8, 00,00,00, 2A, 4E, 75, 3F, 
07, 4E, 75, 2F, OC, 4E, 75, 3E, 1F, 4E, 75, 28, 5F, 
4E, 75, 3E, 3A, 00,00,54,79, 07BC 
DATA 00, 00, 03, 20, 02, 79, 47, FE, 00, 00, 03, 
20, 4E, 75, 3E, 3A, 00,00,4E, 75, 3E, 3A, FF, FA, 
3E, 3B, 70, F8, 58, 79,00,00,0927 
DATA 03, 34, 02, 79, 47, FE, 00, 00, 03, 34, 4E, 
75, E9, 4F, 21, FB, 70, 14, 88, 88, 21, FB, 70, 12, 
88, 88, 21, FB, 70, 10, 88, 88, OC33 
DATA 3E, 1F, 4E, 75, 4C, FB, 10, CO, 70, FC, 48, 
F8, 10, CO. 88, 88, 4E, 75, 06, 47, 01, 00, E9, 4F, 
21, FB, 70, 14, 88, 88, 21, FB, ODDS 
DATA 70, 12, 88, 88, 21, FB, 70, 10, 88, 88, 3E, 
1F, 4E, 75, 2F, OC, E2, 4F, 49, F9, 00, FA, 00, 00, 
4A, 34,70,00,28, 5F, 3E, IF, OAD8 
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DATA 4E, 75, E4, 4F, 31, FC, OF, 00, 88, 88, 11, 
C7, 88, 8A, 3E, 1F, 4E, 75, 49, F9, 00, FB, 02, 00, 
4A, 34, 70, 00,4E, 75, 49, F9, OC7E 
DATA 00, FB, 00, 00, 4A, 34, 70, 00, 4E, 75, 49, 
F9, 00, FA, 00, 00, 4A, 34, 70, 00, 4E, 75, E2, 4F, 
31, FC, OF, 00, 88, 88, 11, Cl, OAEE 
DATA 88, 8A, 4E, 75, 2F, OC, DE, 47, DE, 47, 49, 
F9, 00, FA, 00, 00, 4A, 34, 70, 00, 28, 5F, 4E, 75, 
41, FA, OA, CE, 22,50,70, IE, OBE1 
DATA 92, FC, 04, 00, 21, 09, 51, C8, FF, F8, 20, 
7A, PC, 04, 41, E8, 03, B8, 13, E8, FF, FE, 00, 00, 
OF, DI, 70,7F, 72,00,24, 01, ODA8 
DATA 53, 40, 6B, OA, 12, 18, B2, 02, 6E, F4, 51, 
C8, FF, F8, 13, C2, 00, 00, OF, D5, 52, 02, 20, 7A, 
FB, D8, 43, FA, OA, 90, 72, OA, OD25 
DATA E3, AA, 06, 82, 00, 00, 04, 3C, D4, 88, 2A, 
2, 7E, IE, 70, 00, 24, 42, 22, CA, 72, 00, 32, 28, 
00, 2A, E3, 81, D4, 81, 41, E8, 0B13 
DATA 00, IE, 51, CF, FF, EC, 22, 82, 4D, FA, OA, 
5E, 7E, IF, 20, 49, 26, 79, 00, 00, 00, 18, D7, F9, 
00, 00, 00, 20, 28, 4B, 2A, 48, OAOD 
DATA 22, 50, 24, 60, 72, 1F, 7C, 00, 85, C9, 67, 
00, 00, 24, 27, 06, 27, 06, 27, 06, 27, 06, 27, 06, 27, 
06,27,06,27,06,51, C9, 068E 
DATA FF, EE, 60, 00, 00, 04, 37, 21, B5, C9, 6D, 
00, FF, FA, 42,93,21), OB, 53, 47, 6A, 00, FF, CA, 
20, 3C, 80, 80, 80, 80, B1, 9B, OEOF 
DATA 87, CC, 6D, 00, FF, FA, 21, PC, 08, 00, 00, 
00, 88, 88, 21, FC, 09, 00, 00, 00, 88, 88, 21, FC, 
OA, 00, 00, 00, 88, 88, 42, B9, 0B86 
DATA 00, 00, 00, 56, 42, 79, 00, 00, 00, SA, 20, 
7A, FB, 24, 13, E8, 03, 86,00,00, OF, Dl, 13, E8, 
3, B7, 00, 00, OF, D7, 20, 7A, 08ED 
DATA FB, 10, 41, E8, 00, 2A, 43, FA, 09, 44, 4D, 
FA, OA, 44, 70, IE, OC, 68, 00, 01, 00, 06, 67, 36, 
24, 51, 2A, 4A, D4, DO, D4, DO, 0B54 
DATA 2A, OA, 06, 85, 00, 00, 04, 00, 47, D2, DA, 
E8, 00,04, DA, E8,00,04,28, OD, 2C, CD, 60, 00, 
00, OA, 34, DD, BB, CB, 6D, 00, 0A04 
DATA 00, 04, 2A, 44, 85, C5, 6D, 00, FF, F2, 60, 
00, 00, 26, 24, 51, D4, DO, D4, DO, 2C, CA, 72, 1F, 
24, 3C, 80,80,80,80,24, C2, OD5A 
DATA 24, C2, 24, C2, 24, C2, 24, C2, 24, C2, 24, 
C2, 24, C2, 51, C9, FF, EE, 41, E8, 00, IE, 43, E9, 
00,04,51, C8, FF, 94,4E, 75, 0F37 
DATA 52, 79, 00, 00, OE, 4A, 52, 79, 00, 00, OD, 
72, 52, 79, 00, 00, OE, 46, 30, 3A, 08, BO, BO, 7A, 
08, AE, 63,00,04, 40, 4A, 79, 07F8 
DATA 00, 00, OD, 70, 66, 00, 00, 8C, 30, 3A, 08, 
9A, E2, 48, BO, 7A, 08, 96, 66, 7E, 4A, 39,00,00, 
OF, D4, 67,0E, 51, F9, 00,00,0976 
DATA OF, 1)4,42,79,00,00,00, SA, 60, 28, 30, 
3A, 07,9E, 6B, 10, 33, CO, 00, 00, 00, SA, 33, FC, 
FF, FF, 00, 00, OD, 6E, 60, 4A, 09A9 
DATA 06, 79, 00, 10,00,00,00, SA, 02, 79, 03, 
F0, 00, 00, 00, SA, 66, 38, 52, 79, 00, 00, 00, 58, 
30, 3A, 09, D4, 6B, 00, 00, 10, 0634 
DATA 33, CO, 00, 00, 00, 58, 33, FC, FF, FF, 00, 
00, OF, D2, 20, 3A, FA, 42, BO, 7A, 09, B8, 6D, 12, 
30, 3A, 09, B8, BO, 7A, 09, AE, 0065 
DATA 6D, 02, 70, 00, 33, CO, 00, 00, 00, 58, 20, 
7A, F9, E4, 43, E8, 03, B8, 4B, FA, 09, A0, 4D, 
FA, 07, SA, 7A, 03, 30, 3C, OF, FF, 0C14 
DATA CO, 6E, 00, 02, 67, 12, 70, OF, CO, 2E, 00, 
02, DO, 40, 41, FA, 00, 16, DO, F0, 00, 00, 4E. 90, 
4B, ED, 00,2E, 4D, EE, 00, 2C, OAE4 

DATA 51, CD, FF, DA, 4E, 75, 00, SA, 03, 04, 03, 
3C, 01,64,01, DC, O1, DO, 01,D6,02,44,02,E6, 
02, E6; 02, B8, 02, E6, 02, E6, OBE4 
DATA 02,86,00, 20, 06, C4, 30, 3C, 00, F0, 72, 
OF, 14, 2E, 00, 03, CO, 42, E6, 48, C2, 42, 43, FA, 
00,08,1)2, Fl, 00,00,4E, Dl, OB4F 
DATA 02, AC, 02, AC, 02, AC, 02, AC, 02, AC, 
02, AC, 02, AC, 02, AC, 02, AC, 04, DO, 02, AC, 
02, AC, 05,34,05,50,02, AC, 02, AC, 0A38 
DATA 30, 16, 02, 40, 03, FF, 67, 06, 42, 79, 00, 
00, OD, 72, 70, 00, 30, 3A, 06, 9C, 72, 00. 12, 3A, 
06, 98, 80, Cl, 02, 80,00,00, 07CC 
DATA FF, FF, 80, FC, 00, 03, 48, 40, 4A, 00, 67, 
3A, B0, 3C, 00, 02, 67, OA, 70, 00, 10, 2E, 00, 03, 
E8, 08,60,06, 70, OF, CO, 2E, 09C3 
DATA 00, 03, 32, 2E, 00, 10, 22, 79, 00, 00, 24, 
FA, 74, 00, 14, 31, 10, 00, D4, 40, D4, 42, 34, 3B, 
20,20,67, OA, 3B, 42,00,04, 06C0 
DATA 38,42,00, IC, 4E, 75, 34, 2E, 00, 10, 3B, 
42, 00, 04, 3B, 42, 00, 1C, 4E, 75, 03, 58, 03, 58, 
03,58,03,28,02, FA, 02, DO, 06B5 
DATA 02, A6, 02, 80, 02, SC, 02, 3A, 02, IA, 01, 
PC, 01,E0,01, CS, 01, AC. 01,94,01,7D,01,68, 
01, 53, 01, 40, 01,2E, 01, 1D, 078F 
DATA 01, OD, 00, FE, 00, F9,00, E2, 00, D6, 00, 
CA, 00, BE, 00, B4, 00, AA, 00, A0, 00,97,00, 
8F, 00, 87,00, 7F, 00,78,00,71, OA4F 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 
00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 
00,00,00,00,00,00,00,00,0000 
DATA 00, 00, 32, 16, 02,.41, 03, FF, 67, 20, 3D, 
41, 00, 18, 30, 2E, 00, 10, 42, 2E, 00, 16, B2, 40, 
67, OA, 6C, OC, ID, 7C, 00, 01, 0613 
DATA 00, 16, 4E, 75, 42, 6E, 00, 18, 4E, 75, 10, 
2E, 00,03,67, 08, 1D, 40, 00, 17, 42, 2E, 00, 03, 
4A, 6E, 00, 18,67,56,70,00, 05F8 
DATA 10, 2E, 00, 17, 4A, 2E, 00, 16,66,26,1)1, 
6E, 00, 10, 30, 2E, O0, 18, 80, 6E, 00, 10, 6E, OA, 
3D, 6E, 00, 18,00, 10, 42, 6E, 065D 
DATA 00, 18, 3B, 6E, 00, 10, 00, 04, 3B, 6E, 00, 
10, 00, IC, 4E, 75, 91, 6E, 00, 10, 30, 2E, 00, 18, 
80,6E, 00, 10, 6D, E4, 3D, 6E, 071C 
DATA 00, 18, 00, 10.42,6E, 00, 18, 3B, 6E, 00, 
10, 00, 04, 33, 6E, 00, 10, 00, 1C, 4E, 75, 61, AO, 
60,00,01,14,61, OE, 60,00, 058A 
DATA 01, OE, 10, 2E, 00, 03, 67, 04, ID, 40, 00, 
IA, 72, 00, 10, 2E, 00, 29, 67, 00, 00, 16, BO, 3C, 
00, 01,66, OA, 12,2E, 00, 1B, 0440 
DATA 6A, 18, 46, 01, 60, 14, 46, 01, 60, 10, 70, 
7C, CO, 2E, 00, 1B, E4, 48, 43, FA, 04, FD, 12, 31, 
00,00,70, OF, CO, 2E, 00, 1A, 091D 
DATA C2, CO, EC, 49, 30, 2E, 00, 10, 4A, 2E, 00, 
IB, 6B, 04, DO, 41, 60, 02, 90, 41, 3B, 40,00,04, 
3B, 40, 00, IC, 70, P0, CO, 2E, 09CF 
DATA 00, IA, E4, 08, Dl, 2E, 00, 1B, 4E, 75, 10, 
2E, 00, 03, 67, 04, 1 D, 40, 00, 2A, 72, 00, 10, 2E, 
00,27,67, 14, BO, 3C, 00, 01, 0655 
DATA 66, OA, 12, 2E, 00, 2B, 6A, 18, 46, 01, 60, 
14, 46, 01, 60, 10, 70, 7C, CO, 2E, 00, 2B, E4, 48, 
43, FA, 04, 97, 12,31,00,00,0813 
DATA 70, OF, CO, 2E, 00, 2A, C2, CO, EC, 49, 10, 
23,00,12, 4A, 2E, 00, 2B, 6B, 04, DO, 41. 60, 02, 
90, 41, 6A, 04, 70, 00,60, 08, 093A 
DATA 80, 7C, 00, 40, 6F, 02, 70, 40, 1 D, 40, 00, 
12, 1 B, 40,00,06, 70, F0, CO, 2E, 00, 2A, E4, 08, 
Dl, 2E, 00, 2B, 4E, 75, 10, 2E, 08EC 

DATA 00,03,66,04, 10,23,00,22, ID, 40, 00, 
22,02,00, 00, F0, 67, IC, E8, 08, Dl, 2E, 00, 12, 
OC, 23,00,40,00,12, 6B, IE, 05D7 
DATA ID, 7C, 00, 40, 00, 12, 13,63,00, 12, 00, 
06, 4E, 75, 70, OF, CO, 2E, 00, 03, 91, 2E, 00, 12, 
6A, 04, 42, 2E, 00, 12, IB, 6E, 0609 
DATA 00, 12, 00, 06, 4E, 75, 30, 01, 60, 06, 70, 00, 
10, 2E, 00, 03, 67, 04, ID, 40, 00, IC, 10, 2E, 00, 
IC, 91,63,00, 10, 30, 2E, 04CE 
DATA 00, 10, BO, 7C, 00, 71, 6C, 08, 70, 71, 02, 
6E, F0, 00, 00, 02, 3B, 40, 00, 04, 3D, 40, 00, 10, 
3B, 40, 00, IC, 4E, 75, 30, 01, 06FB 
DATA 60, 06, 70, 00, 10, 2E, 00,03,67,04, 1 D, 
40, 00, 1C, 10, 2E, 00, IC, Dl, 6E, 00, 10, 30, 2E, 
00, 10, BO, 7C, 03, 58, 6F, OE, 0616 
DATA 30, 3C, 03, 58, 42, 2E, 00, IC, 02, 6E, PO, 
00, 00, 02, 3B, 40, 00, 04, 3D, 40, 00, 10, 3B, 40, 
00, 1.43,75.42,79,00,00.051)6 
DATA OE, 46, 4A, 79, 00, 00, OD, 70, 67, 08, 53, 
79, 00, 00, OD, 70, 60, 40, 20, 7A, F6, IC, 47, E8, 
00, OC, 43,38,03, B8, 30, 3A, 0923 
DATA F6, 54, 72, 00, 12, 31, 00, 00, El, 89, ES, 
89,41,38.04, 3C, DO, FA, F6,44. DI, Cl, 4B, FA, 
05, BC, 4D, FA, 03, 76, 7A, 03, OF19 
DATA 61, 18, 4B, ED, 00, 2E, 4D, EE, 00, 2C, 41, 
E8, 00,04,51, CD, FF, PD, 42,79,00,00,03, 4A, 
4E, 75, 2C, 90, 34, 3C, OF, R), 0881 
DATA C4, 6E, 00,02,84, 7C, OE, DO, 67, 00, FF, 
02, 02, 42, OF, 00, 84, 7C, 03, 00, 67, 00, 00, 80, 
14,23,00,02,02,42.00, F0, 088F 
DATA E8, 4A, 70, 10, CO, 16, 84, 40, 67, 44, 18, 
42, 00, 11, 3B, 42, 00, IA, D4, 42, 30, 02, D4, 42, 
32, 00, E9, 48,90,41,43, FA, OACB 
DATA 04, CC, 2D, 71, 20,00,00, OC, 43, FA, 03, 
BE, 22, 31, 20, 00, 2D, 41, 00, 04, 74, 00, 34, 33, 
00, 00, D4, 82, 1)2,82,21), 41,0870 
DATA 00, 08, 10, 33, 00, 03, 1D, 40, 00, 12, 1B, 
40, 00, 06, 30, 16, 02, 40, 03, FF, 67, 20, 3D, 40, 
00, 10, 3B, 40,00,04,33,40,0486 
DATA 00, 1C, 38,40.00, lE, 2A, AE, 00,04,28, 
6E, 00, 08,00,08, 2B, 6E, 00, OC, 00, OC, 30, 2E, 
00, 02, 02, 40, OF, FF, 67,00,0502 
DATA FE, 6C, EE, 48,02,40,00, IE, 43, FA, 00, 
08, D2, F1, 00,00,4E, Dl, FB, CE, FE, 5A, FE, 
SA, PC, 30, FE, SA, FD, 44, FD, 4A, 112C 
DATA ED, B8,01,C2,01,98, FE, 2C,01,E0,01, 
F4, 02, SC, 00, 20, 02, 38, 30, 3C, 00, P0, 72, OF, 
14, 2E, 00, 03, CO, 42, E6, 48, OB 1 B 
DATA C2, 42, 43, FA, 00, 08, D2, Fl, 00,00,4E, 
DI, 02, 2A, FE, 3A, FE, 72,00, 20,00, 2A, 00, 34, 
01, OA, 00, 3A, 01, 30,00,44,0937 
DATA 00,68,00, 8C, 00, A8, 00, C4, 00,33,01, 
08, 02, 41, 00, 01, ID, 41, 00, 28, 4E, 75, 02, 41, 
00, 03, 1D, 41,00, 29, 4E, 75, 0674 
DATA ID, 41,00, 26, 4E, 75, 02, 41, 00, 03, 1D, 
41, 00, 27, 4E, 75, 67, 10, 70, 00, 30, 3A, 02, CC, 
67, 08, 80, Cl, 48, 40, 4A, 40, 0786 
DATA 66, 10, 2A, AE, 00, 04, 2B, 6E, 00,08,00, 
08, 2B, 6E, 00, OC, 00, OC, 4E, 75, 67, 04, 1D, 41, 
00, 22, 12,2E, 00,22,1)3,2E, OSBD 
DATA 00, 12, OC, 2E, 00.40,00, 12, 63, 06, 1D, 
7C, 00, 40, 00, 12, 1B, 6E, 00, 12, 00, 06, 4E, 75, 
67,04, 1D, 41,00, 22, 12, 23,0481 
DATA 00,22,93,23,00, 12, 6A, 04, 42, 2E, 00, 
12, IB, 6E, 00, 12,00, 06, 4E, 75, 67, 04, ID, 41, 
00, 23, 12,2E, 00, 23, B2, 7A, 05C4 
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sésame 
I)A'l'A 02. 62, 66. UA. 42. 2E, 00, 12, 1B, 6E, (X), 
12, 00, 06, 4E, 75, 67, 04, ID. 41. 00, 24, 12. 2E, 
(X), 24, E32, 7A. 02.46.66, 18, 05FI) 
DATA 02. 6E. F0, (X), 00. 02, 26, 79, 00, 00, 00, 
14. 47. EB. 00. OC. 74, 00, 61, 00, FE. 38. 42, 96. 
4E, 75, 67, 04. 11), 41. 00, 25. 07E7 
DATA 12. 2E, 00. 25. 4A. 79, 00, 00, OD, 70, 66, 
06, 33, CI, (x), (X), OD, 70, 4E, 75, 4E, 75, 66, 08, 
3D. 7A. F4. 1C, 00, lE, 4E, 75, 081E 
DATA 4A, 2E. 00, 1D, 66, 06, 11), 41, 00, ID. 60. 
06. 53, 2E, 00, ID, 67. 08. 33, EE, 00, lE, 00. 00, 
OD. 6E, 4E, 75. B2, 3C, 00.0E. 0668 
DATA 67. 08, 50, F9. 00, 00. OF, D4. 4E, 75, 42, 
79, 00, 00, 00, 5A, 33, FC. 00. 1F, 00, 00. OE, 4A, 
52. 79, 00, 00. 00, 58. 20, 79. 07D5 
DATA 00, 00, 00, 14, 43, E8, 03. 138. 4E, 75, 72, 
00, 12. 2E. 00. 03, 67, 04, 1D, 41, 00. 20, 12, 2E, 
00, 20, El, 89, 20, 2E, 00, 08, 067B 
DATA 90, AE, 00, 04, BO. 81, 6D, OA, 4A, 95, 67, 
06, D3, AE, 00, 04, D3. 95, 4E, 75. 72, 00, 12, 2E, 
00.03, 67, 04, 1D, 41,00, 21, 0985 
DATA 12, 2E, 00, 21, 4A, 95, 67, 04, D3, 95, 4E, 
75, D3, AD, 00, 28, 4E, 75, 70. 7F, CO, 2E, 00, 03, 
33, CO, 00, 00, OF, D2, 50, F9, OB3E 
DATA 00. 00, OF, D4, 4E, 75, 10, 2E, 00, 03, 67, 
16. 130. 3C, 00, 40, 6F, 02, 70, 40, ID, 40, 00, 12, 
ID, 40,00, 03, 1B, 40,00,06, 05E1 
DATA 4E, 75, 4A, 39, 00, 00, 00, 26, 66, 16, 22, 
79, 00, 00, 24, F6, 2B, 49, 00, 08, 2B, 49, 00, OC, 
2B, 49, 00, 12, 2B, 49, 00, 16, 05A9 
DATA 1 D. 40, 00, 12, 1 B, 40, 00, 06, 4E, 75, 70, 
00, 10, 2E, 00, 03, 67, 1A, 130, 7C, 00, 1F, 6F, 02, 
70, IF, BO, 7C, 00, 02, 64, 02, 06A4 
DATA 70, 02, ID, 40, 00, 03, 33, CO, 00, 00, OE, 
48, 4E, 75, 50, F9, 00, 00, OF, D4, 4E, 75, 1 D, 6E, 
00,03.00. 15, 67, 00, 00, OA, 06E1 
DATA 13, EE, 00, 03, 00, 00, OD, 74, 4E, 75, FF, 
FF, 00, 00, 00, 00, 01, 00, 18, 31, 4A, 61, 78, 8D, 
AI. B4, C5. D4, EO, EB, F4, FA, OCE7 
DATA FD, FF, FD, FA, F4, EB, E0, D4. C5, B4, 
Al. 8D, 78, 61, 4A, 31, 18, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 
00,00.00.00.00,00,00,00,00, 0B99 
DATA 00,00,00,00,00,00,01,00,00.00,00,00, 
00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 
00, 00, 00, 00, 00, 00, 0001 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 
00,00,00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 
00,00,00.00,00,00,0000 
DATA 00,00.00,00,00,00.00,00,00,00,00,00, 
00,00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 
00, 00, 00, 00, 00, 00, 0000 
DATA 00,00.00.00,00,00,00,00.00.00,00,00, 
00,00,00,00.00.00,00,00.00,00,00,00,00,00, 
00,00,00,00.00,00,0000 
DATA 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00. 00, 00, 00, 
00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00. 
00, 00, 00, 00, 00, 00, 0000 
DATA 00, 00, 00, 00, 00, 06. 00, 00, 00, 00, 00, 00, 
00,00,00.00.00.00,00,00,00,00,00,00,00,00, 
00,00,00,00,00,00,0006 
DATA 00,00,00,00,00.00,00,00,00,00,00,00, 
00,00,00,00,00,00,00,00.00,00,00,00,00,00, 
00, 00, 00. 00, 00, 00.0000 

DATA 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 
00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00. 00, 00, 00, 00, 00, 
00, 00, 00, 00, 00, 00, 0000 

DA'T'A 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 
00.00,00,00,00.00,00.00,00,00,00,00,00, 
()0, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 0000 
DATA 00. 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00. 00, 25, 
OA. 00. 00, 00, 00. 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 
00, 00, 00. 00, 00, 00, 00, 00, 002F 
DATA 00. 00, 00. 00. 00. 00. 00, 00, 00, 00, 00, 
00,00.00,00,00.00,00,00,00,00,00,00,00, 
00. 00, 00.00.00.00, 00, 00, 0000 
DATA 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 
00.00.00.00.00,00.00,00.00,00,00,00,00, 
00, 00, 00, 00.00.00, 00. 00, 0000 
DATA 00,00,00,00,00,00,00.00,00,00,00, 
00,00,00,00,00.00,00.00.00.00,00,00,00, 
00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 0000 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00. 00, 
00, 00, 00, 00. 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 
00,00,00,00,00,00,00,00,0000 
DATA 00.00,00,00,00,00,00. 00.00,00, 00, 
00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 
00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 0000 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 
00,00,00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 
00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 0000 
DA'T'A 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 
00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 
00.00,00,00,00,00,00,00,0000 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00, 00, 
00, 00, 01, FF, FF, 00, 01, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 
00. 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 0200 
DATA 00,00.00,00,01,00,00,00,00,00,00, 
00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 
00,00.00,00,00,00,00,00,0001 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00, 00, 
00. 00, 00, 00, 00, 00, 00, 01, 00, 00, 00, 00, 00, 
00,00,00,00,00,00,00,00,0001 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00.00, 00, 
00, 00. 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 
00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 0000 
DATA 01,00,00,00,00,00,00,00,00, 00, 00, 
00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 
00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 0001 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 
00, 00. 00, 01, 00, 00, 00, 00, 00, 00,.00, 00, 00, 
00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 0001 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00, 
00, 41, FA, FF, 46, 22, 79, 00, 00, 24, FE, 45, F9, 
00,00,00,32, 7A, 03, 4A, 28, 069C 
DATA 00, 10, 67, 3C, 70, 00, 30, 28,00,06, DO, 
BA, 14, 3A, 21, 40, 00, 24, 20, 10, 67, 16, 42, 90, 
21, 40,00, 28,42,68,00, 2C, 06BC 
DATA 21, 68, 00, 08, 00, 12, 21, 68, 00, OC, 00, 
16, 30, 28, 00, 04, 67, OE, 02, 40, 03, FF, DO, 40, 
DO, 40, 21, 71,00,00,00,20,0635 
DATA 2C, 68, 00, 28, 14, 16, 22, 28, 00, 28, 92, 
A8, 00, 12, 6F, 26, 20, 28, 00, 12, 90, A8, 00, 16, 
67, 16, 82, CO, 48, 41, 2C, 68, 07BD 
DATA 00, 16, DC, Cl, BD, E8, 00, 12,62,06,21, 
4E, 00, 28, 60, 06, 21, 68, 00, 16, 00, 28, 26, 68, 
00,28,70,00, 10, 13, 4A, 39,0762 
DATA 00,00,00,26,67,00,00, OA, 2A, 68, 00, 
24, 10, 35, 00, 00, 4A, 00, 6A, 00, 00, 04, 46, 40, 
02,40,00, 7F, 34, CO, 34, ES, 05A1 
DATA 00, 04, 24, CB, 41, E8, 00, 2E, 51, CD, FF, 
54, 4E, 75, 00, 00, 12, 72, 00, 00, 18, BE, 00, 00, 
18, BE, 00, 00, 18, BE, 00, 00, 0884 

DATA IA, 4A, 00, 00, 1A, 4A, 00, 00, lA, 4A, 00, 
00, lA, 4A, 00, 00, 18, BE, 00, 00. 12,72,00,00, 
16, BO, 00, 00. 15, 92, 48, E7, 0586 
DATA 03, 08, 30, 39, 00, 00, 00, 24, 41, FA, FF, 
C8, DO, 40, DO, 40, 23, F0, 00, 00, 00, 00, 11, 52, 
4A, 39,00,00, 1E, E5, 67, 00, 091D 
DATA 00, 4A, 70, 00, 10, 3C. 00, 08, E4, 48, 53, 
40, 20, 79, 00, 00, 00, 2E, 3F, 00, 2F, 08, 28, 08, 
06.84,00,00,04,00, 2A, 7A, 056C 
DATA FF, 8E, 4E, 95, 23, C8, 00,00,00, 2A, 4E, 
B9, 00, 00, 10, 90, 20, 5F, 30, IF, DO, FC, 04, 00, 
51, C8, FF, D8, 23, F9, 00, 00, OBD6 
DATA 00, 2E, 00,00,00, 2A, 60,00,00,80, OC, 
79,00,08,00,00,00,24,64,00,00, 12, 20, 79, 00, 
00, 24, E4, 34, 10, DO, C2, 05D6 
DATA 24,08,60,00,00, 14, 74,00, 14, 38, 89,09, 
48, 42, 14, 38, 89, OB, E0, 5A,. 14, 38, 89, OD, 26, 
02, 96, BA, EE, OE, B6, BC, 095E 
DATA 00, 00, 08, 00, 65, 00, 00, 12, 67, 00, 00, 
OA, 23, FA, ED, FC, 00, 00, 00, 2A, 24, 3A, ED, 
F4, 28,02, 20, 7A, ED, EA, 94, 88, 0A16 
DATA 6A, 00, 00, lA, 2F, 04, 28, 3A, ED, E2, 06, 
84, 00,00,08, 00, 22, 7A, FE, FC,,4E, 91, 28, IF, 
20, 7A, ED, DO, 22, 7A, FE, F0, OCI7 
DATA 4E, 91, 23, C8, 00,00,00, 2A, 4C, DF, 10, 
CO, 4E, 75, 4A, 39, 00, 00, 00, 26, 67, 00, 02, 3A, 
4A, 39,00,00,00,29,66,00,0710 
DATA 01, 00, 98, 88, E2, 4C, 53, 44, 6B, 00, 00, 
F4, 48, E7, 08, 80, 47, F9, 00, 00, OF, D8, 22. 6B, 
00, 20, 24, 2B, 00,24,70,00, 09B3 
DATA 30, 2B, 00, 2C, 2A, 6B, 00, 28, 24, 6B, 00, 
7C, 26, 2B, 00, 80, 72, 00, 32, 2B, 00, 88, 2C, 6B, 
00, 84, 7A, 00, 7C, 00,3E, 3C. 0702 
DATA 00, 80, DO, 89,D2, 8A, 48, 40, 48, 41, 14, 
35, 00, 00, 26, 42, 1C, 13, 16, 36, 10, 00, 26, 43, 
IA, 13, DC, 45, E2, 4E, BF, 46.096E 
DATA 30, C6, 48, 40, 48, 41, 51, CC, FF, DA, 47, 
F9, 00, 00, OF, D8, Dl, AB, 00, 2A, 64,04,52, 6B, 
00,28,1)3, AB, 00,86,64,04, 0083 
DATA 52, 6B, 00, 84, 4C, DF, 01, 10, 47, EB, 00, 
2E, 22, 6B, 00, 20, 24, 2B, 00, 24, 70, 00, 30, 2B, 
00, 2C, 2A, 6B, 00, 28, 24, 6B, 0740 
DATA 00, 7C, 26, 2B, 00, 80, 72, 00, 32, 2B, 00, 
88, 2C, 6B, 00, 84, 7A, 00, 7C, 00, 3E, 3C, 00, 80, 
DO, 89, D2, 8A, 48,40,48,41,0975 
DATA 14, 35, 00, 00, 26, 42, 1C, 13, 16, 36, 10, 
00, 26, 43, lA, 13, DC, 45, E2, 4E, BE 46, 10, 86, 
41, E8, 00,02,48,40,48,41, 07FA 
DATA 51, CC, FF, D6, 47, F9,00, 00, 10, 06, DI, 
AB, 00, 2A, 64, 04, 52, 6B, 00, 28, D3, AB, 00, 86, 
64,04, 52, 6B, 00, 84, 4E, 75, OBAB 
DATA 98, 88, E4, 4C, 53, 44, 6B, 00, 01, 22, 48, 
E7, 08, 80, 47, F9, 00, 00, OF, D8, 22, 6B, 00, 20, 
24, 2B, 00,24,70,00, 30, 2B, 093E 
DATA 00, 2C, 2A, 6B, 00,28,24, 6B, 00, 7C, 26, 
2B, 00, 80, 72, 00, 32, 2B, 00, 88, 2C, 6B, 00, 84, 
7A, 00, 28, 79,00,00, 24, F2, 0768 
DATA 3E, 3A, 00, EA, DO, 89, D2, 8A, 48, 40, 48, 
41, 7C, 00, 14, 35, 00, 00, 26, 42, 1C, 13, 16, 36, 
10,00,26,43, lA, 13, DC, 45,0897 
DATA DE, 46, 10, B4, 70,00,3E, 06, DC, 46, 11, 
74,60,00,00,02, 41, E8,00,04,48,40,48,41, 51, 
CC, FF, CA, 33, Cl, 00, 00, OAC3 
DATA 14, BO, 47, F9, 00, 00, OF, D8, Dl, AB, 00, 
2A, 64, 04, 52, 68,00.28, D3, AB, 00,86,64,04, 
52, 6B, 00, 84, 4C, DF, 01, 10, OAC7 
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DATA 47, EB, 00, 2E, 22, 6B, 00, 20, 24, 2B, 00, 
24, 70, 00, 30, 2B, 00, 2C, 2A, 6B, 00, 28, 24, 6B, 
00, 7C, 26, 2B, 00, 80, 72, 00, 0682 
DATA 32, 2B, 00, 88, 2C, 6B, 00, 84, 7A, 00, 3E, 
3A, 00, 62, 52, 48, DO, 89, D2, SA, 48, 40, 48, 41, 
7C, 00, 14, 35, 00, 00, 26, 42, 08E! 
DATA 1C, 13, 16, 36, 10. 00, 26, 43, lA, 13, DC, 
45, DE, 46, 10, B4, 70, 00, 3E, 06, DC, 46, 11, 74, 
60, 00, 00, 02, 41. ES, 00, 04, 0814 
DATA 48, 40, 48, 41, 51. CC, FF, CA, 53, 48, 33, 
C7, 00, 00, 14, B2, 47, F9, 00, 00, 10, 06, Dl, AB, 
00, 2A, 64, 04, 52, 6B, 00, 28, OA9B 
DATA D3, AB, 00, 86, 64, 04, 52, 6B, 00, 84, 4E, 
75, 01, 00, 01, 00, 98, 88. E2, 4C, 53, 44, 6B, 00, 
00, D4, 48, E7, 08, 80, 47, F9, OB8D 
DATA 00, 00, OF, D8, 22, 6B, 00, 20, 70, 00, 30, 
2B, 00, 2C, 2A, 6B, 00, 28, 24, 6B, 00, 7C, 72, 00, 
32, 2B, 00, 88, 2C, 6B, 00, 84, 06C5 
DATA 7A, 00, 34, 3C, 00, 80, 7C, 00, DO. 89, D2, 
8A, 48, 40, 48, 41, 1A, 35, 00, 00, IC, 36, 10, 00, 
DC, 45, E2, 4E, B5, 46, 30, C6, OA9F 
DATA 48, 40, 48, 41, 51, CC, FF, E2, 47, F9, 00, 
00, OF, D8, D1, AB, 00, 2A, 64, 04, 52, 68,00,28, 
D3, AB, 00,86,64,04,52, 6B, 0052 
DATA 00, 84, 4C, DF, 01, 10, 47, EB, 00, 2E, 22, 
6B, 00, 20, 70, 00, 30, 2B, 00, 2C, 2A. 6B, 00, 28, 
24, 6B, 00, 7C, 72, 00, 32, 2B, 075B 
DATA 00, 88, 2C, 6B. 00, 84, 34, 3C, 00, 80, 7A, 
00, 7C, 00, D0, 89, D2, 8A, 48, 40, 48, 41, lA, 35, 
00, 00, IC, 36, 10, 00, DC, 45,0921 
DATA E2, 4E, B5, 46, 10, 86, 41, E8, 00, 02, 48, 
40, 48, 41, 51, CC, FF, DE, 47, F9, 00, 00, 10, 06, 
Dl, AB, 00, 2A, 64,04, 52, 6B, 0C18 
DATA 00, 28, D3, AB, 00, 86, 64, 04, 52, 6B, 00, 
84, 4E, 75, 98, 88, E2, 4C, 3A, 04, 04, 44, 00, FA, 
6F, 00, 00, 14, 3F, 04, 3A, 3C, 09A2 
DATA 00, FA, 61, 00, 00, OA, 38, 1F, 3A, 04, 60, 
00, FF, E8, 53, 45, 6B, 00, 00, F8, 49, F9, 00, 00, 
OF, D8, 26.79,00.00,24, FA, 0A22 
DATA 45, F9, 00, 00, 25, OA, 70, 00, 32, 2C, 00, 
1C, 10, 33, 10, 00, DO, 40, DO, 40, 22, 72, 00, 00, 
32, 2C, 00, 4A, 10, 33, 10,00.0659 
DATA DO, 40, DO, 40, 22, 32, 00, 00, 92, 89, 33, 
Cl, 00, 00, 16, 5C, 32, 2C, 00, 78, 10, 33, 10, 00, 
D0.40, DO, 40, 22, 32, 00, 00, 0892 
DATA 92, 89, 33, Cl. 00, 00, 16, 60, 32, 2C, 00, 
A6, 10, 33, 10, 00, DO, 40. DO, 40, 22, 32, 00, 00, 
92,89,33, C1, 00, 00, 16, 64, 08D9 
DATA 32, 2C, 00, 06, E2. 49, 36, 2C, 00, 34, E2, 
4B, 34, 2C, 00, 62, E2, 4A, 38, 2C, 00, 90, E2, 4C, 
2C, 79,00,00, 24, EA, 24, 6C, 09A5 
DATA 00, 28, 26, 6C, 00, 84, 2A, 6C, 00, B2, 28, 
6C, 00, 56, 30, 3C, 00, 80, 7C, 00, 7E, 00, D8, E9, 
00, 00, D6, E9, 00, 00, DA, E9, 0A99 
DATA 00,00,1)4, D9, 12, 12, 3C, 01, DC, 46, 3E, 
36, 60, 00, 14, 13, 3C, 02, DC, 46, DE, 76, 60, 00, 
16, 14, 3C, 03, DC, 46, DE, 76, OAIE 
DATA 60, 00, 18, 15, 3C, 04, DC, 46, DE, 76, 60, 
00, BI, 47, 30, C7, 51, CD, FF, C4, 43, F9, 00, 00, 
OF. D8, 23, 4A, 00, 28, 23, 4B, 0B99 
DATA 00, 84, 23, 4C, 00, 56, 23, 4D, 00, B2, 4E, 
75, 4A, 39, 00, 00, 00, 26, 67, 00, 01, 12, 98, 88, 
E2.4C, 3A, 04,04,44,00, FA, 081F 
DATA 6F, 00, 00, 18, 3F, 04, 3F, 05, 3A, 3C, 00, 
FA, 61, 00, 00, OC, 3A, IF, 38, 1F, 3A, 04, 60, 00, 
FF, E4, 53, 45, 6B, 00, 00, 86,0805 

DATA 49, F9, 00, 00, OF, D8, 26, 79, 00, 00, 24, 
FA, 45, F9, 00, 00, 25, OA, 70, 00, 32, 2C, 00, IC, 
10, 33, 10; 00, DO, 40, DO, 40, 08BO 
DATA 22, 72, 00, 00, 32, 2C, 00, 4A, 10, 33, 10, 
00, DO, 40, DO, 40, 22, 32, 00, 00, 92, 89, 33, Cl, 
00, 00, 17, 7A, 32, 2C, 00, 78, 0779 
DATA 10, 33, 10, 00, DO, 40, DO, 40, 22, 32, 00, 
00, 92, 89, 33, Ci, 00, 00, 17, 7E, 32, 2C, 00, A6, 
10, 33, 10, 00, DO, 40, DO, 40.0882 
DATA 22, 32, 00, 00, 92, 89, 33, Cl, 00, 00, 17, 
82, 22, 2C, 00, 24, 26, 2C, 00, 52, 24, 2C, 00, 80, 
28, 2C, 00, AE, 24, 6C, 00, 28, 069C 
DATA 26, 6C, 00, 84, 2A, 6C, 00, B2, 28, 6C, 00, 
56, 30, 3C, 00, 80, 7C, 00, 7E, 00, D8, E9, 00, 02, 
D6, E9, 00, 02, DA, E9, 00, 02, 0A77 
DATA D4, D9, 12, 12, 2C, 41, lE, 16, 14, 13, 2C, 
42, 1C, 16, DE, 46, E2, 4F, BI, 47, 10, C7, 16. 14, 
2C, 43, lE, 16, 18, 15, 2C, 44, 08C7 
DATA IC, 16, DE, 46, E2, 4F, B1, 47, 10, C7. 51, 
CD, FF, C8, 43, F9, 00, 00, OF, D8, 23, 4A, 00, 28, 
23, 4B, 00, 84, 23, 4C, 00, 56, OBAA 
DATA 23, 4D, 00, B2, 4E, 75, 98, 88, E2, 4C, 3A, 
04, 04, 44, 00, FA, 6F, 00, 00, 18, 3F, 04, 3F, 05, 
3A, 3C, 00, FA, 61,00, 00, OC, 089E 
DATA 3A, 1F, 38, 1F, 3A, 04, 60, 00. FF, E4, 53, 
45, 68,00,00, CA, 7C, 00, 7E, 00, 49, F9, 00, 00, 
OF, D8, 26, 79, 00,00, 24, FA, 09DE 
DATA 45, F9, 00, 00, 25, OA, 70, 00, 32, 2C, 00, 
IC, 10, 33, 10, 00, DO, 40, DO, 40, 22, 72, 00, 00, 
32, 2C, 00, 4A, 10, 33, 10, 00,0659 
DATA DO, 40, DO, 40, 22, 32, 00, 00, 92, 89, 33, 
CI, 00, 00, 18, 7E, 32, 2C, 00, 78, 10, 33, 10, 00, 
DO, 40, DO, 40, 22, 32,00,00, 0886 
DATA 92, 89, 33, Ci, 00, 00, 18, 82, 32, 2C, 00, 
A6, 10, 33, 10, 00, DO, 40, DO, 40, 22, 32, 00, 00, 
92.89.33, Cl. 00, 00, 18, 86,0921 
DATA 24, 6C, 00, 28, 26, 6C, 00, 84, 2A, 6C, 00, 
B2, 28, 6C, 00, 56, 30, 3C, 00, 80, 7C, 00, 7E, 00, 
D8, E9, 00, 02, D6, E9, 00, 02, 096A 
DATA DA, E9, 00, 02, D4, D9, lE, 12. IC, 13, 
DE, 46, E2, 4F, BI, 47, 10, C7, 1C, 14, lE, 15. DE, 
46, E2, 4F, B1, 47, 10, Cl, 51, CD, OD9A 
DATA FF, D8, 43, F9, 00, 00, OF, D8, 23, 4A, 00, 
28, 23, 4B, 00, 84, 23, 4C, 00, 56, 23, 4D, 00, B2, 
4E, 75, 98, 88, E2, 4C, 53, 44, OB IO 
DATA 6B, 00, 00, EA, 48, E7, 08, 80, 47, F9, 00, 
00, OF, D8. 22, 6B, 00, 20, 24, 2B, 00, 24, 70, 00, 
30, 2B, 00, 2C, 2A, 6B, 00, 28.0807 
DATA 24, 6B. 00, 7C, 26, 2B, 00, 80, 72, 00, 32, 
2B, 00, 88, 2C, 6B, 00, 84, 7A, 00, 4A, 39, 00, 00, 
00,26,67,00.00, B2, DO, 89, 07E3 
DATA D2, 8A, 48, 40, 48, 41, 7C, 00, 14, 35, 00, 
00, 26, 42. IC, 13, 16, 36, 10, 00, 26, 43, IA, 13, 
DC, 45, 30, C6, 48, 40,48,41, 07E3 
DATA 51. CC, FF, DC, 47, F9, 00, 00, OF, D8, Dl, 
AB, 00, 2A, 64, 04, 52, 6B, 00, 28, D3, AB, 00, 86, 
64, 04, 52, 6B, 00, 84, 4C. DF, OCEA 
DATA 01, 10, 47, EB, 00, 2E, 22, 68. 00, 20, 24, 
2B, 00, 24, 70, 00, 30, 2B, 00, 2C, 2A, 6B, 00, 28, 
24,6B, 00, 7C, 26, 2B, 00,80,0621 
DATA 72,00,32, 2B, 00, 88, 2C, 6B, 00, 84, 7A, 
00, DO, 89, D2, 8A, 48, 40, 48, 41, 7C, 00, 14, 35, 
00,00,26,42, IC, 13, 16, 36, 085A 
DATA 10,00,26,43, IA, 13, DC, 45, DD, 58, 48, 
40, 48, 41, 51, CC, FF, DC, 47, F9, 00, 00, 10, 06, 
D1, AB, 00, 2A, 64,04, 52, 6B, 0B26 

DATA 00, 28, D3, AB, 00, 86, 64, 04, 52, 6B, 00, 
84, 4E, 75, DO, 89, D2, 8A, 48, 40, 48, 41, 7C, 00, 
IC, 35,00,00. IA, 36, 10,00, 098B 
DATA DC, 45, 30, Co. 48, 40, 48, 41, 51, CC, FF, 
E4, 47, F9, 00, 00, OF, 1)8,1)1, AB, 00, 2A, 64, 04, 
52, 6B, 00, 28, D3, AB, 00,86.01)46 
DATA 64, 04, 52, 6B, 00, 84, 4C, DF, 01, 10, 47, 
EB, 00, 2E, 22, 6B, 00, 20, 70, 00, 30, 2B, 00, 2C, 
2A, 6B, 00, 28, 24, 6B, 00, 7C, 0781 
DATA 72, 00, 32, 2B, 00, 88, 2C, 6B, 00, 84, 7A, 
00, D0. 89, D2, 8A, 48, 40, 48, 41, 7C, 00, 1C, 35, 
00, 00, lA, 36, 10, 00, DC, 45, 0900 
DATA DD, 58, 48, 40, 48, 41, 51, CC, FF, E4, 47, 
F9,00, 00, 10, 06, DI, AB, 00, 2A, 64, 04, 52, 6B, 
00, 28, D3, AB, 00, 86, 64, 04, OBFB 
DATA 52, 6B, 00, 84, 4E, 75, 98, 88, E4, 4C, 53, 
44, 68. 00, 00, EE, 48, E7, 08, 80. 47, F9, 00, 00, 
OF, D8, 22, 6B, 00,20,24, 2B, OBIE 
DATA 00, 24, 70, 00, 30, 2B, 00, 2C, 2A, 6B, 00, 
28, 24, 6B, 00, 7C, 26, 2B, 00, 80, 72, 00, 32, 2B, 
00, 88, 2C, 6B, 00, 84, 7A, 00, 06A0 
DATA 4A, 39, 00, 00, 00, 26, 67, 00, 00, B6, DO, 
89, D2, 8A, 48, 40, 48, 41, 7C, 00, 14, 35, 00, 00, 
26, 42, IC, 13, 16, 36, 10,00, 0744 
DATA 26, 43, IA, 13, DC, 45, 20, C6, 48, 40, 48, 
41, 51, CC, FF, DC, 47, F9, 00, 00, OF, D8, Dl, AB, 
00, 2A, 64, 04, 52, 6B, 00, 28, OBCO 
DATA D3, AB. 00, 86, 64, 04, 52, 6B, 00, 84, 4C, 
DF, 01, 10, 47, EB, 00, 2E, 22, 6B, 00, 20, 24, 2B, 
00, 24, 70, 00, 30, 2B, 00, 2C, 0860 
DATA 2A, 6B, 00, 28, 24, 6B, 00, 7C, 26, 2B, 00, 
80, 72, 00, 32, 2B, 00, 88, 2C, 6B, 00, 84, 7A, 00, 
DO, 89, D2, 8A, 48,40,48,41,094B 
DATA 7C, 00, 14, 35, 00, 00, 26, 42, IC, 13, 16, 
36, 10, 00, 26, 43, IA, 13, DC, 45. 30, 86, 41, E8, 
00, 04, 48, 40, 48, 41, 51. CC, 0780 
DATA FF, D8, 47. F9, 00, 00, 10, 06, Dl, AB, 00, 
2A, 64, 04, 52, 6B. 00, 28, D3, AB, 00, 86, 64, 04, 
52, 6B, 00, 84, 4E, 75, DO, 89, OBE9 
DATA D2, 8A, 48, 40, 48, 41, 7C, 00, IC, 35, 00, 
00, lA, 36, 10, 00, DC, 45, 20, CO. 48, 40, 48, 41. 
51, CC, FF, E4, 47, F9, 00, 00, OAF2 
DATA OF, D8, Dl, AB, 00, 2A, 64, 04, 52, 6B, 00, 
28, D3. AB, 00, 86, 64,04.52,68, 00, 84, 4C, DF, 
01, 10, 47, EB, 00, 2E, 22, 6B, OABO 
DATA 00, 20, 70, 00, 30, 28. 00, 2C, 2A, 6B, 00, 
28, 24, 6B. 00, 7C, 72, 00, 32, 28. 00, 88, 2C, 6B, 
00, 84, 7A, 00, DO. 89, D2, 8A, 0880 
DATA 48, 40, 48, 41, 7C, 00, IC, 35. 00, 00, lA, 
36, 10, 00, DC, 45, 30, 86, 41, E8, 00, 04, 48, 40, 
48,41, 51, CC. FF, E0, 47, F9, OA8F 
DATA 00, 00, 10, 06, Dl, AB, 00, 2A, 64, 04, 52, 
6B, 00, 28, D3, AB, 00, 86, 64, 04, 52, 6B, 00, 84, 
4E, 75, 01,00, 00, 01, 01,00, 077C 
DATA 00.00,00,00,00,00.30,39,00.00,00,24, 
41, FA, FF, EC, 4A, 30,00,00,67,00,00. DC, 22, 
79, 00, 00, 25.06, 30, 3C, 06A2 

A suivre... 
Il vous reste encore deux pages de "DATA" et c'est 
fini pour le premier listing, mais hélas il faudra 
attendre le prochain numéro (Ou bien allez sur le 
3615 TILT ou ESOFT pour le télécharger). Le 
second listing sera nettement moins long.. OUF! 

JUJU & CLARKETTE 
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index 

Complétez 
votre collection 

Bancs d'essai Advanced Destroyer Simulator n 88. p. 48 E-Motion n° 77, p. 50 Jumping no 78, p. 72 
no 71. p. 31 The Adventure of Link n° 79, p. 51 Atari TT  Escape from the Planet of Jupiter's Masterdrive no 86. p. 50 

CDI no 6g p. 22 Aero Blaster no 86. p. 40 the Robot Monsters W 78, p. 58 Kalaan no 79, p. 48 
Euro XT no 75. p. 30 After the War no 76. p. 62 ESS n° 75, p. 49 Kick Off U no 81, p. 62 
Game Boy no 73. p. 28 L'Aigle d'Or 2 no 98. p. 59 Eswat no 83• p. 65 Killing Cloud no 91, p. 62 

no 77. p. 31 Aldynes no 90, p. 66 Extase no 79, p. 56 Killing Game Show no 83, p. 80 
Konix no 65. p. 23 Alien Breed no 98. p. 61 F19 Stealth Fighter n° 81, p. 70 Klax no 78. p .55 

no 71• p. 30 Alpha Waves no 84, p. 88 FI17A no 94, p. 46 Knights of the Sky n° 86, p. 34 
Lynx no 76, p. 

The Amaazzinng Spiderman p. Pocket Nintendo 
31 

no 77, p. 31 n° 87, 	59 Fighter Bomber n° 75, P. 50 Legendnof Hero Tonma n° 90, p. 72 
Sega 16 bits n° 77, p. 31 The Apprentice no 82, p. 58 Final Fight no 88, p. 50 Lemmings no 89, p. 50 
Stacy 4 no 71, p. 31 Armour-Geddon n° 92, 	62 p. Rire and Brimstone n° 80, p. 59 LHX Attack Cho Chopper n° 78, P. 60 
Super Famicom, Game Gear, Atomic Robo-Kid n' 84, p. 80 Fire and Forget U no 84, p. 90 fife and Death II, the Brain no 88, p. 57 
PC Engine GT no 87, p. 82 ATP no 90, p. 61 First Samurai no 96, p. 46 The Light Corridor no 84, p. 61 
Supergrafx no 76 p. 28 Augusta Golf n° 92, p. 60 Flight of the Intruder no 83, p. 66 links : The Challenge of Golf no 89, p. 60 

Les Aventures de Moktar n° 96, p. 54 Flight Simulator IV et Designer no 90, p. 56 Logical no 93, p. 63 

Dossiers Awesome no 86, p. 56 Flimbo's Quest no 81, p. 66 Loom no 78, p. 70 
Batman n° 71, p. 60 Flood n° 81. p. 65 Loma no 90. p. 62 

CD ROM no 98, p. 94 Battlechess II no 84, p. 64 Fly Fighter n° 86, p. 35 Lost Dutchman Mine no 77. p. 56 
CES Las Vegas no 88. p. 94 Battle Command no 87, p. 64 Formation Soccer no 81, p. 60 Lotus Esprit Turbo Challenge no 83, p. 90 
Consoles 16 bits no 73, p. 100 Battle Squadron no 74, p. 44 F-15 Strikes Eagle II no 70, p. 51 Lotus II n° 95, p. 84 
Cours de dessin no 74, p. 98 Battlestorm no 89, p. 54 Fred n° 76, p .55 Magic Pockets no 94, p. 62 
De l'arcade au micro no 68, p. 80 Beach Volley n° 69. p. 60 Full Contact no 90, p. 57 Manchester United no 77, p. 60 
Démon no 91, p. 94 Block Out no 76, p. 57 Full Metal Planete n° 76, p. 52 Many faces of Go no 93, p. 66 
Emulateurs no 78, p. 106 The Blue Max no 84. p. 78 F29 Retaliator no 75, p. 59 Marchen Maze no 88, p. 55 
Gagner sa vie dans la micro no 89, p. 96 Booly no 91, p. 66 no 79, p. 47 MarvelLand no 93, p. 56 
Guerre des consoles n° 81, p. 104 Brat no 92, p. 66 no 92, p. 59 Mean Streets no 86, p. 44 
Imprimantes no 82, p. 120 The Brainies n° 95, p. 68 Gauntlet 111 no 93, p. 61 Mega Man 2 no 89, p. 53 
Jeux d'aventure no 70. p. 94 Bridge Player 2150 Galactica no 78, p. 66 Genghis Khan no 86, p. 36 Megafortress no 95, p. 72 
Jeux d'échecs électroniques no 77. p. 86 Bruce Lee Lives no 76. p. 58 Ghost Battle n° 92, p. 53 Merchant Colony no 91, p. 54 
Jeux de guerre no 71. p. 96 Budokan no 74, p. 48 Ghostbusters Il n° 73, p. 70 Metal Mutant no 91, p. 53 
Jeux de plates-formes no 74, p. 82 Cabal no 73, p. 74 Ghosts'n Goblins n° 79, p. 50 Mickey Mouse : Castle of Illusion n° 87, p. 61 
Joysticks no 80, p. 84 Cadaver no 83, p. 72 Ghouls'n Ghosts no 73, p. 56 Microprose Golf no 94, p. 48 
Maîtrisez vos mémoires no 73, p. 126 Captain Planet no 94, p. 66 no 82, p. 56 Midnight Resistance n° 82, p. 78 
Micro + Futur = CD n° 83. p. 134 Captive n° 84, p. 92 Go Player no 90, p. 59 Midwinter n° 76, p .68 
Micro sans accrocs no 86, p. 96 Car-Vup no 88, p. 49 Gobliiins no 98, p. 50 Midwinter Il, Flames of Freedom no 89, p. 56 
Micros et camescopes no 96, p. 92 Castle of Dr. Brain no 98, p. 55 Gods no 90, p. 63 Mr Heli n° 70. p. 52 
Modem. mode d'emploi no 75, p. 88 Castle of Illusion n° 88. p. 54 Gold of the Aztecs no 82, p. 55 Mi Abrams Tank Simulation n° 78, p. 54 
Musique et micro n°76, p. 100 Castlevania n°89. p. 58 Golden Axe n°77, p. 55 Ml Tank Platoon n°71, p. 58 
Nouveaux virus no 70. p. 110 Celtic Legends no 95, p. 76 no 86, p. 48 Monster Business no 94, p. 52 
Ordinateurs et magnétoscopes n° 71. p. 122 Centrefold Square no 73, p. 64 Grand Prix n° 98, p. 53 Moonwalker no 83, p. 70 
Presse internationale no 87, p. 104 Championship Run no 89. p. 61 Grand Prix 50011 n° 88. p. 62 Mystic Defender no 80. p. 62 
Réalité virtuelle n°92, p. 96 Chaos Strikes Back n° 74, p. 42 Grandzort n°80, p. 55 Nasar Challenge n°95, p. 64 
Salon de la musique 89 n°71, p. 110 Chase H.Q n°74, p. 66 Great Courts n°70, p. 67 Navy Seals n° 86, p. 52 
Scanners no 90, p. 96 Chess Champion n°82, p. 53 Great Courts II n°87, p. 53 Nebulas 2 no 95, p. 78 
Si', Amiga contre PC ou Mac ? n°84, p. 140 Chess Master 2100 n°71, p. 68 Gunboat n°79, p. 52 New York Warriors n°84, p. 82 
Les simulateurs de demain n°68, p. 88 Chess Player 2150 n° 73, p. 60 Gunship 2000 n°94, p. 58 New Zealand Story n°69, p. 46 
Scénario de jeux n°93, p. 100 Chip's Challenge n°91, p. 60 Le Gunstick n°75, p. 56 Nil, dieu vivant n°70, p. 48 

n°94, p. 93 Citadel no 70. p. 58 Gynoug n°89, p. 62 Ninja Spirit n°81, p. 68 
Virus n°95, p. 108 Colorado n°78, p. 59 Hammerfist n°80. p. 58 Ninja Warriors no 75, p. 53 

Challenges Combo Racer 
Conqueror 

n°78. p. 68 
64 n°78. p. 

Hard Drivin' n°74, p. 62 
58 

North and South no 73, p. 50 

Conseils de guerre no 76, P. 90 Continental Circus n° 74, p. 49 
Hare Raising Havoc 
Hawaiian Odyssey 

n°98, p. 
no 75. 	57 p. 

 n° 76, p. 56 

Oil Imperium 
Onslaught  

n°73, p. 52 
n°93,  p. 55 

Courses de voiture n°87, p. 90 Crack Down n° 77, 	54 P• Heavy Unit Operation paraben ThunderboW n° 75, p. 51 
5, 

Football n°80, 	76 Crime Wave n°86, p. 37 Hill Street Blues n°91, p. 58 Over the Net no 86, p. 38 
Golf n°91. p. 82 Cyber Lip n° 90, p. 64 Hole in One n°92, p. 60 Pang n°82. p. 60 
Jeux à deux n° 69, p. 82 Darius no 74, p. 60 Horror Zombies no 88. p. 56 Pansa Kick Boxing no 84, p. 60 
Jeux de combat n°67 p 82 Darius Twin n 91, p. 56 Hoverforce no 92. p. 54 Paperboy no 70, p. 64 
Jeux d'exploration n°79, p. 76 Dark Century n°74, p. 58 Hudson Hawk n°96, p. 42 PC Globe no 74, p. 54 
Jeux de plates-formes n° 92, p. 82 Das Boot n° 84, p. 84 Icerunner no 91, p. 55 Permis de tuer no 69, p. 62 
Jeux de réflexion n°90. p. 86 Datastorm n°69. p. 51 Impossamole n°79, p. 60 Pick's Pile n°86, p. 58 
Jeux de rôle n° 83, p. 114 

Deuteroshunder p. Indiana    onesbl~ 
ei 

Les meilleurs jeux d'aventure no 88. p. 82 n° 93, 	60 n° 69, p. 52 Pipe Mania n° 77, p. 57 
Les nouveaux jeux de combat no 86. p. 80 Devil Crush n°82, p. 66 Indianapolis 500 n°74, p. 64 Plague n°81. p. 80 
Pilote d'essai sur PC no 78. p. 92 Devil Hunter no 91, p. 64 n" 82, p. 64 Plotting no 80, p. 53 s 

n° 76, p. 90 Dick Tracy no 90, P. 58 International Soccer Challenge no 82. p. 62 Populous Data Disk no 70, p. 47 Sesuhoo 'em up 
Simulations de combats navals n° 75, p. 82 Disc no 88, 	59 Interphase n° 73, p. 62 The Power no 90, 	65 
Simulations de n° 77, p. 76 

Double Dragon U no 74, p. 51 Intruder no 74, p. 68 Powerrnonger no 83, p. 82 
Simulations de Formule e 1 n° 70• p. 74 Double Dragon III n°96. p. 37 Italy 90 n°79, p. 54 P47 n°76, p. 64 
Simulations de sports de ballon 

sports 
n° 70, 	' 26 Down Load n°81, p. 74 It Came from the Desert no 74, p. 46 Prehistorik n°92, p. 57 

de tanks n° 82, p. 106 
. 

Dragon Breed no 86, p. 60 Ivanhoe no 76, p. 54 Prince of Persia no 84, p. 74 
Tennis Tennis n° 82, p. 106 Dragon Strike no 81, P. 59 Jackie Chan no 89, p. 52 Project Firestart no 70, p. 49 

Dynamite Dux no 70, p. 56 James Pond n°84, p. 72 Puzznic n°84, p. 96 
Nits n°71. p. 56 Jaws n°69, p. 49 Quadrel no 87, p. 55 

Dynasty Wars n°80. p. 54 Jetfighter II no 92, p. 59 Quartz no 74, p .50 
A-10 Tank Killer n°78, p. 61 Elf n°94, p. 68 Jimmy White's Whirlwind Snooker 	n°96, p. 40 Quick and Sifva n°92, p. 56 
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n° 95, p. 63 Wardner 
n°79. p. 62 Welltris 
n°69. p. 44 West Phaser 
n°77. p. 61 Wing Commander 
no 93. p. 57 Wing Commander: 
no 78, p. 56 Secret Missions 11 
no 88. p. 53 Wing Commander II 
n°81. p. 63 Wings 
n°69. p. 47 Wolf pack 
no 82, p. 74 Wonder Boy Ill 
n°86. p. 41 World Class Rugby 
no 98. p. 52 Wreckers 
no 73, p. 51 WWF 
n°94. p. 56 X-Out 
n°96. p. 48 Xybots 
no 93, p. 59 Yeager Air Combat 
n°96. p. 39 Z-Out 
no 70, p. 54 Zero Wing 
no 80. p. 56 
n° 83. p. 88 SOS Aventure 
no 69, p. 56 
n°95, p. 66 The Adventures of Robin Hood 
n° 87, p. 54 Age 
no 71, p. 74 Another World 
no 82, p. 76 Armaeth I 
no 81, p. 76 Bandit Kings of anient China 
no 75, p. 48 Bard's Tale III 
n°71, p. 55 B.A.T. 
no 71, p. 54 B.A.T. 2 
no 76, p. 60 Battlemaster 
no 82, p. 50 Battle Isle 
n°71, p. 70 BattleTech Il: 
no 89. p. 64 Crecent Hawk's Revenge 
no 82, p. 54 Betrayal 
no 84, p. 76 Bloodwych 
no 98. p. 54 Buck Rogers: 
n° 93, p. 68 Countdown to Doomsday 
no 75, p. 54 Centurion, Defender of Rome 
n° 86, p. 42 Champion of the Raj 
n' 87. p. 60 Champions of Krynn 
no 96, p. 34 Civilization 
no 83, p. 78 The Colonel's Bequest 
n' 70, p. 62 Conan the Cimmerian 
n° 70. p. 60 Conquest of Camelot 
no 83. p. 64 Conquest of the Longbow 
no 96, p. 36 Countdown 
n° 82, p. 72 Croisière pour un cadavre 
n°84, p. 70 Crystals of Arborea 
no 82, p. 80 Damocles 
no 73, p. 68 The Dark Heart of Uukrul 
no 82, p. 52 Death Knights of Krynn 
n°87. p. 62 Dragonflight 
n°74. p. 56 Dragon Wars 
no 92, p. 50 Dragons Breath 
no 89, p. 59 Dragons of Flame 
n°87. p. 56 Drakkhen 
n°87. p. 57 Elvira 
no 98. p. 57 Explora III 
n°77, p. 48 Eye of the Beholder 
no 93. p. 72 Fascination 
no 98, p. 62 Fate-Gates of dawn 
n°69, p. 45 Fétiche maya 
n°81. p. 58 The Final Battle 
n°80. p. 60 Final Command 
n' 79, p. 46 Fire King 
no 77, p. 58 Hard Nova 
no 91, p. 52 Heart of China 
no 75, p. 55 Heimdall 
n°88. p. 58 Hero Quest 
no 89, p. 55 Hero's Quest 
n°76. p. 70 Hound of Shadow 
no 86. p. 54 Hunter 
no 98. p. 68 Iceman 
n°76, p. 61 The Immortal 
no 69, p. 50 Indiana Jones 
n' 79, p. 53 et la dernière croisade 
n' 88, p. 51 Infestation 
n" 75, p. 58 Iron Lord 
n°77. p. 52 Journey 
n°73. p. 58 Keef the Thief 
n°84, p. 62 King Quest V 
n S0, p. 52 Kingdoms of England 
n' 95. p. 80 The Kristal 
n°87. p. 52 Legend of Djel 
no 81, p. 78 Legend of Faerghail 
n°91. p. 57 Leisure Suit Larry 5 
n' 74. p. 47 The Lord of the Ring Vol.! 
n°94. p. 50 Manhunter 2 
n' 77. p. 53 Martian Memorandum 

no 92, p. 51 
n° 81, p. 61 
no 71, p. 66 
n°83, p. 76 

n°92, p. 52 
n° 95, p. 60 
n°82, p. 68 
n°80, P. 50 
no 71, p. 76 
n°98, p. 65 
n° 93, p. 64 
n° 98, p. 64 
n°75, p. 52 
n°69, p. 54 
n°93, p. 52 
n° 86, p. 46 
n°93, p. 53 

n° 94, p. 104 
n° 96, p. 105 
n°96. p. 112 
n°93, p. 116 
n°93, p. 110 
n° 86, p. 109 
n°74, p. 121 
n°98, p. 112 
n° 84, p. 156 
n° 94, p. 102 

n°87, p. 114 
n°90, p. 107 
no 70, p. 132 

n°87, p. 112 
n°92, p. 104 
n°92, p. 106 
n° 81, p. 126 
n°98, p. 103 
no 77, p. 94 
n°96, p. 110 
n° 79, p. 102 
n° 98. p. 113 
n° 89, p. 104 
no 93. p. 117 
n°88, p. 111 
n°81, p. 128 
n°91, p. 106 
n°91, p. 108 
n° 83, p. 152 
n°74, p. 154 
n°76, p. 110 
no 75, p. 100 
no 75, p. 96 
n° 88, p. 104 
n°86, p. 107 
n° 90, p. 104 
n° 96. p. 118 
n°95, p. 127 
n' 73, p. 138 
n' 83, p. 148 
no 76, p. 107 
no 73, p. 144 
n° 88. p. 107 
n° 93. p. 106 
n°96. p. 107 
n092, p. 107 
n°74, p. 114 
n° 73, p. 140 
n°93, p. 114 
n° 79, p. 130 
no 82, p. 132 

n° 70, p. 130 
no 77, p. 97 

no 74, p. 116 
rr' 68 , p. 122 
n°74. p. 117 
no 88, p. 108 
n°71, p. 138 
n° 68, p. 123 
n°69. p. 112 
n°80, p. 110 
n°95, p. 125 
no 88, p. 110 
n°71, p. 136 
no 96, p. 116 

Maupiti Island no 78, p. 116 Wizardry VI: 
Megalo Mania n°93, p. 108 Bane of the Cosmic Forge n°91, p. 104 
Megatraveller I n°83, p. 150 Wonderland n°86, p. 104 
Megatraveller 11 : World of Adventure Il: 
Quest for the Ancients no 98, p. 109 Martian Dreams no 93, p. 111 
Might and Magic III n°95. p. 123 Xenomorph n°79. p. 100 
Mokowe no 88, p. 112 Ys no 82, p. 138 
Moonstone n°94, p. 106 
Murders in Space n°84, p. 152 Hors-séries 
Nobunaga's Ambitions II no 93, p. 113 
Obitus 
Operation Stealth 

n°89, p. 108 
no 80, p. 113 

Guide 1990 
Guide 1991 

no 72S 
no 85H 

Ooze 
Personal Night

11
mare 

no 71, p. 140 
n° 69, p. 116 

Guide 1992 
Micro jeux : 160 pages de listings 

n° 97H 
n° 1 

Phantasy Star  n° 84, p. 154 
Phantasy Star III 
Pirates 

n°95. p. 122 
no 70. p. 128 Solutions 

Police Quest III n°98. p. 104 
Pool of Darkness no 95, p. 121 Citadel no 71, p. 144 
Prophecy n° 68, p. 124 Dungeon Master n°61, p. 148 
Quest for Glory II n°86. p. 106 au no 67, p. 100 
Rings of Medusa n°80. p. 112 Elvira. Mistress of the Dark n°92, p. 112 
Rise of the Dragon no 89, p. 106 Eye of the Beholder no 93, p. 124 
Saga no 88, p. 112 Fétiche maya no 76, p. 116 
Savage Empire no 87, p. 115 Indiana Jones 
Sdaw n°88, p. 112 and the Last Crusade no 77, p. 101 
Search for the King n°82, p. 134 Leisure suit Larry III no 89, p. 112 
The Secret of Monkey Island no 82, p. 136 Lemmings (codes) n°91, p. 113 
Shadow Sorcerer no 95, p. 126 Loom n°90, p. 113 
Shogun n°69, p. 114 Maniac Mansion n°95, p. 132 
Sim Ant no 98, p. 111 New Zealand Story no 73, p. 150 
The Simpsons: Operation Stealth: 
Bart VS the Space Mutants n°94, p. 100 Secret Defense n°87. p. 120 
Space 1889 no 98, p. 108 Police Quest II n°95. p. 133 
Space Quest III n°68, p.120 Populous n°79, p.110 
Space Quest IV no 90, p.106 et no 80, p. 120 
Starlight no 76, p. 109 Prince of Persia no 95, p. 130 
Starlight II n°77, p. 96 Secret of the Monkey Island n°94, p. 110 
Star Vega 0078, p. 118 Shadow of the Beast n°75, p. 106 
Super Hydlide no 83, p. 146 Space Quest Ill no 90, p. 110 
Suspicious Cargo n°96, p. 106 Targhan n°68, p. 129 
Sword of Vermilion 0088, p. 106 no 69, p. 120 
Swords of Twilight no 73, p. 142 Ultima VI no 88, p. 114 
Tangled Tales n° 76, p. 108 Ultima V n°98, p. 116 
The Third Courier no 80, p. 115 Les Voyageurs du temps 0078, p. 122 
Ultima VI 0078, p. 119 no 79, p. 106 
Les Voyageurs du temps no 70, p. 126 Zack Mc Kracken du n°68, p. 129 
Willy Beamish n°98, p. 106 au no 74, p. 122 

BON DE COMMANDE 
DES ANCIENS NUMÉROS DE TILT 

A retourner à Tilt Service abonnement, 
BP 53, 77932 Perthes Cedex. 

Vous pouvez également vous procurer ces numéros à Tilt 
à l'accueil : 9-11-13, rue du Colonel-Pierre-Avia, 75015 Paris. 

Attention, les premiers numéros, 
jusqu'au 74, et les numéros 77 et 78 sont épuisés. 

Je désire recevoir les numéros suivants: 

Nombre de numéros ❑ 

Somme totale ❑ 

Je vous adresse la somme de 25 F pour 
chaque numéro par: 

chèque ❑ mandat ❑ à l'ordre de rit. 

NOM: 
Prénom : 
Adresse: 

Code postal: 
Ville: 

Délai d'expédition : 6 semaines. 

Raguy 
Railroad Tycoon 
Rainbow Islands 

RBI II Baseball 
Red Alert 
Red Baron 
Revenge of Shinobi 
Rick Dangerous 
Rick Dangerous II 
Robocop 2 
Robocop 3 
Rock'n Roll 
Rodland 
Rolling Ronny 
R Type 11 
Rugby The World Cup 
Rush'n Attack 
Rygar 
Saint Dragon 
Savage 
Secret Weapons of the Luftwaffe 
Shadow Dancer 
Shadow of the Beast 
Shadow of the Beast 11 
Shadow Warriors 
Sherman M4 
Shinobi 
Shufflepuck Cafe 
Sideshow 
Silent SeMce II 
Sim City 
Sim Earth 
Simulcra 
Sliders 
Son Shu Si 
Sonic the Edgehog 
Space Ace 
Speedball II 
Spindizzy Worlds 
Stanch 
Strider 
The Strider 
Stunt Car 
SU-25 Soviet Attack Fighter 
Supaplex 
Super Monaco Grand Prix 
Super Off Road 
Super Volleybal 
Super Wonderboy in Monster Land 
Superstar Soldier 
Swap 
Switchblade 
Switchblade II 
SWIV 
Team Suzuki 
Team Yankee 
Teenage Mutant Hero Turtles 
Tennis Cup 
Terminator 2 
Think Cross 
Thunder Chopper 
Thunder Force III 
Thunderstrike 
Tie Break 
Tiger Heli 
Tilt 
Time 
Toki 
Tournament Gc'f 
Tower of Babel 
Toyota Celica 
Trex Warrior 
Triple Battle F1 
3D Pool 
Turrican 
Turrican II 
Tusker 
TV Sports Basketball 
Ufo 
Ultimate Ride 
Unreal 
Utopia 
Vaxine 
Venus 
Verytex 
Vette 
Vroom 
Wall Street 
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petites 0nnonces 

AMSTRAD 
Amstrad 6128 + moniteur tout., 28 ix. rgi disks. man.: 
1500 F (notice jx). Fables MILLOT, 10, rue Mozart, 
91790 Boissy sous•Saint-Yon. Tél.: (16.1) 64.91.37.96. 

Amstrad CPC 6128 écran coul.1 joys. nbx jx TBE :2 500 F 
à déb. David HASSOUN, Cité Youri, Gagarine, bàl. LI, 
93230 Romainville. Tél.: (16.1) 48.43.84.08. 

Vds le fabuleux jx Twinwortd pour CPC 6128 as px de 
130 F. Alban THIOLET, 92, rue de la Mayre, 34730 Pra-
des-Le-Lez. 

Vds CPC 464 + monteur mono + jx 87 - manuel + joys. 
Px : 900 F + CPC 464 + mons. coil. + 60 jx = joys. !e b 
3 000 F. Antonio ALVARINO, 212, rue Maurice-Collin, 
88140 Contrexevllle. Tél.: 29.08.44.05. 

Vifs Amstrad CPC 6128. ny - manuel - 100 lx pro: 
1800 F. Richard LEBRUN, 5, rue des Vignes, 95300 
Pontoise. Tél.: (16.1) 30.31.35.10. 

Vifs Amstrad CPC 6128 cous + 50 disk + 12 jx + 1 man. : 
2000 F. Stéphane HIEULLE, 17, rue du Champtier, 
92500 Rueil•Malmalson. Tél.: (15-1(47.49.59.45. 

Vds ix originaux pour CPC6128 : 50 F pica et pour Atari 
ST!STE : 100 F pce (sur Gercy ou Magny). Pascal LE-
CLERC,12, rue Calvin, 95420 Wy-Dit,toli•VI liage. TÔL : 
(15-1) 34.67.36.27. 

Vifs CPC 6128 cool. +jx +diks vierges +Compils +disk de 
Télécharg. + joys le It en TBE : 2 900 F. Hugues LAU-
RENT, 17, rue du Capitaine-Lepage. Tél. : 47.41.95.37. 

Vds CPC 6128 avec nbx ix. Px : 3 200 F à déb. Slim 
GHARBI,21, ay. duGel:Leclerc, 92100 Boulogne. Tél.: 
(16-1)46.21.07.39. 

Vifs clavier 6128 + impr. DMP 2160 + livre + vu câbles et 
CBS + adp. + Turbo + 16jx peuls. Hervé SEGUIRAN, Tra-
verse du Moulinéà Vent. TéL :91.63.43.47. 

Vifs Amstrad 46487 mon. coul. + nbx jx Px :1 500 Fou 
avec 30 jx : 1 000 F. Serge ROCHETTE, 120, Groupe 
Ambrosin1,13014 Marseille. Tél. : 91.67.33.63. 

Vifs CPC 6128(19881 . mon. cool. - adao. Péritel + joy + 
nbx jx orig. (val. :4 000 F) :1300 F à dés. Laurent BAU-
DENS, 183, ay. du Gal-de-Gaulle, 92170 Vanves Tél: 
(16.1) 46.38.39.56. 

Vifs CPC464 u reom coul, ach. env. 91. muni. son siéra ou 
éch. cue Atari 520 STE. sinon vifs : 2 300 F. Urgent ! à 
déb. Pascal CANTON, 11, rue Léon-Blum, 59133 Pha- 
1 e m p I n. Tél. :20.32.64.76.  

Vifs pour CPC 87 et disk de nbx Ix à partir de 40F (h' a-
night. Résistance, Prédator 2 etc...). Fabrice GROUBET, 
Montolson Vieux Village, 26800 Portes-les-Valence. 

Vifs CPC 464 + led. disks et 87 + 90 jx écran soul. Px : 
2 000 F à déb. + mble. Bilan CINI, 8 bis, chaussée Ju-
les-César, 95600 Eaubonne. Tél.: (15-1)39.59.84.51. 

Vifs Amstrad CPC 6128. 6010 (Kick Off. Dragonninga. 
ITarget Renegade...) Px : 2 500 F. David LEFRANCOIS, 
Hameau de Flagy, 14210 Evrecy. Tél. : 31.80.45.60. 

Vifs Impr. Star LC 10124.24 aig., câble parallèle, Housse. 
Papier. Elalneul. px :1800 F Benoit AVIGNON, Les Lo-
ges, 28340 Boissy-les-Perche. Tél.: 37.37.63.51. 

Vifs impr. Amstrad DMP 3160 TBE + ruban neuf + cordon + 
papierpx except. : 700 F. Mathieu PEROTIN, 102, rue de 
Clignancourt, 75018 Paris Tél. : (15-1(46.08.90.56. 

Vifs nbx lx sur 6128 : 3Dconskil. Golden Aue, Lotus. Klax. 
Svrtchb'ade, 12' ... Liste contre enveloppe timbré. Erie 
BOIDARD, 13, ay. Boitai, 01600 Trévoux. Tél: 
74.00.67.10. 

Vds AMS CPC 464 . mon. coul + 90 jx . man. de l'utilis. + 1 
livre 102 prog. Ach. 6000F.  vendu :1 500 F. Sébastien 
JAGOREL, 39, ay. Leclerc, 69007 Lyon. Tél.: 
78.61.19.57. 

Vifs CPC 6128 + coul gar. t an + 15 jx + joy - Kit net 
Housse + cart. Basic, val : 4 100 F. Px : 3 500 F à déb. 
Dominique HERAULT, 10, rue Jean-Pierre Timbaud, 
94120 Fontenay-sous•Bois. Tél.: (15-1)48.73.14.56. 

Vifs muni. mono d'Amstrad CPC 6128 val.:900 F. vendu: 
400 F, Salut 'Cédric ELUECQUE, 58, rue LoulsBlanc, 
62970 Courcelles-les-Lens. Tél. : 21.77.12.03. 

Vifs CPC 6128 mon. soul, ss gar. 2 ans + jx + doubleur de 
joys + disk vierges + utilitaires + manuel utiL Yann PER-
ROND, 1, allée des Enables, 92600 Asnières Tél.: (16-
1) 47.93.43.83. 

Affaire vas CPC 464 coul, + Tuner TV+ eon. 400jx+lays 
+ revues à px tmbat.: 2 700 F ! David LATASTE, 62, rue 
Joseph-Brunet, appt 41, 33300 Bordeaux. Tél.: 
56.39.36.32. 

Vos pour 6128 togs oég. Hacke V7.0+Big Flasher + Maxam 
+ Bible +!ormat:an assembleur etc. dem. liste. Sébastien 
BOURGHELLE, 72, rue de Neuilly, 92110 Clichy. 

Vds CPC 6128 + manuel. nbx jx . joys + 3 disk vierges + 1 
jeu éducatif. Karim GHANMI, La Rochelle, 24200 Ser-
lam. Tél.: 53.59.13.87. 

Vds disks 3 «« remplis pour Amstrad 6128 : 16 F le disk. 
Vos aussi utils de Programmation. Urgent ! Sébastien 
BOURGHELLE, 72, rue de Neuilly, 92110 Clichy. 

VdsjxsurCPC464 K7 (pnxde10à50.1 cadeau). Joindre 
env. timbrée. Maxime LANGE, rue des Cheneviéres, 
36110 Levroun, Tél.: 54.35.70.87. 

Vds lx originaux pour CPC K7 et 07. Envoyez envei. um-
brée pour recevoir la liste. Laurent CIRILLI, route des 3 
lacs, 74560 Monnetier-Morees. Tél :0.39.62.58. 

Vifs 6128liés bon état - cordon pour télo -1 mane. • 601* 
- notices - boite rat sacrifié : 000 F Marc SARFATI, 3, 
rue de Rémusat, 75016 Paris TeL : (16-1) 42.88.1754. 

Salut I vos Am trod CPC 6t28 écran cool. - 250 ix (Bal-
man K•ckoff 21 . mag. - loys le !: • 2 000 F. Bye. Cédric 
DELPLACE, 2, rue Delsaux, 59300 Valenciennes. TéL : 
27.30.21.43. 

Vifs CPC 6128 coin TBE - 77 ix - éduc. - joys + dbleur . 
let. 87. Le tt val.. 4 200 F. cédé :2 990 F. Claude DA RG-
CHA,1, rue Vidal-de-la-Blache, 75020 Pads TéL : (16-
1) 43.61.92.22. 

Vifs Amstrad CPC 6128, coul. jx joyst. copieur, Tuner TV. 
trèsbonétat :3 500 Fàdéb.MaximeSABOURIN,13,rue 
Moreau-Vauthler, 92100 Boulogne ou Neaufles-Auyer-
gny, 27250 Rugies Tél.: 48.25.47.99 (le soir). 

Vifs CPC 6128 mono + 70 jx avec jx orig. (Bick Dangerous. 
Wonderboy etc.) + magaz Px :1 200 F. Grégory POCI-
DALO, 68, rue Boursault, 75017 Paris. TéL : (16-
1) 42.26.74.81. 

Vifs CPC 6128 coul. + impr. DMP 2160 + souris AMX + util 
(Veil lot. dessin) + jx + 40 ilk le tt : 4 000 F à déb. Wilfrid 
BOUSSEAU, 39, rue des écoles Jeae-Baudin, 78114 
Cressely. Tél.: (16.1) 30.52.30.35. 

Vifs CPC 6128 mon. coul. + livres + disk. Px :3500  F. Do-
minique HERBRETEAU, 10, reads Parc, Larsbatellére, 
85250 St•Flugent. Tél. :51.42.24.91. 

Vds Amstrad 6128 cool.. jx +DMP 2160+2 TTexte+OCP 
vient. 87 -joy :2 800 F. Franklin ASSOULINE,12, lot, Is 
Oliviers, 13109 Simlane•Collongue. Tél.: 42.22.76.09. 

Vifs CPC 6128 + toys - 10:3000 F (prix à déb.) (val. : 
4 500 F). Yann NOUL N, 3, rue du Dr Seyer, 93116 Ros-
ny-a:s•BoIs. 

Vifs 6128 coul. (nov. 90)-e +revues - joy :2700  Fou sé-
paré : 1300 F le CPC. t 400 F les je. Christophe AN-
TOINE, 22.26, rue des Carrières, 92150 Suresnes. Tél. : 
(16-1(47.12.11.24. 

Amstrad CPC 6128.-TV coul. + tuner TV + 100 jx *joys + 
radio réveil, cadeaux px :4 000 F. Farhad NAMIGOHAR, 
5, rue Médéric, 75017 Paris Tél.: (16-l) 47.99.48.70 ou 
42.27.27.22. 

Cause double emploi vas CPC 6128 écran monochrome 
TBE : t 400F. Alban ERAL, 29, ay. de Sceaux, 78000 
Versailles. Tél.: (16.1) 39.53.27.50. 

Vifs Amstrad 6128 tout. + pist. + nbx jx . manuel + C64 
tout.+lest. disk +2 joy +jx+brier disk: lea:4250 F  
déb. Romain TARHOUNI, 7, rue du Fer-à-Cheval, 91160 
Longjumeau. Tél.: (16.1) 69.34.09.61. 

Vils CPC 6128 coul. + tuner TV + nbx jx +joy + disks vier• 
gas + nbses revues.- btu de rgt :3 490 F. Jean-Marc DU• 
TREIL, 11, rue Henri-Gilbert, 94480 Ablon. Tél.: (16-
1)45.97.11.63. 

Vifs Amstrad CPC 6128 écran cowl. + joys à microswichs 
nbx jx :2 000 F. très bon état. Nicolas SABOURET, 122, 
bd de l'Hôpital, 75013 Paris Tél.: (15-1(43.38.72.61. 

Vifs CPC 6128 + mon. tout. + 2 man . bte de rgt - nbx je. 
manuel + disk 5.1 le It en TBE. Px : 2450F.  Eric DE 
SAINT-BLANQUAT, 7, rue de la Ferme, 78470 St-Lam-
bert-des-Bols Tél.: (16.1) 34.61.01.73 (ive.). 

VVds CPC 6128 ccul. -lent, disk + nbx lx - housse + ma-
nuels et livres. Px : 2000 F à déb. (+ impr.). Michel BE. 
NOIT, 10, rue Pierrede-Laplace, 45100 Orléans-la-
Source. Tél. : 38.7623.60. 

Vos Amstrad CPC 664 soul. + impr. ras. opt. + joy + ma-
nuels + 30 D7 nbx jx el util. px :2000  F. Stéphane LEHU-
JEUR,10, rue Ambroise-Paré, 95870 Bezons Tél.: (16-
1(39.80.25.07. 

Vifs CPC 6128 + mon, coul., état neuf + 7 disk + 1 cart. Px 
2 000 F à deb. Guillaume ARNOULD, 41, rue Charles-  
Fourier, 94500 Champigny-s/Marne. Tél.: (16-
1)41.00.00.17 (p. 318). 

Vos Amstrad CPC 46.4 (cool.) + 701x + man. + doubt. + uiil. 
. oboes revues pe tt en BE) :800 F. Jérôme SENAY, La 
Ouenaudais, 44260 Melville. TéL : 40.56.44.12. 

Vds CPC 6128 coul. + 30010 sup. le tt : 2 000 F à déb. Vifs 
Bey.- 12 jx : La Game Boy + 12 jx :2 190 F. CPC - Game 
B.: 3 500 F. Solal LEHEC, 9, passage Boudin, 75020 
Paris. Tél.: (16-1(48.30.08.11. 

Vifs Amstrad CPC 6128 cool. + 1201x. TBE. Px :1 300 F. 
Sébastien BOMPARD, 4, ay. du Stade de Coubertin, 
92100 Boulogne-Billancourt. Tél.: (16-1)46.08.41.00. 

Vds Amsuad CPC 6128 cou!. +)x + manuel + joys + adapt. 
TV . radio réveil + dks vierges : 2 200 F Patrick PEREI• 
RA, 26, rue de l'Indépendance, 95330 Domont. Tél. : 
(16-1) 39.91.06.78. 

Dément ! vds pour CPC 6128 et 6128 +jx, compils super 
pas chers. Vas Ocp, art Studio et Discology 6.0. Guil-
laume SEVE, 6, Impasse des Lauriers, 71850 Chamay. 
Tél.: 85.34.59.64. 

Stop VOS 6128 plus cool. + cart. de jx + 1 joys + 30 disk de 
Ix + bre de rgi (état neuf) val. :5500 F, vendu : 3i500 F. 
Ludovic BOUCHART, 3, cité Clovis, 62350 St-Venant. 
Téi. : 21.27.38.63. 

Vds Amstrad CPC 464 écran cool +ledt. de disks+jx (K7 
+ csks) :1 400 F. Nicolas VERGNOLLE, 3, rue Michel-
Turbelln, 95110 Sannois. Tél.: (16.1) 34.10.50.00. 

Vas pour CPC 6128 jx et compila de 50 à 100 F lisle sur 
dem I. vifs jx Megadrive 250 à 300 F. Dominique GRE-
NIER, 18 bis, ay. de Laon, 02200 Soissons. Tél.: 
23.53.62.28. 

Vos soar Amstrac CPC : moniteur mono : 300 F, adapt. 
P,' ::50 F, !ecl. 87 :50 F, 40 discs :400 F, jx disks et K7 : 
50 F j. Cédric ESTRUCH,11, ay. du Fréne, 69009. Tél: 
78.64.05.40. 

Vifs CPC 6128 tout. - 75 jx + manuel + copieur, val : 
2 500 F px . 2 000 F. François DUNE, 44, rue du Mel: 
Leclerc. 59290 Wasquehal. Tél.: 20.98.27.34. 

Vile CPC 628 - mont. - 70 disks - impc + bte de racgl + 
joys + man. pour : 2 250 F. Olivier GRANDJEAN,12, rue 
de Nozay, 91310 Montlhery. Tél.: (t6-1) 69.01.09.88. 

Vifs Amstrad 6128 - nbx ix + revues • joys :3 000 F (+ de 
25 jx). Px à déb. Cyril ALLEGRE, 16, rue Louis-Antoine 
de Bougainville, 78180 Monligny Le Bra. Tél.: (16-
1)30.84.46.10. 

Urgent vifs Amstrad CPC 6128 + mon cool. x. nbx lo  utils 
+ joys, état neuf : px : 2 500 F. Nicolas JACQUES, 33, 
rue du Haut des Ambes, 57530 Bazoncourt. Tél.: 
87.64.70.03. 

Vas jx orig. pour Amstrad CPC 464 : 50 F TTC et pour 
Amstrad 6128 :60 F TTC, pas sérieux s'abat. Jean-Marc 
TALENTON, 40, rue Molkenbronn, 67380 Lingolsheim. 
Tél.: 88.78.63.81. 

Vifs CPC 6128 couL + joys + Westphaser + nbx jx + bic de 
ragt + util, le n en 18E. px :2 900 F. Nicolas MILDNER, 6, 
rue des Hautes-Formes, 75013 Paris Tél.: (16-
1) 45.86.29.51. 

Vifs CPC 6128 cool. TBE + 65 jx env. + manuel . 3 joys + 
disk vierges +dbleurjoys. Px :1 500 F. val. :5 000 F. Her-
vé LEMAITRE, 18, chemin de la Fontaine, 77250 Va-
neux-les-Sablons Tél.: (16-1)60.70.36.54. 

Urgent ! vifs CPC 6128 cowl. (TBE) - Tuner TV . Réveil, 
magnéto + t 15 jx env, le It cédé à 2 000 F. Thier y. Tél. : 
42.29.85.62 (à part. 19 h 30). 

Vifs CPC 464 Mono - nbx jx + revues : 700 F (à déb.) Cé-
dric BOURDUAR, 25, ay. des Perdrix, 77270 Vilteparl-
sls Tél: (15-1(54.80.84.12. 

Vifs aises detect disks vierges pour CPC 6128, à partir de 
20 F;pce. Thibaut BOTELLA, Torricella, 20290 Borgo 
(Corse). 

Vas lx CPC 6128 orig. Gemini Wing, dble Dragon, Xenon, 
Silkworm :150 F les 4. Franck FONTAINE, 13, rue Gas• 
ton-Bonnier, 92600 Asnières. Tél.: (16-1) 47.92.34.89 
(de 17 à 20 h). 

Vos CPC 464 + lent, disks + nbx 1x + 1 man. Px :1 500F. 
Jean-Michel VATEL, 34 blé, rue Gagnée, 94400 Vitry-
sur-Seine. Tél. : (16-1)46.71.35.47. 

Vifs Amstrad CPC 464 Doul, 87 + 2 joys + 40 jx, état 
moyen, px :1400 F à déb. Alain SCIARDIS, 6, allée des 
Bouvreuils, 94450 Limell-Brevannes TéL : (16-
1) 45.99.03.15. 

Vifs pour Amshad 1640, mon. mono PC-MD de 90 révisé : 
1 000 F cou dble emploi. Arnaud FAJOUX, 101, rue J.-P.-
Tlmbaud, 75011 Paris. 

Vos CPC 464 moniteur coul. - joys + lect. D7 + revues + 
manuels + impr. DMP : 2000 Px : 2 500 à déb. Hélène 
LIEBAULT, 84, rue Désiré-Rlchebois, 94120 Fontenay-
sous-Bols. Tél.: (16.1) 48.73.14.61. 

Vifs CPC 464 + moni. soul. - nbx jx PC tt :1 000F. Francis 
PARRAIN, Les Plats, 23000 St-Flet. Tél. : 55.52.92.99. 

Vifs imps Amstrad OMP 2000 Cordon Amstrad. Amiga.-
manuel :500 F. Vos carte XT :1 500 F pour A2000. Mer-
gan MICHEL, 31, rue de la Mairie, 37520 la Riche. Tél: 
47.37.27.06. 

Vds Amstrad CPC 6128 avec moniteur impr. 2e lent. ja et 
utils px à déb. Thierry MAGNIER, 27, rue du Javelot, 
75013 Paris. Tél.: (16.1) 45.84.91.74. 

Vifs CPC 6128 soul. TBE joystick manuel util (discology 
OCP Textomat) nbx jx Dx : 2 000 F espèces. Epaille, 2, 
rue Leconte de Lisle, 77330 Ozoir-La•Ferdére. Tél: 
(16-1) 60.02.68.84. 

Vifs nbx jx CPC disk : Strider tes Vainqueurs Operation 
Wolf Shadow Warner etc.: 90 F pce. Gregory SZUS-
CIAK, 14 bis, rue de Lorette, 62320 Rouvroy. TéL : 

21.20.88.79 (ap. 18 h) 

Attention affaire I vis 6128 + mon. cou]. + jx adapt. TV + 
rad. réveil + 2 joys + impr. 2160 le tt BE px :4 500 F. Célio 
DE CHENAY, 1, Square de l'Alboni, 78150 Rocquen-
court. Tél. : (16.1) 39.54.68.73. 

Amstrad CPC 464 moniteur coul, man. nbx jx guide util. 
Px :1400 à 1200 F à déb. Urgent. Jérôme FILLOL, Lot. 
Les Chalaigniers, 47320 Clairac. Tél.: 53.84.36.16. 

Vds CPC 464 cool. TBE +jx + Magazine+lest. disks DDI.1 
. impr. DRP 2600 : 4 000 F. Armindo LOURENCO, 140, 
rue Victor-Hugo, 62950 Noyelles•Godault. Tél.: 
21.76.55.30. 

Vds CPC 6128 tout. TBE + 100jx toits +pistolet :3 000 F. 
Michaël DONATI, 4, rue du Relais, 95130 Franconville. 
Tél.: (16.1) 34.14.44.20. 

Vifs CPC 6128 cool. + impr. DMP1 + 31 disks + manuel , le 
It :4 000 F Fabien SICRE, Rtede Toulouse, 31330 Mer-
ville. Tél. : 61.85.10.86. 

Vifs CPC 6128 coil. TBE + 2 jays + mbte-ord. + 30 jx sur 
DK :2300 Fàdéb. François-Xavler RICOUART,16, rue 
de la Malbaie, 14600 Honfleur, Tél. : 31.89.25.06. 

Vifs impr. DMP2160 Amstrad + papier + manuel TOE 
1 000 F. Sébastien BORET, 2, allée de l'Aube, 78310 
Maurepas. Tél.: (16.1) 30.51.60.79. 

Vifs Amstrad 6128 cool. + jx + lys + Iect. 87 + bureau : 
2i500 F ou sans bureau : 2 000 F. Mounir OUERTANI, 
88, rue Jeanne-D'Arc, 75013 Paris. TéL : (16-
1) 45.84.99.75. 

Idéal pour collection, vifs Oldies sur Amstrad (Crafton 1 et 
2, Empire, orphée...). tube jx. Mathlas HAVET, Chemin 
Vincent La Créche, 59270 Bailleul. 

Vifs CPC 6128 plus soul. + 1 joys + 40 jx + 1 can. de jx (Ro. 
bocop 21 le ft :3,500 F. Ludovic BOUCHART, 3, cité Flo-
rin, 62350 St-Venant. Tél : 21.27.38.63. 

Vifs CPC 464 + meni. soul. + DDI + manuel + 87 + disk left 
bon état. Px :1800 F. Franck RENAUT, 3, allée des Ro- 
sea, apt.422, 93270 Sevran. TiL :)16-1) 49.36.16.51 (ap. 
20 h). 

Vifs CPC 464.- moni. couL +jx :1 000 F. Faite une affaire ! 
Léon LEFEBVRE, 35, rue Jules-Ferry, 62000 Drain-
vllle. Tél.: 21.23.74.75. 

Vifs Amstrad 0X4000. joy + 4 jx. Px :500 F. T.B.E. Nlco-
las LOFFREDO, 109, rue Jean-Bullant, 66000 Perpi-
gnon. Tél.: 68.67.06.56. 

F1~w10 
Vifs Mac LC 2140 + écran cool, ss gar. + 2 jx + 1 éducat + 
After Dareck, Px :15 000 Fà déb. Anny PALIS, 37, rue de 
la Haute-Borne, 77500 Chelles TéL : (16. 
1) 44.92.44.92. 

Vifs Apple TIE sans mont, - cane contrôleur +Drive 51,14, 
les : 750 F + 80 F pour Irais de port recommandé. Lau-
rent-Pierre WIIEK, 220, rue du Puntaus-Moulins, 
59400 Cambrai. Tél.: 27.74.84.62, 

Vils TIC TOE orbe logs Qx + utils) + écran mono+ manuels 
+ joys + petite!. Px :1 200 F. Yannick JUNG, 67, rue de 
Lévis, 75017 Paris. Tél.: (16-1(40.54.78.09. 

Vifs pour Apple, 2 dove + carte contrôleur, carte CPIM, 
carte série carte parallèle. Eric JARNEAU, 67, av Pierre-
Koenig, 95200 Sarcelles. 

Vifs TIC + mon, + lect. sup. + impr. + disks +joy + souris +jx 
+ manuel, état neuf :2 500 F. Roger PHILIP, 12, rue VIc-
tor-Subit, 69100 Villeurbanne. Tel. :78.68.29.15. 

ATARI 

Vifs Atari 2600 +6 can. + transfo + 2 man. Urgent ! ou éch-
ctre Gane Boy . transfo + Game Light + 2 jx (Batman, Ita-
lie90,F1 Race, ouctre Game Glier, 2jx . transfo., ou ctre 
Lynx d'Atari + 3 + transfo. Denis LUDWIG, 2, rue des CI-
tés, d'Aubervilliers, 93300. Tél. : (16-1) 48.34.97.41. 

Vifs 520 STE + mon. soul. SC 1425 (0 TBE) + nbx logis + 
souris + joys px : 3 500 F. Benoit CHAUMONT, 80, rue 
Rouget de-L'Isle, CB1119 Nanterre cedex. Tél.: (16-
1) 47.21.09.23. 

Vifs Alari 520 SIP/OF avec C. pentel, joys.. Ole de rgt, 40 
disks, nbx jx. TBE px : 2 000 F Thierry DROUIN, 65, rue 
du Moulin-Vert, 75014 Paris. Tél.: (16.1) 45.42.37.91. 

Vas PS..28555 SX Processeur 386 SX 16 MHZ, DD 30 Mo, 
Ram 2 Mo, écran VGA, couleur, carte SND, Blaster: 
14 000 F. Frédéric VENTRE, 9, rue Paul-Bert, 94700 
Maisons-Alfort. Tél.: (16-1) 43.78.26.00. 

Vifs sur ST. Brat. F29, les Voy. du Tps. Super off Road: 
150 F chq où 550 F le fi. Antoine ALAZARD, 54e  v. de la 
Motte-Picquet, 75015 Paris. Tél.: (16-1) 45.66.09.15. 

Vifs Alan i vidéo TBE Console + 5 disks :1 000 F (modèle 
CX 2600S1. Eric LE GOFF, 35, ay. de Vaucresson, 78150 
Le Chesnay. Tél. : (16-1) 39.54.78.75. 

Vifs sur CPC 6l28je el compits (sport, aventure, action) de 
80 F à 150 F. Env. : 2,50 F pour liste. Stéphane MESTRE, 
rue des Chalibordes, 19190 Beynat. Tél. : 55.85.54.82. 

ipA 



Vds 520 STF + 30 logs + joy + souris, tect. neuf ss gar. 
(10 mois) :1 900 F. Vds Lynx +3 jx + acc.:1 000 F. Guil-
laume STOGOWSKI, 139, rue de la Bonne Femme, 
51100 Relms. Tél, :26.49.99.28. 

Vds jx orig. 3112: Heart of China : 190 F, Jet Fighter II : 
190 F. Planete Aventure: 150 F, Roger Rabbit : 190 F. 
Philippe CHOPIN, 127, bd Pereire, 75017 Paris. 

Vds ou éch. jx sur STE. Px dément. Possède : Cadaver, 
Elf, Deuteros, Utopia etc. rep, ass, et rap Laurent GOS-
SET, 83, rue de Tournevllle, 76600 Le Havre. Tél.: 
35.43.52.53. 

Vds pour Atari STE(F) Grad px 5002 : 200 F les 2 Night 
Breed :400E, le 11:550 F (Irais de port indus). Fabrice 
COULANGE, 3, Impasse Allard, 13004 Marseille. 

Vds Atari 520 STF. Moniteur Océanic. jx. Joys.- docs, west 
phaser pour 3400F.  Arnaud HELIOT, 240, route de 
Chateauneuf, 06690 Tourrette-Levens. Tél.: 
93.91.09.97. 

Vds Atari 520 STE + câble pèr. +eoc. - disks + souris + rai. 
longe, px :2 500 F à déb. à bientbt Franck TAILLEFER, 
28, rue de Strasbourg, 33000 Bordeaux. TéL : 
56,08.84.50. 

Vds orig. our ST Falcon Test Cove Midwinter 2, Wolipack 
Grand px 5002 de 65 à 200 F. François NAZABAL, 32, 
chemin de Pins, 31600 Saubens. TéL : 61.56.87.03. 

Vds Atari 520 STE +4 joys + 1 souris + nbx jx la d :2309F.  
Eric, 5, rue des Colonels-Renards, 75017 Paris. Tél. 
(16-1) 45.74.31.25. 

Vals 1040 STF état neuf + péri. + souris + 24lx orig. + Basic 
GFA 2.02le Il :2 000 F. Arnaud CHATILLON,14, cour de 
la Duchesse, 95800 Cergy-st-Christophe. Tél.: (16-
1)34.43.66.40. 

Vals Dick Tracy et Coastal Game sur Atari à 300 F les 2 ou 
175 F l'un urgent ! Franck ENDERLIN, Lot Les Vachet-
tes, 38960 St•Etienne-de•Crossey. Tél. : 76.06.07.62. 

Vds jx our 520 STF entre 100 F 01 150 F. Cherche jx sur 
Game Boy à 100 F. Sébastien CHAUVET, 75014 paris. 
Tél.: (16.1) 45.42.99.93. 

Vds 520 STF + mon. cou!. SC 1224 + 2 joys + souris + 3 
prolong. + câble Modem + 2 btu rgt + 170 disk (nbx jx) : 
3 400 F. Florian PAMBRUN, 24, rue Léon-Fret, 75011 
Paris, Tél. : (16-1) 43.71.43.24. 

Vds pr STF Drakkhen. Xout. Magic Pockets. Captive. 
Black Tiger, Stos Complier. Phoenix is orig. TBE, bas px. 
Didier BONNET, 24, rue Jean-Jaurès, 78100 St-Ger• 
main-en-Laye. Tél. : (16-1)34.51.79.63. 

Vdsjx sur ST à un px dément rep. an José MUNOZ, BP3, 
89010 Auxerre. 

Vals je sur Atari Hit : F29, Mindwinter. Sierra. Lotus. Cots. 
niai, Conquest. Leemings. Pas cher. Vals jx Megadrive. 
Edouard GENESTAR d'ASSON, 75000 Paris. Tél. : (16-
1) 42.24.17.31, 

Vds Alari 520 STE. Mono : 3800F,  1040 STF mono: 
2800F.  Mégalie 44 DO amov.: 5 900 F. Hervé PETIT, 
112, rue de Faumont, 59310 Auchy-tes•Orchles. Tél. 
20.61.68.63. 

520 STF DF + joys + rallonge joys + Free Boot - nbx jx 
(240) + blé rgt les :3 500 ou 3 260 F. Ratha EA, 14, ay. 
Maximlllen•Robeapterre, 94400 Vitry-siSelne. Tél,: 
(16-1) 46.81.26.63. 

Vals Atari Megast 4, DD SH 205. Mont, Monoch, Emutateur 
Spectre 128 + logs : 5 500 F. Michel KELLER, 7, ay. de 
Corbera, 75012 Paris. Tél.: (16.1) 46.28.76.42. 

Vds ST - 57 jx long.) :2 500 F. Vds mons. CLRS :1000 F. 
Vds Nec + CO Rom + 10 jx :2 700 F. Ach. jx MO. Pierre-
Etienne LORENCEAU, 3, ay. Junot, 75018 Paris. Tél. : 
(16-1)42.55.20.73. 

Vals pour STtE) Ultimate Ripper, Starter Pack: 200 F, 
Iceman, Xenon 2, Lemmings, 80 F disco-Scopie :100 F. 
Tarsien MIX,12, rue Brise•Echalas, 93200 Saint-Denis. 
Tél, : (16-1)40.09.24.78. 

Vds Atari Méga. DD SH 205, moni. mono., impr. Star LN 10, 
Spectre 128: 6 [OJ F Michel KELLER, 7, ay. de Corbe• 
ra, 75012 Paris. Tel (16.1) 46.28.76.42. 

Vds Atari 520 STE - écran 1435 + 50 jx et chia + livres + 
toits + salins - ?tusse état neuf : 4 500 F. Jean-Philippe 
KABADI, 102, bd Charles-de-Gaulle, 95110 Sannois. 
Tél.: (16-1) 39.82.78.43. 

Vds extensxi^ 512K cor,  STF : 300 F (jamais servie) + 
éon, jx. utas Derros. s !; _ infères. Christophe LALLE-
MAND, 1, place de la Halle, 25500 Morteau. Tél,: 
81.67.11.91. 

Atari STF TBE revise rec - sou-5 - 2 ;oys - 221e le fl 
2 000 F. Loïe GESTIN, 6. nie Andre-Millour, 29800 Lan• 
demean. Tél, :98.21.33.09. 

Vals 520 STE - 30 ox - 2 7s - Free-Boot 2500F.  
Vals Game Gea - E ;. Sr _rcc M ckey, Monaco) : 
1 700 F. Frédéric LRIERE. Poste restante Zola, rue 
Emile-Zola, 51100 Reiv+s 

Vds520STFDFN-TEE -t re-c,s--reeBoo:-sou- 
ris + rat + tao"s - rr' ry< - 	- c-h- 2 500 F. Sté- 
phaneGUIHOT, 11. rue Kmtrsnss. 94140A8ortvitle.TéL : 

(16-1) 43.78.92.01 

Vds 1040 STF TRE + 30 disks + joys : 2 000 F. Bernard 
SAMPOL, 4, rue des Oeillets, 66350 Toulouges. TéL : 
68.55.44.34. 

Vds 520 STF,DF + ext. Mém. 512 Ko e écran NB SM 124 + 
ecrancoul. yoyo +souris e ebxjx : 4 000 E Baptiste MO-
RAINE, 2c, chemin de Maupertuis, 38240 Meylan. Tél. 
76.41.81.70. 

Vds STE + mon. caul. + souris + 20 jx (Op. Stealth, Drakk• 
hen, Z.Out) le It. TBE pour 3 700 F (nbses revues en ca-
deau). Mathieu BAVANT, 22, bd du Roi, 78000 Ver-
sailles, Tél, : (16-1)39.49.91.35. 

Vds 1040 STF + moni. cool. SC 1425 Stéréo e 2joys +sou• 
ris opt. + rédacteur 3 V.3.15 avecdic. anglais + synonymes 
et 20jx de son choix (Lemmings, Turrican 2. Vreom...) Px : 
5 500 F. Philippe ABALADA, 10, rue Berlioz, 75116 Pa-
ris. Tél.: (16.1) 45.01.20.94. 

Vds Atari STE 1 Mo + moni. mono SIA 124 + Ouiqushot 2, 
Turbo + logs divers, px : 3 000 F. Frédéric LARDEAU, 
Les Eraulls Benais, 37140 Bourgueil. TéL: 
47.97.39.78. 

Vals ou éch. orig. ST, Aspar GP Golf. Stunt Car Racer Got. 
Formula one GR :50 F, Zombi :40E.  etc. David PERIL-
LAT, 4, rue des Cygnes, 74940 Annecy-le-Vieux. Tél: 
50.23.47.26. 

1040 vdsjx util. éducet 300 doc. Bon prix, liste à dem. Ano-
(né SEINGIER, 19 bis, rue du Bazingnlen, 59000 Lille. 

Vas Atari 1040 moni. coul. Emulateur PC Dos 4.01, souris, 
joys, housse. ix et logs. Px :5 000 F (deb.). Pascal JAR-
DIN, 1, résidence les Accacias, 91540 Mennecy. Tél: 
(16-1) 64.57.35.66. 

Vds Alan i 1040 STF + moni. coul. SC 1425 + 70 disks, pa: 
4 000 F. Nicolas ou Sylvain. Tél.: 75.40.40.21. 

Mariste val jx, slits, Demos, bas px. Contact sérieux et ra-
pide dans tte la France. Reynald BIAU, 15, place de l'Er-
mitage, 93200 St-Denis. 

Vds Alari 2600 + 2 man. + t5 jx. complet, TBE, sacrifié à 
700 F, à saisir. Noël BETHENCOURT, 1, suede Londres, 
69140 Retlleux•la-Pape, Tél. :78.88.53.47. 

Vals pour Atari ST math 5e et ang. 6e :220 F les 2 ou 140 F 
l'un port compris. Anthony ROZIER, Petit chemin des 
Planchers, 01600 Trévoux. Tél. : 74,00.27.27. 

Vds 520 STF DF, TBE + tapis + câbles rallong. joys +jx + 
joys + chang. de faces :1 500 F. Antoine DESMARAIS, 
190, allée du Nouveau•Monde, 39000 Montpelller. TéL: 
67.22.29.06. 

Vds jx pour Atari 520 et 1040. GP 50011. RVF Honda. Voy. 
du Ips, Pince of Persia, Explora III. etc. Stéphane BE-
HAR, 44, rue des Ambonnets, 06610 La Gaude. Tél. : 
93.24.73.52. 

Vds Alan, + mon. cool. +joys + souris +jx + disks vierges - 
tapis + bte + rallonge + périt. + revues, TBE :4 500 F, à 
deb. Franck NICOLLE, 79, ay. Paul-Doumer, 94290 Vil-
leneuve-le-Roi. Tél.: 45.9757.63. 

Vals Atari 1040 - écran cool. + nbx jx et Prgs : 3 500 F. 
Jean-Pierre POUILHE, 83, rue d'Alsace, 92110 Clichy. 
TéL : (16-1) 47.39.21.59. 

Vds 520 STF + mon. coul. + 100 )x joys +2 souris (Panza, 
KGshow, Lemings) !e tt : 3 090 F TBE ! ss gar. Cédric 
GAUTIER, 15, rue du 8-Mai 1945, 94350 Villers-sur-
Marne. Tél.: (16-1)49.30.90.16. 

Vds jx orig. + doc. STF : Spectrum + classeur : 190 F, 
Road Runner ; Pink Panther :60 F Castel Warrior. Barba' 
rian 2:99 F. Jean-Louis COMBAREL, 6, cours des GI-  
rondins, 33500 Libourne. 

Vds jx orig. pour Atari ST Bat :200 F, Barbarian II (Palace) 
et la Quête de l'Oiseau du teps :100 F. Nicolas LENOIRE, 
BP 31, 34900 Juvignac, Tél.: 67.03.34.50. 

Vds our ST/STE ses notés du mois à tbas px : (Tip off, Lo-
tus 2, Robocop 3. Another World...) dem, liste. Alexandre 
SAGE, 14, rue du Gal.-Leclerc, 70000 Navenne, 

Vals Atari 1300E. oys - magneto +65jx :900 F. Olivier 
DELAVENNE, 18, rue des Moineaux, 80700 Raye. Tél: 
22.87,04.77. 

Vals t. texte pour 520 ST (First Word( : 450 F, Basic 
1000D (scientifique) : 500 F (orgx). Thierry COLOMBA, 
La Forêt, 58500 Clamecy. Tél. 86.27.24.51. 

Vds 520 STE, 1 Mo, Modem. Mon. caul., 200 jx, état eu• 
cep., taire offre. Rémy LACOUR, 157, rue de Preize, 
10000 Troyes. Tél. : 25.76.02.19, 

Stop Allaire val 1040 STE e souris+câble +ohs disk be tt en 
TBE Hyper px : 2 000 F. Pierre SINGPRASEUTH, 5, al-
lée de la Futaie, 93160 Noisy-le-Grand. Tél, : (16-
1) 43.04.73.69. 

Vals pour 5201t040 STE nbx jz px : L bas. liste sldemande. 
Gérard CONCHE, 33, rue André•Maurols,19100 Brive. 
Tél, :55.24.40.34. 

Lecteur externe OF Cumana pour Atari ST. Excellent état 
400 F port compris. Eric DREYFUSS, 16, rue de Pigelée, 
41000 Blois. Tél.: 54.42.08.39. 

Vds Atari 130 XE + lest. . notice + I man. + livres Pokey + 

muni mono + péril, +3 K7 Basic + lx. ulil. 0 :1200 F. Yvain 
GUILLERMIN, 1, passage du Belvédère, 42360 Penis-
sières. 

Vds jx Atari MI Tank, Battle, Britain Sim City, Chaos, 
Elite, Genghis Khan, Dungeon Master etc. Orgx + doc. 
Tél.: Frank SCHMITT, 13, domaine de Chàteau•Galt-
lard, 94700 Maisons-Alfort. Tél, : (16-1)43,60.7S.23, 

Vds Atari 520 STF (t Mega) + mega•File 30 + jx + slits + 
moni. cou!.: 5 500 E Emmanuel EYTAN, 7, rue Bols-
sonnade, 75014 Paris. Tél, : (16-1)43.27.26.85. 

Vds 520 STF DF + câble périt. + manuel +mgs +quelques 
;x + joys. Pascal PORSAN, 26, ay. Paul-Raoult, 78130 
Les Mu reaux. Tél. : (16-1) 30.99.83.22. 

Vds Atari STE gonflé 1 méga, état neuf (été 91) + blé rangt 
+ 2joys + nbx jx, util :3 000 F. Olivier BERTRAND,13, bd 
Bellevue, 06130 Grasse. Tél. :93.36.50.36. 

CBS Coleco + 27 jx + adapt. VCS + Turbo : t 800 F - re-
cherche XE - XL cartouches et CX : 4 000 F. Nicole 
NAXOS, 41, rue de l'Ormeteau, 91420 Morangis. Tél. : 
(16-1) 64.48.49.66. 

Ech. et vds jx pour ST à des px t. bas, Lotus 2, Hunter, 
Yroom sur Atari ST et SP d'autres je. Fables BEN, La 
Chute, 72250 Parigne•L'Evèque. Tél.: 43.75.92.47. 

Vds pour Atari ST FE tact. ext. Cumana 4 1!4 :1 090 F et 
DD Mégalite 30 : 2 200 F. Frédéric JACQUET, 24 bis, 
rue Jullet-Berto, 31320 Castanet•Tolosan. Tél. 
61.39.76.88 ou 62.19.00.10. 
Vds orgx sur ST (Pelux Pant : 280 FI Falcon Mission 
Pisk 1 : 80 F) ou le tt : 340 F François FAURE, La Croix 
du Rocher, 38700 Le Sappey-en-Chartreuse. Tél: 
76.88.82.45. 

Stop affaire 1  vas 520 STF + mon. coot + souris - tapis 
ble rgi + 50 jxrutil + revues. Cse Déménagement 
3 000 F ! Dominique RAYMOND, 4, allée Jules-Yerne, 
78690 Les Essarts-te-Rol. Tél, : (16-1) 30.41.63.40. 

Vds 520 STF + moni. SM124 + impr. Epson +nbx jx et utiis, 
BE : 2 300 F. Sébastien BRACHET, 18, rue Tiphaine, 
75015 Parla TéL : (16-1)45.79.97.56. 

Vds 1040 STE + écran tout + logs Qx, utit) +joys + souris 
TBE : 4 500 F. Christophe LERICHE, 19, rue Ruhm-
korH, 75017 Pads. Tél.: (16-1)42.36.31.90. 

Vds Atari STE +morn, cool. +jx orgs +joys + souris +0elus 
Paint le tt :5000  Fou + impr. : 6 000 F. Olivier SMAJA, 
10, rue Ernest-Lefèvre. Tél, :43.61.19,65. 

Vds jx sur STE 520/1040 à bas px (liste sur dem.). Pierre 
SCHNEIDER, 26, rte de Rouen, 60360 Vietvlllers. Tél: 
44.46.92.62. 

Vds jx pour ST orgx : Cadaver :110E. Warlock The Aven-
ger : 100 F. Tortues Ninja : 100 F. Les Battants :150 F. 
Rémi RINJONNEAU, 133, ay. Paul-Valliant, Couturier, 
91700 Sainte-Geneviève-des-Bois. Tél.: (16• 
1) 69.04.24.53. 

Vds jx nun Atari STE 520 : Murder Maupity Island. RVF 
Honda. Italy 90. (ôte + Doc) cher, aussi doc. Merci. Grego-
ry RHODE, 7, place du Maréchal-Lecture, 02400 Cha• 
teau-Thierry. TAI.: 23.69.13.97. 

Vds Atari 520 STF + mom. tout. SC 1224 + man. Joys +en-
viron 40jx et plus :3 000 F. Aric ASSOULINE, 21, rue du 
Commandant•Mouchotte, 94160 Saint-Mandé. TeL : 
(16-1) 43.65.37,72. 

Vds pour STE nouveau 105 2.5 en français. Px : 250 F. 
Michel LEROY, 32, rue du Maréchal-Foch,14780 Lion-
sur-Mer. Tél, :31.96.64.74. 

Vals pour 520 STE, extension RAM en burettes SIMM, X8 
256k : 250 F, X9, 256K : 300 F la paire. Franck PHI-
LIPPE, 6, résidence du Bosquet, 02170 Le Nouvion-en-
Thierache. 

Vals 520 STF + mon. cool. + 2 joys + nbx orig. (Lotus 1 & 2. 
Vroom, Swiv, Pang, Disc etc...) + disks peines  :3000E   
(18 - 19 h). Jean-Dominique TONDEUR, 33, rue Car-
tault, 92800 Puteaux. Tél.:  (16-1(47,74.82.82. 

Vals ou éch. jx et Oldies sur STE STE Liste rire 1 disk vier' 
go + 1 fibre à 4 F. Michel DESCHAMPS, 39, rue Courbet, 
24000 Périgueux. Tél.: 53.09.81.59. 

Atari vos moitié prix ebx Softs origx. dont : Sadow Sorce-
rer, Croisière pour Cadavre. Megalomania etc. Pascal 
BAILLARGEAU, 83, rue de Turenne, 75003 Paris  Tél:  
(16-1) 42.71.57.09. 

Vds logs pour ST :100 F pee associe Great Court 2,0e-
tender of the Crown (STF Nile Rams uniq.). Marius GO-
LE1TO, La Rlbassiero, bât D2, Chemin du Lac, 06130 
Le Plan de Grasse. TéL :93.09.12.19. 

Vas jx ongs pour ST de 100 à 200 F dont Power. Dragon 
Breath. Raiders etc.. Vds Tilt du 62 au 95. Alexis GRESO-
VIAC, 9, rue de Lavaux, 63110 Beaumont. Tél.: 
7327.70.10. 

Vds nbx )x ong. sur Alan i ST/STE. Px entre  50F et 130 F 
(Croisière Cad, Secret Isl., Captive) + échange, env. lisle. 
Christine ARRIGHI, Super Rouvlére, bàL 03, 83, bd du 
Redon, 13009 Marseille. 

Vds Atari STF DF + 80  je,  100 disks + joys + souris  +  tapis 
souris + btede rgt :2 500 F Olivier DELPECH, 412 ay. de 

St-Gely, 34980 St-Clément-de•Rlvlére, TéL 
67.84.07.49. 

Stop ! Affaire. Vds 520 STF, BE, +rnonL +joys +50jx+ neo 
de Tilt +  impri. :  4 000 F. David GAUTIER, 43, rue des 
Tournelles, 75003 Paris. 

Vds jx sur ST à ox dérisoire (Gods, Vroom, Sviv, Lem-
mings, Disc, Hunter, Magic Poket etc...). Cédric VIGNON, 
14, rue du Charpennet, 69890 Le Tour de Salvagny. 
Tél.  : 78.48.83.92. 

Vds Atari STFiDF + mon. cool. + 2 joys + 30 jx + souris 
2 500 F. Marc DE RATULD, 12, bd Jean-Mermoz, 92200 
Neuilly-sur-Seine. Tél.  : (16-1) 47.47.46.57. 

Vds Disk ext. ST : 300 F. nbx jx osgx Rail Road Maw-
chester Europe etc. de 30 à 100 F. Vds ZX Spectrum +jx : 
400 F. Christian SMITH, 2, chemin DupuIs-Brun, 95000 
Cergy. Tél.:  (16-1)30.73.97.08, 

Vds 520 STE TBE 1 an peu servi+souris +joys. Freeboot 
+ nvx jx (Vroom...) + livres + mugs. Le ft : 2 500 F. Jean-
Louis LACH, 7, rue SI-Georges, 02300 Guny. TéL: 
23.52.72.67. 

Vds 520 SIF + écran  coul. SC1425 + 13 jx (3D const. Kit...( 
Val.: 6 000 F, valu . 2 000 F. Urgent. Dominique DU-
TRONC, 1, rue HemIngway, 78370 Plaisir. Tél, : (16-
1) 30.54.05.10 (ap. 17  h). 

Vds 520 STF + nbx jx +joys + souris + btier de rgt + Basic 
GFA le fi :3 000 F Mehdl BOUCHELAGNEAU, 466, rue 
Gabriel-Péri, 92700 Colombes, 

Vds 10 jx ST . 100 F pee (800 F le lot) + Amiga Golden 
Axe, Predator 2. Team Suzuki, Indian, 500. Alain KOL- 
LER, Chemin de Chaussée, 07430 Vemosc-les•Anno• 
nay. TeL : 75.33.01.90. 

Vas 520 STE 2 Mega - rnon:. cowl. THomson + souris + 
ioys , 40 disks : 3 800 F (port compris). Patrice PLAA, 
Chemin du Salige, 64800 Mirepoix TéL : 59.61.17.17. 

Vals 520 STF dbte face , nbx jx px :1 800 F + Spectrum + 
2 + jx px : 650 F, Marcel LABEAU, 80, rue des Prlme-
véres, 60110 Méru,  TéL :44.2228.52. 

ST vos Soifs, bas px, choix import. à bientôt Stéphane  LI. 
BERT, 8, rue André-Mounter, 33340 Lesparret•Medoc. 

Vals Atari 1040 STF TBE + 100 jx + docs + 2 joys. le It : 
2 550 F (région Sud). Gregory NOLLET,12, rue Tartarin 
de Tarascon, 84130 Le Pontai Tél.: 90.85.98.31 (le 
soir), 

Vds 520 STF : Dble Face +moni. coul. e  + souris +joys+ 
revues Philippe THEVENET, Le Nant,74220 La Clusaz. 
Tél, : 50.02.47.97. 

Vds 520 STE à 1 Mo (ss gar.) + nbx jx orig. + utili. + souris + 
joys + périlel + 30 disk +  doc.  : 2 750 F David COTTON, 
46, ev.  E.-Michelin,  63000 Clermont-Ferrand. Tél. : 
73.90.78.73. 

St000p 'vas  520 STE. TBE + t man. +souris + nbx lx (Kick 
0112...) + btede rgt le tt :3 000 F àdéb. Paulo AZEVEDO, 
1, ay.  g.-Stresemann, 92150 Suresnes. Tél.:  (16-
1) 47.28.45.91. 

Vos 520 STF +3 joys + 2 souris + 100je +câble mini. le il 
t 690 F. Stéphane DESCAMPS, 10, place de Gaulle, 
59280 Arment•léres.  Tél  :20.77.40.69. 

Vds 1040 STE -  souris + tapis +mug. + joy + ori  gnou +mon. 
soul.: 4 500F. Christophe COURTEAUD, 36, rue de 
Soulz, 67100 Strasbourg. Tél.: 88.44.01.76 (ap. 18 h), 

Vds ou éch, jx sur ST + de 150, demander liste. David PA• 
GANI, 92, ay. Ziem, 06800 Cagnes-sur-Mer. Tél  : 
93.08.97.69. 

Vds pour STorig.: Maniac Manswn, Full Metal, Op Sleuth, 
Monkey island. Gunship, Batman, Cadaver. Bat. Croisier. 
Michel PENFEUNTEUN, 3, rue Gabriel-Faure, 29800 
Landerneau,  Tél.  : 98.85.20.57. 

Vds orig, sur ST  :Aimait.  Geddon. Panzo, F29, Opération 
Stealth... entre 100 et 150 F. Tariq ASNARF, 30, rue De-
lambre, 75014  Perla. Tél.: (16-1) 43.22.40.71, 

Vds 520 STE + mon. caul. (neuf) + souris + tapis +joy 20 
disks vierges à saisir : 3 500 F. Angélique SAUSSIER, 
74, rue d'Epinay, 95100 Argenteuil. Tél.:  (16-
1)34.11.29.43 (ap. 18 h). 

Vals moni. tout Atari SC 1425 compatible avec is les ST 
vendu : 1 500 F Nicolas PONCY, 329, ay. de Bir He-
helm, 77350 be Mee-sur-Seine. Tél.: (16-1) 64.52.14,37 
(ap. 19  h). 

Vas 520 STE cool. (1083S) + souris + joys + nbx !x (Toki. 
super Car 2...)+disk vierge. TBE (ss gar.) : 3 950 F. Mou• 
rad HADDAD, 48, suede Commandant•Bouchet, 93800 
Epinay-sur•Selne.  Tél. (16-1)40.23.54.81, 

Vds 520 STF + moni mono + led. ext. DF + Freeboot + 
disks - nbx origx + joys sur Lyon :2 500 F à déb. Nicolas 
GASCOIN, 15, rue Saint-Antoine, 69003 Lyon.  Tél:  
78.54.09.97. 

Vas 1040 STF TBE + 100 jx et Bests :2 700 F. Vals écran 
cool.: 1000 F. Vds SGX + CDrom e 10 jx (YS 18Z) : 
2800 F. Pierre-Etienne LORENCEAU, 3, ay. Junot, 
75018 Paris. Tél, : (16-1)42.55,20.73. 

Vos 520 STE + mon.  coal. 1425 + 80 diks + nbx orig. px 
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petites Unnonces 
3 500 F (livres+joys). Arnaud ALLOUCHE, 18, nue d'Ar-
mallle, 75017 Parts. Têt : (16.1) 45.74.70.78. 

Vds 520 STE +15jx+2 man. dejx+ 1 souris :2 500 Fiel!.  
Philippe ENTRINGER, 119, ay. André-Morizet, 92100 
Boulogne-Blllancourt. Têt : (16.1) 4825.82.99. 

Vds 520 STE + 2 souris + 26 jx ong. (bat, F29, Great 
Courts 2, Gods, Indy, Av.. Maupiti etc.) Px : 3 000 F. Sa-
muet DANGER, 27, Square des Moullneaux, 92100 
Boulogne. Tél. : (16.1) 46.09.19.91 (ap. 18 h). 

Vds 520 STE à 1 Mo + mon. soul. et Mono + souris +3 joys 
+ inv. Vidéo + nbx is (Falcon. Sim City, etc.) vendu : 
4 000 F. Benoit CHROUTER, 56182, bd Kellermann, 
75634 Paris cédez 13. Tél.: (16.1) 45.80.77.83. 

Vds pour STF nbx jx à Lbas px. Liste sur den. Rép. ass. 
sags entre 50 et 80F. José BULTEZ, 33, rue de la Mois-
eonnlère, 59640 Dunkerque. 

Vds 520 STE + écran soul. SC 1425 + 2 joys + Stos (+ ma-
fluai) is (Midw2, Chaos, etc.) T.E.:3 900 F. Jean-José 
Hanot, 75017 Paria. TéL : (16.1) 42.66.69.87. 

Sur ST vds a à 50 F : Prince of Persia. Flood. Trivial Pour. 
suit + Enduro. Lombard Rally, U8 Demo musical. Gaétan 
GALUAIRE, 2594, appt G2, nue du Maréchal-Juin, 
81000 Albi. Tél.: 63.38.26.66. 

Vds 520 STE (t Mo) TBE + 30 jx . joys + xouris :1 990 F. 
Vincent PRENEL, Les Ribas, 83170 Vlns-aur-Caremy. 
Tél :94.72.52.45. 

Vds 520 STE gonflé 1 Mo TBE (encore ss garantie) +30 jx 
+ 1 joys :1900 Fou éch. cuir Megadrive .4 lx. Jérôme 
LABOLLE, 3, rue Raymond-Poincaré, 33140 Villave-
d'Omon. TéL :56.87.80.97. 

Vds 520 STF TOE + joys + jx + livres :2 000 F. Jacques 
FARALDO. TéL :93.28.00.73. 

Vds jx origx pour 520 STE ou 1040 ST : F29, Retaliator, 
A.D.S., Hill Street Blues et Silent Service 2. Sandrine 
BOURGINE, 5, rue Detoeut le Hemelet, 76360 Barentin. 
TéL :35.91.3259. 

Vds 1040 STE + moni. SC 1435 +joys + 100 jx +utili. TBE, 
gar. 6 mois : 5000F.  Thlerry HUET, 9, Square Lamar-
tlne-VoIsIns, 78960 Bretonneux. Tél.: (16-
1) 30.43.79.08. 

Vols 520 STF DF + mon. soul.: 2i500 F. Partait état de 
fonctionnement. Cadeaux: divers matériel. Amador 
HERNANDEZ, 6, rue Proudhon, 25700 Vallentigney. 
Tél. : 81.30.54.41. 

Vds sur Atari +de 70 orgx 30 à 100 F. Op : Stealth, Toyota, 
Falcon. Popoulos, Teamsusuki, Megalomania... Emlilo 
GOMEZ, 3, ville des Bouleau, 94420 Plessis-Trévise. 
Têt : (16-1)45.93.12.40. 

Vds loci. 5114 pr Atari, Amiga :600 F. orig. ST entre 50 et 
200 F. PC entre 100 F et 900 F. Patrick GUERCHON, 22. 
rue du Borrego, 75020 Paris. Tél.: (16-1) 46.36.55.39. 

Urgent. Vds 520 STF + mon. soul. Philips CM 8832 + sou-
ris + 2 joys + manuels + nbx jx le S : 3 300 F. Frédéric 
MOTTEZ, 75, bd Saint-Denis, 92400 Courbevoie. Tél: 
(16-1) 47.68,83.83. 

Vds STF DF + écran soul. + 1 joys + origz (Powermonger 
GP, Sle!q + doc. px :3 800 F. Laurent BONARDI, 6, Im-
passe Courbet, 57750 Folschullier. Tél :87.92.69.31. 

Vols 1040 STF + mon. soul. SCI 1425+ souris. joys+divers 
logs orig. TBE, Px :3 800 F. Jean-Jacques GEOFFRIN, 
14, rue de Valenton, 94700 Maisons-Alfort. TéL: (16• 
1) 43.78.19.02. 

Vols disk STE :8 F. Demander la liste en écrivant Frédé-
dc CHAVANNE, 6, rue Paul-Feval, 22190 Plerin. 

Vds 520 STF + lest ext cible face +joys + souris +20 is: 
2000 F. Nicolas GATINOT, 1, rue des Bas-Sablons, 
78360 Montesson. TéL : (16-1)34.88.88.88. 

Vds 520monit soul. + t man.+1 souris+diskvierges+150 
in (niés) +25 revues+bles. Geoffroy MONTEILHET, 180, 
ay. de la Maréchale, 5, rés. Pleasis-Lalande, 94420 
Plessis-Trévise. TéL : (16-1)45.93.04.92. 

Vds Jo pour ST à bas px. Dem lisle. David ROSELL, as 
de Paris, 82350 Alblas. 

Vols nbx jx à t.bs px sur ST. Rép. ass. Bastien Tél: 
27.85.8721. 

Vds 1040 STE + moni. soul. + souris + 5 joys + 2001x95. 
Vdu : 6500F.  Nicolas GEHAN, 16, rue Talbot, 14610 
Basly. TéL :31.80.35.12. 

Vds 1040 ST F +mon. cou 1.1425 + 2 joys + sou ris + 100 d isk 
(jx et uOis) :3 500 F état parlait. Frédéric SAUGER, 8, rue 
des Lilas, 94140 Alfortville. TéL : (16.1) 43.96.32.54 (ap. 
19h). 

Vds 520 STE + mon. cowl.: 2400F.  F19 + Falcon: 
170 F1'un+2nompil:120F +'.texte +Sfos:250F+Se-
ga + 6 jx :1 000 F. Damien BARBILLON, 2, rue Leure-
SurvOle, 75015 Perls TéL : (16-1)45.70.17.87. 

Vds jx pour ST : Dungeon, Mean Streets, Bloodwych, Dru• 
gons of Flame, Quête Oiseau Ips :1D0 F l'un +port. Auré-
llen SUAI), chemin des Olivettes, 34270 St-Mathieu• 
de-Tréviers, Tôt, : 67.5527.87. 

Vds 520 STFIDF + 1 Mo + muni cour + nbx jx+logs spec- 
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tum 512, GFA3.0, px environ :3 000 F. Christophe GRE-
NIER, 48, nie Jean-isards, 69100 Villeurbanne. TéL : 
78.54.51.35. 

Vds jx sur ST (Utopia. Beast 2. Aliew Storm etc...) rép. ra-
pide ass. Jean-Christophe DUMAS, 4, bd Phllippon, 
13004 Marseille. 

Vds jx origx sur ST, 70 jx :3 500 F. Pas sérieux s'abs-
tenir. Tél.: Laurent NIQUET, 2, rue de la Motte, 60120 
Palllart. Têt. : 44.80.00.95. 

Vds 520 STFIDF . mon. soul SC 1425 + jx + souris : 
3 000 F. bic DESMOTTES, 8, ay. Gambetta, 94600 
Choisy-le-Rol Têt : (16.1) 4852.33.54. 

Vds Scanner à main Golden Image pour 1040 avec prg. 
état neuf :1500 F à dàb. Eric BLAS,1, allée des Genéts, 
93600 Aulnay-sous-Bols. Tél : (16-1) 43.83.16.88. 

Vos STF DF + moni. + nbx Ix et CI. le s : 2 900 F. Nicolas 
DONOT, 26, rue Porte-de-Bourgogne, 08000 Char!e-
villeMézières. TéL : 24.37.82.66. 

Vols rbx jx pour Atari STE de 50 F à 100 F sur Nice et sa rè-
gion Jocelyne OLINGER, 2, ay., Raoul-DulyAn)ou, 
06200 Nice. Tél : 93.72.33.43. 

Vds STF 1040 sans moni, avec nbx mags et jx cédé à 
3 000 F. Valeurd'adtat :4 900 F à déb. Soc LAM, 42, rue 
de Belleville, 75020 Paris. Tél.: (16.1) 43.58.49.02. 

Vds jx Alan 520-1040 STF-E, petit px, liste sur dam Marc 
MOLITERNO, 9, rue Thomas-Edison, 82000 Montait-
ban. Tél :63.03.18,21 (ep. 19  h). 

Vols Atari 520 ST + souris + joy + péri. + lieu  px :1 500 F. 
Benjamin COGNARD, 9, allée St-Laurent, 91310 Long-
pont•slOrge. TéL : (16-1)69.01.94.89. 

Vols 1040 SIF, mont Mono. Neuf + souris +joy+80disks+ 
GPA Basic 3.0 + Calcomat + textomat + Datamat + impri. 
MT 81:5 990 F. Antony SOPENA, Belelr, 32000 Auch. 
TéL :62.05.49.14. 

Vds 520 TF t Moi' Epson LX800 + Megal30 + log + joy + 
revues : 4 500 F. Poss, vie séparée. Eric BOUQUET, 1, 
Square du Jurancon, 78310 Maurepas. Tél: (16-
1) 30.66.31.12. 

Ahuri 2600 neuf + Il K7 :400 F + 1 K7 :70 F. Noël BOU-
TIN, 3, rue Charles-GIde, 94240 L'Hay-les-Roses. TéL : 
(16-1)49.73.28.09, 

1040 STF + mon'. soul. .moor, mono + impr. Star Ni 10 + 
nbx jx orig. + 300 diks+ 2 joys. Lett TBE, px :6 500 F. Phl-
lippe GUILLOUX, École des Lions, 77183 Crolssy-
Beaubourg. Tél.: (16.1) 60.05.83.79. 

Vds 1040 STE + moni. soul. SC 1435 +prisepéritol+3Ojx* 
manches. Europe orifi : 4 100 F. Cédric TROUVAI, 29, 
rue Paul-Langevin, La Norville, 91290 Arpajon. Tél: 
(16-1)64,90.63.93. 

Vds 520 STE + nbx is + 2 jx + bte de rgt + souris le 0: 
2 000F. Nec + 5 jx + joys le It :1800 F. Eric HERBIER, 
5, rue d'Alsace, 31170 Tourneieutlle. Tél :61.07.15.34. 

Vds pour STE ST Megalomania, Rugby World Cup. Denis 
BLANQUET, BR 148,13254 Marseille. 

Vds 520 STE. moni. cool. SC 1435+50 disks (z : utils) + 
souris leg :4 500F. Cyril GAZENGEL, 4, allée Antole-
Frence, 93160 Noisy-le-Grand. TéL : (16-1)43.94.39,51. 

Vds pr Alan 100disks de )x+4livres+ Delux Paint+STOS 
Basic + India. .Time of Lore+ Bloddwych :1 800 F. Clan 
de EICHINGER, 5, rue de Bruges, 68110 Illzach. Tél: 
89.46.27.39. 

Atari STvdsjx origx très b. px (LemmingsG.Couds 2, Nam 
Midwinter. Dungeon Master etc.). Alexis CLAUX, 6, rue 
Lambert•Tetard, 95410 Groslay. Tél.: (16-
1) 39.83.27.98. 

Vds Atari 520 STE +marri. soul +soumis +40jx.+nbxnag. 
+ sots.., left état neuf :5000  F. Alexis GEARGEOURA, 
15, parc de Diane, 78350 Jouy-eaJosas. Tél.: (16-
1) 39.56.2820. 

Vds 520 STE TBE, double face + 2 joys + 110 jx + revues 
informaique le tt :2 700 F. Nicolas PLAIRE, 8, allée des 
Hêtres, 44210 Pomic. TéL :40.82.19.84. 

Vds is STE, Lotus. Toyota Celia. Swiv, Panza Kick B., Mid-
night Résistance, F29, ST Dragon, Chase H02... Jérbme 
MOUQUET, 12, bd l'Alouette, 76270 Neufchatel-en-
Bray. Tél.: 35.93.12.71. 

Vds Atari 520 STF + man +souris + tapis + nbx jx + revues 
+ bte de rags. Px :4 000 F à déb. Pascal BEYNEL, 9, rue 
Berthe, 92700 Colombes. Tél.: (16-1)47.81.17.36. 

Urgent, vds 520 SIP, muni, soul SC 1425+nbxjx+joys+ 
utils :2 200 F. Serge THEIL, 28, rue de Bellevue, 95160 
Montmorency. TéL : (16.1) 34.12.82.02. 

Vds jx sur ST Nord et Sud : 50 F. Lombard Rally : 50 F. 
Pince of Persia : 50F, Trivial Poursuit + Enduro : 50 F. 
Gaétan CALVAIRE, 2594, apps. G2, rue du Maréchal-
Juin, 81000 AIbL Tél. :63.3826.66. 

Vds ong. sur ST : Maupiti island, Great Courts 2 (pro ten• 
pis Tour 2), Kick 0112 :100 F l'un ou 250 F les 3. Fabien 
RIMBAULT, Hameau des Mimosas, 580, rue de Souri, 
06210 Mandelleu, 

1040 SIF, moni. SM 124, mon'. couI., 2 led., Freebool 

joys, Trackball, 150 prg, à déb. Vincent SALTARELLA, 4, 
ay. Frédértc Mistral Tél :94.69.26.81. 

Vds pour ST STE origx Educ Adi • Français Niveau 
CEI- :120 F. Guy LEBOEUF, 9, rue Jeanne-Chauvin, 
77160 Provins. Tél.: (16-1) 60.67.65.74. 

Vds Atari 2600 +4 jx (Joust...) :400E Vds ZX Spectrum + 
20 jx : 800 F et poss. vente sép. Yannick LEFEVRE, 3, 
rue Réage-des-Clercs, 61200 Argentan. Tél.: 
33.67.28.94. 

Urgent : vds Atari 520 STF Gonflé I Mo + mon. coul. SC 
1425 + Freebool + nbx disks + 2 joys + revues :3 700 F. 
Fabrice COPETTI, 151, rue de la Chasse, 93130 NoIsy 
le-Sec. Tél : (16-1)48.57.13.38. 

Vds Atari 520 STF moil. cowl. + man. + nbx jx (90 disk) + 
bte de rgi, px :3700  F. Maxime BRIDON, 41, allée des 
Frondaisons, 95270 Saint-Martin-du-Tertre. Tél.: (16-
1) 30.35.94.25. 

520 ST + 100 jx alita + bte disk + 3 joys + souris + nbx re-
vues. TBE le II:  2 900 F poss. éch. die Megadrive. 
Edouard GENESTAR, 75016 Paris. Tél.: (16-
1)42.24.17.31. 

Vds Alan 1040 ST + Freebool+ 2 joys + 12 origx +40 diks+ 
souris - mon, soul. SC 1425 le h TBE :5000  F (pons. vIe 
sep.). Christophe BOURDET, 58 bis, rue Georges-Old-
manceau, 77220 Tournas-en-Brie. TéL : (16-
1) 64.06.46.00. 

Vds 520 STF (db!e face) + 20jx orig. + manuels +trots+ ta-
pis avec souris + pastel (poss. de moni.) :2 690 E Olivier 
FRANCOURT, 7, rue Guérin, 37300 Joué-les-Tours. 
TéL :47.67.01.21. 

Urgent vds impr. Star LC 10. pr Atari, excel. Elal, moitié pis 
de sa val.: 900 F Thierry KOUYOUMDJIAN, 27, bd 
Lord-Duveen, 13008 Marseille. Tél. : 91.71.91.28. 

Vols ou éch. nbx IC dont : Manchester Europe, Loom, les 
Voy. du Tps. Cherche jx d'ay. récents. 8/ST Jean-Luc DO-
THEE, Chemin des Bouéres, 63430 Pont-du-Château. 
Tél.: 73.83.1421. 

Vds Atari 520 STF + mon. soul. + nbx Demos + nbx mags + 
ulils + progs + jx + $aundtveskers : 3 500 F. Simon CHE-
MAMA, 101, rue du Village, 67370 Offenhelm, Tél.: 
88.69.69.37. 

Vds Atari 800 XL +nbx ix + lad. de K7 +joyst + péri. Lett: 
500 F. Pascal FERREC, 15, bd Jean-Allemane, 95100 
Argenteuil. TAI.: (16-1)39.41.00.13. 

Vds1040STF+mon'.soul+2joys+10jx+50disks +su• 
per base + Calcomatz + Beckerlext 2. vat : 8 800 F. cé-
dé : 5 500 F. Alain SEGAS, 3, rue Jules-Vallés, 75011 
Pads. TéL : (16.1) 43.79.98.88 (ap.19 h). 

Vds 520 STF/DF + mon. soul. + joys + souris + nbx is + ta-
pis : 3 000 F à déb. Fabrice GOMOLINSKI, 14, pas. Du• 
guescc'n, 75015 Pads. Tél.: (16-1)4.66.9027. 

Urgent ! vds 1040 STE + SC 1425 : 3 500 F ou éch. rire 
Amiga 500 + ext. + mon. soul. Amaud MINET, 9, ay. de 
Vlllepreux, 78340 Les Clayes-sous•Bois. Tél. : (16-
1) 30.56.06.73. 

Vols 520 STE + mon. soul + souris +tapis + joys + cable nul 
Modem + jx : TBE :3 500 Pd déb. Françols 8RUNTZ, 4, 
rue Latérale, 94000 Créteil. Tél.: (16-1(48.98.30.47. 

Vds sur STF Plotting Turbo Lotus Pang Superskweek, Pi-
pemana. Kick 082 :130 F pce, p. compris. Samuel CAR-
VAGLIO, 77, rue de Patay, 75013 Paris. TéL: (16-
1) 45.82.02.90. 

Vds 520 STE +2 Mo+moil soul. SC 1435, +nbx jx +livres 
+ revues : 5000E  Eric DURAND, 12, bd Emile-Zola, 
23000 Gueret. Tél :55.81.90.85, 

Vols PC 2086 VGA soul. +2lect. 3 A7 + DD 32 Mo+ nbx jx 
et uhf. (MP, Word. Works...) px : 5 000 F. Michel  BER-
THON,  13, rue de Coulanges, 78990 Elancourt. TéL : 
(16-1)30.50.08.06. 

Vds 520 STF DB Face + souris + mon. 1224 + orgx (F29, 
MLO Winter 2, Strider. Powermonger) + doc, cédé:  
3 950 F. Alain HUGOT, rte du Port, 74440 SalntJorioc, 
Tél.  : 50.68.52.06. 

Vols pour 520 STF jx à t. bas px réli assurée. José  BUL-
TEZ, 33, rue de la Molssonnléfe, 59640 Dunkerque. 

Vols l'assembleur 68000 de l'Atari ST en TBE :150 F (frais 
de port indus). Ulrich MASSAMBA, 34, rue Roland-
Garros, 41000 Blois. 

Vds origx neuf sur ST : Vroom :150 F, Opération Wolf: 
100 F, Captain Blond + Super Hang-On + Xenon + Ar-
kanoid 2: 250 F David QUILLON, 31, rue Madno-Si-
monetll, 69150 Decines. Tél.: 78.49.5751. 

Vris52flSTEieuIssciav.+nbxjxbtesd'orgx. Px  :3500E 
Gilles OUZILLOU, 1, rue Géo-Chavez, 75020 Pads. 
Tél.: 43.61.98.67  (ap. 19  h). 

Vds Atari 520 STE + 60 jx + souris. excel. état, cause mé• 
gadrive. Px : 2 500 F. Rachid LEHLOU, I, rue Heureux, 
91140 VtIIebon-sur-Yvette. Tôt : (16.1) 69.31.14.31. 

Vols nbx jx sur ST (Prince of Persia, Pang, Maupiti, Lotus, 
Greatcoud 2...) Liste surdem. t.b.px. Bruno THEVENON, 
104, rue Eugène-Brosse, 42420 Lorette. Tél.: 
77.73.28.23  (ap. 17  h 30). 

Vds 520 STF +soul  loci  ext et soups neuf + 200 D7 +bte 
5000 UDS 520 ST + souris neuve + 20007 + ble 2 500 E 
Michael POULIN, 14, cité Jeen•Baptlate-Bonheur, 
76190 Attouville•Bellefoeae. TéL :35.96.06.75. 

Grave ! un STavecmbte, imprim. coul..100jx etprg, 2joys 
+ souris, sacrifié à : 5 500 E Alexis SEBRIEN, 2, ay. des 
Marronniers, 94120 Fontenay-sous-Bols. Tél.:  (16-
1) 48.73.43.40. 

Vds jxorig. pour 5201040 ST Utopia :140 F. Rail Road Ty-
coon :200 F. Christophe TAILLEFER, 79, rue de Stalin-
grad, 78500 Sa rtrouville. 

A vdre Atari 1040 STF+moni. soul. +joys +150 jx et utils le 
i TBE :3 700 F. Alexandre FISCHER, 56e  v. du Mont-
Valérien, 92500 Ruell-Malmaison. Tél.:  (16-
1)47.49.78.26. 

Vds 520 STF + SC 1425 + 100  dés  + nbxjx +nbx utils GFA, 
etc) . joy + càble téléch. Px : 4 000 F. Bertrand  PERI-
CHAUD, 1,  rue la Maréchale, 81290 Abrugulére. 

Vds Supertamicom + Pilotwings :2000  Fou éch. cire 520 
ST +jx + 1 man. Sylvain GUILLEMAT, 67, ay. des  Cour-
lis,  78110 Le Vésinet.  TéL : (16-1) 30.53.00.79. 

Atari 520 STE, avec 70 jx,1  souris.  1 joy :2 000 F (envore 
neuf). Thierry  VERGUETHEN, 19, rue Hubert-Cailleau, 
59300 Valenciennes,  Tél.  : 27.41.14.65. 

520 STF DF bon état + BCP logs + moni. cowl. SC 1425 + 
joys. : 3 000 E. Fabien PRIVAI. Tél. :  (16-1)69.09.9620. 

COMMODORE 
VdsA500+ext. Mém.+trèsnbx je (Kic kOff 2, Powermon-
ger, Unreal) + 2 joy + disks vierges. Px : 2 600 F. Johan 
RENOUARD, 228, rue de Courcelles, 75017 Paris.  Tél:  
(16-1)48.80.04.12. 

Amigatans vous désirez nourrir votre micro avec de bon-
nes noutés alors plus d'hésita. écrivez-mois. Dominique 
PROVILLE, SP 69189, 00576 Années. 

Vols A500 + 12 jx + souris + tapis + brier de rangt + disks  
vierges (10712/90) :2500  F. Dario SOUHAMI,  fofolle  du 
Rlou M-13, 06210 Mendelieu-La Napoule.  Tél:  
92.97.18.34. 

Très rapide Amigaman sérieux. Vds ou éch. news surAmi-
ga. débis bienvenus. Tony DEGRELLE, 6, rue Gogend, 
59212 Wignehies. TéL :27.57.32.64. 

Vds A500 + jx : 2 000 F 01 1040 STF + lx + Trackball: 
1 500 F sur Marseille unp. David BERCIER, 4, Impasse 
Salnt•Slmon,13004 Marsellle. Tél.: 91.85.38.19. 

Tu rêves de lancer un serveur dans ta région et à partir de 
Ion Amiga. Ecris-mois, tu recev, une doc. Stéphane MAL-
BEQUI,10, rue de Barbière, 26130 St•Paul-Trols-Ché-
teaux. 

Vds Commodore PC 10 III, 2loch. 3 1,2 + 5114, 640 Ko. 
carte CGA + Herc., monil. Herc. + nbx log.. TBE : 3 000 F. 
Laurent DELLIERE, Musée Automobile, RN7, BP3, 
13660 Orgon. TéL : 90.73.01.37. 

Vds jx, utils. DP Amiga en News & Oldies. px  très  cool. Em• 
manuel PREIN, 4, rue de Verdun, 77500 Chelles. Tél. : 
(16-1)50.20.9.69. 

Vds C64 +62 jx orig. + 2 manettes neuves :1000 F (TBE) 
px à déb. Bernard MIRABELLA, 3, allée du Beam, 
95600 Eaubonne. Tél.: (16-1) 39.59.83.57 (ap. 19 h). 

Vols orig. A500 TBE + bte et notice :100 F pce (Told, F29, 
Maupiti, Voy. du Tps, Stealth, Cadaver, Arborea, Budo-
kan... (16-1) 43.76.41.21. 

Vds jx sur A500 à bas prix, dom. liste. Ach. aussi, env. liste. 
Yann LE ROUX, 8, rue Kermenou, 29600 Plourin Les 
Mortals. 

Vds A500 coul. 1  Mo + 100 disg. pleines + livres +joys etc. 
Px : 4 500 F. Damien PASQUIER, Etables Ceignes, 
01430 Maillot. Tél.: 74.75.75.33 (week-end). 

Vds disks 3 112 avec jx sur Amiga à très bas px. Plus de 
500 disks, dam. liste. Yannis TERPREAULT,151, rue des 
Violettes, 49400 Saumur. Tél  :41.67.40.12. 

Vds nbx programmes sur Amiga. Ecrire pour liste.  Guil-
taume BEAUBIS, Les Pezauds, 24240 Monbazillac. 

Vds orig. sur Amiga Monkey Island (VF)  : 150  F. Speed• 
ball Il, Disc, Powermonger (VF) : 80 F pce. Cherche  De-
mo. David SAGUES, 31, allée de la Main Ferme, 93320 
Pavillons-sous-Bols. Tél : (16-1)40.492223. 

Vdsjx pour A500, demander liste en envoyant une diskqui 
sera retournée. PhIlIppe LARIVEN, 22, rue Théophlle-
Letlec, 91520 Egly. 

A500 TBE +exl.512K +mont 1084S +souris +200 D7+re-
vues +joys :4 500 F. Franck BQI,16, rue des Pinsons, 
77410 Claye-Souilly. Tél.:  (16-1)60.26.52.71. 

Vols pour Amiga : freedom, un jeu de Rmotetstvalégle, Win• 
ter Games. et pour compatible PC Enigma à Madrid. FrE 
déric GRALHA, 59, rue SaInt•Blaise, 75020 Pads.  Tél:  
(16-1) 40.09.07.47. 

Pour Nol vds Super Pack de 10 Soifs récents pour 
1 000 F A500 avec entre autre F29 Populus Drakhen.  .Jé-
rôme  MIRIEL, 4, rue Baron, 75017 Pads. Tél. : (16- 



1) 46.27.73.66 

Vds jx pour Amiga David CERSOSIMO, rue Anatole-
France E2, 54190 Villerupt. 

Stop 1 vifs mont. tout. RVB Digital extra bonne qualité 
pour Amiga et Atari px : 1300 F à déb. Jean-Baptiste 
DESCROIX, 8, rue Amoud, 69005 Lyon. Tél: 
782525.67. 

Débutants vous cherchez des news sur A500 ne chercher 
plus. Poss. Lotus 2. Final Fght, Pit Fighter, etc. Nicolas 
FRAISSE, 7, Mall David-D'Angers, 37000 Tours. Tél: 
47.39.14.17. 

Vds A500+ext. 512K +mon. + tect 3 1/2 +Star LC tO+Mi-
di + GFA + Excellence + Studio 24 + jx : 7 500 F. Guil-
laume MATHERON, 2, rue du Pas de ta Mule, 75003 Pa-
ris. Tél.: (16.1) 48.87.62.60. 

Vds CI28 + muni. cool. + lect. disk + nbx jx + 21oys + alit. : 
4 000 F à déb. Régis THOMAS, 4, Square du Château, 
67300 Schiltigheim. Tél.: 88.33.50.88. 

Vds C64 + écran tout. + lecL D7 + lect. K7+200 D7 + 20 K7 
+ renne +réer D7 +cart. Aldo RUSSOTTO, 8, rue Michel-
Ange, 67200 Strasbourg. TéL :88.29.71.03 (ap. 18 h). 

Vds ou rich jx Amiga cire jx Atari ST. faire offres. Rémy 
DONADELLI, Les Vieux Prés, 84530 Vlllelaume. Tél.: 
90.09.81.84. 

VduA500+exl.A501+1ect ont 3 1,2+600dk+2souris+ 
5 man. + tapis. Px : 3 500 F. Vie sép. puss. Benjamin 
BOULET, rue des Peyronnies, 58400 La Charité-sur-
Loire. Tél. : 86.70.19.09 (Week-ends). 

Urgent I C64/l28 vds 17 K7 jx dog. + 114k jx orig. + 4h. 
urea  C128 + let. K71531 + 9 amstrad mag. Cyril CHAST, 
7, rue AmIrdi-Courbet, 94160 Saint-Mandé. TéL : (16-
1) 48.08.13.88. 

Vds A2000 + carte AT + 2 lea. 3 t12. Amiga 2 teat. HD PC 
51;4 et 3112, mon. cool. logs jc px :10 000 F. Marc ADAI-
NE,18, rue Dumas, 93800 Epinay-sur•Selne. Tél.: (16-
1)48.22.32.13. 

Vds orifi pour A500 : Sir Fred. Naja Warriors, opération 
Thunderbolt. Env. 150 F Px à drib. Olivier GALANTE, 102, 
Impasse St-Paul, 10600 Saoliéres. TéL :25.76.33.94. 

Vds A1000, 512Ko + Innes + logs + jx ong, avec moni 

1081: 6 000 F. Jacques FHIMA, 40, ay. d'halle, 75013 
Paris. Tél.: (16.1) 45.80.97.90. 

Vds A500 + moni. coal, + 70 jx + joy + nbx access. Le It 
TBE. peu servi. Px : 4000F.  Gilles BELLEFONTAINE, 
41, rue Parmentier, 94130 Nogent-sur•Marne. Tél.: (16-
1) 43.94.33.60. 

Vds jour A500 (éch. acceptés si inléres. David CERSO-
SIMO, E2, rue Anatole-France, 54190 Villerupt 

Vds pour Amiga Super Hang-On + Vigilante + Forgotten 
Worlds origi.:100 F l'un ou 250 F le tt à voir. Stéphane 
NATALIZIO, L'Ove, 69700 Chassagny. Tél.: 
78.48.76.62. 

Vds C64 + nbx jx K7 +joy. Px réel :2800  F, cédé à l 800 F 
ou moins. Thomas LAUBAL, Lerrecy, Savigny, 69210 
Arbresie. Tél: 74.01.16.32. 

VdsA1000+MC1081r2000FJxohg.50à100FImp. 
cool.: 1 000 F. Commodore MPS 1500C. Th ierry BO-
CHET, 32, bd de la Saussaye, 92200 Neuilly-sur-Seine. 
Tél. : (16-1)46.37.14.36. 

Vds C64 + 1541 + Power cartridge + Joys +manuels et o, le 
ti pour 2 000 F. Patrick LE GOFF, 18, rue de Bonne, 
94000 Créteil. Tél. : (16-1) 48.99.54.23. 

A500+moni.1084S+ ext. mémo 512K +nbx logs+joy gar. 
03i93, peu servi :6000  F. Fllipe VILELA, 38, allée Ge-
nêts, 91360 Villemolsson-s10rge. Tél.: (16-
1) 69.04.39.38. 

Vds ung. A500 next. 512K + mon, 1084S + lect. ext. + titi 
zen 120D + nbx log. ijx  + uMs) : 5 000 F. Sébastien VA-
LIER-BRASIER, 6, rue Robert-Huant, 38190 Brignoud. 
Tél. :76.71.23.49. 

Vds Commodore 128 lec1. disk 1571. nbx jx odg, Px 
2 000 F. Jean-Guy DUCHER, 38, rue d'Alésia, 75014 
Pa ris. TéL : (16.1) 4322.9853. 

Vds A500 + mon tout 10845+ext. mém. 512K+2 souris + 
2 joys + nbx jx org. + utils. px : 4 500 F à drib. Laurent 
BRULE, 6, passage, Salnte•Avoye, 75003 Paris. Tél.: 
(16-1)48.04.94.43 ou 49.00.43.69 (bur.). 

Vds A500 + nbx disk 130 + bte rangt + tapis + souris + cà-
bles :3 800 F+nbxjx. David NIETO,26, rue des Vignes, 
91330 Yerres. TéL : (16.1) 69.48.03.97. 

Vds A500 +souris + nbx jx : Pegasus. Lotus 2, Final Fight. 
Kick Off 2...) ss gar. Px: 2 450 F. Michel, 75018 Paris. 
Tél.: (16-1)42.58.38.71. 

Vds A500 ext. Mém. A501, leci, ext. joys, 50 disk de news: 
4 000 F. Vds jx sur Amiga, Atari ST Mohamed ALlOUA-
NE,133, rue Haxo, 75019 Paris. Tél. : (16.1) 42.45.32.68 
(entre 20 h et 21 h). 

Vds jx sur Amiga. JN CAEYMAN, 64, rue du Réseau, Ro-
bert RELIER, 93160 Noisy-IrGrand. Tél.: (16-
1) 43.03.74.12. 

Vds C64 + lecl. Dish + mon. coul. + imp. MPS 801 + 2 joys  
nbxjx +obis. Px :2 500 F à déb. Emmanuel VALLEAU, 9, 
rue Sardh•Berhnardt, 79200 Chatlllon•sur-Thouet 
TéL :49.29.1754. 

Amiga Action Replay 11 :350 Fou rich, cire lsol. 31/2, élu -
di autre proposition : rich. jx util. Demo. Philippe DEDIEU, 
2, rue Renoir, B1514, 93120 La Courneuve. Tél. : (16-
1) 48.36.20.39. 

Vds jx pour C64 disk à très bas px. Brade l'Ensemble 
Dem la liste. Joél LAGAUDE, 1, Square du Diapason, 
95000 Cergy. 

Vds C64 + tect. DK (ou C128 + ted. DK) + let. K7 + 21<7+  
300 DK + joys + livres + power cartrige + câbles... TBE. 
Philippe COUVE, 8, rue du 8-Mal 45, 42700 Firminy. 
TéL :77.56.31.21. 

Lest. interne 3 1.2 Amiga : 300 F. CPC6128 coal. + jx + 
man. + livre + tact. K7 + Gunstick. val. +5 000 E Px : 
2 000 F. Laurent GOURDET, 25, rue Pierre et Angéle-
Le-Hen, 94450 Limeil-Brevannes. Tél.: (16-
1(45.69.18.05. 

Vds tact 3 12. A500 interne :550 F + films vidéo :50 F 
chains Hi-FI. Amsuad : 600 F. Frédérique LACOSTE, 
90, nie Pierre-Trebod, résidence Ravel, 33300 Bor-
deaux. TéL :56.50.23.67. 

Vds A500 - 512 Ko + jx (Silent Service 2. Croisière, Lo- 
tus 2) + 2e lecteur + 2 joys. la It pour 4 000 F. Xavier VIN-
CELOT, 76, rue de l'Estérel, 72100 Le Mans. Tél.: 
43.86.25.13. 

Vds A500 + 30 disks + 1 joy + VCS 2600 :2800  F + ted. 
ext.: 3 000 F. Règle WASYLEC, 4, ay. de la Faisanderie, 
91800 Brundy. Tél.: (16-1)60.46.28.06 (ap.18 h). 

Vds A500+moni.0845+ eut, de Mémoire + drive externe* 
Digit de son (+ epson 80LX +300 disks :8 000 F). Emma• 
nuel ANCET, Pers-Jussy, Le Four, 74930 Relgnier. 
TéL :50.94.44,15. 

Vds A500 TBE, sugar. + ext. Mém. + mon. cool. + souds + 
50 db + Ultima V, Eye of Beholder. Hero Ouest :3 500E 
Sylvain BOURLANGE, 19 bis, rue Champdavoine, 
91630 CheptaInvI1la. Tél.: (16-1)64.56.88.14. 

C64 + led. disk 1541 + pémel + joys + nbx disks : 500 F. 
Ech. logs Amiga, Yves CALDERINI, 11, Square de la pré-
montlère, 92220 Bagneux. Tél.: (16-1) 4253.83.60. 

Vds A2000, 8 megas. état neuf. 00 45. moni 1084S, carte 
ICD RAM. impr. Data prod., 3 led., Log. (val.:18 000 F) 
vdu : 13 000 F. Ramon RUIZ, 89A, are des Pyrénées, 
75020 Paris. TéL : (16-1)43.48.37.70. 

Vds A2000 8 mégas, 00 45 Mégas. carte ICD RAM, impr. 
Data prod.. 3 tact. + moni. cool. (val. 18 000 F) vdu : 
13 000 F Ramon RUIZ ALMENAR, 89A, are des Pyré-
nées, 75020 Paris. Tél.: (16-1)43.48.37.70. 

Vds C64 vied, disk + 2lect K7 + 200 jx environ. Px entre 
1 500F et 1000 F. Très Urgent. Arnaud ROSSI, 3, rue 
Jean•D'Estienne-d'Orves, 94170 Le Perreux. TéL : (16-
1) 43.24.26.59 (sur répond.). 

Vds jx Amiga origz (Power Monger: 100 F, F19 :180 F, 
Populous: 00F, Planète Aventure : 180 F. Iron Curd: 
70 F Jean-Baptiste QUARREZ, 91, rue La Fayette, 
75009 Paris. TéL : (161) 42.80.01.97. 

Vds C64 :700 F + tact. Disk 1541 :500 F ou le 9 :1 000F 
+ vds 200 jx + 50 utlls : 900 F. hell:1 700E Emmanuel 
VALLEAU, 9, rue Sarah•Bemardt, 79200 Châtillon-sur-
Thouet. Tél.: 49.95.17.54. 

C64 : envoi sur demande nbses adresses de boutiques, 
extraits de Pub. Adresses magazines. etc. Christophe 
DELBECQUE, 166, rte Nationale, 62232 Annezin. Tél: 
21.57.53.70. 

Vds Commodore 128, mon, cool., disks. impr. : 3 000 F. 
Console Nintendo + Batman, px à déb. 550 F. Marcel 
VILLETTE, 1, Grande Place du Général-de-Gaulle, 
59310 Auchy-les-Orchitis. Tél.: 20.61.8223. 

Vds Deluxe Pain12, avec blé et notice. Px modique, à déb. 
Très urgent l pour Amiga. Antonio LAGALA, 20, rue de 

s615 TILT 
Le téléchargement consiste à transférer des fichiers 

 cela, il vous faut bien sûr un minitel, un micro 
aussi un logiciel de téléchargement, pour le transfe 

correction d'éventuelles erreurs. Le nôt 
Pour le commander, il vous suffit de remplir ce bo 

chèque bancaire ou postal du montant correspondant, à 

s à partir du minitel sur votre micro : 
et un câble pour Jes relier. Il vous fa ut 

rt, la gestion de la communication et 1 a 
re s'appelle TRANSITY. 
n et de le renvoyer, accompagné d'un 

TILT minitel 
9/13 rue du Colonel Pierre-Avia 

75754 Paris cedex 15 

❑ disquette Transity au prix de 25 F 
NOM: 	 Prénom 
Adresse: 
Code Postal : l I f 1 I I 	VILLE : 
MARQUE DE VOTRE MICRO: 
FORMAT DISQUE: ❑ 3"1/2 ❑ 5"1/4 

❑ disquette + câble au prix de 100 F 
Age : 

CABLE: ❑ DB 9 ❑ DB 25 
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petites annonces 
Patrick PROSPER, 70, rue de Is Butte du Luet, 77240 
Verts-St-Denis Tél.: (16-1)60.63.42.31. 

Amiga très urgent, vds A500 + ext. + mon. cour. - joys + 
nbx SOIL TBE. Px :4 000 F à déb. Pierre-Alain BOtTIER, 
4, rue Marguerite-Reneudin, 92330 Sceaux. TAI.: (16-1) 
46.60.74.52. 

Bourgogne, 67540 Ostwald. Tél.: 88.66.59.20. 

Vds Commodore 64 avec Drive + loci. 47. De très nbx jx 
origx left :1 001) F. Pierre-Alexandre BAILBY, 191, rue 
d'Alésia, 75014 Paris. Tél.: (164) 45.43.44.80 (ap. 
19 h). 

Amiga : ch contact dpt. 56. éch. News acts. Pas sérieux 
sabot. Poss. Final Fight Lotus 2. Turrican 2... Frédéric 
HUIBAN, Néro-Hir, 56320 Lanvenegen. Tél. 
97.34.45.74. 

Cds A2000 état neuf, 8 mégas, DD 45 Mégas. carte ICD 
Ram. 3 led. + impr. prof. Data Product. (vat 18000 F) 
vdu : 13 000 F. Ramon RUIZ ALMENAR, 89A, rue des 
Pyrénées, 75020 Pers. 

Vds pour Amiga Final Whistle Lost Patrol Beach Volley. 
F16, tomba PKlxk, Boxl, Kick of 2, Lotus. Greatcourt 2. 
Carlos BATISTA, 79, rue Penenty, 75014 Paris. Tél. 
(16-1) 43.22.26.26 (ap. 20 It 30). 

Vds jx Amiga avec bte + notice très has prix. Sébastien 
GEN VO, 33, rue Lothaire, 57000 Metz TéL :87.63.88.83 
(up. 17h30). 

Vds C64 + lac. 47.  Joys + SI Ser + Kick of 2v Great Ten-
nis + nbx jx etc. Px :1 000 F. Georges BURGER, 109, 
Grand-Rue, 57310 Bertrange. Tél. : 82.50.94.17. 

Vds A500 + nbx utils (DAO. MAO, PAO...) -jx :3 000 F (ou 
vds séparé). Emmanuel HANRIOvbT, 47, rue de l'E-
glise, 75015 Paris. TéL : (16.1) 45.77.77.16. 

Superbe affaire lot. Ci28led. 1541, logs. nbx jx divers ma-
nuels et docs TBE : t 900 F. Nicolas CLEMENT, 7, allée 
des Bégonias, 54300 Luneville. TéL : 83.28.00.00 (h. 
b.). 

Vds extension mémoire 512 Ko + Inter. e Hodoge pour 
A500 : 300 F (poil comp.). Dominique BENECH, Che-
min du Calvaire, 82200 Moissac. Tél.: 63.04.76.39. 

Vds Amiga next. +joys + revues n joies :3 500 Fou éch. 
pre Néo-Léo avec acces. +jx 3 ou 4. Khaled KHELIFA, 
60, rue Julien-Lacroix, 75020 Paris. Tél.: (16-1) 
43.49.00.98. 

Vils Amiga 500 + 1084 + ext. 512 Ko avec horloge + led. 
ext. - DMP 2009+ joys , log. neufs + acc. BE Px :5 000 F. 
Jean-Françola ROBLIN, 39, rue Poquelin-Mollére, 
33000 Bordeaux. Tél.: 56.48.26.14. 

Vds org. sur Amiga,125F1'l : Kull Falcon. Populous, Ca-
daver, Strider. 11< + Targhan, Stormlord, etc. Fabrice LA- 
MATA, 7, bd d'Arcole, 31000 Toulouse. Tél.: 
61.23.62.70. 

Vds A500. ext. 512K + Drive ext. .joys - disks + manuels 
+càb!e TV, Px :2 500 F. Stéphane RENARD, 8, Impasse 
des Fauvettes, 61000 Alençon. Tél. : 33.26.03.32. 

Vils A2000 + 1064S + carte disk dur , drive externe très 
bon état px : 5 000 F. Marc CAMISA, 6, rue Monsigny, 
75002 Parla. Tél. : (16.1) 42.95.53.41. (FILS.). 

Urgent, vds A500 TBE avec mon. cool. souris, 2 )oys - nbx 
jx avec bte rgt :4 200 F. Anthony SAULAS, Neuvilis-le-
Llerre, 37380 Monnaie. Tél.: 47.52.95.50. 

Vds log. Amiga Is genres, liste cue t tbre à 2,50F. Alexan-
dre BOINOT, La Planée, 25160 Malbuleson. Tél.: 
81.69.63.95. 

Vils jx Amiga : 150 F. Cadaver. Voyag. du Tps, Op. 
Stealth, Bat, Populous, Prince of Persia. Thierry PRZY-
BYLA, 49, bd de l'Europe, 69600 Oullins. Tél: 
78.50.32.57. 

Vds A500 + ext. + télévision cool. (avec télés.) + 100 d•sq + 
bte + gar. 2 ans :4 000 F. Olivier BICHOT, 46, ay. Peul-
DEROULEDE, 94300 Vincennes. TéL : (16-1) 
43.74.25.77. 

Vds nbx jx sur C64, px et délais imbattables ! Philippe SO-
REAU, VernouxlBoutonne, 79170 Brloux. Tél. 
49.07.54.53. 

Vils jx, utils, News, Astuces, Demos pour A500 plus et 
A500 +jx STF, Demos, Digits, Luc OBERTELLI, 4, ay. de 
la Pelou, 94160 Saint-Mandé. TéL : (16-1(43.28.37.13. 

Vds nbx jx sur Amiga. px supers. Rapidité et sympa. ass. 
Salut Christophe LICO, lot. Le Verger, chemin du Col-
let-Blanc, 13119 St-Savournln, Tél. :42.04.66.46. 

Lecteur 5114 Amiga neuf 800 FTTC, vils musics Amiga! 
synthé pourjxrfilms vidéos etc. Très bas prix Joseph DIA-
SIO, Quartier Mermoz, bL D2, 54240 Jdeuf. Tél.: 
82.46.95.12 (la!s. messe.). 

Vils Amiga + moniteur + jx + divers progr. TBE :3 500 F. 
Jocelyne GIRAUD, C!ichy. TéL : (16-1) 42.70.05.89. 

Vdsjx pour A500 TBE (cause : vte de l'ordi.) lI à moitié prix, 
voir mons cher ! Nicolas PHILIPPE, Le Parc aux 01-
seaux, rue du Clos Hutin, 27000 Enroua. 

Vds sur Amiga souris :100 F Magic Pok et PP Mummer Eli 
Unreal Turrican II Shadow of Beat II. etc. de 70 F à 100 F. 
Bruno DUGAST,102, ay. du Gel.-de-Gaulle, 94700 Mal. 
sons-Alfort. Tél. : (16-1(43.75.57.37. 

Vds A500 veut., 512 Ko + env. 100 jx + man, et souris + 
Bouquins + btesde rgt. Damien PASQUIER, Etables Cot-
gnou, 01430 Maillot. Tél. : 74.75.75.33, 

Vds A500 512 Ko +souris + péritel + prgs org. Px :1800 F 
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Vds, acts éch. !cgs sur Amwga, rear .e avert VF non se-
rieux s'abst. Frédéric GUILBERT, - Mas Rathier «, ay. 
Marcel-Peul, 30520 St-Martin-de-Valgalgues. Tél.: 
66,78.66.76. 

Vds éch, jx utls Demos sur A^:iga. Env un d.sk - t Ibre 
pour la liste. Laurent DUREUX, 5, rue Jean-Mermoz, 
74100 Annemasse. TéL : 50.37.89.31. 

VdsASJO-t Mea-lmo'. LX600-3' 2-51,4-70007+ 
docs - Scorn - 7V anus +pys -sours - périe! . drrers. Px 
à déb. Damien STEICHEN, 43, rue Michel, 54900 Labry. 
TéL : 82.33.0350. 

Vos Lror. Cnzer 1200.9 a.g.: 602 F e: 3rotoe At-122.L 
24 ag.: t 500 F neuve + vos ext 2 Mo nteme Amiga 
1 100 F. Edouard STUHLEN. TéL : (16-1) 3056.76.04. 

Vds) r Ar ga : Fighting Soccer, Panza, Ninja Warrior. K:cu 
c' 2. pour Alan • Italy 90, Indy, Chase HO. Frédéric MA-
DELIN, 20, rue Galilée, 72100 Le Mans, Tél: 
43.72.2524, 

Vifs Amiga + ext 512 K + muni. cowl. ST, Commodore -
8ig. ble de disks solide +jx (Beast 1.2, Turrican 1.2). Tho-
mas GUITARD, 34, quai Georges-Sand, 78360 Montes-
son. Tél.: (16-1) 39.15.04.34). 

VdsC64SE+ led. K7+300jx+ livres. Po :2 000 F.àdéb. 
Gilbert ARTAUD, Parc de la Rose, bt. A, 13013 Mar-
se!lle. Tél. : 91.67.07.53 (à par. 18h). 

Vds d'urgence C64 + man. + manuelle. Px :600 F à déb. 
Jean-Paul BULTEEL, 28, rue de l'Yser, 59153, Grand-
Fort-Philippe. Tél.: 28.23.25.33. 

Vds A2000 . mon. cour. + carte AT + 2 loci. DD, 33 Mo + 
eel. 2 Mo + Imp. + nbx log. + docs :16 900 Fa déb. (neuf 
25 900 F). Dents POZZERA, 181, D, rue des Alliés, 
42100 Saint-Etienne. Tél. : 77.38.89.29. 

Vds A500, not 512 Ko, mon. cool. +nbx jx orig. + disks vier-
ges. Vat: 8 000 F, vdu: 6 000 F. Pascal. TéL : (16-1) 
60.01.27.47. 

Amiga vds origx neufs : centurion + charge Light Brigade 
Ret- Tycoon + Des Boot. Lett franco :650 F les 4. Ber-
nard LEFEBVRE, 19, Impasse Philippe Lebon, 62000 
Dainvllle. Tél.: 21.71.46.91, 

Vds)xsurA. Px inters. pour liste contacter :Jean-Philippe 
JAUBERT, t, rue Jean-Pourchier, 13720 La Soullla-
disses, Tél.: 42.72.56.41 (soir), 91.94.91.29 (bureau). 
Vds A2000B + mont, 1084S + Iec.31/2 ext. + nbx docs + 
2(oys+100disksasger.:6 500 F. Tél. : Gérard LUN,8, 
allée Athalie, 77186 Noislel. 
(16-1) 60.06.64.64. 

Vds nbx in Amiga et ST: Croisière, Falcon, F19, F15. 
FGHT, Bomber, Monkey Island) etc. Frédéric DEVAN-
LAY, 7, rue Georges-Huchon, 94300 Vincennes. Tél. : 
(16-1(43.28.56.11, 

Vds A500 + man. + souris + nbx jx et u61 + mon. 1084S, In 
8: 3 300F. Jérôme SOTO, 4, rue des Tilleuls, 47550 
Boa. Tél, : 53.96.49.20. 

Vds orig. Amiga : Midwinter 2. Go!d, Aztecs, Eye Behol-
der. Captive. Explora 2, Challengers. etc. : 100 F. Frédé-
ric PIRON, 189, bd de le Petite Vitesse, 72200 La Flè-
che. Tél. : 43.94.26.85. 

Vds A500 + A501 +1084 + souris +joy+ disks+bts rgt px 
4 200 F. Eric, rue Croix Nivert, 75015 Parts. Tél.: (16.1) 
45.67.19.66 (op. 20 h). 

Vds nbx In origine pour A500, demandez liste et tarifs cire 
env. timbrée auto-adressée. Christian LECRU, 14, place 
Frenchevllle, 24000 Périgueux. 

Vds 20 orig. Amiga : Centurion : 70 F, Int. Soccer chat. 
70F. Loom : 150 F, Sim City : 150 F, Cannage : 115 F, 
Iceman: 170 F. David BASSENGHI, 49, rue de Terre• 
noire, 42100 Saint-Etlenne. Tél.: 77.33.05.98. 

VosA2000 + mon..1084+4D40Mo+careAT286+51/4 
+ Impr. Px :10000 F. Pascal JALLET, 88, rue de l'Es-
sonne, 91000 Evry. Tél. 1(16-1)64.97.13.03.  

Vds A2000+ mon. 1084S +ext. 2 Mo+carte PCXR + lest 3 
li2. ext. + NB utit, jx. manuels, revues. Px :8 000 F. Phl-
lippe MOUTTE, 46, route de Dourdan, 91470 Angervil-
lors. Tél. 1(16-1)64.59.09.64.  

Vds A500 TBE + Péri. + sourie -1 lays + bte rgt + nbx jx 
2 100 (. Thomas PEREZ, 5, rue Mirabeau, 75015 Paris. 
Tél : (16-1(45.20.37.24. 

Ech. jx Amiga déb. accepté, étudie nos propos. Bernard 
SERRANO, La Carthage, Bl Annibal, 83320 Carquet-
ranne. 

Vds sur C64 disk vieuxjx, hits ou hot News. Poirée intéres. 
liste sur dom, cire tbre. David LEUCHART, 20, nie du 
Clos du Moulin, 59160 Lomme. Tél. : 20.92.51.99. 

AmigatAlari 1 Mo ad bas px jx. Env. disks pour liste rép. 
ass. Fabrice CAMPAGNA, 84, tray. des Ecoles St-Me-
net,13011 Marseille. 

COMPATIBLES PC 
Vos Ix PC : Wing COR 2 (200 F) voix digila:isées pour 
Wing CDR 2 (100 F) Secret Missions 1(50 F). Jean-Fran-
cis REGNAULT, 2, rue Favorites, 75015 Paris. Tél.: (16-
1) 48.42.44.04. 

Vils Barbarian II: 60 F. Kick Boxmg : 100 F. Sim City: 
80 F sur PC 51.14. Attention ne pas téléphoner ! Nicolas 
WOLFF, 1, rue des Chasseurs, 67370 Truchtersheim. 
Tél. : 88.69.76.46. 

Vds PC5 Atari 16 MHz + 1 MO . 80 MO + VGA cowl. HR + 
carte joys + souris + imprimante, prix : 7 900 F TBE ! Jo-
seph VELLA, C3, Les Pervenches, 13700 Marignane. 
Tél. : 42.31.33.46. 

VosAT286+VGA+1M+5114+31:2+Adblib+DD40M 
- sours • joys + jx (KO 5. F19. etc.) 9000 AD. Jean-
François, 6, rue Gaston-Salvayre, 31400 Toulouse. 
Tél. : 62.26.57.44. 

Vos ,x récents sur PC : W. Commander, C. Yeager Air 
combat. Megafortress. W.C. 2. Lhx, Countdown + Carte 
Ega. Eric JAULMES, 1, ay. M.-BaiaJat,13009 Marseille. 
Tél.: 91.40.13.75. 

Vds PC Tools V6 : 850 F ! Test Drive 3 : 200 F, pour PC, 
386 VGA cherche contact Domaine Programmation T) 
Pascal. Jérémie SOUFFLET, 27, rue des Chasselas, 
66450 Pollestres, Tél. 68.55.46.77. 

Vos IBM PC couleur + DO + I0gicels : 400 F. Vds Mega -
drive. tap - 3 Ix (THF 3...) : t 100 F. Vds imp. Citizen 
120S : 750 F. Marc LEBRUN, 8, rue des Marronniers, 
75016 Paris. Tél.: (16.1) 42.24.52.02. 

Vos 386 SX, 20 MHz, DO 40 Mo. 4 Mo, 2 lecteurs. écran 
VGA. HR + Softs 14 500 F. Laurent LITTON, 95 b, ay. 
Henri-Barbusse, 91210 Draveil TéL : (16.1) 69.03.31.83. 

Vds PCXT 12 MHz Herc, Mono DD 30 RG ~ souris divers 
prog. (PC Tools. De!uxe, Paint. GW-Basic. Unvirus...) 
OLD : 5 000 F. Sébastien BONNEAU, 12-14, rue Peul-
Bert, 94160 Saint-Mandé. Tél. : (16.1) 43.74.17.45. 

Vds jx originaux PC 3 t,2. VGA Conan Might and Magic 3, 
FS 4. Gunship.2 000. réa. Baron etc. :150 F pièce. Clau-
de OLLIVIER, La Grande Plainer bât. A3, bd. des Ar-
maris, 83100 Toulon Tél. :94.27.44.76. 

IBM PS2. AT, 286,1 Mo, 00 20 Mo, 312, Busal, souris. 
VGA co, S!asl, imprimante. px : 6 500 F. Nicolas VEKE-
MANS, 36, ay. de la Rostagne, 06600 Antibes. Tél. : 
93.61.60.21. 

Vds PC AT 286, 16 MHz, 2 Mo Ram, Drive 31/2. 5 1:4, 
Hard. disk 20, écran Mu!, synch. HO + VGA. Parodi + Impd 
Citiz. + nbx logs : 9 500 F. Stéphane DE SOUSA, 7 et 9, 
rue Eugène-Levasseur, 93230 Romainville. Tél.: (16-
1) 48.46.88.19. 

Vds pour PC, imprimante Citizen, LSP 10, 9 aiguilles +ru - 
bans neufs. Px :1200 F. Rénoda IM, 9, villa de l'Onde, 
77200 Torcy. Tél.: (16-1)66.17.20.82 (up. 20 h). 

Vds PC-AT Samsung DD 20 Mo. Lacis 3 112 + 5114 HD. 
Cane Vil. Ali/Ecr. Mono - souris + impr.:7000  F. Gilles 
NAVILIAT, 45, ay. de Luminy, bat. D. Appt 23,13009 Mer-
seille. Tél.: 91.26.81.03. 

Vds PC 386, Escom + VGA 512 + 3112 + 51/4 + écra, 
VGA+DO52Mo, 16 MS+2Mo, Rum. usgar.(07.91): 
12 000 F Arnaud BAILLY, 234, bd Voltaire, 75011 Pa-
ria. Tél.: (16-1)43.70.06.97. 

Vds PC TBE, 640 K, DD 32. tact. 51/4+3 li2, VGA HRCD. 
cartes Son + joy + je + suds + Works 2, px :8 800 Ph déb. 
Eric COURTIN, 6, rue Francine, 78450 Vlilepreux. Tél. : 
34.62.28.90 (up. 19 h et week-end). 

Vcs n-ig. PC 3112: Wing Commander The Secret Mis-
sions 2, Crusade :100 F. Guillaume DE MENGIN, 50, ay. 
de Villeneuve, l'Etang, 78000 Versailles. Tél: (16-
1(39.55.99.34. 

Vds PC portable Tandon LT 286 Ram :1 Mo. HO :20 Mo. 
Ecran rétro-éclaire. I S.M. Ports souris, écran etc. Frédé-
ric FORTIN, 38, rue des Caves, 92310 Sèvres. Tél. (16-
1(45.34.08.97. 

Vds jx PC 312, 5 tr4 night Hunter, DO, Budokan, Bruce 
Lee. Prehistoric. Sim City. Erwann LE RUMEUR, 6, rue 
Paul-Thenard, 21000 Di(on. Tél.: 80.41.60.72. 

Amstrad PC 2086 VGA cool., led. 5 1/4+31 r2, DD 32 Mo 
+ joys , nbx logs :8000  F à déb. Vds Atari 520 STF +lx: 
2500 F. Farid SIMOUSSA, 5, rue Urbain Is Verrier, 
44300 Nantes, Tél. : 40.50.67.35. 

PC Amstrad 1640. EGA (640 X 350)51/4+ souriu . Hous-
se, câble PC Hifi+roti + env 50 Soh (jx + util1:6000  F à 
déb. Laurent CONTIOS, 76, résidence des Tilleuls, 
77340 Pontault-Combault. Tél. : (16-1) 60.29.55.62. 

Vds PC Tandy 1000jx, 384 Ko, DO, dble tact 51/4. souris, 
joys, impr., jx :6000  F. Dldler MAUGE, 63, bd de le Ma-
delelne, 06200 Nice. Tél. :93.44.77.42. 

IBM PS!2 50 +VGA + DD 20 Mo + 3 11 + souris + 50 discs 
(pleins deject util.) px :9 000 F. Thomas SYLVESTRO-
NE, 33, ay. du gai-de-Gaulle, 91260 Juvisy. Tél. : (16-
1) 6921.60.21. 

Vds 286110 + 287 VGA 51/4 + DDur + souris + nbx jx re-
cents (JF 2, Wilma, 8emorder, ES4. Lemmings..) : 

6 000 F. Eric HARDOUIN, 3, place du Tertre, 75018 Pa-
ris. Tél.: (16-1)46.06.56.26. 

Vds jx PC 3 1/2, 5 t'4, VGA Adlib de 200 à 250 F : Ulti-
ma 6, Voyageurs du temps, Monkey Island, TO 3, Loom. 
Laurent TISNE, 9, rue Jules-Ferry, 34400 LuneL Tél. 
67.71.96.12. 

Vds PC-AT 286 12 MHz VGA coul. : (800 X 600). led. 
5 1i4 et 3112 HD. DO 40 Mo + souris + gar. 5 ans , jay: 
7 950 F Christophe LAGARRIGUE, 117, rte de Osa-
mas, 31600 Muret. Tél. : 61.51.65.97. 

Vils ctbe PC 640 K. DO 30 Mo, 31x2, mon, cou]. VGA + di-
vers log.:6100 F. Sega +4 jx :600 F. Michaël LE DEIST, 
113, rue du 11-Novembre, 59215 Abscon. Tél.: 
27.36.33.41. 

Cds PC 1512 dole drive 51/4 cowl. + lx + carte, Quick joy 
Px ; 4 500 F. Guy BINARD, 49 bis, ay. Bollée, 72000 Le 
Mans. TéL :43.82.49.75. 

Vds PC Tandy 1000 ex 640 Ko écran cool. + 1 tact. ext. 
5 1 r4 + imp. +lx + toc. Px :6 000 F. Marc LARDEZ, 8, rue 
Georges-Danton, 78520 Llmay. Tél.: (16- 
1) 34.78.48.46. 

Pour PC vds impr. Star XB 24-15 : coul. t32 col, :24 aig. + 
t!es à fies ss gar. Emmanuelle SERRE, 123, rue de la 
Tour, 75116 Paris. Tél.: (16.1) 40.72.73.51. 

Vds pour PC 2 jx orig.: Fast Break : 70 F et Mayday 
Squad : 130 F ou les 2 pour 170 F. Jean-Charles PAUL, 
39, rue de la Joanna, 69126 Brindaa. Tél.: 78.45.0029. 

Vds moniteur cool. EGA pour PC TBE, marque dormerai, 
révisé : 1 500 F à déb. Arnaud CAPDEPON, 107, rue 
d'Elbeuf, 80000 Amiens. Tél. : 22.53.68.62. 

PC 2085 : 1 drive 31/2, écran VGA. DO 30 Mo, souris, 
Works + Windows + Dos 3.3, jx divers dans DO, le tt 
6 000 F. Christophe GONGORA, 8, rue Jean-Jacques-
Rousseau, 78180 Montigny-Le-Brelonneux. Tél. : (16-
1) 30.43.99.10. 

Excep. ! vds PC 151260m Drive 5114. nbx jx et Prog. (F 19, 
Fre and Forget 2) + imp. OMP 3160 : 3 500 F. Thomas 
DODIN, 20, allée du Camaïeu, 69570 Dardllly. Tél. : 
78.47.49.75. 

PC 1512cout. DD+imp. LC 10 +joys+nbxjxetutil. + belle 
- lapis. TBE en cartons. Px : 5 500 F. Sleeve ACOCA, 2, 
passage Étienne-Delaunay, 75011 Paris. Tél.: (16-
1)43.71.12.88. 

Slop vds nbx jx sur PC pas cher Blood Money Dragons 
Breath. Rémi BLANCHARD, 41, ev. de la Convention, 
94110 Arcuell. Tél.: (16.1) 47.40.38.56. 

Vds PC AT 28612 MHz Tandon VGA gout. + DO 40 Mo + 
51.4 + 3 l 2+nbx logs. +jx. TBE cédé :6 990 F. Philippe 
VERBEKE, 16, rue Blr-Hakelm, 59130 Lambersart. 
Tél. : 20.92.63.77. 

Vds IBM PS2, model 30, VGA cool., DD 20 Mo, lect 3112, 
carie Joys., souris, nbx log. TBE : 8 000 F Stéphane 
HUANG. Tél. : (16-1) 43.87.95.79. 

Vds IBM 286 AT 640 K 51/4 écran VGAcoul. carlejeux HO 
20 M clavier 102 touches, souris Ioglech. Philippe BER-
TEAU,10, rue Poupart d'Avyl, 77590 Bois-le-Rol. Tél. : 
(16-1) 60.69.62.43. 

Vos PC 1512 TBE moniteur caul. nbx lx. souris, joy, botte 
de rang. Px :4 800 F. Vincent WALLON, 26, la Ferrotte-
nie, 02310 Charly-sur-Marne. Tél.: 23.70.04.84. 

Vds PC AT t Mo DD 20 Mo, écran Ega, avec Norton Adv, 
4.5, PC Tools 6.0, Turbo Pascal et assembleur : 9 000 F. 
Alain ACHALME-MARTINEZ, « Mes de Begneres •, 
bât. 02094, bd, Paul-Valéry, 34070 Montpellier. Tél. : 
67.69.15.75. 

Vds Emulateur PC pour Aluni, Super Charger, état anal: 
1 500 F. André BENNEJEAN, Parc Provence, Bel, 09, 
13012 Marseille. Tél. : 91.91.05.55. 

Vds PC 1512 coul. + 265 disks +joys (Speedking) + souris 
- bleu rangements. Le tt :3 000 F. Rémi DESJACQUOT, 
1, allée des Aulnes, 69890 La Tour-de-Selvagny. Tél. : 
78.48.01.43. 

Vds PC AT 286.1 Ram, VGA coul.. 2lec. D D 40 Mo + nbx jx 
+ util., TBE, sacrifié : 9 000 F. Soundblas + imp. LC 
2410+ : 2 000 F. Franck ALARY, 34, ay. des Sources, 
69130 Ecully. Tél.: 78.35.00.20, 

PC 1512 + ext. 640 Ko + DD 32 Mo +clavier - souris + nbx 
logs +doc. + écran mono. :3 500 F à déb. Pascal RODRI. 
GUEZ,12, rue Céclle-Duparc, 95870 Bezons. Tél.: (16-
1) 39.98.92.77. 

Cris Sim City, Sim City Editor. Castles et F 15. S1nke Eagle 
sur PC. Unbent ! ce son! des oviginaux. Stéphane DAU-
SIAN, 40, rue de Fontenay, 94300 Vincennes. Tél. : (16-
1) 43.98.27.23. 

Vds IBM P52.286. + Mo, tact. 31/2.0029 Mo, VGA gout., 
ss gar. Px : 6 800 F. Stéphane FRADIN, Le Bols Colin, 
85690 Notre-Dame-le-Monts. Tél. :51.58.88.23. 

Vils cartes : VGA Trident 512K : 650 F. VGA Paradise 
512K :600 F. HO 40 M. 00 :1 200 F, carte control. IDE : 
150 F. Nasser DJENNAD, 68, rue Alexandre-Dumas, 
93230 Romainville. Tél.: (16.1) 48.46.39.07. 

Vds PC 1512 SO Mono 640 Ko + nbx jx réc, orig. + imp 
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AMSTRAD 
COMMODORE 

COPAM 
S.B.I. 

_., STAR 

SBI 286-16* 
80286-16 Mhz, 0 wait state 
Ecran 14 pouces sur socle orientable 

Vidéo Disque dur 
40Mo(28ms) 

Disque dur 
80Mo(18ms) 

VGA mono 5 990 rrc 6 990 rrc 

VGA couleur 7 590 rrc 8 590 rrc 

S-VGA couleur 8190 rrc 9190 rrc 

SB1 386 - SX 20* 
80386 SX 20 Mhz, 0 wait state 
Ecran 14 pouces sur socle orientable 

Vidéo Disque dur 
40 Mo (28 ms) 

Disque dur 
80 Mo (18 ms) 

VGA mono 6 790 rrc 7 690 ne 

VGA couleur 8 690 rrc 9 690 rrc 

S-VGA couleur 9 290 Trc 10 290 rrc 

SBI 386 DX 33 CACHE* 

80386 DX 33 Mhz avec 64 Ko de cache 
Ecran 14 pouces sur socle orientable 

Vidéo Disque dur 
40 Mo (28 ms) 

Disque dur 
80 Mo (18 ms) 

VGA mono 8 990 rrc 9 990 rrc 

VGA couleur 10 990 rrc 11990 rrc 

S-VGA couleur 11490 rrc 12 490 rrc 

Binaire c'est aussi le 486, appelez-nous 

Systèmes livrés avec: 
• 1 méga de RAM 
• 1 lecteur 5/4 (1.2 Mo) ou 3/2 (1.44 Mo) 
• 2 sorties série; 1 / / et 1 port jeux 
• Clavier français 102 touches 

Boitier plat ou mini tour 

Matériel garanti 1 an P. et M.O. 
Prix indicatifs révisables 

sans préavis 
Autres configurations, 

nous consulter 

SBI 386 SX 25 Mhz* 
• 1 Mo de RAM 

• Disque dur 40 Mo 

• 1 lecteur haute densité 
(3 1/20U  51/4) 

• 2 ports série ; 1 port parallèle 

• 2 ports joystick 

• Carte VGA 512 Ko (1024 x 768) 

• Ecran S-VGA Couleur 
(1024 x 768) 

• Carte Sound Blaster 

• 1 souris avec tapis et 1 joystick 

• MS DOS 5.0 + 1 jeu 
+ 1 logiciel de dessin 

10 990 F TTC 

SBI 486 SX-20* 
• 1 Mode RAM 

• Disque dur 40 Mo 

• 1 lecteur haute densité 
(31/2 ou 51/4) 

• 2 ports série ; 1 port parallèle 

• 2 ports joystick 

• Carte VGA 512 Ko (1024 x 768) 

• Ecran S-VGA couleur 
(1024 x 768) 

• Carte Sound Blaster 

• 1 souris avec tapis et 1 joystick 

• MS DOS + Windows 3 
+ 1 jeu 
+ 1 Logiciel de dessin 

* Boîtier plat ou mini tour 

15490  F TTC 
Facilités de paiements 

DÉPÔT VENTE 
Toutes nos occasions sont 

garanties 6 mois 
Rachat de votre ancien 
ordinateur pour l'achat 

d'un neuf. 

Lecteur supplémentaire ........ 450 F ne 
SIMM 1 Mo ..............................410Frrc 
Disque dur 120 Mo 
ou plus .......................... Nous consulter 
Autres options ............. Nous consulter 

COPROCESSEUR (INTEL) 
Chez BINAIRE tous les coprocesseurs 
DX sont au même prix: 
80387 DX 16,20,25,33 ........1 990 F TTC 
Même chose pour la série SX: 
80387 SX 16, 20 .................... 1 150 F ne 
80287 XL 
(6, 8, 10, 12, 16 Mhz) ............... 950 F Trc 

Souris 3 boutons ....................150 F mc 
Sound blaster ...................... 1 190 F Tic 
Sound blaster Pro ............... 1 990 F rrc 
Cartes Modems ........... Nous consulter 
Imprimantes: 
STAR LC20 ........................... 1 850 F rrc 
STAR LC24-10 ..................... 2 850 F rrc 
STAR LP4(1 Mo) .................8990F1rc 
Autres 	........................... Nous consulter 
Scanner 	........................ Nous consulter 

Expédition dans 
TOUTE LA FRANCE 

MKn 

Demandez nos 
tarifs revendeurs 

283, rue du Fb Saint-Antoine 75011 Paris - Tél.: (1) 43.70.82.45 
Du Lundi au Samedi de 10hà13hetde14hà19h- Métro :Nation 

2 bis, rue Gonnet - 75011 Paris - Tél.: (1) 43.70.82.45 



petites annonces 
Amstrad + Scanner + access. Px à déb. Patrick LAS-
BENNES, 7, rue Séverine, BR.74, 54250 Champlgneul-
lea. Tél. :83.38.32.34. 

Vds PC 286 AT VGA couL 40 Mo DD 1 Mo ram souris joys + 
carte 1 lecL 3112 + nbx u61s 01 )0. Pierre MARAMBILLET, 
28, allée de Misson, 64200 Blarrltz TéL :59.23.73.75. 

PC Amstrad 1512 DD Doul. +souris+ joys + imp. Star LC 10 
+ log. + jx janv. 90. Px :4 500 F. Serge BILLARD, 1, che-
m!n des Pince-Vins, 92500 Ruell-Malmaison. TéL : (16• 
1) 47.51.52.16. 

Vds pour PC 3.5 King Quest 5 EGA-VGA version Iran• 
cuise jamais servis. Ne vds pas par serres. Jean-pierre 
MICHEL, 18, place Jean-MoulIn, 38000 Grenoble. Tél. : 
76.54.00.63. 

Vds prig. PC 1 112: Planette Aventure : 150 F, Jetfigh-
ter 2 :170 F, Heart of China : 190 F, Geoworks Ensem-
ble :500 F. Philippe CHOPIN,127, bd Péreiré, 75017 Pa' 
ris. 

Vd5 PC/AT 286, DD 4O Mo, 51 /4 HD.31 /2 HD. I Mo Ram 
VGA coul Commodore + carte Adblib + souris + joys + 
logs : 7 500 F. Olivier BRETON, rue de la Chartreuse, 
27940 Aubevoye. TéL :32.5325.75. 

Olivetti, PC 1, 512 K, tout., 21ec1.31/2+5 1 /4, joyst, log 
2 500 F, téL :9l.73.42.50.01ivierTARDIEtJ,120,Traver' 
sée Prat, BAL A3,13008 Marseille. Tél: 91.73.4250. 

Vds jx sur PC : BatcIe1eth II, Buds Rogers, Martian 
Dreams, Ceisure Suit Larry V, Right & Magic 3 (Iran.) 
Bastien MONNET, 231, rue Phui'ppe-7rla1re, 92000 
Nanterre. Tél. : (16.1) 42.04.25.69. 

Vds jx pour PC : Raid Road Tycoon Indy 3, GP 5002 Prin-
ce of Persia etc.. : 45 F pce ou les 3 :100 F (11/4). Tony 
VOYAU, 57, rue de la Rodede, 44830 Boueye. TéL: 
40.65.50.36. 

Vds PC/ATlXT Kenitec 386 SX, 16 MHz, 00 40 Mo dont 1 
Ram, led, 3112, écran VGA +souris +joys'. Fablen GUE-
RIN, 4, rue de Paris, 77320 La Ferté•Gaucher. TéL : (16• 
1) 64.20.2851. 

Vds PC 286 AT, Ega soul. 8l12MHz DO 20 Mega 3112 HO 
et 5114 HO + nbx jx et logs, souris, px :11500 F. Pierre 
DELAMARRE, 1, bd des Capucins, 53200 Chateau-
Gontter. Tél :43.70.13.27. 

Vds orig. PC 3112, Simearth, Betrayal, Legend Faerghail. 
Cohort, Centurion, American Civil War (II) :120 F pce. Do-
mtnlque MALARD, rue Lalheve-Suza Basile, 33360 
Qulnsac. TéL :56.20.88.65 (ap. 18 h). 

Vds PC 286-12, VGA 800 X 600, HO 20 Mo, leci. 5114,1 
Mo Ram, souris. Nbx je, util. : DR Dos 6. PC Tools. Po: 
7200F.  Christian DENECHAUD. Tél: (16-
1)30.50.22.75. 

Vds PC Amstrad 1512,2 scIeurs 5114• moniteur cou[. util. 
et jx le tt ss gara. l0 mois. Lionel VIART, 13, ay. ou Mont-
Hery, 51000 Châlons-sur•Mame. TéL :26.68.0025. 

PC AT 28613 MHz Ram :2 Mo HO :20 Mo, Floppy, 5114, 
carte/Ecran, EGA. cowl. Px : 5000F  à déb. Jean-Paul 
ROCHAND, 154, rue Victor-Hugo, 92300 Levallois-Per-
net. Tél : (16-1) 47.37.67.09. 

Vds PC AT 386 20 MHz VGA soul. 3112 + DD 40 + souris 
lag.n neuf gar. : 8 000 F. Pascal LEBRETON, 3, rue La-
vo!sler, 93500 PantIrt TéL : (16-1) 48.91.06.88. 

Vds jx ong. PC 312: Bard's Tale 3. Elite+, Voyageurs du 
Tps, Op. Steahh : 150 F l'un. Stéphane DESCAMPS, 
111/9, rue Solferino, 59800 Lille. 

Urgent. Vds PC Amstrad 1640 + disque Our 30 Mo + impr. 
+ souris + écran soul. TBE. Px : 4 800 F. Didier SZAM-
VEBER, 20, ay. de Provence, 78140 Véllzy. TéL : (16• 
1) 39.55.58.40. 

Vds PC XT, 640 Ko, 10 MHz, 2 X 5114 (360 Ko). carte 
CGA cowl., davier 102 +chs souris, disks & je, mon. cowl. : 
3 800 F. Emeric DEROUBAIX, 5, rue des Mouettes, 
59247 Fechale, TéL :27.89.20.60. 

Vds portable 386 SX Ram 1 Mo DO40 Mo, lect. 1, 44+LCD 
VGA + souris + VGA soul. + log. val.: 35 000 F, vendu 
15 000 F, déb. Paul FONTAINE, 14, chemin des Loups 
Le Nleppe, 59173 Renescure. Tél.: 28.49.80.50. 

Vds XT V20,12 MHz, DD 20 Mo, 360 Ko, VGA, Mono + 
souris :3 500 F. ZX+2 :700 F. ZX+ :600 F. 3 Y.S.:200 F 
+ divers pour ZX. Eric FIRMER V, 2, ruades Lilas, 57240 
Konacker. TéL :82.84.26.80. 

Vds Tandy 1000 HX + mon. + D7 vierges + lite de rangt + 
joy + 8 ju. val.: 4 600 F. vdu :3 400 F. David LAPLACE, 
16, place Georges-Malles, 51100 Relms. Tél: 
26.36.61.33. 

Vds togs neufs compilateur GFA: 250 F. Music Maker: 
250 F. Delux Paint IV : 500 F. Amos VF : 300 F. Jean-
Nobl CLAIR, OR 304,13263 Marseille cedex 07. Tél: 
91.64.66.72. 

PC 2286 VGA I M. Ram + H040 +21ect. 51/4)l,2)+3 1/2 
(1,4) + impr. 103500 +350logs, le tt TBE :16000 FDI. 
iller BOSC, 4, nie de Pise•Barriol,13200 Arles. Tél: 
90.49.71.05. 

Vds orig. pr PC :180 F avec port. Liste sur dem. Vds moni. 
CLR, pr Atari ST : 800 F. Laurent ASSALI, 12, rue de la 

Botte, 95610 Eragny-sur-Oise. Tél. : (16-1) 34.64.34.37. 

Vds pour PC 3112: Ninja Turtules, Populous, Blockout : 
90 F pce ou tt :250 F. Mari KOHIYAMA,14 bis, rue de Mi-
lan, 75009 Paris. TéL : (16.1) 45.26.99.42. 

PC 1512+2 lest 5 114 + mont, coul. + souris + nbx Softs 
emb. ong. TBE : 3 800 F à déb. Jeae-Frédéric. Tél: 
43.61.5126. 

IBM PS/2 Bus MCA MC286 cop. 80287. DD 60 Ram :5 Mo 
écran VGA 256 coul..2 led,  t 44 Mo + log et jx. Yannick 
BAREAU, 74, rue Ouincampoix, 75003 Paris. Tél :116. 
1) 42.77.05.15 (ap. 22 h ou W.E.). 

PCXT10MHz.écranVGAMono-lect.3 r5- 0020Mo  
+ souris + nbx jx - docs - blé rangs Px : 5 000 F. Olivier 
TORLOTIN, 20, quai de ta Marne, 75019 Paris TéL : (16- 
1) 42.00.73.77. 

Vds ac/i. éch 1x MD. PC 31.2. poss. Glxtstbr,s:ers, Mystic 
Defender. Final Zone, Qutvn. Sonic, Turncan. Musks 
François POITOU, 20, rue de la Reynie, 75004 Paris. 
TéL :116-1)48,67,30.31.  

Vds org. K ng Quest 4, Space Osent 3. Ponce Quest 2. S.t-
pheed. Great courts, F19, le  b sur PC, 600 F. Eric MAR-
CHAND,100, rue Jean-Soula, 33000 Bordeaux. Tél. : 
56.24.34.43. 

Vds Amstrad PC 1640 EGA + 2 drives 51/4 + DD 20 Mo. 
FilecardWD +souris+Gem+dos +logiciels. Px :5 500 F 
Denis HAMEUN, 23, ay. de l'Europe, 92310 Sévres 
TéL : (16-1)45.07.81.80. 

Pour PC Scanner à main mars 105 avec PC Paintbrush le 
tt pour 1 200 F à déb. Marcel CHATENET, 45, rue des Lé-
vrIers, 95360 Montmagny. Tél : (16.1) 39.84.08.46. 

Vds prig. King Quest V•256 cont 3112, PC :250 F, Opé-
rat. Stealth, 3112, Voy. du Temps. 5114 : 300'IF les deux 
VGA. Jacques FILLEAU, 30, rue Léoe-Fontalne, 95210 
St-Gratien. TéL : (16-1) 39.89.05.07. 

Vds IBM PS2 M31 :11A, disque dur 30 Mo + écran VGA 
(cowl.) + clavier +souris+ log. :10 000 F (à déb.). Chris-
tophe GOBERT, 35, rue des Jeunes-Manqulses, 92500 
Rueil-Malmaison. Tél.: (16-1)47.77.06.10. 

Vds AT2861Mo DO 20 Mo VGA S12K + nbx jx origx + scan. 
à main NB le n :10 000 F. Jean-Baptiste GAMET, 36, rue 
Edouard-Vaillant, 92300 Levallois-Perret. TéL : (16-
1) 47,30.45.54. 

Vds AT Victor V286C.640K Ram+ 0030M + 5114,1,2 M 
mon. Ega. Ega + souris + carte joy + joy + logs ong. Pu: 
7500F.  François SAGET, 21, ruade l'Ancienne-Mairie, 
78500 Sartrouville. Tél, : (16-1(39.57.58.60. 

Urgent ! vds jx PC 31 2 (SB2, 12, Lemmings, 0D2, KD2, 
Op. ST.. Préhistorick). Christian CASTELBERT, allée 
des Lilas, rés, Beaumanoir, bat. 4,13100 AIx-en-Pro-
vente. Tél :4227.90.18. 

Vds Amstrad 386 SX. 20 MHz + Co-Pro, 387,20 MHz + 4 
Mo, Ram. Dos 5. ss gar. Px : inféras (disque 40 Mo). Eric 
DELBES, 6, rue Jean-Maté, 75011 Paria. Tél: (16-
1) 40.24.15.88. 

THOMSON 
Vds M06 + CR optique educe  40 jx + revues + guide + 2 
carts + 2 manettes + pastel Cherche 42000. Pas cher. 
M06 : 1 200 F (Déb). Sébastien BLAZY, Montée de 
Leyrieux, 69970 Chaponnay. Tél.: 78.96.96.22. 

Vds cartouches pour T07-70 à partir de 100 F (nbx logi. 
ciels) lisle our demande. Michel ETIENNE, 252, rue de la 
Liberté, 59600 Maubeuge. 

Vds TOB, en partait étal + disquettes + jolis + crayon op-
tique et mag. pour programmer. Px :1 000 F. Dimitri LE 
STRAT, liter, rue de Melun, 77740 Saint-Germain-sur-
Modn. TéL : (16-1(60.04.52.57. 

M06 + jx + livres. Px :1 000 F. Benoit GUERIN, 27, rue 
Aubin•OlIvier, 95700 Roissy-en-France. Tél: (16-
1) 34.29.99.53. 

Vds Mo5 + Lep + jx TBE :1 000 F Possb, vente to sép. : 
50 F l'unou 120 F les 3. Léonel DE BRITO, 6, rue de Ber-
ry, 97510 La Queue-en•Brie. Tél, : (16-1)45.94.73.51. 

Vds TOO TBE + muni. coul. + 50 jx (Arkanoid Renegade 
etc.) + Educ. + Guide de joy. px :2 000 F à déb. Stéphane 
THOMAS, 32, allée Eugène-Belgrend, 94230 Cechen. 
Tél. : (18-1)45.47.46.40 (up.17 h). 

Vds T07.70 complet. Led K7 + C. opt. + 3 livres + 32 jx 
orig. (dessin•mosique.Arcade...) :1200 F à déb. Laurent 
GONZALEZ, 1, rue Nouvelle des Quais, 24000 Péri-
gueux. Tél.: 53.09.60.67. 

Vds log. liv. pour TOB. T09. de 30 à 50F + ch. lecteur de 
disqu.3112. DD 90.352 +càble :500 F max. Pierre. TéL : 
(16-1)46.22.07.22. 

Vds Thomson M06 + 30 jx + 1 joy + crayon opt. :800 F + 
frais de port. Vds aussi led. M05 :200 F + frais de port. 
Urgent Julien MARTIN, Labrie-Vignonei, 33330 St• 
Emlllon. TéL : 57.74.96.92. 

Vds M05 + lect+ 2 joys + Périt. + 20 K7 :900 Fou sépar. 
lect, lier. jx TO/MO: 20 F pee. Stéphane LAGLAINE. 
Tél :40.96.13.75. 

Vds 108 + nbx jx :1900 F à déb. + disq vierges :2.50 F 
pce. Revend Tilt de 7t à 97 : 8F pce. Laurent BEAU-
CAMP, 81, rue d'Hennuin, 62370 Audrulcq. 

T07-70 lest. K7 cart. Basic + colopaint. 7 jx livre. Ext. Mini-
tel et Manettes jx + 2 man.: 2 000 F à déb. Patrick GEL-
LY, chemin du Laces, Bordezac, 30160 Bessages. 

Vds jx K7 pour M05 +T07/70. Px de groupe possible. (Jx 
orifi.). Marc FRATTI, 6, rue des Marguerites, 69680, 
Chassleu. Tél :78.90.61.75. 

Vds 40 jx origx avec notices pour Thomson T08-T09, re-
vues, livres. Jean LEROY, Région parisienne. TéL : (16-
1) 39.52.61.60. 

Vds TOGD +jx +souris + impr. 40 col. +cordons + parag. + 
multiplan, idéal pour déb. :1800 F à déb. Flavlen COU• 
TARD, 2, allée des Peupliers, 76240 Bonsecours. Tél.: 
35.80.07.99. 

DIVERS 
Vds Synthétiseur-échantillonneur de voix très bon état 
900 F c'est une très bonne affaire ! Didler, 94270 Le 
Kremlin-Bicétre. Tél. : (16.1) 46.70.59.70. 

Vds synthé Fadisa TK90 nbx inst. el rythmes :5 effets olé-
rès chorus. Px : 3 000 F. vendu : 1399 F. Jean-Marc 
PERROUX, Clos du Blanc-Moulin, 95450 Seratnourt. 
TéL : (16-1) 34.75.47.43. 

Rech mprim. Epson LX 800, faire offre rép. ass. Jacques 
SCIPION, Cour Morin, St-Germain de Livet, 14100 Li-
sioux. 

Vds revue de T It à 10 F pce +frais de transport du n° 35 à 
90+6 n' hors série. Jean-Marc LOUVET, 38, rue Emile-
Zota, 59187 Dechy. 

Chaise HAi Kenwood M54 CO + encientes Jamo Magic 10 
TBE ss gar. 1 an Px : 6 300 F ou 4 900 F sans enceintes. 
Pascal PRUDENT, 3, allée Edouard-Branly, 77420 
Champs-sur-Marne. Tél : (16.1) 60.05.24.73. 

Vds impr. Star LC 10 cowl. (peu servie) avec càble +rubans 
neufs Px : t 800 F. Jean-Louis BERTHON, 7, chemin 
du Bols, 36250 Niheme. TéL : 54.29.88.31. 

Nous vendons Matos divers Informatique : écran impr. 
disq., Joys. Px T, interns, Guy BADRY-D'ASSON, 19, rue 
du Calvaire, 92210 St-Cloud. Tél.: (16-1(49.11.1S.71. 

Chaîne Hili, Laser. Tuner, disque, K7 dble, K7 simple. 
TOE px : 3 000 F. à déb. Alain MICALAUDIE, 37, rue 
des Serins, 93100 Montreuil, Tél.: (16-1)48.58.81.55. 

Vds impr. Citizen 1200e 20-12.90 encore ss gar. + (les + 
cordon 520 ST : t 000 F. Christophe GAILLY, 6, allée 
des Myosotis, 93110 Rosny-sous-Bois. Tél. : (16-
1( 48.54.25.41. 

Vds mort soul. SC 1224. TBE, servi : 6 Mois. cause : dble 
emploi :1 400 F à déb. Samuel BEYDON, 37, ay. Marcel-
Martinle, 92170 Vanves. Tél. : (16-1)46.44.53.99. 

Vds Beholder) (180 F) Master 2000 (TV Sport Football 
Morteuille Ikao, Stars/ward Stnke Harier) (70 F) bat. 
(170 F). Christophe GUERIN, 26, ay. Félix-Moureu, 
64000 Biarritz TéL :59.03.93.86. 

Vds clavier Yamaha • PSS-580 «avec orchestration, ac 
coin. auto, synthé, etc.:1 500 F. Michaël GAURY,26, rue 
de l'Ouche, 95500 Gonesse. TéL : (16-1)39.05.48.83. 

Vds carte Sound B/aster + CMS très bon étal, cause pas-
sage Mac. Franco :1 550 F + 07. Laurent JACOB, 20, 
rue du Fontchoir, 36000 Chateauroux. Tél.: 
54.34.53.56. 

Stop aft !vds 2 jx de râle supers : l'Oeil Noir et J.R.TM: Ex. 
état. Jamais servis. Px :850 F, vendu :700 F. Fabienne 
COZANET, 2, allée des Besançonnes, 78430 Louve-
donnes. Tél : (16-1) 39.69.20.88. 

Vds nbx numéros Tlls compris entre les n°44 et 95. Px : 
15 F le numéro. Fabien DUBOIS, 17, rue au Change, 
71100 Chàlon•sur•Saéne. Tél.: 85.93.29.90. 

Vds Korg M1 excel. état :7 000 E Patrick JACQUET, 29, 
rue Toulouse-Lautrec, 95120 Ermont. Tél.:  (16-
1)34.15.28.79. 

Vds Tilts, Gen 4, Micronews :10 F maximum (collections) 
+ vds livres dont vous étes le Héros  :7 F l'un. Sébastien 
POGREBNIAK, 23, rue des Bleuets, Neuville St-Rémy, 
59554 Neuvil le-St-Rémy. Tél.  : 27.81.39.06. 

Vifs ou éch, orig. Full Metal, Midwinter, Sim City, Flood 
Dragon Flight. Rainbow island. Franck.  Tél:  
43.80.74.06. 

Vils Tandy 1000 EX 16 cowl. 640K,150 jx TBE + liv. + ilk 
vierges +joy +écrancoui.  vol  :7 000 F. vds :3 000 F. Ju-
llen DECROUX, 36, Les Ardillais, 38190 Croules. Tél.:  
76.08.14.36. 

Vils  CBTV sugar. +6COpz:5000  Fou  4500F  avec  5 
CD. Laurent FONTANELLI, 45, Bergerie-Ouest, 13110 
Port-de-Bouc. Tel :42.06.35.90. 

Lecteur de CD Rom PC e Sampler + Grab Bag 3 +carte + 
Drivers 3112 et 5 t/4 : 3 000 Fou à déb. Alain JALA-
BERT, 3, chemin de  Magne,  11300 Cournanel  Tél:  
68.31.62.94. 

Vds 2GS,1.2 Mo, éa. tout-, lest. 5114 +31/2+ logs + nbx 

docs, souris. joys. Px à déb.  Michaël  SATABIN, 35, rue 
Berte-Albrecht, 95210 Saint-Gratlen. TéL : (16-
1)39.89.77.60. 

Vds anciens n° Tilt à partir du n° 14, px : 50 F les 10, TBE. 
François GUITTON, Parc du Plantin, 69380 Chasselay. 
Tél.: 78.47,37.95. 

Vds Wing Commander 2 : 250 F + Stadt'ight :150 F + Sa-
vage Empire : 150 F + Eye of the Beholder : 200 F. Re-
land PRADALIER, 14, rue de Moscou, 75008 Paris. 
Tél.  : (18-1) 43.87.72.97. 

Vils impr. Citizen Swift 24, Kit cowl. +rub. seats. Ach. Juin 
91 Fnac : 3 900 F (facture). Cédée : 2 700 F. Alain TA-
PIA, 18, allée des Raguenets, 95210 Saint-Gratlen. 
Tél.  : (16-1) 39.89.08.08 (soir). 

Vds Chaise Midi Brandt : 2 X 25 W. 2 K7, platine disque, 
Tuner, Mb'e TBE :1500 F (à déb.). Sylviane MICHEL,14, 
rue de la Prise de la Bastille, 42400 Saint-Chamond, 
Tél.  : 77.22.40.69. 

Vifs CDN+ 5 CD +lect disks 3112 gar. été 92 cause : be' 
soin d'argent : 5 500 F Urgent Stéphane AUBRUN, 672, 
rue St-Gabriel, 45200 Amilly. TéL :38.85.80.98. 

Vin Caméra Hitachi avec matériels en TBE : 9 990 F. Vds 
jx pour A  : 150  F l'un et 1 000 F le 0. Stéphane RABIL-
LER, 5, rue Nicolas•Copemic, 77380 Combs-la-Ville. 
Tél.: (16-1) 64.88.42.97. 

The Drs.gon'styl, ter Club de Trucs et astuces par corresp. 
ou direct. rép. ass. à bientôt! Pascal MEYROU, BR 86, 
33350 Castillon-La-Bataltle. Tél :57.40.09.37. 

Vifs coffret Speedskate compr. Skateordie+man., Speed-
king + Turbo, cal :500 F, vds 300. Cyril DHIFALLAH,19, 
Impasse d'Aulas, 30133 Les Angles. TéL :9025.64.18. 

Ble à rythme Yamaha RX 7,100 sons PCM. Multitimbrale. 
16 canaux, Séquenceur, TBE : 1 500 E Ludovic. TéL : 
34.60.03.95. 

VdsCDTU +Iect ext+ DPainl 3 + nbx jx ach, en juil.91, px 
5 500 F à déb. + 5 CD même px. Bruno JIOLAT, 3, pas-
sage Lepic, 75018 Paris. TéL : (16-1) 42.62.97.36. 

Vifs SMS + Pistolet + 5 jx Zillion 2 + Golds Simulation  ex-
cepté 2  man. :  500 F Sébastien  BORET, 1, allée de l'Au-
be, 78310 Maurepas. TéL : (16.1) 30.51.60.79. 

Vds orig. bas px (Avent. et Action) Vds imps noir et bl. Pan-
sonic KX PI08t. Arnaud SALTRE, 26, rue de la Proces-
elon, 78400 Chaton. Tél.: (16.1) 30.71.58.55. 

Vds CX 4000 neuve complète : 300 F. Jérôme DUKE, 
159, ay. de la Timons, Le Belvedere Bat. A,13010 Mar-
sellle. Tél, :91.42.48.46 (ap. 18 h). 

Vds impr. 24 aigui. Star LC 24, 200 + Bac à feuilles auto• 
mutique  :2900  F (peul  :4 000 F) état neuf. Denis CAU-
CHEFER, 2685, rte de Roubaix, 59226 Lecalles.  Tél:  
27.48.87.01. 

CONSOLES 
Vifs Coregrafx + CD Rom + 2 jx CO + 1 jeu sur Carte.  Ga-
rantie 10 mois, px :3 500 F (port compris). Jean-Luc  LEI-
DLI, 18, cité des Morbois, 62141 Evin•Malmalson. TéL : 
21.77.88.09. 

Vds console Nintendo + 2 jx superbe ou échange contre : 
Famccom ou Megadrive ou G.G. François  BOUILLA-
GUET, 5, rue Dalloz, 87000 Limoges.  Tél.  : 55.30.64.33 
(op. 19  h). 

Vils Néo-Géo + Magic/an Lord + carte mémoire le II en-
core ss  gar. :  3 000 F. Jean-Marie MICOUD, 15, rue  d'O-
raison, 95310 St Ouen•l'AUMONE. Tél.:  (16-
1) 34.64.58.03. 

Vds Game Gear, livrée avec Collums + Mickey Mouse, 
Dragon Crystal. Px : 1 100 F (6 m). Patrice DAVI, 505, 
chemin des Salines, 73200 Albertville. Tél.: 
79.32.69.26  (ap. 17  h). 

Vds MSX 2, VG 8235 + 50 D7 + livres + 7 cart.: 2200F,  
Printer Nms 1431 :1400 F, Drive ext. Sony HBO.30 W : 
1300 F. François BALDl1CCI, 14, rue de Cambray, 
02190 Guignicourt. Tél.: 23.79.94.38.9 

Sega Master system + manette Special Avion + 6 je,  So-
nic. After Burner, etc. 1400 F. Benoît WATTEBLED, 2, 
rue du Midi, 91120 Palaiseau. Tél.: (16-1) 60,11,76.92. 

Vds jx Master system + jx et console Megadrive française 
(Vermillon-Magic Gay...) px intères. Fabrice  DANGLA, 19, 
rue Derat, 31000 Toulouse. Tél :61.23.27.37. 

Vds CD Rom Nec + 1 jeu  :2100  F.  jx CD Nec : 250 l'un, 
adaptateur CD pour Sgral :300 , Game Gear seul  :500E 
P. NALLINO, 1, imp. les Malnes, 91090 Lisses. Tél.  : (16-
1)60.86.23.25. 

Vds jx Game Gear: Mickey Mouse, WBoy Collums: 
150 F chaque ou éch. cire Shinobi. Pengo. Monaco GP, ou 
aunes. Mathias KOULINSKI, 2e, Square Croix-Gau-
thler, 42400 Saint-Chamond,  Tél.  : 7722.75.31. 

Vds cassettes Nintendo NES de 150 à 300 F, liste contre 
enveloppe timbrée. Claude MILAGRE, 1, impasse Émile 
de Girardin, 82100 Caslela8nasln.  Tél:  63.32.14.64 
(up. 10 h 30). 

Vds 11 jx NEC (Form, Soccer, PC KID, Vigilante, Chase 
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J.LG. 
163 Av du Maine 75014 PARIS 

RACHETE VOTRE 
ORDINATEUR 

même en panne 
(ATARI et AMIGA) 

CONSOLES 
NEC / SEGA / NINTENDO 

NEO-GEO / SUPER-FAMICOM 

METRO: ALESIA OU MOUTON-DUVERNET 

Té I : 45.41.41.63 Fax: 45.41.20.89 
ouvert de 10 h. à 19 h.du lundi au samedi inclus 

MEGADRIVE: 1090 F / NEO-GEO + 1JEU: 3490 F / SUPER -FA MICOM + 1 JEU: N.C. 

S 35

F 

OCCASIONS JUSQU' A 50% DU PRIX DU NEUF 
pROMO 

OIS(UD On 

	

	 GARANTIE 6 MOIS SUR AMIGA. ATARI, P.C.  
0 

PPR 50.tg 

MATERIEL NEUF 

AMIGA ATARI P,C. 
A 500 PLUS 	 2990 F ATARI 520 STE 	 2490 F EXEMPLE DE CONFIGURATION: 
(t mo ram - workbench 2.4) ATARI 1040 STE 	 3290 F 386 SX 16 Mz - I Mo RAM 
A 2000 	...............................................N.C. MONITEUR SM 124 	 1190 F D.D.  40 Mo - LECTEUR 1,4 Mo 
A 500 PLUS t ECRAN 1083S............ 4990 F MONITEUR COUL. STEREO 	2290 F V.G.A. COULEURS 
A 500 	..---....._ ................................ 	2690 	F ATARI Mega ste 4 M D.D. 48 M 	8990 F DOS 5.0 - SOURIS 
DISQUE DUR A 500 45 Mo ................... 3650 F Lect. ext. 3.5 p 	 650 F 
LECTEUR EXTERNE 	- . 	....................... 650 F D.D. 20 M 	 2990 F LE TOUT: NOUS CONSULTER 

D.D. 40 M 	 3990 F 
D.D. 80 M 	 5990 F 
D.D. 44 AM 	 5990 F CARTE SOUND- BLASTER._...._...._....1290 F 
IMPRIMANTE STAR JET D'ENCRE 	2790 F CARTE SOUND-BLASTER PRO....-. N.C. 
512K POUR STE 	 350 F 

DEPOT — VENTE 512K POUR STE 	 590 F 
2M POUR STE 	 990 F 
IMPRIMANTE LC 20 	 1890 F TOUTES NOS 

' 	' Pour Commander OCCASIONS 
' 	' 	' Contactez le: SONT GARANTIES 

45.41.44.54 6 MOIS 

à retourner à J.B.G Electronics 163 AVENUE DU MAINE-75014 PARIS 
VOTRE COMMANDE: 

regi—_ _tea joindre à la commande): 
--rte bleue numéro: 

date : 	on: 
sigtr 
frais ac ira : iciel + 30 F matériel + 100 F 

Pour vendre pour achgiter.pôur échanger.la soJution,c*est 
J.B.G. 	 ~• 

• 
contactez. Ie..45 41 26 04 

BON DE COMMANDE 

NOM: ---- — PRENOM: — — — 	- 
Adresse- _ 	 .-- 

C P:. _ _._ __--- VILLE: 	 TEL: 



petites annonces 
HO, Superstar Soldier. Jacky Chan...). Jérôme BURON, 
15, résidence « Le Clos o, 91370 Verrières-le-Buisson. 
Tél.: (16.1) 60.11.81.35. 

Vds 11 jx NEC (Form. Soccer, PC KID, Vigilante, Chase 
HO, Superstar Soldier, Jacky Chan...). Jérôme BURON, 
15, résidence' Le Clos °, 91370 Verrières-le-Buisson. 
Tél.: (16.1) 60.11.81.35. 

Vds Super Famicom (branchement sur chaine Hifi) + Final 
Fight + Super Ghouls Ghost :2800  F. Stéphane, 38, rue 
Eugène-Dutholt, 59170 Croix. Tél, :20.70.51.50. 

Vds Nintendo + 7 ix TBE les :1 500 F à déb. merci. Sté-
phane TREUILLER, 7, route de Montfermeil, 77181 
Courtry. Tél. : (16.1) 60.20.60.26. 

SMS + Phaser + lurette 3D + 20 jx. Val. : 6 000 F vds: 
2 700 F. Vds jx SMS Lynx, Gameboy de 70 à 150 F. Rudi 
GOSSIOME, 19, Square Mallarmé, 78990 Elancourt. 
TéL : (16.1) 30.62.81.78. 

Vds Mauler System + 12 ix le tt :2 000 Fou séparé jx entre 
50 et 250 F, console :350 F. Dominique PHILIPPET, 95, 
ay. Michelet, 93400 Saint-Ouen. Tél.: (16-
1) 40.12.17.62. 

Vds Super Famicom (branchement sur chaise Hlii) + Float 
Fight + Super Ghouls Ghost :2 800 F. Stéphane, 38, rue 
Eugène•Duthoit, 59170 Croix. TéL : 20.70.51.50. 

Vds Nintendo + 7 jx TBE leil :1 500 F à déb. merci. Sté-  
phase TREUILLER, 7, route de MonifermeIl, 77181 
Courtry. Tél.: (16-1)60.20.60.20. 

Ech. Gocegratx + PC Kid 1. 2 contre Megadrive +2 jasa 
éch. Coregral+ PC Kid 1.2 :500 F ctre GT Turbo+ 1 j. De-
vid PEREZ, 6, rue du Périgord, 66180 Villeneuve de la 
Raho. TéL :68.55.93.61. 

Vds CD NEC +SGX +5jxCD+FMT-  joy +Trip!eur+ 
adapt. CDiSGX :3600  Fou éch. contre Famicom + 4 jx 
ou Néo Géo + 2 jx. Maurice ELMALEY, 20, rue de Nan-
tes, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 40.38.24.79. 

Console Nintendo - 2 man. et Zapper : 850 F + Mario 2, 
boite endom. mais marche T.B :910 Fc Poster PC Kid 2 
et Sonic. Maxime ROBERT, 8, allée du Verger La Che-
valerie, 17480 Le Château. Tél. :46.47.59.15. 

Vds Gamegear + S jx (GG Shinobi Mickey, Halley War, 
Wonderboy. Mappy) Px : 1 400 F. Fabrice GOMEZ, 38, 
rue Emile-Zola, 54500 Vandoeure-les-Nancy. Tél.: 
83.55.46.00. 

Vds console MD Jap. + Prdi + Pro 2- Lakers. Vds Celtics. 
synlhé Yamaha + acces. Olivier DEPIN, La Giletterie, 
89150 Fouchères, TéL :86.88.64.29 (up. 19 h). 

Vds Nec Coregrafe + t man + Jacky chan + Pac Land + 
1943 ss gar. (06191)100:1100 F (corn. neuve). Rapheèl 
CAQUELOT, Villa Anémone, rue du Dr. Calot, 82600 
Berck. Tél. : 21.84.49.63 (up. 19 h). 

VdsSM+9jx :1300 Fou120 Flejeu.VdsT08+200jx+ 
Co :1 950 Fou 20 F le jeu. Vds jx Amiga :10 le disk. Sté-
phane MAIGROT, Les Maleties, 24570 Le Lardin. Tél. : 
53.51.37.99. 

Vds jx NEC : Wood Court Tennis. PC 7 Legendary axe. 
Wonderboy 2 :150 F l'un. Vds Joypad :100 F. Louis FLA-
MAND, 18, rue d'lené, 16000 Angouléme. Tél: 
45.94.90.24. 

Vds 7 jx Masters system : Alex Kid 4 + Mickey Mouse + 
Golvellius + Wonderboy 3... etc. : 230 F chaque ou le lot : 
1 000 F. Pierrick LECOMTE, 4, rue du Fort, 80250 Hal Il• 
vIllers. Tél. : 22.42.71.29. 

Vds Shinobi, Devilish, Wonder Boy sur Game Gear. TBE . 
150 F pce. Ach. jx sur Game Gear. Patrick LOPEZ, Ga-
marre Bas, 82440 Réalvllle. Tél.: 63.93.14.80 ou 
63.93 .1 5.51. 

Vds sur SPGX Ghoul'nGhost. Grandzork, 1941, Aero 
blaster. Px à deb. Vds Console SGX TBE avec doubleur. 
Jean ROCHEFORT, 15, rue de Marnes, 92410 Ville-
d'Avray. Tél. : (16-1) 47.50.57.46. 

Vds Console Nintendo + 6 jx val. : 2 500 F, vendu 
1 200 F. Florent COLLIN, 41, rue du Rempart, 54300 Lu-
neville. Tél.: 83.73.70.74. 

Vde Supergralx - 6 super jx : Atdy Ness... « 1 joypad, uni-
quement à Paris. Val. réelle :3 500 F, cédé :1990 F. Ma-
thies MERCIER, 54, rue de la Bienfaisance, 75008 pa-
ris. Tél. : (16-1)45.63.65.02. 

Vds MSX164 Ko + lecteur cassette +29 jx (dont 2 cart.) + 
cordons + livres : 700F. Frédéric TRIQUET, 29, rue 
Édouard-BRUNET, 59153 Grand-Fort-Philippe. TAI.: 
28.65.28.22 (Week-end). 

Vds Coregraph :500 F + nbx jx + man. jamais ulil, ss gar.. 
50 jx. David ANSELLEM, 33, rue M: Régnier, 75015 Pa-
ria. Tél. : (16.1) 47.34.73.78. 

Urgent ! ods 8 jx Nintendo : 1 300 F et vds unité central 
TOed :600 F Jean-Michel GANOBIS, 24, rue Fernand• 
Pelloutier, 93380 Pierrefitte. Tél. : (16-1) 48.22.81.28 
(ap. 20 h le mardi, jeudi). 

Vds Supergralx (garantie FNAC) , GG + 1941 + Aldynes + 
Populous + Blood: Px : 1 900 F à déb. J: Christophe 
LABBE, 18, rue des Tourelles, La Musse, 28410 B0. 
Tél : 37.65.14.03. 

Vds Néo Géo avec 2e manette. Mémory Can Nam 75, 
Sengoku, Burning Fight. Px .4 000 F. Yves CUBAIN, 32, 
rue Mexico, 59000 Lille. Tél.: 20.22.93.78. 

Vds 8 jx Nintendo entre 150 et 250 pue (Zelda 2. Blade of 
Steel. Metoid, Ice Hockey. Rygar, Simon's Ouest, etc. 
Matthieu DARRASE, 55, rue de Villiers, 92200 Neuilly, 
Tél.: (16.1) 47.57.94.84. 

Vds jx NEC : 160 - 150 F. Ech. PC Engine 60Hz - 15 jx 
contre 8 à 9 jx Megad. ou éuh.3 jx NEC contre 2jx MD. Vin-
cent CROCHET, 24, allée des Irlandais, 91300 Massy. 
Tél.: (16.1) 60.11.69.91. 

Vds Coregraphx ( 7.91) . man. + pro 1 . Quin:upieurs + Six 
(Jackie Chan, Adv. Island, F 1 Circus...) TBE :1 200 F. Da• 
vid SERRANO, Chemin des Canaux, 30320 Margue-
rites. Tél.: 66.75.07.74. 

Vds NEC - 11 jz - 2 rra^ ou éch. are Au., Amiga, Px : 
2 500 F. Guenaèi HER10,149, ay. de la Garonne, 33440 
St-Louis de Montt errand. Tél. :56.77.44.69. 

Vds jx sur NEC r.bx H is de ISO F à 200 Fou éch. contre jx 
Megadiive. Tél. :48.40.75.52 (op. 17 h). 

Vds Nintendo - 7 jx (Mega Men 2. etc ..1 Px . t 500 E Sé-
bastien MANGHI,12, chemin des Crets-de-Champel, 
1206 Genève (Suisse). TéL :00.41.22,46.21.36. 

Vds NEC GT + 7 jx :2500  F. Vds 8 news :250 F, p !Time 
Cruise II, PC Kid Il, Hi! The Ice etc.). Fabien GIRODOT, 
32, bd Vltal•Bouhot, 92120 NeuIlly-sur-Seine. TéL : (16-
1)47.38.29.38(18 h 12 h). 

Master System 2 + control pad. + Joyst. + Rapid. Fire + 12 
jx neuf Octobre 91. Ech. cire 1040 SIF Alan. Px :3 000 F. 
Olivier ETCHEGOYEN, 14, bd des Buttes-Chaumont, 
95190 Goussainville. Tél. (16.1) 39.88.65.30. 

Vds jx NEC 250 F : Racing Spirit. F 1, Circus 91. Gushed, 
Cybercore, Poser Eleven. Hit Ice. Adv. Island. Reg. paris. 
Michel LE BOUEDEC, 9, ay. de la Marne, 92120 Mon-
trouge. Té).: (16-1)46.57.93.43. 

Console Nintendo + Nos , nbx jx l'ensemble :3 000 Fou 
séparement à déb. André DERAGON, 24, ay. JeanJau-
tes, 77176 Sevigny-Temple. Tél.: (16-1)60.63.35.98 (à 
par. 18 h 30). 

Connotes vds Nec Coregrafe+4jx (Splalterhouse, Pickid. 
D.Crusch, P. Staid) Px : 1900 F. Florent, 75006 Paris. 
Tél.: (16-1)43.54.91.61. 

Game Gear neuve, 4 jx M-ckey Mouse, Super Monaco 
1 200 F. Jean-Paul CARRAZE, 178. ay. du Bois de Ver-
rières, Antony. Tél.: (16-1)43.50.01.79. 

Vds SMS TBE +jx avec pistolet+ manetes, I contrât stick. 
Px : 1000 F Matthieu GORE, 48, rue E.-Wattignies, 
75012 Pa ris. TéL : (16-1)43.40.25.71 (up. 18 h 30). 

Vds console Nintendo + 2 man. + 5 jx (dble dragon 2. Rus-
h'Attack. Blades of Steel) px : 1 200 F à déb. Aurélien 
FLAMENT, Montée de l'Eglise, 26240 Lamotte de Ga-
laure. Tél. :75.68.46.26. 

Cons. Nintendo avec plot. +3 jx :600 F ! Vds aussi jx : Me-
gaman 2, cible Dragon 2, cet... Mathieu HERCBERG, 
118, rue Crozet, Boussingault, 42100 St•Etlenne. Tél. 
77.37.42.02. 

Vds hits sur nec. Gameboy, Amiga Master System et Me-
gadrive. Vds également Supergrafx + 2 man. Hamid IB-
BARI, 2, rue Mlchel-VIGNAUD, 92360 Meudon-la-Foré1. 
Tél.: (16-1)46.30.64.57. 

Vds Coregralx (ss gar. : fév. 91) + 6 jx (Final Match. Op. 
Wolf, Chase HO...). Px :1 200 F. Lionel BOUZONVILLE, 
3, « Les Chataignlers °, Les Lions du Val, 95220 Her-
blay. Tél. : (16-1) 39.97.34.17 (18 h). 

Vds jx Nintendo : Rescue. Robocop. Tetris, Emmanuel 
ROSELLE, 26, rue de Clermont, 60360 Crevecoeur-Le-
Grand. Tél. :44.46.81.03. 

Vds rec coregrafx -7 jx :2 000 E Vds mon.. eoul, ou rich. 
Nec cire Megadrive Ijap.) +jx : Julien ROMBI, 4, allée du 
Docteur-Guérin, 91200 Athis-Mons. Tél.: (16-
1)69.38.68.19. 

Vds Gamegear ,jx le tt :1000 F. Laurent STIOUI, 156, 
rue de la Roquette, 75011 Paris. Tél: (16-
1) 43.56.63.27. 

Vds Gamegear + Columns monaco + base Ball 91 +Shi• 
noble Adapt. secteur :1 200 F. Bruno PIERRE, 1(115, ré-
sidence des Fontaines, rue Marcelin•Berthetot, 92800 
Puteaux-la-Défense. Tél.: (16-1) 47.73.65.14. 

Vds sur MD Phanlazy Star 3 + adapt. Jap. : 400 F et vos 
Game Boy + 4(e : Bugs Bunny, Mario etc.) TBE : 900 F 
Nicolas GHERIEB, 139, rue Roger-Salengro, 93700 
Drancy. TéL : (16-1(48.21.16.74, 

Vds ou rich. Ninja Golden sur Game Gear (pas paru en 
France). Nicolas COUILLE, 73 bis, route de Rueil, 
78150 Le Chesnay. Tél. : (16-1) 39.54.54.83. 

Vds (x Nintendo : Gradius, Kletroïd. Simon's Ouest, Fly' 
pan, Skate or Die, Castelvania. T.M.H.T. :200 F l'unité ou 
le lot : 1 090 F Th ierry MARCEL, 30, rue Abel-Gance, 
95310 St-Ouen•l'Aumone. Tél. : (16-1) 30.37.01.15. 

Vds Super Mario Bros 1 sur NES :250 F maxi, ou rich. Fré-
déric VEILLE, La Bousserie, Le Pentre, 35370 Argen- 

tré. Tél.: 99.96.90.41. 

Vds console CBS Co!ecovision avec volant Turbo Roller 
Controler, 16 cartouches de jx : 2 (100 F. Maurice CHE-
NET, Les Rimonières, 37130 Cinq Mars La Pile. Tél. : 
47.96.44.74. 

Sega 8 bits + 4 jx (Sh)nobi, Rastan, cible Dragon, Super. 
Tenis) px : 900 F. Piot OLEKSIAK, 6, allée d'Aquitaine, 
Nautes•MardeIIes, 91800 Brunoy. Tél.: (16-
1)60.46.09.26. 

Vds Coregraphx e 5 jx (Power, Drift. Drag. Spir., Aero Blas-
ter. Vigilante, Devil Crush) : 2 000F, Pierre DEMOLIN, 
38, rue de Ciney, 5350 Obey (Belgique). Tél.: 
085.61.11.82. 

Ach pour A500 the lords of the rising sun pas cher. Sté-
phane LEDEUL, 53, place Saint-Exupéry, 53940 Salnt-
Berthevin, TéL :43.69.14.97. 

Ach. Megadrive 3 jx man. : 1 200 F (Sonic, Mickey de 
préf.l. Julien ROMAN, 1, allée Carpeaux, 2e él., 93800 
Epinaysur-Seine. Tél. : (16-1) 48.23.70.34. 

(Amateur 1 ; Rec. pour Amiga tt ce qui touche àla video et 
su rtout au montage video. OlivIer THERON, 9, rue Les 
amandiers, 30230 Rodilhan. TéL :66.20,14.98. 

Ach. jx pour C64 disk 5 1.4 de prêt. récents (Wargames is 
stratégiques) ou autres à px rais. Teddy GORRE, 43, rue 
Frédéric-Joliot-Curie, 76700 Gonfreville-L'Orcher. 
Tél.: 35.51.68.94. 

Ach. jx NEC. SGFX, CD, SFC. Ach. Neo•Geo +joys + ix. 
Vds jx NEC ou éch., ach. Megadrive lep. + jx et joys. Per 
Long. Tél.: 48.37.81.05. 

Ach. cart. CBS Coleco et acces. pour Atari 2600. lunettes 
3D Sega et lx. Muguette GUILLEN, 66, rue Bellevue, 
92100 Boulogne•Biltancourt. 

C128 rech. led. disk + W L (Virgule 128...) + Power Cartrid-
ge. Christian BICHEZ, 5, rue Carnot, 73000 Chambéry. 
Tél. : 79.69.12.42. 

C64 rech doc, et jx (peso. d'éch.). Yen GOMEZ, 8, route 
de Sainte-Marie-aux-Mines, 67730 Chatenois. Tél.: 
88.82.53.08. 

Ach. Game Gear + 3 jx mini :900 à t 000 F. Laurent PON-
TIER, 594, ay. du Prado, Résidence Nerée, 13008 Mar-
selile. Tél.: 91.22.08.70. 

Ach. Gameboy + Light Player (loupe el lumière) sans lx: 
300 F ou + 1 leu : 400 F. LEFRANC, 7, rue de Brizeux, 
35131 Chartres de Bretagne. Tél. : 99.41.29.69 (samedi 
18 h-21 h). 

Salut, ach. Atari ST si puss. + lx et joys pas cher :1 800 et 
t 900 F. Sébastien LOPEZ, 19, ay. Joseph•Kessel, 
78180 	Montigny-le-Bretonneux. 	Tél.: 	(16- 
1) 30.43.14.22. 

Rech. mons. mono. pour Atari sur reg. nantaise. Lionel 
GARNIER, 56, rue Baptiste-Marcet, 44100 Nantes. 

Cher. alimentation C64 bas px. José OGE, 118, rue 
Raoul•Briquet, 62260 Auchel. 

Rech. S. Famicom + câble + aiim. ut ou 2 man. (S. Mario. 
F Fight, Zelda III. Castle IV ou autres : 2 000 F (faire et-
fre). Sylvain GAILLARD, 3, ay. Jean-Marie-Verne, 01000 
Bourg-en-Bresse. Tél.: 74.32.08.76. 

Ach., éch., vos Ix et ulil. sur STF-STE. Débutants b,enve-
nus. Stéphane EYDELY, 12, rue du Baraillol, 33290 
Blenquefort. Tél. : 56.35.01.72. 

Ach. IBIA PS2 complet ss embat ou peu servi et Amiga 
2000 à px rais. Nacer MERAH, 563 Hai el Sadr, 16231 
Kouba, Alger. Tél :02.58.44.00. 

Ach. cart. dejx pour Atari 800XL et leci. disq. à px intér. Da-
vid DUPON, 142, rue du Fbg des Postes, 59000 Lille. 

Ach., éch. jx 108 Amstrade, jx 4000. Px rais. Jérôme  FE-
RY, 15, quai de la Sinse, 83000 Toulon. Tél.: 
94.03.19.02 (W.-E.). 

Ach. our ST doc. de demo construction kit et 3D construc-
tion kit photocopie ou original à très bas px. Anthony RO• 
ZIER, Petit Chemin des Ptanchess, 01600 Trevoux. 
Tél :74.00.27.27. 

Amiga 2000 complet ocoul.+imph + logo +TBE+ ss gar. 
5 000 F (à déb.). Nacer MERAH, 563, Hal el Sadr, 16231 
Koube, Alger.  Tél.  : 02.68.03.76. 

Ach, Alan 520STF (clavier+cordon brach. unlq.) :1 000E 
Ach. Kick Off 2 :50 F. Vite. Julien BOGAERS, 9, rue Léo-
nard-de-Vinci, 92230 Gennevilliers. Tél.:  (16-
1(47.92.03.68 (ay. 20 h). 

Urgent ach. log. d'astrologie (calculs, thème + transits) 
comp. A500. Ecr, ou tél. Jean-Luc  AUGIER, 1,  rue de la 
Vénus d'Arles, 84000 Avignon. Tél.: 90.89.19.45. 

Acte, PC AT 286SX ou 386SX écran VGAou SVGA cowl.. d.  

dur. jx 312. Px  maxi. : 286SX = 6 000 F ou 386SX : 
9 000 F. Ahmed CHEIKH ABDACCAHI, BP 657, Nia-
mey, République du Niger.  Tél.  : 72.26.86. 

Oh ! Help me. ach. jx our Amiga (Gods, Lemmings, Elvira. 
Explora. Eye of the Beholder. Turrican). De 50 à 120 F. 
Bye. José-Anfonlon SANTOS, 12, place du Marché, 
1530 Payern (Suisse). TéL : 037.61.50.26. 

Cher. jx et util bas pe. Rép. ass. (avec doc.). Bernard RO• 
CHON,16, rue des Grandes-Filles-Dieu, 28000 Char-
tres.  Tél  : 37.36.35,07. 

Rech. A500 à 1 000 F maximum. Cédric TAILLY, 31, rue 
de France, 59150 Wattrelos. Tél.: 20.82.27.36, 

Ach. log. pour ZX81. Ach, cartes son etgrephique. Vds PC  - 
XT 512 Ko 3 1i2 :1 500 F. Frédéric RENOUX, 17,  rue du 
Lion-d'Or, 03500 Saint-Pourçain-sur-Sioule. 

Ach. docs ou livres sur Amiga et C64 ou éch. cire d'autres 
docs. Yannick ROCHET, Club CCCU, 3, rue Emile• 
Droullias, 35200 Rennes. Tél.: 99.32.06.66. 

Cher. d. dur A500 20 Mo ou plus à moins de 1 400 F. Be.  
voit VANDANGEON, 16,  rue des Rivins, 49080 La Pots-
te. Tél  : 41.77.16.24. 

Ach. clavier 6128 +  câbles  : 400 F. Pas Trop vieux (89 au 
moins). Ech. (x env. liste (puss. Savage). Romeo GAT-
SOND,1, rue Paul-Cezanne, 93600 Aulnay-sous-Bois. 

Cher, sur A500 trait. tot, tableur, graphic animation.  bu' 
reua7ique. musique (jx s'abst.). Nacer  MEZAGHCHA, 14,  
rue Louis-de•Vignel, 73000 Chambéry. TéL 
79.62.40.81. 

Ach. jx A500 et imp. 24  ais.  (uniq. Nord et Pas-de-Calais). 
Kamal  LALEGE, 18, allée des Acacias, 62120 Wardrec-
ques.  Tél.  : 21.95.24.94. 

Rech. imps. lase. Faire offres. Denis DELORME, 234, bid 
Saint-Denis, 92400 Courbevoie. Tél.:  (16-
1) 47.88.72.01. 

Ach, dbleur + 1 man. Coregraphx à déb. Vds pour NES 
Dble Dragon 2. Tortues. SMB1. Stéphane LAFENETRE, 
77, rue du Bal-Champêtre, 27400 Louviers. Tél.: 
32.40.13.59. 

Ach. jx sur Amiga. Env, lisle, rep. ass. Pascal MINVIELLE, 
résidence Les Peupliers, N22, 47400 Tonneins. 

Vds, ach. jx sur A500. dem. et env. liste. Yann LE ROUX, 8, 
rue Kennenon, 29600 Plourins-les•Morlalx, Tél.: 
98.72.50.34. 

Ach. jx pour Sega 6 bits. Benoit VELLERE, N° 104  Notre-
Dame-de-la-Garde, 13600 La Ciotat. Tél.: 42.08.02.67. 

Cher. écran VGA env. 2 000 F. Manuel CLAVERAS, 2, al-
fée des Narcisses, 91280 Saint-Pierre-du•Perray. 

Ach. jx sur ST (Full Metal Planate). Env. liste. Stéphane 
ROUX, 15, rue des Peupliers, 84140 Montfavet. Tél. : 
90,31.25.06. 

Rech. clavier CPC 664 ou 6128. Px rais. Urgent ! Yann LA-
CHAUD, 35, R.N. 41, 62199 Gosnay. Tél.: 21,53.87.73. 

Ach. imprim. et souris pas trop chers pour h!06. Cyrille 
LEVANDOWSKI, 48, rue des Déportés, 60130 Cotillon• 
Fumechon.  Tél.  : 44.78.57.30. 

Cher. js Super Famicom à bon px. Ach. mon. cour, pas cher 
du tout I Michaèl. Té).: 48.08.16.41. 

Urgent ach. A500 sans lecteur int (ou lect. endommagé). 
Px maxi :1 500 F. Charles DIAZ, 11, rue Chouveroux, 
93300 Aubervilliers. Tél.: (16.1) 43.52.60.63. 

Cher le  PC 3 1,2. Balance of Power, Golds! the Americas. 
Philippe PASOUIER-MEUNIER, Saint-Louis, 11200 
Boutenac, Tél.: 68.27.09.69. 

Ach, Ix Super Famicom : 300 F Ach. NEC GT Turbo: 
1000 Fou Megadriveiap.: 500 F. Yannick RISPOLI, Les 
Pies, 01250Jesseron.  Tél  :74.30.06.65 (le WE.), 

Ach. 4500 pontai : 2 000 F. Bernard BELKADI, 38, bld 
Duchamp, 61014 Alençon Cedex. 

Ach., vds, éch. jx NEC et SGX. Ch. contacts sur Amiga. 
puss. BAT 2, myth, Smath TV, etc. Siegfried MOUNTS- 
SENS, 319, chemin de Pavin, 33140 Cadaujac. Tél.: 
56.30.73.21. 

Ach. jx sur Gameboy. Ach. Megadrive + jx. Fabrice  ZEC-
CHIN, 8, rue de la Moya, 1920, Mart igny, Suisse. Tél. : 
026.22.07.18. 

Ach. CPC 6128 cool. + jx : 1000 F maxi. Fernand TA-
VARES, 30, rte de Chéteauneuf, Le Vercors 2, 26200 
Montelimar. Tél. :75.01.91.46. 

Asia, 064 + 1541 flect, disk) à bas ex. Philippe GERSTEL, 
14, rue Chaillob, 92390 Villeneuve-la-Garenne,  

Rech. De!endeur of the crown et Jeanne-dArc (-100 F les 
2). Yvan-Michel FERNANDEZ, 31, rue des bergères, 
91940 Les Ulis. Tél.  : (16-1) 64.46.38.50. 

Ach. TV Sport Basket, Foot et RBI2 sur PC. Sylvain DAU-
PHIN, 19, rue Victor-Hugo, 92240 Malakoff.  Tél. :  (16-
1(46.56.72.90. 

Gamegear , qls jx ou rich. cire Gameboy (Barokid. Tor-
tues. Mario, etc.). Cher. moni. ST (700 F env.). Tom 
VUONG, 35, rue Aristide-Briand, 33250 Pauillac. 
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Rech. désespérément Susan. Non c'est pas vrai je rech. 
Legend of Farohail sur ST vite. Pablo MOLINARO, 89, rue 
des Charrières, 21800 Ouetigny. Tél. : 80.46.43.75. 

Ach. nbx jx sur Gameboy - och. Megadrive , nbx je. Fa-
brice ZECCHIN, 8, rue de la Moya 1920, Martigny, Suis- 

Tél : 026.22.07.18. 

Ach. jx sur ST (pe bas). Env. liste. Thierry DORMOY, 19. 
ay. des Frères-Tardy, 38500 Voiron. 

Ach. jx sur ST. Env. liste. Cedric LOUBERE, 5, allée Ber-
nadotte, 33360 Cenac. 

Rech. interface FA 80 pour Casio 8500G, pas trop cher, 
SVP. Rech. contact sur ST. Laurent FLIPO, 60, rue Lame-
noln, 62980 Vermelles. TéL : 21.02.85.98. 

Ach. ASC.0 - extension + d Bks e man * souris. Mathieu 
LEMARECHAL, 5, rue S1anislas•6anq, 35400 Amou-
ville-les-Gonesse. Tél. : (16-1) 39.85.72.52. 

Ach. jx sur Atari 520 STF. Env. liste + px. Alex CHEVRES-
SON, 5, rue de France, 68200 Brunstatt. Tél.: 
89.06.07.65. 

Ach, jx sur A500 )px rais.). Env. listes et px. Hung 
NGUYEN, 49, ay. d'Alembert, 92160 Antony. 

Ach. Famicom . 3 ou 5e. Px : de 2 000 à 3 000 E Mat-
thieu ROCALIONE, 325, ay. de Mazargues, 13008 Mar-
seille. TéL :91.71.09.95. 

Ach. jx orig. sur Alari STE. Env. liste + px. Rech. : Maupih. 
Trivial, util. Jean ECHEGARAY, 6, rue Louis-Barthou, 
64150 Mourenx. 

Ch. PC pour débuter dans la micro - mor., et log. - de 
3 500 F à déb. Cyril DHIFALLAH, 19, impasse d'Aulas, 
30133 Les Angles. Tél. : 90.25.64.18. 

Ch. sur A500 trait. tri K'ndword 2.0, Digiv:ew Gold, Gen-
tock Robtek ext. 1 M 12 à px rais. Nacer MEZAGHCHA, 
14, rue Louis-de-Vignot, 73000 Chambéry. Tel 
79.62.40.81. 

Ach., éch., vos sur 1040 STE. Puss Elt, Darxnrar,, Gods. 
etc. Rech. P1011mg. Env lisle arnaq. s'abst. Sébastien 
GONCALVES, 15, rue de la Garenne, 27460 Atizay. 

Ach. Coregrafx à 400 F Ach, ix NEC. Paul. Tél. 
43.48.26.68 ou 44.62.05.51. 

Composants pour Amiga : CPU et ROM 1-3. Vos FZero 
410 F. Indy + Midwinter : 250 F le lot. Christophe DE 
ZAN, 73220 Aton. 

Ach. Sega M.S. - 2 man, si poss. : 400 F. François 
GRUIE, 2, rue Charles-Collier, 45200 Montargis. Tél. 
38.98.01.75. 

Vos A500 - ext. 512 K + nbx disks u joy, ss gar. (année 
199:1 Px : 2 500 F. Richard TELLIER, 74, rue Jules-
Ferry, 62000 Dainville. Tél. : 21.23.61.99. 

Ach. It micro mème ancien de 50 à 1 000F. faire offre 
(avec frais de port ). Patrick LANGUI, SP 149, Brassa-  
ville, Congo. 

Ach. jx Lynx bas o=. Fa-te offre. Clerc éduc. - réflexion + 
Bombuzai - Cive sur A502. Jean-Pierre MYTHERBALE, 
45, rue Pasteur, 03000 Avermes. Tél.: 70.46.78.10. 

Ach. sur Amiga : BP Sccnd^ar Mara 2. Sidrnon, Delta 
Music. Future comp. (avec ou sans not,(. Fabrice FER-
RIER, 20, ay. d'Ivry, 75013 Paris. 

Ach.lxGamegear.pxras.surPans reg David.Tel.:(16-
1) 30.41.74.84 (en soiree). 

Ach. Kick Off 2 ong. et util. (Amos 3D, Pr37esvowtsai Paget, 
bas px. Florent GAMBRELLE, 40, rue du Pavé de Gd- 

gnon, 94320 Thiais. 

Ach. eut. 512 K A500ay. horlo. maxi :200 E Sylvain ROS• 
TIN-MAGNIN, Ot St-Clair, 04300 Sainte-Maime. Ti: 
92.79.55.59. 

Ach. ou éch. compléments Kick 0(1 2. Gr. Courts 2. Tennis 
Cup 2. petit px. Aurélien-François MAX, 35, square de la 
Mare, Gaudry, 60200 Compiègne. Tél.: 44.86.32.15. 
(up. 18 h). 

Ach. sur Megedrive Tiger Heli : 100 F, Joe Montana pro 
Football :150 F. Aleste :100 F, Batman : 100 E Alain BE-
DU, 50, rue du Sois, Hesdigneul-lez-Bethune. Tél.: 
21.53.44.58. 

Ach. Streetof rage, Wrestle War, Marvel Land pour Mega-
drive. Px : 250 F. Dany COQUET, 16, rue des Vignes, 
10190 Estissac. Tél. : 25.40.45.46 (up. 19 h). 

Ach, jx u61, sur A500, pas sér. s'abst. Frédéric ARU, 527, 
rte d'ASpremont, 06690 Tourrene Levons. 

Ech, programmes d'Astrologie et rech, programmeur pas-
sonné en astrologie. Michel MORET, 16, rue Plumet, 
75015 Paris. Tél. : (16-1)47.83.70.18 (ap. 20 h). 

Vous étes sur ST, vous savez programmer. Jetais une Me• 
ga demo Téléphone-moi Sébastien PAULICO, 44, rue 
de l'Armandèche, 85100 Les Sables-D'Olonne. Tél.: 
51.32.59.93. 

Ch. Modem pour PC. Ech. lx VGA ap!i. sur PC-AT. Fanck 
WINANDY, 3, allée des Acacias, 76360 Barentin. Tél. : 
35.91.35.10. 

Cher conta_t sur A 500. 2000 (France et étranger) gar-
pars e: files à vos listes. Ludovic ROBERT, 81, rue des 
Coteaux, 44340 Bouguenais. Tél.: 40.65.66.62. 

Ach Ix sur Amiga à très b. pe. Yoann JANVIER, 8, allée 
Antoine-Watteau, 36000 Chateauroux. Tél.: 
54.27.28.76. 

1040 STE éch is focs. Sympa et sér. Acc. déb. sons. she 
selts. Env. liste. Fabrice RENAUDIN, 26, rue Bertau-
veux, 6740 Sainte-Marie SiSemois (Belgique). 

PC éch. jx avec doc. is genres. Env. liste ou tél. Hervé 
POUSSET, 6, rue Chemin de Vaux Auvers, Saint•Geor-
ges, 91580 Etrèchy. Tél.: (16.1)60.80.53.62. 

Cher. contact sur Amiga rap. et sér. Jean-Baptiste BOO-
DUET, 16, rue Julien-David, 85400 Luçon. Tél.: 
51.27.95.47. 

PC 31 12 cher, contacts ser, pour éch. jx et utils, Env. lisle. 
Bernard CAPUANO, Ustica, 301, le Pin-Rolland, 83430 
Saint-Mandrier-sur-Mer. Tel. : 94.30.97.59. 

Ech. jx sur A500. Exclusivement déb cher. contact sur 
Montauban. Fabien JOUETTE, 32, rue Léon-de-Male-
ville, 82000 Montauban. 

Rech, contacts sympa et durable sur Amiga pour éch. 

Bolts. François BONAL, 15, ay. Edouard-Barbey, 81230 
Lacaune. Tél. :63.37.12.91. 

Vds éch. jx Nec : Légendof Hero +Onma. Ninja Spirit, PC 
Kid 2. Populous, etc. Kid, Granzort. Atoynes :250 F pce. 
Fabrice URVIEZ, 24, ay. de Wagram, 75008 Paris. Tél: 
(16-1) 43.80.53.22. 

Vds eu éch. jx Atari 520 ou 1040 STF STE. Valérie SOTO, 
2, rue d'Oran, 34500 Béziers. TéL :67.62.34.62. 

Ech. log. jx et progr. sur PC 386SX 20 MHz Env. liste. 
Jean-Claude LOCHON, 5, allée de la Motte, 28170 Fa-
vlères. 

Sida each. Softs EGAIVGA on all sizes ; Send Your List 
(not for Novices f). D. Debusschere, Av, F. V. Kalken, 5 
Bt. 50,1070 Bruxelles (Belgique). 

Atari ST All You Need For Your ST is Here. We Have Eve• 
rything and W Han t First. Contact us now ! H.A.C. P.O. 
Box 3,1-06078 Ponlevatleceppl, Perugia (Italy). 

PC VGA 31 r2 cher, contacts pour éch. lx. pas sér. s'abst 
Jean-François CARIOU, 123, rue de la République, 
Bot. A, app. 28,28110 lucé. 

Ech. jx sur A500. Christophe DIDEZON, 44, ay. du Géné-
ral-Leclerc, 54600 Villers-les-Nancy. Tél. :83.28.19.47. 

Am!gagid éch, ou vds prgs. Rapide et honnéte. Env. liste Is 
pays. Cindy OLIVIER, ay. Reine-Astrid, 163, 84802 Heu• 
sy (Belg!que). 

Atari ST éch. )x et util. env. listes. Serge GAGNET, 13, bd 
de la Gare pas des Lanciers, 13700 Marignane. 

Vds ou éch. jx Atari (Blue Brothers. Road Land. Final Fight. 
Terminator Il. R.Type II). Gaël RASLE. Kervaux, 22170 
Plouagat. TéL :96.74.38.32. 

Ech. Megadrivre Frarç. - 3x cire clavier Atari STE uniq. 
Rég. Grenoble. Richard PELLOUX-PRAYER, 16, allée 
du Languedoc, 38130 Echirolles. Tél. : 76.22.64.84. 

Ech. is ix de CPC. Env. listes. Arnaud CHATENOUD, Val-
bens, Farmaz, 74520 Valleyry. Tél.: 50.04.36.46. 

Cher. contact Amiga (déb. accp.). Emmanuel FEUILLA-
DE, 16, rue des Enables, 45470 Tralnon. Tél.: 
38.65.61.92. 

Vos ou éch. sur Amiga je-utils et log. divers. Olivier RD• 
SELLO, 6, rue des Iscles, 30132 Calssargues. 

A500 ch. contact pour éch. lx Demos util. Env. listes. Lau-
rent LAHrTTE,10, la Clairière, 83210 Soclies•Ville. 

Ech. MD cire t Famicom .2 ou 3 je. J'ai Fantasia. Sonic. 
Vaux III, Marve,!and Pierre-Alexandre CHOURAQUI, 
44470 Carque1ou-La-Tactière. 

Ath éch. jx sur A500, 93 el Pans. Stéphane SHOLTES, 
23, ay. Hector-Berlioz, 93270 Sevran. Té!. : (16-
1(43.84.01.87. 

Amiga et ST éch. je. Rech. trot. F29 et legend 01 Faerg-
hail. Patrick GRENIER, 1, allée César-Franck, 44800 
Saint-Herblain. Tél.: 40.76.63.86. 

Ach, à bas px jeu sur ST ou éch, cire support. Env. liste et 
condition. Christophe PARDON, 159, allée du Corbelel, 
69760 Llmonest. 

Ech, nbx jx, utils. Contact sérieux et durable env. lisle. 
Christian VICTOR-JEAN-BAPTISTE, 147, chemin des 
Amoureux, Criquebeut-en-Caux, 76111 Yport. 

A500 ch. contacts pour éch, jx utils & Demos. Sér, el ra-
pide. Env. liste (Nebulus II, Aracnophobia), Wlllrid SE• 
VEYRAC, 2, rue des Roches, 78930 Guerville. 
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A500 vifs ou éch, jx sur ae l'Europe. Env. liste. Olivier 
CULOR,19, rue des Acacias, 5651 Somze (Belgique). 
Tél. : 071121.58.55. 

A500 éch. ix orlg Cher, jx sur le Seigneur des anneaux. 
Wargames. Franck LUCIANI, 15, rue des Peupliers, 
37250 Sorlgny, Tél. : 47.26.92.05. 

Amiga cher. contact sér. et rapide pour éch, n. Déb. bien. 
pess.: Vroom, Gods. Arnaud SZYMANSKI, 25, rue de la 
Gravière, 68310 Wittelsheim. Tél. :89.55.35.64. 

Eut,. jx sur A500 anciens et vo (Monde entier). Bénédicte 
HELAINE, 29, rue Basse, 14000 Caen. 

Ech. jx idivers sur Amiga. Simul. de VOL. Réflexion etc. Pa-
trice ARMANDO, 7120 les Alertons, 57500 Saint-Avold, 
Tél. : 87.91.31.14. 

Ecm. jx et ut!i. our Atari STE pens.: Gods Pang etc. Rép. 
ass env. listes. Philippe BRISAC, Le Reusseguln 82, 
26130 Saint-Paul 3 Chateaux. 

Ech. nbx jx sur A500. pas sér. s'abst. Patrick VALLOT-
TON, rue Blancherle 40, 1022 Chavannes•Renens 
(Suisse). 

PC 5114 cher. conal pour éch. rop. poss. nbx jx et uMi 
env. listes. Christine GAUTHIER, 9 bis, rue de la Made-
leine, 95290 L'Isle-Adam. 

Ech jx utils Demos sur ST.  (Musicien) contacts sér. et ra-
pides. Rép ass, no phone. David GLEMAREC, Lanve-
ron, 29170 Saint-Evarzec, 

520 ST : cier. contacts rap, et durables, déb. e: surit 
confirmés. France et étranger. Valérie CLINCHAMP, 11, 
rue Léon-Blum, 94270 Kremlin•Bicétre. 

A500, vifs, éch ou ach. jx, util, Demos. Rép. ass, et rap. joie 
1 disk pour liste. Frencks MOREL, Résidence Le Baude-
laire, 3, Impasse Davin, appt 101, 38000 Grenoble. 

Ech. our ST(E), ser. et rapide. Env. (iste, rép. assuré (déb. 
bien.). Stéphane CANDILLON, 5, allée Saint-Exupéry, 
93390 CLichy-sous-Bois. Tél.: (16.1) 43.88.30.43. 

Ch. contacts sur PC et Atari 1040, sér. et raoides. Laurent 

Salut! Rech. Game Gear. Px sympa I Rémi COSNIER, 	Ach. 520 STE ou1040 STE +mont.coul.(env.2500 F).ré- 
156, ay. de la Libération, 73600 Moutiers Tarentaise. 	gion 29.56.22. Alexis COCHENNEL, 10, rue Cazuguel, 
TéL : 79.24.53.44. 	 29270 Carhaix. Tél. : 97.25.63.43. 

Ach. Megadrive + man, bon px (entre 700 e: 800 F), gon 	A500 nun. sghs cire disks vierges. Liste cire 1 disk. John 
état. FabdceMEDARD,48, rue Saint-Pierre,91220Bré- 	PYTKIEWICZ, Haute Malgrange, rue Jean-Lamour, 
tignysur-orge. Tél.: (16-1)60.84.27.53. 	 chambre 0204, 54500 Vandoeuvre, 

Alan 1040 Ch. contacts midi. Dao. Cao,ach.HardaiSpec- Vdsouéch.ixsurSTeh.conactssérieux(possnbsesDe- 
;re GCR Ech Soft PC, ST. Spectre 128. Pierre GARCIA, mos). Jean-Luc JANSSENS, Begnary n° 28, 4102 Ou- 
67, rue Zella•Melhis, 38400 Saint-Martin-d'Hères. gras (Belgique). Tél. :0.41.30.90.94. 

Am'ga cher contacts: pays env. liste sér, et rap. Jérôme Ech. is sur Atari ST (slit, art, etc.) Bye. Sylvain PILLARD, 
LAVATELLI, 17, vy des Mores, 1291 Commugny (VD) 37, 	rue 	de 	l'Avenir, 	93240 	Stains. 	Tél : 	(16- 
Suisse. Tel :(022)776.38.05. 1) 48.26.11.47. 
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VOYER, 5, rue des Berceaux, 93800 Epinay-sur-Seine. 

Ech. jx sur A500 déb. bienvenus. Christophe COUSTAL, 
10, rue des Lys, 11100 Narbonne. Tél.: 68.32.68.31. 

PC At HVGA, Amiga, Séga, vds, ach. éch. nbx jx util. + 
cher. contacts. Env. liste. Vds 386.33 :25 000 F TTC. Ber-
nard WEIBEL, 52, rue Albert-Camus, 68200 Mulhouse. 
Tél.: 89.60.11.48. 

Cher. contacts sér, pour éch. jx et Demos sur A500. SW-
phane AVONS, résidence Gambetta, 5, square de Bre-
tagne, 91330 Yerres. Tél.: (16-1) 69.83.37.80. 

A500 éch. vds Golden Axe, Hero Ouest, Indianapolis 500, 
Kick 082. Lemmings, Speedball 2, Toll :50 F pire. Olivier 
PERSONNAZ, Villa Christine, 40465 Pontons. 

A500 ch. contact rapide. Posa. Sirius 7, Final Fight-Simp. 
son. (éch. ou vds). Oliver FOURNIER, 5 ? rue Emest-
Perochon, 79300 Bressuire. Tél.: 49.65.01.10. 

Ech. jx sur ST (puss Pang, Panza, Op. Stealth, North and 
Sooth Great Courts 2). Env. listes. Panas LISSILLOUR, 
Kerespertz, 22700 Louannec. Tél :96.23.13.92. 

Vds Pckid 2: 250 F ou éch. cire Popoulous ou Jackie 
Chan sur Core. Guillaume DE FUMICHON,10, bd Pablo-
Picasso, 94000 CrételL TéL : (16-1) 48.98.57.25. 

Ch. contacts sur Amiga, déb, bien Px fabuleux là bien-
tôt ! Laurent BIASIZZO, 16, ay. Patton, 77160 Salnt-
Brlce. TéL : (16.1) 64.00.10.24. 

PC éch. logs. is genres cite Scanlab 100 pour Scanner 
Sharp jx-100 + doc si posa. Benoit LANGRAND, 191, rue 
d'Alésia, 75014 Paris, 

Amiga éch. jx et autres (posa, croisière pour un cadavre en 
VF). Soc LAM, 42, rue de Belleville, 75020 Paris. Tél: 
(16-1)43.58.49.02. 

A500 cher. contacts Coots. Env. liste même petite. Rép. 
ass, Corentin PLANSON, route de Lanvenegen, 29310 
Ouvertes, 

Vds ou éch. jx sur Atari. Contact sér, et rapide. Déb. acc. 
Poss. Magic Pocket Vroom etc. Stéphane FUVEL, L'en-
vers des étages, 74220 La Clusaz TéL :50.02.44.02. 

Ech jx, utts. Amiga déb. acc. Vds Hard copieur: 100 F. 
Cher, Word 5.5, Tourne +émut. IBM. Michel TCHEN, 27, 
bd Villette. Tél. : 42.06.92.16. 

Déb. A500 et PC VGA 3112 HO, cher, contacts pour éch. 
Christian BLONDELLE, 26, rue Roger-Martin, 95870 
Bezons. 

Cher, contact ne la France petit Rigolo s'abat. Rép. ass. 
Eddie GOUILLARD, 119, rue de le Paix, 94170 Le Per-
reux-SiMarne. 

Ech jx sur PCPC 6128, liste bien. Rép. ass Billy MAR-
GUERITE, 11, rue Prétentaine, 27100 Vatde-Reuil. 
Tél :32.59.32.18. 

Cher. contact ST sér. et durable (alentours Duk-Bicetre). 
Didier, Le K-Blcétre. Tél. : (16-1)46.70.59.70. 

EcK, vds. ach, jx sur Supedamicom, Megadrive et Game-
y, recti, aussi contacts Atari ST/STE. Marc PETMER, 

12, rue du Gros-Chêne, 92370 Cheville. TéL : (16-
1) 47.50.84.73. 

EcK jx CPC 6128 recti. uhL, jx. Donne Franz, ser, Rp. Rép. 
ass. Ach. disk 3-. (Amsait, Muselle) bon px. Eric KONS-
TANTY, Blesme, 51340 Pargny-sur-Saulx. Tél: 
26.73.78.12. 

Ech, is sur A500 puss (Kickof 2, Powermanger, TOW, 
Panna, Turrican 2, Maupiti, Jesilhi 2, KO 5, etc.). Hichem 
SABRE, 0.0.4. Cité de l'Air Aéroport, Case-Ante, Casa-
blanca (Maroc). Tél :02.90.57.23. 

Ectr Demo ulits jx STF STE contact sér. Posa. nbx utils. 
Env. list. Jean-François ALIBERT, . Castanet » Gell-
lan-Médoc, 33340 Lesparre. 

Ech. logs sur Amiga. PC-AT, archirrièdes. env. listes. Rép. 
ass. déb. bien. Chris PEKAR, 21, rue Saint-MartIn, 
27950 Saint-Marcet 

Ech, jx sur ST (Mega Twins, Pd Fighter, Final Fight, Aliien 
Storm) env. liste. Karim 0OUGUELAA,11, cité des Mou-
fines, 09300 LaveIanet TéL :61.01.52.42. 

Ech. nbx jx récents surAmiga. Env. listes. Vous serez sur-
pris, je réponds I Richard REISMAN, 35, rue du Maré-
chal-Joffre, 78100 Saint-Germain-en-Laye. Tél.: (16-
1) 39.73.58.03. 

Amiga écti. demo, uti1; , je, sum Demo-Demo. Env. liste, 
pas sér. s'absl Stéphane GRANGE, rue Maison de 
Commune, 1926 Fully (SuIase). TéL :026.4625.04. 

Ech. Nintendo+3jx+Gameboy+l jeu. Cire Megadrive+ 1 
jeu. Arthur FABRE-DELAFON, 9, place des Ternes, 
75017 Paris Tél. : (16-1)42.67.46.48, 

Ech. Top jx sur Mac LCnl (Sim Earth, Vexe I, Sky Sha. 
dow). Env. listes David FOREST, 153, ay. du Maine, 
75014 Paris. 

Vds ou éch. jx (Speed, Ball 2, Panza Kick Boxing, Great 
Courts 2), den. liste. Rafael BOUACHRINE, les Batte-
tins, Pagny, 73100 Aix-les-Bains. 

Cher, contact sur A500 (déb. accep) env. liste. Ne pas télé. 
Laurent RYCKEBUSCH, 77, bd du Rhône, 62670 Me- 

ztngarbe. 

PC ch. Big Contig (jx Window...) pour éch. Vds VGA 
1024 K. Cyril PCCHIOTTINO, 16, rue de la Blanchisse-
rie, 38000 Grenoble. 

Echos vdsjx sur Gameboyl' ai Db. Dragon, Forteressot li-
re, Gargoyle. Ouest, Tmni. TeUis. Olivier CHARMES, 3, 
Impasse de la Hulotte, 78112 Fourqueux. Tél.: (16-
1)37î50.8& 

A500 ch. contacts, env. liste ne pas tot SVP. Ellan ROE 
CHER, 13, rue Saint-Adrien, 76800 Salnt-Etienne-du-
Rouvray. 

Ech. jx sur ST. Robocop 3, WWF Wrestling, Pit-Fighter, 
Beast 2, Hud-Haw4c, Out Run Europa, Tipoff, Smash TV... 
Laurent JOUBERT, 38, rue Pascal, 92000 Nanterre. 
TéL : (16-1)47.25.38.11. 

Amiga cher. contacts pour éch. jx et Demos. Rep. ass. env. 
liste. Pascal LEBRAUD, 2, résidence Oliviers de Ser-
res, 86000 Pohiers, Tél. : 49.41.21.13. 

STE et A500 cher. contacts sympas pour éch. jx util, éduc. 
Env. listes Jean-François BERTHEAU, 1, rue des Myo-
sotis, 57420 Fleury. Tél. : 87.52.54.01. 

A500 éch. Sops. Cire disks vierges. Liste cite 1 disk. Rep. 
ass John PYTKIEWICZ, Haute Malgrange, rue Jean-
Lamour, chambre C204, 54500 Vandoeuvre. 

Ech. logs sur C64 K7 + vds Atari 800XL avec mat, faire ob 
Ires + vds livres dont vs êtes Héros b. px. Frédérlc SAFAR, 
5, rue du Pré Feray, 27180 Amierest-aur-Iton Tél.: 
32.39.28.03. 

ST cher. contacts (déb) (T2. Final Fight, Vroom, Rodland. 
EIQ. Sér., rapides. Ch. Alcatra 2. Guillaume NICHOCS, 
103, rue du Maréchal-Gallieni, 14000 Caen, Tél.: 
31.74.39.51. 

PC AT VGA TTS Formats éch lx : (Puss. : Countdown 
Red Baron TD3 Savage Empire). Emmanuel CAMPU-
ZAN, 691, rue du Docteur-Marcel, 80500 Montdidier. 
TéL :22.78.89.64. 

Ech jx ou autres sur STE. Rég. Nord-Pas de-Calais. Env. 
liste. Amaud LEROY, 2, rue des Mathellns, 62840 Fleur-
bafx. TéL :21.27.62.14. 

Atari STE écl's jx ou autres (rég. Nord- Pas-de-Calais pré' 
té.). Arnaud LEROY, 2, rue des Ma1he1Ins, 62840 Fleur-
bats, Tél :21.27.62.14 (le soir). 

Ech Elvira cotre Mtre à Venis Secret of The Monkey is. 
land ll/Croisière pour un cadavre (prig) ST. Sébastien 
GANDON, 6, rue Louts-René Le Berdays, 50370 Bre-
cey. 

Ech., vds Freewares sur ST. Posa. nbx Demos & Sound-
tracks. Olivier NAON, 36 bis, rue du Bois-Chalet, 93110 
Rosny-sous-Bois. 

Atari 1040 STF ch. contact dans le Pys-de-Oéme. Pass. 
nbx nvtés. Frédéric TOURET, 19, place des Vosges, 
63800 Coumon. TéL :73.84.36.19. 

PC éch. jx cher. Strider. Blues Brothers, Pang. Babyjo. 
Poss, Lemmings, Metalmutant, RD 2, Wingcom 2. Lionel 
AUGUSTE, 34, les Ardlllais, 38190 Crottes. 

Ech sur Atari ST(E). je. Demos, utils divers Nicolas PA-
LOT, 73, ay. d'Albi, 81400 Carmaux. 

Cher. contacts sér. et rapide sur LPC 6128. Env. listes. Lu-
dovic MARTINAGE,11, rue Victor-Derode, 59800 Lille. 
Tél. : 20.56.04.23. 

A500 rech. contacts sympas de bon niveau rép. ass Ri-
chard PANG, 46, rue F.-Iseutler, 97410 Saint-Pierre. 

Cher, contacts sur A500 pour éch. js. Env. liste rép. ass, 
pas sér. S'abat. François BONAL,15, aie Edouard-Bar-
bey, 81230 Lacaune. TéL :63.37.12.91. 

A500ch contacts sér. et durable pour éch. Sohs bye ! No-
colas BOY. 22, rue de la Grave, 33450 Pion. TéL: 
57.74.87.08. 

Ech, jx util. sur Amiga et Atari STF, Envoyer listes. Patrice 
FARINEY, 8, Ker en Con, 56690 Nostang. Tél: 
97.65.72.22. 

PC éch. jx at util, près de Lyon (posa. WC2, LSL1 SCI. 
LSLLV, Nascar, Speedball 2, Immortal, Faces. Lines, Klax 
etc.). Fabrice MALLET, BP. 0104 69591 L'Arbresle Ce-
des, 

Ech. Megadrive +7 jx (Mickey, Shinobi, Vallis 2) et Game-
boy + 2 jx (Mario, Dragon's Lair) cire A500 + jx. Wilfried 
LECHERBONNIER, 11, rue de Turenne, 95560 Mont-
souit Tél : (16-1) 34.69.88.54. 

Cher. contacts sur ST (Demos, utiL etc.) env. listes et Ibre. 
Fabrice COULANGE, 3, Impasse Allard, 13004 Mar-
sellle. 

A2000 éch. ou vds jx Avent/R61e orig. en VF Bon état cher. 
Fan de Cadaver the PayaIt. Christopher GUEZ, 87, rue 
du Faubourg du Temple, 75010 Parla Tél: (16-
1) 40.40.03.95. 

Vies, Energies, Temps, Infinis cire :10 Fen libre sur A500. 
satisfait ou remboursé. Jean-Marc TALENTON, 40, rue 
Molkenbrown, 67380 Lingolsheim. TéL :88.78.63.81. 

Atari 1040 STF/E ch. contacts France et étrangerpour éch. 

jx et util. Env. liste. Lionel HERVET, 4, rue Georges-
Brassens, 34830 Jecou. 

Ech. jx Atari STE utils pour Club cher. matériel PC bas px 
môme en panne. Jean-Claude VIDAI, 26, les Glevien-
ces, 15250 Grandelles. TéL :71.46.33.62. 

Ech., vds jx sur Atari STF 2, sér. et rapide. Marc MO-
LITERNO, 9, rue Thomas-Edison, 82000 Montauban. 
Tél.: 63.03.18.21. 

Ech. ou vds. in Nintendo et pistolet sur Nantes et ses env. 
Thierry AROUMOUGAM, 77, rue du Port-Boyer, 44300 
Nantes. Tél :40.49.66.48 (ap. 17 h). 

Ech. jx sur Mega (posa. : Ken. Wold-Soccer, Eswat, Vermi-
lion, King's Bounty). Jean-François BLANGERO, route 
de Roquetraiche, 84360 Laurin. Tél.: 90.08.33.12. 

Ech. jx et ulil. sur Atari ST rép. ass. env. lisle. Serge GA-
GNET, 13, bd de la Gare Pas des Lanciers, 13700 Ma-
rlgnane. 

Ech. sur PC 312 le jx Mario Andrélti's cire Chase HO 2, 
Arkanoïd 2. Thierry DURAND, 8, le Hameau, 38300 Les 
Eparres. TAI.: 74,92.13.88. 

Ech. sur 64 nbx jx : Beach Volley. P47, Fighter Bomber etc. 
env. liste recti. Tko. posa. vie, très cool. Salim GRENDI, 
26, rue Jacques-Cartier, 85000 La roche-sur-Yons. 

Atari 520 STF cher, contacts simpa ds de la France. Rép. 
ass, env, listes. Aurélie SZKUDLAREK, chemin de Ver-
drel, 62620 Badin 

PC 3112 VGA. Soundblasier, cher, contacts pour éch. de 
qualité, rapides, sér, at tool et tout. Jean-Stéphan VOZA, 
20, rue Saint-Léon, 31400 Toulouse. Tél : 61.52.59.26. 

Rech. doc. de Amos et Amos assembleur (ach. ou éch.). 
urgent! Thomas LEROY, 115, rue Emile-Zola, 62160 
Bully. Tél. : 21.29.12.55. 

Vds jx sur Amiga (King Quest 5, Rise 01 Dragon, Ninja 3, 
Blues Brother, Battle Isle). Julien LOZALCHMEUR, Ecu-
le de Saint-Gilles, 29360 Riec-sur-Delon. 

Ech. jx sur Amiga env.1 disk pour liste déb bien. Emma-
nuel SCHMITT, 12, rue des Chantiers, 69800 Bisch-
helm (Strasbourg). 

Ech. logs sur ST et Amiga pons. nbx jx, contacts lie la Fran-
ce. bic GUILLERM, 35, rue Camellnat, 93280 Pierre-
fille. Tél.: (16.1) 48.23.20.65. 

Cher, contacts sur A500 pour éch. sér, et rapide. Rép. ass. 
surtt jx d'aventures. Cyril SCELLES, 34, clos des Mari-
niers, 91360 Villemoisson. Tél.: (16.1) 69.04.23.28 (ay. 
18 h et w.e.). 

PC éch. Demos util. jx aventure Réflexion rôle (tranç.( prêt, 
qualité à quantité. David GARCIA, 48, cours Gambetta, 
34000 Montpellier. 

Vds ou éch. in sur CPC 464 K7 cire jx Game Boy. Stéve 
BOUCHARD, Les Places de l'Estrelle, 33450 Saint-
Loubes. Tél.: 56.78.92.05. 

A500 éch. jx, stilt, contacts sér, et durables (déb. sec.). 
Rép. ass., pas sér. s'abat. Jean-Pierre TANT, 27, rue 
Louis-Faussard, 60890 Neufchelles. 

Cher. correspondants pour éch. de in sur Atari 520 STE. 
Cédric FETIS, 52, ay. Joff re, 64150 Mourenx. TéL: 
59.71.66.76. 

Ech. ach. vos jx Megadrive Jap. et Franç. Julien LOM-
BERD, 5, nie Jules-Verne, apps 18, 89300 Joigny. Tél: 
86.62.27.39. 

Ech. jx Game Gear. Lynx, MSX2, nôs (s Lynx Fabrice AU-
TOUR, 44, rue Pierre-Brossolette, 91350 Grigny. Tél: 
(16.1) 69.06.87.80. 

PC vds ou éch, éduc. ou util. env. listes. Jean-Luc POR-
TAL, 13, rue Marcel-Pagnol, 26700 Pierrelatte. Tél: 
75.96.40.98. 

Atari STE(F) éch. ou vds nbx Sells : jx util, docs env, listes, 
rép. ass Bruno LOUBET, Le Chanterose, rue Paul-
Loubet, 26200 Montellmar. 

Rech. désespérement notice pr Néochrome version 1.0 et 
pr Aegis Animator. Didier CASSAN, 94, bd Barbes, 
75018 Paris. Té.:  (16-1)40.01.04.52. 

Vds ou éch. C. Nintendo+2 man. + 2 jx cue Sega MS+lou  
2 jx. Hervé GAGNEROT, Betsy, 71360 Epinac.  Tél:  
85.82.90.66 (ap. 17 h). 

CK contacts sér. et rapides pour éch. sur ST. Env. listes. 
Carl DENIS, 20, ay. de Longchamp, 76620 Le Havre. 
TéL :35.47.66.35. 

PC 386 SVGA éch. util, (x. Demos, rép, ass. si lisle jnte. 
Vds Casio SF-4000 (Agenda) 32 tin: 350 F. Olivier 
GUYOT, 132, ev. Jean-,laurès, 90000 Belfort. 

Rech. pour Atari ST éch., idées, Prg radio amateur, Pao, 
Demo, Prmticn, Rég. Marseille. Roger LABOZ, 19, rue 
des 3 ponts, 13010 Marseille. Tél.: 91.45.02.13. 

PC 3112 éch. logs Poss. )Autodesk, LSL3, Wing, Com-
ma., TD 3111). Env. liste. Arnaq. S'abat. Nicolas THOREL, 
2 bd Roederer, 51100 Reims. TéL :26.47.54.56. 

A500 cher, contact pour éch. de jx. Samples STK. Mo-
dules, de Mos. Env. liste. Every Body acpt. Laurent GAR-
CIA, 27, cité de la Montade,15000 Aurillac. 

Amiga éch ou vds jx à bas px. Rép. ass. env. liste. Bernard 
SERRANO, Le Carthage, Bi. Annibal, Hôtel  n°4,03320 
Carqueiranne. 

Cher, contacts sur Atari STE. Ach. la Gestion du Personel, 
log. Médicaux. et cari. ST. X2. Emil SOW, ° La Marie » 7, 
48, ay. Foumacle,13013 Marseille. 

Apple Il GS recti, parties sur Dungeon Master, cher. 
contact sérieux sur Paris et rég. Frédérique. Tél : (16-
1)40.89.07.47. 

Vous révez de posséder des news tous les jours alors télé-
phonez-moi et les déb. sont acceptés (Amiga 500). Ludo-
dc DINKEC, 24, rue du Pré de l'Etang, 88200 Selnt-
EUenne les Remiremont. Tél,  :29.23.28.15. 

Ech. jx aventure et réflexion surit.  Is formats. sur PC puss. 
Indy 4, B. Brothers, Préhisto, Leimin. Jean-Vincent LA-
MY, 10, rue de Dunkerque, 38550 Le-Péage-de-Rous-
sillon. 

ST éch. jx. peon: Final Fight, Thunderhank, Blues Bro-
thers, Magic Pockets, Rodland. Marc JAMBERT, 5, the 
min de Meyrac, 11700 Capendu. TéL :68.79.04.23 ; 

Ch. contact PC 5114 en priorité poss. nbx jx Christopher 
ROTSAERT, 45, ay. du Peintre Grau, 59200 Tourcoing. 
Tél.  : 20.36.93.33. 

A500 cher, contacts sér. et rapides. Rép ass env  liste jx,  
util., demos. Frédéric BLINCOUR,183, ay.Jean-Cordler, 
33600 Pessac. Tél.: 56.98.96.01. 

Ech. Gameboy + 4 jx cire Gamegear + Mickey Mouse Cas-
tle of illusions rég proven uniq. Rémy  CICUTO, 14, les 
Pleines d'Arnettes, 13920 Saint-Mitre-les-Rempa rts. 
Tél.  : 42,44.06.68. 

Ech. logs sur PC 3 1@, Amiga, archimédes. Cire sér, et 
honnête rép. rapide, déb. bien Computer Club, 21, rue 
Saint-Martin, 27950 Saint-Marcel 

Ech. ou vds nbx jx pour Atari 520/1040 à bas px. Rép. ass. 
Laïc  LE TESSON, 4, place des  Chéries,  29300 Calm-
perle. Tél. : 98.96.15.29. 

Amiga cher. contact cool pour éch. jx et autres, env. listes, 
déb. acc. Christophe VINCENT,195, clos Roland-Lai-
née, 73290 La Motte-Servocex 

Amiga cher, contact sympa pour éch, jx posa. BCP ulil. + 
vds cane PC XT +  log. :  2 000 F env. liste. Olivier  RA-
PAUD, 9, rue Haute, 39570 Conilège. TéL :84.24.51.28. 

Amiga recti. contacts sur Luneville (ou Nancy). Poss. im-
port, coil. de Demos à 512 Ko, t. 1, 5 et 2 Mo voire 2,5 Mo. 
Stéphane TARDY, 43, rue Gambetta, 54300 Lunevlile. 
Tél. : 83.74.08.57. 

Ech,  jx sur PC VGA 5 - et 3 « ni vol, ni arnaq. (King's5. In-
dy 3, Monkey Budokan, TO 3, Xenon 2, GP 500CC 2). 
Antoine ELIAS, 12, rue Maurice-Millet, 45240 La Ferté-
Saint-Aubin. TéL : 38.64.62.67. 

Cher. contact TIE la France sur ST poss. nbses dis. 
(Simpson T 2. Rodland). Dépéchez-vous. j'attends.  Lau-
rent RE MANN, 52, rue Gaultier, 92400 Courbevoie. 
Tél.  : (16.1) 47.89.57.78. 

Déb. cher. contacts jx et utils sur ST/STE à bientôt. Hervé 
ANFREO, 159, ev. de la Tlmone,13010 Marseille. 

Ech. Softs sur Amiga MSX (disk uniq.) urgents arnaq. de-
hors. Contact sér. déb. acc. Lionel BENESTI, Cité Les 
Chartreux, Bi, C2, 80, rue Albe, 13004 Marseille. Tél. : 
91.60.30.74. 

Cher, correspondant sur STE. Cédric  GIRARD, 1, bd  Le-
clerc, 85160 Salnt-Jean-de-Monts, Tél.: 51,511.13.1. 

Ech. jx util, doc. sur Atari STF. Jdre liste. Rép  rapide et ass. 
Pascal FAYARD, 92, ay. Henri-Martin, 94100 Saint-
Maur,  

Demos Amga. créateurs de pies et grds Demos. env. vos 
créations , je les diffuse (ts pays). Laurent FONCK,11, rue 
Plerrard-Parprite, 51100 Reims.  Tél.  : 26.02.61.52. 

A500 + ch. contacts pour éch. prgs (jx, Dômes. utit). Ar-
naud RANCY, 21, rue Archereau, 75019 Parla. TéL : (16-
1) 40.36.76.44. 

PC AT 5114 et 3112 cher, cool sér. pour éch Env. liste, 
rép. ass. Jean-Christophe BALSAN, 78, rue d'Italie, 
13006 Marseille. 

Cher, contact pour éch. Ecrire uniq. Patrice BREMOND, 
46, bd Capitaine-Audibert, 83236 Gareoul4 

Atari ST cher. contactssympas pouréch. nbx togs et nvtés. 
Déb. acc. Sylvain THEURF, 112, rue de la Gare, 95340 
Ranquerolles.  Tél  : (16-1)34.70.51.95. 

Ech jx sur Gameboy + ach. Megadrive 'e nbx jx. Fabrk:e 
ZECCI{N, 8, rue de la  Moya, 1920 Martigny (Suisse). 
TéL :026.22.07.18. 

PC VGA TS Formats cher. Rout Gest Sprites, Croll (ass. 
ou TP) et contacts prog, jx u1û1. éduc. Jean VINEL, 14, rue 
de Chenonceaux, 78200 Mantes-La-Ville.  Tél:  (16-
1( 34.77.12.15. 

A500 cher, contact pour éeh. sér, et rapide. déb. bien. Env. 
liste rép. ass Henri ALDEGUER, 1, rue d'Isly, n°61, 
Montloule, 26200 Monteltmar. Tél. :75.52.37.15 (hr.). 

A500 ch, contacts sympas et durables si posa.  an ire ou 
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term. pour corresp. et éch. o. TS Pays acceptés. Vlrglnle 
FEMER, 74, rue Henri-Vasseur, 95100 Argenteuil. 

Amiga cher. contacts sympas et rapides pour éch jx all. 
Demos. Rép ass env. listes. Frédéric BLINCOUR,183, 
ay. Jean•Cordler, 33600 Pessac. Tél.: 56.98.96.01. 

Halte 1 Atariste solitaire ch contact sér, pour éch. dans 
dept 01, 38, 73. Lionel DEGLISE, Marlgnieu, 01300 Bel-
lay. TéL : 79.42.17.72. 

Cher. sur A500 contacts sér. et durables pour écu. lx. 
Poss. : Tocki Final Whistle etc. Gllles DOGUE, 75015 Pa-
rle, Tél. : (16.1) 45.67.19.86. 

Ech, logs ST, poss. Vroom, Dck, Hunter, Quartet, Terrni-
nator 2. etc. Cédric CHEVAL, 12 bis, rue de la Barricade, 
76400 Fecamp. 

Cher. Amigatan sér. pour éch. obis jx Demos si poss au 
Maroc. Hlcham HASSAR, 74, ay. Omar Ben Khattab, 
Agdal, Rebat (Maroc). Tél.: 77.05.82. 

Ch. Cortes. sur Game-Gear. poss. Wonderboy. Mickey. 
Marie LORBACH, 26, rue St-Pierre, 91810 Vert-le-
Grand. 

Ech. eds jx sur A500. Déb. ace. Répondez vite. Salut. Phi-
lippe TAVERNIER, 56, rue Femand•Staasld, 59552 
Courchetettes. 

Ech. Scooter Vespa 50, enc. état cueA500+mon ou 2000 
sans mon. Val. Scoot :6 000 F. Jean-Michel LAUDREN, 
24, rue du Fer à Moulin, 75005 Paris. Tél: (16-
1)47.07.74.23 (dom.) ou 40.34.63.35. 

Ech. our STE jx util. etc. rép. ass. env. liste. Rech. Free 
Boot, bas px. Emmanuel DESCAMPS,44-46, rue de Sel• 
le, 59730 Solesmes. Tél.: 27.37.38.49. 

Rech. log. Sound Blaster-Voice Editor pour dab. Christian 
ROULLIER, 5, rue Camllle•Desmoullns, 38000 Greno-
ble. 

Ech. ach. vds logs sur A500. Jo util. TI est poss. très hasps. 
Philippe LARIVEN, 22, rue TIL leTiec, bp.8, 91520 Egly. 

Ech. jx sur Amiga, Paris ou rég. uniq. Daniel. Tél. 
47.12.02.05 (19 h à 20 h 30). 

Cher, contact ayant bcp de jx. Frédéric DHAILLY, 24 bd, 
de Is Glacière, 13014 Marseille. Tél.: 91.08.99.22. 

A500 ch. contacts sér. dans rég. Caen pour éch. Vds org. 
ou éch, cher. org. Eyes 018 et Chaos S.B. Pascal DA- 

A500 éch. jx poss. : Bat Brat, Gods Lemmings, Simpsons. 
Toki, X-Out, Z-Out. Maupiti, Island, Navy, Seals, Explora. 
Jean-Louis BOUSQUET, 402, route de Mende, 34730 
Prades-Le-Lez, Tél :67.59.50.74. 

Gameboy éch. Burai Fighter cue Gremlins 2, Duck Talus 
ou Mickey ou Ft Race (avec ou sans câble 4J). Jérôme 
RESSEGUIER, 6, place des Asphodeles,13118 Entres-
sen. TéL :90.5057.21. 

Ch. contacts (monde entier). Mon Dentier ! sur A500 
Quoi ? Hein ? on n'comprend den 1 env.1 disk pr liste. Ra• 
pha81(TBT) HOET, 93, rue du Nord, 6180 Courcet Les 
B e l g l q u e. Tél : 871.45.82.44. 

1040 STE éch, jx, utils. ni achat. ni vie. A,naq T  :ere 
Guillaume ROCHE, 41, rue des Pejoces,`R lddence 
Les Molidorx, 21000 Dijon. TéL :80.36.43.06, 

Ech. jx, util, éduc. sur Amiga 2000. Poss. F25 2. Silent ser-
vice 2, etc. Pierre RICHAUD, Impasse de la Coueste, 
04290 Volonne. TéL :92.64.08.25 (we.). 

Ech. • Thundedorce 2 - sur Megadrive jap. Rech. sum 
- Last Baffle • version Hard Ijap.). Grégory MOREAU, 1, 
we Franck Massé, 17310 Saint-Pierre d'Oloron. TéL : 
46.47.28.57. 

C64 : dan., vds 396 jx sur 67. Nicolas WARRET, 29, rue 
du 8 mal, 62143 Angres. 

Urgent! cher, contacts sur Amiga pour éch. Frédéric. 
93200 Saint-Denis. Tél.: (16-1)48.09.9420. 

Ech. jx et ubls sur Atari ST rép. ass. William FAUQUET,15, 
ay. du Président-Kennedy, 91430 Igny. TéL : (16-
1)69.41.07.53 (op. 18 h). 

Ech. et vds to sur ST STE (Vroom Magic Pockets T2 etc.) 
pons. nbx Demos et uuls. Ede PICHON, La Butetrie, 
37300 Joue-les-Tours. Tél.: 47.53.39.70. 

Ech. jx, util. pour 520 ST et 1040. Vdsjx orig. (Platoon. F19 
etc.). Bruno BERTINI, 51, rue Bradfer, 55000 Bar-le-
Duc. TéL :29.79.67.54. 

Amiga Girt ach. ou vds jx (niés). Poss. log. Midi. Véro-
nique BAS, 351, rue des Roquettes, 59460 Jeumont. 

Ech. Golf (Néo Géo) cue Sengoku ou vds 900 F. Vds Lynx 
+3 jx :600 F. Vds Eletrocop et Btue L.:100 F pce. Cyrille 

Apple 2GS cher. contacts. Marc TOSTAO, 30, rue du 0é• 
néral-de-Gaulle, 59253 La Gorgue. TéL :28.40.83.13. 

Ch. contact ST sympas. poss. nbx jx env. liste. Rép. ass. 
Jérôme LAFON, chemin de la Corniche, 30190 Sauzet. 
Tél :66.81.71.75. 

Rech. contacts sér. Dem. liste (sur Atari 520 $IF). Erik JU-
HEL, 40, rue Fr8nçols-Coppee. TéL : 43232020 (de 
9 h-12 h, 14h-18 h). 

Ech. vds lags (jx. Demo) our Amiga contact sér., rapide à 
bientôt I Christophe DELLA-CASA, 96, bd Clémen-
ceau, 76600 Le Havre. 

Ch. logs, jx sur PC 3063 1/2 et 51/4. Tts prepositions ace. 
Christophe LECHEVALIER, 9, rue Jules-Ferry, 02000 
Laon. Tél.: 2320.47.69. 

Cher contact sur Amiga : jx utils Demos. Franck MAIL-
LARD, 20, rue de Champagne, 08000 Chsleville-Me-
ziéres. TéL :24.58.32.89. 

A500 + éch, jx, prog., Demos, dab. Biens. Rap. ass. Gwe-
nael MASSUYEAU, 6, ruade la Vigne, 85470 Brem-sur-
Mer. 

Ch contact sér. sur STF (dés. admis) poss : Chrystals of 
Arborea. Heroquest. C. Blood, Hill Street Blues etc. Thanh 
Phuc TRANG,15/232, rue des Fusillés, 59280 Armen• 
Iléres. 

Amiga éch. nbx lx. Demos, util, rep, ass. env. liste Nos Rip. 
Off ! David COEURET, 56, rue Emlllenne-Moreau, 
59280 Armenliéres. TéL :20.35.08.39. 

Ch contact sér. SR Amiga Pr. éch. jo/u/l., env. list. tel, lairs. 
mSG. Bal DolVin Power sur 3615 RTLE 12 I Frédéric 
BOUCHON, 211, rue de Fougères, 35700 Rennes. Tél: 
99.38.23.32. 

520 STE ch. contact. rapide et sér. rep, ass., pour éch nbx 
Jo u61. Env. listes. Pierre RICHARDOT, 30, rue de La 
Grande Cote, 88430 Le Val d'Aloi. TéL :29.30.60.05. 

A500 éch jx (Deluxe 4, Simpsons, Robocop 3, Snooker) 
amis européen n'hésitez pas See You Soon. Nicolas DU-
RUPT, 17, rue Vieille-Hate, 14123 Ks. Tél. : 31.72.52.60. 

Ech. ou ach. jx sur Amiga sans ext.) uniq. en Belgique env. 
list. Philippe FASSOTTE, 8, rue Dumonument, 5560 

Ech. jx sur PC 3112 ou 5114 contact sér. env. listes. Bye I 
Miguel GARCIA, rue du Temple 9,1510 Moudot (VO) 
(Suisse). TéL :021.90.54.253. 

Ech. ou vds jx utll. éduc. Demos Slide-Show sur Amiga, 
rép. ass. Déb. bienu Patrice ROJAT, 10, rue Blanqui, 
13530 Trete, Tél.: 42.29.24.55. 

Fana d'Aventure cher, contact durable sur PC 3112 poss. 
LSL 5, Bat Hoc, SQ4, MM3, WC 1 et 2 sur RP. si pons. 
Matthieu TEYSSOU, 34, rue de Romainville, 75019 Pa. 
ria TéL : (16-1(42.00.15.35. 

Ech. jx Nec : P47 + Lode Runner + Beach Volley cue Battle 
Ace, et Splatter House cire PC Kid 1, 2. Hendrik JAUUN, 
73, bd de Chltenay, 1600 Cognac. TéL :45.32.22.44, 

Vds ou éch, pool of Radiance pour C64, cire Dp, ix, outs, 
Demo Amiga, Urgent. Didier COLL, 54, rue Barbusse, 
59490 Somain. 

C64, éch ou ach. b ; px jx Ni. Env. liste. Yvonne HERTZ, 
3, weds Sponeck, 68320 Artzonhelm. 

PC 31/2 éch. dom. pubs, Demos, et Shareware. Liste sur 
dem, env. liste. Rép. sus. Dents RABUSSEAU, 5, allée 
des Alouettes, 33160 Saint-Aubin-de-Médoc. 

PC 3112 cher. contacts pour écs jx et util. posy : Behrol-
der. Monkey, Wingcom. Rép. ass. Arnq. s'abst. Bernard 
CAPUANO, Ustica 301, Le Pin-Rolland, 83430 Saint• 
Mandrler-sur-Mer. 

Ch contacts sur A500 passionnés de Kick off II. (cher. the 
version). Fabrice FUSTER, Réa les Cléés, 18, we Rey-
mond-Crozier, 26200 Montellmar. Tél :75.51.38.32 (h. 
r.). 

PC 5114, rech. contact pour éch. in et utiL Patrice LUROT, 
12, rue Raspail, 95330 Domont 

Hello Boy éch.: jx util. sur Atari ST. Pou : Vroom, Ro-
dland. TBB. éch Demos. Sylvain PILLARD, 37, rue de 
l'Avenir, 93240 Stains-Selne-St-Denis. TéL: (16-
1)4826.11.47. 

Ch. contacts sur Atari ST jx utils Midi. Vds synthé Yamaha 
YS 100 et batterie elect, ou éch. cire 010. Franck PANEL, 
4, rue Roger-Vlnceuneux, 28250 Senonches. TéL: 
37.37.84.62. 

Yo There, contacts cools sur A500 pour éch. de jx So 

RANI1ERE, Lot de la Chasse neuve 2, lot 4, 14740 	LEMAITRE, 2, Impasse Paul-Feval, 35230 Saint-Er- 
Lesson. TéL :31.80.24.71. 	 bion. TéL :99.52.37.73. 

Mesnil-eglise (Belglque). 

Bon pour une annonce gratuite 
Ecrivez lisiblement en caractère d'imprimerie le texte de votre annonce 
(une lettre par case, une case pour chaque espacement) et ne cochez 
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au 
journal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les pe-
tites annonces sont gratuites. Seules les annonces rédigées sur le bon à 
découper original de CE numéro, valable pour UNE seule petite an-
nonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les annonces 
des lecteurs abonnés, qui joindront l'étiquette d'expédition de leur der-
nier numéro ou une demande d'abonnement. Nous éliminerons impi-
toyablement les annonces douteuses, susceptibles d'émaner de pi- 

rates. La loi du 3 juillet 1985 (article 47) n'autorise qu'une co-
pie de sauvegarde pour l'usage privé de celui à qui est fourni le 
logiciel. Toute autre reproduction d'un logiciel est passible 
des sanctions prévues par la loi. L'article 425 du Code pénal 
stipule que r< la contrefaçon sur le territoire français est punie 
d'un emprisonnement de trois mois à deux ans et d'une 
amende de 6 000 à 120 000 francs ou de l'une de ces deux 
peines seulement 'r. Nous vous rappelons enfin que les annonces 
sont réservées aux particuliers et ne peuvent être utilisées à des fins pro-
fessionnelles ou commerciales. 

à retourner à Tilt P.A.: 9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 	Tilt no  99 RUBRIQUE 
CHOISIE: 	Iilllllllllllllllllllllllllllllllll 

❑ III 	IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 
ACHATS 

IIIIIilllllllllllllllllllllllllllll 

❑ VENTES 	NOM :  I I I I I I I I I I I I I I I 1 1 I I I I I I I I I I I I I I 

PRÉNOM: 	III 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	III 
❑ ÉCHANGES 

ADRESSE: 	I1 	I 	I 	1 	I 	I 	I 	1 	1 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	1 	I 	I 	I 	I 

❑ CLUBS 	❑ IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 

! 1 I 1 I I 1 I I I I 1 I I I III I I  TÉL.: ❑❑ III ❑I 	❑ 
ajouter 16.1 pour Paris et R.P. 
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_petites annonces 
contact me. Stéphane TIGE, 10, rue du Verger, 56.470 
La Trinité-sur-Mer. 

Cher. contact sér. Atari ST sur Wargame, Simul, rép. ass. 
env. liste. Guy VIGNOLLES, 1, chemin de Maintenue, 
69650 Saint-Germain-Mont-d'Or. 

Ch. contacts sér. sur PC 51/4, éch is. Env. lisle ou télé. 
Maithew TYAS, Aubertin, 64290 Gan Tél. : 59.04.24.53 
(op.19 h). 

Cher, contacts our ST pour éch. jx et utils env. liste (Mar-
chands s'abst.). Bruno FAVIER, 13, rue du Chateau, 
66720 Tautavel. Tél.: 68.29.42.38. 

Am:ga éch. logs récents. Env. liste. Laurent MAURY,19, 
rue de Lorraine, 34000 Montpellier, Tél. : 67.64.28.79. 

Vous cher, des Ix. dp, utils ? Vous avez un Amiga ? Em-
manuel BECKER, rue du Haut-de-Rove, 57070 Metz 
TéL : 87.76.94.83 ou 87.62.45.44. 

Ech. sur Amiga Samples. Hyper, Llean. Logs de mosque. 
Modules, Bons musiciens n'hésitez pas I Hicham DOU-
HAIBI, 5, cour des Fileugzq, 37300 Soué-tes-Tours. 
Tél. : 47.67.83.29. 

Ech, Softs Only VGA accept. all, Siges. Send Your Fist (no 
the novices) write to (fast answer). D. DEBUSSCHERE, 
ay. F.V. Kalken, 5 bt. 50,1070 Bruxelles (Belgique). 

1040 STE recti, membres pour faire un vrai Club et 
contacts pour éch uniq. Sylvain BUSCATO,3, places des 
Pins, 33450 Iton Tél.: 57.74.73.82. 

Amiga ch. contacts (Warp. et Avent. animées). Rapides et 
durables. Alain POU, 5, rue de Mlrailles,11500 Qulllan 

Ech, our STE jx util. etc. Rép. ass. env. liste. Fabrice ME-
NEGHINI, 15, rue des Arts, 38000 Grenoble. TéL: 
76.50.91.62. 

Ch contacts PC 51/4 360 ko pour écs rép ass. Sébas-
tien COLZANI, 3, rueJean-Mermoz, 68300 Saint-Loula. 

Cher, contacts sér. (Belgique) sur PC 31x2 et 5114. Env. 
liste, rép. ass. Jean-Christophe DETRAIN, 36, rue Léo-
pold,1330 Rixensart (Belgique). 

Stop ! éch. ou vds Demos sur ST (Soundtrackers. Cuddly. 
Decade. Wahaheck, Ooh Cnckey, etc.). Jean-Philippe 
HOENN, 11, place Georges-Clémenceau, 57220 Bou-
lay. 

Ch. contact pour éch. jx (A5o0) pos. Supercars 2. Lotus. 
Turbo 2, Speedball 2 Final Fight. Roadland. Outrun. Pa-
trick BOUTONNET, 10, rue de Paris, BI. B., 93800 Epi-
nay-sur-Seine. Tél. :116-1) 48.29.22.03,   

Supers jx Demos utils sur Amiga. Urgent. Cher. Master Vi. 
rus Kiccer. Laurent DUREUX, 5, rue Jean-Mermos, 
74108 Annemasse, Tél.: 50.37.89.31. 

Ech. sur PC ach. ext. Mém. 512â 640 à bas pe. Michaél ZI-
LAVEC,12, A Impasse Petavis, 59239 Thumeries. TBL : 
20.86.39.75. 

Atari STE cher, contacts sér. et rapide pour éch lx, u61s, 
déb. bien. Jean-Marc MITTER, 9, modela Gendarme-
rie, 68310 Wittelsheim. Tel.: 89.55.10.56. 

Cher. contacts sér et rapide sur Amiga (monde entier). 
Rapidité assuré (éch. unp.). David LEPERLIER, 9, rue 
Joseph-Hubert, apps. 57, bal. C4, résidence Les Poè-
tes, 97410 Saint-Pierre Réunion. 

Amiga Glrtdrer. contacts pour éch. Bisous à tous à bientôt. 
Catherine DORME, 3, rue Antoine-Ferraud, 69220 Bel-
leville. 

Ch contacts sur Amiga pour éch. je, Demos, uts Chris-
tophe URBAIN, 12, rue de In Weiss, 68125 Housser 
Tél. 89.24.14.03 (ap. 20 h). 

STE et Amiga. cher cortes, pour éch. sympas. Pons et 
cher. is et Demos. Stéphane FOULON, 24, rue Jacques-
Gamelin, 11100 Narbonne. Tél.: 68.65.05.49 (h.r.). 

Ech. ou vds jx et util. sur Atari et Amiga à bas px. Cher. Prgs 
Mac et PC el DombubAtari. PC, Mac. Laurent BOUMED-
DANE, 9, ay. de la Redoute, 92600 Asnières. 

AT 286 cher. contact sympa, durable et sri. pos. (Wing 
C il, Heart of China, etc.) sur 31/2 et 5114. Vincent VE-
NEL, 5, résidence Wartel, 62217 Beaurains. 

Ech. et vds log. sur PC 51 /4. Rep. ass. très sérieux. Thier-
ry ROTLLAN, 3, rue Jacques-Molay, 38200 Vienne, 
Tél.: 74.85.71.66. 

Appelez Chet, contacts SolirWsrd, aidez-nous pour créa-
tion Club-Fans d'Apple 2 : Visu et ciotrespondameesiC1ub. 
Patrick VIARD, 12, rue Maurice-Mignon, 06200 Nice. 
Tel.: 93.71.12.14. 

A500 + Also 1040 STF cher, coiresp. pour éch. rapide el 
durable pas sér. e'abst. Fabrice CAMPAGNA, 84, tray. 
des Ecoles Saint-Muriel. 13011 Marseille. 

A500 cher. contacts. Anne SCHERRIER, 3, rue de 
Queux de Saint-Hilaire, 59190 Hazebrouck, 

520 STE : éch. et As 5jx. déb, acc., confirmés biens.. 
pons.: Vroom, Magic Pocket, Thunderhawk, Rolland. 
Utopia. Germain ROUSSEAUX, 11, place de la Poterie, 
03100 Montluçon. Tél. : 70.05.12.22 (we.). 

Ech. sur Atari STE is togs. jx, ut:!s, Demos. Nicolas Palot, 

73, ay. d'Albi, 81400 Carmaux. 

Ech. niés sur 1040 STE puss : Vroom. Elf, etc. (contact 
très cool). Frédéric WALCZINSKI, 1, Square St-Antoine, 
77370 Nangis. Tél.: (16-1) 64.08.29.83. 

Cher. contacts très sér. et rapide sur Atari 520 STF pour in 
utii-Demos'. durable .. env. liste. Sébastien CASOLIVA, 
bit. 1J26, Résidence d'Hemmont, 78100 Saint-Ger-
maln-en-Laye. Tél.: (16-1) 30.61.07.63. 

Vds ech. 520 STF :1 000 F sans jx ou cire console. Vds 
éch. SGX + 5 jx :2500 F ctre SFC +jx. Boun Ma PHONE-
SAVANH, 132, rue Amelot, 75011 Paria Tél.: (16-
1) 47.00.50.02 (ap. 19 h). 

SMS + jx Wrestling +2 man. B.E. cire NES sans jx. Benoit 
ELION, 61, allée Galilée, 93190 Livry-Gargan. TéL : (16-
1) 43.02.25.89 (up. 19 h). 

Ech. ou vds niés sur PC et Amiga, vite el bien I Philippe 
BOUCARD, 2, Traverse de la Chapelle, Les Camions, 
13011 Marseille. TéL :91.43.03.16. 

Ech. is et Demos sur A500. Poss. Teki, Brat, Nuclear War. 
Cabal, Chuck Rock. etc. Philippe COUDERC, lotisse-
ment » La Rocantine », 84420 Piolenc. 

Ech. jx pour PC cire jx pour Megadrive fran ! . Oem liste 
rép. ass. Arnaud SICHET, 20, allée Charlie-Chaplin, 
78260 Achères. Tel.: (16.1) 39.11.43.03. 

C64 ch. contacts rapides et durables pour éoh is : Daÿ s of 
Thunder, Ducktales. Env. listes. Emmanuel PARENT, 
Clos des Chataignlers, 03410 Saint-Victor. 

Cher, contact sér. pour éch. jx sur A500 (proximité 92). 
Laurent FERNIER, 91100 Corbeil-Essonnes. Tél.: (16-
1) 60.75.17.57. 

Ech. jx : poss. : Wrekers Vroom Outzonerbiz. Killing, 
Kioud etc. pour Atari 520 STE. Erwan JAN, 22, ay. des 
Droits de l'Homme, 10400 Nogent-sur-Seine. Tél.: 
25.39.96.51. 

Ech. sur Atan ST jx utils Demos etc. env. listes, rép. ass. 
Yann LECUYER, 6, modela Seille, Rouen 

Vds ou éch. is is bien, (deb. ne pas s'abst.). Stéphane 
DOGUE, 18, rue d'Hennemont, 78100 Saint-Germain-
en-Laye. Tél.: (16-1)34.51.14.80. 

Cher. contact sur A500, cher. Coders. GFX, musiciens 
pour créer Demo (non set. s'absl.). Gabriel PINSIGNON, 
19, rue des Fleurs, 57300 Hagondange. 

Alarimen c'est encore moi pour plein d'éch. attends vos 
listes rép. ass. sur he la France A+. Laurent RAJAU, 12, 
rue Brancas, 92310 Sèvres. Tél. : (16.1) 46.26.90.33 (de 
19h45à2th30). 

Ech. sur PC 31/25 t/t  jx et utils si poss. contacts durable 
(écran VGA préf.). Garcia JAVIER, More Etema 48 Alice 
1, 08030 Barcelona (Espagne). Tél. : 3.13,95.46. 

Atari 1040 STE cher. contacts pour éch. is et utile. Pascal 
BLANCHET, 4, passage du Petit-Bois, Les rochers, 
16710 Saint-Yrieix. 

A500 Tech. contact pour éch. lx, rég. de Bretagne pas sér. 
s'abst. déb. ace. Laurent BRINON, 32 bis, route de Pa-
ris, 29600 Morlaix. Tél.: 98.88.14.79. 

Salut Tech. is simul. sur Amiga. Vds simult. sur ST. Env. du 
10. Claude TRANSLER, 34, ay. Jean-Jaurès, 10600 
Chapelle'Saint-Luc. Tél. :25.74.60.30. 

Ch. contact sur Amiga. Paris et reg. rép. ass. éch. rapide. 
Env. liste. Laurent THENOT, 5, allée Eugène-Delacroix, 
91270 Vigneux-sur-Seine. Tél. : (16.1) 69.42.82.32 (ap. 
18 h). 

A500 ch. contacts sér. pour éch. in et uhls, Rép. ass, env. 
liste. Maurice FAIVRE, 6, rue de Lamartine, 40220 Tar-
nos. 

Che, contact sur STE (sénous please). Vds Gameboy + 
jx. Px à déb. Thomas SOURMAIL, 579, ay. du Mal Juin, 
62400 Bethune. Tél. :21.01.18.32. 

Eon. d:sks sur ST (uniq).Ch. contacts sér. env. Ilste. Pas de 
vteni d'ach. Emmanuel DELECOURT, 84, allée des Em-
bruns, Domaine des Ecardines, 62215 Oye-Plage. 

7080. T09 : éch. te. utl. (200) : env. lisle rep. ass. éch. K7, 
Mo TO. Cher. Théo et Théophile - Prog. en Assembi. José 
Agustin, 15, rue Ch. Vaillant, 93190 Llvry-Gargan. 

PC cher. contacts rapides sur 31.2. Bye. Stéphane MA-
RECHALLE, 100, ay. de l'Aéroport, 62780 Cucq. Tél: 
21.94.8152 (W.E.). 

PC AT is formals, déb, cher, contacts divers. Vds jx Amiga 
Profiight. Mg 29, F15. livres. Jean-Marc  WIBART, 16,  rue 
Prarond, 80100 Abbeville. Tél.: 22.31.28.39. 

Vds ou éch, log divers )x, alit, Demo, etc.). Bcp de niés. 
Jean-Pierre GUILLOT, 43, Grande rue, 80510 Longpr-
les-corps-Saint.  Tél.  : 22.31.94.76. 

Vds ou éch. jx sur Famicom. Poss. Mans 4, Populous, 
Fight Big Run. Jean-Claude MILTENBERGER,40 bis, al-
fée Voltaire, 93320 Les Pavillons-sous-Bols. TéL : (16-
1) 48.48.57.95. 

Ch. contact our Amiga et PC EGA rép. ass. env. lisle (Suis-
se uniq.). Jéréme HENNET, Sources 30, 2800 Delemonl 
(Suisse). 

9-11-13, rue du Colonel-Asia, 75754 Paris Cedex 15 
Tél. :(16-1)466220 00. Télex : 631 345. Fax : 46 62 25 31. 
Pour obtenir votre correspondant directement, remplacer les 4 derniers chiffres du standard par 
le numéro du poste entre parenthèse. 
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Cher. contacts sér. sur PC erra !ste. Pierre HAYNES, 1, 
place Charles-Muller, 44350 Guérande. Tél.: 
40.24.87.63. 

Ech. jx orig. Amiga env. liste rte. ass_ Lionel POMAREDE, 
rue Paul-Bouscoet, le Saint-Louis. bt F, 34200 Sete. 
Tél. : 67.74.66.54. 

T08D, recti, contacts jx. uts. Den±+s. C'sb reg. Lyonnaise. 
Philippe CARIE, 6, rue de la Métallurgie, 69003 Lyon. 

A500 cher. contacts sér, et races, Ts bery Rép ass Jean-
Roch MAILLY, 14, rue de Boulogne. 62520 Le Touquet 

Amiga cher. contact Do- D eta, rép. ans. non set. 
s'abst. Jean-Baptiste PREDERY. 19, rue Génral•M8r-
gueritte, 34500 Béziers. TeL :67.28.81.91. 

PC AT VGA Sound B!as:e• e^.^_ n VGA. hurt urinal. pass. 
Wing. KO 5, SO 4. Déh e: r _~;.._ s abVi. Stéphane FAN-
T1NI,10, rue Rémy-Roure, 07300 Tournon 

PC VGA-Adl,o. recti ar-a- x_ ÿ^ r. is formal acc. 
déb s abst. Jean-François VALACH, 2, ay. du Château, 
Domaine de Grandchmnp. 78230 Le Pecq. 

A500éch.ln.uel..œ't 	se' -mec Philippe MOULY, 
route de Felletin, 23100 La Courtine- TeL :55.66.75.91. 

Vds éch. loge STE S- 521 ":&V V,s megadrive: 
2 000 F + 6 is Dahan 1ICKAEL 258, ay. du Prado, 
13008 Marseille. Tet :912283.2. 

Ech. sur Amoa DP. roe.= y $cu gs ST . sou: ce C et Seka 
et util. Cher Cut c L.'. Hone NOVICKY, 305, bd Pi-
nel, 69200 Vénissleua 

Ech. nbx jx su, A-xx er'. + . -.,os iaor, Cass. etc.) 
éch. B+latér' moss mun os-ca Johannes ROGER, 
37, allée Théodore-0uboà. 51200 Epernay. 

Ech. lx sur Ata- ST ser et - 	s Sore_ ^at. Jérôme GA- 
GNEPAIN, 200, allée des Tepges. 73200 Mercury. 

Ech. jx. u: L a,-el mu-u' An: Frederic LELUBRE, rue 
Saint-Joseph 17, 7160 CnMetie-Lez-Hiertaimont (Bel-
gique). 

Ch.csnactse- s,,. e, -'e-m .?ec a_ e:rapide, 

Env. listes, poss. Utopia. Nebulu 2. Frédéric VALLES, 
119, ay. de l'Epi d'Or, 91400 Orsay. Tél.: (16-
1) 69.86.12.70. 

Atan ST éd . ix, rapide. sér. rep, ass. déb. ace. env. liste. 
David FAYOLLE, 20, rue 011ier, 69100 Villeurbanne. 
Tél.: 78.8429.01. 

Ech. vds. ach. prgs sur STE 520. Déb. acre. rép. rapide. 
Env. listes. Franck ARBRUN, 21, résidence Les Peu-
pliers, 62110 Hénln-Beaumont. Tél. : 21.49.19.02. 

Amiga ch. contacts pour éch. jx, Demos. David CAR-
THONNET, 132, rue des Chanelles, 63100 Clermont-
Ferrand. Tél. : 73.37.28.33. 

Ech. et ods é tris bas px jx sur Amiga (Pegasus, Lotus 2, 
Barbarian 2). Tél. Vite I David DAVEZAC, Salut-Pastour, 
La Sagette, 47290 Cancon. Tél.: 53.01.78.44. 

A500 éch. ou vds jx A500 : Nebulus h, Bues Brothers, ter-
minator 2, Elvira, Geisha...). Franck ROSSION, 207, rue 
de la Justice, 54710 Ludres. Tél. : 83.25.74.56. 

Cher, contacts sur Amsuad 6128 pour éch. au préts. Gé-
rard MENAT, Ot. Mendi Yoko Maison, Oyan Buru, 
64122 Urrugne. 

Ech. couds Sobs 520 ST. sér. et rapide. déb. bienv, env. is 
te ou télé. Pascal DEMEUSY, 76, roule du Rosemont, 
90200 Vescemont, Cidex 26. Tél.: 84.29.03.16 (le soir). 

Ech. carte Ad lib + 16 jx orig, cire carte Sound Blaster. Erie 
SEROR, 78, rue des Amandiers, 75020 Pads. Tél.: (16-
1) 43.66.21.43. 

Urgent éch. Gameboy. 3 jx cire Master system Il , t man. 
+ 1 ou 2 jx. Louis ROSE, 159, rue du Nivolet, 73000 
Chambéry. Tél :79.62.16.17. 

Ech. MD +7 Supers jx + mgs + 2e man. Bon étal cite Néo 
Géo .1 ou 2jx. Geoffrey CATELLA, 11, rue des Chénes, 
44240 Suce-sur-Erdro. Tél. : 40.77.72.25. 

Cher. contacts Amiga pour éch. el prtion. Cher. Club. Re-
naud CASON, 8, Impasse des Glycines, 31120 Roques-
sur-Garonne. Tél. : 61.72.23.97. 

Atari 520 STF : mech. exclusivement la Zoub da et émut. 
Amiga. Laurent GUERLAIN, 190, rue Saint-Pierre, 
62800 Lievin. Tél.: 21.28.10.43. 

Ech, ou ach. jx de stratégies ou simul. sportives. Poss 
M.Pianet Austerlitz Sherman M4. Stéphane RAPHAEL, 
12, rue Nonnandte-Nleumen, 38130 Echirolles, 

PC 3 1.2 cher, contacts pour éch. lx et utils. Env. liste. Pa-
lrice LE FUR, 57, rue Louts-Merlino, BI. E, 13014 Mar-
seille. Tel.: 91.02.47.82. 

PC AT VGA 3 12 et 5 t, 4 cher. contacts pour éch. jx. Déb. 
s'abut (rigolos aussi[ Stéphane FANTINI, 10, me Rémy-
Roure, 07300 Tournon. 

PC3 tv2 cher contacts pour éch. jx et utrts posa : Gun. Lar-
ry 5, Space t K05, Great- Courts 2 etc. Fabrice GOMEZ, 
271, rue Pasteur, Rés, Richelieu, 33200 Bordeaux. 

Cher. contacts sur Amiga sur dept 13 e184 pour éch. Sobs. 
Mel FERRER, Charpenel, 4, Les Blazots, 13300 Salon 
de Provence. 

Ch. contact Atari 520 STE pour éüt. jx. Env. listes. Phi-
lippe RENAUD, 16, rue Aramis-Legrand, 86230 Saint-
Gervais-les-3-Clochers 

Ech. sur Amiga. contact sér, env. liste. Rouen CASTREC, 
1, allée du Courut, 22500 Paimpol. 

A500 éch. jx contact sympa pas sér s'abst Joaquim 
MARTELL, 21, rue Jean-Jacques-Rousseau, 58320 
Pougues-les-Eaux 

Cher, contact sér. sur PC 5 114 pour éch. jx. Env. listes, rép. 
ass. Stéphane JEZEGOU, Guervinguy, 29420 Piou-
vorn. 

Ech. nbx et utils sur A500. Env. liste. ltire rép. ass. Tristan 
SESBOUE, BP 28, 22330 Coltinée. Tel. : 96.34.93.10. 

Rech, contact Atari ST pour éch. env. liste, rép. ass. Jean-
Yves MASSE, 55, ay. de Veldonne, Les Tilleuls, 8115, 
13013 Marseille. 

Ech, part, d'échecs format chessbase. Passionné d'astro-
nomie rec. pig. d'amateur. Gwenole GRALL, 22, rue Du-
quesne, 29100 Douarnenez 

Ech. ou vds jx sur ST. Sér, et rapides. Rép. ass déb. ace. 
Joseph CHIEFALO, 21, rue de Nivelles, 6150 Anderlues 
(Belgique). 

PC 5 t14, 3112 cher, contact sér. pour éch. jx et util. (env. 
liste) rép. ass. Eric TEDESCHI, 16, chemin de la Blan. 
chisserie, 38100 Grenoble. 

Ech. nbzjx utils éduc. ST, STE. rép. ass. env. 1 D7 pour rep. 
Pierre NGUYEN, 6 bis, bd Est, 82500 Beaumont. 

Cher, contacts sur Amiga pour ech. (reg. parisienne). 
Contacts Cools et sympas.Olivier VANDEN-OETELAER, 
7, rue Charles-Goumod, 94440 Sanleny. Tél: (16-
1) 43.86.04.06. 

Ech. Supergraphx + 7 jx cire supedamicom - 3 jx mini. 
Poss : G&G. Ninta Spirit, ST Dragon. etc. Nicolas BOU-
QUET, 30, ay. Boccace, 84000 Avignon. Tél.: 
90.85.66.31. 

Cher, contact ser. our ST pour éch jx et Demos, rep. ass. Rech. contacts our Amlga pour éch. jx. Fabien CHAN- 
Christophe ALONSO, 3, rue Ferdinand-Correges, COIN, 45, rue des Guignerales, 79180 Chauny. Tél. 
64100 Bayonne. Tél. : 59.55.29.94. 49.08.11.23 (18 h à 21 In et W.E. 

PC 31:2 cher. contacts Amic. et sér. env. listes. Rép. ass. Rech, contacts Atari ST. Is pays Rigolo s ubst Stéphane 
Richard SALIBA, 70, bd Eugéne-CHAUMIN, 49000 Ar, JANSSEN, 40, rue Mattot, 1410 Waterloo Belgique. 
gars. Tél.: 43.82.02.20. Tél.: 02.354.28.62. 

Cher. contact sér. surAtari 520 STE pour ach. ou éch, jx et Ech. in Demo ulils sur A500. Arnaq ou odeurs cher. plus 
util. t po inter. Damien D'HALLU, 7, place Pont des Cor- loin. Manuel GACIA, 6, rue Auguste-Vallaud, 77420 
deliers, 54200 Toul. Champs-sur-Marne. 

Vous rédigez, imprimez. 
Faites vous 

éditez et distribuez un fanzine Envoyez le tout à: 
parlant de la micro ludique. connaître 
Vous passez vos nuits à Tilt Microloisirs 
rédiger des articles sur des Dossier Fanzines 
jeux, des machines, ou sur les fassiez parvenir deux exemplaires de 
magazines qui parlent de ce votre chef d'oeuvre, accompagnés d'un 9, 13, rue du Cl Avia 
que vous aimez, et vous certain nombre d'informations : vos noms, 75754 Paris 
désirez qu'il y soit donné le adresse et numéro de téléphone; le sujet Cedex 15 
maximum de publicité. Tilt, le général de votre zine, les machines dont 
génial magazine de micro- vous parlez, le nombre de personnes qui y PS: Seuls les fanzines 
informatique ludique, prépare collaborent et leurs ages respectifs, le(s) concernant de près ou de 
un dt .sier où vos publications micro-ordinateur(s) et le(s) logiciel(s) que loin la micro-informatique 
seror mises en valeur. Mais, vous utilisez pour rédiger et mettre en ludique seront traités dans 
bien entendu, cela ne peut se place vos articles, ce dossier. Cela ne veut pas 
faire 	u'avec votre partici- Pensez aussi à préciser la périodicité (si dire que nous n'annonce- 
p___ÿ . Pu~ur cela, il est ce n'est pas indiqué dessus) et le prix de rons pas l'existence des 

que vous nous votre fanzine. autres! 
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ÉNQ~E~~ JUGEZ TILT N°99 
A GAG~~R, 

enq~ete 5 A4, 	à cette aUt e 
°rises Z,eurS ent 

CinAYeP au Soi• abo~em 
Seront tiie~ e~aeun TILT 
gagnezond,U~ an à 

Nous avons absolument besoin de vos remarques 
et de vos critiques ! Puisque vous avez décidé de 
lire Tilt, autant qu'il soit à votre goût, non ? 
Alors allez-y franchement : vous aimez, vous le 
dites, vous détestez, vous le dites ! De temps en 
temps, si vous n'avez pas d'opinion, vous pouvez 
sauter une question, mais n'en abusez pas... Nous 
attendons vos réponses avec impatience. 

RUBRIQUES 

La couverture 
Beurk ! Pas Mal u Bien u Super ! u 

Le sommaire : 
Beurk ! Pas Mal Bien Super ! 

Les previews : 
Ça craint ! u Pas Mal u Bien Ça pulse ! u 

Tilt Journal : 
Faiblard ! Bôf u Bien Passionnant ! u 

Micro Kid's : 
Encore ! __ Nul ! Pas Mal LJ Bien u 

Paint Box : 
Nul ! Pas Mal Lj Bien Super! 

Le SOS Aventure: 
Sans intérêt ! Pas Mal U Bien Oh, oui ! u 
Le dossier : 

Inutile ! Pas Mal Bien Indispensable ! 
La création : 

Inutile ! Pas Mal " Bien U Indispensable ! u 
Le hit-parade : 

Bidon ! LI Pas Mal LI Bien LI Super! u 
Le poster : 

Beurk ! LI Pas Mal LI Super LI Encore plus ! 
Message in a bottle : 
Sans intérêt ! LI Pas Mal LI Bien LI Encore ! LA 
Sésame : 
Sans intérêt ! LI Pas Mal LI Bien LI Encore ! LI 
Le forum : 

Ça craint ! Pas Mal LI Bien u Super ! LI 
Les petites annonces : 
Sans intérêt ! u Confus LI Pas assez u Parfait ! LI 

VIVE LES COMPARATIFS! 
Sur 100 %, combien donnez vous à... 

Tilt: ......... 
Joystick: ........ . 

- Génération 4 : 	........ . 

Par jeu, quelle longueur de test préférez-vous ? 
page LI 2 pages LI 3 pages LI 4 pages LI Plus ! u 

Comment trouvez-vous le système de notation des jeux ? 
Imprécis u Confus u Pratique LI 	Complet et lisible LI 

NOM: — 

PRENOM : 

AGE: 
ADRESSE: 

A retourner à : Enquête TILT - 9/13, rue du colonel Avia - 75015 Paris 

TESTS 
Notez les noteurs ! Etes-vous d'accord avec les notes qui sont portées 
par nos spécialistes sur vos jeux favoris ? En d'autres termes, nos tests 
sont-ils fiables et corrects ? Attention : vous ne notez pas le jeu, mais 
la critique du jeu ! 

ADVANTAGE TENNIS (p. 48) 
Votre note : 0 	1 	2 	3 4 5 6 7 8 9 	10 

BIRDS OF PREY (p. 62) 
Votre note : 0 	1 	2 	3 4 5 6 7 8 9 	10 

CARDIAXX (p. 49) 
Votre note : 0 	I 	2 	3 4 5 6 7 8 9 	10 

DYLAN DOG (p. 52) 
Votre note : 0 	1 	2 	3 4 5 6 7 8 9 	10 

ELVIRA 2 (p. 106) 
Votre note : 0 	1 	2 	3 4 5 6 7 8 9 	10 

EYE OF THE BEHOLDER 2 (p. 101) 
Votre note : 0 	1 	2 	3 4 5 6 7 8 9 	10 

HYPERSPEED (p. 55) 
Votre note : 0 	1 	2 	3 4 5 6 7 8 9 	10 

KILLERBALL (p. 51) 
Votre note : 0 	1 	2 	3 4 5 6 7 8 9 	10 

LEANDER (p. 66) 
Votre note : 0 	1 	2 	3 4 5 6 7 8 9 	10 

MONKEY ISLAND 2 (p. 104) 
Votre note : 0 	1 	2 	3 4 5 6 7 8 9 	10 

REALMS (p. 56) 
Votre note : 0 	1 	2 	3 4 5 6 7 8 9 	10 

STORM MASTER (p. 103) 
Votre note : 0 	I 	2 	3 1 5 6 7 8 9 	10 

TIP OFF (p. 53) 
Votre note : 0 	1 	2 	3 4 5 6 7 8 9 	10 

WOLFCHILD (p. 46) 
Votre note : 0 	1 	2 	3 4 5 6 7 8 9 	10 

WORLD CLASS CHESS (p. 58) 
Votre note : 0 	! 	2 	3 4 5 6 7 8 9 	10 

Enfin, voici un espace libre pour vos remarques personnelles. 
Dites-nous tout ! 
........................................................ 
........................................................ 
........................................................ 
........................................................ 
........................................................ 
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efendez les couleurs  
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e votre. nation et vivez  	if 
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X OLYMPIQUESD HIV EIt. 	 a 	̀" 	 ' 
retrouvez l'ambiance des compétitions : 	 , . 	 !   
laloms géant et spécial, bobsleigh, hot-dog, 	- i t'  
jut à ski, descente ...  
,ë _réalisme et les sensations sont garanties  
ar le systèine 3D utilisé pour recréer le décor. 	i  
,es vues de votre skieur varient selon les 	• 
preuves (vues: de face, de clos, de pruCl, 	 s.-  	4 ~ 	,. 
e dessus...) 	 J 1 	h ,K 	,,- 	.w .. i. 
I.. IFR SKI 2, le seul logiciel qui vous offre des 	 .•  
iédailles d'or à foison. 	,, . 
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